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rzelom marca i kwietnia zawsze tgczyl sig¢ z wiosennym wy-

daniem targéw ECTS. Jak juz jednak zapowiadano, ECTS be-

dzie odbywal sig raz do roku - jesienia. Nie znaczy to, Ze
w branzy nic sig nie dzleje. Choclaz wszyscy czekaja na czerwcowe
targi E3 w Atlancie, to w calym zachodnim przemysle growym wrze
jak w kotle.

Aby sprostaé nadciggajacej burzy, od blezacego numeru znacza-
co rozbudowujemy dzial Rzut Okiem + W Przygotowanlu. Do tego
w majowym numerze mamy az trzy ,exclusive” zapowiedzl, pomija-
jac oczywiécie ten drobny fakt, ie wigkszo$é materialu ma charak-
ter premierowy. Mamy tez troche plotek i clekawych informacji.

Czas na strzaf z grubej rury. ORIGIN praktycznie nie istnieje - lu-
dzie przeniesli sig do ACTIVISION, by wyda¢ grg NETSTORM. ID SO-
FTWARE zwinal sie juz jakis czas temu, sfyszeliémy tez o fiasku gru-
py SCAVENGER. BULLFROG jest w agonii; to, czy ukaie sig DUNGE-
ON KEEPER, zalezy od szefow EA, bo gra jest gotowa, ale firma zni-
ka, zas Peter Molyneux przenosi sig do EIDOS. ELECTRONIC ARTS
rowniez chwieje si¢ w posadach, a w zanadrzu nie ma praktycznie
nic ciekawego. Zupelinie inaczej jest z VIRGIN - ta firma ma mocne

prad:kty juzna pakach. a ;es.:ue mniajsze w zmawfedziach ale

ELECTRONIC ARTS 3

Coraz wiecej robi sig cbecnie sfrategii dzi- &=
wacznych, osadzonych w niesamowitych, ba-
$niowych wrecz realiach. Takie majg by¢ wiasnie
BEASTS AND BUMPKINS, czyli .Bestie i Prosta-
ki", tajny projekt EA. Jest to oczywiécie strategia
w czasie rzeczywistym, czyli klon C&C i WAR-

céi z tego, gdy przynosi finansowe straty, a to z powodu totalnej
klapy gry TOONSTRUCK (Swietne recenzje, zero sprzedazy) oraz
utopienia gigantycznych funduszy w HEART OF DARKNESS. Ale ci
jeszcze istniej3, czego nie moina powiedzieé o bankrutach: PHI-
LIPS MEDIA (produkty przejal OCEAN) oraz WARNER INTERACTIVE
{tu z kolei produkty przejelo GT INTERACTIVE). Wielkim wygranym
jest INTERPLAY, ktory pobit wszelkie rekordy, sprzedajac w trzy dni
400 tys. sztuk MDK w Europie. Drugim czarnym konlem jest ACTIVI-
SION, kiéry przejal czesé zespolu autorow DUKE NUKEM 3D,
a oprocz misji do QUAKE ma sliny zestaw tytuléw. W drugiej polo-
wie roku z letargu obudzl sip SIERRA, kiora odgraza sig, iz do
Gwiazdki wypuéci 20-30 gier! O najwazniejszych z nich piszemy tu-
taj oraz na SS CD'46.

Co sig sprzedaje? Przede wszystkim mocne tytuly nowofalowe:
MDK, QUAKE (ciagle!), RED ALERT i pakiet misji COUNTERSTRI-
KE, TOMB RAIDER (tez ciagle}, POD, THEME HOSPITAL (o dzi-
wol). Co bedzie sig sprzedawaé: X-WING vs TIE FIGHTER, JEDI
KNIGHT, CURSE OF MONKEY ISLAND, NEED FOR SPEED 2, BE.
TRAYAL IN ANTARA. Pozostaje sig tylko cieszyé, bo choé pro-
duktéw nie jesl duzo, to ich J.akosé po pros!u pc-ram.

2 40: OLE SURUIOR

| WESTWOOD STUDIOS/VIRGIN INTERACTIVE

Nowy C&C wchodzi wiasnie w koncowa faze
beta testow. Niestety — dia wigkszosci z nas —

! SOLE SURVIVOR przeznaczony bedzie tylko
dla uzytkownikow Internetu. Do jednej gry bedzie
sie moglo podiaczyc kilkadziesiat osob - 25, 50
. lub nawet 100! Wszyscy net-wizardzi juz zacie-

CRAFT, ale z duzg domieszkg klimatu SET-
TLERS 2, HORDE i DIABLO. Chyba lepiej nie da
sig tego ujac.

MONOLITH PRODUCTIONS

Malo jest na PeCeta dobrych, scrollowanych
platforméwek w rodzaju RAYMAN, czy doskonale-
go JAZZ JACK RABBIT 2. Tego typu gry sa raczej
domena konsoll. Braci Mario, Sonica i Crasha
Bandicoata znaja nawet posiadacze PeCetGw.
Diatego firma MONOLITH zdecydowata sig wypro-
mowac wtasng postac-legende, Kapitana Clawa.

Kapitan Claw plywal sobie po morzach i oce-

anach w poszukiwaniu slawy i bogactwa do cza-.

su, az schwytal go srogi Kapitan LeRaux, bgdacy
na ustugach kréla. W celi Claw znalaz! tajemnicze

za,plsm pop(zedmego wlezma dmyczam Amulelu

Adpha Yrreigm P 10 M

Okropne bestie z piekia rodem atakujg Bogu

ducha winng wioske. peing dobrodusznych wie- |
sniakow. Gwoli Scistosci, okreslenie Jbumpkin®
ma zabarwienié pozytywne, w przeciwienstwie |
do ,redneck”, kidre 0znacza prymitywa z czerwo- |
nym karczychem, Tak wiec dobroduszni rolnicy |
muszg ze wszystkich sil przeciwstawic sie ata- |

kom piekielnych istot.

W grze jest wszystko, co tylko mozna wymy- |
sli¢ dia potrzeb strategii fantasy, plus cos jesz- |
cze, np. podziat na dzien oraz noc, gdy w oknach |
pala sig Swiatla, zas widoczno4c jest prawie ze- |

rowa. BEASTS & BUMPKINS wnoszg do gatun- | B8

ku $wiezy powiew i pozytywnie wyrézniajg sie na |

tle dnemqtkow nacmralacych klnnﬁw C&G

Dzlemecm Zyc, ktdqr ponot daje swojemu wiasci-
cielowi prawie nie$miertelnosc. Dalej przychodzi

| 18jg rece...

SOLE SURVIVOR bedzie dzialal tylke pod
Windows'95 | wykorzystywal wysoka rozdziel-

| czosc kart SVGA, podobno bez specjalnych spo-

wolniert rozgrywki. Opréez trybu Deathmatch,

1 | C&C on line bedzie oferowal graczom mozlivosc
| laczenia sie w druzyny oraz opcie rozgrywki typu

.Capture the Flag” czy tytufowy .Sole Survivor’.
WESTWOOD zamierza zabezpieczyc sie przed
graczami—kanciarzami, kiérzy cheatuja swoje
jednostki i sztucznie zawyzaja im statystyki, aby
zwigkszyc swe szanse na zwycigstwo. W siecio-
wym DIABLO takie praktyki sa juz na porzadku

! dziennym — niezcheatowana postaé nie ma tam

- racji bytu - predzej, czy pdzniej dopadnie jg jakis

kolej na ciebie — musisz tak pokierowac postacia |

Kapitana Clawa, aby biegnac, skaczac i wycinajac
wrog6w w pien na przeréznych planszach dotari
do upragnmnegu skarbu.

tworzgcym druzyne lub scigajacym sig
przez modem.

dla 64 uzytkownikdw jednoczesnie!

kilkanascie cennych sekund.

CrdbnizaLeke o] QRCTE grac za darmo, pozniejf WESTWOOD przewiduje

napakowany sztucznie bounty hunter (jak chocby
Holgar). System SOLE SURVIVOR ma by¢ po-
dobno nie do oszukania, ale na pewno znajdzie
sig hacker, kiory rozgryzie nawet najlepsze za-

. bezpieczenia.

Prawdziwa niespo- |
dziankg ma byc opcja gry wielooscbo- |
wej na sieci Intemet, przeznaczona |

Zwycigzea zostaje ten, kio uzyska naj- |
lepszy wynik lub najlepszy czas. Na |
drodze ,rozmnozonych” Kapitanow |
znajda sie rézne kigtwy”, kidre nalezy |
czym predzej przechwycié. Rzucone |
na innych graczy spowodujg zreduko- |
wanie poziomu zdrowia ich postaci, |
zmnigjszenie wyniku lub ,zamroza” na |

Przez pierwsze trzy miesigce bedzie mozna po-

wprowadzenie drobnych oplat miesigcznych.




LAST EXPRESS

Nazywasz sie Robert Cath. Twdj przyjaciel
Tyler Whitney poprosit cig 0 spotkanie w Orient
Ekspresie na stacji Gare d'Lest w lipcu 1914 r.
Niestely, kiedy przybywasz na miejsce okazuje
sig, ze Whitney nie zyje — zostal zamordowany
w swoim przedziale. Teraz bedziesz musial zde-
maskowacé morderce, dowiedziec sig, dlaczego
Tyler jechal pociggiem i znaleZ¢ rozwigzanie lej
zagmatwanej przygoddwki.

OFLIGHTAND
DARKNESS

INTERPLAY

To bedzie fanmasmago-
ryczna historia, kidra catkowi-
cie odmieni twdj punkt widze-
nia = tak INTERPLAY rekla-
muje te przygoddwke, prze-
saczong sziukg wybitnego
francuskiego artysty, Gila Bruvela. Para Sarin i Mi-
ke bawig sie na przyjeciu kostiumowym w Hollywo-
od. Kiedy uwodzicielska Talitha pokazuje Mike'owi
niezwykle obrazy wiszace na Scianach, tajemniczy
murzyn Tan wyraZnie interesuje si¢ jego dziewczy-
ng. W efekcie Sarin zostaje weiggnigta w niesamo-
wity cbraz ,Avant Garde” namalowany reka nieja-
kiego Mistrza™. Mike rzuca sig na Tana, lecz spoty-
ka go to samo. Para zostaje uwigziona w niesamo-
witym, s.lﬂeatnym Swietie.

NETSTORM

TITANIC/ACTIVISION

Wkrétce pojawi sig dosc niezwykla strategia
W czasie rzeczywistym, przeznaczona przede
wszystkim dla uzytkownikow Intemetu. Dosé nie-
zwykla ze wzgledu na niecodzienny pomysl i gra-
ficzne opracowanie, budzace skojarzenia z nie-
ziemskimi dzietami Patricka Woodroffa. Opracowu-
je go grupa TITANIC, powstala po roziamie w sze-
regach OF! IGIN.

et
Y
z

Tréjwymiarowy $wiat gry pozwala na peing

swobode ruchu w wirtualnie zrekonstruowanym |
Orient Ekspresie — autentycznym pociagu kursu- |
jacym przed | Wojna Swiatowa. Fabuta ma byé |
rozbudowana i nielineama, jakkolwiek wszystkie |
wydarzenia beda zachodzié w miarg uptywu cza- |
su i biegu pociagu. W zaleznosci od tego, jaka |
droge dzialania obierzesz, gra moze skoriczy¢ |
sig zupelnie inaczej. Srodowisko 3D i 30 giow- |

nych postaci zapewni ci pono¢ 60 godzin dobrej |

. zabawy. Co ciekawe, gra bedzie przewidywala |
mozhwnsc odtwarzanla zdarzen

Gra bedzie bardzo, bardzo filmowa, niczym |

i ALE

! ROWAN/EMPIRE INTERACTIVE

| Tym razem przenosisz sig w rok 1851, w chmu-
| ry Korel. Zwigzek Radziecki wystal do boju kilka
doborowych eskadr MiGow, pilolowanych przez
najlepszych z najlepszych. Jako dowddca dywi-
zjonu amerykanskich sil powietrznych, bedziesz

musial zepchna¢ linie frontu az pod chiriska grani-
cg i utrzymac sig tam, zanim zostang podjgte roz-
| mowy pokojowe, kidre o wszystkim rozstrzygna.
| Nie bedzie to weale latwe, bo Rosjanie sg twardzi
| i nieugieci, nie poddaja sig latwo, a nawet chog sig
| za wszelka ceng wykopat poza polwysep.

PHANTASMAGORIA i bardzo, bardzo ,zagadko- |
wa" (czyli duzo zagadek). Do zwiedzenia bedzie 7 |

obszar6w, a w tym ponad 70 lokacji. ,.Ze Swiatla |
i Ciemnoéci” jest robione na |
nowoczesnym, Zaawanso- |
wanym engine 0 nazwie |
Eden, kitry to system ma |
ponoé zapewnia¢ doskona- |
le poruszanie sig W zrende- |
rowanym i interakfywnym |

Swiecie gry.

Akcja gry toczy sig w powielrzu, 28
posréd chmur. Gracz dostaje do
swej dyspozycji 'BNTUJEEGQ Wwyspe,
na ktérej moze budowat réine for-
tyfikacje 1 jednostki. Wyspa unosi
sig w powietrzu i napotyka inne,
kidre nalezy zdobyé, zajac i pofa-
czy¢ mostem z pierwoma. W ten
spostb utworzyCé potgzne prze-
strzenne formadje, cale wielopozio-
mowe archipelagi. Duzy nacisk po-
fozono na strategie rozplanowania s
budynkljwnawyspach Arsenatjest |
bardzo  zroznicowany

SE

| Jak latwo sig domyslié, mamy do czynienia
' z kolejnym symulatorem mysliweow. To kolejne
| po FLYING CORPS dzieto twércow z grupy RO-
| WAN SOFTWARE. Gra bedzie chodzi¢ bardzo
| plynnie i prezentowa¢ naprawde przeslicznie.
| Tréjwymiarowe, teksturowane tereny, ponad kio-
| rymi toczyé si¢ bedg walki powietrzne, zostaty
. wymodelowane na podstawie zdjec satelitar-
| nych. Bedziesz miat do wyboru wiele réznych
| maszyn o r6znych mozliwosciach bojowych.
f Opcja multiplayer przewiduje rozgrywke do 12
! 0s6b na raz, przy jednoczesnym zatloczeniu nie-
| ba siggajgcym 50 walczacych maszyn jednocze-

| éniel Fizecz |asna nie zabrakrie DpCII dogﬁght

| i obejmuje takie bronie

i{ armaty, dziala lodowe czy mackowate
| jednostki abordazowe lub mobilne kny-
|| staliczne kraby. Wysp beda bronic sio-

| neczne zapory i fosy peine kwasu. Za
" | generatory energii postuza wiatraki
i baterie sloneczne. Gracze bedg tez
| napotykac w powietrzu rozne artefakty
i power—upy w rodzaju jednostek sabo-
| tujacych, bomb, $ciggaczy energii | in-
»| nych. Zapowiada si¢ bardzo fajna za-
bawa — caly intemetowy Swiat bedzie
szalal na punkcie NETSTORM.

jak miotacze dyskéw, kusze, zzelmm R




REONECK RAMPAGE

INTERPLAY

REDNECK RAMPAGE znaczy tyle, co ,Wie-
éniacza Furia”. Fajny tytul na strzelaning 3D, nie?
W dodatku bedzie to strzelanina zrobiona na engi-
ne DUKE NUKEM 30!

W zabitej dechami dziurze Hickston na poludniu
USA pojawili sie kosmici, a Zzeby bylo mato, porwa-
li Bessie. Bessie jest zdobywczynig wielu nagréd,

Na wszysﬂsd\ terrorystow padi blady strach —
nadchodzi nastgpca POLICE QUEST: SWAT.
SWAT 2 zdecydowanie bedzie sie réznil od swego
poprzednika. Wiecej akeji, wigcej adrenaliny i zlo-
ZonosE na miare strategii. A przy tym pefna swo-
boda dzialania — mozesz iS¢ dokad cheesz, strze-

ROSWELL llM[N

IONOS/MERLIN STUDIOS

Kolejny smakowity kgsek dla wszyst-
kich iksofiléw. Tytut méwi sam za siebie. |
Fabula tej przygodowki opiera sig
przede wszystkim na tajemniczym wy- [

$winia nalezaca do Le-
onarda | Bubby, dwdch

e wesolych  kmiotkow.
Poruszeni do 2ywego,
wyposazeni w gnaly,
dynamit i stara, dobra
dubeltéwke wyruszyli
na pole i ulice mia-
steczka siac zemste
poérad licznych sklo-
nowanych mieszkan-
b cOw wiochy — efekiow
bulwersujacych ekspe-
rymentow przeprowa-
dzanych przez obeych.

dl*““

la¢ do kogo cheesz i rzucac granaty gdziekolwiek.
Scenariuszy bedzie w sumie 15, a zaden nie skon-
czy sig, poki wszyscy gangsterzy nie zostana roz-
strzelani lub schwytani. Co ciekawe, kazdy ze sce-
nariuszy mozna bedzie przejsé nie tylko z punktu
widzenia druzyny SWAT, ale takze terrorystow!

Jako dowodca SWAT bedziesz musial najpierw |

zabawic sie w menedzera, uslali¢ pozycje swoich
ludzi, przydzieli€ im sprzet, ustawic snajperow,
a nawet specjalny czolg SWAT-u. Kiedy zacznie
sie prawdziwa akcja, bedziesz musiat pokierowac
oddzialem osobiscie.

darzeniu, kidre mialo miejsce 1947 roku na pusty- |

ni w poblizu miasteczka Rosewell. US Army Air
Force doniosto o katastrofie UFO, by zaraz na-
Iemego dnia wszystkiemu zaprzeczyc i wytlu-
maczy¢ sig rozbi-

ciem balonu me-

teorologicznego.

' Do dzi§ wokot te-

¥ go incydentu na-

1 rosto tyle réznych

mitéw, ze po pro-

—

stu nie spostb |
| gim mamy oglad przebadanych juz terentw. Akcja

przejs¢ obok tej

- sprawy obojetnie.
%Irefa 51... zwiloki kosmitow
I wrak UFQ... spotkania trze-
ciegn stopnia... Zycie na Mar-
sie... — whrew pozorom te
wszystkie watki fgcza sie
W spojna calosc, przynajmniej
w scenariuszu gry THE RO-

SEWELL OMEN. Przygodow- |

ka bedzie sie toczyc w tréjwy-
miarowym srodowisku i na

| Ostatni raz widziano ich w parku, gdzie za-
czail sig na nich srogi szeryf Hobbes...

Ty musisz ich pomécié, zgnoic kosmitdw,
uwolni¢ cenng $winieg i zostac chiopskim bo-
haterem. Ma by¢ 14 rdznorodnych pozio-

[ mow i wiele fajnych lokacji, zapewniajgcych
niesamowita akcig w wiejskich realiach.
Z raznych, pot-legalnych giwer (w tym na-
wet bron obeych) bedziesz mogt sobie po-
strzelac nie tylko do kosmitdw, Kondw | mu-

o tantéw, ale nawet kur. Grafika SVGA w wy-
sokiej rozdzielczoéci | gwarowe gadki daja
niesamowity klimat, zgola inny od obrazu
wiejskiej sielank.

SHADOWS OVER RIVA

| SIR-TECH

Juz wkréice zawita na ekrany naszych monito-
réw trzecia | zarazem oslatnia czeS¢ trylogii o Ar-
kanii. Druga czes¢, STAR TRAIL roseil sobie mia-
no najlepszego APG 1994 roku, ze wzgledu na
duza dbalos¢ o szczegbly i kontrole, jaka mial

. gracz nad postaciami druzyny. Malo kio wie, ze

system gry opiera sig na najpopularniejszej
w Niemczech grze fabulamej ,Das Schwarze Au-
ge" (Czame Oko).

na wezesnigjsze — ten sam system, te same po-
stacie wyjsciowe i sposob prowadzenia rozgrywki

| — widok oczyma pierwszej osoby i przestrzennie

zrealizowana walka z podziatem na tury. Schemat
jak w BETRAYAL IN ANTARA. Oczywiscie czas
spowodowat, ze RIVA wybija sie doskonala grafi-
ka i plynnoécia poruszania. Bardzo fadnie wygla-
daja zwlaszcza budynki w miescie. Mapa zyskala
na dokladnosci i zoslala podzielona na dwa ckna
~ W jednym widzimy najblizsze otoczenie, a w dru-

zaczyna sig w porlowym miescie Riva, w $wiatyni,
kidrej kaplani objasniaja naszej druzynie istote
niezwykiych zjawisk...

{ nsSovacs Awe

pewno postawi tylko nowe py- | 5

tania. Pamigtajcie — trust no 1! |

EPRET CLRVH
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CONQUEST EARTH

EIDOS INTERACTIVE/DATA DESIGN

Sonda Galileo zanurzyta sig w atmosfere ga-
zowego giganta — Jupitera i odkryta obcg rase!
Jupiteranie to gazowe istoty potrafigce dowolnie

zmienia¢ ksztalt swego
ciata. Dysponuja potezny-
mi machinami wojennymi
siejgcymi $mier¢ i znisz-
czenie...

Chyba juz wiesz, co jest
grane. OczywiScie chodzi
0 strategie w czasie rze-
czywistym.  Opowiadasz
sig po stronie ludzkosci lub
Obcych. Dowodzac Jupite-
ranami, musisz niszczyc
ludzkie armie | miasta oraz
zatruwac atmosfere Ziemi

i wnTenk |

l'|||i|||ll1l1l

7wigzkami siarki. Ziemianie sg w gorszej sytuacii,
musisz im pomdc, stawiajac laboratoria, instytuty
badawcze, fabryki broni, zasypywa¢ najezdzcow
glowicami jadrowymi, jednoczesnie oczyszczajac
zatnitg przez Obcych atmosterg.

Na uwage zastuguje niezwykle wygodny inter-
fejs | fotorealistyczna grafika, jakie] dotychczas
jeszcze nie bylo. Wszystkie obiekty | jednostki wy-
kreowano za pomoca programu Lightwave, dzigki
czemu na ekranie ujrzymy nawet katuze krwi.
Prawdziwym cudem $wiata bedzie sziuczna inteli-
gencja komputerowego przeciwnika, dostosowu-
jaca taktyke do aktualnych posuniec gracza.

LR

[

ATHRAP UNGED |

DOMARK\EIDOS INTERACTIVE

DUNGEON KEEPER najprawdopodobnie} nie
ukaze sig! Podobno BULLFROG ma juz gotowg
(trzecig) wersje gry, lecz jest ona zupelnie inna od
zapowiadane]. EA sie waha i produkt albo péjdzie
do gazu, albo ukaZe sig pod innym tytulem. Jed-
nak fani RPG nie powinni specjalnie narzekaé, bo
juz niediugo ujrza rewelacyjiny DEATHTRAP
DUNGEON. Bedzie to polaczenie role-playing
z gra akcji, strzelaning 3D person perspeclive”.
Fabula opiera sie na pomysiach lana Livingsto-
ne'a, tworcy populamej serii ksiazeczek Fighting

mcamm

Fantasy. Wszystkie postacie w grze sg w pelni
tréjwymiarowe, a doskonaly, dynamiczny system
oéwietlenia labiryntu tylko podkresla zludzenie re-
alizmu. Liczne kamery pozwalaja ogladac akcje
pod dowelnym katerm | z najbardziej dramatyczne-
go punklu widzenia. Nasz heros bedzie wiadal
mieczem i magia i przemierzajac krete labinynty
starej twierdzy bedzie musial pokonaé 16 rozbu-
dowanych poziomdw, wypruwajac flaki z 55 roz-
nych rodzajéw potworéw — od leszczowatych
zombie | mumii, az po smoki. W penetrowaniu
zamczyska beda mu przeszkadzaé liczne, tytuio-
we pulapki, prawdziwie dmiercionosne wilcze do-
ty, falszywe podiogi, ruchome ostrza i szereg in-
nych. Jesli bedzie mial pecha, zezre go smok,
a my bedziemy mogli podziwiac na ekranie jak
szczeki gada gruchoczg jego kosci.

WATERWORLD: THE
QUEST FOR DRY LAND

INTERPLAY

Chyba wszyscy ogladalismy lub przynajmniej sly-
szelismy o filmie Kevina Costnera ,Wodny Swiat”.
Film, mimo ogromnego budzetu (zatongfa pierwsza
konstrukcja atolu na wodzie), nie zebral zbyt po-
chlebnych recenzji, ale INTERPLAY zapowiada, 2e

w przypadku gry bedzle inaczej. | wcale nie badae

to przygodowka ani nawet zrecznoscidwka, tylko
czystej wody strategia w czasle rzeczywistym.

W swiecie pozbawionym suchego ladu resziki
ludzkosci utrzymuja sie przy zyciu na plywajacych
sztucznych atolach, walczac o przetrwanie. Zyw-
nosc, woda pitna | ziemia cenniejsze sa od ziola.
Spokoj atoli burzg Dymiarze — piraci dysponujacy
pojazdami napedzanymi ropg. Gra bedzie zawierac
watki ekonomiczne — zarzgdzanie resztkami surow-
cow. W WATERWORLD beda mogli zagra takze
ludzie polaczeni w sieci lub przez modem, toczac
emocjonujgce boje w wielu raznorodnych misjach.
Do wyboru bedzie 16 rodzajéw broni, jak miotacze
ognia, karabiny maszynowe czy granaty. Uwaga,
gra zawiera ponad 30 minut ujeé filmowych nigdzie
dotad nie pokazywanych.

A

SCEAMING DENONS
OVER EUROPE

ACTIVISION

Ludzie od A-10 CUBA! postanowili zrobi¢ ko-
lejny symulator, ktérego dziwna nazwa jest na
razie tylko nazwa tymczasowa, robocza. Tym ra-
zem akcja bedzie sie toczy¢é ponad obszarem
Europy. Nowe rozwiazania graficzne sprawig, ze
LDemony” przyciagng jeszcze wigksza uwage niz
Kuba". Maszyny w A-10 CUBA! byly robione
w grafice wekiorowej, natomiast SCREAMING
DEMONS sa juz w pelni teksturowane.

{44




sigjszych mozliwosci  graficznych
i obliczeniowych. Symulator pracuje y
w wysokiej rozdzielczosei, odwzoro- s
wania terenu sa doskcnale reali- ol
stycznie i obfitujg w detale. Podczas
lotu mozesz regulowac parametry,
kicre poprzednic dostepne byly tylko
w glownym menu. Sg fo m.in.: po-
ziom detali, efekt oslepiania przez
storice lub widocznose. Przybylo

réwniez samolotéw (obecnie jest ich -
40), ktore mozesz sobie dodatkowo

sam pomalowa¢, by wyrGzniaé sig

na tle eskadry. Rozbudowie ulegla

takze sceneria walki — przybylo pdl
bitewnych, zabudowari. Duzo wig-
cej jest tez przeciwnikow, z kié-

d czasu gdy RED BARON
O ujrzat éwiatlo dzienne ming-

fo niemal siedem lat. Tym-
czasem ukazao sig wiele symulato-
réw, kitore miafy by¢ .bigger, better,
taster”, jak chocby ostatnio zrobiony
przez ROWAN SOFTWARE FLY-

IerI mozna Scierac Sle
w dzentelmeniskich potycz-
kach jeden na jednego. Twdj
pilot bedzie musiat w trakcie
wojny przejsc droge od sze-
regowego nowicjusza do lot-
niczego Asa i w swej karierze
pozna kolejno rézne maszy-
ny i wingmanéw. W RED BA-
:g:bzobron:;?ﬁ: Sﬁ%ﬁf skl pravidfion 0 szec Ruuadra-
k6w i Niemcow, ale i Amery- tow i czekgj wa loswarie...

Wpdtczesne samoloty tak pighnie sig nie paly  kanéw czy Francuzow.

ING CORPS, nie wspominajac juz
o symulatorach maszyn wspolcze-
snych. Lecz to wlasnie ze slowami
RED BARON na ustach komputero-
wi piloci Sciskaja mocniej drazki
i podrywaja swe maszyny w nowych

symulatorach.

| RED BARON 2 to rowniez | Woj-
na Swiatowa, ale w zupelnie nowym
wydaniu. Nie wiadomo kio i kiedy
wpadl na pormysl stworzenia tej gry,
dle zaprojekiowal jg na miare dzi-

Elementern gry bedzie tez edy-
tor scenariuszy i strategiczny sys-
ten planowania, kiéry powinien

dodac smaku poszczegdinym po-
jedynkom lotniczym i misjorn pa-

trolowym.

Mozna powiedzie¢, 2ze RED
BARON 2 to po prostu RED BA-
RON deluxe. Taki podobny,
a jednak inny. | bardzo dobrze, bo
gdybybySmy mieli ujize¢ co$ zu-
peinie nowego, ,Czerwony Baran”
utracifoy swéj cudowny klimat.

SIERRA, PC CD
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- ajwiekszy wyscigowy hit ub.
= / N rcku na PlayStation lada

Ty dzier! pojawi sie na PeCecie.
' Napisana od nowa FORMULA 1 _
373
wkracza wiasnie w koricowa faze te- _— +0,147 =
Wszystkie trasy stow. Wprawdzie model jazdy jest IRVINE (+0.533) HAKKINEN
przygotowano z ogromng bardziej zrecznosciowy niz symula- . B
dbaltoscig o szezegoly cyiny, ale konsultantami strony tech- » TAG HEUER Official Timing
odwzorowujge J nicznej wyscigu zostali mechanicy ze .
najmniejsze nawet ", prd” N, [ = : 30FX  (zamieszczone

screeny pochodzg wia-

nierownosci terenu. S\ flxe inie zief vieral), Bciaha
* ' ' [ dawigkowa to przesam

' ' plowane ryki silnikow ma-

25 - szyn, komentarz na bie-

F : | ; Zaco w szeéciu jezykach

' Monaco = i (jest nawet po japoriskul)

...l (Meonte Carlo) | oraz wspaniala gitarowa

3§ | muzyka Joe Satrianiego.
\ \ - ' ! \ A | 5 ll"_ \ Gra bedz;': o;ly.rba_ e%:j.i-
\ e | -. . | il n m dla niedaw-
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'\‘ Bt f e L i | Rl e e — _ » deeeltiy /

*
: = : > — weczesnigjsza wersja na
- Weery W wersji na akcelerator 3DFX gre ~ Towania oloczenia sv_uiadlczy faki, ze  PlayStation okazafa sie najlepszym
S . prezentuje si¢ znakomicie! zarGwno na toram.l jak i na Eedza— konsolowym m'.q-émglan samochodo-
i L L cych po nich 26 rakietach  wymw zesziym roku.
q““\ o Yy widnieja reklamy umiejsco- PSYGNOSIS, PC CD
. \\\ i = 21,2 wione tam w rze-
4 czywistosci.
PSYGNOSIS
przygotowuje dwie
- wersje gry: na Di-
. '”,' | rect-X oraz spe-
¢ B> . - cjalng - dla nowe-
p— 1 i go akceleratora

/ \ niem bylo dopilnowanie, aby
g zachowanie maszyn bylo

— jak najbardziej realistyczne.
W grze zawarto 17 oryginal-

nych tras. Obecne 59

wszystkie teamy  (13)

i wszyscy akiualni kierowcy

(35). O dokiadnosel odwzo-

Francja N e
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szyscy fani RPG juz

dawno zdazyli zapo-

mnie¢ o LANDS OF N
LORE: THE THRONE OF CHA-
0S, a tymczasem firma WE

STWOOD STUDIOS zapowiada paja-
wienie sig kontynuacii. W zasadzie gra
byla gotowa rok temu, tyle ze przypo-
minala DRAGON LORE 2, czyli bar-
dzigj interaktywny film niz gre. Wy-
dawca zdecydowat sig jednak zmieni¢
koncepcje rozgrywki tak, aby mozna
bylo wigcej pograc niz poogladac.
LANDS OF LORE 2: GUARDIANS
OF DESTINY bedzie opowiadac o ty-
tulowym przeznaczeniu. Tym razem
weielisz sie w postac dzielnego Luthe-
ra, syna Scotii, wygnanego z Wielkie-
go Krolestwa, Moze pokonasz swe
mroczne alter ego i uda ci sig wplynat
na niepewne wyroki losu, Sam wybi
rzesz swoje przeznaczenie, zaleZnie
od swych postepkéw i zachowar. Be-
dziesz musial polegac tylko na sobie,
sile swego oreza i magii ponad 80 cza-
réw. W miare rozwoju wydarzen Luther
nauczy sig tez zmieniac swa postac,
transformujac np. w poteing bestie.
Nowe technologie pozwalajg obec-
nie kreowad w pelni trojwymiarowe
Swiaty, czego przykladem moze byé
STONEKEEP czy DRAGON LORE 2.

i 4

o
Nowy produkt WESTWOOD bardzo
wyraZnie bedzie sig odrézniat od swe-
go pierwowzoru i przypomingl raczej
QUAKE - widok z pierwszej osoby
i petna swoboda ruchu w tréjwymiaro-
wym éwiecie. Wyscka rozdzielczosc
pozwoli dokladnie przyjrzec sig prze-
ciwnikom. Mityczne stwory wygladaja
i poruszaja sig bardzo naturalnie, zu-

/”__‘
o

petnie jak zywe. Wrogowie
wykazuja sig inteligencja -
ostrzeliwani z fuku wycofu-
ja si¢ i szukaja schronienia,
uciekaja i wzywaja positki,
stosujg rdzne triki, a poko-
nane — blagaja o litosc. Dy-
namiczne efekty éwietine

sprawiaja, ze plomienie pcchodnl
tariczg, magiczne przedmioty pulsu-
ja energia. Swiat skiada sig z ponad

Jakos¢ grafiki godna mistrzdw, ludzie potrafigey ro-
bié takie ,,cukiereczki” powinni dostawad Oskary.

20 gigantycznych lo-
kadji, od rozleglej Dzi-
kiej Dzungli po tajem- |
nicze Miaslo Starozyt-
nych. Z niecierpliwo-
Scig oczekujemy poja-
wienia sig pefnej gry.
WESTWOOD STUDIDS,
PC CD

Huntera

0, to na dele prrypomina
skalny ogrodek na dzmhe

B CLPRET CERVIES AR

Gnrqczkawe prrygnm»
| wania do filmowania
aktorow



szyscy  mifosnicy
WHPG powinni  pa-
miela¢ BETRAYAL

AT KRONDOR, jeden z naj-
lepszych roleplay'éw na PC,
wydany przez DYNAMIX

w 1993 r. Od pewnego czasu
méwile sie o produkgji dwéch

PFIZ ;_.__GDTEJWANIU

I\mtynuacu tego tytulu. BE-
TRAYAL IN ANTARA miat by¢
wydany przez firme SIERRA,
zas RETURN TO KRONDOR
przez 7TH LEVEL. Wiemy juz,
ze ,Powrdt do Krondoru” nie
ukaze sie, prace nad produk-
Pamigtamy doskonale niechlubny cja zostaly wstrzymane,
konflikt w gronie DYNAMIX, kiory BETRAYAL IN ANTARA nie
doprowadzit do rozpadu grupy jest kontynuacjg fabuly Kron-
pracujgcej nad drugq czesciq doru”, jednak opracowanie obu
BETRAYAL AT KRONDOR. tych gier ma ze sobg wiele

Dhe Soribaee ‘s Alcone

war szenlcm Amin lrasow
pp— zy dyskr} ac| 64

dziesz musial poméc im
wypelnia¢ rézne questy
wielowatkowe] fabuty
i rozwigzywac zagadid.
Na uwage zasluguje
nowy system rozwoju
zdolnosc  magicznych.
Twdj poczatkujacy mag
bedzie mdgh uczyé sie

T T R e TR g | Wspdinego: Swial, podzial fabuly na nowych czarbw nawel

IR o TG ot Tl rozdzialy, uklad ikon na planszy, sta- = B iy, od przeciwnikow, do-
RETURN T0 KRONDOR nie tysiyki bohaterow, widok oczy- 6. PEE foemes $wiadczajac na sobie ich
VTR TR A ] Ma pierwsze) osoby | animowana wal- —— dzialania! Opcja mapy
konsekwentnie doprowadzila do ka third person perspeclive, podzielo- posiada za$ na palecie
ukonczenia BETRAYAL IN na na lury. Gra chodzi w rozdzielczo-  tary. Hisloria ma swéj poczatek, kiedy — charakterystyczne ikonki réznych
ANTARA. §ci 640x480 w 256 kolorach, a mode-  dwdr Imperium zaczyna toczyC korup-  miejsc i obiekléw, kidre mozesz

lowanie $wiata 3D wyglada o wiele le-  cjairozpad, a czasy swietnosci Anta-  przylepiac® na wiasciwej mapie.

piej niz w poprzedniku. Gracz moze 1y sa juz tylko wspomnieniem. Boha-  Mozliwos¢é nanoszenia notatek na
prowadziC naraz trzy postacie z 50 () terowie zoslaja wplatani w siec dwor-  mapie sprawdzila sie juz w grach cy-
mozliwych, zwiedzajgc tysiace mil skich intryg i politycznych zmagan, ku ARENA i ARKANIA.

kwadratowych wschodniej czesci An-  beda musieli stawic czola tajnym sto- SIERRA, PC CD

1 T T e e S



o wspaniale polgczenie
l gry akgi z idea RPG
w cyklu QUEST FOR

GLORY prawdopodobnie bylo punk-
tem wyjécia dla DIABLO. Nic wigc

dziwnego, ze pigla
czeSc  zalylulowana
DRAGON FIRE po-
siada juZ
opcje

multi-
AN player.
{ : I % Gra-
\«"". i\ el C T8
L “; ““beda
i mogli toczy¢ po-
N jedynki w sieci lub
tez wspdlpracowac
ze soba, tworzac
., dwuosobowe
i mnT grupy. Kaizdy
bedzie mogh weie-

li¢ sie w jedng z szesciu doslepnych
rél, kreujac tym samym wizerunek
wlasnego bohatera. Twércy postawili
tym razem przede wszystkim na
akge, dostosowujgc ideg rozgrywki
do akiualnie ochowigzujacych trendow
i starajac sie przyciagnat wigkszg
1ZE5Z¢ graczy.

Akcja gry toczy sie w na wyspie
krélestwa Grecji, w Swiecie obfituja-
cym w magie i mityczne istoty. Wy-
spa padia ofiara inwazji a Swiety
wladca zostal zabity, Gracze bedg
musieli odeprzec atak i pokonac na-
jezdzcow. To jednak nie wszystko,
gdyz na wyspie zarcilo si¢ od po-

tworéw, a gracze beda
musieli tym razem od-
szukaé poteing hydre

i pozbyG si¢ jej raz na
zawsze. Takich ,zadan
dla chwaly” bedzie o wie-
le wigcej. Trzeba be- -
dzie pokonac sify /’:f/""
inwazyjne trytenow
z zatopionej Atlan-
tydy, wytrzebic ar-
mig  martwiakow
z otchlani Hadesu i ura-

towac krolestwo przed

groznym smokiem,

ktorego oddech niesie wszystkim
straszliwa $mier¢. W tym celu nasi
bohaterowie beda musieli odwie-

dzi¢ rézne egzotyczne migjsca na
wyspie, zanurzy¢ sig w odmgly
podmorskiego wiata i zejsc w cze-
luéci parstwa umartych.

Interfejs w DRAGON FIRE po-
zostanie taki sam, zmieni sig¢ za ta
jako&¢ grafiki i styl rozgrywki, na-
stawionej tu przede wszystkim na
dynamiczna akcje i zabawe w kilka
os6b. Tréjwymiarowe postaci poru-
szajg sie w interaklywnym $rodowi-
sku 3D, a wszystko jest rendero-
wane w czasie rzeczywistym. Do-
skonale prezentujg sig panora-
miczne, przestrzenne tla, kiore
sprawigja wrazenie bardzo reali-

I TOWANIU/

exclusiys

stycznych. Na
CD znajdzie si¢ tez dynamiczny
soundtrack przygotowany przez ar-
tystéw z Hollywood.

SIERRA, PC CD
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sprzedaz secret service

Bialystok
AMIKOM, ul. Pilsudskiego 38
KID, ul. Lipowa 4
Bielsko Biata
DIGITEL, ul. Cechowa 22
HDD Komputer, ul. Glgboka 2
F.H.U. JOYBIT, ul. iarsha 34
MICROMAN, Pl Wolnoso 3

Bydgoszcz
CHIP PARADISE, ul. Sriadeckich 28
ATAPOL, ul. Sienkiewicza 1

Bytom .
BESTCOM, ul. Kolejowa &
FENIX, ul, Reymonta 2

Cheim
P.W. ASIA, ul. Lwowska 50

Chorzow
Ksiggania MATRAS, ul. Wolnoéci 25

Czestochowa
GOLDREGEN D.H. SCHOTT. ul. Kosciuszki 1 A
GOLDREGEN, ul. AL NMP 11
INTER-ES filia NEXUS, Al. NMP 2a
KOMPAN, ul Poswiatowskiej 5a

Dabrowa Gémicza
GIALLD, ul. 3-go Maja 4

ARTICA,
INFO PARTNER, ul Subistawa 28
Gdynia
0K, ul. Starowie|ska &5
MAWIX, ul. Jana z Kolna 2

FH.U. MNAGIIT!(\;I ?B&Im
P ul. Bar 4
FH. J.DGICI‘LIGmdwﬂa

PRIMA D.H. B(Aﬂ ul. Zwyciestva 23

Kalisz
ULISSES, ul. , Srodmiejska 26

Katowice
BASTA, ul. Drozdow 13b
COMPACT STUDIC, ul. Jozefowska 11467
EMPIK MEGASTORE, ul. Piotra Skargl 6
KSIEGARNIA, ul. Zwirki | Wigury 33, Dworoowa 9
POLMAR, ul. Chrobrego 28

Kielce
ASCCM. ul Mala 6
MEDIAKOM, ul. Mala 16

Koszalin
JATRA, ul. Zwycestwa 1042

Krakow
USER, ul. Rzemiesinicza 31
GIGA, d Wislisko 10

I.
OK, ul. istow 5

CD prowadzg

XYZ tl“glg;'ow 8
, . a
DELTA, ut. Staszica 1
AKG. ul. Zamenhola 1/3
ELEKTRONIKA, ul. P:ohkowﬂ:a 390189

GRUBY " ul. niskiego 97/67
PAC MAL, ..:J?sl':ym:ows 54
Olecko
INFOLAND, Pl Wolnosei 15

Ols
MIKRO-FAN. Pl. Jadnosci Stowianskiej 1

Opole
HMS, Krakowska 41 A

Piekary Slaskie
MATURA, ul Bﬁornskans

Piotrkéw Trybunalski
OMEGA, Pl Kosoiuszki 8

Puruﬁ
BETA, ul. Pulaskiego 242
BISK COMPUTER, ul. Wierzbigcia 37
DEMAX-COMPUTER'S, ul. Sw. Marcin 29
HI-FI STUDIO KSIEGARNIA, ul, Gwarna 13
KME COMPUTER, ul. Poznariska 68

Radom
Sklep RAM SDH SEZAM | p., ul Zeromshkiego 42

SPACJA, ul Kraszewskiego 1/7

A

Ruda Slaska
RED BOX, ul Walnodci 14
Rzeszow
LK AVALON, ul Targowat

Siedlice
KOSMOGONIK, ul. Sienkiewicza 21
Sosnowiec
MAXTCR, ul Modrzejowska
TRISTAR, ul. Modrzejowska 12

Bzczecin
BILANG, PI. Rodla 8
BIG, Piac Lotnikow &

GIL, ul. Wyszynskiego 13

Swidnik
ENTER, ul. Wyszyriskiego 14

Tamobrzeg
P.H.U. GAMBIT,
Pl. B. Glowackiego, 20

Torun
FLOPPY, ul. Broniewskiego 33

Tychy _
Ksiggania MATRAS, ul. Bochersiego 12

Wroctaw
STUDIO KOMPUTEROWE, ul Klaczk 41
OKW ELEKTRONIKA, ul. Sw. Mikolaja 56/57



Zielona Géra
VADIM, ul. Kupiecka 28
CNT ELEKTRONIK, ul. Kupiecka 13

——

Zabrze
|PS ZABRZE, ul. Wolnosci 262
F.H.U. RAM, ul, sw. Jana 4a/6
RED BOX HARCERZ" ul. Wyzwolenia 3
RED BOX, pi. Krakowski 1

Zawiercie
TOJA, ul. Powstaricow SI. 2

Wejheroweo
OK, ul. Sobieskiego 255

Wioctawek
NATALIASOFT, ul. Witosa &
DANIEL D.H. WISLANIN, ul. Witosa 4

Warszawa
CLOGCK-2 JUPITER, Towarowa rég Pariskie|
COMAT, ul. Krucza 50 (DT SMYK)
COMAT, Dworzec Centralny paw. 12
CD PROJEKT, ul. Indyjska 25a
CMR DIGITAL, Al. Jerozolimskie 2
DMG, ul. Grzybowska 39
OKW ELEKTRONIKA, ul. Mokotowska 51/53
QKW ELEKTRONIKA, ul. Targowa 61
U SZCZEPCIA, ul. Zelazna 692
Kiosk (HIT), ul. Gorczewska 212/226

GRA:
P Red Baron

DEMA :
3D Ultra Mini-Golf

: Bajki PL
Bust-a-Move 2
Crush
parklight Conflict
F/A-18 Hornet 3.8
Fork in the Tale
FPS: Football
Flight Action
Hollywood Mogul
Igor: Objective Ujkokahonia
Interstate’76
Katharsis
Koala Lumpur
Legends of Kesmai
Meat Puppet
Moto Racer
NBA Jam Extreme
Neophyte
P roD
Quiver
Perfect Weapon
Power F1
Seek and Destroy
Spacebar
surface Tension
b Theme Hospital
Treasure Island
X-Car Experimental Racing
Yoda Stories

NEWS :
Actua Golf
Agent Armstrong
Armsrace
Carmaggedon
Dragon Dice
Hardcore 4x4
Hardwar
Hexen 2
Jedi EKnight
King’'s Quest 8
Lands of Lore 2
Mageslayer
Hightmare Creatures
’ Red Baron 2
Terracide
Tesgt Drive: Offroad
Wreckin’ Crew

CHEATS:

Armor & Amulet money cheat
carmageddon: New Cars
Command&Conguer trainer
Diablo: Town Killer
Dragon Lore 2: Cheat save
Hardline

Imperium Galactica
Killtime (save)

KEND editor

KEND levels

KEND: Trainer

Magic the Gathering
Master of Orion 2: Cheater
MDE cheater

MDE trainer

Realms of the Haunting
Red Alert: Trainer
gettlers 2: Save Editor
Sonic cheat

Theme Hospital (save cheat)
Theme Hospital (trainer)
Tubular Worlds

Universal Game Editor

vy

aobrego
na talerzu

PATCHES :

2ge of Sail v1.04
Alr Warrior 2 - Art
air Warrior 2 vi.01

BG: Antietam
BG: Ardennes
BG: Shiloch

BG: Waterloo

Big Red Racing

Blood 0.99b to 0.99c patch
Blood patch

caesar 2 for W96 v1.01
Civil War CGeneral (W95)
Ccivil War General (Win3.1)
Daggerfall Patch
paggerfall: Save Fixer
piablo retail

piscworld 2: Patch #3
Emperor of the Fading Suns
Patch

CLQuake (for 3DIx)
Interstate ‘76

Lighthouse Patch 2.0

MAX 1.04

MOO2 wl.31

Mortal Coil Patch
overlord: Joystick upgrade
pPower Fl patch

Pray for Death

SHRAK v2

Stars

Stars #2

‘Steel Panthers 2 v1.01
Strife vi.31

sU27 vi1.2

Tactcom: serial/modem patch
The Gene Machine v1.07
Tilt! fix

Tracer: Update

WinQuake 1.00

SHAREWARE:

Alien Quake — Total Conversion
Blue BeepD

cp Aaudio copier

Direct-X ver. 3.0a

Gold Wave 3.22

Heroes of Might and Magic 2
Scenarios

Levels for Duke Nukem 3D
Mower Screen Saver

Quake Desktop Theme
ReaperBOT for Quake

Sailor Moon Solitaire
shrak for Quake

gquawk for Quake
Stargunner v1.1

OPISY:

Blood FAQ

Blood Omen: Legacy of Kain
Cruise for a Corpse

Dive

Final Fantasy 7

Robinson’s Requiem

Three Skulls of Toltecs
Ultima 4

REDAKCYJNE:
CO Z TYM CYRIXEM?
KOMBAT STORY CZ. 6
SEX W MANGACH
KACIK X-FILES

P SECRET SERVICE 06
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autorzy

AVEN SO- |
= ’\ ’P R FTWARE -

A \m,f

&= HERETIC | HEXEN: BEY-
OND HERETIC juz niediu-
go zadziwig swoim nowym
produktem. HEXEN 2 uzy-
wajacy poprawionegoe en-
gine QUAKE jest w tej
chwili jednym z najgoret-
szych tytulow w przygoto-
waniu. Gracze, kidrzy
przezyli bliskie spotkania

trzeciego stopnia z QUAKE, przeko-
nali sig, ze sama gra, prawdziwie re-
welacyjna w trybie Multiplayer, nie
miata wiele do zacferowania samot-
nikewi. HEXEN 2 ma przyniesc to,
czego brakowato QUAKE — prioryte-
tem autorow jest przygotowanie re-
welacyjnej porcji rozrywki, wiasnie
dla jednego gracza. Do tego docho-
dzi absolutnie miazdzacy, gotyc-
ko—egipski Klimat i 0 wiele
wigcej interakcji z otocze-
niem. Oto wywiad exclu-
sive z autorami gry.

§S: Czy nie wydaje sig
wam, ze gry first person
perspective zosialy nieco

w tyle za lakimi hitami jak

W

A,

TOMB RAIDER czy MDK, w ktorych
postac bohatera obserwujemy zza jef
plecéw? Czyzby nadchodzil schylek
ery DOOM t QUAKE?

RAVEN SOFTWARE: Gry takie,
jak DUKE NUKEM 3D i QUAKE po-
kazaty graczom, co to jest akcja. Lu-
dzie pragna szybkich gier, a z praw-
dziwym pompowaniem adrenaliny
mamy do czynienia jedynie w przy-
padku gier first person perspective.
TOMB RAIDER polega na ukladan-
kach i puzzlach, a w MDK gracz czg-
sto zalrzymuje sie, aby dokladnie
wycelowac. Obie gry sa znakomite,
nie maja jednak takiego klimatu jak
DOOM czy DUKE.

58: Czy to prawda, ze dia potrzeb
HEXEN 2 zakupiliscie od ID SO-
FTWARE engine QUAKE?

i HI\ rius!

RS: Wprawtdzie HE-
XEN 2 zbudowany zo-
stat na podstawie tech-
nologii QUAKE, nie mu-
siefismy jednak niczego
kupowa¢ od ID SO-
FTWARE. Mamy ukiad:
opieramy sig na ich
technologii, a potem
dzielimy sig zyskami. In-
nymi stowy — lubimy sie.

SS: Screenshoty z gry prezentujg
sig bardzo okazale, uderzy'a nas bija-
ca od nich mroczna atmosfera. Czy
staracie sig zbudowac w HEXEN 2 ja-
kis szczegolny kimat?

RS: Atmosfera gry jest dia nas
ogromnie  wazna. Chcemy, aby
gracz czul sig jak w prawdziwym pa-
facu, Wame sa detale, chochy
obiekty ulegajace zniszczeniu. Kaz-
dy gracz, wglebiajac sie w wirtualne
Swiaty komputera, ucieka od rzeczy-
wistosci. Pragnie robic¢ to, co nie-
mozliwe i weieli¢ sie w kogos inne-
go. Porywajaca atmoslera w grze
pomaga wiopic sie w len Swiat.

§S: Slyszelismy niewiarygodne
plotki © generowanych w czasie 1ze-
czywistym efektach graficznych, ta-
kich jak cieniowanie, deszcz, snieg.
Czy mozecie cos o lym powiedziec?

RS: W HEXEN 2 bedzie deszcz,
$nieg, fontanny, plynaca kanatami wo-
da. Mamy okna, kidre mozna wybic,
stoly i kizesla do przesuwania i nisz-
czenia... pomyslelismy o wszystkim.

§5: Czy
pizy  tak 1|I'
ogrom- f
nym nack f [ |
sku na de-
iale, nie-

Toi to slawny
paladyn Artu- \\.r

2




minimum sprzetowym nie bedzie przy-
padiiem Pentium 2007

RS: Minimalne wymagania to
procesor Pentium 75 | 16 MB pa-
mieci. Wszystkie screensholy po-
chodza z gry i nie byly wczeéniej
prerenderowane.

§5: Czy HEXEN 2 bedzie uzywaé
znanej z QUAKE konsoli do wyda-
wania grze polecen przez reczne

wpisywanie instrukcji? Co z opcjami

Multiplayer?

RS: Podoba nam sig system QU-
AKE, wiec przy nim zostalismy. Kazdy
gracz bedzie mogt przygotowac sobie
wiasny plik konfiguracyjny, w kidrym
zdefiniuje Kawisze, kolor czy tez imig.

W PFIZYGDTDWANIU'

Multiplayer bedzie dokladnie taki jak
w QUAKE, przygotowujemy oddzielne
poziomy do deathmatch.

SS: Teraz nieco o samej grze — po-
wiedzcie cos wigcej o roli gracza.

RS: Gracz moze wybra¢ behatera
nalezaceqo do jednej z czierech klas
(Palacdyn, Krzyzowec, Nekromanta
i Zabojca). Kazda z Was preferuje
czlery rodzaje uzbrojenia, ktére moga
bye .podiadowane” odpowiednimi za-

kleciami —w sumie mozna bedzie po- .
/4

sirzelaé az z 32 rodzajow broni.
Koncowy produkt bedzie zawieral
30 poziomdw, ktdrych akeja roz-
grywac sie bedzie w réanych  Jf°
lokacjach - érednio- \
wieczne miasto, ka- ”.\ 5
ledra wraz z kala-
kumbami czy lez g
egipska  piramida. e
Przygolowujemy tez "<
scenariusz  odstaniany
stopniowo, w trakcie gry.

585: Zdaje sig, 2e planuje-
cie wprowadzi¢ wigeej ele-
mentéw gry APG niz lo .r
mialo miejsce w HEXEN. r-? ;

RS: Przygolowujemy \fa]
elementy RPG, kiore
w Zaden spostb nie be- A
dq kolidowaé z biyska- /* ™
wiczng akcg rozgry- ?

wajaca sie na ekranie
monitora.  Kazda

postac  zdoby- //
wa punkty >

*
)
i

f
"
A

doswiadczenia, kidre powigkszajg jej
mozliwosci, zalezne od przynalezno-
&ci do klasy, jak np. szybkosé, zasieg
skoku, wyerymaioéé Duze znacze-
nie beda miet magiczne przedmioty.

SPECJALNIE DLA" SS
WYWIAD'Z AUTDF!AMI\

SS: A jak prezentuje sie logiczna
czgsc gry?

RS: Staramy sig uciec od puzzii
znanych z wezesniejszych gier first
person perspective i z pierwszej cze-
$ci HEXEN (znalezé klucz do wyjscia
lub weisnaé kilke przelgcznikdw). Nie
bedzie zagadek polegajacych na od-
gadnieciu wiasciwe] kombinacji dzie-
sieciu diwigni na Scianie. Wszystkie
zagadki beda miec swdj logiczny cigg.
Stawiamy jednak na akcje -

ona jest motorem napedowym
HEXEN 2.

§S: Jedna z naj-

wigkszych bolaczek

wszelkich  klonow

DOOM | QUAKE

8\, jest niska inteli-

- gengia kompu-

J L terowych prze-

¥ ) ciwnikow.

W jaki sposéb

ta kwestia zo-

stala rozwigza-

na w HEXEN 27

I przeciwnikéw na-
potka na swej drodze
gracz?

e LY "
E |
F (=
| o
(& ._1,_;2
O

\
-.;=.._

Na tych screenach widzicie ru-

chome trajwymiarowe Srodowi-
sko, a nie statyczne obrazki
z intro. Niewiarygodna jakosé

grafiki

RS: W g w _uuh;—

chwili mamy
18 wiogo na-
stawionych |slr|en wlyrn p|e(:|u mega—
bosstw. Dla kazdego potwora przygo-
towujemy osobne procedury zarzadza-
jace jego inteligencig. Kolejni bossowie
bedg coraz trudniejsi do pokonania.

55: Wasz gotycko—egipski styl wy-
warl na nas cgromne wrazenie, Czy
przy projekfowaniu gry zatndnialiscie
prawdziwych architektow?

RS: Nam tez si¢ podoba. Nie ko-
rzystalismy z pomocy architekiow,
lecz nasi giéwni graficy maja olbrzy- ;
mig wiedze na temat sziuki i arche- - 5 o™

exclu e B

gine O[HM‘" ! Tu bedzie
prawdziwy przeboj roku.

ologii. To bardzo pomaga.
SS: Dzigkujemy za rozmowe. 2
Y z
“’J.‘
A W
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itajcie w KOMBAT KOR-
NER. Screeny z MK4
w poprzednim numerze
nie byly jajem primaaprilisowym! Sg
dalsze wspaniate newsy! Druga
czesc filmu MORTAL KOMBAT zbli-
za sig wielkimi krokami, podobnie
jak premiera automatowej wersiji
MORTAL KOMBAT 4. Niestety,
Christopher Lambert w oslainigj
chwili wycofat sig z filmu, jednak
nowy Raiden nie musi weale by¢
gorszy! Finansujaca produkcje fir-
ma NEW LINE CINEMA wypusci-
ta wiagnie trailer (zwiastun), kicry
w caloéci zamieszczamy na SE-
CRET SERVICE CD'46 — jego
omédwienie oraz urywki poszcze-
golnych uje¢ znajdziecie na tej
stronie, Jedno jest pewne: zapo-
wiada sie niezla jatka i jeszcze
wigcej znakomitych sekwencji walk.
Amerykanska premiera filmu zapo-
wiadana jest na 1 sierpnia 1997.
Gulash

Patataj, patataj, patataej, lajemniczy
Jeidicy pedzg priez pustynig...

«Raiden wita prz)

wami: ,, Ziemia i Zaswiaty nie-
bawem polgeza sig”...

.. nasi bohaterowie pojawiajg sig
w calej krasie po raz pierwszy.

od koniec marca 1997
P roku pierwsze automaty
z gra TEKKEN 3 trafity
do salenéw gier na calym Swie-
cie. Trzeci turniej rozpoczyna sie
20 lat po zajsciach majacych

: e g
~ [

Shao Kalin oszukuje? - pyta Liu
Kang - to przeciez nie ma sensu!

Pojawiajq sig zastgpy nieustraszo-
nych wojownikéw Shao Kahna.

Musicie powstrzymaé Kanha, albo Zie-

Tym razem w gre wehodzi tylko...
UNICESTWIENIE!

(¥, . T, 08

mia Zostanic ZnisTczong... - mowi Raiden.

.

Pojawiajq sig wajonicy ninja: Scor-
pion, Sub-Zera i Smoke...

...rogpoczyna si¢ zaciekia walka,
Cyrax vs. Jax

Cyberwojownik Cyrax bierze na
korpus by po chwili powstac!

1

. =
To bez watpienia nowa Sonya — jef
oceng pozostawian want.

-

miejsce w TEKKEN 2, zas cala hi-
storia kreci sie¢ wokdl miodzierica
o imieniu Jin Mishima (rodzice —
Kazuya i Jun z TEKKEN 2).
Wspaniale wyrenderowane obraz-
ki przedstawiaja dzesie¢ dostep-
nych od samegeo poczatku posta-
ci, w tym piecioro catkowicie no-
wych (Jin, Forest, Hworrang, Rally
i Lin) oraz pigtke staroszkoinych
(Paul, Lei, King, Nina i Yoshimit-
su). Na 2yczenie
graczy  zmieniono
nieco historig niektd-
rych postaci; np. Ni-
na przebywala przez
ostatnie 20 lat w ko-
morze hibernacyinej
(dlatego sig nie ,syp-
nela”), za$ Forrest

Trofwymiarowe tla przygotowane dla potrzeb gry

Automat TEKKEN 3 w wersji deluxe... ociekajg bogactwem detali.

-4 wersji zwyktejf, taiszef,



Oto Jux. Ewrodcie uwage na metalowe  Po zielonym ubranku sqdzg, Ze ta
rece czarnoskorego wojownika... fadna pani to Jade.

d znow Cyrax, lym razem we wzo- Oddzial specjalny; Sonya Blade
rowym skoku a’la Ryu. i Jackson Briggs.

Ay

Pokazuge si¢ Mileena - Zla siostra Zdenerwowany Liu Kang zamierza
ksigzniczki Kitany pokonaé Shao Kahna.

Law to syn Marshalla z TK

i TK2 (Forrest trenowal sztuke walki

wrecz z ojcem i z Paulem, kidrzy po

TK2 zostali kumplami). Jedne z naj-
starszych postaci w mordobiciu,
prawdziwe dziadki to Paul (46 lat),

Lei (45 lat) i Yoshimitsu (wiek nie-

znany, Yoshi to juz cyborg). Nowy,

miodszy King (28) zastapit starego

(ktory tymczasem kompletnie sig

zapil). Sama walka jest jeszcze \‘\
szybsza | bardziej efekiowna, do [t WK
czego przyczynity sie w pelni trojwy-
miarowe ta i wigksza moc automatu.
Reakcje graczy na $wiecie sg bardzo
pozytywne — TEKKEN 3 jest gra bardzo
udana. Miejmy nadziejg, ze automatowy

TEKKEN 3 przybedzie do ———— Qi
Lin Xiaoyu ‘

N Ve

R’
w iy

Od lewej: Jade (?), Johnny Cage Jeszeze jedno ujgcie z Mileeng (?) r
(?), Liu Kang i Kitana. na pierwszym planie.

" .

)

Walczgee w blocie panie to Sonya Scorpion czai si¢ w swojej gorgeej
Blade i Mileena (?). pieczarze...

MORTAL _}{‘IM EAT
—~

o
Whrew temu co sig sqdzi Sub-Zero  Pojawia sig dobrze wszystkim
zZyje i ma sig calkiem dobrze. nam znane logo smoka...

ANNIHILATION

Okrutny Shao Kahn nie spodziewal  ..ktdre wybucha i zmienia si¢ w na-
sig tak zacieklego oporu Ziemian. pis ANNTHILATION...

Polski szybciej, niz jego poprzednie czesci, no
i czekamy na konwersje na PlayStation!
Gulash

[Cadr i millga ] gl ] “




g3, XII Virtua Fighter (Automat)
'84, X1 Virtua Fighter 2 (Automat)
"84, Xl Virtua Fighter (Satum)

"85, IX Fighting Vipers (Automat)
'g5, XlI Virtua Fighter 2 (Satum)
96, IV Virtua Fighter Kids (Automat)
'96, VI Virtua Fighter Kids (Satum)
96, VIl Fighting Vipers (Satum)
'96, 1X Virtua Fighter 3 (Automat)
'97, ... Fighters MegaMix (Saturn)

to historia Fighters Mega-
O mix przedstawiona na
pierwsze] stronie -
japoriskiej instrukcji znajdu-
jacej sie w pudetku z grg —
cala reszta pisana jest nie-
stety znaczkami, o kidrych
jakiekolwiek pojecie moze
miet jedynie Mr. Root lub stu-
dent japonistyki. Przedstawio-
ne daty skiadajg sig bowiem na
najlepszy opis genezy FIGH-
TERS MEGAMIX, wspanialego
polaczenia wszystkich wy-
mienionych gier (wlgczajac
VF3!). Najnowsza produk-
cja zespolu AM2 po raz
kolejny podnosi wyze]
poprzeczke  ustano-
wiong przez VF2iporaz
kolejny oferuje spragnio-
nym nowosci wiele go-
dzin znakomitej zabawy.
Bez obawy mozna
stwierdzi¢, ze dla potrzeb
swej najnowszej gry AM2
zatrudnito najbardziej do-

&

Akira Kid daje niele po-
palic swojemu...! (ofeu?
bratu? wujkowi?).

=L

z wszystkich mordo-
bi¢. W grze wystepuje
znaczna liczba 32 po-
staci, z czego od sa-
mego poczgtku do-
stepnych jest 22. Do
sktadu zatapali si¢
WSZY zawodnicy
z VIRTUA FIGHTER 2 (Akira, Pai,
Lau, Wolf, Jacky, Jeffry, Kage, Sa-
rah, Shun, Lion, Dural), a tak?e ca-
fy team z FIGHTING VIPERS
(Bahn, Tokyo, Honey, Sanman,
Picky, Jane, Grace. Raxel, Mahler,
Big Mahler i Kuma-chan). Dodat-
kowy zespOt skiada sig z Janet
(VIRTUA COP 2), Bark
' i Bean (SONIC THE FI-
GHTERS), Kid Akira
i Kid Sarah (VIRTUA
FIGHTER KIDS),
Homet (samo-
chod z DAY-
TONA
. USA) oraz
blizej nie

ﬁ

Kim jest ten tajemniczy zawodnik?
Zapewne pochodzi 7 rodziny roslin
bulwiastych i chee rzgdzic Swiatem.

znani: Deku, Ura Bahn,
Shiba i Rentahero. Tak
olbrzymia liczba posta-
ci, a takze innowacje

wprowadzone w samej rozgrywce

(0o tym za chwilg) maksymalnie

podwyzszaja miodnosc FIGH-
TEHS MEGAMIX.

. Gra pozwala na

dostosowa-

nie roz-

s

o e— r—

grywki do preferencji gracza;
sposrod dwoch mozliwosci
kierowania wojownikiem (FV
lub VF2) moina wybrac te
najbardziej odpowiadajacs.
Wszyscy zawodnicy z serii
VF operujg w wiekszosci
ciosami
Zyw-

cem przeniesionymi z VIRTUA FI-
GHTER 3. To kolejny znakomity
dodatek. Nie ma juz tanich
ring-outéw, sg jedynie sciany (FV)
lub areny ciagnace sig przez wiele
kilometréw (a'la TEKKEN). Aby
uzyskaé dostep do wszystkich po-
staci, nalezy zaliczy¢ wszystkie
mini — turnieje a kazdy skiada sig

z siedmiu pojedynkéw. Po pokona-

a'* -

P

niu bossa w ostatniej walce auto-
matycznie mozna go zwerbowac
i nim walczy¢ - proste i logiczne.
W sumie jest dziesiet sciezek i ty-
lez ukrytych postaci, co zapewnia
samotnemu graczowi naprawde
sporo  solid-

nego mor- S k-
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dobicia. Tak naprawde jednak Fl-
GHTERS MEGAMIX (podobnie
zresztg jak wszystkie mordobicia)
jest gra przeznaczong dla dwoch
graczy, wyocbrazcie sobie walke

Babiesin action: PAI vs HO-
NEY czyli VF 2 kontra FV.

Honey jak na mangowg postac przystalo pre-
zentuje koronkowq bielizng przy kaidej okazji,

Mr. DEAN z gry SONIC FIGH-
TERS: Automat ten (SF) nigdy nie
opuscil Japonii.

mistrza VF2 z mistrzem FV (o ki6-
rej do te] pory nikomu sig nie $ni-
lo!). Dzigki FIGHTERS MEGAMIX

pojedynki staja sie na nowo

N interesujgce, a powoduje to
zderzenie dwoch stylow:
brutainej walki ulicznej
(FV) vs sztuki walk wscho-
du (VF2). Oprawa gry, jak
zwykle w przypadku AMZ2
stoi na bardzo wysokim po-
ziomie, cho¢ wiasciwy en-
gine pochodzi z FIGHTING
VIPERS, a nie z VIRTUA
FIGHTER 2. Jednak dzigki temu,
mozliwym stalo sig wykorzystanie
efektu light sourcing, podczas gdy
wszystkie postaci sg cieniowane.
Gra w doskonaly spostb wykorzy-
stuje mozliwosci konsoli Saturn,
Niestety, tla w dal-

szym ciggu pozostaly 2D, ale
za fo zostaly narysowane cal-
kowicie od nowa. Sprawa wy-
glada podobnie w przypadku
aren, na podiozach prakiycz-
nie nie widac rozlazacych sig
pikseli.
FIGHTERS MEGAMIX
whasciwie jest jedynym mor-
dobiciem, jakiego jest po-

trzeba  posiadaczowi
konsoli Saturn. W zu-
peinosci wystarczylo by
polaczenie  najlepszej
dwoiki (VF2 + FV), do-
datkowe atrakcje w po-
staci ciosow z VF3 i no-
wych poslaci, czynig tg
gre jeszcze bardziej
atrakcyjna.  Szczerze
polecam  FIGHTERS
MEGAMIX nawet posia-
daczom obu wymienio-
nych wczeéniej gier, to
po prostu co$ nowego!
AM2 ciagle nie przesta-

je zaskakiwag, nieoficjalnie moze-
my juz odlicza¢ dni do

Ten kole$ nazywa sig Shiba.
Krgzq plotki, ze to jedna z dwoch
postaci, ktdre usunigto z orygi-
nalnej, automatowej wersji
pierwszej czesci VIRTUA FIGH-
TER. Fajna keszulka.

v g
. »

WIRNRIED

japoriskiej premiery VIRTUA FI-
GHTER 3.
Na SS CD '46 znajduje sie film
w formacie AVI przedstawiajacy
gre.
Gulash
SEGA'ST

»
o\

Lo d
6‘! \‘\

Jeden z VIRTUACOP 2 odkiada pi-
stolet i staje na ringu do nie-sporto-
wej walki.

-4




wa lata temu udanie za-

debiutowat FX FIGHTER

— plerwsze trojwymiaro-

we mordobicie na PC. Gra okazata

sie na tyle duzym hitem, ze firma

GTE postanowila odSwiezyc slarg

i sprawdzona formule wydajac gre

w nowej oprawie, dodajac dwoje

nowych zawodnikdw i fragment ko-

du odpowiadajacego za wspdlpra-

cg gry z popularnymi akcelerato-

rami na kosciach S3 VIRGE.

tez wymagania

absolutnym  mini-

mum jest teraz procesor Pen-

tium 80. Niestety, gra nie oferuje
niczego interesujacego.

Zarys fabuly: poprzedni tur-
niej wygral okmutny cyborg Ry-
gil, kiéry uwiezit wszystkich za-

wodnikow w komorach hiberna-
cyjnych na swoim statku. Niespo-
dziewanie pojawia sig jednak dwo-
je nowych fighterow, pragnacych
rzucic mu wyzwanie. Ucieszony
Rygil uwalnia wszystkich pozo-
stalych i organizuje na swoim
statku dogrywke, tym razem jed-
nak zapowiada wuSmiercenie
wszystkich pokonanych.

Patrzge na FX FIGHTER TUR-
BO mialem deja vu z roku 1995,

Wprawdzie wszystkie tta naryso-
wano w wysokiej rozdzielczosci,
jednak areny i zawodnicy zostali
przeskalowani ze standardowego
320x200. Wszystkie ruchome
obiekty to dwukrotnie powigkszone,
bardziej kanciaste piksele. Tyle zo-
stalo ze wspanialych zapowiedzi.

Nie mozna nawet zmieni¢ roz-

dzielczosci (ciekawe dlaczego,
na targach ECTS pokazywano
wersje beta w kidrej mozna bylo
grac nawet w trybie 1024x768),

Jedynie opcje wigczania i wyla-

czania kolejnych detali (cieniowa-
nie, teksturowanie) sgq dostepne.

Czary goryczy dopelnia tragiczna
animacja postaci, szczegdlnie gdy
poréwnamy ja do te] z VF, czy tez
CYBER GLADIATORS. Walczacy
zachowujq sig niczym paralilycy,
nieporadnie przestepujac z nogi na
noge, kiwaja jak bokserzy wagi
piorkowej. Ciosy urywaja sie, nu-

chy wojownikow nie s3 plynne

(nie zalezy to od szybkosci proce-

sora, z powylgczanymi detalami
jest tak samo). Jesli to ma byc ten
megazaawansowany motion cap-
ture, © ktorym firma informuje

L

;E i

w swoich ulotkach, to strach pomy-
Slec jak wygladaja te Srednie.
Troche lepiej jest przy urucho-
mieniu gry z akceleratorem S3
VIRGE. Grafika w wysokiej roz-
dzielczoéci | w 32 tysiacach kolo-
réw nabiera glebi, postacie sa do-
skonale cieniowane, a wszystkie

tekstury w charakterystyczny dla
akceleratorow spostb stajg sie
Jozmyte”. Dopoki zaden z fighte-
row nie wykona ruchu, FX FIGH-
TER TURBO wyglada catkiem fad-
nie.... Animacja postaci pozostala
rownie zalosna, jak w normalnej,
nieakcelerowanej wersiji.

Najcelniejszym ckresle-
niem dzwieku w tej grze
jest stowo ,zenada". Ude-
rzenia przypominaja od-
glosy pierdnigc, a nie pe-
kalgcych kosci i wybija-
nych zebdw, a komentator
zapowiadajacy  kolejne
krwawe walki jest milutki
i slodziutki (sadysta?). Przygrywa-
jaca z kompaktu muzyka porywa
do jak najszybszego jej wylaczenia.
Porzekadlo stare, ale jare”
w przypadku FX FIGHTER TUR-
BO okazuje sig totalnie chybione.

Naprawde nie widze
najmniejszego  powo-
du, aby wracaé do FX
FIGHTER.  Obecnie
z my$la o PC skonwer-
towano takie hity, jak
VIRTUA FIGHTER czy
TOSHINDEN. Nawet
CYBER GLADIATORS
(55844 — ocena 50%)
jest lepsze od tej gry.

FX FIGH-
TER TUR-
BO moze
zaintereso-
wac jedynie

posiadaczy akceleratorow na ko-
$ci S3 VIRGE (raczej do obejrze-
nia niz do pogrania), zanim jednak
na ekranie monitora pojawi sig
upragniona arena z wojownikami,
beda musieli sporo si¢ nagimna-
stykowac.

P.S. Wszystkie screeny na tej
stronie pochodza z wersji dla ak-
celeratora S3 VIRGE. Normalnie
gra Jest o wiele brzydsza.

GTE
DYSTRYBUTOR PC —

TERMIN WYDAKIA FL -
Min. Pentium 50, 8 MB RAM

Gulash

CENA: —P°
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ydaje sig, ze chodzone mor-

dobicia zaczynajg powoli

wracac do fask. Tylko z bar-
dzo réenym skutkiem. Po doskonatym
TIME COMMANDO (opis: S5'38) i so-
lidnym THE CROW: CITY OF AN-
GELS (SS'44) naddaga PERFECT
WEAPON ~ produkt majacy wediug
zapowiedzi zespolu autorow z ASC
przyémi¢ swoich poprzednikdw. Gra
ukazala sig zaréwno w wersji na PC
jak i na konscle Satum, PlayStation.

Blake Hunter, agent do zadan spe-
gjanych Ziemskiej Federagji i ekspert
w dziedzinie sziuk walk wschodu pew-
nego dnia ctwiera oczy w miejscu, kio-
re widzi po raz pierwszy w zyciu. ,Moc-
nemu w rekach” myslenie sprawia wy-
raing trudnoSt; postanawia wiec ro-
zejrzet sig i przy pomocy pigsci odna-
lez¢ odpowiedzi na podstawowe pyta-
nia egzystencjalne. Do spenetrowania
czeka pie¢ niematych poziomow roz-
rigcych sie wygladem i zestawem
przeciwnikow (od malpoludéw az do
uprawigjacych  kung-fu, mnichdw).
Blake Hurter oprocz biegania | podno-
szenia przedmiotéw potrafi tez wal-
czyt wrecz, a sprawdza swoje mozli-
woscl bardzo czesto, gdyz we wszyst-
kich napotkanych istotach odnajduje
plerwotng 2adze mordu.

Pod wzgledem wykonania PER-
FECT WEAPON moina peréwnac do
THE CROW, czy chodby do niesmier-
telnege ALONE IN THE DARK. Wi-
doczna na pierwszym planie, w pelni
wéwymiarowa, pestac bohatera poru-
524 Sig po wyrenderowanym wczesniej
Swiecie — gracz obserwuje rozwoj akeji
ze statycznych kamer, czeslo przelg-
czajacych kolejne widoki. W PER-
FECT WEAPON znajduje sie az 1300
ujet kamer urozmaicajacych stalyczng
rozgrywke. W stosunku do innych pro-
dukidw utrzymanych w tej konwengji,
rozszerzono takde (z miemym shkut-
kiem) watek przygodowy. W przeci-
wieristwie do TIME COMMANDO kaz-
dy poziom sklada sie z kilkudziesigciu
lokacji tworzacych na mapie swoistg
pajeczyng. Wszystio byloby w porzad-

ku (w kofcu $wiadczy to
o wigkszej interaktywnosci
gracza), gdyby jeszcze
gracz wiedzial dlaczego
i po co musi fazic, skakac
i bi¢ sie z malpoludami [
w tak niegoscinnym Swie- 4
cle. Zarowno szezatki fabu- S8

ca renderowanych filmikow (oczywi-
écie plastikowych”) jak | sama roz-
grywka nie sa na tyle interesujace, aby
weiggnat na dobre, Engine gry, na-
zwany przez jej tworcow Jrewolucyj-
nym” pozwala na bliskie spotkanie
trzeciego Stopnia z &2 piecioma posta-
ciami jednoczesnie, na jednym ekra-
nie. Zabieg ten w zamierzeniu mial do-
dac miodnodci rozgrywee, przekszial-
cit sie jednak w draznigce utrudnienie.
W rzeczywistosci sterowanie samot-
nym bohaterem, atakowarym przez
trzech Iub wiecej malpoludow jedno-
czesnie, przekszialca sie w chaolycz-

J

U el

|

ne klepanie we wszystkie mozliwe kla-
wisze, Wprawdzie przeciwnik po otrzy-
maniu doslalecznej ilosci razdw, wy-
dajac ostatnie tchnienie, polozy sig na
ziemi, to jednak Blake praktycznie za-
wsze dostanie przewidziang dla niego
serig. Sterowanie Hunterem, kidre
zdaje egzamin w przypadku taZenia
i podnoszenia przedmiotow, w walce

1Fh
r
[

1 !l |

J

%_ ,

nie nadaje sie praktycznie do niczego.
To tak, jakby w ALONE IN THE DARK
wepchnat pie¢ demontw atakujgcych
jednoczesénie z kazdej strony (tam
masz chociaz strzelbe!).  Wprawdzie
Blake ma do dyspozycii bogaty gami-
tur ciosow (podobno az 100 kombina-
cji), jednak podczas walki zupetnie nie
ma czasu na kambinowanie, Jest za to
chags | batagan...

PERFECT WEAPON to gra mnigj
niz przecigtna, przypisana do gier kem-
puterowych klasy Sredniej. Grafika, mi-
mo ze wykonana sclidnie, nie zachwy-
ca, za$ przyjemnosé wynikajaca z kon-
trolowania poczynan Blake'a w miarg
zagiebiania sie w gre, zamiast rosnac —
maleje. Na poczatku wyraznie czuc
miatkosé fabuly jako uzasadnienia bez-
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sensownej jatkl rozgrywajace] sie na
ekranie, PERFECT WEAPON nie na-
wigzuje w wystarczajacym stopniu kon-
taktu z graczem, gra razi szetegiem
usterek. W kwestii chodzonych mordo-
bi¢ w dalszym ciagu wole TIME COM-
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ktgrej tytd mowi wszystko.

CGracz wsiada na maly, szybki
pojazd 2 whudowanym silnikiem od-

| rzulowym, aby wziaC udzial w jednym
z najpopulamiejszych, transmitowa-
nm na zywo przez wiele stacji telewi-
zyjnych, programie rozrywkowym. Na

poczatku. trzeba wybraé  jednego

| z |e'2dzcm (réz e od siebie jedy-
@ ksywarni %ﬁmm bluzg)

R OCKET JOCKEY to pozycia,

. “lezdziec blyskawicznie wslaj

jerwszy stawi sie na

po drodze wszyst-
- B

(E i S L EE O

wyscig. Kin
linii mety zalicz
kie bramk, wygrywa

Koniecznost kazystanla
z lin spowodowana jest tym,
e rakiety poruszaja sig
z ogromna predkoscia, kiorej
prakiycznie nie mozna regu-
lowac. Stad tez czeste odhbi-

!tez wszecmbemr W powietrzu, ma-
chajacy w trwodze zawodnicy wyrzu-
geni 2 maszyn. Wysadzony z swa

e, aby

\ponm-me wskoczyc w wir wa

Gate 10 of 23

TR
.‘ kemputerowa inteligencia prze-

Gra ma bardzo miodny klimat,
szczegoinie gdy przeciwnicy na chwi-
le zapominaja o graczu i zaczynaja
wykanczac sie nawzajem. O grafice
w ROCKET JOCKEY lepiej nie wspo-
minac, cho¢ moze wiasnie warlo ku
przestrodze innych, Brzydkie tekstury

i zbudowani z bardzo nie-
wielkiej ilosci wielokatdw za-
wodnicy wygladaja smetnie.
Co wigeej, na komputerze
z procesorem Pentium 133
ta surowa, pozbawiona

wszelkich fajerwerkow grafi-'
ka nie pracuje ptynnie w t /-

bie 640x480 {w 320x2
prostu nic nie widad!)
daje sne fo dziwne,

szy ze PeCetowe pkty

z logiem SEGA na pokladzie

sg trojwymiarowe i szyblkie w trybie
640x480x32 tys. koloréw, a przy tym
wygladajg o wiele lepiej. Nikt, nawet
gléwny programista z ROCKET
SCIENCE nie wmowi mi, ze VIRTUA
| SQUAD jest gra mnigj
skomplikowang niz ROC-

KET JOCKEY. Tam takie

kazdy obiekt znajdujacy sig

na elaanie jest renderowa-

ny w czasie rzeczywistym,

gagdy dobrze sig przypa-

rzec, okazuje sie, ze sgich

setki. W ROCKET JOC-

KEY oprocz tekstury na

Rl ziemi, band i kilkuwyrasta-
jacych z areny paliktw, en-
gine ma za zadanie zajac

plwnikow, a takze wygenenm.raé ruch

wyswietlanie grafiki, gra pracowalaby |

w iScie glimaczym tempie, serwujac

graczom zamiast upragnionej rozryw- |

ki porcie nerwow i gigantycznego roz-
czarowania. Dzwiek nie wybija sie po-

nad przyjgte normy, jest tez niezla |

Sciezka dzwiekowa w formacie audio, ||

na kiora skladajg sie ostre gitarowe
riffy i solowki na perkusii.

Szkoda, szkoda, szkoda. Catkiem
niebanalny pomyst, a takze spora por-

cje miodnosd rozgrywki kompletnie |

niweczy kiepska grafika. Po odpaleniu
~ 80% graczy odrzuci od monitora na
kilka metréw, ROCKET JOCKEY nie
nalezy do udanych produkiow.
Gulash

-Il_ut:ket Science

YBUTOR PC ~ KIEZNANY CENA: 0
p Min. P100, 16 MB RAM

|
|




lika o imieniu Jazz z giwerg
w rekach i opaska typu Rambo na

glowie. Parqlananumwqufm
ek

platiormow
na catym éwiecie. W JAZZ JACK-
RABBIT grali wszyscy i to nie clate-
go, ze ukazat sig poczatkowo jako
shareware, ale dlatego, ze gwaran-
towal znakomita zabawe na wiele
diugich tygodni.
Po duglm okresie przerwy procu-

I cenci gier przypormleli sobie o mifo-

gnikach

e

-
= Tesr b O T

puterowych — platiorméwkach. Po-

srod wielu kontynuacji starych, do-

brych tywiéw znalaz! sig rowniez
| krolik Jazz. Tym razem atakuje ra-
| zem z bratem o imieniu Spaz.
| Na pierwszy rzut oka gra nie néz-
| ni sie zbytnio od pierwszej czesci.
| Dopiero po paru ruchach momen-
| talnie wida¢ gruntowne zmiany
| w wykenaniu $wiatow. Grafika zo-
| stala dopracowana, tla wykonano
| technika multiparallax, co jest akiu-
| alnie obowigzkowe dla kazdej sza-

nujacej sie gierki z tego gatunku,

Do tej pory tlo stanowito 3 lub 4 sta-
| tyczne warstwy, w JAZZ 2 jest ich

az osiem, a kazda z nich mementa-

mi urozmaicajg animo-

wane elementy,
| Prawdziwy elekt
| mozna dostrzec o

dopiero w Win-

dows. Dzigki | /

wspdipracy z Di- °
| rect Draw rozziel-

czos¢ mozna usta-

wi¢ do 640x480

punktow. Wiedy &

doskonale widac

P oyt ieioh e Ve

z kilku dlugich poziomow, w trakcie
pnkmywarna kidrych bedziem ply-
wat, skakac, teleportowac sie

tac. szyzna’: trzeba, ze tak m;ﬁe-
glego $wiata, liczby platiorm,
przejéé, ukrytych skrytek nie widzia-
fem jeszcze w zadnej gierce. Takie
mitosnicy zdrowego naparzania nie
beda narzekac, bowiem do dyspo-

zycji mamy az 12 rodza-
jow broni, od znanego
nam miotacza, az po cal-
kiem nowiuski zamra-
zacz. Czasami bedzie
frzeba tez pokombino-
wac. Poszukac przelacz-
nika lub uzy¢ kiorejs ze
specjalnych broni  do
otwarcia drzwi lub za-
mroZenia jeziora.

Do wyboru mamy dwéch hero-
s6w — Jazza i Spaza. Pierwszy po-
trafi uzywac swych uszu jak Smigiet
helikoptera, dzigki kiérym moze
diuzej unosic sig w powietrzu. Drugi
ma za to silne nogi, dzigki ktorym
skacze dwa razy wyzej niz jego

brat. Poczatek akdji i droga do ce-
lu dia kazdej z dwu postaci s3
rozne. Gra jest bardzo trudna,
dlatego tez mniej wprawieni
w szybkim postugiwaniu sig
joyem lub klawiszami beda
. musieli na poczatku po-

D, Gwiczyt.
Kolejnym waznym
)) elementem, o kio-
\ .L_,(- rym pomySleli au-
torzy a ktdrego bra-
"%‘/L‘V kuje w innych gier-
kach z tego gatunku,
\ jest mocno rozbudowa-

nmslarszago
gatunku
gier kom- '

iﬁlwun{[ 0y N’UN) rqs-ﬁ W

J_l.

na opcja Multiplayer Party Mode.
Pomyélano tu o zaréwno o posiada-
czach modeméw, sieci, ale takze
o samotnikach (wtedy ekran po-
dziclony jest na
czlery czesci). Sg
cﬂery typy WSPOI-

BlT

szy to ,cooperation”, czyli wspéipra-
ca, gdzie gracze wspdinie daza do
ukoriczenia poziomu, mogg si¢ do-
tykac, ale nie moga sie zabic. Drugi
— Jrace”, to wyscig, czyli kto pierw-
szy do mety. Gracze nie mogg si¢
zabi¢, ale moga sobie przeszka-
dzac, np. zamrozi¢ jeden drugiego.
Trzecia mozliwosc to ,battle”, czyli
bitwa. Kazdy przeciwko kazdemu,
chyba e paru graczy zatozy spol-

o~

A\

] vystarcy, jest jeszoze ecy-

VeIV VAR L

W N TN
el et

dzielnig. Do dwpozyqt
mamy wszystkie bro-
nie. Wygrywa ten kio
pierwszy zalatwi prze-
ciwnikow

i dotrze do wyjscia. Nie
mozna si¢ zabijac, ale kaz-
de trafienie przeciwnika po-
zbawia go kilku kamieni,

kidre mozemy sobie przy- |

wlaszczyC.

Dla najbardziej zapar- |

tych, ktorym to wszystko nie

tor wiasnych poziomow,
rowniez dla wersji Multiplayer. Inge-
rowat mozemy we wszystko, po-
czawszy od ulozenia krajobrazu,
poprzez forme platform, az po wia-
sne projekty potwordw.

JAZZ 2 to staroszkolna platfor- |
mowka w nowym wykonaniu, kidra |
Z pewnoscig stawi czola nawet naj- |
bardziej zdeterminowanym lama- |
czom galek | klawiszy. Kiedy mamy |
problem z miodszym bratem lub |
dziadkiem, posadimy ich przed |

komputerem, wiaczmy Jazza i be-

dziemy mieli spokdj na wiele godzin. |
Joseph |

Epic Megagames
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iwyciagam rybke duza. Trzeba
rybke ugotowac i ze smakiem
ja skoszlowac. Tak brzmial okrzyk
mojej széstki na porannych apelach
obozu harcerskiego, gdy paczke na-
zwalismy Wedkarze. Po kilku latach
nazwa wydaje sig byc skrajnie idio-
tyczna, ale najlepiej swiadczy o tym,
jak wielka miloscig darzylem wedko-
wanie. Dzi$ na te sprawy nie mam
byt wiele czasu, wiec z wielka rado-
&cia powitalem na twardzielu symula-
cje wedkowania wydang przez amery-
karskiego giganta SIERRA.
TROPHY BASS 2 przeznaczona
jest dla jednej osoby, ale dopuszeza
rywalizacie przez modem i w sieci. Sg
trzy ryby lowienia. Na dobry poczatek
polecam krotki wypad na ryby, dzigki

R zucam wedke, czekam diugo

propozycia jest udzial w tumnieju
polegajgcym na

under-
water
hunter

ktoremu poznasz tejniki gry. Nastepna

—-) miejsca, w kibrym bierze.

Click on the wabes ()]
where you want o fish. -
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wieniu jak najwickszej liczby ryb w $ci-
Sle okredlonym czasie | na rézmych
akwenach USA. Jezeli planujesz diuz-

ka. A kijow masz pod dostatkiem,
wiacznie z dziesigtkami
informagji, kitre pomoga ¢i w dopaso-
waniu zylxi. Po skompletowaniu sprzgtu
przychodzi czas na dobdr przynety, kid-
rej w zestawie posiadasz kilkadziesiat
rodzajow sziuk, O dziwo, nie znalazio
sbmnsimninmnwmm.piash'
wyparle przez nhowoczesne
mermdaidmw
bOr przynety jest uzalezniony od tego,
jaka rybe zamierzasz Zlowi¢. Wiadoma,
ze jesli cheesz miec na kolacie plotke,
o nie uzyjesz blystki, kira nadaje sig
do fowdenia ryb drapieznych. Z czynne-
&ci czysto technicznych pozostanie ci
jeszcze wybranie sposobu zarzucania
wedziska i szybkosci zwijania 2yl

~ Nejlepiej zaprezentu- g
. ig welory gry, jesli opisze
w skrdcie jeden dzien §
z zycia wedkarza. Po wy-
braniu akwenu wsiadasz do §!
6dki, odpalasz motorek
i doplywasz do najlep-
. szego twoim zdaniem

Musisz wzia¢ pod uwage
warunki

pogodowe, glebokodt
zb&omikaipqdymdne.ponle— | 2
wa2 determinujg one spostb E
lowienia i rodzaj uzywanej przynety. Do
pomiaru glebokoéci no-
woczesne echosondy, zas do poznania
zbiomika — krotikie informacje wyswie-
tiane przez kemputer. Nastgpng po
zhadaniu terenu i akceplacyi fowi-
ska, czynnocia jest wybdr kija
Doswiadczony wedkarz uzna
o za rzecz oczywists, ale

niem i zaciecia. Je-
&li brakuje ci jednej [
z tych cech, propo- |/

nujg pocwiczy¢ fowienie w trybie
«Szybka rybka®, po ktorym staniesz
sig mistrzem swiata. 7 punktu wi-
dzenia wedkarza znajgoego sig na
rzeczy, podoba mi sig nacisk polo-
zony na realizm zabawy, szezegok
nie gdy zdobycz zacieta jest na ha-
czyku. Jesli wzigt duzy okaz, a w re-
ku trzymasz cieniutki kij i na kolo-
wrotku masz staba zyke, licz sig
z mozliwoscig utraty zdobyczy. Poza
tym, duza ryba wymaga do ciebie in-
nego podejscia podczas holowania
do podbieraka, gdyz zbyt szybkie
zwijanie Zylkd moze spowodowat
niebezpieczne naprezenie wedki,
a w konsekwencji zerwanie ryby
wiacznie z przyneta.

Nie podoba mi sie w tef grze pro-
stota obslugi i ogrom informacji do-
stepny podezas fowienia. Pewnie po-
myslicie sobie, ze coé mi sie pomyli-
o, ale jaki sens ma fowienie ryb, gy
wiesz jak szybko tonie przyneta i na
jakie] znajduje si¢ glebokosci. Z dru-
giej strony, jest to wymag komputero-
wej symulacji, bowiem bez tych infor-
magji nie dalo by sie grac.

Lowienie rybek przy pomaocy TRO-
PHY BASS 2 uznaje za bardzo przy-
jernne i miodne ze wzgledu na wygod-
na obsluge, bardzo dobrg grafike
w wysokiej rozdzielczosei | doskonaly
dzwick. Szata graficzna po prostu
trzyma poziom gier firmy SIERRA,
a dobry dawigk jest wynikiem ogromu
miejsca na srebmym krazku. W kor-
cu, co szkodzilo producentem
upchnaé sympatyczny gles kobiecy
w przewodnik wedkowania wraz
z przyrodniczeym zestawem sampli?
W dzisiejszych czasach to chowigzek.
Jednak TROPHY BASS 2 nie zachwy-
cit mnie tak, zebym postradat zmysty.
Jest raczej dobra, solidng amerykar-
ska produkeig o znikomej konkurenci.
Polecam ja zaréwno zawodowoom,
jak i tym, dla ktorych wstawanie o trze-
ciej rano | wyrabywanie dziury w prze-
reblu sa sprawami obcymi.

Sierra
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przemysle gier komputerc-
Wwyth jest tak, ze jesli cos

Jchwyd”, firmy produkujg nie-
skoriczone iflogci kontynuacii lub baizuja
na hicie przy wydawaniu pokrewnych
Konéw. Najlepszym tego dowodem jest
NBA JAM EXTREME, o ktorym w wiel-
kim skr6cie dalo by sie powiedzie, ze
jest trGjwymiarowa wersia NBA JAM.

NBA JAM EXTREME jest nietypowa
koszykiwka przeznaczong dia maksi-
mum czterech istot grajacych na jednym
komputerze. Potrzebne sa dodatkowe
pady lub mate palce, kidre nie bedg so-
bie przeszkadzaé, gdy z kawiatury be-
dzie korzystad wigcej niz jedna persona.

NietypowosE tej gry polega na tym,
2e korzystajac z zespoldw gwiazd NBA
rozegrasz turniej lub mecz z Zywym
przeciwnikiem. Wszystho byloby OK,
gdyby nie dwucsobowe dnzyny wal-
czace ze scha na parkiecie. Oparcie
zasad gry na dwuoscbowych zespolach
odbiega od kanonu znanego Z parkde-
tow NBA. Pozwala to potrakiowad te wi-
dowiskows dyscypling sporiu z przy-
mruzeniem oka. Zmienienie pewnych
zasad i prawidet zawodowej koszykow-
ki dazy ku wyeksponowaniu nieprawdo-
padobnych efekicw | doznar.

Inno&c tej gry objawia sie przede
wszystkim poprzez olbrzymia dynami-
ke rozgrywanych mecziw i bardzo
swobodna interpretacje przepisow oraz
praw fizyki. Po pierwsze w NBA JAM
EXTREME mozna faulowat ile wiezie.
Nawet jest to wskazane przy defensyw-
nych akcjach odbierania pitki. Najsku-

b, -

%E'ﬁllu’r PERZE BT
teczniejsze wydaje sig by¢ zwykle wy-
szarpnigcie jgj z rgk przeciwnika lub
brutalne  odepchnigcie  polaczone
z przewrdceniem na parkiet. Na takie
potraktowanie zawodnika sedziowie
w przeciwienstwie do goraeej publicz-
nosci nie zwracajg uwagi. Wigkszost

—

zagran, akcji, rzutéw | dwutaktow, zwa-
zywszy na ich widowiskowosSe, moze
wprawit zwyklego $miertelnika w ostu-
pienie. Najlepiej prezentujg sie fanta-
styczne paczki, przy kidrych adrenalina

skacze na maksa, komentator do-
staje kota, publicznosé ma mokro

w majtkach a gafki oczne wyska-
kujg z orbit. Nie dziwcie sig reak-
ciom, poniewaz co Zwinniejszy
koszykarz wyskakuje az do sufitu,

a opadajgc wykonuje niezliczong
ilogé koziolkdw, zeby na sam koniec
wpakowad pitke do kosza! Orgazm,

~ Orygi-
nalny
automat
Aeclaim

L] I!:’T
e

rewelagia, oOszolg-

mienie (albo tanie

efekciarstwo i kicz).

Nie mniej koszace

3 paczki zza trumny i allejupy, ktorych
dynamika az rozsadza naczynia pod
wplywem szybszego krazenia krwi,

Ta gra nie ma przestojow, tutaj nie
ma mowy o jakimkolwiek mySleniu, tak-
tyce, strategii. W NBA JAM EXTREME
trzeba dziala¢ szybko, momentalnie po-
dejmowad decyzje i byt zwinnym jak
malpiszon. Moment nieuwag, zawaha-
rie kesziuje pozostawienie na parkiecie
polaci skory zdarte] z twarzy podczas
upadku. Z punktu widzenia statyczrych
lub schemalycznych gier sportowych
laka odmiana wprowadza pevwne ozy-
wienie i dostarcza graczowi
wrazen. Mnie oscbiScie gra ta bardzo
przypadia do gustu, pomimo pevmnej
wibmascl, za co nalezy sig jej minus.

Oprocz mlﬁm i micd-

| charakieryzuje si

rozdzielczosel. Zawodnicy sa tréjwy-
miarowi, pokryd teksturami i nawet
przypominaja ludzi. Moze za wyjat-
kiem specjalnego, tajnego trybu, w kié-
rym ich glowy wygladajg jak napompo-
wane balony i sg nieproporcjonalne
w stosunku do tulowia (gdy to zoba-
czylem, spadiem ze Smiechu z krze-
sta). Dodatkowo mecz ukazany jest
przy pomocy wirujgeej, dynamiczne;
kamery, kidra podaza za akdia. Toroz-
wigzanie sprawdza sig przy czado- f
wych powtdrkach. Bogactwo szaty
graficznej i trojwymiarowe Srodowisko
nie idzie w parze z szybkoscig lunkcio-
nowania tej koszykéwki, kidra przy
wiaczonych detalach zgrzyta na moim
szybkim Pentium 133, Skokowa ani-
macja zostaje przerwana po §
zmnigjszeniu okienka lub wy-
laczeniu detali, co zubaza
szate graficzna. Dlatego gre
polecam przede wszystkim
posiadaczom minimum Pen-
tium 166 i karty z akceleralo-
rem 3D. Zdajg soble sprawe,
#e méj komputer to juz refikt, |
ale w Polsce to nadal obowig-
zujacy standard.

Dobre wraZenie podirzy-
muje dzwiek z zestawem kilkudziesie-
ciu sampli wykizykiwanych przez nie
stygnacego  komentaiora.  Razem
z wyjaca publicznoseig i fajng muzyka
stanowi przyjemna oprawe.

Jedli szukasz guza lub wrazen ja
kich nie dostarczyta ci inna gra sporio-
wa, zagraj w NBA JAM EXTREME.
A jesli jesles cieciem, lubisz swojego
chomika i bardziej mpqa cig gry sta-
tyczne, daj sobie spok Wicik |

Acclaim
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odobno natura mysliwe-
go drzemie w kazdym
czlowieku. Nie zawsze
jednak na tyle, by od razu zla-

pa¢ za stizelbe i postrzelac
w parku do wiewitrek. Tak nie
wypada, bo mozna si¢ narazic¢
na nieprzyjemnosci, kontakty
z policja | mandaty. Zdecydo-
wanie delikatniejsza metoda
zaspokojenia owych potrzeb
jest sympatyczny zestawik
szesciu gierek o zbiorowym
tytule SPORTSMAN'S PARA-
DISE. Przekréj tematyczny
jest tak szeroki, ze z pewno-
$cig kazdy znajdzie tu co$ dla
siebie. Wszystkie pozycje
przeznaczone sg dla jednego
gracza i uruchamiajg sig tylko
w sSrodowisku Windows, juz

Lnpe g

HSIAY

na slabiutkich DX486. W tych
grach nie ma przegranych, sa
tylko ci, kitorzy nie zdobyli zbyt
wielu punktow. Przecigtna

grafika i dzwigk nie sa bynaj-
mniej przeszkoda w spraw-
dzeniu wiasnych umiejetnesci
mysliwskich.

Pierwsza gra w kolekcji jest
DUCK HUNT 2, w ktérym po-
luje sie na kaczki. Twoim za-
daniem jest ustrzelic jak naj-
wigcej kaczek w okreslonym
czasie, celujac przy pomocy
myszki. Gdy twe umiejetnosci
strzeleckie wzrosng, propo-
nuje zwigkszyé poziom trud-
nosci oraz utrudnié celowa-
nie.

W PHEASANT HUNT za-
sady pozostaja te same, z tg

[Fe——
(e
[y

oyt

AMMe BEEE P-DoGs
SOORE
STHILE LEYH,

wrr v, EE
[

roznicg, Ze zamiast do ka-
czek strzelasz do bazantow.
Poza tym w polowaniu poma-
ga ci pies, kiéry wyplasza
zwierzyng skrytg w trawie.
W przeciwienstwie do ka-
czek, bazanty zawsze lataja
stadami, co utatwia zadanie.

W trzecie] grze, PIGEON
HUNT, wracasz z odkrytych,
dzikich terenéw do hatasliwe-
go centrum miasta, aby po-
strzelac do golebi. Odstrzat
jest banalnie latwy, poniewaz
golebie Ilubig przesiadywac
w bezruchu na ftrawnikach.
Przestrzelony na wylot golab
ocieka krwig, kontrastujacg
z zielenig trawy.

PRAIRIE DOG HUNT PRO
jest jedng z moich ulubionych
gierek, bo obiektern mysliw-

skiego zapalu staja sie prerio-
we pieski. Te zwierzatka spe-
dzajg wiekszos¢ czasu w nor-
kach, tylko czasem wyskaku-
jac znienacka na powierzch-
nig. Dziurawienie ich kulkami

sprawia olbrzymia radosé,
bowiem bardzo efektownie
konaja. Do wyboru masz dwa
rodzaje celownikow ze
szklem powigkszajacym
i bez. Powigkszony piesek
przypomina tlustg owieczke,

TRAP SHOOTING PRO
uwazam za najstabszg propo-
zycje, bo mordowanie zwie-
rzglek zastapiono strzela-
niem do
dyskow.
Po osiem-
nastej pro-
bie zanu-
dzitem sig
na Smieré
i nigdy juz
tej gry nie
odpalifem.
W koncu,
coz fajne-

cena w spraedazy wysylkowej
zawiera koszty przesytkl E

ny one lubiq biatkowac samochody

| rap Shoating

go ma by¢ w strzela-
niu do dyskéw, ktére
wyskakujg z wyrzutni.
Miernoty tej pozycji
nie jest w stanie urato-
waé nawet dwururka, ktorg
mozna dodatkowo wybrac.
Ostatnig | najlepsza mini-
gierkg jest WINFISH 3 — FLY
FISHING, w ktdrej towisz ryby
przy uzyciu zestawu kilku-
dziesieciu much. Twoja rola
polega na dobraniu przynety,
zarzucenia wedki, podciecia
w przypadku brania i weia-
gnigcia do I6dki zdobyczy. Ni-
by proste, a jednak napocitem
si¢ straszliwe, zanim zlowi-
fem pierwsza rybe. Trudnosci
wynikajg z odpowiedniej ko-
ordynaciji brania i podcigcia,
co jest zazwyczaj wynikiem
kiepskiego refleksu i nieuwa-
gi- Czesto dochodzi do sytu-
acji, ze ryba zrywa sie z ha-
czyka lub peka zytka.
Wicik

Alligator Softwar
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k a n nigdy sie z NBA JAM nie
PEN RODMAN | zelkneli przypomne, 7e
T — ' - jest to nietypowy basket,
e L LRl v/ KiGrym reguly sedzio-
e BLBCE = rreeeen— . B 1. H H rk' D_
el 'JOIN iT=eez e N IN Lom W \s‘;.a':f“?vlorgg\::-k?n; E&

opularno$t koszykowki w Pol-  rzyS¢ maksymalizagji dobrej zabawy. | STV | | .+ By

sce zwigksza sig 2 godziny na  Jednym sie 1o podoba, innym nie, el ot - "’H"‘L b

godzing! Po falalnym starcie  faklem jest, Ze takich gier nigdy zbyt | o
nasza reprezenlacia coraz Smielej wiele! W NBA HANGTIME naczelng - . pr L Ar
poczyna sobie w europejskich roz-  zasada jest postugiwac sig pitkg zda- . Trzecie zgby nie rosna” publicznosé ""’"‘ = F wr ]
grywkach, za$ az dwie druzyny klu- la od przeciwnika — blyskawicznie szaleje po takich zagraniach, a sg- w ‘1- R .
bowe dobmely do rozgrywek polfina-  atakowad lub podawaé zanim pod-  dziowie, jak przysiowiowe Slepe krety - 5
fowych w pucharach, Poniewaz sam  biegnie. W rrzem-mym razie mogita.  ogladajg sig za laskami siedzacymi i . T

zaliczam sig do en- Ostre pchnwe na trybunach.

tuzjastow tej dyscy- badz wywroce- Nie mniej efekiowne zagrania do-
pliny sportu i w mia- nie na parkiet, stepne sa w ataku. Sposrod najbar-
e fegm!mwie Jdziu-

rawig" z kumplami kosz, ciesze sl(. | i pozostawia za
z polskich sukcesow popartych wy- I 1 i . § soba gorgcy
sypem koszykéwek na PC. Zetkng- : ' : | . smuge. Daje
fem sie ostatnio z bardzo widowi- I ' I 8 : I mu to nieogra-
skowym basketern NBA HANGTI- i . 1 niczone furbo,
ME. Starzy wyjadacze w mig wy- - j ! . . : i W | kiére normal-
czujg znajome Klimaty. Grajg dwu- 1 ’ : o d | nie zuzywa sig
osobowe druzyny ziozone z gwiazd : Ay A | {na regenera-
NBA. Istnije mozliwosé rozgrywa- - = i | j i cie frzeba chwi-
nia pojedynkéw dla czterech oséb. | | i : | i i ’ le poczekac),
Mam na mysli NBA JAM, na ki6- 3 ; i 1 7 sialki po ze-
ra, trzy lata temu, tysigce graczy | \ i i | ! N tknigciu z pilka
powaznie zachorowalo. Epidemia | [ i | i | pozostaje po-
szerokim  kregiem = e e = = : : e v— e pidl, a sedzia
ogamgla  Polske (8] &g ' — s s e nie zalicza wybicia opadajacych pilek
i na dlugo skazia 0 e 4 8 z kosza. Taki gosé to Master od Disa-
maj komputer oraz R I A i o ¢ ster — lepszy niz zapach do dasta!
wezystkie konsole, B L s A ' 2 - NBA HANGTIME ma tadna grafike
Efektern byla izola- hoonh ' e - AL T i przedliczng, najdynamiczniejsza
ga od $wiala ze- i__ | "l s - 5 z dynamicznych animacie. Postaci sa
wngtznege | go- IR ’ oy LN t A , kolorowe, duze, ich komputerowe
dziny  upcjnego o - ' - - "y umigjetnoscl zaczerpniglo z najlep-
giercowania. : 2 i -8 Pl szej ligi Swiata. Gra uruchamia sig tyl-
Dzi$, gdy prawie 9 Y . : TN ko w Srodowisku Windows'85, w ska-
0 l¢f grze zapo- EEELE : ey . b S R T lowanym okienku lub pelnoekranc-
mniatem, z wielkg . " wym trybie, za co naleza sig jej slowa
radoécia zainstalowalem na fwar- ma na celu jedno — odebranie pilki  dziej czaderskich wsadéw rajcuje  uznania. Na pochwale zashuguje
dzielu nowe oblicze NBA JAM W po- | zainicjowanie akcji ofensywne].  mnie paczka polegajaca na wybiciu  jeszcze fachowy, raperski music (do-
staci NBA HANGTIME. Tym, kidrzy W myél przysiowia Jak Kuba Bogu  sie zza trumny i wyskoku pod sam  brze sig skiada, bo kocham hip-hop)
tak Bog Kubie” nie moZesz pozosta-  sufit. Wtedy drugi zawodnik wehodzi 2 odiotowym kawalkiem rozpoczyna-

W TEm e ey wac diuzny. Po weisnieciu odpowied-  pod kosz, wybija sie i koziokuje zim-  jacym gre. Uwage przykuwaja gorace
niego klawisza i przytrzymaniu trbo,  petem nosorozca w kierunku kosza.  okrzyki komentatora i publicznosdi.
t!b i f}, Znajdujacy sie przed tobg gracz powi-  Podczas powietrznych ewolucji na-  Bez tych komentarzy gra stracilaby

nien wyladowaé szczeka na klepce.  stepuie podanie | zawodnik koziotku-  ze trzy uncje miodu.

W mysSl przyslowia staropolskiego  jacy” koriczy akcje wsadem, od kidre- Pomimo wzorowania sig na starym

e go sypie sig tablica, pali  NBA JAM, ta gra weale nie jest gor-
30T $

o1 ot INERT W= 4'46tl) siatka | wygina obrecz. sza, a producentom nie nalezg sig
o 3'3 LHIING COINS To trzeba zobaczy¢! stowa nagany. Wrecz przeciwnie, wy-
: Atmosfera gry wraz dawcy wykonali bardzo dobre posu-

zZroznorodnoscig dostep-  nigcie, gdyz dostarczyli graczom
nych zagrywek w ataku  $wietnego produkiu w nowej, zmie-
i w obronie nakreca nie-  hionej oprawie z kilkunastoma udo-
prawdopodobne tempo  godnieniami. Wprawdzie z koszy-
rozgrywania  meczow. kowka przeplataja sie tu elementy
Podanie, przycisk turbo,  sportdw walki i szkolenia przeciwpo-
irGjak allejup, jam i tak Zarowego, ale maniacy bedy za-
{ w kolo. Nie ma nawet chwyceni.
czasu na otarcie potu Wicik

z czofa, bo przeciwnik -
bezitosnie wykomysie 11 INteractive
moment nieuwagi. Gcy  DYSTRYBUTOR PC- NEZNANY  GENMA:-5°
zawodnkK bzy razy z rze- TEUMMWYDAMAPL _HEJNANY
T T L —— 1 11
| anasiepaic, 2épika OCENA: 8/10
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aki powinien wyglada¢ boha-
ter - zbawca wszechéwiata -
kazdy wie. Przede wszystkim
obeisly, uwypuklajacy napompo-
wane miesnie trykot, tepy usmiech
na dobrotliwej twarzy oraz tubalny,
przyjazny glos. Ta recepta spraw-
dza sie przy produkcji Kapitana Qu-
azara (czy tez Kwazara).~
Nasz szybki niczym korek od
szampana bohater staje przed nie
lada zadaniem. Szajka trzech opry-
chow ,nie z tej ziemi” postanowila
podporzadkowaé  sobie  caly
Wszechéwiat. Jak to zwykle bywa
ich mozliwosci sg dobrze przykro-
jone do zamiarow — maja bowiem

kach, caly czas prowadzic ciagly
ogien, a przy okazji musi wykony-
wac narzucone odgdrnie misje. Przy

ND | ELECTRIC RAY
L - | SECKS SUT NEAaRY
- B ENEMIES WITH ITS
- AEADLY ENERDY
AC4AM
& il @
u. T PRICE: 0
| PLAYER HAS: |
PRESS £ YO BUY B TO IEL' C TD MamDur

- i treé¢. Motywy muzyczne nie
powtarzaja sie (fajne, skocz- .

uwolni¢ niewolnikéw, w jeszcze in-
nej eskortowac wieznioéw na mlejsce
ewakuacji. Z grubsza chodzi

wiec o rozwalenie jakich$ bu-
dynkow.

Do przejscia jest 10 pozio-
mow, z czego, trzeba przy-
znac, kazdy ma inng oprawe

ne kawatki), a i sceneria nie

nudzi po trzecim poziomie.

armie, ktore z racji wyszkolenia zol-
nierzy moga byé z powodzeniem
przyréwnani do fanow gotowego do
scigcia zboza.

Quazar jest reprezentantem mig-
dzygalaktycznej policji i w bojach
z hordami najezdzcow moze liczy¢

| tylko na siebie oraz swojego duze-

go guna. | jeszcze na sklep z arty-
kulami pierwszego zniszczenia, i na
porucznika Pulzara. Samotnosc...
c6z po ludziach. W kazdym razie
trzeba ustali¢ pryncypia: fatwo to
mu nie bedzie. _

CAPTAIN QUAZAR to 3-D RAPID
FIRE SHOOTING ADVENTURE.
Przekladajac na nasze - Quazar mo-
#e chodzi¢ we wszystkich kierun-

czym = niespodzianka - na ogdt nie
trzeba rozwalac wszystkiego co sie
rusza, W jedne] misji musimy np.
rozwali¢ kilkadziesiat getowych do
startu rakiet, wypeinionych émier-
cionogng przyprawa, w innej - znisz-
czyé podziemne instalacje siuZace
do jej wydobywania, w kolejnej

Nasze misje umiejscowiono na
trzech planetach, z ktérych kaida
wyrdznia sig warunkami klimatycz-

nymi - jedna jest pustynna, druga
to dzungla, a trzecla = wulkaniczna.
Oczywiscie ukoronowaniem misji
na kazde| z trzech planet jest kon-
frontacja z Duzym, Ztym i Brzydkim
Big Bossem. Tips: zeby zali-
czy¢ misjg nalezy Big Bossa
unieszkodliwié.

Quazar zna parg uniwersal-
nych metod na zamykanie ust
niewiernym - ma guna z wy-
rzutnig rakiet oraz pokazny
zapas granatow.
Z czasem nasz
bohater bedzie
magl tez nabyé

brofi  energe-
tyczng, mio-
tacz

oghia oraz zamrazacz. A zrobi to!
dzieki kasie zdobytej w walce (zde-
konstruowane budynki, sklepy po-.
rozrzucane po obcych planetach)
oraz w zbrojowni policyjnej po kat- |
dym ukonczonym etapie. '
W QUAZARZE rozwala¢ moim
praktycznie wszystko - mury, bu-
dynki, beczki, skrzynie i to jest mife.
Autorom zabraklo wyobrazni przy
wymyslaniu wrogéw. W rezultacie '
na kazdym ze $wiatow bedziemy bo-
rykali sie z jedynym tylko gatunkiem
watazkéw, kiorzy roznig sig tylko
posiadanym orgzem i niewidzialno- -
scig. A to troche za mato jak na gre
polegajaca na totalnej rozwalce.
Napisalem wczesniej o poruczni-
ku Pulsarze. Ten bliz-
niaczo podobny blon-
dwiosemu aryjczyko-
wi, jakim jest Quazar,
czarnoskGry  brunet
mo2e naszemu boha =
terowi pomagac, jeze-
li tylko kto$ z rodziny
zechce zasigsé z nami
przy klawiaturze. Wte-
dy doplero widaé
prawdziwg sile znisz- *
czenia, jaka niosg za soba dwa gu-
ny i dwie wyrzutnie rakiet. |
W sumie CAPTAIN QUAZAR jest
bardzo porzadnie zrealizowang |
glerka; nie nuy zbytnio, |est bar-
dzo fadnie wykonany | nawet poml- |
mo, Ze nie daje zbytnio odetchnaé |
Pentium, to nadaje sle na kilkana-
§cie dobrych godzin zabawy. No
i niezle sq przerywniki pomiedzy
misjami. W sumie jesli kto$ lubi ta-
kie gierki to polecam. PowyZywa-
fem sig prawie tak dobrze, jak za | |
czasow COMMANDO na moim |
ZX—ie. Wiecej takich!

Banana Split || |

Studio 3D0 i
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| e w przeludnio- PP

|| nych miastach-mo- '
! lochach. Ogromna

go, $§wiecgcego neonami reklam

przestepczosé. Ko- | =
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berprzestrzen. Raj~dla hackerow  czasie zanikajg, fo nie ma nic bar- A L
m slo- dzie] blednegol W pézniejszych B, o j
to lewelach pojawiajg sie takze dwa - A s |
 wirusow, ktére uprzy- RN P 4|
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sce w przypadku brytowego pre-
przestrzeni, | ,bagnists” sektory kursora - QUAKE, gdyz .kancia-
d o] i tym padubne przeszkudizajki. stodé” postaci ogranicza sie je-
stanie & : a_ Oczywiscic,2tby bylo wmiarg fa- dynie do namiastki stiumionego
go lewelu. Prysty, nie- “.ir, zaistniato tZ kilka elementdw  wrazZenia cybernetycznosci Swia-
i jednak dodam atwiajgcych sgonig wirlualnegs . ta. Do tego mieszane uczucia wy-
do tegio, uszag@ sie moz ciata. Sq.10 spbcjalne, ulepszone taty u mnie kolory, rodem z do-

worzonych przez za ' sebmenty, windy, mosty, pakiety branocki albo z pidérnika przed-

c m ‘sogmentow, parozsiewane po cas olaka.

~— m tym labiryncie Qazywiécie grafika nie ograni-
" I a gle jedynie do przedstawie-
A= m I lowania w cyberprzestrze-

jakim my $wiecie Zyjemy?
! iez w dzisiejszych czasach,
| {w dodatku gra jest pod Ga-
tes'owe Windows), nie moie
“0by€ sig bez chocby jednego fil-
u animowanego! Do jednego
ardziej emocjonujacych frag-
j i low programu (poza sama
m utrudnie- B3 n%. niezwykle ,klima-
jest jednak tyczne intro“, Doskonale wpro-
2e niewiele wi- wadza w atmosferg komercyjne-
Nie chodzi tu
e poomy- 1Th Level
ciemnoéci, rozéwietlane okazyj- -

-nie przez odiegte refleksy Swiatia. OCENA: G/ 10

s )

swiata przyszlosci, Czemu to za-
wsze musi ‘byé takie ponure?!
Jako bonus - technomuzyka
jest w formacie CD-Audio. Moz-
na wigc korzystaé ze srebrnego

krgzka w dwbjnasob.
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ty konkurencji. Do
dyspozycji masz
73 trzy rodzaje cybor-
0 i gbw, a kazdy ma in-
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Oprawa gry nie jest niczym no-
watorskim. Oprawa dzZwigkowa
ogranicza sig do odgtosu krokow,
strzalow oraz spontanicznych
= okrzykéw cyborgaw.
Grafika to wprawdzie
3D, tak jak w QUAKE
lub TOMB RAIDER,
ale poza starannym
i doktadnym wykona-
niem budowli, gra nie
wnosi nic nowego.

Jest jednak cos co
-wer | powoduje, e warto
f _3. tej grze po_éwlaeir'.'
- diuzsza chwile. To

chyba najwiekszy jak

leszace sig coraz wigksza
Cpnputamoécia rozgrywki

przez Internet lub w sie-
ciach lokalnych powoduja, Ze
opcja Multiplayer znajduje sig
prawie w kaidej nowej grze.
0 tym, jak znakomita jest to zaba-
wa, przekonalo sig juz chyba wie-
Iu fanéw QUAKE, DIABLO i RED

ALERT.
Nowy produkt EA zatytulowany
S.C.AR.A.B. powstal przede

wszystkim z mysla o giercujacych

w sieci. Auto-
rem gry Jest
John  Ratcliff,
znany z takich
tytuléw jak np.
635  ATTACK
SUB. Fabula nie jest skompliko-
wana, tzn. prawie nie istnieje. Ak-
cja toczy sie w nieckreslonym
czasie, w siedmiu miastach wygla-
dajacych jak ze starozytnego
Egiptu {piramidy itd.), lecz futury-
stycznych. Wszedzie petno rucho-
mych platform, wind, brakuje ja-
kichkolwiek istot Zywych i roslin.
Obowigzuja reguty DOOM,
Weielasz sie w postac nito ro-
bota, ni egipskiego poi-boga.
Twoim zadaniem bedzie, stajac

[Tl

po stronie bogow Ra lub Osiri-
sa albo wyeliminowaé roboty
konkurencji, albo przejac kon-
trole nad miastem przy pomo-
cy specjalnych generatorow
mocy. Naturalnie przeciwnik
bedzie staral sie przeszka-
dzaé. Osiagniecie wymagane-
go poziomu energii nie wy-
starcza, bedziesz musial go
jeszcze utrzymaé przez pieé
| minut. Jest to trudne, wigc fa-
twiej rozwali¢ wszystkie robo-
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Grace paod staited
Crace penod over
Request recemed

o —

do tej pory arsenat broni | wyposa-
Zenia. Niektore moduly dostepne
sg tylko dla konkretnego rodza|ul
robota, innych moga uiywac
wszystkie. Lacznie jest ich 44, Po- |
czawszy od swiec dymnych, nokto-

™

ne parametry i uzbrojenie. Jeden
jest zreczny, ale stabo wyposaio-
ny (Horus) doskonaty do malych
zamknigtych pomieszczen, drugi
to cigzki, powolny robot bojowy
(Sekhmet), niepokonany w otwar-
tym polu. Trzeci (Anubis) to mo-
del posredni.

Gdy grasz sam, rozgrywka po
kilku misjach (a w sumie jest ich
140!) staje sig nudna, bowiem cel
zawsze jest ten sam, Swiat tez sig
nie zmienia. Miejsce akcji to sie-
dem miast o bardzo podobnym
steryinym krajobrazie, gdzie wy-
stepuje zawsze tylko jeden prze-
ciwnik sterowany przez kompu-
ter. W opcji zespofowej moie
graé szes¢ osob, trzy po stronie
Ra i trzy po stronie Osirisa.

Zabawa jest wiedy duio lep-
sza. Wiecej poruszajgcych sie po
mieécie robotow powoduje, Ze
czescie] mozesz sig natknac¢ na
cos ruchomego. Jednak nadal
powaznym mankamentem jest
tempo rozgrywki. Roboty poru-
szaja sig za wolno. Wszystko wy-
daje sie flegmatyczne. A skok kil-
kunastotonowego cyborga moze
przyprawic o napad smiechu.

wizoréw, poprzez lasery, rakietni-
ce, a skonczywszy na odrzutowych
plecakach, teleportach i niewidzial-
nosci. Tak duzy wybdr, ktdrym tak-
ie dysponuje przeciwnik zmusza
cig po do stosowania specjainych
strategii. Okazuje sig bowiem, Ze
bezmysiny poscig za wrogiem kon-
czy sie szybka $miercia.
S.C.ARAB. to gra przezna- |
czona przede wszystkim do zaba-
wy w sieci lokalnej i Internecie.
W samotnoéci bardzo szybko cig
znudzi. Jezeli grasz w Multiplay-
er, to szeroki wybor misji, ogrom-
ny wachlarz sprzetu i koniecz-
nosé stosowania wyszukanych
strategii sprawig, ze na pewno
poswigcisz temu tytulowi wiele
godzin. Przypuszczalnie z cza-
sem powstang nowe misje | bro-
nie specjalnie do gry w sieci. Na
razie za weczesnie jeszcze o tym
mowic, bo serwery S.C.A.R.A.B.
dopiero sig tworza.
Joseph

_Electronic Arts
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Rebel Assault 2 2
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Tomb Raider

ohaes Wirtualne Hity Miesigca

&
SEGA SATURN VIDK
MDK to prawdzivy przefom  Jedna z najlepszych gier stra-

g.-
84 & w grach komputerowych - tegicznych — rozgrywanych

Ponad 100 tytutéw czenie Tomb Raider  w czade meczywstym. Fo-

i Quake. Twoim zadaniem  waina konkurencja  dla
w cenach 139-209.- jest miszczenie 8 ogom-  Command & fmglir Red
Amok

nych miast obcych. Abys  Alet. W KKND do wybory
mégl ngaqfkormw, suk- mamy dwie strony konflikiu,

Command & Conguer

Die Hard Arcade

ces, zostales wyposazony  dla kakdej ze stron przewt-
w najnowsze osiggniecia  daano po okolo 15 misji.

Aotvch ' . techniki - karabiny, granaty, ~ Cra posiada  wipanialg

Die Hard Trilogy brof atom el i
owq i super celng  oprave galiczng fwysoka
RIqFA 2 1T Cra jest calkowidie po polsku, Do p o mlpcd{imsqch eg- [cﬁdpmmmmm egremplarzy gry KKND dolozymy
angs
NBA%VE 97 Eﬂm gry MDK nasza firma ﬁ ;m ¢ demami naj-  plyte-niespodzianke gratis.
n
Tomb Raider s
Sonic 3D . . . . P e _»
.1 wiele innychil! W naszej ofercie znajdziesz rowniez:
& Gry i programy w wersji PC CD-ROM
AD, 2044 pl. Win 95 110zt | Ms Close Combat Win 95 109 7t | Warcraft 2 Deluxe - Edition 175 z!
Nl“TENDn 64 Alien Trilogy 129 21 | Mascar Racing 2 137 #
C&C Red Alent 145 145 z1 | NBA 97 137 2t | PROGRAMY EDUKACYJNE
999 Dagerfall 183 zt | MNowy Teenagent pl. : 65z | 3D Adas pl. 144 =t
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Mario 64 Dragon Lore 2 12921 | Privateer II: The Darkening 15021 | Dyktando 95 2t
Star Wars F-22 Lighting 136 2t | Realims of the Haunting 1592t | Encyklopedia kesmosu 99 74
Turok Fifa 97 139zt | Screamer 2 131 2! | Euro + Pro. Pack 14243 375z
FIFA 64 Flying Corps 139zt | Smurfy pl. 110z | Ms Cinemania 97 13921
Pilot Wi 64 Lords of the Realms 2 1368 21 | Steel Panthers 1 1602t | Ms Encarla 97 139 71
ngs O4... MAX. 129 2t | Syndicate Wars 1212 | Ohsfordzka Frfopedia Histeri i~ 170 24
: Mi-24 Hind 139zt | Tomb Raider 136 zt | Stownik Jezyka Polskiego PN 135 21
Pelny katalog wysylamy po otrzymaniu -
zaadresowanej koper‘tyzenmklam Co ki S =z
Wsprzedmy wysr dw do l-ousnl Zyskujesz kupujgc u nas:
@ Nie placisz dodatkowo za przesylle, gdyz jest ora whiczona w ceng programu,
Szczegolowych informacii @ Program olzymujesz najpoimie) w 5 dai {reboczych) od zloienia zamGwienia,
udzielomy telefonicznie ® Kupujesz najtanicil
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samochodowych Jest tak duza, 7e
przecigtny gracz, Kidry przeciez
nie kupuje wszystkich wychodzacych ty-
tuléw, moze spedzic pdl dria w sklepie
| przegladajac réine gry. W takim natluku
ciezko wylowic tyiuly za-
slugujgce na miano naj-
lepszych, W dodatku ostra
walka o klienta sprawia,
e wyscigi stojg dzisiaj na
zblizorym, ra szczesce
dosc wysokim, poziomie.
EIDOS, potentat ogdl-
noswiatowe]  rozrywki,
postanowit wejs¢ lakze
na rynek wyscigow sa-
mochodowych, POWER
F1 to symulagja wysci-
gow chyba najpopular-
niejszej w Polsce zawodowej ligi, For-
muty 1. Wydawca gry otrzymal oficjal-
ne blogostawienstwo i prawo do uzy-
wania wszystkich zastrzezonych nazw
| zwiazanych z wyscigami, co, jak do-
| tad, przystugiwalo tylko rielicznym.

‘ Kodturemja na rynku wyScigw
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Gra moze pracowac zZarowno w try-

bie VGA, jak i SVGA. Trzeba przyznac,
2e kod jest nieZle napisany, co owocuje
przyzwoitg plynnoscig, zwlaszeza jesli
wygospodaruje sie nieco migjsca na
twardym dysku i zainstaluje petng wer-
sje. Na pierwszy rzut oka gra wyglada
niezwykle prosto, ale po przejrzeniu
wszystkich opcli okazuje sig, ze nicze-
0o jej nie brakuje. Jest tu wigkszosé
Z lego, co powinno by¢ w dobrych wy-
$cigach — mozna grac przez kabelek,
a nawet we dwie oscby na jednym kome
puterze. Gracze posiadajgey siec moga
wymiatac w osiem osob. W swoim boli-
dzie mozesz zmienia¢ wartosci wielu
parametréw wilywajacych na charakte-
rystyke jezdna. Poza tym masz mozli-
wosci konfiguracyjne — okredlasz trud-

nosc gry, jej slopien realizmu, liczbe
okrgzeni itp. Opgji nie jest zbyt wiele,
a wiec nie musisz si¢ obawiac, Ze
utkniesz w gaszezu informacii. Tworcy
gry kierowali sie zasada - niewiele
kombinowania, duzo jezdzenia.

_—a»

Sciga¢ sie mozesz na wszystkich
torach, na ktorych odbywajq sie praw-
dziwe zawody Formuty 1. Trasy zosta-
fy dokiadnie odwzorowane i to zardw-
no od strony graficznej, jak i merylo-

i

et =

rycznej. Kazdy wazniejszy
zakret ma swojg wiasna na-
zwe. Sg nawet najwieksze
charakterystyczre reklamy.
Trzeba przyznac, ie poed
tym wzgledem gra jest bar-
dzo realistyczna. Dla nie-
dzielnych kierowcow oferuje
pewne ufatwienia. Brak
uszkodzen to opcja przydat-
na dla oséb, ktore w praw-
dziwym Zzyciu sg postrachem firm
ubezpieczeniowych. Jegli kios nie wie,
jak wiasciwie skiadac sie i brac zakre-
ty, moze wyswietli¢ sobie przerywana
linig, kidra poprowadzi go od stariu do
mety. Oczywiscie, linia fo nie wszyst-
ko, trzeba sig jeszcze na nigj utrzy-
mac. System wspomagania hamul-
cow zabezpiecza cig przed wywija-
niem efekiownych poslizgéw, ober-
kow, a nawet salf.

Najmocnigjszy element gry to grafi-
ka. Otoczenie toru peine jest rozma-
itych elementdw, Poczawszy od tad-
nych bitmap tworzacych horyzont,
przez trybuny, kiadki, budynki do
wszelkiego rodzaju slupkéw, barierek,
drzew i reklam. Bolidy opracowane sg
w najdrobniejszych szczegélach. Juz

z daleka nie sposb pormylic stajni,
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CAR OPTIONS
ICHOOSE CAR

a z pewnej odleglosci mozesz nawet
rozpoznat swoich rywali. Duze mozli-
wosci systemu graficznego poznasz ||
Zmieniajgc rozmaite ujecia i widold -
prakiycznie mozesz cbserwowac swoj
bolid ze wszystkich stron. Jedno z nie- |
licznych  niedociagniec to  dziwne, f
kwadratowe cienie,

POWER F1 to gra bardzo dubra
Niezle opracowanie techniczne i dos¢ ||

rozbudowane opcje sa niewalplivie jej
atutami, ale z drugiej strony, dosyc
cigzko okreslic charakier gry. Ani to re-
alistyczne wyscigi w stylu  GRAND
PRIX 2 czy NASCAR 2, ani rozrywkowa
gra zrecznosciowa. Klimat gry miesci
sie gdzies w Srodku i nie bardzo wiado-
mo, do kogo tak naprawde jest ona ad-

resowana. Niestety, po raz kolejny |

sprawdza sig twierdzenie, Ze nie ma
gier zadowalajacych wszystkich. Pro-
dukeji wydanej przez EIDOS brakuje
zdecydowanej duszy. Nie ma klimatu,
kiry na dlugi czas paralizowatby gra-
cza przy komputerze. Nie zrozumcie
mnie Zle — to z pewnoscig nie jest gra
kiepska, ale coi... sg lepsze.

Eidos

DYSTRYEUTOR PC - MIRAGE CEMNA; D2
PC DOS: Min. 486 DX4/100, 8 MB RAM
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azdy, kto chot troche intere-
Ksu}e sie motoryzacja i jest za-
palonym graczem, zna na
pewno tyiuf NEED FOR SPEED
(55'30). Jest to jeden z najlepszych
wyscigow na PeCeta, Dla wielu ofe-
ruje on spelnienie marzen o prze-
jazdzce maszynami rodem z najlep-
szych zachodnich katalogéw. Po bli-
sko oslemnastu miesigcach firma
EA wydaje jego kontynuacje.
Tym razem przygolnwano praw
dziwg uczte. Do -
wy boru mamy
Osiem wozow —
prosto ze Swia-
towych  salo-
ndw, a niekiore
Z pracowni pro-
lektowych. Je-
dyny znany z in-
nych gier samo-
chéd to cienki”
osmiocylindro- :
wy Lotus Esprit. Me ma R
zadnych  wyéwiechta-
nych Porsche czy Co-
rvette, Pozostale maszy-
ny to Ferrari F50 (na-
stepca slynnego F40),
Jaguar XJ220, Lotus
GT1 oraz nie produko-
wane prototypy: cyber-
| netyczny Ford GTS0, Is-
dera Commendalore,
ltaldesign Cala, ktére
prawdopodobnie  nigdy
nie pojawia sig w sprzedazy. Calos¢
zamyka najszybszy i najdrozszy
oscbowy woézek Swiata, oparty na
Formule 1 - McLaren F1 (moc 627
KM, szybkos¢ 350 km/h, cena: 873
tysiecy dolaréw). Kazdemu z nich
towarzyszy opis techniczny, zdjgcia
wnetrz, historia powstania, film
z jazd prébnych, a wszystko fto
wzbogacone komentarzami lekiora
w szesciu wersjach jezykowych,
niestety bez polskiej. Widac, ze au-
torzy polozyli duzy nacisk na dobor
maszyn i wylozyli mase pieniedzy,
aby nakrecit te prototypy.

e

odfaa 48340 < -

Kiedy pobawimy sig juz wszystki-
mi bajerami i obejrzymy wszystko, co
jest do obejrzenia, przechodzimy do
najwazniejsze] czesci — czyli gry.
Wybieramy sobie jedna z siedmiu
tras i jazda. W zaleznesci od upedo-
bania moga to by¢ np. zawile gorskie
trasy w Nepalu, diugie drogi po bez-
ludnej Australii czy chocby ckragly
tor w porcie w Norwegii, W porévna-
niu z pierwszg czescig, poprawiono
znacznie poziom grafiki, Jak na gre
konca lat dziewigédziesigtych przy-
stalo, otoczenie tras renderowane
jest w czasie rzeczywistym. Krajo-
brazy sa bogatsze i lepiej opracowa-
ne. Wszystkie obiekty sg w pelni 3D,
wigc tym razem nie jestesmy ograni-
czeni do jezdzenia po torze. Czasa-
miwskazane jest pojechac na skrty.
Opraez naszych rywali, na trasie po-
jawilo sig znacznie wiece] pojazdéw
neutrainych. Spotkaé mazna szkolne
autobusy, a nawet Citroena 2CV,

Co lepsze maszyny rwa gume
nawet na tréjce, mozemy wykrecac
baczki na recznym. Nie mozemy
rozwali¢ samochodu, ale za to
w trakcie zderzenia kamera nie wy-
chodzi z samochodu. Przebieg wy-
padku moina ogladac poprzez
przednig szybe, co znacznie padno-
si efektownos¢ tego zdarzenia. Kie-
dy stwierdzimy, ze minglismy coé
ciekawego, moemy zawrocic i je-
chac pod prad. | to nie wraz z ekra-
nem, jak w NFS, ale tak jak w wigk-
sZosci wyscigow na konsolach — tor
obraca sie wraz z nami.

YA A

S

3.0 ol -
Dopracowana grafika, ilos¢ obiek-
16w na torze | dookola znacznie wpty-
nely na tempo gry. Aby ofrzymac naj-
lepszy efekt wizualny przy maksymal-
nych szczegolach | wysokiej rozdziel-

czoéel, nasz PeCet musi by¢ wyposa-

zony W Pentium 200 (najlepiej MMX)
i szybka karte grafiki 3D. W przeciw-
nym razie pozostaje nam tylko mani-
pulowac delalami i zmieni¢c rozdziel-
czosC Z HiRes na LowRes Iub w przy-
padku Pentium 100 na LowRes i wy-
swietlanie obrazu co druga linie.
Kiedy znudzi sig nam jazda same-
mu, mozemy pograc z kumplem na
podzielonym ekranie, przez kabel,
modem lub siec lokalng. Cla milosni-
kow diubania w op-cjach, dodano
mozliwese konfiguracji skrzyni bie-
gow, przyspieszen i koloru nadwozia,
Oprawa gry jest bardzo wyszuka-
na, choé nie idzie za tym miodnosc.
Charakterystyka wozow to prawdzi-
wa uczta dla mitoSnikéw motoryzacii,
ale jako wyscigowka, wypada NFS2

dosy¢ miernie. Grafika w LowResie
juz tak nie cieszy, bo jest zwyczajnie
brzydka. Muzyka lowarzyszgca nam
caly czas jest za to po prostu rewela-
cyjna, idealnie dopasowana do frag-
mentéw gry. Cigzkie techno wzboga-
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cone metalowymi rffami podnosi po-
ziom adrenaliny w trakcie wyScigu.
Autorzy zadbali o atrakcje, szczegal-
nie W opcji Arcade (poslizgi, rwanie
gum itp.). Jednak piekne wykonanie
pociaga za sobg zwykle duze wyma-
gania sprzetowe, a jak juz powie-
dzialem, miodnosci za wiele nie ma.

Joseph

Electronic Arts

DYSTRYBUTOR PC - IPS
TERMIN WYDANIA PL - MAJ
PG WIN'GS, PSX Min. P00, 16 MB RAM
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Twoi podwtadni to cztery
zatogi IM1A2 ABRAMS
— podstawowych amery-
kariskich czolgéw bojo-
wych w zmodemizowa-
nej wersji. Nie bede sie

trzeba pamietag, ze lot odbywa sie
na sporych wysokosciach — stam-
tad nie widac detali takich jak poje-
dyncze drzewa, budynki itp. Przy
symulacji czolgu te elementy sa
sednem oprawy graficzne]. Nieste-

L1i -
m:ﬁ, Spead;
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itognid¥ realistycaiyih sy-
M mulacji czolgowych diugo
czekali na tytul, ktéry choé-

by w minimalnym stopniu spelniat
ich oczekiwania. Pojawigjgce sig sy-
mulacje, kiore pozwalaly sterowat
pancemym kolosem, mialy mniej
lub bardziej zrecznosciowy charak-
ter. Z rozrzewnieniem mozna bylo
wspomina¢ M1 TANK PLATOON
(opis w §5'1) ze wspanialej niegdys
kuzni symulatoréw, Jaka byla firma
MICROPROSE. Niektdrzy nie tylko
wspominali, ale takze zapalczywie
grali, Mgj znajomy wielbiciel wszyst-
kiego co ma gasienice i pancerz
sciggngl z Internetu  dziesigtki
upgrade'éw i twardo gra w PLATO-
ON do dzis. Faktycznie cos w tym
jest—wydaje sie, Ze gry, a szczegol-
nie symulacje opracowywane kilka
lat temu, byly bardziej dopieszczo-
ne. Tworcy tamtych tytutéw musieli
zauroczy¢ gracza klimatem i reali-
zmem, bowiem poziom oprawy gra-
ficznej | dzwickowe] patrzgc z dzi-
sigjsze] perspektywy byl fatalny.
Dzu-‘.laj proporcje odwréeity sie. Ol-
I naklady idg w modelowanie
Boskonatych srodowisk gra-
gk gdzies po drodze

Klimat jest bardzo zblizony do pomy-
stu z M1 TANK PLATOON. Dlacze-
go? Checiazby z tego powodu, ze
szefem projektantow symulacji byl
nie kio inny jak Amold Hendrick.
Tak, tak, tworca projektu TANK
PLATOON. W sensie merytorycz-
nym spokojnie mo#na méwic o ken-
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tynuacii, drugie] czesci czy sequelu.
Nieformalnie tak dokladnie jest, jed-
nak sprawe komplikuje fakt, Ze nowa
gre wydaje kio inny. Chociaz dla
graczy to sprawa raczej drugorzed-
na - ficzy sie lo, 2e na rynku wresz-

_ mélssl w co da sie pograc pare
ych mresaeqw.ce przesa-

SIMner :

Nawet jesli gra bedzie bazowat na
| fotarealistycznych obrazach, lo i tak
kazdy moze spojrze nieco w bok
- | i zamiast pola bitwy ujrze¢ swoj

znajac zapalczywosé

czatki w nowej grze bedg

le tatwe. Od razu proponuje
Slawic najwyzszy tryb trudnosci,
g.‘iyz do takiej rozrywki ten program

| Przejdzmy do gry. Zaczng od kot zostat stworzony.
B e m

tutaj zajmowal samym
Abramsem. Jesli kto$ in-
teresuje sie tematem, to
powinien
w zrodlach albo zajrze¢ do wcze-
snigjszych numerow SS, gdzie ow
kolos byl kilkakrotnie opisywany.
Gracz moze kontrolowad symulacje
z czterech, a w praklyce z pieciu
miejsc. Dla przypomnienia; ze sta-

poszperac

ty, nawet dzisiaj domowe kompute-
ry to nie wieloprocesorowe stacie
graficzne — nie ma mocnych, trzeba
iS¢ na uproszczenia. Wprawdzie od
czasow M1 syluacja sie poprawila,
ale nie zmienila diametralnie.

W iM1A2 ABRAMS przyjeto na-
slepujace rozwiazanie — sylwetki
wszystkich maszyn bioracych udzial
w walce opracowano niezwykle dro-

MERICA'S!
BATTLE

SWOKE GRENADES
7
1

bt toned: MIAZ-17

nowiska kierowcy, strzelca, dowdd-
cy obslugujacego system CITV i do-
wodcy dzielnie trzymajacego lepe-
tyne wystawiong z wilazu. Qwym
piatym miejscem, z kifrego korzy-
sla sie bardzo czesto jest mapa tak-
tyczna, za pomoca ktdrej zarzadza
podieglymi jednostkami.

GraiM1A2 ABRAMS rozni sie od
PLATOON kilkoma elementami.

wisko | metody modelow ani
budza dwojakiego rodzaju
cia. Wynika to z faklu, Ze mamy do
czynienia z symulacjg czolgu, ezyli
czegos co jest bardm r
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biazgown. Kamuflaz, umiejscowienie
poszezegolnych czescd, ba pojedyn-
cze lampy... wszystko jest tam gdzie
powinno. Spéjrzcie na screeny, bo
nie ma sensu sie rozczulad. Takie
dzialania wojenne sa dosy¢ plastycz-
ne — roznorodnym wybuchom towa-
rzyszg sugestywne diwigki. Wrogie
jednostki gina na wszelakie sposoby
— cicho, prawie niezauwazalnie lra-
fione  pociskiem  penetrujacym,
w wielkim wybuchu eksplodujacege
uzbrojenia, w dymie, plomieniach...
Jest na co popatrzec i czym sie za-
chwycat. Zwrdcic trzeba uwage, ze
sposob destrukcji zwigzany jest
z prawdziwymi parametrami i efekta-
mi dziatania poszczegolnych typow
uzbrgjenia. Takze zabudowania zre-
alizowano pieczolowicie, a co za tym
idzie bardzo realistycznie,

Jednak owe niemalze doskonale
elementy umiejscowiono na nieco
schematycznym terenie. Duze pu-




sle  przestrzenie, szczegdinie
w scenariuszach toczacych sig
w umiarkowanej strefie Klimatycz-
nej, to dosy¢ umowne tereny... Cho-
claz i tak na P133 gra chodzi niekie-
dy z problemami. Jednak przy
zmniejszonej rozdzielczosci i z ogra-
niczong ilocig detali w iIM1A2 swo-
bodnie mogg pogra¢ whasciciele pro-
cesoréw 486. Jest to chyba jeden
z nielicznych realistycznych symu-
latoréw, w kidry dzisia] mogg po-
gaé wiasciciele nieco starszych
komputerow.

Udéwiekowienie stoi na odpo-
wiednim, wysokim poziomie. Warto

VIAIN
TANK

szezegdinie zwrGcié uwage
na spory asortyment komu-
nikatdw radiowych, ktore
buduja wojenng atmosferg.
Spokojne informacje o na-
mierzonych celach, panicz-
ne okrzyki zatogi trafionej
maszyny. Mozesz uslyszec
wszystko, co tylko powinno
przenikad eter na wyimagi-
nowanym polu bitwy.

Opcja Multiplayer jest aktualnie
slandardem we wszystkich szanujg-
cych sie symulatorach. Takze
w iM1A2 mozesz poszalec z kolega-
mi. Najlepsza zabawa to polaczenie
sig w kilka oséb i wspdina walka
z poszanowaniem hierarchii wojsko-
wej. Gra nabiera naprawdg reali-
stycznego wizerunku, gdy jako czlo-
wiek-porucznik wykonujesz rozkazy
cziowieka—kapitana i dowodzisz
ludZmi tworzacymi twdj pluton. Na-
prawde czadowa sprawa. MozZesz
tez pokazaé innym, jaki z ciebie wira-

cha ~ wystarczy wiaczyé tryb, w kid-
rym cziowiek czlowiekowi wilkiern!

GORACY KLIMAT

Jest nieZle. Czekajg na ciebie
trzy teatry dziatan. Pierwszy to Bo-
$nia, drugi- Ukraina, za$ trzeci roz-
grywa sig na pustynnych piaskach
Bliskiego Wschodu. Gdziekolwiek
bys byl, akcja jest rownie goraca
i chaotyczna. Po prostu
wajna... Jako porucznik do-
wodzisz plutonem czterech
czotgow i kilkoma jednast-
kami wsparcia, na kidre
skfadajg sig pojedyncze po-
jazdy. Roboty jest co
niemiara, ale to i tak nic
w poréwnaniu z tym co
cie czeka, kiedy przyj-
miesz szlify kapitana.
Przed tobg bedzie do-
wodzenie cala kom-

panig zmechanizowa-
na. Plutony rozpo-
znawcze, dodatkowe
plutony uderzeniowe,
piechota zmechanizo-
wana, samoloty, heli-
koptery... Zapewniam,
ze zabawa jest przed-
nia, zwlaszcza, ze ca-
la potyczky zarzadza-
ja bardzo realistyczne
algorytmy  kontroluja-
ce zachowanie sig po-
jedynczych  maszyn
i calych formacji. Je-
4 dynie inteligencija
ilm

przeciwnikow  spora-
dycznie szwankuje.
Uporczywe trwanie na
przegranych pozycjach,
kiedy proste przegrupo-
wanie daje szansg na
zwycigstwo, jest dia
mnie bledem, a nie od-
waga. Chociaz, wobec

irarskich  bojownikdw
mozna zastosowac
przelicznik fanatyzmu.

Tak ziozonych opcji
taktycznych nie bylo

w PLATOON. W obecnej grze, be-
dac dowédcg wyiszego szczebla
mozesz zapomniec, Ze masz swbj
maly czolg, ktéry jezdzi i strzela.
Jednak takie rozwigzanie dosyc
sprawnie magnetyzuje gracza -
kiedy zbyt diuge skupiasz sig na do-
wodzeniu, chcesz znaleic slg

w ogniu walki, i odwrotnie — kiedy
przecierasz okulary z kolejnego po-

ktadu brudu marzysz, by nieco od-
poczaé na tylach.

PANU BOGU W OKO

Czolgi to bardzo specyficzny $ro-
dek bojowy. Dawniej czolg z racj
swej wylrzymalo$c mogt spedzic na
polu walki dlugie godziny. Chyba, ze
weczesniej sie zepsul. Wprawdzie
wszystkie armie dysponowaly uzbro-
jeniem przeciwpancernym, ale nie
bylo ono tak skuteczne, jak dzisiaj.
Na polu walki u progu XXI wieku na
czolgistéw czeka wiele nowych za-
grozen. Przede wszystkim mam na
myéli reczne wyrzutnie rakiet i poci-
skow przeciwpancemych. Kolejne
generadje uzbrojenia pofrafig przebic
pancerz stalowego potwera niczym
kartke papieru. Dochodzg do tego ra-
kiety, ktore atakuja czolg niczym
bezbronnego rebaka — od géry. No
i oczywiscie nie mozna zapomnieé

o wymysinych systemach przeciw-
pancemych przenoszonych przez
samoloty | helikoptery. Na koniec
oczywiscie zawsze zostaje two) pod-
stawowy wrég — drugi czolg. Dlatego
zawsze stosuj zasade pierwszego
strzalu — musi on by celny, gdyz
moZesz nie mie¢ szansy poprawic.
Twoim  sprzymierzeficem  jest
uksztaftowanie terenu | glupota prze-
ciwnika, Pierwsze wykorzystuj skru-
pulatnie, zas na drugie w 1gj grze nie
licz. Oile jeszeze wojska irariskie wy-
kazuja pewien stopien debilizmu, to
goscie przemierzajacy w T-90 réwni-
ny Ukrainy dokladnie wiedzg co maja
robic, by skutecznie odstrzelic ci feb,
to znaczy wiezyczke. Jedl samemu
strzelanie ci nie idzie, stan sig do-
wodca — wyznacz przy pomocy CITV
cel i daj sie wykaza¢ strzelcowi -
przeciez za co$ mu place. Przed kaz-
da finalng bitwa wykorzystuj jednost-

ki wsparcia i pamietaj, Ze niekiedy
bardziej oplaca sig postawic przemy-
slang artyleryjska zaslong dymng niz
oraé ziemig pociskami bojowymi.
Coz wigcej? Przed rozpoczeciem
powaznej gry przeanalizuj podrecz-
nik, nawiasem mowige bardzo dabry,
szczegolnie zas zwréc uwage na da-
ne poszczegolnych systeméw uzbro-
jenia. Cyferki te oznaczajace zasigg,
pola razenia, wartoscl bojowe, ktére
uwzgledniono  dosy¢  skrupulatnie,
Potem wsiadaj do czolgu | odjezdzaj
~ naprawdg warto, Pamietajcie o de-
nominacji przy czytaniu oceny.
KaYteck
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FIGHTER ($5'17), ktore uderzyty na

rynek w 1994 roku. Obie gry byly
dosy¢ podobne, mimo diametralnie
réinego stopnia trudnosci. Skiada-
ty sie z serii misji do wykonania
w kampanii przeciwko drugiej stro-
nie, zdodanymi rozbudowanymi lo-
tami treningowymi, co odrézniato je
od przygodéwkopodobnych pro-
duktow typu WING COMMANDER.
X-WING vs TIE FIGHTER nie jest
w zadnym razie kompilacjg tam-
tych gier, jak byto to np. z WERE-
WOLF vs COMANCHE. Jest to pod
kazdym wzgledem zupefnie nowy
produkt, zaréwno od strony kon-
cepeyjnej, programistycznej, jak
i tresciowej. Pozostala tylko fajna

ktorego Ciemna Moc pozwalala mu
scalac galaktyke pod jego panowa-
niem. Na froncie pojawiaja sig wylo-
my, przez ktére w kazdej chwili mo-
e przeslizgnac sie wrog.

W momencie, gdy uruchamiasz
gre, w kosmosie $migaja setki pilo-
téw w zgrabnych mysliwcach, sier-
2anci poganiaja ospalych zdftodzio-
béw i kopniakami zachecaja ich do
nauki fachu, dowddcy eskadr glowia
sie nad tym, jak przeprowadzic alak
zlecony przez zwierzchnikow, a ge-
neralowie calymi nocami $leczg
w sztabie nad mapami, przemysli-
wujac kazdy ruch. Dziatajacy poobu
sironach szpiedzy donosza o islot-
nych wydarzeniach, czasami zmie-
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LUCASARTS przygotowuje ca-

fg serig gler spod znaku
Gwiezdnych Wojen, by uderzy¢ row-
no z premierg od$wiezonej wersji tej
kinowej trylogii. Wszystkie trzy filmy
mamy juz za soba, natomiast gry do-
piero przed sobg ~ poslizgi nie omija-
| Janikogo, Pierwszy nadleciat X-WING
' vs TIE FIGHTER, znacznle bardziej
spozni sie JEDI KNIGHT, za$ na ogo-
nie dowlecze sig REBELLION.

J uz od dawna bylo wiadomo, Ze

|
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X-WING vs TIE FIGHTER przy-
szlo mi recenzowaé w londynskim
biurze VIRGIN INTERACTIVE, gdzie
przykiejony nosem do komputera
spedzifem dwa upojne dni i faczaca
je noc. Tylko stamtad mogli$my ja-
ko jedni z pierwszych w Swiecie do-
starczy¢ wam opis gry, ktéra nieie
namiesza na rynku juz na przelomie
kwietnia i maja 1897 roku.

SKRZYDLATY vs KRAWACIARZ

Wszyscy milo$nicy dobrych gier
oraz fani Star Wars doskonale pa-
migtajg dwa kosmiczne symulato-
ry: X-WING (opis w SS'7) oraz TIE

nazwa, no i $wiat Gwiezdnych Wo-
jen— reszta jest zupefnie nowa.

OBRAZ DOSKONALY?

Trwa zacieta walka pomiedzy Im-
perium a sitami Rebelii. Imperium
wprawdzie dysponuje potezng flotg
i ogromng przewagq liczebng, jed-
nak rebelianci trwaja w zawzietym
uporze. Po ich stronie Jest determi-
nacja walki o wolnos¢ i partyzancka
taktyka. PzediuZajaca sie wojna
dziata na niekorzy$¢ Imperium, kté-
re zaczyna toczy¢ korupcja i wewne-
trzny rozkiad. Poczatek kofica nad-
chodzi wraz ze $miercig Imperatora,
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niaja orientacje i przechodzg na dru-
ga strong. Wszedzie po prostu wize
i nie sposéb nad tym owat.
Zostajesz kolejnym pilotem, jakich
tysiace polegly juz w zimnym ko-
smosie. | co najciekawsze, naresz-
cie nie jeste§ tym jedynym, zbaweg
wszechswiata i nadzieg ludzkoscl.
Z prochu powstales | w proch sig
obrécisz, a twoja $mieré nie bedzie
tu miala Zadnego znaczenia,

Na poczatku wprowadzasz imie
swojego pilota | odtad kazdy twoj
ruch bedzie rejestrowany w karlote-
ce, ktora zapisuje wszystkie informa-
cje na temat wykonanych misji, ze-
strzelonych wrogow, liczby potyczek,
zwyciestw | porazek, przyznanych
medali, zdobytych punktbw i aktual-
nego stopnia wojskowego, Jestes
jednak panem swoich poczynafi | nie
krepuje cie zaden watek fabulamy,
ktory czyni z gry przygodéwke. Do-
stajesz za to do co$ w rodzaju maszy-
ny treningowej, za posrednictwem
kiore] mozesz stac sie najlepszym pi-
lotem galaktyki trenujac w pigédzie-
sieciu misjach pouktadanych w naj-
rézniejszych kembinacjach.

Jednym kliknigclem myszy mo-
2Zesz przeistoczyc sie z pilota Rebelii
w pilota Imperium i na odwrét! Kaz-
de z tych weielen ma oczywiscie nie-
zaleinie przechowywang kartoteke
| historie frontowa, ale idea gry jest
taka: gdzies tam w kosmosie trwa
wojna, a ty wskakujesz sobie do
X-Winga, TIE Fightera albo jednego
z pozoslalych szesciu mysliwcow,
by pohasa¢ po rozgwiezdzonym nie-




bie | poméc dzielnym chlopakom
w ich trudnym 2yciu.

WSPANIALA OSEMKA

Rowniez doplero teraz pojawia sig
element, ktory pewnie powinien zna-

lez¢ sie na poczatku opisu: X-WING
vs TIE FIGHTER jest gra specjalnie
i umysinie zaprojektowana dia wielu
graczy. W czasach, gdy kaida szanu-
jaca sig firma umieszcza opcje Multi-
player, a niektérym udaje sie zrobi¢
wyjatkowo udang gre towarzyska,
przy jednoczesnym fiasku opcji ,.sa-
motnika” (vide QUAKE, opis
w §58'38), LUCASARTS poszed!
o czlery kroki dalej. Pierwszy to wy-
korzystanie sprawdzonej juz bazy sy-
mulatora, ktory odnibst podwojny
sukces. Drugi krok to wykorzystanie
motywéw Gwiezdnych Wojen, ktore
sg najlepszym nosnikiem tresciowym
dia kazdego pokalenia. Trzeci krok to
zaprojektowanie scisle sieciowej gry,
w kidrej moze bra¢ udzial do oémiu
graczy, przy wykorzystaniu wszel
kich mozliwych polgczen: modemo-
wyeh, w sieci lokalnej, kablem szere-
gowym oraz za posrednictwem Inter-
netu. Wreszcie czwarty krok to stwo-
rzenie bardzo silnej plaszezyzny dla
jednego gracza, dzigki ktérej moze
on wykonaé pieédziesigt zawartych
w grze misfi, a na koniec przeprowa-
dzi¢ dwie batalie: rajd Rebeliantow
przeciwko Imperium oraz uderzenie
Imperium przeciwko Rebelll, | to po
dwa razy - raz jako Smialek jednej
strony, drugi raz jako zawodowy pilot
drugiej. Wylatanie wszystkich misji
nawet wytrawnemu graczowi zajmie
kilkadzlesiat godzin, a moze | wigcej.

Y-WING .
It FIGHIER

Dodatkows zaletg jest fo, Ze gra jest
wysmienitym poligonem freningo-
wym | doSwiadczalnym przed star-
ciem w trybie Multiplayer.

X-WING vs TIE FIGHTER pracuje
pod Windows'95 wrecz wzorowo,
a przy tym jestw pelni konfigurowalna.
Pane! opcji zajmuje caly ekran | mozna
w nim ustawi¢ standardowo jeden
2 trzech trybéw graficznych (320x200,
512x384 | 640x480 pikseli), wielkos¢
okna akcjl, palete kolorow (256 lub Hi-
Color) i korekcje gamma. Ale jest tez
i bukiet bardzo wykwintnych Opcj,i:
rozdzielczosé tekstur, dodatkowe zro-
dio $wiatla, tzw. efekt soczewki, sto-

pief rozmycia krawedzi odleglych
obiekiow, jakos¢ modeli trowymiaro-
wych oraz MIP Mapping - opcje znane
operatorom profesjonalnych progra-
méw do renderingu. Nie wspomne juz
nawet o wszystkich przepigknych my-
éliwcach, krazownikach i stacjach ko-
smicznych (blisko piecdziesiat mode-
li), kiore sa arcydzielem trojwymiaro-
wego projektowania - to sie da zro-
bié. Ale wszystko porusza sig tak
szybko i plynnie, a przy tym wyglgda
tak wspaniale, Ze po prostu brakuje
stow. Gdy w WING COMMANDER 4
podiatywato sie do statku-matki, wi-
dat bylo brutalnie wielkie piksele i mi-
goczace polygony. Tutaj wszystko
wyglada zabéjczo, moZna godzinami
lataé wokét ogromnych statkow, po-
dziwiajac ich szczegoly.

SLUZBA NIE DRUZBA

0O ile X-WING vs TIE FIGHTER daje

peing swobode wyboru | dziafania,
o tyle rozpoczynajgc misje trzeba sig
stuprocentowo podporzadkowaé ko-
mendom plyngeym z ekranu. Czy jest
to zwykly lot treningowy, czy kluczo-
wa dla powodzenia batalii operacja,
najwazniejsze jest wypelnienle rozka-
z6w. Ale nawet gdy misja zakonczy
sig fiaskiem dostaniesz punkty za
swoje starania, a wszystkie szczego-
ty zostana zapisane w kartotece. Mo-
#e wyglada to dziwnie, ale pomyst
jest bardzo dobry.

EXCLUSIVE

W kazdej misjl biora udzial dwie
eskadry po cztery mysliwce, ktorym
przyznawane sg zadania wynikajace
bezposrednio z tresci odprawy, Ty
zasiadasz za sterami jednej z ma-
szyn, przy czym moiesz wybraé typ
pilotowanego myéliwca i uzbroicé go.
W trakcie misji moZesz nacisnigciem
jednego klawisza przeniesc sie do
innej maszyny, natomiast w momen-
cie gdy zostaniesz smiertelnie frafio-
ny, automatycznie przesiadasz sie
do kokpitu kolejnego mysliwca na
miejsce kolegi. Nie jest tylko mozli-
wa zmiana stron w trakcie akc]i.

Pierwsze siedemnascie misji uto-
2onych w trzy grupy to szkola pilota-
2u. Poznasz podstawy nawigacji, na-

STAR WARS

umiejetnosci, a nie opanowanie kla-
wiatury czy sztuczki z ladowaniem sa-
monaprowadzajacych pociskow. |
W X-WING vs TIE FIGHTER ftrzeba
grat joystickiem, bo inaczej frudno
sie polapac. Gdy prawa reka dzierzy
drazek, lewa potrzebna jest do skaka-
nia po klawiszach, poczawszy od
przepustnicy, przez dysponowanie
rozdzialem energii, po zmiane broni
i wydawanie komend skrzydiowym.
Inne przydatne opcje to przeglad
eskadry, przywolanie okna z zadania-
mi do wykonania w danej misji i opi-
sem, ¢o sig udalo, a co nie. W sumie
do opanowania jest dwadziescia pod-
stawowych klawiszy | ze czterdziesci ‘
pozostalych, przy czym - podkresiam

3.

uczysz sig jak namierzac

i trafia¢ cel, jak uzywaé poci-
skow i min, jak przeprowadzaé in-
spekcje napotkanych obiektow
w poszukiwaniu tajnego fadunku,
a takZe tajniki sztuki walki. Za kaz-
dym razem prowadzi cig za reke In-
struktor, ktdry nie znoszqcym sprze-
ciwu glosem wydaje polecenia.

Kolejne jedenascie misji to szkota
#ycia - gonitwa i strzelanina z eskadra-
mi wrogich maszyn oraz rajdy przeciw-
ko obiektom wroga. Tutaj masz najeze-
§ciej limit czasowy na wykonanie za-
dania. Misje wypadowe, ulo2one
w cztery sekwencyjnie wykonywane
faficuchy, nazywane sg trojbojami
i pleciobojami. Rzecz polega na tym,
2e na poczatku dostajesz cdpowiednio
uzbrojong eskadre | musisz wykonac
nig w ciggu jednego totu bojowego np.
pigé nasigpujacych po sobie misji, kté-
re lacza sie w logiczna calosc.

Jest jeszcze szesnaScie misji,
w ktérych praktykuje sie zasadzkl,
atak z ukrycia, przechwytywanie,
rajdy oraz ratowanie rozbitkéw. Calg
te serie wieficza dwie batalie, ktdre
z kolei skladajg sie z diugie| serii mi-
sji. Do ostatecznego zwyciestwa po-
trzebne jest wygranie trzech.

Z NOTATNIKA PIANISTY

Symulator jest kosmicznie prosty,
a przy tym rozbudowany. Prostota

sprowadza sie do tego, ze licza sie

- nie jest to podstaws do odniesienia |
sukcesu. Te umiejetnodci przydadzy
sie dopiero w trybie Multiplayer.

TA WSZECHOBECNA MOC

LUCASARTS stworzy! éwiat osadzo-
ny w realiach Gwiezdnych Wojen, bar-
dzo wiarygodny, rozbudowany | pelen
rdunnlaglydl wydarzen, Dal graczowi

mozliwosé decydowa-
ria o wiasnych krokach, jednoczesnie
umieszezajac go w sztywnych ramach
machiny wojskowe]. Niezwykle sku-
fecznie udalo sie take polaczyé nle-
bywala miodnoéé gry dla jednego gra-
¢za z przepoteing mamnerlq i”ﬂ
oémiu graczy w niezliczonych kom
nacjach. Swiat Gwiezdnych Wnien]ent

dodatkowa atrakcja, bo mito jest oso- |

bicie dotkngé™ maszyn, ktdre dotgd
ogladato sie w kinie i o ktorych czyta-
fo sie w komiksach i ksigzkach. Szcze-
rze zachecam nawet tych, kiérym ob-
ce s3 symulatory kosmiczne, do spro-
bowania swych sit w X-WING vs TIE
FIGHTER. Raz potknigty bakcyl bedzie
trzymat na zawsze.

Martinez

Lucasarts
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wierzchu kilka listéw. Oto w Rzymie
pojawit sig sabotazysta i prowokator

zabawisz sie w de-
tektywa, rozwigzesz

.P.Q.R. to skrot od lacir-
skiego Senatus Populu-
sque Romanus, czyli ofi-

ciaine] nazwy starozyinego

Rzymu jako Imperium i Repu-

bliki. To takze tyiul gry dosko-

nale znanej wielu Uzytkownikom Inter-

netu. Od przeszio dwoch lat w sieciowy
SP.QR. zagralo ponad 12 milionow
osob, co sklonilo GT INTERACTIVE do
wydania komercyjnej wersji kompakto-
wej 1ej gry na platformy PC | Macintosh,

WIRTUALNE MIASTO

Firma CYBERSITES stworzyla wirtu-
dlne miasto, otwarte dia wszystkich po-
siadaczy infemelowego facza. Kazdy
mégl odwiedzic szm obejrzet nie ist-

struowane z najwigkszg pieczo-
fowitoscia | dbaloscia o histo-
ryczne szczegoly. Kazdy mogl
pocziviac Forum  Romanum, liczne
Swigtynie, spacerowac nad Tybrem.
Slicznie zrenderowane, przesirzerine lo-
kacje podsycaly wyobramig nie mniej
niz informacje dawkowane w formie fa-
buty. Gra bowiem nie sprowadzata sig
do biemego ogladania kolejnych ,zabyt
kow" z kazdej strony, ale kusifa przygo-
da. tajernnicg i lamiglowkami.

Przybywasz do Rzymu na wezwanie
swego dawnego meniora, Comeliusa,
jednak w jego domu nie zastajesz niko-
go, bowiem shynny wynalazca zostal
aresziowanyl Na szczescie zostawit na

ty plomien, & to porabie siekierg oftarz,
& to zndw w przebraniu rozpusci plotke
o zburzeriu Rzymu. Cezar Septimus
Severus zaczyna sig bag...

Comelius podejrzewa pigé osob: Lu-
ciusa pracujgcego w tajnej policji impe-
rialnej, westalke Veranig, Sibyl — wrdz-
bitke 2 Syrii, wyksztalconego barbarzyri-
cg Xanthusa i wreszcie Gordiana —zna-
mienitego architekta. Jedna z tych osob
jest Calamitusem, a ty musisz go trainie
wskazaé. W tym celu musisz przejsé
Rzym wadhuz i wszerz, Sledzi¢ bieg wy-
padkow | odnalei¢ dobrze schowane
dzienniki podejrzanych, w kitrych ,mie-
dzy wierszami” ukryta jest prawda. Gdy

zapowiadajacy rychly koniec Impe-  kilka zagadek i koncu
rium i zagfade miasla. Tajemniczy dowiesz sig, kim jest
Calamitus dziala niezwykle sprytnie  Calamitus, bedziesz
i Zawsze znienacka - a o ugasi Swie- go  jeszcze musiaf
powstrzymac i uralo-
wat Rzym od nie-
chybnej katastrofy...

CYBERPRZE-
STRZEN

Rzym obserwuje-
my nie tyle oczami

whasnymi (czyli
ucznia Comneliusa),
€0 za posrednictwem ekranu Naviatora
- dziela starego wynalazcy. Praklycz-
nie Wigc nie wychodzimy poza za-

Calkowity brak interakcjl sprawia, Ze
gra dos¢ szybko zaczyna sie nudzié.
W dodatku drazni skokowo$é pors- |
szania sie — nasze ,kroki" sg raz kiot- -
sze, raz diuzsze, a kat obrotu zawsze
inny. Koncepcja rozgrywki jakby zywe
cem wzigta z MYST (opis w 5518},
Zagadki i famiglowki z requly opierajg
sig 0 Znajomosé czasow antycznyet,
a ich rozwigzania pojawiaja sie poz-
nief na_kolejnych stronach dzienni-
kow. Zredlizowane w wysokiej roz-

Y

mknigte na ghucho drzwi domu mistrza,
a po ulicach miasta poruszamy sie jedy-
nie... wirtuainie. W kazdym razie tiuma-
czyloby to faki, Ze nigezie nie ma zywe-
go ducha i cata stolica wyglada jak po
wielki, wymarty zabytek.

Naviator posiada panel sterowniczy,
w ktorym oprocz kalendarium, mapy
i kompasu sg cztery skrytki. Znajdowa-
ne z rzadka przedmioty materializujg
sie we wnetrzu komér, by okazac sig
przydatne w pézniejszych etapach we-
dréwki. Jednak prawdziwym zaskocze-
niem jest suwak czasowy, ktérym moz-
na przyspieszac bieg wydarzen! Zaiste,
cudowne to urzgdzenie... Cho jak na
prototyp przystato, psuje si¢ pod wpfy-
wem zmian pér roku | wylogowuje” cig
w rzeczywistos¢ domu Comeliusa. Wie-
dy nie pozostaje ci nic innego, jak tylko
zreperowad ustrojstwo rozwiazujac ko-
lejng famiglowke i .zalogowac sig” z po-
wratem. To prawdziwa konsola cyber-
przestrzenil

" ALEA IACTA EST

Pomyst na fabule jest ciekawy, ale

| . maz&me nieco zhyt awangardowe

N

i'
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dzielczosci, {omallstyczne
obrazy cieszg zmyst estetycz-
ny, ale na diuzsza mete oka-
2Ujg sig nuzace. Muzyka zas
to arcydzielo! Rzymskie motywy prze-
radzajg sie w pelne napigcia tony,
przepojone grozg wiszacej w powie-
trzu katastrofy...

Mam wrazenie, ze S.P.Q.R byt tylko
pretekstem do pokazania wirtualnego
miasta | zapoznania gracza z kulturg
starozytna, bowiem w trakcie gry po-
znajemy historie Rzymu, jego polityke,
sztuke, architekture, mity i wierzenia.
Turystyka i edukacja!

Trzeba nie tylko lubi¢ przygodéw-
ki, ale | fascynowac sig starozytnym
Rzymem, aby rozkoszowac sig
S.FP.Q.R. To uczta dla prawdziwych
smakoszy, ktdrzy powiesc .Ja, Klau-
diusz" czytali jednym tchem i wiedzg,
co znaczy ,indocti discant, et amerﬂ
meminisse periti”.
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rka Przymierza, Bapho-
met, Atlantyda, Autostrada
666, Swiety Graal, Isis, Ho-
rus, Eksperyment Philadelphia,
Roswell, Projekt ,Star Wars”,
Krél Artur, Merlin, Leonardo Da
Vinci, Albert Einstein, Nicholas
Poussin, Carl Jung, Victor Hugo,
Nikola Tesla, MiBs ~ co faczy te
nazwy? To jedno z wielu pytan
postawionych przez Harry'ego
Horse’a oraz Alistaira Grahama,
autoréw ,Zatopionego Boga™.
Wydana pod koniec 1996 roku
przez firme INSCAPE gra DROW-
NED GOD nawigzuje do tradycji
zapoczatkowanych przez psycho-
deliczny i mroczny THE DARK
EYE (SS°38). Awangardowy IN-
SCAPE wypuszcza swe produkty
rzadko, jednakze za kaidym ra-
zem potrafia one zaintrygowaé
tych najbardziej wyrafinowanych
graczy. Przyttaczajgca atmosfera
w pofaczeniu z ,artystycznym”
wykonaniem buduje  nastroj
mrocznej, pradawnej tajemnicy.
Catost jest dobrze skompono-
wanym dzielem, z przemyslanym
kazdym szczegdlem. Juz sama
instrukcja przebija swa oryginal-

akurat przypadku robi ono wraze-
nie kiepskie, wrecz dezorientuje.
Chaotycznie przedstawione fakty
stuzg wylacznie zgrubnemu odda-
niu atmosfery. Z drugiej jednak
strony trudno mowié o faktach
gdy tematem rozwaZan sg zjawi-
ska paranormalne.

nie przedmiotéw etc. z jedne]
strony pozbawia nas mozliwosci
standardowego, bardziej czynne-
go udzialu w grze, natomiast
z drugiej - pozwala na maksymal-
ne skupienie na szeroko pojetej
akeiji. Gracz pozostaje wigc zdany
tylko na siebie. Nikt nie pomoze
zrozumieé wykraczajgcych poza
granice rozsadku zdarzen. Wielu
natomiast bedzie staralo mu sie
za wszelks cene przeszkodzié
W poznaniu tajemnicy.

szczegolowa - pozostawia pole
do dziatania wyobraini. Ale to
dzieki temu opowieSé zaczyna
2yc w twojej gfowie, a nie tylko na
ekranie. Cel DROWNED GOD do
kofica pozostaje niejasny. Gracz
zblizajgc sie do zgfebienia Spisku
Wiekéw caly czas pozostaje

<
~

w niepewnoéci... Nawet |
skompletowanie wszyst-
kich kart tarota (co wydaje
sig jedynym sensownym, |
a przez to nadrzednym ce- |

DROWNED GOD

lem gry) nie daje jedno- |

x

Esencjg scena-
riusza gry sg prze-
platajgce sie ele-
menty zjawisk nie-
wyjasnionych,
efektu dzialan sit

pozaziemskich, czy ' ")

najbardziej szalo-
nych teorii Ericha

ven Danikena.
Trzeba réwniez podkreslic, iz tema-
tyka podejmowana w DROWNED
GOD znacznie wyprzedza ,,papke”
serwowang nam przez Chrisa Car-
tera. Czas i miejsce nie grajg istot-
nej roli, gracz jest rzucany w rézne
miejscaE ze Stonehenge przenosi
sie do pracowni genialnego

il noscig wszystko, co do tej pory

widzieliSmy — doskonale wprowa-
| dza w tajemnicza atmosfere, in-
| tryguje rysunkami tworzonymi
przez szalefica, a zawarta w niej
treé¢ wprowadza w lagodny
trans... MoZe podobaé sie takze
oprawa diwigkowa, ale tym, co
naprawde przyspiesza bicie ser-
ca, jest klimat.

Za plerwsze wra2enie odpowie-
dzialne jest zwykle intro, W tym

Lecnarda da Vinci, na Arke
Noego, bedzie tez $wiad-
o kiem ostatniej bitwy krola
Artura... Wraz z rozwojem
wypadkdw, osobliwa brama
czasoprzestrzenna przeno-
si nas do kolejnych wymia-
réw. Odwiedzenje kaidego
z czterech wystepujacych
w grze Swiatdw odslania kolejne
elementy bluznierczej tamigtowki
wiekow. Nie obedzie sie bez pod-
ziemnych miast Obeych, ekspery-
mentdw z uzyciem ludzkiego ciata
i najwymysiniejszych form siania
totalnej zaglady. Bohater gry jest
bezimiennym szaleficem i ogéinie
przyjete jest, ze caly ,Spisek” jest
owocem jego chorej wyobrazni...
Brak precyzyjnie zdefiniowanego
bohatera sugerowa¢ moze, ze ta
dziejaca sig na krawedzi szaleri-
stwa historia mogla przydarzy¢ sig
kaZdemu z nas.

W grze nie mamy tutaj do czy-
nienia z tradycyjnie pojmowang
interakcja. Automatyczne prze-
prowadzanie rozmoéw, podnosze-

. -

znaczne] odpowiedzi na
stawiane pytania.
Produkt INSCAPE |
czerpie gar§ciami 2z fa-
scynacji tematyka istnie-
nia cywilizacji pozaziem-
skich. Bo kto wie, moze

Pomimo niewatpliwego arty-
zmu programu nie moZna zapomi-
nat, 2e DROWNED GOD to przede
wszystkim gra i w takich wiaénie
kategoriach nalezy to zlozone zja-
wisko rozpatrywac. To klasyczny
3D first person perspective, ze
znanym chociazby z RAMY spo-
sobem poruszania - przejscia do
kolejnych lokacji bez animacji.
Grafika nie jest zbyt czytelna ani

wszyscy jestesmy tylko trybami
w wielkiej machinie mknacej
w nieznane?...

Mamut & Banana Split

Inscape
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brych pomysidw, wie czego
za swoje pienigdze oczekuja
| gracze, ma odpowiednie do tego
warunki i umie sie to wszystko po-
laczy¢, to trafia sie na szczyl
A Frederick Raynal, tak sie jako$
zlozyto, spelnia wszystkie cztery
|| warunki. Je-
go nazwisko |g
powinno
| uruchamiaé
sdzwonek
pod skiepie-
n ke m
wszystkim
| amatarom
tréjwysmiaro-
wych przy-
lgodowek
| z charakterem. Wystarczy przyto-
czy¢ tytuly, ktére nam zaserwowat
~ ALONE IN THE DARK, LITTLE
BIG ADVENTURE, TIME COMMAN-
DO. O ile ta ostatnia gra moze nie
| wytyczyta nowych szlakéw, o tyle
| pierwsze dwie niewatpliwie staly
sig kamieniami milowymi w historii
gatunku, Nowatorski, izometrycz-
ny rzut kamery, fadna tréjwymiaro-
| wa grafika, sprawnie wplecione
| elementy zrecznosciowe w przygo-
Ji dows fabule, ciekawi bohaterowie

J esli ma sie giowe peing do-

Toli detektywa Carnby'ego roz-

wiazywata kolejne zagadki z pogra-
nicza éwiata 2ywych i umarlych lub
| ratowata planete Twinsun przed
| hordami ziowmgmgo FunFrocka.
Jednak Carnby ruszat w kolejne
misje w pozostatych c2 try-
logii, @ Twinsen spoczat na laurach
po pokonaniu szalonego doktorka.
| Z niecierpliwo$cig wiec, fani sym-
patycznego adepta sztuk magicz-
nych patrzyll w przyszio$¢ w ocze-
kiwaniu na kontynuacje przygéd
| swojego ulubienca. | oto wreszcie
| mamy comeback Twinsena - i to
bardzo udany.

ESMERYCZNY PROBLEM

Twinsen, jak sie nalezalo spo-
dziewat, jest bohaterem. Wszyscy
mieukancy planety go rozpoznaja
' (no, prawie wszyscy), w domach
 Twinsunian wisza jego oprawione
w ramki zdjecia, jest po$wiecone
mu muzeum, a on sam prowadzi so-
bie spokojne i statyczne zycie
iz ukochana Zoe. Majg nowy, fadny
LdOm&k i wszystko byloby bardzo

sielankowo,
Scie nie doszlo do ingerencji
scenarzystow ADELINE SO-
FTWARE. Otéz spokojny, nie
wadzacy nikomu macierzysty
glob Twinsena staje sie obiektem
inwazji blizej nie znanej rasy Esmer-
sow - obcych z planety Zeelich.
Oczywiscie, obcy majg straszliwy
i niecny plan, kiéry zaklada porywa-
nie twinsunskich dzieci oraz ma-
gow. Poniewaz planeta Twinsun po-
siada ju swojego etatowego boha-
tera, dosyé oczywiste jest, Ze to
wlaénie nasz sympatyczny zuch be-
dzie musial przejrze¢ plany najezdz-
c6w, pokonaé ich w nierdwnej wal-
ce i zmierzy¢ sle z samym straszli-
wym Ciemnym Mpichem - glowa
catego przedsiewzigcia.

ROZNE RZUTY

Na pierwszy rzut oka ,Odyseja
Twinsena”, nie réni sie od swojej
poprzedniczki. Grafika prawie iden-
tyczna, ten sam izometryczny rzut
kamery, ten sam Twinsen z krétkim
kucykiem wyrastajacym z lysej
glowki, te same charakterystyczne
dzwieki przy krokach i podskokach,
podobna muzyczka. No cé, tutaj
niewiele zmieniono. Bo tego co do-
bre nie trzeba zmieniaé, a grafika
LBA2 nawel po uplywie tych trzech
(1) lat bardzo ladna.
TWINSEN'S ODYSSEY, jesli spoj-
rzymy na to od strony kuchni, za-
wiera bardzo wiele rozwiazan z cze-
$ci pierwszej. Przede wszystkim wi-
daé to w pomieszczeniach zamknig-
{ych — tutaj nic sig nie zmienilo - te
sime Opracowane W najdrobniej-
szych detalach wnetrza, te same

O )
N —— |

cieszace oko postacie i ich anima-
cja. Samo to jest jednak narzucone
przez fakt, iz czest akeji bedzie
toczyla sig w dobrze znanym loka-
cjach z czgéci pierwszej. Oczywi-
écie wiele sig pozmieniafo, ale loka-
le pozostaja mniej wiecej te same;
spotkamy tez wiele osob znanych
z LBA, zobaczymy jak potoczyly sie
ich losy po wyzwoleniu spod oku-
pacji zoldakéw FunFrocka.

No dobrze. Przebrzmiaty juz
ostatnie dwieki (i obrazy) intra, zo-
baczyliémy jak wyglada wnetrze
nowego mieszkania Twinsena, wy-
chodzimy na
dwor i.. Drugi
* rzut oka odsia-

nia  pierwsze
zmiany — zupef-
nie inaczej wy-
gladaja plenery
nie ograniczo-
| ne ciasnymi
$cianami  po-
mieszczen. Za-
stosowany no-
wy tzw. Real
3D mode przy-
pomina to, co

widzieliSmy w ALONE [N
THE DARK. Na tych uje-
ciach Twinsen jest znacz-
nie wigkszy, grafika wyda-
je sie jeszeze bardziej
ostra i czytelna (o ile to
jest w ogéle mozliwe), ma-
my mozliwes¢ wyboru ka-
mery, z ktérej §ledzimy je-
go pcezyna-

nia.

i ogromne ilo-
$ci (do 10 tysi
wielobokéw z ja-
kich  skladajg

Swiat LBA2
jest tak su-
gestywny
i plastyczny,
& ma sip
ochote nurzaé w nim
i chiong€, nawet nie za-
jac
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zmienit si¢ sposdb, w jaki Sledzg ons
akcje. Teraz nie mamy juZ skokdw
z kamery do kamery w trakcie prze-
chodzenia Twinsena z jednego kon-
ca pomieszczenia do drugiego. Uje-
cia sg ciggle i zmieniajg sig wiedy,
gdy juz przejdziemy z jednego scre-
enu do drugiego. Kamery sg cztery
i dajg naprawde dobry oglad sytu-
acji. Mamy tei mozliwosé centrowa~
nia widoku na naszym zuchu - wszy-
scy powinni byé usatysfakcjonowan-
i. Musze tez obali¢ pawien mit, jakim
otoczona zostata druga czesé przy-
god Twinsena — nie mamy mozliwo-
$ci Sledzenia ake]i oczami bohatera.

3, 2, 1... AKCJA!

Sposéb sterowania nie zmienit
sig ani na jote. Dla formalnosci

g

mkne, e
sterujemy biekit-
nym zbawca

., " plagety
Y

2a po-




moca klawiatury. Twinsen ma
cztery tryby poruszania - normal-
ny, sportowy, agresywny i dys-
kretny. Jak to w Zyciu bywa, rdz-
ne ckolicznosci wymagajg roz-
nych zachowan - i tak samo jest
z Twinsenem. Bedziemy korzy-
staé z réznych Srodkéw transpor-
tu, od znanych juz - protopaka,
buggy i DinoFly’a, po np. latajgcy
spodek. Przemierzymy lady, oce-
any i nawet kosmos, wpadajac
miedzy innymi na ksig2yc, gdzie
Twinsen przebiera sig w skafan-
der kosmiczny.

Twinsen bedzie musial wypel-
nié¢ kilka misji. Poziomem trudno-
$ci nie odbiegaja zbytnio od tego,
co znamy z ,part one”. Nadal po-
slugujemy si¢ magia, a potenciat

chawka), nowe przedmioty ma-
giczne, usprawniona HoloMapa
(z duzym zoomem) itp.

0d samego poczatku widac, e
na przeszkody bedziemy natrafiaé

dosy€ czesto. Twinsen oddaf wigk-

szost z rekwizytow
jakimi  postugiwat
sie w walce z Fun-
Frockiem do mu-
zeum. Teraz jednak,
kiedy  potrzebuje
2gamaé swojg tuni-
kg | madalion, aby
podjat walke z no-
wym ziem, okazuje
sig, ze nie bedzie to
takie tatwe. Nieprzy- &

daczami akcesoriéw odréZniajg-
cych Twinsena od innych zbawcéw
ludzkosci, A kiedy uderzymy na
miasto w poszukiwaniu lekarstwa
dla chorego DinoFlya, wszystko
potoczy sig juz swoim torem. Twin-
sun bardzo szybko bedzie musial
wykazac sie umiejetnoscia korzy-
stania ze swoich magicznych kul
i przede wszystkim sprytem, aby
podotat przeciwnikowi.

LBA2 jest wspanialym przy-
kiadem na to, 2e bez zbytniego wy-
silku mozna zapeini¢ przedstawia-
ny w grze $wiat postaciami 2yjacy-
mi wiasnym Zyciem. Przecha-
dzajac sig¢ uliczkami miasta napo-
tykamy rdine osoby i, co waine,
z kazda z nich moZna zamieni¢
chociaz sfowo. Nie jest jak w in-

osoba, z kiéra moze-
awiaé, przypisana jest
18 lokacji. Bohaterowie
N'S ODYSSEY spacerujq
. ja w barach i wio-
spokojne zywociki. Oczy-
oZna przyczepic sie, ze to
e za mato, ale jak na ra-
' le gier oferuje chociazby
takie mozliwosci.

W LBA2 wspaniafe jest to po-
czucie swobody, jakie daje poru-
szanie si¢ po kolejnych loka-
cjach (mam na mysli plenery, nie

wnegtrza). Odgrywa to szczegdl-

wazng role przy walkach

EXCLUSIVE

= L

z przeciwnikami wystepujacymi
dosyé czesto. MoZna czai€ sie,
chowaé za zalomami, wykorzy-

sta¢ elementy krajobrazu jako
barykady i razi¢ wroga kulkami.
LBA2 to gra wspaniale huma-
nitarna. W dobie gdy pofowa
psychologéw Swiata krzyczy
i narzeka na zly wptyw gier kom-
puterowych na miodziez, takie
gry po prostu powinny zamykacé
im usta. Trafieni przeciwnicy za-
chowuja sie zabawnie, a pokona-
ni po prostu znikajg, pozostawia-
jac po sobie jakisé przedmiot.
Walki nadal pozostaja dosyé
trudne i dostaj w krzyZowy
ogien wrogich sfu moze-
my liczyé albo na fut
albo na rychle zejscie. cafg
gre nie splywa jednak nawet jed-
na kropla krwi - co nie znaczy,
7e LBAQ |est gra dla dzieci. Po

prostu autorzy zrezygnowali
z przemocy w jej najbardziej ko-
mercyjnej formie na rzecz po-
godnego klimatu gry.

Najwiekszym zarzutem doty-
czacym czesci pierwszej byt spo-
s6b, w jaki zachowywana byla
gra. Francuscy programisci wzieli
to sobie do serca i w rezultacie
gra moze byé save’owana w do-
wolnej chwili. Oprécz tego mamy
jeszcze do dyspozycji wygodny
autosave.

PROGNOZA

LBA2 bez waipienia nalezy do
wydarzef, kiore przykujg uwage
graczy w tym roku. Ta gra, pomi-
mo bardzo niewielu modyfikacii,
zachowuje Swiezosé nieosiagalna
dla wigkszoséci pézniejszych pro-
dukcji. | jest warta kaidej chwili
jaka mozecie przy niej spedzic.
Diatego tez =zapraszam was
wszystkich do tego barwnego,
bajkowego Swiatai niech Twinsen

bedzie z wamil
banana Split
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padkowo jednak w muzeum, a do-
kladnie w pokoju, gdzie znajduje
sig system zabezpleczajacy legen-
darny stréj naszego bohatera, kio$
zostawit otwarte okno. Minuta pieé

\ i juz jeste$my szczeliwymi posia-
N




DISCWORLD 2 pisalidmy juz
0 w numerze SS'42, a potem na-

stala dziura czasoprzestrzenna,
kidra wessala opis tej gry. Materiat zostat
wiasnie wypluty i oto przed wami rozwig-
zanie najbardziej zakreconej przygodow-
ki fantasy, jaka ujrzafa Swiatlo dzienne,

E RITE STUFF™

AKT 1: T
idz do Centrum Energetycznego.
Wez magnes, probowke | miech. Skieryj
| sie do uniwersyteckiego ogrodu, pojdz
W lewo | potrakiuj magnesem duszka
siedzacegown Sciagniesz
nim jego buty, ms)te'h.l
i mykaj do sklepiku, kiéry co jakié czas
| pojawia sie w rGinych miejscach
| Ankh-Morpork. Zabierz 2 niego flamin-
ga, kadzidelko | wypchang nybe. Obejrzy)
jeszcze swiece | zapytaj © nie sprzedaw-
czynig. Udaj sie przed kino Odium. Po-
gadaj z ulicznym sprzedawea i goy da ci
swego szmatiawea, zagadni] go o kuku-
rydze. Teraz idz do Cieni. Obok trzech
zebrakow znajdziesz pife oraz wiadro,
schowaj je do kuferka. Od 2ebrakow idZ
w lewo | wejdZ w drzwi prowadzace do
kostnicy. Obejrzyj wiedime lezaca na
marach, a potem zabierz néz. PGjdz do
wrzki Mrs. Cake. Zabierz noZyczki, roz-
| bierz maneking, utnij mu reke pilg | za-
| bierz z smfy deske do prasowania.
Przyjrzyj sie butelce pefnej dzinu i za-
gadnij szelowa. Rozmawiaj z nig, &2 po-
jawi sie mozliwos¢ zapylania o flaszke.
Dowiesz sie czegoé o ekioplazmie, za
kidra dostaniesz butelke. Od pani Cake
id? do Gildii Glupcow i podnies trabke.
Pogadaj z duszikiem, wez cegle lezacg
| obok i uzyj jej na nieszczesniku. Z zakle-
| ta cegla w kufrze spusc sig do dziury i,
i| ju2 w kanatach, idz w lewo. Pod otworem
| wentylacyjnym uzyj miecha. Dostaniesz
i; za to Swiecacy pyt. Wyjdz z kanaléw i le¢
| na uniwersytet. W Centrum Energetycz-
nym uzyj cegidwki na Akceleratorze
i wez wytworzong zzel-ngc;a sagdwdm
duchéw

ki z butami na odorze, jaki unosi sie za
Ronem, Teraz lec do baru Gimlets. Pod-
nies miseczke chili i przeczyla] menu.
Podczas lekiury zawotaj obsluge i zidz
zamowienie. Dostaniesz myszke, kidrej
raczej nie zjesz, idz wigc do pubu Glowa
Trolla. Pogadaj z Casanundg i zapytaj
go o drabing, a potem wspomnij o wiedz-
mie 2 kosinicy. Nastepnie podnie$ zapal-
ki | porozmaviaj  trollem, od kidrego (po
meczace] dyskusji) dostaniesz piwo. Ru-

szaj do dokow. Nozem wytnij w m 7

z rybami dziurg, zabierz rybe—miot T a==

karm wypchana ryba ptaszka na dachu.,

mrumgnphkamwmmm

du, zapraw kukurydze trollowym

i daj ja kogutowi w labiryncie. Zapmw

sie | bedzlesz mogl go zgamac. Teraz

pocrien T3y ket e
—Bur-

sie w lewo, az do uli. Pszczelarza splaw
przy pomocy ksigzeczki spod Odium.
Posyp chili rosngey obok krzak, zal6z
szmatke po manekinie | (po podpaleniu
go zapafkami) uzyj kadzidelka na praco-
witych pszezolkach. Z ula wyjmij reka
troche wosku, a potem wiaderkiem na-
bierz miodu. Z woskiem le¢ do Wedruja-
cego Sklepiku i daj go urzedujacej tam
starowince, Ulepi ¢ z niego Swiece. IdZ
do Cienl i, korzyslajac z lego, Ze zebracy
parza sobie kawe, orzedwij nig skacowa-
nego koguta. Ze sponiewieranym dro-
biem idZ do pubu. Tam uzyj pierzastego
na wampirze siedzacym z lewej strony.
Gnéémesh'aszysie, e lo juz Swit i Smi-
gnie do swojej trumny. Udaj sie wige na
cmentarz i (zabierajac po drodze kilof)
wejdZ do kryply. Sztuczne zeby wampi-
rze zdobedziesz po kidtkiej, drabinowej
wspinaczce. Zebow uzyj na myszce,
& potem zlej krew jeka na nich osigdzie
do probéwki. Wracaj na uniwersytet i idz
na slofowke. Arcykanclerzowi dgj
wszystkie trzy miotki, probowke z mysia
lrwia, woskowe Swiece, butelke z odc-
rem i Swiecacy pyt. Dalej — ceremonia
wywolywania Smierci | nowa misja...

AKT 2: COME DIE WITH ME

Ruszaj do Gildii Glupcow, zejdz do ka-

i nalow | skienj sip w pravo. Wyjd

i w chiodni narab kilofem lodu. Wracaj do

Cieni i pogadaj ze Zbieraczemn Umarlych.
Dowiesz sig, co nalezy zrobic, zeby zo-
staC uznanym za sztywniaka. Wejdz do
kostnicy i zapytaj koronera, jak zdobyc
zadwiadczenie o Smiergl. Musisz wziac
lusterko, ogrzac je nad palnikiem, odio-
#y¢ na miejsce, ulozy¢ sie na marach, za-
fozy¢ odpilowang reke manekina | polrak-
towac sig lodem. Teraz zawolaj korone-
ra, kidry z satysfakcja stwierdzi twoje zej-
Scie. Zaswiadczenie zanies Zbieraczowl.

ca. Z Dielibeybi udaj sie na wzgbrze,
odzie jest kilka ukrzyzowanych szkiele-
téw. Po rozmowie z Bone Idlem (napo-
mknij 0 muzyce) przy pomocy noza
oswobodZ wszystkie szkielety. Zlaz ze
wzgbrza i idZ do pirami-
dy. Zabierz Klej, nozycz-
kami odetnij kawalek
bandaza mumil | owif
nim rekg manekina. Z pi-
ramidy pojdz do oazy
Tam podmien nadpsutg
rehe na wladnie sprepa-
rowang — drewniang, po-
tem $migaj do HolyWo-
od. Wyjdz na placyk.
gdzie wiszq rozne kostit-
my. Krasnoluda — sprze-
dawce  zapyle]  (po
uprzednim przyjrzeniu sie strojom) © ko-
stium kenia. Bedzie cheial za niego co$
Z bizulerii, na szczedcie na rece 2 cazy
majduje sl catkiem ladny pierscien.
Zdejmij go i daj sprzedawcy. Koslium jest
twdj. Z placyku idz w prawo i zabierz jed-
nofonowy odwaznik, Ze skrzynki na fisty
odklej numerek 10 i zrdb sobie dziesie-
ciotonowy” ciezarek. Teraz wiaZz do po-
mieszczenia, gdzie wlagnie wybierany
jest nowy wizerunek Smiercl, Popatrz co
si¢ dieje, a po wyjsciu skieruj sig w pra-
wo na areng, na kidrej fresowane sa
duszki. Tresera zapyla) jak mozesz zdo-
by¢ jednego z zielonych malcdw, zabierz
aparat | wracal na poldad statku. Pophyh
wlewo na sasiednig pdtkule. Wyladujesz
na miejscu, gdzie wezedniej widziates
opalajaca sie Smierc. Obejrzyj bumeran-

gowate kiki lezace na ladzie skiepiku,
weZ je, porozmawiaj z Pointem, obejrzyj
koszyki | Znowu z nim porozmawiaj, tym
razem o ulubionych zdobyczach misia
Yogi. Z koszykiem w kuferku wracaj do
uniwersyteckiego ogrodu i zbierz wszyst-
kie mostki kryhelowa Potem id? do ja-

an Wracaj do Dieli-
bem ejdz do slepu architekia, skcd

w lewo, az nalrafisz na Ug D
mow Z nim, porusz
i wrecz mu mostki keyk
z nich proste pretys
szczgécie jest juz Zbgdny ~ rusza) wiee
do sasiedniego stoiska. Obejrzy] kamien-

ny okrag i zapylej o niego sprzedawce.
Sprzed nosa sprzaing ol go nawiedzone
baby, ale nic straconego. Leé watre uli-
oy, aZ wyjdziesz na plac ukamienowari.
Zabierz z niego pal | opusé miasio. Udsj
sie do starca mieszkajacego na kole,
o kiérym wspomnial i Un. Zapylaj go
o muzyke i wraca] na Uniwersylel
W ogrodzie zatknij pal na gérze kompo-
stu i bedziesz mogh zabrac sulrazystke.
Teraz udaj si¢ do kestnicy. Porozmaniaj
z Casanunda, a zaraz po tym jak wyjdzie

- z wiedzma, od kidrej wyciagnij infonme:
cie o effach. Znajac juz miejsce ich poby-
tu wracaj do dokdw, gdzie na halu po-
wies dziesieciotonowy odwaznik i rozbu-
j& go. Rozwali on kawalek sciany budyn-
ku, a ty bedziesz mégl zabraé lo, co sie
2 tego budynku wysypalo. Wracaj na plac
ukamienowari w Djelibeybi | w dziure po
palu zatknij odwaznik z sufrazystka. Po
malym przedstavieniu dostaniesz ka-
miennege dropsa i bedziesz mogt zabrad
ling. Udaj sie do HolyWoad, idZ na miej-
sce gdzie stoi treser, zanurz w farbie bu-
merang i rzué nim w pojawiajacego sié co
chwila na jednej z dekoraci duszka. Za-
bierz malca i id2 w prawo. by dag trollowi
dropsa. Zlamie sobie na nim zgbek; coz -
sprobuj ctworzyé drzwi przyczepy obok
Potrzebry jest kiucz, kiory ma nasz hie-

| DEMO - CD’41
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zejdz na plaze i pilg
deski do prasowania; sprobuj
posurfowad, Nie uda sie -
pleny musisz posmarowac deske kle-
L Teraz juz bez przeszkod dolrzesz
dni 2 malowidtami Sciennymi. Zafe-
dluj duszka do aparatu, pstryknij kilka fo-
ek i le¢ do lasu, gdzie znajduje sie Krag
Eliéw. Przed wejSciem do Kregu posma-
1y trabke Klejem, przyczep jg do kostit-
mu konia, to samo zréb z bibliotekarzem
i gotowy kostium schowaj do kieszeni
Rincewinda, nie do kuferka! Tak samo
z aparatem. Teraz wejdZ juz w Ckrag

(150

MISSING F’FIESUIVIED.... 2

€4 na kole, a w zamian otrzymasz tekst,
Kiéry rapisal dia Smierci. Wracsj do Ho-
lyWood, péidz do miejsca, gdzie stol trol
I idiZ na gore. Kierownikowi planu daj ze-
spét muzyczny, panienkg, tekst i to cos,
oo wypadio z rozbitego skiepu (o taka
Sniezna” kula). Z planu pojdZ do po-
mieszczenia, gdzie Smier¢ robiona jest
na bosiwo - makijazystce daj zdjgca
Kralowe] Eliéw. Wracaj na plan | pogadaj
jeszcze z kierownikiem, Zaczniecie kre-
cié, ale w kluczowym momencie Smierd
zimigknie rura i poprosi o dublera. Phyi
wiec do Cieni i pokaz swoje zaswiadcze-
nie o Smierci w drzwiach, przed samym
wyjéciem z lewej strony Cienl. Po wejsciu
do &odka otwérz drzwi szaly | porozma-
wigj ze szkieletem Czamej Owcy, Zapro-
ponuj jej dublerstwo w kreconym filmie.
Jeszcze tylko pokaz jej zdjgcia z jaskini
i zobacz jak wydarzenia myka_jq sie
spod kontroli. Kiedy juz publicznosé be-
dzie gwizdata i biuzgata, zdejmij szpule
filmu z projektora, poléz ja na stole mon-

i gy zostaniesz przeniesiony przed za-
mek Krolowej Elfow, przeblerz sie w kor-
ﬁdlmsmm Wpa‘aw:rﬂbl{rﬁloweikmm

weisd, wiec zitb im Sciezke z miodu.
Przy pomocy plakatu zabranego ze skle-
pu architekta | wyprostowanych mostkow
skonstruuiesz piramidke. Uzyj jej na He-
¥ie | porozmawiaj ze Skazzem, aby uzy-
skat odpowiedz na problem pustelnika
2 pustyni. Z odpowiedzig wracej do star-

2 s
T Y
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schodach udaj sie do pomieszczenia
z Klepsydrami, weZ atrament i pociggnij
za sznur dzwonka. Zejdz na déti z kuch-
ni zabierz cukier, przetiuszczong szma-
le i otworz drzwiczki piecyka. Wyjdz

z kuchni i zerwij zasfony w hally, & ze
stojaka przy drzwiach zabierz kosg.
Wracaj po schodach na pigtro i tym ra-
zem wejdZ do dzieciecego pokoju po le-
wej stronie. Podnie$ krdiika, rozpryj go,
wyjmij pizame, ze stolika zabierz kigbek
przedzy i zejd na dél. WiaZ do pokoju
z prawej strony ~ fo biblioteka, gdzie pi-

-4

) posarj
klejem, zalé? je na
rumaka i dosigdz
go. Po (niejudanej
probie skiery) sie do ogrodu znajdujgce-
go sie na tylach slajni. Zapatkami pod-
pal szmate, zal6z pizame i potrakivj dy-
migeymi szmatami ul. Wyjmij z niego
wosk, kubelkiem po cukrze nabierz tro-
che miodu, z pomeca przedzy zrob so-
bie z wosku éwiecg i przejdz nad maleri-
ki staw. Zabierz gnomowi wedke, jako
przynete zaldz midd i przejdz w prawo
nad jezioro. Ztap na wedke dusze mro-
wek i wracaj nd staw. Przyjrzyj Sle woz-
kowi | zapylaj o niego hustajaca sig
obok Susan. Dgj jej swojg ksigzke, wiej
alramenit do stewu i zanurz w poczernia-
{ej wodzie zastony z hallu. Poniewaz Su-
san nie spodobala sig twoja biografia,
wraca] do pokoju z ksigzhami, zapal
Swiece zapalkami, wsad? ja do kieszeni
Rincewinda | kiuczem otworz drzwi do

siodlo Wmﬁe Smier¢ nie zawieruszyla

alkowy w glebi. WejdZ do Srodka, przy-
$wieé sobie Swieca i zabierz ksiege
2 potki po prawej stronie. Ta juZ usalys-
fakcjonuje Susan. Wracaj prmd dom,

AKT 4: TILL DEATH US DO PART

sig kilka miesigcy temu, bo wiedy
Jekmze gamiast nie hydawmua ak-
tow zgonu mogliby nie wydawac ak-
tow urodzenia, a wiedy byloby do-
piero jajo!!! Czesé 7 nas oficjalnie
by sig nie urodzifa...

Oblukaj kruka, zapylaj o niego
wiedzme | zabierz jej miotle. Jesz-
cze rozmowa ze starym znajomym,
pytanie o pecherze, napelnienie ma-
nierki tymi ostatnimi i z pecherzami
w kieszeni Rincewinda uzyj miotly
na wiezy. Finito!

Banana Split

Psyunosis
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ie potrafie pisaé o tej grze
| bez uczucia pokory. Wyda-
walo mi sig, Ze widziatem
| W Zyciu wiele, ale ECSTATICA 2 na-
| prawde przylarta mi nosa. Juz od

dawna nle bylo gry tak bogatej, tak
obszernej i diugiej, a przy tym tak
wspanialej. Boje sie, ze zbytnim ga-

dulstwem popsuje wam rado$¢ z sa-
| modzielnego jej smakowania, ale nie
moge poprzestaé na zdawkowej re-
cenzji, bo ECSTATICA 2 to gra inna
niz wszystkie. To prawda, takich gier

| juz sie nie pisze...

Cofnijmy sie jednak do pierwszej

|| potowy roku 1995, kiedy to brylyj-
| ska firma PSYGNOSIS znienacka
| wydata niepozorny produkt pod na-

zwg ECSTATICA (opis
w S8'21). Byly to czasy
moralnego upadku przygo-
dowek oraz uporczywego lan-
sowania beznadziejnych ,inte-
raktywnych filmow”. Pisalismy
wowczas, e ECSTATICA przywro-
cila nam wiare w gry. To nic, ze zbyt
krotka (trzy godziny i koniec). To
nic, Ze nieréwny klimat. Wazne bylo

tylko to, Ze znow caly Swiat zagry-
wal sig do nieprzytomnosci. Minely
dwa lata i oto na naszych monito-
rach zablysnela najjasniejszym
Swiatlem jej druga czesé.

Ta gra naprawde ma ponad 1500
lokacji! Naprawde gra sie w nig mi-
nimum 100 godzin. A kazda sekun-
da petna jest emocii i tego ulotnego
uczucia, jakiego tak bardzo ostat-
nio brakuje. Mimowolnie przycho-
dza na mysl czasy ZX Spectrum,
gdzie w 32-kilobajtowe] pamigci te-
go komputerka miescito si¢ ponad
sto izometrycznych komnat KNI-
GHT LORE, czy teZ cale kilometry
kwadratowe terenu w LORDS OF
MIDNIGHT, za$ gry te wywolywaly
na twarzach gorace wypieki.

TECHNIKALIA

E2 pracuje wylacznie pod Win-
dows'95 i daje sobie radg zadowalaja-
co, Sterowanie z klawiatury rozwia-
zano wygodniej ni2 w pierwszej cze-
§ci. Opr6cz biegania (klawisze kur-
sora), dostepne sa skoki (SHIFT)
oraz turlanie sie (ALT), za$ ciosy za-
daje si¢ z wcisnigtym klawiszem
CTHL. Kombinacja CTRL-ALT-cios
umozliwia cisnigcie blyskawica, jest
to dostepne w dalszej czesci gry.
Dodatkowo klawiszem ENTER wy-

woluje sle ekran statystyk”, poka-
2ujgey zasobnosé portfela, liczbe
znalezionych artefaktéw oraz poste-
py w grze.

INNOWACJA | CELOWOSC

ECSTATICA 2 (juz bez daszka
nad C) powstawala diugo, bo cale
trzy lata. Szczesliwie sig zloZylo, 2e
przez caly ten czas nikt nie umiat
lub tez moize nie cheial wykorzy-
staé¢ niesamowitej technologii two-
rzenia ,styroplanowe]” grafiki, bu-
dowanej z kolorowych elipsoid
(zdeformowanych kulek). Mozliwo-
$ci PeCetéw znacznie sie przez ten
czas zwigkszyly, dzieki czemu moz-
liwe bylo przejicie w tryb wysokiej
rozdzielczosci oraz wykorzystanie
sztuczki polegajacej na
tym, ze lokacje nie sg
przygotowanymi

wcze-
éniej L ELET T
lecz s3 na biezaco
renderowane i wy-
swietlane - juz jako
statyczne. Podobne
rozwiazanie zostalo
zastosowane w opi-
sywanej w bieza-
cym numerze grze
LITTLE BIG ADVEN-
TURE 2. ECSTATICA 2 to

jednak zupetnie inna jakos¢ - tutaj
az za dobrze widac, ze dla powo-
dzenia gry najwazniejszy jest kii-
mat. Oprocz elementow oczywi-
stych, jak niezwykla oprawa diwie-
kowa, grafika i design pestaci oraz
chybotliwy krok bohaterskiego
ksiecia, wazng role odgrywa kolory-
styka! Nasze oczy karmi przepigkna
soczysta zielen dzungli i ogroddow,
zimno ostrych skat, swojsko zolca-

P
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ca sig sloma na
dachach do-
mostw, natomiast
skutecznie drazni je
nachalna pomarancz
wygladajgca ze &clan
pomieszczen zamko-
wych, czy tei brutalna czerwien
podziemnych labiryntéw. Straszy
nas prawie czarna kolorystyka
przerazajgcego cmentarza, ciemny
granat spowijajacy nocg wymarla
wioske, zas na powrot uspokajaja
ciepte kolory podidg w zamkowych
salach. Kolory sg przesadne, miej-
scami  nienaturalne,  niekiedy
i utrudniajgce rozpoznanie szcze-
gotéw - ale dobrane tak po to, zeby
dziata¢ na nasze emocije.

Przyznam sig - kilka razy mialem
dosy¢. Lubig, gdy w grze dzieje sie
ciagle co$ nowego, a w momentach,
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gdy np. hbylo zrealizowane w grze rozwidla sie
oczywiste, w dziesiatkach kierunkow, by nagle
trzeba wré- urwac sie nad krawedzig przepaéci,
ci¢ na sam 4 zmuszajac nas do powrotu | szuka-
poczatek 2 nia przegapionego przejscia. Za-
po jakis mknigte w poczatkowe] fazie gry
potrzebny drzwi blokuja przejscia na skrdty,
. z ktorych bedziemy mogli korzysta¢
w dalsze] czesci, oszczedzajac sobie
dalekich wycieczek naokolo. Pozor-
nle nieistotne urzgdzenia czy ele-
" menty budowli staja sie klu-
. czowe dla dalszego roz-
woju akeji, o ile uswia-
domimy sobie ich zna-
czenie | zdotamy od-
powiednio wyko-
rzystac. Ogrom-
ne labirynty
wydajg sie
nie do
. przej-
, scia,
dopdki nie
nagle znajdziemy
_ przed- klucza, ktory
miot, na- pozwoli
chodzlio spenetro-
mnie  zwat- wac je doklad-
pienie - znc- "~ nie i bez bla-
wu tyle biega- h dzenia. Za-
nia. Z drugiej gadki s3
strony, gdy- trudne dopd-
ly samo roz- ki nie uswia-
wigzanie za- domimy so-
gadki  wy- bie ich przed-
o e o RE

starczylo, mielibyémy do czynienia
z gra logiczna, Tutaj natomiast trzeba
kazdy pomysl zrealizowaé wiasnymi
rekami, co nieuchronnie wigZe sie
z ustawicznym zwiedzaniem tych sa-
mych potaci terenu. W koricu okazuje
sie, e mamy juz w glowie mape
wszystkich tych zakamarkéw, scho-
dow, przejéc | pomieszczen, w jakie
ECSTATICA 2 po prostu obfituje.
Zastanawiajac sie nad scenariu-
szem, dochodzg do wniosku, ze trud-
no byloby znalezé druga gre tak
przemyslang i konsekwentnie zapla-
nowana. Chyba tylkoe w starych
grach role-playing mielismy do czy-
nienia z podobnym zjawiskiem. Gra
zostala zaprojektowana jako catosc
i zrealizowana z suwmiarka w reku.
Tutaj kazda lokacja jest dokfadnie
tam, gdzie powinna sie znajdowac.
Sciezka prowadzaca przez tereny
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miotu ~ wiedy pozostaje tylko reali-
zacja. Natomiast natarczywe potwo-
ry, drzewa atakujace konarami i plu-
jace kwiaty s ewidentng przeszkoda
i potrzeba zawsze troche czasu, by
sie z nimi rozprawi¢. Resztki ubitych
nieprzyjaciét znacza nasza droge
i pozwalaja rozpozna¢ miejsca,
w ktorych juz byli$my. Niekiérzy po-
zostawiaja po sobie takie magiczne
napoje (regenerujgce, dajgce niewi-
dzialnos¢, a nawet trujace) lub zlote
scrolle, kidre po ,przeczytaniu” la-
dujag w inwentarzu jako amunicja.

WYWAZONA SATYSFAKCJA

ECSTATICA 2 jest przygodowka -
to do tego nie ma watpliwosci. Ale

oprocz eksplorowania terenu, walki
znamolnymi stworami i rozwigzywa-
nia zagadek, jest tez cos jeszcze,
Przede wszystkim do ukonczenia
gry niezbedne jest znalezienie sze-
$ciu czesci amuletu oraz o$miu arte-
faktow chronigcych Ksigcia przed
dziataniem zlych mocy. Daleko wai-
niejsze jest wiec skoncentrowanie
sig na poszukiwaniach przedmiotow
niz na brnigciu dalej i dalej w teren
gry. Odnalezione przedmioty auto-
matycznie Iadujg w naszej kieszeni,
nie zajmujac rak, w ktérych nasz bo-
hater musi nosi¢ brofi oraz rzeczy
konieczne do wykorzystania w okre-
slonych sytuacjach — moZna wiec
nies¢ tylko jedna, gdyz oreza po-
zby¢ sie nie wolno.

W grze mozna znalezé wiele roz-
nych broni - s3 to glownie przeroine
miecze | szpady oraz odmiany ma-
gicznej laski. Kazda z broni ma okre-
slong sife razenia oraz moc magiczna
- pokazuja to Zofte paski u gory ekra-
nu. O ile jednak sila razenia jest stalg
cecha danego orgza, to moc magicz-
na ulega bezpowrotnemu wyczerpa-
niu. Dobierajgc bron trzeba wzigé to
pod uwage 1 dopasowa¢ typ narze-
dzia do wlasnego stylu walki i umie-
jetnosci. Na poczatku do dyspozycji
83 jedynie sfabe sztylety i mieczyki,
a dopiero poZniej znaleZé moZna co$
solidniejszego. Najlepszym rozwigza-

ciu gwiazdek oraz jako dodatek biy-
skawica, kidra oznacza zdolnoéé do
ciskania piorunow, o ile ma sie wspo-
mniane wczesniej magiczne scrolle.
Te oczywidcie szybko sie zuzywaja,
w przeciwiefistwie do broni bialej. Bo-
gactwo uzbrojenia daje mozliwo$é
wyboru: czy zblerajac amunicje razi¢
wroga ze strategicznych miejsc, ta-
kich jak dachy lub okna, czy tez nie
zawracac sobie glowy i walczyc
wrecz w zwarciu. W kazdym razie bez
walki nie ma mowy o postepach.

SCENY Z ZYCIA ARTYSTOW

W pierwsze] czeéci mtody ksigke
przybyt do nawiedzonej wioski, by

rozprawit sig z zamieszkujgcym
podziemia zamku, diablem. Gra
byla krotka i skonczyla sig humory-
stycznie, ale czas bez naszego
udziatu ptynal i plynatl. Pod madrymi
rzgdami krolestwo rozkwitte i lu-
dziom 2yto sig dobrze. Taka sielanka
nigdy nie trwa diugo, wiec atak ztych
mocy byt kwestia czasu. Pewnego
dnia, gdy ksigeca para wracala
konno z diuzsze] przejazdiki, na
zwodzonym moscie zaatakowal ich
gargulec, porywajgc dzlewczyng
i unoszgc jg w powietrze. Chiopak
stoczyl nierowna walke, po czym do-
stal w gtowe i stracit przytomnosc.
Miody ksigze zakuty w dyby cier-
pi, bez tchu oczekuje na egzekucje.
Wnet blyskawica niebo przecina,
piorun w bezwiadne cialo trafia
i elektrycznym impulsem do 2ycia je
budzi. Nadiudzkim wysitkiem napre-

niem wydaje sie zioly miecz o sile pig-  Zajg sie migsnie, oswobadzaja uwie-

zione czlonki, a ksigze otumaniony
jeszcze wali sie na plecy. Po chwili
wstaje chwiejnie, zamglonym wzro-
kiem toczy, a widok zmasakrowa-
nych cial ziomkdw zarysy straszli-
wych wydarzen z pamieci przywolu-
je. Nie czas to wszak na wspominki,
bo ku niemu juz Ziego dwaj shugusi
biegna — piesci trza szykowac...

Oto jestes pozostawiony samemu
sobie, sam przeciwko calemu $wiatu.
Celem gry jest odbicie ksigzniczki
i pokonanie Arcymaga zagrazajacego
catemu krélestwu. Obudzit on drze-
miace sify Zta i wkrotce piekna okoli-
ca bedzie oddana we wiadanie mocy
z piekia rodem. Aby stawié czola Ar-

cymagowi, musisz skompletowaé
szest fragmentow amulety, a takze
osiem Swietych artefaktow, dzieki
kiorym poradzisz sobie 2 najrézniej-
szymi przeciwnoéciami. Na wykona-
nie tego zadania masz nieograniczo-
ny czas, przynajmniej do chwili gdy
uaktywnisz ostatni teleport, kidry
przeniesie cie do wiezy, Wiedy zegar
zaczyna odmierzaé uplywajace minu-
ty i czas staje sie twoim przeciwni-
kiem. Masz ok. 20 minut na odnale-
zienie | pokonanie Arcymaga, gdyi
ten zdofat juz sie dowiedziec o twoich
poczynaniach i przysiapif do finalizo-
wania straszliwego planu.

TYSIAC | JEDEN DROBIAZGOW

Teren gry jest bardzo rozlegty. Po-
nad potowa to zlokalizowany na wy-

sokiej gorze zamek wraz z lochami,
wiezami, fosa, ogrodami, dziedzin-

cem oraz zamkowym obejéciem - |

stajnia, kuZnia, studnia, zbrojowniag
itp. Za murami znajduje sie gesty las
z cmentarzem na uboczu. Stamiad
jest przejécie do poloZonej u stép gé-
ry dzungli, ktora z kolei prowadzi do
wioskl, ruin starej fortecy oraz wiezy,
kiorg zamieszkuje Arcymag. Wysoko
w gorach znajdujg sie resztki zaro-
$niete] | zapomnianej wioski rodem
z pierwsze] czgsci ECSTATICA!
Droge nie raz zagrodza ci zamknie-
te drzwi, opuszczone kraty badZ za-
bojcze plamy czarnej substancji. Ze
wszystkim mozna dac sobie rade,
choé nie od razu. Zwykle drzwi pusz-
czaja pod wplywem dwéch
kopniakow lub ciosow
mieczem, ale te zamknig-
te sila magiczna (biata
kropka) juz nie. Odbloku-
jesz je dopiero po wizycie
w krypcie Starego Krola,
uzyskujac dostep do ko-
lejnych terenow zamczy-
ska. Nadal jednak zamkniete
pozostang drzwi chronione

z tymi dasz sobie rade do-
piero po wizycie w wiosce
i skompletowaniu odpo-
wiednich artefaktow. Na-
tomiast kraty staja otworem po uru-
chomieniu zdalnego zamka, ktérym
jest wystajaca ze Sciany brodata glo-
wa - dziaia to tylko wowcezas, gdy gio-
wa przyjmie zioty kolor. Niektore

przejscia, np. stalowe drzwi w wiezie- |
niu, daje sie odblokowat tylko za po- ',

znakiem zlotego pierscienia - |

mocg drewnianej d2wigni, o ile {a be- |

dzie cheiala funkcjonowat. Zdarzaja
sie takZe drzwi | mechanizmy zabloko-

wane tradycyjnymi zamkami, do kio- |

rych trzeba znalez¢ odpowiednie kiu-
cze. Tych natomiast nalely szukat

w skrzyniach, czasami te sa w posia- |

daniu znajdujacych sie w poblizu po-
tworkow. Aby za§ pokona¢ Smiercio-

. ]

T
e

."\-..E::-‘:-"
o]

P
4 4K
5',; R
[ | £




no$ne czarne plamy, potrzebne sg
ochronne buty, kidre tez mozna zna-
let w kilku skrzyniach.

Lezace gdzieniegdzie stosiki zlo-
| tych monet, pierécienle, diamenty, zlo-
! te kielichy zbierasz tylko dla powigk-
| szenia swojego majatku, niektére do-
¢ daja takie nieco energil. W niektérych
! miejscach znajduja sie stoliki z zagad-
1 kawa czarng kula. Aktywna kula gene-
!' ruje holograficzny obraz przemawiaja-

cej wrozki, ktora daje wskazowki na te-
mat dalszej gry. W je] krotkich wypo-
| wiedziach znajdujg sie zakamuflowane
| podpowiedzi do rozwigzania kluczo-
[ wych zagadek. Wiekszos¢ z nich trze-
ba jednak rozwigzac samemu.
| Jak zapewne dobrze sig orientuje-
cle, teren gry trzeba poznaé od pod-
szewki, drobiazgowo speneirowaé
wszystkie lokacje i zakamarki. Nale-
7y otwieraé znalezione skrzynie
i szafki, ukatrupia¢ potwory, spraw-
dzac dokad prowadza Sciezki, tele-
porty i schody. Wazne jest takze, aby
zaparrn‘elywac (badz zmsywac}
| miejsca, do ktérych nie udao sie do-
trzeé, nieotwieralne drzwi i kraty.
Gdy nasze motliwosci juz wzrosng,
na pewno trzeba bedzie tam wréeic,
| by przejécie zbadac. W takich bo-
|| wiem mocno strzezonych miejscach
{ i zakamuflowanych skrytkach znaj-
dujg sie kluczowe dla powodzenia
| naszej misji artefakty. No i przede
wszystkim nalezy kojarzy¢, kojarzyc
i jeszcze raz kojarzyc. Wszysthkie te
nawet na pierwszy rzut oka nie zwig-
zane rzeczy ukladaja sie w diabelnie
logiczng calosé, zblizajgc nas do
punktu kulminacyjnego - wyscigu
z czasem w wiezy Arcymaga,

SPACERKIEM PO EKSTAZIE

Fakt ukoriczenia gry wcale nie
oznacza, e co$ nie zostato pomi-
nigte. Zanim powstanie petne i wy-
czerpujace rozwiazanie, minie spo-
ro czasu — musimy zglebi¢ wszyst-
kie tajemnice ECSTATICA 2, Warto
natomiast od razu podat ogbine
wskazowki oraz podsunac Kilka
rozwigzan, kiore moga pomoc wam
w trudnych chwilach. Jesli jednak
cheesz zmierzyé sie z nig zupeinie

mieszezen, Nastgpnie odszukaj drzwi
na szczycie kamiennej wieZy, zam-
knigte na zloty zamek. Po przesko-
czeniu zdradliwej strzaly otrzymasz
klucz, kiéry otworzy zamek. IdZ po
blankach muréw az znajdziesz srebr-
ng zbrojg, lewitujac przy samej kra-
cie zamykajgcej dalsza droge. Zbroja
pozwoli bezpiecznie ominac dwa ba-
zyliszki pilnujgce dojscia do wysokie]
wiezy. Musisz sie na nia wspinac bar-
dzo ostroznie, gdyz kazdy falszywy
krok oznacza upadek w przepasc.
Jedno pletro od gory znajduje sig
klitka, a w niej straznik dzierzgcy
klucz. Zdobadz klucz i otworz celg,
w ktdrej trzymana jest pewna dobrze
poinformowana dziewka. Ona wyjawi
szczeg6ly dalszej misji oraz spowo-
duje odblokowanie ziotych giow,
otwierajacych zamknigte kraty.

Po spenetrowaniu nowych komnat
czas na zdobycie dostepu do zamko-
wej studni, pilnowanej przez wielkie-
go ogra. W tym celu musisz udaé sig
do lochow, do ktorych wejécie znaj-
duje sie w piwnicy pod jedng ze staj-
ni. Zamknigta wezesniej krata otwo-
rzy sie po uderzeniu w zlota glowe.
Lochy sg rozlegle, a w jednym z odle-
glych pomieszezen znajduje sig ogr
pilnujgey trzech butelek. Musisz te
butelki jedng po drugiej przyniesé
ogrowi pilnujgcemu studni. Gdy wy-
pije te trzecia, pojdzie sobie. Studnia
prowadzi do podziemnego paleniska
otoczonego pretami, gdzie buzuje
ogien. Mozesz go zalat, otwierajac
doplyw wody jedna z dzwigni.

Czas na plerwsze skojarzenie. Nad
paleniskiem zaczyna sig komin, ktéry
prowadzi przez kilka pigter | ma uj-
scie na dachu jednegu
z wyiszych do-
mostw. Jesli by-
fes tam wezs-
éniej, to z pewno-
écig zauwazyles,

e z komina unosi

sie dym. Teraz go
nie bedzie. Dla pewno-
§cl mozesz wraucié do
otworu mysz przynie-

siong ze stajni. Jesli
przezyje, ujrzysz jak
rusza sle fam, na
dols.

Nie ma tu wielkie] swobody ru-
chéw - sa zamknigte drzwi, a cbok na
potkach blelej czaszki. Od razu wi-
da¢, e trzech brak, trzeba je wiec
przyniedé z labiryntu katafalkow, do
kidrego wejscie znajduje si¢ w jednej
z sasiednich pletzar, Dwie czaszki
ukryte sa pomiedzy stertami kosci,
a trzecia znajduje sig za podziemng
rzeka. Przejscie przez rzeke to scena
rodem z Indiany Jonesa - musisz sta-
pa¢ po niewidzialnej éciezce, ktora
wije sie nad czarna ciecza. Trzy
czaszki umieszczone na swoich migj-
scach otworza droge do krypty Stare-
go Krola, skad mozna zabrac artefakt
otwierajgcy magicznie zamknigte
drzwi. Z dwoch zlotych krzyzy po-
trzebny bedzie ten mniejszy.

Po powrocie na znane tereny zam-
kowe wszystkie drzwi z bialg kulka
beda staly otworem. Do spenetrowa-
nia bedzie zatem ogromna po-
wierzchnia - nowe wieze, komnaty
krélewskie oraz podziemia | wigzie-
nia. Bedziesz musial otworzyé most
zwodzony, co jednak bedzie mozliwe
dopiero po drobiazgowym przeszu-
kaniu zamku, po otworzeniu krat
i uruchomieniu dzwigni. Gdy otworzy
sie gtéwna krata prowadzaca na dzie-
dziniec, droga do lasu bedzie wolna.

Las nalezy réwniez na poczatek
dok!adnie przeczesat, a na-

stepnie udaé sig na
polozony na ubo-
czu cmentarz.
Zamknigtg bra-
mg otwiera

i otworz tajne przejscie. Potem od- |
szukaj grobowiec, z ktorego prowa-
dzi droga do ciemnego labiryntu. Big- ‘
dzac tam moina znalei¢ pomieszcze-
nie ze zfotg zbroja - kolejnym artefak-
tem. Gdy wezmiesz zbroje, zatrzasna ‘
sie drzwi i zapadnie podfoga.

Jeszcze dwa kroki | znajdziesz sig
w dzungli. Jest ona ogromna, a istot-
ne sg trzy miejsca: kamienne kolo
z mnostwem amazonek, studnia na
$rodku wioski oraz ruiny starego
zamku. Ciagle musisz pamigtac o ar-
tefaktach. Po odwiedzeniu kregu
otworem stang drzwi do chaty, z bal-
konu ktére] moina doskoczyc do
studni. Natomiast w rulnach znajduje
sie teleport przenoszacy do skalnej
groty, z kidre] prowadzi przejscie do |
komnaty z dwoma teleportami. Ak-
tywny jest ten prawy, natomiast lewy
zacznie dziafaé w momencle, gdy
ksiaze bedzie w stanie stawié czola
Arcymagowi. Przeniesie go wowczas |
do wiety, gdzie rozegra sie finafowy
rozdziaf tej opowiesci.

ZASTRZYK W KORE MOZGOWA

ECSTATICA 2 przemawia do czlo- |
wieka. Diwigk uzupeinia wydarzenia
na ekranie, za$ grafika pomaga naszej .
wyobrazni. Kazdy ruch postaci ]esi
tak pelen Zycia, ze w pewnej chwili | )
trzeba sobie goéno tumaczyé, Ze to |
co widzimy nie dzieje sig naplawdg
Atmosfera strachu i rezygnaciji MB]B
przy tym z kazdego kata. Lezgce wsze-
dzle zmasakrowane ciala mgczonych |
ofiar, poodrywane glowy w kaluzach
krwi, bielejgce kosci szkieletow ufozo-
nych w pozach cierpienia przemawiajq
wprost do naszego mozgu, oddzialujg |
na podéwiadomosé. Niebezpieczen-
stwo czai sie wszedzie, to pod posta- |
cig albrzymiego ogra z fapami wielki- |
mi jak bochny, to znowu drzemie |
w niepozornej butelce. Wspinajac sie |
na wysoka wiezg lub skradajac sie
chylkiem zamkowymi blankami niern
mamy pod stopami kilkaciziesigt me- |
trow straszliwej przepasci, a w uszach F
éwiszczacy wiatr, Wszystho jest tu tak |
przerazajace, 2e chwilami balem sie, i2 [
gre te napisaf sam diabel.

Gratem przez cztery tygodnie, |
majac wrazenie, ze uczestnicze |
w nieskonczenie diugim filmie. Jaka |
szkoda, Ze nie da sie grac wiecznie.

Martinez |
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L el il
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Na poczatku znajdz sobie jakié Mozesz wigc | ty wskoczyé,
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scie w celu poznania rozkladu po- przeniesie cig do katakumb.
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trategie rozgrywane w czasie

rzeczywistym podbijajg Swiat.

Do dzi$ jednak nie wiadomo,
co jest recept na wyprodukowanie
hitu, ki6ry sprowadzi wszystkich do
parteru. Osia strategii sa walka i wy-
dobycie. Inwencja producentow spro-
wadza sie do zaprojektowania jedno-
stek bioracych udziat w grze | dopisa-
nia jakiejs mniei lub bardziej sensow-
nej historyjki iumaczgesj przymuso-
wa ekslerminacje przeciwnika.

STORY MODE

Tym razem los okazal sig dlanas
taskawy. Nie zostaliSmy rzuceni na
jakas niegoécinng planete w zate-
chiym zakatku galaktyki. KKnD roz-
tacza przed naszymi oczami apoka-
liptyczng wizje starej, dobrej Ziemi,
kidrej populacja spadla o kilka mi-
liardéw na skutek dos¢ niekorzyst-

nego zbnegu okolicznosci (wiecie —
glowice nukleame i zmutowane wi-
rusy). Garstka pozostalych przy zy-
ciu ludzi skryta sie w schronach gle-
boko pod ziemig, a reszla skazana

zostala na zaglade. Pozor-
nie. Po raz kolejny bowiem
okazalo sig, ze do niejed-
nego moze sig czlowiek
przyzwyczaié. | tak na ska-
Zonej powierzchni  Ziemi
wirusy zebraty swoje krwa-
we Zniwo, ale nieliczni
przezyli. Stabe jednostki
zostaly  wyeliminowane,
a potwomie zmutowana
reszta objela w posiadanie
ogolocony glob. W kilka-
dziesiat lat po katastrofie, skryci
w bunkrach ludzie zmuszeni zostali
do powrotu na powierzchnig. | teraz
zacznie sig lomot wiemych nowo-
czesnym technologiom przybyszow
z dotu z odszezepiericami wykorzy-
stujacymi do swych celow zmuto-
wane zwierzeta.

BATTLE MODE

KKnD oferuje po 15 misj dla kaz-
dej ze stron (oraz 10 w trybie muilti-
player). Niektére sg czysto bojowe

— oczyscit teren z przeciwnikow,
utrzymac¢ most czy wedrze¢ sig na
teren wroga i wykrasé mu pare cy-
stern. W przypadku takich misji nie
mamy mozliwosci staviania budyn-
kéw i tworzenia nowych jednostek.
W innych chodzi o rozbudowanie
bazy, rozsadne gospodarowanie
surowecem — ropa naflowa i w rezul-
tacie unicestwienie adwersarzy
przy uzyciu wszelkich dostepnych
Srodkow.

Tworcy KKnD zwracajg uwage na
sztuczng inteligencie komputero-
wych przeciwnikow. Rzeczywiscie —
udekajg sie¢ do réznych sztuczek
podczas zazartych bojéw, jakie
przyjdzie nam stoczy¢ na pustyn-
nych pofaciach terenu, z jakich
glownie skiada sig teraz Ziemia.
Kryja sie, atakujg z kilku stron jed-
noczesnie, wyprowadzaja alaki za-
czepne, robig szybkie wypady na

wybrane cele, stajg oscig w gardie
kazdemu flegmatycznemu propaga-
torowi powolnej rozbudowy wioéci.
W KKnD nie ma czasu na te wszyst-
kie bzdety, kidrych nauczyly nas
DUNE 2 czy C&C. Zapomnijcie
o przetrzymaniu dwoch — trzech
cigzszych atakow, potem ufertyfiko-
waniu pozycjl i powolnym budowa-
niu brygady, ktéra mlotem przejdzie
przez wrogi obéz. W KKnD rozwalg
was od razu. Kazdg nowg jednostke
trzeba natychmiast rzucaé do obro-
ny, weigz brakuje pienigdzy, wrog
bez przerwy ma przewage i choler-
nie duzg wydajnos¢. W tej grze
sprawnoé¢ manualna liczy sie na
réwni z umyslowa. Caly czas trzeba
$miga¢ mysza po jednostkach, od-
sylac te bardziej nadszarpnigte do
warsztatu lub menazerii, przegrupo-
wywad i zmienia¢ szyki. Formacja
dobra na jedne jednostki niezbyt po-
maga w walce z innymi. Przyklado-
wo w obronie mojego obozu stalo
sobie kilka mastodontow, w tyle za
nimi monster trucki | w poblizu pare
skorpionow. Pierwszg fale — kilka
ciezkich czolgéw przeciwnika roz-
niosly same mastodonty. Chwile po-

tem do ataku przystapilo paru pie-
chociarzy z miotaczami ognia, kilka
pojazdow z nieco wigkszymi miota-
czami i parg malych motorkéw. Mo-
torki samobdjczo uderzyly pierwsze,
dume mastodonty rozpierzchly sig
za nimi, aw tym czasie z bokow roz-
wality ich miotacze. Zanim monster
trucki zdotaly porozjezdzaé o peta-
jace sie talatajstwo, pierwsza linia
obrony (zwierzeta sa do$¢ nieod-

porne na piomienie napalmu) ponio-
sta znaczne straty. Nie musze doda-
wac, ze po chwili do ataku ruszyly
ciezkie czolgi, na kidre nie bylo juz
mocnych.

Ciekawie przedstawia sig sprawa
jednostek. O ile po stronie Judzi
Z dolu” stojg cigzkie czolgi, wyrzut-
nie rakiet, miotacze napalmu, jeepy
itp. o tyle mutanci majg do swej dys-
pozycji skorpiona walgcego jadem
z ogona, kraba z wyrzutnig poci-
skéw na grzbiecie, zuka zalewajg-
cego przeciwnika ohydng cieczg
z odwloka i mastodonta z dwulufo-
wym dzialem na owlosionym karku.
W grze mozna walczyé jedynie na
ladzie. Nie mamy wigc jednostek
morskich i latajgcych. To tylko po-
zomie zaweza nasze generalskie
mozliwosci. Préba wprowadzenia
czego$ nowego do gatunku jest ro-
snacy poziom doSwiadczenia jed-
nostek. Roénie ono w miare odno-
szenia przez dang jednostke sukce-
sow w walce, a objawia sie w tym,
7e nasz wojak celniej strzela | sam
leczy swoje rany.

KKnD nadaje sie na kilkanascie
godzin dobrej gry — okraszonej ty-
powymi dia takich produkeji bajera-
mi jak Hi—Res. kadne animacje i do-
bry diwiek umila czas spedzony
przed komputerem.

Banana Split

Electronic Arts

EYSTRYBUTOR PC - IPS CEMNA: -145.%
PG DOS/WIN'SS Min. P30, 16 MB RAM

OCENA: 6/10

| nEMO . YA

NEMO = CD’a? |




=]

- |9

o= 1‘1%5,
HI-

Jeislipoddadysbwamtalﬁe

gry jak DEADLINE (opis

w S8'37) czy JAGGED AL-
LIANCE (S5'27), kirych tematem
byly zmagania dzielnych Zolnierzy
i najemnikow z paskudnymi wroga-
mi, tropienie terrorystow i ratowanie
ludzkoscl (albo przynajmniej pigk-
rych i bezbronnych kobiet), to WA-
GES OF WAR bedzie gra, kidra po-
winna przypasé wam do gustu.

MONEY, MONEY, MONEY
Na Swiecie panuje chaos politycz-
ny, rzadzi nim przemoc i pienigdz.

Wiesz o tym dobrze, bo przeciez je-
stes wlascicielem agenciji przyjmuja-
| cej kazde zlecenie za odpowiednie
| pienigdze. Kasa lo podstawa twej
egzystengji. Udana akcja to taka,
ktéra pochionela jak najmniej fundu-
szy, a jednoczesnie przyniosia jak
najwickszy zysk. Dlatego zanim wy-
ruszysz do boju, czeka cie troche
managerskiej zabawy. Zecenia
przyjmujesz od korporagji, osdb pry-
watnych i rzgdéw. Czasami mozesz
perfraktowac, ustalajgc lepsze wa-

.

el B

SZYBCY LUB MARTWI

Izometryczny widok na pole walki
podobny jest do tego z JAGGED AL-
LIANCE (opis w SS'27), UFO

(SS'14) czy DEADLINE (85'37). Na
poczatku misji widaé caly teren akcii
z wyjatkiem wnetrz budynkow oraz
wrogéw. Dopiero kiedy najemnik wej-
dzie do $rodka budynku, widac co sie
w nim znajduje. Szkoda tylko, ze po
otwarciu drzwi od razu ukazuje sig ca-
le pomieszczenie, tacznie z miejscami
potozonymi poza zasiggiem wzroku
twego zabijaki, natomiast nie widac
na Scanach pofudniowej oraz ze-
chodniej okien i drzwi prowadzacych
do innych pomieszczen, w ktorych
jeszcze nie byles. Trzeba
mie¢ szczescie, Zeby je zna-
lez¢. Nie daje sie tez zajrzed
do pokoju przez okna i Otwar-

te przez przeciwnika drzwi.
Logicznym rozwigzaniem
wydaje sie fakt, ze najemnik
moze zaatakowac tylko tego
wroga, kiory znajduje sie
W jego polu widzenia. Nieste-
ty, czasem nie sa widoczni
wszyscy przeciwnicy bedacy
w zasiggu wzroku, a niekiedy
| syluacja jest odwrotna. Od-
nosi si¢ wrazenie, ze twoi
biedni najemnicy od cigglego
przebywania w stresowej sy-
tuacji oslepli i ogluchli, gdyz
zdarza sig im nie zauwazyc
wroga przebiegajacego z hu-

kiem tuz za ich plecami.
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POCIAGANIE ZA SZNURKI

Duzym plusem gry jest bardzo ja-
sno napisana instrukgja oraz fatwy
w obsludze sterownik. Z ludzmi poro-
zumiewasz sie przez krdtkofaldwke.
Czasami zdarza sie, Ze tracisz z na-
jemnikiem kontakt radiowy, co elimi-
nuje go na pewien czas z akcji. Jest
lo szczegdinie dokuczliwe, gdy jest to

ostatni twoj czlowiek. Mozesz zapa-
rzyt sobie kawy, zanim coé sig za-
cznie dziac.

Najemnik moze biegat, czolgac sie,
wiamywaé do sejféw, rzucac granaty...
Wykonanie kadej czynnosci pochia-
nia punkly akcji. Na szczescie prawy
przycisk myszy pozwala sprawdzic ilu
punkiow akgji bedzie wymagalo dotar-
cie do danego miejsca. Niestety, bra-
kuje mozliwoéci obracania najemni-
kéw, co utrudnia odpowiednie ich usta-
wienie, a lym samym skuteczne wyko-
nanie zaplanowanych dziafar.

REALIZM KRYTYCZNY

Widaé, ze tworcy gry polozyli duzy
nacisk na realizm. Bron komandosow
zacina sie, ulega aniszczeniu, a utrala
kontakiu radiowego moze przechylic
szale zwycigstwa na strong przeciwni-
ka. Twoi wrogowie czesto wykazujg
sie sprytem | zamiast czekac, az do-

| Crosshow e
Towrl Ioisdtosm Mpdsas - —
YT N e ' =
S W . -

BT el e
o Wl
TV o FIN
e v IR

T
e le et
LN

Wome: Crossboe Boll
v ey e

ML sy ;?'I'

S

bierzesz si¢ im do skory, mogg np.
odjechac w sing dal z zakladniliem,
ktdrego miales odbi¢. Realizm traci
jednak przez takie wpadki, jak strzela-
nie senia z karabinu, w kiorym zostal
tylko jeden nabdj, przenikanie twoich

kul przez postacie towarzyszy czy

brak mozliwosci leczenia cywilow.

Jesli chodzi o strone techniczna, !o |

wykonano ja z duza dbalodcia
0 szczegaly. Kazdy z twoich

zZlece- |

niodawcow ma swdj specyficzny spo- §
sob postepowania | mowi z akcentem §

zalezrym od miejsca pochodzenia.
Wiekszos¢ efektow diwiekowych jest

bardzo starannie wykonana: odpowie- |
dzi najemnikdw sg wyraine, salwy re- |
alistycne, a jeki rannych naturaine. |
Muzyczka towarzyszaca akei pasuje |
do dramatyczne| fabuly. Szata graficz- |
na ma w sobie co$ z komiksu, zado- |
woli wigc wymagania wybrednych od- |
biorcow. W trakcie zabawy w WAGES |
OF WAR raczej nie zabraknie ci wra- |

zen, ale tez nie spodziewaj sig zbyt
wiele — jest bez rewelacii.
Krupik

New World Computing |
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interwencje mocarstw europejskich po
stronie zbuntowanych standw.

W bitwie nad Antietam polegio ok
2100 Zoinierzy Unii | 2700 Pofudnia
Obie strony miaty po ok. 8000 rannych.
W listopadzie 1862 r. Lee ruszy! z kolej
ng ofensywa, a prezydent Lincoln zwol-
nit gen. McClellana z funkeji dowodcy.

ANTIETAM nie bedzie zaskocze-
niem dla tych, kiorzy wezesnie] grali

udalo sle zniszezy¢ wroga. Armia Pofu-
dria zostala jedynie zmuszona do od-
wrotu. W sytuacii Péinocy bylo to znacz-
ALON SOFT uparla sie by wy-  operace oskrzydienia wrogiej SlU|Icy nym sukcesem. Szczegllnie, gdy
edukowat nas na prawdziwych W rezultacie ofensywa nie ruszala  uwzglednié, Ze ewenlualna przegrana - e

AmerykanGw. Glownym lema- w ogdle. Pomimo przynagleri Lincolna  mogla nie tylke doprowadzi¢ do zagro-  w cokolwiek z serii BATTLEGROUND.
tem serii BATTLEGROUND sg przelo-  w marcu 1862 r. anmia nadal bylaw le-  Zenia Waszyngtonu, ale i spowodowaC  Jest to bardzo dobra gra taklyczna,

mowe bitwy wojny w kidrej gracz dowodzi pulkami i bate-
secesyjnej, ktora riami zgrupowanymi w brygadach, dy-
byla zaczatkiem

wspélczesnych  Stantw  Zjednoczo-
nych. Po bitwach pod Gettysburgiem  przyniésl  poczatek
i Shiloh przyszta kolej na bardzo malo  stynnej  kampanil pél-
mang w Polsce bitwe nad Antietam. wyspowej

Dwukrotnie liczeb-
POWIEW WIATRU HISTORN niejsza od wroga ar-
W 1862 r. nadal wydawalo sig, z2 mia Pdinocy nie
wojna moze zakoriczyC sie szybko. Na  dzialala. Zla pogoda
wschodnim froncie, waznym z powodu | energiczna ofensy-
bliskoéci stolic obu walczacych stron,  wa Konfederacii zni-
dosé dugo nic sie nie dzialo. Mimo  weczyly  ambilne
przewagi liczebnej sit Unii nad Konfe-  plany zajecia Rich-
deratami, panowala stagnacia, ponie-  mondu, stolicy re- &5 '
waz Pdinoc nie miala szczeéeia do do-  belii. Zagrozenie zamsiczkobnad :
wodcow. Generat McClellan nie nalezal ~ samym Waszyngtonem. Kilka prze- Prose it brle Qe Suky oyl M Ser
do energicznych, choé Zoinierze bar-  granych bitew, znaczne slraly zadane 4 ’
dzo go lubili. Dzieki jego poczynaniom  przez nowego wodza armii Pofudnia —
Konfederacja mogta troche pozyG. Ma-  gen. Lee, ostabity wolg walki i zmusity
nia McClellana bylo gromadzenie jed-  Unig do odwrotu.
nostek i ich organizacja. Wszelkie dzia- Rozgoryczony kieskami Lincoln ko-
fanie odkladat na pozniej. lejno mianowat nowych generaféw i po-
W styczniu 1862 r. prezydent USA  glgbiaftylko chacs. Jedynie przewaga li-
nakazel kalegorycznie natarcie przewa-  Czebna | fechniczna uchronita Unig
zajacym silom Unii. Atakiem na wprost  przed catkowitym pogrebieniem.
McClellan  zmiazdzytby przeciwnika, McClellan miat sporo szczesdia. Lee

I-IIc P‘hm.t. utl'ts Melee 'Flein'lotm Status

wizjach i korpusach pasiadajacych
wiasnych dowddcow. Jednostki prze-
suwajg sie po planszy poczielone na
heksy (szesciokatne kawalk) strzelajg -
do siebie oraz kiujg bagnetami w star-
ciach wrecz. M‘I'IETAM pozwala

cslonowych
bitwe, jak réwniez w starciu general-
nym. Zaproponowano jak zwykle do
wyboru kilkanascie scenariuszy roz-
grywanych na oémiu réznych mapach.
Wszystkim  dzialaniom lowarzyszg
sympatyczne filmikd, nie najwyzszej mo-
#e jakodai, ale dobrze oddajace atmos-
fere starcia. Spo&d nowinek warto
przypomnieé wprowadzony juz w SHE-
LOH podidad muzyczny, tu zawierajacy
row wykonywanych przez najlepszego

- : . : + T obecnie odiworce muzyki z epoki wojny
rrmsmmnmmmumnmomm 4 heses) secesyjnej — Bobby Horlona. Gracz
rrarm

) GrRTotHE . 1




obok gry ma mocria porcie doskonalej
jakosci plikow .wav, kifre razem tworzg
ciekawy muzyczny kompakt.

Zachowano znang z SHILOH opcjg

grania z kolega na tym samym kompu-
terze przy zachowaniu regut FOG OF
WAR (w SPECIAL OPTIONS). Warla
odnotowania jest tez obecnoSt, po raz
pierwszy zastosowanego w BATTLE-
GROUND WATERLOQC, systemu reje-
stracji bitwy, dzigki ktéremu mozna roz-
grywke cdtworzyC jak parie szachow,
co pozwala przesledzic wlasne bledy
i dobre posuniecia.

Jedynie spolszczona insirukcja nie
tylko nie pasuje do bizantyjskiego stylu

e pozostawia wiele do zycze-

jwie tranclatorskiej. Raza do-
i kompletne dyletanctwo
w zakresie terminologii wojskowej. Line
tumaczy sie jako szereg, podczas gdy
chodzi 0 szyk zwany linig. Plany gen.
Lee owinigte wokdt 3 cygar zostaly prze-
tlumaczone jako cygara skrecone z ko-
pii rozkazéw, Czepiam sig tego w trosce
o miodych graczy, kiérzy zanim prze-
bmg przez koszmamg polszczyzng, da-
dzg sobie spokdj z rysem historyczrym
bitwy lub zrozumieja go opacznie, kon-
cenlrUjge sig na rzezi.

StOWO NA NIEDZIEL

Mitosnikom TALON SOFT nie ma co
przypominaé smakow epoki i urokow
strategii. Tym, ktbrzy sg zachwyceni
wylacznie wybijankami w stylu COM-
MAND & CONQUER - nie wymagajg-
cymi specjalnie myslenia, nie warlo po-
lecaé ANTIETAM, jako propozycii trud-
nej, wymagajacej obeznania z prawdzi-
wa szluka wolenna. W BATTLEGRO-
UND nie zawsze wygrywa len, kio
wszystke precyzyjnie wyliczy, czesto
o sukoesie decyduje intuicja.

W tych grach nie trzeba liczy¢ punk-
Ww, zapasOw ifp. rzeczy jak np.
w MAX, Mozg wiec nie wyparue, Jedy-
na lrudnosc moze sprawic zapoznarie
sig Z kilkoma chwytami klawiszowymi,
ale to nie boli, A pdiniej jest juZ tylko
wspanialy $wiat mordu | krwawych
strat, slodycz zwyciestwa Iub gorycz
Kigski. Chociaz warto w tym miejscu
zacytowad: Roberla E. Lee: To dobrze,

bardzo bysmy ja polubifi®
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stepnie odszukac statki ze
$piacymi zdrowym. krioge-
nicznym snem, kolonizato-
rami i za weczasu obsadzic

atemalyka jest krolowg
M nauk. Stosujac wiec jej za-
sady, przeprowadze dzia-
tanie;: ASCENDANCY + REUNION
+ MASTER OF ORION = STAR
CONTROL 3. Co zostanie udowod-
nion
st dosy¢ weiggajaea i choc
szy oryginalnoscia, pre-
je niezta kompilacja powyz-
h tytutéw. W STAR CONTROL

nimi przygotowane kolonie.
Gra polega na émiganiu
2 systemu do systemu, pro-
wadzeniu rozmow 2 przed-
stawicielami Ras Rozum-
nych, staczaniu walk w prze-
strzeni i innymi tego typu ru-
tynowymi czynnosciami.
Z ASCENDANCY faczg SC3 rasy
(chodzi o podobienstwo graficzne
- w obu grach istoty te sa podob-
nie, dosyc tadnie wyrenderowane),
z REUNION fabula (celem nie jest
opanowanie catego Swiata, jak np.
w MASTER OF ORION czy MA-
STER OF MAGIC), czyli rozmowy
z obcymi, wymiana sprzetu i infor-
macil, a z MASTER OF ORION - se-
kwencje walk kosmicznych.

3 gracz weiela sig w postaé
bohatera galaktyki, stajace-
go po raz... nie, nie policze...
do samotnej walki, w ktdrej
stawka sa (niewiarygodne!)
losy cafego wszechswiata.
Cdz za odpowiedzialnosc!

W poprzednich odcin-
kach glowny bohater zdolat
w pojedynke pokonat wro-
ga rasg najezdzcéw, nabyc
umiejetnoscl  korzystania
z artefaktéw pradawnej rasy zwa-
nej Prekursorami, skonstruowac
statek o niespotykanych dotad
mozliwosciach itp. Nie wymyslit
jeszcze tylko walka do ciasta o na-
pedzie atomowym...

Dopiero co skorczyla sig po-
przednia czest cyklu, a tu zndw
trzeba przywracaé intergalaktyczny
lad. W wyniku zachwiania réwnowa-
gl czasoprzestrzennego kontinuum
nagle przestaly dziatac napedy mie-
dzygwiezdne statkdw kosmicznych
nalezacych do wszystkich ras zrze-
szonych w Lige Narodéw Rozum-
nych. Uniemozliwiony zostal jaki-
kolwiek kontakt migdzy rasami. Na
szezescie sprytny bohater zdofal
w pore uwinaé sie z budowg statku
o napedzie alternatywnym i juz ma
golowe koncepcje rozwigzania ga-
laktycznego problemu, Zmysiny go-
stek wydumat, ze kluczem do od-
wrocenia procesu sg artefakty po-
zostawione przez Prekursorow. Sg
one porozrzucane po planetach le-
zacych w samym jadrze galaktyki.
Plan polega na tym, aby za pomaocg
napedu o wdzigcznej nazwie Warp
Bubble Transport przewiezé statki
z kolonizatorami Ras Rozumnych
i umiescié je na roznych planetach
galaktyki, Problem w tym, ze trzeba
skontaktowac sie ze wszystkimi ra-
sami (kazda na innej planecie), a na-

Oczywiscie wszystkie te elemen-
ty zostaty nieznacznie zmodyfiko-
wane — np. wprowadzono elementy
humarystyczne do dialogow z ko-
smitami, ktérych narodowe charak-
terki | mentalnosci sa bardzo zrozni-
cowane, Zawsze jest kilka warian-
téw dialogowych, a poniewaz boha-
ter jest prawdziwg galaktyczng zy-
wa legendg. to nieraz moze pozwo-
lié sobie na pogardliwy ton. Cieka-
wie zostaly rozwigzane walki ko-
smiczne. Kiedy pojawia sie wrog.
nastepuje zblizenie na mapg najbliz-
szej okolicy i znaczy 1o, Ze czas roz-

Kto byt na filmie wyspa Doktora
Moreau pewnie pozna fego goscia

poczynaé mtocke. Sekwencje odby-
waja sie w czasie rzeczywistym
i przypominaja zabawe w ASTERO-
1D. Jedli chodzl o watek ekonomicz-
ny {bo oczywiscie nie mogto go za-
brakng¢) to trzeba zadbac o ke-
rzystna syluacje w koloniach Ras
Rozumnych - chodzi o podejmowa-
nie decyzji, jakie maleriaty majg
w nich by¢ wylwarzane i jakie su-
rowce nalezy wydobywac. Nie wy-
maga to jednak nadmiernego wysil-
ku intelektualnego. najwainiejsze
by w baku nie zabraklo paliwa,

Gra oferuje sekwencje pefne tad-
nej grafiki (chot trudno mowic
o ladnych tabelkach | mapach), nie-
0 nuzgea muzyke i porzadne efekty
diwigkowe. Powinna zaspokoit gu-
sta tandw tego typu gier.

Banana Split

Legend
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lasnie pojawil sig najnowszy
odcinek komputerowego se-
rialu COMMAND & CO-
NQUER. Nesi on tytuf RED ALERT:
COUNTERSTRIKE i jest ofigialnym

pakietem dodatkowych misji. Wnkél
tego krazka bylo ostatnio sporo za-
mieszania, gdyz niewiele wczeSniej
zaistniat na rynku produki niejasnego
pochodzenia - ARE YOU READY &
ALERT. Wybuchla o niego niezla
awantura. Reklamowany przez UK
GOLD jako 1000 nowych misji, nie
zawieral ani jednej — tylko puste mapy
uZyteczne w opcii Multiplayer, cheaty
oraz jakies $mieszne gierki budzace
sentyment wsnbd mitoSnikow muze-
aliow. Przede wszystkim jednak

zlo sig co$ niezwyktego — tajemni-
cza kartka zapisana alfabetem mor-
se'a. Zdekodowanie jej pozwala po-
znac osobliwy klucz do misji spoza
menu.

bedzie spisat pierwsza misj¢ na stra-
ty. Dopiero w pozniejszych, kiedy be-
dziesz dysponowac diezsza bronia,
zagonisz olbrzymki  do  mirowisk,
a przy odrobinie zaciecia Zniszczysz.

Mata réznorodnosé jednostek owa-
dzich sprawia, Ze nie ma powodu sto-
sowania jakichs szczegdinie wyrafino-
wanych technik ich ustwania. Czame
pluja jadem, a czerwane potrafig takze
ogniem i lepiej nie liczy¢ na odpomosé
wiasnego sprzetu. Po krdtkim ataku
nawet czolg nadaje sig do gruntowne-
go remontu. Walcz najlepiej przy uzy-
ciu bunkrdw — stawiaj cale ich linie tak,
aby$ mrowceze Sciezki trzymal w ogniu
krzyzowym. Jeéli uda ci sie podcig-
gnac je do gniazd mrowek oraz nie za-
pomnisz na czas prowadzi¢ odpo-
wiednich sit pancemych i chlopcow
z wyrzuhm rakietowymi, zwycig-

i przechodzi do lﬂzy pdmmhej

Mréowki jak to mrowkd, nadciggajg sta-
dami, a ty strzelasz, strzelasz, strze-
lasz... az kazda wyda Smiertelny pisk.
Cala sztuka polega na sprawnym du-
blowaniu sprawdzonej takiyki. Wario
jeszcze wspomnie¢, Ze ukryle misje
z mrowkami blizsze sg chyba pierwo-
wzorowi — COMMAND & CONQUER.

ODWROT

Owady jak sfonie, nowe czotgi te-
sla, elitame jednostki zolnierzy, bar-
dzigj krwioZercze psy nie wystarcza-
ia, by znany produkt zmienit swe obli-
cze. Coz — taki juz
urok  suplementow
bazujgcych na hi-
tach. Maja by¢ zale-
dwie dodatkiem do te-
go, co znane i lubiane.
Mozna by jeszcze wyli-
czac, ale nie o to cho-
dz, bo jak si¢ zaczyna
prawdziwa bitwa, to
jest na co popatrzec,
jesli oczywiscie nada-
zasz Kiikac mysza.

zostat wydany nielegalnie. Po |
i == [ NhﬂTﬂ Ensmma
wyecofac go ze sprzedazy, a ca-

la historia zakoriczy sie w sgdzie.
Prawowici autorzy uraczyli nas
tymczasem zestawem nowych 16
misji (ponad 100 dla opcji Multiplay-
er, wymaga posiadania gry RED
LERT), wzbogaconych o nieco no-
winek i bajerow. Zawarlo$¢ scena-
riuszy — oémiu po stronie sowieckiej
i osmiu po alianckiej — nie wnosi ni-
czego rewolucyjnego. Zasady po-
szczegolnych rozgrywek pozostaja
utrzymane w dotychczasowej kon-
wencji — budowanie baz, niszczenie
strategicznych celdw wroga. Alianci
przeprowadzaja ewakuacje cywilow
z Grecji, w tym shynnego naukowca,
Stavrosa, Sowieci za$ uprowadzaja
Stavrosa z alianckiego bunkra itp.
itd. Jednak w pudelku z gra znala-

NA DDSIECZ TELIMENIE®

Olbrzwma mréwka w intro
wylania sig zza wzgdrza
uslanego ludzkimi szkieleta-
mi. Znak to, Ze wojna mo-
carstw ustepuje miejsca eko-
logii - ludzkost kontra zmu-
towane, gigantyczne mrowki
rodem z Czarnobyla.

Na poczatku opervjgc bardzo
skromnymi, neutralnymi silami w pla-
skowych mundurach wjezdzasz do
zrujnowanej bazy, kidra masz utrzy-
mac przez ok. 20 minut. Przyznam
sig, e od razu poczulem tu klimat fil-
méw katastroficznych. Jesli pamie-
tasz ARGy, Ptaki” lub ,Aliens”, to
wiesz o co chodzi. Walka wydaje sie
by¢ beznadziejna, bowiem owad to
szybki, pracowity i ruchliwy — pojawia
sig znikad, atakuje ze wszystkich
stron, wybiera przy tym najcenniejsze
obiekty. Moze sie zdarzyé, ze frzeba

stwo masz prawie w kie-
szeni. Uprzedzam, ze
bezuzyteczne okaza sig
miny i zZwykla piechota.

D0 UPADLEGO

Byly chwile, ze chcia-
lem dzwoni¢ do Z00 po
mrowkojada albo do hur-
towni chemicznej po So-
dek owadobdjczy. Nie tyl-
ko datego, ze gra jest
bardzo trudna, ale zwy-
czajnie sam pomyst nisz-
czenia w koto Macieju po-
zytecznych w innych wa-
runkach wielonogich istot

PrzywyKlismy juz, 7e produkty spod
znaku C&C kladg glowny nacisk na
miodnose strzelania, bombardowania,
eksplozji i huku. Stad tez refleksja, 2e
odzwierciedlajg nie walke wspéicze-
snych ammii, ale batalistyczne sceny
z co chwytliwszych filmGw akcji. Dobit-

nie $wiadczg o tym misje a' la Schwa-
rzenegger, w kidrych to pani koman-
dos Tanya samatnie wycina w piet
plutony wojska. MitoSnicy czystej sira-
tegii marudzg po cichu, bo trudno glo-
$no i otwarcie formulowac zarzuty wo-
bec opiewanego tytuly, ale trzeba im
przyznac, ze dopiero fachowe po-
prawld uczynityby z tego cyklu dziefo
o charakterze ponadczasowym.
Decybeliusz
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2000), gladkiej jak taf

umieszczono tréjwymia

BralG
= ws
wa i skaly, bedace graficznym maj-
stersztykiem. Twércy z MONDEO
zabudowali przestrzefi ustrojstwa-
mi przypominajgcymi klocki lego.
Umarlem, gdy okazalo sie, 2e mam
walczyé réwnie dziecinnymi figur-
kami i pojazdami. W dodatku pro-
porcje pomiedzy jednostkami a np.
sosenkami uczg, ze ludzkosé rozra-

sta sig, zas flora karlowacieje. Wal-
czyt przyjdzie ci gigantami | moze

to jest przyczyna wraZenia, Ze map- -

ki s3 za ciasne. Po wielogodzin-
nych bataliach oblecalem sabie
zjpsc stolk miodu...

JAK TO WYGLADA

Pole walki jest ukazane w izo-
metrii, natomiast akeja, az trudno
uwierzyé, zostala podzielona na
tury i to dwojakiego rodzaju -
ekonomiczne, podczas ktarych
rozwijasz swéj przemysf I strate-

lagh i

“_ Gigtn, e st pochianiupo: |
 bifskigh baz. W terenie obowigzu-

fa. zasady poruszania si¢ po po-
“nlewidzialnej szachownicy,
przy czym odleglosc plus strzal

. ‘stanowi wartos¢ stals. Mozesz

aé kilka salw nie ruszajac sig¢
z migjsca lub zuzyé turg na
znaczniejszy ruch. Walka i tak
przeradza si¢ w zwykla strzelani-
ne | ze slrategig niewiele ma
wspélnego. Ani uksztattowanie
terenu, ani architektura i rozpla-
nowanie przestrzenne szturmo-
wanych obiektéw nie wplywajg
na sposob prowadzenia ataku
czy obrony. Grg FALLEN HAVEN
rzadzi schemat. Trzeba wystrze-

laé wroga i koniec. Widok izome-
tryczny ulrudnia prawidiowe ce-
lowanie, a gdy pomylisz sig i spu-
diujesz, zaatakowany przeciwnik
natychmiast odpowie celnym
strzatem, jeszcze w twojej fazie
ruchu. Zasieg jednostek w FAL-
LEN HAVEN jest nieproporcjonal-
nie (znowu) duzy w stosunku do
rozmiaréw mapek.

W miare podbojéw zyskujesz
nowe wehikuly — nie zawsze lep-
sze. Dowodzisz pojedynczymi
pojazdami i Zzolnierzami, ktorzy
gina od jednego strzalu! Trupy
i wraki wyparowuja w blyskach
prymitywnych wybuchéw i in-
nych efektéw niezbyt specjal-
nych. Tylka dzwieki ratujg nieco
sytuacje. [

Zasadniczo koncepcja  fur
przyjazna jest dla rozgrywek ge-
neralskich, kiedy chodzi o dowo-
dzenie calymi armiami. Walka na
poziomie pojedynczych jedno-
stek lepiej funkcjonuje w strategii
czasu rzeczywistego.

s
4

Na pewnej planecie do-
minuja dwie rasy: ludzie
. oraz tauranowie. |
Nasi pobratymey |

budujg baze napo-

!| tudniu, natomiast przed-
| stawiciele wrogiego ga-
tunku na pdlnocnym
| wschodzie (nie myli¢ z Su-
walszczyzng!). Na wyscigi
podbijajg prowincje, kidre
' na mapie sg panstewkami
neutralnymi o bardzo pokrgco-
nych granicach, by w finale wziaé
sig za tby. Obie rasy charaktery-
zujg sig ekspansywnoscig i dys-
ponujg innym zestawem broni.
Rozwéj bazy jest stereotypo-
wy, zblizony do klasyka COM-
MAND & CONQUER. Stawiasz fa-
bryke do robienia pieniedzy, pd-
tem generatory energii, fabryki

brani. Trudno sie pomylié, bo na

wszystko masz limity. Kiedy je-
ste$ juz uzbrojony pozeby, paku-
Jesz najwigce] osiem jerinostek
do kazdego z drop shipéw (mak-
symalnie trzech), ktore przenoszy

cig do sasiedniego pafistewka.

Tam zastajesz prawie identyczrg
baze ustawiong na wycinku ma-
py, kidrej czarne krawgdzie de-
prowadzajg do rozpaczy strate-
giczng Inwencje. Niejscowi 53
podobnie uzb -chot¢ wizual-
nie ich sprzet sle od Wwojer
go. W akeji nie widaé zadnej réz-
nicy. Ganiacie si¢ baczac, by wy-

strzela¢ przeciwnika, zanim o

'y '
.
..'4"_-1':{'-.-- S— .,I

zrobi to pierwszy, Nie masz mad«
liwosci wezwania positkéw. mimo
7e drop shipy wracaja do
Dopoki trwa wa'ka — nis ma 0
zajrzenia do bazy. Uwaiaj na
dziala rakietowe, gdy2 ieh pociski
niszcza wszystko w zasigagrpola.
wokét eksplozji. Piechote trakiuj
jak eksponaty z gabinety figur
woskowych i nie uaj w walce,
szkoda nerwiw, o widlé -icpie]
spefnia funkeje dekeracyjme, .

mfﬂ:—;ﬁ_uﬁ:!ﬁu»

pudzic 20

le schematyczia, 28 nudz
czyna sig juZ po podbiciu -4
szej prowingji, co woale nle jest
proste, ale-bynajmnie] fis ze
wzgledu na umiejgtnosci kompu-
tord, tylko na tiasnotp placy (do-
stowniel) boju i przewage liczeb-
ng f Na pewno warto
obejrzeé popisy orafikéw krajo-
brazowych | poubiolewac, ze tef
kiasy prace .spozytkowano” do
iak niewybrednego prégramu.
Decybeliusz
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apowiadany od dluzszego

czasu THEME HOSPITAL fir-

my BULLFROG jest nawigza-
niem do konwengii THEME PARK
(opis w SS'18). Z pewnoscig pamig-
tacie ten przebdj kasowy, w kiérym
robilismy kariere jako wlasciciele
Wesolego Miasteczka, Tym razem
zostajemy przeniesieni w $wiat
szpitala — krolestw lekarzy i ostat-
niej deski ratunku dla pacjentow.

JAK ZAROBIC DUZ0 PIENIEDZY?

Na poczatku cheialabym wyraz-
nie zaznaczyé, ze THEME HOSPI-
TAL nie trakliuje w powazny spostb
tematyki medycznej! Cazyli ,nie
przenoscie zdobytej w grze wiedzy
do rzeczywistosci pozawirtualngj!”,
Przedziwne chorcby oraz rdwnie
zabawne sposcby ich leczenia sg
wymysfem specjalistéw komputero-
wych. Do szpitala przychodza pa-
cjenci z takimi dolegliwosciami jak
zespdl Krdla (ludzie przebrani za
Elvisa Presleya, dla kiarych najwla-
$ciwsza terapig jest rozmowa z psy-
chiatra tumaczacym im, Ze glupio
wygladaja), Nabrzmiala Glowa (le-
czona przekluciem czaszki i napel
nieniem jej gazem), czy Przezro-
czystosé. Nigdy nie probujcie po-
wyzszymi metodami leczyC bliz-
nich, bo moze to przynies¢ zgofa
odwrotne skutki!

Zadaniem stojgcym przed gra-
czem jest takie zarzgdzanie szpita-
lem, zeby przy jak najmniejszym
nakladzie $rodkéw finansowych
szybko dorobi¢ sie fortuny. Jak
wszyscy wiemy, nie jest to takie la-
twe, a droga do slawy jest diuga
i Zzmudna. W pierwszym etapie gry

sal, nalezy myéle¢
takze o tym, zeby
nasi pacjenci mieli
latwy dostep do
wszystkich po-

Zwracamy sig z gorgeq prosbg do

dystrybutora gry o podarowanie jed-
nej sziuki naszemu rkochanemu...

prowadzimy maly szpital, dysponu-
jac niewielkimi mozliwosciami dia-
gnostycznymi i terapeutycznymi.
Przefozeni nie placg zbyt dobrze,
czekajac az wykazemy sie sprytem
i zdolnosciami organizatorskimi. Na
naszej glowie znajduje sig mndsiwo
problemdw. Musimy dobrac najlep-
szy personel, zardwno medyczny
(kompetentny, ale niewymagajacy
finansowo), jak i pomocniczy (mite
panie rejestratorki i pracowici
sprzgtacze). Wybiera¢ mozemy
sposréd roznej klasy specjalistow,
a niektérzy z nich sg takze fanami
gry THEME PARK. Zatrudniajgc
doktoréw i pielegniarki pamietajcie,
ze istotny jest nie tylko ich stosunek
do pacientéw, ale takZe np. hobby
(takie jak picie whisky). Zarzadza-
nie personelem jest dosyé waznym
punklem naszej dziatalnosci, ponie-
waz niekiedy okazuje sie, ze wiecej
klopotéw od pacjentdw sprawiajg
zbuntowani pracownicy. Ktdrzy kie-
rowani zadza zarobienia gor zlola,
grozg odejéciem z pracy. Kiedy juz
nie mozemy sobie z nimi poradzic,
pozostaje tylko wyrzucenie ich na
bruk, co czesto wychodzi naszym
pacjentom na dobre.

Aby szpital mégt funkcjonowaé
prawidlowo, powinnismy wybudo-
waC odpowiednie sale, zaczynajac
od budowy punkiu internistycznego,
skad pacjenci beda kierowani do in-
nych lekarzy. Nastepnym krokiem
powinno byé zbudowanie specjali-
stycznych punktéw pomocy medycz-
ne|. Niestety, czesto frzeba do nich
dobiera¢ odpowiednich specjalistow,
a nie zawsze mozna ich zatrudni¢
w danej chwili. Planujac polozenie

mieszczen i nie bfadzili po szpitalu.
Musimy rowniez zadbat¢ o odpo-
wiednig liczbe fawek, dobre ogrze-
wanie szpitala, a nawet 0 zaspokoje-
nie czysto fizjologicznych potrzeb
naszych pacjentow (przytulny wuce-
cik). Trzeba takze pamieta¢ o usta-
wieniu doniczek z rodlinami, bo jak
wiemy, nic tak dobrze nie wptywa na

zniedierpliwionych ludz, jak obco-
wanie z przyroda. Dobrze jest takze
wybudowac sale, w ktdrej bardziej
utytutowani lekarze beds douczaé
swych kolegow.

Zaleta gry jest mozliwosE zmiany
ustawiania pacjentow w ogonkach
do recepcji i gabinetow. Dzigki temu
mozemy pilnowaé, aby najbardziej
potrzebujgcy otrzymywali pomoc
w pierwszej kolejnosci. Jest to
szczegdlnie przydatne w pdZnief-
szych etapach gry, gdy zgodzimy
sie przyja¢ do szpitala ofiary na-

Bullfrog
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glych wypadkdw. Przestawiajac ich
na poczatek kolejki, mozemy byé
pewni, ze zostang oni szybko zba-
dani i wyleczeni, a nasza reputacja
i saldo rachunku bankowego ule-
gng znacznej poprawie.

W zadnym wypadku nie
mozemy dopuscié do za-
smiecenia szpitala, bo
w takich warunkach latwo
przenoszg sie zarazki wy-
wolujace niestrawnost zo-
ladkowsa i w rezultacie silne
wymioty u wiekszoéci na-
szych pacjentéw. Jak moz-
na sie domyslic, szpital
w fakim stanie nie wyglada zbyt
atrakcyjnie, przez co tracimy repu-
tacje i klientow.

Od czasu do czasu miejscowy mi-
lioner, wybitny pitkarz, czy nawet
sam krol Holandii wyrazajg ochote
na odwiedzenie naszego szpitala.

-.ministrowi Zdrowia i innych Du-
pereli Jackowi Z. aby przed podje-
ciem kolejnych Swiatlych decyzji
ekonomicznych mial okazje pree-
prowadzi¢ drobng symulacjg...

Jezeli spodeba im sig, zostaniemy
uhonorowani specjaing nagroda pie-
nig#na, a i nasza reputacja wzroénie.
Po uzbieraniu odpowiednie] ilosci
gotowki mozemy dokupic nowy bu-
dynek i w ten sposdb powigkszyc
naszg klinike. Ale uwaga! Konku-
rencja nie spi i tylko czyha by prze-
ja¢ pacjentow. Przy braku zaufania
do inteligencii elektronicznej, moze-
my zmierzy¢ sie z kolegami przez
sie¢ i sprawdzic, kto z nas najlepiej
nadaje si¢ na ministra zdrowia.

DALSZY GIAG KARIERY
Dzigki zarobieniu znacznej sumy
pieniedzy (wyleczenie okreSlonej
liczby pacjentow i osiggnigtej odpo-
wiedniej reputacji wsrdd okolicznej
ludnosdi) otrzymamy propozycje ob-
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jecia lepiej platnej posady zarzgdcy W innym, wigk-
szym szpitalu polozonym w ladniejszej okolicy. Po
jej przyjeciu od nowa bedziemy musieli borykac
sie ze starymi problemami. Tym razem jednak mo-
semy przeznaczy¢ czesC naszych pienigdzy na
dotacie na nauke i specjalnie wyszkoleni leka-
rze-naukowcy bgda w podie czola konstruowac
nowe Urzadzenia diagnostyczne i lekarstwa. S
one niezbedne, bo do szpitala przychodzic beda
pacjenci z coraz dziwniejszymi chorobami. Tak
wiec potrzeba nam punkiu diagnostyki kardiolo-
gicznej, sal operacyjnych, aparatu do skfadania
zlamanych koéci i wielu, wielu innych sprzetow.
Jezeli zdecydujemy sig na podanie chorym nie
w pelni wyprdbowanego $rodka albo kazemy im
zhyt diugo czekac na udzielenie pomocy, mozemy

THE

utatwi¢ im zejscie z tego
komputerowego padoiu
Kiedy zabitam swojego
pierwszego komputerc-
wego pacjenta, mila pa-
ni, kidra ma ocenia¢ na-
sze poczynania zapytala
sig, jak czuje sie po zabi-
ciu czlowieka...

WADY | ZALETY
»NOWEJ KARIERY"

Trzeba przyznat, ze
plusem gry jest $wietna
szata graficzna. Wszyst-
ko jest bajecznie kolorowe, a postacie ladnie
i starannie wykonane. Pacjenci cierpigcy
na rézne choroby wygladajg stosownle do
swoich dolegliwosci. Kazde urzgdzenie te-
rapeutyczne czy diagnostyczne, mimo
niewielkich rozmiarow, jest opracowane
bardzo szczegolowo. Zadbano nawet o ta-
kie detale, jak mysie dziury w &cianach.
Od czasu do czasu przybywa nawet sama
Smieré, aby zabraé nieudolnie leczonych
Klientow. W grze pojawia sie takze akcent
z JArchiwum X", Czasami role poczciwej
Kostuchy przejmuja ufoludki, kiére unoszg

naszych pacjentiw
w przestworza w swoim
latajgcym spodku. Bar-
dzo ciekawym pomy-
slem jest przedstawie-
nie naszych zmagan na
kolorowej planszy, na
ktérej przesuwamy sie
mozolnie po skonczeniu
kazdego efapu. Gre
uprzyjemnia parg sto-
sownie zatytulowanych
utwordw  muzycznych,
mamy takze mozliwos¢
wybrania kilku z nich do
ciaglego odsluchiwania.
Oprocz tego nasi klienci
wydajg bardzo reali-

styczne odglosy, zwig-

zane z ich dolegliwo-

sciami.

Najmniej

mily  jest

odglos wy-

miotujacej

grupy pa-

cjentow,

ale nic nie doréwnuje grobowym jekom wydawa- |
nym przez tych, o kidrych zapomnieliSmy.

Grajest zrobiona dokladnie w tym samym sty-
lu co THEME PARK, 0 czym wspomnialam
wczesniej. Tak samo zatrudniamy personel,
przeznaczamy pienigdze na wynalazki i mozemy
korzystaé z pozyczki w banku, a pod koniec roku
jesteémy wynagradzani réznymi dyplomami lub
karani nagana na pigmie. Pomysf na gre w takim
stylu byt doskonaty, chociaz moze chwilami ryzy-
kowny. Trzeba przyznaé, ze tworcy wybmeli
w doskonaly sposdb z tej trudnej sytuacji, wpro-
wadzajac nierealne choroby i nierealne sposoby
ich leczenia, co sprawia ze przedstawiony szpital
wydaje sie réwniez szpitalem z odleglej galakty-
ki. Za wykorzysianie fajnego pomysfu w bardzo
delikainy sposéb, nalezy si¢ twércom gry duza
pochwata

Niestety, wydaje sig, ze w poréwnaniu z THEME
PARK, gra jest mniej ciekawa. Oczywiscie, znajdu- |
ja sig tutaj pewne rozwigzania uatrakcyjniajgce. Na |
poczatiku mozemy wybierat poziom trudnosci, wy-
razny jest tez podzial na kilka etapéw, w kidrych
mamy nowe zadania | mozliwosci. Niestety w THE-
ME HOSPITAL, po opanowaniu sytuacji na poczat-
ku etapu, po zaplanowaniu roziokowania sal
w szpitalu, umieszczeniu odpowiedniej llosd fawek
i kwiatkow oraz wiasciwym ustawieniu grzejnikow,
niewiele miatam do roboty, a do korica zwykle bylo
jeszcze daleko. Tak wiec pozostawalo mi pogania-
nie leniwych sprzgtaczy, ustawianie nowych tawe-
czek, borykanie sie z zadaniami finansowymi zbun-
towanego personelu medycznego oraz pilnowanie,
zeby najbardziej potrzebujgcy pomocy pacjenci
otrzymali ja w pierwszej kolejnosci. Niestety, kolej- {
ne elapy gry zaczely mnie juz nieco nuzyé. Ziapa-
tam sig na tym, ze przy kompulerze zatrzymywala
mnie tylko che¢ zobaczenia, co zostanie jeszcze
przez moich genialnych naukowcow wynalezione
i na jakie dziwne choroby bedzie zapadac miejsco- |
wa ludnoét. Odnioslam wrazenie, ze tworcy THE- |
ME HOSPITAL bardziej skoncentrowali sie na |
aspekcie rozrywkowym, niz intelektualnym. Wyda- |
je mi sie, ze w grze brak ogoinej, ciekawej koncep-
gji. Oczywigcie waime sa takze szczegdty, ale nie
tylko one sprawiajg, 7e gra staje sie przebojem. Sa- |
dze jednak, ze zachowany zostal ten sam klimal ra- §
dosnej zabawy, dzigki ktorej THEME PARK dawal
tyle przyjemneéci. Nie polecam tej gry zwolenni-
kom klasycznej strategii, ale mifosnicy gier z duzg ‘
dawka humoru | ambicjami przysztych menazerow
powinni by¢ zadowoleni.

.4 nagpierw zobaczyt co z tego wyjdzie. A tak przy
akazji, to po co ksztatcié lekarzy, kidrzy po 6 la-
tach studiow i specjalizacji odpowiadajqge za ludz- |
kie Zycie zarabiajg mniej nii Rumuni na skrzyéo-
waniu???
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iekszosé wspolcze-
w snych gier posiada
wszelkiego rodzaju

opcje Multiplayer. Mozna grac

W sieci, przez modem, wisie¢ na
kablu. Algorytmy komputera co-
raz bardzie| stajg sie podobne do
starej szczotki z wikliny, niz do
nowoczesnego odkurzacza, a ca-
la para idzie w opcje gry miedzy

ludzmi. Jednak rzadkogcia s gry
tworzone wylacznie z mysla o wa-
riancie wieloosobowym.

Do zjawisk wyjatkowych zali-
czy¢ wigc trzeba EMPEROR OF

THE FADING SUNS. Wzornwgi

Na na nowej papierowe]
RPG, kosmiczna przygode
przenosi nas do Swiata rod €

2 ksigzki ,Dune” Franka He ¢

ta. T
Zanim jednak skupimy sie
,,!nperatorze

LCHDsz MAST}
i
Zachodzq _I_-

"Sie-na nim jako

Ceta, a takze od niechcenia pi-
sze czasem wiasne. Natomiast
firma SEGASOFT, ktdra jest au-
torem gry EMPEROR..., do nie-
dawna nie miala wiele wspdine-
go z Japonczykami. Teraz nato-
miast wspdlpracujg oni na pel-
nej linii, i cho¢ SEGASOFT wy-
daia kilka gier niezaleznie, od-
tad publikowa¢ bedzie jako
czesc SEGowej
rodziny.

W EMPE-
ROR OF THE
FADING SUNS
& przedstawiony
§ jest Swiat po
# upadku Drugiej
Republiki i woj-
nach dziesieciu
rodéw, ktory stat
sie widownia
| twardej rywali-
zacji. Pie¢ oca-
latych  Rodow
toczy walke
(o] panowanie
4 nad  Swiatem.
Srednio co dziesie¢ lat wybiera
sie regenta, kiory s
dze w Imnelium, r-

bai]epsze ele

mieszanego z europejskim sre-
dniowieczem. Gracz rozpoczyna
karierg od wybrania rodu i nastep-
nie jednego z trzech wysoko uro-
dzonych jego przedstawicieli. Kaz-
dy z tych osobnikow (lub osobni-
czek) posiada specyficzne cechy
charakteru, dzigki ktérym w lepszy
lub gorszy sposdb bedzie zarzg-
dzal dang domena.

Kazdy z rodéw startuje w grze
na jednej planecie (za kaidym
razem jest ta sama — w czym thwi
slabos¢ gry). Trzeba jg bedzie
opanowac¢ | zagospodarowac.
Przedstawiciele rodu i ich podda-
ni nie sg wiec na planecie sami.
Znajdujg sie tu przedstawiciele
Imperium (fort, kiérego nie ma co
atakowac — na razie) obserwuja-
cy rozwdj rodu, przedstawiciele
Gildii (o tym za chwlla] kupujacy
i sprzedajacy
oraz neutralni ml
rych trzeba pod

Rowniez  Gildis
i Vau posiadaja sw
planety, kiére gdy

Powstaje pytanie, coz takie-
go przyniesie nam budowa tych
wszystkich wyspecjalizowanych
osiedli.

Podstawa gry, oprocz walki
i dyplomacii, jest rozwdj techno-
logiczny i naukowy. Nalezy gro-
madzi¢ zywnose¢, by moc utrzy-
mac¢ wojsko i specjalistow. La-
boratoria przynosza nowe od-
krycia, a osiedla wydobywcze
kopaliny i tym podobne. Czasa-
mi mozemy odkry¢ tez pradaw-
ne artefakty, ktére spowoduja
nieco zamieszania wsréd wy-
réwnanych z pozoru sil.

Nalezy bardzo uwazac przy
planowaniu rozwoju i wynalaz-
kéw, Zeby zréwnowazyé kolejne
odkrycia z mozliwosciami ich
wykorzystania. Kiedy mozemy
co$ zbudowad, a brakuje nam
surowcow, pozostaje zaciskac
w bezsilnej wsciekloSci zeby.

Rozwdéj | budowane osiedla
pomagajg nam w jeszcze jednej
dziedzinie — wystawiania no-
wych oddzialow; przy czym
w fabryce beda to (oprécz stan-
dardowego zestawu) czolgi, na
lotnisku — samoloty, w forcie —
wszelkiego rodzaju piechota itd.

0S0BY DRAMATU

Swiat gasnacych slofic jest
gesto zaludniony. Jedng z waz-
niejszych postaci jest Patriar-
cha. Jezeli go obrazimy Iub be-
dziemy innego wyznania, cze-
kaja nas porachunki z Inkwizy-
cjg, a je] wyslannicy to niezle
strzelajace bestie.

Partnerem do rozmdéw, ale ta-
kim ktéremu nie nalezy zbytnio
ufaé, jest cywilizacja zmutowa-
nych humanoidéw 2z planety
Vau. Interesuja ich gléwnie ma-
py planet. Ciekawe dlaczego?
Daja za to niezla kase, ale pod-
bzas rozmow fatwo ich obrazié.
Po krétkim okresie spokojne-

g0 rozwoju, nieuchronnie poja-

wia sr_e w znanym $wiecie oni,




Najwazniejsze jednak sg po-
zostate rody. Egzystuja na poje-
dynczych planetach usifujgc po-
wiaza¢ koniec z koricem. Nie
wiedzg o sobie zbyt wiele i inwe-
stujg w ciggly rozwdj. Na tym
etapie najlepiej grac przeciwko
zywym ludziom, bo komputer za-
wsze przescignie zZywego gra-
cza. Z rodami wigze sig¢ sprawa
wyboru regenta | mozliwosé by-
cia imperatorem, ale to bajka
z nastepnego rozdziatu.

DYPLOMACJA

W grze, zaplanowanej jak gra
klubowo—zespolowa, najwazniej-
sze znaczenie ma dyplomacja,
czyli wzajemne stosunki migdzy
rodami, patriarchg, Ligg i Vau,
Wymiana mysli  technicznej
i szmalu moze sknoci¢ droge do
wielkoscl, a umiejetnie z - ierane

nia gloséw na nasz réd lub
obiecanie ich komus. Nie bez
znaczenia jest tez opcja obie-
cania glosow w zamian za jed-
no z trzech ministerstw impe-
rialnych dajacych dostep do
znacznych sit wojskowych (Mi-
nister Obserwacji — gamizon na
kazde| z planet roddw, minister
floty, dowédca sit na planecie
St:gmata) Wzmocniwszy swe
sity mozemy niele namieszac
i przy kolejnych wyborach (co
10 lat) miec wicksze szanse.

Oczywiscie przy tak rozbu-
dowanych opcjach dyploma-
cji i udziale zywych graczy
rozgrywka nabiera niesamo-
witych rumiericéw. Wszystkie
kombinacje i zmiany sojuszy
sg dozwolone, a kto nie czy-
tat Machiawellego, niech za-
tuje.

sojusze ~wykonczg nadmiemie
rozmnietych konkurentow,
Wymienia¢ mozna ukiony,
mapy planet, pienigdze oraz
wynalazli. Do statego arsenatu
srodkéw nalezg tez zastrasza-
nie i naciski, propozycje odda-

EMPEROR =

WALKA

Czasami jednak dyplomacja
zawodzi, teren trzeba oczyScic si-
g, a i niezdecydowanych przeko-
na¢ do naszej sprawy. Podstawa
systemu walki, przypominajgcego
WARLORDS 2, sg nobilowie, czy-
li moznowtadey, kidrych kilku plg-
cze si¢ w kazdym rodzie. Wspa-
niale wzmacniajg oni wlasne od-
dziaty w walce, jednakze zagtada
ich wszystkich pozbawia dany rod
szans na objecie tronu regenta.
Dlatego tez nalezy rozsgdnie uzy-
wa tych (feudalnych) pandw i za-
wsze dodawac im silng anmig.

Armia moze sklada¢ sie
z jednostek morskich, powietrz-

1 PP N =i
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nych, ladowych i kosmicznych.
Wielosé mozliwosci i rodzajow
sprzetu wprost przynacza_ MNad-

miarne zréznicowanie typow
oddziatow jest meczgce — drob-
ne niuanse w sile i ogniu sg zu-
pefnie niedostrzegalne w walce.

W zwiazku z tym nalezy tylko
pamigtaé, ze warto jest miec do-
wodcow lub nobiléw, poniewaz
dodajg punkly do walki, lotnic-
two oraz artylerie jako wsparcie,
a takze sprzgt pancerny — jego
szturm sprzyja najbardziej zdo-
bywaniu terenu.

Sama walka wyglada niespe-
cjalnie. Dwa okna dialogowe, ja-
kies wybuchy i to wszystko. Od-
dziaty gina, ulegajg oslabieniu
lub spanikowane uciekajg. Ta-
kich uciekinieréw warto naje-
chaé czyms$ szybkim. Wiedy
poddaja sig, a my zyskujemy
now iay.

8 ko kosmiczne otwie-
ra przed nami nowe perspekty-
rejon walki nie ogranicza
0 rodzimej planety. Z cza-

L1011 |

przetrzebione sily. Takie bliskie
lgdowanie czasami powoduje
nieznaczne zniszczenia w skia-
dzie fioty inwazyj-
nej, ale pozosta-
wiona w spokoju
na kilka etapdw
szybko sige rege-

neruje.
PODSL {g
) L
EMPEROR OF
THE FADING

SUNS jest, mimo
pewnych uprosz-
czen i widocznych
niedociggnig¢
(zawsze chcialo-
by sie wigce],
prawda?), grg fa-
scynujgcg i wcig-
gajaca. Sprawia to niezle sfabu-
laryzowana historia tego swia-
ta, wzajemne powigzania mig-
dzy osobami dramatu, a takze
przyzwoicie rozwigzana dyplo-
macja. Dzigki temu gra¢ mozna
diugo, a w rozgrywce wystepuje
wiele zaskakujgcych momen-
téw spowodowanych nieszablo-
nowymi poczynaniami graczy.
Gra ta, a przynajmniej jej
komputerowa wersja, nie Jest
w zadnym wypadku grg RPG.
To czysta strategia z dobrze
wpasowanym do systemu walk,
rozwojem gospodarczym. Smia-
to mozna jg stawiaé na réwni
z taka gra jak MASTER OF
ORION, a nawet wskazac prze-
wagi naszej bohaterki.
Podkresli¢ przy tym nalezy,
ze najwigkszym jej plusem jest
moziiwosé (a nawet koniecz-
nos$c€) gry z ludzmi. Jak widac to




ala fabuta 7TH LEGION to

wielka bujda na resorach, do-

kiejona na silg. W sumie mo-
globy jej nie byé weale albo moglaby
dotyczy¢ dowolnej wojny toczongj
w odlegte] przysziosci. Bo tak napraw-
de w tej grze nie chodzi o fabule. To
czystej wody stralegia w czasie rze-
czywistym. A w zasadzie nawet nie
sirategia, tylko prawdziwa wojna,

| w kidrej wszystko polega na jak naj-

sprawniejszym wyrZnieciu przeciwni-
ka w pien. Goraca akeja przy akom-

R

paniamencie ostrej, cza-
dowej muzyki, przeswiet-
nych odglosdw i niesamo-
wite] wprost grafiki. Po-
myst i Kimat przypomina
nieco STAR CRUSADE
czy system RPG - War-
hammer 40000, sama za$
rozgrywka przywodzi na
my$&l klasyke, czyli COM-
MAND & CONQUER, &l
bo nawet stynng ostatnimi
czasy ,Zetkg". Do roze-
grania jest kilkanascie pasjonujgcych
scenariuszy, kidre moze nie sa zbyt
skomplikowane, ale nie o to w te] grze
chodzi. 7TH LEGION jest bowiem
pyszniutkim koktajlem dla wszystkich
skolatanych mozgéw. Tu nie trzeba
slg trudzic wysytaniem robotnikéw do
lasu po drzewo i do kopalni po zioto,

nie trzeba pamigtaé, co przed czym

wynalezé, zeby zbudowag
ryb. To ogromny plaster
zdefektowanych gracay,
mali przy grze lapk
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WYSTRZALOWE MIASTECZKO

W 7TH LEGION rozbudowa osiedla
jest banalna. Na poczathu zazwyczaj
stawiamy gldwny gmach (dostepny pre-
natalnie pod postacia pekatej cigzans-
wy). Pézniej leci jak z ptatka. Elektrow-
nia dla zyskania palera dla kolejnych
budowli, baraki zwane koszarowcami,
parowozownie dla czolgéw, szpitale,
hale remontowe, wieze obronne, labo-
raforia wysokooktanowe, lotniska itp.
Nic nadzwyczajnego, ale tez bez fu-
szerki. Taka jazda bez trzymanki.

Wiasciwie trzeba tylko dobrze plano-
wat rozstawienie budynkéw (koszary
blizej przeciwnika to szybsza Smierc je-
go pupilkéw, bo nasi doslownie wysy-
puja sie z bramy gotowi do zabijania).
Wario takze przemyslec, w ktorym mo-

ie nalezy zainwestowat w kolejna
] g zlapel nas dziesiaty
a d

W-WA AL. JERGZSLImy

. PROGRBAM

AYSTATION

SKIE

v SONY

dejdzie do bram, mozna zdelonowat
budyneczek, grzebigc pod jego gruzami
tych nierczwaznych, co podesdli blize].

SIMALCZYK

Wiasnie - budowa€, ale za co?
Pierwsze budowle nie sa drogie, dopie-
ro kolejne wymagaja wiekszych nakla-
déw, podobnie jak wynalazki. Céz, do-
bry komputer wypluwa co jaki$ czas ko-
munikaly © kolejnej porcl dolcow
z przydzialu, ale istnigje fez inna, arcy-
ciekawa mozliwos¢ zyskania gorace
gotowki. W lewym gémym rogu ekranu
pojawia sig czasem jakies zlecenie,
czyli misja do wykonania. A to nalezy
wykoriczy€ ilus tam gostkdw w zaplano-
wanym czasie, a to jaki$ baraczek spa-
li¢ za niezta kasg. Catkiem przyzwoite
Zrodetko. Poza tym, za kazdego wykor-
czonego dzygita w mundurku przeciw-
ne| strony dostajemy drobne datki
{pewnie na jego pogrzeb, ale skoro saf
sie rozklada w.proch - to ten woow
grosz trafia do naszej i).

Nie do

ARTEGZKI
S ol

sprawia, ze nasze jednostki wygladaja
doktadnie tak samo jak drzewa, co nie-
Zle konfunduje nieprzyjaciot.

Walizki szczedcia potrafia mocno
namieszac, a nawet wplynac na wynik
rozarywki. Mozemy przeciez odkryé
w skrzyneczce karteczkg z zyczenia-

i




mi Swigtecznymi i doczepio-
nym do nigj prezentem
w poslaci BattieMecha,
Czasami na dnie znajdzie
sig tez specjalna karta. | tu
dochodzimy do drugiego
novum w 7TH LEGION, czy-
li specjalnych kart zdarzen.

Na walkg wplyw ma nie
tyiko chamska wymiana
ognia wspomagana skarba-
mi znajdowanymi w skrzy-
neczkach, ale rdwniez sto-
sowanie kart zdarzen!!! Na poczatku  ma
scenariusza kazda strona ma po trzy
karly, a po kazdym trzecim z kolei
przydziale budzetu otrzymuje dodat-
!-m'a kart@ [rneksyn‘nhemozna mie

kolejny

przyjac postawg agresywna,
obronng czy zachowywat si¢ w spo-
wngmny Podczas postoju

grupowed formacje.
ka jest jednak posia-
i odpowiednim miejscu i cza-
"sie przewazajacych sit lepszego ro-
dzaju od przechwnika.

fala za fala, co ma dla nas zbawien-
ne znaczenie, gdyz z kazdym wyko-
szonym oddzialem przeciwnika na-

bywaja
doswiad-
czZenie
i zyskujg
wyksza
range, co
zarazem
0Znacza
wieksza
skutecz-
nosé
w walce.

O ile w grze Z najwigcej czadu robily
odiotowe filmiki, o tyle w 7TH LEGION
cafa rozgrywka jest jecnym wielkim od-
lem. Do korica nie wiadomo, czy to pe-
- istniejacych produktow, czy na po-
waznie zrobiony kawalek niezlej strate-
gil. | stwierdzi¢ nalezy, Ze pro-
slota {chociaz z t3 prosiota to
moze troche 10z-
grywki weale nie wadzi, a do
gry wraca sie i wraca nie dia

. ach} to zwy-
cigstwo bedzie nasze. Komputer wy-
syta na nas kolejne bandy wojakdw,

. MIESO ARMATNIE

7TH LEGION to gra dla amatonbw
szybkiej i goracej akcji. Mimo ze roz-
grywka nie jest nadzwyczaj skompliko-
wana, wystepuje w niej wiele typow jed-
nostek — piechata, kawaleria na dinc-
zaurach, dowddcy z wyrzutniami rakiet,
samochody rozpoznawcze, artyleria sa-
mobiezna, razne typy czolgow oraz me-
chéw, samoloty, okrety. Jednostke
mozna wybieraé kliknigciem, a kilka -
zaznaczajac przeciagnigciem mysza
(co staje sie dzi§ standardem).

Co ciekawe, kazdej jednosice lub
zamaczonemu oddziatowi moina wy-
daé rézne polecenia dotyczace za-
chowania na polu walki. Przy wyda-
waniu polecen ckreSlamy, czy oddziat

pogrania. Szalenie plynna animacja jed-
nostek i niesamowicie szybka akcja czy-
nig z tej gry prawdziwe dzielo sziuki. Bo
nie tyle strategia i taklyka decyduj tu
0 zwyciestwie, ile szybkost przetwarza-
nia danych w szarych komorkach, re-
fleks wlapkach | zwierzecy spryt. Diate-
go 7TH LEGION trafia w gusta nie tylko
milodnikow  strategii, ale réwniez
wszystkich wielbicieli szybkie] akcii
i mocnych wrazeri. Szkoda tylko, Ze wi-
dad tu znamie czasu — algorytmy kom-
putera s3 takie sobie, a najwyZsze
szczyty rozkoszy osiaga Sig podezas
star¢ miedzy Ziemianami a Wybraricami
- przy udziale kilku |udzkich graczy.
A przeciez nie kazdy ma juz mozliwost
spiecia z kimé swego komputerka.
Berger

Epic Megagames

DYSTRYBUTOR PC - RIEZNANY CENA: -2
TERMIN WYDANIA PL - MIEZNARY
PC WIN '85 Min. Pentium 90, 16 MB RAM
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awangardowy ksztalt

8 preyeiskow fire

diody LED

wspdlpraca z Sega Satum

ECLIPSE STICK

PS PROGRAM PAD
przezraczysty. super ergonomiczny pad joystick tradycyjny drazkowy
10 przyciskow firg 8 przycmkﬁw fire
autoire funkja auto-fire .
programowanie preyciskow fire programawanie przyciskow fire
rwalnianie tempa gry wyswietlacz LED
70 mozliwosei ustawienia kombinacii przyciskow fire walnianie tempa gry
wspdipraca 2 PlayStation meta!uwa podstawa
wspolpraca z Sega Saturn

PREDATOR GUN

wspotpracuje z konsolami Sega Saturn oraz PlayStation

funkcja automatycznego tadowania

auto-fire

mozliwosc potaczenia autotadowania z funkeja auto-ire

regulacia predkosel strzelania

posiada funkcig start

EXPLORER PAD

standardowy pad, podobny do paddw z PlayStation

B przyciskow fire

exira diugi kabel 8 standartiowych przyciskiw fire
wspdipraca z Sega Saturn wspdipraca z PlayStation

LA Najwiekszy importer konsol nowej generacji w Polsce
. Hurt 0-55 33 93 65 Fax 0-55 33-59-44 Detal ' "\
@E 82-300 Elblag ., ul. Skrayadial s ;Z':.'l;j\'x_




r Turok, tow-

ca dinozaurow,
TUROK: DINO-
SAUR HUNTER (c)
Acclaim

WITAJCIE W SWIECIE KONSOL

Witam w majowym wydaniu i zapraszam do zaglebienia si¢ w magiczny $wiat konsoli. Z gler, ktére prezentujemy w tym numerze
praktycznie kazda nadaje sie na potencjalny hit! Dosé powiedzieé, ze az cztery z szesciu gier na PlayStation przygotowali develope-
rzy z PSYGNOSIS, autorzy takich hitow jak WIPEOUT czy DESTRUCTION DERBY. Proponowana przez nich TENKA jest w te] chwili naj-
lepsza gra doomopodobna na PSX. Dlaczego tylke jedna strona dla Saturna? Z powodu opieszalosci rodzimych dystrybutoréw, ktorzy
po prostu nie zatroszczyli sie wystarczajaco w tym miesiacu o uiytkownikéw tej maszyny. Jesli za miesigc bedzie wigce] gier, damy
tei wiece] stron. Jest tez dlugo oczekiwany TUROK na Nintendo 64, w moim przekonaniu najlepsza gra maja (niemitym akcentem jest

cena, prawie 350 ziotych). W kazdym razie jest w co grac...
Guilash

(o7 Juea g WOk S e Sy S, N <

@ Jeszcze zanim uderzy VIRTUA FIGHTER 3 konsola Saturn otrzyma
inne mordobicie. LAST BRONX jest samodzielnym dziefem zespoiu

AM3 — za konwers]e odpowiadajg ci sami ludzie, ktérzy przygotowali
automat. Réwnorzednie

dynie wersja na PC. Debiut
muzyczny Lary zostal prze-
suniety na lato - wtedy
w sklepach muzycznych po-

Nz premiera gry SEGA jawi sie singiel ,Raiders”,
przygotowuje na rynek zas promujacy go leledysk
video film z aktorami, bedziemy mogli obejrze¢
N bedgcy preludium do w popularnych stacjach TV.
L same] gry. Premiera Kultowos¢ Lary rosnie...
obu produktéw zapo- e
- wiadana jest na lato @ SEGA pracuje nad gra AZEL:
W 1997 roku (Japonia). PANZER DRAGOON RPG. Gra w stu procentach jest trojwymiarowa
< == | W tym samym czasie I|renderowana w czasie rzeczywistym. Gracz kontroluje poczynania fa-
LAST BROAX [ ' ) Saturn otrzyma kon- ceta o imieniu Edge, ktorego
. wersje GUNBLADE przyjaciele zostajg zamordo-
NY, znakomitego ,celowniczka” z automatéw oraz zupetnie nowg wani przez tejemniczego

czest przygod Sonica — SONIC X-TREME.
PNl
® Po raz kolejny ulegt zmianie profil oczekiwanej z niecierpliwo-
$cig gry MORTAL KOMBAT MYTHOLOGIES: SUB ZERO. Pogloski
o RPG okazaly sie nieprawdziwe - gra bedzie utrzymana w kon-
wencji beat'em up (scrollowane mordobicie) przy jednoczesnym
zachowaniu kilku planéw. Firma MIDWAY potwierdzila tez, Ze ak-
cja gry bedzie mie¢ miejsce w Zaswiatach (Outworld) jeszcze
przed pierwszym turniejem — wyjasni sig wiele spraw.
R
® Nie jest zaskoczeniem, Ze pod koniec roku w sklepach pojawi sie
TOMB RAIDER 2. Interesujgco natomiast zapowiada sig TOMB RA-
IDER: UNFINISHED BUISNESS, bedacy dodatkiem do pierwszej czesci
gry. Opracz dwéch nowych pozioméw koriczgcych poprzednia przy-
gode, na plytce znajdowac sig bedzie demo TR 2 oraz dos¢ duza kolek-
cja obrazkow z Larg Croft w roli gidwnej - planowana jest, niestety, Je-
e

AZEL:PANZL

Craymena. Edge wyrusza
w poscig za mordercy, AZEL
bedzie gra RPG z sekwen-
B = cjami zrecznosciowymi. Gra
F 4 Y o l pojawi sig w Japonii juz
- T w lato.
L ¢ .

} ® Trzy branzowe plotki. SE-
GOONRRG GA moze zrezygnowac z do-
datkowego carta sprzedawanego razem z VF3 z powodu ceny (nie s3
w stanie zej$é ponize] 2008). Nintendo ma problemy z napedem ma-
gnetooptycznym, a raczej z developerami — moze sig okazaé, ze w mo-
mencie startu urzadzenia praktycznie nie bedzie dostgpne oprogramo-
wanie. Ken Kutargi skofczyt prace nad PlayStation 2. Konsola jest
dwukrotnie potezniejsza, ma 8 MB pamieci i jest kompatybiina w dot.
PSX 2 pojawi sig w 1998 roku.

s e | TS 28 8 i e e

-
@ CRIME WAVE - Policjant za-
mkniety w malym, opancerzo-
nym samochodzie sciga prze-
stepcow w wielklej metropolii.

Brzmi $rednio, ale jak Jest
w istocie? SEGA Saturn,

dosfownie w ostatnie] chwili i nie

@ TOSHINDEN 3 - gra pojawila sie

zdgzylismy umiesci¢ je] w tym
numerze. Za miesiac pelna re-
cenzja na SONY PlayStation.

CEFRET CERVIPS 44R 11
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Znuzeni strzelaninami,
mordobiciami i wyscigami

BLAZING DRAGONS

ka, sredniowleczng komedig =
z gigantyczng iloscia gagéw

~Pythonowskim” stylu. Bo- §
halerem BLAZING DRAGONS Y
jest smok Flicker z zamku Ca- :
melhot, pragnacy zosta¢ ryce-
rzem (bynajmniej nie Jedi). Na
drodze napotka wiele zagadek

samochodowymi gracze

moga zechcie¢ siegnaé po gre reprezentujacy inny typ roz-
rywki. BLAZING DRAGONS produkciji CRYSTAL DYNAMICS
{autorzy m.in. znakomitego PANDEMONIUM) to rasowa,
mozna nawet powiedzis¢ PeCetowa przygodowka - wei
przedmiot, przenie$ go gdzie indziej, uzyj, pogadaj z kim§,
przynieé—podaj-pozamiataj i takie tam. Gra jest jedng wiel-

o interakcje, co w istocie
czynig. Wiodgcy w grze,
przygodowy element prze-
pletany jest zrgcznosciowy-
mi sekwencjami, podczas |-
ktorych Flicker miedzy inny-
mi zmierzy sie z przeciwni- |
kami w Smoczym Wrestlin- |
gu. Cho¢ BLAZING DRA-
GONS nie znajduje sig

i az 43 postacie proszace sie - P

w pierwsze] lidze gier na Play-
Station, jednak dzigki prze-
§licznej, recznie rysowanej
grafice i znakomitemu dzwie-
kowi (glos podklada m.in.
Terry Jones z grupy Monty
Python) trafi w gusta graczy
| speini swoje zadanie, do-
starczajge kilku dri rozrywki.

Ash

Wielu z was widziato juz ten tutut
- mniej wiecej od roku na demody-
sku dofgczanym do konsoli figuruje
pod nazwg MONSTER TRUCK RAL-
LY. Tymczasem jednak MICROSOFT
wypuscit PeCetowe MONSTER
TRUCK MADNESS - nazwa zostata
zmieniona, aby w oczywisty spo-
s0b nie wehodzié w droge window-

THUNDER TRUCK

sowemu molochowi (2wlaszcza,
THUNDER TRUCK RALLY pojawi sie tei
w wersji na PC). Pod THUNDER TRUCK
RALLY podpisuje sie zespol Reflec-
tions. Autorzy obu czesci znakomitych
DESTRTUCTION DERBY - ich siynny
engine (te kolizje samochodow) jeszcze
raz znalazt zastosowanie — po raz kolej-
ny zaproponowali szereg usprawnie.
Mamy kosmetyczne poprawki, takie jak
$wiecace w oczy slofice, praktycznie nie
rozlazace sie tekstury oraz nienaganna,

pracujacg z szybkoscia 30
kiatek na sekunde animacje.
Najwiekszym w stosunku do
innych racerdw na PlaySta-
tion novum jest moZliwosé
> 1 jazdy w kazdym kierunku. Tu

wszystko jest dozwolone,
mozna scina¢ zakrety albo
skakac ze wzniesienia na plecy innym sa-
mochodom. Jest teZz urozmaicenie wérod
parametréw technicznych pojazdéw; kazdy
z nich wymusza inng taktyke jazdy. Same
trasy nie pozostawiaja wiele do 2ycze-
nia, pod tyrm wzgledem PSYGNOSIS
spisuje sie zawsze wzorowo. Dzigki
znakomite] oprawie graficznej
THUNDER TRUCK RALLY jest w te]
chwili najlepszym wyscigiem samo-
chodéw ,four by four”, a PSYGNO-
SIS ciagle jest jednym z najlepszych

i SECRET SERVICE 48

developeréw oprogramowujacych
PSXa. Jesli podaba ci sie ten kli-
mat - $miato atakuj,

Ash
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Wraz z sukcesem FINAL FAN-
TASY 7 i DIABLO trend gier RPG
akeji bedzie sie rozwijat i ewolu-
owal. LEGACY OF KAIN jest tego
przykfadem. Tworzona przez po-
nad dwa lata gra ujrzata wiasnie
$wiatlo dzienne.

Tajemnicza moc  uczynifa
z miodzienca o imieniu Kain
wampira. Oszalaly z bolu i wscie-
kio$ci krwiopijca poprzysigga ze-
mstg. Uzbrojony jedynie w miecz
wyrusza na spotkanie z niezna-
nym.

W miare pokonywania kolej-
nych przeszkaéd przybywa mu no-
wych typéw uzbrojenia i czarow,
z czasem posigdzie umiejetnosc

LEGACY OF KAIN

zmieniania sig¢ w pig¢ réznych po-
staci (miedzy innymi w witka i nie-
toperza). Walka odbywa sig
w zrecznosciowej, podobnej do
DIABLO konwencji - pokonanych
przeciwnikow nalezy odessac,
aby uzupetni¢ sily witaine — Kain
Zywi sie krwig. Nie moze na to nic
poradzi¢ i clerpi... Jego ofiarami
staja sie przypadkowi przechod-
nie i pokonani w walce wrogowie.
W oslupienie wprawia pierwsze
zetknigcie z lochem - mieszka-
niem wampira, gdzie trzyma zaku-
tych w fancuchy zy-

wicieli — niewinne, &%
biagajace o litosé %,' !
dzewczeta. Gra - AW
jest bardzo

krwawa i reali- qﬁ
styczna, prze- {2 ]
znaczona ra- .
cze] dia star-
szych gra- ° -
czy. Ply-
nace
nie-
prze-
brang
rzeka
strumie-
nie krwi,
suge-
e L
n y .’

glos narratora i okrucien-
stwo LOK zaskoczg nie-
jednego. Od gry nie moz-
na sig po prostu ode-
rwac. Wprawdzle moje
upodobania sg inne, jed-
nak przy pierwszym wig-
czeniu  przesiedziatem
nad gra 12 godzin | nie
nudzitem sig¢ nawet przez
sekunde.

LEGACY OF KAIN jest
grg znakomitg, wrecz perfekcyjna.
Nacisk, jaki poloZzono na najmniej-
sze nawet detale wydaje sie po
prostu niewiarygodny. Ogromna
liczba lokac]l, przedmiotéw, cza-
réw i postaci w polaczeniu z do-
skonata grafikg i jeszcze lepszym

dzwigkiem tworza prawdziwie
upiomny klimat. Polecam |3 kazde-
mu, niezaleznie od upodoban, Ist-
nieje wszakie jeden warunek -
trzeba dobrze znaé jezyk angiel
ski, aby dac sie porwac.

Ash

perspective zapowiada sie na spory hit.
Kompania Trojan Inc w swojej kolonii na-
zwanej Tenka zajmuje sig wylwarzaniem
bojowych cyborgow i bionoidow. Niestety,
ktérego$ dnia groZny wirus przestawia co
nieco w obwodach posfusznym dotad ma-
szynom i te zaczynajg atakowaé swoich pa-
néw. Zadaniem gracza, komandosa z od-

Znany takze pod nazwa- dzialéw  specjal-
mi OPERATION: TENKA nych jest penetra-
| CODENAME: TENKA sho- .cja kompleksu ba-
oter z gatunku first-person dawczego i znisz-

czenie wszystkiego, co si¢ tylko rusza. —
TENKA skiada sie z dwudziestu pozioméw
petnych robotow i wszelkiej masci cybor-
gow, ktorych eksterminacji gracz dokona
przy pomocy dziewieciu typéw broni. Naj-
wazniejsze trzy innowacje, kidre w stosun-
ku do swoich PSX-owych poprzednikdw
wprowadza TENKA to: w pelni trojwymiaro-
wi przeciwnicy (jak w QUAKE, precz z la-
merskimi bitmapami rodem z DUKE), ce-

lownik na podczer-
wien (to jest to, wi-

2

produktu. Jesli zaé chodzi o rozgrywke,
w praktyce TENKA jest zupelnie inng

daé czerwony
punkcik na ciele
przeciwnika) oraz
zupelnie unikalny,
inny design pozio-
mow (np. moZna
przeciskac sie pet-
zajac przez  szyby
wentylacyjne), w ktérych naprawde
czué te trzy wymiary (podobnie jak
w QUAKE). W kwestii oprawy, po Psy-

gra niz DOOM, gdzie liczy! sig jedynie
refleks | szybkosc. W TENKA trzeba
wiece] pochodzi¢, wigcej pokombino-
wat | wszystko robi¢ dokfadniej. Nie-
ktérym graczom bedzie odpowiadaé
ten podzial - inni bada nim rozczarowa-
ni {kwestia gustu). TENKA jest bardzo
dobrym produktem i cho¢ gra miejsca-
mi moglaby byé jeszcze lepsza, podoba
mi sig bardziej niz DISRUPTOR. W mo-
im odczuciu jest to najlepsza gra na

gnosis mozna zawsze spodziewac sig-  PlayStation z gatunku first-person per-
najlepszego. Nie inacze] jest w przy- spective.

padku TENKA, gdzie wykorzystano : Ash
efekty light sourcing oraz nowy system —_—

mapowania tekstur, przez co nie rozjez- [
dzajg sie przy zblizeniach. Strong
diwigkowa opracowano doskonale;
znakomita muzyka i futurystyczne efek- '

ty déwigkowe przemawiajg na korzysé
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Bohatarem gry jest leming
{let's gol) rycerz (oh nol) sir Lomax
(Lemingi wiece] nie méwig). Okrutny
Evil Ed porwal i uwiezil wszystkie Le-
mingi - zbiegl jedynie Lomax, planu-
jacy blyskawiczng ofensywe (sto-
sunki miedzy lemingami a Edem wy-
dajg sig by¢ podobne do tych migdzy
Smurfami a Gargamelem). Zamek
Eda znajduje sie bardzo daleko, Lo-
max bedzie wiec musiai pokona¢ 40
peinych niebezpieczenstw pozio-
méw... blah, blah, blah, po co pisaé
w kétko o tym samym? LOMAX to po

prostu $wietna platforméwka, wystrzeliwujaca w ko-
smos grafika i kolorami. Znakomita animacja posta-
ci, doskonaty diwiek i cala kupa bajeréw (paralax —

3 10 niezaleinych,
ruszajacych sie
backgroundéw,
doskonale  do-
brane tekstury)
czynig z gry LO-

MAX prawdziwy rarytas dia milo-
$nikow gatunku. LOMAX jest po
prostu znakomitym przykiadem, ze
platforméwki Zyja | maja sie cal-
kiem dobrze — mam nadzieje, e
szalefistwo developeréw zwigzane
z trzecim wymiarem zostato wresz-
cie opanowane, Takie gry sg tez
potrzebne, bo chyba nie dasz ma-
lutkiemu braciszkowi albo jeszcze
miodszemu dziecku graé¢ w MOR-

TAL KOMBAT albo
w LEGACY OF KAIN,
no nie. Ja bym nie
dal.  Relaksujaca,
peina pozytywnych
wibracji gierka.

Ash

J

SENTIENT jest gra ambitng
i dziwna zarazem, zupeinie nie pa-
sujacg do panujace] ostatnio mo-
dy. Personel stacji kosmicznej Ica-
rus nekany jest dziwng choroba.
Szefowie Korporacji wysylajg w ce-
lu zbadania sprawy lekarza o imie-
niu Garret, w kidrego wciela sie
gracz. Z pozoru proste zadanie
Z czasem przeksztalca sig w futury-
styczny techno-thriller ze sporym

ar partin
Say al;;ain v
'l

—

udzialem cyberprzestrzeni i innych nieodtacznych
w cyberpunkowych produktach elementow. Pod-
stawa gry jest interakcja z 60-osobowym persone-
lem stacji kosmicznej. Developerzy z PSYGNOSIS
postanowili wyrwaé sie z ogdlnie przyjetych kon-
wenansow i wiasciwie stworzyli ubrang w nowe
szaty tekstowg przygodowke - poprzéz wyboér odpowied-
nich kombinacji gracz ma calkowitg kontrole nad wypowia-
dang przez niego kwestig i tym, w jaki sposob jg wypowiada.
Kolejna ciekawostka jest mozliwosé przydzielania zadan po-

SENTIENT

mentuje sam na sobie). Synteza wszyst-
kich wymienionych cech daje innowacyjny
produkt, bo SENTIENT jest bardzo od-
krywczy. Gra przedstawiona jest z punkiu
widzenia Garreta (first—person) i cho¢ gra-
fika pozostawia wiele do zyczenia, w przy-
padku SENTIENT nie ona Jest najwazniej-
sza (chociaz diwigk bardzo pasuje do gry
i pomaga budowac kosmiczny nastroj).
SENTIENT nalezy do nielicznej grupy pro-
duktéw nie przeznaczonych dla masowe-
go odbiorcy, lecz dla waskiego grona mi-
toénikéw gatunku. To gra powazna, trudna
w odbiorze | wymagajaca koncentrac]i.

e

Polecam jedy-
nie doswiad-
czonym gra-
czom po diu-

’

szczeg6inym czfonkom zalogi,
obarczanie ich odpowiedzialno-
§cig. Szesé réznych zakoniczen
zalezy od podjetych przez gra-
cza w kluczowych momentach
decyzji. Dla przykfadu gra moze

tor Ta may bs ths most

able to gst us to a safe world.

all thp rasources on this bass,

plsc ous. Sha is the only person

zakornczyé sig odnalezieniem ge-
nezy przypadioéci dreczace] za-
loge badz tez calkowitym szalen-
stwem Garreta (lekarz ekspery-

gie]  szkole
przygodéw-
kowo-rolple-
Jowej.

~




QMM & SEA STURN

Diugo przyszio czekaé na po-
wrét niebieskiego jeza, ulubionej
maskotki wszystkich wyznajacych
kult gier spod znaku SEGA.

SONIC 3D BLAST z dobrym
skutkiem uzupeinia jego diugg ab-
sencje na rynku software'owym,
cho¢ minely juz dni, w ktérych do
ukoficzenia poziomu wystarczyio
maksymalnie rozpedzié jeza i biec

prawo.
w SONIC
3D BLAST za-
daniem gra-
cza jest odnalezé w labiryncie po-
mieszczen, platform, ramp i mo-
stow skladajgcych sig na kazdy
poziom pigciu nieprzyjaciot i -
oczywiscie wirujac — zdemateria-
lizowac ich. Na koncu diugiej dro-
gi czeka sam doktor Robotnik,
odwieczny wrog Niebieskiego
i jego kumpli. Wspominajgc kum-
pli, w grze ukryci zostali Tails
i Knuckles, ktorych odnalezienie
- jak zwykle — ma co$ wspolnego
z bonusowymi poziomami. Grafi-
ka, choé nie zachwyca jak np.
w NIGHTS, stoi na wysokim po-
ziomie. Wida¢ wyraznie ogromng
dbatos¢ o szczegdly ~ niemal
wszystkie elementy w tle s3 ani-
mowane, mozna dostrzec tez ogr-
mong liczbe kolorow obecnych
na ekranie. Wyswietlana z pred-
koscia 30 klatek na sekunde ani-

SONIC 3D BLAST

macja jest szybka
i plynna. Soundtrack
- jak w kazdej
z Niebieskim w roli
gtownej - jest po
prostu  znakomity
i doskonale pasuje
do rozgrywajacej sie
na ekranie akcji. SO-
NIC 3D BLAST teo-
retycznie jest niezly,
praktycznie zas
mo&na poréwnac go do
poczekalni. Gra nie demonstruje
mozliwosci ukrywajacych sie
w czarnym, 32-bitowym pudel-
ku. Czekamy na prawdziwy nie-
bieski power - trwajg koficowe
prace nad SONIC XTREME, grze
opracowywanej w oparciu o po-
prawiony engine NiGHTS.
Gulash

MANX TT to najnowsza, zapo-
wiadana juz przeszio od roku
konwersja z automatéw na Satur-
na. Podwdjny automat MANX TT
w wersji deluxe dzieki superno-
woczesnemu systemowi hydrau-
licznych przekiadni jest obecnie
najdrozsza arcade'owg maszyna
na S$wiecie, jednak siedzac na
motorze i gapiac sig w ekran,

moina naprawde doswiadczyc
uczucia pedu. Co z tego zostalo
na malutkiej, srebrnej piytce?
Wiasciwie wszystko, czyli cale
dwie trasy (oraz ich lustrzane od-
bicia), niemal identyczna grafika
i efekty dzwigkowe. Jest tez zna-
na z DAYTONA CCE opcja
split-screen (dwoch graczy na
jednym TV) oraz kilka nowych ro-
-dzajow wyscigu (Ti-
me Trial, Practice,
Challenge i Super-
brikes). Gra jest
trudna, przeciwnicy
szalejgcy na torze
nie pozostawiajg
zadnych ziudzen co
do dyletanckich
umiejetnosci gracza,
Trzeba nauczyC sig
kazdej trasy na pa-

MANX TT

migé, jak w kaz- mozna jednak o MANX TT powie-
dym wyscigu dzieé, Ze jest to perfekcyjna kon-
firmowanym lo- wersja. Zaczynam sie powaznie
giem SEGA. martwié¢ o VIRTUA FIGHTER 3. Je-

Pod wzgle- $li SEGA nie potrafi przekonwer-
dem oprawy towac gry z automatu opartego na

MANX TT rozezarowuje w kilku
aspektach. SEGA obiecywala wy-
sokg rozdzielczosé; gra pracuje
w niskiej. Podobnie z animacja;
zamiast obiecanych 60 klatek na

plycie MODEL 2, to co bedzie

-z MODEL 3 (kt6ry jest iles-tam-ra-

zy potezniejszy)? MANX TT w wer-
sji konsolowej to wyscigi zajmuja-
ce w moim saturnowym rankingu

sekunde gracze otrzymujg
30. Wprawdzie uczucie pg-
du i niesamowite przyspie-
szenie, bedgce przeciez
podstawa popularnosci au-
tomatu, zostalo zachowane
w domowej wersji - nie

solidne trzecie miejsce.
W dalszym ciggu jednak kré-
luje SEGA RALLY CHAM-
PIONSHIP (te poslizgi), a za-
raz po nie] DAYTONA CCE
(ta szybkos¢).
Gulash
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NINTENDO 64
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Wprawdzie juz SHADOWS OF
THE EMPIRE wprowadzilo elemen-
ty gry first-person perspective, tak

naprawde jednak to TUROK: DINO-
SAUR HUNTER jest pierwsza waria-
cja DOOM | QUAKE przeznaczong
na Nintendo 64. Gra powstala na
podstawie wydawanej na Zacho-
dzie serii komiksowej i opowiada
o przygodach Indianina ze szczepu
Kiowa (ziodzieje koni, patrz ,Win-
netou”) ratujgcego swoj swiat. Nie
jest to jednak nasz Swiat, gdy2 In-
dianin (I) przy pomocy laserow i la-
dunkéw nuklearnych (!!) poluje na
dinozaury (1!} Wbrew pozorom ta-
ka fuzja udata sig znakomicie, gdyz
TUROK: DINOSAUR HUNTER Jest
po prostu wysmienita gra.
Pierwsza, zawlajgca z nog rzecz
to oprawa — grafika jest po prostu
niesamowita, Wykorzystano wszy-
stkie sprzetowe funkcje konsoli

sig byé realistyczny... jesli moze
byé cokolwiek realistycznego
w grze, w ktdrej Indianin strzelajac
z atomowego dzialka gania po lesie
dinozaury. Poczynaniami Indianca
kierujemy zarowno przy pomocy
joypada, jak i analogowego joya.
Podczas gdy chodzi sie joypadem,
analog stuzy do celowania - oprocz
tego, praktycznie wszystkie przyci-
ski sg wykorzystane.

Wiasciwa gra jest trudna. Kazda
napotkana istota jest nieprzyjacie-
lem, nie ma w tej kwestii zadnych
wyjatkow. Na poczatkowych pozio-
mach wystarczy na nich kilka pocig-

TUROK

gnigé spustu, dalej jest juz trudniej.
Miodnosé w TUROK podiadowuje
siedem jego cech: oprawa au-
dio-wizualna (holly shit!), wspina-
nie sie | schodzenie po drabinach
(nowosél), czternascle rodzajow
broni (wigcznie z dzialkiem nuklear-
nym!), plywanie (plywajacy wrogo-

Nintendo 64, efekt zas przecho-
dzi ludzkie pojecie. Mozna to
strescié w kilku stowach; re-
welacyjna grafika, rewolucyj-
ny motion capture trojwymia-
rowych postaci i duze, duzo
krwi — nigdzie nie widzialem
jei wiecj (mozna wylgczyé
w menu). Pracujaca z predko-
$cig 30 klatek na sekunde ani-
macja nie zwalnia nawet
przez chwile. Na diwiek skiada-
ja sie doskonale pasujgce do kaz-
dej lokac)i utwory muzyczne oraz
ambientowe diwieki odpowiednie

dla kazdego z pozioméw. W dzungli -

wyja dzikie zwierzeta, slychat szu-
m drzew czy tez szemranie rzeczki.
Gingey przeciwnicy wydajg prze-
dziwne okrzyki, dodajace bezimien-
nym leszczom nieco osobowosci.
Z tym wszystkim doskonale kom-
ponujg sie¢ ogdiosy wydawane
przez spluwy Turoka: na sam
dzwiek, jaki wydaje mini-gun (wie-
cie ktory, Predator i Terminator 2)
jeza sie wlosy na glowie. Mozna
nawet powiedzie¢, ze diwigk stara

wie i ukryte pod woda bonusy) i za-

implementowane
elementy  tr6jwy-
miarowe| platfor-
moéwki (skoki po
platformach, mo-
sty itp.) oraz zna-
komite gdy opano-
wane sterowanie
(Turok  automa-
tycznie omija prze-
szkody obchodzac je z lewej lub
z prawe| strony), ponadto osiem gi-
gantycznych, zréznicowanych gra-
ficznie poziornéw (moina w kazdej
chwili powréci¢ do poprzedniego
poziomu, aby sprawdzi¢, czy na

pewno wszystko zostalo znalezio-
ne). Te cechy czynig z TUROK jedna
z najlepszych gier video, w jakie
gralem w calym swoim Zyciu. W TU-
ROK zirytowala mnie jedna, jedyna
rzecz — malo amunicji. Chialoby sie
pobiegaé po lesie i z okrzykiem ,,die
muthafuckaz” prué przez pigé minut
z mini-guna, prawda? W TUROK

irzeba oszczedzac amunicie -

na kolejne konfrontacje

nieprzyjacielem;, moze

: z
-'z dojsc do tego, ze czekajgce-

114 gona koncu poziomu bossa
y | przyjdzie atakowaé nozem.

Na samym koricu najwazniejsze:
czy oplaca sig kupi¢ gre kosziujaca
blisko 350 zlotych? Po pierwsze,
TUROK to jedna z najlepszych gra-
ficznie gier, jakie widzialem w Zy-
ciu. Zawartos¢ gry zapewnia kilka-
dziesigt godzin znakomitej rozryw-
ki. Punktem trzecim i najwazniej-
szym jest miodno$¢ gry, a TUROK
jest bardzo, bardzo miodny. Korico-
we osiggniecie zespolu autorskie-
go IGUANA kryjace sie pod nazwg
TUROK: DINOSAUR HUNTER jest
po prostu imponujgce. Zwyczajnie,
przed zakupem poproScie o de-
monstracje — trzy | pof banki same
wyfrung z portfela. Wprawdzie gdy-
bym na bezludng wyspe mégt za-
bra¢ ze sobg Nintendo 64 | dwa car-
ty z grami, wziglbym MARIO 64
i MARIO 64, jednak zaraz potem
takze i TUROK: DINOSAUR HUN-
TER. Nawet za 350 ziotych.

' Gulash

ACCLAIM ‘97, 1 Gracz, Ocena: 9/10
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Dzieciaki, prosiaki, cnapciaki! Przed wami
wielkie zadanie uratowania twarzy szefa wy-
twomni Warner Bros, ktoremu wszystko sie
sypie. Poginely mu rekwizyty do produkciji
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ANIMANIACS

Na uwage zastuguje bardzo fajna grafika i plynna animacija.
Dzigki temu przyjemnie lawiruje sie pomigdzy wrogami i prze-
szkodami. W‘ysokq miodnos¢ gry potwierdza ciekawy dzwiek
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najnowszego filmu, ktos uprowadzH jego czo-
lowych aktordw. Podejrzewa sig, ze stoi za tym
sam Wadim Zukow ze wila, lizusami | oddzia-
fem bojowych eunuchow. A wige do dziefa,

konsole w dlon, wigczamy§ |
zasilanie i jazdal

Do dyspozycji masz §l |
trzy czickoksztaftne |
mrowki, ktére sg nie-
ziemsko zwinne | spryt- §
ne. Pojedynczo, jak to
w platformbwkach bywa, §
potrafig biegac, skakac,

k'.m'aliii po Ibie miotkiem,

Y r T e A A

] psadk D
oklada¢ piteczka ping-
pongowa na uwigzi oraz [O |
miazdzy¢é szczeke pra- ~

wym prostym. W grupie swietnie ze sobg wspolpracujq tworzac
najkomiczniejsza szajke rozrabiakéw. Terenem twoich dziatar sa
wszystKie studia wytworni, diatego krajobrazy beda zmieniac sie
szybko i bez uporzadkowanego schematu. Nie dziw sie, gdy po
spladrowaniu baru z obdartymi i $mierdzacymi od kréw cowboja-
mi, przeniesiesz sig do uroczych krajobrazéw angielskich ogro-
dow. W tej grze jest to tak normalne, jak przeskoczenie koriskiei
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kupy lezace] przed stajnia Augia-
sza. ANIMANIACS charakteryzuje
sig szybkim tempem, zréZnicowa-
nymi zadaniami i brakiem nudy.

z dynamiczng muzyczka zache-
% cajaca do radosnych plasow.
Wsrod platformowek na Game
Boy, ANIMANIACS jest pozycja
na wysokim poziomie — zblizo-
nym do produkcji Disneya.

Wicik
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Gdy mialem Amige 500, jedn3
z moich ulubionych gier byla XE-
NON 2 - produkt o wySmienitych

jak na tamte czasy grafice i d2wie-
ku. Teraz przyszed! czas jej krolo-

mieszkal w lasach pod-
rownikowych w Afryce.
To samo dotyczy wy-
smienitego utworu mu-
zycznego  przygrywaja-
cego w czasie rezania
wroga. O ile dobrze pa-
migtam,  spreparowala
go grupa Bomb the
Bass, kidra nawet wyda-
fa ptyte dlugograjgca. Ko-
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wania na Game Boy...

XENON ‘2 jest pionowa slrzela-
ning osadzong w fantazyjnych re-
aliach, nie majacych nic wspdlne-
go z kosmosem ani znang rzeczy-
wistoscia. Dlatego podejrzewam,

Ze za oprawg wizualng odpowie-
dzialny byl jakis utalentowany
sekciarz, kitéry razem z grupa
wiernych. napit sig malpiej wy-
dzieliny podczas obrzedu litur-
gicznego Monkey Spenk i za-

niec zachwytéw nad do-
skonala oprawg graficz-
no-dzwiekows.

Jak juz wiesz, lecisz do
gory smiesznym statecz-
kiem, kidry moZe poru-
szac sig w kazdym kie-

'@ Ir‘ I'

sz bestig o sile uderzenia tajfunu,
mocy tsunami, potedze wichury,
walorach niszczacych tornado
i urokowi zefirka.

Jednak aby$ mogl zmiataé
wszystko z powierzchni ziemi, jak
halny, musisz zebraé odpowied-
nig ilos¢ szmaleu, za ktory w skle-
pie da sig kupié niemalze wszyst-
ko - od rury odkurzacza do bomby
odorowej. Sklepikarzem jest dziw-
ny buldog o fizjonomi tajskiego
boksera skrzyzowanego z wiet-
namskim rybakiem.

Mindcape ‘92, Ocena:7/10 Btk
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Korporacja
NEC przez dlu-
gi czas zapo-
wiadata wej-
§cie na rynek
akceleratorow
ze swoim pro-
duktem, rewo-
lucyjng techno-
logia Power
VR. W przeci-
wienstwie do
prezentowa-
nych wczesniej
na tamach SS
kart graficz-
nych z akcele-
ratorami 3D,
Power VR jest
tylko akcelera-
torem 3D.
Oznacza to, ze
trzeba juz po-
siada¢ jakakol-
wiek karte gra-
ficzng w kom-
puterze.

Pojawicnic sig Apocalypse 3D
oznzcza poczatek zupelnie nowej linii
technologicznej wérod populamych
akeeleratorow 3D. Podczas gdy stan-
dardowa karta graficzna bierze na sie-
bie Zzmudng prace wySwietlania obra-
Zu na ckranie monitora, Apocalypse
3D odpowiada jedynie za renderowa-
nie trojwymiarowych obicktow. Roz-
wigzanie to staje si¢ coraz bardziej po-
pularne z uwagi na swg otwartg archi-
tekturg — mozna wymienia¢ podsta-
wowe Karty graficzne na szybsze, nie
ruszajqc przy tym akceleratora 3D.

W USA rekordy popularnofci bijg
akeeleratory oparte na chipic 3DFX,
ale to juz temat na catkowicie odrgbny
artykut. Apocalypse 3D nie ma wygo-
rowanych wymagan spragtowych;
karta potrzebuje komputera Pentium
100 (cho¢ rekomendowany jest Pen-
tiun 133), 16 MB pamigci i karty gra-
ficznej z pamigcia 2 MB, koniecznie

kompatybilnej z DircctDraw. W zasa-
dzie kazdy gracz powinicn posiadac
taki zestaw, bedgcy dzié praktycznie
minimum sproglowytn.

M instalacja

Karta Apocalypse 3D jest zgodna
7e standardem Plug & Play, dzigki
czemu instalacja przebiega szybko
i bezbole$nie. Po wepchnigeiu kany
w wolny slot PCI nalezy zainstalowac
dostarczane na piycie CD drivery.
Z prawej strony, na dole ekranu poja-
wi sig niebieski trojkacik — symbol
technologii Power VR, ktory jedno-
czesnie pelni funkeje panelu kontrol-
nego. Klikajec naf, uzytkownik moze
ustawial rozmaite (wyszczegblnione
w instrukcji znajdujacej si¢ na piycie
CD) opcje.

B Technologia

Poniewaz Apocalypse
3D polgczone "

jest z komputerem za
pomocg  szyny  PCI,
32-bitowa architektura
Power VR pozwala
preetworzy¢e 264 MB
danych mna sckunde,
przesylajge je do zwy-
kiej karty graficznej,
ktora nastgpnie wyrzu-
ca wszystko na ekran
monitora. Wprawdzie
wlutowane w Kartg chi-
py mozna policzyé na
palcach  jedne)  reki,
jednak sg to jedne z najpotgznicjszych
kostek, jakie wynaleziono do tej pory.
Sercem Apocalypse 3D jest chip nio-
sgey ze soba technologie Power VR,
takujacy z czgstotliwodciy 66 MHz.
Znajdujgey sig wewnatrz chipa proce-
sor NEC PCX1 wykonuje 8 bilionow
operacji na sckundg, renderujge w tym
czasie nawet milion polygonéw . Obok

Anocalyps

znajdujy si¢ 4 MB pamigci SDRAM
podziclone na dwie kodci po dwa MB.
Technologia uzyta w Apocalypse 3D,
czyli Power VR, opiera si¢ na kompa-
tybilnogci urzadzenia z dwoma zesta-
wami driverOw. Pierwszym 2 nich jest
Microsoft Direct3D (znajdujgcy sig
w pakiecie DirectX 3.0), co jest oczy-
wistym i godnym uwagi rozwigza-
nicm — co miesigc przybywa trojwy-
miarowych gier pracujacych pod Win-
dows'95. Kazda gra Korzystajaca
z Direct3D bedzie automatycznie do-
palana prrez Power VR - akcelerator
przejmie na siebie funkcje renderowa-
nia i odeigzy procesor, czynige gry
szybszymi i tednicjszymi. Drugim
rozwigzaniem jest PowerSGL, tech-
nologia opracowana specjalnie dla po-
trzeb Power VR. PowerSGL znosi
ograniczenia nada-
wane przez Win-
dows’95 pozwala-
jac producentom
na gleboky inge-
rencje. Oprogra-
mowanie  Po-
werSGL  wy-
maga jednak
wickszego
nakiadu pra-
cy.  Gry
z naklejka
~Develo-
ped  for
Power
ViR
kiore firma
ma nadziej¢ nie-
diugo  obejrzec
na potkach sklepéw, be-
dg pisane wlasnie przy wykorzysta-
niu PowerSGL. Na razie jednak musi

ch Sig g plat

wystarczy¢ kompatybilnosc z DirectX
1 Windows'95.

B Wrazenia

Karta Apocalypse 3D, a raczej be-
dgca jej integralng czgscig technolo-
gia Power VR zyskala na calym Swic-
cic uznanic zarowno dziennikarzy,
jak 1 developerow pracujgeych dla gi-

Xl

gantow software’owego rynku. Nie-
mal wszystkie firmy deldarujg cheé
wsplpracy. Dostarczona nam preez
firmg NEC lista gier, zawiera ponad
kilkadziesigt tytulow z czego ai 10
wykorzystuje PowerSGL (reszta wy-
korzystuje Direct3D). Swoj udzial
w oprogramowywaniu Power VR za-
powiada nawet znana z megahitow na
PlayStation firma NAMCO (zapo-
wiadajg konwersje gier TEKKEN
i RAVE RACER). W pudetku znajdu-
Ja si¢ dwie gry wykorzystujice Po-
werSGL: MECHWARRIOR 2 i UL-
TIMATE RACE. Chot nie szokuja,
stanowig doskonaly przykiad dziala-
nia akceleratora w akeji — szczegolnie
MECHWARRIOR 2, zawsze pigkny
i majestatyczny, dodatkowo zyskuje
na dynamice. Apocalypse 3D jest
znakomitym akceleratorem 3D i do-
skonale wspofpracuje z aplikacjami
wykorzystujacymi DirectX. Gdy tyl-
ko pojawig si¢ programy wykorzystu-
jace w pelni szalony potencjat drze-
migey w karcie PowerSGL, byé moze
wstrzgénie ona éwiatem.  Na razie
jednzk niewiele rozni si¢ od innych
akceleratorow, ktorych na rynku jest
juz wiele.
BW pudetku

— Karta Apocalypse 3D

- CD z driverami i demami
— Gra MechWarrior 2

— Gra Ultimate Race

Marcin K. Gorecki
Dystrybutor: ULTRAMEDIA

Warszawa, ul. Nowogrodzka 4.
tel/fax (0 22) 628 80 74

Cena (z VAT): 599,-
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. Firma Primax, jeden z wigkszych
. producentdw akeesoriow komputero-
wych oferuje az cziery rozne zestawy:
od najmniejszego o mocy 60W po-
Mrzez wicksze 120 i 240W, a7 do
300W. Instalacja kazdego z nich jest
banalnie prosta. Wystarczy podigczy¢
jeden kabelek do wyjécia w karcie,
drugim polgczy¢ ze sobg kolumny,

Gra bez dzwie-
ku traci przynaj-
mniej polowe ze
swej miodnosci.

Obok dobrej
karty graficznej
wypadato by
wiec miec solid-
ny zestaw gfo-
$nikowy. Kazdy
wiec stara sie
domowym spo-
sobem cos pod-
taczyé. Niekto-
rzy zadawalaja
sie sfuchawka-

mi od walkma-

a treecim  doprowadzi¢  zasilanie.
Wszystkie gloéniki posiadaja wbudo-
wane wzmmacniacze, a wWige wymagajg

- . b osobnego podigezenia do pradu.
na, Innl §3 bar-  gaiosniki
dziej Wymagaja-  Testy preeprowadzilem w trzech
- kategoriach:
CY. l’a uwazam, — zwyklego diwigku (efekty+mu-
ze trzeba czué [,V 5"  comm—
—TH - specjal
moc dzwieku | v
rozchodzacego gfﬁ‘fg
sie po pokoju. ko -

wlrimax”
SOUNDSTORM
zestaw 60 Watt

wych 3D (karta AWEG4) na grach
QUAKE i DESCENT,

— czyste] muzyki pochodzacej
z kompaktu audio (Vivaldi, Chemi-
cal Brothers i Rush).

Przy pierwszym tescie wszystkie
gloéniki wypadly bez zarzutu. Oczy-
wiste bylo, Ze najstabszy efekt dadzg
najmnicjsze, ale i tak radzily sobic

Burza Dawiekow

Primake

bardzo dobrze. Wyposazone oprocz
preyciske wlaczajacego i wejscia na
stuchawki w dwa pokretia: glosnosci
i regulacji basow, czyli tonéw ni-
skich, w zupelno$ci wystarczaly do
halasliwej nawet gry. Kolejne dwa
zestawy zachowywaly si¢ jeszcze le-
piej, a to dzigki dodatkowej regulacji
soprandw, czyli tondw wysokich.

< Ich calg moc moi-
na wykorzysta,
gdy przy okazji
czadowego
giercowania
chcemy oglo-
si¢ calemu osie-
dlu, Ze wlasnic
rozplatali$my
kolejnego  po-
twora.

W obu tych
zestawach kaz-
da kolumienka

skiada sie
z dwoch glo-
énikow, Ktore
roznig si¢ jedy-
nie  ksztaltem
i mocg — 120W
migdzy  nimi

nic jest szcze-
golnie slyszal-
na. Czwarty ze-
staw  wypadi
najlepiej, dzig-
ki wbudowanym
efekiom DSP: Ga-
me, Theatre, Mu-
sic, kiore mozemy

swobodnie  wybiera¢
dzigki specjalnemu przelgcznikowi.
Zestaw len, jako jedyny zawiera po-

kregtto Balance, co jest bardzo przy-
datne przy nieréwnym ustawicniu
kolumn. Posiada rowniez tajemniczy
przycisk 3D.

Test dzwigkun 3D zdal tylko ostatni
z zestawow. Pierwszy odpadf calko-
wicie ze wzgledu na swoje nieduze
mozliwosci. Nastepne stwarzaly wra-
zenie glebi dZzwigku — troche lepiej od
pozostafych poczy-
nal sobie zestaw
treeci.  Czwarty,
dzicki magicznemu
przyciskowi, wy-
padl najlepiej. Ne-
wel bez specjalnej
karty, wigczenie go
powoduje  powsta-
nie efektn trojwy-
miarowsci, Wazne
jest tylko, aby sy-
metrycznie rozsta-
wic glodniki.

Ostatni test po-
winien zaintereso-
wac glownie tych,
ktorzy  kompletem
CD-ROM + glo-
éniki beda cheieli
zasigpic  domowy
systemn Hi—Fi. Otoz
wszystkie  cztery
zestawy zdaly ten
cgzamin  pomysl-
nie.  Najstabszy
spokojnie  wystar-
czy do nieglosnego
stuchania, imprezy
jednak przy nim nie
zrobimy. Drugi gral juz glosniej, ale
mial Kopoty przy dwéch trzecich mo-
cy z basami w techno 1 ostrzejszymi
riffami metalu, Trzeci zagral gloénicj
i troche lepiej. Obydwa posiadajg wej-
fcie z przodu na mikrofon, co moze
sig¢ preydac w domowych wystgpach
karaoke. Najmocniejszy — 300W po-
radzit sobie oczywiscie najlepiej, po
przelgezeniv na music” zdeklasowal
konkurencjg. Oprocz wszystkich wy-
mienionych funkeji posiada dodatko-
wo z tylu wejécie na SubWoofer, czy-
li generator mocnych basow.

B Podsumowanie

Wszystkie cztery zestawy dosko-
nale nadajg si¢ do wykorzystania
z komputerem, Nawet te najmocnicj-
sze — 300W majg niewielkie rozmia-
ry (ok. 25x10x12 cm) i bez proble-
mow powinny zmiesci¢ si¢ na kaz-
dym biurku. Wybierzcie adekwatnie
do swoich zapolrzebowan. Jezeli tyl-
ko gricie — to zestaw pierwszy. Jeze-
li macic klopoty z wczucicm sig
w atmosferg gry i potrzebujecic moc-
niejszego kopa, wybierzcie drugi lub
trzeci. Jezeli nie zraza was wysoka
cena, zakupcie sobie 300W z DSP
1 diwigkiem 3D.

Lukasz Bura

Dystrybutor: P H.  Ab™
50-427 Wroctaw, ul. Krakowska 82
tel. (0 71) 342 20 61 do 66

fax (0 71) 342 60 85

Cena: 6OW 1112571+ VAT
120W 160,00 4 + VAT
240W 217,50 214 VAT
300W 277,50 71+ VAT
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Telekomuni-
kacja stanowi
jedna z naj-
szybciej rozwi-
jajacych sie
dziedzin techni-
ki. Videokonfe-
rencja i vide-
ofon to stowa
porzadnie juz
wyeksploato-
wane w Swie-
cie mediow.
Przypomnijmy,
ze videokonfe-
rencja polega
na rozmowie
poiaczonych ze
soba dwoch lub
wiecej osob,
przy jednocze-
snym przesyta-
niu dzwieku

i obrazu - roz-
mowcy za po-
Srednictwem
kamer widza
si¢ nawzajem.

Il SECRET SERVICE 46

Na poczatku najwainiejszy jest
odpowiedni dobér sprzetu: skomple-
towany przez nas zestaw sklada sig
2 pigciu podzespolow.

B Flyvideo

Najwainiejsza jest karta umozli-
wiajgca przechwycenie sygnatu z ze-
wnetrznego Zrodia, w naszym przy-
padku z kamery, Kartg Flyvideo wy-
brali$my ze wzgledu na niezwykle
sugestywny napis na pudetku — ,Vi-
deo Conferencing at low cost”. We-
dlug danych od producenta, karta po-
siada sprzgtowy dopalacz do se-
kwencji AVI i potrafi odtwarzac bez
straty jakosci jednoczesnie 4 filmy,
kazdy w osobnym oknie. Whudowa-

Vitleo

ny framegraber pozwala na pochwy-
ccnie i zapisanie w formacie BMP
statycznego obrazka, ale tez i se-
kwencji video z jakoscig do 30 klatek
na sekunde w okienku o wymiarach
160x 120, Standardowo Flyvideo nie
posiada modutu MPEG i wiagnie
z tej przyczyny karta nie nadgza 7 fa-
paniem pelnych, 30-klatkowych se-
kwencji w wigkszych rozdzielczo-
Sciach. Nam jednak wystarczy,
zwlaszcza 7e lapane 1 wysyla-
ne sekwencje, ze wzgledu na
ograniczenia  spowodowane
powolnymi faczami, na ogol
nie bedy zawierac wigeej niz |
15 Klatek na sekunde.

B Flycam

W skiad zestawu wcho-
dzi kolorowa kamera Fly-
cam. Wraz z kartg Flyvi-
deo potrafi zdigitalizo-
wat obraz o bardzo dobrej ja-
koici, nawet w rozdzielczosci
640x480. Niestety, zmuszeni jeste-
smy ograniczyé rozdzielezosé prak-
tycznie do 160x120, dostosowujac
sig do predkoéci transmisji, Kamera
posiada ziacze chinch, za po-
mocy  ktorego

fgczymy 1]
z f*lyvldeo Zzsilanie Flycam

mozna podpiac na dwa sposo-
by: do wejicia klawiatury

(jest rozgaleziacz) lub do cze-
Sto  nieuzywanego  portu
myszki P/S.

H Karta diwiekowa

Potrzbna jest jeszcze karta
z opcjg Full Duplex, gdyz
chodzi 0 mozliwosé nagrywa-
nia i odtwarzania diwigku
jednoczesnie. Dzigki  temu
wyeliminowany jest podzial
Lna tury”, podczas ktérych
karta kolejno digitalizuje naszg wy-
powiedz, a nastgpnie cdtwarza glos
rozméwey. Wszystkie nowsze, fir-
mowe karty déwickowe posiadaj ta-

ot e 1754 s VTt o |
unnuu.n.-.._u.u»hn

sl |
P Ty - L U R
M Polaczenie
Na koniec pozostaje kwestia pola-

czenia rozmowcow. Najszybszym
sposobem jest sie¢ lokalna, 1gczgca

fonferencja

ka opcje — z ostatnio testowanych
wyinicni¢ mozna chocby Studio 64
(55°43),  Ultrasound  Extreme
(S5°44) i SB AWE 64 (85745).

B Software

Odpowiednie  oprogramowanie

stuy jako posrednik pomiedzy roz-
moéweami 1 zarzgdza przeplywem da-
nych. Producent Flyvideo rekomen-
duje

VDOPhone 2.0. Program
w wersji shareware dziata przez
dwie godziny

| ﬂ,- JurI

od mo-
mentu  pierwszego
polgczenia; idealny
okres czasn, aby
go  wyprobowac,
VDOPhone 20
okazuje si¢ bar-
dzo  przyjazny
dla uzytkowni-
ka. Przez caly
czas dostepny
=¥ jest swojego
. todzaju kata-
log  uzyt-
kowni-

cych
obecnie
na linii,
mozna tez w przypad-

ku potwornie stabego pofgczenia wy-

taczyé opcje video i porozumicwac
si¢ jedynie glosem.

naraz § osdb, przy

doskonaicj jakodci

obrazu 1 dzwigku. Jednak bandziej
powszechne jest pofaczenie przez
modem pracujgcy z predkoscig 28.8
— jakos¢ jest zadowalajgca, jednak
rozmowceow tylko dwoch. Najwiek-
sze zastosowanie ma Internet, gdzie
jednoczesnie  dyskusje  prowadzic
moze osmiu rozméwcdw z calego
Swiata. Duza liczba konferujacych
pocigga za soba koniecznosé szyb-
kiego polaczenia i niezbednym mini-
mum jest ISDN. Przy potaczeniu in-
ternetowym za poSrednictwem mo-
demu 28.8 realna liczba rozméwedw
zostaje  zredukowana do  jednej,
dwoch osob. Nalezy pamigtac, zc
uzyskane przy takim polaczenio 8
kiatek na sckunde dzieli sig przez
liczbe rozméwcdw (np. 2 osoby
jednoczegnie to 4 klatki na sekunde
dla kazdej z nich). Po testach z przy-
kroScig musze stwierdzic, 7e vide-
okonferencja za poSrednictwenm sieci
Internet nie ma sensu przy polacze-
niach modemowych. Uzywajge jed-
nego z najlepszych modemow do-
stepnych na rynku (U.S.Robotics
Courier 33.6) uzyskaliSmy niezado-
walajace rezultaty. Urywane, nie-
plynne ruchy i czgste rozjezdzanie
sig streamow audio i video to dwie
najezescic) spotykane nieprzyjemno-
$ci. Wing ponoszg kiepskie, wolne
tacza i naturalnie zapchana do granic
mozliwoéci  sie¢. Nieco inaczej
wszystko wygladalo przy bezposred-
nim polgezeniv modemowym, ale
czy kto$ bedzie dzwonic¢ np. do kole-
gi w Afryce? Telekonferencje za po-
Srednictwem modemowego polacze-
nia z Internetem to weiaz jeszeze od-
legla przysziosé.

Marcin K. Gorecki

Dystrybutor: ULTRAMEDIA
Warszawa, ul. Nowogrodzka 4,
tel/fax (0 22) 628 80 74

Cena:

Flyvideo - 690 z (z vat—em)
Flycam — 690 zi (z vat-em)
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Nowy, rewelacyjny akcelerator grafiki tréjwymiarowej
W zestawie trzy tytuly gier 3D: Mech Warrior, Monster

Trucks, Scorched Earth - ’
oprogramowanie do dekompresji j
plikéw MPEG: Comcore MPEG Playeriy

Podstawowe cechy karty Mystique:

64-bitowy akcelerator graficzny standardu PCl
ultraszybki w operacjach 3D
25 miliondw prostokatow na sekunde

texture mapping
fexture transparency

sprzetowy akcelerator cieniowania Gouraud,
podwajne buforowanie | buforowanie 2

speinia standard 3D API

ultraszybkie 32-bitowe jadro VGA

dla szybkosci w DOS

sterowniki zoptymalizowane
dla Windows 95 i Win 3.11
rozdzielczodé 1280x1024 w 256, 65K

i 16.7 M koloréw

170 MHz RAMDAC dla uniknigcia

migotania ekranu

procesor graficzny MGA-10648G

2 lub 4 MB pamieci SGRAM
pelnoekranowe odtwarzanie MPEG i AVI
rozpoznaje ponad 175 monitorow

hardware'owy Zoom | pan

automatyczne centrowanie menu

Plug and Play

rozszerzaina o moduly: hardware'owej dekompresji MPEG,

video capture and playback oraz tunera TV ' Z f m '

Dostepne s3 rowniez karty specjalistyczne:

Matrox MGA Millennium
Matrox Millennium dla Power Doc

Matrox Millennium dla Power Mac

Matrox frame-grabbers

Wydajnogé Bardzo dobra

testu kart"gra
magazyn CHIP nr 3/8¥:

=P C/
£ £ H

jegnych 3D
cHIP

Ergonomla Bardzo dobra

Wyposazenie Bardzo dobre

TR 5ordzo dobre |

TIP

Marzec

1997

Cena Przystopna
T/7RNADO B e
A U T L] R Y z

O w A M Y o Y s T R Y

http:/iwww.tornado.com.pl

CENTRALA WARSZAWA:
ODDZIAL BYDGOSZCZ:
ODDZIAL GDANSK:
ODDZIAL KATOWICE:
ODDZIAL KRAKOW:
ODDZIAL LODZ:
ODDZIAL POZNARE
ODDZIAL SZCZECIN:
ODDZIAL WROCLAW:

e-mail; tornado@tornado.com.pl

ul. Kierbedzia 4, 00-957 Warszawa, telJfax (22) 651-24-01, 41-00-56, 40-21-71

ul. Emilii Plater 15, 85-664 Bydgoszcz, tel Jiax (52) 400-800

ul. Jana Uphagena 27, B0-237 Gdarsk-Wrzeszcz, tel/fax (58) 41-44-79, 41-62-91
ul. Grabowa 3, 40-097 Katowice, tel/flax (32) 58-44-46, 58-62-59

ul. Krdlowe] Jadwigi 33, 30-209 Krakdw, tel ffax {12) 67-36-80, 67-16-56

ul. Stefanowskiego 24, 90-537 Lodz, tel ffax (42) 36-76-82, tel. 36-20-14, 36-20-73
ul. Latawcowa 17, 60-407 Poznan, tel.ffax (61) 47-72-93

ul. Babirfiskiego 31, 71-051 Szczecin, telffax (91) 63-43-68

Plac Strzegomski 5/7, 53-681 Wroctaw, tel /iax (71) 55-70-42



inskie to mysz, bardzo niezwy-

kla mysz, kiora porusza sig jak

cziowiek na dwidch tylnych
kofczynach, ma ledwie wyksztaicone
przednie lapki, trzy pary wasow | roze-
Smiany pyszczek. Czyz nie jest uro-
cza? Oczywiscie, e jest, dlatego sie
w nig weielisz. Polem czeka cie kilka-
naécie poziomow solidnego famania
lepetyny. Minskie jest przez calg gre
niewidoczny, pokazuje sig na samym
poczatku i koricu zabawy, co zdecydo-
wanie ulalwia zadanie i pomaga wyle-
2yC resztki szerych komorek, kidre po-
zostaly ci po Czamobylu.

Gra¢ mozna z kemputerem jub z zy-
wym czlowiekiem, Z maszyng mozesz
wybrac opcie praktyki lub trybu adven-
ture polegajacege na przebrieciu
wszystkich plansz po kolei bez skuchy.

rrma BITMAP BROTHERS z&
styneia na rynku rewelacyjnymi
zrecznosciowkami  XENON 2,
SPEEDBALL 2 oraz CHAOS ENGI-
NE. Przez bardzo dlugi czas nie da-
wala znaku Zycia, wydawalo sie
wrecz, e juz nie istnieje, a2 pojawila

Reguty g proste jak najprostszy ko-
les 2 Kalmucji pokrytej przez wigksza
czesé roku Sniegiem | lodem. Plansza,
na kiérej odbywa sie zasadnicza roz-

grywka podzielona jesl na dwa pola
o takich samych, prostokatnych ksztal-
tach | powierzchni. Na poczatku jedno-
czesnie zaczynajg spadac na obydwa

H?Lll

B
=, 5CORe:

sig zapowiadana dawno temu druga
czesé CHAOS ENGINE. Pierwsza by-
fa kasyczng podzielong na etapy,
chodzong strzelaninkg w stylu DOGS
OF WAR, czy WARZONE, przezna-
czong dia jednego lub dwéch graczy.
Cechg charakterystyczna tego typu
gier jest zwiekszajace sig liczba wro-
gow i sita ognia na nowych pozio-
mach. Liczylem tylko na ulepszenia
i modyfikacje w stosunku do poprzed-

| autorzy zeoferowali
Zupetnie nows gre,
kira laczy z pierwo-
wzorem jedynie tytul
4l i kika mniej znacza-
| cych cech. W CHAOS
| ENGINE 2 nie strze-

poletka dwa zlaczone kwadraty, kiére
5@ roznokolorowe albo identyczne.
Spadajgce na dot kwadraly mozesz
przy pomocy joya przekrgeaC oraz

NIES

przyspieszac ich ruch. W tym momen-
tie zaczyna sie Meksyk, bowiem mu-
sisz lak lgczyé kwadracki, aby mini-
mum cztery o tym samym kolorze sty-
kaly sie w pionie lub poziomie. Po te-
kim polgczeniu nastepuje znikniecie
tych figur wigeznie z przylegajacymi
przeszkodami. Im szybcie] dziafasz
i sprawnie] kombinujesz, tym masz
wigkszg szansg na zwyciestwo oraz
uzyskanie bonusow. Najwazniejsze sa
przeszkody spadajace na pole prze-
ciwnika (to samo drieje sie u ciebig)
oraz pewne dodatkowe czynnoéci, jak
spowolnienie opadania kwadraléw,
czy spelenie jednego wiersza klockdw.
Na kolejnych planszach zwieksza sie
coraz bardziej poziom trudnosc i spryt
komputerowego przeciwnika.

Gra rewelacyjnie prezentuje sie za-
rowno na starych Amigach, jak i tych

lasz juz bez sensu byle dale] dojsc, tyl-
ko masz pewne wytyczne, kidrych
musisz sie trzymag,

Mozesz grat przeciwko kompute-
rowi lub koledze. Po wyborze rodzaju
rozgrywki i ilosci tur przyjdzie czas
weieli¢ sig w jedna z obleénych posta-
cl. Niekiére sg zeriniele z pierwszej
czesc, co uwazam za lekka przesade
i lenistwo producenta. Kazdy koles
posiada charaklerystyczng brof, po-

[HE CHADS ENGINE 2

sture oraz cechy fizyczne. Po
rozpoczeciu gry zostaniesz po-
instruowany, co w danym efa-
pie nalezy wykonac, zas ekran
podzieli sig na potéwki, w kis-
riich operowat beda zawodni-
cy. Celem Jest wykonanie
okreSlonego  zadania przed
konkurentem. Jeéli np. musisz
uaklywni¢ cztery przetgcznik,
znalez¢ klucz, dojs¢ do wyjécia
- 1o samo bedzie robit drugi
gracz, Musisz wiec by¢ zawsze od
niego Szybszy. Wazne jest uzbrojenie
i precyzyjne strzelanie. Kiedy poczg-
stujesz wroga kulkg — na moment zo-
staje on unieruchomiony — bedziesz
mial wolng reke.

Zdziwilem sie, Ze nigdy nie gi-
niesz na amen. Po kulce w leb zmar-

wyposazonych w kosci AGA, dzeki
zawarciu dwaoch wersji w jednym ze-
stawie dyskietek. Uwazam to za spryt-

FURBALLS

ne i wygodne rozwigzanie, Szat gra-
ficzna jest wysmienita, mieni sig od
celnie dobranych koloréw, cieszy oko.
Az chee sig grac. Tak semo perfekcyj-
ne s3 animacja i oprawa dzwigkowa
skladajaca sig z 9 utworow muzycz-
nych i kilkunastu sampli, wlacznie ze
zmystowymi okrzykami delikatnych la-
sek. W kategorii gier logicznych na
Amige, MINSKIES jest jedng z wybit-
nych pozycji, poniewaz nadaje sie dia
emenylow, niewiast i narciarzy, Za
miodnoéc i grafike nalezy sie jej naj-
wyzsza ocena, Polecam !l

Wicik!
Binary Emotions
AMIGA 5004400, & DYSKIETKI
BYSTRYBUTOR - MIEZMANY CEMA: -5

OCENA: 8/10

chwiwstajesz. Poziomy majg zrézni-
cowang budowe oraz nasilenie jed-
nostek wroga, dlatego pawne strate-
gie dziafania nie zawsze beda sku-
feczne. O ilodci energii, amunicji
i posiadanych przedmiotach poinfor-
muje cie panel z lewej czesci ekra-
nu. W ferworze walki nie ma zbyt
wiele czasu, aby na niego zerkac,
lecz na pewno okaze sig przydatny.

Na wykonanie zadan nie ma zbyt
wiele czasu, poniewaz konkurent
zawsze ,wisi na plecach”. Zmusza
cie to do maksymalnego skupienia
i podejmowania blyskawicznych de-
cyzji. Po pewnym czasie liczy¢ sie
bedzie tylko pamigé, Oprocz natret-
nych wrogéw umieszczono tu mnd-
stwo przeszkadzajacych teleportow,
zapadni, zaulkow,

Jak przystalo na produkty BIT-
MAP BROTHERS, CHAQS ENGINE
2 charakteryzuje si¢ bardzo dobrg
grafika i szybkg animacjg. Zestaw
detali nadaje grze oryginainego Kii-
matu. Ponadto przyzwoicie prezen-
tuje sie warstwa dzwiekowa.

Mam natomiast jeden powazny
zarzut. W przeciwienistwie do roz-
grywek z homo sapiens, pojedynki
z komputerem s3 nudne. Jednak
pamietajmy, Ze 2 fajnymi kumplami
rajcownie gra sie nawet w kdtko
i kizyzyk. Wicik

Bitmap Brothers

AMIGA 1200, 3 DYSKIETKI
DYSTRYBUTOR - NIEZNANY CENA; ~P2

OCENA: 6/10
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z klasyki fantasy. Poru-
szasz sig przy pomocy
statku. Po doplynigciu
do okreslonego miejsca
pojawia sie szereg ikon
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zapalencow, ktorzy pra-
cowali nad tym tytutem ponad
trzy lata. Nawet przy najbardziej
komercyjnych pro-
dukejach rzadko
kiedy poswigca sig
tytulowi tyle cza-
su. Wkiad cigzkiej
pracy widaé na
kazdym kroku,
o czym mokecie
sle przekonac pa-
trzac na screeny.

EVIL'S DOOM
przeznaczona jest
dia jednego gracza, W formle
i tresci nieznacznie odbiega od
kanonu wykreowanego przez
kiasykow gatunku, bo wraz
z rozwojem akcjl przybywa ci
czlonkow zalogl, zwigksza si¢
doswiadczenie, sily witalne oraz
zasoby finansowe | materialne.

Rozgrywke zaczynasz sam,
na statku poznajesz smieszne-
go kolezke z brodka i pirackim
kolczykiem w uchu. Podobne
maja podejrzanie wygladajgcy
panowie, kidrzy poddaja sie
anormainym prakiykom ciele-
snym. W kiimat gierki wprowa-
dza cie przejmujgce i suge-
stywne intro z oszatamiajgcg
muzyka. Dowiadujesz sig z nie-
go o przeznacze-
niu, o zaginionym
legionie, o wiedz-
mach, czarowni-
cach i leciwych la-
dacznicach. Wy-
powiada je siwy
i zyiasty starzec,
ktorego  obiicze
snilo mi sig na-
stepnie przez trzy
kolejne noce w na-
straszniejszych
koszmarach!

Obszarem two-
ich dziatan jest
kraina wyjeta

oznaczajagcych czynnosci do
wykonania. Uaktywniasz po-

igdane operacje w postaci
rozmobw, patrzenia, rzucania
czarow, czy przemieszczania
sig. Obsluga gry jest intuicyj-
na i nie wymaga specjalnego
poswiecenia polaczonego
z maksymalnym skupieniem.
To co mnie znlechecalo do te-
go typu gier. to dzie-
sigtki statystyk, mno-
stwo zhednego klikania
oraz godziny bigdzenia
po lochach i Kkoryta-
rzach. W EVIL'S DOOM
tego praktycznie nie
ma. Jest za to bardzo
duzo nowych lokaciji
i osobistosci. W miarg
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rozwoju akcji przybywa ich,
gra odsfania coraz wigcej ta-
jemnic. Konstrukcja fabularna
nie pozwala odejs¢ spokojnie
od komputera, Gra wcigga jak
ruchome piaskilll Wprawdzie
stronie od tego typu produk-
cji, ale zafascynowat mnie nie-
pokojgey kiimat grozy.
Wysmienita, klimatyczna mu-
zyka cudownie uzupeinia sig
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z obledng grafikg wy-
swistlang w wysokiej
rozdzielezosci. Musze
przyznaé, e pomimo
statycznych  obraz-
kow, powalita mnie tu
pedantycznosé

i szozegotowodc gra-
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Olympia Software

AMIGA 1200, § DYSKIETRi
DYSTRYBUTOR - NIEZNANY CENA; -F°

OCENA: 8/10

fika, ktory zdobyi mistrzostwo
ukiadu slonecznego. Po Kilku
godzinach odniosiem wraZenie,
7e tekst przeze mnie czytany
jest mowiony bezposrednio do
mojego ucha przez bohaterow
gry! Pierwszy raz zetknalem sie
z takim zjawisklem, tym bardziej,
te opisy sq w jezyku angielskim,
a partle dialogowe s3 pokazne.
Sprobujcie gra¢ w zupelnej ci-

szy (tylko z efektami
! z gry), najlepie] w nocy,
‘.: gdy nic nie przeszkadza.

Moja opinie konsulto-
walem z paroma fanaty-
kami, ktorzy zgodnie
orzekli, ze EVIL'S DOOM
jest wySmienita w swo-
iej kategorii i ze najbar-
dziej podoba sie zwo-
lennikom serii ISHAR.

¥

L

————

Jezeli te stowa trafiajg do cie-
bie - nie masz wyjscial
EVIL'S DOOM stanie sig twoja
odskocznig od rzeczywistosci
na najblizsze kilka tygodni.
Gra uruchamia sig tylko
z HD!ME
Wieik
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rze oceanu, Na poczatku otrzy-
masz do dospozydji jeden statek
z zalogg, garstkg Zolnierzy oraz
niewielkim workiem mamony.

W trakcie rozgrywki musisz zbu-
dowaé potege ekonomicznag, kidra

umozlivi ci prowadzenle dziafan

ynek gler kompute-

rowych na Amige |

znajduje sig ostatnio
na réwni pochylej, tytulow
ukazuje sie coraz mniej,
w wigkszosei 53 tak kiepskie,

ze nie warlo patrzet. Od
czasu do czasu wyskakuje ze swymi
propozycjami  firma  software’owa
BLIZNIACZE SZPARKL. Jej najnow-
sza | jedyna zarazem pozycja, ktéra
ukazala sig w ostatnim kwarlale nosi
tajemniczy tytul FUNTURATUM,

Fabula osadzona jest w realiach
Sredniowiecznego fantasy i polega
na odnalezieniu tajemniczego amu-
letu Funtomilu, kiory daje wiascicie-
lowi olbrzymia moc. W dawnych
czasach, gdy wiasciciel amuletu byt
jeden, na $wiecie panowala rowno-
waga | harmonia. Obecnie w wyniku
woien klanowych zostal on podzie-
lony na pieé czesci. Jedna posia-
dasz ty, pozostale trzy maja twoi
wrogowie, zas piata—- burmistrz
miasta FUNTURATUM. Trzy czeséci
Funtomilu masz zdoby¢ pokonujac
przeciwnikow, a ostatnig kupi¢ za
olbrzymie pieniadze.

Jak juz sie zapewne zorientowa-
les, gra przeznaczona jest dla jedne-
go lub maksimum czterech graczy
(Zywych lub komptrerowych) do wy-
boru. Im wiecej Zywych przeciwni-
kow, tym radosniejsza jest zabawa.

Przed przystgpieniem do akcji,
komputer zapyta cig o poziom trud-
nosci, imig i klan, ktory cheesz pro-
wadzi¢. Po tych operacjach proce-
sor wygeneruje losowo mape skla-
dajgca sie z setek wysp na bezmia-

Adieif 1
Pocerlons pa bad e asady rieco €4
cmaw, ZabisvEe, Coy Spcgrls ded
polirTgn jeaz ?

militamych oraz spokeojng egzysten-
cje. Realizujesz ambitne plany eks-
plorujge setki wysepek. Najwazniej-
sza ze wszystkich jest wyspa, na
ktorej, znajduje sig twoja forleca.
Skladuje sie w niej zdobyte fundu-
sze | zapasy towaraw oraz szkoli od-
dzialy wojskowe. Druga co do wai-
nosci jest wyspa w sercu krainy
z miastern FUNTURATUM. Reszia
tworzy istotne tlo dziatan. Na niekto-
rych wyspach znajduja sie bardzo
cenne skarby. Jednak o wojej pote-
dze decyduja plantacje zakiadane
w calej krainie. Logiczne jest, ze im
wiece] masz plantacji i im lepiej nimi
zarzqdzasz, tym wigkszy przynoszg
one dochdd. Na poczatku gry trzeba
sig spieszyC, Zeby zdobywal je
przed przeciwnikiem. Ograniczone
zasoby finansowe uniemozliwiaja
zbyt szybkg ekspansje terytorialng.
Na plantacjach uprawiasz rosliny,
przerabiasz je (jesli masz wybudo-
wane manufakiury) i sprzedajesz
z zyskiem miejscowemnu handlarzo-
wi lub na targowisku w miescie. Raz
do roku odbywa sig wielki targ, gdzie

opcije I

1 [ o
33,18

zawierane sg inlratne transakcie.
W tym miejscu wystarczy zgroma-
dzi¢ sporg ilos¢ gotdwki, zakupié
w innym miescie pozadane dobra
i opyli¢ je z ogromnym zyskiem na
dorocznym $wiecie mamony. Zaosz-
czgdzisz w ten sposcb mndstwo ro-
boty z pilnowaniem i dogladaniem
plantacji. Z drugiej strony ryzyku-
jesz, Ze trafisz na kupca, ktory prze-
bije cig cenowo i pusd z torbami (na
targu largujesz sie z kupcami do
upadlegolll).

Gdy zbudujesz przyzwoitg pote-
ge finansowa przychodzi czas na
rozbudowe i szkolenie oddzialow
wojskowych. Tylko w ten sposdb je-
stes w stanie odebra¢ wrogom cze-
$ci Funtomilu. Wraz z rozwojem
przyjdzie czas na zmiang staiku na
szybszy, pojemniejszy i wytrzymal-
szy w walce.

Teraz chciatbym skupi¢ sig na
zaletach i wadach. Polaczenie kilku
rGznych nurtow jest stuszne i twor-
cze, poniewaz gracz moze Sie wy-
kaza¢ na wielu plaszczyznach,
a poza tym wprowadza nieco Swie-
zosci. Najbardziej spodobal mi sie
motyw z Civilization, w ktdrym pty-
wasz sobie stateczkiem i odkry-
wasz nieznane tereny. Dzieki temu
nigdy nie wiesz, co sig stanie (mapa
generuje sig za kazdym razem lo-
sowo) za moment, na kogo trafisz,
Kolejnym plusem jest dobrze rozwi-
nieta czes¢ handlowa z rozbudowa-
na lista débr, przetwirstwem i kilko-
ma sposobami zawlerania transak-
cji. Tego nie bylo nawet w Civiliza-
tion! Cze&¢ strategiczna tez jest cie-
kawa, bowiem zawsze musisz sig
mie¢ na bacznoSci, zardwno
w obronie, jak | w ataku. Jedynym
mankamentem jest przecietna gra-

_ fika, ale w koricu gra zajmuje zaled-

wie jedng dyskietke. Braki wizualne
$g rekompensowane wrazeniami

na mu-

stuchowymi — sympatycz
zyczka. Nie podobalo mi sie réw-
niez uycie archaicznego jezyka ze
skladnia charakterystyczna dla re-
nesansowej polszczyzny Mikolaja
Reja, czy Jana z Czamolasu. Na
samym poczatku trudno bylo mi sie
przestawi¢, jednak po pewnym cza-
sie do tego przywyklem.

Gra zasfuguje na ocene dobra,
nawet bardzo dobrg. Uniwersalnese,
prosta, infuicyjna obsluga oraz do-
sy¢ duzy poziom trudnosci rozwijaja-
cy sie razem z akcjg wyrGzniajg ten
tytul. Polecam FUNTURATUM mifo-
énikom  Civilization, -~ handlowania
i przygody! Wicik

_Twin Spark Soft
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zeszlym roku, wsrod Ami-
gowcow wybuchla epide-
mia. Rozprzestrzenila sig¢
w zastraszajacym tempie na cafym
| globie, a wywolala ja gra WORMS.
Sprzedano 50 tysiecy egzemplarzy
| tego tytulu, co okazalo sig olbrzymim
| sukcesem komercyjnym.
| Fenomen jej polegal na banalnych
zasadach, wySmienitej grafice oraz ol
brzymigj dawce humoru, uaktywnigja-
cego sie podczas zabawy w kilka osdb.
Po roku firma OCEAN wydafa kolejng
wersje, opierajac sig jednak na starych,
sprawdzonych zasadach.

WORMS THE DIRECTORS CUT
stworzona zostata z mysla o kilku gra-
czach. Najlepiej graC w skiadzie od
dwéch do czterech osob. Zasadg tej

§ zrecznodciowo —strategicznej gry jest
| wyeliminowanie przeciwnikéw ze Swia-
ta Zywych, wszelkimi dostepnymi spo-
sobami znanymi ludziom i maszynom.
| Akcja gry odbywa sig na dlugiej plan-
} szy przesuwanej w poziomie myszka.
Uksztaliowanie powierzchni jest za-
zwyczaj zroznicowane, w wigkszoscl
gérzysla — doliny, skampy, czy wznie-
sienia nadaja sie na idealne kryjowki
| | i purkty do etaku. Gra sie na tury. Mu-
| sisz w okredlonym czasie wystrzelié
| pocisk lub przemiescic sie przy pomo-
| cy dostepnych przyrzadéw. Ograni-
czenia czasowe mozra zredukowad
| lubwrecz wylaczyt, ale opadaja wiedy
| emocje zwigzane ze zmieszczeniem
|
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otrzymujesz do dyspozycii od-
dziat robakow, kidry nastepnie

jest losowo rozmieszczony
przez komputer. Zazwyczaj
znajduja sie one w bliskim sa-
siedztwie wiasnej zalogi, co
umozliwia wykonanie wielu
wariantow ataku i obrony. Nie-
wielki, upersonifikowary
ksztati nadaje im wiele sym-
patycznych cech i wiaSciwo-
éci. Najwazniejszg jest mozli-
wos€ ruchu oraz przemieszczania sig
przy pomocy ciekawego ekwipunku.
Jesli masz zamiar przeskoczy¢ roz-
padiing, aby podej$¢ blizej wroga, wy-
starczy wybudowac kladke fub w stylu
Indiana Jones przefrungc ja na linie.

Oprécz tego istnieje moZliwosE przeko-
pywania sie w pionie | w poziomie oraz
drgzenia dziur —zupefnie jak w wySmie-
nite] grze logicznej LEMMINGS.

Z nowosci, jekie zaobserwowalem,
na pierwszy oger idzie uzbrojenie
wzbogacone o wsdekla krowe, owce
kamikaze i wiele innych bajeréw. Z kro-
nikarskiego obowigzku przypomne, e
dostepna jest bron od bomby atomowe;
do zwyklego noza, poprzez rakiete sa-
monaprowedzajacy i uzi. Trafiony prze-
ciwnik ginie na miejscu b ponosi
uszczerbek na zdrowiu. Smierc jego na-
stepuje, gdy wskaznik sit witalnych
zmnigjszy sie ze 100 punktdw do 0.
Zdarza sie, ze nisumiejetnie wycelowa-
na brofi obraca sie przeciwko strzelaja-
cemu, Kolejng zmiana sg nowe scenerie
i plansze, z ta skromng réZnicg, 2e mo-
Zesz w nie ingerowaé, zmieniajgc nie-
znacznie wyglad zewnetrzny. Najistot-
niejsza nowoscia jest edytor plansz zbu-
dowany z trzyczionowego kreatora po-
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wierzchotkow — zmniejszy¢ wysokoscl
wzgledne pomiedzy wzniesieniami. Je- |
stern pewien, Ze takie grzebanie w pre-
ferencjach programu dostarczy cieka-
wych wrazer | poczucia swobody

Grafika w WORMS TDC stoi na na;-
wyzszym poziomie. Wszystko jest bar- |
dzo dobrze narysowane, animaga ro-
bakéw nie pozostawia wiele do 2ycze-
nia. Tak samo dobrze wypedt déwigk, |
kt6ry zawsze by! mocng strong progra-

werbzen bz I e V) me 5]

zioméw, krajobrazow oraz wazniesien.
Obsluga tych peneli jest prosciutka, od-
bywa sig przed uruchomieniem zasadni-
czej gry i polega na podstawieniu goto-
wych elementéw pod juz istniejace lub
ustawieniu pewnych liczbowych warto-
$ci w odpowiednich miejscach. Jesli nie
podoba sie $wigteczne tio, mozesz w to
miejsoe worac obrazek z golg babg Iub
zmienigjac  warloSci  wspatrzednych
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sample zaoferowane przez
autordw, co jeszcze bardzigj
podniosto walory gry.

W kategorii zrgcznoscic- |
wek WORMS jest wzorem
niedoscignionym o olbrzymiej

§li choesz dobrej gry dia kilku osﬁb za-
inwestuj w nowa odsiong robaczej ro-
dziny, a nie pozafujesz.

Wicik

Ocean
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Miesige za miesigeem leci, jeden ra-
chunek goni drugi. Raz parg godzin na
IRC'u, potem sesja na BATTLENET,
Scigganie przeroznych plikow... a licz-
nik bije. Pytacie, czy przesiadujemy na
IRC. Niestety, nie tak czesto jak by-
smy cheieli. Korzystamy w dalszym
ciggu z laczy telefonicznych, bowiem

BATTLE.NET,
gdzic gra  sig
w DIABLO, bydz
WCHAT, gdzie
toczy sig  bitwy
w COMMAND &
CONQUER oraz
RED ALERT. Na
calym $wiecie sto-
ja jednak kompu-
tery-serwery,
dzigki ktorym bez
najmniejszych
probleméw mozna
znalei¢ chetnych do zabawy w naj-
rozniejsze gry, np. WARCRAFT czy
wersje shareware QUAKE, DUKE
NUKEM 3D itp. O ile jednak zaba-
wa na BATTLENET wymaga jedy-
nie programu. modemu lub bezpo-
éredniego dostgpu do [-nem, to w
przypadko innych ftytulow trzeba

skiej S.A)). Kiedy juz z ulgg odetchnic-
my i otrzemy pot z czola, musimy jesz-
cze sciggnac krociutki pliczek umozli-
wiajgcy obslug tej jedynej i ulubionej
gry, w ktorg bedziemy cheieli pograc.
Potem nastepuje diuzsza zabawa przy
sctupic. Gdy przebmicmy przez to,
mozemy wlozy¢ kompakt z grg do na-
pedu i rozpoczgé wiclogodzinng zaba-
we z ludzmi na calym éwiecie — oczy-
wiscie do czasu, kiedy rodzice zobaczg
rachunek telefoniczny...

W chwili obeenej program jest do-
stepny w Internecie za darmo**), co
jest swego rodzaju nowoscig — weze-
éniej autorzy prosili o podanie infor-
macji zawartych na karcie kredytowej
(cickawe, ilu z was takows posiada)
i czekalo si¢ az naplynie list potwier-
dzajacy autentycznoéé informacji za-
wartych w deklamcji. Podobnie jak
i w innych systemach zabawy przez

Aloh

lokalizacja naszej redakcji jest na tyle
nieszczesliwa, 7e podciggniecie facza
stalego jest wigoej niz problematycz-
ne. Udalo sig 7za to uruchomi¢ be-
ta-wersje naszego WWW, ktore tym-
czasowo znajduje si¢ pod adresem:
http:/iwww pme.com pli~ssonline/
Przeniesiemy si¢ do wlasnej domeny,
jak tylko bedzie to mozliwe. Natomiast
w dzisiejszym wydaniu Aloha! konty-
nuujemy temat gier sieciowych. Przed-
tem jeszcze protha do wszystkich e-ma-
ilujgcych: mie przysylacie obrazkow,
muzyczek, programéw i innych zapy-
chaczy! Odbicrajge dziennie kilkadzie-
sigt listow paralizujecie nas! Najbar-
dziej upartym zakladamy ,banicj¢” na
konto i nie przyjmujemy od nich poczty.
Drugi problem to adresy zwrotne — oko-
to 20% wysylanych przez nas odpowie-
dzi wraca z adnotacjy, 7e adresat jest
nicznany. Sprawdzajcie, czy podajecie
swoje prawidlowe adresy w mailach!

MULTIPLAYER

Miesige temu omawialiSmy ser-
wery dedykowane, ktore sq urucha-
miane przez konkretne firmy w celu
grania tylko na nich i wylgcznie
w ich gry. Takim serwerem jest np.

skorzystat z jakiegoé publicznego
serwera, najczgscie) komercyjnych.
W dzisiejszym  wydaniu rubryki
omowimy dwa z nich - MPLAYER
i TOTAL ENTERTAINMENT NE-
TWORK.

Sieciowe wymagania sprgtowe:

minimalne: 486/66 DX2, Win-
dows 95, 8 MB RAM, 14.4 Modem,
2x Speed CD-ROM

optymalne: Pentium 60 MHz, 16
MB RAM, 28 8 Modem, 2x Speed
CD-ROM

Jednak do gier 3D polecane sg
szybsze maszyny.

MPLAYER

Przy korzystanin 2 MPLAY-
ER'a musimy uzbroi¢ sic w potezng
dawke cierpliwofei. Pierwszym kro-
kiem jest sciggnigeie na dysk softwa-
re’u umozliwiajgcego wejscie i opero-
wanie w systemie MPLAYER. Jest to
najtrudnicjszy moment calej operacii -
przy szybkim modemie 28800 trwa to
ok. godziny i w tym wiasnie czasic na-
lezy swe oczy zwricié do Najwyisze-
o, by nie zostalo przerwanc polacze-
niec (co zdarza sig nicstety czesto —

uklony w strong Telckomunikacji Pol-

I-net, niezbedny jest szybki komputer
{minimum P100) oraz dobry modem.

Jako ze jest to usluga komercyjna,
nalezy liczy¢ si¢ z oplatami:

$9.95 — za miesige bez ograniczen
czasowych.

$49 .95 —za 6 miesigcy bez ograni-
czen czasowych,

Gry, w ktore mozemy , trzaskac”
to: QUAKE, C&C, RED ALERT,
DUKE NUKEM 3D.

TEN
Tutaj podobnie nalezy rozpoczaé
od Sciggnigcia programu do obstugi

SLGERTD_MALSEL B Ed
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STRONY WWW
CZYTELNIKOW

Acid Burn
http:/www rubikon.net.pl/proxima
Piotr Bielecki i Fukasz Karolczak

http:/fwww.geocities.com/colos-
scum/4434

Kuba De¢bski

http:/iwww stalexport.com.pl/jimi/
Pawet Grajewski

http://free.polbox pl/h/horacy/
Greg

http:/ifrec.polbox pl/g/gregm

Piotr £-6j
http:/ifree.polbox.pl/l/lojek

Leszek buska

hitp:/fwww free polbox.pl/
b/bocian]

Mirostaw Iwanowski
http:/fwww.polsl gliwice pl/
~iwanow_m

Fukasz Janus

http:/www free.polbox pl/n/netman
Piotr Kara§

huep:/iwww .geocities.com/Sunset-
Strip/5781/

Marcin Kowalski

http:/fwww geocities com/College-
Park/Quad/1208

Wojciech Liczkowski
http://free.polbox.pl/w/wojtas

Mariusz Michalik

http:/free polbox pl/m/mickey8 1/
Oktawian

http:/fwww I-LO tarnow pl/x—files/
Maciej Ratowski
http:/fwww.i-lo.tarnow.pl
fii-Kk/jatrn/

Bartlomiej Wegner
http:f/free.polbox pl/b/bwegner

Bartosz Wogbrka
hitp://free.polbox plfb/bwogs
htip:/fyi com’home
[WogorkaBartosz

Maciej Zukiel

http:/free polbox pl/s/summoner/
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TEN'a — ma on ok. 5§ MB. Mozna
rownicz zamowic kompaktz TEN'em
i wicloma plikami do gicr, ale trzeba
wowczas podaé na I-net numer swo-
jej karty kredytowej (ryzykowna
sprawa) i czekac na przesylke z USA.

Do kaidej gry potrzebny jest osob-
ny, specjalny programik (ok. 900
KB). Po skonfigurowaniu uslug
TEN'a wybicramy juz tylko pro-
gram, ktory cheemy ,cksploatowac™.
Kolejnym  krokiem jest wyhor
z . Arena Selector” opeji Game Arena
(dopilnuj, by byl w niej jakis maniak)
- potem czekamy tylko na polgczenie
z wybranym osobnikiem i... jazda.

Na TENie mozna obecnie grac w:
DUKE NUKEM 3D SHW, QUAKE
SHQ, DARKSUN, WARCRAFT, PAN-
ZER GENERAL, C&C.RED ALERT.

Obecnie rozgrywane sg tam wszel-
kiego rodzaju turnieje — od zawodow
na najlepszego stratega w RED
ALERT (w systemie jeden na jedne-
£0) do deathmatchy w QUAKE.

Jest to takze usiuga komercyjna
i nalezy liczy¢ sie z nastgpujacymi
oplatami;

$9.95 — za miesige z § godzinami
za darmo. Kazda dodatkowa godzina
kosztuje $1.95

$2995 — nicograniczona prze-
sirzef czasowa

$9.95 — za miesige z 5 godzinami
za darmo plus dodatkowa godzina
$095 jezeli uiywasz TEN owego
[SP (Internet Service Provider)

SLOWO O BATTLE.NET

Zgodnie z postulatami poruszam
sprawg oszustw w sieciowym DIA-
BLO. Tak, oszustwa to praktyka co-
dzienna, pomimo wszelkich staran
programistow firmy BLIZZARD.
Oszukiwal mozna na wiele sposo-
bow: generujgc sobie przedmioty,
pakujgc w plecaku po 30 i wigcej
TZECTy, Zmieniajge
imig bohatera
(szczegolnie
wskazane, gdy ko-
gos mocno  zde-
nerwowales), ge-
nerujgc crary,
podgladajgc para-
metry innych gra-
czy. Powiem wig-
cej — mozliwe by-
fo (tylko do wersji
1.02, bo teraz kro-
luje 1.03) zabija-
' nie ludzi w mie-

scie! O tym, jakie efekty mozna
osiggngC grajge nicfair, najlepicj pi-
sze nasz Brat Marbtothrax, na swojej
stronie pod adresem:
http:/fwww free polbox.plic/ciesla

Tam dowiecie sig takie, jak dostaé
si¢ na dodatkowe, ukryte , krowic”
poziomy.,

Na kanale polskim ,,Diablo Retail
POL-1" mozna za to czasami zapi-
sa¢ sig do tzw, klanow. Na wszelki
wypadek podaj¢ adresy, pod ktorymi
moina sobie o takowych ,bandach™
poczytac:
http://members.aol com/kami997
http:/fwww free polbox plim/meme

Do zobaczenia w sieci!

Miguel

mgoleb&okwf.fuw.edu.pl

SECRET SERVICE: 00-800 Warszawa 66




Numer, ktory wlasnie trzymacie
w dioniach, wyglagda nieco inaczej
od wszystkich poprzednich, nie-
prawdaz? Tak, zszywki idg na zlom,
SECRET SERVICE bedzie odtad
Klejony, @ co za tym idzie — bedzie
mial sztywniejsza okladke. Chyba
przyznacie, Ze teraz prezeniuje si¢
o wiele lepiej, rzeklbym nawet — bar-
dzo ekskluzywnie!

MAMY PRAWO DO ZAMIESZ-
CZENIA OPISU DANEJ GRY. Na
Swiecie jest to praktyka powszechna,
a ustalenia w tym zakresie sa bardzo
&ciéle przestrzegane. Mamy nadzicjg,
e w Polsce bgdzie podobnie.

W maju wylacznosci na zapowiedzi
(previews) udzielila nam SIERRA, a ty-
tutami Exclusive sa dwie doskonale gry
role-playing: BETRAYAL IN ANTA-

sir. 6 - Oczywiscie QUAKE 21 WAR-
CRAFT 3 jeéli beda, to bedg raczej dobre,
w odréznieniu od pozostatych wymienio-
nych tytulow, kidre s fikcyjne.

str, 13, §S CD'45 - Wymieniona
firma Unitek nie istnieje, wige demka
zamieszczone na plytee to tylko demka
ina kg7ku nie ma zadnej Sciezki DVD.

str. 73 — Karta PSX Blaster istnieje
tylko w marzeniach Gulasha.

BARDZO TANI
SPECJALNY
DODATEK DO

SECRET SERVICE

PARAMILITARNY
MAGAZYN DLA

str. 81 - Nie bylo specjalnego eg-
zemplarza SS, podobnie jak biura
podrozy . Aligator Trawler”.

str, 82 — Nasz redakeyjny kolega Jo-
seph nie jest czamy, tylko bialy jak mgka.

str. 91 — Gry UNREAL jeszcze nie
ma, wiec nie ma tez do nie] kodow.

Przepraszamy wszystkich, ktorzy
nie mieli poczucia hurnoru!

Hunter

Cos eksklvzywnego

Sama ekskluzywnod¢ to rownie
wazny i powazny temat. Przy tytulach
niektorych gier znajdziecic niepozorng
etykietkg z napisem: EXCLUSIVE.
Nie znaczy to weale, Ze mamy do czy-
nienia z zapowiedzia gry ekskluzyw-
nej (cho¢ moze i taka ona bgdzie).
Exclusive” to WYLACZNOSC. Sci-
§lej mowige, wylgeznosé prasowa na
terenie danego kraju na material doty-
czacy jakiej gry, uzyskana od jej pro-
ducenta lub wydawcy. Oznacza to, 7e
W DANYM MIESIACU TYLKO
MY, JAKO JEDYNI W POLSCE,

ALOHA! INTERNET! . 5o
PHZECIEKI ..................... str. 82
”“Gmm .................. str. 85

INFOSYSTEMST  ..str.87
KFILES  ....str.88

PRENUMERATA 50
TIPS & TRICKS

RA i QUEST FOR GLORY 5: DRA-
GON FIRE oraz symulator loiiczy
z okresu ] Wojny Swiatowej, czyli RED
BARON 2. Ponadto VIRGIN udzielit
nam wylgcznosci na pelne opisy trzech
gicr: niesamowitego X-WING vs, TIE
FIGHTER, westernowego OUTLAWS
oraz pakietu misji RED ALERT: CO-
UNTERSTRIKE. Za material super-
Exclusive nalezy niewatpliwie uzna¢
wywiad przeprowadzony z RAVEN,
autorami gry HEXEN 2, mieszkajacy-
mi w dalekiej Kalifornii. Mamy juz za-
warte porozumienia co do kolenych
wwylacznych” materialow, wige uwaz-
nie §ledzcie to, co sig n nas dzicje. Be-
dziemy si¢ stara¢ dostarcza¢ maksy-
malnie duio towaru niedostgprego ni-
gdzie indziej — wiasnie Exclusive.
Poprzedni, kwietniowy numer SE-
CRET SERVICE byl numerem prima-
aprilisowym, w ktorym pozwoliliSmy
sobie na kilka niewinnych zartow.
Wiele listow i telefondw do redakeji
swiadczylo o tym, 7e jednak niektorzy
z was dali sie nabra¢. Pylano nas
o SzezeSliwy numer SS5'457, Ktory
gwarantowal bilety na wycieczke do-
okota éwiats, pytano pdzie i za ile
mozna kupi¢ karte PSX Blaster, pro-
szono tez o podanie numeru telefonu
i adresu firmy Unitek z Pruszcza
Gdanskiego, Mamy nadzieje, Ze nikt
sie nie obrazil i wszyscy dobrze si¢ ba-
wili, W kazdym razie spelniamy obiet-
nicg dang w KGB'45 i zamieszezamy
teraz solutiony wszystkich zarow.

WOJOWNIKOW

ys, Karolina Szczerba
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W tym numerze rubrykg PRZE-
CIEKI wrig! abordazem Mr. Root,
dajac Gulashowi na chwile posie-
dzie¢ pod pokladem, za$ wszystkie li-
sty nie-mangowe przeszly przez rece
Huntera. Tak jak ostatnio, nie bedg
odpowiadal na poszczegolne pytania,
jedynie skonkluduje kilka kwestii,
ktore na okraglo przewijaly si¢ w naj-
$wiezszej korespondencii. Po pierw-
sze, duze emocje wzbudzil artykul
o grach karcianych. Kilka osob prze-
klinalo, Ze takie nudy tylko zajmujg
miejsce, ktore mo#na by podwigcic
na opisy gierek. Na szczeScie wick-
szofei 7z was pomysl sig podobal,
Wyjasniam wszystkim, 7e tekst mial
charakter okolicznosciowy (opis gry
MAGIC: THE GATHERING).

Kolejnym tematem sg reklamy. Na-
rzekacie, Ze W naszym pismie jest za
duzo reklam. Jasne, moglibySmy ich
nie zamieszezac, ale musicie by¢ swia-
domi tego, Ze pienigdze z reklam po-
krywajy znaczng czgsc  wszystkich
kosztow redakeyjnych. Mowiac kritko,
gdyby nie bylo reklam, pismo na pewno
byloby drozsze. Czy cheielibyicie pla-
ci¢ za SECRET SERVICE jakie$ 8 z1?
Albo nawet dyche? Chyba nie...

Zaledwie miesige temu oglosili-
$my wyniki konkursu ,Koszulka
wiosna/lato’ 97", a juz przychodza li-
sty z pytaniami, kiedy bedziemy
sprzedawa¢ T-shirty z nagrodzony-
mi pracami na Klacie. Odpowiedzi
szukajcie parg stron dalej, w kaciku
koszulkowo/plecakowym.

Niektérzy majg jednak niezly re-
fleks, bo juz zamawiajg rzeczy, kto-
rych nie ma, np. wydawang przez nas
gre ALONE IN THE DARK. Gra
ukaze sie pod koniec maja, wiec trze-
ba jeszcze trochg poczekaé. Pamig-
tajcie: cierpliwosé si¢ oplaca.

Jakos nikt nie bierze sobie do serca
naszych prosb o to, by nie przysylac
pytail  dotyczacych zakupu sprzgu
i gier. Udziele wige odpowiedzi jedy-
nej mozliwej i zawsze aktualnej. Ku-

NOWY SYSTEM OCEN:

1/10 - unikaj za wszelka ceng

2/10 - za darmoche mozna obejrze¢

3/10 — moZna raz zagrac

4/10—moze si¢ nawet komus spodo-
bac; dobra tylko jesli tania

5/10 — normalna gra, nadaje si¢ do
pogrania

6/10— ma swoj urok, fachowa robota

7/10 - bardzo fajna gierka, mozna
diuzej pogra¢

8/10 — super; prawdziwa perelka,
warta swej ceny

9/10 — rewelacja; gra roku

10/10 - absolutny megahit

82 SS/KGB

pujcie komputery w legalnych, naj-
wigkszych w Polsce firmach, dzigki
czemu macie zapewniona dhugs pwa-
rancje i maksymalng bezawaryjnosé
pracy. Kupujcie zawsze SpEzet najnow-
szej generacji —na obecne czasy bedzie
to technologia MMX, fadujcie do érod-
ka najszybsze karty, wigce] RAMu
i pojemniejsze dyski twarde. Jak kogo$
nie sta¢, niech sobie kupi hardware
o klasg gorszy (np. P200). Jesli i ten nie
bedzie na waszg kieszel. fo znow
o klasg slabszy (np. P166) — itp. itd.
W zadnym razie nie kupujcie juz nicze-
go ponizej P100, gdyz wymagania gier
stale rosng, a drukowane na pudelkach
tzw. minimalne konfiguracje nie majg
najmniejszego sensu - gra na takim
sprzgcie co prawda chodzi, ale tak 2a-
fosnie wolno (zamiast marych 15 kla-
tek animacji na sekunde, 1 klatkana 15
sckund), ze plakac sig chee.

Zdaje sobie sprawe, ze nie takiej
odpowiedzi si¢ spedziewalifcie, ale
teZ nie mozemy innej udzielic. Postep
w branzy hardware’owej jest tak
szybki, 7e praktycznie co kwartal na-
lezaloby update’ owal swoj sprzet.

Podobnie rzecz ma si¢ 7z grami.
My nie proponujemy wam wprost,
ktore gry powinniscie kupi¢, my je
tylko oceniamy. Przeczytajcie recen-
zje, Zwrofcie uwage mna oceny
w Klepsydrach, a poznacie nasze zda-
nie na temat aktualnych tytulow.

A leraz...

MANGOWE PRZECIEKI!

Dzigkujemy bardzo za wszystkie
listy kierowane do Manga Roomu.
Kazdy z nich uwaznie czytamy. Nie-
ktore z publikowanych dzisiaj zostaly
napisane bardzo dawno, ale zawarte
w nich pytania pozostaly aktuaine,
Przy okazji ogromnie dzigknje
wszystkim rysujgcym. Wasze prace
sg wspaniale, w najSmielszych ocze-
kiwaniach nie spodziewaliSmy sig, 7e
mode drzemal w was taki talent. Nie-
ktorzy gledza, 7e cala mlodziez scho-
dzi na psy; powinni walngé si¢ czyms
tepym w leb, zeby im éwirki zagda-
kaly —niech tylko zobacza wasze pra-
ce konkursowe. Ach... 83 cudowne.

Mr. Root

Droga Redakcjo. Niedawno zalo-
Zyltem kiub korespondencyjny i pro-
sz¢ 0 wydrukowanie jego adresu.
Zalozyciel.

Kochani. Nie jeste$my stupem
ogloszeniowym, a nauczeni prey-
krym dofwiadczeniem postanowili-
§my nie drukowac niesprawdzonych
informacji, jakie do nas przychodza.
Czgsto okazywalo sig, ze . zalozycie-

le” klubow mieli tylko dobre checi
i na checiach si¢ koficzylo, zas wszy-
scy, ktorzy do nich napisali i nie
otrzymali odpowiedzi mieli do nas
plénie) pretensje (Ze nie wspomng
niechlubng sprawg z pewnym kra-
kowskim klubem korespondencyj-
nym). Chemie jednak bedziemy
utrzymywad towarzyskie kontakty
ze wszystkimi dzialajgcymi klubami
w Polsce. Piszcie o swoich osiggnie-
ciach, o tym co robicie, przysylajcie
swoje Fanziny, a moze pewncgo
pigknego dnia napiszemy o was...
ee e

O wielki Root-sensei, blagam,
prayslij jakies gadiety, plakaty czy
cos. Ptak

Sorry boy, ale gdybym mial ka-
prys wysyla¢ kazdemu jaki$ upomi-
nek, to nie doé¢ ze wyrzuciliby mnie
z roboty za zaniedbywanie obowigz-
kow, to popadibym w diugi! Najczg-
Sciej w listach prosicie o: plakaty,
kasety video, CD, gry, figurki, pape-
terie, pamigtki osobiste, oryginalne
czasopisma i jeszeze kilkanaScie in-
nych rzeczy. Mimo najszezerszych
chgei dzielenie sig z bliznimi na takg
skalg nie wehodzi w rachube.

eee

1. Niech Manga Room bgdzie
wigkszy kosziem opisow gier na kon-
sole! 2. Umiesécie prrynajmniey je-
den odlotowy plakat zwigzany
7 mangq w numerze. 3. Jeieli nie
macie pomyshu na zawarfos¢ Manga
Room, to zrobeie krotki stownik co
ciekawszych zwrotdw japori-
skich. 4. Umie$écie przynaj-
mniej kawalek mojego listu.
Co to bedzie za afera, gdy
kumple sig dowiedzg. 5. Od-
dam wam mojq siostre, jezeli
wydacie kompalt, kiory bedzie za-
wieral co najmniej 100 screenow
owigzanych z fagnym anime. Docent

1. Manga Room nie moiZe sig
zwigksza¢ kosztem innych dzialdw.
bo co by powiedzieli ich czytelnicy.
Poza tym Gulash jest dobry w bijaty-
ce, nie tylko na konsolach i po no-
cach ¢wiczy Hadoukeny. Wolg nie
dawa¢ mu pretekstu do sprawdzenia
umigjetnosci.

2. Byl juz jeden plakat. Moze be-
dzie wigcej,

3. Stowniczek byt w pierwszych
numerach Manga Roomu oraz
w pierwszym KOMPENDIUM. Jak
cheesz si¢ uczy¢ japoriskiego, 1o za-
pisz sie na jakié kurs. Gambatte ne!

4. Umieszczamy!

5. Za siostrg w wersji LIVE dzicku-
jemy, mamy wystarczajaco duzo wla-
snych kiopotow, Mogesz natomiast
wyslaé nam jej zdjgcie (dolscaymy je
do kolekeji ,.Siostr” z akeji Supero-
wej. A tak na powaznie, to pracujerny
nad TAJNYM PROJEKTEM w calo-
ci poswigconym anime i mandze,

seee

Bardzo bym cheiala ujrzec no la-
mach ezasopisma kilka stron i pla-
katow z ilustracjami i komentarzem
do Sailor Moon. Oddana ezytelnicz-
ka wraz z proyjaciotmi.

Czarodziejki to niewatpliwie
najpopularnicjsze anime w Polsce,
dlatego tei wszelkg dostepng nam
wiedze, jaka udalo nam si¢ zebrac,
znajdziecie w Encyklopedii Sailor
Moon, ktéra stanowi fragment wy-
danej przez nas ksigzki p.t. KOM-
PENDIUM WIEDZY 2. Niewgt-
pliwie jest to najpelniejszy i najso-
lidniej przygotowany material
w jezyku polskim, gdyz sg tam wy-
korzystane informacje podane nam
przez samg autorke — Naoko Ta-
keuchi.

Przy okazji, nie wysylamy Zad-
nych plakatow, zdjec. tekstow na te-
mat Czarodziejek, a na ich temat pi-
szemy wzglednie regularnie.

[ N ]

Do napisania tego listu skionity
mmnie informacje dotyczgee mango-
wych modeli i garage kitow umiesz-
czone w KOMPENDIUM. Modele
sklejam od okofo czterech lat, lecz
cheialbym sklei¢ co$ innego. Mogli-
byScie mi pomde, odpowiadajgc na
pare pytani: 1. Gdzie mozna dostaé
modele i garage kity? 2. Ile srednio
kosztujq? 3. Czy jest ich duzy wy-
bor? Lipek=kun

Bardzo nas cieszy, Ze mamy row-
niez tworczych Otaku, a nie tylko
biernych ogladaczy.

1. Hmmm. Z tym jest trudno.
Mozna je zamawiac W zagranicz-
nych sklepach wysylkowych (jak
wszystkie trudno dostgpne gadzety)
lub samemu kupi¢ w specjalistycz-

nych sklepach, bedge np. w Londy-
nie lub w... Tokio. Garage Kity moz-
na takze wykonywac samemu, odle-
wijgc w gipsowych formach figurki
z winylu ¢zy innego odpowiedniego
malerialu, Niestety, proces ten znam
tylko z filmow,

2.7 doswiadczenia wiem, Ze ceny
wahajg si¢ od kilkunastu do killm-
dziesigciu  dolarow za plastikowe
modele oraz od kilkunastu do nawet
kilkuset dolardw za winylowe figur-
ki. Doliczy¢ tez trzeba kosaty prae-
sylki, np. z USA.

3. Do kazdej postaci, z kazdej po-
pularnej seril mozna ZnaleZé po parg

figurek, w Japonii odbywaja sig na-

SECRET SERVICE: 00-800 Warszawa 66




wet cale konkursy po$wigcone ja-
kiej$ bohaterce.
L

Przegapilem Manga Room z opi-
sem animowanej wersji Gunsmith
Cats i to z tak glupiego powodu, ja-
kim jest wstret do PeCeta. Wielu lu-
dzi kupuje SS dla Manga Room,
cho¢ nie majg blaszaka. Jako Ami-
gowiec zgltaszam veto i igdam wyda-
wania Manga Roomow na CD w for-
mie na kilka platform (Amiga, Mac,
PC). Nie wierzg, te Wicik | nawet ty,
Mr. Root, nie styszelifcie o AmiKis-
sie, 0 ktorym nie wspomnieliScie ani
stowem, Ponawiam tef prosbe o fil-
my i komiksy w stylu sex & violence,
a priynajmniej sam seks. Abi-san

Dzigki za regulamg korespondencie
Ami-san, a tak miedzy nami amigow-
cami, to ¢i powiem, Ze sam mam klo-
poty z odczytywaniem SS CeDeka na
mojej Amidze. Jeste$my w mniejszo-
éci i nic tu nie poradzimy. Wickszas¢
czytelnikow ma blaszaki. Amigowcy
mogg oczywifcie ogladal obrazki za
pomocy amigowych przegladarek do
GIFow 1 JPGow. AmiKiss oczwlsm
jest i preepraszam wszystkich ami-
gowoow, Ze o tym nie wspomnieliSmy.
Prawie wszystkie pliki zamieszezone
na SS CD dajg sie odezyta¢ przez Ami-
Kissa, o ile sg rozpakowane do od-
drielnych katalogow. Poza tym Ami-
Kiss wymaga dosy¢ szybkiego proce-
sOra, preynajimniej wersja, kidrg posia-
dam. Co do sex & violence to, LPK
{czyli Lotny Patrol Katechetyczny)
czuwa i nie wiadomo, czy nas nie ska-
suje za publikowanie bezecenstw”.

es e

1. Czy znacie jakie$ czasopismo
na polskim rynku o tematyce manga
i anime? 2. Jak sprowadzi¢ z Japo-
nii oryginalng mange? 3. Czy w wa-
sgym czasopismie moge by wigcef
o mandze i anime? 4. Jak tworgycie
szate graficzng waszego pisma? Iza
Szezyglowska

1. Sa dostgpre niskonakladowe
fanziny, ale pisma poswigconemu tyl-
koi wyla;cznie mandze i anime nie ma,
Glowa do gory, nikt nie powiedzial
przeciez, Ze nie bedzie. BEDZIE!!

2. Pojechaé do Japonii! Zartuje...
trzeba poszpera¢ w zachodnich fir-
mach wysylkowych lub nawigza¢
kontakty z Otaku na Swiecie. Moze
si¢ wymieni...

3. Dzial bedzie sig zwiekszal, ale
i czasami zmniejszal w zaleznosci od
ilosci materialu, oscylujac wokél 4
stron, oczywiscie reszta bedzie pu-
blikowana nadal na SS CD.

4. Nie wiem, jak z innymi dziala-
mi, ale do Manga Roomu grafike do-
stajemy od dystrybutoréw lub produ-
centow (z Anglii, USA a nawet ostat-
nio z Japonii) oraz czerpiemy z prze-
pastnych zasobow Internetu, poZniej
Pegaz Ass skiada to wszystko razem.

see

Niech zgadng, w nastgpnych nume-
rach napiszecie pewnie o EI Hazard,
Phaniom Quest Corp. albo The Hak-
kenden. Trafifem? Dlaczego opisujecie
tylko filmy wydawane przez Pioneera.

Wigkszos¢ filinow jest dla dzieci (U,
PG, 12} i chyba zapomnieliscie o star-
szej ezgici egytelnikow. O autorach tak-
e zapomnieliscie — gdzie tworczosé
Yukito Kishiro, Katsuhiro Otomo, Ada-
ma Warrena, Masamune Shirow, Ke-
nichi Sonoda, Shoji Kawamori, Sato-
shi Urushibara czy Masayuki. Master

Beee, nie trafiles! Byly opisywane
rozne filmy nie tylko z Pioneera. Re-
pertuar filmowy zawdzigczamy 0so-
bistym kontaktom z firmami dystry-
bucyjnymi w Anglii, USA i Japonii.
O LPK pisatem juz wyzej, chyba nie
zauwazyle$ aby SS na okladce miat
znaczek ,,18”. To, ze film ma ozna-
czenie 127, weale nie oznacza, 7e
jest dla dzieci. Oznacza natormiast, Ze
dwunastolatkowi mozna bez obaw
o jego rozwoj psychiczny go pokazac.
Jezeli tego nie wiesz, to przypusz-
czam, 7e jestes teoretykiem, ktory nic
lub bardzo niewiele w zyciu ogladal.
Mimo wszystko bedziemy sig starali
publikowa¢ pewne materialy bardziej
zaawansowane (dla starszych) na SS
CD. Kenichi Senoda juz by, 0 Warre-
nie, Shirow wspomnielismy w Kom-
pendium, a o Kawamori — przy okazji
Macrossa. Czytaj rubryk¢ na S8 CD
i w KOMPENDIUM 1i2.

Dla przypomnienia przedstawia-
my liste ,,duzych opisow” filmow:

zaczelismy ogolnie w numerze
§8°29 (listopad 1995)
Plastic Little - Kiseki Films - SS'30,
Sailor Moon — Kodansha — SS' 31,
Bubblegum Crisis - Anime Projects - 8832,
Street Fighter 2 — Manga Ent, — 88733,
Urusei Yatsura -~ AnimEigo - 88’34,
Macross — Kiseki Films - $535,
Ghost in the Shell - Manga Ent, 58736,
Tenchi Muyo — Pioneer - 88'37,
Moldiver - Pioneer — SS'38,
Kishin Heidan — Pioneer — SS'39,
Armitage — Pioneer — S5'40,
Oh My Goddess — Anime Prj.—S58'41,
City Hunter — Shueisha — 55'42,
Dragon Half - AD Vision - 5543,
Green Legend - Pioneer - $5'44,
Bum Up Warrior — AD Vision — $5°45,
801 Airbats — AD Vision — 85’46

Filmy, o h wspommale$ na
poczgtku, tez opiszemy, jezeli ckazg
si¢ inferesujace. Gulash zakochat si¢
np. w Hakkendenie i jezeli tylko wy-
razi cheé przy gotowania opisu, 1o na-
pewno mu nie odmowi¢ miejsca.

eee

Jak zdobyé adresy jakichs firin
wysytkowych...? Wiele osob

Najlatwiej w Internecie, prawie
kazda szanujgca si¢ ,.wysylkownia”
prowadzi sprzedaz na karty kredyto-
we i oglasza si¢ w Sieci.

eee

Co bedzie z polskim pismem man-
gowym!!! Kiedy sig ukaZe!!! Cheg
wigcej mangi!!! Wiele osob

Nie ma co dalej tego ukrywaé —
BEDZIE! Prace nad nim juz od pew-
nego czasu trwaja. Bedzie odjazdo-
we, kolorowe wysokonakladowe
% plakatami i tanie. I bedzie na pew-
no najlepsze i wiasnie takie, jakiego
pragniecie!  Czytajcie  uwaznie
MANGA ROOM!

aly muast M 2l 10 99 £04.01.47
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Zachgcamy do wypelnienia aﬁiety,kléra:gumz:apomdﬂq uzu-
peinia poprzednia BEZKARNOSC. Przez te kilkanagcie miesigcy sporo sig
na polskim rynku zmienilo, a dzigki pigtemu wydaniu ankiety, kiérego
wyniki pordwnamy z ,czworks”, powstanie obraz (prawie) doskonaly.
Dzisiejsza ankiete powinni oczywiscie wypelnic i ci, ktéry nie brali udzia-
iu w poprzedniej! | to koniecznie! Bowiem tradycyjnie juz, wirod ankieto-
wanych rozlosujemy atrakcyjne nagrody, wsréd nich sa trzy konsole
SONY PlayStation ! Potrzebny jest tylko kwadrans z diugopisem w reku.

R ————————————— Rt

I. POSIADANY SPRZET (zaznacz krzyzykiem lub wpisz):
komputer: JAmiga [1PC 386 [1PC486 [IP60-100 (P120-166 [T'powyie| P166

konsola: [INintendo 64 L PlayStation [ Satum [SNES [ MegaDrive
[ ‘GameBoy CAmiga CD32 [ linna: s
inne: [ Imodem Clinernet [ 1CD-ROM [“Windows 95
Il. CZY TWOJA RODZINA POSIADA:
[ samochéd [zestaw satelitamy/kabldwka [Cmagnetowid
Ciwieze stereo  [odiwarzacz CD C1zwierzg domowe

lil. JAKI SPORT UPRAWIASZ? IV. ILE OSOB CZYTA

Cpitka nozna [Irower gorski TWOJ EGZEPLARZ SS?
[ rolki [ tenis .
[] bieganie 11 kulturystyka
[ sporty Zimowe {Isporty wodne V. 0D KTOREGO NUMERU
KUPUJESZ 87
VI, JAKIE KANALY TELEWIZYJNE OGLADASZ:
syslematycznie sporadycznie wzaleinoscl od tematy wake
e A i oM = (S | == | S i
TVPZ... L
Polsat... Ll
Polsat 2 am
RTLY Ll
Polonia 1 I8
Canal + i
lokalne. ... !:
VIl. CZY CZYTASZ NASTEPUJACE CZASOPISMA:
systemalycarie mﬂ:m w zaleZnosei od tamaty wople
Gambiler . i b
komiksy .. ]
Machina........ 7§
PC Gamer PL.. il
SECRET SERVICE ..o b
VIlI. JAK CZESTO POSWIECASZ CZAS NA:
syslematycanie Spor u_.w.uh w zBlelnedcl od lematy mee
e . S L
o H n ;
sluchaie rnuzyl-:i E ﬁ
czytanie.... I e

IX. JAK DCENIASZ SECRET SERVICE POD WZGLEDEM:
{ocery szkoine: 6 — colujcy, 5 - bardzo dobry, 4~ dobry, 3 - dostaleczny, 2 - mieny, 1 —niedosiatecany)

szaty graficznej D obiektywnosa ocen b,
szybkodci opistw el uzylecznod opisow i)
doboru tematow L1, Podaj ulubiony dziat: =

X. OKRESL SWOJ STOPIEN ZAUFANIA DO SECRET SERVICE:
[Clabsolutny [ |bardzo wysoki [ Iwysoki [ Jé&redni

X1. CO CIE PRZEKONALO DO KUPOWANIA SECRET SERVICE?

| nigki

XIL CZY ZNASZ W SWOJEJ OKOLICY DOBRY SKLEF, W KTORYM MOZNA KUPIC
GRY xoumrEnowemoEome? PODAJ ADRES ULUBIONEGO SKLEPU.
Naxnwa {1

Czy wypelniale$ poprzednig ankiete? [ TAK [CINIE
XIV. Informacie personalne (nie obowigzkowe, ale konieczne jesll cheesz cos wygrac):
Imig | nazwisko: Wiek:

Ulica, numer domu i mieszkania:
Miasto i kod pocztowy. —
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KOMPUTERY DRUKARKI|

Obudowa MINI TOWER, klawiatura WIN'95, FDD 1.44 MB, Zmiany konfiguracji:
phyta gi. INTEL TRITON VX PCI, 8 MB RAM, kontroler EIDE, Pamieé RAM DJ400C
monitor SVGA COLOR 14"NULR, grafika 1MB PC| TrioB4 V#+, DJ 690C

603

16 MB EDO +147 904

centronics, 2 X RS 232, pamieé CACHE 266 KB 32 MB EDO +410 | DJB20CK 1023

HDD 0 850 1200 2100 3100 =

64 MB EDO +071 |DJ870Cxi 1522

K5-P75 AMD 1335 1823 1894 2033 2238/ LI5L 1136

[K5-P90 AMD 1379 1867 1938 2077 2282 Mowitory Li6P 2 4dd

K5-P100 AMD 1445 1932 2004 2143 2348| Be; monitora 557 | LJ6MP 3038
K5-P133 AMD 1499 1987 2058 2198 2403 COLOR 15", NULR ~ +322 _&“A o

Pentium 100 1526 2014 2085 2225 2430 cOLOR 17" NVLR +1 188 ML 320 PL = 10

Pentium 120 1559 2047 2118 2258 2463 ML 321 PL Y | E

Pentium 133 1642 2130 2201 2340 __ 2545 ML3320PL 1063

Pentium 150 1768 2256 2327 2466 2671| MS-DOS 6.22 121 | 3321 PL 1189

Pentium 166 21312619 2690 2829 3034| WIND. 311 PLWG +192 |QOiipage 4W (faser 600dp) 780
Pentium 200 2733 3220 3292 3431 3636) WIND. 95 CD PL +281 F onic : —q

Pl woe P 42

INTEL TRITON HX PCI +58 S3-Virge 3D 2/4 MB Acer +248 | KX-P2130 (24 ighy) 492

ASUS T2P4 TRITON HX +174  Diamond 2000 3D 2/4MB +292 | KX-P3696 (9 igie) ﬂ 1105

ASUS T2P4 TRITON HX+SB16 +278  MATROX Milenium 2MB WRAM  +424 |KX-P6300 (laser GDI 600 dp) 937

PAMIEC CACHE 512 KB ASUS +45 MATROX Mistique 2ZMB SGRAM  +608 |IKX (k 12 0

Cennik podzespotow komputerowych (fragment oferty)
(wg cennika na dzien 02.04.97)

PLYTY GLOWNE DYSKI TWARDE KARTY GRAFIKI

PENTIUM 75/200,256C,VX 297 850 MB Caviar oo 496 $3-Trio64V+ PCI 84
PENTIUM 75/200,256C,HX 355 1.2 GB Fujitsu FU J ITSU 569 $3-Virge 3D PCINMC zuvseRram 231
ASUS T2P4, 256C o= 474 1.2 GB Caviar 588 S3-Virge 3D PCIACER zumeEram 248
ASUS T2P4+SB16 == 580 1.7 GB Fujitsu i 669 $3-Stealth 3D 24 ms RN 292
16 GB Caviar (0 Spagale 647 MATROX Mistiqe cemz4 neseram 424
PROCESORY 2.1 GB Seagate 711 MATROX Mistiqe 24me s rau 502
2.0 GB Caviar ’~ 725 MATROX Milenium oem zae me wram 608
K5-P75,AMD 106 :g gg gst'iﬂr m ggg 1MB Ram do karty grafiki 31
K5-P90,AMD - 151 : S
K5-P100,AMD AMO;‘ 218 ' MULT'MEDIA
K5-P133,AMB A MONITORY “CO-ROMBSPEEDBTC =~ 287
PENTIUM 100 X 301 CD-ROM 8 SPEED MITSUMI 290
ENTIUM 120 el 335 MONO 14" 248
EeNTn 153 L pZ= . 18 COLOR LRINI 14" Mitsu 564 ot %SSP]EEEDASES o
peNTIoM 50 CHk (o) a7 SOLOB TR e 5 CD-ROM 12 SPEEDMITSUMI 355
PENTIUM 166 pecilr | 916 EOLW LER 1) Doy Ao7 CD-ROM 12 SPEED ACER 371
PENTIUM 166 MM Meag=d 1 249 COLOR LR/NI 14" Philips 756 CD-R 2/6 MITSUMI IDE 1 461
PENTIUM 200 : 1 528 COLOR LR/NI 15 Briclge 892 0' Necmdm
COLOR LR/NI 15" Daewoo B57 SOUND SHUTTLE 48 Plus 76

COLOR 15" Philips 1058 1116 SOUND ELASTER 16 PrP OEM 221

PAMIECI RAM : - SOUND BLASTER 32 PnP OEM 296

COLOR 17 0.26 Bridge H 1774

COLOR 17°A PHILIPS 2 638 SOUND BLASTER 32 PnP 312
SIMM 4MB EDO 65 SOUND BLASTERAWE 64 PnP 693
SIMM 8MBEDO 139 GtOSNIKI ENCORE 240W 3D 129
SIMM 18MB EDO 278 ’ GLOSNIKI ENC ORE 120W 112
SIMM 32MB EDO 559 Wizysthie ceny bez podatku VAT GLOSNIKI ENCORE 25W 69
* Unagal Cena mateulec zmianie GELOSNIKI SW10 80W 95

Gt OSNIKI SCREEN BEAT 5 31




Wprawdzie rubryka SAVEGA-
MER pojawia si¢ ostatnio jak fantom,
ale moge zapewni¢ wszystkich, iz ca-
ly czas przyjmujemy materialy oraz
opracowujemy wlasne. Jest ich jed-
nak ostatnio dosy¢ malo i stad te prze-
stoje. Sytuacja bedzie sig poprawiac.

Przypominam, ze SAVEGAMER
Jest kierowany przede wszystkim do
os0b posiadajacych jedynie podsta-
wowg wiedze na temat modyfikowa-
nia_plikow i sposobu zapisu liczb.
7 tyeh powod6w poprawki sa maksy-
malnie upraszczane, maja

204d

212d
216d
220d

liczba rakiet w wyrzutni 1.

liczba rakict w wyrzutni 2.

stan oslony

liczba rakietoleju w 1. stawiaczy

liczba rakievoleju w 2. stawiaczu
PIT, Debica

FEARS (Amiga)

Zmiany wprowadzamy przy po-

mocy

programu File Master, opcja

Disk Edit. SG s nagrywane na 10
sektor dysku. Kazdy SG zajmuje
zawsze pierwsze 45 bajiow dane-
go bloku. GAMEO] — blok 220,

(3h Pikeman 23h Green Dragon
Odh Veteran Pikeman 24h Red Dragon
05h Swordsman 25h BElack Dragon
06h Master Swordsman 26h Halfling

07h Cavalry 27h Boar

ORh Champion 28h Iron Golem
(0%h Paladin 20h Steel Golem
0Ah Crusader 2Ah Roc

(UBh Goblin 2Bh Mage

0Ch Orc 2Ch Archmage
ODh Orc Chief 2Dh Giant

CEh Wolf 2Eh Titan

OFh Ogre 2Fh Skeleton

10h Opre Lord 30h Zombie

11h Troll 31h Mutant Zombie
12h War Troll 32h Mummy

ulatwi¢ zapis, co czasami
powoduje, iz czasami nie
oddajg ,.calej prawdy”.

Proszg ponadio  kore-
spondentéw o przestrze-
ganie regulaminu!

1. Wszystkie nadsylane
poprawki muszg by¢ dru-

kowane lub napisane na
maszynie! Nie przysylajcie popra-
wek faxem — czgsto sa nieczytelne.

2. Sprawdicie, czy wasza popraw-
ka nie byla juz publikowana.

3. W pierwszej kolejnosci sg pu-
blikowane poprawki nadestane na
dyskietkach (gwarantuje ich zwrot).
Uwaga! Tekst powinien by¢ w zwy-
klym ASCII z polskimi literami
w standarcie Mazovia lub w forma-
cie Microsoft Word 6.0. Poza tym
koniecznie nupiszcie jaki jest format
dyskietki (PC. Amiga, ...).

4. Dopisujcie w jakim systemie
jest dana liczba d — decymalny, h -
heksadecymalny — ulatwia to prace
i eliminuje bledy.

5. Zmienia¢ mozna jedynie SG.
Modyfikacje plikow wykonywalnych
i zawierajacych dane (*.EXE, *.COM,
# DAT...) oraz podobnych sg sprzecz-
ne z prawem i nie bedg publikowane!

6. Poprawka musi by¢ kompletna!
Wymagana jest nazwa pliku, w kto-
rym nalezy dokona¢ zmian, offsety
oraz liczby, ktore trzeba wpisac.

7. Nie uzywajcie skrotow!

8. Nawet jezeli postugujecie si¢
ksywg podajcie w liscie wasze imig,
nazwisko i adres — do redakcyjne)
bazy danych i ewentualnych odpo-
wiedzi.

9. W przypadku braku ksywy w li-
écie poprawki bedg podpisywane
pelnym imieniem i nazwiskiem.

Andriej Buzow

CIVILIZATION 2 (PC)

Stan gry zapisany jest w pliko
*SAV. Jezeli uzyjesz CHEAT ME-
NU, a nie cheesz miec wpisu do Hall
of Fame, to wpisz w SG pod offset
14h warto&¢ 00Oh i o wpisie mozesz

GAMEQ2 — blok 221,

MEI11

, GA-
~ blok 230. Przesunigcie

jest liczone od poczatku bloku.

Offset
0Dh
OFh
l1h
13h
15h
I7h
19h

1Bh
1Dh
1Fh

Znaczenie

zycie (wpisujemy FFh)

strzelba (wpisujemy O1h)
minidzialo (wpisujemy 01h)
wyrzolnia rakiet (wpisujemy Olh)
pistolet plazmowy (wpisujemy O1h)
pila tarczowa (wpisujemy OLh)
amunicja do strzelby | minidzia-
la (wpisujemy 63h)

rakiety (wpisujemy 63h)

pociski plazmowe (wpisujemy 63h)
NUMCT poziomu pornnicjszony
o 1 (poziom 1-00h, 2-01h...)

Andrzej Litwin, Szczyglowice

HEROES OF MIGHT
AND MAGIC 2 (PC)

Modyfikujemy plik

*GMC

(dla kampami) lub *.GMx (dla
scenariuszy). Surowce oraz zloto
sg zapisane na czterech bajtach

pod offsetami:
SCENARIUSZE
Wood 848d
Mercury 852d
Ore 856d
Sulfur 860d
Crystal 864d
Gemis sobd
Gold 8724
KAMPANIA
Wood 1175
Mercury 1179
Ore 1183d
Sulfor 1187
Crystal 1191d
Gems 1195d
Gold 1199

W celu udoskonalenia swoich bo-
haterow nalezy odszukaé w SG imie
herosa (jezeli pojawia sig kilkakrot-
nie to bierzemy pod uwage pierwsze
wystapienie). Offset liczony jest od
pierwszej litery imienia bohatera.
Przesunigcie  Znaczenic

- 53d Attack Skill
IRy o | 54d Defense Skill
Mariusz Borkowski, Poznaf | 5z, Spell Power
56d Knowledge
MEGARACE 2 lpm g;:i é—wy od“(;dnglal
Zrmienjam lik GAMESAV —£L
w katalogy \TEXTE. Odnzjdujerny | 924 ¥ cloddeal
L i J F }_ 94d 41y oddzial
w pliku nazwg p()d jaka nagrallls-m) 954 Sty oddzial
SG i od pierwszej litery nazwy liczy- | o6d Liczebnoéé 1. oddziatu
my przesunigcie. 98d Liczebnos¢ 2. oddziatu
Offset  Znaczenie 100d Liczebno$c 3. oddziatu
3 pienigdze (wpisujemy 70FFFFh) | 102d Liczebnosé 4. oddziatu
184d 1. wyrzutnia 1044 Liczebnosc 5. oddzialu
188¢ 2. wyrzutnia Typy oddzialow:
192d  oslona 00h Peasant
196d 1. stawiacz min lub oleju U1h Archer
200d 2. stawiacz min lub oleju 02h Ranger
§ s &1 = 1 ' Al BB BRI BImn

13h Cyclops 33h Royal Mummy
14h Sprite 34h Vampire

15h Dwarf 35h Vampire Lord
16h Battle Dwarf 36h Lich

17h EIf 37h Power Lich

18h Grand EIf 38h Bone Dragon
19h Druid 3%h Rogue

1Ah Greater Druid 3Ah Nomad

1Bh Unicorn 3Bh Ghost

1Ch Phoenix 3Ch Cenie

1Dh Centaur 3Dh Medusa

1ER Gargoyle 3Eh Earth Elemental
1Fh Griffin 3Fh Air Elemental
20h Minotaur 40h Fire Elemental
21h Minotaur King 41h ‘Waler Elemental
22h Hydra Piotr Ryz, Bialystok

HURTOWNIA
OPROGRAMOWANIA

OPTIMUS BIS
IPS

MIRAGE
Y.D.P.

CD PROJEKT

22 COMP

PWN
WSziP
EDGARD
WA rPRO
TECHLAND

CD FACTORY
EXE

SHAREWARE = -

Prowadzimy sprzedaZ hurtows i detaliczng, takie WYSYLKOWA.
Poszukujemy odbiorcéow: hurtowych, sklepy, ksiegarnie.
WYSOKIE RABATY!

SS/KR 8RR



|Sprzedai Wysytkowa [ OMhof?]

1 CS-077 \iesnls &
Gier iT(ngLnEu_ler_gw}'c .
TYLKO 5 DNI It ; {Dzrrioes

IPRZEDS‘MWFMW FRAGMENT NASZES OFERTY:
M Ceny wz!|

IBM PC
Ganda 360
ghar I
s |
Tal (7.1}
I
‘En&‘q EPCEEIE ROM 13800
e, i
A uel'tﬂﬂyrady 14 ﬂF
T & oo oo A 146100
Faty 158
Sl 188
] dTlmw 1
%.i:'%“" :%faumm Pack i
%ﬁﬁﬁi«eo Microsof 3
:‘1 gzasof %Iﬂelnd Magic Il - wer.pal. 1 00
B !
Bechoeca '5%
%&}Lm L] %%
of the Realm il “Ii e
pster %‘rz“ " Egﬁ
Mmgﬂw ] 1%
;"mﬂ = Dq-lnm';ag ig}
iy %‘?
W&‘ - Skynat 1 00
., e
e
e :
x&nc“ﬁ- 187{»1.
AMIGA
Franko 2400
e "‘1’%
Pelska Manager 'S6 i;ﬁlﬂ
Mistrz Peleki ‘96 S{%
Sitock Fiahtor 1 1800
B O
Posiadamy w sprzedazy:
SONY PlayStation
SEGA Saturn
NINTENDO Ultra 64
w formie wystkowej

Wybrane tytuty gier {w sprzedaiy wysylkowej):
Nintendo Uiitra 84: Fifa 64, mva-_?s, Star Wars
Super Mario 84, Turok

Sony Playstation | Sega Saturn

Battie Stafion, Command & |Amek, Baku Beku, Bu,
Corquer, Contra, Cragh  |Clocward Knight
 Farcicocl, Die Hard Trlogy, (Command & Corngues, ‘D7,

Destrucion Derby 2,
Dienipter, ICCE, Defcen S, Die Hard
Extreme Games 2, Excalibut Arcate, Die Hard Trilogy,

L] L , Streot
Fighter Alpha 2, Tekken 2, anaﬂnrmo
Tha Crow,Time Korvhat 3, Virtua Cop

Tomb Raider, Twisted Melal Virlua Hy-liine, Viriua Pacing,
2, Vactory Boxing, :ru,mmmm
Warhammer, X-Cor (Ufo 2) 87, Worms | wigle irnych

pLunle e ot
%mm 0 Cirzyma i Zaadnesovane)
zkiam odad
e
m\ﬂ? olych  cony 218 ZEVra
Praasyles platna  pray odblorzs (+ koszly wysyiia)l

ox P b ST POSREDS] POT8 89
a.)wmna nealzac &ig
Zamowienia oraz wszelkie pytania
przyimujemy listownie, telefonicznie
lub faxem pod numerem:
(0-22) 773-18-82 lub (0-80) 28-71-65 .

ar CSKARR

Podobal mi  sig
zwrot jezeli taki help
vz byl to odeslijeie
mnie do konkreinego
numery” w jednym z li-
stow. Moze kiedys zro-
bimy rubryke odsyla-
czy, ale jak na razie su-
gerowalbym skorzysta-
nie z ,Kompendium
wiedzy” zaopatrzonego
w 1o male udogodnie-
nie. Jesli nie znajdziesz
tam - szukaj dalej
w numerach biezgcych.
Nie wiem — wycinajcie
sobie helpy, wpisujcie
jedo jakiegos ladnego zeszytu, uczcie
si¢ ich na pamigc ~ po prostu witécie
w to trochg wysilku. Naprawde nie ma
sensu drukowaé helpa po to, by poé-
niej notorycznie odsylat was do nie-
go. Natomiast, w drodze wyjatku, ten
help, o ktory ci chodzito drogi czytel-
niku (KING'S QUEST 5) jest
w 85’43 — a ty jestes, uzywajqc eufe-
mizmu — Korsarzem.

BIG RED ADVENTURE

Daje Japonczykowi aparat, aby
zrobit mi zdjgcie. Za pierwszym
razem nie wychodzi, za drugim,
gdy je ogladam - znika.

Nie przejmuj sig. Zdjecie nie wyj-
dzie ze trey razy. Udaj si¢ do McRo-
manova po czym z zaparkowanego
obok samochodu ukradnij zepsuty
aparat fotograficzny. Teraz wystarczy
juz tylko przelozy¢ film do swojego
aparatu i tym razem zdjgcie wyjdzie.

COMMAND&CONQUER

Jak tworzy¢ mapy do tej gry?

Jest takie male cos co nazywa sig
COMMAND&CONQUER AND
WARCRAFT 2 TOOLKIT. S3 tu
nowe poziomy, cheaty, trainery i ca-
fa masa innego przydatnego oprzy-
rzadowania. Dystrybuuje DMG.

KAJKO | KOKOSZ

Wrocitem z wyspy. Zrobifem
procg, ale nie wiem skad wzigc ka-
mieri. Czy jest to ten kamien (krze-
siwo), ktory jest na drogowska-
zach, na stosie; czy tez jakis z plan-
szy przy wodospadzie? Kto ma
strzelac i w jaki sposob?

Kamied do procy (taki nieduzy,
czarny) lezy obok nory kreta przy wo-
dospadzie. Do zestrzelenia z drzewa
szyszki, procy powinien uzy¢ Kajko.

KATHARSIS

Jak pokonac estatniego Bossa?

Zwykle nie bedziemy odpowia-
da¢ na tego rodzaju pytama -
w grach typu shoot’em up zwykle
nie ma to sensu. Jednak tutaj pano-
wie z METROPOLIS zastosowali
nietypowe rozwigzanie. Nelezy je-
dynie omija¢ strzaly przeciwnika
i zaczekad, az rozwali go bomba,

LEGEND OF KYRANDIA
Gdzie znaleié przedmiot, ktory
nazywa sig ,orchidea™?

Galina radzi
zblgkarnyrr

Porozgladaj sig w pracowni i po
okolicy.

LEGEND OF KYRANDIA 3

Jestem na krancach swiata. Ku-
puj¢ parasolke, kaczke, wsiadam
do lewej beczki i zjezdzam na dél.
Pompuje kwiat, skaczg na druga
strong, oglgdam film, zjeidiam na
dol kaczka, przenosze sig parasolky
na druga strong, skaczg z parasolky
i ona si¢ rywa, Co mam zrobi¢?

Na poczatku mozesz jeszcze
kupi¢ polise. Po skoku z wodospa-
du w kaczce, spusé z niej powie-
trze pompka i zaczep parasolke
o hak, aby dosta¢ si¢ na druga
strong. Teraz uzywajac parasolki
$migaj w dol.

LITTLE BIG ADVENTURE

Jak moina zdoby¢ falszywg kar-
te identyfikacyjng. Jest potrzebna
do wejscia do Teleportation Center.

Karle powinien daé ci ten sam
stonik, ktory poda ci mape z zazna-
czonymi lokacjami, gdzie mozna
znalez¢ wszystkie koniczynki wraz
z pudetkami.

QUAKE

Jestem jui w ostatniej misji
wohub-niggurath’s Pit” i po prostu
nie wiem, jak pokona¢ tego wielkie-
go, przeklgtego skurezybyka,

Zauwaz, ze naokolo Shuba lata
sobie mala kulka z kolcami. Co ja-
ki§ czas przelatuje ona przez cialo
Wielkiego Przedwiecznego. Ta kul-
ka to ujscie teleportera, do ktorego
wejicie znajdziesz nieopodal. Jedy-
ne, co pozostaje w tej sytuacji zro-
bi¢, to wejs¢ do portalu w momen-
cie, gdy bedzie on przelatywal przez
odwlok lego wielkiego jak gora,
przekletego skurczybyka.

QUEST FOR GLORY 1
PodaliScie, Ze pod wieczor, kiedy
wejde w ciemng alejke, zlapia mnie
dodaieje i beds Zgdaé pieniedzy,
a ja mam w tym momencie daé im
znak rekg. Probuje wszystkiego,
a oni mnie i tak zatatwiajg. Napisa-
nie ,,Make Sign™ nic nie daje.
Pokazaé znak zlodziejorn w alej-
ce mozesz tylko, gdy grasz zlodzie-
jem. W przeciwnym razie (mag albo
wojownik) zostaniesz bezlitoSnie
ZarzZnigty.

help

RIPPER
Utknalem w cyberprzestrzeni
w studni Isis. Jakich pigc tablic
z hieroglifami powinienem po ko-
lei weisngé, aby powstalo angiel-
skie stowo ,,horus™?
Biorgc sepa z lewej strony zaor 1
i poruszajgc si¢ zgodnie z ruchem
wskazowek zegara, wceisnij plytki
onumerach 8,15, 18,211 19.

STRIKE COMMANDER

W SS08 mmalazlem opis fego
Swietnego symulatora, Na Koncu
umieszczony zostal opis wszystkich
misji. Mam problem z misja nr 7 -
San Francisco. Jej trzeci etap pole-
£a na zniszczeniu jednego budynku,
wiezowea Trans America zawiera-
jacego biura Global Oil. O ktory
wiezowiec chodzi (w miescie jest ich
okolo 30)?

Wiezowiec Trans Arnerica to ten
w ksztalcie ostroslupa, ktéry za pod-
stawe ma kwadrat (jesli uwazale$ na
geometrii o bgdziesz wiedzial, ie
chodzi o bardzo wydiuzong. w tym
przypadku, piramidg). Zreszty ta
misja to czysta przyjemnosc; za-
bierz sobie parg rakiet niekierowa-
nych i rob kolejne naloty na budy-
nek, za kazdym razem ladujac
w niego po parg pociskow. Jak
skoniczg si¢ rakiety to wal z dziatka
pokfadowego - duzy, nieruchomy
cel — pure pleasure.

TOMB RAIDER

Niedawno nabylem legalnego
TOMB RAIDERA i nie mam in-
tra. Dlaczego?

Nasuwajg mi si¢ podejrzenia, 7e
gra albo jest felerna, albo (o zgrozo)
mimo wszystko niezbyt legalna.
W pierwszym wypadku — skontak-
mj sie z dystrybutorem, czyli firmg
MIRAGE, a w drugim ~ wyciggnij
stuszne wnioski. Intro bowiem jest
i to calkiem niezle.

WARLORDS

Czy w tej grze istnieje mozliwosc
tworzenia wiasnych wojsk, zmie-
niania rzezby terenu i tworzenia
wlasnych plansz?

Dopiero w WARLORDS 2 DE-
LUXE pojawil si¢ edytor do wla-
snych plansz, wojsk, zmieniania
rzezby terenu i wszystkiego, czego
tylko dusza zapragnie.

OrARrT ermyine. o onn Wauvsasasus MPC




W dniach §-14 kwietnia 1997 roku
odbyla si¢ w Poznanin kolejna edycja
multitargow Infosystem‘97. Rowno-
czeénic odbywaly sig tizy imprezy: In-
fosystem, Multimedia oraz Poligrafia.

Czy gigantyczna reklama
potrafi zastgpic oryginat
(procesora K6)?
Odwiedzajgey imprezg goscie
mogli napatrze¢ si¢ na zlozone
systemy komputerowe. multi-
medialne aplikacje oraz gigan-
tyczne maszyny drukarskie, rozloko-
wane w kilkunastu halach. Targom to-
warzyszyly liczne wydarzenia, takze
o znaczenin migdzynarodowym.

W tym roku branza gier komputero-
wych reprezentowana byla — niestety —
jedynie przez dystrybutordw prowa-
dzgcych  sprzedai  oprogramowania
(TPS oraz MIRAGE). Na targach miata
miejsce jedna premiera— IPS zaprezen-
towal PeCetowy wersje gry RELO-
ADED, moina bylo tez oglada¢ multi-
medialne prezentacie gier NEED FOR
SPEED 2 i COMANCHE 3 na telebe-
amie. Mimo usilnych staran nie po-
zwolono nam zorganizowaé Labiryntu.

Do bram targowych zapukaty tak-
7e konsole; stoisko firmy TORNADO

TPSA sucks! Kto sig zgadza, prosig
podniesé rekg i nacisngé preycisk

Pogoda byla parszywa jak nigdy:
wialr, deszcz, grad i §nieg

obstawione bylo dziesiecioma konso-
lami PlayStation, na ktorych mozna
bylo przetestowaé nowe gry. Nalezy
takze odnotowaé obecnoé¢  firm
LANSER i LUKAS TOYS, promujg-
cych superkonsole. akcesoria i naj-
nowsze produkty.

Interesujgco przedstawiala sig pre-
zentacja  pierwszych  odtwarzaczy
DVD-ROM firmy TOSHIBA na sto-
isku firmy ALSTOR (dawny INITEL).
Nowy standard zapisu miesci 17 GB na
plytce o standardowych rozmiarach.
Mozliwosici DVD éwietnie ilustrowaly
dema gier, migdzy innymi SPYCRAFT
i MUPPET TREASURE ISLAND. Ja-
kot¢ odgrywanych przez komputer fil-
mikéw jest po prostu powalajgea

—

Firma TORNADO i standy z konso-
lami PlayStation

i przypomina t¢ znang 7 systemu Laser-
disc. Napedy DVD na razie sg drogie
(ok. 15 tys. z1), beda jednak stopniowo
tanieé, 2 w korcu trafig do domow gra-
czy. Analityey przepowiadajq, e naj-
dalej w roku 2000 DVD-ROM bedzie
standardowym noSnikiem danych.
Kolejnym wartym odnotowania fak-
tem jest zbliZajgca sig szybkimi kroka-
mi premiera procesora K6 — jest to od-
powiedz firmy AMD na lansowang
przez Intela technologie MMX. Graczy
zapewne zainteresuje fakt, z¢ proceso-
ry K6 beda standardowo o 30% tafisze
od swoich intelowskich odpowiedni-
kéw (chociaz Intel takie zapowiada
obnizenie cen o ok, 30%). Na targach
K6 obecny byt na kilkn stanowiskach
w postaci reklam i ulotek; samego pro-
cesora niestety nie pokazano.
Palmtop CASSIOPEA
i aparat cyfrowy QV-10
] T

skr. noczt. 21. tel. [0 22) 624-91-47

Z gierkami bylo cieniutko
Jak to na przedniwkae. Jedy-
nymi bastionarni rozrywki

ostaly sig: MIRAGE T11PS...

Bedgca  dystrybutorem
CASIO firma ZIBI zapre-
zentowala rodzing apara-

nych cenach (najprostszy

apamt o symboln QV-10A bedzie
sprzedawany w cenie ok. 1000 z)
oraz handheld-PC (przencSny, kie-
szonkowy komputer kempatybilny
z PC) o wdrigcznej nazwie Cassio-
- i

pea. Komputerek, a wlasciwie elek-
troniczny notes posiada zainstalowa-
ny system Windows CE (okrojone
Windows ‘95) oraz najbardziej po-
trzebne aplikacje z pakie Office -
Pocket Word, Pocket Excel oraz Po-
cket Intemet Explorer {przez zlgcze
PCIMCIA moina podigezy¢ modem).
Oprocz Klawiamry QWERTY w ze-
stawie 7najduje sig specjalne pidro,
ktorym zamiast myszki wodzi si¢ po
ekranie (dwukrotne opuszczenie pior-
ka na ikong umchamia aplikacje).
Niewielka jak na mozliwosei kompu-
terka cena (ok. 2 tys. z1) pozwala przy-
puszczaé, ze nowe” nadchodzi wiel-
kimi krokami.
Telekomunikacj¢ reprezen-
towala ogromna licz-
ba firm z monopoli-
stg TP S.A. na czele,
sprzedajgcych telefo-
ny GSM oraz oferu-
jacych  podigczenic
do Internetu. Kilka-
set komputerow z od-
palonymi preegladar-
kami WWW zostalo

-
———

—

! tow cyfrowych w przystep- | § _ p

0 na kilka dni opanowanych
przez miodych ludzi pra-
il gniicych posurfowac po sie-

= ci. Na tym niestety koniec,
gdyz na nasze pytania doty-
czgce modemow z techno-
logig X2 (nowy patent fir-
..o €%, fo juz nie to sa-
mo, co rok temu Labirynt

Najwigksza sensacja techno-
logiczna sezomu - DVD-ROM
my US. ROBOTICS, po-
zwalajgcy na  uzyskanie

transmisji ponad 50 kbps na zwyklych
tgcezach telefonicznych) dystrybutorom
modemow powigkszaly si¢ oczy ze
zdziwienia.

W Restauracji Wielkopolskiej na te-
renie targéw za kawalek schabu o red-
nicy 5 cm, frytki, satatke i Coca—Colg
trzeba bylo zaplaci¢ ponad 25 ziotych,
nie dziwne wige, Ze amerykanski
fast-food McDonalds zarejestrowal re-
kordowe zyski, zaé nasze zdumione
oczy jrzaly kolejke do kasy przywolu-
jucy wspomnienia sprzed 15 lat.
Marcin K. Gorecki

& fukasz Bura

Microsoft zwyczajowo staraf sig do-

minowac (w rogu Gulash i Banana

Split w buraczkach — rownie wielcy)
¥




i wiadnie teraz Ame-
rykanie ogladajg se-
zon czwarty. My je-
steSmy na poczgtku
SeZOnl  T7Eciego.
Chris Carter zapo-
wiada, ze najpraw-

by¢ moze Chris chee
poswiecic  wigeej
CZasu swojemu no-
1 wemu  projektowi,

serialowi , Mille-
nium”.

Wyglada na to,
ze beda dwie, a nie
jedna, gry kompu-
terowe!  Bayron

Bracia! Coé ozylo. Scully
je skorupiaki, Fox glanuje

— Kryecka, a Palacz otacza
wazystko zagadkows chmurg... do te-
go ta wszechobecna niepewnoSc. Na
nas mozecie liczy¢, cho¢ wiemy tak
samo mato. Po przefornowych wyda-
rzeniach w . X-Files” dzif uporzadku-
jemy wiedze o serialu i Zwigzanych
z nim atrakcjach.

Zacznijmy od filmu kinowego. Zdjg-
cia rozpoczng si¢ lada dzien, a budzet
produkeq jest tak duzy, Zze - jak wyrazi-
fa si¢ Gillian Anderson w wywiadzie
dla ,,Variety” — pozwolg na rzeczy do-
tychczas nicosiggalne dla senialu. Chris
Carter wiatnie ukoficzyl pisanie scena-
riusza. ale pilnuje go réwnie dobrze jak
George Lucas swoich nowych , Gwiez-
dnych Wojen”. Wiadomo tylko, ze hi-
storia jest bardzo powazna i tylko dla
dorostych, film bedzie w USA. dozwo-
lony od 17 lat. Zaraz po ukoriczeniu
prac, cala ekipa stanuje z kreceniem se-
zomu pigtego. Wyjasnijmy sobie przy
okazji, ¢ w USA seriale pokazywane
sq od jesieni do wiosny (tzw. sezon)

Press oglosit, ze ich produkt bedzie 13-
czyl w sobie . technologi¢ Intemetu
i CD-ROM”, cokolwiek by to mialo
naczy¢. Za to wigcej szczegolow
znamy na temat gry robionej przez fir-
m¢ Fox: otéz bedzie to tzw. interacti-
ve movie, ale oczywiscie Fox zapew-

Sezon 3, 0dc. 2

nia, ze nacisk bgdzie polozony na ,in-
leractive”, 4 nie na ,movie”. W grze
weielamy sie w postaé jednego
7 agemow FBI, aScully i Mulder bedy
naszymi pomocnikami w rozwigzy-
waniu sprawy. Bedziemy mieli pelny
dostep do plikow z Archiwom X,
wlacznie 2z historiami opowiedziany-
mi w serialu, Najwazniejsze jest jed-
nak dla mnie to, ze producent robi gre
tak, jakby byl to pelnoprawny odcinek
filmu, co oznacza m. in. Ze gra nie bg-
dzie oderwanym od Zycia Sledztwem,
ale nowym polem informacji o poszu-
kiwaniu siostry Muldera...
Teraz troche plotek: Gillian
Anderson rozwiodla si¢ z mg-
zem, bo— jak twierdzi ~ ,prze-
rosta go” (daddy’s waiting for
ya, babe). Dana Scully 1 Fox
Mulder pojawili si¢ goscinnie
w.."Simpsonach”. Niediugo
zostanie wyemnitowany w USA
odcinek, w kiorym falszywe-
mu Mulderowi udaje si¢ na-
mowi¢ Scully do bardzo be-

88 SS/KGB

zeenych rzeczy (it’s high time, dam-
mit). 5 maja ukazuje si¢ nowy teledysk
z piosenks $piewang przez Gillian.
Fierwsza wersja klipu pokazywala na-
s74 ulubienice w milosnych usciskach
2 mgZezyzng—robotem i... Kobietg-ro-
botem. I jeszcze maty, ale mity akeent:
w pewnym wywiadzie Duchovny po-
wiedzial, ze jego babeia byla... Polka.
Jeszcze niech tylko sie okaze, ze An-
derson ma brata w Klopotowie i wszy-
sey bedziemy szezgsliwi.

S Na zakoticzenie zla
wiadomo$¢ 1 to

g bardzo  powaina.
W jednym z najnowszych od-
cinkéw, ktéry pobil w USA re-
kord ogladalnodci (29 milio-
now widzow) Scully zostala
zaalakowana przez czlowieka
uzywajgcego komorek rako-
wych do regeneracji swojego
ciata, Napastnik mowi do niej:
,Masz cos, czego potrzebujg”.

CDHILES

Sezon 2, ode. 25

S Odcinek  koriczy sie scens,

w ktorej przerazona Scolly bu-

dzi sig w drodku 1 nocy 1 zauwa-

7a, 7¢ zaczyna kaszle€ krwig...
Hard Drinking Man

PS. Dostaliémy kolejny list od nz-
szego duchowego rownowadnika —
Przemka  Nowaka  (pepega@mo-
skitartolsztynpl). Oto jego listu)
fragmenty i moj komentarz:

4 . Scully jest wszechstronnie
uzdolniona — niezla byla to sztuczka
z chrzgszczem... (chodzi o odeinek
LHumbug"™). Ona zawsze majdzie cos,
Z czego mozna zakpic lub spuentowaé
cigtym zariem... Mulder byl chyba bar-
duziej zaskoczony (g oryginalng dieta
Dany niz wiedy, gdy probowala znaleic
paranotmalne rozwigzanie zagadki ta-
Jemniczych morderstw...”

Nie tylko Dana Scully potrafi byc
oryginalna. ale i sama Gillian Ander-
son. Ot6z, prosze parfistwa, ona na-
prawde zjadla tego robala, czym zresz-
t3 wprawila w oslupienie Ducho-
vny'ego i caly ekipe... Przy okazji
»Humbuga™: jest to odcinek uwazany
przez  X-Philes (czyli milosnikéw
X-Files) za jeden z najlepszych, nie
tylko dzicki podjgtemu tematowi, ale
i humorowi (przypomnijmy sobic sce-

ng, w kiorej karzef ocenia Muldera na
podstawie jego ubrania).

b) Mr. X - czlowiek 0 wielu twa-
rzach 1 maskach... Informator, ale zu-
pelnie innego pokroju niz Deep Thro-
at; on nie odda swojego zycia sprawie,
ktorej powinien by catkowicie odda-
ny. Mulder nie ufa mu tak, jak jego
poprzednikowi, choé¢ wie, Ze jest on
mu niezbedny — to dla Foxa jedyny

Pilot | sezonu

kontakt z jego najwiek-
szym wrogiem... Ale teraz
juz wiemny, ze kontakt fal
szywy... Wyrok zapadl -
Mr. X jest kolejng komor
ka. tworzgcg wielkg struk
g rzadowa, kiora bez
wzglednie  wykorzystuje
1 agentow do odkrycia i wy-
korzystania  wszystkich
anomalii dla potrzeb rzgdu
1 wladzy. Tylko dlaczego
zabil fizyka, ktory praco-
wal takze dla tej samej organizacji
i w sposob znaczacy przyspieszylby
poznanie i zawladnigcie prawds
dzie upozorowac sammhéjstwu Che-
stera. ale za takg ceng? Moze nauko-
wiec stal si¢ niewygodny, moie jed-
nak Mr. X nie pracuje dla rzgdu, tylko
dla innej, podobnej organizacji. Poja-
wily si¢ tez insynuacje, jakoby mial
cof wspélnego z inteligencjg poza-
ziemskg. Jedno jest pewne, Mulder
powinien by¢ ostrommy.”

Sprostuje tylko kilka rzeczy. Po
pierwsze X nie zabil Dr. Chestera
Bantona, ale zrobil mu cod$ o wiele
gorszego: zamienil w chomika do-
Swiadczalnego, czyli w to, czego fizyk
obawial sig najbardziej... Po drugie:
X byl podwiadnym Gkbukiego Gar-
dla i na pewno jest jako§ zwigzany
zrzgdem, alepmymmujmy sobie tez,
e pierwszy raz pojawil si¢ w serialu
przy okazji wizyty Muldera u senato-
1a, ktory takie poszukuje prawdy™...
Ba, to senator i X stali najprawdopo-
dobniej za wskrzeszeniem Archiwum
X! Tak wige X najprawdopocobniej
dziala na dwa fronty i czasami musi
si¢ wykaza¢ w ,oficjalne)” pracy, by
potem méc pomagad innym...
=

SECRET SERVICE: 00-800 Warszawa 66



SECRET SERVICE mozna zaprenumerowac
w jednym z dwoch wariantow:

Wariant 1:

6 x SECRET SERVICE +

6 x SECRET SERVICE CD
Zamawiajac prenumerate szesciu
wydan, placisz mniej niz za pigc!

Wariant 2:

Wplat nalezy dokonywaé na ,czerwonych
przekazach pocztowych”, dostepnych w kaz-
dym urzedzie pocztowym. Na odwrocie,
w miejscu ,na korespondencie” (Srodkowy od-
cinek) prosimy przykleic wyciety z czasopisma
kupon. Przekaz oraz kupon naleZy starannie
wypelni¢ WIELKIMI LITERAMI (jak na przykla-
dzie). Pozwoli nam to uniknaé pomylek przy
wprowadzaniu danych do komputera. Podanie
niepelnych danych, jak réwniez bazgranie
i skroty nazw moga by€ przyczyna kiopatow

PRENUMERATA

tygodniu, co czasopismo do kioskow.

W przypadku jakichkolwiek watpliwosci prosi-
my dzwoni¢ pod warszawski numer telefonu (0-
22) 624-91-47 tylko w dni powszednie (godz.
g°—16"). Wydawnictwo uwzglednia reklamacije zglo-
szone nie poZniej niz 60 dni od daty zamawienia,

Aby rozpoczac prenumerate od
czerwea, nalezy dokona¢ wplaty do
15 maja! Po tym terminie zamowie-
nia przechodza na nast¢pny miesigjc.
Decyduje data stempla pocztowego.

w realizacji zamdwienia lub je uniemozliwic.
Prenumerata wysylana jest na 3 dni przed

dostarczeniem numeru do kioskéw, co ozna-

cza, 7e dociera do czytelnikéw w tym samym

12 x SECRET SERVICE (pacisz za jedenascle}

Plyty CD sg takze dostepne w wyznaczonych
punklach sprzedazy na terenie calego kraju

Wszystkie ceny dotyczgce prenumeraty za-
i w cenach detfalicznych.

wieraja koszty przesylki pocztowej.

CENY PRENUMERATY: . KUPON ZAMOWIENIA. orvainat

. ! LUB XERO PORZADNIE PRZYKLEIC DO PRZEKAZU!
Wariant 1: ! WYPELNIC, PODLICZYC | OPLACIC NA POCZCIE.
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$S42-3-21
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i Przekazy prosimy kierowa¢ pod adresem:

1 SECRET SERVICE
I 00-800 Warszawa 66, skr. poczt. 21

- R R s N N M e O e S -

PAMIETAJ DODAC KOSZTY PRZESYLKI POCZTOWEJ!

od 1do2szt. —1,20 od9do13szt. —200
od 3do 4 szt. — 1,30 od 14 do 18 szt. —3,00
od 5do 8 szt. — 1,60 powyzej 18 szt. — 6,00

KOMPENDIUM 1 9,90 + 3,00 = 12,90
rzekazOw  dosk we Warszawa, ul. Zelazna 69a, KIOSK ,,U SZCZEPCIA" ’ ! ’
D bich nzodeeh pocziowych  Kraioow, t, Karmelicke 328, WAREZ KOMPENDIUM 2 11,90 + 3,00 = 14,90

#’
<kr naert 24 tel (0 22) 6248147 SS/IKGB 89

SS 38 S541-3-2

: ARCHIWAL

2t = e
A1) 5 Ei i l\..’h'ifj

§543-3,-21 $844-3,.21

S5 37-3,-2

na terenie kraju. Wypeiniony przekaz z przyklejonym ku-
ponem oplacié na poczcie wpisujgc WIELKIMI LITERAMI
na wszystkich trzech czesciach swoj doktadny adres z ko-
dem pocztowym, ulicg, numerem domu i mieszkania.

Braki w danych, zle obliczenie kwoty, bazgranie
moga byé przyczyng klopotow w realizacji zamdwie-
nia lub je uniemozliwic.

W przypadku jakichkolwiek walpliwosci prosimy dzwo-
ni¢ pod numer telefonu (0-22) 624-91-47 w godz. 9°-16"
w dni powszednie. Redakcja uwzglgdnia reklamacije zglo-
szone nie pdZniej niz 60 dni od daty zamowienia,

Aby dokonac zamowienia na
numery archiwalne, nalezy na ku-
ponie oznaczyc krzyzykiem zama-
wiane numery SS lub KOMPEN-
DIUM WIEDZY. Nastepnie, korzy-
stajac z zamieszczonych cen, do-
kiadnie wyliczyc naleing kwotg.
KONIECZNIE DODAC KOSZTY
PRZESYLKI wg tabelki. Wyliczong
kwote wpisac na przedniej (czer-
wonej) stronie przekazu. Druki

UWAGA! Mozliwe jest réwniez zakupienie archiwaliow
osobiscie w autoryzowanych punklach sprzedazy:
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90 SS/KGB

Gwiezdne Wojny rozgorzaly
na nowo! Poniisze tipsy dedy-

kuje wszystkim czujgcym drie-
nie Mocy. Hej, hej! Purpie Jedi

ALL TERRAIN RACING

Amiga, Daniel Fecko

Daj mna SET OPTIONS,
w opcji DIFFICULTY ustaw na
HARD. Nastgpnie wybierz tor
i kup samochod — bardzo tanie
czeici zamiemne, Tarcza na zielo-
nym tle dodaje mocy. M na nie-
bieskim tle — rakieta, aby jej uzyé
nalezy wyprowadzi¢ joystick
w gorg, H na niebieskim tle — ra-
kieta homo. Aby jej uzyé, daj
joystick w gorg. Strzatka w gorg
na pomararnczowym tle — chwilo-
we przyspieszenie. Przy ostrych
zakretach puszczaj fire. § na nie-
bieskim tle — pieniadze

FOX HULDER,
o, SVPERDEFORHED

Qrulsarkl-!i.lz
mam

, LEASING,

MicROSOFT NOVELL SYMANTEC COREL COMPAQ Hemn-mmn SEnzus-mmm APC

RATY
RA

Mamy zawsze to czeqo Potrzebujesc.

Rok zaloZenia 1986. Tel: 60 60 278, 60 60 279, 60 60 282

VA

BATY GOTOWKOWE

BUBBA N STIX
Amiga, Jchnny Steg
Stage 1 - 1111111111
Stage 2 - TPRZ!RHI5P
Stage 3 — TTSPFH7T4B
Stage 4 - VYS?GKSFN]
Stage 5 - VSIB777ZK9

BURAI FIGHTER DELUXE
Game Boy, L K. 2 Gorzowa
Kody: WGKM, CPFG, JICM,
DKLF.

COMMAND & CONQUER: RED ALERT

PC,Com,K.AS,

Strona konfliktu: ALIANCI

1. W misji nr 3 rozbuduj ba-
z¢ na max. Zbuduj kilka rafine-
rii, fabryk i barakow (koszar)
oraz mnostwo wojska. Po
Fniszczeniu wrogiej bazy i wy-
konczenin  wroga, rozmieS¢
jednostki réwnomiernie po ca-
lej mapie. Pozniej bedziesz
musial jej bronic.

2. W misji, w ktérej masz
zniszezy¢ silosy atomowe, roz-
buduj duzy potencjal helikopte-
row. Zniszcz nimi Construction
Yard, a nastgpnie Sam Sites przy
Silosach, teraz nic nie przeszko-
dzi twoim wojskom.

3. Komputer atakuje maltymi
grupami:

— 2x czolgi

— Ix rakieta V2

— 5x piechota

Niszcz je w nastepujacej kolej-
nosci (wszyscy na jednego):

ayVa

b)rozjecha¢ piechote

PRIMAX WESTERN-DIGITAL SeacTE EpsoN OKI INTEL CReATIVE LABS
W naszej ofercie znajdziecie:

Komputery UNIA
ntI:n‘m_ar et ol 000
Pentium 120 Jat oa 1 000
Pentium 133

SE238N

SNL0T SAVSIY VAIHSO) JINOSYNV ANOS V104010 SO110804SN VOIWOI VRVHYA SdNikd

Fax: 60 60 280, Serwis: 60 60 281
ul. Postepu 18, 02-676 Warszawa
pon. - pt. 8-17

SECRET SERVICE: D0-80D0 Warsza a 66




c) czolgi

d) inne?

4, Light Tanki sa doskonalymi
zwiadowcami i $§rodkiem do
walcowania” piechoty.

5. Rocket Mani w grupach po
pigciu zniszczg kazdy samolot

CRALY FOOTBALL

Amiga, Michal Leszcznski
Kod do trzecie] ligi

S8KRBSDSB5SXLRBRRRR.
DUNE 2

Amiga, Rogoza Lukasz

powiadajacych ruchowi skoczka
szachowego.

2. Pamigtaj, ze czerwie mogg
byé bardzo pomocne np. na po-
czatku rozgrywki jezdzij szybka
jednostka (Quad, Trike) i odkry]
wszystkie czerwie; potem szukaj

szy¢ Guardem na piasek, wywa-
bi¢ czerwia pod lufy wojsk
i szybko vciec na kamien. Jezeli
wystarczajgco blisko podprowa-
dzile$ robala, pojdzie szybko.

4. Grajac Atrydami nie buduj,
powtarzam, nie buduj Omitopte-
row! Sg zbyt slabe

TIPS

i zbyt latwo daja
sie zestrzelic. Przy-
dadza si¢ tylko
wiedy, gdy baza
wroga nie ma juz
Rocket Turret, ale
wtedy nie ma juz
problemu.

5. Baw si¢ szyb-
koscig gry. Czasa-
mi im wolniej, tym

lepiej.
a) gdy twojg bazg
atakuje latajacy

intruz, zmien szyb-
kos¢ gry na slowest.
Twoi zestizela go

i doskonale wspierajg w natarciu
czolgi (nie viywaj ich przeciw
piechocie).

PC, Piotr Kuntze i Nikodem
Przybecki

Uzywajgc Norton Comman-
dera wejdZz do katalogu z gra
i znajdz plik rules.ini, a nastgp-
nic edytuj go (F-4). Znajdziesz
w nim: jaka dana jednostka ma
brofi, szybkos¢, zasigg broni,
koszt jednostki oraz koszt bu-

Gdy atakuja ci¢ omnitoptery
i nie mozesz ich zestrzeli¢, to
wejdz: a) w options; b) w game
controls; ¢) zmien game speed na
slowest.

Omnitoptery beda staly w miej-
scu i bedziesz mogt je spokojnie
zestrzelié.

PC, Rudolph

1. Odpowiednio ustawiajac si¢
blisko obeych zabudowan mozna
zmusi¢ wroga, aby strzelal do

bazy wroga, podjezdzaj pod nia,
odkrywaj troche terenu i daj sig
rozwali¢. Czerwie robig reszi¢ —
zzerajq calg obrong bazy w polu
ich (twojego) widzenia i kompu-
ter nie rozbudowuje jej. Gdy zo-
stang wrogie niedobitki, operacje
POWLOIZ.

3. Spotkalem si¢ z wieloma ab-
surdalnymi sposobami na robale,
podkre$lam, ze najlepsze sa:

d) poWyzZszZy

w mgnieniu oka;

b) jesli dziatasz w najwolniej-
szym trybie gry, twoja obrona
bazy (wiezyczki) strzela efek-
tywniej;

c) kazdy wie, ze Launchery
cienko strzelaja na odleglosc
mniejsza od czterech pol. Owz
okazuje si¢, ze nie zawsze! Gdy
grasz w trybie slowest, potrafia
one ostrzelaé nawet swoje si-
siednie pole.

d) odkrylem rowniez, ze w try-

dynku, zapotrzebowanie na| wlasnego budynku. Bedzie tak, b) ustawié¢ pare silnych jedno- | bie tym zasigg dzialania Sonic
energie itp. gdy jednostki stang na polach od- stek na skraju kamienia, wyru- | Tanku gwaltownie si¢ zmniejsza.
=
. W
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v ae,

e) jako ciekawostke podam, ze
rowmiez wrogie Devastatory
(yeah!!!) strzelajg nie podwéjna,
lecz poczwoma serig!

Wszystkie wyzej wymienione
punkty (oprocz ,.e”) funkcjonujg dla
jednostek wroga jak 1 twoich.

Amiga, Uszaty

1. Zawsze na poczatku misji
save'u] gre, bedziesz wiedzial,
skad i gdzie zaatakuje przeciw-
nik. 2. Nigdy nie wjezd#aj swoim
Harvesterem do bazy wroga, po-
niewaz Zniwiarka zechce przejéé
na jego strong. 3. Zawsze przy-
gladaj si¢, skad przeciwnik wy-
Jjezdza, zeby zaatakowac twoja
baze. Ustaw tam wiezyczke. Te-
raz wrog zawsze bedzie ja napo-
tykal i bedzie niszczony. Czasami

Azt

tylko desentuje pie-

g%?éﬂmwﬁd chote na tyly.
SE NA POLSIL t4 DUKGEON MASTER
?f,?‘;f;,‘ze ‘... GRAL PC, Rudolph
Ogapy 2 W Dssmwrmu I Zakleciv moz-

na nada¢ dowolna
moc, wybierajge odpo-
wiednia sylabg z I rzgdu.

2. Pamigtaj, z¢ w DM po-
ziom zaawansowania maga
i kleryka (chyba rowniez
ninji) nie zalezy (w przeci-
wiesistwie do wojownika)
od ilosci zabitych wrogdw,
lecz od ilosci wypowiedzia-
nych zaklegé (dla ninji — rzu-
conych sztyletéw itp.), na-
wet tych bez znaczenia.

FRANKD

PC, Andrzej Cie§lak

Najlepszy spostb na przejscie gry:

Najpierw musisz powali¢ go-
$cia np. holubeem lub z obroto-
wy i potem dokopa¢ (Alex) lub
dowali¢  (Franko) lezgcemu.
Skutkuje na kazdego. Na ostat-
niego Bossa jest inny sposOb:
najpierw robisz hofubca, on si¢
schyla, ty podchodzisz i robisz
obrotowe . Powtarzasz to. az Boss
bedzie mial dosyc.

LAZARUS

Amiga, Daniel Fecko

Kody: IDNRGY - dopelnie-
nie energii. IDGIWR - dopet-
nienie amunicji i wszystkich ro-
dzajow bromi, 1, 2, 3, 4, 5 -

WARSZAWSKI
FESTIWAL FANTASTYKI

Zapraszamy wszystki milo$nikow fantastyki oraz gier fabulamych na
sponsorowany przez redakcje SECRET SERVICE Warszawski Festiwal
Fantastyki”. Odbedzie si¢ on w dniach 17-18 maja w warszawskim kinie
Grunwald. W programie tej dwudniowej imprezy sa m.in. projekcie filmow
kinowych, spotkania z pisarzami (m.in. Michael Kandel, Terry Pratchett,
Andrzej Sapkowski), dyskusie panelowe, rozgrywki role-playing, galeria
grafiki fantastycznej oraz konkursy i turnieje.

FrzedsprzedaZ kametow (cena 35,- zi) prowadza: ksiegamia U lzy”, ul. Wil-
cza 71, ksiegamia Estel’, ul. Chlodna 47, redakcja ,Magii i Miecza”, ul. Dolna
43 i Dyskusyjny Klub Filmowy UW, ul. Krakowskie Przedmiescie 24 p. 18.

zmiana broni, I — zmiana przed-
miotu w okienku, Space — uru-
chomienie plecaka (tylko, gdy
masz paliwo), Return — uzycie
przedmiotu, rozmowa z postacig
i przyciski.

MEGARACE 2

PC, Groby

Aby omina¢ wszystkie filmy
z Lancem Boylem, trzeba zalado-
wal gr¢ piszac: megarace.exe
GAME.

MORTAL KOMBAT 2

Amiga, Tomek

Jako pierwszego zawodnika
wybierz Raydena, a drugiego —
Shang Tsunga. W drugiej run-
dzie, gdy Shang Tsung ma juz
Danger, musi si¢ przemienic.
Gdy ukaze si¢ Finish him (waru-
nek: Shang nie chee si¢ odmie-
ni¢!), zréb Radenem Godzille.

MORTAL KOMBAT 3

PC, Kabal

Gdy grasz Kabalem, b naste-
pujace combo: kop z wyskoku — od
razu Top Spin (T-P-NK), podbie-
gnij do posci i zrob Ground Saw
(T-T-T-B) podejdz i 1db
NK-NK-WP- WP—DIWP
w powietrze — Eye Spark (w powie-
trzu) (T-T-WP), robi 10 cioséw
i zabiera 66% Damage.

Zamiast NK-NK-WP —WP+D
+WP moina zrobic NK- NK-
WK T+ WK (zabiera mniej energii).

PANDENIONIUN

PSX, Wolly

Kody do leveli i bonus leveli:

JOADBICA,  ELIBCCBA,
ADEAIIG, ENABCCBL, NCA-
EEBBA,  AEEAINK, KE
AABIEE, PCAAEBII, NGA-
EEBCA, PGAEEBKA, NIA-
BEBCI, PIABEBKI, AHIAALII,

FAN
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JOAABICM, FDAACCDC,
AJAAAIIO, EHIACCAE, AC-
MAEIID, ELIACCBE, MA-
AEEBMI.

POLANIE

PC, Killer Driver & Fire Demon

Kilka dobrych rad:

1. Gdy nie mozesz obronié
wioski, bo komputer ma prze-
wagg liczebng, zabuduj wszyst-
kie wejécia chatami. Gdy cio-
fek przy$le ludzi, zaczng oni
niszczy¢ chaty. Wtedy niech
drwale je naprawiaja, a ty wy-
strzelaj wroga z lukow.

2. Zawsze, gdy odkryjesz jakas
Swigtynig, przy$lij tam tylu ludzi,
ile jest miejsc i daj im rozkaz stop.
Bedg oni mbac przeciwnika, a sa-
mi si¢ uzdrawiaé. Gdyby Swigty-
ni¢ zajgl przeciwnik, wyplosz go
stamtgd kaplanem (ogniem).

Uwaga!!! Kaplan musi mie¢
koniecznie obstawe, bo inaczej
go zargbig.

ROAD KILL
CD32, Michal Wierzbicki
Kody:
2 - LOPONTLLCQ
3 - HOPOPNUSIP
4 - PQPOQIGBRM

SAILOR MOON

PC, Adam Fidusiewicz

Po uruchomieniu gry wchodgi-
my do ostatniej opcji (jest tam Tu-
xido trzymajacy rozg) i piszemy:

9999 — Sound Test

8888 — Koniec gry Usagi

7777 — Koniec gry ChibiUsy

SCORCHED PLANET

PC, Wolf

Zamrozonych ludzi mozesz
rozmnazaé bronig o nazwie Pla-
sma Bolt (na klawiaturze 2). Na-
lezy strzeli¢ z tej broni do zamro-
#onego czlowieka. Pamictaj, ze
marnuty zabijajg ludzi.

SENSIBLE WORLD OF SOCCER

Amiga, Michat Leszcznski

Errata do tipsu z S8'42. Po
pierwsze, nie U, tylko V. Po dru-
gie. ceny skrzydlowych, bocz-
nych obrofcow, napastnikow
oraz niektorych pomocnikow
spadajg bez znaczenia na rozsta-
wienie. Nie ma na to rady. Trze-
ba dokonywac transferow.

SETTLERS 2: VEM, VIDI, VICH

PC. Baltazar Vla

Gdy wlaczysz grg, zagraj
w opcji Free Game, a w explo-
ration wcinij off. Zacznij
grac, a po chwili z tej gry zala-
duj planszg z Campaign (mu-
sisz jg przedtem zapisac). Po-
woduje to, iz bedziesz widzial
calg mape.

PC, Mateusz Majchrzak

1. Jesh masz zawarty z wWro-
giem SOjusz i Zniszczysz jego
strainice z katapulty, sojusz nie
Zostanie zerwany.

2. Zloto bardzo czgsto wyste-
puje na malych, niepozomych
pagorkach.

skr, poczt. 21, tel. [0 22) 624-91-47

3. Gidy na twojg straznicg leci
kamien, postaraj si¢ szybko ja
spalié. Twdj zolnierz nie zginie
i pojdzie do zamku lub pobliskie-
£0 magazynu.

SUPER HOCKEY VIOLENCE

Pegasus, bukasz Grobelny
Kod na 7 druzyn (z 9) — 6562.

TECH0 WORLD CUP
Pegasus, Lukasz Grobelny
Kod do finatu: HBGDIHADG

TIE FIGHTER

PC, Bond

Jezeli masz trudno¢ z przej-
$ciem jakiejs misji (kampania),
to wystarczy w czasie lotu naci-
snaé klawisz Insert i misja zakon-
czy sig sukcesem.

TOMB RAIDER

PC, Groby

1. P6jd# do przodu, a potem do
tylu, nastgpnie obro¢ si¢ trzy razy
w lewo i natychmiast skocz w tyl.
Ustyszysz cyk! cyk! — full broni!!!

2. To samo, co wyZej, z jedng
roznicg. Zamiast w tyl, skocz
w przod. Yo!!! Przeskok do na-
stepnego levelu. Dziala na 100%.

PC, M.C.KAN

W Palace Midas — pig¢ dZwi-
gni nalezy ustawic od lewej:

1.D,G.G,G,D

2.G,G.D.G,D

3.D,G,G,G,G

4.D.D,G,G,D

Kazde ustawienie otwiera tyl-
ko jedne drzwi.

TRANSPORT TYCOON (DELUXE)

PC, Race Maniak

Jeshi cheesz rozwali¢ pociag
przeciwnika, zrob tak:

1. W odleglodci jednej kratki
od stacji przeciwnika postaw Tra-
in Depot (nie podliaczaj go teraz).

2. Zbuduj pociag.

3. Wypusé troszke swoj pocigg
i zatrzymaj go.

4. Gdy pocigg przeciwnika
wijezdza na stacj¢, podizcz Depot
do jego stacji i puéé pociag.

5. Boom!!! 4 osoby nie zyja,
a ty jeste$ wesoly.

WETLANDS
PC, Brylka Macie)
Wpisz si¢ jako: COOLCOLE —
misja, SAVANNAH — energia.

WORMS
PC, Race Maniak
Podczas gry wpisz - BA-
ABAA (wlacza nieskonczong
liczbg owiec, bananowych bomb,
minigun). AABAAB — wylacza

VIRTUA FIGHTER PC
PC, Chichot
Znam dobry sposob na zafa-

twienie Akiry i Dural (twarda).
1. Walczac przeciwko Akirze

wyprowadz potréjne Combo rg-
ka i szybko wcisnij Blok (Akira
po twoim combosie uderzy cig¢
fokciem w brzuch — po to masz
weisngé BLOK). Po jego kontrze
pusé Blok i powtdrz combo.
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Dostgpne rozmiary:

§ 7o e SRR Ril L, XL
i R uniwersalny
ne...... ML, XL, XXL

hluﬂch\j plecakach jest
najprawdriwszym dwu-
kolorowym haftem!

Cziery nowe
koszulki

Nowy sposob

zamawiania

£

Wrogowie z serii Sailor Mooon SuperS: Besbes,
Parapara, Seresere, Junjun

W poprzednim Manga Roomie opisali$my dwie

serie w stylu uwielbianym przez wielu — Otaku, czyli
magicznych dziewczyn. Absolutng nowoscia byly
screeny z ostatnich dwoch odeinkéw Sailor Stars,
zas ciekawostka opis Magical Gid Prefty Sammy.
Odnoénie Sailorek mam propozycie. Jezeli zdarzy
sig, ze Polsat nie wyemituje tych dwéch odcinkéw
(z powodu permanentnej nagosci gidwnej bohaterki)
fo, o ile bedzie wystarczajacy odzew od was, zamie-
scimy ich opisy, podobnie jak to mialo miejsce
w przypadku odcinkow 45 i 46.

Chcialbym zaprezentowac dwie kolejne serie po-
wstale na fali popularnosci Sailor Moon.

MAGIC KNIGHT RAYEARTH

Pierwszym z nich jest Magic Kni-
ght Rayearth. Seria, kidre] podstawa
byla bardzo popularna wéréd japon-
skich fanéw manga autorstwa zna-
nej grupy rysowniczek Clamp (o nich
i ich pracach mozna troche wiecej
poczytac w Kompendium Wiedzy 1).
MKR to historia w rodzaju RPG oraz
fantasy, ale rowniez w stylu magical
girls. Przygoda zaczyna sig, gdy trzy
nastolatki zostaja nagle przeniesic-
ne do innego i tajemniczego Swiata
o nazwie ,Cefirc”, ki6ry byl dotad we
wladaniu  Ksigzniczki Emaraude.
Swiat ten zostat jednak opanowany
przez zadnego wladzy maga Zega-
to, ktéry porwal | uwiezil ksigzniczke.
Tylko trzy legendame Magiczne Wo-
jowniczki moga jeszcze ocalic ten
przepigkny Swiat W postacie te
wcielaja sie nasze trzy dziewczyny,
na kidre w nowym $wiecie oczekuje
Guru Clef, majacy 745 lat - najpo-
tezniejszy czarownik krainy, ukrywa-
jacy sie pod postacig chfopca. Kaz-
da z dziewczyn dostaje po magicz-
nym mieczu, a kazdy z nich ma inng
moc — whadania nad ogniem, wia-
trem i woda. Dzigki temu moga wal-
czyt ze ziem.

MKR byl jednym 2 najpopularniej-
szych seriali roku 1996 w Japonii.
Bohaterki zawsze utrzymywaly sie
W plerwszej dziesiatce notowan naj-
populamiejszych postaci.

SWEET TALES OF ST. TAIL

Inng popularng serig jest Sweet
Tales of St Tail. Historia miodej
dziewczynki, ktorej rodzicami sa:
stawna niegdys zlodziejka oraz ula-
lentowany magik. Meimi, bo tak ma
na imie gltowna bohaterka, zmienia
sie w magiczng St.Tail | korzystajac
z talentow przejetych od swoich ro-
dzicéw, niczym Robin Hood, zabie-
ra bogatym i rozdaje biednym. Me-
imi pomaga przyjacictka Seira, kio-
ra jest w nowicjacie zakonnym.

Tajemnicza St. Tail probuje zla-
pac kolega z klasy — Asuka Jr — syn
gléwnego inspeklora policji, ate nie
zna jgj drugiego wdelenia. Ot kolej-




IPF

niesamowi- 4 A
ta historia, kolejna pigkna wojownicz-
ka.

POWER DOLLS

Pecetowa gra POWERDOLLS opi-
sywana w SS5'36 byla nominowana do
gry roku 1994 w Japonii i zdobyla na-
grode za najlepsza gre straregncz
no-symulacyina.  Dotychczas na jej
kanwie powstaty powiesc, komiks oraz
seria OAV wydana niedawno przez fir-
me A.D.Vision UK. Powerdolls. Na wi-
deo pojawig Sig juz niedlugo i u nas.

B Z nowoSci rynkowych na uwa-
ge zasluguje seria samurajska The
Hakkenden wydana przez Pione-
era. Bede cheial namowic, kochaja-
cego samurajskie jatki Gulasha na
wspoing recenzje.

B Spdznione wiesci — w serii Sai-
lor Moon SS pojawily sie nowe de-
monki, z kiérymi walcza nasze Cza-
rodziejki. Wielu z was zadaje mi pyta-
nie, dlaczego nie zmienila sie czolow-
ka, mimo 7e serla S dawno sie skor-
czyla. Moja hipoteza jest nastepula-
ca. W logo nowej serii sg dwie
litery ,S", a to sie niekidrym Zle
kojarzy. Jako ciekawostke
moge poda¢ rowniez prawdzi-
wy powdd, dla kiérego Polsat
nie wySwiethit odcinka, w kto-

SWIAT ANIME?"

SHOG ﬁﬁ:;’.

]
N

A JAK TY NAZWALBYS PISMO POSWIECONE ANIME, MANDZE | JAPONII?

czekamy na listy
o0 zwiezlej i upo-
rzadkowanej for-
mie, w kopertach
oznaczonych na- ProScript
pisem AKIRA 00-800 Warszawa 66
pod adresem: skr. poczt, 21

...na wszelkie koncepcie, idee, pomysly zwiazane z tym, co i jak chcielibyscie
widzieé w prawdziwym polskim mangowym czasopiSmie...
tematy artykuléw, nazwy i rodzaje rubryk, znaki graficzne, nawet sam tytul...
.masz szansg wymy$le¢ wszystko, a nawet zosta¢ wspdlredaktorem!

OGLASZAMY

BLYSKAWICZNA
GIELDE
POMYSLOW

a moze jeszcze inaczej?

rym pojawila sig nowa kotka
- Diana. Kolejng ofiarg
demondw byla bowiem
wowczas... zakonnica.
Protesty prosze kiero-
waé do Krajowej Ra-
dy Radiofenii i Telewi-
zji wyczulone] na
ochrong Wartosci.

M Na najnowszym
SS CD, zgodnie

Sweet Tales of St. Tail

z obietnica, kontynuuje cykl artyku-
16w publicystycznych na temat anime
i mangi. W tym miesiacu artykul
o seksie w japoriskich komiksach.
Oprocz tekstu, na CD znajduje sig
kilka zeskanowanych obrazkéw z ja-

Ot ciekawosthka -
z gry Power Dolls
powstal OAV Po-
werdolls

; M Maying axperienca of growth and novenlura.
o L

ponskich mang -
m. in. ze skandali-
zujgeej mangi Angel.

H W tym numerze Prze-
cieki poswigcone sa przede
wszystkim sprawom mango-
wym - zajrzyjcie na str. 82,

M Termin nadsylania
prac na konkurs rysunkowy
ogloszony w SS'44 uplywa
15 maja! Pospieszcie sig, bo
zostalo malo czasu.

B Na koniec smutna
wiadomosé. Francuski ka-
nal MCM nadajacy pro-
gram Manga Zone, zostat




ku awiacji wzbudzaly za-

chwyt. Szczegdinie wspa-
niale, Isniace odrzutowce s3 bardzo
wdziecznym tematem filméw fabu-
larnych, o czym niech $wiadczy
sukeces chociaz ,Top Gun” z nieza-
pomniang rolg Toma Cruise’a czy
Lelazny Orzel”. Niestety, w anime,
pomigdzy filmami ¢ robotach, ko-
smosie. strzelaninach, pogoniach,
czy produkcjach o uzbrojonych po

S ameloty od samego poczat-

zeby dziewczynach, rzad-

ko zdarzajg sig perefki na- 5
wigzujace do tematu lotnicze- &
go. Juz myslatem, 2e produ-
cenci filméw anime zapomnieli

o wielbicielach awiacji, jednak po
dwéch bardze popularnych w Ja-
ponii OAV pt. Hummingbirds (Spie-

wajace Ildolki w Swoich BORN TO FLY

Latajacych  Maszynach) [ e Seria rozpoczyna sie¢ od mementu,
pojawila sig nowa pro- gdy pewne-
dukcja... {3 = : # ' go dnia

' przy-

WE LOVE
AIRPLANES

Samoloty,  prze-

§liczne pilotki, za- -

bawng fabule, tadng

animacie i bardzo

ciekawy sce-

nariusz po-

siada animo-

wana perel-

ka: 801 Tactical Training

Squadron Airbats. Japane-

se Air Defence Force, (Ja-

ponskie Obronne Sity Po-

wietrzne) posiadaja sporo

oddziatow lotniczych odpowie-

dzialnych za obronnosé kraju.

Jest faka jednostka, kidra od-

biega od wszystkich innych.

T.T.S. — Taktyczna Jednostka

Treningowa zostala stworzona,

aby trenowa¢ kobiety-pilotki

w bardzo elitame; i rudnej dyscy-
plinie lotniczej, czyli akrobatyce.
Dodatkowej pﬂtanlem doda;e

cjonuja Airbatsy, chce pozbyé sig

niewygodnej jednostki i tyl-

ko czeka na jakis pretekst.

Zycie pilotki odrzutowca nie
jestidylla.

bywa
bazy lotniczej spe-
cjalista — mechanik
lotniczy, Takuya Isu-
rugi. Juz wezesniej
styszal troche plotek
0 tajemniczym od-
dziale B01 wykonuja-
cym dziwne i nietypo-
we zadania. CzyZ nie
jest podniecajgce pra-
J cowaé dla tajnej jed-
nostki mogacej urato-
wac Swiat przed zaglada
ze sirony obcych sil? Isu-
rugi musial naogladac sig
zbyt duzo anime, gdyz
wyobrazni mu nie brakuje.
Moze w dodatku mowic
o farcie (a moze i nie...),

I przed wejsciem do bu-

popie-
proyio na
swiecie, 7e

dok kobicty-
rmiror-mh,

Gdzie miejsce
na delikatnosc,
romantyzm itp?
Nie ma to jak przy-
tuli¢ sig do ukocha-
nej kupy mig$ni!

dynkow jednostki zo-
staje zaatakowany
przez dziwnego, male-
go nietoperza. Ucieka-
jac w panice przed
krwiozercza bestig
wpada do tazienki (tak,
tak, dobrze kojarzy-
cielll), w ktorej akurat
biorg prysznic dwie
przepigkne dziewczy-
ny: Miyuki Haneda
i Arisa Mitaka.




naraza¢ na prawdzi- mu z ekspertami z Sit Powietrz-
we niebezpie- nych Japonii, Poza tym nawet
czeristwo, zas hollywoodzkie kino nie byloby

Mecha-designerzy potrafig czasem tak zarzqdzic, e szezgkg zhieram z podlogi.  biedny Isurugi nie potrali
Sceny walk powietrznych sq tak superacko wyrezyserowane, Ze zaden filmki- ~ wybra¢  (skad ja o
nowy im do pigt nie dorasta, zreszig kogo stac na rozwatkg tylu maszyn naraz...  Znam?). Czy cale ;‘( Eaj
- mieszanie nie zaszkodzi
Ny X ' F \“\ jednostce?
. | _ 801 Airbats jest kolej-
B L e ¥ | . nym, bardzo dobrym tytu-
fem wydanym przez nowa,
angielska firme A.D.Vision
UK. Za wysokg jakoS¢
produkcji odpowiada To- ’,
shimitsu Shimizu (znany o

TR M skionne poswigcié tylu ma-
B f 5 2 \l szyn dla potrzeb jednego fil-
: 4 ¢ = . mu. Czego wiec jeszcze

Pilotki mysliwcow to
twarde zawodniczki, wigc
potraktowaty niefortunne-
go podgladacza tym, co
akurat miaty pod reka. Na
szczgscie calg sprawe
udalo sig wyjasnic w gabi- g g
necie luzackiego dowodcy it j Scislej
oddzialu, ktéry powitat me- BE " L
chanika w obecnoéci calej
zalogi.
Sprawy nabieraja zlego
obrotu, gdy dwie najlepsze pilotki  przeksztaicaja  sie
oddzialu — Haneda i Mitaka, ry- . w regularne walki
walizujace o tytul najlepszego pi-  powietrzne. Nie my-
lota osiemsetjedynki, zaczynaja Sicie sobie, ze cala
walczy¢ o wzgledy nowego me-  sytuacja jest Smiesz-
chanika. Ich rywalizacja przencsi na, poniewaz obie
sig z ziemi w powietrze, Kldtnie pilotki zaczynaja sie
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by Multi-Styk

Dodatkowe funkcie:
N‘ praca analogowa
throttle
Dodatkows funkie: By
cv.aqy P i IVighsq

17 programowalnych przyciskow

€v-21% ‘
.~ .

ev-20) W
cv-249

| T® [ eS| v s | et g
se2n 6 eytowy | ' x2 x ®
= o ] Y = g 1 Aby dowiedzie¢ sie wiece] skontaktuj sie z Multi-Styk:
v 0 (RN v | ox x| oo ul. Kossakowskiego 42, 04-744 Warszawa Miectzylesie,

£ tel. (022) 15-68-44, 613-39-04, fax 15-68-43.

R WS | o v ONEER] KV Pracujemy od poniedziafku do pigtku w godz. 10%2-16%.
b, i = A Al = W:;m Zapraszamy do wspdlipracy sklepy i hurtownie.
e 4 oiowy | x v x x ek Eva

UWAGA! Wszystkie joysticki | Joypady posiadzja dwunastomiesigezng gwarancie.

Sprzedai detaliczna:

Bistysisk: COMPACT, UL Sw. Rocha 10; Bylgeszez: OO PROJEKT, ul Jagielioriska 70/3;Bylom: JOY COMPUTER, ul. Moriuszki 18; Charziw: COMP-TRONIC, ul Chrobrego 22; Creebowice Tzisizios PERFEKT, Ul Moniuszki 2; Cagaioebows: ENETK, al, N M. P.
63/65; Dom Handiowy ,SCHOTT", . Kosciuszki 12, GOLCREGEN™, 21 N M. P. 11; Dabrosa Bisrieza: GIALLO, UL 300 Mafa 4; Bligg: EMPIK, ul 190 Maja 37 Gdsfist: AMICOMI, UL waly Jagieforiside 1; Géynia: JTC FEST, ul. Griewska 21,
ul Ujeiskige 17: Jewersme: ART-COM, ul. Grunwaldrika 120; Kallsz ULISSES, ul. Sridmiejska 26; Katovica: EMPIE, ul P, Skargi 6; Supermarket BELG, ul Przsmysiowa 3; GEPARD, ul. P. Skargi 6; CATOM - SDH ,Skarbek™ 18 p, ul Mickiewicza 4;
Kiskes: ASCOM COMPUTER, ul. Mala 6; Koszalir JATRA, ul. 2wyciestwa 42 Krelifw: CO PROJEKT, ul StarowiSiana 65; JOY COMPUTER, ul. Grzegirzecka 103;GIGA, Ul. Wislicko 10; bemix FOX COMPUTERS, ul. Dmowskiego 1F.G, EbE EMPIK,
ul. Piotrkowska BT:MEGAMEX, 1l Piotrkowska 153; MIKRO, ul. Piotrkowska 51; MPM, ul Zachodinia 21; Nowy $gez JOY COMPUTER, ul. Jagieloiska 3; BAJ PC TEK, ul. Wasowicziw 10; Oéwigelr LESBLES, Rynek Gltwny 6, Paoesi: MPI,
ul Ratajczaka 44; Rator: HST, . Zeromskdeqo 4; Rybriic AGNUS, UL Rynek 4; fizeszic INM VDBIS MICROCOMPUTER, ul Pilsuckiego 34, ul. LisarKud 1, ul Zamkowa 13; Sendosiorz: GAMBIT COMEX, ul. 11-go Listopeda 5; Seanewise: TRISTAR,
ul Modrzeioweka 12; Sklep komputerowy, ul Warszawska 12; Stalews Wolic MIKROLAND, ul. Narutowicza 6; Sicescir STAR COMPUTERS, ul. Parkowa 7; SZTORMLAND, ul. Mazursica 42 Ternebirzeq: GAMBIT, ul. B. Glowackiego 200; Tornit: MPIK,
ul Wielkie Garbary 18, Warszsve MPIK, U, Marszatkowska 116/122; CD PROJEKT, ul. Indyjska 252, ul. Pereca 2; KOMPUTERLANDIA, ul. Asrril Ludowe] 1S:ULTRAMEDIA, UL Nowogrodzka 4; GMR DIGITAL, al. Jerozoimskio 2; KOLT,
ul. Grrybowska 30; Wreslaw: EMPIK, pl. Kodciuszki 21/23; EXE. Wl Szewska 6/7; DYSKLAND, ul. Szewska 75, ul Podwale, ul Sw. Mikolsia 56; Delona Gra: EMPIK, ul. Boh. Westerplatte 19. Wybrane produkty w sleci skiepdw VOBIS.
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WALKMAN

Die b@dg uklwaI
’

Ze prowadze wyskokowy tryb Zycia

N ey H

i torba jest mi absolutnie niezbedna

torba w pregencie od Sony

Trwa promocja! Piacisz za doskonaiy diwiek,
a supertorbe Russell Athletic dostajesz
W prezencie!
Speftnij swoje marzeni

Promooja rozpoozyna sig 2 maja 1997 we wszystkich
“ autoryzowanych punktach sprzedagy Sony i trwa
e JOReT - promooyjnych.
ATHLETIC

do wyczerpania zapasu toreb
Walkmarn® to zastrzetony znak towarowy Son Corporaticn.



piej jest w rozdzielczosci 800x500,
ale - z rekg na sercu - dzisiaj o po-
dobnej rozdzielczosci w grze
3D mozna sobie tylko stodko poma-
rzy¢. Zresztg po co uciekat sig do
hi-res, skoro miécki 3D w rodzaju
BLOOD s w stanie zachwyci¢ nas
swoja grafika takie w trybie VGA.
Okazujgc jednak nieco wyrozumiato-

I en sam zespol realizatorow
I co.w DARK FORCES, taki
| sam graficzny engine, ale cal-
kowicie nowy pomysi: tak powstala
pierwsza westernowa strzelanka 3D,

LUCASARTS trzyma sie tym ra-
zem schematu spaghelii westernu
i opowiada nam swojg histarie,-jak
zawsze w duchu rlﬁjiep; trady-

zamglonego informacyjnie projek-
tu, podchodz!bm do OUTLAWS

cji firmy, tj. posilkujgcisie
serig wspaniafych rysun}tn
wych mini-filmikow
wajacych akcje krok po kro-
ku w kierunku nieodwolai-
nego happy endu.
Kampania reklamowa
osadzita OUTLAWS w kate- |
| gorii ,przygoddéwka”, co
catkowicie mija sig z praw-
dg. Chaos byl tym wigkszy,
#e nigdzie nie mozna bylo

pozycji byly jedynie probki animo-
wanych sekwencji migdzypoziomo-
wych, Diatego zaskoczyl mnie fakt,
2e QUTLAWS jest zwykig strzelan-
ka 3D, opartg na graficznym engine
cieszgce] sig powodzeniem rabanki
|| DARK FORCES. Jak do kazdego

doszukaé sig screendw, a do dys-

z ninzbgdnq doza profesjonalnej
ostroznosci.

Przebiegli spece LUCASARTS ke, kiéra jest tu po pro-
wiedzieli jednak co robig. Kruchy stu bezkonkurencyj- strzelanka 3D z niezbyt zseh'-
I6d mojej barykady podejrzliwosci na. Wywarla ona na cajaca grafika, to jako calost

roziajat juz po samym intro, natyle mnie wrazenie dwu- robi wrazenie perfekcyjnie wy-
llylwvm. by od ra-  krotnie silniejsze niz mﬂnmi. profesjonalne] pm
zu przy— samagra. Kilka razy Mamoulian
ku¢ uwage nawet przerwatem
i zniewoli¢ szybkim  strzelanine i dalem
Iampem akefi, do- sie zabi€ tylko dlate-
go, ze zasluchalem sige
Nlﬂﬂ! - w melodig | dalem po-
cji nie odlozy niesé wariaciom na temat
koncowych na-  schnietych  kanionéw
- b 4 pisach.
* @gam gty
truska o po-
rwang corecz-
ke i Zalem
nad stratg
polowicy bo-
hatera po-
D grazyteh
sie w akeje
OUTLAWS
2 takim 2a
taniem, Ze
ro na trzecim czy
czwartym pozio-
mie dotarlo do
mnie, jak Zatosna
slabizng jest grafi-
ka gry. Troche fe-

§ci, nalezy przejs¢ z tym do
porzadku dziennego, by

tym bardzie] cieszyc sie pozosta-

lymi aspektami gry. Co jednak cieka- Kazdy poziom
we, grafika i na- S ma swoj cel, kid-
piecie roshg w miare rym jest z reguly
rozwoju fabuly, a naj- = dopadnigcie kole}-
lepsze czeka nas do- ‘..* nego drania, prze-

piero w finale. Teraz, gdy tak sig +*
nad tym zastanawiam, moge zu-
pelnie spokojnie powiedziet,

#e dwa ostatnie poziomy sg
bardzo interesujgce graficznie. Juz
sam faki, ze zabudowania farmy
nejwigkszego lajdaka niemal po-
krywaja sie z planem siedziby LU-
CASARTS z pewnoscig podnosi
atrakeyjnoscé OUTLAWS.
Podobnie jak w DARK - -~
FORCES, gidwny nacisk
pofozono na budowg po-
szczegoinych poziomow,
na stopniowanie trud-
nosei i napigeia, na fa-
bufe | oczywiscie muzy-

sluchanie go i uzy
skanie informacji zbliZa-
jacych bohatera do ura-
towania porwanej corki, |
Wraz z dyszacym 2gdzg
zemsty twardzielem
przechodzimy przez
\ kilka kowbojskich
siedzib, indianskie
» pueblo, opuszczo-
"~ ne kopalnie, kilka
lasdw, rzek, jaskin i skali-
stych wyzyn, a2 docieramy
do farmy zbira. W sumie |

jest wige kilkanascie ro::legl)tch pazio-
méw, ktérych przejscie nie sprowa- | .
dza sig tylko do strzelaniny, bc
w zanadrzu majg zagadki, labl-
rynty i pochowane klucze.
Chociaz OULAWS jest zwykly




