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| n'a pos frm de vous surprendre. Pfus de

| stors du NBA : 122 au lie des 54 du jeu

| précédent; plus de personnages cachés : 16

b au liev de 28. Et surtout des bonus o

N\ récupérer sur le ferrain qm vous étonneront !

Un magnifique jeu d'aventure r
: mdrspegnsab‘}e n,rnui possesseur de eme umquemen'; sur
Megatlive ! Ce jeu posséde foutes fes Megadrive
| qualités requi i
Disp onible
uni uemenl
uper

L utfupmrmn sur volre console du film de ; ; ' Une superbe simulation da football signée
scencefiion m""f WE'?""""" Emmerich — Konami qui vient détriner FIFA ! Tous s coups sont
Vaus revirez foute ['ambiance bien sir pssibles avec une réalité parfaite. Un jeu d

e scénario du film découvir durgence !

dans un jev d'action

infense.
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e coup de grrﬂ“e

Les Jaguars sont rls en voie de

* leseul spécimen en E nrope les sczenuf ques
du secteur cheré?rent a. scworr sr notre eentz-_f

_ nent @ permis a la béte de se reproduire ! .
- Bon, blagues & part la plus*puzssante des =
consoles de jeu. adu mal a percer Ses pera"{ L oy

formanees ne sent pas en cause, lern de. lq

A en croire les speemlrstes I¢. probleme- i
- serait. lié au mode de drstrrbutwn de la
machme (par Atari) et a un mangue de com-if '
_munication, plutot qua la qualrte de ses-'f[

Jeux, ‘en nette amélioration. Vous nous

‘connaissez, & (D Consoles on aime bzen les
_ challenges Alors, rien de plus simple que
“d’aller faire un pelit tour sur le terrain. Nos -

enqueteurs ont truque le felrn zls ont rnter-i_
- rogé les autoehte_nes __t_wles laraeonmers'_ de-'
la regrori “bref; ils vous ont rapporte un’

dassrer hzsiozre de veus farre une opmmnr_: '_
- sur Ta questzen. l::n ce qm nous concerne,
¢lest fait, re‘gardez notre avis en ﬁn de dos--_;;'

2 'zer_'_ Pour le reste'du magazme, nous vous
.'-:?prep(JSOns d’étudier la PC-FX, -"le'i_;demier

assez fidelement I'état
d’esprit de nos lecteurs. .

drsparmon 2 Deum ans: apres avoir apergn , ~un® pas d'accord avec

- dubartabac!

LE COURRIER |

@ Le courrier retranscrit

Alors au menu de cette
semaine : un fouide 1a
‘3D0 un drngue qui trouve_
~ Fifa Soccer sur 3D0
|mauable - joueur
arnaque par un escroc,

Total Arcade et un intello

~ Eh oui,
pas de nous envoyer |

a  croire - qu’ils

L'ACTUALITE
FRANCAISE

" @ DObélix sur sﬁ'pér. :
~Nintendo a Virtua Fighter |

TOTAI.E ARCADE

“sur 32X, en passant par

o les resultats de Sega en
~ France (en 94), I'entraine-
_ment intensif de Didier
_Auriol sur Sega Rallye et |
“radio |
T Vrdeo Extreme » sur |
.‘Une chose est sare: |

. dans Actualité France, les
-,-redac;eufs 1nforment les
jOIJEUI'S‘ —

la r:hrc:mrqug-,i §

RFI..

 monsire. de ehezNEC sous toutes: ses cou-;j; A
tnres, une drscussmn a bdton rompne auec -

Davrd Grnola lantar de PSG et une balade*f o

Trrg‘ger (Snes);- Cyber Sled (PSX);. C ,

| wnelle ;_'j”?,,uqnes : 'Starbladef..
(3DOJ thory Goal (Saturn), Chreno‘-;;

- the Robots...

.o Nos reporters du
‘secteur international
ont le vent en poupe !

ils n‘arrétent

-des news, des ‘news
et encore des news..

pondent eux-mémes L |
Mais non, c'est une

| blague les ‘gars.

: Q Ce mois-ci dans Totale,
Arcade vous 'découvrirez
Cyber
chez ' Namco, . Mortal |
Kombat le film (1), Rise of

bref, toute

- I'actualité arcade,

| Ave;: Vrctory

I Goal, noys

& tenons enﬁn
-un concurrent
dlgne dece .

Ies £

Commando de |

_ des|
| © tips et des.astuces. . -

ﬁwm«;wﬁmamii’mw‘-‘.; -
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~ ® Cest David Ginola
(mais oui, mais oul... le |
: qm .
; :'repond a nos. questlons I

~ est joueur, mais loin d'étre
~ aussi taré que nous ! '

~_® Notre intellectuel . de
- bord vous propose ce
. mois-ci un petit cours sur
~tous les termes incom-
_ préhensibles par le com-
_mun des mortels. -

| LesGENS |  REPORTAGE

joueur de foot)

-

m REPORTAGE

2 :"selectlnn du mois :

@ le

“ thése et des simulateurs.

® NEC a ete le precur—
- seur des 16 bits et du CD-

- ® Marine Vignes, la pré-
. sentatrice des « Explo-
~ rateurs de la connaissance » |
.. sur la Cinquiéme chaine,
_ nous
émission. . -

raconte -

s0n

dingues de l'image vir-
tuelle, des univers de syn-

c'est : Imagina. Et ca c'est

tenu 4 Monte- Carlo !e_ :
'mous dermer ; e

Rom. Avec leur derniere
bombe (la PC-FX), la firme
japonaise rentre de plein

pieds dans le monde tres |

en vogue des 32 blts

@ Tout ce que vous avez | -

toujours voulu savoir sur la

_plus fauve des consoles:la-| '

Jaguar ! L'histoire d‘Atari,

des interviews, des jeux, |
— des machines, des news... |
Bref, en un mot comme. en 1
; cent toutl : :

rendez-vous des |

Panzer Dragoon (Saturn),
Daytona USA (Saturn) et

P90 ; Starblade

P98 : Victory Goal .
- p102:

pMa
L pi122;
=p126:
< p130 :

AVANT-PREMIERES

@ Dans le désordre :
Super Turrican (Snes),

I

Alien Soldier (MD). . |

il £ F, G & :
& F o

0' L;expllce't'ldn du s&sté—-

me: d’évaluation de notre

p%4 :Iron Commando :

Cyber Sled -
Raiden :
p110 : Dunk Dream
pi14 : Chrono Trigger

: Space Harrier .
Tetris & Dr Mario

pl06:

Super BC Kid

_'. Vous cherchez des
- jeux, ‘des consoles, des"
. posters, des goodies en
- tout genre... Passez donc |
_une anndm:e dans w|
Chaos Control = .| :

ol d i iehs

| ASTUCES ET
MOTS DE PASSE

__--0 En attendant le mois
_prochain et -la soluce
~d’un hitde laJagua, vous |
~avez droit & un bon_ .

e “paquet de tlps

Consoles

e du lect ur CD, vous ne tfouv_ez pes
lle a une gueule d’enfer, la Jag ? Eh bien
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Courrier

Nos coups de cceur...

ode pour 3DO.

ici zine. En
ivﬁéudrais vous féliciter pour votre rr;agz?;e !
offet, je considere CcD CO!RISOI?SGCe%rggﬁon r e
4 . . . , ex ‘
des jeux video . e
anSa %izs”E:I mégne plus !)- Enfin un gaggérzgur L
respecte le lecteur et ou on lui en O;ine P
argent. [...] Pour finir, voicl un ma‘ge:j did
traite le domaine vidéo i_ud;qgsr«a Srés o
iscrimination. s constat, :
o atflcuneesthscnm » avoir fait un bon
Consoles

le seul magazine a. :
ot lorig (plus de 20 pages!) dossier sur la 3D0 ce
derniers-mois. Tout a ete

passe en revue : C;na;::;
ing. interview de Trip Hawkins, soﬂ‘s,f har n‘;\i/eux.'
o hement on nNe pouvait pas aire o
o TTE me concerne, je suis un ferventt cief (E)?rr
. dz cette 32 bits, qu! J€ |’avoue hau J“e” aréi—
Sne’:rn'en 3 envier aux autres consoles. [...1 11 P

; e
trait en fait, qué le probleme de la 3DO soit un

J 2 olitique de marketing
e = '?9 officielle en France

défaillante e S(??ajnt nouvelle sur le mé}rché,

repoussée). De plus, € adents posjtn‘s

: \nificie pas d'antec
celleel 0 bemﬁgﬂoﬁr)}. Eaut-il donc condamner et

: SpuUt :
quani gt puleuse machine pour cette

runesifa : - -
zcr)rﬁfe raison 2 Il semblerait que cela ne gene P

nos voisins d'outre-Manche.

Gnap, Landreals.

La 32 bits de Trip
Hawkins commence a
recevoir de plus en plus
de suffrages de la part
des joueurs francais. Ce
n‘est pas étonnant vu
les jeux de qualité qui
commencent a voir le
jour. Malheureusement,
cette machine risque de
rester marginale dans
notre pays si aucune
baisse de prix substan-
tielle n’intervient a
temps. Seule l'importa-
tion par un réseau de
distribution officiel
pourrait mettre un
terme a des tarifs vrai-
ment dissuasifs.

Un Jact,
eur s’
S'en va, yn autre arrjyq

A ‘équi
= :r?ng fi rfqm,oe de GEN 4
. aun i :
- ‘N mojs :
: ! quf =l rde _harce/emenf par c !
Magazine et ak o ol

€ Mintéresse Gifire

A pfoP s s
05, 1élicitat
consoles : fas fg}fsl‘fong Pour les conce
ires réussies | 0Nt fraiches o /es’(szs e
} )

T
nt, ¢ Omme ures

Part ;
Cer sur 3po e(;?t aflleurs

n'est i
COnveng Njouable - aucune v,
: e

ble. p :
€l de /Oin iYe) S moy, /esm ;i
Stage ‘94 5urnr SUDer Sidlekjc eieurs jeux e foot,

SEC (Socce S Sur Neo G :
r Sh €0 et Fx
le test de /R 52‘2’?2 out syr Snes), i

ils sont ¢, Op gen-

30

Ce seraj;
Merci d'avance !Coo/ de votre

. Rart de mea '
o publ;
Vive /3 Play Station 1 .

Ni
iIColas Mausharz‘, Lingolshejm

Bienvenu dans le monde merveilleux des consoles. Le -
passage de I’Amiga 500 a la Super Famicom a di étre une
sacrée expérience ! Fifa Soccer sur 3DO n'est pas
injouable comme vous le prétendez. A moins de saisir le
paddle avec des gants de boxe et de chausser des lunettes
de soudeur, tous les membres de la rédaction ont apprécié
la jouabilité de cette excellente simulation. A propos de
lunettes, vous devriez consulter un ophtalmologiste, car
VR Stalker n’a jamais fait I'objet d’un test dans CD
Consoles mais uniquement d’un petit article dans les
actualités du numéro 2. A I'époque, les graphismes pro-
mettaient beaucoup et d’aprés les créateurs, le jeu allait
faire mal. A I'arrivée, le titre n’a pas concrétisé ses pro-
messes. Nous ne I’'avons donc pas testé ! Soulignons que
CD Consoles ne teste que les meilleurs jeux, la créme des
crémes. Mais vous vous en étiez apergu bien sar ! A partir
de Ia, nous pouvons nous offrir le luxe d’étre un peu plus
exigeant que nos confréres. Ah, une derniére chose : le
fait de bosser pour la méme boite ne nous interdit pas
d’avoir des avis divergents. Encore heureux !



Nos meilleurs
conseils

s0S Détressé.

Salut a toute ["équipe,
je voudrais pousser un grand coup de gueule ! OOOOHHHHH 11! | Stop !!!! Pas

contre vous !! Mais contre les ventes par correspondance.

En juillet 1 994 (le 18 pour étre précis), jai commandé pa
francaise a Elitendo, dont e magasin est situé a Paris.

Le 19 juillet, je recois la console, mais elle ne fonctionnait pas correctement : I'image
atait en noir et hlanc (ca fait deux couleurs sur-seize millions, c'est deja pas si mal,
hein ?7). La cartouche de jeu avait été ouverte (les vis étaient visibles). La console ne
<'allumait pas toujours (elle devait avoir sommeil). La garantie datait du 2 avril 1994.

Les autres problemes étalent mineurs.

J'ai téléphoné au magasin le mardi 19, aprés-midi mais comme par hasard notre
communication a été interrompue (comme c’est bizarre 777). Jai donc renvoyé la
console le 23 juillet avec une lettre expliquant Jes raisons de mon renvoi, et sommant
de m'échanger la Jaguar ou bien de me rembourser Il y a environ deux mois, j'ai

appris par le Minitel que le magasin avait &té obligé de fermer pour des raisons judi-

ciaires. Aujourd hui je vous écris en espérant que vous pourrez m'‘aider a résoudre
mon probléme car je n‘ai ni console ni argent, ot 1885 F. je peux vous dire que ¢a fait
un sacré trou. '

Je possede les preuves de mon paieme

dépot en recommandeé et enfin I'avis de

mon envoi le 26 juillet.
En espérant une réponse, je vous remercie et souhaite longue

. ainsi qu‘a toute l'équipe évidemment.
Signé : Little Jaguar:

r téléphone, une Jaguar

nt par cheque bancaire, ainsi que la preuve de
réception certifiant quUé le magasin a recu

vie a votre magazine,

ps. : A mon avis, CD Consoles est le meilleur des magazines de jeux vidéo car il parle
de tout ce qui touche au domaine du jeu vidéo, et je le prouve - quel autre magazine

nous a parlé du parc de Sega au Japon 722

Sebastien Guinaudeau, Fléac.

L (-] é
probléme de la vente par correspon

dance, c’
, c'est que le
consom
L 2ite ¢ > mateur n i
reposepdg::;tu?‘u'll achete. La transaec:i‘::n
: une confi
- iance m
sleen) stance. Surtout dans le cas ut_uelle e
Mglhz par carte bancaire ! g
alheur -
profeSSi:::er:aen!:, comme dans toutes |
e , il existe des margoulins c: P
e notre passi -
Jeld ssion pour te
nore :;:quer. C’est a nous de res::fr !:ie_
et r';lerendre nos précautions o
éflexe consi g c
g nsiste a conser
Dem::;nt prouvant ce que I'on a\‘::r ey
e f::n::uéours une facture en I;‘;‘:m
PL cc’."n cas de probléme, toujofl
Bnve X espondance en rec e
Malhaccuse de réception il e
eure i s
usement, si le magasin est I'objet

d’une faillite, i
e, || y a .
seule dé peu de chose A fai
L Adie der arche possible reste de A fags:
diquer la aillite qui se chargera de rlr =
celle-ci propriété de la console Some
aohy ot f,stda votre nom. Pour Obt'er:-.""s:'ue
greffe d adresse de ce syndic, cons I: =
de u Tribunal de COmme' dltezile
:Partement_ rce de votre
n cas de problé
les Sl émes d’ordre juridi
auxp‘:a;:;:t::;ers peuvent aussi .ﬁ.-e.',d:g,“;‘-
la Ct:urlsommaf‘i:‘l,rlses de I'Institut Nation:ird
Minitel 36.15 ;:39(1:2’ en faisant sur le e
v : . san |
I’adresse suivante : INC, gﬂennf.:r:_veacnt ab
E ourpe,

_7501 5 Paris.
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Parlons
technique

CD Consoles persiste et signe ! Lionel,
notre docteur és arcade, tient personnelle-
ment a vous répondre, arguments a |'appui.

Basique Instinct.

Cher Pascal, Killer Instinct est... trés, trés
saccadé. Je ne pense pas qu‘une borne tour-
nant & douze images par seconde, puisse
étre considérée comme un modéle d'anima-
tion. De plus, la représentation est en fausse
3D. Si le développement du jeu a effective-
ment été réalise en trois dimensions, en
revanche l'affichage se fait en bitmap.
Quant aux zoom, a part I'introduction (trés
belle par ailleurs), ils sont en tout point
semblables a ceux d’Art of Fighting sur Neo
Geo. Implantés en hard, ils pixellisent beau-
coup trop. Ceci pour le coté technique. En ce
qui concerne le jeu, il est regrettable que les
joueurs ne puissent pas parer les coups lors
des hits combos (22 coups de suite sans pou-
voir rien faire !). Les testeurs, accompagnés
de trés bons joueurs (notamment sur Street
Fighter 2X) en sont arrivés a la méme
conclusion : Killer Instinct n'a rien d’excep-

_ tionnel. Son seul point fort réside dans le
_ chip sonore d’excellente qualité. @

4 fi ."!u
Sﬂgﬁ}e ne fut pas ma déception, .'orsf%u; j ;r:
Iaqcritique du jeu d'ar?(af’jq t:a.;?ﬁe; rrgss ,trés' o
i cry lire que K.l tait ...t = .
dekﬂg?; on n’a pas du voir le m.emif égt;oﬁ—ez
' noi 5 ['animation
vous au moins observe e o L

e diffé)rejnts g gg(s)cr)g nlgsg ecfjufeurs, les zoom
choisir ?), les aecors, ou zo0
1;Ejoaurf‘au'irs et le clou, les effets spéciaux que J

' - es
jamais vu sur aucun autre jeu etl;es ;Seccqggan; =
d’intro digne d‘un film. Je ne satt Lﬁ’S ol
ni dans quel état étaient les tes etesfs .
ous faites pareil avec les autres 'i 'faire os
\r,net Et comment le lecteur peut-ll S€ I
opfﬁion du jeu avec des photos sl MEC

suis sar que ceux qui auront joué a Killer

instinct, seront d’accord avec mol.

pascal M.

1) Ah, la fameuse question des polygones ! bars tabac :
Depuis la sortie des nouvelles 32 bits japo- ~ Osons les

naises, tout le monde semble se soucier de .

la gestion polygonale. Pour étre franc, nous Salut vous I

2 : L “ori json en
n-avona pas de chiffre [exa‘i;t. En eli;fet. il faut i je me suis permis de vous ec{lrf,dfs Cr:ggins
savoir de quoi I’on parle : le nombre de i tontement au sujé ,
polygones par seconde dépend de leur taille est mon meconteﬂf:}?e citerais pas les noms (spe-
ou de leur couleur. De plus, vous les voulez  magazines dont /€ déos et consoles).[...] /e
flat, Gouraud ou mappés ? Bon, pour vous olisés dans les jeux Vi tama

: : (e t une Jaguar, €
donner une réponse plus concréte, on peut :

S < acheté récemmern el
s'aventurer au-dela des 100 000 polygones en grz ggg f urprise, malgré ces 64 bits, ils ne s€

flat (simple) de 1 pixel et d’une couleur. Au- A eine de la mentionner.
dessus, cela reste a voir, car I'architecture de ~ donnent meme P - aap rande surprise €n
la Jaguar est assez souple et les performances Quelle ne fat pas m g n bar tabac qui ne
dépendent des programmeurs. découvrant, un midi, dans ;ziné - e votre !!! He
y o pas de mine, un magas équita-
2) DSP : (Digital Signal Processor) Il s’agit du ] ”p Enfin un magazine qui s€ consaCFEI‘esq
microprocesseur spécialisé dans le traitement e t justement 3 toutes les coNsOiE>.
du signal sonore ou vidéo. b!em?muee!éues questions : -
Voicl gq seconae la
3) La encore, pas de réponse précise (désolé . 1) Combien de PO'{Ygone.S p e:';anémenf ?
mais c’est comme ¢a !). Tout dépend des rou- .05 peut-elle afficher simu _

tines sonores, donc du soft. Sans étre trop 5) Que veut dire DSP ?

; - : : sde-t-elle ?
technique, disons que compte tenu de la fré- : musicaux pOSSE’dE' t-e
quence du DSP de la Jaguar, on peut tabler au 3) Combien de Cij”aﬁgr CD 3 les mémes carac-
maximum sur 24 canaux qualités CD. Un titre 4) Est-ce que la Jag 1

?

a Jaguar @ cartogche e
llqur'rgte ot vous dit bravo pour
riginal et exceptionne.

comme Burn Out par exemple (le jeu de téristiques que
moto) restitue les musigques sur 20 canaux de Sur ce je vous

qualité 16 bits. votre magazine super, ©

4) La Jaguar cartouche est absolument iden- ; v
tique a la Jaguar CD. Le lecteur CD est simple- David Maupin, Bray-su
ment un « agd-on », il n'y a pas de hardware
en plus significatif. @

Somme.

W

T .
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sans.interruption. Le LUNDI de 14 h a 19 h 30.
NOUS RACHETONS TOUS JEUX ET CONSOLES

L

METAL JACKET TEL
PHILOSOMA TEL
RAIDEN TEL
RAYMAN TEL
SPACE GRIFFON VE-9 (RPG) TEL
STARBLADE ALPHA TEL
STREET FIGHTER (MOVIE) TEL
KEN TEL
TRANSFORMERS GANDAM TEL
AMPIRE (DARKSTALKER) TEL
ZERO DIVIDE TEL

NEO-GEO/CD

NEO-GEO CD 3390 F
JEUX A 449 F

STREET HOOP
GAN GAN
KING OF 94’
WINDJAMMER
VIEWPOINT
GOAL GOAL

JEUX A 349 F
SUPER PROMO

€D SAMOURAI SPIRIT
CD ART OF FIGHT Il
CD FATAL SPECIAL -
€D SIDE KICK Il

€D TOP HUNTER

CD AEROFIGHTER

Du MARDI au SAMEDI de 10 h 30 & 19 h 30

AU PLUS HAUT COURS
NOUS SOMMES LES IMPORTATEURS N°1

DE PS-X SCPH-1000 PREMIUM EN FRANCE.
VOUS AUSSI PROFITEZ DES MAINTENANT DE LA
TECHNOLOGIE DE DEMAIN.

SEGA SATURN

FIGURINES SUPER BATTLE GOLLECTIONDE 1a10:119 F

SEGA SATURN + 1 JEU 4290 F
CARDASS, POSTERS, MANGAS, VIDEOS

ET AUTRES ARTICLES EN VENTE EN BOUTIQUE. MANETTE TEL
LE RETOUR DE BROLY (ORIGINAL PAL) :149 F gh?ﬁg;-"’“" NIGHT m"‘Tﬁ
CASSETTES VIDEOS ORIGINALES PALDE 129: 99 Frunite VIRTUA FIGHTER PROMO
CASSETTES VIDEO DBZ EN FRANCAIS : GALE RACER PROMO
: : BLUE SEED (RPG) TEL
-N°1:ALA POURSl_IITE.DE GARLIC 149 F DAYTONA USA TEL
- N°2 : LE ROBOT DES GLACES 149 F DIDAROSS (3D FIGHTING) TEL
- N°3 : LE COMBAT FRATRICIDE 149 F GOTHA PROMO
- N4 : LA MENACE DE NAMEC 149 F PANZER DRAGON TEL
-N°5:LAREVANCHEDECOOLER 149 F VIRTUAL HYBRIDE TEL
- N6 : 100000 GUERRIERS DE METAL 149 F ‘;’;ﬁﬁé‘ms Pm’;ﬁ
oo 10! | IR
) VIRTUA COP TEL
STREET FIGHTER THE MOVIE DESERT CAMP TEL
1H40 DE PLAISIRT POUR 149 F FLIGHT NIGHTMARE II TEL

ou 500 F LES QUATRES AUX CHOIX

REVENDEURS
CONTACTEZ-NOUS | Wi
FAX 2 (1) 48 06 63 10 cnmmmmerram——

s E .| ARRIVAGES MASSIFS DE NOUVEUATES TOUTES LES

AUTRES T““éo “T}CTEB SEMAINES DES U £7 ou JapoN. TEL

(3 CARTE BLEUE: BANQUE: ...

I
I
1 (T o O L O O . T
I
I

FRAIS DE PORT (jeux ef accessoires : 30 F/ Consoles : 50 F) + F DARDEPRAGHELTE =)
TOTAL A PAYER 3 SIGNATURE (obligatoire) :

I LIVRAISON COLISSIMO 24/48 H dans la limite des stocks disponibles

Prix ou offres révisables sans préavis- Ces prix ne sont valables que pour la Vente par correspondance.

o LB & &N & & _§ _§N _§ _§N _§B _&§ & _§B _§B _§__§N__§N _§__§B__§B__§N_ _§N _§N__§_ _J}
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I A renvoyer 8 LEADER GAMES,13 bd Voltaire - 75011 PARIS (ou sur papier libre)
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CONSOLES ET JEUX (Spacifier sur quelle console) PRIX REGLEMENT: O CHEQUE 1 MANDAT LETTRE
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La Saturn a la
e francaise

Sega

nous
dévoile
le futur
design de la
Saturn dans
notre beau pays.
Sublime, non ?
Normal, il faut qu’elle
accroche un client

Du 21 au 23 avril se déroulera, au Palais des Congrés de la ville
de Toulon, le 3éme forum international du film d’animation : le
Cartoonist. Des conférences, des expositions, et des stands de
professionnels de I'audiovisuel et de I’animation animerons
différents thémes dont la mer et les nouvelles technologies.

Obélix / Snes

écidément, Infogrames féte digne-

ment les trente-cing ans d’Astérix.
Dans cette version, César, excédé de

la résistance de ces irréductibles gaulois, tente
de construire une palissade autour du village pour
emprisonner ses habitants. Mais Asteérix et
Obélix ne I'entendent pas de cette oreille !
Ils détruisent la fortification et partent a
travers I'Empire Romain pour prouver qu'ils
| peuvent se déplacer ot bon leur semble.
Leur escapade les conduira a travers cing
pays (La Grande Bretagne, la Suisse, la
Gréce, I'Egypte et I'Espagne) dans lesquels

(c’est-a-dire, vous et
moi) mondialement ré-
puté pour son bon gott
infaillible en matiere
de beaux objets. En
bref, la Saturn reloo-
kée ne dépareillera pas
dans votre intérieur.
Sortie prévue en

ils devront passer plusieurs épreuves parmi les plus saugrenues, comme une
corrida ou bien encore un match de rugby. Ceci pour avoir le droit d’emporter
un objet souvenir qu’ils exhiberont devant I'empereur aux lauriers. L'esprit de
la BD de Goscinny et Uderzo est bien retranscrite dans ce jeu d’Infogrames. Et
I’animation des personnages, en utilisant une réalisation proche de I'animation
cartoonesque, rend un humour sans précédent. De plus la possibilité de jouer a
deux en simultané accentue le ¢6té fun du jeu. A noter qu’une version en cou-

France en juillet aux
environ des 3000FH

Génération « Vidéo Extréme »
sur RFI

Radio France Internationale (RFI), le plus
important média francophone du monde (avec pres de
trente millions d’auditeurs) émet tous les mercredis &
18h10 dans 1'émission Génération, la chronique « Vidéo
Extréme ». Cette émission, animée par « le Capitaine

Y

% Mario » dévoile toutes les

e . informations sur le monde

Z des jeux vidéo. Des

% reportages, des interviews,

§ des dossiers, et bien sur des

g test ponctueront le rythme

kDJ de 1’émission. A noter que

o I’'émission sera diffusée sur
89 FM a Paris et sur le

10 réseau mondial de RFL. W

leur sera disponible sur le Super Game Boy.

Segd aurait gagné la bataille

de Noél !

Selon les chiffres
que nous a fait parvenir
Sega, d’aprées une éiude
de I'institut de sondage
Nielsen, la période de
Noél a été faste pour la
marque. Sa part de
marché est en progression
de 3% par rapport &
'année précédente. Les
ventes sur Mega Drive
représentent 54% de part
de marché en volume
durant le mois de
décembre. Les meilleurs

ventes sont le Roi Lion et
Sonic et Knuckles qui
dépassent ['un et I'autre
les 100 000 pieces
vendues. Quant a la Game
Gear ses parts de marché
s'établissent a prés de
43% sur 'année. Enfin les
succes de la 32X (25 000
pieces vendues ) et de la
Saturn (300 000 unités
vendues au Japon)
confirment I'intérét du
public pour les nouvelles
technologies.

i g e e S e i



lllusion of Time / Snes

SAAYRANEEDN

llusion of Time est le titre fran-

cais du célebre lllusion of Gaia.

Nintendo, nous offre le plaisir de
savourer ce sublime jeu d’aventure
dans notre langue maternelle. Pour
I'histoire, sachez que vous étes le
jeune Will, fils d'un célébre cheva-
lier disparu lors d'une expédition vers la fa-
buleuse Tour de Babel. Et « armé » de votre
flate magique et de vos pouvoirs télékiné-
siques vous partez a la quéte de six statues
qui vous ouvriront les portes de la tour my-
thique. Mais, pas de panique, de nombreux
alliés viendront se joindre a vous pour que
vous meniez a bien votre mission. Les graphismes sont de toute beau-
té. Les énigmes sont difficiles & souhait. Merci Enix et Nintendo de nous
I'offrir en francais, (nous l'avions testé en VO dans CD Consoles 1).

e 17 janvier Warner Interactive Entertainment a pris le controle des
activités marketing et distribution du bureau londonien d’Accolade Europe.
Linvestissement de 12 millions de dollars consentit par Warner, va permetire
i Accolade de produire des softs pour les consoles de la nouvelle génération
(Play Station, Saturn, Ultra 64). Ce qui conforte le potentiel de cette société.
Néanmoins, le seul point négatif de cette opération réside dans le licenciement
de I'équipe en place. Nous nous associons au président Peter Harris, pour
remercier de leur travail cette véritable équipe de professionnels. B

Nintendo et Mars ca gepart !

D u 15 janvier au 31 mars, Mars et Nintendo

lance une opération publicitaire qui

ravira les gourmands et les joueurs. En
effet, tous les produits du géant confiseur &
Mars (Mars, M&M'’s, Twix) comporteront
une mini série de dix autocollants
dévoilant les secrets de Donkey
Kong Country. Par ailleurs,
un grand jeu concours
permet a tous les
enfants de gagner /' |
de nombreux lots
(consoles, jeux...).
Alors si vous étes
bloqué a un niveau,
prenez un Mars pour
passer au niveau su-
périeur. Voila une idée
bien gourmande ! l

Pour nous, le N°1 855 Clest TOI

SATURN
NEO-GEO CD
JAGUAR
SEGA - 32X

NINTENDO

Pour Toi § -5 _=—

VPC.. Tel au
Magasin le 4+ proche

OCCASION

Achat-Vente

NANTES RENNES VANNES
40354242| | 99311126 | | 97682068
3 rue 14 bis rue
21 place du puits Emile
viarme Mauger Burgault
ST BRIEUC | | La ROCHE LORIENT
| surYON
96610648 | 51361525 | 97213435
53 rue L’ Empire | ,| 25 cours
Saint | 4 place e
Guillaume | Napoléon | | la Bove
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X Cyril Drevet,
: de I'équipe de
Dorothée sur
- TF1, nous gra-

- tifie « du guide
ultime » du jeu
de plate-forme
Sonic et
Knuckles. Vous y trou-
verez plus de 100 pages
de trucs et astuces,
bourées de captures
d’écran. Avec ce guide,
et pour 79 francs, le
monde de Sonic n’aura
plus aucun mystére
pour vous ! B

Du coq‘cours au Palais

|| y avait foule au Palais des Congrés de
Versailles, le 23 janvier dernier, au concours organisé
par Tokashaido, nouveau magasin de jeux vidéo, (en
association avec Groupe Digital Vidéo, Kaze Animation
et Oui FM). 96 joueurs ont participé, dans 1'optique
d’empocher la Play Station mise a prix. Pour accéder a

la finale, ils ont bataillé dur sur Virtua Fighter (Saturn).

Un seul but : gagner le plus de combats possibles en
mode Arcade (contre 'ordinateur). Les seize meilleurs
ont eu ensuite le privilege ultime de s’affronter sur To
Shin Den (Play Station). On note par ailleurs que des
stands de japanime diffusaient diverses vidéos, dont le
troisieme volume des Chroniques de la Guerre de
Lodoss (et en sous-titré francgais s’il vous plait !). De
leur cdté, « Groupe Digital Vidéo » quatriéme
entreprise en France d’Hi-Fi vidéo, exposait un
nouveau systeme Hi-Fi Surround, le Prologic. Grice a
cette nouvelle technologie, le rendu sonore de vos télés
est considérablement amélioré... En résumé, c’était la
féte au Palais des Congres de Versailles !

Alternative Reality Technologies est le nouveau département de

création de Gametek. Ce service compte créer des softs pour Sega

et Nintendo, adaptés au marché européen. De plus, GameTek

_ est devenu actionnaire principal de Take 2. Par ce biais, la société
va pouvoir se concentrer sur les Saturn, Ultra 64 et autres 32X...

Virtua Fighter / Mega Drive 32X

du jeu de combat vedette des salles d’arcade,

j’ai nommeé Virtua Fighter ! Ce travail est le
fruit de I'équipe des programmeurs AM2 de Sega
Japon. Le jeu possédera le méme nombre de coups
et de personnages que son grand frére en arca-
de. Quant a la réalisation, malgré une optimisation
des capacités des deux processeurs 32 bits RISC
de I'extension de la Mega Drive, elle sera proba-
blement en de¢a d’une version arcade ou encore
méme d’une conversion Saturn. Cependant,
les six millions de possesseurs de la Mega
Drive et utilisateurs potentiels de la 32X
seront comblés.

I 'automne 95 verra la sortie officielle sur 32X,

mér Auriol,

pilote virtuel

amourai ouvre
une nouvelle succursale a
cdté de ses deux premiers
magasins. Elle se
consacre exclusivement
aux garages-kits, (petites
figurines en résine qu’il
faut monter puis peindre),
et aux articles'érotiques :
mangas, art-book, vidéo,
etc, (premiere boutique de
ce type en France !). Bref,
avis aux amateurs. Ils
sont assurés de trouver
leur bonheur !
Samourai : 42 rue de
Maubeuge, 75009
ParisTel : 42 80 29 49

Eciusit 1 Nous
savons comment Didier
Auriol est devenu
champion du monde de
rallye. En fait, le pilote
s’entraine au Japon sur
Sega Rallye, la derniére
borne d’arcade du Maitre !
Une vraie simulation au
service des pros. M
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n mai, US Gold
va nous offrir

les aventures

d’lzzy. Mais attention,

ce ne sont pas n'im-

porte quelles tribula-
tions qui vous seront proposées. En effet, US Gold a obtenu
I'exclusivité pour créer un jeu mettant en scéne lzzy, la pomme

de terre, mascotte officielle des prochains J.0 d’Atlanta. Vous
devrez l'aider a reconstituer les cing anneaux du sigle olym-
pique. Ceci, dans I'optique d’une participation aux Jeux
Olympiques. Pour cela, il devra utiliser toutes ses aptitudes,
en grand sportif qu’'il est. Il peut ainsi devenir un archer, un
deltaplane, un skateboard, un javelot... Mais, attention car
tous ces exploits sportifs seront constamment surveillés par
quatre juges. Ces derniers vous donneront soit des coups de
pouce, ou bien alors vous pénaliserons. La route vers le po-

dium risque d’étre des plus agitée !

Le 10 éme salon des jeux. SPE”A”STE D"
Porte (de Vesallles DE Po v EN T E

VENEZ : Plor,mhat
ACHETER ! RIS
VENDRE ! Téléphone :

" Tous ceux qui sont en ciuéte ; ' ()44 93 70 67
d'instants ludiques sans précédent vont sans nul doute se Ec HANGE R ! FGX : (]) 44 93 70 68

rendre au 10 &me galon des jeux qui se tiendra du 8 au 17
avril, Porte de Versailles. Les joueurs de tous les horizons
frouveront des jeux de réflexions, des éducatifs, de

société, de role... Tous les visiteurs vont étre transportés
dans un univers ludicque parallele, dans lecquel il évoluera
a sa guise. En effet, des dizaines de stands lui offriront la
possibilité de participer & tous les jeux qu’ils désirera. A
noter I'apparition en force des jeux de cartes interactifs,
qui trouve un public de plus en plus large. Une
manifestation bien sympathique ma foi ! M

mmnsvmsuu.ts Mms faed
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Depuis 1982,

date de création de
I'enseigne, Game’s n'en
finit pas de s’agrandir !
En effet, fort de ses huit
points de ventes, Game’s
ouvre une nouvelle
houtique a Vincennes au
28, rue du chéiteau. Tout
comme les autres, ce
magasin propose un vaste
choix de nouveautés sur
consoles et sur PC. Sans
oublier les inévitables
accessoires, BD, Mangas,
vidéo, et autres goodies...
A savoir aussi qu’un
service de rachat et vente
de jeux d’occasion est
assurée. M

[ﬁ@ﬂrecrute

Avis a tous les pro-
grammeurs, graphistes
et chef de produit qui
lisent attentivement ces
quelques lignes. Dans le
cadre de son program-
me d’expansion de la
société, Titus recrute
plusieurs personnes
répondant a ces
qualifications sur tout
supports et machines. Si
vous 6étes intéressés par
cette annonce veuillez
adresser vos candida-
tures a Titus, Florent
Moreau, 28 ter, avenue
de Versailles. 93220
Gagny. B

Le coiit de publication sur 3D0 a augmenté de maniére importante.A
la place des 18 francs nécessaires a la production de chaque jeu,
les compaghnies doivent maintenant débourser 36 francs. Cette
hausse est entiérement allouée a des buts promotionnels. Mais
I’argument n’a pas convaincu les éditeurs qui grognent.

Mega Drive

a Mega Drive va se doter d’un nou-

veau jeu de hockey. Grace a Wayne
Gretzky NHLPA All Stars, vous allez
pouvoir ressentir tous les frissons (excep-

té peut-étre le froid) de ce sport trés

populaire aux Etats-Unis. Car avec la licence

~ de Wayne Gretzky, meilleur buteur NHL

. de tous les temps et quadruple vainqueur

~ de la Stanley Cup, Time Warner ne pouvait

que nous offrir une simulation des plus réalistes.

Les mouvements des joueurs sont gérés en 3D, ce qui

apporte un réalisme exemplaire. De plus les aptitudes des joueurs sont en fonction

de leurs statistiques et de leurs aptitudes dans la league. Un des must dans
les simulations de ce sport !

Dirt Racer / Super

Nintendo

| V()ici une course de tout-terrain en 3D polygonale
mappée. D’apres Elite, loin d’étre un parcours de
vitesse, Dirt Racer est un véritable apprentissage
) du pilotage automobile. Quinze circuits différents
sont proposés a travers le monde. En mode un
| joueur contre I'ordinateur, ou bien a deux,
préparez-vous aux dérapages et aux tonneaux.
Ici, le hors-piste est permis. Il est méme conseillé
si vous désirez trouver des raccourcis et
profiter des décors
étonnants de
réalisme. Les
musiques ne sont
pas négligées.
Elles sont en
stéréo et collent
parfaitement &
I'ambiance générale
du jeu. A guetter dés sa
sortie, en juin 95. M

Wayne Gretzky’s /

R | —

s ——



is'ﬁibution
excluklve chez
Ult|n1a

Beavis et Butt-Head /

Snes Mega Drive

N Viacom, se lance

dans la conception de
soft sur console et sur
&/ PC. Cette société
américaine est un géant de
'audiovisuel et du cinéma.
Avec la production de plusieurs
séries télévisées, et la propriété de
marques telles que MTV, Nickelodeon, Paramount et
Blockbuster Video, cette société va trouver bon
nombre de personnages el aventures a adapter. Les
satay premiers sont les désaxés Beavis et
¥ Butt-llead. Le joueur devra se sortir de
situation des plus loquaces en
résolvant plusieurs énigmes. La
réalisation nous rappelle les
dessins animés qui font
fureur sur MTV. La Super Nintendo, la
Mega Drive, et méme la Game Gear, ne
vont pas échapper a ces deux teen-
agers loufoques, et ¢’est tant mieux | M

“womme vous le

savez tous, I'occasion de

se procurer des paddles de < 1
: qualité est rare pour la
i Saturn et la 3DO. Le Super
' Joypad ST est un paddle
' exclusivement destiné & la
Saturn. Quant aux adeptes
de la désormais célebre
3D0, Nakitek nous a
concocté, la Turbo-I, une
manette des plus
commodes pour cette
console, qui est de plus

Power| Rangers
le film|

Sur les écrans

francais depuis avril 94 -
au Club Dorothée, les [ B

Power Rangers
cartonnent au box office
chez les ados, avec 66%
de part de marché chez
les 4-14 ans. Ces cing
adolescents qui se
transforment en super

e

agrémentée d'une fonction  héros lorsque les forces NBA JAM SATURN + Jeu 4 290
turho. Histoire de ne pas du Mal menacent la Terre | Tournement ‘ EONSOLE PSY + J 1490
. muscler que le pouce sortent du petit écran Edition +JeU
droit, lors des shoot’em Up  pour faire une incursion e, 449 F NEOCD + Jeu 3490
SSnTEn : . A e 2 P s o sur le 2° Jeu Achete*
endiablés ! Le TLpbO-l etle remarqué dans les salles el ‘ 39X + Jeu 1390
Super Joypad ST sont de cinéma courant juillet EE— T
actuellement vendus en 1995. Le tout accompagné V2(2:1:1COF?ES$\ICI)|{|-%SESGMSEJ%15T3'|n£ 56622%2![8 NEUF - OCCAEIS‘D};;:{{ERISI >
: £ e : b 0 - - Tél. POUR COMMA L AU
: ‘l’)“"h}s“"“ Ldld_““ “’1““‘5 les  d’un battage m "fh‘}:;q”“" 102 Bis, Rte de Lille-62300 LENS - Tél. 21 674810 ||  21/76/23/26 (Paris faire le 16)
outiques Ultima, le prix presque sans précédent,
ne nous a pas été et de divers gadgets et SUPER NES | neuf | occase [reprise | | MEGADRIVE| neuf | occase | reprise
! . i . DUt Conscle 5060 hz + jau 849 650 450 Console + jeu 590 400 300
‘ communique. = autres p[‘OdU]tb. L International Soccer 390 300 200 Virtua Rac{ng 390 300 200
Mario Kart 249 150 100 DBZ 390 300 200
Mickey Mania 290 200 100 YuYu Akusho 2 349 300 200
T Ghoul Patrol 190 150 100 NBA JAM 190 — —
DB24 390 300 200 NBA JAMTE. 398 wl @l
Mlcro m anla recrute Fatal Fury Special | 390 300 200 Monsier World 4 190 1l @l
Samoural Shodown 398 300 200 Bomber man 94 349 290 200
Secret of Manat 429 300 200 View Point 398 300 200
ﬁ oy . i;lpcr \fluu;(‘nzd Azg :115000 %&: Sam,milra'l' Sodown 449 %"!B %38
scherc - ses m 5ins egaman ATP Tennis 398 C
et '_ & pOU-I BEsahagasinG Earthworm Jim 398 300 200 Mickey Mania 249 150 100
sur Paris et Province : Final Fantaisy 6 449 300 200 Solcil ou Ilink 349 290 200
. Donkey Kong 398 300 200 I Jim 389 300 200
Responsables magasins, Sireet Racer 359 290 200 Probatector 349 290 200
= - 5 . m! ’1 G tema 3 1 G &
vous avez entre 25 et 30 ans et rg\%}%?ﬁi;:““ ! %33 @ Wl Pl Chioipkca 4 D08 i o
g Ayt 4 i .E. 44 Lél 1l Monal Kombat 2 190 1él 1él
tim bac+2 ou une expérience réussie Aiebs i i o el Nl & L !
ans la vente ;
Vendeurs, ibo neuf | occase |reprise NEO GEO | neuf | occase |reprise
vous étes jeune, passionné Console + Jeu 2990 2500 2000 Console + Jeu 1690 1490 tél
: s 14 Super SF2 349 290 200 Néo CD + Jeu 3490 2900 | 2500
par les jeux vidéo et S Z 349 290 200
: o WII2 Jet 690 590 1él
vous avez plus de 20 ans et le bac. Fifa 349 290 200 csimouat a0 : :
: TR Need for Speed 249 260 200 Samoural Shodown 2 89( o Rl 1él
Envoyez votre CV + Photo + lettre manuscrite a : Théme Park 249 200 200 ia.muu;al'f“?_ :.‘l) i 33: % ;88
ic i Retum Fire 349 290 200 Ing of Inghiers
E{ICI‘Prgadniagel ] Supréme Warrior 349 250 200 Street hoop 1él 18l 1él
ervice du personnel.
. . . o -
BP 009 06 901 Sophia-Antipolis Cedex. & Os GOODIES r _ S L R 4 =1
Mangas.. A paris 307 lT]treS PSX et SATURNI
e BN BN S BN IEN NN DEN BEN BEN EEw B i .
Figurines ..... e i I -
Cartes (2 %), Posters (20 %) etc... Tel. - PRIX CA.NON

e e e e

| ENVOI COLISSIMO 48 Heures - Jeu : 20F, Console : 50F, CRBT : 30F - Réglement : CB, chéque, CRBT
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écidément, Sega
aime développer ses

propres titres sur la
Saturn. Aprés avoir abordé a

peu prés la majorité des genres, elle s"attaque main-
tenant a un jeu d’action. Ce héros est sans doute
destiné a prendre la reléve de Sonic. Rapide et cool, il
s‘appelle Astal. Afin de nous donner un léger apercu
des capacités de la Saturn, Sega aurait mis I'accent sur
une animation d’enfer et des graphismes délirants.

Sortie : printemps 95.

Plus fort, plus beau : le paddle
Namco !

D e concert avec

Namco, Negcon sort un
paddle spécialement
adapté a Ridge Racer.
Cet accessoire de
I'espace est basé sur
un concept, lui aussi .
cosmique. Et oui ! C'est
le premier paddle « twistable ».
Sachez que le tout nouveau CyberSled sera
également compatible avec ce nouvel objet.
Sortie : début 95. & :

"'r;lhl:u

ol

Le
Sat

PEG sur

il vous reste
quelques sous apres avoir
acheté la
Saturn
(rien n’est
moins
sir),
procurez-
vous la
cartouche MPEG. Cette
derniere vous permet,
comme vous le savez
tous, de visionner des
films avec
une qualité
supérieure a |
celle du - = -
standard VHb Les films
sont évidemment sur CD,
et donc moins chers
gu'une cassette normale !
Sortie : printemps 95.

Astérix - Power

of Gods /

E_Erﬂesis

P uisque

Infogrames ne dispose pas
de la licence Astérix chez
Sega, ¢’est maitre Sega en
personne qui s’est occupé de
cette version Mega Drive.
Apparemment le jeu met a
votre disposition les services
d’Obélix. De plus, présenté
sous forme d’aventures /
action, Astérix - Power of
Gods devrait ravir les
inconditionnels de la bande
dessinée. IIs sont fous ces
romains !

Sortie : début 95. W

l.a Game Boy prend des couleurs... mais n’en affiche pas encore !
- Abandonnant son habillage gris plutot sobre, la petite portable
de Nintendo se devergonde et affiche des teintes vertes, noires,
- jaunes, rouges et méme transparentes. Un coup de neuf pour I'une
" des consoles les plus prisée du marcheé.

Bl MicroProse risque de se
voir interdit de vente dans
trois grandes chaines de
revendeurs anglais : HMV,
Game et Calculus. Depuis
que Pinnacle, un
distributeur important
d'outre-Manche a
I'exclusivité de la
distribution chez les
revendeurs de tous les
produits MicroProse, il
existe un petit probléme.
HMV, Game et Calculus sont
approvisionnés uniquement
par une seule société de
distribution : Gem. Et celle-
ci voit d’un trés mauvais ceil
I"association Pinnacle-
MicroProse. De toute fagon,
les trois grandes chaines
refusent catégoriquement
de rompre leur accord avec
Gem et donc refusent de
voir les produits MicroProse
dans leurs rayons s'ils ne
sont pas distribués par leur
partenaire. Affaire (bien
compliquée) a suivre...

Bl Apple a présenté en
avant-premiére la Power
Player au CES de Las Vegas.
Sur la machine, les heureux
visiteurs ont pat voir
tourner des programmes
éducatifs. La version
définitive de cette machine
sera lancée cette année au
Japon et aux Etats-Unis, au
prix unitaire de 500 dollars
(environ 3000 francs).

EE Bientot trois mois qu’on
vous parle de la 3DO Blaster
de Creative Labs’, et
toujours pas I'ombre d'une
carte sur le marché
européen. Rassurez-vous,
elle vient de faire son
entrée sur la marché anglais
au prix de 2500 francs,
Sachez que Gridders et
Shock Wave sont offerts en
« bundle » avec la carte. A
ce tarif |3, on peut bien
espérer |'admirer en France
d’ici... d’ici... on ne sait
toujours pas. D'aprés nos
sources, Creative ne
considére pas vraiment le
marché francais comme un
gros potentiel. Résultats des
courses, NOus passons aprés
les autres. C'est une facon
de voir. Mais comme disait
toujours ma grand-mére :

« le printemps devrait
porter ses fruits »...




Cyber Clas

. prés
Crash’n Burn, Total
Eclipse, Pataank, The
Horde, Off-World
Interceptor et
Samurai Shodown,
Crystal Dynamics

Gundam / PS-X
Quj ne connait pas

la fameuse série des dessins
animés Gundam ? Enfin,
sachez qu’il s’agit d'une
guerre de transformers dans
un futur proche. Evidement,
¢'est encore Bandai
l'acquéreur de cette nouvelle
licence nippone a gros
budget. Bénéficiant de la
technologie Silicon Graphics,
Bandai fait ainsi ses

premiers pas dans le monde
de la Play Station.

Sortie : début 95. ®

/ 3DO

s’attaque aux méga robots avec Cyber Clash. Pour
I'instant, seuls quelques graphismes alléchants

nous révelent 'omhre
d’un grand jeu. Enfin
un jeu de battletechs
sur notre petite 3D0O
préférée.

Sortie : printemps 95. &

Double Dragon / NEO GEO

%ﬁ’guﬂ Un peu

d’actualité pour la Neo
Geo. Ce mois-ci, c’est
la version streetfighter
de Double Dragon qui
fait trembler la console
la plus arcade du
moment. Pour la X ieme SSES
fois, on cherche a faire mieux
que le divin Street Fighter de
Capcom. C’est Technos Japon qui
s’y est collé. Un challenge difficile,
mais, qui en cas de réussite, récompensera diiment les
efforts fournis par I'équipe.

Sortie : début 95. &

Battle Pinball / SFC

anpresto nous
mitonne un petit Pinball
de derriere les fagots.
Entre flipper et shoot’em
up, Battle Pinball nous
promet du délire sans
faim a la sauce nippone.
Plusieurs plateaux
délirants sont disponibles :
du terrain de foot au space opera, en passant par
les profondeurs sous-marines, facon Cousteau.
Bien que le billard
électronique retranscrit
sur console ne soit
pas toujours des
plus heureux, le
cOté trés arcade de
cette version semble
rendre le jeu plus
sympathique.
Sortie : février. B

Time Girl / LaserActive

" ui dit japonais dit, je vous le
donne dans le mille, japanim-
ation ! Logique oblige,
Pioneer le constructeur
japonais de la LaserActive
s'est adressé a Taito pour le
développement de Time Girl.
A I'image des Dragon’s Lair,
¢’est un dessin animé interactif.
Sortie : courant 95. &

All Terrain
Racing / Amiga

CD32

L a CD32 débarque
avec une petite gamme de
titres intéressants. En effet,
elle refait surface avec des
titres comme All Terrain
Racing de Team 17. Force
est de constater que la
Grande-Bretagne est
d’ailleurs le seul marché
pour la plus discréte des 32
bits. Cela dit, All Terrain
Racing s’annonce d’ores et
déja comme le titre phare
de la CD32 avec des
courses de bagnoles
completement démentes.
Affaire a suivre...

Sortie : janvier-février 95.8
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Rigu Road Saga /
Saturn

andstalker a eu son heure de

gloire sur Mega Drive... Pour

I'instant, Rigu Road Saga
sur Saturn s’annonce aussi fort
sinon meilleur. Entierement
réalisé en 3D texture mappée,
son scénario bénéficie d'une
attention particuliére. Bref, tous les
ingrédients indispensables a la réussite
d’un jeu de qualité sont présents.

Sortie : février 95.

La Saturn|a la télé

Depuis décembre
dernier, Sega assomme la
télévision japonaise de spots
publicitaires pour la Saturn.
Mettant en avant une
technologie d’avant-garde,
le spot est assez marrant.
11 finit d’ailleurs sur un
petit proverbe d’une touche
trés futuriste : « Saturn
from Saturn ». Bref, Sega
frappe fort | @

e =

Si les ventes de la 32X Sega restent mitigées pour les fétes de
Noél (20 000 en France, 100 000 en Angleterre et 600 000 aux
USA), c’est peut-étre a cause du manque de jeux (trois titres
proposés lors de sa sortie). Pour remédier a cela, 25 titres sont
annoncés dont le fameux Virtua Fighter pour I'automne prochain.
Un lancement qui devrait se faire simultanément avec la Neptune.

Rebel Assault /
Pippin

L a Pippin,
récemment dévoilée dans
CD Consoles, est la
derniere console 64 bits du
marché. Si elle est le {ruit
du travail de Bandai et
d’Apple, ¢’est LucasArts,
I'un des plus gros
développeurs américains,
qui se colle a I'élaboration
du premier jeu. J'ai
nommé, Rebel
~ Assault et que la
force soit avec la
Pippin ! &

'rfiuaﬂdian Force /
Saturn

TSR |

Vous voulez du

shoot’em up pur et dur ? En
voici, en voila. Guardian
Force sur Saturn vous tiendra
constamment en haleine.
Devant la recrudescence de
ce type de jeu, aucuns détails
ne peut étre négligé. No
problemo ! Guardian Force
rassemble tous les éléments
forts d'un shoot en bonne et
due forme. A plus...

Sortie : automne 95. B

El Business is business ! Depuis
la sortie de la Neo Geo CD, SNK a
changé sa politique. Pour assurer
la réussite de la machine, ils ont
décidé de ne plus revendre de
licences Neo Geo a des
concurrents potentiels. En effet,
vu le prix des cartouches de cette
console, ils ne pensaient pas
pouvoir optimiser leurs ventes...
D'ou la parution de titres comme
Fatal Fury sur Snes et Samurai
Shodown sur 3D0. Avec le prix
réduit des CD, ils optent donc
pour I'exclusivité de leurs licences.

B Plunderphonic ! Quoi ? Qu'est-
ce ? Un exemple de la technologie
au service de la musique. John
Oswald aime a reprendre les
thémes de James Brown, Public
Enemy, Michael Jackson et autres
pour les « moderniser » grace a un
ordinateur. Son disque n'est pas en
vente pour des raisons de
copyright. Normal, les artistes en
question I'accusent de plagiat. Mais
John n'est pas seul face au show-
biz, derriére lui, la communauté
des sciences supporte cette
nouvelle forme d'art !

B Sony et Philips, les inventeurs
du compact disque, ont proposé
une amélioration du standard afin
de stocker 3,7 Gigabits
d'informations sur chaque face.
Cette capacité devrait faire face
aux besoins des applications
multimédias de demain. La
technologie du HDCD (CD Haute
Définition) est basée sur
I'utilisation du laser rouge et d'un
systéme de correction d'erreur
amélioré. Ce progrés permet au
faisceau d'étre pointé avec une
plus grande précision sur la surface
du disque. En accord avec 3M, les
deux sociétés travaillent
actuellement sur I'élaboration d’un
disque double face. Les nouveaux
disques seront capables de
restituer 135 minutes de vidéo au
format MPEG 2, ainsi que des
données audios compactées et des
sous titres. La qualité d'image sera
meilleure qu‘une cassette VHS
traditionnelle et devrait
s'approcher du LaserDisc, Selon
eux, les usines existantes
pourraient entamer la production
avec des modifications
d'équipements mineures. Ce qui
signifie que les colits de
production augmenteront trés peu.
Le groupe finalisera les
spécifications de ce nouveau
standard au cours de l'année.
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3DO GOLSTAR PAL
PLEIN ECRAN FONCTIONNE
AVEC TOUS LES JEUX

LE SPECIALISTE DE LA 3DO

| SEWER SHARK

275,00 KINGDOM : THE FAR REACHES 375,00
ESCAPE FROM MONSTER MANOR 299,00 SHADOW WAR 375,00
WHO SHOT JOHNNY ROCK 299,00 GUARDIAN WAR 375,00
GEX 375,00 REAL PINBALL 299,00
VIRTUOSO 375,00 VR STALKER 375,00
THEME PARK 375,00. FIFA SOCCER i 375,00
NEED FOR SPEED 375,00 SAMOURAI SHODOWN 375,00
SHOCK WAVE 375,00 SUPER STREET FIGHTER 2 X 5 375,00
SHOCK WAVE : OP. JUMPGATE 279,00 MYST 375,00
SEAL OF PHARAOH 375,00 QUARANTINE 299,00
OUT OF THIS WORLD 299,00 PLUMBERS (ADULTES) 375,00
TOTAL ECLIPSE 299,00 REBELL ASSAULT 375,00
MEGA RACE 375,00 NOVASTORM - 375,00
LEMMINGS 299,00 COVEN (ADULTES) . 279,00
MICROCOSM 375,00 RISE OF THE ROBOT 375,00
THE HORDE 375,00 IMMORTAL DESIRES (ADULTES) 279,00
CARTE FULL MOTION VIDEO Tél. JAMMIT 375,00
STAR CONTROL Il 375,00 PISTOLET 349,00
ROAD RASH 375,00 JOYPAD 6 boutons 289,00
CARTOON WOODY WOOD PICKER 3 VOL 99F/piece JOYPAD PANASONIC 349,00
SAMPLER 2 10 démos + tests mémoire 15 mn 79,00 SEX (Adultes) 349,00
BURNING SOLDIER 375,00 WING COMMANDER Il : 369,00
GRIDDERS 375,00 FLIGHTSTICK 690,00
CRIME PATROL 375,00 VIRTUOSO 375,00
ALONE IN THE DARK (voix francaise) 375,00 THEME PARK 375,00
WAY OF THE WARRIO 299,00 SUPREME WARRIOR 375,00
SLAYER (RPG) 375,00 DRAGON LORE 375,00
SHERLOCK HOLMES 375,00 CORPSE KILLER 399,00
OFFWORLD INTERCEPTOR 375,00 RETURN FIRE 399,00

DEMOLITION MAN 399,00

STAR BLADE : 375,00
375.00 :

Bon de commande a envoyer a ESPACE 3 VPC - rue de la Voyette Centre de gros N°1 - 59818 LESQUIN. Tél : 20 87 69 55

"l Nom : Prénom :
l CONSOLES ET JEUX PRIX Adresse 5
| Code Postal : . lle - .
| Age b Téléphone : Slgnaiure (signature des parents pour les mineurs) :
| Je joue sur :
| Frais de Port” (jeux : 25F - consoles & accessoires : 60F) SUPER NINTENDO MEGADRIVE O GAME BOY O SATURN O
SUPERNESQ MEGA CD O GAME GEAR 1 PSXQ
| LONBCA HANER SUPER FAMICOM O NEO GEO 0 3000
Mode de paiement : 1 Chéque bancaire {1 Contre remboursement + 35 Frs J Carte bleue N°
! Les chéques doivent étre libellés & |'ordre de ESPACE 3 VPC Date de validité : ..

Toutes les commandes sont livrées par Colissimo.

Prix valables, sauf erreur dimpression, pendant la durée de la parution - Toutes les marques citées sont déposées par leurs propriétaires respectifs - Dans la limite des stocks disponibles




Nec signe la
PowerVR

‘apres Videologic, le PowerVR est un sys-

téme d’exploitation qui fait tomber les fron-

tiéres de la technologie moderne. Avec une
infinité de couleurs disponibles, les textures devraient
rapidement étre a la hauteur de celle de I'arcade. Déja
convaincu de Iefficacité de ce nouveau procédé, Nec
a signé un accord avec VideoLogic. Il s'engage a uti-

liser, d’ici un an, leur trouvaille. Il

existerait aussi des rumeurs sur
un deal avec Sega...

Disney fait dans le
gothique.

sney change de registre ! Pour

la premiére fois depuis des années, ils ne font pas une
série truffée de ses persos phares comme les Rangers du
risque et autres. D’aprés nos sources, ils s’attaquent a des

vénéré des
habitants de
New-York. Le
nom de la série :
Gargoyles. &
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& séries comme Batman et les X-Men en créant leur propre
L super héros.
et Voici donc
0 Goliath,
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Wing War 32X

S ega pioche dans
ses salles d’arcade. En
effet, il adapte sur 32X un
des classicques japonais,
Wing War. Souvenez-vous !
(C’est un simulateur de vol
relativement réaliste.

Vous participez a des
combats en « one-on-

one » ol votre victoire
n’aura d’égale que votre
dextérité a éviter les tirs
adverses. Bonne chance !
Sortie : printemps 95. B

T

Mon‘?tana Jones /
3D0

Bt non ! Ce n'est
pas Indiana Jones, mais
plutét Montana Jones de
Future Pirates. Vous 'avez
bien compris, il s’agit d'un
lapsus révélateur. En effet,
comme le mythique
archéologue, votre vie n'est
qu'une suite d’aventures
complétement délirantes.
Vous voyagez depuis les
temples aztéques jusqu’aux
rives du Montana... Bref,
un jeu qui devrait plaire
aux fans du docteur Jones.

Sortie : disponible. &

Williams Brothers Development de Brierly Hill, West Midlands, tra-
vaille sur la réalisation de plusieurs titres Jaguar depuis plus
d’un an. Au programme : Sensible Soccer, Rise of the robots,
World class Cricket, PowerSlide et Virtuoso. Le premier titre
sera Sensible Soccer via Telegames. Une fois les titres finalisés,
Williams Brothers recherchera des partenaires...

Hl Time Warner Interactive a
annoncé trois nouveaux
accords concernant les licences
de Virtua Racing (sur Saturn),
Striker “95 (sur PC) et Power
Drive Rally (sur Jaguar). Le titre
principal de la firme pour cette
année reste Primal Rage, le
célebre jeu d'arcade. Les trois
autres produits ont un role clé
de support. Primal Rage, Striker
‘95 et Power Drive Rally sont
prévus pour le deuxieme
trimestre de I'année tandis que
Virtua Racing, Iui, sortira a la
fin de I'année.

El FIFA Soccer 95, le jeu de
football d’Electronic Arts est
une nouvelle fois a I'honneur
en Angleterre en ce début
d’année. On constate que FIFA
est le jeu qui a eu la plus
grande couverture médiatique
en 1994, d'apreés la société
Media Research. Ce titre,
adapté sur une multitude de
format (Snes, Mega Drive...) a
réussi la performance d’obtenir
117 mentions. Suivi de prés par
Sonic Il (91 mentions), NBA
Jam d'Acclaim (82 mentions). La
Mega Drive a gagné tous les
honneurs en tant que plus
grand annonceur de matériel,
battant a plate couture la Snes
de Nintendo (66 mentions) et la
3DO (38 mentions).

I Kasparov détréné 7 En
tout cas, le 20 mai 1994 a
Munich, aprés avoir battu huit
« humains » d'affilés, le Maitre
est tombé face a une machine.
Depuis, il observait le plus
parfait silence radio. Ne croyez
pas qu'il soit rentré chez les
Carmélites ou qu'il avait une
extinction de voix... Non, c'est
plus grave. Depuis cette date
fatidique la machine a battu
I'hnomme ! Elle marque la tant
attendue victoire de la machine
sur I'homme. Bref, le Maitre és
imbattable des échecs s'est fait
éclater sévére pat un
ordinateur. En tous cas, voici sa
réaction tardive : « si une
machine est plus intelligente
que I'homme, il ne nous reste
plus qu'a abandonner les
échecs comme la musique et la
littérature qui sont les
fondements de la nature
humaine ». Gary a dii trop voir
de navet SF des années 40. Ou
alors il s’est fait un paquet de
dollars en pub!




Darkstalkers / PS-X

Capcom annonce officiellement la sortie de son
premier titre Play Station. Prévisible et rassurant, ils
décident de sortir Darkstalkers - The Night Warriors, leur
dernier titre streetfighter en arcade. A ce
stade du développement (80%), le jeu
semble trés proche de la version
arcade. Toshinden détroné ?

Sortie : avril 95. M

Rejoice /SFC

onoman, un éditeur japonais inconnu
jusqu’a maintenant sous nos latitudes, sort un
RPG (un de plus !) sur Super
Famicom. Si les décors
sont plutot sympa-
thiques, on ne peut
pas en dire autant
des personnages, qui
eux sont totalement
loupés. Reste a
voir le scénario,
mais face & un
Chrono Trigger,
ce jeu de role a
peu de chance
de faire
beaucoup
d’émules en
France.
Sortie : février.

The Doreamons / 3DO

L a mascotte japonaise
la plus connue de la
planéte débarque sur
3DO0 dans un petit RPG
éducatif. Programmé
par Shogakan, le jeu est
proche de sa version finale. Attention ! Un jeu est a
gviter pour les humains qui ne sont pas familier avec la
langue du soleil levant...

Sortie : mars 95. B

r

Nintendo a la télé !

§1 était temps ! Face au
Sega Channel, Nintendo contre-
attaque enfin : le systeme '
Satelleview destiné au Japon.
Ainsi Nintendo propose la
gamme complete de ses jeux
via le Nintendo Net. Pour
accéder a ce dernier, il faudra
se procurer un back-up.
D’aprés nos sources, ce systéme
permettrait de jouer & Super
Mario Kart a plus de deux
joueurs. Il devrait étre
totalement installé
au Japon au
courant de
cette année.
On demande
a voir | &

Lunar - Eternal
Blue / Mega CD

Studjo Alex et Game
Arts travaillent de concert sur
Lunar - Eternal Blue sur Mega
CD. Reprenant fortement le
style des Final Fantasy, ce jeu
est en fait la suite logique de
Lunar - The Silver Star. Puisque
la version que nous avons eu
I’occasion d’admirer n’était
qu’a 99% de sa finalisation, .
jlimagine que le titre sera
disponible incessamment sous
peu, dans les boutiques.
Sortie : imminente. M

34, rue de Malte 75011 Paris

i =’4;3:’_57.60-06,
- Fax 43.57.99.29 - Métro Oberkampf
~ Horaires: A partir de 14H le Lundi -
. 10H-19H non stop - Mardi & samedi
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| PSX AVEC 1 JEU..
MEMOIRE CARD .

SECOND JOY .....

CRIME CRACKERS .599F
- KING'S FIELD . 599F
MOTOR TOO) (6A9F
- RIDGE RACER. 49F

| SHOOTING GAM

| SPORTS GAME .

| TWIN GODDESSES .
TOH SHIN DEN....... N
CYBOR SLADE " 590F
FOOTBALL

- KILEAK THE BLOOD

S METAL JACKET

| PHYLOSOMA

= RAIDEN
 SPACE GRIFFON
# ZERO DIVID

\NEO GEO CD.
- NEO GEO CD + KIN
W. HEROES Il JET ...
_ AERO FIGHTERS.
_ DUNK DREAM....
KING FIGHTER 94 .
SAM. OF SPIRITS
[TOP HUNTER.....

_ SAM. SHODOWN Ii
3DO FZ10 (NTSC
3DO FZ10 (PAL).
ROAD RASH

CRIME PATROL ...

STAR CONTROL

SAM. SHODOWN ..

TOM KITE ...

| REBEL ASSAULT .
MAD DOG 1.
THEME PARK.
W. INTERCEPT! o

NEED FOR SPEED

{TER 94..

SATURN+1 JEU.
SSECOND JOY ...
VICTORY GOAL
VIRTUAL FICHTER ..
N G CARTOUCHE..
JAGUAR + 2 JEUX.
10X ...
D32 + ;
| MEGA DRIVE OKAZ
| SUPER NINTENDO OKAZ ...

' Nombreux jeux sur toutes les consoles,
" n’hésitez pas a nous.téléphoner...
Vente de matériel informatique: AMIGA
| et nombreux logiciels disks et CD

~ (utilitaires, domaine public) Compatible
PC a partir du DX2/66
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Wings Arms /
Saturn

nfin un simu-

lateur de vol |

sur la petite
derniére de chez Sega.
Avec plus de sept
chasseurs venant des §
quatre coins de la pla-
néte, un mode versus et une ribambelle de missions,
Wing Arms de Sega est d'ores et déja un hit (Il res-
semble d'ailleurs a Battle of Britain de Lucas Arts sur
PC). Les photos que nous vous proposons sont loin
d'avoir la qua-
lité de la ver-
sion finale. Mais
ne vous inquié-
tez pas nous
sommes sur la |

bréche !

i

Quo Vadis /
Saturn

c omme vous

pouvez le voir, Quo Vadis
sur Saturn est loin d’étre
fini. En effet, il n’est qu’a
10% de sa version finale.
Faut croire qu’il y encore
du boulot sur la planche
pour Charlton Heston
alias Ben Hur, Moise et
compagnie. Treve de
plaisanteries, on peut
s’attendre a des
cinématiques vraiment
sympa réalisés par
Haruhiko Miki, un
graphiste trés populaire
au Japon. On en saura
stirement plus dans un
futur proche...

Sortie : inconnue. M

CELBYAE La technologie au service
de I'animation !

Reboot, ¢’est le nom du premier dessin
! animé complétement élaboré par -

™ ordinateur. Bob, Dot et Enzo font leurs
» * débuts sur la chaine américaine ABC tous
@ les samedis a 9h30. Le directeur, Steve
Barron, est aussi a 'origine du clip des
Dire Straits, Money for Nothing. Disney a
-7&.." la trappe ? On est en droit de se poser des
\ questions puisque graphismes et
animations sont le fruit du travail d’'une
Silicon Graphics Workstation. ™

Titus, continue a croire dans la Super Nintendo, en tout cas pour les
deux ans a venir. Plusieurs jeux destiné a la 16 bits sont prévus :
Sink or Swim, Ardy Light Foot, Wild Guns, Ninja Warriors, Oscar,
Realm et The Whizz. Ces jeux sortiront en début d’année, et cing
autres titres devrait voir le jour avant I'eteé.

Bl Acclaim est sur le point de
sortir son premier blockbuster
en cette nouvelle année. Jai
nommé NBA JAM Tournament
Edition. Avec une date de
sortie internationale prévue
pour le 24 février sur la Mega
Drive, la Game Gear et la
Super Nintendo, il y a du pain
sur la planche. Une campagne
d’un million de dollars
supporte ce nouveau titre. Au
programme : pub télé, cinéma
et autres médias du genre. Si
la premiére version s’est
vendu en quatre millions
d’exemplaires, Acclaim espére
bien en vendre autant cette
fois-ci encore. Comme le dit
Larry Sparks, le directeur
marketing Acclaim : « NBA
JAM était le meilleur, mais la
Tournament Edition est encore
meilleur ». La prochaine grosse
sortie d'Acclaim est Judge
Dredd.

E Depuis neuf ans, la
monstrueuse et baveuse
créature de I'espace fascine le
Belgian Aliens Quadrilogy Fan
Club. Pour eux, Freud aurait
considéré I'Alien comme
I'incarnation parfaite de la

« peur fondamentale de
I'autre ». Méme si la béte les
fascine, ils ne souhaitent pas
son existence. En revanche,
ces fous d'Aliens seront ravis
de vous accueillir dans leurs
rangs de fanatiques. Contactez
les a I'adresse suivante :
Belgian Alien Quadrilogy Fan
Club - Sega and Atari General
Fan Club 2, rue de I'industrie -
btc 47100 Haine-Saint-Pierre
Belgique.

HllLe 24 Janvier, Thomson
Consumer Electronic a scellé
une alliance avec les plus
grandes majors américaines
telles que Time Warner, MCA,
MGM, Viacom-Paramount ainsi
que des grands groupes
japonais dont le géant
Matsushita. La bataille du
vidéo CD est donc déclarée.
C'est d'ailleurs le but avoué de
cette opération gui est de
contrer le HDCD du binéme
Sony/Philips. Prévu pour mi-
96, leur DVD (Digital
VideoDisc) offre une capacité
de 4,8 Go (contre 3,7 Go pour
le HDCD). Il offrira huit canaux
simultanés et trente-deux
sous-titrages différents.

B e e




Le premier importateur de produits Américains et Japonais

Expdrt'ioﬁg pays

Export Worlwide . (1 )

Version frangaigg;5; g -
ou FoIpy U
_ laponalse

Hldge Racer Motor Toon GP Daidaros
; AN Metal Jacket Netketsu
: il!ﬂma Parodius Kileak, the Blood Baseball Speake? a5
©  Philosoma Raiden Project Il .. et plus

Sega 32X

Verswn frangalse
~ ou américaine

Jeux 32)(

Atari Jaguar

= Version
franqalse

C&nan Themé 'Ii’ark :
Val d'lsére Rayman
~ Iron Soldier ... et plus

A
Fax (1) 40.10.95.99

2 JOUEURS

tous les joysticks ou
ads compatibles
“SUPER NINTENDO®.

L’adaptateur 3D0 accepte @
‘joyp

49 48 93.40

Evolution 3 - Mflles:me 95 ; sm o
Version 25% plus rapide, top loading, acceptant Ies jeux
de toutes orlglnes (pal, ntsc) en plein écran, fonctionnant

b Nous sommes fournisseurs attitrés de trées nombreux magasins et chaines specnahsees en jeux vidéo. Nous vous offrons un
service de VPC rapide, efticace et serleux Alors n’hésitez’ pas a ‘nous contacter pour de plus amples renselgnements

‘sur les téléviseurs francais par prise perltel

Sega Saturn

Versmn
européenne
ou japonaise

Myst .

TOP LOADING

--'fra_ng:alse ou
japonaise

~ | Doom Corps Killer Power Slide * 5 - J‘ﬁ .pad 6 bouton spécial
. StarWars Slam City Space Bog | 113‘:“:3;‘; Corpse Killer .:~p‘¥3ur Street Fighter 2X
¢ SuperWarriors Space Harrier Perfect General 9 i - Gun

Super Afterburner ~ Cosmic Carnage ... Ohariine 7 th Guest Joypad

Jouer vos jeux
3DO sur votre
o ?Cet
compatibles

JPF Import

21/23 rue de Clichy - 93584 ST OUEN CEDEX
Métro : GARIBALDI - RER C : St Ouen - Bus 173/174 : St Ouen

Fatal Fury Special . ...~

Art of fighting2

King Of Fighter 94 =
Samourai Shadown 2

Accessoires 3DO

Nec FX

Version
francaise
ou japonaise

Virtual Fighter Knight _ __  Gotha Phantasm Soldier & e
Daytona USA Panzer Dragen . Race Drivin ~_ FXFighter . eveux
Shinobi Tama . Virtual Soccer Street Fighter i :
Clockwork ... et plus Battle Heat o dlSpOI"IIbIES

 Jeux NeoGeo CD

Galaxy Fight
World Heroes Jet
Agressor of Dark
Kombat ...

Commander

Commander
ar teléphone
o 11)49 48 9340

ou par fox
n
Livraison

Chronopost (24h) oV
Colissimo 24 24/48 h

Paiement

par
_* Cheéque * CB
. Conl‘re remboursemenf

Tel (1) 49.48.93.40

]
VISA
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Championship /
3DO

: acroni’s
Boxing Championship est
un jeu de hoxe scénarisé
a la japonaise. Réalisé sur
une Silicon Graphics
Workstation, les
graphismes détonnent
vraiment. Seul tache &
I’horizon : la peur d'une
action trop précalculée a
la Prize Fighters. Comme
on dit : « ne mettez pas la
gomme sur les
graphismes au détriment
de I'intérét du jeu ». @

3D0O

+ Snes

Aujourd’hui, les
nostalgiques de la Super
Nintendo peuvent jouer
sur leur 3DO avec les
paddles les plus
populaires de la planete.
Mais il parait qu'un des
boutons ne fonctionne
pas... Distribution chez
JPF Import.

Sortie : disponible M

Macaroni'’s Boxing

Philippe Khan, fondateur en 1983 de Borland International, a
- _remis sa démission et abandonne ainsi son role de PDG. Khan
 demeure président, tandis que Gary Wetsel prend sa place.
Borland a aussi confirmé que sa restructuration financiére entrai-
nera la perte de 500 emplois (sur un total de 1700).

de chez Capcom, sorti en arcade

en décembre dernier, est prévu _
sur la Saturn. Comme vous vous en dou-
tez, il est inspiré des comics américains et £ *
vous propose de diriger I'un des célebres

X-men : Cyclope, Wolverine, Iceberg, etc.

Trés proche gra- e
phiqguement de .
Vampire, il contient
des coups spéciaux,
des sprites

énormes et une

jouabilité sans

failles...

Sortie : inconnue.
Rocket Boy /-
Saturn

Aprés Loadstar :
The Legend of Tully
Bodine, Rocket Science
décide de changer de
créneau. Axé sur le concept

de la plate-forme, Rocket -

Boy sur Saturn, est un jeu Le (_( ICI'
complétement en 3D. A Paris » des
I'insu de leurs parents, A [
Rocket Boy et son chien se eux ‘”deo

retrouvent égarés au
détour d'une galaxie X.
Leurs missions, donc la
votre : retourner a la
maison pour le diner. Dur,
dur d’étre un garcon !
Sortie : fin 95. A

Le magazine
ameéricain Cracked
1 lance sa nouvelle
formule, Fighter
Beat, urie
déchetterie, comme
on les aime, d’infos
sur les stars du jeu vidéo. Au programme, le courrier
de Goro, les secrets de la vie intime de Sonic, le
mariage de Rayden et Chun Li... Bref, de quoi vous
rincer I'eil pendant une bonne demi-heure ! B




Sortie : inconnue. M

\ction 95
tarring David
Robinson /

is

e

Si la mode est au
streetball, le basket-ball
traditionnel revient au
devant de la scéne avec
NBA Action ‘95 Starring
David Robinson (ouf !).
Sega Sports continue a
étendre sa gamme de jeux
sportifs en mettant
I'accent sur la
médiatisation. Ce mois-ci,
sorti tout droit des bancs
de la Navy, David
Robinson. Au programme,
tous les joueurs de la NBA
de la saison 94-95, les
commentaires de Marv
Albert, Le journaliste
sportif d’'NBC et autres
détails du genre.

Sortie : mars 95. W

Arc the Lad /
PS X

Un des tout

premiers jeux
d’aventure sur la Play
Station, et quel jeu !

Arc the Lad est tout

simplement magnifique.
Tous les ingrédients du
genre sont présents :
combats et magie seront
votre lot quotidien. La
représentation est en fausse

. . : 3D mais cela ne retire rien a
I'intérét. Tout comme Zelda, les
adeptes de jeux de rdle seront ravis par cette petite
ballade bucolique (sic !) au pays d’Arc the Lad.

Virtua Hydlide /
Saturn

Vous étes Jim. Si
vous ou un de vos agents
étiez arrété ou tué, le
département... En vérité,
vous évoluez dans un
univers tout en texture
mappée. Proche des RPG
donjons et dragons, Virtua
Hydlide vous transpose au
centre d’un univers
médiéval unique.
Attention ! Cette news
s’auto-détruira dans les
cing secondes...

Sortie : mars 95. B

-'L'--———-----——-l

PROS DE L’ARCADE ET DES I'[ /X ‘I’II)IT)'\‘

AME‘S

42, BLD MAGENTA
- " 75010 PARIS
M?° J. Bonsergent
Teél : 42 000 999
7 Fax : 42 000 989
gouvert du 1 Bt i ausamedide 11h004 19 h 30

3615 ALLGAMES* LIBERTE

NEWS S.NINTENDO OCCAS

RETURN OF THE JEDI 399F  PACMAN 2 399 F
FINAL FANTASY 3 A79F  BOMBERMAN 2 399 F
EARTHWORM JIM 399F  JUNGLE BOOK 399F
MORTAL KOMBAT 2 449F  SHAQ. FUUS 399 F
SAMOURAT SHOD. 399F  Fl POLE POSITION 2 399 F
LA BELLE & LA BETE 399F  DONKEY KONG JR. 399 F
BATMAN & ROBIN 399F  DBZN°3 NEWS JAP 399F
LA ROI LION 399F  BLACKTHORNE US 399F
STREET RACER 399F  NBA LIVE'95 399 F
DRAG

NEWS MEGADRIVE OCCAS.

SONIC ET KNUCKLES 449F  URBAN STRIKE 399F
EARTHWORM JIM 449F  MrNUTZ 399F
DRAGON 429F LAROCILUON 389F
FIFA 95' 429F DRAGON

MORTAL KOMBAT 2 399F  P. SAMPRAS

NEWS NEO GEO OCCAS.

NEO GEO CD 3390 F NEO GEO OCCAS. 890 F
NEO GEO NEUVE 1790 F  ART OF FIGHT.2 649 F
KING OF FIGHT.94 1490 F WORLD HEROES 2 JET 599F
SAMOURA| SHOD 1490 F  FATAL FURY 2 349F
ART OF FIGHT.2 1090 F - ART OF FIGHTING 349°F
DARK COMBAT . 690F  SUPER SIDE KICKS 349F
S. SIDE KICKS 2 649F  FATAL FURY 249F

JAGUAR
JAGUAR  + U+  ALUENVSPREDATOR 2290F
ALEN VS PREDATOR ; 499F
DRAGON M9F
RAIDEN 49F
TINY TOONS 399F
CHECKEED FLAG 2 129
ARCADE SYSTEM 3 : 1490 F
SUPER STREET FIGHTER 390 F
‘| DRAGON BALLZ 3990 F
MORTAL KOMBAT : 2790F
DARK STALKER TEL
FINAL FIGHT 800 F

+ DE 150 TITRES DISPONIBLES - LISTE SUR DEMANDE TEL,

PSX SONY

PSX 1 JEU AU CHOIX 4990 F
TOSHIDEN 649 F
RIDGE R. 649 F
RAIDEN , Ga9F
AUTRES TITRES TEL
Frais de port jeu 30 F Consoles 50 F
Cheque aHordre de R. Billard

Bon de commande sur papier libre
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{_ard Corps|/
Saturn- PS-X

Rise of the Robots
vous a décu ? Alors
procurez-vous Hard
Corps de SCI. Cette fois-
ci, vous évoluez a

. travers plus d’'une
vingtaine d’arénes différentes. Il faut espérer que
la jouabilité n’a pas été délaissé au profit des
graphismes. Rise of the robots, le retour ! Sortie :
6té.95. ®

et

!Imaglna frappe
R 2t TR . 1core !
[SUIkoenbu / J iiette année, la
Saturn star du salon de I'image

n’est autre que Paradigm,
la société américaine qui
a récemment passé des
accords avec Nintendo sur
le développement
éventuel d’'un Pilotwings
2. Pour votre plaisir
comme pour le notre
d’ailleurs, ils ont créés la

is a part
Virtua Fighters, les jeux
de streetfighter ne
pullulent pas sur la
Saturn, surtout en deux
dimensions. C'est
pourquoi, Data East

N

% développe actuellement premiére installation

0 Suikoenbu. Il semble virtuelle qui permet de

§ assez proche de l'original « s’offrir » une descente

% de Capcom. Reste olympique en monoski... a

§ maintenant a voir, si la Monte-Carlo. Ce jeu

g jouabilité est & la hauteur  virtuel s’intitule « Téte

g_ du maitre. Mais bon, d’eeuf ». Un petit avant-

@} I'optimisme n’est pas a goiit de ce qui vous attend
I'ordre du jour... Sortie : sans doute sur I'Ultra 64

26 février 95. ¥ de Nintendo. &

Les Trekkies (traduisez : fans de Star Trek) seront intéressés de sa-

. voir que la firme californienne WaveFront Technologies, utilise

ses routines de graphiques tridimensionnels pour contribuer a

la réalisation de Star Trek Generation (titre du dernier opus de
cette célébre saga intergalactique et kitsch).

Flashback / CD-i

onrad B. Hart, le

héros phare de chez
Delphine, est de re-

tour sur CD-i. §'il a déjafait
ses preuves sur Mega Drive,
Super Nintendo, PC, Amiga et Mega CD (ouf !),
Flashback sera aussi bon, sinon meilleur sur CD-i. J'en
veux pour preuve les superbes scénes cinématiques
mises au point par Delphine. En

ce qui concerne la jou.'a-

bilité, elle ne semble
pas avoir vraiment
changée. Et c’est tant
mieux, vu qu'elle était
& excellente ! Aventure
et action sont au pro-
gramme.

Sortie : mars 95.

orce /

arcade de Taito, Ray Force
ne va pas tarder a sortir sur
la Saturn. Tres proche de la
(W version originale, ce

1. %% shoot’em up a.scrolling ver-
tical vous emmeéne sur plus de huit niveaux différents.
Si la guerre spatiale en solitaire vous déprime forte-
ment, Ray Force comporte aussi un mode deux joueurs
en simultané. Les habituelles armes spéciales agrémen-
tent votre périple fort & propos en facilitant la destruc-
tion & grande échelle. Pour ne rien gicher, les capacités
sonores de la Saturn sont exploitées au mieux.
Attention, 'ambiance est au canardage laser tous azi-
muts. Sortie : inconnue. ¥



Greatest 9 /
Saturn

Il faut
croire que 'originalité est
i l'ordre du jour chez les
créateurs de réve de
Maitre Sega. Apres 36
Great Holes, il crée
Greatest 9, une simulation
de base-ball sur Saturn...
Ressemblant étrangement
2 World Series Base-ball
sur Mega Drive et Mega
(D, le jeu est aussi
intéressant que ses
ancétres lointains. Toutes
b les options habituelles

sont au rendez-vous. A
réserver aux incondi-
tionnels de la batte ! Sortie :
printemps 95. @

e ——————— ]

~ Sortie :

Darius / Saturn

Great | Darius, le
shoot’em up phare de
Taito, débarque enfin sur
Saturn en méme temps que
Ray Force. Deux shoots en
un petit laps de temps,

c'est louche ! Apparcmment Taito cherche a se

positionner comme le maitre absolu dans ce créneau,
trés apprécié des japonais.
vitesse & laquelle le jeu a été

Seule tache a I’horizon : la

adapté sur cette nouvelle
technologie. En effet la
A rapidité avec laquelle

= adaptation baclée.
" Mais faisons leur
crédit du doute...
inconnue. M

3D0 a dlstance

Toutes les grandes
consoles du marché ont eu
droit & leur paddle
infrarouge personnalisé.
En ce début d’année,

‘Nakitek décerne donc le

“privilege de la high-tech a
3DO0. Si la technologie 32
bits ne vous suffit plus
pour briller en société,
adoptez done I'infra rouge.
Trénant aux cotés du four
a micro ondes, cet
accessoire devrait
provoquer la jalousie de
vos amis. M'enfin, vu la
longueur des fils des
paddles 3DO, on se
demande si la frime justifie
bien les moyens !
Distribution chez JPF
Import. Sortie : disponible. M

Com
Ps-

mouveaux blindés

ando /

ia suite de

CyberSled de Namco
arrive en arcade
mais aussi sur Play
Station. Prévu pour le
début de I'année
prochaine, Cyber
Commando dispose d'un
arsenal d’innovations.
Pour commencer, des

encore plus beaux,
des textures plus
travaillées, une
maniabilité
améliorée... Bref,
peut-étre un autre
classique pour
Nameco. Sortie : 96. B

CHAQUE HOIS TOUTE IACTUALITE ROFESSIONNELE
o DS DEOHCOF NS

(0 EEmES

NOUVEAUTES, SALONS, INTERVIEWS,
ANALYSES DU MARCHE ET DES
PRODUITS, HITS ET ECHOS...

ABONNEMENT 1 AN 100 Frs

Bulletin a renvoyer, avec votre réglement, a Vo -EEmES

99/94 RUE DU PRESIDENT WILSON 92539 LEVALLOIS PERRET CEDEX
TEL (1) 47.39.34.81

Le magazine professionnel de la vidéo et de la micro interactive de loisirs



LE LIVRE DE LA JUNGLE
LE ROILION -

LE RETOUR DU JEDI
MAXIMUM CARNAGE
MORTAL KOMBAT 2
NBA LIVE 95

s e

*NECESSITE UN ADAPTATEUR 60 HZ AD29 TURBO :PRIX 99 F
: 49 F AVEC DEUX JEUX ACHETES : GRATUIT
PRIX 249 F OU LES PACKS SPECIAUX

- AVEC UN JEU ACHETE
** NECESSITE L'AD'\FTATEUR PROGRAMMABLE :

NIGEL MANSEL NDY
- POWER DRIVE

PSG SOCCER :
ISE OF THE ROBOT
SAILOR MOON

ECRET OF MANA + GUIDE

SHAQ FU
SPARKS TER
STAR GATE

o STREET RACER

STHOUMPFS
STUNT RACE FX

. SUPER BOMBERMAN 2

ACTRAISER 2 + ADAPTATEUR PG : 599F

E“\NL 13 \!

MORTAL KOMBAT
ART OF FIGHTING
BUBSY

CLAYMATE
CHOPLIFTER 3
DAFFY DUCK

DINO DINNIS SOCCER
DOUBLE DRAGON
EMPIRE STRIKE BACK
F1 POLE POSITION
GHOUL PATROL (ZOMBIES 2)
HYPER V BALL

JIMMY CONNORS
JURASSIC PARK
JURASSIC PARK 2

LE COBAYE

LEGEND

LEMMINGS 2

MARIO KART
MICKEYMANIA

149,00
199,00
199,00
199,00
199,00
199,00
199,00
149,00
199,00
199,00
199,00
199,00
199,00
199,00
199,00
199,00

199,00 '
199,00

199,00
199,00

TOP GEAR 2 + ADAPTATEUR PG : 499 F

STAR WING

MICRO MACHINES
PARODIUS

PILOT WINGS

PITFALL

POPULOUS
SKYBLAZER

SMASH TENNIS
SUPER KICK OFF
SUPER R TYPE
SUPER SOCCER
SUPER SWIV

SUPER TURN N BURN
TERMINATOR 2

TINY TOON

VORTEX

WING COMMANDER 2
WORLD LEAGUE BASKET
WORLD CLASS RUGBY
WWF RAW

449.00
449,00
399,00
529,00
329,00
299.00

OUT (l-:x}r sr»@s 24288,00

ULTIMA RUINES
UNIRACER

WARIO WOODS
‘WIZARDRY 5
WORLD HEROES Il -
X MEN i

399,00
495,00
299,00
495,00
359,00
389,00
199,00
355,00

48500

SUPER PROMO
SUPER NES USA

189,00 FATAL FURY
199,00 MEGAMAN SOCCER
99,00 MICKEYMANIA
199,00 PRINCE OF PERSIA
169,00 .  SUPER SOCCER SHOOT OUT
199,00 SUPER TURICAN
199,00 STREET FIGHTER 2
149,00 STREET KOMBAT
=00 VORTEX

D X ZONE (SUPERSCOPE)
199,00

RO THE ACROBAT(EUR)

- CASTELVANIA(EUR)
CANNON FODDER
DRAGON BALL Z (JAP)
DRAGON(EUR)

EARTH WORM JIM (EUR)
ECCO THE DOLPHIN 2
FATAL FURY Il (JAP)

FIFA SOCCER 95(EUR)
FLINKIEUR)

MEGADRIVE

MEGADRIVE + ALADDIN

00
349,00
399,00
249,00
299,00
398,00
398.00
399.00
379,00
353,00

INTERNATIONAL TENN#S TOUR (EURY 398,00

JOHN MADDEN 95 _
LAND STALKEA (EUR)
LEMMINGS 2 (EUR)
LE ROI LION (EUR)
MEGA BOMBERMAN (JAP}
'MICKEY MANIA (EUR}
MORTAL KOMBAT Il {(EUR)
NBA JAM (EUR)
BA JAM T.E (EUR)
BA LIVE 95 (EUR;)
NFL QUATERBACK 95
NHLPA 95 (EUR)
PHANTASY STAR 4 (USA)

399.00
396,00

295,00

399.00
369,00
289,00
499,00
399,00
469,00
399,00
489.00
399,00
590,00

649 F
PGA TOUR GOLF 3 (EUR)

PROBOTECTOR
PSG BOCCER (¢

i
RISE OF THE ROBOT (EUR}
ROCK AND ROLL RACING (EUR)

RUGBY WOLD CUP (EUR)
SHINING FORCE [1(EUR)
SOLEIL (EUR)

SONIC 3 (JAP)
SPARKSTER (EUR)

STREET OF RAGE {ii (JAP)

SYNDICATE (EUR)
URBAN STRIKE (EUR)
VIRTUA BACING (EUR}

WORLD CUP USA 94 (EUR)

WWF RAW (EUR)

199,00
199,00
O MEGA PROMOS M.D
149,00
199,00 ALIEN 3 (EUR)
199,00 BUBSY (EUR)
299,00 BALL Z (EUR)
BART'S NIGHTMARE (EUR)
BUBSY 2 (EUR)
CHAKAN (EUR)
DAVIS CUP TENNIS (EUR)
DRAGON BALL Z (EUR)

E.A DOUBLE HEDER (EUR)
ETERNAL CHAMPION (EUR)
FANTASY ZONE (EUR)

FIFA SOCCER 95
GAUNTLET IV (EUR)
GLOBAL GLADIATOR (EUR)

JAMES POND 3 (EUR)
JOHN MADDEN 94 (EUR)
LEMINGS 2 (EUR)

LOTUS Il (EUR)

MICKEY DONALD (EUR)
MICKEYMANIA (EUR)
MORTAL KOMBAT (EUR)
PITFALL (EUR)
ROBOCODE (JAP)

SHAQ FU (EUR)

SMASH TV (EUR)

BATTLE TOADS VS DOUBLE DRAGON
99.00 * MICKEY ULTIMATE CHALLENGE
s

INTERNATIONAL RUGBY (EUR)

LHX ATTACK CHOPPER (EUR)

LOTUS TURBO CHALLENGE (EUR)

ADAPTATEUR POUR CARTOUCHES
JAPONAISES : 68 F .
AVEC UNE CARTOUCHE ACHETEE : 45 F
AVEC DEUX CAHTDUGHES ACHETEES : GRA-

*ADAPTATEUR 56 HZ MEGAKEY POUR
CARTOUCHES USA OU JAP : 149 F
AVEC UN JEU ACHETE : 99

SONIC 2 (EUR)
STREET FIGHTER (JAP)
SUPER STREET FIGHTER (JAP)

+ TWO CRUDE DUDES (EUR)

ZOOL (EUR)

199,00
199,00
199,00
199,00
149,00
199,00
299,00
149,00
99,00
149,00
199,00
49,00

149,00
199,00
129,00

99,00
299,00
149,00
149,00
299,00

99,00
149,00

99,00
379,00
129,00
149,00
149,00
149,00
149,00
199,00
149,00
149,00

99,00
159,00
199,00
199,00
199,00

99,00
195,00

99,00
149,00
149,00
299,00

99,00

99,00

COTTON 100%
DRAGON BAI
DRAGON BA|
DRAGON BA!

RAMNA

' FATALF
IMPERIUM 99,00
SPACE ACE 149,00
HUMAN GP 149,00
ROYAL CONQUEST 99,00
RUSHING BEAT 99,00
TINY TOON 99,00
SUPER PINBALL 199,00
RUHING BEAT SHURA 199,00
MAGIC JHONSON SUPER DUNK 199,00
ART OF FIGHTING 149,00
ASTRO GOGO 19900
EYE OF THE BEHOLDER 199,00
FIRE EMBLEM 189,00
TURICAN 99,00

ACCESSOIRES|

AN A5
ACTION REPL!?
TR 1)

BALL

STICKERS
MANGA
| MANGA COULEUR

{ PUZZLE 500 PIECES

| RAMICARDS a partir de

| CAHIERS

| FIGURINES

PINS

JEUX DE 54 CARTES

| CASSETTES VIDEO PAL V.0 -

CASSETTES VIDEO VERSION FRANG;
.

SEGA 32
COSMIC CARNAGE 439, |

DOOM

SPACE HARRIER

STAR WAHS

SUPER MOTOCROSS
VIRTUA RACING DE LUXE




2 rue 'Tﬂéup jle Rousgsel
75012 PARIS*-° Ledru-Rollin

% rue Faidherbe *
TEL:: 2[] 85 57 43 -

44 rue de Béthune _jUjiJ

TEL : 20 57 84 82

15 rue Condillac
TEL : 56 52 72 84
| ( 6 rue de Noyer

‘l 39 rue Saint-Jacques
TEL : 27 97 07 71

* HOUAI

* TEL : 88 22 2‘:‘% 21

"

TEL :(1)43 45 93 82

.NEO GEO + 1 MANETTE+ GHOST PILOT 1490 F
.NEO GEO + 1 MANETTE + SIDE KICK 2 1990 F
.POSTER GEANT ART OF FIGHTING 2 49F
.TEE SHIRT : FATAL FURY SPECIAL, SAMOURAI, WORLD
HEROES JET, ART OF FIGHTING 2 99 F/u.
.CARTE DU FAN CLUB 200F
Permet 50 F de réduction sur tous les jeux et 50 % de
i remise sur TEE SHIRT, POSTER- Coups spéciaux
gratuits,

' 3DO0 PAL + FZ40- (Plein écran fontionne avec tous les jeux)
3D0 PAL GOLDSTAR ‘

s

mmm WOODY WOOD: HGKEFI iavoL
i ' Pc FX

BATTLE HEAT
GRADUATION

OFFWOHL.B INTERGEPTOR

OUTOF THIS WORLD | WING COMMANDE

JAGUAR VERSION FRANCAISE+ CIBERMORPH 1790 F

KICK OFF 3
SYNDICATE
TEMPEST 2000
THEME PARK
VAL DISERE i
WOLFENSTEIN 30
ZOoL 2 :

ALIEN VS PFEE:"}ATGR
BUBSY
BRUTAL SPOHTFO?TBALL

DRAGON LA VIE DE BRUCE LEE‘

DOOM
1RON sowjﬁﬁ
KASUMI NINJA

1290 F
2890 F

MEGA CD 2 (V.F.)+ ROAD AVENGER
MULTIMEGA + 3 CD

419,00
399,00
349,00
149.00
199,00
299,00
349,00
399,00
299,00
399,00

'NIGHT TRAP (EUR)

OUT OF THIS WORLD 2 (USA)
PRINCE OF PERSIA (JAP)
ROAD RASH (EUR}

SCNIC (JAP)

SOULSTAR (EUR)
STARBLADE (EUR)
WOLFCHILD (EUR)

WONDER DOG (JAP)

BATI‘LE coap
UR)
FIFA SOGCER {E%}B)

STAR BLADE
- TAMA
 TEKKEN
 TOSHINDEN
TWIN GODDESSES

TEL DA aA
ng}s GON

Gtm:kwanx KNIGHT
BON DE COMMANDE a envoyer a ESPACE 3 VPC - Rue de la Voyette - Centre de gros N° 1 - 59818 LESQUIN. Tel : 20 87 69 55
PRIX

CONSOLES ET JEUX

Adresse :

Code Postal :

.. Téléphone : ..... Signature {sxgmaiure des parents pour les mineurs) :
Je joue sur:

SUPER NINTENDO O
SUPER NES 0O

SUPER FAMICOM O

GAME BOY O
GAME GEARO

MEGADRIVE O
MEGACD O
NEO GEO O

Frals de Port*(jgux : 25 F - conscles & acc

TOTAL A PAYER
" CEE, DOM-TOM :
cartouchies : 40Frs / consoles : 90 Frs
Made de paiement : @ Chéque bancaire 1 Contre Remboursement + 35 Frs 0 Carte Bleue N° .
Les chégues doivent étre libellés & l'ordre de ESPACE 3 VPC - Date de validité : .

Signature :

TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO

Prix valables, sauf erreur d'impression, pendant |a durée de la parution - Toutes les margues citées sont déposées par leurs propriétaires respectifs - Dans ia limite des stocks disponibles
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LLe mois dernier,
.débordés par
I’actualité de
I’arcade, nous avons
volontairement
négligé
informations qui

se retrouvent
heureusement dans
la présente.rubrique.
Ce mois-ci, malgré
une actualité moins

certaines

dense pour cause de
période creuse, les
coups spéciaux et les
nouvelles fraiches
envahissent

nos lignes.

Tout cela en
attendant les
prochaines
nouveautés qui
seront présentées
par les éditeurs lors
du fameux AOU qui
se tient a Tokyo

fin février...

La suite tant attendue

“dans nos cheres salles
~ sombres. Comme

-« 'avenir de I'humanité toute entiere %

-avez-vous déja entendu ce genre de
“phrase ringarde dans un jeu video ? Pour

~ de grace 2068 dans une de ces gigan-

|| semblerait par contre

~ Onvous propose d‘ar-

de CyberSleed dé-
barque enfin

le  geénéra-
teur d'une colonie
spatiale déenommée
« Lime » : le processeur
central de la machine-infer-
nale s'étant subitement mise a
délirer suite a une gastro-entérite
spatiale (un peu comme Hal 9000 de
2001, I'Odyssée...). Elle projete main-
tenant tout simplement de s'écraser sur
notre belle planete bleue !

Bien eritendu, il va s'en. dire que beau-
coup de personnes ne sont pas du méme
avis. En premier lieu les quelques 18 mil-
lions d'ames (combien de fiancées
.potentielles ?) qui vivent sur la colonie.

Il va falloir les sauver en parcourant plu-
sieurs secteurs, usines et étages hyper

d'habitude, Namco = 4
utilise sa carte §
modele 22, et
cela donne de bien
beaux résultats !

dépend de vous ! » Combien de fois

changer un peu et ne pas respecter la
coutume,- Namco vous projette, en échan-
ge d'une piécette argentée, en.l'an

tesques « Space Colony » si cheres aux
amateurs de Gundam. Celle-ci se situe
du coté d'Uranus et sera le théatre de
votre dure mission.

que le mode « Story »
soit un peu plus fouilié.

réter l'ordinateur et



protéges afin de désactiver |'ordina-
teur devenu dément ! Voila pour
-~ le scénario.

~ Enfait, Cybercommando reprend le
principe éprouvé de CyberSleed. ||
-vous place aux commandes d’un
“engin blindé, « un Mecha », surchargé
- demitrailleuses lourdes, rayons laser
~ destructeurs et autres missiles auto-
guides, tout cela pour assurer votre
- bien-étre. Le but de votre mission
sera, si vous en avez le courage, de
reduire vos adversaires a.|'état de
carbone pur, au terme d‘une dizai-

- nedaffrontements épiques..
- Cette suite de CyberSleed, le ce!ebre
jeu d'arcade de Namco récemment

~sorti sur PS-X, permet a six person-
- nages de controler un véhicule
d'attague robotisé principalement

Blindage, Armement, et Vitesse. A

'instant ne sont pas jouables. ..
Progrés technologigue oblige, les
+  véhicules a I'ecran sont bien entendu
P affichésen 3D et les déplacements
*  gerés en temps réel. Mais Namco
- utlise désormais le placage de texture
~ (mapping) sur les Mechas et les décors.
. lerésultat donne une approche
" dujeu encore plus réaliste et tou-
~ jours aussi rapide malgré la gestion
L de« objets » al'écran. Quoi qu'il en
~ soit, les signes de stress décelés sur

-~ dujeu (comme le temps limité ou les
3 bruitages oppressants) deviennent
- \ite flagrants : mains moites, perles
£ desueurssur le front, yeux exorbités. ..
8 i % .
Suite page 32

régit par trois caracteristiques : -

~ noter qu' existe deux boss qui-pour -

' lejoueur et liés a I'environnement -

B

NEO GEO ET
MAH-JONG

Juste quelques petites photos pour
les ignorants que vous étes ! Il s'agit
de manettes (si on peut encore les

appeler comme cela) destinées a étre
utilisées avec des jeux de Mah-jong et
cela sur notre bonne vieille Neo Geo.
Le Mah-Jong est un jeu de réflexion
basé sur une bataille de combinaisons
de dominos. Il est trés joué et
particuliérement apprécié a travers
toute I'Asie, bien que les régles
différent suivant les pays. De
nombreux titres sont déja disponibles
depuis trois ans sur Neo, mais sont
malheureusement introuvables en
France et font, a vrai dire, maintenant
un peu vieillots.

Pourtant, en arcade, les nouveautés
ne cessent de se bousculer au
portillon. D'ailleurs comme le prouve
ces photos, les éditeurs jouent a fond
la carte de I'érotisme pour attirer
I"attention du joueur. Il faut aussi dire
que le niveau de I'algorithme est trés
important car de nombreux joueurs
sont des vrais pros, un peu comme les
échecs en France...

Les caractéristiques principales des
derniers titres sortis sont des
graphismes vraiment trés beaux,
quand il ne s'agit pas de véritables
digitalisations et d’animations stockés
sur LaserDisc. ]

RESTRUCTURATION

Il semble qu‘a I'ombre des X-Men, il y
ait des restructurations au sein de
Capcom Europe. Qui dit
restructuration dit « compression »

En effet, la filiale européenne, sitée

a Diisseldorf (Allemagne) se
‘sépare de quelques-uns de ses
employés. Aux derniéres
nouvelles, il ne resterait sur place

C'est la crise... "]

JAMMA :
L’ INVASION
ESPAGNOLE

Cela a commencé il y a bien
longtemps...

Un obscur bonhomme habillé de
rouge et ressemblant a Son Goku
avait déja squatté nos salles sombres,
sous le pseudonyme de Thunder
Hoop, un jeu de plate-forme trés
japonais. Mais en vérité, je vous le dis,
c'était un espagnol ! Nouvelle race
hispanique venue envahir nos
connecteurs Jammas, et c'est tant
mieux ! Ce n'était qu'un début : voici
la suite : T2, ou plutét Thunderhoop 2,
ici surnommée Strick Back, propose
une action plutét orientée Contra 4 et
un jeu trés varié a -
deux joueurs. Les
envahisseurs, sous
I'enseigne Gaelco
(encore un pseudo
pour faire japo-
nais...) nous offrent
aussi un jeu a deux
multi-épreuves,
nommé Alligator -
Hunt. Il s’agit d'un
jeu qui ressemble a
Cabal ou Nam 75, un Shoot’em up ala
Galaxie Force, Soulstar ou Course... En
plus, ce qui ne géate rien, c'est bien
réalisé... Mais on a aussi droit a
d'autres titres comme Speed Spin de
ICH/Murcia, un jeu de simulation de
Ping-Pong et une repompe de
mauvaise qualité de Pang... On nous
signale aussi du c6té de nos amis
teutons, un jeu de cartes ou il faudrait
trouver les paires pour découvrir une

jeune et jolie fille déshabillée. Nommé

Hot Memory, c'est une production
de Tuning Electronic Entertainment
et d’International Incredible
Technologies... Attention, les
envahisseurs sont la... [}

que le dirigeant et une secrétaire.
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lepttques de I‘année 93. .
~Comme dans CyberSIeed vous ne

dlrlger et
d'effectuer
“toutes les rotations
possibles et inima-
“ginables. Bien qu'un

{  révéle vite particu-

. commence un peu
-a étre éculé (on

T - Suite de la page 31 -

: Tout un tas: de choses sympathiques qux

ne vont pas s'en rappeler les crises: ep|— .
- - dans un monde Cyberpunk stressant

dlsposez pas d‘un joystick. mais de vraies.
- commandes de dwar_, :

. d'assaut | Deux
. manettes paral-.
~leles qui vous
; p_ermettent
“de.. _vous.

peu déroutant lors -

“des premiéres par-

| ties, ce systeme se

votre Mecha voler en éclat lors d‘une
attaque surprise des adversaires | Le
fameux radar vous permet aussi de trou-

fierement adapté-
_ace type de jeu. Et
“méme si le principe |

épisode, I'écran tangue quand vous

connaissait déja Spectre sur Mac, PC et
SFC), il dégage néanmoins une am--
biance qui vous plonge immédiatement

etsans pitié.
IL ya les- borus ET les Mechia

Un petit consell : Jouez en mode Expert..

“\ous aurez la possibilité de supprimer -
le « Locker » vert qui suit votre ennemi

et vous augmenterez ainsi considéra- |
blement I'intérét du jeu.-Le jeu perd en «

effet beaucoup de son intérét lorsque
I'on sait exactement ou Se situe le char
ennemi. .. Le radar, par contre, peut

vous étre utile et apporte un stress sup-

plémentaire. Attention cependant !
Quelques secondes perdues a le regar- |
der sont souvent fatales. : '
Le plus terrible-est sans doute de voir

ver des recharges de missiles et autres.
bonus utiles: Comme dans le premier




§ . effectuez un virage serré (impres-
- % sionnant !) et une jauge vous indique
~§  lesmunitions dont vous disposez

; - pour Votre armement spécial.

£ Aulapon il existe déja un tournoi
§  Cybercommando. En effet, le jeu est
1 connectable en réseau. Il permet a
§ huitjoueurs de s‘affronter en temps

- réel, Les alliances stratégiques, les -
~ coups bas et les traitrises en tout -
- genre sont done conseillées.
~ Onespere bien avoir cette version
~rapidementen France... -

Editeur NAMCO'

X-MEN - CAPCOM

Nous vous avions déja présenté le
dernier bijou Capcom, trés inspiré de
la célébre série des Marvel Comics
X-MEN dans CD Consoles 3. Ce jeu
fait sans aucun doute parti des titres
phares de Capcom pour |'année 95.
A I’'heure ou vous lirez ses lignes, le
titre sera déja sorti en salle et
vous aurez pu sans doute vous
y exercer et admirer le savoir-
faire Capcom. « Les enfants
de I'’Atome » (c'est le sous-
titre traduit de I'anglais) est
une grosse production
Capcom. Une suite est déja
en préparation, ainsi qu'une
autre version orientée
Beat’em up. Comme a notre
habitude, nous vous livrons
ici les coups spéciaux des

personnages, histoire d’emmener
Totale Arcade avec vous en salle...
Suivez les indications :

Personnages a gauche/D : droite ou
diagonale lorsque c’est la premiéere
lettre d'un composé, H : haut, B : bas
G : gauche. 6 Boutons 3 Kick et 3
Punch.

Wolverine :

D, B, DBD + P/B,DBD, D, + 3P
simultanément/B, DBG, G, + 3 K
simultanément/B, DBG, G, + 3 P
simultanément/ i

Psylocke : B, DBD, D, + P/B, DBD; D, +
K/B, DBD, D, + 3 P simultanément/B,
DBG, G, + K ou P/En plein saut H/
Cyclope : B, DBD, D, + P/B, DBD, D, + 3
P simultanément/En plein saut H/D, B,
DBD + P/

Storm :B,DBG, G, +3P
simultanément/B, DBD, D, + 3 P
simultanément/B, DBD, D, + P/B, DBG,
G, + 3 K simultanément/

Ilceman : B, DBD, D, + P/B, DBD, D, + 3
P simultanément/B, DBG, G, + 3 P
simultanément/

Colossus : ;

B, DBD, D, + K/B, DBD, D, + P/B, DBD,

D, + 3 P simultanément/B, DBG, G, + 3

P simultanément/

Spiral :

B, DBG, G, + P fort/B, DBG, G, + P

moyen/B, DBG, G, + P faible/B, H, +

P/B, DBG, G + P faible/D, DBD, B, DBG,
G, + 3 P simultanément/

Silver Samourai :

B,DBD, D, + P/B,DBD, D, + 3P

simultanément/B, DBG, G, + 3
K simultanément/P
frénétiquement/B, DBG, G, +
P fort/B, DBG, G, + P
moyen/B, DBG, G, + P
faible/
Omega Red :
B,DBD,D,+3P
simultanément/B, DBD, D, +
P/B, DBD, D, + K/En plein

saut H/

Sentinel : B, DBD, D, + P/B, DBD, D, +
K/B, DBD, D, + 3 P simultanément/B,
DBG, G, + 3 P simultanément

De nombreux autres coups spéciaux
dans le prochain Totale Arcade...

GRAND BLEU

Lorsque Sega se prend pour Besson..,
Peu d’entre vous ont eu la chance (ou
la malchance pour votre porte-
monnaie) de jouer a Virtua Fighter 2,
magnifique production Sega dont
nous avons fait I'éloge le mois
précédant. Et bien, sachez que le
combat final, particulierement difficile
a obtenir, se déroule sous I'eau, dans
les profondeurs abyssales.

Mais quel est donc le développeur
fou de chez AM2 qui a pu imaginer
cela? ;
Le mois prochain dans CD Consoles,
nous vous révélerons la suite des
coups donnés de ce magnifique jeu.
Je sais, on est en retard, mais c'est a
cause de l'actualité.
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N ous vous presentons un test complet qui
devralt convaincre les nombreux joueurs
o ayant pu jouer avec les eleves du professeur
Xavier de se précipiter dans les mellleures

- blement profité de

vant tout, coupons
court aux rumeurs .
ui-affirment gue
hildrens of the -
b e At Serait.un
- énieme remake de la série
SF2. Bien s(r, beaucoup re-
‘fusent de voir autre chose
- gu‘un affrontement de sprites .
dans ce type de j jeu: Malheureux,
ils ne connaitront Jamals les joies d'un
* erichainement réussi. Comme quoi les
- efforts de Capcom et SNK dans ce do-
maine peuvent étre aussi inutiles que
les nobtres. .. Occupons-nous plutot de

_salles. X- -means pleasure !

Jeu de combar MUTANT

ce superbe hit, hui-

le format CPS 2 de
‘Capcom et gui 0¢-
cupe pres de 300
Megabits | Jamais
~ aucun jeu de ce type n‘a
.- occupé autant de place. Ceux
de SNK font pour I'instant dans les 200
Mb |

Impressionnant, d‘autant plus qu‘a

- la différence de Vampire, congu par.
une équipe différente de celle de'SF2,

c'est le grand retour des programmeurs
de cette incontournable référence !-

| Aprés |aversion « X », 'équipe est enfin

revenue au grand complet Elle a visi-

tieme jeu utilisant

I'expérience. de ses
petits camarades.
En effet, I'équipe
de Vampire avait
justerepris en gros
les routines de SF2
en créant une at-
mosphere « go-
thique » parle -
theme du jeu
en s'inspirant
du RPG Vampire
(voir CD consoles
3) et par un rendu final ressemblant VO-
lontairement & un dessin animé.

- Mais la seule innovation étant d'apres

moi la variété de certaines attagues.

X-men quant & [ui revoit entierement
le genre pour proposer, a l'instar de
SNK,-quelque chose de tout nouveau.
Tout d’abord, les dix personnages sont
des mutants, (a |'exception de la

~  Sentinelle...) ce qui implique une ap-
“proche tout a fait différente de celles
‘des autres jeux. Idi, pour continuer dans

la lancee Vampnre la tendance est com- *
plétement inversée puisque |'on se re-
trouve avec des personnages qui pos-
sédent plus de pouvoirs psionigues

“comme le vol, le laser, la décharge élec-

trique ou encore le controle du vent et
de la glace. Les premieres-parties res-
semblent presque plus a un.shoot'em
up qu’a un‘jeu de combat. Comme la
plupart des personnages peuvent voler,

* sauter trés haut et lancer de multiples
pouvoirs & distance, on se retrouve-au

début trés peu au corps a.corps. De.
plus, les différents niveaux sont
~_souvent glgantesques que:

' se soit en largeur ou en




. hauteur, certains scrollent conti- .
_nuellement tandis que d'autres -
recélent des passages secrets. A

noter que les décors et le sol peu-
vent Btre défoncés par les adver-
saifes, mais jamais pour trés long-

-temps.

Les enfants de VaTome
Il existe deux modes de jeu : le mode

- manuelvous laisse libre de vos mou-

vements. Le mode automatique per-

~ metd'avoir une garde automatique.

IMais si vous réussissez a-battre votre
premier adversaire, vous serez mis
automatiguement en mode manuel.
On peut saluer cette excellente ini-
tiative de la part de Capcom puis-
gu'elle permet aux débutants de
tester les coups de leur personnage

£ sans se prendre une raclée. ..
- Quant au jeu-proprement dit; il
reprend le principe d'enchainements

sicher a Capcom : la barre d’éner-

* gie est séparée-en plusieurs frag-

- ments correspondants chacun a un

~ «Hit», chaque attaque spéciale, si

elle toliche un adversaire sans garde

_consomme plusieurs de ses uni-.

165, il n'est pas rare de voir s'affi-

“ cher 8, 9 et méme 10 « Hits ».

- Capcom a bien sdr gardé son sys-
* teme d'enchainements au corps a
. corpset précise dans la presenta-
tion qu'‘il est possible de les créer-

sol-méme (?). Dés gue j'aurais com-
pris cela je vous en reparlerais. A

~ noter que X-Men Children of The
' Atom est prévu sur Saturn... (1

EdiTeur CApCOM

KILLER INSTINCT

Dans nos derniers articles sur ce
(magnifique ?) jeu, nous avions
oublié de parler de certains détails.
Aujourd’hui, puisque nous vous
livrons les coups spéciaux, nous en
profitons pour nous expliquer.
Premiérement, dans notre précédent
article nous avions omis de préciser
gu'il existait une fatalité dénommeée
« Ultimate », chose tout a fait
normale quand on sait que Midway
est dans le coup. Certains joueurs
parlent aussi d'un coup spécial :

« Humiliation ».

Nous avions aussi dénoncé les
enchainements de I'adversaire
impossible a parer : Et bien, voila
que nous avons trouvé, un peu
par hasard il est vrai, qu'il
existait des coups
permettant de les
« casser » !
Deuxiemement,
nous avions
aussi oublié de
préciser qu'il

n'y avait pas
vraiment de
rounds, méme si
le temps est limité,
mais deux barres
d’énergie (une verte et une

rouge) et que certains coups ne sont
accessibles que dans des conditions
particuliéres.

Quand aux démos de
présentation, bien qu’elle
soient un tantinet
impressionnantes, elles
sont en faite toutes
entiérement
précalculées, et ne
contiennent que

animés de la
nouvelle Nec PC-
FX. Nintendo
n‘aime pas le CD-
Rom...
Encore un petit
détail sur les décors
qui sont soit
; précalculés en 3D, scrollés
en parallaxe et en ligne par
ligne pour le sol (comme SF2) soit,
c’est mieux, utilisent un terrain mappé
en 3D temps réel en perpétuelle
rotation. Mais il n"utilise
malheureusement qu’entre quatre
et huit couleurs, si I'on
excepte les bords.
Méme si Killer Instinct
ne fait pas
I'unanimité,
certains d'entre
vous seront

tres peu nt
e coups s écigz:rizxn?o?: iy
seconde. ps sp .

prochain nous continuerons la
liste de ces petites gateries,
s'il en reste ! Voila chose faite.
Comme quoi on pense a tout le
monde...

On est trés loin
des fabuleuses
introductions Sega
ou Namco en temps
réel, ou encore des

somptueux dessins Suite page 37
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'-Cela avalt pourtant l’au' de bien se ,
presenter... Un jeu de bagarre mettant en :
scene des robots et des andrcudes adeptes du
Kung Fu et du Kick B0x1ng, entlerement
_réalisé en images de synthese sur Silicon
Graphlcs. Une campagne de presse alléchante
avec des slogans du type : « la pltle est une

g-caracterlsthue humaine... » ou blen 3
-« vous aimeriez avoir un corps comme
1e mien ! » ou encore : « _]e vais te faire
: 'su'te.r les boulons I» :

. lité, la richesse de ses coups et 1a stra-

tégie qui peut y étre presente 7

< Bon, j'arréte la. J'ai déja écrit presque-
“la méme chose de Killer lnstlnct dans

CD Consoles 4. 01

TR Y s

ent sur fa plupart des sup-
-_ports (CD-Rom PC, Mega
- rive, Sries....) le jeu ne concre-
woeae tise reellement aucun . de ces
objectifs En arcade, c'est méme car-
rémenit un flop total: Le jeu est beau,
soigné et c'est normal; vu les stations

“tout... Les coups spéciaux sont diffi-
“ciles a réaliser, I'ambiance sonore

pourtant, sortit simultané- - pour-satisfaire un.

ce que les édi-

-que cen‘estpas -

utilisées pour la conception. C'est-

moyenne la 5ouab1hte execrabie Tout

—

joueur peu exi-
geant. Quand est-

teurs
comprendront

ta-qualité des
graphismes qui -
font l'interét

d‘un jeu de ba-
garre, mais sa jouabi-




BATMAN,
1 JEUX VIDEO

1 ET CINEMA...

~Le prochain Batrman (Batman Forever)

& aurarecours a la technologie de cap-

§  ture d'images Acclaim. Elle permet

~ d'appliguer différentes textures sur

ses nouvelles « créatures », quin‘exis-

~ tent que dans la mémoire des ordi-

nateurs... Sachez quand méme que

- cette technique reste chére et diffici-

Ie 4 mettre en place. Mais on peut

néanmoins espérer dans un futur

proche, voir arriver des superproduc-

 tions Hollywoodiennes qui mettent

~enplace des acteurs et créatures en-

tigrement modélisés (genre Sarah dans

§  VF2 ouSharon Stone éternellement

~ jeune?). Pour la drconstance, Acclaim

- etWarnor Bros coproduisent de nou-

- veaux titres Batman Forever destinés

~auxconsoles et a l'arcade. 7

" GOLDEN AXE THE
SDUEL. -

Ce nouveau JEU de combat pour

- leur nouvelle carte'32 bits . la ST-V,
§  (enfaitune Saturn version Jamma).
-~ lIs'agit d'un jeu ou les différents ad-

~ ala Street Fighter. Entiérement en
Bit-map, il met en scene les per-
- sonnages des précedants Golden

- Axeet quelques petits nouveaux. Il

= utilise le systeme des deux barres

~_d'énergie : une pour la vie et une:

autre pour les pouvairs. Un jeu tres
veloppement chez Sega sur Saturn

mettre une adaptation rapide de

“nement: dans nos rubriques... 0

: Sega est le premier titre a sortir sur -

versaires s'affrontent dans un duel- -

similaire est actuellement en dé--
Van Battle. L'ensemble devrait per- -
* «The Duel » puisqu'il s'agit du méme -

type de jeu. En tout cas, il devrait
étre présenté a I’AOU et prochai-

EdiTEUR SE(:.A'_ :

Suite dé la page 35

Indications :
personnages a
gauche/D : droite ou
diagonale lorsque
c’est la premiére
lettre d'un composé,
H:haut, B:basG:
gauche, K : pieds, P
poings.

Jago:

B, DBD, D, + P/D, B, DBD, + P/D, DBD,
B + K/D, DBD, B + grand P/G, D, D, +
petit P/G, G, D, D, + P
moyen/seulement durant les combos
D, DBD, B, + petit K/seulement durant
les combos B, DBD, D, + grand P/D,
DBD, B, DBG, G, + K moyen.

Tj Combo :

tenir grand P pendant 2 secondes puis
reladcher/maintenir G, D, + P/maintenir
G, D, + K/G, D, D, + P moyen/G, DBG,
B, DBD, D + grand K/maintenir D, G, +
grand P.

Orchid :

P/moyenD, + petit K/est
verte/maintenir G, D, + P/maintenir G,
D, + K/maintenir G, D, + P moyen/D,
DBD, B + P/B, DBD, D, + P/G, G, D,

D, + petit P/D, DBD, B, DBG, G + petit

ou grand K/G, DBG, B, DBD, D, +
grand P seulement quand votre
énergie est verte/D, DBD, B + K
moyen.

Fulgore :

D, B, DBD, + P/G, B, DBG, + P ou K/B,
DBD, D, + P/G, G, DBG, B, DBD, D +
P/D, G, G, DBG, B, DBD, D + P/D, DBD,
B + K/B, DBG, G, + P/maintenir G, D, +
K/G, DBG, B,
DBD, D +
grand K/D,
B, DBD, +
petit K/D,
DBD, B,
DBG, G + K
moyen/G,
DBG, B,
DBD, D + K
moyen.

Chief Thunder :

maintenir G, D, + P/D, DBD, B, DBG,
G + P/G, DBG, B, DBD, D + K/D, DBD,
B, DBG, G + P en I'air/D, DBD, B, DBG,
G + grand P/D, DBD, B, DBG, G +
grand K/G, D, + petit P/D, DBD, B, K
moyen.

Riptor :

maintenir G, D, + P/maintenir G, D, +
K/B, DBG, G, + P/D, DBD, B, + grand
P/D, DBD, B, + K/G, DBG, B, DBD, D +
P moyen/G, G, DBG, B, DBD, D + K
moyen/G, D, petit K.

Spinal :

D, D, + P/maintenir G, D, + P
moyen/B, B, + petit K ou grand
P/maintenir G, maintenir petit P/B,
DBD, D, + P aprés avoir bloqué un
coup spécial avec le coup précédent

de cette liste/G, G, G, + K moyen/D, G,

G, D, + petit K/G, DBG, B, DBD, D, +

grand P/G, DBG, B, DBD, D, + grand K.

SabreWulf :

maintenir G, D, + K/maintenir G, D, +
P/B, DBD, D, + P/D, DBD, B + grand
K/G, G, D, + P moyen/G, G, D, + K
moyen/G, DBG, B, DBD, D, + grand
P/G, D, + petit P/D, D, D, + petit P.
Cinder :

maintenir G, D, + Pou D, D, + P/D,
D, + K/G, G, + P/D, DBD, B, DBG, G, +
grand ou moyen P/G, DBG, B, DBD,
D, + petit K/G, G, G, + P moyen/G,
D, + grand P/D, DBD, B, DBG, G, + K

moyen/D, DBD, B, DBG, G, + K moyen.

Glacius :
maintenir G, D, + P/D, DBD, B + petit
P/B, DBD, D, + P/B, DBD, D, + K/D,

DBD, B, DBG, G, + K moyen/G, DBG, B,

DBD, D, + P moyen/G, G, G, + grand
K/maintenir G, D, + grand P/D, DBD,
B, DBG, G, + petit P.
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u'il en soit, sachez qu'il
git d'une production a
jit budget comme il s’en
ncoit des centaines tous
c les ans a Hollywood.
Le scenario respecte beaucoup des éle-
ments du jeu et se base d'apres le com-
muniqué de presse, sur une ancienne

. En gros - trés gros - Liu Kang, Johnny
Cage et Sonya Blade doivent protéger
le monde des forces du Mal qui n’ont
rien d'autre & faire que de vouloir nous
faire des miséres...

; BGAI% q’?e%rse%%ege'%n‘g als &SBEE'; n‘g
un certain Paul Anderson, avait rea-
lisé un premier film qui s‘appelait
« Shopping » et qui n'a pas ete dis-

~ tribué en France.

‘Quant au casting, il réunit quelques

~petites pointures de Beverly Hills (le

tal

LUMIERES CAMERA‘ COMBAT

: Apres la production Street Eighter 2 - The
movie - entlérement financée par Ca.pcom

' Japon, c ‘est au tour de Mortal Kombat d’étre
: adapte sur les. g‘rands écrans. C est la’
compagnie New Line Clnema qm gere la
réalisation du film. Va—t il devemr au551 :
'”fmythlque que le _]eu

légende asiatique (c'est grand, l'Asie !) -

quartier; pas la série TV 1). On retrou-

ve donc la jolie bombette Talisa Soto
dans le role de Kitana, Bridgette Wilson
(autre top-bombette elle aussi) dans
celui de Sonya Blade et Christophe
Lambert, qui aprées avoir trouvé la sor-
tie de sa forteresse, prend ici les traits
de Rayden. Les autres artistes viennent
soit de Hong-Kong ou ils ont été sé-
lectionnés pour leurs talents de com-
battants, soit de Los Angeles ol plus
de guinze acteurs circulent au métre

carré. |l est & noter que d'apres les pro-

ducteurs, le film ne comportera pas
de scénes de « violences excessives »

puisqu‘il ne devrait pas étre interdit .

au moins de 13 ans. Mais attention,
« excessif » est un terme a prendre
avec modération a Hollywood, croyez-

en ma vieille expérience ! J'en ai en-

tendu des bruits de couloirs dans les
vastes hangars de la cité du réve.Si les
compagnies cmematographlque sin-

téressent de plus en plus aux scéna-

rii issus des jeux vidéo, c’est essen-
tiellement parce

permet de capter un.public jeune, in-
fluencable et qui peut générer beau--
coup beaucoup de sous. La vie est vrai- |
~ment.un monde sans piti¢ !

Jeu de dollars

Preuve s'il en est IT‘ejeu Mortal Kombat
Il a établi un record cet &té aux Etats-
unis, en générant plus d'argent le pre-
mier week-end (c’est sur cette base
que l‘'on se place dans le cinéma ame-
ricain pour établir les recettes prévi-
sionnelles) que des films comme The
Mask, True Lies, Forrest Gump ou méme

“The Lion King des studios Disney, c'est

Mortal  Kombat
. s’annonce donc
. comme €etant d'ores
et déja un gros suc-
Ces.

. Du cinéma com-

| exiter beaucoup les

imaginations, les

feuilles !
Remarquez, on est

T T

- mercial qui devrait




~enCalifornie...

e Sortie prévue ce printemps aux Etats- .

Unis si le film n"est pas « Qut of

§  budget».

§  lsquipe de Mortal Kombat au grand

- complet (je n‘ai pas mis les éclai-
“ragistes ni les cascadeurs, ils sont

“plus de soixante 1)

LES ACTEURS :

 Lui kang : Robin Shou .
Johnny Cage : Linden Ashby (Wyatt
Earp) - Kano : Trevor Goddard
Shang Tsung : Cary Hiroyuki-Tagawa
(Permis de Tuer, Rising Sun)

' cascadeur francais)

Action Hero)
Rayden :

 pasmaldenavets...) . |
~ . Kitana: Talisa Soto (The Dooars; Permis
_'de Tuer)

"LES AUTRES :

Praducteur : Larry Kasanoff (True
- Lies) : :
- Mise en scéne : Paul Anderson
- Effets spéciaux : Alison Savitch (T2,
- Dracula, The Shadow)

~ Animations des « créatures » : Alec
~ Glliset Torm Woodruff (Alien, Wolf....)

Sub Zero : Francois Petit (célébre
‘Sonya Blade ; Bridgette Wilson (Last -

Christophe Lambert
(Greystoke, Highlander, Subway et

‘Effets visuels informatique : Greenberg
Associés (Dans 1a ligne de mire:..)

e
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SHIN SAMOURAI 2 -
LES COUPS DE
KUROKO

Chose promise, chose due !

Voila enfin en exclusivité tout, je dis
bien tout, les coups et techniques
secrétes de I'arbitre de Shin
Samourai !

Ce personnage est |'un des plus
redoutables que I'on n‘ai pu
rencontrer dans un tel jeu de
combat... L'astuce pour obtenir ce
personnage est dans le précédant CD
Consoles.

Tréve de bavardages et place aux
coups :

Personnage a gauche/D : droite ou
diagonale lorsque c'est la premiere
lettre d’un composé, H : haut, B : bas
G : gauche, et boutons A, B, C, D,
COUPS :

B, DBD, D, + A/B, DBD, D, + B/DBG 2
secondes puis D, + A/B, DBG, G, + B/B,
DBD, D, DBD, B, DBG, G, + A/B, DBG,
G, DBG, B, DBD, D, + BC/D, G, DBG, B,
DBD, D, + A/DBG 2 secondes puis B,
D, + BC/D, DBD, B, DBG, G, +
Al/attrape a la Tung Fu Rue...

COUPS DE DEFENSE :

Appuyez sur C frénétiquement pour
la défense aérienne/quand vous vous
faites toucher par une arme blanche a
bout portant.

Appuyez simultanément sur ABC pour
« renaitre » a partir du torse (les
jambes repoussent, impressionnant !)
et BCD pour « renaitre » a partir des
jambes (Clac, Clac !)

Pour renvoyer tout ce qui est
projectile d’énergie pure (boule de
feu, quoi !) : D, + ABC, rapide mais ne
pas servir comme attaque, D, + BCD,
lent mais on peut s’en servir comme
arme.,

FURIES :

D, DBD, B, DBG, G, D, + AB/D, G, DBG,
B, DBD, D, + CD

Tous ces coups s'inspirent plus ou
moins de célébres coups venant de
non moins célébres personnages de
jeux SNK comme Ryo, John, Jubei, Jiji
Nicotine, Cheng. Essayez donc de'les
trouver tous !

KING OF FIGHTER 94

Pour avoir le sang et la superbe
poitrine de Mai en mouvement, en
mode démo attendez le tableau des
scores, maintenez simultanément sur
AD sur la premiére manette et BC sur
la seconde et appuyez sur le Start du
joueur que vous voulez utiliser. Bon
jeu et rincez-vous bien I'ceil, bande de
petits pervers !

SHIN SAMOURAI 2 :

Dans la version cartouche, pour avoir
le « POW » tout le temps au
maximum, placez-vous sur option
dans le menu et appuyez sur les deux
« Start » simultanément. Ce tips ne
marche que dans la version cartouche
puisqu’il est implémenté d'office sur
le CD.

Pour avoir le sang rouge et la langue
de Shakespeare, allez dans le menu
d’options, mettez-le en mode
japonais, sortez du menu, puis
revenez et mettez en mode USA, et
voila !

NEW FANTASIA
- COMAD NJT
Nous vous avions déja parlé de ce
jeu ressemblant étrangement au
mythique Qix, dans notre rubrique
consacrée a Amusexpo. Le jeu était
alors présenté dans une version pas
tout a fait finalisée. Ce clone de
Gals Panic Il, a la jouabilité
douteuse, ne nous avait pas
vraiment convaincu...

Aujourd’hui, le jeu est parvenu en
salle et les développeurs ont
vraiment déménagé, les bougres !
C'est simple, toutes les salles
possédant un Gals Panic possédent
aussi désormais un New Fantasia. La
jouabilité du jeu a été trés
nettement améliorée, les
mouvements du curseur sont fluides
et les monstres pas trop

« embétants » aux premiers
niveaux. Le jeu a deux est bien
entendu possible et les bonus
nombreux. Détail amusant : chaque
joueur incarne un personnage
célébre du cinéma. Quelques petits
défauts quand méme : le temps est
vraiment trés limité et surtout les
digits des jolies filles sont moins _
précises que dans Gals Panic... C'est
bien dommage.

PS : si quelqu’un récupére le numéro
de téléphone de la jeune fille du
troisiéme niveau...

CD CONSOLES MARS 199~
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Le 28 avril 1993, la France, malgré une victoire sur la Suéde
(2-1) n’a pu se qualifier pour la World Cup 94. On se souvient
tous des contre-performances du onze tricolore par la suite...
Ici, Ginola est taclé dans la surface de réparation. L’arbitre
siffle un pénalty qu’Eric Cantona, le tacleur fou, transforme !

FOOT DE VIDE

du Paris Saint-Germain,
David Ginola est l'une des pieces mai-
tresse de son club et de [’équipe de

France. Footballeur

décriée, il ne laisse personne indiffe-
rent. Pourtant, artiste du ballon rond, il
réussi en une feinte et un controle a

faire MR IMIZIANEN £t en plus, il
aime le [FIRALLEA Cool, non ?

Propos recueillis par JEAN-PAUL BURIAS

Dern!grement CDC - Tout d’abord, quels sont tes

objectifs pour cette saison ?

David Ginola - Au niveau du foot, ils sont
plutdt nombreux. |'aimerais revenir en
équipe de France. Avec le PSG, on va
tout faire pour conserver notre titre de
Champion de France. Au mois de mars
nous avons deux super rendez-vous avec
Barcelone en Coupe d’Europe.

- Jouer contre le
Barcelone de
Cruyff, c’est un
réve ?

- Ce sera un grand
moment de plaisir et
de joie. Un réve!
Peut-é&tre pas. Méme
si jouer en face de
footballeurs tels que -
Stoichkov, Koeman
ou Hagi est toujours
trés excitant. Tout va
trés vite. Si nous
passons ce tour et
que nous jouons les
demi-finales, le
moment sera passé
et il faudra déja pen-
ser au suivant.

- Tu as toujours voulu étre foot-
balleur ?

- J'ai toujours aimé ga. Mais on ne peut
jamais étre certain de réussir. Gamin,
C’est s(r, j'avais des possibilités. Il faut
beaucoup travailler et puis aussi avoir un
peu de chance. .

- On te reproche parfois d’étre
caractériel ?

- Sur un terrain peut-&tre. La plupart des
joueurs le sont. Je ne me sens pas carac-
tériel au sens large. Je crois méme avoir
des cotés assez cool.

- N’as-tu pas le sentiment de pas-
ser'd cété d’une grande carriére ?
- Ma carriére est déja pas mal et elle ne
s'arrétera pas [3. Je veux continuer. En ce
qui concerne I'élimination de la Coupe du
Monde, je ne suis pas le seul. Ne pas étre
aller a la World Cup était décevant pour
tout le monde. Nous devons nous quali-
fier pour I'Euro 96.

- Tu joues souvent aux jeux vidéo ?
- De temps en temps. Derniérement, en
stage, un de mes coéquipiers du PSG
avait amené une console Nintendo. On a
joué a NBA, un jeu de Basket. C'était
sympa. Je ne me prends pas trop la téte
avec ¢a. Avec deux gosses, je ne me vois
pas passer toute |'aprés-midi devant un
écran. |'aime les jeux vidéo, mais je peux
m’en passer. Je sais rester raisonnable.

- Qu’est-ce que tu recherches dans
le jeu vidéo ?

- C'est toujours la compétition. |'aime
atre le meilleur. Quand je rentre sur le
terrain, c’est toujours pour gagner. C'est
un peu la méme chose avec les jeux
vidéo.

- Est-ce que & ton avis le jeu vidéo
¢a rend con ?

- A fortes dose, oui. J'ai écouté les avis
de médecins qui ont fait des recherches
et leurs conclusions montrent qu'une
trop forte consommation de jeux vidéo
peut étre abrutissante. J'imagine un gosse
qui joue tout le temps. Je crois qu'il y a
mieux pour s’enrichir dans la vie. Je ne
voudrais pas que mes enfants passent
leur vie avec les jeux vidéo. Je serai
intransigeant la-dessus.

- As tu déja connu une overdose
de Shoot’em up ?

- Absolument pas. J'ai toujours su m’arré-
ter avant !

- Pour toi, le jeu vidéo, c’est le
8éme grt ?

- Ca dépend. Certaines personnes en
font leur vie. On peut connaitre de trés




David Ginola, sous les couleurs du Paris St Germain, fait
tourner la défense auxerroise en bourrique. La preuve,
Taribo West ne sait plus ol donner de la téte.

belles émotions en jouant ou en créant des jeux. J'ai la chance
d'étre footballeur, d'étre en bonne santé. Mais pour les gens
handicapés ou qui doivent rester enfermés chez eux, le jeu
vidéo peut &tre un soutien extraordinaire.

Dans le jeu vidéo
la compeétition.

avec les jeux vidéo !

- Accepterais-tu d’étre la vedette d’un jeu vidéo ?

- Pourquoi pas ? §'il est intéressant et qu'il peut avoir un réle
éducatif. Le jeu vidéo ne peut que s'améliorer. Par exemple
avec les jeux de foot, on ne sait pas toujours ol on balance le
ballon. Cela demanderait plus d'affinement. D'ailleurs, un jeu
de foot sur le PSG avec ma photo sur la pochette existe. Je
ne I'ai pas encore essayé. lls auraient pu me I'envoyer !
(N.D.LR. Avis a Acclaim, I'éditeur du jeu).

- Quelles sont tes passions?

- Je joue au golf, un peu au tennis. |'écoute aussi pas mal de
musique. Du blues, du blues et encore du blues ! |'adore,
entre autres, Buddy Guy, Luther Allison et Lucky Peterson.

- Quelles sont tes idoles ?

- Mon fils est mon idole. Il a trois ans. Sinon, je ne suis pas
quelqu'un  avoir des idoles. Mes idoles, ce sont des gens
comme Coluche. Des gens qui ont apporté leur contribution
aux autres. Des gens qui font réver. Si on peut aider ou
apporter une part de réve aux gens, on en retire toujours
quelque chose. C'est ce que j'essaie de faire.

- Est-ce ta derniére saison au PSG ?

- Je ne sais pas. Il est encore un peu tét pour le savoir. J'ai
tout le temps d’y penser. Partir a 'étranger peut étre tentant.
Si je peux travailler dans de bonnes conditions, il est tout

aussi possible que je reste au PSG.
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Dans le domaine des jeux vidéo, nous-utilisons
souvent des termes a tort et a travers. A ce
stade de la démocratisation de l'informatique
ludique, nous avons jugé utile de vous donner la
définition précise de quelques mots qui feront
toute la différence quand vous en aurez besoin.

‘histoire de linformatique, de part sa nature, est
peuplée de néologismes. Atari, linventeur du jeu
vidéo, a créé nombre de mots et d’'expressions pour

@YY décrire ces nouvelles techniques. Mais d’'autres ex-
pressions sont nées avant, et aprés la genése du jeu vidéo.

Quand les bytes
deviennent des bits

Le bit : c’est lunité de base de la mémoire. Bit est la contrac-
tion de binary digit. On ne peut fractionner un bit, car c'est
lunité élémentaire. On peut considérer un bit comme un in-
terrupteur qui ne peut prendre que deux positions, 0 ou 1.

Le byte : en francais, on dit octet (d'octal). Un octet (un byte) se
compose de huit bits. A partir de cette unité, vous avez le mot :
deux octets, le long mot : quatre '
octets et la phrase : huit oc-
tets. Les pros ne parlent
jamais en bits quand il
s'agit de mémoire, mais
en bytes. Lemploi du mot
bits nous vient directement
des commerciaux japo-
nais qui aiment les gros
chiffres. Cela fait mieux
de dire 16 mégabits que 2
mégabytes !

Les ROM : les
graphismes, la
musique, et le code
résident dans ces
espaces inaltérables.

pour briller en société

T T I R L R

Pour donner un effet de profondeur a la map, un effet de
parallax est créé,

Pour accentuer I'effet
de profondeur, la
map est double et
défile de maniére
différentielle.

La RAM (Random Access Memory) : c'est la mémoire dans la-
guelle on peut lire ou écrire.

La DRAM : c’est une variante de la RAM, elle offre l'avantage
de répondre plus vite que la RAM classique, mais colte plus
cher. Les consoles de la nouvelle génération (3DO, Jaguar,

Play Station et Saturn) ont deux
mégas de DRAM en mémoire
vive centrale. Ainsi, proces-
seurs et bus puissants ne
sont pas ralentis lors de leurs
accés.

La VRAM : c’est une RAM
dédiée 4 la vidéo, elle ne
dépasse généralement pas
1 Mo.

E2ROM : Cest ici que
sont stockées les
scores, et les autres
données nécessaires
aux parties successives.

.........
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La SRAM : cette RAM est couplée au processeur sonore. Elle
contient donc les informations sonores. Les systémes les
mieux concus offrent généralement une mémoire spécifique
& chague unité de traitement, afin que les opérations paralléles
ne se génent pas.

La ROM (Read Only Memory) : il s'agit de mémoires qui ne
peuvent qu’étre lwes. Ce sont donc des memoires de masse,
comme la cartouche ou le CD.

L'epROM : c’est une ROM spéciale qui offre une possibilité
dlinscription grace & un programmateur d'epROM. Elle peut
sauvegarder des écritures, mais elle n'est pas aussi souple s i
d'accés qu'une RAM. : Pour briser la monotonie générée par une pléthore des jeux a
scrollings parallax, SEGA a décidé de rendre un effet réaliste
La E2ROM : c'est une EpROM spéciale. qui offre une possi- de mouvement latéral avec une gestion 3D de larrigre-plan.
bilité d'inscription @ partir de son support, grace @ un cou-
rant électriqgue. Avec ce type de ROM, les scores peuvent
atre conservés sur les cartouches aprés mise hors tension.

Du point a limage

Le scroll évolue sur
une zone limitée,
c'est le playfield.

Le pixel : ce terme est une contraction « remixée » de U'ex-
pression anglaise Plcture ELement. Comme latome, le pixel
estinsécable. Sa taille dépend de la résolution de Uaffichage.
Dans un jeu vidéo classique, une image a pour résolution 320
x 200 pixels environ. A Uécran, un pixel apparait comme un
paint. Pour allumer un pixel sur un écran classique, il faut Wi
spécifier le taux de rouge, de vert, de bleu constituant le pixel.

Le sprite : autrefois, pour faire bien, nous traduisions cela par

lutin. Aujourd’hui, plus personne n'utilise ce terme. Un sprite Le moteur de

estune plortie dimage qui ‘peut' §'af-ﬁcher sur une autre image jeu de CAPCOM
tout en laissant cette derniére visible. Alors qu'un bloc d'image répresente le
est toujours délimité par un carré, un sprite ne l'est que par summum de la
saeme. gestion de

! I =4 ; sprites en 2D.
La map : c'est une image géante qui résulte de l'association

dimages differentes. Généralement, la map est d ‘une taille Le (scroll) parallax : utilisant le méme principe qu'un scroll

multiple de celle de U'écran vidéo. classique, le parallax permet de créer un effet de profondeur
dans les jeux, en utilisant plusieurs maps qui évoluent a des

Le scroll : on dit aussi scrolling, terme anglais qui signifie dé-  vitesses différentes.

roulement, C'est une technique qui permet d'effectuer un mou-

vement continue et fluide d’'une map. Il existe plusieurs types  Le PlayfField : il s’agit de la zone dans laquelle évolue un

de scrollings : le vertical, Uhorizontal, le multidirectionnel, et scroll limité.

d'autres qui nécessistent plus qu'une simple citation. Elysée Ade
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La version originale Les sprites de cette =

du jeu n'utilisait pas version apporte E

de sprites mais des peu de change- =

blocs graphiques. ments et pourtant g

Cela explique un fossé technolo- o

notamment gique énorme E

l'inexistence de existe entre ces o
graphismes en fond. deux générations.
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Pourquoi parler d'émissions de télé, de cinéma, de
programmes, dans CD Consoles ? Eh bien,

C'est trés simple... pour la bonne raison

que la télévision nous propose de plus
en plus d’'émissions sur le jeu vidéo ;
que le cinéma se sert de plus en plus
des techniques du jeu vidéo. Quand

il ne repique pas carémentle scénario
d'un jeu. Et puis, plus simplement,
pour que vous puissiez aussi
suivre l'info sur votre

chére télé !
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LEXPLO

Comme la plupart
de la nouvelle chai

en forme de CD col
elle présente « Les

la Connaissance »,
améne des collégie
Funivers de la conn-
aux CD Rom et aux CDI.

e emlssm C

Que faisais-tu avant d'animer « Les Explorateurs de Ia
Connaissance » ?

Surtout des études ! J'ai seulement 22 ans ! J'ai commencé par passer
unbac B, puis jai fait des études de commerce pendant un an. J'ai lais-
sé tomhe parce que je me voyais mal devenir VRP et faire ¢a toute ma
vie ! Je me suis alors dirigée vers une école de communication ot je
suis restée deux ans. Je me destinais  faire des relations publiques, ou
quelques chose comme ca. La aussi jai arrété

avat la fin... Finalement, ce sont deux @@

métiers ol on te demande d'étre relativement

faux cul, de mentir 11 Alors, |'ai pris une gran-

de décision, celle de devenir comédienne.

Comme ¢a, tout simplement ?

n fait, j'ai toujours voulu étre comédienne.

Jai suivi des cours de théatre au collége pen-

dant quatre ans. A I'époque, c'était difficile de faire comprendre a mes
parents que ¢ était le métier que je voulais faire. Mais finalement, apres
irois années d'études qui ne m'ont menée a rien, j'ai décidé de tout
arréter et de me lancer dans la publicité, 'été dernier. J'ai alors été prise
par'agence Rebecca et j'ai commenceé la longue série des castings, au
moins quatre & cing par jour.- Mon objectif était de devenir «comé-
dienne de publicités» et de gagner rapidement de I'argent ! J'ai eu la
chance de travailler tout de suite et de beaucoup apprendre, en
wofoyant certains réalisateurs par exemple.

0 lorétei.nrs de

Dans quelies publicités peut-on te voir ?

Il'y a par exemple la pub pour les matelas Epéda qui est encore & I'an-

tenne en ce moment. J'ai aussi fait la campagne d'affichage pour

Heineken et pour MacDonald's. J'ai également travaillé pour un cata-

logue du Club Med'.

C’est également par l'intermédiaire de ton agence que tu

es arrivée a La Cinquiéme...

QOui, en fait ] "avais de1a participé & quelques castings pour la télé mais
I'affaire s'était toujours arrétée a un
moment donné du parcours... Je devais
notamment participer a une émissionsur
MCM avec Adeline (Hallyday). Mon
agence m'a donc envoyée en novembre
dernier sur le casting de La Cinquiéme. Et
|4, tout s'est trés vite passé. L'aprés-midi

je faisais le casting, le soir j'étais « en option » et le lendemain j'étais

prise | A partir de ce moment, tous mes projets ont dii étre décalés.

C’est-a-dire ?

Disons que jusqu'a présent, j'étais plus orientée vers la comédie.

Maintenant que je me sens bien & la télé, j'ai envie de me diversifier. ..

Comment se fait-il que ton goiit pour la comédie ne t'ait

pas menée vers les sitcoms du genre « Héléne » ?

J'ai fait quelques apparitions dans « Héléne et les Gargons » et « Le

SUITE PAGE 47
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‘Connaissance », elle

1.Es EXPLORATEURS

DE LA CONNAISSANCE

Lancée il y a quelques
mois, La Cinquieme
(chaine de la connaissance
et du savoir) a choisi la
jeunesse et lI'originalité.
En proposant I’'émission

« Les Explorateurs de la

s'est orientée vers le

multimédia et ouvre une
bréche dans le monde de
la communication et celui

"« Le concept correspond a un cahier des |

des jeux télévisés...

Contrairement aux autres chaines, La Cinquieme a donc souhaité
proposer aux enfants un jeu qui ne ressemble en rien a ce qui
pouvait déja exister ailleurs. Avec « Les Explorateurs de la
Connaissance », pas d'épreuves g
physiques du genre « Fort Boyard » ou |
de coups de poings sur le champignon
facon « Questions pour un champion » !

charges trés précis souhaité par La
Cinquieme », explique Olivier Stroh, pro-
ducteur. « Il s'agit d'un jeu qui dure 18
minutes, avec des gains, mais avant tout
éducatif, ouvert sur I'univers du multi- 8
média ». « Un jeu qui permet de découvrir des CD Rom et des CDI,
que nous utilisons comme base pour des QCM (Questionnaires a
Choix Multiples) » ajoute Marc Chatelard, scénariste de |'émission,
qui travaille étroitement avec Sophie Manil et Patrice Guigue,
auteur des questions.

« Le cahier des charges », précise Olivier Stroh, « devait également
nous faire prendre en compte le réle des téléspectateurs afin que
chacun puisse jouer chez lui ». Simultanément, les teléspectateurs
peuvent donc eux aussi participer en se connectant par téléphone
sur un serveur vocal et en répondant seulement aux QCM.
ls permettent ainsi aux colleges des candidats de gagner des
outils multimédia. :

En souhaitant cette émission, La Cinquiéme voulait, entre autre,
montrer gue le monde du multimédia ne repose pas uniquement
sur les cansoles Nintendo ou Sega, mais qu'il existe également une
possibilité de s'amuser tout en apprenant. Bref, élargir les nou-
velles technologies au plus grand nombre.

Et qui dit technologie de pointe, dit également exploration du

futur, C'est donc tout naturellement que les candidats se refrouvent a
bord du « Pixel », sorte de vaisseau spatial & mi-chemin entre la navet-
te « Entrepnse » de Star Treck et la station orbitale Mir.
Ainsi, deux collégiens agés de 10 a 12
ans, habillés d'une comhinaison argentée,
s'installent aux commandes de leur
pupitre. Chacun représente son école.
Leur mission : parcourir l'univers de la
3 connaissance et en visiter les différents
=1 mondes en un temps limité. Chaque
BLAISE . monde est un CD Rom ou un CDI consa-
- = Créaundomaine particulier du savoir, tels
' f g que le corps humain, la musique, ['histoi-
re, les planétes, la politique, les animaux, etc.
Pour alimenter cette banque d'images et de savoir, il fallait se tourner
tout naturellement vers les éditeurs de CD, plutdt satisfaits de voir qu'on
s'intéressait a eux. lls fournissent donc réguliérement I'émission en

LA FOLII
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6s comme |'explique Olivier
: « Nous leur demandons de nous
r au courant de leurs sorties et de
us les transmettre le plus vite
sssible. Aujourd'hui, nous rencon-
‘ons auprés de chacun des
fiteurs un accueil tres positif.
s essayons d'étre équitable
e les productions francaises et
jéres. On s'autorise méme des CD
anglais, a la seule condition qu'ils
ués en France et que le niveau

soit accessible ».
Cette accessibilité passe également par le niveau des questions posées
aux candidats. Un travail pas toujours trés simple placé sous la respon-
sabilité de Patrice Guigue : « Je constate parfois qu'il y a des erreurs sur
certain CD, ce qui n'est pas sans compliquer la tache. Lorsque j'ai un
doute, il m'arrive d'aller vérifier dans des bouquins. Il faut faire attention
3 ce que I'on dit ». La vigilance est donc de rigueur, comme [illustre
Olivier Strah : « Les QCM rédigés par Patrice doivent en permanence étre
en adéquation avec le programme ou I'environnement du programme
des classes de sixieme, notre vrai ceur de cible ».

Et pour étre certain de ne pas se tromper de cible, I'équipe des
« Explorateurs » s'est
dotée d'un « sergent
recruteur » comme le dit
j en riant le producteur.
Cette personne est char-
gée de contacter les

] uarour santim colléges qui présélection-
i nent eux-mémes les
: futurs candidats. A partir
de I3, tout le monde a sa chance, selon Olivier Stroh : « Nous ne voulons
pas que les meilleurs de la classe. Nous voulons des gamins qui ont des
honnes personnalités, qui ont envie de se marrer, de s'exprimer et puis
nous faisons nous-mémes notre sélection a partir de tests ». Pour ceux
qui n'ont pas encore eu la visite du « sergent recruteur », il existe une
autre méthode : se connecter sur le Minitel de la chaine et poser sa
candidature. Il suffira ensuite d'avoir la chance d'étre sélectionné !
Ensuite, les candidats n'auront plus qu'a faire preuve de concentration
et dhabileté (il y a aussi des épreuves d'adresse au commande d'un
joystick) pour s'envoler vers la finale du samedi (*), bien répondre et
empocher des cadeaux appartenant au monde du multimédia. « Environ
un tiers des questions de ces QCM ont déja la réponse contenue dans
['énoncé », explique Olivier Stroh. « Il s'agit donc d'un jeu d'éducation
et d'attention, une sorte de cours moderne, amusant et ludique ».
Un univers que les candidats connaissent pour la plupart trés bien selon
Marine Vignes, I'animatrice : « lis baignent déja presque tous dans le
milieu des jeux vidéo et de plus en plus dans celui du multimédia. Il y en
a pas mal qui disent posséder un ordinateur & la maison ou a I'école,
méme s'ils n'ont pas toujours le droit de s'en servir | Beaucoup sont tres
branchés. Quant aux autres, tant mieux si on peut leur faire découvrir
ces nouvelles technologies. »

Propos recueillis par Lee O'Neal
(*) L'émission « Les Explorateurs de la Connaissance » est
diffusée a 12h 15 trois jours par semaine : les mercredis et
le jeudis (deux demi-finales) et le samedi (finale).

INTERVIEW

ALA 5

Miel et les Abeilles », mais disons que cela ne m'intéresse qu‘au
niveau financier. Pour I'image d'une comédienne, ce n'est pas trés
bon ! Chague mot, chaque expression, chaque geste que tu fais,
il faut le faire & la puissance 10 ! Ce n'est pas du tout ce que je
recherche.

Et si on te proposait le role vedette d’un sitcom AB
Production...

Sincerement, si 'est du AB dans le sens « Hélene », non merci ! Il
y a un mois, j'ai passé un casting pour un nouveau sitcom de TF1
dont I'esprit n'avait rien a voir avec les autres. Cela m'a plu, j‘ai
été jusqu’au bout du casting, nous n'étions plus que deux, mais ils
ont préféré retenir l'autre fille ! Dommage, c'était vraiment
mignon comme histoire.

Et le cinéma ?

Oui bien sdr, j'ai envie de toumer... a condition que |'on me pro-
pose quelque chose qui me plaise vraiment. Et que je ne sois pas
non plus obligée de me mettre a poils tout le temps (rires) !

Que fais-tu lorsque tu n'es pas sur le plateau pour
enregistrer les émissions ?

Je continue ce que je faisais auparavant, c'est & dire les castings
de comédie ou de pub. J'espére également pouvoir travailler sur
un autre gros projet - dont je ne dévoile rien pour l'instant - mais
qui devrait me prendre beaucoup de temps.

Sinon, je fais énormément de Rollerblade, sauf quand il pleut Je
traverse Paris en Rollerblade, je vais méme parfois a des castings
comme ca. Cela fait plusieurs kilométres par jour certaines fois.

A part ¢a, un peu de gym pour me maintenir en forme et beau-
coup de plongée et de jetski quand je suis en vacances.

Tu es aujourd’hui tous les jours a I'écran, cela t’a t-il
ouvert de nouvelles portes ?

Pas spécialement pour I'instant, mais je pense que plus tard, pour
la publicité notamment, cela devrait me servir. C'est encore trop -
neuf pour le moment !

Le fait de travailler sur la chaine de la connaissance et
du savoir a-t-il une réelle importance pour toi ?

Cela me permet de me dire que je ne fais pas une émission crétine
pour les jeunes comme on me demanderait de le faire sur une
autre chaine par exemple. Je me sens plus a I'aise pour dire a mes
amis qui ont des enfants : «Faites-leur regarder Les Explorateurs
de la Connaissance, plutdt que... regardez, je passe dans
Héléne !» Je sais que les enfants vont apprendre quelque chose.
Méme s'ils ne retiennent pas tout, au fur et a mesure il y aura
quelque chose qui rentrera dans leur téte.

De plus, ce qui est trés agréable, 'est le contact que tu peux avoir
avec les gens. Ici, si tu veux rencontrer le directeur, tu peux le faire.
Sur les autres grandes chaines, c'est déja plus difficile, quasi
impossible parfois ! Enfin, il y a une excellente ambiance entre les
gens. SUITE PAGE 49
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LA FIRME

m Brillant étudiant en

\ droit fraichement dipl6-
mé d'Harvard, Mitch
McDeere (Tom Cruise)
4. décroche un contrat de

‘ réve auprés d'un célébre
4 cabinet d’avocats a
Memphis, surnommeé « La Firme ». Trés
rapidement, il découvre que ce cadeau a
des odeurs de poison !
A peine sorti des bancs d’Harvard, Mitch McDeere est déja
I'objet rare convoité par les plus grands cabinets d'avocats
des Etats-Unis. Il finit par accepter la proposition de « La
Firme », un cabinet de Memphis qui regroupe une quarantai-
ne d'avocats. Dés lors, Mitch et sa femme Abby (Jeanne
Tripplehorn) accédent a la grande vie : Mercedes haut de
gamme, villa de fonction et salaire princier. En contrepartie,
« La Firme » [ui demande une disponibilité totale et met a
profit ses connaissances de la Loi, pour éviter a certains gros
clients de payer des impdts. Intrigué par la mort suspecte de
quatre de ses prédécesseurs, Mitch découvre finalement la
véritable identité de ses employeurs. Sous des aspects

respectables, « La
Firme » est en fait
une véritable machi-
ne a laver I'argent

. sale de la mafia.
Contacté par un agent du EB.I (Ed Harris), Mitch échange la
remise de peine de son frére contre les preuves qui feraient tom-
ber « La Firme » et les gros bonnets de la mafia. Malgré
quelques longueurs, « La Firme » sait ménager un suspens cres-
cendo. Gene Hackman, Ed Harris et Holly Hunter, second réles
prestigieux, assurent par leur présence remarquable.

Réalisateur : Sydney Pollack. Acteurs : Tom Cruise,
Jeanne Tripplehorn, Ed Harris, Holly Hunter, Gene
Hackman. 1993. 148 mn env. Prix : entre 185 et 195 F.
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LES SURVIVANTS

- Lorsque ['équipe de rugby de Montevideo
~ s'envole pour le Chili, personne n'imagine
#% qu'elle va livrer un match hors du commun,
/% pour sa propre survie ! En effet, 'avion va
s'écraser sur la cordillere des Andes. Perdus
a 3 500 m d'altitude, les rescapés vont

Y A-T-IL UN PILOTE DANS .
L’AVION ?

Rien ne va plus a bord du vol de la Trans
American. Les passagers et membres d'équi-
page - y compris le pilote (Peter Graves) - sont
= intoxiqués par le poisson qu'ils viennent de
manger. Un seul homme peut sauver la situa-
tion, c'est Ted (Robert Hays), ex-pilote de guerre traumatisé, assisté
d'Helen (Julie Hagerty), délicieuse hétesse et ex-copine de Ted !

« Y a-t-il un Pilote » est une belle parodie des « films catastrophes », un
chef-d'ceuvre de gags et de calembours !

devair lutter contre le froid et la faim. Leur réserve de nourriture s'épui-
sant, les survivants sont amenés a manger leurs morts !
Adaptée d'un fait réel survenu en 1972, cette histoire est interprétée

avec brio et pudeur.

Réalisateur : Frank
Marshall. Acteurs !
Ethan Hawke,
Vincent Spano. 1993.
122 mn env. Prix :
entre 185 et 195 F.

Réalisateurs : Jerry Zucker, David
Zucker et Jim Abrahams.

Acteurs Robert Hays, Julie
Hagerty, Peter Graves, Robert
Stack, Leslie Nielsen. 1980. 84 mn B
env. Prix : entre 185 et 195 F.




A LA POURSUITE
D'OCTOBRE ROUGE

Lorsque les Soviétiques
construisent un sous-marin
nucléaire indécelable par les
radars les plus perfection-
nés, les Etats-Unis ont de
quoi trembler. Surtout si cet
== engin de mort se dirige tout
droit vers Ieurs cotes. _
'Octobre Rouge est un sous-marin soviétique de la demiére génération.
Ce monstre d'acier est si silencieux que méme le plus fin des sonars est
incapable de le repérer. A son commandement, le Capitaine Marko
Ramius (Sean Connery) quitte les rives soviétiques. Il met le cap vers
['ennemi héréditaire, I'Amérique capitaliste. Certains qu'il s'agit d'une
attaque, les Etats-Unis-vont tout mettre en ceuvre pour parer  I'inévi-
table affrontement. Jack Ryan (Alec Baldwin), membre de la C.L A, pense
lui, que ce sous-marin est en fait en train de
changer de camp ! Le Kremlin, lui aussi, en
est tout a coup persuads. Il lance alors aux
trousses de I'Octobre Rouge un autre sous-
marin, chargé de le stopper. Adapté du
best-seller de Tom Clancy, a la poursuite
d'Octobre Rouge a révélé un Alec Baldwin

. époustouflant et un Sean Connery surpre-
nant de justesse dans le rle d'un officier soviétique. Sorti & I'épogue ol
le bloc de I'Est venait d"éclater, ce film nous rappelle qu'il y a cing ans
seulement, I'URSS était une puissance crainte par les pays occidentaux !

Réalisateur : John McTiernan. Acteurs : Sean Connery, Alec
Baldwin, Scott Glenn. 1990. 130 mn env. En Import et en
V0. Prix : entre 185 et 195 F.

?.O.........O.....O..Q.

B uismipse  UN TICKET POUR DEUX
. Comment transformer un simple voyage
en avion pour Chicago en un enfer a
chaque coin de rue ? Trés simple ! Prenez
un cadre new-yorkais, Neal Page (Steve
L ' : Martin), réservez tous les taxis pour qu'il
Ere—— N1'en trouve pas un seul de libre, retardez
son avion en provoquant une tempéte de neige et foutez-lui dans les
pattes un gros balourd, VRP en ustensiles de douche. Vous avez tous
les ingrédients pour une comédie plus ou moins dréle qui va, par la
force des choses, lier les deux
protagonistes de ce film.

Réalisateur : John
Hughes. Acteurs : Steve
Martin, John Candl.

1987. 88 mn env. Prix :
entre 185 et 195 F.
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Que connaissais-tu du multimédia avant d’animer cette

émission ?

Rien du tout ! Les ordinateurs, les CD Rom, les CDI, les disquettes..., je ne

m’en suis jamais servie. Et pourtant, mon pére travaillait dans I'informa-

tique, chez Digital. Il y avait des ordinateurs a la maison, mais je n‘ai jamais

rien « capté » !

Et les jeux vidéo ?

J'aime beaucoup ca, mais j'ai découvert les jeux trés tard, il y a deux ans,

avec une console Nintendo. J'en suis devenue « accro » au point de mo-

nopoliser la télé des journées entiéres avec Aladdin ! Mais je n'ai jamais

baigné dans ce milieu. Pour m'amuser quand j'étais plus jeune, c'éait plu-

t6t un tour de vélo dans la campagne...

Que penses-tu de ce nouveau systéme de communi-

cation et de jeu ?

Le probléme, je crois, C'est que tout n'est pas encore au point. En ce qui

conceme les jeux, on peut dire que les CDI et les CD Rom sont performants,

mais en ce qui conceme les encyclopédies du savoir, il y a encore des

progrés a faire. L'interactivité n'est pas exploitée au maximum.

Ton godt pour la comédie pourrait-il tammener un jour a

accepter un réle d'acteur destiné & un (D ?

Oui, ca serait super drdle. Je préférerais cela & un sitcom nul. C'est vraiment

'avenir... Mais c'est le seul contact que je pourrais avoir avec ce genre de

média. Animer une émission, « jouer dans un CD », cela me plait, mais

concevoir un produit multimédia, ca me dépasse complétement. Qui sait,

peut-étre y aura t'il un jour des cours de théatre interactifs ? Pourquoi pas ?
Prapos recueillis par Lee O'Neal

A VOS

CANAPES

1
L [DT
Player One sur MCM, a7 h 45, 13 h 55 et 16 h 55.
Player Multimédia sur MCM a17 h 25, 19 h 55 et 1 h 55.
I
Player One sur MCM,a 7 h45, 13 h 55 et 16 h 55.
Player Multimédia sur MCM a17h25,19h 55 et
1-h:55:
IEDI

" Player One sur MICM, a7h45,13h 55 et 16 h 55.

Player Multimédia sur MCM a7 h 25,19 h 55 et
1 h 55,

Club Dorothé&e surTF1 a 9 h 30.

Mega Six sur M6 a 16 h.

| Cajou sur Canal J a18h 15.

" Player One sur MCM, a7h45, 13h 55 et 16 h 55.

Player Multimédia sur MCM & 17 h 25, 19 h 55 et
ik 3]s
Domino sur Canal J al19h.

IREDI
Player One sur MCM, a7h45,13h55et 16 h 55.
Player Multimédia sur MCM a 17 h 25, 19 h 55 et

* Mat’ surFr-ance 2 a 8 h 50.

Micro Kid’s Multimédia sur France 34 10 h.
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e grand prix du festival est
revenu & « Seafari », magni-
figue film 3D pour les salles
de cinéma dynamiques,
telles que le Cinaxe de la
Villette. Cette course-poursuite entre
un dauphin et un affreux monstre
marin va vous secouer (mal de mer ga-
- - ranti !). A noter également le prix
Yuzo Naritomi, de sega Ecoles obtenu par A. Bonnefous pour
durant sa conférence. « Sirena ». Rien a voir avec I'océan
Photo © RFC. cette fois, puisqu’il s'agit d'un trés

beau space-opera humoristico-poétigue ! Renault a égale-
ment été récompensé pour « les citadines », dans lequel des
voitures virtuelles, genre « Racoon », envahissent une petite
ville. Difficile de déterminer le réel du virtuel, méfiez-vous de
la télévision | Cette compétition aura prouvée que les
images de synthese atteignent désormais une qualité pho-
tographique. Méme pour les rendus.complexes, tels que |a
poussiére, les cheveux, ou le milieu sous-marin. Pour nous
aclairer un peu sur tout ceci, des conférences étaient éga-
lement organisées, sur les effets spéciaux (The Mask, primeé),
les autoroutes de ['information, et la vie virtuelle. Cette
derniére fut passionnante, grace a |'intervention de Karl
Sims, un jeune chercheur de la Thinking Machines Corp. qui
nous fit découvrir des créatures virtuelles capables d'évo-
lution. Elles sont sommaires quant a leur design, mais tout
est dans leur intelligence ! En fait il s’agit d’assemblages

Du 1R au 7 féVRierR dERNIER, S'EST TENU
sous le soleil de MonTe-Carlo, le fameux
festival des nouvelles imaGes :
IMAGINA. Univers de synTHESE,
clones, simulateurs : plus que jamais,
le virTuel est A ’HONNEUR. Les
prOGREs Réalisés sonT fabuleux,
NOTAMMENT N TERME d/inNTelligence
ArTificielle... CD Consoles, TOujours A
I’écoute du monde de demain, A défriché
POUR VOUs CE MONdE A pEiNE EXpLORE.

aléatoires de cubes, programmeés pour se mouvoir en res-
pectant les lois d'un environnement donné. Ainsi on
constate que presque toutes savent « nager » (sur I'écran
bien siir 1). Elles apprennent a accomplir les mouvements qui
leur sont utiles.

A l’aube de la réalité virtuelle

Puis on reproduit celles qui réussissent, en y ajoutant un nou-
veau membre (un cube). Il y a donc évolution au fil des
générations. Si on leur confie une mission, par exemple
s'emparer d’un objet, elles seront capables de se battre

Seafari, de Suzanne Datz, Rhythm and Hues. Grand prix,
mérité, du festival.




pour I'accomplir. Expliquer comme cela, ¢a
n'al'air de rien, mais il faut le voir pour le  Pizzarollo, ©
croire. Lorsque I'on sait qu’elles n'ont que ﬂl{pfe, Ct,
- édialab. Un
des ordres, dont elles choisissent la facon
d'y obéir, c'est fascinant | Imaginez les jeux
du futur, ol vous ne serez plus confronté a
une vilaine bébéte faite pour se laisser tuer
(comme dans Doom), mais bel et bien a
une créature de synthése capable de penser
et de prévoir vos coups ! Les shoot'em up
seront aussi sophistiqués et difficiles gqu’une
Jpartie d'échec !
Les jeux, justement, on en a beaucoup
parlé & Imagina. Canal Plus a remis a Philippe Ulrich, de
Cryo, le prix du plus beau jeu vidéo pour « Commander
Blood », sur CD Rom PC. D'ailleurs une conférence avait jus-

foncez !

tement ce theme pour objet. Wesley Trager, d'Acclaim a

projeté des extraits de « Alien Trilogy », pour lequel une
technique d'animation particuliére, en temps réel (ATM) a
été utilisé. Le résultat semble trés prometteur. Le jeu ne de-
vrait pas sortir avant juin.
En clair : pour la rentrée, sur
consoles PS-X et Saturn.

Le président de Sega « him-
self », Yuzo Naritomi, est
venu nous parler de la
stratégie de sa societé pour
les prochaines années.
Diversification (des produits,
de la clientéle), liaisons
(autoroute de I'information)
et alliances (techniques et
commerciales) en étaient les
trois mots-clés. Il nous a

également montré un jeu  Dino-Island, d’Ex Machina. Un

32 bits, fortement inspiré  tumultueux voyage dans Pére
de Virtua Fighter, au doux Jurassique !
nom de « Satan », proposant des personnages en 3D.

Toujours plus de puissance !

A propos de I'arcade, c’est la société Martin Marietta, spé-
cialiste de simulateurs militaires, qui a permis |"élaboration
du « Model 2 », en apportant un systéme pour plaquer les
textures. Le résultat est bien connu : « Daytona », « Virtua
Cop » et le petit dernier : « Desert Tank ». Puis Georges
Zachary de Silicon Graphics est venu parler de |'Ultra 64,
dont la technologie précise sera dévoilée cet eté, pour une
sortie prévue a Noél. Basée sur deux puces 64 bits, |'Ultra 64
utilisera toujours des cartouches (les graphiques, calculés en
temps réel exigeant peu de place) mais d'une capacité ac-
crue, sans doute 8 Mo. Enfin, il s'est félicité du fait que
« Donkey Kong Country » soit le jeu 16 bits le plus vendu au
monde. Philippe Ulrich a fougueusement développé son
concept des bio-jeux : un systéme d'univers virtuels 3D, ou
I'on peut se balader librement, a la rencontre de créatures
dotées d'intelligence artificielle |

Parallelement aux conférences, de nombreux exposants
vous accueillaient dans leur stand pour faire des démons-
trations de leurs nouveaux produits. Les réalités virtuelles

seul maftre mot : |

Un simulateur de requin, présenté par Silicon Graphic !
‘ Photo © RFC.
continuent de se démocratiser. IBM a présenté la station
Elysium, tournant sur un simple PC (gonflé avec moults
cartes, détecteurs de mouvements et casque) pour 300 000 F
Le jeu présenté, « Zone Hunter » exploitait bien le procéde.
Une autre attraction, « Téte d’ceuf », vous permettait de
faire du monoski, en
revétant une Datasuit et en
poussant sur des batons !
Chronofolie's présentait
« Mandala », un systéme
qui inclus le joueur, filmé
par une caméra, a l'inté-
rieur d'un jeu de type plate-
forme. Enfin Canal Plus et
Médialab expliquait le prin-
cipe de Pizzarollo, un jeu
fonctionnant comme Hugo
Délire, par téléephone en
_direct. Ici, il faut aider un
livreur de pizza a trouver
son chemin dans une ville pour le moins farfelue. Notons
également que Médialab prépare pour Psygnosis un jeu sur
PS-X, mais le projet est top secret. Tant pis pour nous ! Une
bonne nouvelle pour terminer, sachez que les plus beaux
films et les meilleures attractions d'Imagina seront en
démonstration a Paris, au Carré Seita, du 22 avril au 6 mai
prochain. Vous en prendrez plein les yeux !

Ronan Fournier-Christol

iy

Sirena, de A. Bonnefous, CNBDI | D.I.N. Cet envahisseur ne
résistera pas longtemps d... Sirena.
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Wi de vous concOCTRREaNITEIETRIETT;

ficieuse la venue de Sony dans la b
ngage, Nec convainc HudsoRde*réviser
; F envoi une équipe d'ingénieurs travailler en
Hudson soft, fort du succés de la nsea llaveniret intel eux de chez Hudson. deux équipes
décide de travailler sur un projg Fidele a fusionnent@ur le meilleur et pout le p Désormais,
une stratégie maison plutét : y petite  |'alliance est pressée par le temps et laipression Sega/Sony se
abeille concoit et finalise sans [ ) btotype  fait désormais chaque jour plus présente. [

de console 32 bits un an et de baturn.  temps et de |'argent, les ingénie
Aprés deux ans et demi de con | in pos- décident d'abandonner d'un comm
sédait un CPU et des coprocg e S par concentrer sur un nouveau concep
Hudson, la fameuse série des X(XX. Il délivrait & oque exclusivement le bitmap.
plus de 10 MIPS en puissancey : 3ison la Mega $

Drive atteint péniblement 1 || it afficherdela 3D projet Tetsujin : il s'agira du processeur

faces pleine en temps réel, ca _ ng », Virtual Boy de chez N ntendo) H est ne ment pluspwssa
gérer un grand nombre de sp ' aLIx.
Par contre et c'est plutdt c _ i e
fait le choix du CD-Rom liv
Il ne manguait plus qu'un
gociations, c’est Nec, lead
nigues, qui fut sélectionng
longtemps l'idée de com
pour le mieux... jusqu'a
I'norizon, bien japonais. B
les derniéres négociation
chutent considérablems
colits des composants
mence a laisser filtrer da
d'information sur sa fu
de la machine, entre au

prés une annonce vieille dé¢
du projet Tetsujin, littéra
finalement et aprés de

aboutit ! Revenons quelques an

au multi medla gréce a ces trois slots d’ e'enSion Hudson
inclus et accru les capacités de certains de ses anciens
coprocesseurs, et Nec a développé autourﬁun $‘i me Vi
exceptionnel permett-d obtemr une‘lamma _pleint
écran en fullcolor et
fie que la console
nfiniment supériet
La stratégie com

) gestion bitmap et vidéo
verte et au public tres ¢




'processeurs 1) gestlon CD +full colapand fu
geslsecondes 2) vidéo scro1| + sprites 3) DSP.

, 3 pour les effets; 3 back-
creen.

ane, déformation 1 pixel,

e dans les quatres directions,

-31,9 Khz pour le sampling / 6

6 ko) / double Vitesse Nec booste
ndes ./ CD-Graphic, CD-
io, karaoké / compres-

M-RAM/ex-




CD CONSOLES MARS 1997

w1
B

(Mstoire d’une géntse
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La Duo-R (CD-Rom intégré) sert aussi de
lecteur CD pour les PC ou autres Mac.

Hudson est une compagnie qui
commenca Ses premiers pas sur
micro-ordinateurs et sur la fameuse
Nes de Nintendo. Composée de
pionniers du jeu, elle a une excel-
lente réputation parmi les boites ja-
ponaises. A I'époque de la Nes, ces
« génies » créerent le prototype
d'une console qui, bien que n’étant
qu’une huit bit basée sur un 6502
(Apple 2 ou Commodore 64 cela
vous dit quelgue chose ?) possédait
des coprocesseurs d'animation 16
bits surpuissants pour |'époque
(1986). N'ayant pas les moyens de
la lancer sur le marché a |'époque,
ils contactérent plusieurs compa-
gnies japonaises (murmurez
Nintendo ou Sega dans votre coin)
et tomberent un beau jour sur des
allumés du jeu vidéo travaillant pour
Nec, division Home Electronic.

Ils décidérent de se lancer ensemble
dans I'aventure, bien avant Sega et
sa Mega Drive. Aujourd’hui nous
pouvons dire que ses pionniers ont

Fi Circus, hit sur PC Engine est prévu sur
PC FX en 3D et version multijoueurs.

Le marché

n réalisant une console basee sur
Ele.pitmap et la manipulation

d‘images vidéo, les deux do-
maines ol la 32 bits est nettement plus
performante que ses consceurs, Nec
HE s'adresse a un marché tres diffé-
rent de celui de Sony ou de Sega.
Nec ne compte pas, a priori, distribuer
son produit hors des frontiéres du
Japon, et axe
toute sa po-
litique de
communica-
tion dans un
premier temps
sur les- aficiona-
dos de la PC-
Crimston aponase 52 ce pe

: d’interface

et les trés nombreux modem qui sorti-
jeux destinés aux PC ra bientét pour la
japonais. Dans un se- PC-FX. Son nom :
cond temps, c'est PC-VAN.
aussi le marché florissant "du
multimédia qui est désigné. Nec
concentre ainsi ces efforts sur ce nou-
veau marché avec des arguments tres
tangibles : |'utilisation de la FX
comme CD-Rom pour PC Japonais, la

Ceci est la carte « PC-FX Board » per-
mettant & votre PC 98 de faire tourner
_les applications FX sur une configu-
b ration minimale 486 33 Mhz et

. MS/DOS 3.3. Son prix est d’en-
viron 2000 francs et cela
prend moins de place !

possibilité d'envoyer
u de recevoir des
fax ou des images par
simple adjonction d'un modem, la
lecture des Photo-CD, carte FX
pour PC-98 et de multiples autres
accessoires en préparation... La
console de Nec possede une ar-
chitecture trés ouverte.

Multimédia, le grand mot !
Au Japon, Nec essaie de lancer une
gamme multimédia en créant un lien
évident pour le consommateur japo-
nais entre chacun de ces produits.

Lancement de la PC-FX

ien qu’élaborée longtemps avant
BSega et Sony, le projet Tetsujin

sera retardé plusieurs fois et la
Nec 32 bits n’arrivera dans les vitrines
japonaises que le 23 decembre, juste
avant les fétes et presque en méme
temps que la Saturn et la PS-X.
Introduite sur le marché avec trois jeux,
Battle Heat, Graduation 2 et Team

Innocent, elle a, d'apres ce que nous |

savons, décu beaucoup de revendeurs
japonais.

Dure, dure d’étre une console !
Pourquoi ? En fait, avec une sortie
précipitée dans la foulée du tsunami
PS-X et Saturn, la PC-FX est pour ainsi
dire passée quasi inapercue parmi les
nombreux acheteurs potentiels de
consoles 32 bits. La plupart des jeunes

acheteurs ne pouvaient pour les fétes
de fin d'année s'offrir qu’une console
au plus... et la PS-X et la Saturn étant
arrivées juste avant en linéaire...

Au début de I'année, seuls les plus.aisés
des petits nippons, les collectionneurs
ou les Otaku de la PC-Engine avaient
acheté la machine.

Il était encore trop tot pour parler
d‘échec commercial, mais en tout cas,
il est clair que le lancement sur le mar-
ché japonais de ce nouveau produit a
été baclé et indigne d’une compagnie
de I'envergure internationale de Nec.
Avec la base déja installée au Japon de
console 32 bits (plus de 400 000
pieces ), I'avenir de la FX n’était donc
pas forcément rose... Penchons-nous
plutdt sur le présent. Deux mois apres le
lancement de la machine, la situation




Avec la FX, place
aux CD-photos. Des
heures et des heures
d’amusements !

Dailleurs la devise japonaise actuelle de la
fime est « Multimedia no Nec ».

Mais il ne faut néanmoins pas se leurrer :
Nec est une énorme multinationale rivale
auJapon d‘entreprises tel que Matsushita
(VC, Panasonic, National et autres) ou
encore Sony. Présente dans le monde en-
tler et notamment au Japon bien sdr, en
Asie du sud-est, région qui connait actuel-
lement une période de croissance excep-
tionnelle et aussi aux Etats-Unis. Les
produits qu'elle vend ont tous attrait a
[¢lectronique. Bien qu'étant demeurée
longtemps numéro deux des ventes
consoles au Japon avec la PC-Engine, la
diision console ne représente en fait qu‘un
chiffre d'affaires trés modeste de I'en-
semble du conglomérat Nec...

Cela signifie gque Nec peut se permettre
d'arréter les frais et d'exiger a n'importe
guel moment que Nec HE stoppe la
production de la PC-FX si les résultats
financiers escomptés ne sont pas au
rendez-vous  Mais pour l'instant, rien ne
présage de ce sombre avenir.

Pénurie de kit !

Le plus grand probleme pour Nec est le
peu d'éditeurs qui ont répondu présent
et qui développent réellement des
applications multimédia dessus.
Beaucoup attendent encore de voir les
résultats des ventes ou encore méme
leur kit de développement ! C'est
pourquoi a l'instar de Sega, seuls
Hudson et Nec HE ont réellement
commencé plusieurs jeux.

Le SCSI adaptator permet de brancher
votre FX sur un micro pour s’en servir
comme un lecteur de CD-Rom double
vitesse. Son prix est de 600 F. -

est moins catastrophique : les 50 000
machines sont toutes parties de
chez les grossistes et un bon
nombre a été déja vendu au
grand public.

Cela représente un volume de
vente nettement moins important
que Sega ou Sony, mais les ambitions
sont trés différentes. La situation
semble donc s’étre [égérement

Lors de sa sortie
au japon, la
machine a été
supportée par
une campagne |
de presse et de
télé. Malgré
cela, les

ventes furent figh,
moyennes. 3

améliorée et Nec projette méme
de sortir en mars un adaptateur
SCSl permettant de relier la FX a un PC
de série 98 ainsi qu'une carte FX
permettant & un PC 98 de faire
tourner les jeux... FX | Une synergie
entre les différents produits semble
donc se mettre en place. Bien sOr, cela
ne nous concerne pas directement
puisque la FX est exclusivement au
marché japonais. Mais ces petits plus
risquent néanmoins de décider
quelgues acheteurs encore réticents.

Peut-étre I’embellie

Et si Nec ressort une série de machines
dans les deux mois qui viennent, cela
voudra vraisemblablement dire
que le pari de la PC-FX est définiti-
vement gagne...

les scénes
sont réali-
sées en vidéo
En revanche,
pas sir qu'il
sorte un jour !

réussi leurs pari.Cette console et les
jeux sont aussi populaires au Japon
gue la MD en France. D'ailleurs, Nec
en a sorti une dizaine de versions et
une ligne compléte d'accessoires al-
lant du coussin télécommandé a
I'imprimante couleur sans oublier
I'arcade card, son CD-Rom ou de
magnifiques portables : La GT et |a
LT. Malheureusement, cette console
a connu un échec cuisant aux Etats-
Unis pour trois raisons : |'arrivée tar-
dive sur la marché américain, la non-
compatibilité avec le modéle
japonais, et le manque de moyens
pour promouvoir son produit. Il se
peut aussi que ce soit I'image de
marque tres professionnelle de Nec
ait été un handicap mais j'en
doute... C'est peut-&tre aussi pour
cette raison que nous n'avons
jamais eu droit & une distribution
européenne officielle malgré
Hudson Europe.

Paradoxalement le marché européen
de la PC-Engine est pourtant plus -
important gue celui des USA | Quoi
gu'il en soit, I'histoire risque de se
répéter avec I’arrivée de la
PC-FX de Nec.

+—
|
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REPORTAGE

@ARRiVENT surR PC-FX

Sept éditeurs japonais viennent
d’ores et déja de recevoir leur kit de
développement, dix-neuf devraient
le binet6t le recevoir et trente-huit'se
sont placés dans la liste d"attente !
Pour l'instant, seuls des éditeurs qui
travaillent déja sur PC Engine ou sur
PC 98 se sont lancés dans
|"aventure. ' :
Mais on murmure méme aussi que
Konami serait dans la liste !

e Voici la liste des éditeurs qui
ont déja commencé a développer
un ou plusieurs jeux:

Nec HE Hudson

Datawest Nichibutsu

T&E soft Nec Avenue
Hunex Nihon Application
Pack in Vidéo  Human :
Nihon Telenet  Activison

Artdink Riverhill soft
Rayforce Chat noir/ASCII
Microcabin Naxat

s Liste des jeux en dévelop-
pement :

Certains titres ne sont pas définitifs
et pourront étres modifies. Lorsque
le titre n'est pas encore choisi, ils
indiquent souvent seulement le
genre du jeu :

- Queen of the Queen (catch vidéo)
- Konbeki no Kantai (wargame naval)
- Lunatic Dawn (rpg)

- Return to Zork (aventure)

- Peeble beach (golf)

- Masters (golf)

- Mah-jong

- Sanghai

- Cutey Honey (aventure animée)

- Mah-jong (érotique digitalisé et
animé interdit au -18 ans) :

- Course : F1 circus

- Mah-jong FX

- Pachinko

- Baseball

- Aventure simulation

- Virtual Invaders (shoot'em up 3D)
- Kuma Soldier (shoot'em up)

- Cyber Fighter (combat)

- FX Fighter (combat 3D précalculé)
- Street Fight (combat digitalisé)

- Original RPG

- Yuna 2 (RPG)

- Last libération (RPG)

Hard et soft

ien que la PC-FX ne posséde pas
Bde grands jeux d‘action pour le

moment, on peut néanmoins
espérer, d'aprés ses caractéristiques
techniques pures, voir apparaitre
prochainement de grands jeux de com-
bat, course, shoot’em up ou plates-
formes. La console serait, selon Nec,

T

LB

Trés populaire au Japon, le catch féminin
est disponible sur PC-FX.

environ quatre fois plus puissante gu’une
NEO GEO, ce qui laisse plus d’un joueur
perplexe et réveur... Alors, ou sont-ils
ces fameux titres que nous attendons
tous avec Une impatience non dissimulée
? En fait, Nec, dans sa hate de sortir la
machine, a visiblement négligé de pre-
parer des kits de développements en
nombre suffisant. De plus, les éditeurs -
méfiants pour la plupart - ne se pres-
saient pas au portillon et lorsque
quelques uns d'entre eux se sont finale-
ment décidés a franchir le pas et a se
lancer dans I'aventure, Nec n’avait méme
pas finalisé les outils logiciels et matériels

L'un des premiers
jeux a sortir sur

PC-FX fut un war-
game. De nom-

breuses séquences
vidéo illustrent les
actions du joueur.

dispensables a la création et a

la production de tels titres | Nec n’avait
en effet développé que des jeux faisant
appel au processeur vidéo fullcolor dis-
play, en attendant que leurs équipes fi-
nalisent les routines du Toolkit. C'est
pourquoi les rares licencies qui ne
connaissent pas la machine ont du faire
avec ce qu'ils avaient, c'est-a-dire pas
grand chose... La rumeur dit méme que
Nec HE a di les héberger pour le déve-
loppement de certains titres. ..

Incroyable !

Cette situation particuliérement chao-
tique semble presque irréelle, tant elle
parait jouer la carte de I'amateurisme
sur un marché japonais pourtant d'habi-
tude si professionnel. Ceci explique aussi
le type de jeu de la premiére vague...
Aujourd’hui, Nec HE a fini son kit de dé-
veloppement et on devrait voir venir
dans les prochains mois quelgues jeux
d'action comme la suite du fameux F-1
Circus, ou le nouvel épisode de la saga
Gunhed (et non Gunhead, tsss ).
Espérons qu'il y en ait beaucoup

B Le pauvre respon-

sable du projet ne
sait plus trop odl il
en est | C’est nor-
mal, il lui faut
choisir parmi
toutes ces belles
filles pour pour
son jeu.




Alors I8, désolé, on n’a pas d'informa-
tions sur ce jeu. Juste son nom, Cutey
Honey. Pius d’info prochainement.

s'annonce trés prometteur...

S
iilrd|l
N~ A
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Un futur jeu de rdle de Rayforce qui

d'autres. Si la PC-Engine excellait
dans le domaine des RPG, des ani-
més ou des jeux uniques comme
Bomberman, elle a aussi prouvée
qu’elle dépassait les 16 bits dans le
domaine des shoot’em up ou des
jeux de combat par |'adjonction de
I"Arcade Card.

Récupération...

Le probléme majeur de la machine reste
néanmoins le peu d'éditeurs préesents et
la disponibilité toute récente du kit de
developpement. Peu d'éditeurs connais-
sent le V810, coeur de la machine, et
¢'est paradoxalement un autre construc-
teur qui est venu a la rescousse de Nec :
Nintendo en personne ! Nec avait au-
trefois été sollicité par Nintendo pour un
projet e CD-ROM sur SFC qui n'a jamais
vu le jour... Aujourd’hui, Nintendo lance
le Virtual Boy, une sorte de Game Boy en
relief, dont le processeur central est le
V810 : le hasard fait bien les choses
puisque les développeurs auront desor-
mais deux raisons de maitriser ce fameux

Gagne un voyage aux USA en nous appelant au

36 70 91 92

Ci-dessus, Kuma, le seul shoot’em up
bitmap prévu pour Pinstant sur la PC-
FX. Précisons que le Jeu en est d peine d
20% du développement.

processeur. Comme quoi tout travail
n‘est jamais tout a fait perdu. Les édi-
teurs travaillant sur le Virtual Boy seront-
ils un jour ou I'autre tentés

de sortir un jeu la PC-
FX?

Seul  l'avenir
nous le dira !

Robots, un com-
bat de... robots
en séquences
vidéo.

Comment faire craquer les nanas

36 70 02 ¢

Mary répond a toutes tes questions

36 70 00 09

> INTCTFS |

m.n: smpsons |

3668: 2,19/mn
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La PC-FX, FX pour « special effects »
en anglais dans le texte bien sir |

Voilé une console gue |'on atten-
dait depuis bien longtemps !

En projet dans les labos secrets de
la société Hudson durant des mois,
censée étre la premiére 32 bits
japonaise a étre lancée sur le mar-
ché, elle est finalement sortie en
méme temps (et précisément
quelques jours plus tard) que la
Sony ou la Sega aprés une genese
particulierement difficile. Que vou-
lez-vous, c'est la loi de Murphy...
Nous attendions d’elle des perfor-
mances tellement extraordinaires
que nous avons été un peu dégus
en apprenant les caractéristiques
définitives et son concept particu-
lier, qui a peu de rapports avec le
fameux projet Tetsujin que nous at-
tendions tous...

Lorsque nous avons vu les pre-
miéres photos de sa forme défini-
tive, nous avons été trés surpris de
son look « PC Tower » et de sa cou-
leur blanche. Nec nous a habitué a
sortir de multiples versions de leurs
consales et ils feront certainement
de méme avec la FX.

L'ensemble est d'excellente qualité
et supportera sans probléme les
futures extensions. Le pad a six
boutons ressemble & celui de la
Duo-Rx, classique et néanmoins un
peu difficile & manier au début.

A noter que les deux ports ne sont
malheureusement pas compatibles
sur PC Engine...

| L’essai

u moment fatidique du bran-
chement, la ROM se met en
oute et une superbe séquence

animée vient nous percuter de plein
fouet : cela nous apprendra a rester
prés de ['écran !

 graphismes
X et dessins
/ K animés!

Apres le logo officiel, nous arrivons dans
le menu principal qui permet d'accé-
der a toutes les habituelles fonctions :
CD en tout genre, sauvegarde et enfin
les jeux... Battle Heat est un jeu de
combat trés impressionnant puisqu'il
se joue entierement avec des
séquences animées. A la différence des
Dragon’s lair, il s'agit d'agir instanta-
nément et aussi rapidement que dans
un jeu a la SF2 : c'est tout simplement
du délire | La Nec démontre son extra-
ordinaire capacité & décompresser les
séquence vidéos en temps reel.

Team Innocent guant a lui, mélange
les graphismes animés aux magnifiques
images de synthéses dans un jeu

Battle Heat : trés beau et bluffant !

Team

d Innocent,
sans doute
le plus
beau jeu
sur PC- FX

d'aventure particulierement original.
Il n’est pas trop difficile pour un euro-
péen (un gaijin, tss...) puisgue son sys-
téme est presque entierement gra-
phigue. Graduation 2 vous met dans
la peau d'un professeur qui doit mener
4 bien sa mission. Aider cing jeunes
filles & réussir dans leur vie. A noter
que certaines « relations » peuvent
s'installer entre les éléves et le prof...

Mangque de variété

Le seul défaut commun a ces jeux est la
qualité du son provenant du chip
sonore (les routines sonores n'étaient
visiblement pas encore développées).
En revanche, c6té CD, la qualité reste la
méme. Les graphismes sont hauts en
couleur et la résolution correcte. Tous
ces jeux bénéficient de séquences
d’introduction dignes des meilleurs
QAV de |'animation japonaise et c'est
sans doute un nouveau marché pour
les compagnies d'animés. On peut
cependant regretter un prix élevé au
Japon (44 900 yens) et surtout les prix
prohibitifs pratiqués sur les jeux en
France, ce qui n'aidera pas vraiment
les ventes a décoller...

En conclusion, on peut regretter le
manque de jeux d'actions qui auraient
pu agrandir le cercle des fans de cette
machine. Espérons que Nec remédie a
cela et que cette machine connaisse le
succes de la PC Engine ! A noter que
les boites de jeux ne sont plus de
simple boitiers CD, mais ressemblent
plutdt a ceux de la Neo Geo.




Ocean Software Limited, éditeur de jeux interactifs, leader sur son marché, recherche des programmeurs

\ous sommes 'un des pionniers sur le marchée

Jurassic Park”, “Mr Nutz” ou “Robocop”.

Louverture FX
les slots d’extension

omme vous |'avez constaté sur
les présentes photos, la PC-FX

est particulierement bien fournie

du coté des ports externes, véritables
ponts de communication extérieure.

la Saturn posséde, elle, un port car-

touche Ram/Rom et copro en plus du

bus destiné a la carte M-PEG alors que

la Play Station n‘en possede qu‘un et

obhge a placer I'extension a |'extérieur !

T7]La PC-FX parait alors

1 | bien mieux lotie que

Ses5-CONSCeUrs...

Essayons maintenant

d'essayer de com-

prendre a quoi pourrait

Par cette trappe, la PC-

FX s’ouvre au monde dit
du multimédia.

 des graphistes de talent.

bien servir ses fameux slots. Sur le
devant de la machine, nous pouvons
accéder a un petit capot et a un simili
port cartouche. Destiné a recevoir des
cartouches d'environ le double de taille
qu‘une HuCard, ce port servirait
éventuellement a la mémoire de
sauvegarde supplémentaire ou méme -
a des futurs jeux sur cartouche.

Machine évolutive !

Nous n'avons malheureusement pas pu
savoir si le port était assez complet
pOUr recevoir un coprocesseur...
Passons maintenant a la petite trappe
située sous la machine. Elle se révéle
particulierement intéressante puis-
gu'elle permet d'upgrader la mémoire
vidéo et celle de travail, telle une

Arcade Card sur PC-E. Ce qui permet-
trait d'avoir une nouvelle génération
de jeux,| sans pour autant changer de
machine : augmentation de Ram vidéo
signifie aussi augmentation de résolu-
tion ! On voit que Nec HE a voulu
concevoir une console particulierement
évolutive (une console « light » comme
disent certains). Le tout dernier slot, le
plus important, est situé derriere la
machine et s'enfonce profondément
dans ses entrailles, ol |'on découvre
un superbe bus 32 bits complet : c'est
la porte ouverte a n'importe qu’elle
extension possible et inimaginable :
carte processeur 3D, carte genlock,
carte nouvelle rom, carte accélératrice,
carte modem, carte imprimante... Tout,
vraiment tout est possible !

0 et concepteurs-éditeurs de hits comme

lous éfes jeune, dynamique avec une experlence sur PC et consoles (GameBoy, Super Nintendo,

\legadrive, Playstation - PS=X-, So’rurn..) e '}Gngage C et Assembleur (80X86, 68000, Z80, 65c816,

13000) et en programmation 3D ou une ant que graphiste, animateur et infographiste

dussique, bitmap, 3D..2)

wez rejoindre notre équipe et envoyez votre CV a:




ATARI TEL

LE PHENIX




Avez-vous déjA vuUNJAGUAR TOUT NOIR de 64 bits ?
Une fois de plus, ATARI A SURPRIS TOUT.S0N MONdE, le
7 novembRe 1997. Ce jour-lA, A New York City,
ATARi PRESENTAITA |A pRESSE. MONdIALE SON fative. Un
an plus Tard, LA firme myThique évolue vers le disque
lAser avec | sorTie-du CD JAGUAR €T bientoT la All-
I-ONE (mAchine INTEGRANT lE lecTEUR CD-Rom) !
Bref, 7el Le PHENiX, ATARI SUIT lE mEME SChéma depuis
plus de 20 Ans. LafiRME S’ETEINT dOUCEMENT POUR

TOUjOURS RENAITRE dE SES CENARES.
Un dossierréalisé pAr Tommy Francois, Pascal Geille er MARCO VEROCAIL
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ATARI:

Depuis plus de viNC.T ANS, ATARi RiME
Avec jeux vidéo. Mais NE vous iNqui€-
TEZ PAS, ON NE VA PAS VOUS CONTER ici
Les avenTures €T aNecdoTes de la famil-
le Tramiel, un Numéro spécial de CD
Consoles Ny suffiraiT pas ! Avant d/AT-
1aquer le présent er le vif du sujer,
nous Allons NEANmOiNS vous Rafraichir
la MEMOIRE Avec UN peTiT RAppEL de
Vhistoire de lA sociéré ATari. Mais
vous devez savoiR que Vannée 1997
MARQUE VERITADLEMENT UNE NOUVEllE
tRE POUR ATARI €T SA JAGUAR COMME
pour la Totalité du marché du jeu
vidéo, d/ailleurs. Las de la domina-

TioN japonaise dans e secteur de la &
CONSOLE, ATARI RECENTRE SES
vités suR e jeu vidéo
ATTAQUE.




entiére depuis pres d'une décennie. Cette dé-
merciale n'a jamais été acceptée par
ricains, dont le seul objectif étaient
nt de la scéne. Mais loin
s lauriers, Nintendo et
lle facon qu'ils pointent
er et cinquiéme rang du
mes japonaises les plus
. de I'importance de ce
rché et de ses inter-
enants, Atari a compris
come-back
es moyens
t donc...
es alliances.
on coté, IBM, le
s connu des fabri-
ants de micro ordina-
ux, depuis longtemps, de
ans le monde des jeux vidéo. Le
rtenariat a été conclu en 1992. A ce duo, |l
convient d’'ajouter Time Warner, impliquée
dans de nombreuses activités telles que le
cinéma, la musique, la presse, la radio, la télé,
la production de softs...
25% depuis sa naissance, ils décident de

ionniers dans le domaine des
loisirs avec les premiéres
consoles de jeux vidéo, les
américains et plus pre
ment Atari ont été s

ielques react|ons avec la
e GS 64 ou la Lynx d'Atari,

En 1976, Time Warner rachéte
Atari @ Nolan Bushnell. Deux
ans plus tard, suite a des diffé-
rents avec Time Warner, il quit-
te la compagnie avec, disons-le,
un bon pactole en poche. Trés
rapidement le chiffre d’affaire
d’Atari prend des proportions

. carrément démentes puisqu'il
représente 50% de celui de
Time Warner en 82. Mais du
jour au lendemain, c’est le flop !
Atari perd maintenant environ
un million de dollars par jour.
Aujourd’hui, ce phénoméne
économique est au centre des
débats des plus grands profs de
- finances de Harvard. D’oil la
théorie du phénix...

Pl

Actionnaire d'Atari a -

20~ ANNEE

1986 : erreur de
jugement !

Aprés avoir longtemps
hésité a sortir la gamme
XE, une console 8 bits
évolutive a bas prix, ou une
console 16 bits basée sur
leur toute nouvelle techno-
logie du ST, la décision est
prise de lancer la XE. Une
console ST semblait trop
chére a I'époque. Quant on
connait le succés du ST
dans le domaine du jeu
entre 1987 et 1990, on
peut penser que le marché
aurait un autre visage si la
console ST avait vu le jour...

‘Anecdote cinglante :

Frangois-Yves Bertrand, di-
recteur technique chez
Atari et créateur de Fight
for Life (un clone de Virtua
Fighter), nest autre qu‘un
ex-AM2 (la division arcade
de Sega a l'origine du vrai
Virtua Fighter). A ce sujet,
Yu Suzuki, le directeur
d'AM2, a fait un tour re-
marqué sur le stand Atari
au CES de Las Vegas pour
« essayer » Fight for Life.
Quel ne fat pas son plaisir
de rencontrer Frangois-
Yves Bertrand pour lui par-
ler de ce$ prouesses...

Pour qui sonne
leglas ?

E.T. restera le plus gros
échec commercial de |'his-
toire du jeu vidéo. En effet,
Atari a fabriqué plusieurs
millions de cartouches de
ce titre. Mais plu-
t6t mauvais, il ne
s'est pas du tout
vendu. A la suite
de quoi, elle a
envoyée au pilon
des millions
d’exemplaires...
sous escorte
militaire. C'était
en 1982...

TR,

A3NISSOA
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(stoire d’un myThe

a

Retour a
départ !

Jack Tramiel a racheté Atari
a Time Warner en emprun-
tant I'argent a devinez-

qui ? Time Warner.... Ou
est I'intrus ?

la case

Time is money.

Shiraz Shivji a congu-le ST
en moins de six mois | Ce
fut la seule machine Atari
congue en si peu de temps.
Paradoxalement, le seul
vrai succes de la marque
depuis 1986. Le TT a connu
une gestation de trois ans,
tout comme le Falcon et la
Jaguar. Aujourd’hui on en
est 4 plus d’un an de re-
cherche pour la Jaguar Il...

Qui fait quoi ?

Le projet AMIGA fut
financé en partie par Atari.
En effet cette derniére
I'avait commandé a la
firme Amiga pour assurer
la reléve de sa gamme d’or-
dinateurs 600 et 800 XL.
Lorsque Jack Tramiel a
quitté Commodore (qu'il
avait fondé) pour racheter
Atari, le ST (projet
Commodore au départ) a
fini chez Atari, et 'Amiga
chez Commodore

La décadence de
Nolan Bushnell.

Fin 1990, Nolan Bushnell

parti rouler sa bosse chez
Commodore, lance le CD.2
TV aux Etats-Unis. \Viod
savez tous, ce fi
quasi-total. C8
les miracles A%
tous les jours.

Paradoxal.

En 1982, avec le jeu ayant
pour héros le E.T I'extrater-
restre, Atari fabriquait plus
de cartouches de ce futur
flop, qu’elle n'arrivait a
vendre de consoles 111

rejouer les premiers roles
(Time Warner, lors de la splen-
deur d‘Atari en 82, pointait a
la premiére place des jeux
vidéo) dans les loisirs vidéo.

Disons-le, cette association
tripartite est marquée du
sceau Made in USA. C'est un
peu I'union sacrée contre |'en-
vahisseur japonais Et méme
si les trois protagonistes s'en défendent, le
but avoué est bien de relever les couleurs les réseaux télé haute définition et CD-Rom.
américaines en proposant la console ultime.  Enfin la vidéotheque maison est mise a dis-
Sans étre gagnée, la partie semble bien en-  position. Le temps semble au beau fixe pour

gagée avec un : tout ce joli
soutien massitdes €€ Time Warner lors de monde. En tout
éditeurs améri- - . cas, C'est I'image
cains et européens la sple_nc?eur d’/lta':l en 821 qu'ils donnaient
pointait a la premiére place
des jeux vidéo.99

LA NAISSANCE D’ATARI

A Porigine d’Atari, un nom : Nolan Bushnell. Cet homme, pas-
sionné d’informatique, invente « Pong ». Ne sachant pas oil
mettre la borne d’arcade, il décide de la placer dans le snack-
bar d’un de ses amis. Une semaine s’écoule... Le propriétaire du
snack se plaint que sa machine ne fonctionne plus. Une panne
probablement. En fait, en ouvrant la béte, il découvre tellement
d’argent que le mécanisme s’en est bloqué. Atari est né !

lls conseillent aussi Atari en ce qui concerne

et une politique en novembre 93,
commerciale lors de la presen-
concertée des trois tation officielle
partenaires. IBM de la machine
fabrique la console et amene une credibilite  aux revendeurs, distributeurs et journalistes
en terme de hardware (matériel). Atari s'oc-  du monde entier.

cupe de la commercialisation et de la promo- Plus d'un an aprés, Atari reste au centre
tion de la Jaguar. Pour sa part, Time Warner  vaste polémique. Le produit estda
fourni ses meilleures licences aussi bien a Atari
gu’aux sociétés développant sur leur console. .

féﬁné: ses
de lan-

Atari a congu beaucoup de
machines avec plus ou moins
de succes. Pour tout connaitre,
ou presque, voici un récapitu-
Iatif des produits les plus
quants. Les heures de
ont commencé

e

onsole. Aprés la VCS.

Voici, PAtari ST 1040, la
version semi-professionelle
Pordinateur [6-32 bits d’A

La VCS 7800 est
bits d’Atari. Pei
son chi;

La premiére console de la gamme
Atari, la VCS 2600, fut synonyme de
succés pour la compagnie américaine.

] a sortie,
re chute...




part peut-étre Alien et Doom. Devant la
contre-attague des japonais avec la Saturn et
la Play Station, Atari revient sur son position-
nement anti-CD et s'appréte a sortir son CD-

Rom accompagné d‘un

v, 8lue Lishtoing €8poyr parler projet, Atari
s’engage dans les appli-
cations de réalité virtuelle

D'autre part, une ma-
chine All-in-One (inté-
grant la Jaguar plus le
lecteur CD-Rom) est
aussi prévue. Mais le
lacteur a double vitesse

n'intégre pas de cartouche MPEG. Au
contraire, elle sera vendue séparément
support cartouche. La Ram devrai
grée dans le lecteur pour augme

es. Retour au ludique
dans le début des années 90
avec la Lynx, une console
couleur portable a la techno-
logie avancée. Dans le méme
temps, Atari se lance sur le
marché du PC-Pocket avec le

d’accés. Un petit aparté pour signaler que
I'algorithme J-PEG, cablé en hard et
dénommé Jaguar-PEG est déja surpuissant.
En effet, il explose les performances du stan-
dard J-PEG (Joint
Photographic Expert
Group). Pour parler
projet, Atari s'engage
dans les applications
de réalité virtuelle et
de Jaguar Il. Pour plus
‘infos a ce sujet
ews de ce dossier.
e, on n‘a plus
‘stratégie de
is back !

et la Jaguar 2. ¢

La Lynx est la plus puissante des
consoles portables, mais les softs
ne sont pas excellents...

sont ml‘tigés < Et
pour 1995, 0n
verra bien !

Portfolio. Succés moyen ! En
1992, lancement du Falcon,
destiné a prendre la reléve du
ST. La encore, le succés n’est
pas au rendez-vous, la concur-
rence des PC et autres Mac
est trop forte. Avec le lance-
ment de la Jaguar, I'année 93
voit le retour d’Atari en tant
que constructeur et éditeur.
En 1994 les résultats du fauve

Puissante et belle, la station TT
d’Atari est une formidable
plate-forme de développement.

Le portfolio Atari était un
assistant personnel compatible
- avec les ordinateurs PC.

Atari rate le coche.

Souvenez-vous ! Nintendo
et Atari travaillaient de
concert sur des softs
comme Donkey Kong Jr. et
Mario Bros. sur la VCS
2600. Puisque Time Warner
possédait le plus gros
réseau de distribution au
monde, Nintendo leur a
proposé la Nes. Trés avisés,
ils avaient d'un commun
accord refusé |"offre.
Bienvu !

AANSSOA

Le gros flop de la
Panther.

Le coup de la Panther res-

tera aussi dans les annales.
Console 16 bits ultra-puis-

sante congue pour concur-
rencer la Mega Drive et la

Super Nintendo, elle fut

- distribuée en 1989 a de

nombreux développeurs a
travers la planéte. Fin 1989,
Bob Gleadow d’Atari Corp,
annonce officiellement
I"existence de la console et
sa prochaine sortie. Deux
semaines plus tard, alors
que les développements
avaient commencé un peu
partout, Atari USA renonce
au projet ! Apparemment
la Panther n"était pas a la
hauteur.

Last but not least, la
Jaguar. Derniére console
en date de la produc-
tion Atari, elle bénéficie
d’une technologie 64

bits avancée. Evolutive, >
. a (=8

elle peut aussi étre -
équipée d'un ——— £
CD-Rom =
surpuissant. @\
H p3 —
Affmre a s
suivre... @
QO

&

o

o ST
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@mmem avec le disTributeur

« ATARI
EVIENT ! »

POUR EN SAVOIR UN pEU plus
sur Vérat du marche de la

JAGUAR €N FRANCE, NOUS AVONS
pOsE QUELQUES QUESTIONS A
des ediTeurs €1 des REVEN-
deurs. Nous vous livRons
leurs REACTIONS INTEGRALEMENT.

GeorGes Mayer de la
sOCIETE OCEAN :

Comment voyez-vous le marché
de la Jaguar, aujourd’hui ?

Pour 'instant, il faut bien le dire, ce
marché est un peu mort. Enfin, di-
sons plutdt qu'il « vivote » pour étre
plus gentll En fait, on a I'impression
qu'il ny a pas de machine et trés
peu de jeux sont disponibles sur le
marché. Nous avons deux jeux sur
cette machine, Syndicate et Theme
park, qui ne sont pas sortis en France.
Pourquoi ?

Et bien parce que le marché Jaguar
est quasiment inexistant ici. Les :
titres sont pour l'instant sort

Tout cela est bien dommag
nt une bonne

machine, son seu
s'appeler Atari car dans |'esprit des
gens, Atari est mort.
Les consommateurs ne font plus
confiance a cette marque. Si la
Jaguar était sortie sous une autre
margue, comme aux USA sous
margue IBM, cela aurait sans
été plus crédible.
Quel est son avenir, gvec I'arri-
vée des nouvelles machines ?
Déja avec les 16 Bits, I'avenir de la
Jaguar n ‘était pas rose mais avec
I'arrivée en plus dé la Saturn, de la
PS-X et de I'Ultra 64, je pense qu’elle
n'émergera qu'a peine du lot. Sans
vouloir trop m'avancer, je reste assez
pessimiste quant & son avenir.

Suite page 68

CD Consoles : M.
Hamamoui, avant
d‘aller plus loin dans
cette interview, je
vais vous demander
de vous présenter a
nos lecteurs.

D.H : Pour résumer, je
suis dans le giron de
Jack Tramiel (patron
d'Atari) depuis plus de
12 ans. C'est-a-dire
depuis le Commodore
Vic 20. )'ai rejoint EII|e
Kenhan pou
«l ordlnate,

raisons de crise econom|que 0. -
gleterre i)
ejoindre Ia

ce, |'al refuse etj'ai Ji de-
>r-Une entreprise basée sur
ribution des produits Atari. Je
toujours trés fort a leurs produits,
anciens ou nouveaux (le Falcon et le
1040 ST se sont vendus a plus de 2000
unités en 94). Surtout depuis I'annonce
de leur retour en Europe avec la Jaguar.
Voila un petit peu comment est nee la
société Accord.

CDC : La phase de restructuration
d’Atari touche a sa fin. Nous commen-
cons & y voir plus clair en Europe. Quel
est spécifiquement le réle d’Accord en
France ?

D.H : En fait, je dirais que la phase
de restructuration démarre. Atari re-

attaché
idé de

Monsieur Daniel Hamm
n

avons le mezlleur
produit, comman-
dez-le !” que nous
réussirons.99

basé a Londres avec Bob Gledow
comme président. Nous avons décide
ensemble qu‘Atari s'appuierait sur
Accord en‘tant qu'agent officiel, pour
la distribution de la Jaguar en France.
Il en va de méme pour la formation
des distributeurs.*)'estime que la
Jaguar est un produit nécessitant
d'étre explique. Ce n-est pas simple-
ment en disant : « nous avons le
meilleur produit, commandez- le ! »
que nous réussirons. Nous devons
avant tout regagner la confiance des
distributeurs. Nous sommes |a aussi
pour distribuer la console. En petite
quantité certes mais il faut surtout
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Suite de la page 66
Thierry Djian de
MiCROMANiA :

Que pensez-vous du marché Jaguar?
Mauvaise question car on est pas du
tout impliqué dedans. En fait, tout est
parti d'un malentendu. Lorsque cette
console est sortie a la Noél 93, on de-
vait recevoir plein de machines mais
seulement deux unités sont arrivées
par magasin. On n‘a donc pas pu se
rendre bien compte de son comporte-
ment sur le marché. De plus Atari, qui
propose toujours un hard fabuleux,
n'a pratiquement rien fourni en softs.
Le marché Jaguar n'est destiné que
pour guelques petites boutiques spé-
cialisées. C'est dommage car ce serait
un bon moyen de faire la nique a nos
amis japonais.

Votre avis sur la machine ?

Je me soucie de moins en moins du
hard. Ce qui m'intéresse mainte-
nant, c'est le résultat, c’est & dire un
bon jeu. Ceci dit, la ) aguar est Ia
seule console que je n'ai pas rame
née chez mai pourJouer
jeux disponibles, je

nir. Regardez, le slogan « Sega c'est
plus fort que toi » a fait plus pour la
société que n'importe quel jeu. C'est
peut-&tre ce qui manque a Atari.
Désormais, je pense que le type de
marché qui pourrait étre favorable a
Atari serait le domaine de la tele int
active au cas ol quelqu'un dé
de faire une interface télé
niveau console, c'est m

Olivier GrAssIiANO (_IE la
sociéré Microids :

Quel est votre avis, en tant

qu’éditeur, sur la Jaguar ?

En tant qu‘éditeur, on y croit beau-

coup, d'ailleurs on développe
Suite page 70

étre capable de livrer sous 24 heures
avec des stocks en région parisienne.
Voila notre objectif. Le jour ou le pro-
duit se vendra par milliers, comme
nous |'espérons tous, Atari prendra
le relais. Mais en 95, Accord a un réle
trés important a jouer.

CDC :“Sur le plan marketing, assiste-
rons-nous a des actions conjointes avec
Atari ?

D.H : Oui, nous avons une stratégie
complétement concertée. En France, le
role d'Atari est de définir la stratégie
communication. Accord intervient au
niveau de la réflexion de cette stratégie
et sur des opérations bien spécifiques
avec la presse, par exemple, ou pour
des salons. Et en plus de tout cela, nous
ménerons des actions avec la distribu-
tion.

CDC:: Parlons chiffres, si vous le vo
bien. Combien de machines.o

957
D.H
ers Ie réseau_
revendeurs

pparaitre no-
imment avec cer-
taines cartouches. Pour 95, les objec-
tifs sont clairs. Avec le marché des
nouvelles technologies (32 et 64 bits)
en augmentation de 25% pour |'an-
née, nous souhaiterions prendre 5 a 6
% de parts du marché global du jeu
vidéo. Ce qui correspond a environ
80 000 pieces dans |'année. Si c'est le
cas, et je pense qu'il s'agit d’'un ob-
jectif raisonnable, nous aurons réussi
notre entrée sur le marché francais.
CDC : et en ce qui concerne le lecteur
CD-ROM ?

Le stand Accord au salon du jouet.

D H : Pour ma part, je ne
pas sur des prévisions ¢
teur CD, il s’aqi r
marché. Nous

eurs ont be-
Nous avons d'ex-
cellents contacts
avec les indépen-
dants. Mais auss
avec les grands

'95, NOUS QUIONS 9oUPes. |'en veu

pour preuve la

réussi notre entrée mac qui a tres
sur le marche
Jrancais99

bien vendu le pro-
duit. Il est vrai aussi
qu’Atari a toujours
plus travaillé avec
les multi-spécialistes qu’avec les hy-
permarchés mais nous avons fait des
scores extraordinaires avec des ma-
gasins comme Auchan ou Casino.
Pour des chalnes comme Carrefour
ou Leclerc, qui pour vendre les pro-
duits, ont besoin de beaucoup plus
de communication, il est certain gue
nous sommes moins présents. Les
grandes surfaces ont besoin d'étre
mis en confiance et d'y voir plus clair
dans ce nouveau marché. Voila
d‘ailleurs un des gros travail d’Accord.




€DC : Question prix, la aussi certains se sont élevés contre
le prix des machines notamment des machines d;stnbuées
par Accord. Pourquoi le prix des machm ' _ccard est
plus cher?

D H:D'abord le prix de vente de
par Accord mais par At

Le salon du jOUEt fut Poccasion pour Atari, via la société
Accord, de présenter en avant-premiére le lecteur CD-Rom.

€DC : Il est clair que la survie de la machine sur ce nou-
veau marché passe par un prix d’entrée de gamme. Peut-
on espérer assister & une baisse des prix rapidement ?
DH : Pour avoir des réponses définitives, il faut poser la
question a Jean Richen puisque c'est lui qui fixe les prix.
Mais le prix baisse, il passe a 1790 francs au mois de
mars. Mon souhait le plus cher est bien sir de voir le
produit arriver en septembre & moins de 1500 francs. Je
pense que lorsque le produit sera a moins de 1000 francs
n0Us aurons gagné, mais pour des raisons de colts de
production, nous ne le verrons pas cette année. D'une ma-
niére générale, et ceci a toujours été le souhait de Jack
Tramiel, nous tendons vers le prix le plus bas pour la
poche de |'utilisateur, dans le domaine du hardware
comme dans le domaine du software.

DC : Si vous aviez un message a faire passer, quel en
serait la teneur ?

DH: Premiérement, je remercie les distributeurs qui ont
gardé confiance en Atari. Pour ceux qui |'aurait perdu,
nous ferons tout pour la regagner. Aujourd’hui, dans un
nouveau marché qui est un peu flou, Atari est la, bien po-
sitionné pour regagner des parts de marché. Et bien sdr,
au niveau de la distribution, nous ferons tout pour faire
gagner de I'argent a nos distributeurs.

Turtle Bay

‘le specialiste 7
nouvelles Consoles.
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Suite de la page 68
actuellement un produit en 3D map-
pée pour Atari. Etant donné les ca-
pacités de la machine, les possibili-
tés sont nombreuses et trés
intéressantes. Ici, on y croit a
200 %. Deux titres devraient étre
disponibles cette année et un pour
debut 96. Si on n'y croyait pas, on
ne développerait pas dessus.

Et au niveau du marché actuel

?

En France, le marché de la Jaguar
n‘est pas encore assez développe.
Comme tout nouveau support, il faut
trouver les logiciels qui feront office
de locomotive et qui permettront a la
machine d‘entrer dans les rails. Pour
I'instant, il y a peu de jeux qui ont
vraiment exploité les capacités de la
console mais avec ce gue I'on a vu au
CES de Las Vegas et un marketing
plus appuyé, cela devrait décoller.

La Jaguar sera-t-elle une rivale
pour les nouvelles machines ?
Aux Etats-Unis, oui car Atari est bien

implantée |a-bas. En Europe, il faut. |
une campagne de marketing-pour la

faire connaitre au grand public.
L'avantage de cette-machine est
qu‘aux USA, elle devrait passer sous
la barre des-100 $. Si on suit ce

cours ici, son prix serait d’environ < |
650 F, ce qui serait trés rentable et

pour Atari et pour les achetedrs.
Dans ces conditions et avec un peu
de temps pour s'implanter ici, on ne
peut qu'étre optimiste pour son
avenir. A mon avis, la Jaguar va re-
dorer le blason d'Atari.

Frédéric Aloé de Techno
SERVICE :

Que pensez-vous du marché’-tié’

la Jaguar en France ?

Je pense que I'importateur officiel
est totalement incompétent. Une
console a été lancée sur le marché
francais sans aucune publicité. C'est
navrant surtout quand on sait qu’en
Angleterre il y a de la pub pour
cette machine faite par Atari
Europe. Au Bénélux, I'importateur a
lancé un petite campagne de mar-

@offre produit d’ATaRi ' 3

A GAM

LA JAGUAR;

soit levéritable chiffre, nous
_sommes bien loin des.750 000 comr
base installée prévue ! Cependar
~ firme de Sunnyvale n‘est pas définiti-_
vemenitlarguée. S la console sembled
|'écart de la querre qui oppose les nou-
~ velles consoles 32 bits que sont la Play”
*Station et la Saturn (sans oublier a fu-
ture Ultra/64 de Nintendo !), elle n'en
reste-pas moins un challenger de taille.
_Le dernier accord en date avec Sega,
 résultat du litige qui les opposait et qui,
“en plus d'un dédommagement de 50
millions de dollars, prévoit |'utilisation
par Atari de 70 licences Sega, devrait
redonner des couleurs aux ventes de
la machine.

La Jaguar a fait.c
d'encre a |'¢po
Il faut dire

ieces. Quelque

A ALL|IN ONE

La All-in-one est la toute derniére nouveauté
- de tonton Tramiel. Présentée en grand se-
cret durant le CES de Las Vegas au mois de
L janvier, il s'agit d'une Jaguar pourvue d'un
¥ lecteur CD Rom intégré. A ne pas
P confondre avec la Jaguar 2, dont on parle
parfois ! L'intégration ne procure rien de plus par
rapport a |'ensemble console et CD Rom en « add

on », si ce n'est une baisse des colts de production et de packaging.
Le prix de vente sera donc des plus intéressants. A noter un nouveau design, qui lui pro-
cure un look assez... comment dire. .. « balance Terraillon » |
Le prix et la date de sortie n‘ont pas encore été dévoilées. Restez branché. |

250 000 et 4000
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ECTS de Londres, fe CD Rom Jaguar se fait attendre.
 Philips, ce lecteur nouvelle génération se pre-
erformant de sa catégorie : double vitesse, 355
 de temps d‘accés et 790 Mo de capacité de
e 40 Mo, par rapport aux CD classiques, a été
10 grace a |'utilisation d’un nouveau format connu sous le
‘nom de Raw-Format. En gros, la place gagnée est die a
|'utilisation de codes de lecture moins conséquents. Le

CD-Rom peut lire les CD audio, les CD Graphics

(comportant des images ou du texte) et méme
les tout nouveaux CD Extended Graphics, permet-
B tant d'exécuter de petites animations. Pour environ 90
V' $. une carte MPEG vous ouvrira les portes des Video CD
t des Karaokés CD. Une cartouche optionnelle et un logiciel
e retouche permettront de laisser libre cours a votre imagination
PP 5ur les Photos CD de vos vacances. Pour finir, la Jaguar CD integre en
. Rom une VLM (Virtual Light Machine). Créée par Jeff Minter, le précurseur
> des synthétiseurs de lumiere, il s'agit d’une adaptation d'un logiciel congu pour
une boite de nuit anglaise. Cette « machine » étudie le son en temps réel afin de faire res-
sortir une vingtaine de paramétres sonores qui servent de base a quelques 99 effets vidéo. Assez psychédelique, quand méme !
Prévue pour le mois de mars sur le marché européen, le lecteur devrait étre vendu-a 1390 F avec un jeu, non connu a |'heure

actuelle (on parle de Blue Lightning).

Avec une cinquantaine de titres pour 95, les jaguaristes devraient lui réserver un franc succés !
|I A peine le projet de la Jaguar

la Jaguar 2... A ous ?

e Iais d Atar Le packaging de la Jaguar fut longuement mari.
erming, les ingenieurs 'Atari 1A .

se mirent a plancher sur une R' L'idée des yeux sur forjd noir avec le logo en rouge
nouvelle console basée sur la ZINFARFAIM] en-dessous provient d'un des anciens musiciens des
technologie de la Jaguar. Les Beach Boys travaillant maintenant pour Atari. Sam
fir'agugr%n;;:fﬁ:sé auhr:;ﬁe Tramiel y ajouta sa griffe en exigeant la mention

0octo rec S . .

sont pratiquement terminées. « made in the USA ». Sans doute compte-t-il sur le

A I'heure actuelle, la machine, nationalisme américain pour favoriser la vente de la

naturellement dénommée Jaguar aux Us.
Jaguar 2, existe a |'état de
prototype (votre serviteur |'a
apercu lors du dernier CES de
Las Vegas). CD Consoles peut
vous dire qu’elle est compa-
tible avec les cartouches de la
Jaguar premiére du nom,
beaucoup plus puissante dans
le domaine de la gestion 3D
(entre x7 a x8 la puissance
d’une PS-X) et intégrera bien
s(r un lecteur CD. Sortie pré- 009000
vue en 96. ;

TR
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Suite de la page 70
keting, ce qui est toujours mieux
que rien. En France, Accord ne fait
strictement rien et tout le probleme
vient de 3. Prenez les Goodies
Jaguar par exemple. Nous on les fait
venir directement des Etats-Unis
alors qu’Accord ne sait méme pas
ot les acheter. .

Quelles sont les meilleures
ventes au niveau des jeux ?

Alien et Iron soldier. Quant au marché
de I'occasion, il est vraiment restreint.
Ceci vient sans doute du fait que le
public de la Jaguar est un public

« Atariste », c'est-a-dire un public fi-
déle 3 Atari, et un petit public
console. Cette clientéle a d"ailleurs
tendance & grossir, surtout chez les
25-35 ans qui sont plus friands des
jeux Jaguar. La demande se fait pres-
sante aussi au niveau du CD Jaguar.
L'avenir ?

Le marché de la Jaguar restera petit
tant qu'il n’y aura pas de pub de
faite. Si ¢a continue comme ¢a, ce
marché ressemblera a celui de la Ly
Le point positif est que ¢'estun:

Comment, de votre point de vue
de revendeur, sentez-vous le
marché Jaguar aujourd'hui ?
C'est un marché qui tourne bien, ca
sort et ¢a se vend parce que les prix
sont intéressants et donc, trés compt
titifs. De plus, il y a une quinz
titres disponibles actuellel
d‘ici deux mois, on devgait en avoir
une trentaine. C'est donc un marché
qui se développe d'autant plus que
fin février devrait arriver le CD-Rom.
Y a-t-il un marché de I'occasion
qui se développe parallélement ?
Non, parce que les gens ne reven-
dent pas leurs machines ou leurs
jeux. C'est peut-étre la preuve de la
Suite page 74

Jaguar CD

lus beau que jamais, revoici Robinson’s

Requiem dans une version adaptee
pour les 64 Bits de la Jaguar. Cette su- &8
perbe simulation de survie en milieu hostile
de chez Silmarils trouve ici un second |
souffle grace & une animation fluide eta (8
des graphismes superbes. Un vrai régal. e
Avec des jeux pareils, ca devient un vrai
plaisir de mourir de faim ou méme d’avoir
3 combattre des ennemis hallucinants.

Es_pace, frontiere de I'infini dans le
voyage notre vaisseau spatia
'avez compris, Varuna's Forces,

pagné de quelques des-
[os et votre haine, vous cherchez la

Vokla ce qui risque de devenir une
des meilleures simulations de vol.
Dans Blue Lightning, il va s'agir de |-
vrer des combats épigues au cours des-
quels vous aurez droit a une flopée de
tonneaux. A jouer uniguement avant le
déjeuner.
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Super Punch Out Tel. Phantasy Star IV Tél.
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Suite de la page 72
satisfaction que procure le produit. La
machine, de toutes facons, marche
bien et les jeux sont intéressants.

La Jaguar est-elle compétitive
par rapport a ses rivales ?

D’un point de vue technique, la PS-
X est beaucoup plus évoluée.
Malgré tout, la Jaguar restera com-
pétitive car les prix sont bas et puis
les jeux sur PS-X et Saturn ne sont
pas encore au top. Des titres comme
Doom ou Alien vs Predator sur
Jaguar sont mieux que les versions
disponibles sur les autres eonsoles.
Le probléme de cette machine est
un manque évident de publicite.
Pour qu'elle se vende, il faut que les
gens en entende parler.

Comment se comporte-t-elle au
niveau des ventes ?

Ce qui se vend le mieux a I'heure ac-
tuelle, c'est la PS-X et la 3DO.
Derriére, on trouve la Jaguar et la
Saturn a égalité parfaite. Mais ce

n‘est pas du tout la méme clientéle 4

pour ces consoles. Disont que
de Jaguar est plus jeune. Qu
son avenir, il devrait étre sere
pmsque Sega est maintenant parte-
naire d'Atari ét gue bon nombre de
jeux d arcade vont sortir sur Jaguar.

LiEiNE'lTJARlAN de la ENAC:

Que pensez-vousile la Jaguar et
du marché qu’‘élle occupe ?
Nous pensons que c'est une bonne
machine et gu’elle occupe un créneau
intéressant. D'autant plus qu‘ily a
une nouvelle génération d'acheteur
pour cette console certainement mo-
tivée par un prix attractif. En effet
celui-ci est descendu en-dessous de
barre des 2000 F. Pour cesqui est dela
concurrence, on ne peut pas encore
juger car la Saturn n'est pas encore
vraiment sortie. Quant a la Play
Station, il est encore trop tot pour
pouvoir faire une comparaison.
Et en ce qui concerne les jeux ?
En ce qui concerne les chiffres, nous
ne pouvons pas les communiquer.
Ce que |'on peut dire, c’est que les
Suite page 76

mJaguar

Mek est un jeu qui nous vient en di- g8

rect live de I'arcade. Toujours dans le B8
domaine des shoot’em up en trois dimen-
sions, cette cartouche vous met aux com-
mandes d’un vaisseau futuriste. Vious évo-
luez ici dans des décors variés et
tous plus beaux les uns que
les autres. De plus, les
options sont nom-
breuses et vous per-
mettent de varier
les plaisirs. Prépa-
rez-vous donc a li-
vrer des batailles
qui dépassent I'ima-
gination. Merci a %
Time Warner.

ous plaguer contred
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les soins de la

" mourir et l

ien que reprenant le mot « Ishar » dans le

titre définitif, ce jeu de réle d'Heroic
Fantasy de Silmaris sur Jaguar CD re-
nouvelle la série avec une nouvelle =
interface et un nouveau mode d'af- =
fichage. L'histoire se déroule plu-
sieurs siecles avant les aven-
tures de la trilogie, bien connue |
sur PC, pendant la bataille de |
Sith, Entierement réalisé en 3D |
texture mappée, les décors se- |
ront faits avec 3D Studio.
Affaire a suivre...

uf, enfin un flipper sur Jaguar !

Pinball Fantaisies, déja célebre g8
sur micro, est la référence en ma- g
tiere de simulation de cafe...
tilts, multibilles, fourchettes et
autres détails sont congus avec
une rare finesse. e

__Hover strike / ‘
JAGUAR

Hover strike est un shoot’em up
basé, par dessus tout, sur un effet
de 3D qui respecte la réalité de
facon étonnante. L'ambiance est
spatiale a souhait et le frisson ga-
ranti. Un bien beau voyage.

Batrlemorph /
Jaguar CD

Dans la série des shoot en 3D, je de-
mande Battlemorph. Décidément,
I'hiver sera explosif. Ca nous fait
donc encore un jeu beau et efficace,
nous allons finir par étre blasés par
les bons softs sur Atari.

Hover HunTer / JAGUAR

Programmeé par Hyper
Image, Hover Hunter sera
le must absolu en matiére
de simulation. S'il dénote
par ses graphismes, |'équi-
pe a porté un soin particu-
lier au scénario complexe
du jeu. Des heures d'aven-
ture en perspective.
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suite de la page 74

softs de qualité commencent a arri-
ver et c’est ce qui.vaudra sans doute
a la Jaguar une bonne place sur le
marché. Comme, de toutes facons,
la machine est performante, c'est le
catalogue qui fera la différence.
Dans |'ensemble, nous sommes plu-
tot confiants quant a I'avenir de
cette machine...

ANdRré Roques de la socié-
1€ Silmarils :

Quel est, en tant qu'éditeur,
votre point de vue sur le marché
de la Jaguar.

Contrairement a ce que croient cer-
tains, nous ne pensons pas que le
marcheé de cette console s'effondre,
tant et si bien que nous sommes en
relation assez proche avec Atari. De
toutes maniéres, en tant qu'éditeur,
on ne peut ignorer une telle ma-
chine qui a les capacités pour percer
sur le marché. De plus notre poli-
tique nous oblige a nous positionner
sur toutes les nouvelles machines.
Ce dont on est sdr, c'est qu’a l'ave-
nir, il n'y aura vraisemblablement
pas de place sur le marché pour
toutes les consoles.

Peut-elle étre une bonne rivale
pour ses concurrentes ?
Actuellement, je ne sais pa
France |'implantations
parfaite en raison ¢
campagne d
Unis, je's

. Aux Etats-
‘elle se comporte
En tout cas, elle a tous le
atouts pour devenir une bon
vale car elle n‘est pa '
donc toucher un pdblic plus large.
De notre coté, on y croit, méme si,
sur ce gue |'on développe actuelle-
ment, I'affichage n'est pas toujours
aussi rapide gu'on pouvait |'espérer.
Des projets sur cette machine ?
Pour commencer, nous avons
Robinson’s Requiem gue nous_.
sommes en train de développe
qui sortira vers mai ou juifi. \
fin de I'année, nous avons deux
nouveautés qui devraient sortir. Il
suite page 82

es jeux de com-

bat en 3D sont
a la mode | Aprés
Virtua Fighter sur Saturn, Toshinden
sur PS-X ou encore Fighting Polygon
sur Super Nintendo, la Jaguar aura
Fight for Life. Une fois de plus, la &2
technique du mapping est mise en §
ceuvre pour plus de réalisme. A I'instar de VF, les techniques de combats au corps
a corps sont issues des arts martiaux. Zoom et rotations se font naturellement en
temps réel et en fonction de I'action. Espérons qu'Atari ne nous décevra pas

crash de votre vaisseau, vous voilz
planté au beau milieu d'un conflit intess

Super Nintendo, vous étes
la situation. Equipé d'un af
de votre courage déeva

cleaire et
votre mission

Jaguar, Atari a décidé de lancer une bonne vieille si-
ulation de golf. Sponsorisée par le grandiose Jack
Niklaus, cette simu devrait &tre d'un réalisme et d'une
précision démente.

Les personnages de la Warner Bros ont fait des
petits : les Tiny Toons. Retrouvez leurs aven-
tures délirantes dans cette cartouche d’Atari. Ce
jeu de plate-forme dispose d'animations et de gra-
phismes propres a la série télévisée. Super mignon.



COmme vous pouvez le
vair, il faut croire que
Silmaris a trouvé son
créneau sur Jaguar, ou plus
particuliérement le Jaguar
CD. Encore une fois, ils lan-
cent un jeu d'aventure a la
donjons et dragons. Appelé
Deus pour le moment, |
graphismes sont_.d
finesse exceptionnell

e beat'em up
d'Arcade Zone
devrait remettre les pendules & |'heure : la Jaguar est faite pour |'arcade. Dans la
lignée de Legend, la taille des sprites ne craint pas la comparaison avec ceux des
meilleures bornes du genre. La possibilité de jouer a deux simultanément rajoute
du piment & |'action. Car deux barbares ne seront pas de trop dans ce monde de
brutes ol les masses d'armes volent aussi bas qgue les hirondelles au printemps !

pace war 2000 est un shoot’'em up

spatial en trois dimensions des plus
étonnants. Avec la possibilité de jouer a
deux sur un écran splitté, ce soft vous
propose une aventure a faire frissonner
les plus avertis. : ;

sUak_ =

—Chaos Agenda /
Jaguar CD

Apparemment, la mode est au jeu
d'aventure sur la toute nouvelle
Jaguar CD. J'en ai pour preuve Chaos
Agenda. A I'image de Varuna's Forces,
ce titre signé Atari est un jeu d'aven-
ture. Moins « spatial », il semble
pourtant trés prenant.

2AAISSOA

“ReATURE Shock /
Jaguar CD

Creature Shock, le dernier hit
d‘Argonaut Software sur PC CD-ROM,
arrive sur Jaguar CD. Dans ce jeu tout
en précalculé, vous étes pris au piége
dans une base bourrée de créatures
hostiles. Les scénes d'action
trépidantes sont supportées par des
mouvements de caméra réalistes.

Zzyorxx Il / JAGUAR

Si le shoot’em up de Virtual
Xperience posséde des gra-
phismes sympas, il ne révolu-
tionnera pas le genre. Mais le
fun devrait tout de méme étre
au rendez-vous.

CD CONSOLES MARS 1995
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(@ rrevien Avec L CONSTRUCTEUR -

Jean Richen : directeur mARkETiNG

d’ArAri EUROpE.

CDC : Jean Richen, avant d'étre I'un des plus anciens de

notre milieu, qui étes-vous ?

J. R : je suis le directeur européen du marketing. _
depuis 1982 pour m’occuper de la promotion..Je vendis- e
chez Philips oU j'étais responsable produit. Accette épogue, | ai
participé au Iancement en France des prem|er5 jeux vidéo Atari

JE DIRA
TOUJ(

Elle a débuté avec le jeu, s'est lancée sur le marché semi-pro-
fessionnel avec la gamme STE et revient maintenant sur e
marché du jeu vidéo. A votre avis, que cela traduit-il ?

JR: Je dirais, qur d'une maniére ou d'une autre, on revient
toujours a Atari. A mon avis, avec Atari, il ne faut pas raisonner
en terme de marché mais en terme de technologie. Avant
tout, aujourd’hui, c'est une société de recherches et de déve-
loppements dont la philosophie de base est d'utiliser la meilleure
technologie pour la proposer au public au meilleur prix. Cela
s'est traduit les années passées avec le ST bien str, mais aussi
avec le Portfolio qui est toujours le plus petit ordinateur PG au,
monde. Puis le Lynx, premiére console portable, et ma_i.n.te'nant"
le premier systéme 64 bits dédié-aux jeux videoad est évident’
qu'en fonction des évolutions de marché et de la technologie
maison, Atari peut se retrouver dans d’ aut 85 activités trés vite,
dés qu'elle est capable d"apporter uelgue chose de nouveau.
CDC : En tant qu’observateur, nous avons I'impressions
qu’Atari n’est pas capable de tenir une politique cohére
sur une décade: Cela veut-il dire qu’Atari réagit plus
foncnon du»cmur que dela rarson ?

"85. A partir de 85;-.-I'aj e_ch"n'ologle aya
ST que tout le monde aprisp

avec la VCS 2600, la 7800, et les.premiers ordinateurs avec la_£50

gamme XE. A partir de 86, j'al participe en P
tant que directeur desa com?numcation “LBS d
au lancement deda: gamme ST et de ses
dérivees, STE, Mega ST et Falcom. Fin 93,8
lorsque= Atari s'est restructuré avec la
fermeture de la filiale francaise, le.directe
européen m'a demandé dee rejoindre
pour assurer le marketing.
CDC : Avec votgé €onnaissance du
marché et votre expérience, croyez-vous
toujours en Atari ?

: J'y crois plus que jamais aujour-
d’ hw Les deux derniéres années ont été tres:dlff_iules pour
Atari, mais aujourd’hui la situation s'est énormement amé-
liorée. Il y a deux ans, la société faisait 90 % de son chiffre
d'affaires sur un produit qui se.trouvait en phase d'exploi-
tation. Aujourd’hui, Atari réalise beaucoup moins de chiffre
d'affaires qu'il y a deux ans, mais la grosse différence, c’est
gu'elle le fait sur un produit en phase d'expansion. De plus,
la structure a été allégée, donc Atari supporte des charges
fixes bien moins importantes qu'il y a deux ans.
CDC : Atari a vécu différentes phases lors de son existence.

amelwrée L 1

vois pas de ch‘angement de cap |
fondam ntal, mais plutét la volonté
d‘exploiter un ‘savoir faire dans toutes
les directions possibles.

_ €DC : Comment posmonnez-vous Atari
dans les prochaines années vis a vis des
japonais qui détiennent a I’heure ac-
tuelle le leadership du marché ?

J R : De tous les souhresauts qu‘a pu
connaitre la profession depuis 20 ans, seul
Atari a survécu méme si nous ne sommes plus les numéros 1. Je

rappelle qu’en 1990, Atari a été crédité premier constructeur
de micro-ordinateurs en Europe, ce qui n‘est pas négligeable.
Pour Atari, le marché du jeu vidéo est & reconstruire. Celui que
NOUS avons connu est en train de disparaitre et ne sera d'au-
cune utilité pour le marché a venir. Celui-ci est nouveau, base
sur des technologies nouvelles et les consommateurs sont a re-
conquérir. Pour nous, il s'agit d'une reconstruction qui va
s'étaler sur une période de trois ans au terme de laquelle le
marché aura changé & 100 %. Atari, le premier, a su mettre au




. « ON REVIENT
RS A ATA RI >

teurs amencams (Efectronfc Arts et Acclatm entre autres)

point le produit a technologie avancée et le proposer. u public.
Nous avons commencé I'année derniére la-reconstruction de ce &£ st
marché. Nous considérons étre aujourd’ hui en annge 1 et nos. St C
concurrents se trouvent eux en année 0. Nous avons donc
avantage certain sur le plan commercial. Le produit est. dispe :
nible, En terme de logiciels; vingt titres sont sur le marc '
olus d'une centaine en développement. Tout ceci est conc
plogie du produit est toujours d'avant- -garde, etla so
cteur CD relancera encore son intérét chez |'uti ilisat
final. Nous conSIderons que cette année sera décisive pou
nous &t nous pensons prendre entre:30 & 50 % du nouveau g
marché dont je vous parlais tout & I'heure.
la rédaction de CD Consoles, nous ¢royons pius la
gualité du softwaré gue du hardware. Ce qui se vend'-
W'abord c'est Je software. Dans ce domaine, Atari a &
© quelques lacunes, i ne faut pas se le cacher. Pourrez-vous
bﬂentaf vous targuer d avo;r s;gne avec ;‘es pfus gfand édi-

JE_FMAIﬂ
g AN 2= ﬂ.'g"!l‘l’

44, rue du Vertbois - 75003 PAHIS M9 TEMPLE/HEPUBLIQUE ;
Tl ATR) r &= Oa 99 '75 ;__
; du Mardlau SamedldeﬂhaTQh i

AAISSOdAd

' _favons pas les grands éditeurs amencams et japo-
ais que vous étes méchants car nous avons les
JJFODEE'HS .déja. J'en ai pour preuve ID Software,
En ce.gui cancerne les américains, il est évident que le
@nﬁo!es d(}!t atteindre un certain niveau. Et je peux
Atari est sur le point de déclencher les deveiop
s qui ne seraient pas déja sur la machine. Plus
1 ce qui concerne des éditeurs comme Electronic

Kasumi ija

) Rayman ;

. Space Wars 2000
Syndicate o e

Theme Park

69  Troy Aikman NFL qutb
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ressés par leur marché interne. Atari vient de se lancer sur le
marché japonais et il est encore un peu tot pour vraiment en parler.

-CDC : Dans la phase de reconstruction du marché que vous

nous exposiez, quelles seront les actions d’Atari au niveau
européen ?

J R : Pour nous, 1995 sera divisé en deux étapes. La pre-
migre sera marquée par deux événements. D'une part le
lancement du lecteur CD & 1390 francs lors du prochain
ECTS de Londres et des premiers titres CD. Lesseconde sera
consacrée a I'introduction de nouveaux loisirs électroniques,
la réalité virtuelle, les jeux en ré-

seau local, les jeux par modem... “ investir 50 mnillions

de dollars dans Atari

prouve que Sega croil
en 'avenir de
nos produits. 99

Tout cela est potentiellement dans
la machine et sera développé avec
le marché. Ca ne sert a rien de les
développer avant que le marche
soit mdr.

CDC : A I'instar de Nintendo ou
Sega, avez-vous la volonté de de-
velopper une gamme de produits ? ;

J R : Nous avons deux choses. Une gamme produit et une
gamme commerciale. Actuellement, le pack Cybermorph
+ console, intégrant la gamme commerciale est appelé a
évoluer naturellement. En ce qui concerne les produits, la rai-
son d'Atari est I'exploitation de sa recherche et développe-
ments. Donc il est évident qu‘Atari travaille déja aux ma-
chines qui succéderont au Jaguar. Pour |'instant, nous ne
pouvons pas en parler de maniere trés précise. Ce que je
peux dire, c'est qu'il a été vu un produit intégrant un lecteur
CD en standard. Concernant sa sortie, je ne peux rien dire.
De méme pour la Jaguar 2 (NDLR : cf. « la gamme Atari »
plus loin dans le dossier).

CDC : L'aspect marketing, nous avons pu le constater, tient
une place de plus en plus importante pour les constru
teurs de consoles. Atari a-t-elle aujourd’hui le
ses ambitions ? .

J R : Tout est une question de timin
exemple, a introduit sa premiére mag
ponais en 85 et les grosses camp
parlez ont eu lieu dans le
montée en puissancesdh

rketing d
90. |l faut respect
. Concernant

Pour |'Europe, notre stratégi

bon sens. D’abord établir une bonne distribution,

cours, et ensuite pousser le produit par un gros effort pu-

blicitaire & partir du lancement du lecteur CD au mois davrils

CDC : Cela sous-entend que les quantités de machings:

louées & la France seront suffisantes ?
J.R : Nous espérons méme qu'elles seront inst

Tramiel, pour relancer la arque devra faire des conces-
sions trop lourdes & certains investisseurs ?
J.R : C'est un vaste débat... Je dirais que c’est nécessaire et

déja effectif dans les faits. Atari est une société multinatio-
nale américaine appartenant pour une grande partie a la fa-
mille Tramiel. Mais prés de 30% des actions sont détenues
par Time Warner et environ 10 % a Sega. Cette diversifica-
tion était en effet nécessaire pour rendre sa crédibilité a la
s0Ciété et assurer sa pérennité. Cela ne fait pas de doute !
CDC : Au-del3 du caractére intelligent du réglement du litige
SegalAtari, que répondez-vous aux gens qui disent que
cette prise de participation de Sega est un moyen d'étouffer
dans I'ceuf un concurrent qui pourrait étre dangereux ?
J.R : Je ne veux pas parler a la
place de Sega mais je pense que si
C'était le cas, ce n'était peut-étre
pas la meilleure solution.
Personne ne les y obligeait. Le
probléme aurait trés bien pu étre
réglé en payant les droits de [i-
cences & Atari. Maintenant le fait
d‘investir 50 millions de dollars
dans Atari prouve, malgré tout,
gue Sega croit en |'avenir de nos produits. Cela me semble
tomber sous le bon sens. On ne peut pas imaginer risgue
une telle somme sans avoir des espoirs de retour s
tissements.

CDC : Est-il vrai que vous disposeriez
que vous seriez prés a faire valoir g

manufacturier du
sortir une machine

constructeur de la Jaguar, c'est
belles marques réunies. |l est évident que le
marché«évollant, nous allons vers un produit integre et
ari travaille dans ce sens. Mais il s'agit du marché de
ment de salon ol vient se fondre la télé, la chaine hi-
i, etc. On y viendfa mais pas avant quelgues années. Dans
deux, trois ans, je pense que Nous NOUS reverrons pour par-
ler des produits successeurs de la Jaguar élaborés peut-étre
avec des partenaires d'aujourd’hui et qui seront des associés
acemomentla...
CDC : En conclusion, vous n‘échangeriez pas votre place
contre une autre chez un grand de I'électronique ou un de
vos concurrents ?

J.R - Vous savez, j'ai traversé des périodes trés difficiles, je
ne |'ai pas changé a ces moments, je ne vois pas pourquoi je
changerai maintenant !




n peu a la maniére de Alien
u vs Predator, le trés classique
Doom vous plonge au cceur

d'un monde ultra-violent ol votre vie
ne tient qu‘a un fil. Le suspense est
extréme et la tension a son pa-
roxysme, I'ambiance de ce jeu vous
mettra les nerfs en pelote, c'est cer-
tain. Doom, c'est du délire. Jamais
un jeu n'est allé
aussi loin dans la
folie. Peut-étre
LE meilleur jeu
d'action en 3D

de l'univers.

ertains disent qu'il est trés diffi-
CCiIe de ne pas aimer Tempest

2000. D'autres affirment gu’il
s'agit du jeu qui’a posé les marques
du shoot intergalactique sur borne
d'arcade. Bref, avec ses polygones en
3D, ses graphismes somptueux et sa
bande son techno des plus réussies,
on se demande vraiment comment
résister a Tempest 2000. Encore un
must sur Jaguar.

LA SELECTION

@ iNdispENSAblES SUR JAGUAR

ANSsSOA

J imagine que le nom de ce jeu vous dit quelque chose ! Bien sar, puisqu’Alien vs

Predator est en passe de devenir un grand classique. Il est d'ailleurs déja la loco-
motive commerciale de la g =
Jaguar. Vous étes nombreux a ache-
ter la console pour le -
jeu. C’est sans
doute la preuve
que ce soft
est bel et
bien un des
meilleurs
jeu d'action
toutes
machines
confondues.

g el

les plus abruptes. A vous les noires, les

rouges et toutes ces pistes a se rompre le
cou. Grace a ce jeu, retrouvez toutes les sensations
de la glisse.
L'ivresse de |a
vitesse en ski ou
en funboard sont
£ assurees. En ré-
» - sume, Val d'lsére
est une simula-
tion a vous couper le souffle. Préparez-vous a
manger de |a poudreuse.

Ah, les joies des sports d'hiver. Imaginez-vous a Val d'Isere, sur les pentes

ron Soldier s‘annonce comme étant un grand hit sur Jaguar. Une réputation
qui n’est semble-t-il pas usurpée pour tout ceux qui y ont-joué. En effet, les
sensations qu'il procure ne vous laisserons pas indemnes. Apres
avoir piloté votre robot géant, écrase les tanks enne-
mis et anéanti les -
A projets de |'lron Fist
_ Corporation au
~ cours des six mis-
sions proposées,
vous verrez que
vous ne serez plus g
le méme. e = 81
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suite de la page 76
est vrai que le catalogue de la Jaguar
est encore assez restreint mais Atari
pousse les éditeurs a développer
dessus. Ce qui détermine le succés
d’une machine, c'est I'ensemble
des titres disponibles sur cettes
derniére. Le probléme des softs
actuels est qu'ils n'exploitent pas
assez les possibilités de la machine.

Francois Raynal de Turtle
Bay A lyon :

De votre point de vue de reven-
deur situé en province, comment
se comporte la Jaguar sur le marché ?

Ce qui est indéniable, c'est que la
Jaguar a un énorme avantage sur
ses concurrentes : son prix. C'est
tout de méme la moins chére parmi
toutes les nouvelles consoles puis-
gu'elle est au méme prix que les 16
Bits. De plus, le CD-Rom va arriver et
la aussi, le prix sera trés raisonnable.
Ca devrait tourner autour de 1400 F
avec Battlemorph. On a d'ailleurs
beaucoup de demandes de la part
des clients a ce sujet.

Quels sont les jeux qui se vendent le
mieux sur Jaguar ?

Alien vs predator, Doom, Iron soldier
et Kasumi ninja sont les titres qui se
vendent le mieux. Il y a d"ailleurs
beaucoup de gens qui ont acheté la
Jaguar pour Alien vs Predator, un-
soft qui se vendra toujours par
c'est un trés bon jeutechniquement.
Que pensez vous de la politique
d'Atari en.métiére de
marketing ? _
Atarj s'est beaucoup investi dans Iz
micro en Europe et peu auxEtats
Unis. Lorsqu'il ont sortila Jaguar,ils
se devaient d'attaguer le marcheé
américain qu'ils avaient délaissé.
D’autant plus qu’aux USA, de nom-
breuses équipes de développeurs
s'étaient formées entre temps. Pour
I'Europe, Atari s'est basée en
Angleterre et c'est donc le marche
anglais qui a été privilégié. En__«
revanche, chez nous, peu de choses
ont été faites jusqu’ici. Ajpartir de
I'automne, on devrait avoir les
premiéres pubs télé et radio pour la

Jaguar ce qui laisse présager
de bonnes choses pour la marque.

INTERVIEW DE
CHRISTOPHE GOMEZ
DE CHEZ TIME WARNER

Le groupe Time WARNER €sT UN des ACTEUR iMPORTANT du marcheé
du jeu vidéo, TANT suR console qu’en ARcade. ACTIONNAIRE d/ATARi
A hauteur de 27 % (wais Aussi de DO pour 25 %), il Nous sem-
blait intéressant &’obtenir Vavis de Christophe Gomez, e direc-
TeUR TECHNIQUE.

CDC - Ou en est la Jaguar en France ?

C.G - Nous n'avans pas encore de
chiffres concernant I'hexagone. En re-
vanche, on estime le marché a 350 000
unités en janvier dont
8000 pieces pour la
Grande Bretagne.
C’est un marché por-
teur ?

La Jaguar a une
carte a jouer, tout dé-
pend de la politique
d’'Atari au niveau de
la promotion. Récem-
ment, ils ont obtenu
beaucoup d’argent
grace a leur entente
a I|'amiable av
Sega. lls ont a

sus. Le premier titre prévu est Power
Drive pour fin avril. Ensuite nous avons
Primal Rage sur CD pour début no-
vembre. Nous avons aussi un autre pro-
duit intitulé Wayne
Gretzky Hockey pour

it pas mal de
données graphiques
et autres qui seront
reprises pourla
sion CB-
Es

aisir avant |'a

elle T-Mek. Il s'agit
multi-player de combat de char

et qui sera également porté

ns la Jaguar en tant
sortant des produits de

D’un point de vue sentimental, Atari ne peut laisser indifférent les amateurs de
jeux vidéo. Pionnier en la matiére, la firme de Sunnyvale connait depuis quelques
| années quelques déboires. Cependant, Atari est toujours ld et compte-bien jouer
| les trouble-féte dans un marché dominé par les Japonais. En fait, nous pensons que
la survie de la Jaguar passe par un positionnement complémentaire de Sega, Sony
et autre Nintendo. Il faut que ce soit une machine d’entrée de gamme au prix le
plus bas possible. D’ailleurs le credo de Sam Tramiel n’est il pas « La puissance
sans le prix » ? Aprés une période d’hésitation, les éditeurs se mettent enfin d
développer des produits prometteurs. Epaulé par des sociétés comme Time Warner
et Sega pour le software, IBM et Philips pour le hardware, Atari semble avoir 'op-
portunité de devenir I'un des acteurs déterminants de cette fin de siécle.
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Profession : pilote de dragon. Ca peut sem-
bler bizarre, mais c’est le théme du tout pro-
chain jeu a paraitre sur la Saturn : Panzer
Dragoon.

ans une contrée lointaine, ou la magie fait bon ménage
avec la technique, des métacréatures ont été
domestiquées par les différents royaumes qui se par-

tagent la Terre. La plus fantastique, et au demeurant la plus -

puissante de ces créatures, est le dragon. Immense béte ailée,
capable de cracher du feu,
elle n'accepte en général
aucune domination, mais
grace aux soins des magi-
ciens royaux, son esprit est
sujet a un sort qui lui reti-
re toute volonté. Vous faites
partie des fideles sujets du
Roi chaisis pour monter les
dragons et aller conqueérir
les contrées limitrophes.

DEA, K5I
DHFAE 1 (CH
AN ;

Une formidable aven-

ture va comencer pour

vous et votre monture.

Panzer Dragoon est un « Si-

mulateur de dragons », alliant

stratégie et action. Ne vous inquiétez pas,

I'accent a été mis sur le coté arcade du jeu, facilitant ainsi la
prise en main de votre mode de transport. Au cours de
vos pérégrinations, vous parcourez les terres fabuleuses d'un
pays encore & |'état sauvage. Dans un monde polygonal et
tridimensionnel, vous devez anéantir les armées ennemies,
préter renfort aux sieges de votre seigneur et annihiler les
troupes ailées de vos rivaux. Partez & la conquéte de ces
étendues désolées sur votre fidele destrier | Au programme,
des graphismes somptueux, une musique appropriee
(celle qu'on voudrait entendre dans un jeu d'hé-
roic-fantasy) et une aventure hors du commun.

_ Une idée trés originale qui prend forme dés le

mois de mars sur la Saturn, grace a Sega Japan.




Alien Soldier

Aprés quelques coups d’essais réussis
dans le domaine de I’arcade, Treasure
Soft nous sort un chef-d’ceuvre. Du jeu
d’action comme vous n’en avez
certainement jamais vu...

ynamite Headdy et Gunstar Heroes ont le me-

rite d'étre des jeux d'arcade originaux dotés

d’une réalisation hors du commun. Nous les de-
vons tous les detix & Treasure Soft, petite boite japonaise
dont la majorité des membres ont bossé chez Konami. Alien
Soldier, c’est la complexe histoire du bien contre le mal. Le
Bien, C'est le fier héros que le joueur dirige. Le Mal c'est le
bon millier d'ennemis & terrasser durant une vingtaine de
niveaux. Reprenant le principe de Probotector, Alien
Soldiers I'améliore en incluant un personnage tres
complet au niveau du maniement. La prise en main 4
n'est pas rapide mais les possibilités sont variées.
Ce qui caractérise ce jeu est sans nul doute sa réa-
lisation et le rythme de jeu. Les graphismes, varies
et originaux sont accompagnés d'une animation for-
midable : zoom, rotations et autres distorsions sont de ™%
la féte pour faire bouger d'énormes sprites. Les décors ne
sont pas en reste, on passe allégrement d'un aéroport a des
montagnes enneigées pour finir dans I'espace (frontiere
de I'infini). La difficulté est aussi & son comble car on affronte
un boss en moyenne toutes les 40 secondes. La réalisa-
tion, I'originalité des commandes et le rythme soutenu de
Alien Soldier en font un jeu de qualité supérieure !
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Super Turrican avait déja marqué de son
sceau la Super Nintendo. Aujourd’hui,
Ocean nous en offre une nouvelle
mouture pour notre plus grand plaisir. Les
aliens en tout genre vont déguster !

‘année 1994 marquait I"arrivee
de Super Turrican sur Super
Nintendo. Sa maniabilité, ses gra-

phismes et ses sons en ont fait un
des hits de la console. Et puisque tous
les grands jeux ont une suite, il ne pou-
vait pas en étre autrement. En effet, Ocean

nous gratifie du deuxiéme volet de ce kill'em

all de premier ordre.

Le scénario est toujours aussi simpliste, mais tout aussi
accrocheur. La Terre est a nouveau menacée par des hordes
de belliqueux aliens. Mais, rassurez-vous notre heros cyber-
nétigue, j'ai nommeé le mythigue Turrican, est de retour.

Et, il est puissamment armé pour lutter contre les enva- '

hisseurs. Tout I'arsenal du parfait soldat fait partie de
votre équipement futuriste. Vous grillerez les impies au

lance-flammes. Vous les annihilerez au canon a pro- P

tons. Et fin du fin, vous les finirez au lance-roquettes
a tétes chercheuses. Vous |‘aurez aisé-
ment compris, |arsenal high-tech du
premier épisode a été approvisionné par
moult nouvelles armes destructrices. Les
méchants envahisseurs n‘ont gu’a bien

TIEIDA | £ WY e PR ES IO SYRNECE
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se tenir. Mais, attention car la ré-
pligue de vos ennemis risque d'étre
sévere. Car, ils sont tous plus laids
et avides de sang les uns que les
autres. Les boss sont gigantesques
et nombreux. Autres innovations de
taille, des stages en mode 7, avec scrol-
ling vertical en rouleau. Et des niveaux en
shoot'em up qui vous procurerons quelques palpi-
tations. De plus les graphismes et la jouabilité sont toujours
au rendez-vous. Décidément, Ocean
nous offre I'un des meilleurs
Kill'emn all qui soit ! Enfin,
=... Une suite comme on

e aime les voir.
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Daytona USA

C’est un fait, les jeux de simulation de
courses automobiles font fureur en

arcade. Cette année, Sega en grand
leader, sur ce segment, a créé I'événe-
ment en lancant Daytona USA. Et ce

n’est pas fini, car Sega annonce la sortie
de ce hit sur la Saturn au Japon !

puis que les jeux vidéo existent en
arcade, les simulations de courses connais-
sent un véritable engouement. On croyait
les limites du possible atteintes avec Virtua Racing de
Sega. Cependant, peu aprés, Namco langait le sublime Ridge

Racer, et la on se reprenait a réver. Mais, Sega contre-attaque -

avec son nouveau hit, Daytona USA, et non content de faire
fureur avec sa borne d'arcade, lance son hit sur la Saturn.

Grace a cette véritable petite merveille, vous allez pouvoir
piloter des bolides dans des courses de stock-cars endiablées.

\ous aurez & disposition une voiture d‘exception
que vous ferez évoluer sur trois circuits. Le pre-
mier, de forme ovale, est un vrai régal lorsque
I‘'on joue a plusieurs. Quant aux deux autres,
ils cumulent le fun et la technigue de conduite. Le
jeurest géré en 3D Mappee, ce qui accentue la texture et
le réalisme de I'ensemble, D'ailleurs, pour profiter au mieux
des décors vous aurez le choix entre quatre vues, plus ou
moins éloignées du poste de conduite.
Le fun est omniprésent. Car se prendre des murs en béton
4 plus de trois cent kilometres-heure, c'est plutot délirant.
Heureusement gque ce n’est gqu'un jeu. Le réalisme est tel,
que les toles et les capots se froissent sous |'effet des chacs.
De plus, pour arriver premier il ne faudra pas avoir peur de
foncer dans les pares-chocs des autres voitures.
Avec ce titre, la Saturn va enfin se doter d'un vrai jeu d'ar-
cade | Prévenez les
. voisins car des bolides
. gonflés a la nitrogly-
| cérine, ca fait beau-
| coup de bruit !
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ATARI SHOW

L'evéenement

JAG

Lancement
du CD-ROM

. Avec en exclusivité
Jaguar L tous les premiers jeux CD

Blue Lightning,
Dragon'’s Lair,
Battlemorph,

Highlander,
emolition Man,

Creature Shock,

Varuna’s Forces...

Et toutes
les nouveautés
cartouches

Sensible Soccer,
Cannon Fodder,
Super Burn Out,
Fight For Life,
Pinball Fantasies,
Rendez-vous le 1 et 2 avril 1995, dans le Theme Park,
cadre de I'Atari Show au Palais des sports Syndicate...

Marcel Cerdan 141, rue Danton 92300
Levallois Perret, métro : Pont de Levallois.

Offre exceptionnelle : &
en vous présentant a l'entrée =gt
muni de ce numéro de CD Consoles, vous TR ERIERED
bénéficierez d'une réduction Prix : 50 francs
de 50% sur le prix d'entrée. »



LES CR/TIQUES

DE JEUX

POUR QUE VOUS COMPRE-
viez bien L systime de
NOTATION, SACHEZ TOUT
d'abord qu'il Ny a plus de
NOTES. C'EST TERMINE ON
NEN VEUT plus. L'évaluation
de la qualité des jeux e fait
avec des Eroiles !

Le titre du jeu et la
console sur laquelle il
est critiqué.

lci Starblade !

Yoici toutes les infor-
mations, nécessaires
aux passionnés de jeux
vidéo, pour se procurer
le titre qui manquait si
cruellement a leur col-
_ lection !

= décevant

* moyen

Z} bon

Z/I:l;iyzx} trés bon
%}Z}Z‘:} au sommet
%sz}'z}g) 7 exgegiigﬁnsi

AU PROGRAMME CING (

L'originalité du jeu.

Les graphismes des p
La jouabilité ou la fac
Le son, les bruitages et
Le potentiel qui corres
machine par les prograr

Vue la quantité industrielle de jeux qui sort tous les mois, et vu le nombre de
consoles qui s’agglutinent & la rédaction, c’est sir : on ne peut pas tout criti-
-quer. Alors on a fait une sélection. Ce sont donc les plus beaux, les plus pas-
sionnants, les plus funs, les plus hards, les plus d’enfer... en deux mots les
plus... qui sont critiqués. Bien siir, il s’agit de bonnes critiques. Les jeux non
sélectionnés par la rédaction passent automatiquement a la trappe.

Le rappel du titre du jeu
pour éviter de revenir a la
premiére double page,
accompagné d’une info
sur les autres versions de
ce méme jeu.

Une fois que le nombre
d’étoiles est fixé, le
rédacteur donne son
verdict. En quelques
lignes, il vous explique
pourquoi le jeu I'a pas-
sionné od, plus simple-
ment, il vous expose ses
qualités.

ATEGORIES :

ersos et du décor.

ité de prise en main de votre personnage
a musigue.

hond a l'exploitation des possibilités de la
nmeurs.
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‘Sedétruite. Trouvez un

' © moyen pour pénétrer

~ dans son champ de
force. Calez votre ordi-
nateur de navigation

saff} les coordonnées

Mrnies afin d’éviter

M radars ennemis.

Tous les éléments
du space opera
sont présents. Ici,
le saut dans
I’hyper espace.

D’aprés les
rapports, Red Eye
est protégé par
une barriére
énergétique. Mais
celle-ci comporte |
des failles.
Profitez-en.

Les croiseurs
ennemis sont
largement copiés
sur ceux de la
Guerre des
Etoiles.

SCORE

oo 1200

Voici les premiéres images d la sortie de I'astroport...
Une bonne claque ! ;

ce jeu sortira sur console ! », je lui aurais
souri gentiment en rétorguant sar de moi:
« mais oul, mais oui »...

Quatre ans aprés, (p... quatre ans !), la
technologie 32 bits couplée a celle du CD-

~ ] tarblade est a |'origine une
| borne d'arcade d'un des
| géants de la specilité :
Namco. Sortie en 1991,
cette simulation spatiale

précalculée avait suscité  ROM nous ouvre enfin les portes de l'arca-

de (la vraie). Namco remet donc le couvert
et cette fois, c'est sur 3DO. Mais il ne s'agit
pas d'une simple conversion, ce qui
aurait déja été pas si mal. Le
progrés aidant, une nou-
velle version est venue se
greffer “a [l'originale.
Réalisée entierement en
texture mappée (trame
appliquée sur une sur-
face), le réalisme est
POUSSE @ Son paroxysme.
D'autant plus gue |'environ-
nement sonore contribue
fortement au résultat final. Les
bruitages et les voix digitalisées crachotées
par vos hauts parleurs de bord lors des
combats, font inévitablement penser aux
meilleurs scénes de la plus célebre des
trilogies : Star Wars.
Méme le scénario est largement inspiré de

I'enthousiasme parmi les fans de space
opera. Je me rappelle qu'a I'épogue (déso-
lé de vous gonfler avec mes souvenirs

de vieux combattant 1), la réali-
sation était époustouflante.
Si un inconnu m‘avait alors
offert des fleurs tout en
prophétisant : « Vous ver-
rez, dans peu de temps

alans




LE FIN DU FIN, C'EST LA FIN
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Malgré I'anéantissement de Red Eye, les choses
sont loin d’étre finies pour vous. En effet, un
énorme bétiment alien vous attend dans la péri-
phérie pour vous donner une bonne correc-
tion. Les torpilles et les tirs de laser fusent
autour de votre vaisseau et seule une tran-
chée providentielle vous procure un abri
temporaire. Mais impossible de ressortir
sans risquer de se faire doser. la seule issue : un
couloir qui débouche sur une piéce
accueillant le générateur d’énergie. Des
décharges électriques entament petit d
betit le bouclier. Il faut donc agir au plus

lceuvre de George Lucas. Jugez-en par
yous méme : Geo Sword est le meilleur
escadron de toute la galaxie. En tant que
jeune recrue, vous prenez part a
[Opération Star Blade (intraduisible en
francais, désolé 1). Celle-ci a pour objectif
la destruction de la planete artificielle Red
Eye, qui constitue une menace pour la
Terre. Véritable vaisseau spatial, cet engin
dévastateur posséde une puissance de feu
sans équivalent. Protégé par un intense
champ de force, la seule et unigue solution
consiste & franchir la barriére a travers de
minuscules bréches. Une fois cette tache
accomplie, iI ne vous reste plus qu'a
rejoindre la base Octopus, pénétrer dans le
ceeur et détruire son réacteur... Plutot
original, non ?

Une conversion réussie

Pour ceuix qui ne connaissent pas |'arcade,
Starblade est une sorte de simulateur de
vol de I'espace en trois dimensions & base
de polygones flat (dans sa mouture origi-
nale). Des tas d'ennemis surgissent de nulle

@ vite en allumant la tour au canon.

: SLORE
600600

: sCoRE
t - OB0=2500

DISTANCE

i1i.

i

- UISTRMIE

part et vous mettent le feu. Votre role se
limite & contréler un viseur a |'écran
et & shooter tout ce gui passe, ou
presque. Le cheminement de votre

g
SCRRE
o8 18400

Une fois tout détruit,
il ne restera plus que
le vaisseau du com-
mandant ennemi
pour vous barrer le
chemin du retour.

Les mouvements de
caméra accentuent
I'action et procure les
sensations du pilotage
automatique.

vaisseau est -précalculé, donc vous ne
choisissez pas sa direction. En fait, c'est
I'ordinateur qui geére le vol. Des mouve-
ments de caméra assez complexes
donnent lillusion d'y étre
et font oublier I'nconvénient
de ne pas aller oli bon nous
semble. La qualité gra-
phique est telle que
Starblade pourrait = sans

120 81w
285 75k

TESCTPES
CISTRHMLE




probleme faire I'objet d'un ride (comme
Star Tour d'Eurodisney). A ce propos, pour
coller encore de plus prés & sa version arca-
de, Namco aurait di commercialiser un
manche a balai ou un volant vibrant sous
les impacts des tirs enne-

mis. Mais bon, ne

soyons  pas

irop exi-

geant...

Apreés

une intro

plus que

Pour

parvenir au bout
de la mission, les
trois (« continue »
de prévu ne sont
pas de trop...

Les explosions sont
superbes et... nom-
breuses !

minable - la 3D0 nous a habitué a mieux -
deux choix s'offrent a nous.: I'arcade & la
maison ou I'équivalent en mappé. Quelque
soit la sélection, I'histoire ne change pas
d'un iota et I'animation reste aussi fluide.
Normal, quelgue soit la formule choisie,
la 3DO anime le méme nombre d’enne-

mis (non mappés malheureusement).
Pour les inconditionnels de la borne, la
conversion est 100% identique a 'origi-
nal, rien a redire ! Le plus fort, c'est que
pour une fois la version console avec les
textures surclasse l'arcade. En fait, cette

L'objectif de votre mission est de
mettre fin a la menace que
constitue Red Eye. Cette machine
de guerre est inspirée de [étoile
noire de la Guerre des Etoiles.
Disposant d’une puissance de feu
effrayante mais dotée d’une
maniabilité « mamouthesque »,
son point faible est situé au ceeur
méme de la base Octopus. Le
réacteur qui y siége est bien
défendu mais votre agilité saura
venir & bout des tirs de barrages.
Entrez alors dans le tunnel et
pénétrez dans le sein des seins.
L’arrivée dans la grande salle vaut
son pesant de cacahuétes...

derniere a fait I'objet d'un remaniement
visuel et sonore complet. Non seulement
les décors et les plus grands vaisseaux
(comme les croiseurs) sont plus beaux,
mais certaines choses ont été ajoutées.
Au début du jeu, par exemple, vous
survolez les vaisseaux-mére de |'Alliance
sous un feu nourri. Ou bien, des effets de
lumiére - absents de la version flat - dans
I'espace contribuent a I'impression de voir
se dérouler un film de science-fiction du
meilleur cru.

Gare aux aliens !

Du coté des sons, la vefsion mappée
bénéficie également d'un restyling non
négligeable. Au premier abord, la différence
ne saute pas aux yeux, pardon aux oreilles.
Mais aprés une écoute plus attentive an
s'apercoit rapidement que la qualité des
VOIX a été améliorée. Plus claires, plus com-
préhensibles, elles donnent des conseils et
des indications sur la marche & suivre. En
revanche, les musiques sont toujours
absentes, sauf a la fin du jeu, ce qui est peu
tout de méme. Mais il s'agit certainement
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Ala fagon de « 50 millions de consommateurs », voici un petit comparatif des deux versions dis-
ponibles sur le disque. A gauche, la version originale de 'arcade (en 3D flat) et & droite, la ver-
sion qui lave plus blanc, celle qui ajoute des textures mappées. Comme vous pouvez le consta-
ter, entre les deux, il n’y a pas « photo » ! Quant & Panimation et Ia rapidité, elles ne changent
pas. A part les fans de I’arcade, je ne vois pas qui peut souhaiter jouer avec ['original !

Starblade

d'un choix de la part de Namco afin de
favoriser I'ambiance...
Pour accomplir la mission et rejoindre votre
base, vous disposez de trois « continues ».
Si cela semble insuffisant au début, on
s'apercoit aprés quelques parties que c'est
tout a fait faisable. Il suffit juste de pas mal
d'acharnement. Il ne.faut pas avoir peur,
aussi, de mémoriser les trajectoires des
vaisseaux aliens ou de distinguer les tirs qui
vous touchent, des tirs de diversion. La
destruction d'Octopus ne posera pas trop
de probléme, mais la suite devrait vous
donner des sueurs froides ! Sans trop
déflorer le sujet, je peux déja vous dire gue
les aliens verront d'un trés mauvais
ceil la disparition de Red Eye (jeu de mot,
envoyez les rires): Vous devrez survoler
ensuite un énorme vaisseau-mere et
essayer de détruire, encore une fois, son
centre vital. Mais méme aprés cela, le
retour risque de poser quelques
problémes... La durée de vie de Starblade
dépend donc uniguement de votre capacité a
réagir promptement sur le paddle et a
surmonter le coté répétitif de |'action.
Egalement prévue sur Play Station, on peut
avancer sans trop se tromper que les deux
versions seront identiques, amortissement
oblige ! Il faut dire que le potentiel des
machines n'est pas exploité a fond. Cela a
pour effet de niveler les différences
techniques. Ah, j'entends retentir le cri stri-
dent de I'alarme dans les couloirs. Je dois
vous quitter pour enfiler ma combinaison
de vol et rejoindre mon escadrille. Peut-tre
qgue cette fois sera la bonne...

Pascal Geille

CREATIVITE % Starblade est beau. C'est [A sa principale g
: lité. EN ce qui cONCERNE UiNTERET dE jEU, CEla
JOUABILITE depend de vos GoQts : si les GrApHISMES SONT

GRAPHISMES % ¥-%-%>  pour voUs UNE PRIORITE, AlORS STARDIAE vous
o) nfl comblera. Si VOTRE PRINCIPAE PREOCCUPATION

SON ol RESTE L GAME play, RabATTEZ-VOUS PLUTOT SUR

POTENTIEL %% Toal Eclipse ou bien excore SHockwave.
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& lron Comando

gEhns prétention
ERlicune et sans

Ne¢vendication parti-

wiliere, Iron

= Comando est ce

gu'on peut appeler

. un jeu « gros -bour-

jeu est bon et qu’'on

rin ». Et comme le

gt tous un peu
[Mourrin au fond de
ffous méme, pour-

gi0i s’en priv

Pas du tout ému
par les jolies
choses en avant
plan, notre ami
vide le chargeur
de sa mitraillette
sur d’innocents
ennemis.

L'apport de nom-
breux piéges
ajoute un plus
non négligeable &
Iron Comando.
Exemple, ce bloc
qui se déplace
avant de vous
écraser.

TAUOK © —e

epuis son arrivee sur le
marché, la Super Nintendo
s'est vu attribuée des jeux
dans tous les genres pos-
| 47 | sibles. Le meilleur du genre
e « baston/progression » a fait
partie du premier arrivage Super Famicom
avec Final Fight de Capcom. Une adapta-
tion de |'arcade quasi parfaite malgré le fait
que I'on ne puisse y jouer a deux. Les
concepteurs de Iron Comando ont
plusieurs particularités, D'abord, ils sont
francais, ensuite, ils ne sont que deux, et
finalement se sont des fans des produc-
tions Capcom en arcade. A part
Street Fighter, Capcom a tout de
méme réalisé pas mal de Beat'em all :
Final Fight (base de tous les jeux de
baston actuels), The Punisher,
Cadillac & Dinosaur, Captain
Comando, Alien VS Predators et -
bien d'autres encore. A de rares
exceptions pres, Capcom n'a pas
brillé par ses adaptations sur Snin.
Nos deux compeéres franchouillards
ont donc décidé de donner aux

Super Nintendo -~

Une fois que I'on ramasse une arme 4 feu, il faut);
& chopper des munitions, car ces derniéres sont i

E.q =3
155 IRCK

Joueurs de_s jeux de qualité arcade.  peyx joueurs peuvent prendre part a la tuerie. Au
Le scénario d'lron Comando est début du jeu, Paccent est mis sur Pambiance glauque...

Q U E LA TE RR EUR Dans un pur style BD années 60, l'intro du jeu

vous met directement dans 'ambiance. On ne

COMMENCE demande plus qu’a appuyer Start pour commencer.

CI) CONSOLLS MARS 1995

Il ne faut pas rester trop prés du bas de
Pécran car soudain un camion arrive pour
vous écraser. Notez les jolis effets de phares...

¥ &
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LES RESPONSABLES

Ceux & qui nous devons Iron Comando
ont vraiment forme humaine, preuve en
st cette photo tirée de la démo de fin
(dans la série - « on n'est pas mégalo » !).
Sachez tout de méme que pour pondre
Iron Comando, Carlo et Lyes n‘ont été
que deux ! Performance admirable
quand on sait que des équipes de trente
japonais font souvent mains bien. Alors,
quand vous les croiserez dans la rue,
baissez les yeux et ayez |'esprit rempli de
fespect, peut-étre vous laisseront-ils en vie. ..

d'une hanalité telle que j'aurais honte de
yous |a raconter. Enfin, c'est I'histoire d'un
météorite radioactif qui atterrit sur terre et
de vilains terroristes le choppent pour créer
des mutants, super ! Ce qui nous intéresse,
c'est le principe. Trés simple : deux joueurs
prennent chacun un paddle et traversent
une huitaine de niveaux en cassant la téte
3 tout ce qui se présente. Pour ceux qui
connaissent, Iron Comando est le mélange
exact de Final Fight, Cadillac & Dinosaur et
Punisher. Concept Final Fight, graphismes
Cadillac et Punisher, et systéme de
grenades Punisher.

Mieux vaut ne pas rester en dessous de cette
énorme presse, car elle s’empresserait de vous
presser. Genre pour mettre la pression.

B N
QUE L

V1S PLUS GROS
ES AUTRES...

Certains des boss d’lron Comando se paient le luxe d’étre vraiment trés gros. Parmi eux, vous
remarquerez Golgot 21 (!) qui n'est autre que le dernier boss. Certains d’entre eux sont des
sprites, d’autres sont, comment dire, des portions d’écran gérées en scrolling différentiel. Enfin, -
je m’explique peut-étre mal, mais c’est une sacré astuce de programmation est le résultat est
tout de méme la !

On peut diriger son petit combattant
partout dans I'écran tout en frappant sur
les ignobles ennemis qui, visiblement, en
veulent. Pour se défendre, Jack et Chang Li
- jolis noms pour des casseurs - utilisent
leurs poings et leurs pieds et peuvent aussi
sauter dans les airs. Si cela ne suffit pas, on
peut ramasser les armes qui trainent par
terre. Mitraillette, batte de base-ball, fusil a

Vers la fin du jeu,

les piéges se multiplient. Par
exemple les murs sont hérissés
de lasers qui jaillissent réguliére-
ment en alternance.

pompe, poignard, pistolet, ils sont tous la
pour trouer la peau de ces pourris. La plus
jouissive de toutes ces armes est sans

‘aucun doute le fusil & pompe : avant de

lacher la purée dans-le ventre du futur
défunt, votre combattant recharge son
arme avec un cliquetis caractéristique,
violent a souhait !

Une petite course a moto

Si Iron Comando est un jeu tout ce qu'il y
a de plus classique, comment cela se fait-il
que nous en parlions ici méme ? Et bien,
ce jeu possede une réalisation tout
simplement parfaite. Il donne vraiment
Iimpression que l'on joue sur arcade. Les
graphismes sont [uxueusement SoIgnes.
Les décors sont nombreux et variés et une
multitude d‘effets spéciaux ont été mis 4 la
contribution du réalisme ambiant. Dans le
désordre, on traverse une ville, une plage,
un temple, une forét... Les techniques de
transparence de la Super Nintendo ont été
utilisées pour les effets de brume et de
lumiére. Les ennemis aussi sont nombreux
et joliment faits dans le plus pur style
Capcom. Chiens, soldats, mafiosos, gon-

W R— B

| |
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Jack et Chang-Li possédent pour se défendre
une panoplie de coups plus qu’acceptable.
Ces derniers se réalisent trés simplement : il
suffit d’appuyer sur le bouton ! Il y a tout de
méme des variantes. Par exemple on peut
saisir son adversaire en s’approchant de lui :
aprés, on peu le bourrer de coups ou
I’envoyer dans les choux, au choix !

zesses, serpents, mutants, ils vont tous
trépasser sous la fréquence de vos coups
répétés. L'un des points forts d'lron
Comando est |a variété de ses scénes. On
n‘avance pas a longueur de temps
comme un zombie a distribuer des pains.

Quoi de plus normal que de punir les chiens avec
une batte de base-ball. On peut aussi les chopper
pour les bourrer de coups de genoux.

De temps en temps une scéne plus speed
fait son apparition : perchés sur une
moto, un wagonnet ou une jeep, nos
deux lascars doivent & la fois conduire ‘et
user de leur mitraillette. Pour revenir a |a
technique, j'ai été impressionné par la

taille de certains objets

qui se déplacent a |"écran. Par

Pour stopper ce camion, il faut
éliminer le passager. Il faut étre
fort pour a la fois piloter une
moto et tirer précisément.

exemple, le bloc hérissé de piques dans le
temple inca est la chose la plus grosse que
j'ai vu bouger sur ma Super Nintendo
D'ailleurs, les nombreux piéges qui
parsément tout le jeu ajoutent un intérét
supplémentaire a ce jeu de baston.
Flammes qui sortent du sol (tiens, Final
Fight ?), rochers qui tombent des
montagnes, piques acérés, lasers qui
fusent des murs...

Bravo gars !

On ressent dailleurs un trés grand plaisir
a progresser dans les niveaux et surtout a
éclater les boss inévitables. Le dernier
coup donné & un boss vous gratifie d'un
superbe ralenti dont on doit l'idée a
Capcom. Au niveau sonore, Iron
Comando s'en sort également tres bien
par ses bruitages réussis, notamment le
cri du chien quand il se fait latter | Les




| @hil

musiques, elles, sont plus classiques dans
le genre Hard Rock bourrin. Mention spé-
clale pour deux musigues trés marrantes :
'une est la reprise de la pub pour la café
(mais si, vous savez, avec le train 1) ; I'autre
est un remix de « Tiens bon la barre, et
tiens bon les flots, hissez haut I...».
Bref, un bon, délire dont on se délecte

avec plaisir. Dans son ergonomie géneéra-

le, Iron Comando a été trés soigné. On
peut, comme je I'ai dit, jouer a deux en
méme temps, partager ses vies : un certain
score atteint rapporte une vie. Seul pro-
bleme, comme dans Legend (premier jeu
de Arcade Zone) le bouton Start ne sert

3 rien, et surtout pas a pause... Il
faut appuyer sur Select pour faire pause.
Bon, j‘ai dit tout le bien que ['ai pu sur
lron Comando. Non, je ne suis payé pour
¢a, mais le jeu le mérite vraiment. Bien
qu'il s'inspire largement de la production
de |'‘editeur Capcom, il faut signaler que
e dernier n'a jamais brille sur Super
Nintendo dans ce genre. Ce ne sont pas
les trés moyens King of Dragons ou

e B

TNHT

Sous les pavés, la plage... Dans Iron
Comando on passe sans pitié des rues
sordides aux plages paradisiaques.

iron

Captain Comando qui peuvent prétendre
arriver & la cheville d'lron Comando.
Arcade Zone fait donc une percée sévére
parmi les grands, qui va faire réfléchir plus
d'un programmeur. Pas besoin d'avoir
d’immenses moyens pour créer un jeu
amusant et trés bien réalisé. Ces deux
malheureux programmeurs coincés dans
leur petite cartouche de 10 mégas
donnent une bonne lecon a des éditeurs
gue je ne citerai pas, parce que je n'aime
pas tirer sur les ambulances au bord du
ravin... Bravo a Iron Comando et surtout
bravo a Arcade Zone. i

Lionel Vilner

Iron Comando aurait été un brin lassant s'il
fallait se contenter d’avancer et de frapper.
Quelques scénes de détente (mmoui...) ont

donc été inclues : une petite course a moto, un

trip en jeep et un plan a la Indiana Jones sur
des wagonnets. Les mitraillettes de nos héros

ne sont pas de trop, d’autant que la vitesse est

particuliérement élevée dans ces scénes !

Dans la série « je respecte la nature »,
essayez de trouer les hors-la-loi sans
effleurer les arbres. Yous verrez, c’est facile.

CAPCOM A ENCORE iNSPIRE UN GRAN jEU.
Ce perit bijou de jeu de basTON, qui AURAIT
[ARGEMENT EU sA place dans Les salles
d’arcade il y A deux ans, prouve que LoN peut
ENCORE TIRER pAs MAL de cHosEs dE A Super |
Nintendo. Chapeau bas aux deux AUTEURS qui
ONT RéalisE U TRavAlL TOUT SIMPLEMENT SOMPTUELX !

CREATIVITE %
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GRAPHISMES % ¥-¥5¢%
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diine entamée, la
raRre des 32 bits voit
Faadlllerie lourde sortir
e angars ! En
ccurrence c’est la

§
I

Soccer comme disent
"les _autres, celui ou des
sififfommes en short
EaEent comme des
U prés un ballon. Le
L& 3D mappée...

Sicurs, dames !
La tension est a son comble devant les cages.
Le public hurle de joie, Le shoot est terrible !

haque console doit &tre pré-

Vg iaiabicoy sente dans tous les grands

d’options. Avec styles de jeux : baston,

tous les choix s . shoot'em up, jeu de sport,
que vous pouvez S / ‘ i

effeccuer avant I S|muJat|0ﬂ de course e’t jeu ; :

de jouer. : de réle. La Saturn, agee de  Quand une faute est commise, la caméra

deux mois, étoffe son catalogue d'une pre- vous remontre P'abjecte chose, histoire de

2k : ; donner une bonne preuve.
miére simu de sport : Victory Goal ! 4
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Un mouvement
de caméra

s’approche de :

cet écran géant

aprés un but ou [

en cas de victoire.

Vu de haut,
Paction est plus
facile a réaliser.
N’hésitez pas a

faire joujou avec
les zoom durant
la partie.

Programmé par une des plus talen-
tueuses équipes de Sega Japon, Victory
Goal est entiérement réalisé en 3D map-
pée. Cela signifie que tous les objets pré-
sents a I'écran sont des polygones sur
lesquiels ont été plaqués de la texture pour

les embellir. Ainsi le gazon ressemble
du vrai gazon, les joueurs a de vrais joueurs
et les gradins a de vrais gradins... enfin
presque | De nombreux sprites donnent un
effet de réalisme caractéristique a Victory
Goal. Mais avant d’entrer dans les détails, i
faut se poser LA guestion : Victory Godl
est-il mieux que Fifa Soccer 3DO, référence
du jeu de foot ? Et bien nous pouvons
répondre oui et... non ! Je m'explique.
Dans Victory Goal, I'entrée en matiére est
fracassante : une superbe-intro en images
de synthése vous met tout de suite dans
une ambiance cinématographique. Aprés
ce petit joyau, les options sont présentées
bien proprement en rang serré. A peine
déplace-t-on le curseur que le cube sur
lequel est plaqué I'option se met a tourner




Dés Pintro du jeu, Victory
Goal se présente plus comme
un jeu d’arcade que comme
une simulation. Sous une
musique hard-rock typique-
ment « dessin animé jap » de
fabuleuses images de synthése
défilent avec le staff des pro-
grammeurs. On remercie 3D
Studio pour la conception de
cette jolie chose.

)

Jon Senom; t

pour en faire apparaltre une autre. La
Saturn sait faire de la 3D mappée, on ne
vous le rappellera jamais assez ! Plusieurs
options sont disponibles : exhibition,
championnat, entrainement et divers
autres paramétrages. Parmi ces derriiers,
ren de bien mirifique : changement de
config’, sound test, durée du match, cli-
mat... Que du classique.

Souriez a la caméra...
Autant aller tout de suite faire un match !
le jeu n'étant sorti qu'en japonais pour
linstant, toutes les équipes disponibles
(douze) font partie de la Japan League.
losez pas de rire quand vous verrez
les noms &t les logos des équipes, les japo-
nais ne sont pas comme nous ! Par
gxemple, vous pouvez jouer avec |'équipe
tes Pulse représentés par un canari ou
[équipe de Bellmare (non, pas celle de

Pierre 1). Certaines ont pour mascotte des
dauphins et autres animaux étranges. Mais
peu importe car si le jeu sort officiellement
(d'en moins d'un an), les équipes seront
certainement « mondialisées ».

A peine le match commencé, mettons la
pause. Un petit menu apparait. La, on peut
changer I'angle de vue : de trois quarts
selon la direction que vous

voulez, en vue plon-

geante sur la lon-

gueur ou sur la

largeur du ter-

rain. L'angle

reste fixe et

la caméra ne

s'amuse pas 4

tourner dans

tous les sens

alors que I'on joue

une partie sérieuse, non

mais | En revanche, dans

Quand une balle arrive de
trés haut, une simple
pression sur A ou B suffit
pour s’envoler a quinze
métres de haut.

le feu de I'action, libre a vous de zoomer le
terrain comme bon vous semble via les
boutons L et R du paddle. Vous aurez I'im-
pression de voir I'action du haut de la Tour
Eiffel, au ras des paquerettes, ou bien
encore a hauteur d’homme. Tactiguement,
cette option se révele trés utile. Vious pou-

vez zoomer pour dribbler efficacement.
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Je m’en vais vous commenter cette superbe action. Le joueur jaune pénétre la défense sans problémes puis effectue une passe merveilleuse. Un
coéquipier réussi & s'emparer de la balle alors qu’un blanc tente de le déséquilibrer. Attention ! il tire ! Le gardien tente un plongeon de la der-
niére chance mais malheureusement pour lui, le ballon vient se loger au fond des filets ! Merci pour 'option Replay!

S : : : ¥ ALEACUEEY

o e . . . - s e,

B mepiav - - 0

A

R

Puis, grace a un coup de zoom arriere, faire
une passe nickel a un coéquipier. Lors
d'une partie a plusieurs (a

quatre par exemple),

il faut se mettre

d'accord sur

une vue, sinon

'Rl_mnu'w‘v-

les zoom sont incessants. Mais de toute
facon, la console assure les scrolling et les
zoom simultanément sans aucun ralentis-
sement, ni le moindre bug. Voila donc pour
la réalisation qui flirte avec la perfection.
Les petits footballeurs se déplacent a mer-
veille et le moindre de leur mouvement a

été soigné minutieu-

sement. Mais qu'en
est-il donc de la joua-
bilité, critére primor-
dial pour ce type de
jeu ? Et bien c'est la
que Fifa est battu a
plate couture. Moi
qui ne l'ai pas aime,

En mode démo,
(Com VS Com) la
caméra s'amuse @
tourner tout autour
des joueurs.
Regardez comme
ils sont beaux a
courir d I'unisson.

de sortie

Wi

PHOTOSHOP
QUAND TU NOUS
TIENS.

Toutes les superbes textures de Victory
Goal ont été réalisées sous Photashop,
un logiciel Macintosh que nous utilisons
également a CD Consoles (tous les pros
utilisent les mémes outils !). D'ailleurs si
vous étes attentif et que vous &tes un
assidu squatteur des salles de jeu, vous
aurez remarqué tout plein de petits Mac
dans les bureaux du troisieme niveau de
Virtua Cop de Sega !

je ne peut étre objectif. J'ai sondé d'émi-
nents membres de la rédaction réputés
pour leur franchise. Les réactions sont
toutes les mémes : Victory Goal écrase net-
tement Fifa 3DO. Si ce dernier était plus
bourrin dans les actions de jeu, Victory
Goal, lui, propose une réalisation plus com-
plete des actions que I'on tente d'accom-
plir. Alors qu'il semble plutdt tourné vers




Pendant la

partie, on peut

zoomer en temps

réel sur trois grossis-

sements différents grdce

aux boutons L et R. La vue la plus
rapprochée étant trés jolie mais peu utile ; la
vue de loin sert d fond pour les actions de
folie. Durant la pause, faites donc tourner le
terrain selon plusieurs angles différents pour
choisir la vue qui vous convient le mieux.

_RirepLay

B repLav: ey b - e = s = B REPLAY

Mimi pour faire plus vrai | Poussant plus  les hars-jeu. Pour le fun, les programmeurs
loin le réalisme, Victory Goal compte les  ont disposé dans les gradins un écran
fautes, les signale et les remontre géant sur lequel une petite animation défi-
grace a une caméra ayant filmé l'instant  le aprés chaque but. Pour finir, je dirai que
crucial. Pas de contestation possible en ce  Victory Goal est un titre excellent que tout
qui concerne les tacles dans le dos ou bien  Saturn-maniac doit posséder (méme s'ils
o e —  SONT PeU nombreux pour I'instant). Le seul
[arcade, Victory Goal est nettement plus |8 e LB défaut du jeu se situe au niveau de I'am-
réaliste que son concurrent direct. Que ce  [EREEEITE . BE N  biance sonore. Les thémes rock & la Satriani
soit au niveau des actions de jeu ou des RS : A sont vite saoulants et le public est moins
rebonds de la balle, le réalisme prime o s chaud que celui de Fifa. Mis a part ca, c'est
avant tout et le plaisir de jeu s'en ressent S e du tout bon et méme si le foot vous laisse
d'autant plus. Pour achever ce compara- 2 e froid, Victory Goal va vous réchauffer !
tif Saturn/3DO nous dirons que Victory L ; : Lionel Vilner
Goal est plus fin que Fifa Soccer. C'est un ' T } ¥ ]
jeu puissant, offrant un mode de vision
inédit et un plaisir débordant. Le mode ~ Pour accéder d ce B
Replay disponible & tout moment, vous f:f:;ﬂ:"ﬁ et
accorde la liberté de jeter un ceil sur les  les joies du replay,
demiéres secondes jouées afin de revoir ~ du changeage de
ios actions ou vos fautes. A l'option ~ MUs94e €t e
magnétoscope est couplée une caméra.
Quand un but est marqué, c'est comme @  Le stress du penalt
|2 tél, il vous est proposé selon plusieurs “J‘:ﬁ“fﬂ‘:“_’;’s’zﬂé
angles. Il ne manque plus que le com- ¢ ., ,?" ,g visage
mentaire de Thierry Roland et de Jean- des joueurs.

Victory
Goal

CREATIVITE g,g; ~ Ceux qui croyAIenT Fifa DO indérrONabLE, se
L L Memaient le doigr dans Uil jusqu'au coude.
JOUABILITE %}%ﬁ% ~ Victory Goal posstde Tous les ATOUTS EN sA
GRAPHISMES %%  faveur. Une 3D rapide €1 sans bugs, un

. PARAMETRAGE APPRECIADLE, UNE ACTION INTENSE
SON %%a £T specTaculaire. ET SURTOUT UNE jouabilité
POTENTIEL  ¥%% excellente qui le classe en TETE dU GENRE !
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tade, CyberSled, de
. Namco, arrive sur la

~ Play Station. Ce jeu

' ¢ombine habilement,
- ‘la stratégie militaire, a
une action échevelée.
flention, les blindés
fh-tech entrent en
flion... et ce dans

e salon !

Voild une partie de cache-cache mortel, dans les enceintes d’une ville des plus inquiétantes.
Essayez de profiter des éléments de ce champs de bataille, pour mieux surprendre I'adversaire !

L’heure est grave,
votre adversaire
pointe a I'hori-
zon. Son char
d’assaut ultra
perfectionné ==

s‘appréte a |
fondre sur vous, |
tel un fauve !

7 yberSled est I'un des tout  leader mondiaux des jeux d'arcade. Mais
derniers jeux sortis du  non content de concurrencer maftre Sega
département de recher- dans les salles d'arcade, la firme se lance
| ches et développements dans la conception de soft sur la Sony 32
ludiques de chez Namco. Le  bits : la Play Station. Leurs titres phares sur
" i nom de cette société ne cette console sont e grisant Ridge Racer, le
vous dit peut-étre rien, mais les titres de  stellaire Starblade, et bien sir CyberSled.
leurs jeux vont éclairer votre lanterne. Grace a la Play- Station, Namco pense
Si je vous dis, Pacman, Pole Position, ou rendre disponible I'arcade dans toutes |
Xevious (et je fais dans le concis) vous les chaumiéres. Il était donc
me dites ? Alors ? Namco, bien normal qu'une telle
sOr | Aujourd’hui, c'est un des adaptation sur PS-X
existe, " Les habitués
des salles d'arcade
connaissent certai-
nement ce morceau
d'anthologie qu'est

Voici le premier
lieu ol vous allez
mener votre duel

contre Spider.
Admirez la texture
des murs ou du
sol tout en

3D mappée !

FNGF BATES

flagrante.

Mais, quelques
missiles devraient
arranger le tout !

N

2 CyberSled. Aux Etats-
é Hans 5aird, est Unis et au Japon, il a connu
< £ i e | bonne fortune. En France aprés sa présen-
@ preuve, regardez S ARG  tation au salon de |'arcade x Amus'Expo »
S le nf;;zc‘r:;ec:eestolz en 1993, le succés eslcompté‘ est arrive
5 votre. La dans les rares salles de jeux qui ont pu se
; différence est payer le luxe d'acquérir ce petit bijou.
o

L'intérat principal de cette borne réside
dans le mode deux joueurs. Pour gagner, e
joueur doit cumuler stratégie et vaillance




PLONGEZ DANS LA BATAILLE

Grdce a une introduc-
tion digne des plus
grandes productions
«.{ cinématographiques
hollywoodienne, les
programmeurs vous
plonge dans P'enfer de la
d bataille. Mais, ne vous lais-
| sez pas blouser par la beauté
des images car la tdche va étre

rude et vous feriez mieux —

| de vous concentrer !

au combat. Sans altérer le fun, loin dela !
Mais bon, passons au jeu sur Play Station.
Premiere différence entre la version arcade
et celle sur console Sony, la texture. En
arcade les graphismes sont traités en « Flat
Shading » tandis que sur PS-X, tout est
geré en 3D mappée.

Texture Do bémol
La qualité graphique du résultat sur la Sony
est bien supérieur, car elle utilise la Rolls des
textures. On a des graphismes trés lisses
donnant une impression de volume
réel. Mais, il convient de mettre un
gros bémol & tout cela. Car, en
mode duel, la texture mapping
disparait. En effet, on se
retrouve dans des décors
Qui vivra par
les armes, périra par
les armes !

d'une laideur telle que cela ne donne plus
envie de jouer. On se croirait dans Stunt
Race FX sur Super Nintendo. Dés lors les
face-a-face sont trés gravement remis en
cause. Le scénario ne sort pas vraiment des
sentiers battus. Vous vous engagez dans
un tournoi des plus futuristes et
bien str des plus violents. Mais
attention, ce ne sont pas des
duels pieds-poings que vous allez
vivre. En fait, vous vous retrouvez

L’affrontement de face est inévitable. Alors pas de ]
quartier, foncez et surtout tirez ! Si feu Patton y avait
joué, il s’en serait donné a ceeur joie !

aux commandes d'un blindé hyper-puis-
sant. Les technologies utilisées par ces
engins de mort, releguent les chars d'as-
saut au musee. Les arénes qui accueilleront
vos combats sont les enceintes de
quelques villes et endroits futuristes. Vous

L’ennemi est invisible. Profitez-en pour
quérir des précieux items de missiles.
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* L’option intéressante de ce jeu, que cela soit sur arcade ou sur console, est le mode duel.

Dans ces conditions, deux joueurs humains s’affrontent dans des combats de chars apoca-
Iyptiques. Malheureusement, les graphismes sont loin d’étre @ la hauteur ce qui est plutdt
frustrant. Mais bon, c’est tout de méme assez grisant de réduire en poussiére tous les

impies qui oseront vous défier !

ORL D CHA NEHTF
OF CYSER SLED

| TRV PRIV EVENT

tenterez alors de maftriser I'environnement
pour qu'il n'entrave pas la route qui vous
ménera 2 la victoire.

Pour monter sur le podium, vous devez
affronter beaucoup plus d'adversaires gue

dans la version arcade: Car si vous trouviez
votre compte avec les six personnages
originaux, vous allez étre surpris d'en ren-
contrer cing nouveaux avec leurs chars
d'assaut personnels. De plus, lorsque vous

. @ EILERLITED

aurez matraqué vos ennemis de tirs lasers
et d'obus meurtriers jusqu'a ce qu'ils en
deviennent de vulgaires boites de conser-
ves, vous devrez affronter le super-méga-
champion ultime.

Mais d'ici la, la partie risque d'étre
longue ! Car, il ny a aucune possibilité de
sauvegarde et lorsque vous butez sur un os
« métallique » vous reprenez au début. La,
vous pouvez dire adieu a vos victoires
péniblement acquises. Parfois c'est dur
d'&tre un joueur.

Cependant vous ne manquez pas de
répondant. Car tous les véhicules blindés

Ce lieu de combat, ressemble aux futures
prisons, avec un mirador gigantesque en son
milieu. Il ne fait pas bon rester ici !

En mode deux joueurs, des items spécidux
apparaissent. Celui-ci vous accorde pendant
quelques secondes un bouclier impénétrable.

EoEe PYLCEBoRECBT. |
IsaL<cofeati h:,

Amanda Bates, est une vraie mangeuse
d’homme. La preuve, elle goiite
aux joies de la victoire.
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OUS VA SI BIEN...

Chaque fois que vous perdez un duel, vous vous envolez vers le Vahalla (le paradis
des grands guerriers vikings). Pour vous y accompagner, tel des anges, des scénes de
cinématiques vous présentant les différents chars d’assaut dans leur hangar, vous appa-
raissent. Elles adoucissent les meeurs. Yous en aurez besoin car vous périrez souvent.

qui sont a votre disposition sont équipés a
outrance. Vous aurez a disposition un radar
ultra-sophistiqué pour localiser votre adver-
sare. Votre blindage vous assure une
bonne protection, mais il s'altére rapide-
ment sous le déluge de feu que vous
envoie vos adversaires. Tous les engins sont
équipés de mitraillettes laser de gros
calibre, mais pas trés efficaces. Toutefois les
anons a protons, sont plus puissants et
destructeurs. Attention, les munitions sont
imitées. Ne vous inquiétez pas, des items
(des bornes disséminées sur la route) vous
renflouent en missiles ou  reconstituent
votre bouclier.

Economie de guerre
Dans le mode duel, des items spé-
dlaux sont a disposition. Parmi eux,
vous trouverez tout pour troubler et
contrer I'autre duelliste. Vous pour-
rez brouiller les radars, annuler 'effet
des missiles adverses, ou bien encore
renforcer votre bouclier et le rendre
imperméable aux tirs pendant quelques
précieuses secondes.

Sachez que vous avez Six personnages,
(donc six véhicules) disponibles. Chacun a
des aptitudes et des caractéristiques diffé-
rentes. Des notes sur cing sont attribuées

désolation, dans lequel

sur différents paramétres. Tel que la vitesse,
bien utile pour esquiver les tirs adverses ou
pour rechercher de précieux items. La puis-
sance de feu, élément essentiel de ce jeu.
Et enfin la résistance de votre véhicule,
parametre a ne surtout pas négliger avant
de vous engager dans un face-a-face. Une
bonne dose de stratégie vous sera néces-
saire ici encore.
CyberSled est un jeu d'un type, pour le
moment, peu représenté sur console :
le duel de chars.
Mais avec les
nouvelles

Encore un lieu de

vous devrez affronter
un implacable adver-
saire. Décidément, le
béton armé domine.

technologies, il devrait y en avoir de plus en
plus. Namco, avec ce titre, est I'un des
pionniers. Le résultat est dans I'ensemble
satisfaisant. Méme si le mode deux joueurs
est laid au possible, et que la difficulté du
jeu est un peu trop élevée, Mais CyberSled
sur console est tout de méme mieux réussi
que sa consceur en arcade. Tant sur le plan
graphique que pour le nombre d'oppo-
sants. La stratégie cotoie agréablement le
plaisir de jouer. Voila, en définitif, une
valeur sCre de la Play Station. Ah Namco
quand tu nous tiens !

Yohann MoRiN

Cyi’)eygﬂed CREATIVITE %555 Cyba'qS.lEd RAVTR'A lEs AMATEURS C.|E JEUx Alliant £

s STRATEGIE ET ACTION. LEs GRApHisMES EN 7D f

JOUABILITE %% MADPEE EN MOAE UN JOUEUR ONT UN TRES joli =

GRAPHISMES %ﬁ%ﬁ}% RENdU. ET les scENes de TRANsITION €T d'INTRO- z

SON %g;? ducTion, elles aussi TREs bien REAliSEES, SONT )

P de ToUTE beauté. EN bref, ¢’est un jeu Namco o
Station POTENTIEL %% e cela veur Tout dire.




thiden Project sur

iy Station est une

Wmpilation de

tRux grands jeux

i tirs de ’arcade :

“Raiden I et Raiden II.

“ Criéé, congu et

' développé par

. SSeibu, dl risSque de
faire un véritable

ghliheur. Are You

Avec cette arme
surpuissante,
VOUS (¢ COUVIez )
I’écran tout
entier. Attention
tout de méme
aux chasseurs
(en haut), ils
résistent assez
bien a vos
attaques.

Vous faites beau-
coup rire ce navire
de guerre en
larguant votre
arme secréte
n’importe ol.
Notez qu’il vous
tire dessus sans
la moindre
commisération...

Lorsque vous larguez des bombes
un peu partout, des cratéres
apparaissent, un peu comme les
champignons a coté des arbres au
mois d’octobre On se croirait vrai-
ment sur la lune ! Observez, au
passage, les décors de ce niveau (le
premier du jeu). lls sont détaillés,
pleins de couleurs... trés beaux, quoi !
En résumé, les graphistes de chez
Seibu connaissent leur métier sur le
bout des doigts.
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Raiden Project

Play Station

aiden est apparu dans les
salles obscures il y a environ
trois ans. A I'époque, il rem-
porte un colossal succes,
grace a sa réalisation sans
faille. Raiden I, lui, débarque

en 1993. Il apporte beaucoup d'innova-
tions, notamment sur le plan de la jouabi-
lit¢ (plus de bonus, d'armes, etc.).
Malheureusement, il connait moins
de réussite. ..

Raiden DX, dernier né des usines Seibu,
apparait en 94. En dépit de ses
nombreuses originalités - toujours plus
d‘options, de niveaux, d'armes - il passe
complétement inapercu aux yeux du grand
public. Le régne de Raiden, en arcade,
touche a sa fin !

Retour en force

Connaissez-vous cet énigmatique proverbe
les légendes renaissent continuellement de
leurs cendres, tel le plus déchainé des phé-
nix. Non ? Et bien vous avez tort | Raiden |
et Raiden Il ressuscitent sur Play Station en
ce mois de mars 1995. lIs arrivent sur la 32
bits de Sony, tel un oura-
gan en furie, sous le
nom de Raiden
Project. Alléluia !
En arcade, beau-
coup de jeux de
tir a scrolling ver-
tical présentent
un effet 16/9
latéral  (écran B
écrasé  sur les

Quand une bombe explose, continuez a
tirer. Un ennemi mystique peut surgir de
nulle part et vous tuer...

cotés gauche et droit). Raiden fait partie
de cette catégorie. Sur Play Station,
il conserve cette particularité. Pour faire
plaisir aux amoureux des jeux plein écran,
Seibu a intégré a Raiden Project une
option exceptionnelle : le Screen Mode.
(voir notre encadré).

Elle permet de jouer avec deux
autres vues : « Raiden plein écran a scroling
vertical (image déformée en largeur) » et
« Raiden plein écran a scrolling horizontal ». A
cause de cette vue, les commandes
subissent quelques modifications.
Pour avancer, il faut désormais
aller & droite. ..

Une seule solution pour
retrouver le Raiden
d'origine (sans chan-
ger de vue) et des
commandes normales :
incliner totalement la
télé sur la gauche.
Raiden redevient ainsi un
¥ shoot & scrolling vertical.
Méme si cette alternative
semble séduisante, je ne vous la
conseille pas. Vous risquez d’endom-
mager rapidement votre télé. ..

La mission - piloter un avion de chasse et
détruire la force ennemie qui envahit notre
planéte - reste la méme que dans la version
originale. Vous disposez toujours de trois
armes : le tir rouge (trés grande ampleur),
le tir bleu (trés puissant) et le tir violet



Pour lutter contre les forces ennemies, vous utilisez trois armes différentes. Le tir d grande ampleur (de couleur
rouge, qui couvre tout I'écran), la « purée bleue 1, trés puissante contre les boss de fin de niveau et le
rayon laser violet (il se dirige automatiquement sur tout ce qui bouge). Je fais I'impasse sur les missiles et
vous révéle une technique de combat intéressante : prenez I'un des deux vaisseaux, visez votre compére et
observez. Votre tir se divise en plusieurs petites parties. Ces derniéres explosent sur les vaisseaux ennemis.

Pour défoncer les gros batééds qui sillonnent
la mer a toute vitesse, une seule solution :
utiliser le tir violet. Il repére tout seul les
ennemis...

Merci qui ? Merci CD Consoles !

(il repere vos ennemis)...

Le nombre de niveaux, dans_ les

deux Raiden, ne change pas.

ll y en a huit en tout. Ils

présentent, vous vous

en doutez, les mémes

décors qu'en arcade :

prairie verdoyante,

mer  déchainée,

espace rempli de

destroyers, etc. Les

boss, quant a eux, %

sont toujours aussi %

impressionnants, grands

et difficiles & vaincre. |

D'autres choses n‘ont pas changé

par apport a l'arcade. Les super bombes
par exemple.
Vous en avez
trois au début de
chaque stage.
Elles se révelent
terriblement
efficaces et elles
detruisent abso-
lument fout ce

La troisiéme vue
vous permet de
jouer d Raiden
en plein écran
(avec scrolling
horizontal). Les
graphismes
perdent un peu
en qualité, car
ils sont déformés
en hauteur.

Céquouicaa : un moustique
géant ou un robot ultra per-
fectionné ? ’m’en moque.
Du moment qu’il ne
salit pas mon beau
vaisseau et qu’il
me laisse avancer
tranquillement...

qui bouge a

|"écran. On

pense aussi

aux bonus de

couleur, grace

auxguels wvous

‘ allez augmenter votre

puissance de feu...

Ce qui fait la force et le charme de Raiden,

ce sont ses milliers d'ennemis. Ils vous

tirent dessus sans arrét et vous obligent a

réaliser de véritables prouesses. Vous ne

pouvez jamais prendre le moindre instant

de repos, vous risquez a tout moment de

tomber sur une flotte ennemie armée

jusqu‘aux dents. ..

Les graphismes n'ont quasiment pas évolué,

On retrouve les mémes déecors. Les sprites -

pour ceux qui ne savent ce qu'est un sprite,

je rappelle que notre spécialiste en tech-

nique vous explique tout dans notre

rubrique Repéres - ont eux aussi conserve

toute leur splendeur. Seuls les plus grands

subissent quelques modifications. lls sont,
en général, moins colores.

Un autre truc que nousn“avons pas
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Ils sont bé les bo-
boss, vous ne trouvez
pas ? lls balancent
des milliards de
missiles, sillonnent
Pécran a une vitesse
hallucinante et n’ont

aucune pitié.

leurs

cotés se trouvent des
petites flottes aériennes.
Elles n’ont qu’une seule

envie :
en poussiére...

Si quelqu’un arrive a éviter tous ces missiles,
vaisseaux, destroyers et navires de guerre, je
lui donne mon poste de journaliste.

vous réduire

Vous ne comprenez
rien a ce qui
se passe,
clest
‘normal :
vous
venez de
larguer
une

retrouvé dans

cette version

Play Station : les cra-

téres  géants. lls  apparaissent
normalement aprés la mort d'un boss
ou d'un ennemi géant. On note,
par contre, |'éclosion d’effets de
transparence, dans certains

niveaux. Les mélodies qui vous accom-
pagnent sont, Cest un doux
euphémisme, d'une qualité exécrable :
mal instrumentées, sans ton, dignes
d’une console 8 bits, bref, inad-
missibles pour une machine dotée d'un
son CD. Les musiciens de Seibu devraient
s'améliorer, ou bien changer de métier.

Ca se gite

Plus vous progressez et plus I'animation
perd en qualité. Pendant les premiers
niveau, elle est excellente. A partir du
quatrieme, cela se gate considérable-
ment, surtout en mode deux joueurs.
Bien trop de sprites sont affichés simulta-
nément a I'écran. Cela génere de gros ralen-




LA SEQUENCE
DINTRO !

d’action...
Ah, qu’elle est
belle Pintro de

Raiden Play Station.

Dommage qu’elle soit assez
saccadée et mal animée. Allez, ca
passe pour cette fois.

LES TROIS
VUES !

Dans Raiden, je le
répéte encore, vous
pouvez jouer de trois
maniéres : facon arcade
(écran écrasé sur les
otés), en plein écran
(image déformée) ou
en scrolling horizontal
non déformé. Avec
cette derniére vue, les
commandes subissent

.quelgues change-
ments (pour aller a droite, il faut
appuyer en bas). Si vous voulez
conserver cette vue et retrouver
des commandes normales : une
seule solution. Incliner la télé
sur la gauche...

Raiden
Project

SON
POTENTIEL

L’arme violette est trés efficace contre les
gros vaisseaux. Ou qu'ils aillent, elle les

poursuit inlassablement !

CREATIVITE %%
JOUABILITE ¥%%
GRAPHISMES %%

%
%

tissements et d'horribles clignotements.
Mais pour ma part, Raiden Project reste
un bon jeu de tir. Il est doté d'une excel-
lente réalisation et propose des missions
dans lesquelles I'action ne cessent jamais.
Les précédentes adaptations consoles
(Super Famicom, NEC, etc.) sont surclas-
sées, écrasées en tous points. Toutes ces
options, bonus et qualités techniques
pourraient - &tre dignes d'un véritable
hit, s'il n’y avait pas un vilain canard en
ut majeur, un gros bémol, un
andante catastrophissimo, un
couac allegreto, en ce qui concerne la
difficulté. Le jeu se termine en moins de
trente minutes, parce qu'il propose des
continues illimités. Vraiment, vrai-
ment dommage...

David Taborda & Lionel Vilner.

Raiden PRojecT SUR Play Station est UN exCELENT
jeu de Tir. IL REUNIT TOUS LS INGREIENTS NECESSAIRES
A un hir : jouabilite excellente, Graphismes
démillés er des oprions par milliers. VRAIMENT
dommage qu’'il pROpOSE dES CONTINUES
illimités er que les musiques soient d’aussi
MAUVAISE qUALITE.

CD CONSOLE




Neo Geo CD

REh Geo CD is not
f8d ! Oui, la derniere
pege de SNK n’a pas
ncore rendu I’ame.

M gré le mal qu’en
isent ses détracteurs,
elle nous propose tou-
" jours autant de bons
jgilix. Dunk Dream par
gmple...

CD CONSOLES MARS 1997

Il ne reste plus
que huit
secondes et
quatre dixiémes
a I'équipe de
Chine pour mar-
quer un panier et

vaincre les B

Taiwanais.

Non, les joueurs
ne manifestent
pas pour deman-
der une augmen-
tation de salaire.
Ils se rassemblent
devant la zone a

trois points et se 88

volent le ballon.

Cet italien veut

Ce joueur désobéit aux régles du basket-ball en s’accrochant au panier. Il veut sans doute prou-

ver qu’il est le meilleur dunkeur du pays..

] orsque la Neo Geo CD est
| sortie, les big boss de SNK
| se frottaient les mains. lls
_| esquissaient méme de
| légers sourires. lls pensaient
I sans doute que grace au
prix attracuf de ses softs (400 F, en mayenne),
elle se vendrait comme des petits pains.
lls croyaient également qu'elle satisferait
tous ceux qui n‘avait pu se procurer leur
ancienne console, dont les jeux coltent
en général 1 500 F !
En dépit de la grosse ristourne sur les nou-
veautés, la Neo Geo CD a décu bon
nombre de joueurs. Pourquoi ? Parce que

les temps d'accés délivrés sur chaque jeu
sont terriblement longs. Parfois, il faut
attendre trente, voire quarante secondes,
pour débuter une partie, notamment sur
les jeux de combat comme King Of
Fighters "94 ou Samourai Shodown 2.
Cependant, certains éditeurs tiers (autres
que SNK), croient toujours au succés de
cette nouvelle plate-forme. La preuve, Data
East sort en ce mois de février son tout
premier soft, 'ai nommé Dunk Dream
(smash de réve).

Des joueurs a bonnet

Vous le savez certainement, tous les jeux
destinés a une console SNK voient d'abord
le jour en arcade. Dunk Dream ne déroge
pas a la regle. Il a debarqué dans les salles
obscures il y a de cela quelques mois. A
I'époque, il porte le nom de Street Hoop...
Pourquoi arrive-t-il seulemént maintenant
sur Neo Geo CD ? Difficile de répondre.
Tout ce qu'on peut affirmer, c'est que

smasher en .
force. Dunk Dream n'a pas connu autant de
Mﬂ'"e“m“fﬁ‘e“‘ succés que les autres productions Neo
POHI‘ ur, un

joueur francais
s’interpose.

Geo, en arcade. Data East a peut-étre eu
peur gue son jeu subisse le méme sort sur




le support CD de SNK...

Dans Drunk Dream, dix éguipes nationales
se disputent le titre de champion du
maonde de Street-Ball (« basket-ball de rue »).
Dans ce sport trés célébre aux Etats-Unis,

Le match est fini. L’équipe gagnante se -
rassemble au centre du terrain et rigole un
bon coup. Les perdants, eux, pleurent toutes
les larmes de leur corps.

Quand une équipe marque un tir a trois
points, c’est le délire absolu dans la foule. Les
spectateurs sautent et courent dans tous les
sens, ils crient... g i

0 210910 . 3 -

(T

En marquant quatre
ou cinq fois, la jauge

en bas de Iécran se
remplit totalement.
Désormais, votre

les Etats-Unis vous
conviendront  certai-

équipe peut effectuer

un super tir ou super

smash. Au programme :

dunk & 360°, tir qui défonce

le panier, smash en roulé boulé...

Ah, que c’est jouissif de briser le
panier et d’y rester accroché de la
méme facon que les joueurs de la NBA !

aucune régle n'existe, tous les coups sont
permis. Chaque équipe, formée par deux
ou trois joueurs, combat jusqu‘a |'épuise-
ment, dans |'optique de remporter son
match. Bref, pour jouer au street
ball, il faut avoir du cran,
beaucoup de cran...
Smash, tir a trois points, vitesse de
déplacement et défense sont
les quatre caractéristiques qui
définissent le potentiel de chaque
équipe. Si vous adorez dunker
comme Clide Drexler, alors

nement. L'Angleterre et la
France sont douées dans tous
les domaines. L'Allemagne, elle
se montre intraitable en défense. Bref,
parmi les dix équipes proposées, vous en
trouverez certainement une a votre go(t |
Les joueurs qui composent les équipes
ont un look plutét bizarre. Certains se
baladent avec beau bonnet sur la téte,
d’autres avec un-short long qui leur arrive
jusqu‘aux genoux. On trouve méme des
allumés qui se trimballent avec leur sweat-
shirt ou leur polo |
Beaucoup de gens apprécient
NBA Jam d'Acclaim
Le match commence.
L’arbitre lance la balle
en Pair. Un joueur
de chaque équipe
saute et tente de la
récupérer.

e B 0 ORI

h
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L’équipe de Taiwan n’est peut-étre pas 'une des meilleures du monde, mais elle sait en tout cas
se montrer agressive, La preuve, un de ses joueurs part contrer le smasheur allemand !
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(la meilleure simu de basket jamais
réalisée) pour ses graphismes entierement
digitalisés. lls vont avoir du changement
avec Dunk Dream ! En effet, les décors et
les sprites n‘ont pas été digitalisés mais
tout simplement dessinés. Remarque, il en
va toujours ainsi dans les jeux de sports
Neo Geo (Soccer Brawl, Football Frenzy,
Baseball 2020, par exemple).

ECTION CHOISIR ?
—

Avant de jetez votre dévolu sur une
quelconque équipe, regardez bien quels sont
ses points forts et ses points faibles, lors du
menu de sélection (notre photo). Smash,
défense, vitesse de déplacement et tir a trois
points, toutes ces caractéristiques sont notées
sur 10. En ce qui concerne la défense,
I’Allemagne (mon équipe préférée) se montre
la plus implacable. Pour les smashs, les
Etats-Unis sont excellents (tiens, elle me plait
aussi cette sélection). L’Angleterre et la France
sont douées dans tous les domaines (pas mal
non plus ces deux la).

Bref, il y en a pour tous les godits !

Pour contréler parfaitement les joueurs,

aucun probléme. En attaque, un bouton

suffit pour shooter et un autre pour passer.

En défense, ces mémes touches servent a

intercepter le ballon et & frapper I'adversaire.

Bien entendu, il est possible de les

combiner a différents moments et donc

d'exécuter des techniques spéciales : passe
haute, bras roulé, etc.

e MEMeE i |'animation

‘ w4 [ n'est pas aussi fluide et

\ détaillée que dans les

autres jeux de basket

{allez, on va une nou-

velle fois citer NBA

moi  une véritable

Un nouveau prétendant
au titre entre dans

Iaréne. C’est pourquoi
New Challenger est

= ,;l-,lﬁl-a (33
incrit sur Pécran.

SIS HOT

surprise de constater gue les joueurs pren-
nent des pauses complétement loufoques,
apres avoir margué un panier. Le gars qui
margue un point fantastique se mogque de
son rival ou danse la samba pendant
guelques secondes. .

J'ai été aussi trés épaté par les nombreux
smashes que les joueurs réalisent. Dunk
normal, 360°, looping fantastique, . Lay
Hoop (smash issu de la NBA, la vraie)...
Ils sont tous trés spectaculaires et valent
leur pesant d'or !

En ce qui concerne les musigues, c'est le




délire absolu. Les terrains sur lesquels
bataillent les équipes (plage, stade, entre-
pot désaffecté...) offrent leur propre
mélodie. En fait, il ne s'agit pas de mélodie
mais plutét d'airs de rap ou de musique
funk. Un véritable régal pour les oreilles
(3 noter qu’en arcade, les musiques ne
sont pas du tout les mémes).
Data East a eu Une idée sympa : doter
chague équipe d'une super attague. Je
mexplique : quand un joueur « plante »
un panier, une jauge en bas de
I'écran se remplit petit & petit. Lorsqu’elle
atteint son maximum, les mots SUPER
SHOOT apparaissent. Désormais, votre

Seul ou a deux,
Dunk Dream se
révele trés mar-
rant. Le nombre
d'attagues, pour-
tant restreint, ne nuit
aucunement a lintérét
du jeu. Au contraire, cela
yous permet de controler rapi-
dement et _parfaitement toutes les
équipes. Les temps d'accés CD delivrés
entre chaque partie sont tres courts. Pas
plus de deux ou trois secondes d'attente.
Impossible donc de perdre le rythme et
de s'ennuyer comme dans certains jeux

Entre chaque mi-temps, un
petit cours de basket-ball :
comment passer la balle ou

Ce gars accroché au panier vient de réaliser
un super smash violent. Si violent d’ailleurs,
que les autres joueurs se sont écroulés, par

peur d’étre blessés.

smasher, comment contrer...

Neo Geo CD...

Dunk Dream est donc LA simu de basket
que tous les possesseurs de la nouvelle
console SNK attendaient. Jouabilité
excellente, graphismes de bonne

éguipe peut exécuter une attaque dévasta-

trice. Au programme : dunk 1440° facture et humour omniprésent sont ses

trois forces principales. Qu'attendez-vous
pour vous jeter dessus ?
David Taborda et Lionel Vilner

(le joueur tourne quatre fois sur lui-méme
avant de marquer), tir qui défonce le
panier,

smash en roulé boulé...

[81,=NTS CLES DU MATCH !

Tout le monde le sait : dans un match de basket-ball, plusieurs actions sont importantes, décisives. Smash, contre-attaque, rebond ou défense, il
faut toujours étre concentré au maximum ! Un peu comme les stars de la NBA...

LE STREET BALL !

Le Street-Ball - basket-ball de rue - est stirement le « sport » le plus
pratiqué aux Ftats-Unis. Les enfants, adolescents ou adultes, lorsqu‘ils n'ont
rien & faire, se précipitent dans les rues et forment de petites équipes (deux ou
trois joueurs au maximum). Ensuite, ils combattent jusqu‘a |'épuisement sur des
terrains en plein air. Aucune régle ou loi n'existe, tous les coups sont permis. ..

Bref, un basket-ball trés spécial, parfois violent. ..

Dunlk
Dream

D’accord, je vous I'avoue : Dunk DReam
N'esT pAs Le jeu de basker de CETTE ANNEE
95 L NAPPORTE pas GRAND-CHOSE AUX fans dE
strReer-ball qui connaissent les sofrs du wieme
GENRE... Mals il esT Tellevent beau, fun er jouable.
En REsumE, il promer de folles er chaudes
SOIREES A SES fUTURS POSSESSEURS. !

CREATIVITE ¥
JOUABILITE %%
GRAPHISMES %%
SON 12 g

POTENTIEL %%
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Mgonne n’est jamais
? Avez-vous

ftf a pénétrer dans la

CD CONSOLES MARS 1997

ik xiec Chrono

Les habitués de
FF3 retrouverons

avec plaisir un |

systéme de com-
mandes similaire a
ce dernier : simple

et complet !

Voici un exemple
de technique de
combat a deux.

La gonzesse donne
son pouvoir a
Chrono qui ainsi

file un coup g

d’épée mortel.

Chrono emprison-
né hurle pour
qu’on le libére. Si
vous n’étes pas
japonais, je vous
traduis ce que le
garde lui répond :
“Ta gueule !”
(véridique).

On ne peut décidément pas se priver des scénes en Mode 7. Ici c’est une sorte de course d la
F-Zero que I'on doit réussir pour atteindre un endroit.

quare Soft est un éditeur
japonais, célebre dans le
monde entier pour ses jeux
d'aventure de grande quali-
té, tels que Final Fantasy II,
I, V, VI et Secret Of Mana

(vous savez, le méga hit auquel on peut

jouer a trois en méme temps). Apres une

courte période d'accalmie, il revient

en force sur Super Famicom et g

nous propose un jeu bien plus

séduisant : Chrono Trigger.

Trois Mobosieurs japonais §

(avec un grand M siou- &8

plaft !) ont collaboré dans

le plus grand secret pour réaliser ce chef-
d'ceuvre : M. Sakaguchi, le programmeur
de Final Fantasy VI ; M. Horiyuchi, créateur
de I'excellente série des Dragon Quest et
M. Toriyama, créateur de la célebre saga
télé Dragon Ball. IIs se sont respectivement
chargés du scénario, de la réalisation et des
graphismes. L'union fait la force |

%3 Pourquoi Square Soft a-t-

By clle baptisée Chrono

h Trigger (Chrono la

B\ gachette, en fran-

R Cais) son nouveau
jeu d'aventure ?
Parce que son
héros, Chrono, se

déplace trés rapi-

dement, frappe ses

ennemis a une vites-

se hallucinante, résout

n'importe quel probléme en

quelques secondes... Une véritable
gachette, en somme !

Chrono Trigger ressemble énormement

aux deux plus grands hits de Square Soft :

Secret Of Mana et Final Fantasy V1. |l allie

habilement les graphismes du premier etla




DIEU QUE

N

jouabilité du second, qui
utilise des séquences pour
les phases de combat. Les
musiques semblent tres
proches de Final Fantasy V1.

C'EST BEAU

%

=

. iy

L’une des caractéristiques principales de Chrono
Trigger est sans conteste sa beauté. Preuve en sont
ces quelques scénes tirées du jeu. Que ce soient des
séquences de transition ou bien des décors ot I'on
peut évoluer, ces images sont tout simplement les
plus belles existant sur Super Nintendo. (Donkey
Kong le tricheur ne compte pas).

Elles sont douces, mélan-

coliques, harmonieuses,

orchestrées de facon bienséante... A les
entendre, on se croirait sur une machine
dotée d'un son CD, c'est peu dire !

En ce qui concerne le scénario, pas ou peu
de surprises : une princesse du nom de
Maridia a été kidnappée. Quelques
témoins I‘'ont vu discuter avec un jeune
homme, Chrono, le jour de son enléve-

Alors 18, c’est juste un
exemple de magie que I'on
peut lancer contre les
ennemis. C’est énorme,
c’est coloré, et trés efficace.

ment. lls prétendent que ce dernier |'a
livrée a des démons maléfiques. Pour prou-
ver son innocence, Chrono part la libérer. ..
Comme dans Secret of Mana et Final
Fantasy VI, votre mission consiste & explo-
rer les villages d'un monde vu de dessus,
en fausse 3D. Vous récoltez quelques infos
aupreés des habitants, susceptibles de vous

faire progresser

Les héros sont en plein
somme alors qu’un
boss énorme vient
d’atterrir. Il serait
temps de se réveiller,

dans votre quéte. Gros probleme : tous les
textes affichés & I'écran sont en japonais !
Hé oui, Chrone Trigger, pour I'instant, n‘est
disponible qu'en version japonaise. Seuls
les plus balezes d'entre

Si les combats vous
font horreur, évitez
Chrono Trigger car £

il y en a plein.
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Le systéme de combat de Chrono Trigger
est un habile mélange entre ceux de Final
Fantasy 3 et Secret of Mana. L’action n’est
pas en temps réel mais on peut réaliser
des combinaisons entre les divers person-
nages grdce a 'option « Technic ». Sinon
utiliser «« Attack » pour ne pas gécher des
MP (points de magie). Chaque B

victoire rapporte des tunes et un
peu d’expérience.

Le monde est beau au début de I'aventure.
Les péripéties de Chrono débutent en I'an
1000, c’est marqué la.

vous en viendront & bout. La version amé-
ricaine, heureusement, ne devrait pas tar-
der. Square Soft 'annonce
pour le mois de mai ou
de juin
japonaise  nous
apprend égale-
ment que Secret
Of Mana 2 sort
avant la fin de
I'année).
Il est possible
d'utiliser des sorts
magiques pour lutter
contre les ennemis.
Leur gestion se révéle
Regardez-moi le rendu de
ces murs de caverne...
Franchement, c’est pas le
top ¢a? Y a pas a dire, -
Chrono Trigger c’est, hum,
overbeau !

'beaucoup plus simple que dans Final

Fantasy VI ou Secret Of Mana. En effet, lors
des combats, seulement trois icénes vous
sont présentées : une pour le combat a
main nue, une seconde pour la magie et
une derniére pour ['utilisation de sorts
quelcongues (potions requinquant votre
héros ou le rendant plus puissant).
Amusez-vous & faire des petites pauses
(une ou deux par seconde), lorsque
Chrono galope dans tous les sens. Vous
remarguerez qu’au mains vingt ou trente
animations différentes sont utilisées pour
sa simple démarche !

Impressionnant, bluffant, étonnant...

aucun de ces termes ne suffit pour qualifier




AMA POWER SQUARE SOFT

FOR EVER !

Sﬂuare Soft est considéré comme le
meilleur éditeur de RPG au Japon. Cette
notoriété va de méme aux USA. La
logigraphie de Square Soft comporte des
titres légendaires. La série des Final
Fantasy sur Game Boy, Nes et Super
Nintendo, ainsi que Secret of Mana.
Versons tous une larme de respect pour
le_dernier Final Fantasy Ill sorti en
Akira Toriyama (créa- américain il y a quelques mais. Chrono

teur de Dragon Ball, £ : Trigger, dernier en date, est
Dragon Quest...) est g,;ﬁg Y I'achevement actuel de |'ceuvre de

le character designer = s Square Soft : une merveille !

de Chrono Trigger. Ca se voit non ? Voici les premiers
héros de votre équipe, dans |'ordre. Chrono, le person-
nage principal. La princesse Maridia. La grenouille, tres
forte en magie. Fritz, la mécanicienne ressemblant a
Bulma. Et un robot qu'il faudra réparer pour ['utiliser. .

quelque chose d'aussi magnifique ! les échoppes des files d'attente longues de
Une chose classique que 'on retrouve dans  plusieurs kilométres, lors du jour de sa sor-
Chrono Trigger et qu'il convient de signa-  tie (11 mars). Précisons qu'il fait la couver-
ler : en progressant, vous vous alliez a  ture de tous les magazines de jeux vidéos
d'autres gens. lls aiment eux aussi se battre  depuis plus de trois mois et gue les noms
contre les forces du mal. La plupart d’entre de messieurs Sakaguchi, Horiyuchi et
eux ressemblent fortement aux héros que  Toriyama ont fortement contribué a sa

Cette bestiole sur patte vous propose une petite
: i ‘ ! - i course contre lui. Bien que tout soit en japonais,
l'on retrouve dans les précédents jeux  renommée... A quand Chrono Trigger 2 ? il faut taper la causette avec tout le monde.

d'aventure de chez Square Soft. La petite
file aux cheveux roses, par exemple, me Lionel Vilver & David Taborda

rappelle I'héroine de Secret Of Mana.

Chrono, attention au Top
Square Soft, c'est bien connu, ne fait
jamais les choses a maitié. Lorsqu'elle veut
créer un jeu doté d'une réalisation, elle
| s'en donne les moyens. Secret of Mana et

Final Fantasy VI, par exemple, tiennent res-
pectivement sur des cartouches de 16 et
de 24 mégas. Combien de mégas pensez-
vous qu'elle a alloué a Chrono Trigger ?
~ 32 | Remplissez sagement votre porte-
feuille, il risque d‘avoisiner les 600 ou 700
francs... Chrono Trigger va, d'aprés les

spécialistes, pU|VérE5elr les records deventes  crest dans ce sombre endroit que vous trouverez le robot. Fritz et Maridia se feront un plaisir de
au Japon. Les autorités prévoient devant  le réparer pour qu'il vous rejoigne. =

Chrono
| Trigger

CREATIVITE Wpaba>  NOUS SOMMES RESTES bouche bée devant de

% j o Nombreuses scines de CHRONO TRIGGER. MEME

JOUABILITE R A% s'il est EXTREMEMENT beau, CHRONO TRIGGER

m GRAPHISMES b2 10 APPORTE EGAlEMENT U INTERET diGNE dE Final
]

W FANTASY 7, ET CE NEST PAS pEu diRE. EN UN
SON % % MOT COMME EN CENT, CHRONO TRIGGER EST L€

Nintendo POTENTIEL 120 2 g jeu de Uannee, de la déceie, eT méme du sitcle !
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Space Ha

Si,|il y a dix ans, vous
dépensiez déja tout votre
argent de poche dans les
jedx d’arcade, vous devez
connaitre Space Harrier.
Pujs, en 1988, une
remiére version console
apparue sur Master

1. 11 ne s’agit donc

adis, Dragonland et ses
quinze régions étaient
un havre de paix. Ses
habitants vivaient dans
une douce quiétude.
Leur pays était riche
et souvent convoité par d'autres
royaumes. Mais les sentinelles de
Dragonland veillaient pour repousser

-éactualisation pour la
Mega Drive 32 X d’un
classique qui a déja
faif ses preuves.

pourtant, elles ne purent faire face a
I'invasion surprise des forces malé-
fiques de Valda le
démaon. Une terrible
bataille s'engagea et
bientét le royaume
tout entier tomba
aux mains du Mal. Il
y eu de nombreuses
victimes et les derniers
survivants devinrent
tous des esclaves du
monstre. Dans cette

Premier niveau,
premiéres sensa-
tions a bord de
votre jet-pack, ¢a | *
démarre vite et
ca n’est pas prés
de s’arréter !

Au stage 7,
vous retrouverez
I’éléphant pré-
sent dans la
présentation.
Pas de panique,
il ne vous fera
aucun mal.
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toute attaque ennemie. Un jour’

rrier

Mega Drive

Vraiment, il ne fait pas bon se balader dans le coin !

guerre éclair dévastatrice, les valeu-
reuses sentinelles de Dragonland
avaient toutes peri. Je corrige : toutes,
sauf une ! L'une d'elles, voyant qu'il
n'y avait plus rien a faire et qu'il aurait
été suicidaire de poursuivre le combat
décida de s’enfuir. Son nom était
Harry. Rebroussant chemin, il apercut
parmi les décombres du champ de
bataille un objet insolite. Oubliant le
danger que représentaient ses pour-
suivants, il s'approcha. Il inspecta la

La lutte s’an-
nonce dpre.
Des ennemis en
tous genre,
sont la pour
vous empécher
“de libérer la

Un étrange ballet vous attend @ la fin du
stage 2. Restez tout de méme vigilant. Ces
visages sculptés ont la peau dure !




BT oirriciLe A vaINCRe (@RI |

Pour vous en débar-
rasser, visez sa téte !
Postez-vous dans un
coin pour attirer son
tir puis dés qu'il s’ap-
proche allez-y franco
avec le laser. [l va
changer de couleur et
finira par imploser !

Gare a cette

MODE CONTINUE armada de
vaisseaux qui

Pour accéder au premier mode larguent sur vous
continue, vous devez mener a bien _ des mines
VoS quatre premiéres missions sans dévastatrices !

perdre toutes vos vies. Sitot fait, le
stage 5 qui correspond en fait a un
stage bonus, vous donnera tout [oisir g’;gf"’;‘i'ed;aﬁ"s";:"
de vous reposer juché sur votre fidele stage. Vous survolez

destrier Uriahan. Ensuite, inutile de un immense champ
reprendre le jeu a zéro. Tant que vous de champignons

n'éteignez pas votre console, vous géants, certains sont
pourrez reprendre votre partie a partir | tout @ fait comes-
du sixieme stage. Evidemment, c'est tibles, d’autres par-

un peu rageant. On aurait préféré que | ticuliérement

les programmeurs concoctent pour ce | Yeneneux:

jeu un systéme de sauvegarde afin de
ménager nos consoles.

Le jet-pack est facile a
manceuvrer, mais dans
certains passages comme
ce dédale de colonnes, il
faudra faire preuve d’une
grande habileté.

Des écrits racontent que les
- anciens chevaliers de

Dragonland disposaient de
ces machines armées d’un
_ puissant laser...

chose et reconnut trés vite qu'il s‘agis-
sait d’un jet-pack. Il avait déja entendu
parlé de ce type d'engins, mais avait
toujours remis en cause leur existence.
Seules les légendes qu'on lui avait
contées faisaient référence & de telles 5
armes. En effet, des écrits racontent
que les anciens chevaliers de
Dragonland disposaient de ces ma-
chines armées d'un puissant laser,
pour se déplacer a des vitesses verti-
gineuses. L'ennemi n'était plus trés
loin, sa seule chance était que

CD CONSOLES MARS 1995

119




CD CONSOLES MARS 199>

120

__vos ennEVE

Les régions que vous traversez
sont peuplées d’étranges
créatures et vaisseaux en

tout genre. Attention !
Certaines de leurs armes

sont indestructibles, ne

vous acharnez pas dessus,
évitez-les !

la légende s'avéra. Il enjamba cette
étrange monture et appuya sur un
bouton brillant qui attira son
attention. Il se sentit alors soulevé
et propulsé a grande vitesse.

Courage, Harry !

Au début, il fut plutét surpris et
méme trés angoissé. Mais il s’habitua
rapidement au jet-pack qui se réveéla

extrémement maniable. En appuyant
sur un autre bouton, il comprit qu'il
disposait d'une extraordinaire
puissance de feu. A présent, plus rien
ne pouvait le retenir et il décida
de reconquérir tout seul le royaume
de Dragonland. Vous |'avez compris,
I'histoire ne fajt que commencer et
pour lui donner une fin heureuse, il
vous faudra libérer la capitale de

Dragonland. Avant d'y parvenir,
vous traverserez quinze régions.
Vous y rencontrerez les sujets de
Valda trés bien armés, et tous préts a
en découdre avec vous. Parmi eus,
toutes sortes de vaisseaux, armes de
mines et de bombes en tout genre,
d'étranges sculptures géantes qui vous
lanceront d’énormes boules de feu,
d'immondes bestioles vertes, des

SEGA DECLINE SES JEUX D’ARCADE

La politique de Sega est sans aucun doute de mettre a jour ses jeux d'arcade les

plus populaires. Space Harrier voit le jour sur la Mega Drive 32 X en méme temps
que son confrére Super After Burner, apparu d'abord sur Master System, décliné

ensuite sur la Mega drive 16 bits avant d'arriver sur la 32 X. Plus qu'une
amélioration, il s‘agit plut6t d'une réactualisation des jeux Sega en fonction du
marché. Résultat : peu de chamboulements, le jeu reste identique a son ancétre,
ne présentant que quelques améliorations graphiques grace au 32 bits de la
console. L'intérét : garder les anciens fans et nostalgiques des premiers jeux. Mais
attention, cela ne va sans doute pas durer. Sega commence a quitter [a planéte
Mega Drive, pour s'établir sur la planéte Saturn et nous proposer des jeux d'une
toute autre dimension !

Vous avez eu raison du premier dragon
mais aurez-vous la force de lutter contre
un dragon a deux tétes...

"de sortie




~ Yous vous rendrez vite
_compte que les temps de
_repos sont rares. Le jeu est.

trés raplde t demande une
co centration de tous
les mstants '

créatures bizarres mi-homme, mi-
machine, mais aussi des dragons qui
tenteront de vous griller sur place.

Restez en mouvement

Chaque stage se présente de la méme
maniére. Vous naviguez a grande
vitesse sur une vaste étendue plate
(en courant ou en volant). Sur votre
passage sont placés beaucoup d'obs-
tacles. Certains peuvent étre détruits,
d'autres non, alors soyez vigilants !
Certaines régions ont, pour le moins,
un caractére fantasmagorique. Dans
e stage 3, par exemple, vous allez na-
viguer dans un immense champ de
champignons géants. La plupart sont
inoffensifs. Certains, par contre, sont
particuliérement vénéneux : ne vous y
frottez pas trop ! Stage 4, surprise !

Vous ne pourrez pas détruire ces colonnes
de verre et ces diamants suspendus.
Bonne nouvelle a la fin de ce stage :
vous accédez au stage bonus et donc
au mode continue.

Bravo, vous avez atteint le stage bonus 1A
bord de votre fidéle destrier Uriahan vous
devez aplanir le paysage afin de gagner le
maximum de points.

Space

Harﬂer CREATIVITE |
JOUABILITE %%

 GRAPHISMES %%
SON
POTENTIEL %

\ous entrez dans un immense tunnel
ol tours de verre et diamants suspen-
dus dans les airs sont a éviter. Vous
devez développer votre agilité et vos
réflexes a tous prix.

Vous vous rendrez vite compte que
les temps de repos sont rares. Le jeu
est trés rapide et demande une
concentration de tous les instants. Les
obstacles sont nombreux et vos

C’est vraiment I'enfer. Normal,
c’est le dixiéme stage et pour-
tant ce n’est toujours pas fini...

Bravo ! Yous voild dans le
sixiéme stage, désormais le
mode continue vous permet-
tra de tout reprendre dici.

Ces dréles de
coléoptéres sont
capables de vous

ennemis ne vous laissent que trés
rarement en paix. Apprenez a éviter
les obstacles indestructibles et a utiliser
votre puissance de feu a bon escient.
Mieux vaut aller le plus loin possible,
plutdt que de chercher a tout détruire
sur votre passage. Plus vous serez en
mouvement, moins les tirs ennemis
auront la chance de vous atteindre.
Si vous utilisez trop votre laser, votre
champ de vision sera plus réduit et les
chances de vous scratcher plus
grandes. Lorsque vous étes pris de
vitesse, n'hésitez pas & faire une pause
poUr VOUS reposer les yeux.

FRANCOIS L AURENS

pondre des eufs
géants trés ravageurs. :
**é i_j:f -~ SpACE HARRIER SUR (A 52 X, ETAIT-CE VRAIMENT

~ unile ? Ne vAlATTHL PAS MiEUx NOUS PROPOSER UNE
- VERSION AMELIOREE POUR A CONSOLE SATURN
- avec des QRADH[SMES &1 des animations digNes

% “ “d'Une 32 bits ? Les chiffres nous Le
diroNT | En ATTENdANT, LES NOSTAlGiIQUES Y

TROUVERONT SANS dOUTE [EUR COMPITE.
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Tetris
et Dr

wréflexion, ou a tous
m*ux gui aiment se

; Lrﬁumsr lesiméninges

" idevantdeur petit écran,
paddle en main ! Tetris
or Mario est I’asso-
tion de deux super

8 réunis en une

lle cartouche. Alors,

succes est assuré !

Lorsque vous
jouez contre l'or-
dinateur, c’est a
celui qui remportera
le plus rapidement
possible trois
victoires représen-
tées au centre par
des couronnes.

Vous étes seul
contre le Dr Mario. =%
La gélule jaune *
qui arrive doit |
étre placée sur la
pile déja entamée
en haut a gauche
et au revoir les
méchants virus | ©

La premiére
chose qui saute
aux yeux dans
cette page de
présentation,
c’est son contour
fait en piéces
cubiques et en
gélules. Belle
image tout de
méme pour
représenter 'al-
liance des deux
jeux, non?
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Mario

Super Nintendo

Vous ne pouvez pas vraiment vous rendre compte, mais cette photo a été prise lors d’une partie
complétement hystérique. Dommage que vous n’ayez pas droit au son !

est aujourd'hui inégalable, voir méme
immortel.

Le plus gros atout de cette cartouche est,
bien évidemment, l'alliance de deux jeux
qui n‘ont en commun gue le genre (ce sont

|y a quelgues années déja,
naissait un jeu du nom de
Tetris. Tout d'abord d'une
| apparence simpliste, ce jeu
connut bien vite le succés le

des jeux de réflexion), mais dont le principe

- 4 plus inattendu de tous les
temps. Plus récemment, certains program-
meurs se sont inspirés de son principe de
base, afin de donner le jour a une série de
jeux du méme type. Manque de bol, Tetris

est différent. D'un coté, vous avez Tetris,
qui est la copie conforme de celui que vous
connaissez tous sur Game Boy. Des pieces
de différentes formes tombent du ciel. A
vous de les assembler de sorte qu'elles
s'alignent, pour ensuite s'annuler. La diffi
" culté du jeu réside dans le fait que les
pieces tombent avec une rapidité croissante
et qu'elles sont de plus en plus difficiles
placer. En effet, larsqu'il vous tombe sur le
nez cing fois la méme piece, au bout d'un
moment ¢a fatigue, ca panique méme, et
la, C'est le désastre ! Les lignes ne s'annu-
lent plus (normal, il y a des trous partout !),
votre vue se trouble (encore normal, il pleut
des piéces de toutes les cou-




ION AUX VIRUS

Méme si cela n’est pas trés rassurant, il faut savoir que nous sommes

tous bourrés de microbes. Mais, ne vous inquiétez pas ! Dr Mario est la

pour vous soigner et s’occuper de votre cas. Il vous envoie toutes sortes

de gélules qu’il faut associer aux différents virus selon leur couleur. En

jouant seul, vous pouvez les voir s’énerver, en bas, d gauche de ’écran,
lorsqu’ils comprennent que leur fin est proche. Un

jeu excellent dans son principe car il demande
énormément de réflexion.

Le jeu en mode <B> vous fait démarrer la
partie avec un certain handicap préala-
blement défini. Des piéces sont déja
sur place. A vous de combler les
trous afin d’éliminer les lignes.
L STATISTICS & i . vitesse augmente !

; |
STaRET AL . . iy . : :
o000 sme QDO S8 # quatrieme dimension, mais

000 AR N .. oo2 ¥ dans le cercle infernal des
000 e accros du jeu. C'est le début
000 BE\.. ooz pour-vous de longues nuits
i ‘ — blanchgs,’d’au'_(anft plus que cette
dou = version a été retra_vax[lée afin d'offrir
des graphismes plus soignés et colorés. En
: e . revanche, les options restent toujours les
e = * leurs 1), et avant méme  mémes. Seul, contre 'ordinateur, ou bier a
: ol 8 d‘avair eu le temps de comprendre ce qui  deux, choisissez la vitesse d'arrivée des
Votre mode de jeu est inscrit (ici c’est le : S o o . - L
<A>). A gauche, vous avez les statistiques  VOUS aITIVE, VOUS VOYEZ S afficher a I'écran  pieces et le niveau de difficulté : vous pou-
des pidces qui tombent. La prochaine piéce le trés fameux « game over ». Vous entrez  vez démarrer la partie sur un tableau vier-
 qui arrive est indiquée en haut & droite:de 501 dans une rage folle et vous étes obligé  ge, ou bien déja avec des pieces posees de
P’écran. Puis il y a votre score et le niveau de k 2o e
difficulté dans lequel vous vous trouvez. de recommencer et recommencer encore, facon aléatoire. A vous de
jusqu’a ce que vous soyez mort fﬁ—.ﬁ, e vous débarrasser de
d'épuisement. A ce stade 3, vous gl ! :‘ _ ces parasites en fai-
étes entré, non pas dans la 4 'v et fl ., sant des lignes.
i Palmbmgi < Cette version
ce h VOUS  Propose
' également de
jouer dans le
calme, ou bien avec
deux musiques diffé-

Comme pour Dr Mario, ces

Lorsque vous validez un des jeux, vous entrez i & petits bonhommes représentent
dans Punivers des options. Ici, pour Tetris, : 5 BEDIUR :D 4 les trois niveaux-de difficulté.
choisissez entre les modes de jeux <A> ou <B>, Ne vous trompez pas, car la
réglez les niveaux de difficulté, puis la musique. moindre erreur peut étre fatale !
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COMGRATULAT IONS
i YOU GRE &
TETREIS BRASTEER
YOURE Ha#

Dans ce mode de jeu d un
seul joueur vous retrouvez
le superbe Tetris toujours
f‘déle a lui méme. Notez
que P’écran est plus que
7' complet, car vous y trouvez le
nombre de lignes @ effectuer,
les meilleurs scores et méme les > '
statistiques des piéces qui arrivent. Le tout, dans une ambiance sonore assez agréable, ce qui est
tout de méme trés important pour un tel jeu. Cette version n’apporte rien de plus que les précédentes,
mais ce n’est pas bien grave. On ne s’en plaint pas ! I

Voici une partie  rentes qui sont tout a fait en accord avec

en mode «t deux |e jey et son ambiance. Sachez que si

iggg‘;;’ogbﬁnﬁ" vous jouez & deux, les parametres des

alors que Pautre  0Options sont dissociables, c'est a dire que

testeur (dont je  |'yn et I'autre peuvent régler les niveaux
i i:u':’,'%o. de difficulté comme bon leur semble.

Pas toujours facile

de jouer contre Jes Eggi:;k o

despros! b Mario 3 également connu beaucoup

de succes sur la NES. Le principe est un

peu plus compliqué. A I'intérieur d'une

bouteille il y a des petits virus colorés qui

3. se proménent. De |'extérieur, Monsieur

Mario s'amuse a lancer des gélules,

£ colorées elles aussi, afin d'éliminer les

; . ‘ & , # meéchants virus. Chague gélule peut

Lorsqu’un joueur élimine deux lignes en un | [ E . avair une ou deux couleurs. Il faut qu'ily

coup, c’est I'autre qui hérite d’une pénalité. 7 = = + est quatre moitiés de gélule de couleur

Avec Tetris, il écope d’une ligne en plus, B : i ; :
identique pour qu'elles s'annulent. Par

alors qu’avec Dr Mario, ce sont des moitiés : B i 2 1 . ;
de gélules qui tombent n’importe oil. e == 18 exemple, pour éliminer un virus rouge il
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Ca y est. La partie est lancée depuis peu.
C’est la folie du jeu qui commence, ainsi
que la rage de vaincre et de tenir le plus

- longtemps possible. C’est la qu’il faut se
méfier, car ca peut durer trés trés longtemps !

f L’ordinateur,
®=% sur le tableau

de droite, n’a

plus qu’un

1" virus a éliminer,
alors qu’il m’en

: reste encore deux d
gauche, Clest la que la

pression monte !

faut aligner trois pilules rouges sur son
dos. La partie est terminée lorsque tous
les virus ont disparu. L& encore, vous pou-
vez jouer seul, a deux, ou contre 'ordina-
teur. Les options que vous trouverez sont

E D'INTRO !

Ce mode vous permet de passer du traditionnel Tetris game <A> au Dr Mario, pour ensuite
revenir au Tetris, mais cette fois-ci en game <B>. Dans le premier cas de figure, votre but est
de faire le plus de lignes possible, alors que dans le second vous devez éliminer un nombre de
lignes préalablement défini, en un temps limité. Tous les paramétres se gérent indépendam-
ment les uns des autres. Plutét pratique,
T n——— lorsqu’on est une grosse béte et que ['on
RESULT I . joue contre des débutants ! Ca m’arrive
e R souvent, @ moi !
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les mémes que pour Tetris.
La derniére option qui fait le plus grand
intérét de cette cartouche est le mode de
combat a deux joueurs. Il est évident,
dans ce cas bien précis, que le stress et a
précipitation sont au rendez-vous, et les
crises de rires aussi d'ailleurs | Ce que
vous ne devez rater sous aucun prétexte
est le mode «mixed match». Je vous
explique... Lorsque vous jouez a deux,
I'écran se divise et vous allez pouvoir jon-
gler avec les deux jeux. Vous entamez la
partie avec Tetris et, lorsque celle-ci est
terminée, vous enchainez avec Dr Mario
et ainsi de suite. L'alternance des deux
évite le coté monotone et redondant de
la chose. Il permet aussi de ne pas rester
blogué des heures durant sur I'un ou sur
I'autre, car je vous |'assure, ces jeux ren-
dent fou mais ils sont tellement bons,
qu’on ne le regrette pas ! Je vous le dis, je
vous le répéte, cette cartouche est indis-
pensable méme si sa réalisation reste clas-
sique. On ne peut tout de méme pas
envisager Tetris autrement qu'avec simpli-
cité. Sinon, ce ne serait plus Tetris. ..
Sylvie Sotgiu

CES JEUX QUI
NOUS PRENNENT
LA TETE !

Les jeux de réflexion ont toujours été
a la mode. Encore aujourdhui, alors
que certains soft utilisent les
techniques les plus avancées, Tetris et
Dr Mario sont loin d'étre largués.
Dans la méme catégorie qu'eux, on’
retrouve (toujours dans la famille de
Mario) Yoshi's Coakies ou encore
Mario & Wario. Mais on peut citer
aussi Breakthru (créé également par
Alexey Pazhitnov), Puyo Puyo et Tetris
and Bombliss. Du cdté de Sega, c'est
Columns qui remporte la palme. Ce
jeu est le seul a avoir tenu téte a
Tetris, et je peux vous confirmer que
ce n'est pas chose facile !

Tetris

et Dr Mario CREATIVITE p it

JOUABILITE %%%%
_ GRAPHISMES ¥
amanDEL SON %%
Nintendo POTENTIEL %

W le GENRE dE cEs dEuX jEUX, YOUS COMPRENEZ
POURQUOI CERTAINES NOTES SONT Assez faiblEs.
It Nempeche quiil est incontestable que Le fair
d'AVOIR REUNI dEUX MUST EN UNE SEULE CARTOUCHE
SOIT UNE GRANAE REussiTE. L'ETERNEL TETRIS ET
le superbe DR MARIO NONT pas ENCORE diT [eUR
dERNIiER MOT. JE diRAIS MEME QUE CERTAINS
NOUVEAUX JEUX ONT plUTOT iNTERET A SE cACHER !
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10os Control est une
Mtuesse. A la fois un
3] d’arcade dont les
‘graphismes ont été
~ entidrement générés
_ par ordJ_na,teur et un
film interactif surpre-
nant... C’est peut-étre

mBhime le meilleur titre

A Pintérieur du
systéme informa-
tique, vous
évoluez entre les
RAM:s et les
circuits imprimés, S
tout en suppri- 3
mant au passage
les micro-virus

Pour arriver a vos
fins, il vous faut
prendre des
risques trés
élevés. Ainsi, ce
passage en rase-
mottes obligatoire
sous la poupe
d’un croiseur
Kesh Rhan...

Si votre mission
se solde par un
échec, vous
verrez le com-
mandant en chef
des Kesh Rhan
donner Iordre de
détruire votre
planéte. Les
graphismes de
cette scéne sont
absolument
fabuleux !
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Votre premiére mission vous entraine au-dessus des eaux de la baie de New York. La statue de
la liberté sera le témoin de votre premier affrontement.

—1 utur d'anticipation ? Fiction
| totale ? Quoiqu'il en soit,
| Chaos Control  s'inspire
| d'événements réels pour
asseoir un scénario plutét
1 fouillé. Souvenez-vous... Le
3 mars 1972, une sonde d'exploration spa-
tiale, Pioneer 10 (plus communément
nommée Voyager) est lancée
dans l'espace a Ia
recherche du moindre

signe de vie. A son bord, un message indi-
quant les coordonnées de notre planéte. ..
Le temps d'une vie s'est écoulée depuis, et
la sonde erre toujours. En 2050, longtemps
aprés qu'elle ait quitté notre systeme solai-
re, la sonde simmobilise brutalement et
cesse d'émettre. Sur Terre, on condut &
une panne de transmission, due a une alté-
ration du matériel de communication.
Erreur fatale. Quelque chose, ou
quelqu‘un, a intercepté le mes-
sage de paix universelle
transmis par les terriens.
Plus loin sur I'axe du temps,
un combat s'achéve... Les
Kesh Rhan, une race de
prédateurs, ont jeté leur
dévolu sur.notre planéte
apres leur victoire sur la base
de Mars, dernier rempart destiné
a proteger la Terre. Quelgues survi-
vants, membres de I'Ares Interception
Squad, ont réussi a revenir sur la base de
commandement lunaire, ne laissant derriere
eux que ruines et désolations. Parmi eux,
Jessica Darkhill, lieutenant de la flotte ter-
restre, sera votre corps d'accueil (petit vei-




PROJECTION DANS L'AVENIR

Bienvenue dans le monde virtuel de Chaos Control. Plus

d’une trentaine de minutes de « film » en image de synthé-

se, réalisées avec I'aide de 3D Studio, vous seront proje-

tées au fur et @ mesure que vous progresserez dans le jeu.

Phase intermédiaire entre deux scénes d’actions, le scénario

et l'intrigue du jeu vous sont dévoilés petit a petit, d’une bien

agréable maniére. Utilisant au maximum les capacités gra-

phiques du CD-i (avec le concours, tout de méme, de la carte Full 3
Motion Video), les scénes cinématiques du jeu procurent un rendu visuel des plus achevés. A
noter, l'originalité des graphismes pour les personnages principaux du jeu qui

dénotent du “Background”.

nard !) pour cette aventure. Véritable pied-
de-nez au machisme consoleux (néologis-
me !) qui avait pour habitude de reléguer
la gente féminine a un éternel second réle.
Mais revenons a New Babylon, le centre de
commande installé sur la lune. Aprés une
courte entrevue avec votre supérieur hié-
rarchique, vous, Jessica, étes assignée au
Quartier Général de Défense Orbitale
{0.G.D.0.) basé a New York. Le Q.G.D.O.
prend en charge les opérations de soutient
et de contre-attaque des forces alliées et se
prépare a mettre en branle le dernier acte
de'offensive terrestre : une attaque massive,
diffuse et impitoyable au-dela de la strato-
sphére. Mais tout d'abord, vous et votre
escadrille devez « épurer » les rues de New
York. L'aventure ne fait que commencer...
A bord de votre chasseur ultra-perfectionné,
vous survolez les eaux de I'Hudson,
a deux miles d‘Ellis Island. Les insectoides
(vaisseaux ennemis) des Kesh Rhan vous
entrainent flirter avec la « grande dame »

Aprés moultes pérégrinations entre les tours
de béton de Manhattan, vous vous retrouvez
face aux cyborgs rouges. Rapides et puissants,
ils ne vous laissent aucun répit.

(la statue de la liberté). Viotre périple conti-
nue au-dessus d'une parfaite reproduction
tridimensionnelle de I'le de Manhattan.
Deux millions de polygones ont été néces-
saires a la realisation de cette « maquette »
surréaliste. Cette partie du jeu est impres-
sionnante, et rappelle un peu les scénes de

Sur le Washington Bridge, une horde de
cyborg bleus veut stopper votre progression.
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Apreés la capture de la sonde
Pioneer 10 par les Kesh Rhan,
tout bascule pour Phumanité...
Vous, Jessica, devez organiser la
défense de la Terre avec les
conseils avisés de I'amiral
Darkhill et du major Karanoff.
Tout cela, vous 'apprenez dans
la séquence d'introduction du jeu.

combat de Macross (un dessin animé futu-
riste). Tirs aux lasers, ennemis a profusion,
poursuite entre les immeubles, etc. Les sen-
sations sont accentuées par les effets de
caméra et les mouvements non-inéaires
des vaisseaux ennemis. Votre mission
accomplie, vous retournez  votre base New
Yorkaise. En conséquence de vos actes,
vous rejoignez le
rang des majors au
sein de l'alliance.
Mais ce n'est pas
fout... Les derniéres
paroles de votre
fiancé, mort pen-
dant la bataille de
Mars, ont été enre-
Yous traversez un
couloir étroit aux
éclairages extrava-
gants. Attention,

des ennemis vous
attendent au bout.

gistrées et retransmises via les satellites de
communication. Horreur | Ce sont vos
propres satellites qui se sont retournés
contre vous. Aucun doute, un virus infor-
matique s'est glissé dans le systéme de la
base, permettant aux Kesh Rhan de
controler les systemes de défenses alliés. [is
endiguent leurs initiatives avant méme
qu'elles ne soient amorcées. Commence
alors la seconde partie du jeu, qui consiste
a vous introduire dans le réseau informa-
tique et a aller détruire ce fameux virus.
Vous flottez au-dessus d'un univers tech-
nologique, cerné de circuits imprimés et de
RAM, affrontant les avatars du virus. Ce
dernier recrée |'environnement au fur et 4
mesure que vVous vous rapprochez, mais en
vain... Vous étes la meilleure. La menace
enrayée, plus rien ne vous empéche de lancer
I'assaut final sur les troupes ennemis, pos-
tées en orbite. On vous confie alors un pro-
totype de chasseur spatial, qui détient une




NV ENNEMIS

puissance de feu considérable : I'arme idéa-
le pour votre vengeance... Cette dernigre
phase de jeu vous propose de choisir votre
chemin parmi plusieurs directions pos-
sibles. Le synopsis du jeu ne ressemble pas
aux scénarii réchauffés de certains softs.
Mais ce n'est qu‘un des aspects positifs de
cejeu ! Les autres points forts sont liés aux
techniques de programmations et de
conceptions du jeu. Il va trés vite, et offre
un trés bon rendu des sensations éprou-
vées lors du pilotage d'un supersonigue
(enfin, je crois...). On inter-agit réellement
avec un univers virtuel particuliérement
réussi. Infogrames et 3D Studio (un logiciel
de création graphique 3D) ont réalisé les
scénes cinématiques dispensees entre
chaque phase de jeu et lors de chaque eve-
nement important (introduction, fin de
jeu...). Plus d'une trentaine de minutes de
séquences graphiques de toute beaute, en
plein écran (s'il vous plait !), sont

Chaos
Control

SON

POTENTIEL %%%%

CREATIVITE %%
JOUABILITE %%
GRAPHISMES %%%%

Voici un échantillon
des monstres que vous
pouvez trouver dans le
jeu. Il en existe beaucoup

d’autres, bien plus dangereux.
Cependant, aucun ne présente de
danger particulier. On peut remarquer - — -
le soin apporté a leur réalisation, tant dans leurs mouvements non-linéaires que dans la
facon peu orthodoxe de les filmer. On a une impression de réalisme et de profondeur
absolument géniales ! On se croirait dans un remake de « La Guerre des Etoiles » !

contenues sur le disque. Les figures princi-
pales du jeu sont incrustées sous la forme
de personnages de bande dessinee. Un
grand bravo également pour les qualités
sonores. Le joueur s'immerge totalement
danslejeu, victime de |'effet Doppler. Non,
ce n'est pas une maladie, mais le nom
donné aux effets sonores qui vous resti-
tuent une ambiance. Enfin, la diffi-
culté n'est ni progressive, Ni
tres élevée, ce quiretire
au jeu beaucoup de
sa durée de vie. On
peut aussi repro-
cher aux explosions
des vaisseaux enne-
mis leur manque de
réalisme. Cedi dit, Chaos
Control est un excellent jeu
que tout possesseur de CD-i se doit de
compter dans sa logitheque.

David Msika

DERNIERS REM U4
Dans le systéme virtuel de New Babylon (la
base lunaire) vous devez affronter les virus,
synthéses informes d’ une pieuvre et d’une
balle de golf. Pour les vaincre, il suffit de tirer
le plus vite possible dans leur ceil !

Stupéfiant | Chaos CONTROL esT UNE LEcON A
~ TOUS CEUX QUi CROIENT qUE lES jEUX EN PRE-
calcUlE SONT SANS INTERET. PLONGER SUR MAnHATIAN,
ET ME RETROUVER lanCE dans Les dédales de
%}&}ﬁf TUEURS, JE NE POUVAIS REVER MIEUX. Selon moi,
CE jev esT e MeillEuR TITRE jamais paRU SUR CD- |

PIERRES POURSUIVI PAR UNE HORdE dE RODOTS-
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1ascotte de la
bre console Nec,
goregraphx,
débarque sur Super
Nintendo en ce mois
de mars 95. Elle a
pour nom Bonk et
joue les trouble-féte
daflls un jeu de plate-
Ine assez éton-

Rt : Super BC Kid.

Bonk ne se
préoccupe pas
du tout de I'en-
nemi de droite et
remonte tran-
quillement la
cascade.

Bonk, transformé
en crabe, tire sur
toutes les piécettes
jaunes pour rem-
porter des points.
Hudson Soft ne
manque vraiment
pas d'imagination !

Un démon essaie
de capturer
Bonk. Il envoie
des bestioles de
couleur marron
un peu partout,
dans 'optique de
le cerner.

CD CONSOLES MARS 1997

Supe kid

Super Nintendo

onk est un gaillard extréme-
ment connu au Japon. Il est
la mascotte de la Coregraphx
- malgré ses six ans, cette
console Nec se vend tou-

jours aussi bien - et un héros

pas comme les autres. Je m'explique : Bonk
est né il y a longtemps, trés longtemps, a
I'époque préhistorigue. Comme vous le
savez, les hommes, & cette épogue, ne
nous ressemblaient guere. Ils étaient physi-
quement moins forts, moins vigoureux,
moins. robustes... moins balezes en
somme !

Sur le plan morphologique, ils étaient aussi
quelque peu différents. Certains avaient
par exemple une téte énorme, voire gigan-
tesque. Bonk fait partie de cette catégorie

Qu'il est dréddle
Bonk, quand il se fait croquer
par un piranha. Il prend des
pauses marrantes, amusantes
et méme inattendues !

trés spéciale. Chose incroyable, exception-
nelle méme, il s'accommode aisement de
la « maladie » dont il est victime. Quand
quelgu‘un l'attaque, il se défend avec sa
téte en donnant des coups de boule !

Hudson Soft, I'éditeur japonais qui a
enfanté ce charmant personnage, héros de
trois jeux de plate-forme - PC Kid I, Il et Ill -
et d’un jeu de tir, PC Kid Shooting star, aeu
une bonne idée. Réaliser un jeu de plate-
forme, sur Super Nintendo, dont le héros
n'est autre que Bonk : Super BC Kid.

Des fruits revigorants
Dans cette nouvelle mouture, Bonk com-
bat un monstre géant de couleur verte,
qu'il a vaincu dans ses précédentes aven-
tures (ce dernier ressemble un peu au
fameux Godzilla). Cette fois-ci, nos amis ne
luttent pas a I'époque de la préhistoire,
mais en 1995, Hudson Soft a, en effet,
opté pour une nouvelle « époque du com-
bat » ({la notre), dans le but de se démar-
quer des précédents PC Kid. Je dois avouer
qu'ils ont plutdt bien réussi !

La firme japonaise a, néanmains, conservé
quelques éléments qui ont contribué au
succés des versions Nec. Les stages bonus
par exemple ! Lorsque vous ramassez une

Bonk le géant défonce tout sur son passage,
méme les chdteaux en pierre ! Remarquez, on
dirait qu’il y prend du plaisir...




| TRANSFORME !

Tt

certaine option, vous atterrissez dans un
monde étrange, ou vous gagnez des
paints et des vies. On retrouve également
les coeurs rouges qui revigorent Bonk ou
les pastéques et bananes qui lui redonnent
quelques forces. Sans aublier les piécettes
Jaunes qui, en moins de temps qu'il ne faut
pour le dire, boostent votre score.

Bonk peut toujours s'accrocher aux arbres
et se balancer tel un trapéziste ou grimper
une montagne a la seule force de ses
dents. Dans PC Kid, Bonk rebondit sur des
fleurs jaunes pour s'envoler dans les-airs.
Désormais, il les souléve et les amene ou il
le souhaite, pour franchir un guelconque
obstacle. Autre chose qui ne change pas
en comparaison de la version Nec : notre
héros a toujours la possibilité de nager sous
I'eau ou la lave et d'y trouver une masse
de bonus.

Le délire absolu !

En ce qui concerne les graphismes, je n'ai
absolument rien a reprocher : les décors
sont toujours aussi beaux et colorés. Bien
s, grace a la palette de couleurs de la
Super Nintendo, les dégradés sont plus
fins. Les musiques, elles, sont parfaitement

Bonk se transforme
de différentes
facons lorsqu’il
ramasse des nceuds
papillons. Il se méta-

morphose en Iézard géant, en fou, en crabe,
"y

S g TR P RTINS

devient minuscule, etc. Toutes les bétes qu’il incarne possédent une particularité : le géant, par
exemple jette sa téte sur les ennemis. Le fou crache des fléches électriques. Le minus, lui,

emprunte des passages inaccessibles... Bref, Bonk démolit ses adversaires comme bon lui semble !

Les tanks sont des ennemis particulié-
rement dangereux. lls balancent leurs
boulets sans la moindre pitié. Regardez,

Bonk souffre atrocement. Il pleure !

Bonk s’accroche de plusieurs facons aux pal-
miers : avec ses dents, ses bras ou ses pieds.
Notez au passage qu'’il parvient a se balancer
dans le vide, tel un trapéziste.

orchestrées. Que voulez-vous, chez Neg, il
y a des bons musiciens. ..

Comme dans la version Nec, Bonk entre
dans une colére noire lorsqu'il avale un
gigot. Il se métamorphose aussi de diffé-
rentes facons en ramassant un nceud
papillon (bonus very spécial) : en lézard
géant, en super Bonk, en fou, en crabe
(petite béte reprise de PC Kid II). Tous les
personnages qu‘il incarne possedent une

Les ennemis ne peuvent rien manigancer
lorsque vous balancez votre téte dans le vide.
Elle vous sert de bouclier protecteur.

QUE SIGNIFIENT PC
ET BCKID ?

Vous |'avez certainement remarqué :
sur Nec, Bonk joue les héros dans
PC Kid. Sur Super Nintendo, PC Kid
devient BC Kid. Pourquoi ? parce
que P et C sont les deux initiales
inscrites sur toutes les consoles NEC
(PC Engine, en général). Elles signifient
Personal Computer et ont été associées
a Kid pour former un titre ultime :
PC Kid (le kid de la PC Engine). Pour
éviter un quelconque litige avec
Nintendo, Hudson Soft a préféré
changer la premiére initiale par un B.
Vraiment compliquées toutes ces
histoires de droits...

CD CONSOLES MARS 1995




CD CONSOLES MARS 1995

RES PLUS VRAIS QUE NATURE.

particularité : le géant jette sa téte sur
tout ce qui bouge, le crabe court trés, trés
vite, le fou éructe des fleches
électriques. ..

Quelques petits trucs inédits font leur
apparition, dans cette version Super

Bonk vole dans I'espace avec ses « copains »
les ennemis. Il cherche certainement la sortie
du dédale de couloirs dans lequel il erre !

Nintendo. La partie shoot’em up par
exemple ! Vers la fin du jeu, Bonk, trans-
formé en crabe rouge, vole dans I'espace
intersidéral et tire sur des piéces géantes
de couleur jaune, pour augmenter son
score. Le délire absolu !

Fuyez ou

contournez

astucieusement ces

bestioles pour ramasser les bonus de gauche.

Comme dans ses précédentes aventures,
Bonk combat des monstres géants d la fin
de chaque monde. La boule géante, le dra- |
gon vert ou l'oiseau rouge... ils sont tous |
trés forts. Yous les maitrisez une fois et les
retrouvez dans le dernier stage, juste avant |
le boss final (la grosse béte verte protégée
par un casque).

Au final, Super BC Kid s'avére étre un jeu
génial. Hudson Soft a incorporé dans
cette mouture tous les éléments qui ont
contribué au succés des versions Nec :
musiques délirantes, jouabilité délirante,
niveaux délirants... Du début jusqu'a la
fin, on ne s'ennuie jamais. Les ennemis,
belliqueux et combatifs, vous donnent
toujours du fil a retordre.

Les monstres de fin de niveau sont, d'une
part, trés impressionnants et, d'autre
part, extraordinairement droles. En dépit




des coups gue vous leur donnez, ils trou- 4 Bonk se fait
vent toujours le moyen de sourire ou de ~ Cette {'e‘"’ bizarre S8 mordre par
rigoler | Un autre élément de BC Kidm'a  goure fei?'.'fna;i;;ﬂ & ‘;"me:,:"::g;' A
enchanté : les passages secrets. Il y en @ bonus. Essayez de la © \ mal'au
plus d'une cinguantaine | Je ne vous  suivre et de vous ' yF - derriére.
cache pas que j‘ai passé mon temps 4 2ccrocher @ effe. ' :
les chercher...
En résumé, Super BC Kid sur Super
Nintendo est le jeu de plate-forme
de ce début d'année. Il démontre
une nouvelle fois que la 16 bits de
Nintendo a encore de beaux jours
devant elle et satisfera sans aucun
doute tous ses acquereurs. Une
derniére chose : c'est Virgin qui
distribue ce hit dans notre
beau pays. On leur dit un
grand merci !
David TAborda

Quand vous explorez un monde
sous-marin, restez toujours sur
vos gardes. Des piranhas ou des ] Les fleurs volantes vous aident dans les situations déli-
requins peuvent apparditre a cates. Elles vous permettent par exemple d’éviter une
n'importe quel instant. T . - tribu de monstres.

Pour atterrir dans un bonus stage,

c’est trés simple : il suffit de ramasser

une petite fleur. Des points, des vies,

voild ce qu’ils vous permettent de gagner. Attention, si vous réussissez un perfect

(ramasser tous les bonus en un minimum de temps), vous avez droit a une petite surprise.

Je n’en dis pas plus et vous laisse la découvrir...

CREATIVITE %33  Incontesiablement, SUPER BC Kid esT Une

- s MeRrvEille | Hudson Sofr a réussi 1A oU

JOUABILITE &b ‘ % 10Us les AuTrRes ONT ECHOUE. C'esT-A-diRE
GRAPHISMES L ~ [aire un jeu de plate-formEe qui REUSSIT A

18 SON 5 B MELER pARFAITEMENT fUN ET DONNE

% - : - REalisation. ON leur dit bravo ! A quand
Nintendo POTENTIEL %% s Bl -
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” Pourquoi aller cherc| or ailleurs ¢ que vous ne frouvez que chez nous ?

le dialogue dlrect les questions
a la RédactTi¥ les Petites
_Annonces, (oute I'actualité des |
e tlle...
Les soluces so I8 egalement d:spombles
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MEGA DRIVE

VMICKEY IVIANIA

Un Select Stage, ca vous intéresse ? Et
bien, nous avons |'objet de votre convoi-
tise, ici, au sein méme de la rédaction et
maintenant, devant vos yeux ébahis.
Donc, au début du jeu, allez dans le
menu Options et positionnez-vous sur le
Sound Test. Maintenant, positionnez
Music sur Continue et SFX sur Appear.
Puis, déplacez le curseur sur Speech et
choisissez Think (comme la chanson du
méme nom). Ensuite, allez sur Exit et
maintenez la touche directionnelle vers
la gauche une dizaine de secondes jus-

- qu'a ce gue vous entendiez un bip.

Repassez au menu précédent et sélec-
tionnez Play Game. Au tableau suivant,
vous pourrez choisir le niveau dans
lequel vous étes désireux de vous rendre.
Vous voila dans le secret des Dieux...

LENMIIMINGS 2

Pour récupérer les 12 médaillons qui
sont disséminés dans le jeu, nous avons
décidé, dans notre grande générosité, et
aussi parce que l'on a passé un bon
week-end, de vous donner les codes
vous permettant de les récupérer.

Alors, pour...
Lemmings Classic : INNAPJHMLOF-
PEHHLLBOCP

Lemmings Beach : PBGGBLIFMOGILF-
FLONGHIL-

Lemmings Cavelem : IPNNAPJHMLOF-
PEHHLLBOCP
Lemmings Circus :
CODHKLNNPC
Lemmings Egyptian : HBNPPBPJHNPO-
IPNPPHPPA

Lemmings highland : NGHDLKNNCPL-
HOLPNADIDMB
Lemmings Medieval
FEDKCFJGENKHFE
Lemmings Outdoor : DICCFBNIHEECCF-
JEELCGFD .
Lemmings Polar : EPDPLPOPPPAAACA-
CIAIAGA ‘
Lemmings Shadow
KAFBCINEIKFF
Lemmings Space
GODDCDIKNFO

MLUNNCGLLGNL-

INKANAGI-

FNIJNEHCDN-

OIDMBOBDILM-

Lemmings Sport : MIHPGHPMBOBH-

BLIHMEOCPIL

2DO

Si vous regrettez |'absence de gerbe de
sang dans ce jeu pourtant si violent,
nous aussi | C'est pourguoi nous avons
travaillé d'arrache pied pour vous
concocter une petite astuce. Cette der-
niere vous fera voir la vie en rouge |
Pour activer le mode « gore », attendez
I'écran titre oU l'on voit Stallone a
gauche avec le titre du jeu au milieu.
Quand il apparait, prenez le premier
paddle et appuyez sur R. Maintenant,
faites un tour complet sur la croix direc-
tionnelle dans le sens inverse des
aiguilles d'une montre, jusqu‘a ce que
vous voyez quatre bulles de sang s'affi-
cher a l'écran. Voila, c'est activé !
Maintenant, lorsque vous descendrez un
adversaire, il vous fera un joli feu d'artifice
(Oh I La belle rouge !).

NEED FOR SPEED

Ce jeu fabuleux manque un peu de vues !
On ne dispose en tout et pour tout que
de deux vues (intérieur de la voiture et
legérement en retrait), ce qui est un peu
faible, vous en conviendrez | Et bien trois
angles de vision supplémentaires sont
accessibles via une astuce. Avant d’allu-
mer la console, branchez deux paddles
et mettez la 3DO en route. Puis com-
mencez une course, normalement. Une
fois la partie commencée, faites sur le
deuxieme paddle : L, Haut et A simulta-
nement. Vous aurez droit & une premiére
vue. Rappuyez sur A, une deuxieme et
une troisieme fois pour avoir les deux
vues supplémentaires. Voila |

SNES

Pour avoir les continues infinis dans ce
jeu, 6 combien difficile, il existe une
manipulation trés simple, mais c'est un
secret. Dévoilé en exclusivité dans CD
Consoles, voici I'un des moyens les plus

simples de finir le jeu : au début du jeu,
a I'écran de Mission Select, tapez trois
fais sur L, trois fois sur R, deux fois sur L,
deux fois sur R, L, R, deux fois sur L, deux
fois sur R, trois fois sur L et trois fois sur
R. Si vous réussissez la manceuvre, un
bip sera émis et alors, vous aurez les
continues infinis. Maintenant, vous
n‘aurez aucune excuse pour ne pas
finir le jeu !

CHOPLIFTER 3

Au prix d'une audace incroyable, nous
avonsTéussi a découvrir trois codes pour
ce jeux qui-vous balanceront directe-
ment au quatriéme niveau !

Mission 2 : SHNLNTS
Mission 3 : CDGGBVN
Mission 4 : WHTDFFN

MICKEY VIANIA

Un Stage Select existe pour vous
permettre de découvrir les plus beaux
niveaux de ce jeu. Au début du jeu, allez
dans le menu Options, et choisissez la
rubriqgue Sound Test. Vous pouvez en
profiter pour écouter les bruitages et les
sons du jeu, mais si vous voulez passer
aux choses sérieuses, positionnez le
curseur sur Music et sélectionnez
Beanstalk 1, puis mettez le curseur sur le
SFX et sélectionnez Extra Try, enfin, allez
sur EXIT et maintenez la touche L enfon-
cée pendant environ dix secondes.
Jusqu'a ce gue vous entendiez un bip,
en fait... Repassez au menu précédent
et sélectionnez Play Game. Au tableau
suivant, vous pourrez choisir le niveau ol
vous désirez aller. C'est fonciérement
une bonne astuce pour ceux qui
bloguent dans tel ou tel niveau.

THE DEATH AND
RETURN OF
SUPERIVIAN

Si vous trouvez ce jeu trop dur (ce qui est
difficile & croire) il existe un"moyen trés
simple de mettre un terme a vos ennuis.
I existe un Select Stage qui en plus booste
votre énergie | Pour le mettre en route,
allez dans les options et positionnez
votre curseur sur le Sound Test. Vous
devez jouer une séquence de bruitage
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( dans un ordre donné) pour déclencher
le sélecteur de niveau. Jouez le son 0B,
puis le 29 (rire de Doomsday.) Le 2C
ensuite (un warp) et enfin, le 05 (un son
de casse). Sortez des options et com-
mencez le jeu immédiatement.
Maintenant, si vous perdez une vie, ou si
votre barre d'énergie est basse ou encore,
que vous devez recharger votre super
attaque vous pouvez appuyer sur-les
boutons A, B, X, Y en méme temps pour
vous revitaliser. Si vous voulez changer
de niveau, appuyez sur Bas, A, B, X, et Y
et ensuite pressez le bouton SELECT et
vous serez transféré directement au
niveau suivant.

VORTEX

Nous vous avons déja donné’les codes
des différents niveaux de Vortex, mais
vous ne maitrisez peut-étre pas assez les
maniements du jeu pour le finir. Qu‘a
cela ne tienne ! Voici une petite astuce
pour avoir vie, énergie et armes a l'infinie.
Au début du jeu, allez dans I'option des
mots de passe et entrez ces codes :
JTTSJ pour avoir les vies infinies.

CTGXF pour obtenir un Select Stage.
HVZSM pour étre indestructible (énergie
infinie). '

WSVTQ pour avoir les armes infinies.

POVWVVER INSTINCT

Suivez bien les instructions : pendant
I'écran de sélection du mode, déplacez
le curseur jusqu'au mode versus.
Maintenez apuyes les boutons A, B et Y
sur le premier paddle et appuyez sur
START. Sur I'écran de sélection de votre
personnage, faites descendre le curseur
du premier joueur sur Otane. Maintenez
les boutons L et R enfoncés et appuyez
sur n'importe lequel des autres boutons
(X, Y, A, B) pour la sélectionner.
Choississez n'importe qui avec le joueur
deux. Commencez le combat et vous
constaterez que Otane reste jeune
durant tout le match | Marrant, non ?

SPACE ACE

Cette astuce pour le CD-i vous permet

de commencer & n'importe quel niveau
du jeu. Vous devez faire la manipulation
sur l'écran des continues qui apparait
une fois que vous avez perdu toutes vos
vies. Mettez votre curseur contre le coté
gauche de I'écran et appuyez sur le bou-
ton 2 quatre fois. Puis mettez le curseur
contre le coté droit de I'écran et appuyez
sur le-bouton 2 (toujours .. 1) trois fois.
Retournez finalement du coté gauche et
appuyez sur le bouton 2 a nouveau. Une
espéce de carte des niveaux apparaitra
et vous pourrez chaisir I'endroit a partir
duguel vous voulez recommencer,

MEGA CD

Pour choisir votre niveau... enfin,
presque... un niveau dans lequel vous
conduisez la batmobile, allez dans les
options, et mettez le mode du jeu en
Driving Only. Maintenez le paddle vers la
gauche et appuyez sur B. Sur les bou-
tons, a droite de votre écrans, faites 1, 2,
3,4,5,6,7,6,5,4,3,2, 1 et sortez des
options. Une fois dans le jeu, faites
Pause et appuyez sur le bouton C pour
envoyer la Batmobile d'un level & un
autre (la pauvre !).

NEO GEO CD

SANIOURAI

SHODOWVIN 2

Si les 16 personnages ne vous suffisent
pas, C'est que vous étes trés difficile |
Mais heureusement, comme dans tout
bon jeu de combat qui se respecte, un
personnage caché existe. Il s'agit
de...I'arbitre | Allons, du calme. Il ne
s'agit pas d'une mauvaise plaisanterie,
mais bien d’une réalité. Et lorsque vous
aurez vu de quoi il est capable, vous
n‘aurez plus envie de sourire. Kuroko
(c'est son nom) peut étre sélectionné lors
du choix des personnages. Vous devez
étre positionné sur Haomaru pour qu'il
marche. Faites trés rapidement : Haut,
Bas, Gauche, Haut, Bas, Droite puis A. Il
dispose de coup trés puissants rapellant
ceux de Ryo et Robert d’Art of Fighting.

Voidi la légende des notations : H(aut) -
B(as) - Dr(oite) - G(auche) et toutes les
combinaisons possibles (par exemple :
BG (Bas-Gauche)...)

B-BDr-Dr + A ou B

B-BG-G + A

Dr-BDr-B-BG-G + A

Dr-G-BG-B-BDr-Dr + A

C plusieurs fois

BG(chargé)-Dr+A

A+B+C ou B+C+D lorsque I'on regoit un
coup

Pour les super pouvoirs, il en existe deux :
Dr-G-BG-B-BDr-Dr+C+Dr
Dr-BDr-B-BG-G-Dr+A+B -

SUPER
NINTENDO

RED ZONE

Huit missions plus difficiles les unes que
les autres qui vous demandent beau-
coup de courage...A MQins que vous ne
décidiez d'utiliser les astuces que nous
vous donnons. J'en étais sir | A chaque
fois, nous indiquons le code normal et le
code avec vies infinies, ou plutdt énergie
infinie.

Normal :

Mission 1 : ACCCBCABBAB
Mission 2 : ABACBCBCABA
Mission 3 : ACCCBCABBCA
Mission 4 : ABACBCBCACC
Mission 5 : BAAABBBCCBB
Mission 6 : ABBABCAABCA
Mission 7 : BAAABBCAAAA
Mission 8 : ABBABCAACAC

Invincible :

Mission 1 : BAABAACBCBA
Mission 2 : ABBBABACBBG
Mission 3 : BAABAACBCAA
Mission 4 : ABBBABACBAC
Mission 5 : BAACAABAACA
Mission 6 : ABBCAACACCC
Mission 7 : BAACAABAABA
Mission 8 : ABBCAACACBC

Ah I Autre chose...Les programmeurs
ont trouve une super idée en intégrant




3DO

Ia nouvelle merveille de
Goldstar | De trés nombreuses
nouveautés dont Novasgorm /
Starblade / Theme Park / Need
for Speed / Fifa / Shock Wave /
Super Streer Fighter Turbo...

Quelques' ritres disponibles
pour la 32 Bits de SEGA : Shin
Shinobi / Panzer Dragon /
Virrua Fighter / Gale Racer /

Clockwork Knighe / Daytona /
Myst / Van Bactle / V. Goal ...

sca  Tél,

PS-X

Enfin disponible ! La 32 Birs
Sony-Namco : Ridge Racer
‘Toshinden [/ Starblade [/
Raiden / Cyber Sleed / Motor
Toon { Crime Crackers /
Cosmic Race...

NJEND
’ A (
sony  Tél. /&

‘ -
MOINS 30 a 70%

L/ N

NEO-CD

L Arcade sur CD-Rom ! SNK
fait décidement crés fort... Les
meilleurs titres sont au rendez-
vous : Sidekicks 2 / Samourai 1
et 2 / King of the Fighters /
Puzzle Bobble/ FF Special...

s 3290F

o Tel.

NINTENDO

La Super Nintendo est une
console de référence... Elle
gere des effets spéciaux en hard
et posséde une ludotheque par-
ticulitrement variée ! Une
valeur siire pour lés joveurs. ..

siN- 5 99F

JAGUAR

d'Atari et Je prix de la console esten
baisse, Te CD-Rom est fui ausi dis-
ponible et de ms nombrax titres
seront prochainement disponibles. ..

64Bits 1790F

@Rom 1390F

X

CD-1

Le CD-Ineractif de Philips va en
surprendre plus d'un ! Des titres
éducarifs, des encyclopédies, la
possibilité de visionner des films
et bien s, d'excellents jeux pour
les perits et les grands....

g e

2990rF
3990¢F

MEGADRIVE
32 X - Mega CD

La torale ! Une des plus belle
logithéque au monde. Le Mega-
CD wvous permet d'accéder a la
technologie interactive et exten-
tsion 32X ajoure une nouvelle
i dimension a vorre Megadrive, ..

Meﬁ&ive 599F
X 1290-F
Mega-CD 1590¢F

PLUS DE

1

. ESPACE SEGA
Lonsole 32 X neuve
Jeux Occasions 32X

" om .
Nirtua Raci
Star Warszmg 3

ive 2 neuve + 1 jeu
Manette 3 boutons
Manette 6 boutons
Joystick
!i&nptaleur sectenr |
Jeux Occasions Megadrive
Sonic
Street of R:_A_fe
European Club Soccer
Eternal Champion
International Rughy

|
|

landstalker Full Motion 9 Street Racer
lortal Kombat 2 Manette Syndicate Tetris + Dr Mario
NBA Jam Films Neufs = eme Park Mortal Kombat 2
| Jeux Neufs | Apocalypse Now } ' Val D’Isére )| Micromachines
Losmic Spacehead 9| Bons Baisers de Russie 9 Dragon J/ Inter. Superstar Soc
Dragon Un Tickey pour deux S Predator ) Dragon
Eeeo 2 9 Rain Man oom || Rise of The Robots
Le Roi Lion 9 Flic de Berverly Hills 2 9 Iron Soldier Return of Jedi
Bomberman 5 CD Oceasions NINTENDO | Biker Mice
Shaq Fu Super Nintendo + manette| Demon Crest
Rlise of the Robots | Action Replay Pro 2 | 349| NBA 95
MicroMachine 2 Joystick grng‘rammah]e )| Secret of Mana + livre
Shining Force 2 Manette 6 boutons Super Metroid + livre
Relayer 9 Adaptateur 5 joueurs Indiana Jones
Ristar Adaptateur 60Hz )| Super Punch Out
Soleil Jeux Occasions Donkey Kon
Sonic & Knuckles Street Fighter 2 Dragon Ball Z 3 Fr.
NBA JAM Tournament -Zero ) Actraiser 2
Dragon Ball Z Journal Interactif 1994 Street Fighter 2 Turbo i Le Roi Lion
Super Street Fighter 9! Playboy massage Mario All Stars 199 Super Street Fighter 2
Légende de Thor % Mac Dog mac cree Aladdin a0 N].EA Jam Tournament

Lecteur CD-I 450 et pad

MEGA CD

Jeux Occasions

3D0
Jeux Oceasions
Jurassic Park

Way of the Warrior

Super Mario Kart
Cantona foothall

| Sim City

) Zelda 3

| Dragon Ball Z

BA Jam

9 Shock Wave ) Jeux Neufs
Theme Park - 375| Mortal Kombat
Need for Speed - Starwing
Fifa Soccer | Tiny Toon
Novastorm Super Battle Tank 2
Starblade 9| Goof Troop
AGUAR ~ | Smatch tennis
Legend |

Jaguaj' + jeu POLR 100 FRANCS A

eux Occasions | Jurassic Park 2 |
)| Sky Blazer
Choplifter 3
Jordan Adventure
) Rock and Roll Racing
| Shagq Fu

| Turtle Fighters

] Jeux Neufs
Club Drive

Teohone ~ Minlel 3615 Telecopie
(141290290 SCORE GAMES (1) 432957
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au jeu un autre jeu. Il s'agit d'Asteroids,
le célebre jeu d'il y a une dizaine d'années.

.Pour pouvoir y jouer, rentrez ABCA-

CACBCAC dans I'option des codes.

Bon, vous trouvez peut-étre que les
combats ne durent pas assez longtemps,
que chaque fois que vous essayez un
coup special et que ca rate, le fait de
metire un uppercut dans votre adversaire
est exaspérant...Et bien, nous avons
résolu le probleme et fait appel a
I'Action Replay. Cette petite béte bien
dressée peut vous rendre invincible, voire
méme tres violent (votre personnage,
pas vous !). Voici la liste des codes :

Energie infinie pour le premier joueur :
7E20B264

Energie infinie pour le deuxiéme joueur :
7E21C664

Maximum d'énergie dans la barre Fury
du premier joueur : 7EQ1BE28
Maximum d'énergie dans la barre Fury
du deuxiéme joueur : 7E01EB28

De plus, parce que nous sommes larges,
nous vous gratifions de certains codes
vous permettant de choaisir, selon votre
bon vouloir vos Round, Battle et Time.
Remplacez le(s) X(s) par une valeur réelle
compris entre 0 et 9.

Pour les Round : 7E059FXX
Pour les Battle : 7E0596XX
Pour le Time : 7E00F50X

FIFA SOCCER 95

Le mois dernier, nous vous avons livré les
codes pour la version 3DO de FIFA
Soccer. Ce mois-ci, vous avez ceux de la
version Super Nintendo | Comme tou-
jours, il s'agit de rendre la balle, les
joueurs et le terrain complétement fous,
fous, fous | Pour rentrer les codes néces-
saires a la dégénérescence de la partie,
commencez un match et affichez le
menu en appuyant sur START. Pointez
votre curseur sur les Options et appuyez
sur C. Pour que la partie prenne vrai-
ment une ampleur délirante, rentrez les
codes les uns a la suite des autres, puis
revenez au menu et appuyez sur START,
puis A pour reprendre la partie.

Attention les yeux !!

CABCCBAC (trajectoire de balle comple-
tement aléatoire)

ABACAB (arbitre peau-de-vache)
BABBBBBBBB (force de frappe supérieu-
re)

BACBCC (effets dans la balle accentués)
CCCBAAAB (des murs invisibles sont dis-
séminés sur le terrain)

AAAAABBBBB (le gardien est un
« mur »)

AAAAABC (les attagquants sont rapides
et puissants)

BBBBBCB (la défense est imperméable 1)
AABBCCAA (vous avez I'équipe idéale 11

MEGA DRIVE

NMARKO'S VIAGIC

FOOTBALL

Vous étes fou de foot, mais ne maftrisez
pas encore bien le paddle de la Mega
Drive ? Qu'a cela ne tienne ! Si vous
buter a un endroit dans ce jeu de plate-
forme original, vous aurez, a dater de ce
jour, les codes pour passer au niveau
supérieur.

Niveau 2 : HAUNTING
Niveau 3 : BSTOK
Niveau 4 : GUNGETNK
Niveau 5 : ECTOPLSM
Niveau 6 : JAWS
Niveau 7 : GARAGE
Niveau 8 : TRAFFIC
Niveau 9 : ELF

Niveau 10 : KRUSTY
Niveau 11 : BARREL
Niveau 12 : CRABTEE
Niveau 13 : WINDUP

SUPER
NINTENDO

PAC ATTACK

Bon, les premiers niveaux étant évidents,
voici seulement les 10 derniers :

Niveau 90 : BTF
Niveau 91 : NSM

Niveau 92 : QYZ
Niveau 93 : KTT
Niveau 94 : FGS
Niveau 95 : RRC
Niveau 96 : YLW
Niveau 97 : PNN
Niveau 98 : SPR
Niveau 99 CHB
Niveau 100 : LST
Fin du Jeu : JFK

SUPER EMVMPIRE

STRIKES BACK

Pour commencer le jéu au stage de
Darth Vader, c'est simple | Pendant
I'écran de présentation effectuez la
manceuvre suivante : A, X, B, A, Y, X, B,
A, A X B,B,Y,X

SUPER METROID

Voici une série de code pour Action
Replay. Vous verrez que tous vos ennuis
disparaitront d'un seul coup (c'est-y pas
b6, ca madame, hein ?7)

Energie infinie : 7E09 C263

Super saut : 7EOB 2E02

Missiles illimités : 7E09 C609

Bombes illimités : 7E09 CAQ9

Super bombes : 7E09 CEQ9

MORTAL KOIVIBAT 2

On ne compte plus le nombre
d'astuces qui existent sur ce jeu, mais
voici la derniére en date : le coup qui
tue. En effet, grace a une petite astuce
Vous pouvez « tuer » votre adversaire
en un coup...0u plutdt en deux,
puisque le premier coup va priver
votre adversaire de toute son énergie
et le mettre en « Danger », il ne vous
reste plus alors qu‘a l'achever d’'un
minable petit coup de poing (ou pied
d'ailleurs). Maintenant, j‘explique :
pendant I'écran de selection de per-
éonnages, positionnez vous sur Liu
Kang et rentrez rapidement le code
suivant : Bas, Haut, Droite, Haut,
Gauche et SELECT. Si vous avez réussi,
un petit son de gong retentira.
Encore une chose : le Bicycle Kick de
Liu Kang tue instantanément vos
adversaires, Vous n'aurez dorénavant
plus de probléme pour arriver a la fin
du jeu.




ADONNEMENT
1 AN

[Les sélpctions
du mals

l 9OF SEULEMENT
au liev de 2307

soit 140" d’économie ou plus de
eren L 42 % de remise iMmEdIATE SUR Le
1_.: salon de l'.\uc@s

Hoisa" PRiX de VENTE AU NUMERO

Pas fou, ie m'abonne & CD Consoles pour 1 an au tarif préférentiel de 190F (étranger 310F) au lieu de 330F
Moms .o n ot 0 BB e e it Date de naissance : ... / ... / ...
P e S S RO I B A RS

Code Postal :

Je paye par : 0 chéque bancaire ou postal O virement postal (obligatoire pour I'étranger)
Qcartebancairen® L1 1 L 1L 1 1 1L 1L 1 1 1 L1 11 lexpirefin:..
Dete: ... /... £ 1994 Signature des parents pour les mineurs :

1 Je désire une facture
Coupon a renvoyer accompagné de votre réglement & :

CD Consoles - Service abonnement - 36, rue de Picpus - 75012 Paris. Tél. : 43 42 00 60




CD CONSOLES MARS 1995

TUCES ETOTS DEPA

SECRET OF MIANA

Voici quelques codes Action Replay qui,
d'aprés moi, dénaturent un peu le jeu,
m'enfin, tous les golts sont dans la
nature, hein ?

Argent infini : 7ECC6CBF

Energie infinie pour le héros : 7EE181BF
Energie infinie pour I'héroine : 7EE381BF
Energie infinie pour le sprite : 7EE581BF

Et voila, c'est tout pour cette fois !

AERO THE
ACROBAT

Pour changer de niveau (parce que des
fois, C'est dur !) on a été vous pécher
une petite astuce. Pendant I'écran de
menu principal (Start / Options), faites
Bas, A, Bas, Y, Bas, A, Bas, Y. Si ca
marche, vous entendez un petit bruit.
Commencez une partie normalement,
et chaque fois que vous voudrez chan-
ger de stage, il vous suffira de mettre le
jeu en pause et d'effectuer la manceuvre
suivante : Haut, X, Bas, B, Gauche, Y,
Droite, A, L, R. Si vous n'avez pas fait
d'erreur jusque la, vous devriez entendre
un autre petit bruit. Appuyez sur Start
pour enlever la pause. Selon toute
logique, vous devriez vous trouver au
stage suivant. C'est fou, non ?

DYNAMITE HEADY

Il existe un moyen trés simple de terminer
ce jeu, qui est de toute facon assez
simple. Ce moyen s'appelle le Select
Round ! Pour I'cbtenir c’est encore plus
simple, mais il fallait y penser : lorsque
vous étes sur la page de présentation,
appuyez sur START, puis positionnez
votre curseur sur le mot START et faites
la combinaison suivante : C, A, Gauche,
Droite, B. Si vous avez réussi, vous
entendrez un petit son. Appuyez sur
START et vous pourrez choisir a loisir
votre prochaine destination parmi les
neufs niveaux possibles.

ALADDIN

Les rues d'Agrabah ne sont pas sres,
alors changez de crémerie | Le petit
Julien Huet nous propose (ENCORE ?) un

nouveau Select Round ! Pour ce faire,
vous devez commencez une partie, puis
mettre en pause (avec START) et rentrer
la séquence suivante : A, B, B, A, A, B, B,
A. Enlevez la pause et vous pourrez choisir
votre prochaine destination.

D'autre part, il existe une commande
cachée vous permettant de voir s'afficher
a |'écran-la téte de Dave Perry, le pro-
grammeur de Shiny Entertainment. Allez
dans les options et entrez le code
suivant : A, C, A, C, A, C, A C, B, B,B,
B. Et pan ! Vous voila nez-a-nez avec
Dave ! C'est-y-pas formidable, ca ?

RETOUR VERS LE
FUTUR 11

Décidement Julien Huet est tres, tres fort
en ce qui concerne les Select Round. |l
nous livre ce mois-ci celui de Retour vers
le Futur Il (vous savez, le gars qui va dans
le futur, changer son passé pour mieux
vivre son présent...). Donc, commencez
une partie et mettez la pause. Une
petite manipulation et vous aurez droit,
6 miracle | Au superbe Select Round.
Faites Haut, A, Bas, A, Gauche, A,
Droite, A. Enlevez la pause pour recevoir
la récompense.

JUNGLE BOOK

Voila une astuce pour ce jeu génial !
Pour avoir le droit de choisir votre stage,
vous devez mettre la pause, puis faites B,
A A B B A A B B, B A A BB A.
puis enlevez la pause et allez vous pro-
menez dans la jungle.

FATAL FURY 2

lIs vous ont rendu la vie insupportable
lorsqu'au bout du 1258&me essai ils
continuaient a vous battre. Vous pensez
que ce sont les plus fort ? Et bien, jouez
avec eux ! Pendant qgue le logo TAKARA
est a I'écran, faites Droite, Bas, Droite,
Bas, Bas, Gauche et B. Si le code est
réussi, vous pourrez choisir de combattre
avec n'importe lequel des boss de fin. La
combinaison doit étre effectuée rapide-
ment et aucun son n’indique que vous
I'avez réussie. Les boss n'apparaissent
gue si vous vous mettez vers la droite
lorsque le dernier personnage est selec-
tionné (en bas a droite).

SHADOVVRUN

Un menu secret existe ! Pour y avoir
accés, sur la page de présentation,
faites: A, B, B, A, C, A, B. Commencez
un nouveau jeu et allez dans le menu
d‘options normales. Positionnez votre
curseur sous « Save / Load Game ».
Activez la ligne blanche et un écran
d'options secrétes apparait sous vos
z'yeux z'ébahis | Z'avez plus qu'a
vous servir : Karma, Nuyens, soins,
sorts a la pelle | Boudiou ! On va vous
reveler comment obtenir des crédits illimi-
tés, des adversaires plusforts et un véhi-
cule plus rapide !

MICRO IVIACHINES

Pendant la course, mettez la’ pause et
appuyez sur B, Bas, C, Bas, Haut, Bas,
Gauche, Bas. Remettez le jeu en marche
et vous voila muni de crédit illimités.
Pour jouer contre des adversaires plus
forts, faites pause encore une fois et
appuyez sur Gauche, Bas, Haut, Bas,
Droite, Bas, A, Bas. Et, et ... ? Et bien,
enlevez la pause, voyons !

Si le jeu vous semble trop lent ou trop
difficile, mettez la pause et pressez Haut,
Bas, A, B, Gauche, Droite, Haut. Vous
voila, une fois la pause enlevée, plus
rapide !

SATURN

Pour ne pas vous battre comme un fou
contre les adversaires qui vous séparent de
votre stage préféré, utilisez plutdt le Select
Stage qui est intégré dans le jeu. En mode
Arcade, Ranking ou en mode Versus (deux
joueurs) vous devez effectuer une petite
manipulation a la fin d'un match. Si vous
jouez seul, effectuez la manceuvre sur le
controller un, sinon n‘importe lequel des
combattants doit presser simultanément L
et R sur son controller. Attention, vous
devez appuyer sur les boutons, unique-
ment a |'apparition du mot « Winner » a
I'écran. Laisser appuyé jusqu’a ce que le
Select Stage apparaisse. En plus, vous
pourrez choisir votre guerrier préféré,
habillé difféeremment. Voila de quoi vous
amuser un moment sur ce jeu génial !
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VDS JX SUPER NINTENDO PSG
Champion : 300 F. Fifa : 300 F Nigel Mansell
: 200 F. Legend : 300 F. Street Racer : 300 E
Super Goal : 200 F. Super Mario Fart: 200 F
Appeler Christophe. Tél:87.52.10.94

VDS CD 32 + FMV + 4 Films + 5 Jeux : 3000
F Tél aprés |9 H. Tél:87.58.90.84

3DO Vends ou ECH Off World Interceptor
sur 3DO. Tél. le Week-End. Tél:71.40.66.50

VDS 3DO PANASONIC Neuve : 2490 F +
| Jeu: 350 F Tél:98.96.04.71

VDS MEGA CD + | Jeu : 1500 F Vends
nght Trap : 270 F. Virtua + Adaptateur : 370
F.. Appeler Gregory apres 19 H.
Tel:26.66.85.59 ]

VDS NEO-GEO + 5 JEUX F Fury 2, R.
Army, ASO I, M. Lord, Sidekicks 2 : 3000 F
Appeler Nicolas. Tél:62.09.20.51

VDS KARNOV'S 530 F. JJ. Kid : 200 F a
débattre ou ECHange Contre Man Neo
(frais de port compris). Tél:25.73.25.04.

VDS LYNX 2 Erat Neuf avec 8 Jeux : Switch
Blade 2, Batman Returns, Etc : 900 F
Contacter |O. Tél:43.35.38.69

VDS JEUX SFC-MD 250 F. I'Unité. Prix pour
plusieurs. Tél:60.86.23.25

VDS ou ECH Jeux 3DO. Tél. de 15 H a 22
H. Tél:94.57.78.19

VDS 3DO US. + 2 Manettes + 3 Jeux : Need
for Speed, Road Rash, Fifa. Le Tout Quasi
Neuf : 4600 FE Tél. avant 20 H.
Tél:69.01.79.59

VDS AMIGA CD 32 + 5 Jeux et | Poste
Double Cassettes Hitachi 80 Watts : 2500 F
a Débattre. Tél:32.42.04.28

VDS CDI-220 + Cartouche Digital Video +
| Manette + 4 CD : Inca, Kether, The
Seventh Guest, Star Trek VI. Le Tout : 6000
F. Sous Garantie. Tél:58.98.01.92

RECH. TOUT OAVY JAPONAIS Gratuit ou &
Trés Bas Prix. Ecrire & Nasser Bouguettaya -
16 rue Santos Dumont - 59510 HEM. Tél:
VDS CDI-220 + 9 JEUX "Kether, Golf, Zelda,
Earth Command, Etc. TBE 2900 F
Tél:44.09.93.28

VDS NEO GEO CD2 + 3 Jeux : Samourai
Shodown 2, Lastresort, Kingfighters 94 :
3400 F Tél. aprés 18 H. Tél:48.33.01.41

VDS GG + 2 JEUX Sonic 2, Alladin +
Adaptateur Voiture + Malette : 500 FE
Tél:32.28.25.96

VDS CD32 + 7 JEUX TBE Microscom,
Labyrinth of Time, Sim City : 1300 F
Tél:64.37.77.95
VDS SUR MD Sonic 2 : 199 F Team USA :
180 F Hockey 93 : 160 F Sonic 3 : 260 F
Tél:85.34.85.59

VDS OU ECH. JEUX 3 DO Nombreux
Titres plus de 20. Tél. jusqu'a 22 H
Maximum. Tél:94.57.78.19

VDS MD + 5 JEUX + 2 Manettes : 600 F

Appéler Nicolas. Tél:67.73.82.40

ECH. JEUX MD, MCD, SNES Posséde
Nombreux jeux. Uniquement dans les
Bouches du Rhone (13). Tél:42.76.21.24

VDS SEGA MULITMEGA + 2 Jeux Mega

CD + 2 Paddles : 1600 F Tél. (WE) :
21.29.78.51. Tél:20.42.14.91

VDS NEO GEO CD + 6 Jeux + 2 Manettes
: 3600 F. Appeler Stéphane. Tél:46.36.18.26

VDS JAGUAR + Cyberrnorph et
Wolfenstein + | Manette : 1490 FE Vends
aussi Jeux. Teél:42.70.94.34

VDS MD2 + MCD2 + 4 Cartouches + 6 CD
: 2000 F Contacter Alex. Tél:83.33.15.56

VDS GG + 6 JEUX TBE Complet: 800 F. a
Débattre. Contacter Christian.
Tél:39.82.11.97

VDS NOMBREUX JEUX Super Nintendo et
Super Nes, Entre 50 F et 150 F
Tél:91.80.23.71 ;

ECH OU VDS JEUX sur 3DO. Contacter
Jean Michel Apres 21 H. Tél:20.81.29.78

VDS SUPER NINTENDO + 6 Jeux +
Adaptateur AD 29 1500 FE TBE.
Tél:27.31.36.32
VDS SUPER NES 400 F avec | Manette +
Super Mario World et Super Tennis.
Tel:42.64.54.89

VDS NEO GEO + 2 Manettes + 6 Jeux :
2500 F TAIl Aprés 17 H. Tél:91.05.20.60

VDS MCD2 + 7 JEUX + MD + 6 Jeux en Bon
Etat : 2500 E Possibilite ECH Contre Jeux
Jaguar. Tél:87.74.57.00

VDS ECCO 2, 280 F ou ECH Contre Fifa
95. Tél. le Soir. Tél:33.28.84.20

VDS GUNHED,DEVCRUS, Mag. Chase.
VD, DVO + 2 Jeux : 1699 F Achéte Arc.
Card ProMCD + 2 Jeux 1699 F
Tél:48.49.15.66

VDS SUPER NINTENDO + Turbo-Kit +
DBZ + DBZ 2 + Batman Returns : 950 F
Tél:74.27.00.02

VDS JEUX 3DO Fifa, Road rash, MEGAR :
290 F. Super CD Nec + CD Rom Il Arcade
Card + |5 Jeux. Tél:43.48.18.73

VDS 3DO F210 NTSC + | Jeu + Cordon
Sous Garantie : 4000 FE Tél:43.05.30.13

VDS NEO GEO Teél:20.08

VDS NEO GEO + | Manette + Memory
Card + Raguy + Mag Lord. Console Sous
Garantie 10 Mois : 1800 F. Tél:20.08.37.23

VDS SFC + 2 PADDLES + AD 29 + 16 Jeux
: 2500 ‘E Ou ECHange Contre 3DO.
Tél:42.23.21.86

VDS 3DO + 6 JEUX Road Rash, Fifa, Etc. +
2 Manettes 4900 F a Débatrtre.
Tél:22.52.03.02 :

VDS )X SUPER NINTENDO GB et MD.
Tél45.75.78.29

VDS SUPER NINTENDO + 7 Jeux: 1500 F
a Debattre. Contacter Fabien.
Tel:84.21.78.70

VDS MD + 9 JEUX + Arcade PStick : 1300
F Tél:48.89.3547

VDS MDI + 2 MANETTES + Sonic 2 +
Thunderf 3 : 600 F | Jeu Offert.
Tel:42.74.23.89
VDS JAGUAR FR + Aliens VS Predator :
1200 F le Tout. Tél. Apres |9 H.
Tél:63.04.14.08

VDS SUPER NES US. + 3 Jeux SF Turbo,
MK, J. Connors : 700 F + Jeux Game Boy
Neufs : 100 F. Tél:48.47.90.17

VDS MDI + MADDEN 95 + Fifa + NBA 95
+ Virtua Racing + 2 Joy Auto : 1300 F
Tél:43.31.24.79

VDS JAGUAR + 5 JEUX Kasumi Doom, Etc
: 2800 F ou ECH Contre 3DO + Jeux.
Tél:43.85.38.51

VDS LOT DE 21 HIT MD Cotés + 90 % a 30
% de sa Valeur Soit : 2600 F VR, Alladin,
Lands. Tél:31.96.47.05

VDS, ACH, Jeux 3DO. Contacter Stéphane
de 19 Ha20H. Tél20.77.53.27

VDS JEUX JAGUAR Crescent Galaxy, Dino
Dudes, Tempest 2000 : 240 F Contacter
Jean. Tél:39.56.96.92

VDS SATURN ET PS-X Compléte. Jeux
News 3DO SFX... : 300 F Tél:47.54.26.57

VDS SUPER NINTENDO + 6 Jeux +
Adaptateur + 2 Manettes + Cadeau ! : 1700
F. Tél:91.58.37.48

VDS NEO GEO + 6 JEUX + | Paddle +
Memory Card TBE, Fatal Fury 2 et 3,
Countbout. Tél:87.24.12.93

CHERCHE CORRESPONDANT Pour ECH.

Vds. Ach sur PSX. Cherche Contact sur
SFC. Tél:42.05.86.39

VDS ALIEN, PREDATOR sur Jaguar Atari.
Tél:35.20.22.62

VDS CDI PHILIPS + 4 Jeux : Kether, tennis...
+ Dictionnaire : 2400 . Teél:42.15.06.55

VDS JEUX 3DO Rebel Assault + Need
Speed + Demolition + Alone : 250 F
Tel:47.67.09.18

VDS GB + Zelda + Tetris + Megaman 2
Sous  Garantie. Appeler le Soir
Teél:61.07.34.23

VDS MEGA DRIVE + 7 JX Hockey, Basket,
Football... + Adaptateur + 2 Manettes : [000
F Tél:47.16.04.74

VDS JEU CDI NEUF Ange et Demon : 200
F. Tél. au 72.12.19.81 sur Lyon. Laisser
Message.

VDS SUR SUPER NIN. Sim City, FI Grand
Prix 2, Super Gou.Gho : 200 F
Tél91.65.04.93

VDS NEO GEO + Memory card + raguy +
Magician Lord. garantie |1 Mois. Le Tout




Neuf : 1800 E Tél:20.08.37.23

RECH NEO GEO et | Manette Pour 600 F.
Maximum. Tél:88.39.33.69

VDS CD 32 + Full Motion Video + Jeux +
Films : 3000 F  Tél:56.40.36.85

VDS SPER NINTENDO avec 6 Jeux : 1300
F. Peut Négocier ou ECH Contre Neo Geo
+ | ou 2 Jeux. Appeler Apres 19 H.
Tél:30.38.90.14

VDS CARTOUCHES Jurassic Park, Mickey,
Donald : 150 F le Jeu ou 300 F le Toutr
TéL78.20.65.76

VDS NEWS 3DO 25 Titres Entre |50 F. et
300 F. Contacter Cédric. Tél:64.23.82.14

ACH JX JAGUAR EN CD Cart et Cart
VDS Doom, Alien, Kasumi, Cherchered.
Tél:33.25.71.76

ECH. MICRO TOMSON M06 Contre

GUX NEC. Ecrire a Pierre Sogno - La
Gliére - 73240 Saint Genix Sur Guiers.

VDS BORNE D’ARCADE + Jeux. Le Tout
: 3000 F. Contacter Cyril. Tél:78.58.72.39

ACH JEUX CD Mac Ros, Dragon... VDS
CD 4 100 F Contacter David.
Tél:37.36.71.45

VDS SUPER SIDE Knight 2 CD : 400 F
Contacter Bruce . Tél:30.69.88.83

VDS ALIEN VS PREDATOR
Pour 350 F. Tél:16.35.20.22.62
VDS 3DO + 3 JEUX : Samourai Shodown,
RRash, Tortal Eclipse. Le Tout Neuf : 3000 E
Tél:78.32.66.27

VDS NEC GT + 2 JEUX PCKids et
Barumba : 350 F Tél:42.22.35.55

ECH. RPG SUR SUPER NES Sfam.
Contacter Mustafa. Tél:16.88.85.72.12
VDS SUPER NINTENDO + 2 Manettes + 5
Jeux + AD 29. TBE 2500 F
Tél:1.45.57.05.03

VDS SUPER NINTENDO Mortal Kombat
2, Street racer, Zelda, Megaman XR-Type.
Le Tout : 1500 F Tél:16.61.09.62.49

VDS JX SUPER NINTENDO Fam Com
News. Tél:16.67.71.28.53

VDS JEUX MD MCD, Super Nintendo.

sur Jaguar

Possibilité ’ECH. Tél:1.48.58.48.28

VDS SUPER NINTENDO + 3 Paddles + 3
jeux + Act. Replay Pro 1200 F
Tél:16.84.81.24.10

VDS MD + JEUX Prix a Débattre. ECH
aussi Nbx Nouv. Contacter Stéphane.
Tél16.21.53.82.53

VDS TOP HUNTER sur Neo CD : 350 F

Port Compris. ECH possible.
Tél:16.45.82.24.83

.VDS SUPER FAMICOM + 2 Manettes +

Adaptateur AD 29
Tél:1.30.64.42.78

ACH SATURN Bonne Qualité - 220 V -
Prix raisonnable. Contacter Olivier.
Tél:16.20.32.34.24

VDS NEO GEO + AS02 + 2 Paddles +
Memory Card TBE : 1500 F Contacter
Joseph. Tél:1.48.21.54.41

VDS NEO GEO CD + | Jeu: S I, Koff 94 :
3690 E. Contacter James
Teél:16.59.04.91.77

ACH SUR NEO GEO King of Fight 94,
Samourai 2, Last Resort, View Point.
Tél:16.56.54.27.52

VDS SUR SUPER NINTENDO. Starwing :
70 F. Contacter Mathieu apres 18 H 30.
Tél:16.81.50.58.91

VDS AMIGA CD 32 + FMV + 12 Jeux + |
Film CD : 2000 F Tél:16.80.52.32.23

VDS MEGA DRIVE + Virtua Racing Jap. +
Adapt. + Flashback + S.Fighter 2 +
Micromachine 2 + Columbs + W.Cup ltalia
90 + Super Hang On + 2 Man.Auto + |
Man.6 bout. : 2000 F Contacter Victor
Tél:1.46.42.35.15

VDS NEO GEO + | Manette + 6 Jeux dont
AOF 2, FF 2, SSK 2, WH 2, Jet . Le Tout :
4000 F. Tél:16.87.24.12.93

VDS CD32 + 7 JEUX + 2 Joys (acheté en
Sept.94) : 1250 F Nbx Jeux sur MD (que
des Hits) : de 100 F a 250 F. Cables Reliants
Toutes Consoles sur Ecran Amstrad,
Amiga, Atari : 105 F. Tel:1.09.17.07.86

VDS OU ECH Neo Geo + 2 Manettes +
MC + 2 Jeux: 400 F Tél:16.77.75.02.69

690 F
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Salut les Vidéokids,
les "Top”

sont chez Carrefour!
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Chaque mois, Carrefour
cree I’evenement !
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