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Video memorijska

kartica

Segina nova konzola je prva 128-bitna konzola na trzistu. Njen graficki
procesor je ¢etiri puta jaci nego kod najjaceg Pentium Il procesora, Sto
omogucava neverovatno tecnu 3D grafiku i munjevitu akciju. Likovi i
animacija su veoma glatki, do sada najpriblizniji prirodnim. Ni zvuk ne
zaostaje za slikom, ve¢ daje pravi prostorni utisak. Originalne igre
dolaze na GD diskovima, ali se uz pomo¢ “boot” diska mogu igrati i
kopije sa CD diskova.
Dreamcast je takode, prva konzola sa ugradenim modemom, preko
kojeg mozete i¢i na Internet, pisati i primati e-mailove, dopisivati se
u “pricaonicama” ili da se igrate protiv drugih vlasnika Dreamcast-
a Sirom sveta i sve to na vasem televizoru.
Video memorijska kartica ima ugradeni LCD displej i sluzi za
snimanje pozicije u igrama, ali i za samostalno igranje mini
igara, kao i za razmenu snimljenih pozicija.

Vasi snovi vec postaju java!

2 g Centrala: Beograd, Gospodara Vuc¢ica 160,
Ea}:nﬁlr Novi telelefoni: 011/ 30 45 700, 30 45 701, 421 355
Centar: Beograd, Svetogorska (Lole Ribara) 47, Tel: 011/3222 606
Novi Sad: Mileticeva 36, Tel. 021/ 617 038, 064/117 53 36

Samba De Amigo kontroleri (zvecke)
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SLEDECI BROJ CASOPISA CE
SE NA KIOSCIMA POJAVITI
25. JUNA 2001.

Istorija kao da se konstantno ponavlja. Nekoliko desetina
decenija posle napada na prestolonaslednika Ferdinanda, pono-
vo dolazi do sliénog napada na rukovodstvo i suverenitet jedne
organizacije. Ovoga puta je u pitanju organizacija mladi Bonus,
a zrtva je mladi urednik...

Molimo vas da budete tihi, nas mili vozd se odmara i vida rane
grdne, jos uvek u neverici i razo¢arenju, ne verujuci da je njegov
dragi saradnik pokusao da mu zarije noZ pod plecku. Nemojte
ga opterecivati, njegov um jos treba da se pohvata sam sa
sobom, pa mu nemojte uzimati za zlo ako bude bio po malo
nekoncizan. U napred - HVALA.

Moram da se malo sastavim... U stvari, to su u€inili doktori,
meni ostaje samo da zacelim. Uro3... a ne sad, to ide posle.
Izvinite dragi posetioci, malo sam jo3 izbrkan u glavi, kazu dok-
tori da se rane neée povuéi jo§ neko vreme, a hematomi i frak-
ture ve¢ lagano zarastaju. A UroSa nema, nema, nemal Jedino
§to mi je ostalo kao se¢anje na njega je jos jedna njegova prica
"Brate, u kom si fazonu" koju smo morali da izvadimo iz arhive.
Nakon napada na redakciju i mene, sve je nekako crno i
mracno, sve mi se dani permutuju...

Umesto Urosa, imamo novu saradnicu, mladu i perspektivanu
Ankicu, lakog stila (zanosnog izgleda), nezapamcene Sirokogru-
dosti i krupnih smedih ociju.

Dreamcast nije jo3 definitivno propao, ali njegov se kraj vec
uveliko nazire, pomalja se iza horizonta, kao lepi, veliki, 3areni
leptiri¢ koji... Kako je lepo biti na 3arenoj livadi, obasjan
suncem... (pauza pracena ¢esanjem po glavi)... Sta sam ono
hteo da kazem...

Aaaa, da, hteo sam da vam kaZem kako mi je drago da ste
ovde. U stvari, to nije ono 5to sam hteo da vam kaZem. Voleo
bih da mogu da se setim, ali me bolovi mnogo zamaraju. DA!
Idem u Ameriku, zemlju daleku. Posto su mi doktori savetovali
oporavak u toplim i sunéanim krajevima, odlucio sam da se
uputim u Los Andeles i to prvim prvozom. Verovatno cu
skoknuti i na E3 sajam, a
moguce i do Vegasa, kad
smo

vec tu i Diznilend je opcija za
razmatranje...

Bilo kako bilo, vi pisite i
javljajte nam kako vam se
svidamo, a mi ¢éemo biti iz

¢asa u ¢as bolji i voljeniji.

Hvala vam...
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Pogledaijte koje su sve dodatke za Vas testirali provereni igra€i i dali
svoj sud o njima u ovoj rubrici.

S R B

Nastavljamo sa dobrim tempom prikaza igara nove generacije konzola
(X-box, GameCube i GB Advance), a tu su i nove generacije igara za
standardne konzole i sisteme (PSX, PS 2, DC, N64, GBC i PC)

nove fgre .. . S STR e 19
Bardware | .....+ic il

Multimedijalni GeForce MX - TV kartica za Va3 PC racunar.

SR T S R RO ST

Aya Brea, glavna junakinja igre Parasite Eve 2, provesce Vas
po Vasoj Zelji, kroz borbe i zagonetke prvog diska ovog hita.

R R S

U ovom broju nade standardne rubrike FRP, pokazacemo Vam
nacine na koje i Vi mozete postati deo vampirskog (ne)Zivota.

Ao . . e [ . & . ]2
maliagiasl . ........c000esdl
brate, u kom si fazonu?....... 78

Jo$ jedan duhovit tekst, ali na Zalost iz arhive redakcije
Bonus-a, jer je nas dragi Uro3 netragom nestao...

Ne odustajte, ima nade ... po3aljite nam pismo i mozda
tamo ima nekoga ko zna odgovor na vase pitanje.

- bo"lus
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Batman: Gotham City Racer ....
California Water Sports...
Card Shark........
Checkmate .......
Digimon World 2.
Dragon Warrior VII..
Freestyle Scooter ............
Kiss Pinball 22

Lego Island 2
Rainbow Six: Rogue Spear.
Rugrats: Totally Angelica...
SpaceShot"Sosc ..
Spiderman 2: Enter Electro.
Submarine Commander.......
Tony Hawk's Pro Skater 3 . i
Virtual KASPAROV ................coooumusanssmrnans
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ATV Offroad Fury...
Evergrace 2......
Extermination ..
Growlanser2............
Heroes Of Might And Magic 3
Jurrasic Park Survivor

Star Wars: Racer Revenge
Winback - Covert OperzBons

Mario Party 2 .
Tony Hawk's Pro Skater 2
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Inspector Gadget F.
International Karate 2000 13
Metal Walker 47

@ Game Boy Advance

Ready 2 Rumble Boxing: Round 2 = 6
.——— Dreamcast

Confidential Mission............. .t -
Headhunter ...... | e
libleed............ : - . :
Rival Schools 2: Burning Justice .........
Skies Of Arcadia........ccoccooveencnenes

Sonic Adventure 2. S
Spoits Jam..................... A 40
Worms World Parly.................cccunmmemmusess 32
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Desperados Wanted dead or Alive.............58
Star Wars: Galactic Battleground ............... 1
Independence War 2: Edge of Chaos ...... 15
Kohan: Immortal Sovereigns............... &0
Renegade .......... - 3
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X-Com Enforcer 58

P  XBm

BETRDHIN i P
@— GameCube

Resident Evil Zero ..........coeueeeee. s 12
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Beosoft ..............2,: 25, 27, 46, 83,
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Goggio Game Boy...............cccc0nneadB
Master CD 14
Media Play
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Outer Space..
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Shine .....49
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Telefonski servis Pobednik.........41,44
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Tenkista

=] Zdravo draga redakcijo,

naj us......, ovaj, najboljeg €asopisa u
Beogradskom konte..... mmislim u
Beogradu i/ili moZda malo Sire. Salu
na stranu najbolji ste itd. A sada pre
nego $to poénem da pladim bageriste
poruka za Uro3a: pozdravite te bele
ikice i kaZite da su bele koéije (in-
terventna patrola) spremne. Dok
sam ¢&iste svesti (zmajovi doktore
zmajovi) i zdrava razuma (hahaha,
hihi, huhu) uvek €u tvrditi da je New
Groove mnogo bolji od Driver-a 2.
Po €¢emu je magarac koji dipa po po-
lju losiji od 'igre meseca’ u kojoj si u
koZi pandura koji hoée da bude kri-
mos. The Road to El Dorado i ostale
su istih ocena: ogroman krompir. |
zato ako vi dodete sa bagerom, otpo-
radima antibager masinom i sa fera-
rijem, ja ¢u sa Abrams tenkom i sa
34 tenka u pratnji i zato nemojte da
se katite sa redakcijom da ne bi dos-
lo do pogibije. Samo vas pratimo (iz
satelita).

Luka D. Beograd

[0S Puno hvala na toplim i srdaénim
re¢ima podrike. | mi pratimo vas, $to na
ulici, $to na poslu i 3koli. Smatramo da ne
bi bilo lepo da se “prepucavate” oko uku-
sa. | trebalo bi da ova pri¢a polako zamre
jer o ukusima ne vredi raspravljati, a i tre-
balo bi otaviti prostora za neka “pametni-
ja pisma”,

ALFEN NATION

0 Greetings, earthlings!

Javija vam se Ne3a zvani ALIEN. Kod
nas na Melmaku ste No.l, iako imate
svojih mana (i HP-a). Naime mi smo
tu da vam pomognemo (inae cemo
presusiti sve energetske izvore na
Zemlji igrajuéi se), a mogli bi i vi da
pomognete nama (posaljite nam
besplatan primerak &asopisa, please-
eeee!). Inaée slao sam vam 4 likovna
(visoko umetni¢ka) rada koja ste od-
bili (ne krivim vas, imam tri iz likov-
nog), a sada éete videti kako kritiku-
jem koristeci nepresuino pero (o3tri-
je od maéa ojaéanog thunder ele-
mentima).

|. obuzdajte onog Urosa taj ce vam i
atomku baciti (do kraja ove godine).
2. reklamirajte RPG Zanr, treba i kod
nas da postane popularan.

- NEE

[

Arva Robert - Feketic

3. uvedite rubriku gde ée svi teksto-
pisci da se predstavljaju (redom - je-
dan po jedan! Bice ulja za sve!)
4, vratite rubriku "Poznati igraju”
(ako vam je ponestalo poznatih, do-
vedite mene, mene svi znaju). | ko-
naéno
5. dajte mi besplatan &asopis!!! Tad
¢u imati Gil-a za jedan CD vise! To bi
uglavnom bilo sve, samo bih vas za-
molio jo¥ neito: pozdravite Mihaila
Tedi€a, i ja sam F/RPG fanatik kao i
on i jo¥ 100 puta razmislite o primed-
bi No.5.

Toliko od mene, ALIEN.

[T S Odmah da ti odgovorimo (re-
dom i logi€no):

I. Ako nisi primetio, od ovog broja Urosa
viSe nema...

2. Mi ¢emo nastojati da ih prikazemo u
skladu sa vadim Zeljama, kad god budemo
mogli.

3. Hteli smo i razmisljali ozbiljno o tome,
hvala na sugestiji.

4. Na zalost, nije imala jaku podrsku naro-
da, a boga mi ni poznati se nesto nisu po-
lomili da dodu (hvala onima koji su bili ras-
poloZeni), pa smo je odstranili.

5. Narafski! Stife podtom &im se od$tampa
i dode u nase ruke.

Mihailo kaze: “Da, smatram da je odli¢na
ideja da se u svakom broju predstavi neko
od autora. Evo, ja éu poéeti prvi. Roden
sam kao vrlo... BOOOOM (bomba Urofa
Tomiéa prim. ur.)"

ORIGINAL DiSKeVi

1 pozdrav Bonusu i &itaocima!

Bez hvaljenja, da se ne uobrazite. Pa

da poénem sa pitanjima:

Zaito ne rade PAL diskovi

(NTSC) SONI 2 i obrnuto?

Da li znate gde mogu da uradim &ip

za SONI 2 da bi mogao da koristim

kopije ali da to bude negde u okolini

Beograda?

Gde mogu da nadem original diskove

u nasoj Jugi?

To je sve od mene, molim vas odgo-

vorite mi na sva ova pitanja. Cao!
Bojan, Smederevo

L YES Pravo da ti kazem, to je opisi-
vano u treéem broju BONUS-a, pa ako ti
nije mrsko, pokusaj negde da ga pronades.
Sto se ti¢e ugradnje ipa, sve jade firme iz
Beograda se bave time, pa bi mogao da
proveri§ kod nasih oglasivaca. Isto vazi i za

, Bar

Boki Komadaﬂovic

original igre, malo uposli prste i nacices
sve $ta ti treba. Originalne igre nisu bas
uobigajena pojava na nadim prostorima, 28
ko zna, moZda ti se posreci da nades nes-
to (i oprosti§ se od 100-ak i viSe maraka)

TRAKTOR STRIKES
AGAIN

=l Cao Bonusovci!

Svi kafu da ste najbolji, ali ja necu
(da vas ne ureknem). Verovatno ce
vam stiéi jo$ jedno moje pismo upo-
redo sa ovim, bilo je namenjeno za
broj 11. Nego da predem na stvar. U
proslom broju sam video pismo izve-
snog MR.M.M.]. (ma 35ta god to
znatilo) koji misli da vam je potre-
ban drveni advokat. Kao prvo on ne
zna ni da &ita ja se zovem Mihajlo, 2
ne Mihailo. Nisam ja nikakva napast
nego va3 'drveni advokat’ nema soni-
sla za humor. Od sada i on ima nads-
mak "Mile naméor”. Kad sam
progitao pismo 'Mileta namcora’, mi-
sam se us... U gace nego sam se poce-
pao od smeha. 'Ajde to 3to je neori-
ginalan i vulgaran nego jo$ ofekuje
da one "bezvezarije" nagrade nagra-
dom za pismo godine (ha,ha,ha). Sto
se mene ti¢e ja glasam za pismo
"Mama" iz broja 2. Drago mi je da se
neko slaze sa mnom po pitanju oce-
njivanja, kao na primer Aca. MoZda
¢e vam to sti€i u drugom pismu ali
jos jednom vas pitam zaSto ni jed-
nom nisam dobio €asopis Bonus a
dva puta mi je objavljeno pismo u
&asopisu!? Nego da kaiem ne3to i
"&ika Dizniju". Nisam ja pisao da Sa-
tori malo (vie) 'poklanja ocene’
zbog sebe nego zbog naleg i vaSeg
£asopisa, Bonusa. Drugo, New Groo-
ve je bolji od Driver-a 2 samo za Sa-
torija, Mileta namcora i ostale
predikolce. A da je Driver 2 neigriv
ne bi bio igra godine. Drago mi je $to
sam izazvao toliku buru u &asopisu, i
molim te Mileta, nemoj da places 5to
sam napisao neito ‘protiv' tebe i tvog
druga Satorija. Miki Maus mi je pre-

neo pozdrave za vas dvojicu.
Pozdrav od Mihajla Vukicevica
(traktoriste)

[HoHANES  Ja stvarno ne znam kakvu su-
gestiju da vam dam. Hvala vam svima, neu-
poredivo. Meni je najmilije kada se dize
prasina oko BONUS-a, i 3to se tie autora
i §to se tice citalaca. Elem, jedino mi se ne
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svida da se vi svadate, ali to rivalstvo je ono 3to
me podsecda na bezbriZne dane moje mladosti, ka-
da sam i ja bio “dje€arac”. Hvala vam svima, najto-
plije...

CRV SiMhJje

= Cao, ovde Jelena!

Imam jedno pitanjce za vas samo ne znam
keliko ée vam se svideti. Zivo me zanima da
li vadi nadimci Uro3 Tomic, Satori Jo, Igor
Simi¢ i ostali koji su zaduZeni za opise igara
imaju svoje konzole na kojima sve te igrice
prelaze. Ako ih imaju, ko je sve to finansi-
rao? 'Bonus'? Odakle vam re3enja za rubri-
ku "evo redenja"? Da li to Sima i Paja pro-
vedu mesec dana uz neku igricu zapisujuci
gde su sve bili, $ta su nadli i koja su sve vra-
ta otkljuéali ili i VI te opise prepisujete iz
nekih stranih €asopisa ili nedto sli¢no? Ko je
provalio sve te $ifre za igrice u rubrici "tri-
kovi' (odnosi se na stisni x, dvaput levo,
skoéi desno i ti fazoni)? Garant imate nekog
inostranog saradnika koji vas redovno snab-
deva "trikovima" (ubedite me u suprotno).
Slugajte, moZda pitanja jesu malo provoka-
tivna i moZda je malo ruino od mene 3to
sam sve ovo pitala, ali ¢ik da vas vidim da
mi odgovorite. Ako odgovori budu onakvi
kakvi ja mislim da ée biti, onda odmah do-
lazim da se zaposlim kod vas. Ali ako se od-
govor bude izveo zaklju€ak da ste prepisi-
vaéi, laZnjaci, kvarnjaci i da je sve u svemu
falsifikat (bez uvrede), odmah uzimam svih
trinaest brojeva "Bonus"-a koje sam kupila
(1.146 dinara) i bacam u 3poret. Nemojte
da me razodarate,
Va3 najverniji Zenski éitalac
iz Kruevca - Jelena

[5eHli5 Evo, da te ne razofaramo odgovo-
riéemo ti na ova priliéno niska i provokativna pita-
nja, ni¢im izazvana. Ali prvo da mi pitamo tebe, da
ti nisi neki strani pla¢enik poslat da upropasti$ na-
$e ¢edo i da u nadim Eitaocima izazove$ sumnju u
inage bezgrednu redakciju?

I. Nasi saradnici naravno imaju svoje konzole, jer sa
nama saraduju ljudi koji nisu “od juce” i koji su se
igrali i pre nego 3to je nastao BONUS. A ko ih je fi-
nansirao, morace svako od njih da ti kaZe. Oni nisu
“nadimei” nego Zivi ljudi i saradnici koji postoje (vi-
di slike sa proslave). Bonus nije finansirao nista osim
redakcijskih konzola (PSX, DC, PS2, Né4 ..)

2. Sima i Paja trenutno nisu tu, spremaju novo re-
genje pa ¢u ti odgovoriti u njihovo ime. Oni u do-
govoru sa nama, a po zahtevima iz anketa prelaze
igre i sve to lepo zapisuju, a posle se mi u Bonusu
igramo da bi pripremili slike i proverili da li je re-
Zenje ispravno. Mi ne prepisujemo nista iz stranih
¢asopisa, naprotiv, neke vesti i igre smo objavili
PRE ili ISTOVREMENO sa nekim stranim casopi-

Ljubiéic Saga, Irig

PSX disk:

sima (provereno i dokazano vie puta).

3. Sifre za igrice nam ponekad $alju &itaodi, ili ih
skidamo sa sajtova proizvodaca igara. Sta mislig, da
su igraci napolju mnogo pametniji od nasih do-
macih pa sami otkrivaju Sifre?

4. Otkud ti ideja da nam treba radnik sa tako ne-
gatinim stavom prema postenom i prilliéno napor-
nom radu ove male ali odabrane redakcije?

5. Vrati pare onom ko ti je platio da nas pljujes.

VRati Mi vRati BUnDU!
= Zdravo!

Stvarno ne znam 3to vam je potrebno da
objavljujete opise kakav je opis "kengo-
sword of bushide" od Uro3a Tomica!? Ume-
sto da holje i detaljnije opiSe samu igru, on
pite o " kuvanju samuraja", i to njegovo ku-
vanje zauzima &ak pola opisa igre! Jo3 na
kraju spominje podrigivanje, prd...,... stvar-
no zabrinjavajuce!l!

Drugo, posto sam vam otvorio oéi oko Se-
ga neta i njegove dostupnosti u Srbiji, a i
Gradimir je traZio moje ime i prezime zbog
teksta koji sam vam poslao, bas3 ste taj tekst
mogli i da potpifete mojim imenom (Gradi-
mir je spomenuo da je to moja "intelektual-
na svojina")!!

Trece, oko povezivanja sege na internet ste
lupili par gluposti, a ako vas interesuje koje-
pitajte!!!

Pozdrav, Boris!

Ankica kaze: Evo, ja ¢u da ti odgovorim
[ ro%a. Posto je imao premalo prostora za
tako dobru igru, napisao je tekst koji ¢e pobuditi
radoznalost ¢italaca, te ¢e oni proveriti igru. A i
ako zagrebes ispod povriine, videces da je to opis,
samo treba da buded inteligentniji i da “Cita3
izmedu redova”. Ja ipak smatram da je tu u pitanju
neka profesionalna ljubomora, posto vidim da ti je
stalo do toga da pised za BONUS, ali - 3ta da ti
kazem, neki PISU za bonus, a neki ZELE da pisu za
BONUS. Poljubac...
P.S. U svakom sluaju, hvala ti na tekstu i primi iz-
vinjenje zato §to nisi spomenut. Ovde je doglo do
malog nesporazuma, niko nece prisvojiti tvoje zna-
nje i kao ito si mogao da primeti¥ NIKO se nije
potpisao ispod teksta iako je Gradimir iskoristio
tvoje informacije da napide tekst koji je primeren
nasem Casopisu. Ako smo nedto pogresili - ispravi
nas, a mi éemo objaviti.l

Nemojte da nam piSete o tome da
smo najbolji, jer to znamo. Pisite
nam $ta vas mudi i zanima. Sva

va$a pisma bicde proditana i radovi
pregledani, a najbolji ée biti obja-
vljeni i nagradeni ¢asopisom.

Spisak dobitnika mesecnih CD-ova
iznenadenja iz nagradne ankete

Trojanovi¢ Stanko, Ni§
Renovcevi¢c Marko, Smederevo
Sekuli¢ Mile, Futog

Filipovi¢ Goran, Beograd

Duli¢ Darko, Purdin

Janji¢ Ivan, Beograd

Ludanji Kristijan, Subotica
Krasi¢ Boban, Beograd
Prekovié Nemanja, Arandelovac
Nikitovi¢ Zdravko, Beograd
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! Sega na E3

Dosta vise o tom Nintendu! Postoje i drugi veliki,
dobri i nadasve dragi proizvodadi digitalne zabave
koji ¢e se na dotiénom sajmu pojaviti i pokusati da
nam pruZe svoje interpretacije ispunjenja nasih sno-

va. A da ni ne spominjem

¢injenicu da je oko polovine

igara koje se pripremaju za
E3 predvideno za PC. Ali,
nas ipak prvenstveno za-
nimaju konzole... A 5ta bi
bolje uspelo da privuce
painju svim zaludenim "old school" konzolasima
nego mogucnost da vide prve rezultate iz Sege na-
kon 5to je ta kompanija preorijentisala svoju proiz-
vodniju isklju¢ivo na igre. Naravno da i Sega is¢eku-
je podriku vernih musterija, a boga mi ocekuje da
privue i nove - kompanija je za E3 defintivno naja-
vila pojavljivanje svojih doskora potpuno eksluziv-
nih (tipa: "nemoj slu¢ajno da je jedan piksel u tvo-
joj igri zali¢io na nekog od nasih ™likova") igara za
druge platforme - i to preko dvadeset naslova za
SVE druge platforme. Naravno, bice tu i novih iga-
ra za Dreamcast - najzanimljivije medu njima su So-
nic Adventure 2 i Crazy Taxi 2.8 (MT)
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ASonynaE3? I r'i

Malo morgen ili klajne sutra 3to bi rekli u § .

narodu. Da, dobro ste &uli - veliki Sony se nee |

UOPSTE pojaviti na E3 sajmu, poito smatra da
je dovoljno veliki da moze da napravi SVOJU iz-
loZbu na kojoj ¢e, po misljenju celnika kompa-
nije, moci odgovarajuce (s adekvatnom ljuba-
vlju, paznjom i koli¢inom prostora, Smrc) da no-
vinarima i potrosacima prikaze najnovija dostig-
nuca kompanije SCEE na polju interaktivne za-
bave. Detalji u vezi s ovim "samo Sony saj-
mom" ce uskoro biti poznati (¢im se zavrsi E3,
hehe) - za sada se zna samo da se sajam plani-
ra za kraj godine. Ko je rekao X-box? Inace,
zvanicnici Sonyja tvrde da je ova odluka posle-
dica shvatanja da ¢e samostalna izlozba pruzit
vise posetiocima - a bife otvorena i za potro-
3ace, za razliku od E3.8 (MT)

$ta nam Nintendo
sprema?

Evo malo glasina i Spekulacija po pitanju onoga Sto
je Nintendo spremio za E3, sajam koji ¢e, kako izgle-
da, biti kljucan za dalju sudbinu njihove nove konzo-
le. Prema vestima koje stizu od raznih Nintendovih
poklonika na Internetu, kompanija je za japansku
premijeru Gamecube-a pripremila samo osam igara,
kao i uvek, vise od pola njih (pet kom.) su plodovi
truda samog Nintenda, dok su ostale ¢etiri stigle iz
Capcoma (dve) i iz Namcoa i Konamija (po jedna).
lako ovaj broj nije bitno manji od broja igara koje su
Sega i Sony pripremili za premijeru svojih konzola,
on nas zacuduje zbog toga 3to to znadi da ce za taj
toliko presudni E3 (koji je verovatno vec prosao dok
vi ovo budete ¢itali) biti spremno manje od 8 naslo-
va. Da li je to zaista dovoljno da se donese objekti-
van zaklju¢ak o potencijalima jedne konzole u koju

Prestaje zabava na
Dreamcastu

Posle tuznih, pretuznih vesti s
pocetka ove godine o pro-
padanju Dreamcasta i
pocetku kraja jedne ere,
svi smo bili svesni da, bez
obzira na kvalitet te
konzole i igara koje se
za nju pojavljuju, defi-
nitivan kraj te ere mo-
ra nastupiti po ubrza-
nom postupku. A sada znamo i ka-

da ce se to taéno dogoditi - i moram vam priznati,
iako trenutak nije toliko blizu, bilo je lepSe nadati se
da ce se jos dugo vremena naci neko ko ce biti spre-
man da pravi igre za ovu divnu konzolu. No, kraj
dolazi u martu 2002, kako nam javljaju direktno iz
Sege. Sega of Japan je najavila da ¢e do marta iduce
godine izbaciti jo$ 65 igara, a onda zauvek reci zbo-
gom Dreamcastu. | da znate, od tih 65 igara vero-
vatno ce dobar deo biti samo za japansko trziste. la-
ko 65 igara nije malo - to je ipak samo jo3 nesto ma-
nje od godine dana Dreamcast-uZivanja. UZivajte

je toliko truda i novca uloZzeno?8 (MT) ok el (MT)

F
( .

Gamecube odlozen: zvani¢na verzija

Iz Nintenda u poslednje vreme stizu (pomalo) uznemirujuce vesti. Evo najbitnije od nijih (o

ostalima nesto kasnije): japanska premijera Nintendove konzole sledece generacije ce ipak

biti tek 14. septembra i ovaj put nije u pitanju glasina, ni novinska (dez)informacija, vec vest

koja je stigla direktno iz glavnog $taba kompanije Nintendo. Naravno, odlaganje premijere

u Japanu uslovilo je i odlaganje pojavljivanja ove konzole na drugim frontovima. GameCu-

be cete u severnoameri¢kim prodavnicama sada moci da nadete tek u novembru 3to teh-

nicki i nije odlaganje, s obzirom da je ovo prvi zvaniéni datum kaji je po tom pitanju stigao

iz Nintenda. (Premijera na severnoamerickom trZistu je do sada bila samo predmet spekulacija,

mada se ipak ocekivala pre novembra. Izgleda da Nintendo smatra da moze da se direktno suoéi sa

Microsoftom, ¢iji je X-box najavljen za decembar.

Predsednik kompanije Nintendo, Hiroshi Yamauchi, izjavio je da je razlog za dvomeseéno odlaganje Zelja da se

predupredi nestasica poput one koju je Sony iskusio na svojoj koZi prilikom premijere PlayStationa 2. Prvo prikazi-

vanje konzole Gamecube Siroj javnosti ogekuje se na ovomeseénom E3 sajmu, i bice veoma bitno za njenu bu-
ducnost..  (MT) )

-
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f Enix, Squre i Namco, to su srca tri

...ljubili se, grlili, sve do pola tri. U stvari, vie do pet... posto. O temu se radi? (Da, zaista? - Prim. Ur.) Pa, osnivadi i
vlasnici ove tri kompanije resili su da stupe u neku vrstu ograni¢enog poslovnog partnerstva, tako 3to ¢e medusobno uloZiti
u svoje kompanije (u stvari, niko neée uloZiti u svoju kompaniju, ve¢ ¢e svaka do nijih tri uloZiti novac u one druge dve - uh,
Sto je komplikovan taj uzbudljivi svet visokog biznisa). Kako izvestava japanski poslovni ¢asopis Nihon Keizai Shimbun,
medusobna ulaganja bice (za sada... ko zna $ta budu¢nost donosi) ogranicena na 5% ukupnih deonica kompanija. Kao prvi
korak, svaka kompanija je vec¢ otkupila po 1% od druge dve.

Sto se tice moguénosti neke konkretne saradnje koje se ovakvim potezom otvaraju... $ta da vam kazem - nebo je granical U
pitanju su tri vodece kompanije u Japanu kada su igre za konzole u pitanju. Ipak, i dalje se ne zna da li je ovo bio samo plod
neke opklade izmedu trojice vlasnika bez nekog drugog cilja osim da se malo zarade pare i kada im direktni konkurent uspe-
va u poslu. Ova vest baca novu svetlost na informaciju od proslog meseca da Namco planira da objavi nastavak Squareovog
RPG-a Xenogears, tako da izgleda ipak nije sve samo do novca, (mislim, naravno da jeste, ali ako usput mi dobijemo dobre
igrice - ko se 7ali...) a i predsednik Squarea Hisashi Suzuki je izjavio da bi ove kompanije mogle saradivati na poslovima koji
zahtevaju velika ulaganja, kao 3to je produciranje filmova uradenih pomocu animacija (heh) ili pravijenje velikih servisa za

mrezno igranje (heheh)....8 (MT)

Jos mobilniji PSOne

Kompanija InterAct, koju mnogi smatraju vodecom
na trzistu perifernih dodataka za konzole, objavila je
da je u prodaju pustila jo3 dva proizvoda koji ¢e za-
bavu na PSOne konzoli uginiti jos zanimljivijom - sa-
da ¢ete svoj PSOne moé¢i mnogo lakse da pretvorite
u prenosivu konzolu, pod uslovom da imate dvesto-
tinjak dolara da na to potrodite.

Prvi od dva proizvoda je Mobile Monitor 2, naslednik
Mobile Monitora, prvog LCD ekrana koji se pojavio
za PSOne. Ovaj LCD monitor¢i¢ dokazuje da PSOne
moze biti odli¢na prenosiva konzola - jeste da je pri-
metno veci od GBC i GBA, ali zato ima i neuporedivo
bolju grafiku i igrice, a ipak je jedva nesto veci od
diskmena (i to sa sve ovim Mobile Monitorom). Ovaj
ekran je za in¢ ve¢i od prethodnog, a ima i dva
zvuénika sa strane i dZek za sluske. Naravno, tvorci
tvrde da je i slika bolja...

Druga novotarija je Mobile Power One, baterija na
punjenje s dovoljino mo¢i da goni | PSOne i Mobile
Monitor celih dva i po sata odjedared. (Punjenje ba-
terije traje tri i po sata, ali dobro, ne¢emo da cepi-
dlacimo...) S ova dva dodatka PSOne postaje za 230
USD skuplji (180 za ekran, 50 za bateriju), ali zamisli-
te da svoj PlayStation moZete da nosite svuda i da se

=

Kuda sada, Sego?

Sve ove vesti vezane za Segu su ne toliko tuzne
koliko su... talasajuce, $to pokazuje da je Sega i
dalje priliéno bitan igra¢ na svetskom tristu

konzola ili se bar trudi da to bude. Ipak, s
toliko razvijenom infrastrukturom i isku- ‘
snim te kvalitetnim razvojnim timovima,
zaista verujem da ce kompanija Sega
ovaj put uspeti da zauzme prestiznu
poziciju, iako na manjoj teritoriji (sa-
mo igre, nihc hardver). Kao 5to ste
ve¢ procitali, Sega planira jo$ 65 na-
slova za Dreamcast do kraja fiskalne
godine. No, kompanija u istom pe-
riodu planira da objavi jos 53 igre
za druge platforme, tj. za Gamecu-

be, PS2 i Xbox - i u tome vide svo-

ju buduénost. Ipak, najvise ¢e se izgleda raditi za
Nintendo - Sega je najavila da ¢e njihov ¢uveni Sonic Team, kao i
studio Amusement Vision praviti igre za Gamecube, 5to nam go-
vori da su dve kompanije ipak ostvarile prisniju saradnju (setite se
samo vesti od pre nekoliko meseci o njihovom mogucem
udruZivanju). Zanimljiva je i najava da bi najunosnija Segina igra,
Phantasy Star Online, mogla da bude prebacena i na druge kon-
zole, to bi ovu igru samo dodatno omasovilo i uginilo je popular-
nijom - bila bi to prva igra koja se moze igrati u mreZi, a da nisu
svi igradi vlasnici iste konzole. ViSe detalja o Seginim planovima

svuda na njemu igrate...8 (MT) e ndete kada | miE - (WMD)

\ .

(@ o)
g U intervjuu za jednu japansku informativnu emisiju predsednik Nintenda, taj toliko pominjani Hiroshi
R Q. Yamauchi, jednom svojom izjavom stavio je celu frku oko Gamecube-a u potpuno novu pers ektivu (neki

5 X, J ) J potp persp
{r %S bi rekli da je Gamecube sada potpuno izgubio perspektivu). G-din Yamauchi (kojega i inace bije glas da
= > g '2— malko previde uzima k srcu poslove i projekte svoje kompanije) je naime otisao toliko daleko da izjavi da:
9; & "Ako Nintendo ne naide na pozitivne reakcije na E3 sajmu... moguce je da cemo razmotriti zamrzavanje
© @é cele pri¢e oko Gamecube konzole."

lako su otprilike u to vreme stigle vesti da je Gamecube odloZen za 14. septembar, svi su i dalje prilicno
ubedeni da stvari s ovom konzolom teku glatko. Uzroci odlaganja se traZe u povecanoj ceni proizvodnje Cipova
kompanije NEC, koji bi trebalo da se nalaze u Gamecube-u. Zbog vece cene, Nintendu sada treba malo vise vre-
mena da obezbedi dovoljan broj konzola za premijeru. No, moguce je i da Nintendo sada malo "spusta loptu™ i
da su trenutno zaustavili finalizaciju projekta Gamecube (tj. sam pocetak masovne proizvodnje) dok ne vide ka-
kva Ce biti reakcija potencijalnih kupaca i tvoraca igara. Ipak, znajui Nintendove krajnje profesionalne i visoke stan-

darde prilikom pravljenja i hardvera i igara, male su 3anse da ¢e Gamecube toliko razocarati da bude povuéen.8

(MT)
i
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Finale svih Fantazija

lako biste po naslovu mogli zakljuéiti da se u ovoj vesti (ponovo) radi o filmu Final Fantasy, ili ne daj boZe, o
igri Final Fantasy X, s obzirom da se za obe ove stvari pri¢a da zaista opravdavaju naziv FF tj. da nista fanta-
stiénije trenutno ne postoji u svetu digitalne zabave - vest ipak nije o tome. Ovde se radi o jednoj vesti iz Squarea
koja je divna za sve obozavaoce klasi¢nih igara iz serijala Final Fantasy koji poseduju PlayStation. Naime, Square
je najavio da ce se u julu na engleskom pojaviti jedan predivan paketi¢ po imenu Final Fantasy Chronicles, CD
na kome ¢e se nalaziti reizdanje igara Final Fantasy IV i ChronoTrigger, dva RPG-a koji su znadili revoluciju u
ovom Zanru i bili prekretnica kako za Square, tako i za Super Nintendo, sistem na kome su se prvi put pojavi- &
li. Igrama Ce biti dodate nove uvodne i zavr3ne animacije, kao i neki momenti koji ¢e dodatno pojasniti pricu i
najzanimljivije detalje iz igre (ovo drugo se odnosi na ChronoTrigger). Da vas samo bolje upoznam s legenda-
ma - Chrono Trigger je bio rezultat saradnje Hironobua Sakaguchija (producenta FF serijala), Yujija Horiija
(tvorca Dragon Questa, igre koja je postavila standarde za konzolarne RPG-ove, a iji je sedmi deo bio najproda-
vaniji RPG u Japanu pocetkom ove godine) i Akire Toriyame (tvorca igre Dragon Ball Z). Chrono Trigger mnogi i
dalje smatraju najboljim konzolarnim RPG-om svih vremena. 5to se Final Fantasyja IV tice, to je prvi FF koji je imao

borbeni sistem kakav se odrzao i do danas... Zar vam treba jo$ nesto? B (MT)
NG i/
( NV '
Konami na E3 Stize novi Pokemon
Kraljevi iz Konamija su objavili ¢&ime su sve resili da lako bi ovakav tekst po sadrZini trebalo da ide u najave, da je bilo koja
nas obraduju u dogledno vreme - ta¢nije, objavili druga igra u pitanju ne bi bilo problema. Ipak, kada je u pitanju igra ko-
su spisak naslova koje ¢e predstaviti na E3 sajmu ja se Sirom sveta tokom poslednjih par godina prodaje u oko 100.000
(DARKOOO! MRZIMO TE! TI SI SADA (dok ja primeraka nedeljno (tako bar kazu u Nintendu), to vec prelazi u kultu-
ovo pisem) U SUNCANOJ KALIFORNIJI i ba3karis rologki fenomen, te zasluzuje da ima status posebne vesti. Dakle - isti-
se ispred LA Conventions centra... i ti ¢e$ VIDETI na je, za sve vas lovce na monstrume iz Game Boya, krajem jula stize
SVOJIM OCIMA sve ove lepote o kojima mi nova radost jer tada ce svet ugledati - Pokemon Crystal!! (Trube i fan-
mozemo samo da ¢itamo... PROKLET BIO!) Da- fare umetnuti po volji.)
kle, stvari koje ¢e na3 dragi urednik moci da vidi Pokemon ludilo izgleda ne jenjava - nikad dosta crtaca, majci, igracaka,
na Konamijevom &tandu su: Silent Scope 2: Dark igrica s kartama s likovima Pikacua i drugara. A fenomen od koga je sve
Silhouette, Metal Gear Solid 2, Silent Hill 2 i Ep- potelo bila je jedna igra za Game Boy, u sustini medavina RPG-a i Ta-
hemeral Fantasia - sve to za P52. Zatim su tu magotija... Posle Pokemon Yellow, Red, Blue, Silver, Gold, eto i novog,
Frogger: The Great Quest (JUHUU! Novi Frog- Crystal Pokemona, koji ¢e vam omoguciti da birate pol lika koji vodite,
ger!), Castelvania: Circle of the Moon, Konami a imace i potpuno preradene scene borbe izmedu Pokemona. Japanci
Crazy Racers i gomila Jurrasic Park igara za GBA - e opet imati posebne privilegije - naime, oni ¢e moci
a bice predstavljen i prvi Konamijev naslov za da igraju Pokemon Crystal i
Xbox - igra Air Force Delta Storm. Kukuuu, Kona- preko mabilnih telefona
mi... 8 (MT) prikacenih na Game Boy
- - Color. $mrc. Odoh sada da
vidim da li je moj Ratata najzad
mutirao u Raticatu..B  (MT)

Poslednja nada za DG?

Posto smo vas ves¢u o prestanku proizvodnje
igara za Dreamcast toliko razocarali, sabili vas
u zemlju i jo$ posle toga veselo igrali oko va-
3eg groba - red je da vam pruzimo malo sve-
tlosti na kraju tunela, zar ne? E, pa ta svetlost
je svih duginih boja i zove se - BLEEM!

Da, deco moja, zvani¢no je i definitivno - od
1. maja se moze kupiti program koji je do sa-

: Sec¢a PS Dvojke

Naravno, ne u smislu da ¢e PS2 biti "odsecen”
tj. povuéen iz prodaje... Sta je bilo, niko nije to
pomislio? A 3ta ste pomislili? Pa, naravno - da 1
je u pitanju se¢a CENE najpopularnije konzole
na svetu! Ipak, da znate da je u pitanju potez

da postojao samo u bajkama, u bolesnom koji zvanicnici Sonyja za sada samo planiraju,
umu naseg urednika (tj. na ekskluzivnim pretpremijerama za novinare), pro- ali je pritom ocekivan i neizbezan - kad-tad ce
gram koji je bio Obecana zemlja i spas od sudnjeg dana za vlasnike Dream- morati da se dogodi. Pretpostavlja se da ce se

casta. sniZzenje cene PS Dvojke dogoditi pre pojavlji-

| Bleem! je emulator koji vam omogucava da na Dreamcastu vanja konkurentskih konzola Xbox i Gamecu-
pokrenete igre za PlayStation. Kompanija Bleem tvrdi da be, koje se ofekuju krajem godine (u Evropi
program podrzava stotine igara (kompletan spisak igara potetkom 2002.) Ocekivalo se da ce Sony na

koje rade s Bleemom dobijate prilikom kupovine ovog E3 (odnosno na svojoj izlozbi koja se dogada
- emulatora). Bleem! vam omogucava da igre za PS igrate istovremeno) objaviti da smanjuje cenu PS2
fe6 SIRLSESEE | na Dreamcastu sa sve prednostima koje donosi naprednija konzole za 50 USD u Severnoj Americi, odno-
konzola - veca rezolucija, bilinearno filtriranje i umek3ava- sno za 50 funti u Evropi, ali posto se sada
nje tekstura. (Pogledajte slike iz PS igre Ridge Racer 4 ko- snizenje ocekuje tek na zimu veoma je vero-
ja je pustena na Dreamcastu). Na zalost, jo$ uvek se ne vatno da ce ono iznositi ¢ak 100 USD, odno-
zna kako Bleem! za DC funkcionide s piratskim diskovima sno 100 funti sterlinga! Videcemo da li ¢e se i
za PlayStation, tj. da li tu postoji neki problem ili ne. Stoga koliko ce se to odraziti na cene PS Dvojke kod
¢ete morati jo3 malo da saéekate dok ne budete mogli da ga nabavite i kod nas... (MT)
nas.B (MT) " b
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DC Smart Joy je dodatak
za Dreamcast koji
omogucava da
PlayStation kontroler
| prikljucite na vas
DC. Takode je
moguce prikaditi i
sve dodatke sa
ugradenom vibracionom
funkcijom racunajudi i
popularni Dual Shock koji ¢e na Segi

raditi sa vibracijama. Dodatak je kompaktan i estet-
ski primamljiv, a za njegovo koris¢enje vam nije
potreban nikakav dodatni izvor energije, vec se on
napaja preko konzole. Kabl izmedu DC Smart Joy-a
je dugacak, pa vam to znatno povecava komoditet
pri igranju. Jedina lo3a strana ovog dodatka je
nepostojanje slota za VMU (memorijska kartica za
Dreamcast), pa zato necete biti u mogucnosti da
sacuvate svoj progres, ukoliko pored ovog nemate i
originalni Segin kontroler preko koga biste sacuvali
igru. Na kraju moram da istaknem da niposto ne
ukljuéujete ovaj dodatak kada je va$ Dreamcast
upaljen, ve¢ isklju¢ivo kada je on ugaden, jer u
suprotnom moze dod¢i do trajnog oStecenja vase
konzole. Cena ovog dodatka se kre¢e oko 2100
dinara..@

Zahvaljujemo se Beosoftu
na ustupljenom hardware-u.

( Miroslav Dordevié

Tek sada mi je stvarno Zao 3to se ovi

L na ustupljenom hardware-u.

\ _/

Ugg bpm dp

genijalni proizvodi SEGE (Dreamcast) /
vide nece proizvoditi. U poletku je 4
Dreamcast bio samo "malo
nabudZenija" konzola, ali se vre-
menom pretvara u pravog prijatel-
ja u domu. Pred nama je jo3 jedna
"Sklopocija" koja ¢e valem
Dreamcastu dati potpuno novu
dimenziju, a vasem igranju nikada
nece biti kraja - VGA Box. Ova =
naprava se koristi da biste Dreamcast

’_,'*
mogli da igrate i na monitorima za PC. 5ta se : A
time dobija? Pa dobija se mnogo veca i .
rezolucija, a samim tim i bolja grafika (za “

one koji se ne se¢aju, Dreamcast-ov graficki -,
procesor je skoro 2 puta bolji od onog na
Pentijumu). Osim za prikljuivanje na PC monitore,
ova veoma korisna napravica moze se koristiti i za
prikljuéivanje Dreamcast-a na TV i va$ Hi-Fi sistem (ovo
¢e biti veoma bitno onima koji vole dobar stereo
sound). Uz VGA Box dobijate i sve potrebne kablove i
detaljno uputstvo za priklju¢ivanje istog sa svim gore
navedenim uredajima. Obratite paZnju na nacin
povezivanja, jer bi greska mogla da bude fatalna za
neki od vasih uredaja, i uZivajte u odli¢nim perfor-
mansama vadeg Dreamcast-a.l.8

Zahvaljujemo se Beosoftu

==

reci da sam odusevljen.

-
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PS gl lpd moMToR

—  Duze vreme sam nestrpljivo iSekivao pojavljivanje ovog dodatka kod nas, pre svega radoz-
nao da vidim zbog ¢ega to Japanci &ekaju u redovima (sem cekanja za PS2 koje je vec uslo
u anale svetske istorije). Sada kada je jedna varijanta konacno stigla kod nas, ne mogu bas

Ret je o monitoru za PSOne (mini varijanta PlayStation-a, koja postaje sve popularnija iz
prostog razloga Sto se stari "'veliki' PlayStation vise ne proizvodi). Sve 3to je potreb-
no uraditi je da utaknete vasu konzolu u postolje monitora i ispravljac u struju, koiji

¢e istovremeno napajati i PSOne i monitor. Na poledini monitora se nalaze svi
ulazi/izlazi koje PSOne ima na zadnjoj strani, tako da nesmetano mozete

w Prikljuciti i sve ostale eksterne uredaje iz Siroke palete takvih za PlayStation.
Sa prednje strane se nalaze dva mala zvuénika, a sa strane je i slot za
slusalice. Svi ti propratni elementi zadovoljavaju, dok onim osnovnim:
kvalitetom slike, nisam ba$ preterano zadovoljan. Ekran je ne veci od pakle cig-
il areta i ne poseduije antirefleksiju, 3to znaci da slika nece biti istog kvaliteta nezavisno
od ugla posmatranja. Takode rezolucija je prili€no niska, a pikseli prilicno veliki, tako da slika

nema jasno izrazenu otrinu. Testirao sam ovaj dodatak na PAL kao i na NTSC igrama i mogu re¢i da i u jednom i u
drugom sluéaju radi podjednako dobro, odnosno lode. NTSC igre su u punom koloru. Zvuk je priliéno dobrog kvalite-
ta, ali se ne moze mnogo jako pojagati (na veliku radost komsija). Sa desne strane se nalaze tasteri za fino 3telovan-
je slike, pa pomeranjem istih moZete pronaci za vas najidealnije resenje.
Cena: pa, prili¢no visoka, oko 12000 dinarala.8
Zahvaljujemo se Beosoftu
na ustupljenom hardware-u.

.




Evergrace 2

Dok se ovaj tekst cita, do "mrske nam" Amerike
putuje jos jedan fenomenalan RPG. Moguce je
znati da je samo pitanje dana kada ce je neko
proslediti manje legitimnim kanal-
ima i do nase zemlje. Radnja nas-
tavka (koji je u stvari prethodnik)
opisuje mladog Yuteralda (kakvo
ime), u danima mladosti i
neiskustva, opisuje njegovu
potragu za ubicom
svojih roditelja i
njegovu teznju da
postane  najbolji
macevalac.
Njegovi pratioci su
njegov  polubrat
Ryana i devojka
koja se ne seca
svoga porekla -
Fillna. Ceo razvoj i
napredak likova ce
zavisiti od opreme
koju nose, a koja ce se real-
no iscrtavati na njima. Pad
framerate-a je umalo unistio
prethodnika, ali je to reseno
u ovom delu, grafika je
fenomenalna (makar ono
§to smo videli), a zverinjak
"obogacen" . (um)

Sonic Adventure 2

Jedna od najza-
pazenijih igara s
pocetka prodaje
Dreamcast kon-
zola bio je ri-
mejk legendar-
ne igre o pla-
vom jezi¢u. So-
nic Adventure
nije bio samo
prosta demon-
stracija tehnickih mogucnosti novog
igrackog sistema, vec¢ i vrlo dobar nastavak

koji je oZiveo duh originalne igre, i to u punom 3D
okruzenju. Sonic Adventure 2 najavljen je za
proslavu Sonicovog desetog rodendana, koja ce se
dogoditi na jesen tekuce godine. Nova igra bice
usavriena verzija s ispravljenim greskama, pre sve-
ga u kontrolnom sistemu i kameri, i s vidno boljom
grafikom i te¢nijom animacijom. Sve u svemu, bice
to igra druge
generacije ko-
ja ¢e pomeriti
granice i po-
staviti nove
v standarde za
“| buduce naslo-
ve. f (G))

(% b

o
CLEE TR T

Resident Evil Zero

godine bice
nastavkom.

s obzirom da

ulozi pojavice

Majka svih horora, kako mnogi nazi-
vaju serijal Resident Evil, krajem

Resident Evil Zero bice prva epizoda,

zbivanja u prvom delu igre. U glavnoj

obogacen jos jednim
Preciznije  refeno,

se radnja desava pre

se Rebecca Chambers,

koja ce resavati misteriju u vezi s
korporacijom Umbrella - eto pri-
like da konaéno saznamo kako

su se svi ti zombiji, kucici i drugi

mutanti obreli na ulicama Racoon

se jod jedan lik

na vidiku

Cityja. U Gamecube verziji igre pojavice
. prijateljski nastrojen
mom¢i¢ po imenu Billy, koji ¢e Rebeki
pomoci da resi misteriju (o ovom liku se
jos uvek ne zna dovoljno, s obzirom da
postoji nedostatak zvanicnih informaci-
ja). Jos uvek nije poznato da li ¢e oba lika

kroz igru ic¢i simultano
ili ¢e se njihove epi- i
zode smenjivati. U svakom slu¢aju, bice dovoljno prosto-
ra za eksperimentisanje i, eventualno, neka nova idejna
resenja. | drugi elementi igre u mnogome ce se razlikovati
od dosadasnjih Resident Evil igara, pa ce tako i losa
reenja koja su nas nervirala biti potpuno prevazidena. Po
svemu sudeci, Capcom ne samo da ce nastaviti
Nintendovim stopama, vec ce nas i obradovati brojnim
novinama. Jedva ¢ekamo..8 (G)




International
Karate 2000

Nakon duze pauze, jedna od
najpoznatijih borilackih igara u
istoriji  elektronske zabave
pojavice se u novom ruhu, i
to na Game Boy Color
platformi. Osnovna
postavka igre bice slicna
slavnom originalu, s tim da
¢e biti ubacen &itav niz novih
opcija. U igri ce biti ¢ak 28 liko-
va koji ¢e se lemati na 12 prele-
po iscrtanih lokacija. Al ce biti
bitno unapreden, pa ¢e pro-
tivnici biti tvrd orah, narotito na
vi¢im nivoima, odnosno vecim

< il 18 23
COCABG CO0000

pojasevima. Glavna nagrada je, naravno, crni pojas - zna-
menje koje oznacava vrhunske majstore vestine. Grafika ce
biti veoma dobra, a programeri obecavaju i do sada najvedi
izbor animacija visokog kvaliteta, kakav do sada nije viden
na GBC.8 (GJ)

Jurrasic Park Survivor

Dobri nagovestaji stizu do
nas, a oni nam govore da ce
igra biti hit. Lokacija na kojoj
se odvija radnja igre je trece
tajno ostrvo na kome je bio
sprovoden projekat kloniran-
ja dinosaurusa. Vi Cete biti u
ulozi Davida Vaughn-a,
tehni¢ara obezbedenja
koji nastoji da opravda

igri naziv. Posto tajna

organizacija pokusava

da preotme tehnologiju

obrade DNK, pa zarad
toga napadaju ostrvo. U
jednom momentu oni
vrée upad, gde otprilike vi
stupate na scenu. Pogled
je resen iz treceg lica, a
igra treba da predstavlja
"krizanca" Tomb Raider-
a i Metal Gear Solid-a, a vi
cete biti u prilici da obidete
mnoitvo lokacija, razlicitih
sredina i ambijenata, boreci
se protiv ljudi i zverova, saku-
pliaju¢i oruzja i resavajuci
pitanje  egzistencije. Na
alost, ni nagovestaja o datu-
mu izlaska.d (uT)

==
PlayStation.2

Renegade

Pri pomenu imena fir-
me Westwood Stu-
T dios, prvo 3to vecini
* igraca padne na
g pamet je strategijski
serijal Command &
Conquer. Ovoga pu-
ta, na opste iznena-
denje, "Vestvudovci®
nam obecavaju ludu
zabavu uz njihov FPS

prvenac po imenu Renegade. Od ove igre s€ s
pravom ocekuje mnogo, posebno zbog ginjenice da
se na &elu projekta nalazi Daniel Cermak, jedan od najcen-
jenijih veterana igracke industrije koji je potpisao preko
sedamdeset igara! U igri cemo upravljati timom koman-
dosa, u okruzenju koje je preuzeto iz Command & Conquer
univerzuma. Je-
dnostavno, bice
to kao da smo se
"spustili® na boj-
no polje neke od
bitaka kojima smo
se bavili igrajuci
legendarnu stra-
tegiju. BiCe ovo,
nema sumnje, ig-
ra za pamcenje.8
(G))

Tony Hawk's
Pro Skater 3

Pravo da vam kazem i ja sam
bio iznenaden kada sam

spoznao da ce glavna plat-

forma na kojoj ce igra izaci

biti ba§ PSX, iako ¢e igra
izacii u verzijama za PS2 i X-
Box. Elem, "sredina" je izgle-
da kljuéna re¢ meseca, posto svi programeri isticu interak-
ciju sa sredinom u kojoj se igra odvija. Kontrole ¢e biti
dliéno resene, sa alternacijama, a i broj poteza i trikova ce
biti znatno povecan. Na naprednijim masinama, bice pri-
dodate i elementarne
nepogode, promena vreme-
na i klime, prolaznici na ulici
i saobracaj, nesrece... Od
novih likova, za sada je
potvrden samo Bam
Margera, nivoi koji ce biti
zastupljeni su Pariz, Tokio,
L.A., Rio i Skater
Island. Moguce je
kreirati i sop-
stvenog skejtera,
sa sve detaljima,
ali se jos uvek ne
zna kada ce se igra
pojaviti.8 (um
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Tony Hawk's Pro Skater 2

Za nesto manje od tri
meseca pojavice se
nastavak do sada
najuspesnije  simu-
lacije skejtborda, a
privilegiju da prvi
proigraju Tony
Hawk's Pro Skater 2
imace upravo vlasnici
Nintendo 64 konzola.
Gotovo sve opcije iz
originala naci ce se i
u nastavku, s tim da ¢e izbor takmicara biti
proiren na 12 najvecih imena u svetu skejtbord
sporta. Svaki lik u igri bice podlozan modifikacijama, tj.
uobli¢avanju izgleda i tehnike koju praktikuju na terenu, a
pominje se i opcija za kreiranje sopstvenog takmicara. Broj
trikova i kombinacija pokreta bice povecan za 50%, a
izvesna poboljsanja pretr-
pece i graficka i zvucna
podloga.@ (G))

Star Wars
Racer Revenge

Lukas Arts je odlucio
da se zabavi izdavan-
jem jos jednog Racer-
a, samo 5to ovoga pu-
ta nece raditi na sa-
mom projektu, ve¢ ce
za dizajn i konstrukciju
igre biti zaduZeni
programeri Rain-

bow Studios-a.

Pregledani mate-

rijal nam ukazuje
na to da ce igra nesumnjivo briljirati tamo gde je “kec"
potkazao. Sama radnja se odvija nekoliko godina nakon
zavréetka prvog filma, pa je Anekin Voker stariji, a Sebulba
ga juri da mu se osveti za poraz koji je od njega pretrpeo.
U trci ¢ete imati najmanje 16 protivnika, a na njihov Al je
obracena posebna paznja, 5to na Al, 5to na izgled likova i
njihovih vozila. Brzi-
ne su podignute na
impresivnih 6 stoti-
na milja na cas, sto
je proporcionalno
jednako brzinama u
samom filmu. Igra
¢e se pojaviti tek
2002. godine.B(UT)

Confidential Mission

Konacno i jedna
igra za Dream-
cast pistolje! Se-
ga (a ko bi drugi)

priprema jos jednu

razradu prastarog

Operation Wolfa

(ne, nas voljeni ured-

nik nema veze s

ovom igrom, prim.

aut.). Za razliku od
klasiénih akcionih igara, CM ce imati izraZeniji simulacijski
karakter, sa daleko realisti¢nijim okruZenjem i borbenim
modelom kakav do sada nije viden. Citav jedan meni bice
ispunjen opcijama za uvezbavanje taktickih kombinacija,
vezanih pokreta, brzog
odlucivanja i pravovremene
selekcije ciljeva. Kroz seriju
veoma zahtevnih trenaznih
misija, igra¢ ¢e se uvezbati
tako da spremno doceka
prave okriaje s
bandama
razuzdanih
kriminalaca
koji prete svet-
skom  miru.8
Q)

Independence War 2:
Edge of Chaos

Infogrames sprema nas-
tavak popularne simu-
lacije svemirskog broda, I-
War (Independence War).
Radnja nastavka logicki se
nadovezuje na prvi deo, s
tim da je scenario toliko
obogaéen da podseca
na neki bolji SF roman.
Detaljno razradena
prica bice, po svemu

sudeci, glavni adut nove igre, s obzirom da drugih sustin-
skih izmena nece biti. | ovde cete se naéi u kokpitu broda
srednje veli¢ine kojim Cete tamaniti horde neprijateljski
nastrojenih vanzemaljaca. Posebnu tezinu igre dace novi
fizicki model, za koga autori tvrde da ce biti daleko real-
isticniji od prethodnog, s posebnom paznjom usmerenom
na inerciju i druge zakoni-
tosti kretanja u oslovima
nulte gravitacije 8 (G




Spiderman 2:
Enter Electro

Evo jednog primera,
kako se stice profit i
to zasluzeno i Smek-
erski. Nakon
predthodnika koji je
bio veoma uspesan i

koji je uveo neke

nove aspekte u
igru, konsultovani
su fanovi i kupci,
razmotrene su nji-

hove sugestije i

Koristi¢e engine koji je krasio prethodnika, samo obogacen,
ulepian i doteran, sa novim protivnicima i dizajnom nivoa,
glavni negativac se promenio, a pri¢a dobila na dubini.
Naravno i lista poteza je obogacena, kao i temeljitiji tutori-
jali koji ¢e vam pokazati prave sposobnosti ¢oveka - pauka.
Isto tako c¢e biti uvecana i interakcija sa sredinom, a
najavljuje se da cde
pojedini nivoi izgle-
dati zadivljujuce. Ako
ste uzivali bacajuci
mreze i skacudi sa zida
na zid, sacekajte
jesen, kada bi ovaj hit
trebao da izade na
trziste.B (um)

Ready 2 Rumble
Boxing: Round 2

Popularna borilacka arkd
da studija Midwa
uskoro ¢e se pojaviti
verziji za Game Bqg
Advance. Ova konverzi
obe¢ava mnogo dob
zabave, s obzirom da ce
najvecem delu biti pref

likana s Dreamcasta
PlayStationa 2. Igra ¢e imati tri rezima: arkadni, 3ampion{
i survival, u kome ¢emo se boriti do poslednjeg dah
lzmedu meceva svog boksera modi cete da trenirate i tak
mu poboljsate Sanse za uspeh (napredak cete pratiti prel
skala sa osnovnim statisti-
¢kim podacima). GBA verzija
¢e, u odnosu na svoju vari-
jantu za velike konzole, imati
neito manje boraca, ali i
jednog karakteristi¢cnog -
Rumble Mana.8 (e7)]
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Headhunter

Kalifornija u kas-
nom 21. veku
nece biti ni malo
prijatno mesto za
zivot, tvrde dizajneri
igre Headhunter. U
svetu korupcije, nasil-
ja i vlade koja ne
ulaze nikakav trud da
takvo stanje popravi

formirana je Agencija

za borbu protiv krimi-
nala. Poseban ogranak Agencije Cini elitna policijska jedini-
ca sa 3ifrovanim imenom Headhunters, tim beskrupuloznih
specijalaca koji hodaju ulicama Los Andelesa i hapse ili
mecima tranziraju lose momke. Na €elu tima nalazi se Jack
Wade, poslednji "desperados” koji treba da potamani pola
americke populacije. Segini programeri obecavaju da ce
igra biti ludo zabavna,
pa zasto da im ne veru-
jemo na rec? (GJ)

Growlanser 2

Sa nestrpljenjem se
otekuje ve¢ pomenuti
sajam zbog prave "ple-
jade" (kanonade?)
hitova koji treba

da se pojave, sto

na malim, 3to na

velikim, jakim,
nenapravljenim konzo-
lama. Jedna od njih je i
Growlanser, za koji je
zaduZen grand-master-of-dizaster Satoshi Urushihara.
borbi ¢e biti zastuplijene kombinacija real-time kretan
turn-based akcija i bacanja ¢ini. Ovakav interfejs vas ba
u situaciju u kojoj morate dobro da se "pokrijete” izme
dve faze, kada ste najranjiviji. Ovo ce biti prva igra sa <
temom razvoja price |
zapleta u skladu sa akcija-
ma i izborima u igri, Sto
samo doprinosi dodatnom
uzbudenju u igri. Glavni lik
koristi kosu kao oruzje (za
travu, a ne onu na glavi), a
datum ce, nada-
mo se, biti ob-
narodovan na
expo-u.l - (UT)




Dragon Warrior VI Star Wars:
Ovijeh dana treba da Galactic Battleground

se odrzi jedna mas-
nifestacija, koja ce
nam pruziti gomilu
podataka vezanih za
mnostvo dobrih igara
koje tek dolaze. Rec je
o sajmu E3 koji se
odrzava u Los
Andelesu, gde ce biti
prikazana i ova fan-

tasti¢na igra. U pitanju je Dragon Quest VI,
- koja je SAMO u Japanu prodata u preko MaEESGHEID alinde

“% 4 MILIONA pri Ej i-
— 7118 ‘%“o i zaIgrgeriék%n:?;;:io?ari? ]tfe?)enzrcz;a nju kreiranom u Age of Empires engineu. Na raspolaganju
HQ / ¢e nam biti %est rasa, a radnja ¢e pokrivati period sva Cetiri

Ni posle fijaska sa
Force Comman- \
derom programe- PC
ri LucasArtsa ne
odustaju od zamisli
da naprave RTS igru u
Star Wars okruzenju.
Novi pokusaj zvace se
Galactic Battleground
i, za razliku od pretho-
dnika, odvijace se u

ii:ppeorjeftzt%ijengzgesnkzzifn\;fsz.ai:tosig ﬁlnja._ Sto_ se jedin_ica tite, bice ih preko tri stotine,
mo3e se bas reci da je sa aspekta gra;‘ike ukljuéujuci Dzedaj Vitezove, Stqrmtrupere,_){-Wing lovce i
igra cudo, ali zato sa svih ostalih strana doride. Jedinice ¢e biti moguce unaprediti raznovrsnim
i g i : dodacima koji obez-
jeste, jer igra poseduje o b ik .
neverovatno bogate sis- G g
teme: igranja, klasa " ili otgofgest Eike
(preko 10), questova, ce se odvijati ’kako na
plus mini-igre, plus odga- zzi:u'aita:(;éi:'n: k‘:g;:
janje Zivotinja, PLUS grad tivnor diha e L
koji vi naseljavate NPC- 08 L
ovima koje srecete u igri. L gl 0500 ;"?'ia'
Znat¢i - najmanje 100- Igra_sec;cekule s i
tinak sati.@ (um EAE. i

Seraphim

Studio Valkyre razvija igru u kojoj ¢emo igrati ulogu
palog andela po imenu Seraphim, koji se nakon
herojskih borbi na strani bogova suocava sa
najve¢im izazovom - pobunom sopstvenih andela |8
koji teze da sukobe s nebeskih vrata presele na |8
Zemlju. Da zlo bude vece, Seraphim ¢e ostati bez |~
svojih modi i bice prinuden da se bori sa zlom kao
obi¢an covek, liden mogucnosti da izvodi Cuda.
No, uz pomo¢ ljudi on ¢e uspeti da satuva
dovoljno energije za odrzavanje tela i osnovnih
modi, kao §to je letenje. U igri ce biti tri klana, gde
¢e svaki imati karakteristitne prednosti i mane.
Andeli ¢e svojim podanicima vladati pravedno,
putem zakona. Buboliko Feyevi Zivece s ljudima u
miru i debrom odnosima, ali ée, kad ustreba, svoj
klan braniti svim raspolozivim sredstvima. Zloce ce
“biti u klanu Demona, koji ¢e ljudima vladati putem
straha i terora. Sto se misija
tite, bicete suoleni. s
najrazlicitijim neprijateljima, od
brojnih armija do suparni¢kih
andela. Zadaci ce takode biti
raznorodni - haracete ljudskim naseljima, ubijati disidentske vode,
ometati protivnicke linije snabdevanja. U rezimu za vise igraca
imacemo standardne opcije, poput Capture the Flag i King of the
Hill, kao i neke specifi¢ne. Vise o ovoj igri pisacemo kad se pojavi
izdavat. 8  (G))
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*Pojavi se duga, posle duge kise
Pojavi se duga, posle duge kise,
a u meni tuga, nisi moja viiiideeeee..."

Doduge pojavila se duga, ali kakva je sakata, bolje da i ni-
je dolazila. Da se prvo predstavim, iako sam poznat pod
mnogim alijasima i nadimcima, znaju me kao narednika
Guttersa (mnogo volim da prosipam utrobe, pa me tako
zovu odmilja), @ moja profesija je profesionalni Counter
Strike-ovac. O, braco i sestre ratnici, kakav je to posao...
Milinal Miris jaja, slanine i baruta u rano jutro, malo pla-
stitnog eksploziva i frag bombi, par asasinacija i eliminaci-
ja V.LP-a sa liste potrosala
kiseonika (koju sigurno neko
vodi), malo miniranja uvece.
A i dinamican je taj herojski i
junacki posao, svez vazduh,
priroda, upoznajed intere-
santne ljude, ajd $to ih upo-
znajes ti, nego ga mnogo
blize upoznaju meci koje mu
sastavis u utrobu. Nikada ne
znas gde ¢e dan bre da te
odnese... Danas si na Kubi,
sutra si u Vijetnamu, juce si
bio na Fidziju,
jeo  poluzive
Amerikance
sa miro-
ljubi-
vim
do-
morocima, sutra Juga, Balkan ili
Nemacka, a $ta se radi narodu
iza leda? Ma strana propaganda
najgore vrste, pa ja i moji mom-
ci smo se prelomili od smeha ka-
da smo videli one leptirice. Gle-
dam, ne verujem 3ta se de3ava,
upravo sam vam ispricao jedan
dan nas, pravih muskaraca,
koji ne znademo ni za strah
ni za neuspeh, a njihov
dan...?

*Looking through the eye

HTom Claney’s

AINBOW SIX _ C ==

" Metiljavi, usahli, piskutavi

of a pig*

glasié slaboumnog jenkija.
Budim se ujutru i skidam
svoju svilenu spavacicu,
protezem se i odlazim na
bide da se zahigijenisem
pre posla. Jedem pazljivo
izbalansiran dorucak pun
vitamina, minerala i hranlji-
vih klica, belanéevina i
uglienih hidrata, pijem

cedeni sok od na-
rance, uzimam svo-
je roza baletanske
cipelice i plijeSem u
pravcu posla. Tamo
se ja i MOMCI na-
lazimo i prvo odla-
zimo na zajednicko
tusiranje, gde Zen-
ske pripadnice tima
ne smeju, jer je to
intimno mesto za
nas muskarcine. Ta-
mo se prskamo vo-
dicom i lupkamo se
vlaznim peskiricima,
a boga mi se i prija-
teljski sliepkamo po
obrai¢i¢ima  (gu-
znim) i razmenjujemo tople, prijateljske poglede...

Eto, to su vam te elitne jedinice, koje se bore protiv nasi-
lja "i sa jedne i sa druge strane Atlantika, gde god da vla-
da terorizam i anarhija i represalije modernih terorista ko-
ji nemaju ni trunke stida, ni grama skrupula, ni Franja Su-
pila..." Bah! Gomila leptirica koji trékaju okolo i beru
cvece, na livadi okupanoj suncem dok im iz pozadine pri-
padnik tima vi¢e Man-down, man-down... Nije ni ¢udo da
padaju kao snoplje, da ih teroristi kolju i da bivaju pojede-
ni gde god da odu, kada su graciozni i pokretni (funkcio-
nalni) umesto da su brutalni i uzvideni, da dominiraju tere-
nom i da ih Zene svugde Zele i rado docekuju (kao NAS).
A onda intro, koji bruka, sramoti i baca ljagu na sve 3to je

|1

IGRIVOST: =%

—» ZVUK:

Ovom ocenom se ne ocenjuju
samo zvuéni efekti u igri vet i
muzika koja prati igru, znaci
sve §to se fuje.

ovu ocenu.

GRAFIKA: <—
Ovde ocenjujemo ukupan
vizuelni izgled igre: pozadina,
likovi i intro, g.sve to se vidi.

3.0

Sta mi ocenjujemo

-

U zavisnosti od reagovanje igre na komande,
lakote igranja i izvodenja same igre dajemo

OCENE: Mogu biti u rasponu od 0 do 5 sa koracima od 0.5.

ATMOSFERA:

Reakeije igra¢a na igru, tj. koliko vas neka igra

— UKUPNA OCENA:

Celokupni utisak koja igra
ostavlja je dat u procentima i
mote biti manji ili veci nego
§to to ostale ocene pokazuju.
Igre koje su ocenjene sa preko
90% su super hitovi.

zaokupi i odvoji od stvarnosti, takode ocenujemo.

bo"lus

o fiove igre
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Podriava
vibracionu funkeiju

Rinbow Six: Rogue Spear

lzdavaé: Red Storm

Ime:

vezano za terorizam i antiterorizam,
koji uzdiZe neke specijalce, koji ume-
sto da odaberu neki zvuéni naziv,
oni kao neka duga, cvece, lepote-di-
vote... ma katastrofa. Grafika mozda
i nije katastrofalno tragiéna, ali je is-
pod svih kriterijluma. Poligoni i talasi,
komadi i kocke, pa onda iscrtavanja,
auh bre, znam ja da je u pitanju kon-
verzija - al' dokle bre ljudi? Najgore
od svega je $to je u pitanju konverzija sa PC-a i to mnogo
lo3a, jer nije uspela da uhvati atmosferu, da verno prene-
se momenat uzbudenja, da opcini i navuce. Pored toga 5to
ima mnogo elemenata FPS-a, ona to ipak nije, ali i na tom
polju gubi poen jer je nedovoljno dinamiéna, i u nekim
momentima preglednost je ocajna, a vama ponestaje op-
cija. A i ne bih je svrstao u FPS, posto nije dovoljno brza,
a tu je i auto-aim, pa u iks slu¢ajeva i ne morate da nisa-
nite, ve¢ samo treba da stanete i pogledate prema protiv-

1 blok

Analogni
kontroler

niku. Posto je originalno bila zamisljena tako da koristi i
misa i tastaturu, moZete samo da zamislite ka-

kav je hendikep igrati na kontroleru. Ne
kazem ja da je to neizvodljivo, ali to neka-
ko nije to. Nemojte da pomislite da ja PC
verziju nesto velicam - ni ona nije cvede,
ali ipak je mnogo bogatija i pruza vise op-

cija i bolji ugodaj od verzije za PSX.

U njoj je recimo, nemoguce izdavati
komplikovane komande kao 3to
je cik-cak kretanje kroz prostori-
je i pokrivanje uglova. Nema
kruznih prilaza i spiralnog
kretanja, kako bi se proverili
svi delovi prostorije ¢ime se
umanjuje rizik pri izvodenju
upada. Sve to i jo5 milion sitnica
keje me traumiraju. J
A u Kaunteru? Ma to je bre ¢udo kad .?’ ;

n Mus

NTSC
Akcija

Zanr:

PlayStation

vam kazem. Bilo da igrate sa gomilom petardiranih boto-
va koji ne znaju nista drugo do da jurisaju na metke ili sa
pripadnicima mog tima - Merlinom, Overlordom, Asasi-
nom, Shadow-om (i mnogima koje necu pomenuti, ali ih
ipak pozdravljam), stiete pravi utisak uzbudenja i realnost
pri akciji oslobadanja taoca. Sve Sto ovde cujete je Man-
down, man-down! Nema tu prave strategije, sto je ova
igra trebalo da predstavlja, nema pravog komandovanja i
detaljnog planiranja misija te aktivnog izdavanja zapovesti
i momentalnog izvriavanja zadataka, kako bi se sve akci-
je uskladile i sinhronizovale. Cega ima, pitate se vi, a ja
vam odgovaram - pa naravno
Man-down, man-down! i to u ne-
ogranic¢enim kolicinama. Da su
makar obogatili zvuéni sadrzaj ne-
kim pretnjama, nekim pravim po-
rukama koje c¢e vam botovi
upucivati dok igrate, na nesto bi i
licilo, a ovako na niSta ga napravi-
Se...
Mi smo bre sinonim za efikasnost.
Jedan snajperiSe i pokriva ceo te-
ren, obezbeduje tesku takticku
podrsku, jedan obezbeduje prilaze
bazi, dvojica juriaju i brane 3to
parametar baze, 3to neposrednu
spoljadnjost. Jedan biva napadnut - svi priskac¢u u pomoc.
A ovi kljakavci, musavi i neobrijani, graciozni i virtuozni
poput slonova i to ne onih mladih i zdravih, ve¢ onih sta-
rih, mlohavih i oklembe3enih, sa ras¢upanim usima i kari-
jesom na klijovama. Paranoja najgore vrste... Mnogo su
bre meki, pravi su mekuici. Odmah pomislim na Flander-
sa i njegovo Hajdili - didli - du i prijateljski osmeh sve dok
mu se nakon hica lice ne pretvori u bolnu grimasu, nato-
plienu znojem, krvlju i par¢i¢ima mozga koji se sliva niz
koZzu oprljenu barutom (oprostite, ali ja STVARNO prezi-
rem Flandersa). Ne predstavljaju oni materijal za specijal-
ce, vise me podsecaju na onog matorog, kako se ono be-
3e zove... aaaa... onaj bre klempavi, umotan u ¢ar3af... Da
bre, Gandi. Samo, nisam siguran da je pasivan otpor nasi-
lju pravo redenje. Ipak su meci u pitanju, izlivanje krvi, mo-
zga, vitalnih te¢nosti i organa, te otklanjanje upravo po-
menutih neadekvatnim alatima, koji imaju eksplozivni ka-
rakter na svakih 3est sekundi po vadenju upaljaca.

Sto se ti€e muzike i zvuénih efekata, a time naravno izo-
stavljam ono Man-down, man-down! koje me je tako ne-
ponovljivo podsecalo na Milojka Pantica i njegovu duho-
vitost i originalnost (pa3enje zelene trave prim.aut.), nije
sve toliko lo3e.

Igrivost je na najnizem mogucem nivou zbog nedovoljne
fleksibilnosti na terenu, nedovoljnom interakcijom na rela-
ciji koordinator-tim (3to, priznacete treba da predstavlja
srZ i esenciju ovakve jedne igre), $to zbog utiska rahiti¢no-
sti, jer se ceo tim krece brzinom prose¢nog beogradskog
penzionera, 5to je vise za podsmeh nego za Zaljenje. At-
mosfere nema, makar ja kada se presaberem i kada se
oslonim na znanja iz geogafije i astronomije, shvatim da
je u kosmosu nemoguce postojanje atmosfere. Da, upra-
vo tako - po mom misljenju ova igra predstavlja bezdan
kosmosa, mozda malko naginje i na crnu rupu, ali preda-
leko bi otisao ako bih ovo tvrdio.

Igra je cela, tako da kazem, kao Koka-kola - u
pocetku slatkasta i povodljiva, a na duge staze
ostavlja kiseo ukus u ustima, crnu rupu u osme-
hu i Zutu fleku na jetri. Ne kazem da ce ona
ostati bez ljubitelja i da ce je svi ovako nega-
tivno primiti kao ja, ali sam ja ipak perfekci-
onista kada su ovakve stvari u pitanju. Real-
nost u igrama ovakvog tipa je od presud-
nog znacaja i bas je to taj kvalitet ko-
ji CS poseduje, a koji ovde tako



druga strana ima da kaze...

Metiljavi, usahli, piskutavi glasi¢ slaboumnog jenkija - Mi
smo pravi $mekeri i bad smo dase. Gde god da se pojavi
teroristicka pretnja, tu ¢emo iskrsnuti mi, kao lo3a navika,
da branimo integritet, suverenitet, natalitet, sterilitet i am-
finitet, ne birajudi sredstva i alata u borbi protiv TERORI-
STICKE PRETNJE! Mi, a posebno ja, ¢emo se poviti pred
nasim glavnokomandujucim i PRIMITI od njega krute po-
hvale, goleme pohvale... zadovoljavajuce pohvale! Ooo-
oh! Svuda ¢emo braniti raju od rata, bilo da je u pitanju
Rusija, Balkan ili Bliski istok, bilo da su u pitanju crni, Zuti
ili crveni belci. Svima ¢emo nesebi¢no pomagati, nepisme-
ne ¢emo uciti da citaju, slepe voditi u 3etnju, stare prevo-
diti preko ulice... mi smo bas UNGH!!! Stravican zvuk ce-

osetno fali i nedostaje. panja i kidanja, te stenjanja i prskanja i na kraju izdisanja.
[ Mislim da su trebali da uvedu viSe inovacija i da bacema- MAN-DOWN,

o vedi imperativ na FPS akciju, jer bi na taj nain unapre- ~ MAN-DOWN!!! = == =
dili kvalitet gameplay-a i doprineli vecoj dinamici i interak- Mir(n)oslav Dordevi¢ kaie:
ciji sa timom. Isto tako su mogli da obrate paznju i na Al Glas narednika Gut-

I rutinu, jer mi se ovako ¢ini da sam ja jedina u igri obdare-  tersa - Daj bre, oba- Za razliku od prvog dela koji je bio
na inteligencijom, dok svi ostali ili trée i pucaju na sve 3to  la, sevaj. Nema ov- spram verzije iste igre za PC potpuno

’ se mrda (bili to taoci, teroristi ili pripadnici tima) ili trée i ~ de nista da se vidi, smesan, Rainbow Six: Rogue Spear je prilicno OK
vicu Man-down, man-down! (udarajuéi glavom o astal -  mame mi moje. Eno igra. On je takode mnogo daleko od verzije za PC

’ dokle vite breeeeeel!l). ti tamo demonstra- | (na3a voljena siva kutijica se ipak ne moze meriti sa
A sada, specijalno za kraj, posto sam poprilican deo pre-  cije, pa se ti tamo Ge-force 2 i sliénim azdajama), ali je primetno bolji u

zentacije poklonila naredniku Guttersu, da &ujemo i ta  veseli, dok ja ne po- odnosu na prethodni deo. Sem nekih manjih tehnickih
pricam re¢-dve sa | doterivanja, igra je pretrpela i druge promene. Sada
ovom curicom 3to | su dostupne i snajperske puske, kao i neka druga
krvari i smrdi po | nova oruzja, a takode je doteran i Al. Ovaj put je
podu. Sluzimo na- | akcenat jo3 vise bacen na koris¢enje stealth tehnike
rodul | da se spora- | nego na li¥avanje Zivota svakog koga vidite rucnom
zumemo - SVi na bombom, mada ima i toga. Pa, sve u svemu napretka
Counter Strike!8 ima, mada se jos uvek ne moze nazvati odlicnim, ali
¢e se svakako dopasti svim igrac¢ima koji su voleli i prvi
\_deo.

- |
-

L ZSE

D= 3,0 (Verbatin8*Saailbuy) u singler i color best omotima
"+ Slanje postom u roku od 48 sati. Sada sio brzi i ekspedifivni. PROVERITE.
- = Ako dodete fitno moZete preuzeti veliki broj diskova sa lagera bez Zekanjo.

, :" 54l 0 samo 450 dinora * 100 CD—a — 2,6 (Verbatim i Smart buy).
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grrs Playstation Dreamcast New!!! DIVX

Bl = T d i : FILMOVI DVD kvaliteta
%_ 2 aliki tzborigara zo PSX+ Najieftinije igre i filmovi

1500 naslovo. 20 Vio§ Dreamcast! Nojeftiniii DIVX filmovi za Vo3 PC.
Rgaipa.gorema i konzole. - NAINOVIJE IGRE: — lien Resurection, — Mummy
" g A - {libled (virtualni horor) ~ (ontact, = Strah od povko
' S MGitlaeiv, — Worms World ~ — Gladijator, = The Cell
**Party, — Sport's Jam,—D 2, — American Pie, — The Perfect Storm
— V(D Bot CD ploy Jeep Blue Sea i jo3 preko 150 naslova...
— The Hunter " ijosoko 300 |
— Digimon World 2 Najved izbor filmova z E:
= Nk Hoopz. — Honibol, - Vi V(D za DVD
i sve igre iz ovoj brajo... itle pluyer, Dreamcast,

Veliki broj filmova za Movie Cord. Kategonyl. Frex PC Pluystution
r

Playstation 2 DVD region 2
sa prevodom

- =

% PLAYSTATION 2 PAL somo 950!
Playstation 2 igre samo 5!
Ekskluzivno: Remote Control
e P‘“'f'“‘:l“g" ] {."'ﬂmr“e.[ﬂm_w“[” f" redom il Carrie, — Hallowen, — Psyho, — Demon’s
i Ploystation 2 z0 DVD video 'F.er-ef_r-irm]nqt,‘}hu'r:gu| e, i pregrit starih i novih filmova. POZQVITE! 1!

e A s Uskoro Return of the Mummy 2.

%alanska 15 DVD (A

Jovanovica Spance

.}

L ]

v\
§

PC games
|
R ok X-WAVE DVD PLAYER - 600

Challenge, Economic War,  Stiven King 3 kniige (specijalni koZni povez),

»

|\'.'
*

Swarog, Akimbo, Scooter Pro, Dork Tower (tiologija), Clive Borker Books of
3 ' a B ERD NN c4cann
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Kartaske igre

Zanr:

PlayStation

Miroslav Dordevié

Card Shark je
jos jedna iz niza
igara koje zapravo i nisu igre, vec skupina od de-
setak podigara koje su uglavnom sve na istu temu.
Tako smo svojevremeno imali Midnight in Vegas,

kolekciju kockarskih igara, pa zatim
Pack —igre za

¢itavu porodicu, a
sada je pred nama
Card Shark, kao Sto
se iz imena mozZe
lako zakljuciti - ko-
lekcija igara sa kar-
tama.

Posle stupidnog in-
troa na pocetku
igre (neka cudovis-
tanca koja skakucu
okolo) bice wvam
ponuden izbor od
deset mini igara
koje mozete starto-
vati. Sem pokera i
eventualno  Blek
DzZeka, tedko da
cete neku po ime-

Family Game

jednu, specifitnu varijantu (video-

pokerasima su svi ovi termini dobro poznati, a ukoli-

ko ne spadate u njih, $ta da vam radim, provedite par dana
u lokalnom kazinu i edukujte se).

Nu za jednu igru nije dato nekakvo uputstvo koje bi vam po-

moglo u savladivanju njenih pravila, $to je uopste hroni¢na

boljka kod igara ovog tipa, tako
da za neke manje poznate igre

.

B e
nema drugog resenja sem da se

grcite dok ne skapirate 3ta i ka-
ko ide. Grafika u igri je sasvim u
redu, jednostavna, pa samim
tim pregledna i funkcionalna
Pre bi se negativni komentar
mogli-izjaviti-na racun prilicno
traljavog zvuka i muzike. Igivost
sasvim zadovoljava. Tja, Card
Shark je tipi¢an primer prosecne
igre kojoj se ne moze prikaciti n
pozitivna ni negativna kritika
Ne znam 3ta drugo da vam

|
= _ALUSH

nu prepoznati; jer se kod nas svaka od njih drugacije zove.
Tu se mogu pronadi Ajnc, takode i jedna od varijanti Una, pa
zatim veoma uproscena igra koju kod nas klinci zovu Rat i
mnoge druge, kako poznate tako i neke (barem meni) pot-
puno nepoznate. Zanimljivo je da Poker koji je jedna od
udarnih igara nije napravljen kao i ostale, da igrate protiv si-
muliranih igraca, vec je ubacena video poker varijanta, koja
nekako Stri, jer nije u skladu sa ostatkom igara. No, ona je
sama za sebe sasvim OK i verovatno je najbolja od svih po-
nudenih mini igara. Novina je to da posle nekog dobitka
moZete igrati ne samo "'vece-manje'’, vec i crno-crveno i jo3

kazem sem da
ukoliko imate
afiniteta pre-
ma Kkartaros-
kim igrama
nabavite ovaj
naslov,
mozda ce
vam se dopa-
sti.@

FIVE CARDS

STRAIGHT FLUSH
FOURCARDS
FULLHOUSE

Zahvaljujemo se CD klubu SHINE
(011/3284-256) na ustupljenom hardware-u i software-u.

L
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Ovlasceni distributer casopisa

bo"™his

za crnogorsko primorje
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Uzmimo novu animiranu seriju sa Batmanom, pomésajmo Drivera u nju i dobijamo ovu
sru. Ma kako to primamljivo zvucalo, ideja nije dobro izvedena, pa igra i nije tako za-
bavna.

Ne moze se redi da Batman licenca nije zanimljiva. Svi inserti koji se dobijaju pre pocet-

ka misije su odlicni, a graficki stil Gotham Cityja, gde se igra odvija, je prilagoden izgle- || ] [ lan) T e
du serije, tako da pejzaZi i kola imaju jednostavne, skoro jednobojne teksture, sli¢no sti- |
u animirane serije na kojoj je igra bazirana. Standardno loga daljina vidljivosti u igri je
nesto na &ta su se viasnici ostarelog PlayStationa verovatno vec navikli, ali i tako, ona je suvise-mala znajuci kako graficki RV Analogni
2sled igre ba$ mnogo i ne opterecuje procesor. PejzaZ, kola i neprijatelji ¢e se bukvalno stvarati ispred Batmobila, a posto >
upravljanje nije najsrecnije izvedeno, to ¢e doneti mnogo problema igradu. = -

Ono $to upada u o&i na samom potetku igre je loSe upravijanje. Bilo da koristite digitalnu ili analognu verziju, Batmobil ce
ostro skretati na najmanji pritisak na levo ili desno. Ubrzavanie ¢e biti veoma naglo, a kada udarite udruga kola na ulici ili (]
na ogradu pored puta, vase vozilo ¢e se toliko ispretumbati da ce vam trebati mnogo
vremena da se vratite na pravi put. U-#aru misija koje zahtevaju da jurite za protivni-
kom i pucate u njega, vise ete sé boriti sa komandama nego sa protivni-

kom. Ovo nije toliko izraZeno kada imate samo da stignete od mesta A
do B, ali kada je u misiju ukljuéeno i pucanje, stvari postanu skoro ne-
moguce. Listi problema dodajte i malu energiju koju vasa kola ima-
ju.

Gotham City u ovoj igri je podeljen na urbani centar i manje naselje-
At okolinu. U misijama ovo znaci da kada prelazite iz jednog dela u L
drugi, igra e stati da utita novi deo: To je neoprostivo, ako se seti-

mo-ogromnih gradova iz Drivera, jo¥ prepunih detalja koje ova igra

nema. | pored svega negativnog, igra moze zaintereso-

vati ljubitelje Batmana, ako nista drugo ono zbog film-

skih inserata izmedu misija. Na sve nedostatke igrac se

moze naviknuti ako to Zeli;i tada igra nudimalo iznad

prose¢nosti. Ako bas izgarate za Batmanomilinevom

igrom tipa Driver, probajte Gotham City Racer 8

kontroler

G. C. Racer

lzdavaé: UbiSoft
Sistem: NTSC
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Konaéno smo posle duZeg vremena u prilici da vam opisemo §
neku simulaciju najpepularnije stone igre svih vremena, i to ne |
samo jednu, ve¢ dve. U pitanju su Virtual Kasparov i Check {8
Mate od kojih se za prvi, znatno bolji naslov potrudio kolega
Simi¢, dok ¢u ovaj drugi, nesto skromniji, opisati ja.
Check Mate donosi nesto novo-u simulacijama 3aha na konzolama: potpunu jednostavnost,”
potev od dizajna table i figura, pa do opcija. Da li je razlog za to svestan trud programera da
= igru priblize starijim, ozbiljnim igratima-3ahistima koje opste 3arenilo ume da zbuni ili je to jed-
mostavno njihovo neznanje ili mrzovolja-da se na igri nesto vise poradi? Odgovar na to pitanje ostaje nam nepoznanica.
igl‘a_'jeu potpunosti 2B, figure su sprajtavi, a pozadina najcesce jednobejna ili monotono garenkasta. Opcije koje su vam

u seftings meniju ponudene su blago refeno sitomasne. Mozete se odluciti za jednu od samo tri table (razlikuju se samo b
u boji polja) | jedan od-samo tri seta figura (takode se razlikuju samo po boiji, ali ovaj put figura). Tu su'i tri moda tezine g
~od kojih je prvi potpuno smesan, jer kompjuter igra kao dete od pet godina koje tek-sto je naudilo pravila, drugi hmm, pa <5
fecimo na hivou proseénog igraca, a treci vec predstavlja izazov, mada sam ga uspea savladati (doduse vracao sam "'par” 2B :Il =
puta poteze, ali to nema veze...) Va8 kompjuterski protivnik ¢e igrati ne preterano inventivno, ali ce zato kazniti svaku va- U< 0
“Zu gredku e
E Check Mate moze zadovoljiti igrage koji ne vole 3arenis na tabli, jer je zbog svoje jednostavnosti pregledan, - E I
~ & ali museu mane definitivno moZe uvrstiti relativno slabo igranje pro- @S5 5
- = e : e , o - ERNGN
= tivnika, kao i potpuno nepostojanje muzike koja nije vazna za igru
1' ovog tipa, ali ipak treba da postoji. Nepostojanje iste je kompezova-
no* uZasnim_zvukovima zbog kojin je najbolie igrati igru sa is- 3
.{ 4‘ Kijutenim tonom. Na kraju jo3 samo da kaZem da je Virtual Kasparov m %
e sage PO meni znatno kvalitetniji naslov T bolje resenje pri kupovini- igara N
ovog fipa.8 . -y
atmosfera “ E

ik grafika igrivest

Zahvaljujemo se €D kiubu SHINE
(011/3284-256) na ustupljenom hard-
ware-1i i software-u.

05 30 45 35




Ime:

lzdavaé: JVC

Rugrats: Totally Angelica

THQ
NTSC

PIayS-ianon

Satori Jo

MoZda je u pitanju afinitet
prema svim podvodnim stva-
rima, ali Submarine Comman-
der mi je jako zanimljiva igra.
Igrac se nalazi u ulozi komandanta

nuklearne podmornice Ujedinjenih

Nacija, koja je dve godine bila na zadatku u dubokim vo-
dama okeana, bez ikakvog kontakta sa povriinom. Vreme
de3avanja je pocetak 21. veka i zbog uniStenog ozonskog
omotata, polarne kape su se otopile i vi3ak vode je poto-
pio svo kopno. Ono malo preZivelih, sada obitava na ves-
tackim ostrvima, na brodovima ili podmornicama.

Ma kako besmisleno zvucala premisa price, ona je tu samo
da da uvod u jednu apokalipticnu verziju zemlje i da oprav-
da €injenicu da ce veliku vecinu vremena igre igrac prove-
sti u podmornici pod morem, boreci se sa piratima i osta-
lim apokaliptiénim olosem. Vi ste u ulozi komandanta pod-
mormnice i cela apokalipsa vam je promakla dok ste u veli-
kim morskim dubinama bili na zadatku ofuvanja miral Da
li u ovom trenutku treba pomenuti da je igra originalno ja-
panska?

Kao komandant upravljacete svim aspekti-
ma borbe podmornicom, a i vise od toga. Pri-
premacete torpeda, puneci torpedne
topove, pa onda otvarajuci cevi,
upravljati brzinom, pravcem i du-
binom putovanja podmornice, ko-
ris¢enjem radara i sonara, a sve to

Prasant.cnurse ] L
Depth 600

. am T

gada dok ste pod vodom. Prva misija ce

vam objasniti tehnike upravljanja svim aspek-

tima podmornice dok ste pod vodom i sluZi kao trening mi-
sija. Posle nje cete nadi vestacko ostrvo, na kojem mozete
kupiti novu opremu za podmornicu, nova torpeda, prove-
sti vreme u baru (koji pomorac bi to odbio) i dobiti novu
misiju. Ovo ostrvo ¢e vam u nastavku igre sluZiti kao baza.
Submarine Commander nije puka akciona igra. Najvise
zbog komplikovanosti same igre. Ona nije simulacija
vozenja podmornice, ali posto sve sami radite, stvari mogu
postati komplikovane, posebno u Zaru bitke. Tatno je da
imate posadu, ali ona ¢e samo davati izvestaje, be¢ ikakve

pomoci  vama
kaoigracu, Isto
tako, kada

dodete na ostr-
vo, pricacete sa
raznim likovi-
ma koji na nje-
mu obitavaju,
kupovati nove
delove za vasu
podmornicu,
nova torpeda, i

| A Enemy has launched a torpedo
| L pir
e panctn

Sistem:

Satori Jo

Oni koji ne znaju Rugratse, oni su liko-
vi decije crtac serije sa satelitskog ka-
nala Nicleodeon. Po starom dobrom
principu, sve 3to uspe na jednom mediju,
bude ubrzo prebaceno u video igre, pa
i Rugrats prate ovaj trend. Ovo je vec

= - NS S
treca igra napravljena po njima, i za pro- f oasTt, '1) J =5 \/&ﬁj&LLﬁi‘&

menu, od velike vecine PlayStation igara,

ona o¢igledno ima najmlade igrace na umu. | jo3 priblizni-
je, ima najmlade Zenske igrace na umu.

Angelica iz naslova je odlucila da napravi modnu reviju za
svoju lutku Cintiju, pa su ona i njeni drugari organizovali
trzni centar. Ovaj trzni centar se sastoji od raznih prodavni-
ca, u koje Angelica ulazi da igra mini igre. Za pobedu u mi-
ni igri ona dobija jedan deo odece, Sminke ili nakita za se-
be. Ove predmete mozete iskoristiti u graderobi modne re-
vije da biste obukli Angelicu za veliki nastup. Nastup bodu-
ju ostali Rugratsi i u zavisnosti od toga koliko bodova sku-
pite moZete preci na visi nivo igre.

Mini igre se sastoje od jednostavnih zadataka. U kuhinji tre-
ba da hvatate kolatice
koji su lansirani u
igracevom pravcu. lli
treba da provedete lop-
tu vune kroz lavirint i
dovedete je do macke.
Lopti menjate pravac
pritiskajuci odbojnike u
pravom momentu. Igra
memorije pokaZe lutku

Cintiju
obucenu u jednu kombinaciju koju igra¢ treba da zapamti.
lgra onda promesa i promeni lutkin izgled, a na igracu je da
lutki vrati prvobitnu odecu. Za svaku uspe$no zavrienu igru
dobijate mogucnost da izaberete jedan odevni predmet.
Ako su recimo u pitanju cipele, imacete izbor od 5 - 6 raz-
licitih i izmedu njih treba da izaberete jedne. One koje iza-
berete su posle dostupne u garderobi modne revije.
Ocigledno je da je ova igra pravliena za male devojcice.
Ono 3to treba pomenuti je da su sve Rugrats igre vrlo
detije, sa velikim Sarenim likovima i jednostavnim zadacima
i da su sve jako kvalitetne. PlayStation bas ne moze da se
pohvali kvalitetnim
igrama za najmlade. (@1
| one koje postoje su
nezanimljive i glupe,
umesto da budu ba3
suprotno, ali sa jed-
nostavhom  teZi-
nom. Rugrats ne
spada u ovu kate-
goriju. Stariji igraci




sl., 5to najvise podseca na princip u RPG igrama.

ipak akcija je glavna i ona nije sjajno odradena, ali je podnosljivo
2abavna. Trebace malo vremena dok se ne naviknete na koman-
de. posebno zbog trece dimenzije (pored napred/nazad i skreta-
mia. tu je i ronjenje/izranjanje). Isto tako torpeda zahtevaju puno
je jer imate samo Cetiri cevi, koje ne samo da moraju biti na-
punjene ved i otvorene posle toga, da bi mogli da torpedo ispali-
= Velika zamerka je da se u dubinama lako mozete pogubiti, a i
sistem koji pomaZe otkrivajuéi poloZaj protivnika i nije neki, pa
cete CeSce znati gde je protivnik tako 3to ¢e vas on gadati, nego
5to cete ga vi otkriti radarom.

Grafika je jako bitna u ovakvom tipu igre i ona je razlog zasto igra
nie fantastiéna. Ne samo da sve izgleda zeleno - i dubine mora po
kojima putujete, i druge podmornice, veé je i dno mora napravije-
no od velikih poligona, jako ruznog izgleda (skoro bez ikakve tek-
sture). Dodajmo ovome i polje vida koje je jako malo i dobicemo
cki jako los izgled. O zvucima ne treba trositi redi, jer se sve
sastoji od bipkanja sonara i skoro nicega vise.

#a zasto mi se onda igra

vida? Pa, jesam li vec re-
¥=0 da ne mogu da odo-
am podvodnim avantu-
sama. Drugo, ako zane-
mo bezveze grafiku,
2kaja je poprilicno zani-
mijiva, a iigraima aspek-
2= dugotrajnih avantura
koje zahtevaju vreme da
avriite. Drugo, u na-
=zdi jeftinih i blago glu-
pavin igara kakve u
posiednje vreme. iz-
aze za ostarelu
Sonyjevu konzolu,
ova igra je klasa .l

i

Mini igre su uvek iste, a
¥ako ima mnogo toga =
%o treba skupiti da bi se [§
spelo predi na slededi
, igra moze da po-
stane malo dosadnjikava
dok skupljate prave predmete za modnu reviju. Posto vrsta pred-
meta ima vie nego 3to je mini igara na pocetku, pobeda u nekoj
njih ¢e doneti nasumiéno odabiranje vrste predmeta. Tako u
ini mozete odigrati istu igru mnogo puta i svaki put dobiti dru-
&iji predmet kao nagradu. Ovo moze ¢ak i najmladima da za-
ta. Druga negativna stvar su ucitavanja. Igra ucitava svaki naj-
ji segment - od uputstva za mini igru, preko same mini igre, do
nagrade - to jako iritira.
Sve ostalo u ovoj igri je za pohvalu - grafika, zvuk, dizajn mini iga-
ra, celokupna prezentacija. Ako imate zaista male devojcice koje
Zele da se igraju na roditeljskom PlayStationu onda je ovo savrse-
_ naigra za njih. Verovatno ce i neke mame uZivati za-
. jedno sa svojim ¢erkama.f

] Zahvaljujemo se CD klubu SHINE
o - (011/3284-256) na ustupljenom hardware-u i
software-u.
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Pokvario vam se PlayStation? Neispravan
vam je kontroler? Imate stari Game Boy
koji ve¢ duze vreme sakuplja prasinu? Ne
znate kako da ugradite ¢ip? Onda dodite
u nas SERVIS gde ce vas docekati stru¢no
osoblje. Za sve sto treba da se popravi,
namesti, zakrpi ili dovede u red, a ima veze
sa konzolama za igranje, nas SERVIS ima
resenje.

Sve kvarove popravicemo u minimalnom

-roku, a po veoma povoljnim cenama.

Nase servisere mozete naci svakog
radnog dana od 8 do 15 casova, ili pozvati
na neke od nasih telefona.

l@ Gospodara Vucica 160 ® 11000 Beograd
Telefoni: 01 1/ 30 45 700 * 30 45 701 * 421 355
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Legolsland 2: The Bricksters Revenge

lzdava¢: Lego

Sistem:
Zanr:

Ime:

NTSC

Avantura sa lego junacima

Podrzava
~| vibracionu funkeiju

PlayStation

Milo% Markovié

Svake godine iz firme Lego nam stigne nova kolekcija
kockica. Shodno tome, i deo ove kompanije zaduzen

za interaktivhu zabavu nas u isto vreme obraduje sa
jednim lego naslovom za PC i konzole. Ovoga puta u
pitanju je nastavak cuvenog i na veliko hvaljenog Le-

go lIslanda. Za one koji ne znaju 3ta je Lego Island,

evo kratke price. U ogromnom i nepreglednom "Le-

go" svetu, postoji malo ostrvo. Na tom ostrvu viada
harmonija i svi stanovnici su srecni. U prvom delu je
doslo do poremecaja te harmonije. Naime jedan zloca,

po imenu Brickster se "doselio" na ostrvo i poceo da te-
rorise gradanine. Tada ste vi stupili na scenu i mrskom

Bricksteru pomrsili
ra¢une. Od tada pa na
dalje njegovo ime ostalo
je zapamceno samo u
krivicnim dosijeima lokal-
ne policijske stanice
(btw. to je bio i jedini do-
sije u celom svetu - eh,
da je tako i u stvarnosti),
ali... U ovom delu bric-
kster se vraca na ostrvo i
uspeva da se domogne
konstruktopedije, vrlo

mocne knjige koja pose-

ocu daje neverovatne moci. Tada dolazi do totalnog raspa-
da sistema. Medutim, ono 5toje karakteristicno za ovu igru
je to da pri¢a ne potinje odmah po pojavljivanju zlog baje.
Pri¢a u stvari pocinje nesto ranije, tacnije za vreme jednog
toplog leta u ovome svetu. Vi preuzimate ulogu mladog Pe-
pera, cije je zanimanje vrlo ukusno. Naime, on je raznosac
pizza. Vas$ prvi zadatak je da nahranite sva gladna usta u
ovom svetu, za uzvrat oni ¢e vam pomodi u iz-

- gradniji vase nove kuce. Da biste mogli lakse
i da savladate nepregledna
= prostranstva, na raspolaga-

nju vam je skejt. Naravno,

ovo nije jedino vozilo u koje

moZete da "uskocite". U kasni-

jim delovima igre na raspolaganju

¢e vam biti i helikopter, skuter, ko-

njica, kocije i jos mnogo toga. lgra u
sustini predstavija skup raznih mini igara.

BLAN 2 |
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Naravno, sve te igre su na sebi svojstven nacin povezane.
Kao $to sam pomenuo, prvi zadatak vam je da nahranite
stanovnike, ali vec kasnije vi se nalazite na zapadu u ob-
racunu revolvelasa; ili u Srednjem veku u borbi vitezova. Cilj
je naravno u napred jasan, biti bolji od ostalih ili skupiti od-
redeni broj odredenih predmeta. Moram vam priznati da mi
ni u jednom trenutku igra nije dosadila, ve¢ naprotiv, sa-
svim je opustajuca. Igra je namenjena pretezno mladim
osobama ili onima koji se tako osecaju. Nivo teZine je lepo
odmeren, tako da igra nece ni u jednom trenutku biti pre-
teska ili dosadna.
Peper ce kroz svoju avanturu upoznavati mnogo ljudi. Sva-
ki od njih ima svoj zahtev
(zadatak). Ukoliko mu
pomognete, na ovaj ili
onaj nacin, isti ¢e was
nagraditi. Upravo ’H%?—
daci su mini igre. U.zavi-
snosti od zadatka me-
njace se i pozadina, od-
nosno izgled sveta. Sva-
ki od nekeliko svetova
predstavlja kolekciju le-
g0 kockica. Tako na pri-
mer, prvi zadatak vas
stavlja u lego grad, dru-
gi ce vas odvesti na Di-
vlji zapad, dok ce peti (ili
Seti) odvesti mladanog
Pepera u svemir. Vero-
vatno se pitate kako iz-
gleda jedna mini igra.
Za sve one koji su po-
tvrdno odgovorili, evo par reci. Na Divljem zapadu dolazi
do‘okr3aja revolverasa. Tu vam je cilj da budete brziod pro-
tivnika u razbijanju flasa (ili cega vec). Kada ga jednom po-
bedite, on se nece predati i onda potinje drugi deo igre. Sa-
da morate biti brzi u medusobnom napucavanju. Ukoliko
ga i ovde pobedite, onda se vraéate u grad po drugi zada-
tak i ponovo odlazite u neki drugi svet. Mislim da ste uka-
pirali. ;
Svetovi su uradeni u potpunasti od lego keekica. A moram
pomenuti i to da svaki svet izgeda kao jedan set istoimenih
kockica. Ukoliko ste imali priliku da pogledate lego katalog
za pro3lu godinu, onda zfiate-o'éemu pricam. Znaci sve ono




sto ste videli u bilo kojem lego katalogu, mozete videti i u ovoj igri.
nterakcija sa objektima ili ljudima je zaista velika. Naime, mozete da
azgovarate sa bilo kojom osobom na koju naidete, bilo to vezano za
tok igre ili ne. Ista stvar je i sa objektima u igri. Ako naidete na
i kamencic ili konzervu, isti mozete baciti negde ili pak ¢uvati za
je. Moram reci i jos to da su i zadaci krajnje zanimljivi. Svaki
e se uz ovu igru opustiti, a po prelasku iste pozelecete da po-
odigrate istu. Po meni najzanimljivije takmicenje (Citati: zada-
e ono kada treba da pobedite na takmicenju u voZnji skejta (iz-
wodenju trikova). Ukoliko ovde pobedite glavnog baju idete dalje sa
n, medutim ukoliko izgubite moracete sve iz pocetka. Da ne bih
ario iznenadenje, o ostalim zadacima necu nista vide reci, osta-
vicu to vama da sami otkrijete.

5a graficke strane, Lego Island 2 izgleda odli¢no s obzirom na mocdi
Jeste da je sve "kockasto" (ko razume shvatio je, ko nije nek'
ta ponovo text). Nije grafika kockasta, naprotiv, detekcija poli-
je odli¢no odradena; vecje svet kockast). Boje i uopste ceo vi-
i izled je uraden u stilu crtanog filma, pa ce to jo3 vide privuci
milade narastaje. Na trenutke igra ¢e vam izgledati po malo mutno,
2l lo je zbog sporog iscrtavanja pozadine. Upravo je ovo jedan ma-
nedostatak, ali mozemo da mu progledamo kroz prste. Takode i
zvuk je jako lepo odraden. Svakom liku u igri glas je
N ¢ Pozajmila neka poznata licnost. Ostali zvucni efekti

su stvarno dobro odradeni.
- Dakle, rezime. lIgra je zaista dobra. Ako planirate da
[g sebe iznenadite sa nekom dobrom igrom, onda vam
preporuc¢ujem ovaj naslov. lako je igra namenjena za
decu izmedu 6 -12godina, ja sam je zavrsio za 2 sa-
ta. Salim se naravno, ali mogu je igrati svi koji su

mladi ili se tako osecaju.B

Zahvaljujemo se CD klubu SHINE
(011/3284-256) na ustupljenom
hardware-u i software-u.

Satara Jolvi¢) kaie:

Cini se da u poslednje vreme mala siva konzo-
la dobija samo decije igre. | ova je jedna od
tzkvih, ali posto je u pitanju Lego i stariji ¢e uZivati u njoj. U
igri dobijate celo Lego ostrvo, na kojem moZete da raznosite
§ Dicu, jer to je ono Sto vas lik u igri radi, ali i da se zabavljate
sa skejtbordom, igrate razne mini igre (kao trkanje automo-
bilom ili letenje kroz kanjon) ili da jednostavno idete i pricate
sa likovima. Ono 3to se meni posebno svida je moguénost
prilagodavanja izgleda ostrva igracu. Ako vam se ne svida
boja predmeta pritisnite taster Select i promenjena je. Isto
tzko mozZete menjati predmete na ostrvu, 3edire vasih sagov-
omika, itd. Odli¢na ideja u duhu samog Legoa i onoga 3ta on
predstavlja - pokazivanje kreativnosti.

Dosta je vise zaplitanja s kablovima.
SHOCK 2 RADIO FREQUENCY CON-
TROLLER je poslastica za svakog pravog
igraca. Ovaj bezi¢ni kontroler ostvaruje
vezu pomocu radio talasa, sto omogucava
neometani signal na daljini do cak 7
metara. Zahvaljujuéi toj novoj tehnologiji,
viSe ne postoji mogucnost da vam neko
tokom igranja prekine signal, pa ¢ak ni
namestaj ni zidovi. Gumeni rukohvati ce
vam omoguciti bolje drzanje i udobnije
igranje. Zato se lepo zavalite u fotelju i
igrajte, ma koliko ona bila daleko od tele-
vizora. SHOCK 2 RADIO FREQUENCY
CONTROLLER je kompatibilan sa PlaySta-
tion, PlayStation 2 i PS One konzolom.

| 23 Centrala: Beograd, Gosp. Vutica 160, Tel: 011/ 30 45 700, 30 45 701

{43 Centar: Beograd, Lole Ribara (Svetogarska) 47, Tel: 011/3222 606
£y Movi Sad: Mileticeva 36, Tel: 021/ 617 038, 064/117 53 36
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Freestyle Scooter
UbiSoft / Crave

Ime:

lzdavac:

Trke trotineta

ZZH'II'I

PlayStation

Igor Simic

Pogledajte malo oko sebe, u
svakom parku, na svakoj stazi, na
svakom trotoaru su klinci koji voze ona
simpati¢na, mala, rasklopiva vozila hibridnog
karaktera za koje se u nasem narodu odomacio izraz - tro-
tinet. Stvarno, trotinet je ove godine pravi hit i voze ga de-
ca sirom sveta i bilo je pitanje dana kada ce to primetiti i
proizvodaci igara i pruziti priliku i nama, kojima zbog godi-
na (a boga mi i korpulentnosti) ne prili¢i da skaku¢emo ta-
mo-amo na trotinetu. Evo ga! Izasao je i Freestyle scooter

i stvarno je dobar, nije ba3 Tony Hawk ili Coolbo-
{ . arders, ali na neki sebi svojstven nacin opet je u
4% pitanju Extreme voznja i dobra je.

Igra pocinje jednim veoma neobi¢nim i nadasve

“originalnim" scenarijom. Nekada davno (dobro
de, mora da li¢i na bajku), deca su se bezbrizno igrala u
parku vozeci svoje male ljubimce, a onda je do$ao suma-
nuti ROBOT koji je odveo vase prijatelje!? Vi ste, naravno
izuzetak i va$ zadatak je da odgovarajuci na izazove koje
vam robot postavlja povratite svoje prijatelje iz njegovih
zlih ruku i dovedete ih kudi pre rucka (ovo poslednje sam
izmislio).
Na samom pocetku imate na raspolaganju dva lika koje
mozete voditi u toku igre -
Ami i Chad, kao i izbor od
nekoliko trotineta koje
mozete voziti i kaji se razli-
kuju samo po boji. Dakle,
krajnje subjektivan izbor, ali
ponekad mi se u toku igre
ucini da je najbolja kombi-
nacija Ami na crvenom troti-
netu (nekako mi je stabilni-
ja).
Krecete od prvog nivoa na

kome je uslov za dalji

ili 30 sakupljenih
tockova koji su rasuti
po celom nivou ili na-
praviti kombo skok od preko 4500 poena. Uslovi za svaki
sledeci nivo su sve tezi i zahtevniji, a posle (¢ini mi se)
treceg nivoa imacete "Cast" da sjajnom voznjom na oko
1000 metara iznad zemlje, spasite prvog od svojih mnogo-
brojnih drugara. | tako to traje... dok svojom odlicnom
voznjom ne "unistite" robota i oslobodite i poslednjeg dru-
gara.

Ako vam sve gore navedeno zvuéi lako i ako vam se €ini da

je igru lako igrati, grdno ste se prevarili, izvodenje trikova i

vratolomija je popriliéno kompleksno i bi¢e vam potrebno
neko vreme da pocnete sa izvodenjem "pravih" kombo

skokova, a prvi pravi ispit iz voZnje Scooter-a (u nadem na-
rodu od milodte nazvanom trotinet) bice gore pomenuti
nivo na 1000 metara i oko njega cete se dobrano pomuciti
pokusavajuci da dohvatite poslednji to€ak koji je smesten
na mestu do koga se moze doci samo odmerenim slide-
om. Ali pre toga cete pasti sa platforme izvodeci ovu vra-
tolomiju bar 30 puta. Pa onda jos teZe, jos kompleksnije i
komplikovanije... i tako skoro do beskraja. Skokovi u ovoj

prolazak 10000 poena

igri ne mogu se
porediti sa vra-
tolomijama ko-
je moZete izve-
sti u Coolboar-
ders-ima, ali su mnogo bliskiji Tony Hawk-u, 3to je i ng
malno s obzirom na prirodu trotineta i veoma su raznof
(nasuprot uvreZzenom misljenju da je trotinet veoma "jogi
nast"). Prilikom odraza vaino je pronaci dobru "rampu®
imati solidnu brzinu koju je pozeljno steci prethodnim sks
kom. Vezujudi uspesne skokove "punite” skalu sa dess
strane koja kada je puna omogucava izvodenje komf
skokova... ali to cete vec i sami "provaliti".

Ambijent je za svaku pohvalu i vidi se da su Ubi Softovci g
uzetno vodili raéuna o pozadinskim detaljima, iako su ten
ni po malo (ma da li sam ja to rekao PO MALQ!) nereals
no nemojte nikada smetnuti sa uma da je ciljina grupa U
Softa prilikom objavljivanja ove igre 12-17 godina. Fizika
igri je veoma blizu realnosti, a o slobodi kretanja na nivg
ma ne treba ni trositi reci.

... | tako ti ja u nameri da u delo spn
vedem sve trikove koje sam naué
odem do obliznjeg Skate-Parka i za}§
tim se, sko¢im i odradim vrhunski T}
ble-top onaj k'o za 800 bodova, g
onda Slide, pa "obrnem" jos jeds
turu... Pa zatim joS jedan zalet - m
slim da je vreme za kombo skok, ¢
vreme je da se skoncentridem da li ¢
odradim 2.0 + Handclap i Can-Can
Da, da to ¢u uciniti. Vreme za skok §
da to je to! Oh, Lovely vidi, vidi kaky
divno mesto za jo$ jedan skok, owe
imam Slide u najavi, pa onda kad m
spojim "kombic" ... ma, milinal A
Sta je ovo? Neee... padaaaam! Az
olupacu se kao ¢asa, ne Zelim da se s
moubijem izvodeci sulude vratolomije na trotinetu... Zvey
zvir... Sta je ovo? Telefon?! Uh, dobro je da sam sanjag
Halo... ja sam! Darko, ti
si? Evo, evo dolazim...
Zamolic¢u vas da igru ne
igrate toliko dugo da je
sanjate, a ako vam se
ovo i desi posludajte
upozorenje proizvodaca
i nemojte NI SLUCAJ-
NO pokusati da ove
vratolomije izvedete bi-
lo kako osim dZojsti-
kom. Dobar provod!#

Zahvaljujemo se CD klubu SHINE
(011/3284-256) na ustuplienom hardware-u i software-

grafika




virtual

Igor Simic

imaju pecanje .
zvod:mo |gre vec il opi-

_‘pomsshte ‘2ah ah"; ali neeee, to
nl;E-samo glupava igra-protivnivoa u ra-
seem nizu od 1 do TO{li jod gore neke vede brojke) koja ce vam
oduzeti nekoliko dana i dosta nerava jer "komp" razmislja i razmis-
a i razmislia ... Virtual Kasparov je $ah koji je namenjen svim uzra-
tima i razli¢itim tipovima igraca jer pored svoje neverovatne simpa-
icnosti poseduje i opcije koje su tu da bi vam partiju olak3ale ili za-
gorcale do maksimuma.

"vaJ 3ah mogu igrati 1ili 2 igrada (pretpostavl;am da se mec izmedu
dva "human" igraca odigrava u trenucima kada vam je lak3e da pro-
nadete Sony i disk nego 3ahovsku tablu i figure), postoji izbor od ¢ak
Zest jezika na kojima je moguce igrati, i moram priznati da sam izne-
naden da Srpski jezik nijle ponuden, jer je na otvaranju pretprosle
Sshovske olimpijade uvodm govor odrzan na srpskem,-a nekeliko
meseci kasnije postignut je dogovor da se na8 jezik zajedno Sa-engle-
<kim ravnopravnao koristi u Sahovskom svetull! Virtual Kasparov je
$ah koji mozete igrati u 2D ili 3D modu i misfim da je ovo prvi i jedi-
si put da igranju u 2D modu dajem prednost, ni zbog ¢ega drugog
do preglednosti koja je, sloZicete se sa mnom u ovom “sportu” (izem

4 sport u kome svi sede) veoma bitna. U 2D modu poriudeno vam
ie 9 razlicitih tabli i figura kojima se moZete igrati, dokje u 3D-u po-
nudeno 6 varijacija na istu temu. Tzgled figura Inka i Emerald su cool,
ali preporucio bih vam igranje sa Pro ili Standard figurama. Pored iz-
gleda table moguce je naravno podesiti i tezinu protivnika (level), a
ponudeni su Beginner - nivoi od 1 do 11, Normal = nivoi od 12 do
17, Champion - nivei 6d-18 do 23 i Personalifies: Personalities je iz-
uzetno zanimljiv. mod igranja jer mozete odi grakrﬁrtuu protivnekog
arakter-Od

od 12 protivaika-Keji-nisu profesionalci, i i
protivnika Sa liste Personalities uspeo sam d;% ¢

be, nisamne z%ﬁé&o*@dlm Tanora Beng@_@;&g&ia (sv?f‘-

ski-poznata 3ah nacija), a pobediti Svabu ifi _

Sahowski podvig! Pored ove izuzetno zanimijive optije dvoiiti
i Tatenal u kome je pored osnovnih pravila i mala Skola Saha i

@rakt[cmm primerima i problemuma Gari pnprema Za izazove

? tekaju.

d svega ovoga oni koji su zainteresovani mogu pronaci i pedat-
ke u biografiji Kasparova koja se sastoji od 16 deleva sa interesant-
nim-naslovima, 50 legendarnih meceva koje je Gari odigrao, od to-
ga 7 protiv Karpova, 5 protiv Videstvanana (tako se valjda nekako
zove)- Ananda i po
mom ukusu dve naj-
lepse partije ikada odi-
grane  Kasparov -
Korénoj i Talj - Kaspa-
rov iz 1987, poslednji
biser-u karijeri najveceg
3ahovskog Ctarobnjaka
- Mihaila Talja koji je
umro 1992. ali zbog
bolesti u poslednjim
godinama svog Zivola,

Memorijska kartica
1 blok

tervjua velemajstora U. An-
dersona, koji je posle prve
partije sa Kasparovim odbio
da ikada sedne kao njegov
protivnik za "magicnu tablu®
... ijo% puno toga. Virtual Kasparov je veoma in-
teresantna, poucna i kvalitetna igra uz koju Cete
se dobro zabaviti 8

Virtual Kasparov

lzdava¢: Titus
$ah

Zahvaljujemo se CD kiubu SHINE
{011/3284-256) na ustupljenom hardware-u i
software-u.
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Ankica Cuki¢

Gde ste bre krotioci,
kako ide? Ne ide? Po-
lako, sad ce... Samo,
nije ova igra bas za
krotitelje  stvorova,
posto mi se cini da je ori-
ginalni koncept prethodnika napusten i da iz odredene
__ perspektive gledano to vise nije krocenje Zivotinja. To je
4y~ vide pretvaranje Zivotinja u krvoloZne bitange, koje
b jurcaju kroz krajolik u mini-tenku, ulaze u tamnice i
bore se za iskustvo. Sto mu muka, kao da sam upravo
opisala jedan RPG. A i da vas ne bih lagala, upravo je ta-
ko.
Programerski tim koji stoji iza ovog dela je napravio
. igru u kojoj vase Zivotinje napreduju kroz borbu.
Borba se odvija

DIGIMON

[DIEIRAIGIN TGRS

tako 3to kada
_/ naletite na stvo-
—  renje, ono vas za-
skoéi, a veliku ulogu
igra podloga na kojoj
se nalazite. Kada sto-
jite na specijalnim
plo¢ama (uglavnom u
tamnicama) neka od
stvorenja (u zavisnosti
od toga kog su ele-
menta) ce ispoljavati
jace napada i biti dra-
stino izdrzljivije. U
igri su prisutni ele-
menti, da budem pre-
cizna - pet elemenata,
a svaki je obelezen
jednom bojom.

Memorijska kartica
] 2bloka

Imacete i gomilu zada-

taka koje c¢ete moci da ispunite, da postanete jedan od
najboljih krotitelja i da sakupite odredeni broj Zivuljkica
koje ¢e vas apsolutno oboZavati (jer su usamljene i bespo-
mocne bez vas) sve do momenta kada vi budete ugrozeni,
a oni ne izmorfuju u gargatuansko ili mustadontsko izda-
nje nekakvog polu-mehanickog demona (blesav koncept,

zar ne?).
5 - N
3

Elem, kao $to sam napo-
8

menula, Zivotinje napre-

Digimon World 2

NTSC

duju i

Sistem:

imacete pune ruke posla uobliavajuci ih i ojacavajuci nj
hove vestine, posto mi se €ini da je igra obimna samo &
se same borbe ti¢e. Proporcionalnost ni ovoga puta nij
bila jaca strana, pa se opet desava da su prve misije debdl
no (ali ba3 debilno) lake, dok kasnije misije postaju prets
rano teske.

A 3ta se u stvari u igri deSava? Pa otprilike - nalazite se
gradu digimona, gde se obucavaju krotioci i odakle se &2
lju u digitalni svet da ulove divljeg digimona. Posle se ti &l
gimoni odgajaju, “digivoluiraju” i ritaju kofe. U meduvrg
menu se snimaju i mogu se kasnije iskoristiti za borbu pra
tiv nekoga, ali ja do sada nisam susrela nekog starijg
igraca Digimona koji je hteo da se sukobi ili razmeni mos|
strume. Takode mi je jasno i da je ovakav tip igara trend |
celom svetu, ali mislim da to jo$ uvek nije dovoljno zaziwe
lo u naSem narodu.

Grad je sastavljen od pa
jednostavnih lokacija, ka
da napustite prostorij
nacicete se na mapi i od
mah sagledati opcije: kil
krotilaca, koloseum, zgra
da Plavih Sokola (krotié
i jo8 mnoga. Na tim me
stima cete ojacavati svoy
vozilo (da, sada imate wg
zilo) i samog sebe, kupy
ju¢i neophodne stvari 2
vase mezimce, dobijal
naloge i jos mnogo stvas
a kada budete napush
grad, morate da budef
pazljivi. Na sve strane vrg
baju divlji digimoni koji &
vas napadati i truditi se @
vam 3to viSe zagorcal
Zivot. Ovoga puta ne dobijate samo jedno stvorenje, we
vise njih, ali viSe stvarno ne bih htela da vam otkrivam...
Sto se same grafike tice, nije se bas proslavila. Prethodnd
mi je delovao mnogo simpati¢nije onako upro3cen, sa sil
nim WC 3oljama i blesavim stvorenjima koja sve vreme

When you defeat this Wild
Di9imon ¥Your training mission
will be complete! Good luck!?-

>



posalje u ne-
poznatom
pravcu.  At-
mosfera je
osrednja,
izmedu 2.548 i
2.549-¢ borbe
malo smorna,
ali je super ka-

Mr. Zudokorn!

da pOSle 1800- The Floor there is different?
tog sata ogu-
L, glate  (kada
. ::QEWEH [ ﬁpm vam se zamagli .pre‘d o€ima, ka!da vam E:ulii otupe i kada
| BEB C 50 S TR vam svi ekstremiteti utrnu u toj meri, da vise ne znate da
THEEGNI T AT I li sedite na guzovima ili dubite na glavi), ali pleni na sa-
- : mom pocetku, unoseci jedan sveZiji pogled na svet. Igri-

vost je valjana, pa je shodno tome i ocena adekvatna, a
nista drugo se ne moze ocekivati od igre koja je u sustini
vrlo jednostavna. U
mene je ostavila neki ¢
osrednji utisak, ne
privlageci me dovolj-
no da je kompleti-
ram, ali smatram da
je isto tako i pretera-
no rec¢i da me nije ni
malo privukla (jer
sam igrala prethod-
nika i mnogo mi se
svideo), jer bi to bila
gnusna laz, neo-
bjektivna i neosno-
vana.@

‘ poteiu vaseg lika za rame i posmatraju ga sa tugom u

o&ima, u nameri da mu signaliziraju da je vreme da se “is-
". To je bilo ono 3to me je makar letimi¢no zainte-
valo kod ovakve jedne igre,a ovde toga vide nema...
Crafika je mogla biti mnogo bogatija, mnogo 3arenija,
mogli su vise vremena posvetiti sredivanju celokupnog di-
zaina i koristiti mnogo namazanije akcije koje bi pobolj3a-
= igru. Zvuk je zato na mestu, simpati¢an je i nije pretera-
mo naporan, 5to se bas ne moze redi za celu igru. Nije da
= igra kao igra naporna, ali previde vremena provedenog
2 nekoj tamnici moze i da “digivoluira” i va$ um i da ga

Satara Jovli¢) kaie:

Ovaj nastavak Pokemon tipa igre za
Playstation sada jo3 vise podse¢a na Nintendov
bestseller. Sada ste stanovnik sveta u kojem su Digimons
(digitalni monstrumi) sastavni deo sveta. Pocinjete igru kao
trener Digimona i poetnik i dobijate jednog da vam bude
kompanjon. Odavde kreée sasvim poznata RPG/tam-
agotchi prica, sa akcentom na cudovistima, njihovom
napredovaniju i ukritanju. Naravno, sve je jako dugotrajno
i puno sakrivenih stvari koje moZete sa Digimonima izvesti.
Za one koji se pitaju oko Zega se ve¢ godinama dize tolika
buka na zapadu, sada imaju priliku da vide. lako nema
tako mocénu masineriju iza sebe, kakvu Nintendova igra
ima, ovo je ipak vrlo kvalitetna igra, RPG sa obrtom, i
mnogo toga 3to treba uraditi, ne u smislu prie, ve¢ odga-
\janja Digimona.

grafika

NABEBAVLIAJTE NAA I ZvVoiRuua?

y

Igre,programi,nauha
Originalni prednji 1  Prodaja sa lagera
enciklopedijemedicin: — odnji holoromot BEZ CEKANIA

- Prodaja sa lagera  Konzole Dioistici,
na VERBATIN dichovima BEZ CEKANJA Memokarticesi

Avanture,platforme, Originalni prednji i 120 blokova,Movie
arkade,sport,porno...  zadnji kolor omot  ¢ard.Konvertori...

Po izboru zg Nainoviia Domaca,Strana,  Naiveti izbor pesama
Narodna muzika. Katalog za biranje pesama:
20 minut@  Kesicna.Decilatazz..  WWW.GLSOFT.CO.YU

FILMOVI na Video CD-u  NAINOVUI RITOVI! Holy Smoke 2,Perfect Storm,
Za PC,DVD player,VCD Naijvei izbor filmova Nutty Professor 2,0diseia 2010,

playenSony Playstation,  skidanih saDUD-a  The Mummy.X-Men,Matrix,
SEGA Dreamcast... sa prevodom Gladiator,Charlies Angels...

FILMOVI u DIVX formatu NON-STOP NOVO ! ’4
Vrhunski kvalitet ravan DVD-u A Perfect murder,Face off, ’
Za PC,SEGA Dreamcast... Eraser,Three Kings,Matrix,
PRODAJA-IZNAJMLJIVANJE Gladiator,Paybach,Contact...
NON-STOP NOVO ! The Patriot,Another 9 1/2Weeks, i .
Iznajmljivanje  ciagiatorEraser, Three Kings, Chicken Run,The next best thing -
m.pﬂula @ Matrix, Mummy,Deep Blue Sea, The English Patient,The Replacements,
J Instict,The Story Of Us... Anna and the King,Existenz... \
S%&Im - HONZOLE o Non-stop novo
10 puta Jaéa od Sony Plavstation MEMO KARTICE Mp3 MUZIKA Uvek najnoviji hitovi
; TASTATURE  INTERNET <D KLuB
pruZa Vam sledece moguénosti: < =
IGRE,FILMOULCD MUZIKA,MP3 MUZIKA.INTERNET.,  KABLOVL..  PROGRAML... (514 J
Misevi,dzoistici,cleaneri, Uideo i Audio kasete Uerbatim diskovi HDD BACKUP g

kutiie,stalci.filteri,zvucnici, Mini disc.CORW disc No name diskovi INTERNET
mikrofoni,diskete.. ¥ Audio CD-R | prazne Kutiie KOLOR OMOTI

PAZANZZANIN PR SSEAZANE DIV R~ T T

SVE NAA JEDNO™M ™MESFTLENYY
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"Here's another one dusty for you dusti-
es..." Ja sam bre Zena emotivna, platem
kada gledam Prohujalo sa Vihorom, ali
me razneZe i scene pogibije glavnih liko-
va iz Dvanest Zigosanih (ali necemo u de-
talje). A zaSto bas Prohujalo s Vihorom
(Zameo ih Vijetar $to bi rekli Hrvati)? Pa,
¢ini mi se da su ovakve igre davno treba-
le da prestanu da postoje, bar ako cemo
u skladu sa vremenom koje neumitno
protice.

Cinjenica je ipak da se ovde radi o dvodi-
menzionalnoj skrolujucoj svemirskoj pucacini, s tim da se
skrol odvija sa leva u desno, a sloZicete se da takve igre vise
nisu u fazonu. Ipak, kao 3to ranije napomenuh, ja sam Zena
sentimentalna, a i ¢ini se da ima tu nesto. Prvo 3to sam po-
mislila bejade R-type, samo
malo modifikovan i nisam se
bas prevarila. Grafika je
onako, dene-dene, zadovo-
liava sve kriterijume, ali nije
da je bas nesto grandiozno
ili zapanjujuée. Ovo ostalo
je samo pitanje ukusa, iz-
drzljivosti prstiju i radnog
elana, posebno kada je ta-
manjenje svemirskog olosa
u pitanju. Uvodna sekvenca
prikazuje neke kao najamni-
ke, koji imaju za cilj da unis-
te neko super-oruzje koje tu
i tamo evoluira. Celokupan
govor je na japanskom, kao i dizajn likova, ali je propratni
tekst na engleskom, pa se tu saznaje da se oni vracaju sa ne-
ke misije (pa je ovo mozda i nastavak, ako jeste, unapred se
izvinjavam - ko dise taj i gresi) i da su skapirali da ba3 i nisu
zaradili novac koji im je isplacen. Zbog toga se vracaju u ak-
ciju, reSeni da opravdaju svoju te3ko ste¢enu reputaciju, spi-
sak troskova i room-service, tudiranje i trbusne plesacice,
plieske na kajmaku i pohovani kackavalj.

Pored kretanja (a bez analogije) tu su funkcije pucanja i sla-
nja projektila, te povremenih bustova (za eskivaZe) i neka-
kvog supershot-a koji moZete da ispucavate dok vam se ma-
kina ne pregreje. U gornjem levom uglu su podaci o Zivoti-
ma i Stitu, te samim tim i skala koju sam pominjala. Mozete
da krljate po dve specijalne funkcije (daklem - paljbe i brzi-
ne) sve dok se skala ne popuni. U tim kriznim momentima

Space Shot

malo iskulirajte i videcete da ce brod uciniti isto - iskulirati, §
progresivno smanjujuci temperaturu i krizno pregrevanje.
Pored vulkanske (regularne) paljbe tu je i opcija projektila, a
to je najzanimljivije. Pored glavne pucaljke tu su i senzori ko-
ji se krecu po brodu prateci vase pokrete. Kada pocnete da
koristite funkciju projektila, ta dva senzora ili dZidze ili 5ta su
vec, fiksirace se na kljunu, formirajuci crveno polje. To je
lock-on polje, a svaki neprijateljski objekat koji se nade u po-
jasu ce biti markiran krsticem.. Samo pustite dugme i vi-
decete sve raketice kako istovremeno polecu (simultanka,
Bajo), vodite ra¢una jer imate 16 mogucih lokova u jednoj
kanonadi. Kada drzite vulkansku paljbu, lokovi ce se pona-
8ati kao obicni topovi, a i bice fiksirani sve dok drzite puca-
nje. Kada ih povuéete mnogo nazad, samo na sec pritisnite
missile funkciju i oni ¢e se vratiti u prvobitni polozaj.

Kada koristite mlaznjak da vas ubrza, dobijacete poene za
hrabrost i lude pokrete, a ne-
prijatelji zahvaceni afterbur-
ner-om Ce se raspasti u pa-
ramparcad (Oprosti jado, ja
te sprzih!), a kada se gomila
svemirskih pavijana pojavi u
ravnoj liniji ispoljite O.V.D
(goooolemi laserski zrak) koji
¢e ih simultano uputiti kod

BUONAREN 120

velikog Mani-
tua.

Pored toga sto
nije preterano
teSka, moZe se
re¢ci da je na ;
momente zabavna, a posebno mi se svideo detalj sa masiv-
nim missile lock-on-om u borbi sa Boss-om, kada se ¢uje pu-
njenje i kada svih 16 projektila markira Sefa. Kada pustite
dugme, shvatite $ta je to vatromet i to u najboljem izdanju.
Pored obi¢nog mada za jednog igraca tu je i trening mod,
koji ¢e vam na lak i jednostavan nacin pokazati kako da ra-
tujete. Malo je obimniji, ali vam ja savetujem da ga predete
kako bi u borbu uleteli pripravni, sa topovima na gotovs.
Atmosfera je na nivou, igrivost je veoma velika, jer em 5to
igra nije zahtevna, em 5to se lako privikavate na koncept, em
se lako izvestite u borbi. Pitanje je samo koliko dugo je u sta-
nju da vam drzi paznju. Zato, ako budete u prilici, iznajmite
je makar na duZe staze i videcete da vas nece (mnogo) ra-
zodarati, a ja ¢u vam onda priznati da jo$ nije doslo vreme da
se ovaj Zanr ugasi i ne prede u legendu. Greota bi bila, ma-
me mi moje, tragi¢no je kada nestane nesto $to ovaj tmurni
svet ¢ini makar malo bogatijim.8




Igor Simic

ide leto... shodno tome dolazi i do toga da nas “zatrpavaju” raznim igrama na temu let-
kvazi-sportova, koje su blago re¢eno “3i". Sta li se to dogodilo sirotom Midasu pa su svo-
me stavili iza ovakve kreature koja bise mogla nazvati i igrom?! Igra je nesimpati¢na, a ra-
o principu - daj, der da mi tu nesto smuckamo i zbuckamo pa damo dobro ime, po mogudstvu udarimo naslovom na
sotizam i osecaj vezanosti malih Amerikanéica za svoju domovinu, stisnemo palceve i pozelimo da se igra proda u sto Asiigh
em broju primeraka pre nego $to se pro€uje da je u pitanju TOTAL CRAP (u slobodnom prevodu POTPUNA GLUPQOST). kontroler
kako se taj Total crap manifestuje narodnim jezikom receno?
5 3to je atmosfera ispod svakog proseka, pa ¢ak i ispod nivoa igara kakve su Runabout ili Jeremmy McGrath (stalni Cita-
oni koji su imali prilike da igraju ove “divne” igre znaju o cemu se radi), a simpaticna grafika koja se ogleda u relativ-
dobrom izgledu surfera i njihovih rekvizita gubi poentu onog trenutka kada shvatite da prostor u kome igrate nema ni
2u crtu realnosti! Tako, odaberete okruzenje, sednete na skuter, krenete ka istoku i vozite, vozite... a ono talas, vi na-
wite, kad ono opet - talas i tako vi vozite ka istoku i u trenutku kada pomislite da ste prodli pored Hawaii-a i uputili se ka
Lsniim ostrvima, kad ono zamislite - talas, i taman kada pomislite da ste sjajnom voznjom u kojoj vam je nedostajalo
‘o hrane i benzina stigli do zemlje izlazeceg sunca (itaj Japan), a ono - naravno talas, ali veeeliki, vi u tom trenutku da
izbegli napad gladnih, krvozdemih belih ajkula, elazmosaurusa ili njima slicnim kamivora, okrenete svoj skuter i shva-
da ste, ustvaii tu, na Laguna Beach-u i da vam jo$ samo malo nedostaje da dohvatite obalu, ali ... Pitanje za kviz: Ko-
b dugo mozete voziti prema obali pre nego 3to dodete u plicak? Naravno, isto onoliko koliko ste vozili ka pucini u nadi
cete stici do Japanal
kha jos pomenuti i to da je trikove skoro nemoguce izvesti, i to da je njihovo bodova-
ali vi i dalje necete moci da ih uspesno izvedete) presudno u takmicenjima u kojima
mozete ucestvovati. Postoji i izbor od Ceti-
ri sporta u kojima se mozete “oprobati” -
Windsurfing, Surfing, Bodyboard riding i
Jet watercraft...
Sve drugo je mnogo bolje nego da se zlo- §
patite sa ovom o¢ajnom igrom. @

California Watersports

Midas
Sistem: PAL

ianr:

Sportovi na vodi

lzdavac:

Ime:
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= nego to potnem da opisujem igru, moram da iskoristim ovu priliku i zamolim l ot T _ :

ezu Urosa da mi ne zameri §to mu kradem posao. Naime, ovu igru moram da = 'f_il' frd oy

nim, jer ona jednom igracu ne moze da pruzi bas nista. Naime, igra bi trebala ‘J/ Kwﬂ&%*
oredstavlja neku vrstu flipera. Kazem neku vrstu, jer ak i pinball-i sa GBC-a iz- | ~ 18
daju 100 puta bolje od ovog ovde. Pitam se kako li sam ja zasluZio ovu kaznu,

sam to uradio? Da nisam mozda stao uredniku na ulj, pa me ovaj uz'o na zub

nuéi me ovakvim igrama? Dakle, da se mi manemo corava posla i bacimo na plju....., ovaj opisivanje. Dakle, zvoni me-

telefon, a sa druge strane Zice, glas nama svima dragog urednika. Onda mi on polusmorenim glasom kaze da za me-
ma jedan fliper i da isti po svaku cenu moram opisati. Kad sam preuzeo CD i video o cemu se radi, doslo mi je da disk

: : _ zafrlja¢éim u Dunav, ali igra se opisati mora. Da rezimiramo, igra po svom =
 p g YA & 2] ) kvalitetu moze samo da zadovolji izvesne osobe kojima fali nesto u glavi, -
6 L el S\ 5 i/B poslednji put ovakav fliper sam video davno na 486-tici, s tom razlikom da o ': L
' ‘\\‘i. %g__ od je onaj bio mnogo igriviji i bolji. Fizika u ovoj igri uopste ne postoji, sve je A &' o
")' SN T uEwEIY S 2D sa odvratnom grafikom. Prodavanja ima, a ako iko uspe da sakupi vise ¥ oL
\% y "";.,*' / od 2 miliona dobija "stogodiénju pretplatu na casopis”. Naravno da se $a- S
"‘gl Pou; / lim, ali bukvalno igra je previse teska, upravo zbog nedostatka fizike i bo- o
’ .‘:‘_\ it a oY% | lieg vizuelnog izgleda. Poligone mozemo da 2354 =
U SRy - & izbrojimo na prste jedne ruke, a o zvuku i S5 .
QI -!’/m?. & » ez | da ne govorimo. Sledeca jako bitna stvar
2 L o o koja ovaj fliper dize u nebesa jeste izbor
izmedu ¢ak DVE (i brojem 2) table, od ko-

jih se ne zna koja je budavija. U ovoj igri
nema bukvalno nista §to moZe da vas zado-
volji, pa ¢ak ni na jedan jedini minut. Dakle,
ako ste ocajni onda ovu igru zaobidite u naj-
Zirem luku, jer éete postati jos ocajniji.@
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Ja mislim da na celoj zemaljskoj
kugli nema osobe koja ne zna
§ta su crvidi. Oni su doZiveli svoj
4 nastavak (na DC prvi i vero-
vatno jedini), ali ovaj se ne raz-
likuje ni malo od bilo kog pret-
hodnog. To je ujedno i najveca mana igre. U sustini sve je
vec videno i milion puta odigrano. Pominju se i neka nova
super oruZja, ali o tome malo kasnije. Grafika je usavriena
do maximuma, ali je i dalje ostala 2D. Boje su sada mnogo
zivlje, a moze se primetiti i boja pozadine, koja je postala
sada interaktivna. Za razliku od ostalih verzija, sada sve
nekako izgleda veselije i podseca upravo na Zurku. Crvici
su dobili neke nove osobine, kao na primer preprodaja su-
per oruzja. Naime, u okviru igre postoji pijaca, na kojoj
igra¢i mogu da razmenjuju svoja upravo stecena
oruzja. Ovo je vrlo korisna stvar, jer igradi
ovako mogu lepo da skupe gomilu "lepog
oruZja". Sa ovom opcijom jedan tim

moZe da napreduje jako brzo, ali samo

pod uslovom da iza sebe imaju gomilu

pobeda (svaka pobeda vam moze doneti

odredeni broj poena). Takode uz pomoc

ove opcije timovi se mogu ujednaciti, ta-

ko da prakti¢no nikada nece biti "slabog

tima". U delu sa misijama dodato je no-

vih 4545 misija. Cilj je naravno da se po-

kupi super oruzje sa jednog kraja mape, a
pri tome vi startujete na sasvim drugom kra-
ju. Naravno, sve se odvija kao klasi¢ni mec.
Kada predete jednu misiju opet dobijate odreden
broj poena. Ono 3to je karakteristicno za crvice je to
da na jednom dZojstiku mogu igrati do 4 igraca. U stvari,
maximalan broj igraca je 8, jer se ostala 4 igra¢a mogu pri-
druziti veselom unistavanju preko porta broj dva. Igradi ta-
kode mogu da se oprobaju u mrezi. Map editor je najvide
unapreden. Sada se u njemu mogu praviti i grbovi tima,
mape i jo$ mnogo toga. Dodato je i jos mnogo tipova te-
rena. Mape su zaista lepo uradene, pogotovu mapa Old
Granny2, koja predstavlja novu verziju "stare bake" (naj-
bolja mapa za unistavanje). E, sad sve ovo lepo izgleda, zar
ne? Uprkos Cinjenici da je igra mnogo unapredena u vizu-

I*p=3®a=2=gvayh

%2

elnom pogledu, po pitanju novih oruzja i ideja, igra
zocarava. Dodato je svega dva nova super oruzja. T¢
mega bomb, i jedno oruzje kojem sam zaboravio ime. {
su vrlo razorna, ali se jako tesko dobijaju. Za razliku od
verzije ove igre, na DC su izostavljene opcije koje akiiy
ju razna poboljsanja. Umesto toga u malom podme
mozete ukljuciti slicne opcije, ali koje su osiromasene (j
laskom treninga i misija se otvaraju nove opcije). Take
primer, mozete imati super ovcu koja uprkos tome 3to
mogucnost da leti, moZe da roni. Jos ako ukljuéite doi
demage Animals, i ako je vaSem timu glavno super of
ovca, dobijate nepobediv tim. Navesc¢u i jo§ neka mog
poboljSanja osnovne igre: super voce (sva oruzja pos
voce i nanose 50% vise te
mega elastik rope (samo
ime kaZe), a ostala sami of

te. Sledeca jako bitna stvar je &
trola crvica. Naime, kontrola ps
joypada je jako konfuzna. Ako
igrali Worms Armagedon, onda
te kako to izgleda, samo s ma
promenom, a to je da ne mozZefs
izvodite trik poteze kao na Sof

(skok u nazad, dupli skok i ostalo). Mali nedostatak, a
mari. Dakle da rezimiramo, pa da se polako oprost
Malo inovacije i puno zabave. To je ono 3to ovu ign
dvaja od drugih.

Sve ukupno, ja sam ocekivao mnogo vise od ovog nasg
ka, i to je ono $to me razocarava. Team 17 je obecan
zaboravni nastavak, nastavak koji ¢e se igrati non-g
Medutim, igra je daleko od toga. Na vama je da odlu
Ali posto je ovo jedini naslov iz Worms serijala za DC,
da svako ko ima ovu konzolu trebalo bi da ima i ovu i
Ukoliko ne volite ovakve igre, onda je pravo vreme ¢
zavolite.B

grafika igrivost



Eto nama jo3 jednog survival horrora. Reklo bi se da nam
dobrih stvari nikad nije dosta ili bi barem tako rekli tvorci
igara koji uporno gaze po vec provereno komercijalnim zan-
rovima. No, da li nam pored Rezija, Tihog Brda i Dina koji
kriziraju nanovo i nanovo (AAA, KRADES MI FORE! BRATE,
J KOM SI FAZONU? - Prim. Uros) itd. itd. u ovom Zanru
bilo ko moze ponuditi nekakvo osveZenje (kad je vec sama
deja da se napravi igra koja pripada ovom Zanru prilicno
neoriginalna)?

Momgi iz Climax Interactivea su ocigledno mislili da mogu
da donesu neke novitete na polju "uZasnog opstanka” i to
523 ovom igrom. llibleed zaista u necemu odstupa od stan-
dardne koncepcije koja bi se mogla opisati kao: "lov na
oredmete koji ti omogucavaju dalji napredak uz

masakr hordi zombija raznoraznim oruZjima". No,

da li je u pitanju i dobra igra?

Pa, tu i tamo, mestimi¢no. Ali generalno i

ne bas. (Bravo, bravo - kakva odlucnost gm

u ocenjivanju! - Aplauz redakcije). ~ ‘

Dsnovna premisa igre je jednostavna -

_ Minailo Tesié__

vival horror igara, lllbleed bas i ne obiluje
oruzjem - naci ¢ete samo po jedno na sva-

kom nivou (ako ga uopste nadete). No, to je

kul, posto borba uopste nije klju¢na stvar u ovoj
igri. A ako do borbe i dode, uvek (osim kod bosso-
va) imate opciju da iz nje pobegnete - i to helikop-
terom! Ipak je ovo zabavni park.

Ako borba nije glavna stvar koja donosi uzbudenje, ubrza-
he atkucaje srca i krvoliptanje - ta je? Pa - zamke, narav-
nolA njih ima svih veli¢ina, oblika i boja. Kod zamki u cen-
tar paznje dolaze ostale osobine vaseg lika - vid, sluh, miris
i "Sesto culo". Kad god se priblizite ne¢em sumnjivom, bila
to zamka ili sakriveni predmet, ne-

ko ¢ulo ce vam zapistati. A kada

nadete predmet po imenu Horror
Monitor (sam njegov naziv ukazuje
koliko je kljuéan za ovu igru - stoga
cete ga uglavnom nalaziti na pocet-
ku nivoa) moci cete da "skenirate”

potrebno je da preZivite kamare
smrtonosnih, bolnih ili samo pore-
mecenih zamki kojima obiluje
‘zabavni" park po imenu Il-

bleed, projekat milionera

Michaela Reynoldsa koji iz-

gleda nema bas puno pametnih ideja za
upotrebu svojih milioncica. Doticni je
ponudio nagradu od stotinu miliona do-
lara svakome ko preZivi veselja lllbleeda.
Mamac su zagrizla tri hrabra (i ne bas
preterano mentalno obdarena) ti-
nejdZera - i ¢ik pogodite 5ta im se desi-
o0? Pa, niko ne zna, posto se oni ne po-
avljuju u javnosti otkada su krodili u za-

O Eem——

neki predeo koji
vam deluje sum-
njivo - ali time tro-
site adrenalin poe-
ne, koji su veoma
ograniceni...

| tako, sve Sto sam
vam do sada na-
pricac zvuci OK,
zar ne? E, u praksi
su stvari malo dru-

bavni park llibleed. E, na vama su se slo-

gacije. Igra nije to-

mila kola - vi preuzimate ulogu mlade

djeve po imenu Eriko Christy, ortakinje pomenutih likova
koja je resila da nade svoje nesrecne drugare.

Sam park je podeljen na odeljke, od kojih svaki ima temu
neke vrste horror filma, pa je tako i igra podeljena na misi-
je izmedu kojih obavljate one svakodnevne radnje kao 5to
su zamena likova, opremanje i snimanje pozicije. Na pocet-
ku cete naleteti i na tzv. "meni sobe", 3to bi bile prostorije
u kojima moZete kupovati predmete, “photo shop” - 5to je
prostorija za snimanje pozicije, kao i centar za posetioce u
kome mozete menjati lik koji igrate (naravno, tek kada
nadete bar jednog od vasih nestalih drugara). Tu je i bolni-
ca, u kojoj se mozete le€iti ali i "ugraditi” nove organe ko-
je nadete tokom igre, a koji vam pojatavaju osnovne osobi-
ne.

Ugradnja organa? Osnovne osobine? Tu dolazimo do onih
delova u kojima je lliBleed zanimljiva i originalna igra. Vas
lik, osim Sto ima stavku “zdravlje" koja se klasicno trodi sa
svakim udarcem koji pretrpite, ima osobine “rad srca® i "kr-
varenje". Tako postoje ak tri stvari na koje morate da pa-
zite, inace - zbogom okrutni svete. Za razliku od vecine sur-

zvuk

0 40 20 3.0

liko teska koliko
je... nezgrapna, za 3ta je najvide zasluzan veoma o3 sistem
upravljanja. Dok etate okolo, jos je dene-dene (osim kada
morate da skakucete kao Lara - to je sasvim posebna vrsta
horora koji ne Zelite ni da gledate, a kamoli da igrate), ali
kada upadnete u fajt - nek' su vam begovi u pomoci. Ka-
mera se tada fiksira, analogni kontroler nekako uvek po-
gresno shvati vasu nameru, a lik ¢esto nece da potrdi, sto re-
zultira u mnogo vecim koli¢inama krvi nego sto bi bilo zdra-
vo po njega/nju. Detekcija kalizije je €esto losa, Sto takode
moze dovesti do preterane upotrebe profanosti od strane
igrata. A posle kazu da survival horror ne kvari omladinu...
Grafika je OK. Sta da vam kaZem osim - Dreamcast. Zvuk
je prosecan - mada su americki glumci prilicno iritantni ().
l0gi) - a ni likovima se ne pomeraju usta dok pri€aju. To nas
dovodi do poslednjeg problema ove igre - osim glasovnih
sekvenci koje su

na engleskom i F
izgovaraju  ih
gore pomenuti

iritantni Ameri -
skoro sve ostalo
u igri je na ja-
panskom. Pa vi
vidite sami @

liibleed
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Rival School: Burning Justice
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- M;rio Lambeta ]

Od legendarnog Tekkena Il ne
secam se da sam odigrao neku ta-
bacinu vrednu pomena. Momci iz
Capcoma ponudili su neéto sliéno:
obilje zanimljivih likova i suludih
udarackih kombinacija zapako-
vanih u igru Rival Schools II.

Na nasem trZistu se vrti
japansko izdanje ove
igre, u kome su svi
nazivi opcija, objas-
njenja i ostale vazne
stvari, naravno napi-
sane na ovom mar-
sovskom jeziku. Prvih
par minuta verovat-
no cete tupo blejati u
ekran, pokusavajuci
da nacoredate po ko-
ju opciju. Ja sam ipak
uspeo da skontam
neke fore, uz prevo-
dilacku pomo¢ mog
instruktora sumo rva-
nja.

Glavni junaci, odno-
sno tabadZije, u ovoj
igri su srednjoskolci
koji se, udruzeni sa par dobrodrZecih profa, pesnicama bo-
re za Cast i prevlast svojih pet Skola. Na raspolaganju vam
je preko dvadeset likova: mracnih tipusa i devojaka skole
Gedou, Strebera iz Justice skole i mnogi drugi kul likovi. Po-
sebno su zanimljivi u¢enici sportske gimnazije Gorin: bej-
zbol igrag Soma, koji palijom namesta vilice; teniserka Mo-
mo, koja forhendom proreduje zubice; odbojkasica Natsu,
koja umesto lopte smecuje glave protivnika, itd.

U svakoj borbi ne birate samo jednog fajtera/fajterku, ve¢
osnivate tim od tri borca. Vi upravljate jednim, a druga dva
vam, kad zagusti, priskac¢u u pomo¢.

U Arkadnom modu moZete izabrati slobodne borbe (Free
Mode) ili pratiti pricu (Story Mode). Ova opcija je mnogo
zanimljivija. U njoj je potrebno da tabadZije iz jedne $kole
pobede ostale Skole. Vodenje svake 3kole podrazumeva
razli¢itu priu i zaplete. Na primer, deSavace se da vam
pred odlucujucu borbu protivnici kidnapuju jednog pulena
ili naprave neku drugu sabotazu. Ako pobedite u Story
Modu otkljuc¢acete sve skrive-
ne likove.
Najgluplja opcija u igri je
svakako Character Edit Ga-
me, neka vrsta drustvene
igre u kojoj kreirate novi lik
u igri (ovo samo Japanci
mogu da smisle).
Na turniru ili ligi mozete
kompjuterski vodenim liko-
vima ili svojim pajtosima,
pokazati ko je najjaci baja u
kraju. Kompjuterski likovi i
nisu ba$ neki izazov, ali tek
posto savladate vecinu ubi-

tacnih poteza i kombinacija.

Rival Schools Il je vide zasnovan na kombo udarcima, u
Tekken fazonu, nego na tradicionalnom pesnicenju & no-
getanju. Za najjednostavnije udarce potrebno je izvesti pra-
vu akrobaciju na dZojpedu u fazonu: dva puta levo, sedam
puta desno, provuci dZojed tri puta kroz noge, dubi na gla-
vi deset sekundi i pritisni taster A. Srecom sve kombinacije
objasnjene su na ekranu koji se poziva pritiskom na taster
Start, za vreme trajanja terninga. Najefektniji su Team Up i
Party Up napadi, ¢ijim aktiviranjem ¢e vam se u tabanju
neprijatelja pridruziti jedan, odnosno dva ¢lana vaseg tima.
Ovim izrazito efikasnim i izrazito nesportskim tehnikama
oduvacete ogroman deo energetske skale protivnika.
Grafika i zvuk su prili¢no dobri, likovi su maitovito dizajni-
rani i fino animirani, mada su primetna povremena uspore-
nja. Igracka atmosfera je na visokom nivou i sigurno nece



Schoola I, koja nosi-naziv Project Justice, a koja
je izadla 16. maja (a kod nadih pirata verovatno i
ranije) ili strpljivo sagekajte srpsku verziju ove igre
koja ¢ée iza¢i malo sutra.@

_BALSU
b P

Zahvaljujemo se CD klubu Media Play - Novi Sad
(021/44 37 88) na ustupljenim diskovima:

—
\‘_T\.H“\ L I———

razoCarati prave ljubitelje tabacina.
Posle svega stice se utisak da je Rival Schools Il prilicno
kvalitetno odradena igra, ali ono $to zaista ubija u pojam je
japanski jezik, koji veéinu zanimljivih opcija pretvara u ne-
reSivu misteriju. Ovaj problem moZe se pravazi¢i na par
nafina. Kupite knjigu "Japanski za pocetnike" pa Cete po-
sle par godina predanog ucenja mozda nesto i skapirati.
Jednostavnije resenje je da potraZite americku verziju Rival

Tuca koja je na PSX-u unela brojne inovacije. Najpre je bila
uvedena borba u tagovima (parovima), a kasnije i jo3 neke.
grafika Sada je ova popularna igra zazivela i na DC-u, naravno sa mnogo vise
: poteza likova. Igra je u siStini ostala ista, ali sa graficke strane izgleda
mnogo bolje. Takode su podrzane i borbe u parovima. Subjektivno igra
mi se i nije dopala jer nikada nisam voleo ovakav tip igara (TEEKEN SE
IZUZIMA). Objektivno ima i boljih igara ovog Zanra ali i ova igra ima $ta
da pruzi.

Cedeteka
\%1¢

SONY PLAYSTATION
> PC ORIGINALI
o MUZIKA
o MIX 165

elless

= ZRENJANIN BEOGRAD
7.jula 18 M. Popoviéa 32

Blok 22, preko puta SC (bivsi video kiub "22")

023/580 360, 34-238 isporuka postom 063/539-380

nbci.com/pilemik e-mail: pilemk@eunet.yu




8
o
o
v
1S
<
AT
o
n
o
2 m
= 0
nn

=
g
o
E
[1]
et
v
2

.
£
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vibracije

lzdavaé:

|| Kompatibino sa
sizucinom kartom,

Zanr:

RPG

Dreamcast

Ankica Eulié

Pre nekoliko vekova, 3est Meseca je kruZilo oko

Arkadije, bacajuci magi¢no kamenje na njenu po-
‘ vriinu. Kamenje je padalo kao kia na povriinu

ove prelepe zemlje, stvarajuci velike kontinente u

vazduhu, izdizuéi stene u vis, stvarajuci jedan novi
magicni svet. Svet ogromne lepote, prepun predivnih
stvorenja, divnih ljudi i zanimljivih obi¢aja. Smrtnici, do-
brodosli u Arkadiju, zemlju uzviSenih, zemlju magi¢nog
kamenja. Onaj ko je umeo da se sluZi kamenjem na pra-
vi nacin mogao je ste¢i ogromne sposobnosti, neslucene
moci. Stari mu-

nije ni ¢udo to su programeri shvatili da su Zene te ko-
je treba da preuzmu kormilo i spasu stvari u navali kva-
zi-heroja i nadri-Smekera. I Uro3 je neposredno pred
svoj nestanak spominjao kako bi voleo jednog zenskog
autora u redakciji, €isto da osvezi sastav i da uvede ne-
ke nove poglede na stvari. Elem, svaka mu se obistinila,
na zalost - on viSe nije tu da vidi svojih ruku delo. Zalim
jedino 3to sam ja tu na udtrb njega, ali 5ta da se radi -
dok Joda ne knori Luk nije Dzedaj...
Dakle, igra vas stavlja u ulogu mladog Vyes-a, pripadni-
ka organizacije Plavih Lopova

draci su bili jedini
koji su pronikli u
potencijal i moc
kamenja, stvara-
juéi Sest Gigasa,
ogromnih  zveri
neslucene snage i
gotovo neranjive,
a mocno kamenje
im je omogudilo
da ih kontrolidu.
Na vama je da
pronadete ma-
gitno kamenje, a
zasto? To vam ni-
kako necu otkriti,
cenim da je mno-

(e

{Isapa) ~ | %
Heh heh<heh. ..

escding me.
you two ladies personally...

(Bitangi, Pljackasa, 3Sta ga
vec...) i sina vode organizaci-
je, velikog kapetana Dyne-a
(tsk, ko li im nati¢e ova ime-
na?) Moram da vas odmah
informisem - ovo je definitiv-
no najsareniji i najsimpaticniji
FRP koji sam do sada videla.
Krasi ga mnostvo detalja i go-
mila efekata, sto svetlosnih,
Sto vizuelnih (igra se "cakli®

go balje da to sa-

mi provalite...

Di' ste mile, Zive bile? Onaj koji je rek'o da Zene nisu za
igranje pucacina i RPG-ova je umno poremecen i defini-
tivno izretardiran u lobanji. Ako niko drugi, onda sam ja
- nesluceni fanatik kada su oba Zanra u pitanju, a boga
mi i kada su u pitanju strategije, 5to realtime, 5to turnba-
sed, Zivi primer toga da je to golema i apsurdna laz ko-
ja je lisena elementarne logike i zdravog razuma. HA! |

k'o Grand Sou u najboljem izdanju sa Suzanom Mangéic
u gedzavoj, sljastavoj haljini), jednostavna borba i sijaset
stvari koje necu otkriti, ve¢ cu ih ostaviti igracima za
overu. Verujte mi, ovu igru VREDI posedovati jer je pr-
va ove vrste i ovakvog obima na SDC-u. Kao §to je vec
receno cilj je naci kamenje, a toga makar ima i to na sve
strane. Sad je samo problem pronaci ono pravo. Nisam
se Salila kada sam rekla da je igra velika, jer me je samo
prva tamnica ubezeknula svojom mamutskom ve-
licinom. Keve mi moje, glavni likovi su veliki u svakom
kadru, ali kada ih uporedite sa prvom tamnicom u koju
ulazite, shvaticete koliko su u stvari kepavi i nistavni, a




onda cete se preneraziti, jer cete tek tu uvideti da T
su sve ostale u koje Cete zalaziti vece, Cudnije, Lanbda Burst
wompleksnije, bogatije kreaturama... et
sto tako ne shvatajte olako upozorenje na pocetku .
koje se odnosi na epilepsiju. Igra stvarno poseduje
dinamicne promene kada je vizuelizacija u pitanju,
pa ¢e vam se u slucaju da igrate u mraku na mo-
mente ¢initi da ste u diskoteci i da vas stroboskop s
vremena na vreme Cuka po ocima.

Prica pocinje vasim napadom na Imperijalnu Arma-
du (ili nedto u tom fazonu) i osvajanjem iste. Tu
‘ete upoznati prvog negativca Alfonsa, fensi fege-
tarcica koji ide okolo i "smrdi" kako je najlepsi i

Critical
o

Hit

padi nisu jaki kao 3to su nekoc bili. Ako ste pri na-
padima koristili vatru, preci ¢ete na prirodu ili dru-
gi element, a o3tecenje koje nanosite ce vidno
skociti.
8to vise koristite elemente i predmete, to ¢e vam li-
kovi brze i bolje napredovati, uceci nove specijalne
udarce i magije, a za to ¢e vam u nekim slucajevi-
ma ustrebati i koji "napitci¢". Kada budete o€istili
Armadu i oslobodili misti¢no ¢eljade koje je bilo za-
robljeno na samom pogetku igre, preci ¢ete u dru-
gi reZim - plutanje po Arkadiji. Posto vozite veliki
brod (sa sve jedrima i mlaznjacima), uvidecete da
imate kompas koji vas navodi, skalu elevacije (da
znate koliko ste visoko ili nisko) i gomilu neba koje
treba preploviti. Svet je ENORMAN, treba ga
istraziti celog, a ja upravo dolazim na prvu negativ-
x o o : : nu tacku - preveliki broj random attack susreta. Ja ZNAM
-E_iboh_" i ratmk‘l osoba ,‘"50‘_‘95 poreklakojasene ;. je to jedna od osnovnih stvari u igrama ovog tipa, ali
sukobljava sa svakakvima, ve¢ bezi kao uplakano dete, 1,4, agledate velitinu igre i shvatite da ce vas od jedne
naredujudi vojnicima da ga brane dok on kukavicki bezi druge lokacije napasti najmanje 85 puta, vise vam se
u stvari hrabro uzmi¢e da povrati snagu). Pritom cete . igra veé vam se povraca. U nekim slucajevima sam
steci bogat plen i gomilu iskustva, shvatiti kako funkcio- o2 glavom u
mise borba i 5ta je tu promenjeno. zid u nameri da ga - T £
Sa polja inovacija, po prvi put srecem (u igri ovog tipa) (. sim ugrizem Hihﬂllo lsm,eﬂ( kgle:
promenu opreme koju nosite za vreme borbe. Pored to- komsiju za nos, jer
=a, ubacena je nova skala, Spirit skala, koja vam dozvo- je BAS on kriv'ﬁto Slatko, slatko. Pravi dobri stari manga-
ava (ili ograni¢ava, ako vide volite) upotrebu madija i rpg. Od prve sekvence cete ili biti kupljeni i
specijalnih udaraca. Naime, kada napadate i miatite po ostati zalepljeni za Dreamcast do kraja, ili cete odmah
neprijateljima - skala se puni, pa ako raspolaZete sa od- bataliti ovu divoticu i oti¢i da se pridruZite hordama
redenom borbenom tehnikom koja iziskuje 7 spirit-a, mo- Counter-Stikera i ostalih davoljih poklonika. Kad smo
rate makar dva-tri puta da napadnete. Ako ne napadate, ve¢ kod FPS-ova, odusevilo me 3to ova (inace pot-
spirit se puni tako $to umesto da napadate i branite, oda- puno 3D, ¢ak nema ni animacija) igra ima opciju da se
berete focus funkeiju i usnimite kako se lik napinje (kao prebacite u pogled iz prvog lica i tako zagledate svaki
da hoce da vrii nuzdu). Preporudljivo je da uvek imate = ~iets peti- ¢ogak u potrazi za tim ve¢no skrivenim predmetima. U
. dovoljno spirit-a, jer su magijeus- . g svakom slucaju, Skies Of Arcadia je klasi¢an, $to znaci
= 7 pednije, a i vece su verovatnoce dobar, japanski RPG.
o da ce se lik i braniti pored toga sto ce
:,." #» da napada. Na polju nemate kontrolu
< N pokreta, samo dajete jednostavne ko-
: B mande i uZivate u vizuelizaciji. Iks pu-
ta ée se likovi sami braniti ili ispoljiti
- najjaci napad, sto ce biti propraceno nat-
7. pisom akcije koju lik izvr3ava (Counter At-
: \4 tack, Attack, Critical Attack, Focus, Super
2

..‘. - ; = A
e

ja toliko patim!

Igru svima od sveg
srca preporucujem,
originalna je, sveia
i ogromna, pa ce
vam drzati paZnju
dugo, dugo vre-

Move...) Pored toga, posto raspolazete
sa "visenamenskim" oruzjem
(multipraktik), doveljno je da
u borbi stisnete Y dugme,

& kada primetite da na- %
\g;%( EFVES LROGEM]
» I l/ S Mediji IGRE ™

Novi Sad, A. Santi¢a 24
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— Marko Lambeta )

— et

Sportske simulacije olimpijskih disci-
plina spadaju medu najzanimljivije
takmicarske Zanrove kompjuterskih
igrica. Ma znate vec o ¢emu govorim - malo fu-
rioznog tapkanja tastera, malo besomuénog ci-
manja dzojpeda i novi svetski rekord je zasigur-
no oboren. Sports Jam donosi sli¢nu koncepciju,
ali umesto atletike i drugih olimpijskih disciplina,
tu je pregrit popularnih sportova: fudbal, tenis,
ko3arka itd.
Sportovi koje smo do sad navikli da cepamo u kla-
: sicnim fudbalskim, ko3arkaskim i drugim sportskim
igrama, sada su obradeni na sasvim nov nacin. Iz svakog
sporta izdvojen je po jedan segment: 3utiranje slobodnih
udaraca, trica, itd.
Evo i kratkog objasnjenja svih takmicarskih disciplina: ko-
sarka - ako ste ikad gledali
takmicenje u Sutiranju trojki,

ubaciti 3to vise "bombi®. Pre-
ciznost se postiZe pravovre-
menim pritiskom na taster.

Bejzbol - u ovom nama tako
bliskom sportu, potrebno je
opauciti loptu, procenivsi njen
let. Zatim munjevitim tapka-
njem tatera “nabildovati®
udarac i poslati je $to dalje, po
mogucéstvu komsiji u bascicu,
koja je par desetina hiljada

stadiona na kome se odvija \_

svetlosnih godina udaljena od —e—_

skoj disciplini pof
no je, sa sto manje
kusaja, doti¢nu lopticu
citi u rupicu. Tenis - za ovo Ce var

ti potrebni brzi refleksi. Cilj je lopticom potrefiti poks
mete na suprotnoj strani terena. Bicis - jo3 jedna disgi
za bildovanje prstiju. U prvom krugu treba tapkati &
tek toliko da odrzite skalu izdrZljivosti na visokom n
Cuvajuci snagu za finis. U poslednjem krugu koristeéi|
noge, nos i ostale extremitete ultra brzo pritiskajte ta
i pobeda je vasa. Hokej - priliéno zanimljiva varijanta #
ja jedan na jedan. U drugoj hokejaskoj disciplini u uig
nesretnog golmana koji treba da zaustavi rafalnu g
protivnigih igraca. Pored ovih dvanaest postoje jos i
vene discipline. Koje pitate se vi - pljuvanje u dalj, hrk
mozda namestanje vilice sudiji? E, pa to cete morati
da otkrijete. Na zalg

s T Chs S A nabrojani sportovi s
sve ¢e vam biti jasno. Potreb- E@ Wy M" . “, -] EB8 licno "japanoliki®, vi§

no je za odredeno vreme Condoirin snovani na dobijanju

LY S glupih bonus poena,
- na pravoj igracko -
micarskoj atmosfer,
ju smo navikli u 4
sportskim simulacijan
Igrivost je prilicno lg

doti¢na radnja bejzbolske fa-
bule.

e Ragbi - ili ti americki fudbal, jos jedan od sportova koji mi-
> lioni nadih sugradana svakodnevno upraznjavaju, lomeci
jedni drugima kosti & hrskavice junacke. Ovaj "plemeniti
sport" je zastuplien sa dve discipline. U jednoj je primarno
brzo tapkanje, u drugoj precizno ciljanje.

NajvaZnija stvar na svetu - zastupliena je takode sa dve di-
scipline. U prvoj je potrebno posti¢i zgoditak posle naba-
civke iz kornera. U drugoj je cilj isti, ali izvodeci slobodan
udarac. Golf - odredite ja¢inu, spin i oZeZite po loptici, sa
ciliem da ona padne na oznaceno polje. U sledecoj golfer-

Sport Jam
Olimpijada

. Sega
NTSC

Sistem:

se gotovo sve
discipline svode
na poklapanje 06:94
krstica, odno-
sno nisana,
cime se obezbeduje preciznost udarca. Nema dakle
od rafiniranog igrackog osecaja koji ste razvijali igray
FIFU, Nba Livel itd.

Zvuk je dobar, kao i grafika, mada ne bas u svakoi«
ni. Modeli sportista su sjajno animirani & rendera
najnadrdanoprerenderovaniji je voditelj koji svojim §
tarima daje posebnu ¢ar ovoj igri. Lik je zista sjajno
sa bog te pita kol'ko miliona poligona, a sa svojom
nom "zurkom" i metalik odelom deluje zaista imps
Sports Jam predstavlja solidnu kolekciju sportskih
ra. Neke discipline su traljavo odradene, dok pojedi
gu biti prilicno zabavne, pogotovo ako ih przite 5
tvom. 8

Zahvaljujemo se CD klubu Mediia Play - Novi Sad
(021/44 37 88) na ustupljenim diskovima.

zvuk grafika igrivost  atmosfera
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Mario Party 2 prati istu premisu kao i prva igra - od jednog
2o Cetiri igraca ucestvuje u igranju drustvene igre na tabli
sicno Ne Ljuti Se Covece ili Monopol). Tabli ima 3est (od
%ojih je jedna bonus), igraca uvek ima cetiri (bilo Al ili ljudi).
Svaki igrat redom, koji je odreden bacanjem kockice pre
pocetka igre na tabli, baca kockicu i pomera se za onoliko
mesta koliko je kockica pokazala. Polja na tabli mogu biti
plava (dobijate nov¢ice), crvena (gubite novcice) i specijal-
- m2 Specijalnih polja ima vide vrsta i ona su znafajno po-

vecana u odnosu na prvu igru. Uvedena
su polia borbenih mini igara, banka,
prodavnica predmeta, polja mini igre
predmeta, pored vec standardnih sreca
, znak?, Boo i sl. Kada svo Cetvoro

Satori Jo }

rate uciti u samoj igri. Dizajn novih igara je opet vrhunski

i sve igre su u najmanju ruku odli¢ne, dok ima nekih

koje su apsolutno savriene. Znajuci pateticne poku-

Saje drugih firmi da naprave igru party tipa na dru-

gim konzolama, ovaj odli¢an dizajn samo jo$ vise
odusevljava.

Noviteti su i da sada svaka pojedinacna tabla ima svoju te-
mu, specifitne igre, precice i kostime za likpve koji igraju.
Tako ¢e na Piratskoj tabli igraci biti obuéeni u piratske kosti-
me, na Divlji Zapad tabli u kaubojske, itd. Novouvedene igre
za predmete su takode specifitne za svaku tablu. U njima
mozete dobiti specijalne predmete koji ¢e vam pomodi u igri
- od pecurki za vise bacanja kockica u jednom potezu, do
najjateg predmeta carobne lampe koja vas automatski do-
vede do polja sa zvezdom. Pre same igre mozete namestiti
da li ¢e se na kraju same igre bodovati najbolji ucinak, to u
prethodnom delu nije bilo moguce.

Znajuci kakav je princip igre,
ne mora se posebno nagla-
Savati da je ovo igra koja se
najbolje igra sa troje prija-
telja, i tako je zaista neve-
rovatno zarazna. lpak, i
kao igra za jednog igraca
ona vise nego zadovoljava,
najvise zbog mogucnosti
da igru prilagodite svojim
potrebama i zbog sjajne Al,
Ciji se kvalitet moze name-
stiti. Ono 5to razocarava u
ovom nastavku je relativna

graca bace kocku, prelazi se na igranje
mini-igre.
U zavisnosti od toga na koje polje su igradi stali, igra se ili
ra svako pojedinagno ili tri protiv jedan ili dva protiv dva.
¥o u igri pobedi dobija novéice. Razlika u odnosu na prvi
deo je da vise nema gubljenja novcica u mini-igrama. Ta-
kode, znacajno je manja koli¢ina novéica koju tokom igre
mozete dobiti, jer vrlo malo igara nudi mogucnost da se do-
bije vise od standardnih deset novcica. Preokreti su ipak jo3
uvek vrlo ¢esti i to je zasluga borbenih mini-igara koje pre-
uzimaju primat koji su polja srece (1) imala u prvom delu.
Kada jedan od igrada stane na polje borbene mini-igre, od
svakog igraca se uzima ista koli¢ina novcica, a dva najbolja
u igri dele sav plen. Isto tako Boo, koji moze da krade
novcice ili zvezde od ostalih igraca, je sada mnogo efikasni-
lako je uvedeno da igra¢ mozZe da otera Booa, u praksi je
fo nemoguce.
Mini-igara ima oko osamdeset, od kojih su dvadesetak spe-
cijalne (borbene i predmetne), a ostatak one koje se igraju
na kraju poteza. Dvadesetak su ve¢ znane igre iz prvog de-
12, sa promenjenom grafikom, dok su ostale nove.
Izbageno je rotiranje joysticka, a dodato da pre
granja igre nju mozete probati, pa ih me mo-

jednostavnost igre za jed-
nog igraca. Bonus tabla se
dobije kada svaku od ostalih pet tabli odigrate po jedanput,
vise nema skupljanja zvezdi zbog specijalnih tajni - sve one
se pretvaraju u novtice koji idu u kasicu, a to ¢ini kupovinu
igara mnogo jednostavnijom i brzom. Dodatna inicijativa za
jednog igraca je bio i svet mini-igrara, koji je omogucavao
da se sve mini-igre odigraju jedna po jedna. | ovde taj mod
postoji, ali su igre neverovatno teske, ¢ak i veteranima prve
igre. Ipak, bonusi koji se dobijaju kada se ovaj mod zavrsi su
dovoljna inicijativa da se ustraje.

Sve u svemu, Mario Party 2 je vrhunska Zurka-zabava ako
imate Cetvoro ljudi koji vole da se igraju. Raznovrsnost tabli
i mini-igara osigurava da ¢e se ona igrati jako dugo, bez ob-
zira da li ste otkrili sve tajne ili ne. | samo za jednog igraca,
ona je vise nego odli¢na, mada ne i toliko zabavna kao ka-
da igrate protiv Zivih ljudi. Ako niste probali prvi deo, a Zeli-
te da osetite vrhunsku zabavu, pogodnu i za one koji inace
ne igraju igre na
konzolama, onda je
ovoigra za vas. Ona
je takode i évrsti do-
kaz zasto je Ninten-
do i posle toliko go-
dina jos uvek vodeci
svetski proizvodac
interaktivne zaba-
ve.B

Ime:

Mario Party 2

lzdavaé: Nintendo

Drustvena lgra

PAL

Sistem:
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Donkey Kong Country

Driver

D. Mira Freestyle BMX

The Grinch

Neka vam ove
Jrolece bude
NSt posefno

Priznajte da ste vec viSe od deset
godina tajno zaljubljeni u Game
Boy. Svake godine ga gledate kako
stasava u sve lepsu konzolu i vasa
Zelja za njim se svake godine
povecava. Pogotovo sada kada je
izrastao u Game Boy Color.

Priznajte to sebi i drugima. Ovog
prole¢a mora biti vas. Sada je pravo
vreme da ga nabavite i to iz
najnovije kolor kolekcije, u est
“cool” boja:

Tirkizna, Malina Crvena, Providno
Ljubicasta, Suncano Zuta, Neon
Zelena i Ljubicasta.

Game By Color - nemote da vam
Jrojadng | ovo rolege!

Centrala:

Beograd, Gospodara Vuéiéa 160
Novi telefoni: 011/ 30 45 700, 30 45 701, 421 355
Centar: Beograd, Lole Ribara (Svetogorska) 47, Tel: 011 /3222 606

Novi Sad: Mileticeva 36, Tel. 021/ 617 038, 064/117 53 36



fz je koriséen u igrama svih mogucih proizvodaca. Na Zalost, ni jedna od tih igara kvalitetom se nije ni
[ebiizila originalu. Castan izuzetak predstavlja nova Capcomova igra, u kojoj PokEmon konaéno dobija do-
Eoinog rivala.

[s sazliku od svog uzora, Metal Walker uklju¢uje SF elemente. Krajem 21. veka, na udaljenoj planeti otkri-
fen je novi element, poznat kao Core. Planeta s dragocenim metalom iznenada biva unistena, pri cemu se
B5 trag mnogim istraziva¢ima, medu kojima se na3ao i otac glavnog junaka Tetsua. On ce u potragu za
feem krenuti uz pomo¢ doktora Hawka i Metal Walker robota, sacinjenih od misterioznog elementa sto im
omogucava da se transformiu u nekoliko razlicitih oblika.

Kao u PokEmonu, igru poéinjete s jednim Metal Walkerom u svojoj najjednostavnijoj
formi, koji ¢e tokom borbi s drugim robotima postepeno sticati iskustvo i evoluirati u
naprednije oblike. Roboti su podeljeni na tri grupe, prema sredini kojom se krecu: Land,
Marine i Sky. Zemljani roboti, na primer, mocniji su od onih koji se krecu vodom, ali su
zato izloZeniji napadima iz vazduha.

Borbe se odvijaju u narogitim arenama, gde se sukobljeni roboti sudaraju i odbijaju po-
put bilijarskih kugli. Potrebno je usmeriti robota i odrediti jacinu kojom ¢e biti "lansi-
ran", Sto takode li¢i na bilijar. Dobro odmeren hitac moZe vam u jednom cugu doneti
pobedu - usmerite robota na protivnika, od koga ce se ovaj odbiti, pokupiti dodatak,
udariti u zid i ponovo se sudariti sa napola unistenim neprijateljem. Naravno, takve po-
teze morate dobro uvezbati, jer cete se na kasnijim nivoima boriti s vie protivnika u
isto vreme. Iza uniétenog protivnika ostaju metalni opiljci koje mozete kori-
stiti za unapredenije starog ili izgradnju novih robota.Sve u svemu, ako ste se
umorili od PokEmon  (3verujedaslu¢aMetal Walker ce vas osveziti dobrom
pri¢om i jedinstvenim borbenim sistemom. Generalno pojednostavljen inter-
fejs omogucice vam da viSe paznje posvetite akciji, a manje razmisljanju.B

16 Megabita

*: Capcom

( Gradimir Joksimovic ,_/

Crtani filmovi o inspektoru GedZetu, smotanom detektivu s robotskim
implantima koji je osvojio srca miliona dece Sirom sveta, iz nepoznatih
razloga na nasim prostorima nikada nisu prikazivani u dovoljnoj meri. No,
to nas nece spreciti da uzivamo u novoj igri Ubi Softa, simpati¢noj akcionoj
platformi koju krase prelepa grafika i sjajna atmosfera.
Igra se sastoji iz 15 nivoa, na kojima se borite s hordama sledbenika zlog doktora
Kandze (Claw) i njegove organizacije M.A.D. Na strani dobra, pored GedZeta borice se i nje-
gova necaka Penny i verni pas Brain. S neprijateljima cete izlaziti na kraj koristeci brojne do-
datke, ugradene u GedZetovo unapredeno telo, kao 3to su cekic, helikopterska elisa, mreza,
fotografski blic itd. Usput ¢ete se suoavati i sa laksim logickim problemima koje Cete resava-
ti promenom lika kojim upravljate, jer svako od njih ima karakteristiéne sposobnosti koje tre-
M ba iskoristiti u odredenom trenutku. Recimo, kad se nadete ispred kompjuterskih terminala,
izaberite Penny, koja je struénjak za rafunare, i redicete problem. Isto tako, kucence koristite
kada se ukaze potreba za izvodenjem visokog skoka ili proviacenjem kroz uske prolaze. Iz iz-
lozenog je jasno da je Inspector Gadget veoma raznovrsna igra koja ce vam pruZiti mnogo za-
bave.
Jedina konkretna zamerka moZe se uputiti na sistem snimanja pozicije. Nivoi su podelje-
ni na po tri podnivoa, ali 3ifra koju dobijete na kra-
ju vratice vas uvek na prvi podnivo. Tako, ako po-
; - ginete na sekciji 4-3 i unesete Sifru za Cetvrti nivo,
" - e pocecete sve iz pocetka, od nivoa 4-1. Vremenom
' to moze da zamori i najupornije igrage. Nivoi su pri
.| tom iznenadujuce sloZeni i treba uloZiti dosta truda
=1 da bi se zavrsili kako treba.

Ljubiteljima staromodnih platformi, gde pamcenije,
04| i vestina i malo sreée igraju kljuénu ulogu, ne bi
smeli da propuste ovaj program. Ako
nista drugo, uzivace u vrlo lepoj grafi-
ci i bogatom zvuku.8

Inspector Gadget
: 16 Megabita
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Milo# Markovié

Ljubitelji ovoga serijala si-
gurno nikada nisu sanjali da
jedna ovakva igra moze da se prenese u
jedan svet kakav je 3D svet. Da, da, ljudi, dobro ste Zuli,
heroji su sada u potpunosti uradeni u 3D-u. Verujte mi i
ja sam bio isto toliko zbunjen kao i vi kada sam po pr-
vi put pokrenuo "nove" heroje na PS2. Prvih pola
sata sam se ¢udio, a onda sam se uZiveo u igru.
Svako ko je video bilo koje prethodne heroje,
zna o ¢emu se radi. Ali, ako se po prvi put su-
srecete sa ovim naslovom iz porodice Might
& Magic, evo par reci. Heroes of Might &
Magic predsta-
vlja  poteznu
strategiju, ali u
fantazijskom okruzenju. Bu-
kvalno ovu igru mozemo
okarakterisati kao spoj RTS-
a i FRP-a (za malo bolje FRP
majstore WarHamer). Svaki
nastavak je uneo dosta ino-
vacija u osnovnu izvedbu,
pogotovo treci deo na PC-
u. Medutim, prosto ne
znam kako da okarakteri-
$em ovaj nastavak, kao
cetvrti u nizu ili poseban na-
slov? Ima zaista puno po-
boljsanja i pogorsanja. Ali,
da mi ne duZimo, ve¢ da
kaZem i par reci o samoj igri. Dakle, kao 3to sam vec spo-
menuo, celo izvodenije je sada u 3D-u. Koliko dobro zvuci,
toliko je i loSe. Zarad dobrog izgleda, morali smo da Zrtvu-
jemo orijentaciju i kretanje. Secate li se kako ste ranije mo-
gli slobodno da se krecete, a da sve bude pregledno? E, pa
sada se i dalje moZete slobodno kretati, ali je sve dosta ne-
pregledno. Sada se mozete kretati neogra-
ni¢eno i ne morate da se prebacujete u
novi dan, veé ¢e igra sama to uraditi.

(LpAnkica Kuki¢ kaie:

Oduvek sam se pitala na 5ta bi ligilo
pretvoriti heroje iz potezne strategije u
strategiju u realnom vremenu i evo $ta se dobija...
Mogucnosti su vam manje, i igra je dobila vise na
igrivost, ali je izgubila na interakciji sa sredinom i vasim
posedima. Nema vide resursa, samo obrt kapitala,
nema tavorenja jedinica, ve¢ moZete da vodite
ograniteni broj... Imate 4 klase za odabir i mnostvo
bandita na tabli, a borba je interesantno animirana sa
Zivopisnim detaljima. Pojedine jedinice izgledaju fan-
tasticno, magije su kul, ali smatram da je trebalo da ih
bude mnogo vide, kao i atifekata i heroja... Igra ubacu-
je tu i tamo po neku novinu i to je to. Sve u svemu
nimalo lo3e, lako, jednostavno i prosto, sa odredenom
\_dozom 3arma. UzZivajte... y,
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Dalje, unapredivanje jedinica
se vrii preko skupljenog isku-
stva. Na Zalost, vise ne
moZete da ulazite u dvorac i
tu da ga unapredujete, vec
kada udete mozete samo po-
kupiti vojsku. Vojska se ne
unapreduje kao ranije. Znadi
nema vide ono prode dan, ja
imam pare, ajd' da unapre-
dim vojsku. Vec sad svaka je-
dinica ima svoj iskustveni bar,
koji kada se napuni dolazi do
unapredivanja iste. Sledeca
jako bitna izmenjena stvar je borba. Ako ste igrali Final
Fantasy (bilo koji), onda znate o ¢emu govorim. Dakle, ka-
da se susretnu dve neprijateljski nastrojene jedinice pogled
se prebacuje u trece lice. Potpuna kontrola borbe koja je
kao preneta iz gore pomenutog Squarevog hita. Takode
mozete izabrati i ugao kamere, koji ce biti u zavisnosti od
vadeg izbora iza leda va3oj vojsci ili pak sa strane (kao u b
lo kom prethodnom delu samo u 3D-u). Ono 5to je jako
pohvalno je to da, ukoliko imate mnogo vojske grupisane
na jednom mestu, iste moZete razbiti na vise manjih grupa.
Ovo vam moZe dosta pomoci ako vas napada vise neprija-
telja, a vi u rat poveli samo jednu grupu. Na samom pocet-
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«u mozete izabrati klasu vaseg vojskovode koji ée voditi
w23u armiju. U zavisnosti od izbora vi mozete da kontroli-
s=te: nemrtve i ostale karakondzule (nekromanser), ratnike
‘paladin), magi¢na stvorenja (¢arobnica), dok ce varvarin
mati perfektan balans izmedu ratnika i ne mrtvih (zbunju-
wce). Izbor jedinica je prosiren, ali nebitno. Resursa za iz-
i gradnju gotovo i da nema. Po meni ovaj nastavak, ne
moze da prevazide svoje prethodnike. Razlozi su jedno-
st2vni. Igra je bitno izgubila na igrivosti. Ali, to nije i jedini
i razlog. Grafika za koju sam ja ocekivao da ¢e biti odli¢na,
wstvari i nije. Previde jednobojna i na prvi (a i drugi) pogled
52, Ona se pak bitno poboljiava kada dode do borbe.

r

Naime, onda sve nekako oZivi i dobije tonalitet. Zvuk je
odlican, ali ne i najbolji. Muzicke teme su prekompono-
vane i prenete iz "trojke", s tim da ima i nekih
novih koje stvarno jako lepo zvuce. Ako vam  —~—
se svidela muzika iz igre, istu mozete i pre- [
slusati kasnije.
Tako puno inovacija, a tako malo pruza.
Posto je ovo prvi naslov iz ove serije na PS2 on-
da ga barem odigrajte na kratko. Cisto
da vidite Sta je promenjeno. Ukoliko se
ne zadovoljite, uvek moZete odigrati na PC
tre¢i nastavak iz ovog serijala (kao i bilo koji
drugi:).8

Zahvaljujemo se CD klubu SHINE
(011/3284-256) na ustupljenom hardware-
u i software-u.
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nego 5to zapocnete takmicenje u bi- - = 3 ranja protivnika. Poslednji mod takmlck
o lo kom modu ponuden vam je izbor je i najtezi i predstavija fuziju prethods
> & od 22 ATV vozila 6 najpoznatijih * objasnjenih modova, a to je PRO Care
S i 5 w N . ags .
> svetskih proizvodaca - Yamaha, % gde je potrebno ispuniti zadatke koje <
: g Honda, Kawasaki, Havoc, Polaris i o _“ pred vas postavljeni i polako osvajate p
8 o Ravage od kojih svako ima 4 osobi- |/ = venstvo.
e E : : = Zial A dad | § : e
€ 5 ne koje veoma bitno uticu na vasu e ; Eto, tako izgleda opis modova i nad
00 voznju - Traction osobina koja je : igranja u njima, a kako izgleda igrati AT)
9] 9
> 20 g Offroad fury veoma je teSko opisati, j
E o 'E “ grafika, zvuk i atmosfera su na takvom n
ol vou da ¢e vam se ponekad uciniti da stva
e no osecate miris benzina i udarce protivnika. Ma sjajno, §
o a8 E drugo reéi osim, osim, osim, Ivica Osim ... ha, ha, ha ...8
EREN
Zahvaljujemo se CD klubu SHINE
: iJ nJ (011/3284-256) na ustuplienom hardware-u i
1Ll c software-u.
i
L. B
j 4 igrivost  atmosfera
| B :
L2

; Igor Slmlc

ATV? Ovaaj... a 8ta mu je to? Pa
mogu da vam “prevedem"
skracenicu za pocetak, ATV je krace
od Alternative Terrain Vehicle, ali to
vam verovatno (kao ni meni) ne znaci
puno. ATV vozila su ono $to bi Ameri-
kanci u zargonu nazvali Beach buggies, a ja bih domacoj
publici to najbolje objasnio kao Cetvorotockasku verziju ne-
kada kod nas veoma popularnog Yamaha trotockasa.
Nadam se da vam je moje "iscrpno objasnjenje” (ha,
ha...) pomoglo da bar delimicno razumete o cemu
se radi, ali.tu su slike, pa pogledajte. ATV je posle
Ridge racer-a, po mom mislienju prva ozbiljna si-
mulagija voZnje, a koliko je ozbiljan projekat u pi-
tanju mezZda ¢e vam reci f0da su muziku za intro
komponovali i izveli niko dfugi do Beastie boys!!! In-
tro je pravo malo savrSenstvo i po prvi put u istoriji igranja i
opisivanja igara bilo mi‘je Zao kada se intro zavrsio iako je
trajao 4-5minatal Obavezno pogledajte kakve sve &ari u se-
bi kriju trke ATV vorzila i kakve se sve figure mogu izvesti na
ovim "masinama”, a za. samekrajuintro-a iskusni lisci iz
Rainbow studios-a ostavili su jedan predivafigkadar u kome
vidite kako je na ovim vozilima moguce i LET
Osim Beastie boys-a u igri se pojavljuju i pesme Pearl Jam-a
i ostalih velikana rock i alternativne svetske scene, 5to zvuk
u ovoj igri diZze na najvisi nivo.
Kako to obi¢no biva, posle introa sledi N\alp menu kojije ja-
ko jednostavan.i pored optija koje je moguce podesiti, tu je
i 6 modova U kojima je ovu igru moguce igrati. Training -
mod koji je neophodno proci da biste se upoznali sa %ontro-
lama i naginom voZnje, izvodenja skokova, trikova ... i svega
sto ¢e vam biti potrebno da na stazi, kada trka krene, ne iz-
gledate smesno. Trening je veoma detaljan i sastoji se od 6
delova u kojima vam glas trenera veoma detaljno govori Sta
biste trebali da uradite i kako da to pomocu dzojstika spro-
vedete u delo..Vrlo dopadljiv nacin da se igracu priblize kon-
trole i nacini‘kretanja vozila.
MAXISS Nationals je prvi od "ozbiljnih" modova i kada ga
budete odabrali pruza vam se mogucnost da pokusate da
oborite rekord kruga na nekoj od staza ili da u€estvujete u
nacionalnom takmicenju gde moZete osetiti miris benzina i
udarce protivnika na stazama Sirom Amerike. Naravno, pre

pﬁﬁ

najbliza Handling-u

D ﬁﬁ simulacijama sa kojim|

se redovno srecemo,

celeration - ubrzanje vaseg ATV-a, To
Speed - najveca brzina koju je moguce =
vudi iz odredenog ATV-a i Stability - veom

vazna osobina, jer prilikom voznje na bilo kojoj stazi potret
no je da skacete i skacete, a to nikako necete modi dobro ¢
uradite ako vam je ova osobina lo3a, jer prilikom svih ov
skokova treba uspesno i doskociti. Posle odabira vozila ée:
vas i podesavanje istog u garazi, gde je moguce podes
osam karakteristika vaseg ATV-a 5to po malo podseca =
garazu u Colin-u.

Tu je i mod Stadium supercross u kome se mozete okusz|
na osam staza na pocetku, a kasnije i vide njih. Stadium s
percross je izuzetan, jer su tek trke ATV-a na stadionima on
pravo, ali tu leZi i jedina mana ove igre koju sam ustanov

Naime, u odnosu na pozadine u ostalim modovima, stadio
izgleda poprilicno aljkavo, mutno i nemarljivo uraden, k=
da nije u pitanju PS2. Postoje i modovi Freestyle competitio
u kome je potrebno izvesti Sto bolje trikove ili sko€iti to d4
lie i County cross enduro, gde se protiv konkurencije trias
prolazeci kroz Eekpointe koji su smesteni na izuzetno cudn
mestima na stazi i pobediti u ovakvim takmicenjima je weg
ma tesko, 3to zbog poloZaja éekpointa, $to zbog guive i g
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Extermination koja nam sada dolazi pod okriliem Sony
smputer Entertainment-a, najavljivana je kao "pani¢na ak-
= iz treceg lica" koja bi trebalo da bude Sonijev odgovor
[& Konamijev hit Metal Gear Solid, Syphon Filter (989 Stu-
fes) | Capcom-ov legendarni Resident Evil. Programeri su
Pl sva tri gore navedena naslova, iskoristili bajne mo-
Batnosti PlayStaion-a 2 i stvorili "Istrebljenje”, igru koja se
[ moze okarakterisati kao lo$a, ali svakako moze kao plagi-
B plagijat koji ¢e doduse popuniti prazninu u nestrpljivom
f=ivanju novog nastavka Metal Gear-a: Metal Gear Sons
BF Liberty.
PBemah na pocetku da napomenem da je trenutno u Jugo-
§2v dostupna samo japanska verzija, koja je, normalno, u
petounosti na japanskom, te stoga nisam u mogucnosti da
{&m detaljno opisujem pricu. Ono
Enovno Sto se moglo proditati u mno-
Ebrojnim najavama je veoma, veoma
fcano. | ovde je u pitanju propali eks-
pEoment, koji je rezultirao pojavom
Frfonosnog virusa i gomilom mutana-
E Sio je posledica dejstva virusa. Tako
= vi po hiliadu i prvi put sa nekoliko
feosh vrlih saboraca poslati da pomenu-
wirus neutraliSete i tako spasete
vetanstvo od tragicne sudbine. Pri¢a
se dalje razvijati kroz mnogobrojne
Emimacije za vreme igre, $to je uobidaje-
o za ovakve igre.
Beoiu Odiseju zapocinjete kao i u Metal
Eear-u, na otvorenom postrojenju zatr-
penom snegom, a cilj vam je da udete u
E=r=Zenu bazu u kojoj su obavljani tajni eksperimenti. Da bi-
£= %o izveli potrebno je da se prethodno dobro upoznate sa
komandama koje su veoma funkcionalne, ali neuobicajene,
=ko da ¢e vam biti potrebno neko vreme da se naviknete.
{Z=vna novina u tom pogledu je taster X koji ovde ima ulo-
[ neke vrste univerzalnog tastera za akciju. To znadi da ce
Riecovo aktiviranje prouzrokovati potpuno drugadiji efekat u
zavi-

m ']I wr
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Miroslav Pordevic

NATION

snosti od mesta na kome se nalazite, pa
¢e on sluziti za skok ukoliko ste ispred ne-
ke rupe, za pritiskanje rucica, ako se nala-
zite pored neke ili pentranje u slu¢aju da se nalazite u blizini
nekog objekta na kome je ovu akciju moguce izvesti. Posto-
ji jo¥ mnogo, mnogo stvari koje moZete izvesti pritiskom na
ovaj taster i nji- ; ol

hov broj se po- oo
vecava kako f § e P - ,,-""

napredujete u |} /4

igri i nailazite |

—

na nove pre-
preke. Takode
je izvrsno

uradena podrika za
analogiju na PS2 kon-
troleru, a kombinaci-
jom smerova (gore,
dole, levo, desno) i ta-
stera mogu se izvesti
neki specijalno pokreti.
Samo igranje je suvisno
opisivati ukoliko kazem
da je skoro u potpuno-
sti isto kao u Syphon Filter-u. Za neprijatelje ¢ete imati Citav
niz raznih éudovidta-mutanata, a i sam Denis (lik koga vodi-
te) je zarazen tako da ¢e dok igrate na ledima dobijati ogav-
nu izraslinu koja se vremenom sve vise povecava, pa virus po
svaku cenu morate neutralisati pre nego $to na vama popri-
mi tolike razmere da i sami postanete mutant.
Grafika u igri i nije nesto ako uzmemo u obzir kakva ona
moze biti na PlayStation-u 2. Likovi su relativno dobro nacr-
tani, ali je njihova uklopljenost sa podlogom slaba tacka igre,
pa se moze desiti da negde stojite i na vazduhu. Takode
se u mane moze uvrstiti i priliéno nerealan (desice se da
iz mesta presko€ite sedam, osam metara) $to sa loSom
detekcijom poligona ume da napravi problem. Nasu-
prot tome, efekti i vremenske neprilike su uradene sjaj-
no, a narotito se isticu eksplozije i sneg koji nije svuda
podjednako dubok. Zvuk je korektan, ne istice se ni3-
ta posebno, ali dopunjava atmosferu, koja je pored
odredenih nedostataka igre (pre svega originalnosti)
na priliéno visokom nivou.

Ukoliko kao ja jednostavno vise ne moZete da

¢ekate novi Metal Gear, a za razliku od mene

imate svoj PS2, nabavite ovu igru i zabavite se dok
ne dode nastavak legende.B
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Zahvaljujemo se CD klubu SHINE
(011/3284-256) na ustuplienom hardware-u i soft-
ware-u.
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Ankica Cukié

Jo§ jedna akcija koja pocinje napadom na ustavnost super
sile, koja je izvriila napad na nezavisnost jedne zemlje
treceg sveta (€iji me je izmisljeni naziv asocirao upravo na
Srbiju). Aman, ljudi - dokle vise, umete li vi da izmislite nes-
to originalno?

Ne, ovo nije jos jedan MGS
klon, 3to sam ja u pocetku
mislila, ali je sama radnja nes-
to tome sli¢no. 3D akciona
pucacina iz treceg lica sa veli-
kom koli¢inom neprijatelja,
smrti i Sunjaze. Neki aspekti
su valjani, neki su smorili i iz-
davili, stvarajuci neverovatnu
koli¢inu pritiska i "plavog"
oko vrata, ali sve u svemu
igra ostavlja pozitivan uti-
sak... Pored story moda kaji

% 00

vas vodi tragom price, terorista i negativaca, tu su zastu-
plieni i trening, ali i boot mode, koji me je veoma zabavio.
To je nekakav sukob izmedu dva tima u jednoj ogranicenoj
areni, gde treba da zaradite odreden broj poena odstrelju-
juci protivnika. Dva tima na terenu - jedan
plavi, drugi crveni, obiéno isti broj igraca u
oba tima, prasite se do 4 ili 6 poena, po-
bednik nosi sve... Ako odaberete da

&

« A

i
- W

igrate "izazov" u ovom rezimu, polako

- cete otvarati likove (5to vase, ito ne-

‘ prijateljske), a moram priznati da su

i ‘ lake, sa izuzetkom nekolicine, kada

A\ recimo igrate solo protiv tima od
cetiri ili Sest protivnika.

stranu, daju¢i vam ulogu mladog

operativea specijalnog odreda - Zan

-Luka (Pikarda?), koji je tu da sa

globalno gledano sve borbe u areni
Story mode e vas odvesti na drugu
svojim timom neutralitée opasnost kaju

!

predstavljaju teroristi te male zemlje. Prvo odradite t
misiju, ¢isto da bi shvatili kako kretanje funkcioni
sluzi za Sta od komandi, ta sve mozete da radite..
nimljiviji detalj je nesumnjivo puzanje uz zidove i kor
istih kao zaklon, s vremena na vreme iskacudi i istr
ceo okvir u pray
prijatelja, a
vracanje uza zig
njenje pistolja

tri oruzja - pi8
neograniéeno
licinom municij
lu-automatsku
tandzaru. Za
borbu koristite
hodno Sotku,
polu-automatil
upraznjavati n
daljine.

U koliko se m
trudite, uhodaq
savrseno, shwv
da igra ima ma
cija u borbi od ONI-a, ali da ipak poseduje Sarman
mosferu. Odusevili su me momenti dvoboja sa m
metnijim neprijateljem, koji sve vreme koristi zaklo
nje se da bi izbegao metke i "zavlaci" vas, dok vam
vi drugari rade o glavi (i ledima)

Iz ovoga proizilazi da je inteligencija NPC-ova izdig
vii nivo, ostavljajuci realniji utisak na igraca i pruza
redeni izazov. Ipak, pripazite, posto je linija pogles
tivno niska. Kamera je podignuta u visinu Lukovih ¢
je u nekim situacijama perspektiva zatvorena, f
necete primetiti da se neprijatelj nalazi iza vas sve
ne pogodi u ki€ému ili vam uopste nece uci u vidno |
mu to nece zasmetati da vam pokleni cerebralne
nje...

Nivoi su interesantni i prakticno linearni, uvek mo
pretpostavite gde dalje idete, samo treba da malo |
rate i sve ¢e vam se samo ukazati. Neprijatelji su u
odredenom broju i krecu sa odredenog mesta, ali
dinamiénim promenama u skladu sa datom sit
Ovo daje plus na replay value, jer iako je sve tu i




orosli put, ne PONASA se isto (u velikoj vecini slucajeva). lza ne-
omjatelja ce ostajati municija i neke sitne potrepitine,.nekada ce
ne biti skrivene u elementima koje raznosite (kutije), a nekada ce
as ¢ekati u uglovima i na zemlji.
Takode, tu je i auto-aim opcija, ili fiksiranje nidana na protivnika,
= mozete isto tako i ni3aniti, a crveni laserski zrak ¢e vam poka-
zati u 5ta to nisanite. Svi elementi koji su podlozni unistenju se
markiraju crvenim krstom kada ih nanisanite. Takeo se trudite da u
adsustvu krstica ne pokuSavate da neku kutiju raznesete. Verujte
™ na re¢, dvadeset minuta sam pokusavala da raznesem jednu
2as takvu, iako mi je instruktor na treningu rekao da ne pokusa-
«am (i nije lagao, pas debeli).
Crafika nije ono sto me je odudevilo i pored detalja koji plene, ne-
wako mi deluje nedovoljno bogato i suvise kruto i nedovoljno Zivo-
2sno za konzolu ovakvih specifikacija i mogucnosti. Daleko od to-
2a da je grafika ruzna, samo ne poseduje priviacnost koja laska
sku i razbija monotoniju. Lukovo kretanje je po malo komicno, $to
zhog poze koju konstantno zauzima, sto zbog njegovih stubastih
nozZica koje kloparaju po zemlji. Zato me je animacija punjenja
wuzZja odusevila i moram priznati da sam rasipala municiju na sve
strane, samo da vidim mentola kako repetira stolj-pi. Zvuk je ne-
wako nedovoljno zastupljen, ima tu dosta vike i galame, prastanja
rikosetiranja, ali nema promena u zvuku koji prati promenu sre-
@ine (eho i prastanje koje se bolje cuje u zatvorenim prostorijama),
mikakve jace melodije ili nekog bahanalnog zvuka koji iskace iz po-
zadine i podize nivo adrenalina u atmosferi. Klopete-klop i bang,
pang, a nakon toga krk-rk i malo basa ovde i melodija onde i to bi
bio to...
zuzimajuci sve vece i manje nedostatke, opciju za viSe igraca, in-
feresantnu i brzu Sunjalicu | veoma zarazan boot mode, imamo
ednu igru koja se ne istie nekom jakom radnjom i koja unosi ne-
« novi, epohalni aspekt ili neto nevideno i originalno, ali kada se
zagrebe ispod toga, ima tu materijala... Atmosfera je dobra i igra
ma svojih momenata, igrivost je na visokom ni-
sou ¢ak | kada uzmemo u obzir navikavanje na
womande i nepreglednost kadra u nekim si-
tuacijama. Ni katastrofalno lo3a, ni ne-
pojmljivo dobra, ali ipak valjana i natpro-
etna, sa elementima brze akcije i sa od-
redenim stepenom adiktivnosti. Ni ono
sto biste trebali da pazarite (dok ne pro-
verite), ni ono 3to bi trebalo da pre-
skocite, vec jos jedna igra koja obo-
gacuje iskustvo i koja je dovoljna da vas
zabavi u danima letnjih vrucina i blagda-
na. Ja sam vam svoje iskustvo verno pre-
nela, a na vama je da se odlutite...8

™
A

Zahvaljujemo se CD klubu SHINE
(011/3284-256) na ustupljenom hard- _
ware-u | software-u.
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Minimalna konfiguracija: P 200, 32 MB RAM
Optimalna konfiguracija: PIl 300, 64 MB RAM
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koji pred vas stavljaju konkretne zadatke, kakvi su, reci-
mo, ponovna izgradnja drzave nakon razornog zemljotre-
sa ili formiranje 2 miliona dolara vredne industrije "ciga-
rilosa". Za pocetak, medutim, uputnije je proéi Tutorial i
upoznati se s osnovama upravljanja. Za desetak minuta,
koliko traje tutorijal "ukopéacdete” samo najosnovnije ele-
mente igre, dok cete strategiju morati da razvijate potpu-
no samostalno. Zatim, u drugom delu igre moZete poceti |
izgradnju svoje driave "od nule". TeZinu igre odredujete
sami, biranjem veli¢ine ostrva, konfiguracije terena (3to
ravnije, to bolje), bogatstva u mineralima i vodi itd. Na
istom mestu mozete odrediti i primarne ciljeve svoje vla-
davine - razvitak jake ekonomije, dobrog Zivota sta-
novnika ili licno bogacenje. Od igre vas deli jos samo
opcija za kreiranje diktatora, u kojoj podesavate sve
sitnice - kako izgledate, na koji na&in ste dosli na
vlast, kakva vam je proslost i koje su vam pred-
nosti, odnosno mane. Svi ti elementi uti¢u na
uslove pod kojima Cete igrati.

Tropico pocinje kao sve druge Sim igre. U
pocetku, na racunu imate relativno skromnu
svotu i nekoliko osnovnih gradevina na ma-
pi - palatu i dve-tri farme kukuruza i nekoli-
ko jeftinih kucica u kojima Zivi pedesetak
gradana. Savetujemo da, pre svega, izgradi-
te nekoliko stambenih objekata (najjeftinijin
kuca sa solidne grade), kako vas komunisti

ne bi odmah docekali na noZ. Potom sve sna-
ge usmerite na izgradnju crkve da bi smirili re-

Jos kada je prvi put najavljen Tropico, bilo je ja-
sno da ce ljubitelji razvojnih simulacija, posle
Simsa dobiti jo3 jednu veoma interesantnu
igru. Biti na ¢elu male ostrvske drzavice pede-
stih godina i upravljati kompletnom njenom
ekonomijom, resursima i politikom, izazov

je kakvom se te3ko moZe odoleti. O éemu

se radi?

Pre svega, Tropico je jedna od najkom-
pleksnijih, najrealistiénijih, samim tim i naj-
tezih simulacijskih igara na trzistu. Kao ta-
kva, ona od igraca traZi punu koncentraciju i
dosta strpljenja, posebno zbog cinjenica da se
u njoj po prvi put kao faktor mikromenadzmen-
ta pojavljuje politika, element koji obuhvata sve
ostale kompartmente i od koga zavisi uspeh u
celini. U maloj banana-republici na prvom
mestu prioriteta nede biti izgradnja infra-
strukture, ve¢ vedto balansiranje u ambijentu
stalnih politickih tenzija, gde uvek postoje
frakcije nezadovoljnih podanika koji prete va-
Soj predsednickoj fotelji. Sre¢om, postoji €itav
niz na¢ina za borbu s takvim problemima, a
vojna diktatura i represija, verujte na re¢, ni-
su najsrecnije resenje.

Postoje dve varijante igre. U prvoj se
suotavate s unapred definisanim scenarijima

ligiozne frakcije, potom $kole da bi ucutkali intelektualce,
vojne ustanove da bi zadovoljili militariste, privatne usta-
nove da bi pridobili kapitaliste. Povrh svega, morate vo-
diti ratuna o prirodnom okruZenju, Cistoci i zagadenosti
vazduha, jer najmanje Zelite da vam se ekolotke organi-
zacije okace o vrat. Cak i kad sve to budete obezbedili,



see frakcije ¢e nastaviti da vas kude, tek reda radi.
o ti biva - date ljudima mali prst, a oni bi celu $aku.
32 zavriite izgradnju bazi¢ne infrastrukture, igra se
2di na pazljivo osluskivanje politickih vibracija, koje ¢e vam od-
ati dalje prioritete za gradnju. Da bi vasi podanici bili srecni,
o predstavlja glavni faktor sigurnosti za vasu vladavinu, mo-
=te da vodite raéuna o razli¢itim frakcijama i o tome 3ta se ku-

u njihovim redovima. Za tu svrhu namenjen je almanah u ko-
pe <u detaljno predstavljene sve politicke grupacije koje deluju na
=rvu. Tu imate spisak svakog pojedina¢nog gradanina, s kom-
=tnom listom potreba. Morate voditi ratuna i o obi¢nim gradani-
koji takode imaju svoje zahteve - medicinska zatita, hrana,
=bava i drugo. U svakom trenutku na mapi moZete izabrati bilo

wog stanovnika i dobiti detaljne informacije o svim aspektima nje-
=ovog Zivota, pa ¢ak i o tome kako se trenutno oseca. Naravno,
[Botpuno je nemogucde usreciti sve ljude u zemlji, pa to nemojte ni
pokusavati. lzaberite jedan kurs, ¢vrsci ili blazi i gurajte dok
mozete. Jedini suitinski cilj igre je da 3to duZe opstanete na vlasti,
sz Sto viSe para u kasi i na svom racunu u Svajcarskoj.

O novcu, treba to posebno naglasiti, vodite najvise rafuna. Bez
govoljno 3udkavih novéanica u dzepu necete opstati duze od go-
dinu dana, jer ce vas, ako niko drugi, vojni prevrat zbaciti s vlasti.
Do novca dolazite na vise nacina: ubiranjem kirije za stambene
objekte, iskopavanjem i obradom ruda, proizvodnjom cigareta i
juznog vocda, a posebno peliesenjem bogatih americkih turista.
Medutim, da biste razvili turistitku imperiju neophodno je da
mnogo sredstava ulozite u uredenje okoline, izgradnju hotela, ba-
zena i drugih luksuznih objekata, kao i podizanje aerodroma, 3to
Je jedan od najveéih izazova (za potpunu izgrad-

nju aerodroma ponekad je potrebno i vise od

grafika

1

dvadeset godina, tj. barem tri

mandata). Do novca moZete do¢i {

i prevarama, ucenama, hapdenji-" { g

ma, proneverama. % |
2

[

Glavne mane Tropica su izrazena
tezina, nedovoljno razraden Al mo-
del za usmeravanje radnika, koji ne
biraju uvek najbolji posao, kao i ve-
liku hardversku zahtevnost i sporo
skrolovanje koje je prisutno i na jacim
ratunarima. No, sve to nece spreiti lju-
bitelje SimCityja i sliénih igara da se
oku3aju u ulozi diktatora. Takva prilika
se ne pruza svaki dan.@

Zahvaljujemo se CD klubu GL SOFT
(011/423-700) na ustupljenim diskovi-
ma.

Cara Dugana 35, Zemun
011/613-865

exsbs@yubc.net
radno vreme: 10-20 h, sem nedeljom
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Minimalna konfiguracija: Pll 350, 64 MB RAM, 3D Kartica sa 8 MB
Optimalna konfiguracija: Plll 600, 128 MB RAM, 3D Kartica sa 32 MB
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A sam se kasnije po jo3, 081 ] ;os

strategua, ali ako'ste’}

- ovoj igri su stizali do

s sayrsenstvo | .
~ stvar. Ja sam igrala, Vi-,

kipu |p&0
ﬁ;?vendpﬂalnénacme
avni likew pridi je stari li-

e

¥ Nekada stvarno ne mogu da razumem Zene. Bas
' 4  pre sat vremena sam bila kod jedne drugarice na
kafenisanju. Kaze ona meni da sam ja blesava jer
volim da igram igrice po ceo dan. Par minuta ka-
snije mi se hvali kako je upoznala nekog tipa i kako
joj je on doneo cvecde, a sva zapaljena i odu3evljena... Pa ni-
sam ja groblje, da mi nasecvece ja sam bre Zensko od ak-
cije ili drugim reCimagja: Sam nova zZena, savremena.
Kac[ smo vec kod ak@lje, mozda je ovaj primerak ovde vise
" islili da ma-ne akcionih elemena-

k=

f5te se grdnt

a i satima T

\ DESP

Wanted D

malo podmukao (ali na pozitivan nagin). Odaziva se na ime
DZon Kuper, a upoznacete ga odmah nakon prvog dela in-
troa (u kome ekipa meksickih desperadosa vrsi pljacku i
raznosenje voza), u tamnoj sobici gde sedi sa jednim ma-
lim, brkatim ljigavkom. Iz njihove konverzacije i daljeg di-
jaloga vi shvatate da je Dzon lovac na ucene i da se kod br-
ke raspituje za pojedine likove. Kasnije cete se uveriti zasto
toliko volim cosave ljude, kada shvatite da je mala, brkata
lasica i prljavi stakor u dosluhu sa Diablom, vodom bande
koju jurite. Tu bih ja odmah izgazila malog, ljigavog Zoha-
ra, ali na zalost, moj heroj ne zna ono sto ja znam...

Igra sadrzi karakter koji pleni,

belog da-

d ili da se

akvom gim-
nastikon® Sendvi¢ tu,
malo:

3 tamo i ovo

Vljﬁgﬂ'_da se prisetim,
kontfaverzni podaci o

mene, a dijapazon ko-
mentara je bio u ra-
sponu.odk Jja, do

x

dela, bila oduzevljena i -
na kraju otisla. Ali sa-

Q& bl

a svi likovi su prica za sebe.

Dzon je legenda jedna, Sme-
ker koji moze da koristi svoj
verni kolt'i noZ, koji moZe da
baca ili da njime ubada, sece,
kida, a tu je i sati¢, mali sve
sa melodijom (nokia 5110)
da mu pomogne da "dova-
bi* sve neprijatelje: Svaka
misija na kojoj upoznajete
nekog lika je laka i jedno-
stavna, a sluzi kao mali tuto-
rial, da vas upozna sa indivi-
dualnim sposobnostima sva-
koga ponaosob. Dakle,
Dzongjos moze da nosi okolo
mrtve=k onesvescene likove,
da pesnici i odbija od batina,

mo da znate, Vratila™

voleli‘da igrate Commandos Behind Enemy Lines ili Com-
mandos 2, ovo je prava stvar za vasgVaseg multimedijal-
nog ljubiméa. lgra vas stavlja u oknuPenje Divljeg zapada sa
sve njihovim principom

e
Ako ste K8jim slucajem

puzi i jos ponesto. Slededi lik

je crnjo Sam - Samuel Williams, po koga DzZon dolazi na
plantazu pamuka (KAKVA CGOTIVAL) i to bas u pravi as.
“ Posto je podbunijivao sirotinju raju da je doslo vreme da im
“mas'sa”

(gospodar) plati nadnice, kundakom je dobio
preko lobanje pa se onesve-

igranja; perspﬁ&twom
adiktivnoséu. Cilj je stati
starom 'Bandntu i vucibati-
ni u'kraj i pokupiti gomilu
love za mjegovu ucenjenu
glavu, ﬁ prethodno tre-
bate d?,@slobod[te SVoju

risteci ni malo

nd suncu i

pecen na va-
tri, premazan
svim masti-
ma, iliti na-
mazan, pre-
vejan | po-

stio, a cela plantaza krece u
poteru za njim (vama). Sre¢om
tu je gazdina verenica, dusa
jedna od curice, koja'vam®
mnogo pomaze, a cenim i da
je pala na DZonov zavodnicki
izgled (mali je presladak, stras-
no podseca na Brusa Vilisa).
Sam pogled na crnju ce vas
uveriti kako su ljudi tog vre-
mena bili jaki i stameni, posto
an izgleda zdravo, kao da se
celog Zivota hranio Zivim pi-
licima (neocerupanim) pa je
narastao veliki i neinteligen-
tan. | jak je isto, verujte mi. Da
ste i vi pola Zivota proveli €up-
kajuci pamuk bili biste i jaki i izdrzljivi. Na moju veliku
Zalost - Sama ne mozete da bicujete ili da ga sa vremena
na vreme 3utnete nogom u predelu prepona, ali ipak
mozete da slusate njegov tlageni glas, dok vam tréeci za
konjem glanca cipele, a u zubima drzi usnu harmoniku. A
ni to nisu podteno odradili, jer vam on nigde ne kaZe
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ad or Alive

Bwaha" ili "N'gozi" (a kamoli beli gospodaru ili tako nesys
® - a valjalo bi), pa prema tome, jedna negativna stavka
glim se..).

8o kako bilo, Sam je majstor za demoliranje (pa St&'_ go
»di bude) i za dizanje stvari u vazduh, a bome ikorgh pus-
u velikog kalibra i kapaciteta. Kada budete, <li-tdtorial

=2 njim, krenucete da oslobodite sledeceg kipe - in-

=resantnog lika zvanog Doc McCoy, d%ra i-naucnika.

20sto je Dok nauénik i_nad_rillekar, uhapsilisu ga i optuzili
za prevaru ili nesto u tom fazonu, sve saZéljom i namerom

2 ga obese. Svi Eekaju svestenika, ko%'a pocetku misi-
= treba da ispetardirate po lobanji i zavezete. Sama krasi
sposobnost da vezuje onesvescene nppnjﬁteUe po5to.za
wreme misije NIKAKO ne smete da
ezanog sakrivate U Zbunje, krecet “da osobodite staru,
-anooku gendule: Uegendu priny.”a##.), koja se nalazi na
sradskom trgu, na vedalima@uvan 1 olje od maticnog tre-
zora Narodne Banke Jug Ijey "du]e malo proﬁ-
menije vestine - ledi, spajperise, uspav! |yje koristeci gas i
orimenjenu fiziku (pncggbre odlicn: varava neprijate-

kao ne!%mstu strasila...

3 konstea svol kaput
lepa kockarka (kockarica) koja
C .drazesmm izgledom
‘prangijicom

Gtaj obnazemm "batat
mala devolka mala“ utofia) Ov% “hoc
nivoa je - gudo. L
misliti da je.ovo Ctﬂ‘m’naﬁﬁs na Divljem zapadu

djte to ciniti ni u ludilu, Igra poseduje mnogo kom-
deksmﬂ.l Al rutinu od komandosa, a i sama igra je mnogo
otvorenija zbog raznovqnostx opcija i mogucmﬁg za us-
pesno ispunjenje masqe Mnogo puta cete videti Game
Over ekran, snimiti i ugitat
uspesr ’Eavrs‘ili prvu mi
t= misije protezu u nedo

a nekada cete pomisliti‘da se
oéto il Ima dvadesetak.
Na fastaturi imate gomilu sKracenica za svaku akciju koju.
e vasi puleni odradnﬂ;g moci cete da ih remapujete,
onake Kako vam odgl ili da ubacujete skracenice za
zkdije. Akcije morate o da prougite kako bi bili sto efi-
«asniji, jer se greske toierlsu g&kako ne pokusavajte
~ista na silu i sa,mnogo“ﬁu§karaw‘ jer je Al takav da vari-
s od lika do fika, pa €€ se nekadadesavati da vas svi spo-
padnu sa sviti strana . jer ste provaljeni, jer je neko Cuo ka-
ko rostiliate’po ¢uvaru reda i zakena, jer vas je prostitutka
videla sa balkona kajﬂ'zanesve%cu ete prolaznika i nosite
ga preko ramena..
Neprijatel] danju |d|(5€ vgi nocu dalje cuje, pri¢a nebuloze
dere se kada trci po Sefifa, mozete da ukljucite opciju za
Zbiranje, kada proveravate “dokle neprijatelj vidi i kako se
ponata (plavo - kulira, fulo - na oprezu je, ljubicasto - od-
epioje na Kejt (Cetvrtog-clana), crvena - viden si i napad-
nut simultano), neki su nam primecuju da strazari
nestaju sa svojih mesta, n?ﬂ?ne u da puca—
u, vec koriste zaklone i v(eda.;a ha koju ste

atmosfera

¥

: obauestllr’poteru..

bijate civile. Posto.ga”

misija, a dizajn &

=__’"_znoiikost nivoad
b poziciju-pre nego-ito budete "

ds

stranu otréali, kako bi

{*Kasnije, kada ‘budete’
krenuli u poteru za B
Diablom, dgbfcete jos
dva ¢lana ek‘ﬁ)e - jos
jednu curicu i.snaznog
meksikanca, ali sma-
tram da ne vredi ni spo-
minjati .njihove -talente.
Sta .bi_ u tom_slugaju

ostalo za vas kao igrace
da otkrijete, a i ako vam sve Sto“ste do sada- ro&ital‘ i nije

~nagovestilo kako je ovo dobra igra, cemrmia. i ni ne vre-

“di da vam pricam.
Sto se samog sistema tice, iako moze dag igra na slabijim
konfiguracijama, desavala su se usporenja 1 na jagim masi-
nama (566Mhz/132 RAM,32 MB video memorije), ali je
igrapravljena za konfigurdciju na233Mhz sa 32 MB RAM-
EZ 3D karte, na kojoj se igra apsolutno moze igrati.
Grafika je fenomenalno uradena, likovisu mali ali zapanju-
juderealni, a pogled je iz polupticjgtprespektive. Posto je
posled sa visine, odmah c¢e vam ubosti oke bogatstvo bo-
ja i detalja. Ceo divlji zapad kao da je oZiveo pred vama u
ovoj.dinamicnoj akcipnoj straiégiji koja mora predstavijati
parce vase koleckijé ili da kdzem, biser vase kolekcije. Ra-
i malo mi@notona scenografija ostavice
“na vas odli€an utisak, a tek zvuk... Blesavi juznjaci koji §us-

sza]u dokspricaju (Vo$ gojin on hiia?), kurve koje
fiste | doziv erifa, potera i prangijanje, sve je tako kva-

P lrtetno i valf pa jo§ kada shvatite da od 2300 zvugnih

¥ signala 1900 otpada na dijaloge i fraze... opste ludilo!
Atmosferu i igrivost ne moram ni da opisujem. Nebrojeno
puta cete se vradati na mnostvo nivoa, samo da proverite
da li mozete da ih kompletirate na neki novi nacin, koristeci
sveziji pristup. Videcete da je to moguce i da je ova igra
stvarno odli¢na, ja vam je najtoplije prporucujem. Sta jo3
reéi osim - Haj-ho Silver, away!!!8

AUDIO VIDEO cp,|PC. S
4 - .

YSTATION, HI FI TEHNIKA

SVAI(I



Gradimir Joksimovié

Posle Serious Sama, sjajne akcije o onesposobljavati
kojoj smo pisali u proslom broju Bo-  pretvarajuci ih u
nusa, iz Infogramesa stize jos jedna ~ dzinovske kocke
igra slicnog profila. Prva akciona leda, aliiLighte-
igra u X-Com univerzumu je brza,  ning Gun, za
frenetitna pucacina s izvodenjem iz treceg lica, u kojoj se  istovremeno

usamljeni junak suprotstavlja armiji kriminalae ruznih ven-  rostilianje veceg
zemaljskih mutanata koji... ma ovu priu vec znaju i vrap-  broja agresora.
ci. Takva oruZja,

Enforcer potinje kratkim tutorijalom koga vodiizvesnipro-  kao i lak prst na
fesor Standard, kreator mocnog robota kojim upravijate.  obaratu neop-
Tu cete nauciti kako da ubijate napasnike i-unapredujete hodni su predu-
svoje vestine i oruZja. Slicno FRP-igrama, iza ubijenih pro- ~ slovi za napre-
sivnika ostaju tzv “data points", tj. jedinice iskustva &ijim  dak u igri, pa se ne morate truditi da Stedite municiju.
—sakupljanjem unapredujete svoje sposobnosti {(vodite — Poseban Smek igri daju mini-igre, koje se pokrecu kada sa
ratuna o tome da ti dodaci brzo nestaju, pa ih sakupljajte — kupite sva ljubicasta slova $to ispisuju re€ BONUS. Vedin
bez odlaganja). Kada podistite nivo, grupisane poene pre- tih slova je tesko nadi, posebno zbog fiksiranog ugla kame
tvarate u konkretna re koji ne dopusta promenu visin
~unapredenja,  sli¢no ; pogleda. Da bi dosegli platform
Ko uigri Deus Ex. Pi- koje su vam-izvan vidnog polja
tanje da li prioritet dati moracete ¢esto da skacete, sto
brzem  kretanju ili nije za pohvalu. Upornost ée bit
jacem orugje=ponekad nagradena interesantnim igrica
moze ~biti problema- ma - jedna je u fazonu PacMana
tino i imati daleko- druga li¢i na Frogger itd.
seznije posledice, zato Sto se grafike u igri tice, Unrea
birajte mudro. Tournament engine se i ovde po
Kad akcijajednom kre- kazao u punom sjaju. Ambijent |
ne, nece prestati dokle uglavnom mracan, ali zato lep
god ne zawsite igru. teksture i sjajni vizuelni efek
Mnogobrojni protivnici stvarajukompletnu atmosfery
bukvalno ce kidisati na Istini za volju, ve¢ nakon prvil
vas, § nevidenom nekoliko nivoa uotljivo-je pona
upornoscu i do posled- o :? - . &/ vljanje tekstura, pa igra u kasnij
njeg atoma - snage. fazi brze dosadi, ¢emu kumuje
Sre¢om, zahvaljujuci teleportima nivo mozZete zavriiti i ako- relativno loSe odraden dizajn nivoa. Blagodaredi izraZen
ne eliminilete sve napasnike (za razliku od Serious Sama). —  dinamicnosti, ovi propusti vam nece preterano bosti oci, p
izbor otuzja je priliéno dobar, pri ¢emu svaka pucaljka ima . ~te kritike ne treba shvatati preozbiljno. Zvucna podloga j
mogucnost nadegradnje, odnosno povecanja vatrene - krajnje nezanimljiva, dok su efekti, blago receno, oajn

Minimalna konfiguracija: PIl 266, 32 MB RAM, 4MB D3D Kartica
Optimalna konfiguracija: Plll 400, 64 MB RAM, 16MB D3D Kartica

£
- modi. Raznovrsnost je jod:jedna osobina 3to krasi arsenal  Posebno nas je razocarao po malo komican glas doktor
§ koji vam stoji na raspolaganju. S jedne strane, na primer, ~ Standarda, koji nas povremeno navodi na pravi put. No,
s o imacete Freeze Gun, kojim ¢ete protivnike priviemeno bez njegovih intervencija ne moZete se izgubiti, te vam to|
o “3" plo preporucujemo da potpuno iskljucite njegovo blebeta
Z 603 o nje i koncentrisete se na akciju. Re#im za viSe igrata obu
8 2 E i hvata samo standardne opcije za igru u lokalnoj mreZi |
% ‘c 2 é putem Interneta.
s Sve usvemu, X-Com Enforcer nije nista revolucionarno. T
W E- je jednostavna i-neopterecujuca igra koju mozemo prep
U _é g § ruciti za opustanje posle Skole, ili kisne dane kada se raz
ERGN beZi drustvo za basket.8

Zahvaljujemo se CD klubu GL SOFT
(011/423-700) na ustupljenim diskovima.

grafika igrivost  atmosfera

PG







Minimalna konfiguracija: Pll 400 MHz, 64 MB RAM, 3D s 4 MB
Optimalna konfiguracija: PIl 500 MHz, 128 MB RAM, 3D s 16 MB

Kohan: Immortal Sovereigns

lzdavac: Strategy First
Windows
Strategija

Sistem:

Zanr:

Ime:

PC

CD-ROM

Predrag Tomasevic

Kohan: Immor-
tal  Sovereigns
predstavlja jo$ jedno
u nizu zaista dobrih
fantazijskih Real Ti-
me strategija koje su
se pojavile u posled-
nje vreme. Zamislje-
— — = no kao mesavina tri
velika hita, Warlords,
Heroes of Might and Magic i Warcraft, ovo ostvarenje je
u startu imalo svetlu buduénost, a ¢injenica da je od na-
brojanih poneo samo najbolje osobine, pobolj3ava ukupnu
ocenu i ¢ini od Kohana pravu poslasticu za svakog ljubite-
lia ovog Zanra.

Glavni protagonista je Darius, hrabri i snazni heroj, borac
za slobodu i ravnopravnost, koji je usled nerazjasnjenih
dogadaja ostao bez pamcenja. Napredovanjem kroz igru
klupko radnje ce se odmotavati s prilivom informacija, Da-
rius ¢e shvatati ko je i 5ta je ustvari i krenuti u ostvarenje
zamisli o miru i blagostanju. Zvudi poznato i milion puta
prezvakano? Pa, da budem iskren u pravu ste, takvo je i
moje misljenje. Za razliku od klasiénih RTS-ova, kontrola
nad resursima u Kohan-u je predstavljena na potpuno
drugaciji na¢in. Vodicete racuna o drvima, zlatu, kamenu
i metalu. Da biste dobili neki od ovih
elemenata potrebno je da u svom
kraljevstvu sagradite gradevinu
koja proizvodi pomenute sirovi-
ne; kolicina istih nece se po-
vecavati ekstrakcjiom i dopre-
manjem uz pomoc¢ radilica,
vec sistem funk-
cionise kao onaj
viden u Heroji-
ma modi i magi-
je. Ako Zelite da
vam vasa po-
hlepa  nalozZi
vece koliine si-
rovine, imate
dve opcije,
mozete ili naci
novo mesto za
ekstrakciju ili

unaprediti postojeci rudnik.

Gradenje objekata u ovoj igri ograniceno je brojem slo-
bodnih slotova. Pravljenje jedinica je za razliku od gradevi-
na komplikovaniji postupak, no nema mesta za brigu, pos-

to ¢e opdiran tuto-
rijal pokriti svaki aspekt igre. Sve vae jedinic
sastojace se od nekoliko ¢lanova, podeljenih u frontline
support. Prvi pojam, predstavlja naziv za udarni red n
¢ijem se ¢elu nalazi i kapetan odreda (glavni heroj ili nek
od sporednih koji vam se pridruzuju tokom igre), dok ¢
se u support redu nalaziti jedinice za ispomo¢. VaZno |
napomenuti da ne mozZete jedinice stavlja-

ti kako vam se ¢efne. Tokom borbe
cela vasa grupa funkcionie kao
jedna celina, ali energiju gubi
svaka jedinica ponaosob. Tu
dolazi do izrazaja dobro ukom-
ponovan odred, tj. dobar oda-
bir ljudstva. Posto iSibate pro-
tivnika i vade jedinice izgube

nesto energije, preporucljivo je da osvanete u supply zor
tu ¢e se vasim podanicima povratiti "zdravlje". Ako nek
od boraca zagine, spasa nema; izuzetak je heroj ili kap
tan odreda koga moZete vratiti iz ture po ve¢nim lovis
ma.

Od rezima, tu su klasi¢no single player i multiplay. Prvi {
sastoji od dugacke i zanimljive kampanje i pojedinacn
misija; dok su u multiplayeru zastupljeni cooperative i di
athmatch. Oni koji Zele da odigraju ovu igru preko Inte
neta moraju posedovati originalni CD key, $to predstavl
razofarenje za nas, ali key generatori cine ¢uda na tol
polju. Gledano sa grafickog aspekta Kohan solidno izgh
da, iako je celokupno okruzenje u 2D maniru. Muzika
zvuéni efekti su jedini element igre kome treba uputiti zi
merku. Glasovi jedinica su odradeni veoma lo3e, svaka pt
seduje dve do tri kratke recenice koje stalno ponavlja.
Sveukupni utisak je da programeri igre Kohan: Immort
Sovereigns zasluZuju sve pohvale i da su napravili odlicz
posao ovim ostvarenjem. Svi koji su se umorili od Kinj
dom Under Fire ili ¢ekanja Warcrafta Ill neka pazare Ki
hana i sigurno se nece pokajati.@




-

Multimedijalni GeForce MX
Sto je Nvidia u srednjoj klasi duga bila neprikosnovena
Ftama koje su.na sebi nosile ¢ip GeForce2 MX; tako je
bio neprikosnoven-u klasi- multimedijalnih grafickih
k2 sa svojim neprevazidenim

nimljivija_njegova-opcija je Channels PreView, koja omo-
gucava pregled 16 kanala "na smenu”, a nije losa ni mo-
gucnost Video Wallpaper koja pretvara desktop u video
prozor sa slikom. Programiranje PC video rekordera za sni-

manje pojedinih emisija

R-Wonderom s Radeon Cipom.
I8 su dobile novi obrt kada je
poceo da “releta” u nizoj-sred-
klasi sa karticom s ¢ipom Ra-
b VE. Nyidia je podstakla svoje
gznike (a ovog puta je to-bio
da uzvrate vatrom tamo gde
boli"-"t visokoj klasi multi-
Bialnih 3D akceleratora, gde je
limao apselutnu-viast. Pojavio se

zasnovana je na imovativ-"|
noj mogucnosti  ovog
softvera, mazvanoj-ASUS
TimeShift. Ona zapravo
predstavlja_baferisanje vi-
deo sadrzaja na hard disk,
slicno onome 3to rade
pravi; kuénidigitalni video |
rekorderi s hard diskom.
To.emoguéava da-pro-
gram snimite i posle pre-

S V7100 Deluxe Combo!

E: V7100 Deluxe Combo pred-
i= nabildovanu verziju kartice V7100 Deluxe koja, da

fsetimo, ima ¢ip-GeForce2 MX, ASUS-ove 3D naocare

EAVR i dodatne video konektore. " Combo" oznacava

[2u sa TV tjunerom i video breakout box-om, u paketu

jowim softverskim-alatima za iskoriscavanje novih mo-

[Enasti kartice i neiskoridéenih kapaciteta cipa GeForce2

K Nijene 3D performanse su ostale nepromenjene u od-

' nosu na karticu V7100

Deluxe, sto ¢e redi, vr-

hunske za kartice s Cipm

GeForce2 MX.

Kartica je-u-Asusovom sti=
lu izradena vrlo kvalitetno.
Na poledini kartice-su konkto-
ri’za monitor, 3D naocare, AV.iz-
laz, TV antenu i AV ulaz. Na konektor

’ za AVizlaz prikljutuje se razvodnickabl sa
Ero mini dzekom za zvuk, ¢infom za kompotzitni video i
i DIN-om za SVHS. Na konektorza AV ulaz prikljucuje

IDEO Input BOX, sa stereo ¢incevima za zvuk, Cincom

kompozitni video i SVHS priklju¢kom. Na samoj kartici
Philipsov visestandarski TV tjurer, kojije stekao odlican
\ome u nadim uslovima. Asus nije iskoristio moguénost

B prijem FM radiossignala keju imaovaj Philipsoy-RF mo-

[ kao to su to uradili-drugi proizvodaci. Korisnu funkci-
5i imao i daljinski.upravlja€ koji se-ne dobija u Asusovom
tu

iteti su: ASUS Digital VCR namenjen gledanju TV-a na

Eu,’ snimanju videa na PC i fjegovo] obradi; ASUS
[deoSecurity namenjen video nadzoru preko PC-a i mreze
feterneta): TwinView namenjen fleksibilnom istovremes=
Bom radu s dva video izlaza, u ovom slu€aju monitora i TV-
& tako da jedna aplikacija_moze da koristi monitor dok
Biga “ide" preko TV-a. U paketu softvera tu su jo3 i igra
ﬁier of Fortune, poznati softver ULEAD VideoStudio za
ideo montaZu u formatu MPEG-2, ne-toliko populami
EyberLink VideoLive Mail za slanje video zapisa preko e-
Peila v formatu Windows-Media;-ASUSDYD softverski
glejer DVD filmova zasnovan na PowerDVD-u, 3Deep ka-
Worator 3D prikaza i VR Picture Viewer, za gledanje slika
sreko 3D naodara, Stero TV za gledanje TV-a preko 3D
meocara, i alternativai program za gledanje TV programa
ASUStive. Standardni-paket Asusovih-upravijackih progra=
ma obuhvatio je ASUS Control Panel, ASUS TWAIN, ASUS
Tweak Utility, kao i aktuelnu.verziju.Detonatora za porodi-
cu cipova GeForce.

|

Digitalni video rekorder
ASUS Digital VCR preko jednostavnog korisni¢kog interfej-
sa emogugédva "surfovanje” TV kanalima na PC-u. Najza=

gledate kao-da-je obi¢an
video, $to'zna¢i da mozete da TV program pau-
zirate, premotavate i kasnije ponovo pregledate. Jedno-
stavno, ali-vrlo korisno resenje za zaposlene ljude-koji ne
sele da propuste omiljene emisije i serije kada nisukod
kuce.ili kada su zauzeti nekim poslem.
Interesovalo nas je koliko prostora zauzima snimljeni video
materijal u jednom od. po-

nudenih reézima snimanja, a po-

sebno zbog ¢injenice da je video
kodek potpisao sam-ASUS-i.da
se kompresija obavlja softverski.

U tabeli su_priloZeni rezultati, a
mi ¢emoe samo da prokomenta-

risemo da kodek dobro kompri-
miije sadrzaj, buduci da uodno-
su na nekomprimovani format

(16:-bit RGB, 22 kHz, 16.bit,
mono) zauzima deset od deset

do 23 puta _manje prostora na
disku.

Posto u nasem. sludaju prostor | 16bit Mono

1 min / 23.98 fps 352x288 | 640x480
Asus Video 2.0 Codec - 29 MB 54 MB
quality 922 kHz 16bit Mono

Asus Video 2.0 Codec - 15 MB 44 MB
quality 622 kHz 16bit Mono

Asus Video 2.0 Codec - 12 MB 34 MB
quality 322 kHz 16bit Mono

24 bit RGB22 kHz 400 MB

16bit Mono

16 bit RGB22 kHz 290 MB

na disku nije problem, isprobali | ;\\/v22 kHz 16bit Mono

285 MB

smo snimanije videa u punoj br-
zini:(25 sligica u sekundi) u.pu-
noj rezoluciji od 704x576 piksela i najboljem kvalitetu. Sa
Asusovim kodekom sve je besprekorno radilo, bez ispuste-
nih frejmova. AVI od 6 minuta Zauzeo je nesto malo. vise
od 1 GB prostora, 3to znadi da bi za film od 90 minuta bi-
lo-potrebno manje od 16 GB prostora na diske, Sto nije
mnogo s obzirom da je prosecan kapacitet danasnjih disko-
va oko 20 GB. Taka snimljeni materijal se moZe prebaciti u
format DivX i snimiti na jedan CD, koji-se moze posmatra-
ti na bilo kom multimedijalnom PC-u.

Mali kuéni video nadzor
Zanimljiva-varijacija na temu Video. capturingaje. video
nadzor. Ideja je jednostavna - ako imate video kameru, uz
pomo¢ ovag softvera i Asusove Kartice, mozete za male
pare da-zastite prostor oko racunara, napravivi jednesta-
van ali fleksibilan kompjuterski sistem za video nadzor. Sva
“pamet” je sadrfana u programu koji analizira dve slike
snimljene u redovnom vremenskom intervalu i ake je bilo
promena udelu keji korisnik-definite, znatida je neko do-
lazio u "posmatranu” zonu. Posto je sve povezano preko
ratunara, nikakv problem nije da se.u tom-slucaju-pusti za-
glusujuce jak zvuk upozorenja, posalje e-mail sa snimcima
"ulieza", pozove telefonski broj ili pokrene program po iz-
boru T tako alarmira Zeljena osoba, odnosno sluzba.

Korisna Adresa: Pakom computers,

011/4447219 i 018/521116, www.pakom.co.yu -
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izmedu nje i TOMB RAIDER CHHGNICLES ali ipak je
EVA tj. AYA BREA dobila znatno vife glasova. TR5 nam je u
planu, aliiu sledecem brolu éemo dase pozabawrno

RESENJE

mete dobices

‘NMC Hunter- M LS:TE (M;tochqn-
n and Supresion Team) sa glavnim

Sima i Paja

se svakodnevno uve-

Poletak igre te zatie u streljani. Trening
obavi na svih pet nivoa teZine sa §to viSe po-
godenih ciljeva. Cilj je da sakupi$ $to vise
bodova, a ukoliko uspes da pogodi§ sve
“HUNTER GOGGLES”
(lovne naoéare). U toku igre trudi se da
ti oruZje bude uvek napunjeno pre iz-
laZzenja novih meta. Igra je podeljena na
dva moda: normalni i borbeni. Igra je
u normalnom modu dok ne naide$
na neprijatelja, a onda se automat-
ski prebacuje na borbeni mod.
Moze§ da pucad i koristi§ PE
energiju samo u borbenom
modu. U toku borbe mozes
da koristi§ samo one koji se
nalaze u dZepovima
ra. Svi ostali koji se
u meniju nece biti' :




znati sve

BP poene m

(B1 MIST CE:.NTER' '

MET PANN G

OKLOPI: Oklopa takode ima popriliéan\
broj, pa ih zato ne¢emo pojedinacno opisi-
vati. Bitno je da sami po sebi ne smanjuju o3-
| tecenja ve¢ vam povecavaju HP (zdravlje) i
MP (PE modi). Morate voditi racuna o broju
dzepova na panciru koji takode mozete po- |
vecavati uz pomo¢ BELT POUCH-a. Bilo ka-
ko maximalan broj dzepova je 10. Dva naj-
bolja oklopa su: Tacrical Armour (mozete |
ga kupiti na kraju za 12.800 BP-a) i AYA
Special (preporu¢ujemo za 8.000 BP-a).

{ PREDMETI: Naiéi ¢ete na dve grupe. Prva grupa su
| predmeti koji su vam nuzni da biste zavr3ili igru (kljugevi,
~ | kartice...), njihov broj je neograni¢en. Drugu grupu ¢ine
(prva pomo¢, MP napici, lekovi, razli¢ita pomagala...), koja

kmoiete nositi samo u odredenom broju. }

municiju, pang
treba da zna$
du, vetar i zeml|
kutije za prvu
le¢enje (LV3 MEDIC _

makar jednog protivnika, necet dobiti

ene vec ée ti se oduzeti 10 kaznenih
ena. U hodniku se nalazi Zuta kutija na
du, a u njoj plavi kljué€. U hodniku se
kode nalaze i dvoja vrata. Udi na leva
fniidera pokupl STIM. Dodi do lesa i

$ pokupi sa stola ne

POLIS, potom c‘.e". ekol Smonstruma  pokupi ME
cija. Razgovaraj sa [ANT. Takode ¢es upoznati
produZI do ulaza i obaw raz; soli-  koji ce dokraj€iti monstruma. Vrati

SQUARE i
izade¥ iz lifta, prodi kroz staklena wrata.  preko telefo-
Naci ¢e$ se u SQUARE gde se odigrala na potraZi
: pomo¢. Po-
tom  kreni
stepenicama
na dole (na-

FLFwATOS i

L0 P AN FEIO

bitka izmedu pripadnika spec. jedinica i
monstruma. U toj bici su na Zalost pobe-
dili monstrumi. Kod jednog od leSeva ce$
nac¢i Recovery 2 pomocg, a mapu ¢e$ naci
na monitoru kod fontane. Pored fontane

(69— bo"lus

BEIDGE




Seme grattiti

like musical notation.

ORUZJA: Mozemo ih podeliti po kalibru. Pigtolj, mini au-
tomati (koriste 9mm), saémara, puike i mitraljezi (koriste
5.56mm) i bacaé granata (koristi 40mm granate). Neka od
njih koriste i dva nagina opaljivanja: prvi na [J kao stan-
dardno, a drugi na A kao dodatno opaljivanje. Igru
pocinjete sa poluautomatskim pistoljem koji je najbolji (po |

nama) za koris¢enje dok ne sakupite dovoljno BP poene |

da kupite M4A| oruzje koje ¢e vam koristiti do kraja igre.
Na M4A| mozete staviti najviSe dodataka (od dodatih |
okvira koji vam poveéavaju broj municije sa 30 pa do 60
odnosno 90 metaka). Takode moZete nabaciti i bacac pla-

mena, bajonet pa ¢ak i laser. Naravno odjednom mozete |

koristiti samo jedan dodatak. Od korisnijih stvaréica u to-
ku igre je i baca¢ granata (kao obi¢an ili kao dodatak
M4A1). Pogodan je jer zbog velikog kalibra slabije protiv-
nike unistava, a jate baca na pod ili im prekida napad. Ali
takode veoma bitna stvar, 5to je oruzje jace to je teze i
sporije nianjenje. Naravno tu manu nadoknaduje velika
razorna mo¢. Kod sebe moiete imati viSe razlicite muni-
cije za isto oruZje tako da ga u toku igre mozete menjati.
Kod sebe moiete imati i maximalan broj municije: za pi3-
tolj 500 metaka, sa¢maru 200, za pusku 800 i za bacac gra-
nata 100 metaka. Specijalni nastavci koriste gorivo ili ba-
terije koje mozete koristiti u bilo kojoj prodajnoj zoni. Je-
dino oruZje koje ne zahteva nifta osim vade veitine, a
moze biti veoma korisno, za razliku od noza Resident Evil-
a seriji, je pendrek. Za kraj moramo re¢i jo§ nesto. Tu se
nalazi jo§ nekoliko korisnih oruzja koje mozete dobiti sa-
mo kao bonus ako predete neke misije u igri. Neka su
oruija nagrade, a neka cete morati kupiti.

I MELICOPTER LANDING PAD
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su vezi mons
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PARASITE ENERGY (PE)-moci: Aya Brea ima spo- o e
sobnost koriséenja nekoliko vrsta moéi, koje ée joj u mno- | drugi.
gome pomoci da se izvuée iz bezazlenih situacija. Na
pocetku igre imate samo jednu mo¢ FIRE (vatra). Od te
moci trenutno posedujete PYROKINESIS. Tokom igre po-
sle svake zavriene bitke dobijete EXP poene kojima kupu-
jete nove moc¢i. Na raspolaganju imate nove 4 vrste moéi:
FIRE, WATER, WIND i EARTH. Takode za kori3¢enje
moci morate voditi ra¢una da vam MP (mitochondria poe-
ni) pre svake borbe bude uvek preko MP 30, odnosno pre- |
\ko MP 45 u daljem toku igre. ;

_ ATER TOWER ubij
a i otr¢i oko zidane

bh podigni auto, ntim .
le. Idi do gepeka auto
kupi municiju za - = S zatvara
pumparicu. Ot- FIRE PE (vatra): Ubij jo§ gest

pored svog auta kutiju sa | _ ali- klju¢aj resetkasta rYRr? : '?Es.l.s'iﬁ?lfje.ie'j"uazi b konja posle gega ée
bra 9mm PB. Izvrii poslednjEpripreme i  vrata pa idi pono- S o P e P

cu |2 sati u odnosu na tebe, Ova mo¢ je do- P
sta korisna zato §to ne oduzima previse MP opni se “l"’.“?_’ sm;
poena, a nanosi dosta velika o3tecenja. MADIGAN“ ~ Pos
COMBUSTION - izbacuje dva plamena | ©dgledane  animacije
mlaza koja spaljuje Siroko polje ispred vas. popnl se ma vrh vode-
Oduzima malo vie MP nego prva. nog rezervoara sa ko '1-'
INFERNO - veliki plameni krug koji ¢e po- | ¢e§ pokupiti RECOV-
\Pnh(’.‘no spriiti sve $to se nalazi ispred vas. J _‘Eﬂ.’( i kl;uéo dSAL O

kreni u misiju. Pre polask@ U misiju u vo do kontmin&"
svom meniju ostavi dOVOI]nO praznog  table. Ponovo
mesta za predmete koje ¢e$ prikupljatiuz  digni auto, ok

put. Videces i telefon za usnimavanje kao do
i vrata pokraj njega kroz koja neée§ moéi
da prodes. Zatim prodi kroz dvokrilnu
kapiju koja te vodi u MAIN STREET Tu=
srec¢e§ novu vrstu &
konje. Mozes ih
PE modi, a takode i
trenutku (kada se zalete na
ubijes doblces mumcuu

paznju na sliku DOCK HOLYDAY. Po-
tom udi u ROOM 2 pobij protivnike i vi-
di sliku WYATT EARP. Druge dve sobe
su trenutno zakljuéane pa zato idi na
PARKING. U njemu pobij protivnike,
obrati paZnju na poruku ispisanu krvlju na

a"us




Y WATER PE (voda):
METABILIZAM - uklanja statusne pro-
| mene (slepilo, paralizu, ti§inu, drhtavicu,
konfuziju). $to je vedi nivo to je duie traja-
nje.
HEALING - ledi rane i dopunjava HP poe-
ne. 5to je veéi nivo moéi to je veéa dopuna
HP poena.
LIFEDRAIN - Ostecuje protivnika a leci
i | vas (vrlo korisna stvar ukoliko je protivnik
| jadi od vas).

WIND PE (vetar): :
NECROSIS - elektri¢ne kugle koje e za-
visno od jacine unitavati protivnike.
PLASMA - energetski talas koji takode
unistava protivnike (preporucujemo za bor-
bu protiv neprijatelja koji se nalaze na ze-
mlji).

APOBIOSIS - prouzrokuje paralizu koja |
dosta dugo traje zavisno od nivoa.

(B1 DRYFIELD "




cuski kljué k

u kome se naiazu

2 EARTH PE (zemlja):
ANTIBODI - zavisno od nivoa smanjuje ili
zaustavlja o3tecenja koja ¢e vam neprijatelj
naneti.

ENERGY SHOT - pojacava razornu moc
i brzinu paljbe vatrenog oruzja. To je prava
stvar ukoliko koristite M4A|.
ENERGYBALL - moida najnekorisnija
stvar koja oko vas stvara zastitno polje koje
eksplodira pri dodiru sa neprijateljem (sa-
vet: koristite samo pri kraju borbi).

‘povecava
otporan je n
i na jednoj

gonetke ¢ed pronac
udi u trecu sobu u

de¥ na osrednjem rastojanju od njega.
Vidi demo u kome ¢e se AYA onesvesti-

ti. Dodi ¢e sebi tek kad p

GLAS-a. Kreni ka TRAI!..E'

ji ti ostavlja otvoren put ka trecoj sobi.
U narednoj prostoriji videce$ tredi deo
zagonetke koja glasi: koliko svetiljki ima
u ulicama DRYFIELD-a? Cetvrti deo za-

BOLESTI | LECENJA: E :
S vremena na vreme nailazi¢ete na protivni-
ke koji ¢e vam pored standardnih o$tecenja, |
nanositi i neke vrste bolesti. Ispod linije
energije (HP) pojavice se male ikonice koje
¢e vam oznacavati vrstu bolesti. Vecina tih
| bolesti vas nece opasno ostetiti ali ¢e vas
utiniti opasno ranjivim, tako da ¢e i najslabi-
ji protivnik predstavljati smrtnu opasnost za
vas. e
SILENCE (tiina): Neko vreme necete |
moci koristiti PE moci. Leci se STIM-om.
BESERKER (besnoca): Pojacace se snaga
vatrenog oruZja ali koliko oitecenja nanese-
te protivniku nanecete i sebi. MoZete ta-
kode koristiti PE moci koje ¢e te pojacati do
maximuma (LV 3), a za njihovo koriicenje
¢ete gubiti HP poene, umesto MP poene.
CONFUSION (zbunjenost): Kretanje
¢e vam biti zbrkano. Leéi se STIM-om.
| POISON (otrov): Gubi¢ete HP energiju
ne tako mnogo koliko ce te je gubiti ukoli-
ko se budete kretali.
DARKNESS (slepilo): Necete biti u mo-
guénosti da nanifanite neprijatelja. Leci se
| penicilinom ili PE metabolizmom.
PARALYSIS (paraliza): U toku kretanja
| cete zastati zbog gubitka svesti tako da ‘
necete moéi da koristite ni moéi ni oruzje. |
Leéi se penicilinom ili PE metabolizmom.
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koji se otvara pomotu &etvorocifrenog
koda. Ako si protumacio Sifru moci ces
_ da ukuca$ $ifru koja glasi 4487 (4 telefo-
i na, 4 plsoara, 8 svetiljki i 7 ogledala).

adne noé. Po-

na ogledala u DRY-

novo se srec¢e$ sa KYLE-
da je sledeéa lokacija GAS STATION pa

zato idi do auta. KYLE ée

modi u predstojecim borbama, ali moras
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Potom idi na sprat motela u
4 5, eliminisi monstrume i

om, saznace$

Tu popricaj sa KYLE-om
stvar na kraju igre). A

te pratiti i po-




h.zao din 12 brojeva

|

POSEBNI PREDMETI
PSTICK: Ako ga iskoristite podici ¢e
MP za jedan nivo (zauvek). Ako ga ima-
u dZepu (pancira) bié¢ete imuni na SILEN-

ROTEIN (proteinska kapsula): Ako ga
skoristite podi¢ice vam HP za pet stepena
zauvek), takode vam pri upotrebi popunja-
2 HP do kraja.

HOLY WATER (sveta vodica): Ako je
koristite povecaée vam se nivo jedne PE
oi (sluéajno odabranoj), ako je driite u |
Zepu smanjivace vam povrede za 25%.
UDA (japanski talisman): Ako ga is-
woristite podiéi ¢e vam nivo (jednoj nasumi-

e izabranoj) PE modi, ako ga drZite u dZepu

odici ée vam nivo za 50%.

EDICINE WHELL (medicinski
toéak): Ako ga iskoristite podici ¢e nivo

=dnoj nasumice odabranoj) PE moéi. Ako

== stavite u dZep u nekim bitkama cete do-

Bijati bonus predmete.

HUNTER GOGGLES (lovne naotare):
Njih mozete dobiti na samom pocetku igre,
wkoliko na treningu postignete maximalne
Bodove na svih pet nivoa borbene obuke.
SKULL CRYSTAL (kristalna lobanja):

Ako je iskoristite podiéi ¢e vam nivo (jedne |
asumice odabrane) PE moéi. Ukoliko je |
ite u dfepu povedava neprijatelju nivo

>Stecenja za 25%.
™MD PLAYER (mini disk): Ako ga driite

w diepu bi¢ete imuni na CONFUSION, |
2ERSERKER.

Kako se pretolatiti na =il

Popunite POSTANSKU
UPUTNICU, unesite Zeljeni

I

Peﬂf PetrO“'"‘-’

iznos pretplate i popunite
(oterdeserdina™® o e P 5 t P P
8 ; o a2 Sests < je kao na datom primeru.
320 din 3broja " sonUs, Posea Izvrdite uplatu na 3alteru
(+ 1 €D po izboru) | ''°° 440100 ‘ poite i Bonus ée poceti da
- . 2 SO et R vam stiZze na kuénu
640 din 6 brojeva s 050 e
(+ 2 CD-a po izboru) fm_tfjﬁf L vgeh

adresu, pre

izlaska na
- \
;rer.;);an naEONUS br. 13-18

kioske, i bez daljih PTT
R troskova.
i i sledece
(+ 4 CD-a po izboru) pasaliie ™
5

Eto kako!

Uputnicu moZete nabaviti u svakoj posti!

Telefoni redakcije: 0l |I340 17 |2 340 77 36 bﬂn.-'s



—( Mihailo Tesi¢

Yampire: The Masquerade

Vreme je da iz bajkovitih zemalja maca, magije i zmajeva
krocimo u neka druga prostranstva uma, ona koja za svoje
postojanje ne moraju da budu zahvalna gotovo iskljucivo g.
Tolkinu i njegovom opusu. Secate se da smo
(davno to bejase) jednom spomenuli kako osim
FRP-a (ili ti fantazijskog Role Playinga) postoje jo3
mnogi drugi, uslovno receno, "Zanrovi" Role
Playing igara? E, sada je doslo vreme da vas malo
uputimo i u "te druge".

i Daje RPG igra koja je veoma posebna i razli¢ita od
svih drugih igara to ste vec¢ (nadam se) skapirali.
Ipak, da li shvatiste da je osnovna premisa RPG
§ igara izvucena iz necega Sto pociva u svima nama,
u svakom (normalnom) ljudskom bi¢u? Mislim na
dve potrebe - onu za IGRANJEM i onu za tkanjem
PRICE (pod tkanjem smatram potrebu za time da
i neka vrsta price bude uvek prisutna u nasim Zivo-
I tima - bilo da je slusamo,

senke!

Dakle, World of Darkness u kome se dogada Vampire: The
Masquarade je nas svet, ali sa tzv. " gothic punk" dodacima.
Osim vampira, medu nama hode vukodlaci, magovi, utvare,
u zemlji snova Zive vilenjaci, a tu su i Tehnokrate - ljudi u
crnom koji se trude da javnost ne sazna za sve ove prethod-
ne, kao i jos sto Cuda. Sve ove, a i mnoge druge stvari
opisane su u drugim RPG sistemima koje je tokom ovih
deset godina izdala kompanija White Wolf i koji se svi
dogadaju u Svetu Tame. No, o njima u daljim tekstovima...
Kada se Vampire: The Masquarade pojavio, nista od ovog
ostalog nije postojalo (u knjigama, naravno u stvarnosti i
dalje ne postoji). World of Darkness je stvoren oko Vampira.
No, ono $to je bilo zaista revolucionarno, a $to je u RPG
"uveo" Vampire: The Masquarade je nacin igranja, tzv.
Storytelling sistem. Osnovna ideja i akcenat igre nisu vise
toliko avanture i dogadaji kroz koje likovi igra¢a prolaze (bar
bi tako trebalo da bude prema zamisli

¢itamo, gledamo ili
stvaramo). Uspeh RPG igara
se, do pojavijivanja sistema o kojem
¢emo ovaj put razglabati, uglavnom
zasnivao na ispunjavanju prve
potrebe. Mogli ste biti heroj u nekoj
izmisljenoj (uglavnom fantazijskoj 2 la
"ma¢ & magija") situaciji i ubijati
Cudovidta, juriti blaga i ucestvovati u
mnogim zanimljivim avanturama koje
nisu od ovoga sveta - jednom redju,
mogli ste se igrati na potpuno nov
nacin. Ali, mozda bi se ljudi lak3e veza-
li za RPG, razumeli ga i uzivali u njemu
kada bi akcenat u igri bio na pricanju
(tkanju) same  prite, njenoj
dramati¢nosti i mestu likova u njoj, pa
jos kad bi prica bila od ovoga sveta, a
ipak natprirodna? Nesto sli¢no pomis-
lilo je nekoliko €udnih tipova pre deset
godina, negde u Americi: "Ucinimo
RPG sliénijim pri¢anju price, a manje
sliénim igri".

Vampire: The Masquarade je prvi sis-
tem izdavatke kuce White Wolf.
Pojavio se 1991, a njegova osnovna
ideja je bila priliéno originalna za to vreme - gradedi se na
popularnosti romana En Rajs, ponovnom otkrivanju Brema
Stokera kroz film “Drakula" i opstem oZivljavanju duha
gotike i mraénjastva koji je postao popularan krajem
osamdesetih, ljudi iz White Wolfa su napravili RPG sistem za
devedesete. Naziv igre je priliéno indikativan u Vampire: The
Masquarade igraci su u ulozi vampira koji mora da opstane
u svetu danasnjice. World of Darkness (Svet Tame) kako se
zove svet u kome se dogadaju zapleti igre Vampire: The
Masquarade jeste nas svet, ali promenjen taman toliko da
vas uznemiri. Geografija je ista, kao i tzv. "globana politicko-
drudtvena situacija”. No, postoji jedna bitna razlika - sve sto
mislite da znate o ustrojstvu sveta i univerzuma pogresno je.
World of Darkness je svet koji je pun fantasticnog i nat-
prirodnog - zaboga, pa njegova osnovna premisa je da pos-
toje vampiri, infiltrirani u ljudsko drustvo kojim vladaju iz

bo"lus

tvoraca... kako ce to u igri izgledati na
kraju uvek zavisi od Game Mastera), vec
likovi sami i nacin na koji oni proZivljava-
ju prokletstvo i blagoslov koji je vampi-
rizam.

Kada ste u ulozi vampira, od vas se
ofekuje da pokusate da shvatite i "odg-
lumite" aspiracije, strahove, nadanja i
psihiloske poremecnosti (gledano u
odnosu na coveka) koje bi moglo imati
bice koje Zivi od krvi ljudi, besmrtno, ali
moze hoditi samo nocu, zauvek osudeno
na postojanje u tami, a uz to je i pripad-
nik komplikovane socijalne strukture koju
= su u cilju opstanka krvopije razvile tokom
& hiljada godina svoga postojanja, a koja se
| u nae vreme zove Maskarada.

% Po nedto o vampirima kakvim ih prikazu-
| je ovaj RPG sistem; Vampiri nastaju tzv.
| zagrljajem. Nije dovoljno da vas ubije
vampir i popije vam krv - vampir vam
I mora dati da pijete njegove krvi posto vas
"isisa". Tako je stvaranje novih vampira
isklju¢ive odluka ve¢ postojecih, a
novostvoreni vampir je bezuslovni sluga
svog roditelja. Prvi vampiri bio je Kain,
prvi covek roden od €oveka i prvi ubica. Zbog svoga greha
kaznjen je time da zauvek Zivi od ubistva - tj. od krvi drugih
ljudi. Kain je dugo vremena lutao po svetu ispatajuci svoju
kaznu, ali onda je sreo Lilit, Adamovu prvu Zenu, koja ga je
naucila kako svoju krv da koristi za misticne modi, ukljuéujué
i znanje o tome kako da napravi sebi slicne. Kain je bio
usamljen i posegao je za tim mocima, stvorivii sebi troje
"dece"”, tj. prve vampire, koji su pak stvorili jo trinaestoro.
Od ovih trinaestoro najstarijih, (po$to su Kain i prvo troje
nestali nakon 3to je prvi grad u kome su Vampiri i ljudi Ziveli
u miru unisten) koji se jos nazivaju Antediluviani nastado3e
klanovi vampira. Klanovi su se 3irili po svetu, ratujudi
medusobno, spletkareci, iz senke upravljajuci ljudskim
drudtvom i stalno rastuci, posto su vampiri stvarali nove
vampire nekontrolisano. Medusobni ratovi vampira nazivaju
se Jyhad, rat koji traje od nastanka klanova. No, kako je




svaka generacija vampira slabija od
one prethodne (Kain je napr. prva
generacija, Antediluviani treca... ako
vas kao vampira stvori
gl Antedeluvian, vi ste letvrta gen-
eracija - iako vas je on moZda stvo-
rio prekjuce - i mnogo ste jaci od
nekog vampira sedme generacije
kaji je stvoren pre hiljadu godina) do
Srednjeg veka je vec bilo toliko vam-
pira da je crkva pocela da ih
primecuje i stvorena je Inkvizicija
(ovo je dobar primer kako World of
ness ima malko drugaciju istoriju od nadeg sveta - klju je
tome da PODSECA na istoriju naseg sveta). Mnogi vampiri
% Rodaci, kako cete se naviéi da ih zovete ako budete igrali
wampira) su spaljeni i proterani. Najzad je u XV veku je sazvan
Savet klanova, koji su odludili da stvore organizaciju po imenu
zmarilla koja za cilj ima da po svaku cenu odrZi tajnost vam-
skog drudtva unutar ljudskog - tzv. Maskaradu. Od petnaest
anova, trinaest je uslo u Camarillu, a dva su kasnije oformili
Szbbath - organizaciju kojoj je cilj da celo ¢ovetanstvo pretvori
= veliko stado za vampire, posto Sabbath smatra da vampiri,
| %20 biéa na vrhu lanca ishrane, treba otvoreno da vladaju ljudi-
a2 a ne da se kriju. Naravno, uvek su tu i razni nezavisni: solo
vi, anarhisti i Inconnu - stari vampiri koji su se povukli iz
inacija i spletki vampirskog drudtva tragajuci za znanjem i
vetlienjem.
m pravila igre koji koristi World of Darkness nije nedto
no dobar po pitanju reSavanja uspesnosti situacija. Sve se
a desetostranim kockicama. Lik ima devet osnovnih
ina, koje mogu imati od 1 do 5 tackica. Svaka tackica
vlja moguénost da bacite jo3 jednu kockicu kada treba
uradite nesto relevantno za tu osobinu. Game Master (ili
eller) odreduje koji broj treba da dobijete, a 3to vise
ica (kockica) imate - to veca $ansa da dobijete traZzeni broj
vige od njega (lak3e je dobiti 9 kada bacate tri puta nego kad

|

KOMPLEY od 2-10 broja je samo 530 dinara + PYT!

bacate samo jednom). Kao 3to je i cela igra zamisljena tako da
teziste bude na liku, tako su se White Wolfovci najvise potrudili
oko pravila za izgradnju lika. Osim osnovnih osobina likovi
imaju i razne vrste umeda, prednosti, mane (koje donose
dodatne poene za kupovinu umeca ili prednosti). Ono najbitni-
je za vampira je Blood Pool, §to je koli¢ina krvi koju imate u
sebi, a koja se trodi jedan po danu, a svaki od poena Blood
Poola moZete iskoristiti kao dodatnu kockicu za neku akciju -
otud vampirima nadljudske sposobnosti. 5to ste bolja generaci-
ja, to vam je ve¢i Blood Pool, tako da imate vide krvi na raspo-
laganju za natprirodne napore. Pored Blood Poola najbitnija
stavka je Humanity/Path $to je neka vrsta pomagala za Role
Playing. Naime, na pocetku birate Path
(Put) vadeg vampira - neku vrsta Ziv-
otnog stava kojim se rukovodi, kojim
pokusava da ocuva $to je moguce vise
od svoje humanosti. Zaista, $ta je cilj
igraima vampira - da pokleknu pred
bestijalnim i igraju vampira kakvi su u
nasim najgorim no¢nim morama ili da g
pokusaju da nadu ljudsko u sebi i svom
prokletstvu? Mozda nesto izmedu?
Zato je Vampire tako dobra igra.

A gde ste vi u svemu tome? Pa, gde se
vidite? Ne mogu vam sada nabrajati sve
moguce klanove vampira i njihove
osobine, prednosti i mane. Prikazao sam
vam neke osnovne ideje i kvalitete koje
su ucinile Vampire: The Masquarade i
World of Darkness najpopularnijim
RPG-om devedesetih. Osim 5to su
postavka i ideja krajnje kul, lozece i
bajinske, ovaj sistem je uneo neophod-
nu svezinu u RPG igre, zasicene heroji-
ma, epikom i fantastikom... A i vampiri
su kao ideja oduvek bili fascinantni ljud-
skom rodu.8

Iskoristite mozda
poslednju Sansu za da
nabavite neki od
propustenih brojeva.
Starih brojeva je sve
manje i uskoro vise
nec¢ete modi da narudite
brojeve 2,3 i 7!

Nabavite komplet
brojeva 2-7 i ceni od
samo

Telefoni redakcije:

011/340 77 12. 340 77 36 bolus— (1)
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Pomozite krijumcarima

Ako pravilno uneses Sifru éuce$ zvuk. Pauziraj igru i pritisni:

i % Nevidljivost - G, (3 (2), GB, (M (2), (4. E ,
Svetleca kola - (M), GX1(2), (8, GH3(2).

Bez gravitacije - G, GB, (1), (3, Gore(3).
Povecaj time warp - ﬁ!], M), M, (¥, Desno(3).

Smaniji time warp - GB, (8, M, [, Levo(3).

Duel mod
Zavrite na prvom mestu po krugu i u ukupnom vre-
menu u Standard Time Attack GP.

50's Super Drift Taxi

Zavrsite na prvom mestu u Danver Spectra trci u duel
modu to unlock the 50's Super Drift Caddy car in free
run, time attack, and duel mode.

Devil Drift E
Zavrsite na prvom mestu u Rivelta Crinale trci u duel
modu da dobijete Devil Drift kola u slobodnoj trci,
time attack, i duel modu.

e

Ace Combat 3: Electrosphere c&

Nove misije, novi avion ...

Simulator misija

Otklju¢aj pet zavrietaka sa pilotom kad zavrsis sve mis-
ije, a ima ih 52, i usnimi se. Zatim se vrati na naslovni
ekran i uéitaj kompletnu igru. Opcija "New File" ée se
promeniti u "S-File" opciju. Izaberi nju za simulaciju mis-
ije da ti dozvoli pristup bilo kojoj misiji sa bilo kojim
avionom i bilo kojim nivoom teZine.

Bonus misija
Zauzmi polozaj "B" u svih 35 regularnih simulator mis-
ija da otklju¢as bonus misiju.

U 14054 Aurora avion
Zauzmi polozaj "A" u svih 36 simulator misija na nor-

‘ _ . Ty
: “} i R I*ERYi*B A" T . | malnom i tefem nivou igranja.
Ridge Racer 5 Orbital Satellite Laser i X-49 Night Raven avion
Zauzmi poloZaj "A" u svih 36 simulator misija na tezem
Duel mod, Pac-Man mod i ostalo nivou igranja. Napomena: Laser nece modi da se
] upotrebi u svim misijama.
i P

XR-900 Geopelia avion
Zauzmi polozaj "A" u 36-0j simulator misiji u opciji za
simulator misiju.

Muzicki test
Uspesno zavrsi igu na easy nivou igranja.

Japanske FMV sekvence
Uspe&no zavrsi igu na hard nivou igranja da vidi$ prikaz
za originalne Japanske sekvence.

Control replay
Za vreme replay-a, pritisni [0, A, O, X, ili G da

VW Beetle % #| promenis ugao kamere. Pritisni da dodas filter, ako
- : J{ gledas kroz naotare za sunce. Pritisni da dobije$
Zavrsite na prvom mestu u Solort Rumeur trci u duel efekat zamaglienja pokreta (motion blurring).
modu da dobijete novi VW Beetle auto u slobodnoj .
trci, time attack, i duel modu.
McLaren F1l klon E
Zavrsite na prvom mestu u Kamata Angelus trci u duel |
modu da dobijete McLaren Fl klon u slobodnoj trci, Ko mi je odmotao zavoj?
time attack, i duel modu.
Nivo Sifra
Mod za 99 krugova 5 EX [Palice] 178
Napravite najbolji skor u svakoj trci u Time Attack GP ¢ 3.2 1434
u Extra Modu, zavrsavajuci na prvom mestu. 41 X57 [Lopata]
5-1 77 [Obrnuti trougao] X
Pac-Ma‘t? . ; e g 6-1 | [Obrnuti trougfo] ]5 [Obrnuti trougao]
Prekoratite 3.000 kilometara u krajnjoj razdaljini da ! 4 6.2 [Diamant] 9 [Crveni krug] 8
dobijete crvena trkatka kola sa Pac-Man vozacem. | 6-3 3457
Duhovi na skuterima ce voziti protiv vas. 7.9 [Obrmusi trou 313
\ P TN g20] 23
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{1110000
Taesk 18 iigkiEn

18 Wheeler: American Pro Trucker

Bonus parking nivo

Bonus parking nivoi

Uspes$no zavrsi svaki od 4 parking nivoa da otklju¢as dodatni
parking nivo. Uspesno zavrii BONUS parking nivo da
otklju¢as 3esti parking nivo.

Igraj kao Nihonmaru
Uspe$no zavr$i arkadni mod sa cetiri lika da otkljutas
4 Nihonmaru. 2

Star Wars: Demolition 9
' ]

Neka je sila sa vama!

I

-

Izaberi "Preferences” opciju, zatim pritisni + (). Na Jedi
Mind Trick ekranu unesi:

i

Nevidljivost - RAISE_THEM.
 Svi likovi - WATTO_SHOP da otkljucas sve likove.
Brzo oruije - FIRERATEUP
Battle mod bez neprijatelja - NO_BADDIES
Izaberi isti auto u multi-player modu - MULTI_CARS
| Naizmenié&ne trke i protivnici - NO_PEEKING
! Slaba gravitacija - LO_GRAY_ON.
Welika gravitacija - BFM_FEELIT.
Brzi mod - THROTTLEUP
Slow-motion mod - SLOW_MO_ON
Jar-Jar Binks mod - GUNGANHUNT. Ovaj mod pretvara
Imperial Probe Droids u Hunt-A-Droid mod u Jar-Jar Binks,
koji eksplodira i kaZe "How wude!" kad pogine.
Alternate controller configuration - EXTRABUTTS
| ¥Yidi pobedni¢ke FMY sekvence - MOVIE_SHOW
Yidi gubitni¢ke FMV sekvence - SAD_MOVIES

11110000
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Tekken Tag Tournament

Novi modovi, novi likovi

Gallery mod
Otkrijte Devil da dobijete Gallery mod.

Tekken Bowl mod
Otkrijte Ogre da dobijete Tekken Bowl mod.

Theater mod
Uspesno zavriite igru jednom da dobijete Theater mod.

Igrajte kao Doctor Boskonovitch
Imajte najbolji skor u Tekken Bowl modu.

Bonus likovi

Uspesno zavrsite arcade mod sa bilo kojim likom da dobijete
skrivene likove. Svaki put kad zavrsite igru otkrice vam se po
jedan lik i to po slede¢em redosledu: Kunimitsu, Bruce Irvin,
Jack-2, Lee Chaolan, Wang Jinrey, Roger & Alex, Kuma &
Panda, Kazuya Mishima, Ogre, True Ogre, Prototype Jack,

\Mokujin & Tetsujin, Devil & Angel i Nepoznati. )

(:N“
¥y
gy ;f}
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Oddworld: Abe's Oddysee

PRESKAKANJE NIVOA, SLAGALICE ...
Na prvom ekranu za izbor opcija Abe kaZe "Hello":

J
, Izbor nivoa
. Bi : Drzi @ i pritisni Dole, Desno, Levo, Desno, I, O, O, A,
. Top Gun: Fire at Will 9 D1z 00 | e
2 Sifre misija Korea 3 91692 Preskakanje nivoa
Korea 4 15084 Drz Bl i pritisni Gore, Desno, Levo, O, O, A, [, Desno,
Miramar 2 63631 Korea 5 84103 Levo, Gore, Desno.
Miramar 3 gon. . terms el
8 Miramar 4 56141 Korea 7 77603 Odgledaj FMV sekvence
§§ Miramar 5 79523 Korea 8 90194 Drzi B i pritisni Gore, Levo, Desno, O, O, A, [, Desno,
88 Miramar 6 07631 Korea 9 28103 Levo, Gore, Desno.
Cuba | 20123 Korea 10 41684
Cuba 2 57131 Libya | 78692 ’ Kratke glasovne slagalice
Cuba 3 70613 Libya 2 91184 Za vreme igre drzi G i pritisni A, Gore, O, Levo, X, Dole,
Cuba 4 82123 Libya 3 48384 0, Desno. Zatim selektuj neki zvuk da resis glasovne slagalice
3 Cuba 5 46464 Libya 4 02726 u igri.
Cuba 7 39964 Libya 6 94236 l Zelena minska polja
Korea | 26126 Libya 7 81484 Za vreme igre drzi @ i pritisni Gore, Levo, Desno, [, O, X.
Korea 2 89464 Libya 8 45726 ) | Abe ¢e proizvesti zelena minska polja.
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' Tomb Raider: The Last Revelation

Sva oruzja, neograni¢ena municija,
medicinski paketi

11110000 11110000

Need For Speed: V-Rally 2

Bonus staze, svi likovi...

Napomena: Ova igra ima i naslov V-Rally 2.

Sva kola i trofeji

Na ekranu napretka pritisni (M), @, Levo, Desno, Levo,
Desno, Gore, Dole, Gore, Dole, X, X + Select. Ako pravilno
unesesd Sifru, cuces zvuk. Zatim izaberi prazan kvadrat i pritis-
ni X da otklju¢a3 odredeni auto i trofej.

il o b

u Visi skokovi
Unesi "_FLY " kao ime voza¢a. Napomena:
prazan PI’OStOI‘.

10

Okreni Laru ta¢no na sever prema njenom kompasu, zatim udi
u inventar. Posvetli "Small Medipack" selekciju i pritisni L,
Gore, X, Gore, R, Y, zatim izadi iz inventara. Napomena: Laksi
nacin da Laru okrenete taéno ka severu je da ona visi o neito ito ée

oznacava

Bonus staze

je usmeriti taéno na Sever.

| | FTouvu

Future Cop: L.A.P.D.

§ O udri barabu!

Pauziraj igru i odaberi "Sound FX Volume" opciju. Zatim pritisni:

Nevidljivost - O(2), Select(2), O, Select, X, O

Misija preskakanja - [0, O, O, O, X, Select, X, Select

. ‘ Pun 3tit - [, Select, O, X

Popunjena municija za mitraljez - O, O, Select, X,
Select, X, O, O

Pojacani mitraljez - O(3), X(3), O, Select

I 0 Tesko naoruzanje power-up - [1(3), O, X, O, X

Specijalna power-up oruzja - O, O, [, Select, O, X,
0,0

Power-up skok - O(4), 0, X, Select, [, X, Select, O

' ‘ 200 bonus poena - O, [, O, X, Select, O, X

Unesi $ifru na Crime War ili Precinct Assault:
Sve misije zavriene - DISYFISLFY
Sve misije zavriene i zaklju€ane - DITIFISLFL

l 04 Sve miisije zavriene, sva bonus oruzja - DYPYFASRHR

Sve misije zavriene i zaklju¢ane,

sva bonus oruZja - DYSIFASRHY

Sve misije zavr3ene i zakljuéane, sva bonus oruija,
nevidljivost - DYTIFASUHL

Nezavriene misije, nevidljivost - SIFRGYBERR

l a ‘ Nezavriene misije, sva bonus oruZja - SYMRGOBRRL

Crime War 8ifre za jednog igra¢a

Zona Ime Sifra
] 8 2 Zuma Beach TAFRGYBLRR
3 La Brea Tar Pits CRGRGYBLRY
< Venice Beach FUMRGYBLRL
5 Hell's Gate Prison SICUGYBLLI
6 Studio City TAFUGYBLLR
' i 7 LAX Spaceport CRGUGYBLLY
8 Long Beach FUMUGYBLLL
Long Beach Completed SIFYGYBISR

FTTTUUUU

Popunjena municija - O, X, Select, [0, O, X, Select, O

Puna specijalna municija - [J, Select, O, O, 0, Select, X

Unesi neko od imena za vozada, poéni trku, zatim prekini.
ﬂ Startuj novu trku, selekeuj auto, izaberi vremenski mod, selek-
tuj "Corsica" i izaberi bilo koju stazu da stigne$ do odredene

\_bonus lokacije. i

 Fade To Black

Nivoi, nevidljivost, $tit, dosta bre!

Unesi $ifru i zanemari "Invalid Code" poruku.
a Mod za varanje
O, A, O, X, O, A Otkljuéavanje moda za varanje. Tako &e
sledece Sifre biti aktivirane.
Izbor nivoa
0, O, A, X, O, O. Po¢ni novu igru i pritisni Start za vreme
ﬂ igre. Pritisni O da selektuje$ "Resume" opciju. Svaki nivo u igri
Ce biti dostupan.
Nevidljivost
A, X, A, A, 0O, O. Pogni novu igru. Napomena:
Aktiviranjem ovog moda moZe se onemoguciti “dodoir spraj-
tl tova” i Use komanda.
Stalan 3tit
O, O, O, O, A, X. Po¢ni novu igru da dobijes 3tit koji je
neograni¢en. Napomena: | dalie moZe§ poginuti na razne
nacine.
Odgledaj FMV sekvence
‘] O, X, O, A, O, X. Zatim ée se pojaviti FMV igraé.

Sifre nivoa

Nivo Oblast Sifra
| The Prison ELQoA X @, Fl
B Morph Base A O X O.0.X
3 Mars Mining Facility DO ED Sl DL U 4
4 Venus Space Station XEL A OO A
5 The Pyramid IR AN e A
6 Landing Pad VARl G S g Sl
l 7 Underground (flying) O, 0, A X AKX
8 Morph Mothership i B AN [
9 Earth Base: Comm. Room A, X, X, A, O, A
10 Earth Base: Dormitory R AVEL @A X
Il Reactor Room @, Bl XX X
'LIZ The Master Brain | VA0 € 18 B b ¢
13 The Escape (flying) P IEIA, KRN

Napomena: Nivo |3 se pojavljuje ako Sarah nije snimljena.
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. Spyro: Year Of The Dragon
b F R SRS ek
Mali zmaj u viSe boja i gomila zZivota
| | Pauziraj igru i pritisni: Promeni lik
E' 99 Zivota - Desno, Levo, Desno, Levo, Gore(4), O. Igraj kao Morrigan ' l
{| Extra hit poeni- O, @@, O, @, O, @@, O, M, O. U meniju za izbor likova, odaberi opciju ? i pritisni Gore.
Lagani mod - O, [, Desno, Levo, Desno, [, O, X. : :
Tezak mod - O, [, Desno, Levo, Desno, [, O, . Igraj kao Ain
| | Mod velikih glava - Gore, B, Gore, @, Gore, I, O(4). U meniju za izbor likova, odaberi opciju ? i pritisni Dole.

—yoreruiy  T1uTtoivil

Spyro u plavom 5 =
Gore, Levo, Dole, Desno, Gore, [1, G}, GA, (M1, 8, Gore, Castlevania: svmphony Of The nghl
Desno, Dole, Levo, Gore, X. ‘

Mala noéna muzika DO

Spyro u zelenom
Gore, Levo, Dole, Desno, Gore, [, GII, (B,
' M, M, Gore, Desno, Dole, Levo, Gore, A.

Napomena: lgra se zove i Castlevania: Dracula X.
. Igraj kao Richter Belmont

‘ Spyro u ruifastom Snimi igru pod nekim od ponudenih moguénosti: nakon finalne

L )

Gore, Lave, Dole; Desna, Gore: 1. 60, bitke, u sredi$njem delu zamka, nakom pobede nad poslednjim
Bl 68, M. @, Gore, Desno, Dole, Levo, Gore, OI. negativcem i pod oznakom "clear". Zatim startuj novu igru i ' 0
I unesi RICHTER kao ime. Sada igra§ kao Richter Belmont.
Spyro u crvenom Richter ne moZe da da se menja ili da koristi $tit, oruZja, pred-
Gore, Levo, Dole, Desno, Gore, [, G), GB, D, 8, Gore, mete i magiju. MoZe da upotrebljava super skok, potezanje
F Besno, Bl Lis Cioa 1) mada i druga orufja kao 3to su: bacanje noZeva, sekira i sveta
E vodica. l '
Spyro u futom : ; 5
Gore, Levo, Dole, Desno, Gore, [, @, CA, M, [, Gore, Startuj sa P|§Vlm Stitom : : '
Desno, Dole, Levo, Gore(2). Kreni sa snimljenom igrom u "Play as Richter Belmont" kodu.
3 Zatim, startuj novu igru i unesi AXEARMOR kao ime. Sada
B Purpurni spyro ¢es poceti igru sa plavim $titom koji ¢e da transformie tvoj lik l 0
|| Gore, Levo, Dole, Desno, Gore, I, G}, GB, (), (8, Gore, u plavog viteza sa sekirom.
Desno, Dole, Levo, Gore, Desno. ?
Startuj sa 99 "sreca”
E Sparx traZi blago Kreni sa snimljenom igrom kao §to je opisano u "Play as
I | Desno(2), Levo(2), Desno(2), Levo(2), O(3). Richter Belmont" kodu. Zatim, startuj novu igru i unesi X- Do
XIV'Q kao ime. Napomena: Postoje dva apostrofa u imenu.
Squish skateboard Sada ¢e$ pocdeti sa 99 "sreca".
\ Gore(2), Levo(2), Desno(2), Dole(2), OBl )

Startuj sa vecom inteligencijom

Kreni sa snimljenom igrom kao $to je opisano u "Play as
Richter Belmont" kodu. Zatim, startuj novu igru i unesi X- ' 0
XIV" kao ime. Napomena: Postoje dva apostrofa u imenu.

; i Sada ¢es poteti sa ve¢om inteleligencijom, ali sa umanjenom
Promeni dasku, malo ti je vremena? ... snagom.
Udi u "Options" meni i izaberi "Cheats" selekciju. Zatim unesi: Muzi¢ki test ' !
{ Pobedi sa vie od 190% sa Alucard-om. Zatim startuj novu
| Pobedi sve - CITYBEACONS igru sa Alucard-om a da ne presnimi$ prethodnu igru. Idi na
Uvek pobedi - TEAROUND Librarian da ti se prikaze muzi¢ka selekcija u "Buy/Sell" pro-
_ Neograni€¢eno vreme - |WISH zoru.
| | Power-up pokreti - TRAVOLTA I O
Velike glave - INFLATEDEGO Pogledaj mapu
Po¢ni igru sa Alucard-om. Pritisni Start da ti se prikaZe statis-
Borbena daska - Pobedi Boss-a na UK. stazi. tika, zatim pritisni ().
Brzinska daska - Pobedi Boss-a na U.S. stazi.
| Trick daska - Pobedi Boss-a na Japanskoj stazi. Kontrola otvaranja ekrana D 0
Brzi start Kada se pojavi "Now Loading" upotrebi D-pad da promeni$
Za vreme odbrojavanja drZi R kad se pojavi re¢ "Go". 3 \otvoreni ekran. ¢
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Pokemon Puzzle League

| Ukljuéite varanje, pokupite bedzeve...

Sifra za varanje
Na naslovnom ekranu, drzi Z i pritisni A, B, R, A(2), B, R, A
da otklju¢a sve selekcije na Puzzle University.

Brzinski maraton mod

Na naslovnom ekranu, drZi Z i pritisni B, A, L(2) da dobije3
pofetnu brzinu u maraton modu do maximuma 99. Mogu¢
rezultat na kraju 10 000 poena u vremenskoj zoni.

Bonus treneri

Na ekranu za izbor trenera drzi L + R + Z na kontroleru | i
2 da otklju€as trenere obelezene sa "?". Uspedno odigraj Spa
Service igru.

Mewtwo-ov nivo

Na ekranu za izbor trenera drzi Z i pritisni B, Up, L, B, A,
Start, A, Up, R da startujes igru na Mewtwo-om nivou. Prvi
igra¢ ¢e biti Ash, drugi igra¢ Mewtwo. Uspesno zavrsi igru na
S-teZini igranja.

V-teZina igranja

Na ekranu za izbor teZine igranja dri Z i pritisni L(2), A, B da
otkljuéa¥ V-teZinu igranja. Uspesno zavrsi igru na Hard teZini
igranja.

S-tezina igranja

Na ekranu za izbor teZine igranja drzi Z i pritisni R, L, A, B da
otkljuéas S-teZinu igranja. UspeSno zavrdi igru na V-teZini
igranja.

Taunt protivnik
Izaberi bilo koji mod sa dva igraéa. Odaberi lik, zatim nekoliko
puta za redom pritiskaj A.

Bedzevi

Pobedi jednog od sledetih likova da zasluzi§ odredeni bedz:
Lik Bed: g# i’é 5

Brock Kamen t : i
Misty Vodopad _

Lt. Surge Grom _

Koga Sould il

Erika Duga -

Sabrina Mocdvara

Blaine Vulkan

Giovanni Zemlja

SIFRE ZA VARANJE

Za vreme igre pritisni [Enter], zatim ukuvaj jedan od slede}ih
kodova da aktivira3 Zeljenu Sifru:

REZULTAT SIFRA ZA VARANJE
Bozanski mod #can i play with madness
Extra novac #tfortunes of war

#fear of the dark

Otkrijte nove bonus likove

| Bonus likovi

Uspesno zavriite originalni mod sa regularnim likom ne nas-
tavljajuéi da otkrivate skrivene likove. Svaki put kada zavriite
igru otkri¢e vam se novi lik u slede¢em redosledu: Sagat, Vega,
Garuda, Shadow Geist, Kairi, Pullum, Area, Darun, i Vulcano.

. e v 2 'T"_'_T)
Tomorrow Never Dies

| Dem Bond ne umire nikad bre!

Ako pravilno uneses ifru, cuce$ zvuk.

Otkljuéaj sve misije
U glavnom meniju pritisni Select(2), O(2), ((2), O, M1 (2).

Odgledaj sve FMV sekvence
U glavnom meniju pritisni Select(2), O(2), M (7) da otklju¢as
sve FMV sekvence pod "Mov" selekcijom u "Options".

Ako pravilno uneses 3ifru, igra e se automatski vratiti sa pauze na
normalu. Ponovo ukucaj kod da ga iskljucis. Pauziraj igru i pritisni:

Nevidljivost
Select(2), O(2), A, Select.

Sva oruija, 50 medicinskih paketa
Select(2), O(2), M (2), GI(2) za sva oruzja u misiji sa punom
municijom i 50 medicinskih paketa.

Maximum energije
Select(2), O(2), Gore(2), Dole.

Minimum energije
Select(2), O(2), Dole(2), Gore.

Ethereal mod
Select(2), O(2), A(4) da se kreces kroz objekte.

Kamera vara

Select(2), O(2), B(2) da pristupi§ Cheat Camera. Cheat
Camera ti dozvoljava da se krece$ kroz ceo nivo. Pritisni Gl
da ide$ napred, da ide$ u nazad, da ides levo, da
ide$ desno, A da ides gore, i X da ides dole.

Tréi brie
Select(2), O(2), O(2), O(2).

Zamrzni sve objekte

Select(2), O(2), Select(2), A(2) da zamrzne$ sve objekte u
igri uklju€ujuci i neprijatelje, da ti dozvoli da bukvalno tris do
kraja nivoa. Napomena: Sve $to je zamrznuto prati vas dok
napredujete kroz igru.

Uspesno zavrsi misiju koja je u toku
Select(2), O(2), Select, O.

Premesti sve objekte
Select(2), O(2), Select(2), OI(2).

(162t 8 L nusD0 10010
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Sifre u dve varijante

Sifre za varanje

Za vreme igre pritisni [FI] da ti se prikaZe konzola. Ukucaj
" neki kod, pritisni [Enter], zatim pritisni ponovo [FI] da aktivi-

ra$ odredenu $ifru za varanje:

REZULTAT  SIFRA ZA VARANJE
Bozanski mod cht_bGod

Sva oruzja cht_bGiveAll

Puna enerfija cht_bRefresh

No clipping cht_bGhost
Nevidljivost cht_blnvisible

Mod letenja cht_bFly

Puna energija
No clipping
Nevidljivost
Mod letenja

SIFRE ZA VARANJE (druga varijanta)
Za vreme igre pritisni ~
neki od kodova da aktivirad odredenu $ifru za varanje:

REZULTAT SIFRA ZA VARANJE
Bozanski mod please god
Sva oruija please giveall

11110000

da ti se prikaZe konzola, zatim unesi

please refresh
please ghost
please invisible
please fly

Izmesajte likove i pazite na pasulj

Kurt u bokserskom Sortsu
U glavnom meniju drZi L + R i pritisni X(2), Y, X.

Miksovani lik

Pauziraj igru, zatim drZi L + R i pritisni Gore, Dole, Desno,
Levo, A, Y, B, X, X + Start da igra¥ kao lik koji je sacinjen od
delova Kurt-a, Max-a, i Doctor Hawkins-a.

Sa%ava kamera
Pauziraj igru zatim drzi L + R i pritisni A, B, A, B.

Panoramna kamera
Pauziraj igru zatim drzi L + R i pritisni B, A, B, A.

Slow-motion mod
Dok igra§ kao Max, drZi R i pritisni Gore(4).

Otkrite sami

.

o L

mlf

L8 U PRODAJI JE
TRIK BROJ 2

VODICI

SYPHON FILTER 2
MEDAL OF HONOR

o

PO

o

Dok igras kao Doctor Hawkins, pritisni L + R + Levo + A. )i |

' na 150 strana
- 100 SONY
- 50 DREAMCAST

DINO CRISIS

URBAN CHAOS

RESIDENT EVIL NEMESIS

SHENMUE

PORUDZBINE NA TELEFONE
- 011/400-845, 4889-042

TOMORROW NEVER DIES

MISSION INPOSSIBLE

RESIDENT EVIL VERONICA

MALI OGLASI

Ako Zelite da menjate vase igre, kon-
zole ili dodatke, mali oglasi su za vas
besplatni. Oni koji Zele da nesto kupe,
prodaju ili iznajmljuju, mogu se obratiti
marketingu ¢asopisa “Bonus”!
znajmljujem PlayStation konzole, za teri-
toriju Zvezdare - ku¢na dostava. Dodatno
volan i multi tap - za 4 igraca.

tel. 011/417-624, 063/321-123

Kupujem Super Nintendo
Tel: 037/725-729 - Goran Draganac

Menjam dva pistolja, jedan dance podium
i monitor commodore za volan i TV u boji
ekran min. 51 cm
Tel: 037/753-896 - Dejan

Razmenjujem CD-ove za PC i SONY PS5

tel. 011/397-0838 - Predrag
Menjam N64 sa jednom igricom i jednim
dzojstikom za grafitcku karticu za PC
Woodo 3 3000

tel. 011/667-707
Menjam Banjo-Kazooie za Banjo-Tooie
011/643-100 - Aleksandar

Menjam prva dva diska igre “The X Files”
za neki RPG.
Nenad, Tel: 063/308-131 od 18 do 21h

Menjam obi¢an GAME BOQY sa jednim ker-
tridzom i PSX SA 70 CD, SCART kabl,
ugradeni €ip, 2 dZzojstika (1 DUAL SHOCK i
1 obi¢an) i memokarticu od 15 blokova za
SEGU DREAMCAST.
E-mail:ENGELROBERT@HOTMAIL.COM
TEL:023/580-610 ZRENJANIN
Menjam PSX + 20 kom no name CD + 17
kom. VERBATIM CD + 1 memokartica + 2
kontrolera za SEGA DREAMCAST.
Bogdan Caba, Kula - 064/154-65-81

bolus (17
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Uvodne napomene: Svaka izjava autora koja je oznacena navodnicima je u stvari ono sto je on neposredno pomislio, nakon necega
sto je video ili uradio.

Svaka sliénost sa pravim liénostima je namerna, zlonamerna i krajnje zlocudna, ali se autor ovog teksta ograduje od svakog nega-
tivnog komentara, sudske tuzbe ili fizickog napada na njegovu licnost. Ipak, treba imati u vidu da je autor teksta umno poremecena

i mentalno ugroZena osoba, sumnjivog morala i narusene
psihe...

Sta se to, dovraga, desava? Nekako mi sve éudno izgleda...
Nesto mi se muti pred o¢ima kao da me je neko ¢uknuo ciglom

u potiljak... A i pola tela kao da ne ose¢am, kao da levitiram u
"vazduku". A i nekako mi je scenografija poznata, iako je
tavno i mraéno, sto mu muka, kao da je neka izmaglica veéeras
sveprisutna.

Neka spodoba mi se pribliZava, bauljajuci kroz mrak, obucena

u neku belu odeZdu, a kao da na vencanicu lici. | tu pomislim
ja u sebi: "Ajme mene, crnog i kukavnog, u kakvom sam se ja
to hororu na%ao?!? Pa ova avetinja kao da nema ni o€i ni
usta...". Shvatim ja da su vanredne mere u pitanju, cenim valja
samo 'ladno i pribrano. Zapalim ja tu jedan cigar, odbijem dim
poveliki, udahnem bre jednom snaZno, pa izbacim par koluto-
va, tehniéki, gisto da razbijem maler. PribliZava se tu ona meni,

a svako ko je igrao FRP, ali pravi, zna 5ta je to horor faktor.
Spodoba, a grozna, nos nema, otidao po burek, usta isparila...

a zubi - red ima, red nema, k'o ciganska taraba, o¢i nema mes-
timiéno, kroz jednu oénu duplju neki uzas viri, ja skrecem
pogled, shvatam da ne Zelim da saznam 3ta je to. Jedno uvo
nema, drugo pet santima nize no to je prirodom i anatomijom
propisano, na stomaku 3alter, maltene Zena da izade da naplati
struju i telefon. A ja iskulirao "za'pet", 'ladan k'o gemist, nau-
tralan k'o saksija - nit' smrdim, nit' mirisem.

-M'bar'vece, - kaZem ja tu, onako, domacinski, a hladan kao
boza, - kak'ste, 5ta radite?

-Ma, evo omladinac, Sunjam se pomalo... A u tebe?

-Evo, pomalo, reko' duvan da zapalim. 'Ocete vi jedan?

-Ma, batali i ti omladinac, smrt je taj duvan.

-Ako ti kazes, teto, na rec ti verujem...

-Nego, omladinac, da ja tebe nesto priupitam: vide li ti neke sva-
tove ovuda?

-Nikako, snajo, evo i sam sam tu momenat ili dva...
-Pu, oca im lopovskog, nestadose mi pre dekadu ili
dve, nikako trag ili smer da im utvrdim. 'Ajd odo' ja,
vidimo se omladinac...
Osmehnem se u maniru pet-
parackog junaka, pomislivii u
sebi "Bu, Sotono, bjez'
odmene!", auh, kakave se
¢udne stvari desavaju u posled-
nje wvreme, u skladu sa
demokratskim  promenama,
ovo je uzas da te obuzme.
Krenem ja tako dalje, a ono
neka kuca, k'o iz horor fil-
mova, sva siva i mracna,
odie nekom jezom, a
sablasno svetlo se vidi
kroz izmaglicu, iz pravca
zadnjih vrata, Okviri na
zastorima klaparaju i Skripe, vetar huji
kroz krajolik, zavijajuc¢i sablasno i
prodiruci do kostiju, spuita mi neku jezu u
predeo, bas neposredno iznad repa
kiéme. Otvaraju se vrata, a ono jedan
veliki svetski drzavnik, skroz obuden u
belo, mase rukom, drzeéi bele rukavice u
ruci. Ja se prepadnem, pomislim: "Belo lice, belo odelce, rukav-
ice, bela "Havana" med' bijelim zubima, to mora da je na3 drug
Tile, al' 5ta ¢e on ovde?"

Slusam ja tako miting, onaj patriotski: braca i drugovi, mir, mir,

-
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mir, suverenitet, ravnopravnos',
meduljudski odnosi, kombinacije, dominacije,
malverzacije, a iz pozadine ujem pesmu:
"Spanska cizma imperijalizma,
uz pomoc kulturnog terorizma,
zajmova kredita i raznih satelita
permanentno blati ugled Druga Tita!
Svi dobro vide, a niko da prizna
plimu rasizma i liberalizma,
SIDE i homoseksualizma,
sve su to produkti kapitalizmal..."
Okrenem se ja tu i potr¢im koliko me noge
nose, setim se nekoliko scena iz filma “Lepa
sela lepo gore" i pomislim koliko sam o3 i
tu se jo§ jednom duboko zamislim,
pokusavaju¢i da se setim odakle ja,
bestraga, tu i 5ta tu ustvari trazim.
Tréim ja tako, tréim, ne umaram se, ali
me prati neki ¢udan i sumnjiv osecaj
da mi nekako noge u zemlju
propadaju. Pogledam ja u zemlju,
kad ono, meni stopala do gleZnjeva
u betonu. Zbunim se ja tu vrlo i
obeshrabrim veoma, kad odjednom
shvatim da je mali, debeljko koji se
priblizava, meni odnekud veoma
poznat. Vidim ja malo ofarbane
kosice i obao stomak, kako se
gega levo-desno, krecudi se
poput trudnog popa, polako,
nadmeno i dostojanstveno.
-De si bre, cefe, nesto sam potonuo, pa ako bi

nominacije,

»  mogo...?
-Sibri, kolibril- ree ¢ovek i otide, ne osvréudi se
8  nimalo.

Ja se uhvatih za &elo levom i pocesah se desnom tamo 'di
me ne svrbi, sav u nedoumici. "Sta li je to obli podlac istripovao?
Da mu nisu stigle nove igre, pa me zato eskivira...I?". Nadvlada
u meni neka tuga, napune mi se oci suzama, omek3a mi junacko
srce, nabuja neka snaga u meni, poletim ja k'o soko, ‘tica siva i
stignem ga iz zatrke.



Sraticu, u kom si bre fazonu? Sto me zaobilazié kao da sam u izmet
sazio?... Vidim ja, on mi se ne3to keseri, bled kao da je bio na Bledu, bal-
== mu se otegla od usne, a otima fiksira negde u predelu mog grkljana.
Mora da je besnilo, udarila mu silna ¢okolada u glavu, nije to zdravo za

ni na ¢oveka ne lici!".

eka njegovih godina. MoZda me je Peca nesto opanjkao kod njega...
=. da, mora da je to, u'vati¢u malu bradicu, odracu ga od batina ako me
opet nedto ogovarao kod poslodavaca... A i pun mesec je, a 3ef mi je
smalo samoubilagki nastrojen, mesec uti¢e na samoubojice... Mesec...
Mesec... Joj, satuvaj me brate Mili (i brate Vanili), on se
preziva Wolf (Vuk), a nocas je pun mesec, evo vie

Vidim ja, o&njaci mu rastu, ili nije sek'o nokte
par nedelja ili se pridruzio nekom okultnom
udruZenju (bratstvu). A i maljav je kao pas,
stvarno, neki ljudi kada su tako maljavi,
suoavaju sa ozbiljnim problemima pri
pronalazenju zenke. Mislim i taj rep, ili
je pio mnogo kafe kao mali ili je slusao
ono 3to nije smeo (Jes' da ti kazem,
pa da ti poraste rep), garantovano...
-Dobra kuca, mima kuca... -"Ma,
kakva kuca, dzukela, vidi ga koliki je,
pas odvratni, Isuse, kako je balav, riga
mi se pri samom pogledu na njega...
Kako samo dzibri, mora da ima ozbiljnih prob-
lema sa odriavanjem kvaliteta sopstvene
higijeni¢nosti..."- Nema tu vise ni pomena
od meni dragog Coveka, tu je sad samo neki
pas golemi, ili makar li¢i na tako nesto.
-...evo, da ¢ika Veja bonu, ili ne, ne ne, da
Cika Veja kosku, a??? MoZe koskica,
kuco? 'Ajde, obala, uzmi bre kosku, nemoj
C da te odalamim cokulom po nozdrvi... Saaaali se
Veja, neeeeeece on malu kucu u njuskicu balavu... Nego, izvini kuco,
' me jedna teta tu blizu, moram da odem da joj se javim ali svraticu

usput u mesaru. 'O¢u, Zivota mi!!! Srece mil Da, da, da, i vraticu se ovim
putem, da ti donesem... ma znam bre, jedan ramstek malo socniji i jednu
kremenadlu, al’ manje masnu, da ne narusis vitak stas. 'Ajd’, pa se vidimo
ubrzo.

Vidim ja odn'o Vrag 3alu, uputim se u pravcu najblizeg izlaza, u nameri da
podlo i kukavitki uteknem, ne osvréudi se nimalo, ne gledajuci kamo i ne
birajuéi pravca i sredstva za prebeg. Pomislim ja: "On je avetinja, pa ne
sme u crkvu”, te otidem u pravcu najblize crkve, kako bi izbegao crnu
sudbu, a ono, malo- malo pa zavija iz pravca iz koga utekoh. PoZurim ja
tu, potréavii malo temeljnije, stamenije, pa nakon nekoliko minuta tréanja,
ugledam ja jednu omanju crkvu, crk(a)vicu takoreci, pa pojurim lasnim
korakom jo3 lasnije. Vidim ja, unutra neka gungula, te se prepadnem, da
nije ‘nedajboze’, to "ona" mlada od pre par sati, ona "Zivahna" 3to trazi
svatove par milenijuma, ali nakon 3to ugledah svatove, videh da je sve
"regulare”.

Utrgim ja tamo, kad primetim, poznat meni mladin stas, glas i dezodor-
ans... Pogledam ja, kad ono Patkica, obuéena u belo,

stoji pored nekog baje i éudno me gleda...
-Ma, daj bre, nemoguce, ovo je bre ruan
san... - rekoh ja bas u momentu kada
sam otvarao odi, sav preznojen, ugle-
davsi prvo belu pticu na plafonu svoje
sobe, a trenutak nakon toga
Patkicinu sliku na zidu. Sav tulav i
pun nekog unutrasnjeg bola,
posegoh za jednom cigaretom i
shvatih kako je krajnje vreme da se
manem svih survival-horror avantu-
ra neposredno pred odlazak u
krevet. Ako ne toga, onda velike
koli¢ine piva koja prati pomenuti
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Imena dobitnika nagradne ukrstenice iz proslog broja

D po izboru su dobili: Dejan Jakovljevi¢, Barajevo * Goran Bratic, Beograd ¢ Jelena Sesto, Panéevo * Zoran Stanisavljev, Ba¢. Pet. selo » Denda Stefan, Zvecan
~ Easopis Bonus su dobili: Pejanovic Slobodan, Leposavi¢ » Milutin Levnaji¢, Beograd » Nemanja Zlatkovi¢, Vranje  Aleksandar Madarev, Zrenjanin Bulija Darko, Cagak



( Ukoliko ste se zaglavili u nekoi\
igri, ili ne znate kako dalje, po-
Saljite nam pismo ili e-mail, a mi
¢emo ga objaviti. Takode, ako
znate odgovor i moZete da po-
mognete saigracu u nevolji, uci-
nicete plemenito delo. Pitanja
se postavljaju iskljufivo pismom
ili mail-om.

NIKAKO | NIPOSTO
REDAKCIJI TELEFONOM !
Ako ne objavimo vase pismo, ne
ljutite se, budite strpljivi i pro-
verite sledeéi broj (osim ako je
stiglo viSe istih odgovora na

\_iedno pitanje). J

TOMEB RAER Vil

&= Poitovanje svima koliko vas ima!

Evo ga redenje za Pavlov Sladanu. Kako
“koknuti” metalnu glavu sa laserskim
otima u Tomb Raider-u V? Kada side$ do-
le kod nje, sa leve strane ¢e biti ulaz u so-
bu sa nekom masinom (trebace ti kasnije)
a sa desne strane nema$ nista. |di desno i
sakrij se iza visokog stepenika na sredini.
Dok mu laseri izlaze iz oéiju ti si u zaklonu.
Cim prestane ti pucaé u njega. Cilj je da mu
razbije$ oti da ne motze vide da te gada. Po-
sle toga procunjaj malo jer se ne seéam da
li ¢e¥ mesto nadi ali zasigurno treba da se
vrati$ do onog stepenika (na sredini). Kod
njega je skriveni podzemni prolaz (videce§
na podu kvadrat koji se po boji razlikuje).
Podignes taj plato i udes.
Ali i meni treba pomoé. Tomb Rai-
der V u trecoj pri¢i (kada je Lara jo3
devojéica). Sta da radim kod one ve-
trenjale ispod koje je u vodi se nalazi
neki demon. Da li treba da je pokre-
nem i kako. A kad sam vec¢ tu mogao
bi neko da mi pomogne i oko Tomb
Raider-a Il u nivou Katakombe Talio-
na sa onim (kako bih ga opisala) veli-
kim tiganjem sa vatrom 3to visi u va-
zduhu, sa visecim mostovima, jetiji-
ma. Kako uzeti kljué¢ koji je u vodi
pod ledom. Jao, $ta da radim? Puno
vas voli,

Petrovic Jelena iz Krusevca

TOMEB RADER V

&I Odgovor za Pavla Mulaja za “Tomb Ra-

ider V. Da bi pokrenuo te zupéanike po-
trebno je da povuces$ dva lanca koja se na-
laze u gornjem delu prostorije. Gore ce$
se popeti uz pomo¢ merdevina koje se na-
laze preko puta zuptanika.

Radenovi¢ Damir, Svilajnac

TOME RAIDER |

> Odgovor za Pavlov Sladanu.

Na treéem nivou Tomb Raider | treba da
se spusti§ dole u vodu ili sidi dole uz po-
moc stena ubij vukove predi stenu i idi pra-
vo popni se na stenu idi i pazi se dinosau-
rusa. Odjednom ¢e se sve zatresti i dodi ¢e
T-rex, udi u peéinu. | pucaj u njega svaki
put kad prode. Idi dalje i videce$ kao neki
hram udi u njega zaroni u vodu i idi desno,
naéi éed | zuplanik isplivaj na povrsinu
izadi odatle, sa Larine desne strane ¢e§ vi-

bo"Vus

deti stub popni se i idi pravo dodi ¢ed do
mosta koji je na pola pukao. Zatréi se i
preskodi ga i tamo ¢e$ naéi 2 zupéanik.
Padni dole i trebalo bi negde da nades$ ne-
ki vodopad i tu dole vodu. Plivaj i kad ispli-
va3 izadi iz vode i ubij dinosaurusa. Penji se
na stubove i nati ¢ed i 3 zupdanik. Vrati se
na poéetak i skreni levo. Trebalo bi koliko
me paméenje sluZi da nadef jednu E&istinu
preskoéi tamo na pocetak i idi tamo gde si
ubila vukove videce$ prolaz u koji treba da
udes i kraj nivoa.
E, sada neka neko pomogne, jer me-
ni jedanestogodisnjaku je stao mozak
u vezi igrice R.E.2 ne znam kako da
otvorim lika Hunk-a i Tofi-ja. Va3
verni gitalac,

Andelkovic¢ Slobodan, Irig

EREATH OF FIRE I

& Ja imam mali problem veé godinu

dana. Igra “BREATH OF FIRE IlI” je
na nemackom jeziku i tu je problem.
Sta kada Rju dobije brod, a ne moze
da isplovi na otvoreno more, veé plo-
vi samo po zalivu. U selu “Einode”
dobije uputstva da ode kod slikarove
iene. Odem tamo i niéta je ne razu-
mem. Sta dalje?
ligra “Alundra I”. Ulazim u veliki kip
koji se nalazi u gornjem desnom uglu
mape, i dolazim u jednu prostoriju u
kojoj su dva prekidaéa, i dve reletke
koje zatvaraju prostoriju sa dve
ruédice. PrekidaZ podiZe reSetku koja
je dalje od njega, udem u odaju gde
su rucice, ali ne mogu da ih pokre-
nem. Kako se one pokreéu?

Dejan, KurSumlija

TeMB RAIDER N

= Pitanje za Vasili¢ Miroslava.

Kada uradim Sifre u “Tomb Raider
II”" uvek eksplodiram. Zasto? | molim
vas da mi pomognete u igrici “Johnny
Bazookatone” ne mogu da predem u
5-om nivou jednog velikog €ovu jer
ne znam kako.

Marko Puriéi¢, Beograd

EVil pEab Hail Te
THE KihG

=) POMAGA)TEEE!!!

Pozdrav Bonusu i Bonusovcima,
Zaglavio sam se u igri “Evil Dead Hail
to The King” disk br.l, ne mogu da
stignem do kuce koja se nalazi u gor-
njem desnom uglu (na mapi) iSao
sam raznim putevima ali svi me
vracaju na poéetak ili na neko drugo
mesto odakle sam krenuo. Da li sam
neito propustio i gde? Jo$ neito gde
da nadem 1) klju€ za kapiju crkve; 2)
bateriju za campground cave; 3)
kljuéeve za kola;

U napred zahvalan, Dole - Sabac

X=FILES ...

=1 Pomazemo drugovi!

Pomo¢ Bojanu iz Vrica (The X Files). Kada
razgovaras sa trojicom Molderovih prijate-
lia onda na mapi izaberi Aljasku. Za sluéaj

da opet bude CVRC u kudi zapamti ‘povu-
ci figuricu kostura na plafonu’.
Pomoé Goranu Krsti¢u iz Beograda. Car-
buncle, Gilgamesh i naravno Levianthan
¢e$ nadi ako ucestvujes u AKKA CC side
quest-u: Kada ti Balamb Garden postane
brod idi u hol (gde se nalazi Direktorijum)
i tu trazi DZeka i gembluj protiv njega. Ka-
da ga pobedi§ on ¢e ti reéi ostale Elanove.
Drugi je Club a on se nalazi u hodniku
izmedu Dorminatora i Cafeteria. Trece su
Diamond Girls one su isto u holu. Cetvrti
je Spade (on ti je na pocetku igre deo kar-
te), nalazi se na drugom spratu u hodniku
gde je lift. Peti je Jocker i on se nalazi u tre-
ning centru (on ima Levianthan). Sesta je
Hart ili Hu nalazi se na kormilu (ona ili spa-
de imaju Carbuncle). | poslednji, dame i go-
spodo, King ili Quistis. Sa njom ¢es se koc-
kati ovako: Idi do svoje sobe, kaZi onima da
te ostave na miru i snimi se, zatim lezi da
spava$ (ona ima Gilgamesh) ostalo éu ti
reci u idu¢em broju.
VENOM FFF
Va3 verni ¢italac, Brandusanovié Marjan

TEMB RAIDER V

= U TR 5 (vetrenjada) mehanizam pre

poluge mora$ okrenuti 3 puta, a zatim ve-
oma brzo otidi do poluge i povuci je. Spu-
sti se dole i kroz podvodni prolaz izadi iz
vetrenjace.
Ranku iz Ba¢ke Topole: Zeleni &ip (nije &ip
vet simbol) ne sluzi ama baaaaa$ ni za 3ta
(provereno)!
Moji problemi: Kako da u igrici Chro-
no cross odmah na poéetku prvog di-
ska predem deo u kome Serge
protiivljava svoje detinjstvo. Da li kod
devojiice da prodem nekako u Evil
Forest i kako da u igri Eagle One:
Harrier Attacku misiji 3 (spasavanje
pilota) spustim avion na oznaéeno
(mesto).

Radovan iz Modrice

RECERD 9F I2DeSS
war

=J Pitanja: 1) Kako da uzmem Marfin

itit i oklop? 2) Kako pobediti zelenog
zmaja? 3) Sta se desi posle pobede
nad 30 Narseovih slugu? 4) Da li ima
viSe razli€itih krajeva (zavrinih ani-
macija)? 5) Sta se dobija kada se po-
sle zavrSne animacije i snimanja, igra
ponovo uéita i kada se prode kroz
portal u sobi mudrog Wart-a?

Samo ¢e potpuno obuéeni dZedaj, sa
silom kao saveznikom, odgovoriti na
jedno ili vise ovih pitanja.

Dejan

MEDi EVil 1
&3 Zdravo!

Jedan va3 saradnik iz Bonusa me je pitac za
igru Medi Evil 1. U “Gallows Gauntlet”
mora$ imati kod sebe ‘dragon shields’ $to
dobija3 u nivou ‘crystal caves’. Kad obuées
“dragon shields” onda moze$ da prodes
kroz vatreni zid. kad si pre3ao onda treba
da stane$ (gazi$ redom) na sve ¢etiri kocke
koje otvaraju kapije. Sad se pojavio jedan
lo zmaj koji ¢e nestati ako u jednoj otvo-




kzpiji staje$ na kocku. Sad nadi kamen
otvori veliku kapiju i izadi . Ako nisi

} ‘dragon shield’ onda idi u nivo ‘cristal
. Sad treba da imas$ kod sebe dva Zuta
(‘dragon gems’) $to si naSao na pret-
nivoima. Ta dva kristala treba da
u zid gde je nacrtana glava zmaja. Sad
§avi zmaj koga treba da pobedis, da kad
glava, onda lupkas na pod sa ‘hamme-
i ‘club-om’, i zmaju pada kamenje na
Kad ga pobedi§ onda ti daje ‘dragon
. Ako ti treba jo$ neka pomo¢ javi mi
telefon 024/753-047, izmedu 14h i

meni treba pomo¢ u Tomb Rai-
: Kad sam u podmornici koja to-
dobila sam klju¢ od kapetana, ka-

idem do vrata kada je u vodi
7

Hvala unapred, Eleonora

T Rill

vo!

a mi je pomoé€ za igru Silent
Kako odsvirati melodiju na klavi-
ic Room-u u $koli, da bi se do-
er Moon. Unapred hvala!
Dragan iz Beograda
BONUS broj 4 u kome je objavljenc

Redakcija

T EVil 2

Bonusovci!

o mojim problemima: Kod igri-
ident Evil 2 ne znam kako da
im drugi scenario. Uradim sve
Bputstvu iz &asopisa “Gamer” ali
i. Ako neko zna resenje za ovo
2 mi pomogne. Pozdravljam vas
§ zahvaljujem na paZniji.
| Butorovi¢ Mario

A 2K1
€ao Bonuse!

inie: Kako se izvodi ALLEY UP, na
£i NBA 2KI (DC)?
| Pisari¢ Dusko, Futog

:Cao svima!

Enje za Vojkana za “Echo Night”. Metal-
Epéanik koji si dobio u deéijoj sobi nosis
fugu sobu gde se nalazi punjena ptica -
0 na postolju. Na njegovim ledima se
£= vratanca i mehanizam kojem taj tocak
psuje. Obavezno kad upali svetlo u
gtoriji vrati se po zupcanik jer Ce ti tre-
|za jo¥ jednog papagaja u potpalublju
ga.

mnje: TR 5, ubila sam laserskog, po-
pula zupéanike, pokupila sve Zivo i
{2 se ne dogada. Kako dalje?

Ivana, Beograd

Ddgovor Goranu Kristi¢u: FF8 Leviantan

ficu mozes dobiti u Ragnarok-u na cd-4
igra$ sa covekom iz Garden-a. Ako

g% da razmenjujemo informacije javi se

134/712-810i trazi Nemaniju.

Pitanje: Koje zadatke u C.Fores-tima
treba izvriiti na Chocobo card?
FF9 Odgovor Nadeidi Korulup: Vivijevo
zadnje oruZje - Mace of Zeus se nalazi u Me-
moriji, kada vidi§ uZarenu planetu popni se
gore i na sledeéa dva ekrana pretraZi leve
¢oskove. Hapes se nalazi u Memoriji na de-
lu kada quina misli da pliva, skreni desno iza
stena. (pripremi ST/DEF).
Pitanja: - Gde se nalaze chocobo che-
stovi, The Ocean i Forggoten Islands?
- Gde se nalazi Item Hammer? - Kako
Seeineru da equip-ujem Save the
Queen?

Nemanja i Stefan Prekovi¢

Za Gorana Kristi¢a br. 12 FF8:
-Za Dark Matter ti treba 100 curse spikes.
Dobijas ih od tri face Mug-ovanjem, ili od
Imp, Forbidden, Malboro bez Mug-ovanja,
ali ne uvek. Budi uporan. Zatim uz pomo¢
Tool-rf ability (siren) od 100 curse spikes
napravi | dark matter (quistis u¢i shock-
wave pulsar).
Za Jani¢evi¢ Milana br. |3 u vezi FF8: - Ta dva
¢udoviita su vrlo ranjiva na vatru. Prizovi
Ifrita 2 puta uz boost-ovanje i verovatno e
biti gotovo. MoZes i da baca$ vatrene magi-
je a 3to se ti¢e odbrane, uspori ih sa slow
magijom a sebe le¢i esunom ili recover-om.
- Duh iz lampe (diablos) je gadan. Treba ti
jak mag-status da bi izvukao 3to viSe demo-
magija iz njega. Udri ga Demi-em sve dok
mu ne bude$ nanosio samo dvocifrenu 3te-
tu. Ako te on opfini gravijom, iskoristi to za
limit-break. Iz njega takode izvlaéim cure
magiju koja te leci. Ne bi bilo loge i da ima
malu zalihu life-a i phoenix down-a. - Kad
pobedii diablosa dobice$ ga. |z gospodara
Gardena Norga izvuci Levianthana. Kad se
bude$ borio protiv Raijin i Fujin prvi put u
Balama City, izvuci Pandemeonu iz Fujin (ona
ima povez na oku). Bice dosta za ovaj put,
ionako si tek poceo.....
Direktno Goranu Krsti¢u: Fala za sve. Resih
zagonetke u svim Chocobo forestima, sem
u forest of solitude (centra, nectar Peninsu-
la). Tamo sonar reaguje uvek isto, i gde god
da iskoristim ziner, pitaljka je uvek ukrade-
na. U &éemu je fora? Gde se krije taj Choco-
bo? Pomagaj brate..! Zovni me na
064/1337749
Pomagajte sad drugovi moji, jel
...Quistis trepe ima 16 blue magic (u
FF8, naravno). Pronadoh |5: laser eye,
ultra waves, eletrocute, Iv? death, de-
generator, aqua breath, miero misiles,
acid, gatling gun, fire breath, bad bre-
ath, homing laser, mighty guard, ray
tomb, shockwave pulsar. Koja mi to
fali, pomocu kojeg itema se uéi, i gde
se taj item nalazi? Unapred hvala,
Marko Renovéevié, Smederevo

R.E.3

=1 Zdravo Bonusovci,

zovem se Mladen i hteo bih da pomognem
Madarev Aleksandru iz Zrenjanina. Pitao si
kako da ubije$ crva u igri R.E.3. Najbolje
oruZje za njega je masinka, ali ako nemas
municije za nju koristi magnum ili granade
launcher. Kada upadne$ u rupu pridi rupi iz
koje izlazi crv i kada izade brzo se odmakni
od njega i pucaj (istim tempom ovo ponavljaj
da te ne bi udario). Posle toga pritisni tri

prekidaca i popni se uz merdevine. Srecno!
Meni treba pomoc¢ za sledece igre:
1) Chrono-cross, igram u ulozi Lynx-a
i i3a0 sam u “Dead sea” i treba da
nadem neki maé “Einegeizer” (ili tako
neito) da bih pro3ao dalje. Treba da
ga traZim na mestu “Isle of Damned”,
ali ne mogu da ga nadem. Gde se na-
lazi ovaj ma¢ i gde je teleport za
“Another World”?

Miladen Mandari¢, Beograd

TOME RARER V

= Hi!, Sad malo da pomaZem Miljanu

(br.12). Special Features opciju dobice$ ako
u svim nivoima pokupi$ sve zlatne ruZe. Ja
sam otvorio opciju | i to je nekakav strip. A
ako se dobro secam (jer sam presao pre dva
meseca), kad zaustavi$ vodenicu, mora$ da
ude$ u vodu. Kad pronade$ ¢udoviste koje
ide levo desno treba da uzmes$ novei¢ ispod.
Kad éudoviste ode skroz desno ti pridi da te
ne primeti i uzmi novéi¢. Onda ga ubaci u
kavez u vodi. Vrati se do mesta gde je bilo
¢udoviste i udi u vodenicu, pardon vetre-
njacu. lzvinjavam se ako to nije reSenje.
Sad malo vi meni pomozite. Da li na
kompjuteru (PC) u bilo kom delu
Tomb Raidera moZe Lara da bude go-
la, i ako moze dajte $ifru. Unapred za-
hvalan,

Ninkovi¢ Dusan, Zemun

R.E.3 i CHRONO CROSS

B Cao Bonusovci!

Radovan iz Modrice vas je pitao 3ta se desa-
va u R.E.3: Nemezisu kada se 8 puta dobije
epilog, 8 puta dobije... itd. Vi ste mu odgo-
vorili da ni Bog sveti to ne zna. E, pa ja znam.
Dovoljno je da 8 puta zavrsi$ igru sa oce-
nom A i da dobije$ sve ito se moZe dobiti
(MERC. mode, butique key sa pet odela...).
Moida sam dobar u R.E.3, ali ne i u
CHRONO CROSS-u. Naime, na pr-
vom disku Kid mi se razbolela, a ja ja-
dan joj ne mogu pomoé¢i. Otiao sam
na ono mesto gde je HYDRA. Tamo
su mi dali za3titno odelo da mogu 3e-
tati po kiselini, ali me na jednom me-
stu jedna biljka stalno Zamara. Cuo
sam od istraZivaéa da su one mutirane
i da postoje “dwarves” koji mi nadam
se mogu pomoc¢i... Male vajde od njih,
ali vi mi moZete pomodi.

Prvulovié¢ Marko, Zemun

I Cao Bonusovci,

zaglavio sam se u igri “The Mission”,
na prvoj misiji. Ne znam kako da po-
godim alarm koiji pisti (ako uopite tre-
ba njega da gadam). Unapred zahva-
lan, Bojani¢ Andrija, Beograd

BREKEN SWERD N

£ Pozdravi redakciji €asopisa Bonus!

Treba mi pomoé u “Broken Swordu
11”, kada udem u muzej gde se krije
devojéica u sanduku, kada ona izade
ne znam $ta treba da uradim. U
“Yampires countdown-u” koji broj
treba ukucati za keno ticket. | za “Ark

=
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of time”: Sta treba uraditi kada se ude
u crkvu kod farme, istraZio sam sve i
ne mogu da napredujem dalje.

Sava, Beograd

BUGS BUNNY & TazZ:
TiMe€ BUSTERS

=] Kako u igri “Bugs Bunny & Taz: Ti-

me Busters” na nivou ‘“Royal gar-
dens” (Arabian era) saznati melodiju
u prostoriji sa 4 prstena okaéena iznad
vode?

Tamara Markovié, Zitkovac

DUKE NUKEM TiMe T¢
Kill

= Pomozite!

Ne mogu da predem 4-ti nivo u “Du-
ke Nukem Time to Kill”. Molim vas
dajte mi 3Sifre za besmrtnost i sva
oruija ili mi recite ita treba da radim.

Miladenovié Petar, Zemun

FF8

&1 Pomazem Jaéevi¢ Milanu iz Nia.

Da bi ubio dva ljigava stvora najvipe ti pre-
poruc¢ujem GFa Ifrita (jer su slabi protiv va-
tre). Znam ja puno toga, jer sam imao tu
igru pa sam prodao sony, ali nema to veze
Jidemo dalje; evo nekoliko Gfova: da bi do-
bic Brotherse moras i¢i u "Tomb of the
unknown king” gde ¢e$ dobiti zadatak da
nade$ neki broj, dok si tu, prvo svrati u de-
snu prostoriju, pa se bori, pa u gornju i po-
vuci rucku, pa u levy, i tamo povuci ruéku,
pa na kraju svrati u prostoriju na sredini i ta-
mo ih pobedi. Carbuncela ¢ed dobiti pred
kraj prvog diska kada se boris sa dva zmaja
da oslobodis Rinou (njega ¢ed dobiti tako
$to ¢es ga izvudi iz njih), Aleksandra ¢es do-
biti tako §to ga na kraju drugog diska izvuces
iz Edee. Imam ja jo3 puno toga da pri¢am, ali
necu da trodim prostor, i nadam se da ¢u
pomodi.

Puno pozdrava, Jug Petkovic

SYPHON FILTER 2

] Zdravo Bonus svete. Opet ja tj. Mi-

lo3. Kupio sam juce igru gore navede-
nu, i zadlajfovao mi je mozak kod 3.
misije. Treba da pratim Chase-a kroz
tunele. Dacu detaljnija objasnjenja:

I. U prvom tunelu poubijam teroriste
i nadem kamion pun oruija i uzmem
ih. Pri povratku poubijam ostale i kre-
nem sa Chase-om.

2. U prvom tunelu sre¢em vrata koja
se mogu otvoriti. U hodniku levo, u
sobi uzimam dvogled. Desno srecem
generatore koje napajaju taj tunel.

3. Na izlasku poubijam snajperiste i
krenem u drugi tunel. Tu ulazim u jo$
jednu prostoriju sa generatorima, ali
nema nista u levoj sobi.

4. Chase i ja naleéemo na vozila koja
imaju kupolu sa veeelikim i brzim ka-
librom cevi. Po Chase-a dolaze terori-
sti koje ja naravno pomazim mojim
(ne)mocnim orujem.

5. On mi posle kaZe da trebam unisti-
ti generatore drugog tunela da moze-

82 bo'us

mo pobeéi pored vozila, jer ne mogu
videti na slepo.

TU POCINJE MO] PROBLEM. Ne

znam kako unistiti te generatore. Mo-

lim vas, ali preklinjem da mi pomog-

nete, jer ja sam u mojoj moci poma-

gao drugima.

Pisite mi u ¢asopisu ili:

Milo$ Savic

Marka Kraljevica br. 8

11300 Smederevo

ili na E-mail: parasd@ptt.yu

TeMB RAiDER V

= Dragi drugovi!

Zaglavio sam se u igri Tomb Raider
Chronicles. U nivou ,,Red alert” ne
znam 3ta da radim. Kad sam se popeo
do jednog prosirenja gde je rupa. | kad
se prisunjam kroz nju do jedne sobe
gde iznad koraéa vojnik. What then |
do? Uopite kako se penjati daje? AKO
NEKO IMA SIFRE ZA T.R.C.BIO BI
MU ZAHVALAN (narocito za ‘spesal
futers’).

Toliko od LODI GABORA IZ KLEKA

SYPHEN Filter

53 Zdravo Bonusovci,

Piem vam po treéi put, opet za rubriku
..Pomagajte Drugovi,, jer bi hteo da pomog-
nem Pedi Majusevi¢u koji je pitao koja je §i-
fra za hard mod u igrici Syphon Filter. Na
naslovnom ekranu, obelezi One Player opci-
ju, i stisni O + O + + + Select +
Gore + X.
Za uzvrat bi voleo da mi pomognete u
igri Monkey Island 4. Sta da radim kad
me oteraju na majmunsko ostrvo?
Zahvaljujem unapred.

Andrej Cvoro

DINOSAUR
] ZDRAVO BONUSOVCI!

Ja sam Rene iz Crne Gore i otkrio sam ne-
ke 3ifre za igre: Cardinal Syn i One.
1.Na ekranu gdje pise ,Press start,, unesite
sifre: KRON: dole, gore, dole, A, levo, de-
sno, levo, desno, O, G, (A,
JUNI: gore, levo(2), gore, .
VODU: levo(3), gore, O.
2. ONI
Sledece $ifre upisi pod PASSWORD:
-Odabir nivoa - HEVYFET
-Sva oruzja - MAXPOWER.
Za uzvrat bih voleo da mi pomognete
u igri DINOSAUR. Ne znam 3ta da ra-
dim na detvrtom nivou, gdje treba
pronaci vodu.

RENE iz Boke Kotorske!!!

LIEEGEND OF DRAGON

& Peace everybody!

Prvo odgovor za Radovana iz Modri¢e
(CHRONO CROSS): Kad izades iz lifta idi
desno i na toj velikoj lokaciji videces platfor-
mu u obliku kruga i vrata odmah ispod tebe.
Dodi do njih i udi. U toj prostoriji vide¢e3
kristal. Pridi mu i pritisni X. Sada izadi i sta-
ni na onu platformu i opet pritisni X. Dalje
¢es videti sam. a sad odgovor za Jacevi¢ Mi-
lana (THE LEGEND OF DRAGON): Najpre

pobedi Grahama, jer je opasniji, najbolje je
da mu baca$ “meteor fall”, a zatim pobedi
zmaja, koji ¢e se Cesto ojacavati koristedi
(attack power up), a i gesto ¢e bacati neku
sluzavu masu koja ¢e ti nabacivati statuse:
POISON ili FEAR. Pobrini se za protivotro-
ve.
A sad ja: Kako da u Chrono Cross-u
posle borbe sa Miguelom u Dead Sea
uradim sledece: Another World
nadem brod i udem u Viper Manor i
dobijem Greco, Skelly i Draggy ? Za
sve pre toga pitajte!

Nenad Jovanovi¢, Valjevo

VISE ODGOVORA

&I Odgovor za Parasite Eve 2:

U kompjuter treba wuneti Sifru
A3EILM282Y.
Odgovor Chrono Cross za Radovana:
Treba da razgovara$ sa Leenom u Arni
Village i ona ¢e ti reci da joj nades 3
Dragon Scales. Onda idi na Lizard Rock
i uhvati i ubij tri stvorenja koja kad im
se pribliZi§ beZe od tebe. Prvog hvata$
tako 3$to prvo gurne$ kamen da
zatvori$ tunel i onda ga pozuris. On ¢e
biti zaglavljen u tunelu i onda ti ostane
samo da ga ubijes. Drugog hvatas tako
§to mora$ da skoci§ na njega. Nadi
mesto odakle treba da skoéis i drugi je
gotov. Treceg treba samo da juri§ i da
ga uhvati. Kad njega ubijes idi na
Opassa beach.
Odgovor za Echo Night: Metalni
zuplanik treba da iskoristi§ na crnoj
ptici. Nadi na ledima ptice mali otvor i
ubaci zupcanik. On ¢e poceti da pravi
buku, a ti se brzo popni stepenicama i
upali svetlo. Kad to uradi§ nesta¢e duh
koji ti nije dao da prodes. Uzmi
obavezno zupcanik posle toga, jer ce ti
trebati za jo$ jednu pticu.
Odgovor za Spec ops 2: Moras imati
oruZje sa nianom da bi onesposobio
rakete. Dodi do njih i nanidani negde
izmedu vrha i sredine rakete i videce$
deo gde se raketa razlikuje po boji.
Opali 3, 4 metka i gotovo.
E, sad je doSao red na mene.
Treba mi pomoc za igricu FF8. Na
treéem disku treba da nadem
White Seed Ship. Kaie mi Adel
da je negde na sredini kontinenta,
ali ja ne mogu nikako da ga
nadem.
Za igricu In Cold Blood: ne mogu
da uzmem kabl da bi preSao u
mine B. Kako da nagovorim
Zoveka da mi da kabl?

Hvala, Gruja 007 iz Rekovca

FiGHTING FERCE 2
Hi Bonus!!! Kako da predem
poslednji nivo u igrici "Fighting
Force 2"

Bogdan Pavlovi¢, Beograd
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Da biste iskusili vrhun-

sko vozatko iskustvo,

pored dobrih kola, po-

trebna vam je i odli-

¢na kontrola. Zato

nabavite najbolji vo-

lan za PlayStation. 360

Modena Racing Wheel

je kopija trka¢kog volana

istoimenog bolida, prilikom Cije

izrad je posebna paznja obradena i na

najsitnije detalje, tako da zadovolji sve standarde stru-

&njaka Ferrarija, koji su ovom proizvodu odobrili svoju
licencu.

Opremljen je ergonomskim rukohvatima koji su
izradeni od reljefne gume, §to omogucava maksimalan
komfor. Jedinstveni nadin menjanja brzina je naravno
preuzet direktno iz Ferrarijeve formule. Specijalni
vibro-motori zatre$ée volan svaki put kada se sudarite,
prevrnete ili naidete na neravnine. Analogna kontrola
vam omogucava da skrecete u zavis-

nosti od jaéine kojom okrenete

volan, a pedale za gas i kocnicu

pobrinuée se za agresivnije

ubrzanje, odnosno, kolenje.

Za one sa skromnijim
prohtevima tu je Com-
pact Racing Wheel,
volan sa neito manje
moguénosti, ali jo$
uvek dovoljno dobar
da ponese znak Ferrarija.

COMPACTRACING WHEEL

Za sve prave ljubitelje dobre voinje, 360 Modena
Racing Wheel i Compact Racing Wheel su neza-
menljivi dodaci za PlayStation. Kompatibilan je sa
PlayStation, PlayStation 2 i PS One konzolama. Takode
postoje verzije za Dreamcast i Nintendo 64.
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0d sada i na 6 rata.

Kupite sebi ono Sto ste oduvek zeleli!

L GB ©® == W
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lo Deesihcast MayStation &

Od sada imate mogucnost da u Beosoftu kupite ne samo novu konzolu koju ste oduvek
prizeljkivali, vec i bilo koji dodatak iz naseg celokupnog asortimana, i sto je najvazije,

na odlozeno placanje do 6 jednakih mesecenih rata. Iskoristite priliku i kupite sebi ono
Sto ste oduvek zeleli. Kupovinu na rate moZete ostvariti putem dekova gradana, kao i
sertificiranim ¢ekovima na kojima iznos nije ogranicen.Takode jos jedna pogodnost - od

.

sada mozete kupovati i putem VISA i Diners kreditnih kartica.

Gospodara Vucica 160, Beograd » Tel: 011/ 30 45 700, 30 45 701
Svetogorska (Lole Ribara) 47, Beograd * Tel: 011/3222 606
Mileticeva 36, Novi Sad ¢ Tel:©21/ 617 038, 064/117 53 36




