7/90 DAS GROSSE G R- UND VIDEQ-SPIELE-MAGAZIN

SPLATTER HOUSE
PHANTASY STAR 11




wlnobeln okne Ende -
Logo ist ein wakres

Saclt(vergnugea
(ASM - Hit)"

wFur Strategen und
Kopfakrobaten kénnen
wir Logo nur empfehlen.
(Power Play)"

ZITATEZULOGO: &

Wahnsinn oder Sucht— wer rLogo

spielt, muf mitallem rechnen.
(C.Borgmeier) |

Knobelnohne Ende-Logoistein |

wahres Suchwergnﬁgen

(H Jﬂ‘Amann{ASM)

Gesponsert von D&W,
das Erlebniszentrum fiir
sportliches Autozubehor
in Bochum.

Tel. 02327/3270

n zu Bomico

Vertrieb: Bomico - BONIBIOREErviccline ATARI S
3 i a elftr:l. Mf'c’JcL?jncn Slg Tips zum'™
pielablau nsere Spiel- 2
6000 | P experten helfen weiter! A IBM/ PC
: Mo.=Fr. von 15.00 bis 0
BOMICO

o " in Anruf genii = 5
...... = p— o0 697778025 o

@ | I

Starbyte Software, Nordring 71, 4630 Bochhgas®Tel. 0231 /680460, Fax 0234/ 680497




Neve Miinner braucht das Land

as ist ein Meter neunzig groB, ausgebildeter

Journalist und kommt aus dem schonen
Westfalen? Das kann nur Volker Weitz sein, der ab
sofortin den erlauchten Kreis der Spiele-Redakteu-
re aufgestiegen ist. Volker wird den Adventure- und
Rollenspiel-Fliigel in der Redaktion stérken und im
Heft das Kiirzel "vw” tragen — bei diesen Initialen
kann man sich gegen Anspielungen nicht wehren.
Seine Favoriten sind "Dungeon Master”, SSIs AD&D-Rollenspiele und
"Zork Zero”; einem guten Geschicklichkeitsspiel
ist er nicht abgeneigt. Das zeigte sich schon nach
einer Woche: Volker, der neben einem C 64 (" Gute,
alte Bard's Tale-Zeit..") einen Amiga (”Schon
bunt”) besitzt, bestellte sich sofort einen Game Boy
— seitdem wird in den Mlttagspausen W|eder en‘rlg
Tetris geklopft.

= Volker grinst:
~ | frisch in der Redaktion

Martin spielt: AP ; : e
Hatris, das Wenn sich in den nachsten Monaten eine

neue Suchtspiel weibliche Stimme mit ”Sablowski, Redak-
tion POWER PLAY, guten Tag” meldet, so habt lhr
unsere zweite "Verstarkung” an der Strippe. Susan 8 ,{{uﬁ\\

kimmert sich ab sofort tapfer AR\

um Eure Leserpost, diesich in der Redakion inzwi- e bringt mit: logt
" schen waschkorbeweise stapelt — allein im letzten  die Redaktion lahm
Monat erreichte der Power-Tips-Stapel die stattli-

che Héhe von einem Meter.

uch diesen Monat wurde eifrig gespielt: Julia
: Coomes von Microprose kam zu Besuch in

““ die POWER PLAY-Redaktion. Neben dem heiBer-
sehnten "Railroad Tycaon” brachte sie eine Menge interessanter Neu-
erscheinungen (zu lesen auf Seite 22) mit. Seitdem ist in der Redak-
tion das Eisenbahn-Fieber ausgebrochen. Michael, Heinrich und Ana-
tol hat's besonders bose erwischt: "Es ist wieder 7 Uhr morgens ge-
worden — dafiir hab' ich Italien vernetzt” Martin dagegen erwischte
die Faszination bei "Hatris”, dem neuesten Streich des "Tetris”-Erfin-
ders. Einen Test findet Ihr auf Seite 132.

aB unsere Producerin Ulli ein Handchen fiir &

Farbe und Pinsel hat (kein Wunder, sie ist aus-
gebildete Kunsterzieherin), wuBten wir schon lan-
ge. Doch wir staunten sehr, als in der Redaktion
pldtzlich tber ihrem Schreibtisch ein schines, mo- ¥
dernes Bild hing: Nach ihrem wohlverdienten Lon- @&
don-Urlaub stellte Sie sich ein Wochenende an die
Staffelei — ihre "Englischen Impressionen” wollen

wir Euch nicht vorenthalten. UIli malt: ein neues Leinwand-Werk
unserer Producerin

Susan sichfet: |
Die Leserpost stapelt sich

Einen bunten Monat wiinscht Euer

%wex-%w& Necun



13

Hut ab vor Hatris:

Das neue Spiel vom Tetris-Erfinder

Aktuell

Schnipsel aus der

Softwareszene 8
Das Spiel zum Film: Spectrum
Holobytes Flight of the Intruder 12

- Sfoz

’ 2 9 Nichts fiir zarte
Gemiiter: der Grusel-
schocker Splatterhouse »

L4Bt sich in die Karten schaun:
Bob Jacobs, Prasident von

Cinemaware 86
L)

Rubriken

So bewerten wir 6

Software-Charts und

Hitparaden 20

Luxus-Walkman zu gewinnen:
Bomico Wettbewerb

Unter der luE

Actionrausch: Ballerexperte
Henrik Fisch testet
34 Actionspiele 120

Computerspiele-
Tests

B Start frei: Electronic Arts liiftet | Euer Forum: Club-Ecke 2> | M Railroad Tycoon 2

den Vorhang um sein neues L Briet M Dragon Strike 24

Fantasy-Sportspiel Projectyle 14 | Leserbriefe 44

At : ; Wolfpack, Heavy Metal 26

Das 3D-Wunder der Star-Wars- taris farbiger Taschenspieler

Macher ist im Anrollen: zu gewinnen 50 | Power Boat, USS John Young 28

Killing Cloud 16 | Highscore: Hall of Fame 85 | Legend of Fairghail 30

Simulationsexperten aufge- Inserentenverzeichnis 91 | Dragon Flight 32

paBt: Microprose startet neue Impressum 91 | Sorcerian 33

Sensationen 18 -

Gions e aierama %0 Starkiller: Loom 103

- LiebesgriBe aus Ranarama 88 Chronoquest Il, Hammerfist 35 .

Neues aus der Comicszene 40 | Vorschau auf die kommende Impossamole,

Musik, Biicher, Filme 38 | Ausgabe 134 | Dan Dare Il 106
Resolution 101, Ninja Spirit 108
Italy 1980; Hot Rod 108
International Championchip
Wrestling, Gravity 10
Warhead, 12
Rotox, Sonic Boom 13
Intact, Time Soldiers 114

2 Eisenbahnspielen mal ganz
anders: Railroad Tycoon



Kurztests-

Videoseiele

Assault Suit Leyons,

8

Uber Big Run und andere Umselzurlgen gibt’s
mehr im Aktuellteil

Air Diver 119
American Baseball, Flipull 119
Quarth, King of Casino ~ 119 | Das Ende des
urzfests
| Devil Hunter, Be Ball 115 jsLardsiohdos 65
Wild Life, Highway Patrol 116 Warhead 68
. 5 -
Lords of War, Astate 116 Am'nmnsplele. f:rfl’gé?,“s The Promised ok
Bubble Plus, Escape 116 T Poke Ecke: Dogs of War
Crack Down, Blue Angels 116 esfs Jumping Jack Son, |
E-Motion, Space Rogue L T vertHaTE The Untouchables, X-Out,
Th.e Third Qourier, oA el e : 140 Elﬁr;lre[rﬂsomber, Ninja Warrior Ség
Leisure Suit Larry Ill 17 SEE
Manhunter 2, r. Bobo antwortet:
The Third Courier 117 Pgwe,s.ﬁeg Reliromencer. :
Bubble Plus, Atomix 17 n - =
! 7 r Videospiele-Tips
Infestation, Computerspiele Tips Simon’:Questp
TV Sports Football 118 | Super Cars 54 Wonderboy 11l ’ 70
E-Motion, Das Haus 118 | It came from the Desert 55 Tennis Ace 71
Centrefold Square, Infestation 56 | Psycho Fox, Sokoban
Pipe Mania ne The Colonels Bequest Gates of Zendocon,
Powerdrome, Kult 18 | Teil 1 56 | Kid Icarus, Battle Ace,
Hero's Quest | 57 | SuperHang On 12
. i Dungeon Explorer, Darius,
Videﬂsﬂlele-fesfs Szafs f‘\:';es vack ‘23 Ghouls'n Ghosts 74
= 7 ciea ! Tetris, Power Strike,
Final Blow, Darwin 127 | Budokan 60 | After Burner, Atomic Robo Kid,
B Phantasy Star Il 128 | Stunt Car Racer 61 | Wonderboy IIl 75
M Splatter House 129 | Bloodwich, Data-Disk Starflight 1, Teil V 76
Psycho Chaser, Vol. 1 62 | Battle of Britain, Teil Il 79
Formation Armed F 130 | Xenon 2 — Megablast 64
Football, Fighting Golf 131 | Champions of Krynn 64 | M tienn




Hits, Flops,
Zahlen und Gri-
massen: Spiele
werden in
POWER PLAY
nach einem
ausgekliigelten
System getestet.
Wie es funktio-
niert, verrat
Euch diese
Seite.

DIE WERTUNGEN

l n POWER PLAY gibt es ein
einheitliches Bewertungssy-
stem, das wir bei Computer-
und Videospiel-Tests verwen-
den. Jedes Spiel kann minde-
stens 0 und héchstens 100 Pro-
zent erhalten. Die Wertung 50
bedeutet genau  "Durch-
schnitt”.

Bei der Grafik-Wertung wer-
den Aspekte wie Farben, Spri-
tes, Animation und Scrolling
beriicksichtigt. Beim Sound
spielen sowohl die Musik (tech-
nische Qualitdt, Komposition)
als auch die Effekte eine Rolle.
Am wichtigsten ist jedoch die
Gesamtwertung, die bei uns
POWER-WERTUNG heiBt. Sie
sagt aus, wieviel SpaB ein Pro-
gramm macht und wie hoch die
Spielmotivation ist. Umsetzun-
gen von bereits getesteten Pro-
grammen oder besonders
schlechte Spiele werden oft
nur kurz getestet, um Platz zu
sparen.

Bei allen Wertungen beriick-
sichtigen wir die Hardware-
Fahigkeiten des jeweiligen
Computers. Der Zahn der Zeit
spielt ebenfalls eine Rolle, da
im Lauf der Jahre die Compu-
tertypen immer besser ausge-
nutzt werden. Das ist wichtig,
wenn man spéter einmal neue
Wertungen mit &lteren ver-
gleicht.

Alle Tests werden von unse-
rem festen Spiele-Team ge-
schrieben. Bei jedem Test (mit
Ausnahme der Kurz-Tests)
sieht man ein Bild von dem/den

" 6 3

Spitzenklasse

Anatol Locker al

Heinrich Lenhardt hl

Michael Hengst mh
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Henrik Fisch hf

Volker Weitz vw

Redakteurfen, die das Spiel
getestet haben. |hr Mienen-
spiel laBt darauf schlieBen,
welchen Eindruck das Pro-
gramm auf den Tester machte.
Dieses  "Wertungsgesicht”
driickt die rein subjektive Mei-
nung des Testers aus; Grafik-,
Sound- und POWER-WER-
TUNG werden von der gesam-
ten Redaktion bestimmt.

Um eine komplette Uber-
sicht zu gewdahren, haben wir
eine Standard-Ubersicht ent-
wickelt: In unserem Wertungs-
kasten findet Ihr folgende An-
gaben:

Durchschnitt

1 — Die Softwarefirma, die
das Spiel verdffentlicht hat.

2 — Das Spielgenre (bei-
spielsweise Rollenspiel”
oder "Simulation”).

3 — Die unverbindliche Preis-
empfehlung, die der Hersteller
fir das Spiel vorgibt.

4 — Die Grafikwertung; bei
MS-DOS-Spielen bewerten wir
die EGA-Grafik. Wenn das
Spiel unter Hercules lauft, oder
eine interessante VGA-Grafik
bietet, wird dies extra im Text
erwahnt.

5 — Die Wertung der Musik
und Soundeffekte. Bei MS-

Miserabel

DOS-PCs bewerten wir den
AdLib-Sound, wenn keiner vor-
handen, den PC-Piepser.

6 — Die wichtigste Wertung:
Der SpielspaB. ”50" ist glatter
Durchschnitt des jeweiligen
Genres.

7 — In dieser Spalte findet
Ihr den Computertyp inklusive
der POWER-WERTUNG fur
diese Version.

8 — Hier steht entweder eine
Wertung oder "nicht geplant”
(das Spiel wird nicht fUr diesen
Computertyp erscheinen) oder
"in Vorbereitung” (die Software-
Firma will eine Umsetzung her-

AV



Andreas Albert & Partner
== Liegnitzerstr. 13
8038 Grébenzell
Tel 08142/8273
Versand Service Telie)| 1253912
/C64 Disk ST AMI
4 th DIMENSION 45,90 688 ATTACK SUBMARINE 65,90
ASTRO MARINE CORPS DT. 37,90 ALL DOGS GO TO HEAVEN 79,90
ATOMIX 3790 ASTROMARINECORPS DT. 49,90 49,80
CABAL 37,90 ATOMIX 54,90 54,90
CARRIER COMMAND DT. 4490 BAT. 72,90 72,90
CASTLE MASTER ' DT 37,90 BERLIN EAST vs BERLIN WEST DT. 64,90 64,90
CHAMPIONS OF KRYNN . 59,90 BLADE WARRIOR 59,90 59,90
CLOUD KINGDOMS 39,90 BRAIN BLASTER a.A a8 A
CRACKDOWN DT. 37,90 BUDOKAN 65,90
CUFSE OF THE AZURE BONDS DT. 57,90 CADAVER °* 65,90 6590
CYB| 36,90 CASTLEMASTER DT. 64,90 64,90
BAN BARE S $790  CHACS STRIKES BACK 5490
DEFENDEH OF THE EARTH DT. 39,80 CHRO 72,80 72,80
DIE HARD 9.9 cmun chmuus 6330 6330
DRAGON SPIRIT DT. 35,90 \DO 59,00 59,90
DRAGON WARS 390 GYBERRALL 5490 5490
EDITION ONE DT. 4590 DAMOKLES * 65,90
EPYX 21 45980 DAN DARE 3 54,00 54,90
F14 TOMCAT 38,90 DEFENDEROF THE EARTH 54,80
F16 COMBAT PILOT DT. 47,80 DIEHARD DT. 64,90 64,90
GRAVE YARDAGE 5290 DRAGONFLIGHT DT. ° 6590 6590
GREAT COU! DT. 54,90 DUNGEONMASTER DT (1MB) 65,00 65,00
HAMMERFIST 38,90 DYNAMIC DEBUGGER * 64,00 64,90
HEAVY METAL * 39,90 ELVIRA DT. 79,90 79,90
IPOASAMOLE 0 L EiM YN AIGMES INT SOGOER < 3ﬁ P
Oben ist ein Muster des POWER PLAY-Steckbriefs abgebildet. IHONLORD DT. 3690 ESCAPEFROM THEPLANET.. 4930 Z?E
- . ol ¥ r - ¥ ¥
Die genauen Erklarungen zu den Punkien 1 bis 8 findet Ihr im Text IVANHOE * 3690 F-29 RETALIATOR 6490 6490
H i H KLAX 37,80 FIRE AND BRIMSTONE * 65,90
auf diesen beiden Seiten. MANCHESTER UNITED 3750 FULL METAL PLANET DT. 6590 6530
| ] McESTones ar. 3990 GREAT COURTS DT 5490 540
ausbringen). Da die Ankiindi- Gurke gilt das krasse Gegen- NINJA SPIRIT DT, am g:sagg;muamr : gieo 90
gungen nur selten stimmen, fteil. Sie ist den Spielen vorbe- etk e 3790 HEAVYMETAL" e i
verzichten wir auf ein genaues  halten, die miserabel ab- S B B 3350 lIERDED CUEDT el gl
Datum, wann das Spiel er- schneiden und sich auch bei POWERDRIFT = | 890 fIPERIALIL 8% ;;;3
scheint. aller Liebe nur unter die Kate- SHINOBI DT. E 37.90 INDIANA JONES 3 ADV, DT. 6590 6530
AuBerdem vergeben wir gorie "Traurig, aber wahr” ein- S e arb DT o
tn ”, SPACE HARRIER 2 38,90 IT CAME SCENERY DISK DT. 39,90
zwei Avya(ds : Das POWER ordnen lassen. hl/al/mg SPACEHARHICH 2 e o
PLAY-Pradikat und die PO- TEST DRIVE - MUSCLE CARS 3590 Kpotoves  on T 359 3990
WER PLAY-Gurke. Ersteres TURRICANE * 3780 KLAX 49,30 49.90
bekommen ganz hervorragen- SR ror. bty Sy
isti VENDETTA 37,90 LEISU 85,50 85,90
de Spiele, dle.auc.:h langfrls.tig VERDETTAL g e
SpaB und Motivation garantie- Loso pT. - 90 6290
ren. lhr kénnt sicher sein, daB IBM LOST DUTCHMAN MINE 4990 59,90
H 1 H adil MAGIC JOHNSON  * 59,90 59,90
S Hataha ot Jhr. G ver Exg e By MR o g e
en, aucn inr Gela wer . X G X
s e s BALANCE OF PLANETS 89,80 MIDWINTER DT. 64,90 64,90
sind. Fir die POWER PLAY- BERLIN 1948 DT. ° 6590 NECRONOM ° [
BUNDESUGA MMAGER DT. 65,90 NINJASPIRIT DT. 65,90 65,90
CASTLE DT. 59,90 NUCLEAR WARS 59,90
CEN'TI.IHION IJEFENDER OF ROME * 6590 PINBALL MAGIC 49,90 59,90
CHAMPIONS OF KRYNN  DT. 69,0 PIPEMANIA DT. 64,90 64,90
CHRONOQUEST 2 125 PIRATES  oT. 6980 6590
‘CODENAME ICEMAN 95,90 DT. 49,90 49,90
COLONELS BEQUEST 99,90 PHEI‘HER CDLLECTION 3 DT. 7590 75,90
CONQUEST OF CAMELOT 99,90 PUFFISSAGA DT. 65,90 6590
{}YBERBALL 59,90 RAINBOW ISLAND 59,80 59,80
H 50,60 RESOLUTION 101 * a.A aA
DUNGEON MASTER DT. * 99,80 RISK !
PFEH LEN S WE ELVRA_ DT, 8990 ROCKMN ROLL DT. 5590 59,90
EN\ R 7‘ ESCAPE DT, 65,90 SHEHMAN hM 65,90 6590
FACE OFF ICEHOG‘KE\' 72,80 SIMCITY D’ 72,90
FLIGHT OF THE INTRUDER * 89,80 SIM cmTERHNN EDlTDR DT. 39,90
FLIGHTSIMULATOR 4 100,00 SKATEWARS DT. 6590 6590
Das obige Symbol ist das heiB SARROGR S OF TENNS DT 4% SLveey - 2950 5930
begehrte POWER PLAY-Pradikat. HEAOES GUEST S ETAMELIGHT $990 309
Nur ausgezeichnete Spiele, die INDIANAPOLIE 800~ | 6590 Supencams 1590 1590
auch langfristig SpaB und Moti- KiNos auesTs * gg:g SURVIVOR® :gig 2::
e sl | [ T R b En s
i 99,00 - .90 69,
diese Auszeichnung. RCK e, e s
LOW BLOW 65,80 TRIAD3 * 74,90 74,90
M1 TANK PLATOON DT. 84,90 TURRICANE DT. *
MANIAC MANSION DT. 69,90 TV-SPORTS BASKETBALL DT. 74,90
MIGHT & MAGIC 1 74,90 TV-SPORTS BASEBALL DT. * 74,90
MIGHT & MAGIC 2 7490 TOYOTTES 54,90 54,90
MURDER CLUB * 66100 USSJOHN YOUNG 64,
PIPE MANIA DT, 65,90 WARHEAD DT. 59,90 59,90
IR 61,90 WESTPHASER K
POPOLUS DT. 64,90 WINDWALKER 69,90 69,90
POPOLUS DATA DISK DT. 39,90 WORLD BOXING MANAGER 49,90
a POWERBOAT * 6590 XENOMORPH 59,90 59,90
X POWERDROME DT. * 65,80 ZOMBIE DT. 54,80 64,90
0 - RAILROAD TYCOON * 84,90 e
RINGS OF MEDUSA  DT. 65,90 AMIGA ZUBEHOHR
SHERMAN 65,90
SHINOBI 6560 SPEICHERERWEITERUNG AUF 1 MB 179,90
i o 65,50 EXTERNES LAUFWERK S-LINE 199,90
S CITY TERRAIN EOITOR 39,904,332 DD Nollame 10er 12,20
K| OR DI W:W 5,25 " 2 DD NoName 10er 5,90
gﬂ;s:;:{is""""'m““ %0 AMIGA PREISHITS
TANK 72,90 ACTION SERVICE 19,90
i TEST DRIVE 2 EUROPEAN CHALLENGE 3590 ITALY 90 17,90
Hym Euch vor splalen’ Eenen THEIR FINES HOUR 69,90 PACMANIA 28,90
wir die POWER PLAY-Gurke TRAGON EROPE 10990 ROCKSTAR 1750
(obige Abblidung) verleihen. Die ULTIMA & 7280 SIDEWINDER 2 17,90
= WOLF PACK 87,00 SCREAMING WINGS 17,90
so gekiirten Pragramme IBSSE_I'I XENOMORPH 69,00 TREASURE ISLAND DIZZY 17,90
sich auch bei g]ler Liebe nur in * 7 BEI DRUCKLEGUNG NOGH NICHT LIEFERBAR - tum vorbehalton
mehx’?migml: Traurig, aber Ver e plus 7,00 DM plts 5,50 DM - Austand Euroscheck plus 10,00 DM
wanr— einoranen.
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Starker

Tobak

K urios, kurios: Von der Ziga-
rettenmarke ”L&M” gibt es
jetzt ein Computerspiel. In Zu-
sammenarbeit mit Deutsch-
lands renommiertem Software-
haus Rainbow Arts entstand
das Abenteuerspiel “Sunny
Shine”, das zum Preis von je 59
Mark flir Amiga, Atari ST, C 64
und MS-DOS-PCs angeboten
wird. Die Handlung ist nicht
ganz so verrduchert, wie
manch einer angesichts des
Herstellernamens befiirchten
kénnte. Zwar taucht hier und da
ein L&M-Logo Product-Place-
ment-like im Hintergrund auf,
doch das dreht sich im wesent-
lichen um ein schickes Auto,
hinter dem der Titelheld her ist.
Um an das Geld fiir die Super-
karre zu kommen, muB Sunny
in verschiedenen Szenen ein
paar leicht verdauliche Adven-
ture-Puzzles Iésen. Das Pro-

ENDS & LEUTE

Sunny Shine” ist das erste Computerspiel von L&M (MS-DOS/EGA)

gramm ist komplett in Deutsch
und durch ein komfortables
Menlsystem besonders ein-
fach zu bedienen. Der Schwie-
rigkeitsgrad ist niedrig: Auch
Computerneulinge sollen mit
dem Spiel zurechtkommen,
wahrend fortgeschrittene
Abenteurer wohl etwas unter-
fordert werden. hi

nter dem neuen Label

Storm veréffentlicht die
englische Firma The Sales
Curve im Herbst "'Saint Dra-
gon”. Eifrige Spielhallenbesu-
cher werden sich an das pfiffi-
ge Action-Spektakel von Jale-
co bestimmt erinnern kénnen.

Auf der Suche nach dem Papi-
Drachen missen sechs hori-
zontal scrollende Level gemei-
stert werden. Ungewdhnlich ist
die Form Eures “Raumschif-
fes”: Es sieht aus wie der Kopf
eines Drachens, an dem ein
langerer Schwanz hangt. Fort-

- —

geschrittene Action-Experten
setzen ihn ein, um damit Schiis-
se abzuwehren. Stattliche An-
griffsformationen und tonnen-
weise Extras dirfen natirlich
nicht fehlen. Zustédndig fir die
Computer-Umsetzung (soll im
Herbst fiir Amiga, ST und C 64
erscheinen) ist niemand ande-
res als die Programmier-Trup-
pe Random Access, die den Hit
"Silkworm™ schufen. mg

An der Spielautomaten-Umseizung des furiosen Baller-Spektakels ”Saint Dragon” wird zur Zeit eifrig
gearbeitet. Das Bild zeigt das Arcade-Original.

P8}

Storm-
Sturm

ahn frei fiir das neue Spie-

le-Label "Storm”, das von
der englische Firma The Sales
Curve ins Leben gerufen wur-
de. Neben den Spielautoma-
ten-Umsetzungen "Rod-Land”
und "Saint Dragon” sind zwei
weitere Titel geplant.

Das 3D-Autorennen "Big
Run” (erneut eine Arcade-
Adaption) wird allerdings nicht
vor dem Friihjahr '91 auf den
Markt kommen. Etwas friiher,
genauer gesagt im Oktober,
soll der Baller-Knaller "Swiv”

_erscheinen. Das Programmier-

Team Random Access (die Ma-
cher hinter "Silkworm"), die
zur Zeit eifrig daran program-
mieren, will mit diesem vertikal
scrollenden Action-Spektakel
"Xenon II” ans Leder. An Bord
eines Jeeps oder Helikopters
feuert Ihr Euch durch einen gi-
gantischen Level. Da von Dis-
kette geladen wird, wahrend
man spielt, wird einem keine
Ruhe gegénnt. mg

Feyer-
Fehler

irebird hat sich unseren

Testbericht zu "Fire and
Brimstone” zu Herzen genom-
men: Der von uns hart kritisier-
te Schwierigkeitsgrad wurde in
letzter Sekunde noch verén-
dert. Das hat nattirlich zur Fol-
ge, daB unsere POWER-WER-
TUNG nicht mehr stimmt. Des-
halb folgt in der ndchsten Aus-
gabe der korrigierte Fire and
Brimstone-Test. Bis dahin ist
auch die Amiga-Version bei
uns eingetroffen. mg

Frankreich-
Fracht

lorence de Martino, Presse-

verantwortliche der franzé-
sischen Software-Firma Lori-
ciels, kam auf einen Sprung
bei uns in der Redaktion vor-
bei. Im Gepéck hatte sie De-
mos und Informationen uber
neue Spiele, die dieses Jahr
erscheinen sollen.

Als nachstes wird das
Schneemobil-Rennen "Harri-

V2/AYS
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cana” in die Laden kommen.
Zwolf Level, 20 Gegner und
schnucklige Schneeland-
schaften werden geboten. Die
3D-Grafik ist ordentlich flott
und macht Appetit auf mehr.
Als besonderen Gag kann man
einen eingebauten Videore-
corder einschalten und so spé-
ter seine Schneemobil-Kiinste
beliebig oft betrachten.
Ebenfalls neu sind das hori-
zontal scrollende Autorennen
"Qutboard”, das
Spektakel "The Magician”, das
3D-Action-Adventure  "Dark
Sat” und der Geschicklich-
keits-Test "Bumpy”. Beson-
ders gespannt darf man auf
den ”Skweek”-Nachfolger

"Superskweek” sein. Uber
100 Level, ein Zwei-Spieler-
Modus sowie Extras, die man
in Shops erstehen kann, wer-
den erwartet. All diese Pro-
gramme kommen fir alle po-
puldren Systeme und sollenim
Lauf des Jahres erscheinen.
Um der Spieleflut Herr zu
werden, hat Loriciels ein neues
Label gegriindet. Unter der
”Futura”-Flagge werden in Zu-
kunft anspruchsvollere Pro-
gramme veroffentlicht. Darun-
ter befinden sich die
Kickboxing-Simulation "Panza
Kickboxing”, die mit herrlich
animierten Boxern aufwartet
und das Weltraum-Strategie-
spiel “Starvega”. Wahrend

sich nur die MS-DOS-Besitzer
im All vergniigen durfen, istder
Boxring fiir fast alle Computer-
Fans gedffnet.

mg

Action- -

= i

Links:seht [hr da;s Spprt;piél "Panza Kickboxing”, rechis das 3D-Action-Adventure ”Dark Sat” (ST)

Prugel-
fiannmstan s ssslss s )

n Amerika ist das Nintendo-

Modul "Double Dragon II”
von Acclaim im Moment der
Superhit. Trotz der Liefereng-
passe wird die Arcade-Umset-
zung im Herbst ebenfalls in
Deutschland erscheinen. Bis
zu zwei Spieler dirfen sich bei
der grafisch aufwendigen und
neun Level langen Priigelorgie
gleichzeitig austoben. Im Ver-
gleich zum Vorganger ist das
Repertoire an Schlagen kréftig
aufgestockt worden. AuBer-
dem liegen auf den StraBen
Messer, Handgranaten, Peit-
schen und andere “Ge-
brauchsgegenstande” griffbe-

slron% and
their fierce cours

Friendly
Diglomatic
Tre |

The weslth of Gaul Iz small, the army is
& 1he soldiers are Known for

Ver -r\?norh'i. the lesder of Geul, offars
PR e

Drei Schnappschiisse von Electronic Aris’ "Centurion: Defender

S 70 §

B

of Rome” (MS-DOS/VGA)

RENDS & LEUTE

reit herum. Ein ausflhrlicher
Test folgt in einer der ndchsten
Ausgaben. mg

Kohorten-
Kampf

en Hur hatte es in dem

schaukelnden Streitwagen
nicht leicht — das stellt man in
dem Wirtschafts- und Strate-
gie-Mix ”Centurion: Defender
of Rome” schnell fest. Die Ent-
wicklung des neuesten Spiels
vom ""Defender of the Crown”-
Programmierer Kellyn Beeck,
das zuerst “Caesar”, dann
"Emperors of Rome” hieB,
geht jetzt in die letzte Runde.
Wagenrennen sind hier genau-

so an der Tagesordnung wie
Gladiatorenkdmpfe oder See-
schlachten — ein Stlickchen
Geschichte zum Nachspielen,
historisch akkurat wie die Kra-
watte des Lateinpaukers. Er-
obern Sie Lander, kdimpfen Sie
mitden unbeugsamen Galliern
und spielen Sie Cleopatra eine
Schlange zu. Es kommen alle
Feldherren vor, die man schon
in der Schule gerne in die Wi-
ste schicken wollte. Das Spiel
erscheint fiir MS-DOS-PCs
und kostet ca. 100 Mark.  al

it einer Knarre unter dem

Arm spaziert ein uner-
schrockener Kampfer durch
verschiedene Urwaldland-
schaften und schlagt sich mit
unfreundlichen Kreaturen her-
um. Das Szenario von "A.M.C.”
(Astro-Marine-Corps) ist zwar
nicht neu, daflir verspricht die
Grafik einige Leckerbissen.
Ahnlichkeiten mit “Shadow of
the Beast” sind nicht zu lber-
sehen. Wer einen Amiga, ST
oder C 64 zu Hause stehen hat,
der darf auf das neueste Werk
der spanischen Firma Dinamic
(bekannt durch die "Moves"-
Spiele) gespannt sein.  mg

Flower-
Power

ach Bub und Bob (die

Hauptakteure von "Bubble
Bubble”) wollen nun Tam und
Rit die Fans von niedlichen Ge-
schicklichkeitsspielen  begei-
stern. Die beiden trifft man im
neuen Jaleco-Automaten "Rod-
Land" an, der zur Zeit von
Storm (ein neues Label der
englischen Firma The Sales
Curve) flir Amiga, ST und C 64
umgesetzt wird. Ausgeristet

L29\N7



¢ PIaIﬂnrm ﬂl mit Tam und Rit aus dem Spiel ”Rod-Land” (Arcade)

Die gute Fee aus dem putzigen
"Rod-Land”

mit dem ”Stab von Sheesana-
mo” und einem Paar magi-
scher Schuhe wird gegen
Haie, Kaninchen und Seehun-
de gekampft. Dabei sollte man
nicht vergessen, eifrig Blumen
zu sammeln. Erst wer alle
Pflanzen eingeheimst hat, darf
den nachsten Level in Angriff
nehmen.

Die Schuhe erweisen sich
im weiteren Spielverlauf als
méchtig praktisch. Auf
Wunsch erscheint eine Leiter,
die als letzter Ausweg vor her-
anstirzenden Feinden dienen
kann. Bevor Tim und Rit auf
Blumensuche gehen, wird al-
lerdings noch mancher Blu-
menstrauB verwelken. Vor dem
Friihjahr '91 solltet Inr mit dem
Plattform-SpaB besser nicht

pat, aber grundlich: Die
Auswertung der Leserwahl
"Bestes Gomputerspiel 1989”
ist abgeschlossen. Den be-
gehrten Titel heimste der Favo-
rit "Populous” von Electronic
Arts ein — und das mit riesi-
gem Vorsprung. Herzlichen
Gliickwunsch an Electronic
Arts und die Programmierer
von Bullfrog. Grund zur Freude
haben auch zehn Leser, die als
Gewinner ermittelt wurden. Sie
erhalten in Kirze je das
Wunschspiel, das sie auf ihren
Postkarten angegeben haben.
Die Gewinner sind:
Alexander Ertel, Bischofsheim
Joachim Fink, Hennef
Heiko Gastadello, Wiesbaden
Matthias Maier, Elchingen
Sven Offermann, Hamburg
Markus Peschl, Castrop-Rauxel
Swen Reuter, Schwann
Jochen Schmidt, Ebsdorfergrund
Christoph Staroszynski, Duisburg
Christian Teichmann, Gottingen

Hier ist nun die Rangliste Eu-
rer beliebtesten Spiele. Nach
dem Spielenamen und dem
Hersteller ist jeweils angege-
ben, wieviel Prozent der Stim-
men ein Programm fiir sich

rechnen. mg | verbuchen konnte. hi
1. Populous Electronic Arts (31,3 %)
2. Indiana Jones Adventure Lucasfilm Games (17,9 %)
3. Xenon Il Imageworks (4.3 %)
4. Kick Off Anco (3.4 %)
5. Their finest Hour Lucasfilm Games (3,0 %)
6. Grand Prix Circuit Accolade (2,8 %)
7. F-16 Falcon Spectrum Holobyte (2,6 %)
8. Leisure Suit Larry Il Sierra (2,6 %)
9. Zak McKracken Lucasfilm Games (2.3 %)
10. Rock’'n Roll Rainbow Arts (2,1 %)
11. Oil Imperium Reline (2,0 %)
12. TV Sports Football Cinemaware (2,0 %)
13. Dungeon Master FTL (1,7 %)
14. New Zealand Slory Ocean (1,7 %)
15. Sim City Maxis/Infogrames (1,7 %)

BOMIGO-
NEWS

WuBten Sie, daB ...

== SIM-City
auf dem Amiga auch mit
1/2 MB gespielt werden
kann und fur alle Systeme
mit deutscher Anleitung
ausgestattet ist?

... TIE BREAK

natirlich auch eine
deutsche Anleitung hat?

... Drakkhen
Ihnen eine deutsche
Benutzerflihrung und
eine deutsche Anleitung
garantlert’?

FUR UNS IST ES
INE SELBST-
'ER AN.LICHKEIT'

Deshalb achten Sie
darauf: Alle original
BOMICO-Spiele haben
einen original BOMIGO-
Aufkleber!

Bei Grauimporten finden
Sie diese Vorteile nicht!

AV
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Im Anflug auf Ihren

Computer: Der neue
Kniiller aus der Simula-
tions-Schmiede Spectrum
Holobyte. Bessere Grafik,
ausgefeilte  strategische
Planung. Die AG6-Intruder
laBt keine Wiinsche offen.

Mil schneller 3D-Grafik,
ausgezeichnetem Sound
und einem &uBerst realisti-
schen Fluggefihl wurde "F-16
Falcon” eine der erfolgreich-
sten Simulationen des Jahres
1989. Die Programmierer von
Spectrum Holobyte ruhen sich
jedoch nicht auf ihren Lorbee-
ren aus, sondern werkeln be-
reits an der nachsten Flugsi-
mulation. Plnktlich zum Start
des Films "Flight of the Intru-
der” (mit William Dafoe und
Brad Johnson in den Hauptrol-
len) in Amerika, wird das
gleichnamige Computerspiel
erscheinen. Basierend auf
dem Buch des Vietnamvetera-
nen und ehemaligen Kampfpi-
loten Stephen Coonts, spielt
Flight of the Intruder” im Viet-
nam des Jahres 1972, zu einer WAT

Zeit, als die amerikanische L9 ENOTS
Niederlage schon abzusehen
war. Einer der letzten Versu-
che, den anriickenden Viet-
cong aufzuhalten, war die "Li-
nebacker Campagne”, die die
nord-vietnamesischen Nach-
schublinien bombardieren und
zerstdren sollte. Prasident Ni-
xon hoffte, auf diese Weise,
den Vietcong doch noch zu-
rick an den Verhandlungstisch
zu zwingen.

In "Flight of the Intruder”
ubernimmt man die Rolle eines
dieser Bomberpiloten. An Bord
einer A 6-Intruder oder einer F
4-Phantom heifBt es, ins nord-
vietnamesische Hinterland zu
fliegen und StraBen und Stel-
lungen anzugreifen. Der wahr-
scheinlich groBte Unterschied
zwischen "F-16 Falcon” und
"Flight of the Intruder” ist, daB
die neue Simulation dem Spie-
ler die Mdglichkeit gibt, bis zu
acht verschiedene Maschinen
gleichzeitig zu kontrollieren.
Da die Intruder nur begrenzt
luftverteidigungsfahig war,
wurde sie wahrend der gesam-

12 ]
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562 KNOTS

Nachstes Ziel: Than Hoa Bridge
(MS-DOS/VGA)

ten Mission von mindestens ei-
ner Phantom begleitet. Auch in
der Simulation kann der Spie-
ler jederzeit zwischen den
Maschinen wechseln und die
Begleitstaffel bis auf sieben
Phantoms erhéhen, in die man
wahrend des Flugs umschal-
ten kann.

Obwaohl Spectrum Holobyte
eine amerikanische Firma ist,
wird "Flight of the Intruder”
von einem Team englischer

A

/)

Ein forscher Blick

Programmierer entwickelt. Ro-
wan Software war fiir die Atari
ST- und Amiga-Konvertierun-
gen von "F-16 Falcon' verant-
wortlich und wurde von Spec-
trum Holobyte beauftragt, alle
Versionen von "Flight of the In-
truder” zu entwickeln.

iiber die Schulter des Piloten (MS-DOS/VGA)

| [FLAREL S0] ¢ 4
{CHRFF]_S0} &

Rod Hyde, Direktor von Ro-
wan Software, meint zu dieser
Herausforderung: ”"Wir wollten
eine Simulation konzipieren,
die den unterschiedlichsten
Charakteren SpaB macht. Da
gibt es die Leute, die einfach
nur herumfliegen und sich die

'RENDS & LEUTE

Landschaft ansehen wollen,
zum anderen die Simulations-
Experten, die sich schon aufre-
gen, wenn eine Schraube nicht
am richtigen Platz sitzt. Wir ha-
ben versucht, beide Extreme
zu beriicksichtigen.”

Wer lieber zuschaut, muB
den Joystick Uberhaupt nicht
anfassen, jede Mission kann
man sich von Anfang bis Ende
im Auto-Modus anschauen.
Start und Landung kénnen
vom Computer Ubernommen
werden und eine Fiille anderer
Parameter passen die Simula-
tion den personlichen Leistun-
gen an. Laut Rod ist "Flight of
the Intruder” viel flexibler als
der Vorlaufer “F-16 Falcon™
Der Schwierigkeitsgrad der
Missionen steigert sich mit den
Féhigkeiten des Piloten. Auch
in Sachen ”"Orientierung im
Raum” hat das neue Pro-
gramm zugelegt. Insgesamt
stehen 16 Blickwinkel zur Aus-
wahl. Der unrealistische Blick
nach hinten wurde vollstdndig
weggelassen (wer hat schon
Augen im Hinterkopf), dafiir
besteht jetzt die Moglichkeit,
45 Grad schrdag zur Seite zu
blicken. Auch der Blickwinkel
des Waffenoffiziers, der neben
dem Piloten sitzt, ist abrufbar.
Natirlich lassen sich die Ma-
schinen von auBen betrachten,
von Bord des Flugzeugtrégers
oder aus der Zielsicht.

Fiir Rowan Software war
Realitatsndhe oberstes Gebot.
Deshalb studierte man stapel-
weise militdrische Handbi-
cher. Vera Piquer, sie codierte
die Flugmodelle fir “Flight of
the Intruder”, hatte besondere
Probleme. Es war nicht ganz
einfach, die benétigten, techni-
schen Parameter und Werte-
Tabellen zu besorgen (Flug-
zeughersteller lassen sich
nicht gerne in die Karten
schauen).

Die gute Zusammenarbeit
zwischen Runcorn Software
und Spectrum Holobyte war
deshalb besonders wichtig.
Viele offene Fragen konnten
die amerikanischen Kollegen
vor Ort l6sen — man hat so sei-
ne Beziehungen. Sie schicken
regelmaBig Memos an die eng-
lischen Programmierer. Jedes
kleinste Detail wird ausfiihrlich
besprochen.

Im Moment steht die PC-
Version kurz vor der Vollen-
dung, erhélt den letzten grafi-
schen Schliff und ist fiir den
Sommer dieses Jahres zu er-
warten. Auf die Amiga- und
Atari ST-Versionen miissen wir
leider noch etwas warten.

Kati Hamza/vw
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Fiinf von acht Mannschaften samt ihren Logos (ST)

rfahrt man sonst schon ein

halbes Jahr vor Verbffentli-
chung fast alle Details Giber ein
Spiel, wurde mit Informationen
Uber Electronic Arts’' neue-
stem Spielehit ziemlich ge-
geizt. Allein der Name wurde
dreimal gedndert, ehe er
schlieBlich feststand: "Projec-
tyle” wird das Fantasy-
Sportspiel des Pro-
grammier-Duos "Eldritch The
Cat” (kurz "Cats”) heiBen.
Insider-Infos (ber die beiden
Jungs erfahrt |hr auf diesen
beiden Seiten in einem Extra-
Kasten.

Das Spiel ist seit gut einem
Jahr in der Mache. Nach reifli-
cher Uberlegung entschieden
sich die Cats dafiir, kein "nor-
males” Sportspiel fir zwei
Mannschaften zu entwickeln.
Statt dessen legten sie sich auf
drei Teams fest, die gegenein-
ander kdmpfen. Die Grund-
idee ist relativ einfach. Auf ei-
nem ungewdhnlichen Sport-
platz jagen die drei Teams ei-
nem  Eishockey-inspirierten
Puck hinterher, umihnin eines
der feindlichen Tore zu befor-
dern. Das Spielfeld besteht
aus fiinf quadratischen Kampf-
arenen, die durch Tunnels ver-
bunden sind. Eine davon ist
die neutrale "central zone” oh-
ne Tore. Jede Mannschaft hat
zudem “ihre” Arena, wo ein
Tor steht, das sie verteidigen
muB. In der letzten Arena, der
“frantic zone”, gibt es gleich
drei Tore; eines fiir jede Mann-
schaft. Jedes Match besteht
aus drei Sétzen, die jeweils 5
bis -7 Minuten dauern. Die
Spieler bewegen sich auf rei-
bungslosen "Jet Disks” varan.
Acht Mannschaften (alle mit ei-
genen Stadien) nehmen ent-
weder an einem Turnier (wird
nach dem K.O.-Prinzip ausge-
tragen) oder an einer Liga teil,
die 21 Spieltage lang wahrt.

<k

FIILESFIRE RN EATRRAAREH

Das Programmier-Duo “Eldritch the Cat” im normalen Leben (links) und als ”’Projectyle”-Spieler (rechts).
Marc Dawson ist der mit dem kurzen, dunklen Haar; der grofie Blonde ist Steve Wetherill.

Projectyle

. Futuristische Sport-

spiele sind seit
”Speedball” in aller Mun-
de. "Projectyle” geht einen
Schritt weiter: Hier behar-
ken sich drei Mannschaften
gleichzeitig.

Die Beschaffenheit des Spiel-
platz-Untergrundes ist von
Stadion zu Stadion verschie-
den. Im Vergleich zu anderen
Programmen wirkt er sich
ziemlich stark auf die Aktionen
im Spiel aus. Marc Dawson, ei-
ner der beiden "Cats”, hat
namlich etwas &hnliches
schon einmal im Spiel "Hypa-
ball” versucht, war mit dem Er-
gebnis allerdings Uberhaupt
nicht zufrieden: ”Bei Hypaball
merkte man im Spiel praktisch
nicht, auf welchem Unter-
grund gerade gespielt wird.
Bei Projectyle wird sich das ge-
waltig &ndern.” Hier nur zwei
Beispiele: Die "Jovian Jello
Juggernauts” kicken auf ela-
stischem Gummi, und die
"Manic Moose” sind auf rut-
schigem Eis zu Hause. Eine
weitere harte NuB war, die
Computergegner "fehlbar” zu
machen. Immerhin berechnet
der Computer die Richtungen,
in der sich der Ball bewegen
kénnte, 128 "Joystickabfra-
gen” im voraus. Wenn er all

22,



Nur wer eifrig trainiert, kann seine Fahigkeiten steigern (ST)

diese Infos niitzt, ist er prak-
tisch unschlagbar.

Eine Mannschaft besteht
aus acht Spielern, von denen
jeweils fuinf eingesetzt werden
(einer fiir jede Arena). Um sie
richtig auszubilden, missen
mit Geld Trainingsstunden ge-
kauft werden. Hier kann man
wichtige Eigenschaften wie
Sprungkraft, Standfestigkeit
(besonders wichtig im Eis-
stadion) oder Ausdauer bis zu
10 Prozent verbessern. Wie
wichtig die einzelnen Fahigkei-
ten sind, héngt von den jeweili-
gen Stadien ab (besonders
ausgepragte Sprungkraft kann
bei einem Gummiboden recht
unglinstig sein). Wahrend des
Spiels tauchen ab und zu ver-
schiedene Symbole auf, die
sich gréBtenteils nach dem
Aufsammeln sofort bemerkbar

AV

machen. Je nach Form ver-
langsamen sie kurzzeitig die
Bewegungen des Spielers,
sorgen flur FreistéBe, beson-
ders kraftige Schiisse oder
Geld.

Bei Projectyle diirfen bis zu
drei menschliche Spieler
gleichzeitig antreten. Wer will,
kann alleine gegen zwei Com-
puterteams sein Glick versu-
chen. Da das Spielfeld in acht
Richtungen scrollt, muBten sich
die Cats besonders aufdem ST
einige technische Tricks einfal-
len lassen. Die von uns ge-
spielte Demo-Version bot liber-
raschenderweise auch auf
dem ST ein blitzsauberes,
schnelles Scrolling. Anna-
hernd 1 MByte Daten wurde
auf eine ST-Diskette ge-
quetscht (darunter mehrere
Musikstiicke). Kati Hamza/mg

Die fiinf Kampfarenen sind wie
ein Kreuz angelegt. Der Weg zur
“Frantic Zone” fiihrt nur iber
die Central Zone”. (ST)

e

Wer ist wo wie stark? (ST)

VON KATZEN UND KONKURSEN

Marc Dawson und Ste-
ve Wetherill lernten
sich 1984 bei der engli-
schen Software-Firma Soft-
ware Projects kennen. Da-
mals hatte der Spiele-Pro-
duzent gerade seine Glanz-
zeit und verdffentlichte mit
"Manic Miner” und ”Jet
Set Willy” zwei Superhits.
Heute sind sie allerdings
nur noch Geschichte, denn
vor einiger Zeit muBte die
Firma Konkurs anmelden.
Marc und Steve arbeiteten
dort als Programmierer.
Wahrend Marc schon vor
seiner Anstellung mehrere
Business-Programme ent-
wickelt hat, verdiente sich
Steve gerade die ersten
Programmier-Sporen. Ein
Sinclair Spectrum, der die
Trommel seiner Rockgrup-
pe steuerte, war der Ein-
stieg in die Computer-(Spie-
le)Welt. Er verbrachte Tage
und Nachte mit Manic Mi-
ner und war sofort siichtig.
Innerhalb eines Jahres hat-
te er das Spiel schlieBlich
fiir den CPC umgesetzt.
Nach kurzem Gastspiel
bei Odin (ebenfalls eine
englische Software-Firma,
die heute nicht mehr exi-
stiert), machten sich die
beiden Freunde unter dem
ungewdhnlichen Namen
“Eldritch The Cat” selb-
standig. Eldritch, nach An-

drew Eldritch von der Rock-
gruppe "Sisters Of Mercy”
getauft, hieB damals Ste-
ves Katze. Auf dem Weg
zum Tierarzt machte sie
sich allerdings ebenfalls
“selbstandig” und ver-
schwand auf Nimmerwie-
dersehen. Mit dem Firmen-
namen wallten ihr Steve und
Marc ein Denkmal setzen.
“Projectyle” ist bislang
das groBte und erfolgver-
sprechendste Projekt des
dynamischen Duos. Zuvor
entwickelten sie " Astaroth”
und “Army Moves”. Nach
eigener Aussage war die
Realisierung der Ballbewe-
gung auf dem Bildschirm
einer der schwierigsten
und zugleich der wichtigste
Programmteil. Um das Pro-
blem in den Griff zu bekom-
men, lieBen sie einfach ei-
nen Ball in einem Viereck
herumrollen — und verfei-
nerten so in langwierigen
“Probier-Sessions”  (frei
nach dem Motto: "wenn ich
Variable A verdopple, dafiir
Zahl B mit F multipliziere
und das Ergebnis durch
vier teile...”) die Ballsteue-
rung. Um Zeit zu sparen,
griffen sie daflir auf die Pro-
grammiersprache  Basic
zurlick und setzten erst das
Ergebnis  wochenlanger
Tests in Assembler um.
Kati Hamza/mg
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ine Kombination aus 3D-

Grafik und Action-Adven-
ture mit Krimi-Touch ist selten:
Das Spiel "Killing Cloud” (zu
deutsch: "Tadliche Wolke”)
der englischen Firma Vektor
Grafix protzt zwar mit schneller
3D-Grafik, ist allerdings kein
reinrassiger Flugsimulator.

San Francisco droht in gifti-
gen Nebelschwaden zu erstik-
ken. Dies ist nicht das Resultat
Okologischer Unachtsamkeit,
sondern die verbrecherische
Tat der San Francisco-Mafia.
Der Kopf des Syndikats ist ein
Gauner-Trio — "The Trinity”.
Eure Aufgabe: Durch die Stadt

fliegen (nattrlich in 3D), Indi- |

zien sammeln, verdichtige
Personen aufspiiren, sie zu
verhéren und schlieBlich die
Schuldigen vor Gericht stellen.
Vorsicht ist allerdings bei den
Verhoren geboten: Da die Ge-
fangenen mit Wahrheitsseren
und Elektroschocks "behan-
delt” werden, stirbt einer
schon mal vorzeitig weg — be-
vor er Geheimnisse ausplau-
dern konnte.

Vektor Grafix wurde 1987
ins Leben gerufen. Das Start-
kapital bestand aus ein paar
Computern und dem beachtli-
chen Wissen wvon zwei
Computer-Freaks Uber die
Programmierung von 3D-
Grafik. Drei Jahre spater hat
sich die inzwischen 16kopfige
Truppe maéchtig gemausert.
Hinter ihnen liegen drei er-
folgreiche Spiele-Titel: ”Star
Wars”, "The Empire strikes
back” und "Fighter Bomber”
wurden von Vektor Grafix ent-

wickelt. Man residiert in einem’

schmucken Biiro in Leeds und
kann sich mit einem der besten
3D-Entwicklungssysteme Eu-
ropas bristen. Mittlerweile

wurde mit Crossproducts eine

Schwesterfirma  gegriindet,
die zusammen mit Realtime
(ebenfalls ein englisches
Programmier-Team, das den
Hit " Carrier Command” schuf)
den Assembler "Snasm"” ent-
wickelte. Er wird u. a. von

REVIEW

GIFTGAS-GEISSEL

Das Wahrhellsserum WI]’d auch diesen finsteren Gesellen zum Reden
bringen (links). Schlimme Verhdrmethoden: der elektrische Stuhl (ST)

Ohne die richtigen u}aﬂen-(links) hilft auch der Stadtplan (rechts) nicht weiter (ST)

2,76 1

Graftgold (Andrew Braybrooks
Firma), den Bitmap Brothers
("Xenon|I") und den Psygnosis-
Programmierern genutzt.
Vektor Grafix kann sich mo-
mentan vor Arbeit kaum retten.
Vor kurzem wurden die CPC-
Version und die Uberarbeite-
ten US-Versionen von Fighter
Bomber fertiggestellt. AuBer-
dem sollen in ein paar Wochen
die ersten Mission-Disketten
daflir erscheinen. Besonders
stolz ist Andy Craven, der ein-
zig verbliebene Grinder-Vater
von Vektor Grafix darauf, daB
das englische Verteidigungs-
ministerium Interesse an ihren
Flugsimulationen gezeigt hat.
Laut Andy hat man sich bei
Killing Cloud etwas an ameri-

kanischen Spielen orientiert.

"Es gibt viele 3D-Titel, die sich
nur auf den technischen Aspekt
konzentrieren, manchmal zum
Nachteil der Spielbarkeit. Wir
wollen eher die amerikanische
Richtung einschlagen. Dort
wird 3D-Grafik mehr als eine
Art Werkzeug betrachtet. Des-
halb haben wir u. a. sehr viel
Wert auf eine interessante Hin-
tergrundgeschichte und ein
packendes Ambiente gelegt.”
Das bedeutet natirlich nicht,
daB man die 3D-Grafik ver-
nachldssigt. Im Gegenteil,
denn Killing Cloud ist erst das
zweite Spiel, in dem 3D-Ellip-
sen- und Zylinderformen vor-
kommen. Zuvor war dieser
technische Trick nur bei ”Inter-
phase” zu bewundern. Die 3D-
Routinen fiir Ellipsen und Zy-
linder erhielt Vektor Grafix
tbrigens direkt vom “Interpha-
se”’-Programmierer  Adrian
Stephens.

Killing Cloud soll spatestens
im August unter dem Image-
works-Label in die L&den kom-
men. Kati Hamza/mg

Ein Turm in der Schlacht (ST)
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Scrolling,
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Microprose auf

Tauchstation und
Aufwind. Fiir Ende des Jah-
res sind "Silent Service II”
und die Amiga- und Atari ST
Umsetzungen von der ”F-19
Stealth Fighter” geplant.

etztist es endlich soweit: Im

Herbst kommt ”Silent Ser-
vice |I" aufden heimischen Soft-
waremarkt. Sid Meier, der gera-
de mit "Railroad Tycoon” in der
Redaktion fiir Furore sorgte,
zeichnet auch fir die Fortset-
zung des U-Boot Bestsellers
verantwortlich. Wir konnten
schon einen Blick auf eine sehr
frithe aber schon méchtig be-
eindruckende MS-DOS-Demo-
Version von Silent Service |
werfen.

Die VGA-Grafiken sind vom
Feinsten, digitalisierte Zwi-
schenbilder und tolle AdLib-
Soundeffekte erhthen das klau-
strophobische U-Boot-Feeling
von Silent Service 1. Aber nicht
nur die Grafiken sind Extra-
klasse. Mehr Missionen und
mehr U-Boote sollen den néti-
gen SpielspaB garantieren. Al-
te  Silent-Service-Veteranen
finden alles wieder, was den er-
sten. Teil so liebenswert mach-
te. Neben den zahlreichen
Neuerungen dirfen stilvolle
Torpedoangriffe  und die
schnuckelige Bordkanone auch
im zweiten Teil nicht fehlen.
Selbstredend werden auf PCs
alle géngigen Soundkarten un-
terstitzt. Silent Service Il wird

<k

SIMULATI
SENSATIONEN

im Herbst fiir MS-DOS-PCs er-
scheinen und soll rund 120
Mark kosten. Umsetzungen flr
Amiga und ST, sind momentan
nicht in Sicht.

Anders sieht’s bei dem Flug-
simulator "F-19 Stealth Figh-
ter” aus. Hier haben die Jungs
von Microprose bei der Konver-
tierung vom PC auf ST und
Amiga schon jetzt ganze Arbeit
geleistet. Die ersten Flugma-
néver auf der uns vorliegenden
Vorabversion machten einen
prima Eindruck. Die Grafik ist
Uberaus detailliert und ziigig
genug, um ausreichenden
FlugspaB zu garantieren. Zwar
ist die 3D-Grafik nicht ganz so
flissig wie auf einem schnel-
len AT, aber das féllt kaum ins
Gewicht. Ansonstenist allesim
Programm drin, was auch
schon Fliegern der PC-Fas-
sung Vergniigen bereitete. Vie-
le Missionen, harte Gegner
und vier verschiedene Einsatz-
gebiete sorgen fir die nétige
thigerische und spielerische
Abwechslung. F-19 wird vor-
aussichtlich gegen Ende des
Sommers fertig sein. Einen
ausfiihrlichen Test der End-
version schieben wir dann na-
tiirlich nach. mh

ENDS & LEUTE

Alle Rohre Feuer frei: Silent Service Il (MS-DOS/VGA)

Eine Karte fein muB im U-Boot
sein (MS-DOS/VGA)

OFF FROE

- KE ¥ k
_ SPECIAL DRJECT |




i
i

cmosa Game twe

single s&ﬂe

single War Patroll

-t

]

. & War Carger

. R

iRepiay & Battle
'see the Hall Of Fa

1 reme 4'3
.9 -

Feindliches Flugzeug voraus (ST)

yE2AY

esume 4 Saved G4

Viele Landschaﬂsmerkmale wie Berge gibt es in den Szenarien (ST)

Hard Drivin'e
Hero's Quest1*

Lords of Rising Sun® 74"
Manhunter 2: sanFr. 84%%

745 74%
TheirfinestHour 8295 82%
Tower of Babel 59%5* 59%5°

Wayne Gretzky Hockey*59%  59%
Xenon2-Megablast® 59%  59%

SUPER-SCHNAPPCHEN

Schnell zugreifen - nur solange Vorrat!
ST AM

AlphaMaxOne® _ 19%
BionicCommando  19%  19%
BuggyBoy  19%
Circus Games® 19%
CosmicPirate® 19%
Forg Worlds 19
Hawkeye* 19%
Hi Hawks 19%
Hotball® 195 19%
Imposs. Mission2¢  19% _
Inte Karate 19%

72%

P ' 19%

59

Q 19%

5455

5955

Real Ghosth 19%

19%

57
49%
7285
8285
69%  69%
Stunt Car Racer 59%  59%
TheirfinestHour  82%' 829"

Toobin'® 495 49
Tower of Babel 59%  59%

TV Sports Basketball® 74%
Wayne Gretzky Hockey*59%5  59%

C-64/128 o i

100%Dy (at) 375 a4

Yy
Speedball* 199198

C-64/128 xass. Disk.
AlienSyndromee 9% 19%
DeeperDungeons 6% 12%
Epyx Epics® 955
Marble Madness * 995
Road Blasters 995
Rygar 9% 19%
Shackled 995 19%
Test Drive 19%

IBMPC 3.5 525"
Bionic Commando 19%
Boulder Dash Con.* 19%

Castle Master 265 318
268 3r¢

Epyx 21 (3Titel)* 375 44%

Ghouls'nGhosts  26%

Hard Drivin'® 26%° 37%°
JonesAction  26% 37

Klax 2095 39%5°

Circus Games® 19%

Football Manager® 19%

Ka Grand Prix* 19%
Ik 29% 29"

TestDrive2 29%

Three Stooges® 19% 15

{iber 55.000 Kunden aus dem In- und Ausland
veflrwenuﬂ 8 Jahren auf unsere erstklassigen

l.llupulnmm ner deutschen An-
hlmw geliefert It\m d‘-e mit * gekenn-

ManiacMansion 59%
PipeMania 29%  39%
Rainbowlslands __ 26%  37%
Sim City 59%

Wonde 2% 37%

Toobin'* 26%  32%

TV Sports Football ¢ 49
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COMPUTERSPIELE

E= COMPUTERSPIELE

| ® | VIDEOSPIELE

VIDEOSPIELE

B 20 ]

CHAR

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.

eden Monat stimmen die

POWER-PLAY-Leser dar-
Uber ab, wer in die Top 20
kommt. Neben der Gesamt-
wertung, die alle Systeme be-
ricksichtigt, ermitteln wir die
individuellen Top 5 fiir einzelne
Computer- und Videospiel-Sy-
steme. Um bei den Leser-Hits
mitzumachen, miiBt lhr uns die
beigeheftete Mitmachkarte zu-
riickschicken (lhr findet sie
nach Seite 58). Dort kénnt Ihr
Eure drei aktuellen Lieblings-
spiele eintragen. Bitte vergeBt
nicht, Euren Computertyp an-

Kerstin Eckerle aus Biihl/Oberbruch ge-
winnt ein Zweitlaufwerk far den Atari ST.
Je ein Spiel geht an: Stephan Alsleben
aus Ludwigsburg; Christian Landinger
aus Adlkofen; Peter Mailand aus Nagold;
Albert Mdller aus Wiesenbach; Heiko
Wandler aus Baden-Baden; Manuel Wieg-
mann aus Dortmund.

Die Gewinner

zugeben. Unter allen Einsen-
dern verlosen wir diesmal ein
Atari Lynx, das uns freundli-
cherweise vom Computerstu-

Der Hauptpreis: das Atari Lynx

dio Schlichtig in Berlin (in Zu-
sammenarbeit mit dem Berliner
Privatradio "Hundet,6”, von
dem auch die Horerhits stam-
men) gestiftet wurde. Als Trost-
preise gibt’s jeden Monat etli-
che Computer- und Videospie-
le. Der Rechtsweg ist ausge-
schlossen. mg




HERSTELLER

iana Jones (Adventure)

Ghosts'n Goblins
F16 Falcon :
Signum II

adio Hundert,6-Redakieur
Bi k (er moderiert
e Computer-Sen-
ung) will auf ”Signum I
icht verzichten.

WIE LANGE DABEI Neves Radio for Berlin

Computerstudio Schlichtig
Katzbackstr. 6-8 - 1000 Berlin 61
030/7862550
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Railroad
Tycoon

illkommen im goldenen

Zeitalter der Eisenbah-
nen. Um die Jahrhundertwen-
de, als Autos noch exotische
Luxusgiiter und Bundesbahn-
Defizite fern waren, galt die Ei-
senbahn als modernster und
wirtschaftlichster Weg, um G-
ter, Post und Passagiere uber
gréBere Entfernungen zu trans-
portieren. Dieses Szenario
dient dem Amerikaner Sid Mei-
er als Hintergrund fiir sein neu-
es Spiel "Railroad Tycoon”,
welches der inoffizielle Nach-
folger zu seinem Freibeuter-
Meisterstiick "Pirates” ist. Das
Spielprinzip von Railroad Ty-
coon 1aBt sich am ehesten als
”’Eisenbahn-Handels-Strategie-
Wirtschafts-Simulation”  be-
zeichnen.

Vier Szenarios stehen am
Anfang zur Wahl, die alle zu ei-
nem anderen Zeitpunkt begin-
nen: England (1828), Europa
(1900) sowie die Westkiiste
(1866) und die Ostkiiste (1830)
von Nordamerika. Ihr habt die
Wahl zwischen vier Grund-
Schwierigkeitsgraden. AuBer-
dem darf man einstellen, ob es
zu ZugzusammenstéBen kom-
men kann, ob sich die Compu-
tergegner relativ brav verhal-
ten oder aggressiv versuchen,
Euch in die Pleite zu treiben.
Durch das Mixen dieser ver-
schiedenen Handicaps kann
man den Schwierigkeitsgrad
zwischen 10 Prozent (super-
leicht) bis 100 Prozent (hart wie
eine Eisenbahnschiene) ein-
stellen. Je héher der Level, de-
sto mehr Punkte kénnt lhr sam-
meln (die Namen der besten
finf Eisenbahn-Bosse werden
in einer ”’Hall of Fame" gespei-
chert).

Das Spielgeschehen wird
lber eine Landkarte abge-
wickelt, die in vier Zoom-
Stufen nah ans Geschehen ge-
hen kann oder das gesamte
Spielfeld auf einmal zeigt. Eure
Aufgabe ist es, durch die Wahl
glinstiger  Stadteverbindun-
gen, die Anschaffung von Z{-
gen und die kluge Verteilung
von Giitern dafiir zu sorgen,

D22 3

Abwechslungsreich: Vier Szenarios und Schwierigkeitsgrade stehen zur Wahl (MS-DOS/VGA).
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daB Eure Eisenbahnfirma Pro-
fit macht, die Aktien steigen,
und der Aufsichtsrat bei der
jahrlichen Vorlage des Ge-
schéftsberichts viel Grund zur
Freude hat. Beim Planen der
ersten Strecke sollte man sich
ein gutes Startgebiet heraus-
suchen, in dem nicht nur relativ
viel Stadte sondern auch moég-
lichst viele: verschiedene Fabri-
ken und Farmen liegen. Hier
gibt das alte Spielchen von An-
gebot ind Nachfrage den Ton
an: Wenn |hr von einer Schaf-
farm zur anderen pendelt,

Verkehrsreich: Bis zu 32 Ziige brausen iiber Euer Schienennetz (MS-DOS/VGA).

braucht lhr Euch nicht {iber
leere Waggons zu wundern.
Wolle gibt es an beiden Zielen
mehr als genug. Wenn man je-
doch die Wolle in eine GroB-
stadt fahrt, wo sie in einer Tex-
tilfabrik  verarbeitet werden
kann und auf dem Riickweg
ein biBchen Post und Fahrgé-
ste mitnimmt, ist die Linie bald
ausgebucht. Da‘ Spielmonat
fir Spielmonat vergeht, und
sich das Szenario langsam
verdndert (Stddte wachsen,
neue Fabriken entstehen) miiBt
lhr immer ein Auge auf neue

Absatzmérkte haben. Die
hoéchsten Profite streicht man
mit Giitern ein, die nur schwer
herzustellen sind.

Ein kleines Beispiel: Von ei-
ner Kohlemine transportiert
man Kohle zu einer Stahlhiitte,
wo die Kohle zu Stahl verarbei-
tet wird. Den Stahltransportiert
Ihr zu einer Fabrik, die daraus
Waffen herstelit. Die Waffen
wiederum schafft man zu ei-
nem Fort oder einem Hafen, wo
man schlieBlich eine satte
Summe fir die Lieferung ein-
sackt. Das Eisenbahnerdasein

AV
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Detailreich: ein Blick auf die Landkarte mit zwei von vier verschiedenen MaBstaben (MS-DOS/VGA).

e

RaillRes

Jan 1, 1954

Weekly

20 cents
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in last two

Record Profits on HL
£ 930,000 earnings

yYears.

(MS-DOS/VGA).

Ich kann mich noch
an Zeiten erinnern,
wo ich mit gl&nzen-
den Kinderaugen
meine erste Modell-
eisenbahn unterm
Weihnachtsbaum
fand. Diese Begei-
sterung wiederholt
sich heute auf dem
Computermonitor.
Die Grafik wvon
"Railroad Tycoon” ist zwar
nicht gerade umwerfend (bis
auf die hiibsch gezeichneten
und animierten Lokomotiven),
dafir ist der SpielspaB um so
groBer. Diese Mischung aus
Sim-City, Wirtschaftsimula-

Erfolgreich: Unsere Firma macht mal wieder Schlagzeilenlangen

tion und Eisen-
bahn-Bastelbogen
ist absolut genial.
"Railroad Tycoon”
fahrt unnachgiebig
zu den gleichen
Suchterscheinun-
gen, die schon Tau-
sende Ehefrauen
um den Verstand
gebracht hat, wenn
der Mann im Haus
die LokflUhrermiitze auspackt,
um am Wochenende im Keller
zu verschwinden. Wer sich die-
ses Meisterwerk von Sid Meier
zulegt und verheiratet ist, sollte
schon mal den Scheidungs-
richter bestellen.

Sid Meiers Pirates-
Nachfolger ist bril-
lant hoch drei und
ein heiBer Anwarter
auf den Titel " Spiel
des Jahres 1980"
Das Szenario ist
faszinierend, die
Bedienung einfach,
die Spielidee origi-
nell, die Komplexi-
tit schwindelerre-
gend, der Schwierigkeitsgrad
einstellbar und der SpielspaB
bodenlos. Hier steckt viel mehr
drin als “nur” eine akkurate
Eisenbahnsimulation; die Han-
delselemente ("Wer macht aus

meiner Wolle Texti-
lien?”) bringen Ab-
wechslung ins
Spielgeschehen.
Es ist hdchst befrie-
digend, das eigene
Streckennetz aus-
zubauen und die
herumfahrenden
Ziige zu beobach-
ten — so viel SpaB
habe ich bei einem
Computerspiel zuletzt bei " Po-
pulous” und "Sim City” gehabt.
Ein Modus fiir mehrere Spieler
fehit zwar, doch die Computer-
gegner machen Euch reichlich
Dampf unter dem Kessel.

wére eine ungetriibte Freude,
wenn da nicht die lastige Kon-
kurrenz wére. Drei Computer-
gegner bauen auf dem glei-
chen Szenario wie |hr Eisen-
bahnlinien auf. Manche stellen
sich mehr, andere weniger ge-
schicktan. Geht ein Computer-
rivale pleite, scheidet er aus
dem Spiel aus, doch schon
bald taucht ein neuer Unter-
nehmer auf, der den leeren
Platz wieder einnimmt. Hat ein
Konkurrent in einer Stadt eine
Station gebaut und sie an sein
Streckennetz angeschlossen,
dirfen Sie lhre Linie nicht an
diese Stadt anbinden — es sei
denn, man wagt einen Preis-
krieg. In diesem Fall rivalisie-
ren zwei Linien um die Gunst
der Stadtvater. Diese Birger-
meisterrunde stimmt einmal
pro Spieljahr ab; welche Linie
am schnellsten und griindlich-
stendie Giiterihrer Stadt trans-
portiert. Erst wenn sich eine
Zweidrittelmehrheit flr eine
der beiden Eisenbahnlinien
entscheidet, gilt diese als Sie-
ger. Der Verlierer muB aus der
Stadt verschwinden; seine Sta-
tion und alle Streckenteile, die
zu dieser Stadt fiihren, sind
verloren.

Mit Maussteuerung kommt
Ihr durch alle Meniis, Strecken
werden durch einfaches An-
klicken gelegt. Ist ein Tunnel
oder eine Briicke ndtig, um un-
wegsames Geldnde zu durch-
queren, werdet |hr vom Pro-
gramm entsprechend infor-
miert. Auch Steigungen sollte
man nicht Ubersehen, die das
Vorankommen lhrer Ziige
ziemlich erschweren knnen.

MPUTERSPIELE

Neben der Wahl von Routen,
Stadten und Frachtverbindun-
gen bietet Railroad Tycoon bis
ins letzte Detail eine Fiille von
Optionen. Ihr kénnt neue Loko-
motiven kaufen, Eure Statio-
nen mit Hotels, Restaurants
und anderen Gebauden voll-
pflastern, um ein biBchen
Extra-Umsatz zu erwirtschaf-
ten. Auf hoheren Schwierig-
keitsgraden kdnnen Ziige auch
zusammenstoBen, was genau-
este Streckenplanung und den
Einsatz von Signalen nétig
macht. Insgesamt kann Eure
Gesellschaft bis zu 32 Ziige, 32
Stationen plus 64 Signalpo-
sten umfassen. Schon ab funf
Zigen, die gleichzeitig unter-
wegs sind, muB man gut auf-
passen, um nicht den Uber-
blick zu verlieren.

Viele Feinheiten und Statisti-
ken runden die Lok-Legende
ab. Bricht einer Eurer Ziige ei-
nen Geschwindigkeitsrekord,
dirft Ihrihm einen schneidigen
Namen geben. Baut man seine
Stationen aus, wird der Vor-
gang in animierten Grafiken
gezeigt. Weil das komplexe
Programm ein echtes Lang-
zeitspiel ist, darf man vier
Spielstande speichern. Setzt
Ihr Euch zur Ruhe (Beendi-
gung des Spiels), wird auBer
der Punktzahl noch ein Rang
ermittelt, der von Eurem Erfalg
als EisenbahnboB abhangig ist
(das Spektrum reicht von
"Landstreicher” bis "Prasi-
dent”).

Die getestete MS-DOS-
Version lauft mit CGA-, EGA-
und VGA-Grafikkarten. Sie be-
notigt mindestens 512 KByte
RAM (640 KByte bei VGA). Au-
Berdem empfehlen wir Farb-
monitor, Festplatte und Maus,
um das Programm optimal
spielen zu kénnen. AdLib- und
Roland-Soundkarten werden
unterstiitzt und bieten schmis-
sige Eisenbahnermusik. Mic-
roprose hat zwar vor, das Pro-
gramm fir Amiga und Atari ST
umzusetzen, doch das kann
lange dauern. Wann der Start-
pfiff zur Programierung dieser
Umsetzungen fallt, ist zur
Stunde noch offen. hl

MS-DOS 92%
Grafik: 68 % ‘Sound: 62%
POWER-WERTUNG: 92%

in Vorbereitung

4 Genre: Simulation
Hersteller: Microprose, Zirka-Preis: 120 Mark

in Vorbereitung

nicht geplant
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FLATTERNDER FLUGSAURIER

Simulaﬁonsfans, die vom
ewigen Fliegen mit F-16,
F-15, F-19, F-Irgendwas die Na-
se voll haben, dirfen sich auf
den Drachenflugsimulator
"Dragon Strike” freuen. Kein
elektronisches Equipment,
Edelmetall-Flligel oder Strahi-
triebwerke findet der heimi-
sche Pilot in diesem Pro-
gramm, vielmehr Vogelflug auf
ledernen Schwingen ist ange-
sagt.

Dragon Strike spiell in der
sog. Dragonlance Fantasy-
Welt. In diesem Szenario aus
der AD&D-Reihe steuern Sie
einen  schuppigen Feuer-

Dem Fantasy-Hintergrund
angepaft wurden natdrlich die
Waffen und Instrumente, die
dem Flieger zur Verfligung ste-
hen. Statt HUD-Display, Infra-
rotraketen und Treibstoffanzei-
ge gibt es jetzt Drachenatem,
Lanze und Anzeigen fir Ge-
sundheit und Ermidung des
Flugtiers sowie des Reiters.
Auf Radar und alternative
Blickrichtungen muB man al-
lerdings nicht verzichten. Statt
eines Radarsystems findet der
Spieler eine Kristallkugel. Auf
Knopfdruck kénnen Sie vom
Sattel aus nach vorn, hinten
und zur Seite schauen. mh

Auf zum letzten Gefecht (MS-DOS/VGA)

spucker durch rund zwei Dut-
zend Missionen. Die Auftrage
reichen vom Abfangen von
Spion-Drachen tber Unterstit-
zungsflige fir eigene Boden-
truppen bis zum Luftduell Dra-
chen gegen Drachen. Statt Or-
den und Punkten erhalten Sie
nach dem erfolgreichen Ab-
schluB einer Mission wie in ei-
nem Rollenspiel mehr Ge-
sundheitspunkte und einen hé-
heren Rang. Je nach eigenem
Status stehen lhnen sogar un-
terschiedlich starke Drachen
zur Verfligung. Ab und zu wer-
den Spezialauftrage verteilt, in
denen Sie sich anstelle einer
Beférderung einen feinen Ge-
genstand ergattern konnen.
Da winken z.B. dickere Ristun-
gen oder bessere Waffen.

Hier stort keine Flak den
Drachenflug, dafiir

sind es Bogenschiitzen
(MS-DOS/VGA) >

=24

MPUTERSPIELE

Auf den ersten Blick
sieht Dragon Strike
beeindruckend aus.
Besonders gelungen
sind die Zwischenbil-
der, die man vor jeder
neuen Mission zu se-
hen bekommt — un-
ter VGA absolute Spit-
zenklasse. Technisch
ist das Programm voll
auf der Héhe: Wenn
die Drachenschwinge rauscht,
kommt Laune auf. Die Idee, eine
Flugsimulation mit einer Fanta-
sy-Geschichte zu koppeln, gibt

dem Spiel Pep und
verdient ein Extralob.
Leider langt's nicht
ganz fir mein fréh-
lichstes Gesicht: Da-
zu spielen sich die
Missionen zu &hnlich.
Ziel anfliegen, Dra-
chen pusten lassen
oder mit der Lanze
zustecken, und dann
heimfliegen — das ist
mir etwas zu begrenzt. Wer sich
davon nicht beeindrucken laBt
und einen einfachen Flugsimula-
tor mag, wird exquisit bedient.

MS-DOS 74%
Grafik: 70% Sound: 23%

POWER-WERTUNG: 74%

nicht geplant

Genre: Simulation
Hersteller: SSI; Zirka-Preis: 100 Mark

in Vorbereitung

nicht geplant

Zuerst stand ich
dem Drachenflug-Si-
mulator ganz schén
skeptisch gegeniiber,
aber meine Beden-
ken wurden ziemlich
schnell zerstreut.
Fliegerisch ist alles
vorhanden, was dem
Simulationsfan Freu-
de bereitet. Sturzfli-
ge sind genauso drin
wie elegantes Schweben im Se-
gelflug und harte Luftduelle. Im
Gegensatz zu Anatol fand ich die
Missionen abwechslungsreich

und spannend. Zwar
istdie Umgebung und
die Steuerung etwas
ungewohnt, aber
nach kurzer Warm-
spielphase  kommt
man prachtig mit dem
Drachen zurecht. Be-
sonders schnuckelig
sind die stilvollen Sto-
rys, die sich durchs
Spiel ziehen, die fei-
nen Extras und die VGA-Grafik.
Unter EGA und ohne AT wird
"Dragon Strike” allerdings zur
elenden Quélerei.
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Ein dicker Tanker im Fadenkreuz des VII-C-Bootes (MS-DOS/VGA)

Heaw Metal

obby- Seebaren sind in

letzter Zeit ja nicht gera-
de mit Simulationen ver-
wohnt worden. Die See-
schlachtsimulation "ngr-
pack” soll dieses Defizit wie-
der ausgleichen. Auf fiinf
Schauplatzen aus dem zwei-

ten Weltkrieg diirfen Sie ent-

weder auf deutscher Seite U-
Boote befehligen oder unter
amerikanischer Flagge Zer-

storer und Frachter durch die

See steuern. Neben einem

guten Dutzend vorgefertigter

Missionen dirfen Sie mit
“dem im Programm eingebau-
ten "Mission-Builder” eigene
‘Szenarien basteln.

Am Anfang macht
"Wolfpack” einen
sehr guten Ein-
| druck, aber nach
ein paar absolvier-
ten Missionen I|&Bt
die Motivation deut-
lich nach. Zwar
. sieht die Grafik un-
ter VGA schnucke-
lig aus, der AdLib-
Sound sorgt fur die
ndtige Atmosphaére, viele Ein-

stelloptionen sorgen fir Va-
riantenreichtum und die Maus-

22

Dann bagaban Sle sichan

Bord Ihres Booies Hier findet

mente, die das Seefahrerle-

ben einfacher machen. Ne-
Tiefenmesser
und Waffensystempeen grbt es__ i

ben Radar,

druckkann manzw hen den

verschledenen Schlﬂ‘en _lhrer :

Bedarfsfall auch einen Auto-

piloten aktivieren. Wer mach-
te, kann mit einem Kumpol_

splelen Hier Gbernimmt je-

denwels séine Schiffa mh-'-

steuerung isl durch-
dacht, aber ein
dickes Manko
dédmpft den Spiel-
spaB ganz gewaltig.
Denn leider kann
man keinen eige-
nen Kaptitin "er-
schaffen”,
durch Erfolge Punk-
te, Orden oder Be-
forderungen be-
kommt. Zum anderen hélt sich
der Realismus ziemlich stark
in Grenzen.

MS-DOS 54 9%
Grafik: 59%  Sound: 38%
POWER-WERTUNG: 54%

ATARI ST

nicht geplant

" Genre: Simulation :
ersteller: Nova Logic/Mirrorsoft, Zirka-Preis: 100 Mark

 nicht geplant

tan alle Instru-

er eine Seite und steuert run-

der

MPUTERSPIELE

Nicht gerade der goldene Schus...

o diirfen Mdnner noch

Manner sein? An Bord
eines M1-Panzers, hinter ei-
nem schweren Geschitz und
in einem Militér-Jeep, der ra-
ketenspuckend querfeldein
rast. DaB diese Kombination
besondere Ergiebigkeit in
Sachen SpielspaB  aus-
strahlt, meinen zumindest
die Herren von Access Soft-
ware. |hr kruder Militér-Mix
"Heavy Metal” bietet eine
Kombination aus diesen drei
Actioneinlagen. AuBerdem
kommt noch etwas Taktik ins
Spiel, denn auf einer Land-
karte miiBt Ihr Eure Verbande
clever hin- und herschieben.

Die Programmierer
haben eine merk-
wiirdige Vorstellung
davon, was auf ei-

nem Computer
SpaB machen soll.
Drei  Actioneinla-

gen, die auf Dauer
sehr stupide und
eintdnig sind, ver-
bunden durch ein
anfidngerhaftes Tak-
tikspiel, eingebettet in einen

Rahmen militdrischen Ketten-
gerassels — Bah! Wenn Heavy

oy

(Amiga)

Je starker eine Division ist,
die auf eine Computereinheit
trifft, desto mehr Leben habt
Ihrin derentsprechenden Ac-
tionsequenz. Auf den ersten
Blick schaut das Programm
ein wenig nach Simulation
aus, doch im wesentlichen
sind fixe Reaktionen gefragt.
Unterschiedlich ist lediglich
-die Art der Beballerung: Mal
bewegt man ein Fadenkreuz
per Maus (ber den Bild-
schirm, mal steuert man mit
Links/Rechts-Manévern ei-
nen Jeep an Bodenuneben-
heiten vorbei. Der Feuer-
knopf wird gleichermaBen
heftig strapaziert. hl

Metal eine an-
spruchsvolle Simu-
lation wére, wirde
ich nicht so heftig
rummeckern. Aber
das Verhackstiicken
des’ altbekannten
Sprite-AbschieBens
in drei wenig origi-
nellen Variationen
ist fortgeschritten
dde. Spielideen von
vorgestern auf Computern von
heute: Ein SchuB in den Ofen fiir
junggebliebene kalte Krieger.

MS-DOS
in Vorbereitung

ATARI ST
in Vorbereitung

Genre:
Hersteller: Access, Zirka-Preis: 50 his 90 Mark

Action

AMIGA 39%

Grafik: 67%  Sound: 56%
POWER-WERTUNG: 39%

in Vorbereitung
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Bootsrennen mit gutem Ansatz, aber wenig Spielreiz (C 64)

Viel zu tun hat man
bei "Power Boat
I USA” nicht: Zwi-
i schen den Bojen
~ hindurchfahren,
i Trimmung nachstel-
i len, Gegner (ber-
holen. Noch dazu
* wird man aus heite-
rem Himmel von
Gegnern gerammt
(obwohl diese

einzige Gegner in
der Bestenliste zu-
dem scheinbar im
Schneckentempo
gefahren ist, halt
sich der Anreiz,
bessere Zeiten zu
fahren, in Grenzen.
Nette Ansitze, wie
die Bootsreparatur
und das Nachstellen
der Trimmung sind

~ scheinbar meterweit wegsind), zwarda. Das reichte aber nicht,

vorne anfangen muB. Da der

~ so daB man das Rennen von um aus Power Boat US.A. ein
tolles Spiel zu machen.

ATARI ST
ic la

48%

IMPUTERSPIELE

An der Realitat vorbei und iberflissig: U.S.S John Young (Amiga)

SPRITZIG WIE SIRUP WASSER-WAHN

U.S.S. John Young

Die arabischen Nationen
unter Fithrung des Irans
haben 1995 fiir die Industrie-
staaten den Olhahn zuge-
dreht. Sie spielen in dem
Seegefechtsdrama "U.S.S.
John Young” einen ehemali-
gen Admiral, der eine Privat-
flotte sein eigen nennt. In vier
unterschiedlichen Seegebie-
ten miissen Sie jeweils flinf
Kampfeinsatze Uberstehen,
um die 6lférdernden Staaten
in die Knie zu zwingen. Am
Anfang des Spieles geben
Sie Ihrem Kapitén einen Na-
men, suchen sich Ort und
den Auftrag sowie die Tages-
oder Nachtzeit aus. Haben

Heiliger  Neptun,
was ist denn das fir
ein Mist? Auf der
Verpackung von
U.S.S. John Young
steht ganz groBspurig "War-
ship Simulation”. Damit hat die-
ses Machwerk nun ganz und

Sie die Einstellungen hinter
sich gebracht, starten Sie die
Seereise an Bord lhres Zer-
storers. Hier kann zwischen
verschiedenen Stationen wie
z.B. Briicke, Motorraum, Kar-
tenraum und Waffenstand
umgeschaltet werden. Tref-
fen Sie auf Gegner, kénnen
Sie diese mit Bordkanone,
Raketenwerfer, Torpedos
oder Wasserbomben auBer
Gefecht setzen. Nach der
Schlacht darf man treibende
Trimmer einsammeln, um
diese im nédchsten Hafen ge-
winnbringend zu verscher-
beln. Acht Spielstande diir-
fen gespeichert werden. mh

gar nichts zu tun.
Das eigene Schiff
diimpelt leise vor
sich hin und der
Gegner driftet direkt
auf einen zu. Finf-
mal auf den Joy-
stickknopf gedriickt
und schon ist die
Mission erflllt —
Aaargh! Die Grafik
ist laienhaft, block-
artig, einfallslos und wird dem
Amiga in keinster Weise ge-
recht.

in Vorbereitung

ATARI ST

in Vorbereitung

Genre: Simulation
Hersteller: Magic Byles, Zirka-Preis: 45 bis 65 Mark

C 64 10%

AMIGA 9%
Grafik: 21%  Sound: 30%
POWER-WERTUNG: 9%

Grafik: 32%  Sound: 8%

POWER-WERTUNG: 10%

AV



UBER EIN JAHR
IN DEN HITLISTEN! ... MEHR
ALS 100000 STUCK VERKAUFT!

Das 8-Bit-FuBball-Erlebnis der 80er Jahre wird nun zu einer 16bittigen Sensa-
tion dﬁr 90er: Nun sind die lang herbeigesehnten Amiga- & ST-Versionen auf
dem Markt!

Als EMLYN HUGHES SOCCER fiir den 64er, Schneider & Spectrum erschie-
nen, hatte die Presse aus ganz Europa durchweg sehr positiv geurteilt.

Nun, da die Amiga- & ST-Fassungen erhéltlich sind, suchen die Tesier schon
nach neuen Superlativen. Besonders die britische Presse, die die Muster
schon vorab sah, war schier aus dem Hauschen - und das mit Recht! Die
Urteile rangierten von "einfach exzellent" bis "die wohl beste FuBball-Simu-
lation, die es bislang gab!"

"Ware International Soccer Teilnehmer bei der WM "90 in ltalien, hétten die
anderen Lander keine Chance auf den Titel." (M. Kleinmann/ASM)

So, versucht es selbst!

Und denkt daran: Es gibt nur ein EMLYN HUGHES SOCCER!
AUDIOGENIC SOFTWARE (Bomico, Elbinger StraBe 1, 6000 Frankfurt 90)

Haben Sie Fragen? Machten Sie Tips zum Spielablauf? Mo.-Fr. von 15.00 bis 18.00 Uhr. Ein Anruf genugt! Tel. 069/778025




MPUTERSPIELE

RUF DER WILDNIS

‘Legend of Faerghail

Das SchloB

Bichiung 7
Tageszeit 7?7

ii-!m'ai Gut
ikafionen __19

==
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Wer oder was mag wohl hinter der nachsten Ecke lauern? (Amiga)

m Tal von Faerghail ist der
Teufel los! Marodierende
Ork-Horden durchstreifen das
Land, Flora und Fauna sind in
Aufruhr, Beutelschneider und

andere finstere Gesellen lau-
ern auf jeden braven Wande-
rer. Sogar die friedliebenden
Elfen, mit denen die Menschen
von alters her in Harmonie ge-

Dieses Programm
scheint mir zwei Jah-
re zu spat zu kom-
men: Damals er-
schien namlich der C
64-Klassiker “Bard’s
Tale” auf dem Amiga.
"Legend of Faerg-
hail” lehnt sich méch-
tig an das damalige
"Bard'’s Tale"-Spiel-
prinzip an. Es gibt
" zwar jede Menge Verbesserun-
gen gegenilber dem Alt-Rollen-
spiel (wie das Abnutzen der Waf-

at!

=

fen und das "Kau-
derwelsch” der ver-
schiedenen Spra-
chen). Trotzdem: viel
verdndert hat sich
nicht.  Nichtsdesto-
trotz bringt Faerghail
SpaB. Es ist mal wie-
der ein "typisches”
Rollenspiel, bei dem
man viel kartogra-
phieren und sich
"reinarbeiten” kann. Wer "Bard's
Tale” mochte, kann sich Legend
of Faerghail unbesehen kaufen.

Veteranen der "Bard$
Tale”-Abenteuer wer-
den nostalgische Ge-
fiihle bekommen: Die
Ahnlichkeit ist un-
ibersehbar, was je-
doch den SpielspaB
nur* unwesentlich
mindert. Es sind die
kleinen Details, die
"Legend of Faerg-
hail”” interessant ma-
chen. Wie im richtigen Heldenle-
ben wird auch hier jedes noch so
scharfe Schwert einmal stumpf.

P g, SRR
7

)

Glicklich die Aben-
teurer, die dann einen
Schmied samt Am-
boB in ihrer Mitte wis-
sen. Das Kampfsy-
stem |aBt viel Raum
fur eigene taktische
Planung. Wem das
zuviel Theorie ist, der
kKann den verkiirzten
Angriff wahlen. Wer
wieder einmal das
Feeling aus den "Griinderjah-
ren” der Rollenspiele erleben

machte, der ist gut bedient.

lebt haben, sind zu blindwiiti-
gen und gnadenlosen Geg-
nern geworden.

Keine Frage, daB Sie sich
dieser Herausforderung stel-

len. Zundchst gilt es, sechs
tichtige Gefdhrten zu finden,
die sich in das Abenteuer stiir-
zen. Sie konnen lhre "Party”
aus vorgefertigten Charakte-
ren zusammenstellen oder |h-
re Wunschpartner selber ba-
steln. Dabei hat man die Wahl
zwischen sechs Rassen und
zwolf Berufen mit den unter-
schiedlichsten Fertigkeiten. Im
Stadtchen Thyn, dem Aus-
gangspunkt lhrer Reise, kén-
nen Sie fir jeden Ihrer Helden
ein Konto anlegen, bessere
Ausrlstung kaufen, Schitze
verhodkern, in Kneipen die neu-
sten Geriichte aufschnappen
und Ihre Wunden kurieren.
So vorbereitet, beginnt das
Abenteuer fiir unsere Helden
vor den Toren von Thyn. Hier
hat man nun ausgiebig Gele-
genheit, sich im Monsterplat-
ten zu Uben; das umfangreiche
Kampf- und Magiesystem [4Bt
viel Raum fiir taktische Fines-
sen. Friedliche Naturen sollten
die potentiellen Gegner erst
einmal in ein Gespréch ver-
wickeln (vorausgesetzt, man
ist der jeweiligen Sprache
méchtig). Wird die Situation
allzu brenzlig, bleibt immer
noch Zeit fiir einen Riickzug. In
der dreidimensional darge-
stellten Landschaft gibt es viel
zu entdecken. Magische Brun-
nen, verfallene Tempel, Fried-
hofe mit geheimnisvollen

Grabsteinen, Stadte der Elfen
und finstere Dungeons.

vw

MS-DOS
in Vorbereitung

ATARI ST
in Vorbereitung

Genre: Rollenspiel
Hersteller: Reline, Zirka-Preis: 100 Mark

AMIGA 66 %
Grafik: 55% Sound: 51%
POWER-WERTUNG: 66%

nicht geplant
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ALEGEND OF\ ]
In einer Welt jenseits unserer Vorstellungskraft lag einst das Reich Faerghail.
Alle Vilker lebten dort bis zu dem Tag friedlich miteinander, an dem
sich die Elfen an das Bise verkauften. Das Ende des Volkes Mensch
riickle niher. So entschlof sich der Herrscher, eine Gruppe Frei-

williger ins Machbarland zu schicken, um Unterstiitzung fiir die
kdmpfenden Gruppen zu holen.

(4 -
00T E o yor

~

o

Evhéltlich fiir Amiga, Atari ST, PC 3.5” & PC 5.25"
Im Vertrieb won:

Rushware, Bruchweg 128, 4044 Kaarst
Karasoft Thali AG



MAN SPRICHT DEUTSCH

Eine méchtige und magie-

kundige Rasse von Dra-
chen lebte vor Urzeiten fried-

- lich mit EIf, Mensch und Zwerg
in dem Fantasyland Ontafla-
reth zusammen.. Allerdings
gab's einige unzufriedene Dra-
chen, denen es zu geruhsam
war. Ein fieses Drachenmédel
meuchelte den Drachenkénig,
und so entbrannte ein langer
Krieg, in den alle anderen Ras-
sen verwickelt wurden. Im Ver-
lauf der langen Auseinander-
setzung verschwanden nicht
nur die Drachen, sondern es
gingen auch die magischen
Kiinste verloren.

Eure Aufgabe in dem kom-
plett deutschen Rollenspiel
“Dragonflight” ist es, soviel
der alten Magie wie mdglich
und eventuell die Drachen wie-
derzufinden. Neben der Haupt-
aufgabe warten noch zahlrei-
che kleine Extramissionen auf
Euch, die von einigen Bezirks-
kénigen verteilt werden.

Ihr steuert eine vierkdpfige
Truppe durch die Lande. Ne-
ben einem kréftigen Kampfer
gibt es einen Magier, eine zarte
Elfen-Maid und einen bartigen
Zwerg. Im Gegensatz zu ande-
ren Rollenspielen kénnt Ihr die
Charaktere nicht selber er-
schaffen, sondern diese wer-
den Euch vom Programm vor-
gegeben. Alle vier haben be-
sondere Starken und Schwé-
chen.

Um nun Eure Aufgabe zu er-
fillen, miBt lhr das komplette
Land Ontaflareth bereisen,
Stadte besuchen, mit dem
Schiff libers Meer brausen, um
entlegene Inseln zu finden, in
tiefe Labyrinthe absteigen und

Euch mit allen im Spiel vor-
kommenden Leutchen unter-
halten. Informationen, Ausri-
stung und allerlei anderes
Abenteurerzubehor, wie Kom-
paB, Fackeln und Nahrung, gibt
es gegen bare Miinze in den
Stéadten zu kaufen. Tolle magi-
sche Waffen und Zauberspri-
che findet die Party meist in
den verwinkelten Dungeons.
Das Land selbst seht lhr im
"Ultima”-Stil aus der Vogelper-
spektive. Eine Stadt oder ein
Dungeoneingang ist hier als
kleines lcon zu sehen. Betretet
Ihr nun eine Ortschaft oder ein
Labyrinth, schaltet die Bild-
schirmdarstellung um. Die
Stadte werden nun vergrdBert,
wahrend die Dungeons in 3D a
la’Dungeon Master” zu sehen
sind. Eine ganz andere Dar-
stellungsform erscheint bei
Priigeleien mit Monstern.
Kommt es im Land oder im
Dungeon zum Kampf, seht |hr
die Charaktere und die Mon-
ster von der Seite. In diesem
Kampfbild erscheint zusatzlich
ein kleines Fenster, in dem |hr
dieselbe Szene in einem Posi-
tions-Raster von oben seht.
Hier kénnt Ihr genau erkennen,
welcher Charakter wo steht.
Gekémpft wird in Runden. Je
mehr Erfahrung ein Partymit-
glied hat, desto mehr Ziige pro
Runde darf er ausfihren.
Gesteuert wird Dragonflight
komplett mit der Maus. Dra-
gonflight wird Gbrigens auf
doppelseitigen Disketten aus-
geliefert. Besitzer von einseiti-
gen Laufwerken kbnnen bei
Thalion das Spiel auf einseiti-
gen Disketten nachbestellen.
mh

Dragonflight ist das
erste deutsche Rol-
lenspiel, das mich
Uberzeugt. Ein Feuer-
werk an neuen Ideen
wird nicht gerade ab-
gebrannt, doch alles,
was Rollenspiele
schdn macht, ist ver-
treten. Die Qualitat
der Grafik schwankt
zwischen dirftig und
gut, die Musik ist durchgehend
hérenswert. Besondere Plus-
punkte sammelt das Programm
bei der sehr guten Benutzerfiih-
rung. Der Schwierigkeitsgrad ist

gerade richtig und
146t Einsteigern eine
Chance, die dank der
tadellosen deutschen
Texte auch keine
Sprachprobleme ha-
ben. Argerlich, daB es
in den Dungeons kein
Auto-Mapping  gibt.
Wer sich nicht verlau-
fen will, muB wohl
oder (Ubel Karten
zeichnen. Bei Amigas und STs mit
512 KByte wird zudem héufig
nachgeladen: Wohl dem tapferen
Abenteurer, der Macht {iber eine
Speichererweiterung hat.

P~
Knapp drei Jahre ﬁm‘/ herrlichen Anspielun-
standen zwischen gen gespickten) Texte
den ersten Bildern _wird Dragonilight al-
und der Fertigstel- i lerdings eher die

lung des Rollenspiels
"Dragonflight” —
aber das lange War-
ten hat sich gelohnt.
Besonders gelungen
finde ich das groBe
Spielgebiet und die
schén  verzwickten
3D-Dungeons. Fir die ndtige Ab-
wechslung sorgen fiese Monster
in Hille und Fiille, viele Gegen-
stande und famose Einzelmis-
sionen. Das taktisch angehauch-
te Kampfsystem spricht auch den
alten AD&D-Hasen an, und die
gute Benutzerfilhrung ist extrem
einsteigerfreundlich. Durch die
reichhaltigen (streckenweise mit

Ultima-Fans anspre-
chen als die pures
"Hack'n  Slay”-ge-
wdhnten "Bard's Ta-
le"-Freunde. Leider
trilben einige kleine
Eigenheiten von Dra-
gonflight das anson-
sten famose Spiel. Mir persdn-
lich fehlt das Automapping (ich
hasse Kartenzeichnen), in den
Dungeons gibt es Geheimgin-
ge, die leider nicht ganz fair ver-
steckt sind, und teilweise sieht
die Grafik etwas laienhaft aus.
Aus diesen Griinden hat Dragon-
flight bei mir die "Hochstnote”,
wenn auch nur knapp, verfehlt.

3. EUG(3:
Verwirts
Bladus

MS-DOS
in Vorhereitung

ATARIST 77%
Grafik 63% Sound: 65%
POWER-WERTUNG: 77%

Genre: Rollenspiel
Hersteller: Thalion, Zirka-Preis: 100 Mark

in Vorbereitung

nicht geplant
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QUARTETT-Q

m Gegensatz zu den mei-

sten Sierra-Programmen ist
”Sorcerian” keine vollsténdige
Eigenproduktion. In Japan gibt
es Sorcerian schon lber zwei
Jahre fir dort etablierte Com-
puter-Systeme. Sierra hat sich
vom japanischen Software-Gi-
gant Falcom (die Jungs haben
Ubrigens auch "Y’s” ent-
wickelt) die Lizenz besorgt, um
Sorcerian fir MS-DOS umzu-
setzen. Wir testeten eine spe-
zielle AT-Version, die auf "nor-
malen” PCs nicht lauft.

Trotz des voluminésen Hand-

Das Spielfeld wird konse-
guent von der Seite gezeigt
und scrollt brav mit, wenn sich
das Quartett dem Bildschirm-
rand nahert. Ein Steuerkom-
mando gilt fiir die gesamte
Truppe — springt der erste
hoch, hiipfen die anderen drei
ohne zu murren hinterher. Je
nach Mission muB man diverse
Rétsel losen, Gegenstande
wiederbeschaffen, mit Perso-
nen plaudern, Monster platten
und magische Extras aufsam-
meln (insgesamt stehen lber
30 defensive bzw. offensive

DGE

MPUTERSPIELE

ITEMS

In der Gruppe kimpfen Ménner und Frauen (MS-DOS/EGA)

buchs (iiber 100 engbedruckte’ | Zauberspriiche zur Verfl-
Seiten wollen studiert werden) | gung). mg
ist Sorcerian kein reinrassiges
—~
Man merkt “Sorce- ¢ﬁ Jo eintdnig. Da jede
rian” sein Alter von Landschaft  immer

drei Jahren deutlich
an. Mit dem Genre-
verwandten  "Y's™
kann es keinesfalls
konkurrieren. Sorce-
rian ist ein etwas ver-
ungliickter  Misch-
masch aus Action-
und Rollenspiel. Fir
den Action-Liebhaber
sind die Kampfhandlungen viel
zu simpel und beschrénkt; die
eingefleischten  Rollenspieler
fuhlen sich dadurch auf den
Schlips getreten. Die ersten paar
Abenteuer habe ich noch mit In-
teresse geldst, nach dem vierten
Streich wurde es mir dann zu

von der Seite gezeigt
wird, und der Spiel-
ablauf nicht groBartig
abwechselt  (bringe
Objekt A zu Person B;
die gibt Dir Objekt C,
das wiederum Person
D braucht, damit sich
Ausgang F offnet),
bleiben die Uberra-
schungs-Momente fast ganzlich
aus — mir ist das Ganze etwas
zu berechenbar. Warum diese
Version nur auf ATs lduft, ist
mir {ibrigens schleierhaft. Tech-
nisch gleichwertiges habe ich
auch schon auf 10 MHz-PCs ge-
sehen.

Eigentlich solite man
annehmen, daB bei
einer Zusammenar-
beit des Adventure-
Experten Sierra mit
dem japanischen Rol-
lenspiel-Profi Falcom
nur tolle Programme
herauskommen.
Denkste! Die Rollen-
spiel-Handlung be-
schrankt sich groBten-

teils aufs Killen von Monstern —
mir ist das zu simpel. Thema chene Fans dieses Genres zu
Grafik: Es wird zwar die hohe empfehlen.

@

EGA-Aufldsung  von
640 -x- 350 Punkten
ausgenutzt, das
schlagt sich aller-
dings nicht groBartig
in der Qualitat der
Grafik nieder. Alles in
allem ist "Sorcerian”
kein typisches Rol-
lenspiel, sondern
mehr ein Action-Ad-
venture mit Rollen-

spiel-Touch. Nur fir ausgespro-

MS-DOS
Grafik: 58%

nicht

ATARI ST

nicht geplant

nicht

Genre: Action-Adventure
Hersteller: Sierra, Zirka-Preis: 130 Mark
559% .
Sound: 72%
POWER-WERTUNG: 55%

geplant

geplant

Rollenspiel. Die Bezeichnung
Action-Adventure mit Rollen-
spiel-Touch trifft eher den Kern
der Sache. Die Kampfe der
vierképfigen Abenteurer-Trup-
pe werden namlich groBten-
teils aktiv, also mit Schwert-
hieb oder Feuerball-Wurf mit-
tels Joystick/Tastatur, ausge-
fochten. Ehe man sich aller-
dings in eine von 15 verschie-
denen Missionen stiirzt, muB
man sich zunéchst seine Cha-
raktere zusammenstellen und
in der nahen Stadt ausbilden.
Wer soviel Zeit nicht investie-
ren will, der kann die bereits
auf Diskette gespeicherten,
vorgefertigten Kdmpfer "adop-
tieren”.

Um an den Schalter zu
kommen, muB man erst das

Wasser aus den Gangen

ablassen (MS-DOS/EGA) p-

AV




'Selt Aonen sehnsmhhg erwartef -
' geizt endlich gibt 's POWER PLAY
gy ZUM bonmeren' -

= mit Berichten und
 beinharten Tests

von Computer- und
. Videospielen

.. das
alaktische
yirrspiel

; als
BegriiBungsgeschenk:

X~ neveste Software
" auf Herz und
Nieren gepruﬂ' ,

- mit Ti Es& I'mks Zu
den schwierigsten

P § lelen
- P!

oo Und dazu mit noch @ehrl Vorte_llgn. _..oder wit Ihr
X den Preisvorteil Ty Al was
55( bequeme Zahlungswelse ' Besseres??!
das Beqruﬂungsgesdrenk :
< wird mit Lichtgeschiwindigkeit
eliefert (dieser Extra-Serwce :
osfet mx!)
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Bitte Karten an der Perforation heraustrennen.

Nutzt die Vorteile
des besonders
giinstigen Johres-
angebotes und
schickt die Karte
am besten heufe
noch ab!

HALT- HERR POST-
BOTE/ HIER SEIN

NOCH KLEINANZEIGE
FUR POWER PLAY

Evre Nachricht an
die Reduktion

1. thr bezahlt im Abonnement
nur noch 5,80 DM statt 6,50 DM
fiir eine Ausgabe!

WO GIBT ES DAS SONST NOCH
IN DIESER GALAXIS??!

2. thr kisnnt wiihlen, ob Ihr
jiihrlich, halbjiihrlich oder

vierteliihrlich bezahlen wollt!

3. Ihr bekommt das Super-Starkiller-
Puzzle als BegriiBungsgeschenk dazv!

4. Ibr erhaltet Power Play
noch bevor sie am Kiosk erscheint!

5. Die Lieferung kostet

Bitte tragt auf der Riickseite dieser Karte Furen Namen und
Euch keinen Pfennig extra!

Adresse ein und steckt sie dann frankierf in den Briefkasten.

Private
Kleinanzeige in

Mit
5Mark
dabei! —

Bitte veroffentlichen Sie in der nichst erreichbaren Ausgabe ven POWER PLAY den folgenden Kleinanzeigen-
text unter der Rubrik:

1 Amiga [] C 64/128 [ MS-DOS-PCs [ Atari ST [ Sega Master [ | Sega Mega [ Nintendo [ PC-Engine
] Kontakte

] DM 5,- liegen [ bar [ als Scheck bei.

L]
L]

itte keine Briefmarken!

LIl
L
||
\

LLLL]
| 1]
[ |1 L1

L]
LI |

Private Kleinanzeige (maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben inkl. Absender. Postlageradressen nicht maglich!
Bei Angeboten: Ich bestétige, daB ich alle Rechte an den angebotenen Sachen besitze.

B
RN
5 6 O
Ll L]
I

Datum . Ort Unterschrift
(Absender umseitig, bitte nicht vergessen)

haben mir besonders gut gefallen:

Folgende Artikel aus Ausgabe

1. Seite
2 Seite
3: Seite

Bei diesem Ariikel hat mir die grafische Gestaltung am besten gefallen:
4 Seite

Ich wiinsche mir fir die niichsten Hefte folgende Themen:

Welchen Computer oder welches Videospiel wollen Sie sich kaufen

Welche Spiele wollen Sie sich demniichst kaufen




spreis von 69,60 DM, (Austo

| Porto).
im voraus nach Erhaltder Rechnung. Die 60 P
Die Zustellung erfolg? per Post frei Havs. Dos Abonnement verlingert sich outomtisch um Briefmorke
ein weiteres Johr zu den dann giilligen Bedingungen. Ich kann jederzeit zum Ende des hier ufkleben!
bezahlten Zeitraumes kiindigen.
Nome, Vorname
Srafl, Howsmummer = Antwortkarte
Pz Power Play
=0 e Abonnement-Service ;
D it N Markt&Technik Verlag AG ]
Ich bezahle [ jahelich T halbjahelich T viertelighrlich Hans-Pinsel-Str.2 i
Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von acht Tagen bei Markt & Technik i Diese Vereinbarung kinnen Sie
Verlag AG, Postfach 1304, 8013 Hoar widerrufen. Zur Wahrung der Frist innerhalb von acht Tagen bei
geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. ich bestitige die Kenntmis- l 8013 Haar " Morkt & Technik Verlag AG,
nahme des Widerrufsrechts durch meine 2. Unterschrift. i Postfach 1304, 8013 Hoor
" widerrufen. Zor WakhrungderFris
i geniigt die rechtzeitige Absen-
Datum, 2.Unterschrift 01/AD 10 07 i dung des Widerrufs.
Bitte sagen Sie uns hier, ob Sie einen Computer haben und [ == :
welchen, fiir welchen Sie sich interessieren und welche | :
Themen Sie sich winschen. | itte | !
| frankigran, | ,'
Fiir die ndchsten Hefte wiinsche ich mir folgendes Thema: i s0Ptenmig | !
H
Ich besitze einen Computer: e [C] Nein ;
Wenn ja: Welchen Computer: Antwortkarte i
Wenn nein: Fiir welchen interessieren Sie sich, bzw. i
welchen wollen Sie kaufen? .
Power Play
Kleinanzeigen
Absender
Name /Vorname: e Markt& Technik Ver.fagAG
Strafe: Hans-Pinsel-Str. 2
rwzort: 000000000
Telefon: PR U ® o 8013 Haar
Gewinnt mit POWER PLAY! :
Die Teilnahmebedingungen findet thr im Heft :
Folgende drei Spiele gefallen mir zur Zeit am besten: 3
L ) - ]
2 - Antwortkarte ]
3 i
|
Ich besitze folgenden Computertyp: P 0 Wer P I ﬂy :
Redaktion ;
Absender: 5 !
Markt&Technik Verlag AG |
;f—me, Vornome Alter HﬂﬂS'P iﬂSEiLSff =2 :
Strafle, Housnummer 8013 Haar :
|
'

PLZ, Wohnort
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Was gibt’s besseres als ein we-
nig Musik aus dem Walkman?
Oder koénnt Thr eben mal 200 Mark
gebrauchen? Mit ein wenig Gliick
und einer Portion Wissen konnt Ihr
kréftig abstauben — ab sofort gibt’s

monatlich einen Walkman oder

sechsmal 200 Mark zu gewinnen.
Was muBt Ihr dafiir tun? Die Teil-
nahmebedingungen sind ganz ein-
fach. Oben seht lhr die Hitparade
des Distributors ”Bomico”. Ihr miiBt
jetzt einfach die richtige Software-
firma zum entsprechenden Spiel
finden. Ein Beispiel: "Kult” wurde
von dem Softwarehaus Exxos pro-

E2ZAY

BONLICO

. Rings of Medusa
. Sim City

.F 29

. Tie Break

. Rainbow Islands
. Drakkhen

. Castle Master
. Cabal
. Full Metal Planete

COXND U A WN =

-

POWEH PLA Y

"WETTBEWERB

GEWINNT
MIT

1€0

Fast geschenkt:

!

Ein ganzes Jahr lang verlosen
wir insgesamt 14400 Mark
und zwolf feine Walkman.

Dafiir miiBt Ihr nur zehn Fragen

TOP TEN

North & South

richtig beantworten...

grammiert — die Antwort lautet also
"Exxos”. Lest Euch die Hitparade
durch, schreibt die zehn Spiele und
die zehn Firmen auf eine Postkarte
und schickt sie an

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion POWER PLAY
Kennwort: Bomico
Hans-Pinsel-Str. 2 - 8013 Haar

Unter allen richtigen Einsendun-
gen werden per Los die Gewinner
ermittelt. EinsendeschluB ist am 16.
Juli 1990, der Rechtsweg ist ausge-
schlossen. Der Wettbewerb wird
néachsten Monat fortgesetzt. al
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COMPACT DISC

Sam Brown:
April Moon

Das zweite Album von Sam Brown
steht unter dem Motto "Masse slalt
Klasse”. 16 mittel temporierte, teils jazz-
angehauchte Songs werden geboten.
Nicht alle sind gelungen: ab und zu ver-
kunstelt sich Sam Brown derart mit ihrer
Stimme, daB einem die Haare zu Berge
stehen. Der Rest ist sowohl komposito-
risch als auch von der Interpretation her
auf der Hohe. Kein Meisterwerk, aber
mindestens zur. Halfte elegant vorgetra-
gene Bar-Musik. mg

COMPACT DISC

e |

7 _.-ﬁ]éti»ﬂ'oqd Ma
2 | T

Fleetwood Mac:
Behind the Mask

Ohne die treibende Kraft Lindsay
Buckingham ist Fleetwood Mac nur die
Halfte Wert. Die meisten der 13 neuen
Songs platschern recht leblos vor sich
hin. Nur bei wenigen Liedern klingt die
Genialitat.durch, die Fleetwood Mac in
vergangenen Tagen ausgezeichnet hat.
Der Plattenname "Behind the Mask”
kommt der Wahrheit recht nahe: Hinter
der Maske des Biedermanns vermutet
man eine Supertruppe, die nur sellen
durchscheint. mg

A&M 397036-
64:21 Minuten / 16 Tracks

Warner 7599-26111-2
54:28 Minuten / 13 Tracks

POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG:
durchschnittlich fur Fans
COMPACT DISC COMPACT DISC

Auf seinem neuen Solo-Album heizt
der Ex-Leadsanger von Led Zeppelin
tlchtig ein: Robert Plant serviert einen
Kracher nach dem anderen, angesiedelt
zwischen Blues- und Hard Rock. Trotz
harter Gangart stecken die Songs voller
Ideen. Gut geeignete Hammer zum BaB-
Boxentest sind "Your Ma said you cried”
und "Big Love”. Nur beim bluesigen
"Ship of Fools” setzt der Maestro seine
whiskygegerbten Stimmbander im Bal-

hi

Giant: Last of the
Runaways

Inden USA gehdren Giant zu den viel-
versprechendsten neuen Formationen.
Hierzulande pflegt die forsche Gitarren-
Rockband noch den Status eines
InsiderTips, was sich angesichts des
blitzsauberen Debutalbums schleunigst
andern sollte. Bei einigen Titeln klingt
die Formation wie Foreigner in besseren
Tagen, pilegt (ber weile Strecken aber
einen eigenstandigen Stil. Meine An-
spieltips: "I'm a Believer” und "I'll see

ladentempo ein. you in my Dreams”. hl
Esparanza 7567-91336-2 YS A&M CD 5272
49:38 Minuten / 11 Tracks 55:23 Minuten / 11 Tracks
POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG:
empfehlenswert empfehlenswert

> 38

Musik - Bucher - Filme

An dieser Slelle
wollen wir Euch
(ber akiuelle Pop- und
Rockmusik, neue Kino-
und Videofilme sowie
spannende Bicher in-
formieren. Das  be-
wahrte TestTeam, be-
stehend aus Henrik,
Michael, Martin, Ana-
tol und Heinrich,
kommt natirlich auch
hier zum Einsatz. Wel-
che CDs, Biicher oder
Videos  besprochen
werden,  bestimmen
ebenfalls die Redakteu-
re. Die Wertungen se-
hen auf diesen Seilen
allerdings etwas an-
ders aus. Im Gegen-
salz zu den Spiele-
Tesls vergeben wir kei-
ne Punkte, sondern
stufen die vorgestell-
ten Produkte in finf
"Qualitatsstufen” ein.
Diese reichen von
hervorragend iber
empfehlenswert,

durchschnittlich

und fiir Fans bis hin
Zu  einem  nieder-
schmelternden man-
gelhaft. mg

COMPACT DISC

Heart: Brigade

Bei den 13 Songs des neuen Heart-
Albums "Brigade” ist fur jeden etwas
dabei, der geslylten Mainstream-Rock
schatzt. Wenig Gberzeugend sind aber
die kommerzgeknebelten potentiellen
Single-Auskopplungen wie das Grand-
Prix-Euravision-reife Gruselstick | love
you". Sobald ein paar harsche Gitarren-
Parts den Mief der Schiager-Seligkeit
wegblasen, kommt Freude auf: Titel wie
"The Night” und "Stranded” bewahren
das Album vorm Abtreiben in allzu
seichte Gefilde. hl

Capitol CDP 7918202
54:38 Minuten / 13 Tracks
POWER-WERTUNG:

durchschnittlich

COMPACT DISC

Get Lucky

Was fir ein Comeback! Nach langerer
Schaffenspause legt die Little River
Band ein Album vor, das wie ein frischer
Frihjahrswind durch die Musikland-
schaft braust. Die zehn temporeichen
Songs sind professionell eingespielt
und fetzig, aber elegant vorgetragen. Da
stimmt jeder Trommelschlag, und die E-
Gilarre gibt nur dann Laut, wenn sie ge-
fragt ist — kurzum, die Jungs verstehen.
ihr Handwerk aufs Beste. Schwungvol-
ler Mainstream-Rock vom Feinsten. mg

MCA/Curb 2292-57164-2
43:50 Minuten / 10 Tracks
POWER-WERTUNG:

empfehlenswert

VAV




: VIDEOFILM

BUCH

=R oo
Dergriine |
Planet

‘BUCHER / MUSIK / FILME

Als Fernsehansagerin flr drittklassi-
ge Horrorfilme fiihlt sich "Elvira” nicht
sehr wohl. Wie viele ihrer Kollegen
trdumt sie von einer eigenen Bihnen-
show in Las Vegas. Da flattert ihr unver-
hofft ein Brief ins Haus, in dem sie zur
Testamentserofinung ihrer  GroBtante
eingeladen wird. Hals (ber Kopf
schwingt sich sexy Elvira (wihrend des
ganzen Films kommt sie mit einem
groBzigig  ausgeschnitlenen  sowie
hochgeschlitzien Kleid aus) in den Wa-
gen und fahrt In-das "Wohn-Nest" ihrer
Tante, um die Erbschaft anzutreten.
Doch statt dem erwarteten Millionener-
be hinterlaBt man Elvira nur eine verfal-
lene Villa, einen neurolischen Pudel
und ein altes Rezeptbuch — sehr zum
Verdrub inres GroBonkels Vinnie, der
dieses Buch unbedingt haben will.

Bei den spieBigen Einwohnern staft
die schrille und wortgewandte Elvira na-
Lrlich sofort auf Abneigung. Nach meh-
reren miBglockten Versuchen von Vin-
nie, sich das Buch unter den Nagel zu
reiBen, kommi Elvira hinter das Geheim-
nis des vermeintlichen Rezeplbuches:
Es enthalt die machtigsten Zauberspri-
che, die sich ein Hobby-Magier win-
schen kann. Im Lauf der Zeit eskaliert
die Angelegenheit, und Elvira landet als
Fiexe verurteilt auf dem Scheiterhau-
en... 3

"Elvira — Mistress of the Dark” ent-
puppt sich als Komddie mit leichtem
Horror-Einschlag. Elviras derbe Sprii-
che und Kommentare pragen diesen
Film — die Handlung degradiert zur Ne-
bensache. Im Hinblick auf das gleichna-
mige Computer-Rollenspiel, kann man
sich diesen Streifen durchaus anschau-
en. Er ist zwar nicht Gbertrieben ko-
misch, aber auch nicht langweilig. mg

Regie: James Signorelli
Produzent: Eric Gardner,
Mark Pierson
Drehbuch: Sam Egan,
_John Paragon,
Cassandra Peterson
Hauptdarsteller: Morgan
Sheppard, Daniel Greene
Laufzeit: 92 Minuten
FSK-Freigabe: ab 16 Jahren
Videa-Anbieter: New Vision
POWER-WERTUNG:
durchschnittlich

D.0.A.
Dead on Arrival

Manche Sauftour hat ein unangeneh-
mes Erwachen, das stellt auch Profes-
sor Dexter Corell im Krankenhaus fest.
Erhat letzte Nacht mit einem Drink nicht
nur eine Masse Alkohol, sondern auch
eine lddliche Strahlenldsung gekippt.
Es bleiben ihm noch 48 Stunden, dann
fallt er endgltig um. Doch wer war der
ungezogene OlivenVergifter, der ihm
seinen Martini verstrahlt hat? Voila, hier
kommen die Kandidaten: Morgens
gab'’s Eierpunsch mit der geschiedenen
Frau, dann trank er mit seinem Kollegen
einen 4uBerst mannlichen Whisky. Als
er mit einer Studentin um die Hauser
z0g, blieb er an so manchem Mixge-
trank hangen. Dann gab's noch den
Sektempfang in der Schule, ein Glas-
chen hier, ein Glaschen da — und schon
ist man tot. Dexter macht sich auf, sei-
nen Marder zu richten — quasi mit dem
letzten Schiuck. Bis er ihn findet, ster-
ben viele Leute. ;

Dennis Quaid spielt den todkranken
Professor mit Hollywood-Routine — zur
Glanzleistung fehlt ihm die Angst im
Nacken; er verhalt sich eher wie eine Mi-
schung aus Yuppie und Rambo. Die
trinkfeste  Studentin und weibliche
Hauptrolle verkdrpert gekannt Meg Ry-
an, und als Gaststar darf man sich auf
die ungeschlagen kihle Dame Charlotte
Rampling freuen. Trotz dem ungewdhn-
lichen Kniff, den Held gleich zu Beginn
2ur "wandelnden Leiche” zu machen,
ist DOA. kein Kniller — die Gbliche
amerikanische Dutzendware. Der Film
ist zwar spannend inszeniert, doch we-
gen des hohen Krimi-Standards schlid-
dert D.O.A. haarscharf an einem “emp-
fehlenswert” vorbei. al

Regie: Rocky Morton,
Annabel Jankel
Produzent: lan Sander,
Laura Ziskin
Drehbuch: Charles Edward
Pogue
Hauptdarsteller: Dennis
Quaid, Charlotte Rampling,
Meg Ryan
Laufzeit: 100 Minuten
FSK-Freigabe: ab 16 Jahren
Video-Anbieter: Touchstone
POWER-WERTUNG:
durchschnittlich

...sieht auf den ersten Blick sehr
friedlich aus. 13 Rebellen werden von
der Erdregierung ausgesetzt, auf daB -
sie dort der Menschheit keinen Scha:
den mehr zufiigen. Schon dfter wurde
der Planet als Mammut-Gefangnis
zweckentfremdet, und die Rebellen sind
guter Hoffnung, eine Kolonie vorzufin-
den. Die Kolonie gibt es zwar, aber sie
sieht aus, als ware sie vor fiinf Minuten
verlassen worden. Der Planet ist men-
schenleer — der Kampf geht los.  hf

ISBN: 3-453-00443-4
Autor: Joan C. Holly
Verlag: Heyne
Preis: 6,80 Mark
POWER-WERTUNG:
empfehlenswert

Schufl aus dem
Hinterhalt

Wer will dem neuen Mittelstirmer-
Slar des FC Barcelona an den Kragen?
Die Fans der gegnerischen Mann-
schaft? Ein auslandischer Drogenring?
Oder soll die FuBball-Meisterschaft
durch Morddrohungen manipuliert wer-
den? Ein neuer Fall fir Pepe Carvalno.
Der zehnle Band des spanischen Kult-
Autors — fur Freunde des anspruchs-
vollen Krimis. . w

ISBN: 3-499-42955-1
Autor: Vazquez Montalban
Verlag: Rowohit
Preis: 9,80 Mark
POWER-WERTUNG:
empfehlenswert

Aon
Im Jahre 2000 taucht nach einem

speklakuldren Licht am Himmel ein
Asteroid auf. Er geht von selbst in die

‘Umiaufbahn der Erde, hat einen Durch-

messer von 100 km und ist 290 km
lang. Bald finden Astronauten heraus,
daB das Objekt oder der "Stein”, wie er
bald genannt wird, hohl ist. Er ist in sie-
ben Kammern unterteilt, wobei sechs
Kammern mit Stadten, landwirtschaftli-
chen Nutzflachen und Parkanlagen ge-
fillt sind. Anscheinend wurde alles von
Menschen erbaut, obwohl der Asteroid
nicht von der Erde stammt. Eine giganti-
sche blaue Rahre beleuchtet die verfas-
sene Landschaft. Die siehte Kammer ist
leer — und erstreckt sich weit dber die
290 km AuBenlange des Asteroiden hin-

aus.

Auf der Erde entbrennt zwischen den
Nationen schnell ein Streit, wer denn
nun das Vorrecht fiir die Erforschung
des Steins hat. Jede Nation glaubt sich -
von der anderen um seine Rechte ge-
bracht. Als ein Wissenschaftlerteam ei-
ne Reise in die Tiefen der Rohre vor-
nimmt, entdecken sie merkwirdige Ap-
paraturen an den Tunnelwdnden und
stoBen auch auf die Lebewesen in die-
sem Tunnel.

Ein fantastischer Roman, der sich
trotz groBem Umfang (600 Seiten) auf
der letzten Seite noch genauso flssig
und spannend wie auf der ersten Seile
liest. Ein MuB in jeder SF-Sammlung.
Genau so wie Greg Bears weitere Roma-
ne "Blutmusik” und "Schmiede Gottes”,
die beide ebenfalls im Heyne Verlag er-
schienen sind. Wer zusatzliches span-
nendes SF-Lesefutter braucht, das dem
"Aon"-Buch in nichis nachsteht, sollte
sich auf alle Falle den "Ringwelt"-Zyklus
(erschienen im  Bastei-Liibbe-Verlag)
von Larry Niven anschauen. Fir beson-
dere GenieBer bietet der HeyneVerlag
ibrigens die sog. "SF-Classics Ta-
schenbuchreihe an, die nicht nur fanta-
stisch zu lesen sind, sondern auch
schmuck aussehen. hf

ISBN: 3-453-00450-7
Autor: Greg Bear
Verlag: Heyne
Preis: 14,80 Mark
(Taschenbuch)
POWER-WERTUNG:

AV

hervorragend



OWER NEWS

omic-Anthologien Ge-

schichten  verschiedener
Zeichner zu einem gemeinsa-
men Thema, sind eine Selten-
heit, deshalb aber um so inter-
essanter. In dem Band Durch-
bruch vereinigten die Heraus-
geber Andreas Knigge und
der Franzose Pierre Christin
(der eine wohl bedeutendster
Comic-Kennerim deutschspra-
chigen Raum, der andere der
Autor der Serie Valerien und
Veronique) die Elite der inter-
nationalen Comic-Kiinstler. Ins-
gesamt haben sich 27 zusam-
mengetan, um ihre Gedanken
zum Thema "Fall der Berliner
Mauer” zu Papier zu bringen.
Die Prominentesten sind Bilal,
Goetzinger, Manara, Moe-
bius, Schultheiss und Tardi.
Die Bilder und Geschichten
haben allesamt die Mauer in
unseren. Kopfen und die Gren-
zen zwischen den Landern
zum Inhalt, die Ausdruckswei-
sen reichen von humorvoll bis
bitterbdse und skurril.

Der Erfolg dieses Projekts
war so phanomenal, daB der
Band gleichzeitig in 13 Lan-
dern erschien. Eine Ausstel-
lung mit den Original-Zeich-
nungen wird in diesem Jahr
durch Europa touren. Wer die
Maglichkeit hat, sie zu besu-
chen, sollte sich diesen GenuB
nicht entgehen lassen. Die an-
deren miissen mit dem im
Carlsen Verlag erschienenen
Band vorliebnehmen.

ine  Mischung zwischen

den berihmten Romanen
um Elric und dem Herrn der
Ringe ist der Fantasy-Comic
Die Chroniken des Schwar-
zen Mondes, erschienen im
kleinen, aber. feinen Splitter
Verlag. Zwei véllig verschiede-
ne Abenteurer machen sich
zusammen auf den Weg. Bose
Zauberer kreuzen lhre Pfade,
aber auch Zwerge, die sie mit
einem  Holzdrachen ein-
schichtern. Nach zahllosen
kleinen Metzeleien endet die
Geschichte in einer giganti-
schen Schlacht, die die Welt in
ihren Grundfesten erschiittert.
Das hatten wir zwar alles
schon, aber das zeichnerische
Talent des Newcomers Ledroit
entschéadigt fiir das nicht ganz
so hervorragende Szenario.

benfalls fiir Kenner ist Blei

in. den Knochen von
Jaques Tardi. In Hardcover ge-
bunden und exzellent gedruckt
présentiert sich hier eine wun-
derbar schrdge Kriminalge-
schichte. Dabei sind naturlich
die bekannten Zutaten: der

8 40 ]

~“comics

ewig frustrierte und betrunke-
ne Detektiv, seine verfihreri-
sche Sekretérin, der gute und
der bése Polizist, ein Reporter
und auBerdem ein Mord. Das
Verbrechen wird — wie soll es
auch anders sein — dem De-
tektiv angelastet, der zur Tat-
zeit in der Nahe war, sich aber
an nichts mehr erinnern kann.

Aus diesen bekannten Ingre-
dienzen mixt Tardi einen faszi-
nierenden Cocktail, atmospha-

risch dicht und mitreiBend, vol-
ler Uberraschungen und beim

wiederholten Lesen immer
wieder die Sinne betaubend.

Erschienen ist der Band in der

<« Er hackt fiir die
freie Marktwirtschaft
(»Durchbruch«), wah-
- rend unten PSI-Krifte
walten (:Chromiken
des schwarzen
Mondes«)

Edition Moderne; ein Schwei-
zer Verlag, der sich des Ge-
samtwerks Tardis angenom-
men hat.

ines der beriihmtesten Wer-

ke der Comic-Literatur ist
Die luftdichte Garage des
Jerry Cornelius von Moebius,
das bei Carlsen erschien.
Ganz taufrisch ist diese Ge-
schichte nun nicht mehr — sie
erschien bereits in dem Maga-
zin Schwermetall. Marvel
Comics, die in Amerika Serien
wie Spiderman produzieren,
haben Moebius als neuen Star
entdeckt und publizieren nun
die Fortsetzung des Klassikers
The elsewhere Prince. Die
Fangemeinde war entsetzt,
denn darin verbindet Moebius
sein beriihmtes . "Universum
der Wunder” mit dem Kosmos
der amerikanischen Superhel-
den. John Difool kénnte also
demn&chst mit Spiderman um
Recht und Ordnung kampfen.
Wer das erleben will (wenn
auch nur, um sich richtig Uber
diesen Niveausturz aufzure-
gen), sollte in einem Comic-
Laden nach dieser neuen Se-
rie fragen.

ast schon Kultstatus hat die
Geschichte Die Uberleben-
de von Paul Gillon. In dieser
Serie (iberlebt scheinbar allein
eine junge Frau die alles zer-
stdrende Katastrophe. Im aus-
gestorbenen Paris |6t sie sich
von einem Roboter bedienen
und tyrannisieren. Das kann
nicht gutgehen: ein erbitterter
Krieg bricht aus. Im alpha-co-
mic Verlag erschien der zweite
Teil der Serie, aber alle Hoff-
nungen, der Kinstler kdnne
mehr aus der abgedroschenen
Story herausholen, bleiben un-
erfiillt. Immer wieder rutscht
die Geschichte in den Bereich
des Soft-Pornos ab.
Eric Hegmann/al




WIR ZEIGEN WAS GESPIELT WIRD!

PC ENGINE PC ENGINE SEGA MEGADRIVE
DM 29,00 DM 89,00 DM 59,00
Drunken Master Shinobi Alex Kidd
gn}? Abrms‘,N o Osomatsukun
DM 39,00 OHOUITNED
F-1Piot Vhiod DM 79,00
ock On Zoom
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Auf dieser Seite habt Ihr die
Gelegenheit, Eure eigenen
Clubs vorzustellen und alles
liber andere Clubs zu erfah-
ren: Wo sie zu finden sind und
welche Leistungen sie ihren
Clubmitgliedern bieten. Ab
dieser Ausgabe werden wieder
einzelne Clubs zu Wort kom-
men. Dazu werden sie von der
Redaktion POWER PLAY an-
geschrieben. Also  keine
Angst, es kommen alle einmal
dran.

Diejenigen, die noch nicht
auf unserer Clubseite zu fin-
den sind, aber gerne dabei wéa-

VIDEOSPIELCLUB

Den Schwerpunkt ihrer Club-
arbeit sehen die Jungredak-
teure des Videospielmagazins
“off” in der Erstellung ihrer
Zeitschrift, die monatlich zum
Preis von 10 Mark erscheint. In-
haltlich konzentriert sich das
Magazin auf Spieletests, die
Top 5 des Monats, eine Trickki-
ste und die aktuellsten News

ren, sind hiermit herzlich auf-

gefordert, uns zu schreiben

und folgende Fragen zu beant-

worten:

1. Wie heiBt der Club und wel-

che Anschrift hat er?

2. Mit welchen Computern und

Videospiel-Systemen beschéf-

tigt er sich?

3. Wie hoch ist der Mitglieds-

beitrag?

4. Was sind die Schwerpunkie

der Clubarbeit und welche Lei-

stungen bietet er sonst noch?
up

ALLE CLUBS AUF EINEN BLICK ALLE CLUBS AUF EINEN BLICK ALLE CLUBS AUF EINE

Richtet Eure Zuschriften an:
Markt & Technik Verlag AG - Redaktion POWER PLAY

*Kennwort: Clubs

Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar

vom Softwaremarkt.

lhre Lieblingsspiele sind:
PC Engine:

1. Splatter House

2. Granzort

3. Cybercore

4. Formation Soccer

5. Power Drift

Mega Drive:

1. Afterburner

2. New Zealand Story

3. Final Blow

4. Assault Suit Leynos
5. Super Real Basketball

Fullshop
Computertyp: Sega
Anschrift: Stefan Janzen
Weserstr. 53

1000 Berlin 44

Double Trouble

Computertyp: Sega, Mega-Drive, Nintendo
Anschrift: Double Trouble:

Matthias Herendorf & Andreas Metter
Birgerstr. 29

1000 Berlin 47

Tele Club Deutschland

Computertyp: Atari VCS 2600; CBS Coleco
vision; MB Vectrex; Schmid TVG 2000;
Hanimex HMG 2650

Anschrift: Tele Club

Deutschland

Ortsverband Achim

cfo Volker Niemeyer

Uesener Ring 30

2807 Achim

Atari-Computer Team eV.
Computertyp: Atari

Anschrift: Atari Computer-Team
eV,

Postfach 1216

2822 Schwanewede

1KS-Club
Computertyp: Atari ST
Anschrift: IKS-Club
Abt. Atari ST
Suidbroekstr. 17 B
2952 Weener/Ems

Deco Soft

Computertyp: C 64; Atari; 800 XL; Amiga
Anschrift: Thies Kagelmann

Norderdorf 25

2251 Behrendorf

Der Computer Club eV.
Computertyp: Alle Com ne

INTER Comp
C typ: alle Computersysteme

Anschrift: Der Computer-Club eV,
Postfach 1104
3057 Nezstadt

R.D.C.
Computertyp: Amiga
Anschrift: The PD.C.
Plk.:158730E

3300 Braunschweig

Amiga Magic
Computertyp: alle Amigas
Anschrift: Amiga Magic
clo Marcel Kuhn
Mdhlenstr. 43

5142 Ratheim

Dark Castle ST Club
Computertyp: Atari ST
Anschrift: Dark Castle ST Club.
Niermiebach 52

5203 Much

Der Club

Computertyp: alle Computertypen
Anschrift: Joysoft

Gabriele Hartmann

Goltesweg 157

5000 Kbin 41

VGC — The VideoGamblers
Computertyp: Sega Master System;
Nintendo; Sega Mega Drive; PC-Engine
Anschrift: Andreas Knauf

Sander Str. 28

5060 Bergisch Gladbach 2
02202/37609

Stamp Computerciub
Computertyp: Alari 5T MS-DOS
A Stamp Comp I
Am Steinberg 89

5160 Diren

Anschrift: Inter Comp
Hauptstr. 6
5409 ObernhofiLahn

Vidoespielclub Joystick
Computertyp: Nintendo; Sega Master
System; Sega Mega Drive; PG-Engine
Anschrift: Videospiel Club Joystick
Haupltstr. 8

5429 Reckenroth

06120/7294

Copy Soft

Computertyp: C 64; C 128
Anschrift: Copy Soft

Am Kleehagen 61

5788 Winterberg 5

Wittener Computer Club
Computertyp: Amiga; C 64; C 128
Anschrift: Wittener Computer Club
Winsheimstr. 60

5810 Witten 5

Name: Arbeitsgemeinschaft Disk und
Software AGDS

Computertyp: C 64; Amiga

Anschrift: R. Schaarschmidt
Dornbergerstr. 4 -

6050 Offenbach/Main

Programm Master
Computertyp: Amiga; C 64
Anschrift: Programm-Master
Plk. 049784 D

7410 Reutlingen

Name: Amiga Club Eppingen
Computertyp: Amiga

Anschrift: Amiga Club Eppingen
Guido Ledermann

Kapellenweg 13

7519 Eppingen-Rohrbach

Name: Nintendo Club
Computertyp: Nintendo; PC-Engine
Anschrift: Nintendo Club
Herzog-Otto-Str. 4

8200 Rosenheim

Damocles Userciub
Computertyp: Amiga
Anschrift: Damocles Userclub
Jorg Rauh

Bauerngéss| 9

8400 Regensburg

The best players
Computertyp: C 64
Anschrift: The best players
Christian Neusser
Waldarichstr. 8

8523 Baiersdorf

Off Vidospieleclub

Computertyp: PC-Engine; Sega Mega
Drive

Anschrift: Off Videospielclub

Uwe Kraft

Peter-Schneider-Str. 6

8700 Wiirzburg

Computerclub Dillingen
Computertyp: Amiga, C 64, Atari ST,
MS-DOS

Anschrift: Computerclub Dillingen
Paul-Zenetli-Str. 11

8880 Dillingen

PC-Engine & Sega Mega Drive Club
No 1

Computertyp: PC-Engine, Sega Mega Drive
Anschrift: PC-Engine Club No 1
Woligang Schandle

Postfach 322

8938 Buchloe

0824112951

<
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POWER FORUM

CLUBS

Zum Service des Clubs zéh-
len die kostenlosen Kleinanzei-
gen im Magazin, Gewinnaktio-
nen sowie eine Hotline, in der
Spielehilfen angeboten wer-
den. Das erste Heft erhalt man
nach telefonischer (0931/
85905) oder schriftlicher An-
forderung, alle weiteren Hefte
kénnen mittels einer Bestell-
karte, die dem Blatt beiliegt,
bestellt werden.

Bisher zahlt der Club etwa
100 Mitglieder. Es ist geplant,
bei héherer Auflage des Video-
spielmagazins den Preis des
Heftes herabzusetzen. up

INTER
CLEBMP

Das wohl herausragendste
Merkmal dieses Clubs ist sein
Problemtelefon, mit dem er
verzweifelnden Computer-
freaks aus der Bredouille hilft.
Bis zu'42 Wochenstunden ste-

LICK ALLE CLUBS AUF EINEN BLICK ALLE

Blue Danube Atari Club
Computertyp: Atari STIXL/XE und
VCS 2600

Anschrift: Blue Danube ATARI Club
Dieter Konig

Jaxsir. 6

A-8642 SL. Lorenzen

03864/2545

The Outrunners

Computertyp: Master System, Mega Drive,
Anschrift: The Outrunners

Wahringer Str. 2411/24

A-1090 Wien

B.LT.S. Computer Club Berlin
Computertyp: M5-DOS, Atari ST, Amiga,
C64

Leistungen: monatliche Clubzeitschrift,
Clubraum, PD-Service, Spielturniere, Club-
rabatte bei Software u. Zubehor
Schwerpunkte: Einsteigerhilfen, Tnps &
Tricks, Lo Erfahr
Mitgliedsbeitrag: monatlich 10 Mark
Anschrift: B.LT.S. Computer Club Berlin
Jagowstr. 17

Postfach 210265

1000 Berlin 21

Fulistop
Computertyp: Sega Master, Mega Dn\fe
System

‘hen Fachleute den Fragestel-

lern zur Verfligung. Doch da-
mit nicht genug: Sogar (ber
den Ather schicken sie ihre
Ratschldge; hierbei sind sie
vor allem im Sidwestfunk 3
und im RPR-Studio Rheinland
vertreten.

Die aktiven Mitarbeiter die-
ses Clubs sehen die Schwer-
punkte ihrer Arbeit vor allem in
gegenseitiger  Hilfestellung
und Tips und Tricks flr mog-
lichst alle Computersysteme
zu geben. Hierzu werden von
ihnen standig neue Mitarbeiter
und Fachleute der verschie-
densten Systeme gesucht.

Das 15seitige Clubmagazin,
das zum gréBten Teil von den
Mitgliedern selbst verfaBt wird,
enthdlt Themen wie Soft- und
Hardware, Computerreparatu-
ren, Anzeigen, Zusammenfas-
sungen aus anderen Fachma-
gazinen und vieles mehr.

Fir diesen Sommer plant
der Club ein Treffen zum ge-
genseitigen  Kennenlernen,
ebenso ist eine Radio-Compu-
terberatung von ihnen ange-
kiindigt. up

Schwerpunkte: Informationen und Hilfe-
stellungen

Mitgliedsbeitrag: jahrlich 15 Mark
Anschrift: Stephan Janzen

Wesersir. 53

1000 Berlin 44

Kindercomputerclub — KCO
Computertyp: C 64
Leistungen: Spieletests, Wettbewerbe,
zweimonatige Clubzeitschrift, 1 x wochent-
lich eine Haotline
Schwerpunkte: maglichst viele Kinder aus
der BRD und DDR anzusprechen
Mitgliedsbeitrag: jdhrlich 10 Mark fr Kin-
der von 5 bis 15 Jahre
Anschrift: Kevin Ringels
Michael-Wefers-Weg 2
4050 M'Gladbach
L3 Kind

Thomy und Stuffs Strategie- und Adven-
ture Club:
Computertyp: Amiga
Leistungen: Lésungan zu Adventures und
Tips zu Strategiespielen
Mitgliedsbeitrag: keiner
Anschrift: Thomas Kpriauf

Hauptstr. 100

5200 Siegburg

Videospielclub Cobra:

Computertyp: Nintendo, Sega Mega Drive,

Genesls. Sega 8-Bit, PC Engine, Konix
Infos per

mern zu Tips, Tests

Schwerpunkte: Infos aus USA + Japan so-

wie Tips und Plane aus USA

Mitgliedsbeitrag: 5 sfr. pro Bestellnummer

Anschrift: Video Spiel Club

Leistungen: tdgliche Hotline, zweimonatige Cobra
Clubzeitung, Prei: hreiben, Spiel 6
leih, CH- 4012 Basel
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Verwirrspiel

Mit Spannung erwartete
ich die Ausgabe 5/90 und den
Bericht liber das Lucasfilm
Adventure Loom. Ich war be-
geistert und nun wiirde ich
gerne wissen, wann ich mit
der Umsetzung fiir den Ami-
garechnen kann. In lhrem Ar-
tikel schreiben Sie, daB die
Umsetzung im Laufe des
Jahres erscheinen wird,
doch finde ich in der glei-
chen Ausgabe ein Angebot
eines Versandhadndlers. Hat
diese Firma das Spiel schon
oder handelt es sich nur um
eine Ankiindigung?

Weiterhin schreiben Sie,
daB Ultima VI nicht fiir Amiga
und ST geplant ist, doch fin-
de ich auf Seite 119 eine An-
zeige von Origin fiir Ultima
VI, wo geschrieben wird: Er-
haltlich fiir alle 16-Bit-Rech-
ner (Amiga, ST, PC).” Was
kann ich denn nun glauben,
und wann kann ich mit der
Amiga-Version rechnen?

Thorsten Mommer, Hattingen

Loom fiir Amiga und ST soll
JunilJuli auf den Markt kom-
men. Bei der angesprochenen
Anzeige handelte es sich wirk-
lich nur um eine Ankiindigung.
Ultima VI soll nach neuesten
Uberlegungen des Herstellers
doch fur Amiga und ST er-
scheinen, doch der Zeitpunkt
der Verbdffentlichung ist véllig
ungewiB. Wir bitten um Ver-
sténdnis, doch es kann immer
wieder vorkommen, daB eine
Softwarefirma sich erst nach-
traglich fiir bestimmte Umset-
zungen entscheidet. Wenn zu
diesem Zeitpunkt der Test
schon geschrieben war, kon-
nen wir diese Information dort
nicht mehr unterbringen. Bei
den Kurztests halten wir Euch
aber auf alle Félle Gber Verof-
fentlichungen anderer Versio-
nen auf dem laufenden. up

Soundkarten

Ein Test der Adlib-Sound-
karte in POWER PLAY 5/90
war wirklich einmal notwen-
dig. Vielleicht kénntet lhr die
anderen PC-Soundkarten
auch so ausfiihrlich testen.
Noch eine Frage zu dem Arti-
kel: Ist die neue Soundbla-
ster-Soundkarte wirklich ge-
nausogut wie die Adlib (so-
gar noch besser mit digitali-
sierten Klangen)? Wenn ja,
warum ist sie dann billiger
als die Adlib?

Wenn man mehrere ver-
schiedene Einsendungen in

D" 44 )

einem Brief versendet, wel-
ches Kennwort muB man
dann auf dem Umschlag an-
geben? Alle?

Jiirgen Peham, A-Amstetten

Die Soundblaster Soundkar-
te ist von der Hardware her ein
biBchen besser, allerdings gibt
es kaum Produkte, die diese
Verbesserung ausniitzen. Das
Interessante an der Soundkar-
te: sie ist Adlib-kompatibel.

Bei verschiedenen Einsen-
dungen an die Redaktion in ei-
nem Briefumschlag ist vor al-
lem die richtige Anschrift we-
sentlich. Solange die einzel-
nen Schreiben im Umschlag
mit dem richtigen Kennwort
versehen sind, kann gar nichts
schiefgehen. Als ungiinstig hat
sich die Praktik erwiesen, auf
einem Briefbogen mehrere An-
liegen unterzubringen. Z.B.
Power Tips, dann noch ein
paar Highscores und zum
SchluB noch ein paar Fra-
gen... Da wir die verschiede-
nen Rubriken/Kennworte auch
verschieden bearbeiten, bitten
wir die Leser darum, jedes
Kennwort mit einem eigenen
Briefbogen zu versehen. up

. ;;{,.
Konrad Beiskammer aus Osterreich hat wieder zugeschlagen:
Frihliches Treiben der Starkiller-Crew

Granatow, Makarow

Als begeisterter Fan der
NHL (National Hockey Lea-
gue) verfolge ich Eure Tests
von Eishockey-Simulationen
natiirlich mit besonderem In-
teresse und habe mir sofort
”Wayne Gretzky Hockey”’ zu-
gelegt. Als besonderer Lieb-
haber von Statistiken bin ich
naturlich voll auf meine Ko-
sten gekommen. Nun kommt
mein groBes Problem: Da in
den Staaten gerade die heiBe
Phase der Play-Offs begon-
nen hat, wiirde ich logischer-
weise gerne meine kleinen
Bellows, Yzermans, Grana-
tos, Makarows, Messiers und
natiirlich Gretzkys iibers Eis
flitzen lassen. Jedoch konn-
te ich den in der Anleitung
beschriebenen "Hockey Lea-
gue Simulator” nirgends fin-
den. Nun wende ich mich als
Verbannter auf die Strafbank
an Euch. Rettet mich vor dem
”Sudden Death”. Wo bekom-
me ich den ”Simulator” her?

Jan Schmidt, Mérfelden

Da befindest Du Dich in be-
ster Gesellschaft mit den

Sportspielern in unserer Re-
daktion. Wochentliche Anrufe
bei Ariolasoft, dem Distributor
des Programms, gehdren bei
uns zur Tagesordnung — Stan-
dardfrage: "Wo bliebt der Liga-
Simulator!?!” Die Veroffent-
lichung dieses Zusatz-Pro-
gramms soll kurz bevorstehen;
wahrscheinlich werden wir
Euch in der ndchsten Ausgabe
einen Test prasentieren kon-
nen. up

Daran denken

Drei Vorschlige zur Ver-
besserung Eures Heftes:

1. Die Bewertungsfotos
von Euch kénnten lustiger
gestaltet- werden. (Man den-
ke an damals, als sich Hein-
rich die Sega-Kanone an den
Kopf hielt und Martin sich an
einem Strick erhdngte!) Also
bei der nachsten Foto-Ses-
sion daran denken.

2. Der Power Classic miiBte
unbedingt wieder in Euer
Heft, ohne ihn fehit etwas
Wichtiges in Eurem Blatt.

3. Zu den ldngeren Tests
miiBtet Ihr etwas mehr lber
die Story/Geschichte des
Spieles bringen. Damit mein-
te ich nicht die Entstehung
des Spiels, sondern die Vor-
geschichte des Spielablaufs.
Und nun noch eine winzige
Frage: Da ich als einge-
fleischter  Science-fiction-
Fan ja wissen muB, daB "’Pro-
jekt Firestart” so ziemlich
das beste Action-Spielin die-
sem Genre ist, moéchte ich
wissen, ob es dieses Spiel
auch fiir den Amiga gibt oder
ob es noch fiir ihn program-
miert wird.

Sascha Balkau, Daldorf

Was meinen die Leser zu der
ausfuhrlicheren Hintergrund-
geschichte von Spielen? up

Legalize EGA

Bei MS-DOS-Spielen wer-
den des ofteren Screenshots
von der CGA-Grafik abge-
druckt. Ich finde, daB sich
das nur negativ auf ein Spiel
auswirkt.  Bildschirmfotos
von der EGA-Grafik wiirden
einem Spiel mehr entspre-
chen (Beispiel: PT 109). Au-
Berdem wére es besser, wenn
mehr als nur sein Screenshot
pro Test abgedruckt wiirde,
und nicht nur bei Spielen, die
mehr als 80 Prozent haben.

2AY



In Ausgabe 3/90 steht, daB
"Wolfpack™ voraussichtlich
Ende Februar erscheinen
wird. Jetzt haben wir schon
Anfang Mai und mir istimmer
noch kein Test vor die Linse
gekommen, obwohl mehrere
Versandhduser dieses Spiel
schon anbieten. Woran
klemmt’'s? Apropos Kurz-
tests: Die Kurztests sind ei-
gentlich recht ordentlich,
aber es wire nicht schlecht,
wenn lhr noch die Nummern
der Ausgabe abdruckt, in der
das Spiel getestet wurde. So
wird einem die lange Krame-
rei in alten POWER PLAY-
Heften erspari. B. Laurs, Urloffen

Recht hast Du: CGA sieht
grauslich aus. Mittlerweile sind
wir dazu (bergegangen, bei
PC-Spielen Bilder der EGA-
Grafik oder — falls dieser Gra-
fikmodus unterstiitzt wird —
der VGA-Grafik zu veroffentli-
chen. Wolfpack ist mittlerweile
eingelaufen, einen Test findest
Du in dieser Ausgabe. up

1581 fiir C 64

Daich mirvor einem Monat
eine Diskettenstation 1581
von Commodore (die mit den
3}x-Zoll-Disketten) zugelegt
habe, wollte ich fragen, ob es
dafiir schon Spiele gibt. Wenn
ja, wo kann ich diese bekom-
men? Thorsten Eggen, Olendorp

Unseres Wissens nach gibt
es Uberhaupt keine Spiele fir
diese Diskettenstation. Die 1581
wird genau aus dem Grund
auch nicht mehr produziert. hf

Kronungsgurke

In Euren objektiven Bewer-
tungen habt lhr sprachlich
sogar noch um einiges zuge-
legt. Besonders Heinrich
Lenhardt startet durchschla-
gende GroBangriffe auf die
Lachmuskulatur in seinen
treffenden Bewertungen von
Spielen, die von ihm mit dem
Pradikat "’Hilfe” ausgezeich-
net wurden und als Krénung
die "Power-Gurke” aufge-
setzt bekamen (siehe "North
Sea Inferno”).

Und nun noch eine Frage:
Seit Jahren suche ich ein gu-
tes, und realistisches Strate-
giespiel fiir den Atari ST, bin
aber bis heute noch nicht
fiindig geworden. Gibt es auf
diesem Sektor gute Spiele?

AV

Welche konnt lhr mirempfeh-
len? Torsten von Kamp, Coburg

Du hast leider nicht ge-
schrieben, welche Art von
Strategiespielen Du bevor-
zugst. Ob Du Wert auf schéne
Grafik, oder Science-fiction-
Szenarios, bzw. auf reinrassi-
ge Kriegs-Strategiespielchen
usw. legst. — Ich empfehle als
Armee-Verschiebe-Spiele:
Carrier Command, Universal
Military Simulator, Borodino,
Armada und die komplette SSI-
Palette ~ (Armee-verschiebe-
Spiele mit Magergrafik und
Iconsteuerung). mh

Redet mit uns!

Aus den vielen Leserbrie-
fen unschwer zu erkennen,
sind lhre Leser im allgemei-
nen mit den Spiele-Tests
héchst zufrieden, beson-
ders, was die Sachlichkeit
und VerlaBlichkeit anbe-
langt. Dieser Meinung kann
ich mich uneingeschrankt
anschlieBen. Besonders
wichtig sind mir die "Emp-
fehlenswert”-Pradikate. Die-
se tauchen zum Gliick nur
sehr selten und nur bei wirk-
lich guten Spielen auf. Ich
behaupte namlich, daB ein
Gros der auf dem Markt er-
scheinenden Spiele fiir ST
und Amiga nur auf deren Gra-
fik- und Soundeigenschaften
ausgelegt wird, weniger auf
spielerische Qualitaten. Dies
trifft seitdem Erscheinen des

POWER
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DDR-Power-Abo

Hier schreibt Euch ein
Fan aus der DDR: Also,
seit dem Herbst '89 habe
ich Eure Zeitung bisher
ausnahmslos gelesen (al-
so gekauft). Leider gibtes
aber Dinge, die wirklich
nerven — die letzten zwei
Ausgaben werde ich wohl
nicht bekommen (4 + 5/
90). Im Herbst/Winter war
die Lust groB, den "'golde-
nen Westen” zu sehen,
und so warich oftin Berlin
(Zittau — Berlin: ca. 4
Stunden Fahrt), aber jetzt

ganze Sache doch ins
Geld geht (eine Fahrt fiir
20 Mark). Leider kann ich
nicht jeden Monat 20 Mark
und 8 Stunden langweili-
ge Fahrt in Kauf nehmen,

kaufen (Wenn man sich

merkt man erst, wie die

nur um Eure Zeitung zu

tberlegt, daB andere nur
so um die Ecke springen
brauchen...). Deshalb
iiberlege ich schon wo-
chenlang, ob nicht ein
Abo das beste ware — wa-
re es ja auch, bloB als
DDRIler habe ich nicht so-
viel West-Knete, daB ich
ein Abo liber ldngere Zeit
unterhalten kénnte. Ware
nicht auch ein Abo fiir
Ost-Geld maglich (bei ei-
ner bevorstehenden Wah-
rungsunion)? Ich hoffe es
sehr. Marco Meirich, DDR-Zittau

Alle Spielefreaks, die von
der DDR aus ein POWER
PLAY-Abo starten wollen,
kénnen jetzt sofort bestel-
len. Die Rechnung erhalten
sie nach der Wahrungs-
union am 1. Juli 1990. up

Amiga auf viele Programme
leider zu. Friiher war das
nicht so. Ich erinnere mich
noch an die Glanzzeit des
C 64. Fiir damalige Verhailt-
nisse haben Spiele im allge-
meinen mehr Motivation auf-
kommen lassen als heutige
Produkte. Andererseits fallt
mir auf, daB lhr selbst fiir die
miesesten “Gurkenspiele”
viel Zeit und Geduld auf-
bringt. So wird bei Euch z.B.
beriicksichtigt, daB ein Spiel
hervorragende Grafiken,
Sounds oder sonstige Eigen-
schaften aufweist, obwohl
das Gameplay gleich Null
und somit das Spiel an sich
der groBte Schrott ist. Das
finde ich ehrlich ganz toll. Ei-
ne Bewertung fiir die Lang-
zeit-Motivation in den Steck-
briefen vermisse ich aller-
dings. AuBerdem kdnntet Ihr
auch eine Note fiir das Spie-
lekonzept vergeben. Damit
meine ich Punkte, wie Bedie-
nungskomfort, Sauberkeit bei
der Programmierung, Fein-
heiten (hat man an alles ge-
dacht), akzeptable Nachla-
dezeiten (Schnellader!) etc.
Noch etwas: Ihr solltet mehr
auf die Leserbriefe einge-
hen. Ihr beantwortet zwar die
allernotigsten Fragen, laBt
Eure Leser aber uber lhre
Meinungen und Kritiken im
Dunkeln tappen. ich méchte

<« Dieser Herr hat wohl zu lange
USS John Young gespielt

gerne wissen, wie lhr uber
das denkt, was manche Le-
ser Uber die POWER PLAY
schreiben und ob Ihr die Ab-
sicht habt, Eure Zeitschrift in
gewissen Punkten zu dndern.
Diese Rubrik soll doch einen
Dialog zwischen den Lesern
und den Machern erdffnen,
keine Wand sein, gegen die
man redet. (Reden Sie mit
uns!) Oliver Lange, Berlin

Das Leserforum ist von un-
serer Seite nicht als Ort der
MeinungsduBerung der Re-
daktion gedacht. Wie eben der
Name "'Leserbriefseite” schon
sagt, sollen auf diesen Seiten
die Leser zu Wort kommen.
Wo’s nétig ist, geben wir unse-
ren Senf dazu, doch wir wollen
diese Seite nicht mit Redak-
tions-Statements tbervolkern.

up

Routine kontra
Seele

Findet lhr nicht auch, daB
die POWER PLAY langsam an
"Seele” verliert? Ich meine,
daB die neue POWER PLAY in
Gefahr gerit, zu glatt zu wer-
den. Das neue Layout tragt
erheblich dazu bei. Vergleicht
doch mal (meine Lieblings-)
POWER PLAY’s von 1987/88
mit den Ausgaben von heute.
Es mag sein, daB der Aus-
druck “'Seele” schmalzig
klingt, es ist aber auch nicht
einfach, das auszudriicken,
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was ich meine. Zum Beispiel
die Disketten- und Joystick-
bewertungen gehdren zur
“guten, alten Zeit”. Extras,
wie Poster oder der Super-
einfall des "Starkiller-Kalen-
ders”, sind dazuzuzihlen.
Ansitze sind ja da, wie der
geniale "Drei-Ausgaben-
Wettbewerb”. Ha, mir fallt
ein, wie ich mich vielleicht
verstandlich machen kann:
Die POWER PLAY friiher hat-
te mehr "Feuer”, heute wirkt
es etwas routiniert. Ich geho-
re bestimmt nicht zu den kon-
servativen Leuten, die gegen
Neuerungen sind, bestimmt
nicht, aber ich habe halt ei-
nen uniibersehbaren Hang
zur Nostalgie.

Ingo, Miinster

pier geboten. Es besticht der
Mittelteil und auch die Post-
karten mit den Tips. Das Po-
ster ist gut gemeint, aber
nicht unbedingt notwendig.
Zumindest ist es besser als
in anderen Zeitschriften.
Sollte allerdings einmal eine
Preiserhohung fiir die Zeit-
schrift zur Diskussion ste-
hen, so wiirde ich es begrii-
Ben, wenn auf das Poster ver-
zichtet wiirde und dadurch
der Preis gehalten werden
kénnte. Einzig ernsthafter
Kritikpunkt meinerseits ist
die Darstellung der Bewer-
tung der getesteten Soft-
ware. Ich wiirde eine grafi-
sche Darstellung bevorzu-
gen, da diese auf Anhieb das
Wesentliche hervorhebt und

TRANTOR?
Nie Sdn'i(’:...

Theresa Salyabrata skizzierte Superman vor seiner Begegnung mit

Trantor...und nachher

Posterverzicht

Die neue POWER PLAY ist
ausgereift und von hohem
Niveau. Ich bin durchweg zu-
frieden. In der POWER PLAY
wird guter Stil auf gutem Pa-

<

auch ins Auge sticht. Eine
Skala von 0 bis 100 fiir die Be-
reiche Grafik, Sound, Motiva-
tion, Preis/Leistung und Ge-
samtbewertung maochte ich
als wiinschenswert bezeich-
nen. Bernd Vogel, Niederkassel

Elfenwelt

Comics zum Thema Fanta-
sy und &dhnliche Genres auf
Eurer Comic-Seite sind ein-
fach unibertrefflich! Ich ha-
be da auch schon einen wei-
teren Vorschlag: Stellt doch
einfach mal das Comic "El-
fenwelt” von Wendy & Ri-
chard Pini (Bastei-Verlag)
vor, denn wer fiir Fantasy
schwéarmt und auch vor dem
"Herrn der Ringe” nicht zu-
riickschreckt, der muB die-
sen Comic lesen und wird da-
von nicht mehr loskommen.
Zur Zeit sind ca. 25 Alben von
jeweils ungefdhr 35 Seiten
Lange erschienen, die fort-
laufend eine Geschichte er-
zdhlen. Norbert Paulsen, St. Augustin

Danke fiir Deinen Tip. Aller-
dings stehen bei uns schon ei-
nige andere Comics auf der
Warteliste, die alle noch vorge-
stellt werden wollen. up

Amiga brummt -

HILFE! Mein Amiga brummt.
Was sollich tun? Ich habe mir
ein Kabel geldtet, mit dem
ich den Amiga an meine HiFi-
Anlage anschlieBen kann. Es
ist ein zweiadriges ange-
schirmtes Kabel, an jedem
Ende hidngt ein Cinch-Stek-
ker. Ich habe das Kabel
durchgemessen, es miifite in
Ordnung sein.

Dann habe ich die Kabel mit
den Audio-Left- und Audio-
Right-Ausgangen des Amiga
verbunden und die anderen
Enden in die AUX-Eingdnge
meines Verstarkers gestop-
selt. Als ich den Verstérker
einschaltete, geschah es:
Brummmmmmm!

Das interessante daran
war, daB der Amiga noch gar
nicht eingeschaltet war. Aber
auch mit laufendem Amiga
brummte es munter weiter.
Was kann das nur sein? Ich
habe alle Commodore-Hand-
ler in meiner Umgebung ab-
geklappert (immerhin sechs
Héndler), aber keiner konnte
mir helfen. Dirk Bietzky, Jiilich

Da hat Dich der Alptraum ei-
nes jeden Musikers und Stu-
diotechnikers erwischt: eine
sog. Brummschleife. Das Pro-
blem ist ganz einfach zu bewal-
tigen. Du schreibst, daB Du ein
abgeschirmtes zweiadriges Ka-
bel hast. Ich wette, daB Du ent-
weder die Abschirmung mit der
AuBenhlse der Cinch-Stecker
nicht verlétet hast, oder aus

Versehen die Abschirmung
trotz Lotstelle keinen Kontakt
hat. Das gleiche Brummen tritt
z.B. auch auf, wenn Du den
Stecker vom Tapedeck, CD-
Player oder Tuner vom Verstar-
ker abziehst. In dem Moment,
wo der innere Kontakt des
Cinch-Steckers noch einge-
steckt ist, die AuBenhiilse aber
keinen Kontakt mehr hat, fangt’s
auch an zu brummen. Also:
Einfach noch mal Iéten und alle
Létstellen Gberprifen. hf

Schiafpille

Eure halbseitigen Tests
passen mir nicht! Eine Dop-
pelseite solcher Tests wirkt
héchst einschléfernd. Ich bin
der Auffassung, daB man ei-
nen Spieletest nicht fiir ei-
nen 9 x 18,5 cm groBen Ka-
sten schreiben solite (Hein-
rich: ”Kann ich noch zwei
Satze schreiben, ich muB un-
bedingt noch was erwih-
nen!” Der Layouter: ”Um
Gottes Willen, du willst mir
doch wohl nicht die Optik
versauen!”’), sondern fiir ei-
nen Leser, der gemaB des
Spieleumfangs und der Spie-
lequalitét ausreichend Infor-
mationen iiber seine viel-
leicht ndchste Anschaffung
bekommen will. Ganz ehr-
lich: Uber ein komplexes Rol-
lenspiel 148t sich doch wohl
beim besten Willen mehr
schreiben, als iiber ein
08/15-Ballerspiel. Also mein
Vorschlag: Gebt jedem Spiel
so viel Platz wie es braucht,
um den Freak so gut wie
moglich zu informieren. Des
weiteren bin ich der Mei-
nung, daB durch die Tren-
nung der Spielebeschrei-
bung und Eurer eigenen sub-
jektiven Meinung das Lese-
und  Unterhaltungsfeeling
ein wenig geddmpft wird. Ich
personlich glaube, daB sich
eine Mixtur der beiden viel
besserlesenlassen wiirde —
auch wenn dabei ein wenig
die Objektivitat fléten ginge.

Guido Kleinhubert, Mettingen

Die Spieletests werden von
uns vor allem aus Griinden der
Ubersichtlichkeitin das9x 185
Korsett gezwangt. Ist ein aus-
fuhrlicherer Test angesagt, ste-
hen uns die Ganzseiten/Mehr-
seitentests zur Verfigung. up

Giinter Polednik aus Miinchen
scheint wild entschlossen, mit
seiner Starkillerversion Rolf den
Rang abzulaufen. p
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”Sonstige”

Ich mochte einen kleinen
Verbesserungsvorschlag fiir
die POWER PLAY machen.
Die Idee, gleich auf den er-
sten Blick sichtbar zu ma-
chen, fur welches der vier
Systeme ein Spiel erhéltlich
ist, finde ich sehr gut. Aberin
dieser Form hat sie zwei
Nachteile: 1. Man freut sich
schon, weil man sein System
im Kasten findet, schaut ge-
nauer hin und liest ”nicht ge-
plant”. Es wire sinnvoll, die
Namen der Systeme, fiir die
das Spiel nicht erscheint,
wegzulassen. 2. Benutzer
von anderen Systemen, etwa
eines Macintosh, Atari XL
oder CPC, haben keine Még-
lichkeit, herauszufinden, ob
das Programm auch fiir lhren
Computer erhéltlich ist. Des-
halb schlage ich die Einfiih-
rung einer zusatzlichen Zeile
"Sonstige” vor, die, wenn
nicht bendtigt, einfach weg-
fiele. Philipp Seeger, Miinchen

Vielen Dank fir die Anre-
gung, wir werden darlber
nachdenken. up

Halbherzigkeiten

Ich als Computerfreak fand
es sehr gut von Euch, in der
Mai-Ausgabe einen ausfiihr-
lichen Bericht uber den C 64
zu bringen, in einer Zeit, in
der keine andere Computer-
zeitschrift auch nur noch ei-
nen Pfifferling fiir den “klei-
nen Commodore” gibt. Aller-
dings sehe ich selbst die Ur-
sache fiir den “Niedergang”
des C 64 nicht in der power-
maéBigen Uberlegenheit von
Amiga, ST und wie sie alle
heiBen. Denn mal im Ernst:
Klar haben die 16-Bitter bei
den Grafik- und Soundvor-
aussetzungen wie bei der
Speicherkapazitdat die Nase
vorn — aber sind denn zig
Farben und 20 Soundkanile
ndtig, um tolle Spiele auf ei-
nem Computer zu program-
mieren? Es gibt zum Gliick
immer noch einige gute Pro-
grammierer, die nicht so
halbherzig an die C 64-Um-
setzungen gehen, und sehr
gute Spezialisten fur die Be-
reiche Grafik, (Andreas
Escher, Bob Stevenson) und
Sound (Chris Hiilsbeck und
Ramiro Vaca) existieren
ebenfalls. Rollenspiele und
Spiele, wie das geniale Tetris
zeigen auch, daB ein Spiel
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auch ohne Wahnsinns-Effek-
te wie superschnelle 3D-Gra-
fik einen MordsspaB machen
kann. Schuld am momenta-
nen Tief des Commodore 64
sind vielmehr die Software-
firmen, die nur auf die 16-
Bitter schielen. Anstatt eine
verniinftige 8-Bit-Version zu
produzieren, die dann wohl
auch entsprechend viel Geld
brachte, weil ein gutes Pro-
gramm eben gekauft wird.
Und obwohl POWER PLAY im
Vergleich zur Konkurrenz
noch relativ viele C 64-Tests
anbietet, muB ich sagen, daB
es immer noch zu wenige
sind. lhr solltet eine gewisse
Anzahl an Tests fiir jeden
Computertyp festlegen —
wieso nicht auch mal Um-
setzungen ausfiihrlicher
testen?

Dennis Nigbur, Gelsenkirchen

Fantasy-Fan

Was haltet lhrlibrigens von
einer speziellen Fantasy-
Ecke, in der auch nicht com-
putergestiitzte Rollenspiele
und dhnliche Themenkreise
angesprochen werden. Si-
cherlich wird wieder das Ar-
gument auftauchen, daB die
POWER PLAY schlieBlich ei-
ne Computer- und keine
Brettspiel-Zeitschrift oder
dhnliches sei. Aber man soll-
te doch bedenken, daB die
ganze Rollenspielschwem-
me auf dem Computer ihren
Ursprung in den "gewdhnli-
chen” RPG’s hatund wesent-
liche Ideen wahrscheinlich
auch zukiinftig daraus bezie-
hen wird. Zudem kénnte es
doch sein, daB der eine oder
andere neben seinem Com-
puterhobby noch ganz ande-
re Betatigungsfelder in einer
solchen Sparte fiir sich ent-
deckt. Achim Leidig, Freundenberg

Was halten denn andere Le-
ser von diesem Vorschlag? Wir
sind wie immer brennend an
Eurer Meinung interessiert. up

Gesucht: up

An die neue Form des He
tes konnte man sich noch ge-
wohnen, aber was lhr aus
den POWERTips (meine Lieb-
lingsrubrik) gemacht habt,
ist nicht mehr zu verantwor-

" ten.

1. Griines Papier
2. Wo ist Petras Rubrik
"Hallo Freaks”?

So eine Frage/Antwort-Ru-
brik miiBt Ihr unbedingt wie-
der einfiihren. Spitze ist die
”Créme de la créme’’ und die
”POWER-Post”. Die High-
score-Seite wirkt leer, denn
bisher habt Ihr ja einen super
Hintergrund gehabt. Starkil-
ler ist wie immer Giga-Mega-
Hyper-Super (vielleicht
konnt lhr ihn ja um eine Seite
erweitern?), aber wo bleiben
die drei Bildchen-Geschich-
ten, die lhr frither immer ge-
habt habt? Wiedereinfiihren
konntet lhr die Rubriken
”Pixel-Pracht” (PP6/88), so-
wie POWER-Classic. Wie wi-
re es mit einer zwei Seiten
langen POWER-Galerie fiir
Leserzeichnungen und jeden
Monat ein Poster, wie frither?
Den Umfang solltet Ihr, wenn
maoglich, steigern und ""Hallo
Clubfreunde” (wer um Got-
tes Willen ist "’up’’?) werden
sicher ein Erfolg werden. Bit-
te aber nicht so: Statt Hallo
Freaks” ”Halle Club-
freunde™!

Martin Pircher, Wieslanderweg

Wie Du ja mittlerweile be-
stimmt bemerkt hast, wurde
die Rubrik "Hallo Freaks"” be-
reits ersetzt — durch ”Doc Bo-
bo antwortet”. Wer "up” ist,
kannst Du etwas genauer im
Editorial von POWER PLAY
6/89 nachlesen. Inzwischen ist
sie auch redaktionell tatig und
kimmert sich um die Power-
Post sowie die Clubseite. up

...Und bist Du nicht
willig, so brauch ich
Gewalt (Balabanov) b

Summa Summarum

Ich habe einmal ein paar
Statistiken zu POWER PLAY
aufgestellt. Alle Angaben be-
ziehen sich auf die Ausgaben
6/89 — 5/90. Beriicksichtigt
wurden alle POWER PLAY-
Tests, sowie alle Umsetzun-
gen:

Insgesamt habt Ihr 35168
POWER-Wertungspunkte
vergeben, die sich auf 594
Spiele verteilten. (Spectrum
und Macintosh habe ich bei
den folgenden Zahlen nicht
mit beriicksichtigt.) Davon
entfielen auf den Amiga 187
Spiele, gefolgt von Atari ST
mit 113 Spielen, MS-DOS 98,
C 64 68, PC-Engine 34, Sega
Master System 26, Nintendo
22, Sega Mega Drive 17, Ga-
me Boy 16, CPC 7 und Lynx 4.
Die Durchschnitts-POWER-
Wertung betrug auf dem
Amiga57 Punkte, bei Atari ST
58 Punkte, MS-DOS 65, C 64
52, CPC 43, Sega Mega Drive
71, Game Boy 69, PC-Engine
68, Lynx 65, Nintendo 60, und
Sega Master System mit 50
Punkten. Daraus ergibt sich
eine Durchschnitts-Power-
Wertung fiir alle Systeme von
60 Punkten. Es gab 88 Pro-
gramme mit einer POWER-
Wertung ab 80 Punkten, MS-
DOS konnte sich davon 23
gutschreiben, dicht gefolgt
von Atari ST mit 20 und Ami-
ga mit 18. Das Mittelfeld ist
unbesetzt geblieben, die PC-

¢




Titel

Platz System POWER-
Wertung

1l Atari ST Kenny Daglish Soccer 5

2. Amiga Superleague Soccer 6

3. Amiga Postman Pat 8

3 Atari ST Chicago 30s 8

5. Amiga Fire 1

6. Cce4 North Sea Inferno 13

B. C 64 Streel Cred football 13

8. Alari ST Wild Street 14

9. Amiga North Sea Inferno 15

9. Amiga Tom und Jerry 2 15

Florian Ehlers wollte es genau wissen: Die zehn Flops des letzien Jahres

Engine erreichte ganze 9 Hits,
Game Boy 7, C 64 6, Sega Me-
ga Drive 3, Nintendo 1, Sega
Master System 1, CPC und
Lynx konnten sich bisher kein
Spiel mit einer Wertung tliber
80 gutschreiben. Zum SchluB
noch die zehn schlechtesten
Computerspiele.

Give me Elvira

Ich bin verloren! Seit Ihrim
Heft 4/90 auf der letzten Seite
das Bild von Elvira (ich liebe
sie) abgedruckt habt, kann
ich nicht mehr schlafen. Helft
mir. Oliver Albrecht, Hannover

Hoppla, leider kénnen wir
kein Rendezvous mit der Da-
me. vermitteln. Zur Abregung
empfiehlt Dr. Bobo kalte Du-
schen, Holzhacken und jeden
Morgen einen Waldlauf — al-
les Gute!

Titelbilder

Die Ausgabe 5/90 ist mal
wieder rundherum gelun-
gen. Besonders hervorhe-
ben mochte ich das Titelbild,
welches fiir mich das beste
aller bisher dagewesenen ist
(ich bin seit Dezember 1988
treuer POWER PLAY-Leser).
Blicken wir doch mal auf die
bisher dagewesenen Covers
zuriick. Besonders gut waren
z.B. die der Ausgaben 12/89
{Tower of Babel) und 9/89 (In-
dy), wobei ich die letzte ne-
ben der POWER PLAY 2/89
mit dem tollen F16-Falcon-
Bild als die beste bezeichnen
wiirde. Aber auch das Titel-
bild der 11/89 (Batman) war
sehr stimmungsvoll und an-
ziehend (Batman ist aber
nicht mein Fall und ich ver-
stehe nicht, warum lhr den
Film so hochgejubelt habt,
der wirklich nicht sehr toll
war). Aber zuriick zu den Ti-
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telbildern: Bei manchen Aus-
gaben traute ich mich nur mit
einer Strumpfmaske in den
Laden (das Abo hatte mal
wieder Verspatung), um mei-
ne POWER PLAY durchzu-
blattern. Dies war der Fall bei
den Ausgaben 7+8/89 und 2/
90; nur der Name iiberzeugte
mich, daB ich mich nicht ver-

griffen hatte. Nicht gerade °

obszon, aber nicht sehr ge-
lungen fand ich das Titelbild
von Ausgabe 2/90. Aber nun
scheint ja Besserung zu fol-
gen, was fiir eine Steigerung,
was fiir ein Bild! Ein groBes
Lob an Euren Grafiker oder
den von Lucasfilm Games.
Ich kann nur definitiv zu die-
sem Thema sagen: Titelbil-
der, wie z. B. Indy oder Loom
kommen immer gut an, weil
sie von guten, "normalen”
Spielen sind.
Rollenspiel-Packungsauf-

drucke sind meiner Meinung
nach oft zu verworren und
nicht geeignet. Nun noch
zwei Fragen: Wann erscheint
die VGA-Version fiir Loom
(wieso kommen die EGA-Ver-
sionen eigentlich zuerst und
warum unterstiitzen Soft-
warefirmen eigentlich noch
EGA?). Auch fiir die VGA-Ver-
sion von Indy (Adventure) in-
teressiere ich mich sehr.

Jan Christoph Klein, Meerbusch

Momentan ist es fraglich, ob
spezielle VGA-Versionen von
Indy und Loom uberhaupt er-
scheinen werden. Das Haupt-
problem ist die Masse von Dis-
ketten, die vor allem bei Loom
anfallen wiirde.

Wem die Stunde
schlagt. ..

Ich warte nun schon seit
Anfang Januar auf die Ami-
ga-Version der Flugsimula-
tion "’"Their Finest Hour". Die
Versandhéuser konnen (oder
wollen?) nicht sagen, wann

genau dieser Mega-Simula-
tor erscheint. Da ich weiB,
daB Ihr gute Beziehungen zu
Lucasfilm Games habt, méch-
te ich Euch bitten, den hei-
Ben Draht gliihen zu lassen
und in der POWER PLAY ab-
zudrucken, wann dieses Spiel
erscheint. Martin Capell

Their finest Hour fir den
Amiga kommt in diesen Tagen
in die Geschafte. In dieser Aus-
gabe findest Du auBerdem ei-
nen Kurztest dieser Umset-
zung. up

Probleme
mit C 128D

Ich habe einige Fragen
zum C 128D:
1. Unter welchem System
schaut man nach, wenn man
ein Programm fiir diesen
Computer bestellen mdchte
(MS-DOS, PC-DOS, PC5 1/4”,
oder C 64)?
2. Laufen Spiele wie "Popu-
lous”, "’Indiana Jones Il (Lu-
casfilm)” und samtliche Sier-
ra-Adventures im CP/M-Mo-
dus?
3. Wie teuer ist eine VGA-Gra-
fikkarte?
4. Wieso kommt nach jedem
Befehl ein Fragezeichen,
wenn ich davor "MONITOR”
eingebe (ich habe ein Fern-
sehgerat angeschlossen)?

Andreas Néthen, Uberlingen

1. Fir den C 128D solite man
immer unter der Spalte C 64
nachschauen.
2. Alle Spiele, die Du genannt
hast und auch alle, die es noch
zu kaufen gibt, laufenimmerim
C-64-Modus. Es gab nur rund
ein Dutzend Spiele, die jemals
den C-128-Modus genutzt ha-
ben. Kein Spiel benutzt oder
benutzte den CP/M-Modus.
3. Der Preis einer Grafikkarte
hangt ganz von ihrer Kompati-
bilitat, von ihrem Speicher, von
ihrer Zeichengeschwindigkeit
und nicht zuletzt vom Namen
des Herstellers und vom Hénd-
ler ab. Wirklich problemlos ar-
beitende Karten kosten rund
700 Mark. Wir haben in der Re-
daktion Karten, die 300 Mark
kosten, und bis auf wenige
Ausnahmen ihren Dienst bei
Spielen tadellos versehen.
Falls Du jedoch vorhast, Dei-
nen C 128D mit einer VGA-Kar-
te auszurlisten, miissen wir
Dich enttduschen. Die Karten
passen nur in sog. PCs, XTs
oder ATs. Der Commodore ist
dafiir nicht geeignet.

'POWER

““PosT

4. Wenn Du "MONITOR” im
C-128-Modus tippst, bist Du in
einer Art Kontrollprogramm,
wo Du Dir aufs Byte genau die
Funktionen des Computers an-
schauen kannst. Dazu muBt
Du allerdings die Maschinen-
sprache des 6502 beherrschen.
Das Fragezeichen kommt im-
mer dann, wenn Du einen flir
den Monitor unbekannten Be-
fehl eingetippt hast. hf

Zack, Boing, Gulp,
Schepper

Was halte ich von den PO-
WER-Testern?

Heini: Frither warst Du ir-
gendwie legerer, hast immer
erwahnt, ob das Spiel nun
Rob Hubbard-Musik oder
Bob Stevenson-Grafik hat,
und dabei hast Du immer er-
heiternd erwdhnt, um was fiir
ein Spiel es sich handelt:
Zack, Boing, Gulp, Schep-
per! Ubrigens: Dein Witzball-
Test in Sonderheft 21 ist bei
mir schon lange ein Klassi-
ker; ohne Witz.

Anatol: Wenn’s um Info-
com geht, dann sollte man
den Anatol-Kasten lesen. Ich
bin kein Adventure-Freak,
Anatol schon; aber wenn mal
ein richtig saftiges Action-
spielchen in Deine Hande ge-
rat, dann geht im Bewer-
tungskasten die Post ab.
(Beispiel: Wizball). In Sachen
Simulationen: Deine Wertun-
gen und Berichte sind tiptop.

Martin: Bin ich froh, ist
Martin wieder zuriick in die
Redaktion. Er beméangelt ge-
nau die Kritierien, die stéren
und ist nur verziickt bei abso-
luten Hammerspielen (Rain-
bow Islands, Quedex).

Henrik: Lange nichts von
ihm gehort. Aber er kam wie-
der, sah die Computerspiele
und siegte in Sachen Bewer-
tung. Auch Du bewertest toll
(esistdoch wirklicham wich-
tigsten bei einem Spiel, daB
man in allen Situationen aus-
weichen kann und daB es |6s-
bar ist).

Michael: Auch Du hast’n
Simulationsfimmel, aber tol-
le Tests, hoffentlich bleibst
Du bei der POWER-Redak-
tion (Heini hoffentlich auch.
Freier Mitarbeiter?). Was ich
super an Dir finde, ist, daB Du
wirklich jedes Computersy-
stem erwdhnst und kriti-
sierst, wenn Ihr fiirs gleiche
Spiel mehrere Tests habt.

Matthias Hoenger, Murgenthal
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Wir wollen’s
wissen

Es ist wieder Umfrage-Zeit: Um POWER PLAY optimal nach Ih-
rem Geschmack zu gestalten, miissen wir Inre Meinung wissen.
lhre Miihe ist uns einen Superpreis wert: Die Firma Atari stiftet das
tragbare Videospielgerat Lynx als Hauptpreis — Spielen, wo im-
mer man will: In der Bahn, in der Schule, am Strand. Doch damit
nicht genug: Die Firma Rushware beteiligt sich mit flir den 2ten
bis 20sten Preis mit einem Spiel fiir lnren Computer. Wollen Sie
gewinnen? Flllen Sie schnell den Fragebogen aus und schicken
Sie ihn an:

Markt & Technik Verlag AG Kennwort: Umfrage '90
Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar bei Miinchen

Redaktion POWER PLAY

EinsendeschluB ist der 20. Juli.1990, der Rechtsweg ist ausge-
schlossen. al

1. Welchen Computer oder welches Videospiel-System besitzen Sie und
welchen/welches wollen Sie sich kaufen?

Computer besitze will ich
ich kaufen
Archimedes 01 0
Amiga 500 Oz m}
Amiga 1000 ] O
Amiga 2000 Oa O
Atari XL/XE Os 0
Atari ST Os o
Atari STE az (]
Commodore 64/128 Oe O
Macintosh Os O
MS-DOS-AT 10 (=]
MS-DOS-XT “Om a
Sonstiges, und zwar: 0O 12 (5]
Videospiele:
Atari VCS O 13 O
Atari 7800 O 14 (1]
Atari Lynx 015 (]
CBS Coleocovision 0. (]
Intellevision 07 a
Neo Geo O 18 o]
Nintendo Entertaiment System 019 m]
Nintendo Game Boy O 20 ]
PC-Engine 02 a
Sega Master System [ 22 ]
Sega Mega Drive/Genesis [ 23 0
Super Grafx 0 24 (]
Sonstiges, und zwar: 025 a
2. Sollten Sie einen MS-DOS-PC besitzen: Welche Grafikkarte haben
Sie installiert?
Keine 04
Herkules 02
CGA Oa
EGA Oa
VGA Os

3. Seit wann besitzen Sie den Computer, beziehungsweise das Video-

spiel?
besitze weder Computer noch Videospiel 1( )

Computer  Videospiel
weniger als 3 Monate 2(:3) ()
3 Monate bis !5 Jahr 32 ()
1 Jahr bis 1 Jahr a( ) ()
1 bis 1} Jahre 5( ) ()
1% bis 2 Jahre 6( ) ()
2 bis 2% Jahre 7( ) )
2! bis 3 Jahre 8( ) ()
iiber 3 Jahre a( ) ()

4. Benutzen Sie einen Computer

(HE] privat
02 beruflich
Oa beides

5. Welche Peripheriegeréte besitzen Sie, welche wollen Sie kaufen?

Geratetyp besitze ich will ich kaufen
Joystick 01 (]
Drucker Oz =]
Farbmonitor Os o
CD-ROM 04 (H]
SW-Monitor 05 m]
Fernseher Oes o]
Disketten-Laufwerk 07 O
Speichererweiterung Os 0
Sonstiges, und zwar: Os (]

6. Welche Themen sollen in Zukunft
mehr (+) Gleich viel (0) oder weniger (-)
in Power Play behandelt werden?

() © )

Aktuelle Meldungen [ SR o
Messe-Berichte | 3 e
Previews/Vorabberichte | B e e
Computerspiele-Tests (I e ) A Y
Videospiele-Tests (B R m
Automatenspiele-Tests [ e B B
Interviews g E i oiE] 7
Firmen-Portraits BES MG
Berichte (iber deutsche Spieleprogrammierer B EletiClig
Hitparaden | e s g )
Spiele-Sammlungen B i Bl Bl
(Compilations) [l e s 6] i [ o
Schwerpunkte iber bestimmte Spiele-Genres EhsE m e m ]
Schwerpunkte zu bestimmter Hardware B [i14
Marktibersichten El 0. tE1s
Umsetzungen O O Om.
Power-Tips Computerspiele i e sl b
Power-Tips Videospiele [E1E = F s E A
Power-Tips Clue Books (i PR e iy
Starkiller [EI- ] S o
Wettbewerbe [ EE R 20y
Hardware-Tests 5 e RSt )
Poster SRR 23
Leserbriefe O 0O DO24
High-Score-Ecke BB i EBies
Liste der besten Computerspiele BB e 26
Berichte tber Musik | B o JE B g
Berichte (iber Kino- oder Videofilme e m R T
Berichte Gber Biicher O 0O DOz
Berichte iiber die Comic-Szene 0O .0 Oso
News aus der Redaktion [ e o 1
Andere Themen, und zwar: (it i e )
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7. Falls Sie kein Videospiel-System oder einen Computer besitzen:
Benutzen Sie ein Videospiel oder einen Computer bei Freunden?
Ja O
Nein Oz
8. Es gibt verschiedene Mé&glichkeiten, sich vor dem Kauf eines Spiels ‘@@ﬁ/ﬁ
zu informieren. Helfen Ihnen die Anzeigen in Power Play, sich fiir ein //
bestimmtes Produkt zu entscheiden? |
M) immer ‘
Oz meistens |
Oa selten | AMIGA ATARI ST
s ni | 688 Attack Sub (deutsch) 69,95 Castle Master 64,95
: 2 | Budokan (‘d?ﬂ tsch) 6995  Chronoquest2 1|
| v clorado 3
Castts Mastsr[deutsch} 64,95  DanDarelll-The Escape 4995 |
Champions OfKrynn (1 MB) 74,95 DasMagazin 4995 |
BE Bameios s
i i . olorado 3 i i g
9. Wie stufen Sie sich, ganz grob gesehen, im Bereich Computer- und Ban Dare i The Escape 3995 Cheive.West (Beriin 1948)- 9,95
Videospiele selber ein? Dal M‘1 P T 23.3? Elw‘ra HM:s':reslsfghedar 5?1‘;\5'
| efenders of lhe Earl S 'mlyn Hughes Int. Soccer 3
| Dmgonih‘ﬂ 6‘3 5\5 Esﬁzpsf?&:mwe dhénelé:ér! .m. gg.gg
4 i i i Eastvs. West (Berlin 1948 | lanager — World Cup Edition !
S 12 Er::::.lger' kel{l%ﬂel :;irkentm_msse Elvira— M:slressughedari Bg‘ASI 'F:ﬁﬁatalrag:r gi.gg
insteiger mi rundkenntnissen EmlynHughes Int. Soccer 9 eration Quest i
— 9 5 Esmc‘:;:e?ﬂ:rﬁlhu lanetofr.m. 64,95 Fire & Brimsione 64,95
Os Fortgeschrittener F Manager—WorldCupEdifion 89,95 Gravily 65,95
a Profi F29 Retaliator 59,95 Hammerfist 64,95
Federation Quest 64,95 Imperium 69,95
Fire & Brimstone 64,95 Impossamole 49,95
Gravity 66,95  International Soccer Challenge 69,95
- ; Hammerfist 64,95  llalia1990 14,95
10. Wie ist Ihre Meinung zu Power Play? Hero'sQuest 94,95  ltaly'90 (U.S. Gold) z,gg |
Meiner Meinung nach ist Power Play (Bewertung nach Schulnoten- T Soaa . arhoe S i
Prinzip): International Soccer Challenge 69,95  Kick Off Extra Time 29,95
1281 co EE Koo i
taly i o 1 ax X
i = Ivanho 66,95  Logo 66,95
unverzichtbar B 1 g 2 8 3 04 Os Oe oG Jack son 555 hggma,ml = 345
informativ C 4 0 ] Kick Of ] lanchester X
aktuell O : 0 : o ; E 5 o Z O z EickgﬂExtraTime Eg.gs mldwlnler{(l;osmplrllldeu!sch!) gg,gg
- ickOtf 2 95 ilestones piale; %
iti 3| B Kla; 49,95 Player Manager (deutsch) 49,95
kritisch 01 0Oz 0Os 0O« 0Os De Lolsure Suit Larry3 6495  Rainbowlslands 49.35
kompetent 01 13 O3 Oa Os Cs togup : gg-gg g;n%sarMseduse: dgesurifch gg-gg
i} . ~ st Patrol 8 ecre! x
sachlich 01 Oe2 Os Oa Os Os Manchesier United g458 $|£r gt 6385
ilfrei ) 7] Manhunter 2= San Francisco X ‘ennis Cup I
hi”’?,'f:l'{'jl_ - g i IEII 2 g 3 E 4 Ell 2 B 4 Midwinlef(kosrnpler)tdeuzsch!) ga0 %\Elrlmgslrﬁu 2A
verslandlici 1 12 3 4 5 6 Milestones (4 Spiele 3 eme-Park Mystery !
. | o o ] O [ Pirates! (deutsc 69,85  TieBre: 64,85
preiswert 1 2 3 4 5 [ s Flayer er}ager[deulsc‘n) 49,85 Enlmucag gﬁgg
| Rainbow Islands 64,95 tima !
unterhaltsam 0 o2 O O« Us Us | Rings of Medusa {deutsch) 66,95 Ultima 6 - The false prophet a. A,
| SlySp y Secret Agent 64.95 WolldcupSocDar 90 54,95
Star Flight 69,95  Xenomorph 64,95
1enn| % : 69‘%5
harrﬂnesl our a A
11. Was fehlt Ihnen in Power Play? {PgnemeEapMysiony 695 IBM & KOMPATIBLE
Treasure Island Dizzy 14,95 i DM Preis
| Turrican 59,95 A-10TankKiller 94,95
Ultima 5 74,95 BundesligaManager 64,95
| Ultima6-The false prophet aA.  CastleMaster 69,95
| World Cup Soccer '90 54,95 Championsof Krynn (deutsch) 69,95
| gwe—Name:\icgmanl gg.gg
onquests of Camelot !
COMMODORE 64/128 Cyberal 84.95
B 2 ¥ e DMKass. Disk. DasMagazin 59,95
12. Welche Spiele-Genres interessieren Sie Castle Master 2995 39.95 Ea":ldw\s’v" S gg.gg
Ch fKi h| 59,96 astvs. West (Berlin )
= c,:::(pﬁ?,"j: UEA } 95 39,85 ; MagarFer—WorldcupEdmon ?g,gg
sehr (+) Cyperball zg 95 ages  Face .

Flightot the Intruder 89,95
ein wenig (x) oder g:;‘a:‘g:';l'n' WlEETn ) Ind anapalis 500 SQ:%S
berhaupt nicht () ? DefendarsoftheEarth | 2995 39,95  jnornationalSoccer Challange ol

Esc.ir.theplanetofr.m. 29,95 39,95 LHX Attack Chopper 94,95
Gl 05 0 F Manoger o WorlaCupd 2095 3998 LowBlow 645
.Manager—World Cup Ed. 29, i oW K
o Sni Ferrari Formula 1 42,85 Mimlntet(komp!etldeutschl) 74,95
QC:EO" ::d B‘aller Spiele . S E 8 i Fire & Brimstone 3495 4295  MoniaMagic 7435
ction-Adventures 2 GreatCourts 3995 54,95 ailroz vooon aA. |
& & & . Skiordie 69,95 |
Geschicklichkeits-Spiele S Ely Hammertst 2995 3985 gorcerlan 99,00
% International Soccer Challenge a.A. : Falos
Sport-Spiele B B A Italy 90 {U.S. Gold) 49,95 ?;zn’k"“gm ae
. Klax 2995 39,95 ;
Adventur;sfhbenteuersp1ele EEEE - ERS Manchester United : 1295 ¥E§a?f?r'.°e"s?kiﬁf“”“s‘ gg:gg
Rollenspiele =S E B e Might &Magic Il s gg,gg Traton Europe 109,00
3 & 3 Ninja Spirit 29, ; Ulima 6-The false prophet 79,95
Denk-/Logikspiele o- o Or OperatonThundrball 2995 3895 Woifpac 84,95
Strategie-Spiele EE = e Player Manager a.A. ;\J’deuphSnr.cel 80 oo
A T - Shadow Warriors 29,95 39,95 enomorpl A
Simulationen O o0 DOs Sim City (deutsch) AOE e N P A
Schach O 0 O SlySpy-SecrelAgent 2995 3395 ADLIBMUSICSYSTEM 279,00
HIH i, rrican v
Billig-Spiele ElESE - CE TV Sports Football : 2ios  INCL.VISUALCOMPOSER 369,00 \
Vendetta 2995 4285 SOUNDBLASTER 399,00 i
Fordern Sie unseren kostenlosen Katalog
i i __ mit noch mehr Programmen fiirnoch mehr Computeran!
13. Wieviel Mark geben Sie im Monat fiir Computerzeitschriften aus? ——e —
Versand erfolgt per NN (+5 DM) oder Vorkasse (Bar, Scheck). |
01 informiere mich kostenlos |
2  unter10 Andreas Bachler - Computersoftware
Os 10 bis 20 £
5 : r. 24 - Postfach 429
O4 21 bis 40 Bliicherst
Os iiber 40 D-4290 Bocholt - Tel. (02871) 183088, 180637
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14. Falls Sie einen Computer besitzen, was machen Sie im allgemeinen
mit ihm?

18 a) Wie viele Personen, Sie eingeschlossen, lesen im Durchschnitt
Ihr Exemplar von Power Play?

AusschlieBlich  Uberwiegend Gelegentlich  Nie

Spielen 01 (-] O3 Oa
Grafik Oa [E]:2 3 Oa
Musik (E Oz O3 Oa
Programmieren (R Oz Os 04
Textverarbeitung 01 02 Os 04
Dateiverwaltung 01 Oz Os 04
Lernprogramme 01 Oz s Oa
Basteln O (m-) O3 04
DFU 01 Oz Os Oa

Personen:
b) Und was machen Sie mit lhrem Exemplar von POWER PLAY, wenn
Sie es ausgelesen haben? :
Sammie alle Hefte

Sammle einzelne Ausgaben

Sammle Power Tips

Sammle einzelne Beitrage

Gebe es an interessierte Bekannte weiter
Sonstiges, und zwar:

oooooao

15. Wieviel Mark geben Sie im Monat fiir den Kauf von Computer- und
Videospielen aus?

01 0 bis 15
Oz 16 bis 30
DOa 31 bis 40
0a 41 bis 60
Os 61 bis 80
COes 81 bis 100
07 101 bis 130
Os 131 bis 150
Os Gber 151

16. Wodurch sind Sie erstmals auf das neue Power Play
aufmerksam geworden?

01 Auslage am Kiosk

Oz Werbung in einer anderen Zeitschrift

O3 Empfehlung durch Freunde/Bekannte

Oa Ankiindigung in der alten POWER PLAY-Beilage
04 Sonstiges, und zwar:

17. Welche Computerzeitschriften kennen Sie, kaufen Sie selbst bezie-
hungsweise lesen Sie auBer Power Play?

19. Welche Hobbies haben Sie auBer Computer- und Videospielen?

01 Programmieren
Oz Brettspiele

O3 Postspiele (PBM)
04 Spielautomaten
Os DFU/Modem-Spiele
Os Comics

07 Musik

Ds Lesen

O Kino

O Science-fiction/Fantasy
O n Video

02 Sport

013 Sonsliges:

20. Wie kommen Sie an POWER PLAY

Ich kaufe sie im Zeitschriftenhandel 01

Ich lasse sie mir mitbringen Oz
Ich leihe sie mir von Freunden Os
Ich bin stolzer Abonnent Oa
Sonstiges, und zwar: Os

21. Fragen zur Person

kenne ich kaufe ich lese ich
64'er Magazin 01 [m] O
Amiga (Markt & Technik) (m-] (] m]
Amiga-DOS Ba (] ]
Amiga-Fun  ° Oa O a
Amiga-Joker Os O ]
Amiga-Special Oe O O
Amiga-Welt (357 O ]
ASM Os 0o a
Atari-Magazin Osg o (=]
ct 110 o =}
Chip On O m|
Computer live 12 O 0
Computer personlich O13 O O
Data Welt 14 O 0
DOS O1s (] O
Game On (WIT:] a O
Kickstart (ERF a O
Magic Disk 018 o =]
PC Magazin O 19 a O
PC Plus O 20 | O
ST-Computer O=2 [m] a
ST-Magazin 022 [} m]
The Entertainer- O 23 O (m]
TOS 0 24 m| m]
The One Oeas (] 0
The Games Machine O 28 O O
Computer + Videogames O 27 (] ]
Zzap! 64 O 28 O a
Sonstige: [l 29 O a

Geburtsdatum:
Geschlecht: O 1ménnlich [ a2weiblich
Alter:
Welche Schule besuch(t)en Sie?
Volksschule, Hauptschule 01
Weiterfihrende Schule Oz
Abitur, Hochschulreife(] 3
Studium] 4

Was machen Sie beruflich?
Ich bin berufstétig 01
Ich bin Lehrling Oz
Ich bin Schiiler, Student O3
Ich bin nicht berufstétig Oa

Anschrift (braucht nur angegeben zu werden, wenn Sie an der
Preis-Verlosung teilnehmen wollen):

Name: Vorname:
StraBe:
Ort: Telefon:

Ich bin damit einverstanden, daB die hier gemachten
Angaben elektronisch verarbeitet werden.

Unterschrift:

& 52
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allo Piloten, Rennfahrer,

Zauberer, Diebe, Ninjas,
Piraten und Aliens! An die Ar-
beit und die Tips ausprobiert!
Wenn Ihr selber einen weisen
Ratschlag, einen besonders
genialen Poke oder eine ge-
heimnisvolle Karte habt, dann
nichts wie rein damit in den
Briefkasten und an uns ge-
schickt. Die grinen Seiten
warten! Und vérgeBt nicht das
Kennwort "POWER TIPS” so-
wie Eure Anschrift, einschlieB-
lich der Kontonummer anzuge-
ben. Damit wir auch wissen,
wohin wir die Sécke voller
Silber-Taler, Gold-Dublonen,
Dukaten und Creditchips
schicken kénnen, die als Be-
lohnung winken. vw

' Computerspiele Tips

Xenon 2 - Megablast
. Champions of Krynn
- Das Ende des’

64

Lords Chaos

66

 Warhead

 Populous "The Promised

Lands” - .

68

68

_ Poke Ecke: Dogs of War,
* Jumping Jack Son. -
- The Untouchables, X-Out,

Fighter Bomber, Ninja
ﬂgrrior‘s, Dyter 07

69

Dr. Bobo antwortet:
Neuromancer,
Police Quest 1l

Super Cars i 54

Videospiele-Tips

It came from the Desert '55
Infestation 56

The Colonels Beque§1 &
Teild :

56

. Hero'sQuestl . 57

Chaos sirikes back 1559

NuclearWar -~ 60

Budokan = 60

Simon’s Quest, |

Wonderboy 1l
TennisAce

Psycho Fox, Sokoban,

. Gates of Zendocon,
~Kid |earus, Battle Ace,
* Super Hang On i

Dungeon Explorer, Darius,

Ghouls'n Ghosts

4

Stunt Car Racer =~ 61

‘Bloodwich, Data-Disk =~
“Vol. 1. o682

Verlag Markt & Technik
Redaktion POWER PLAY
Hans-Pinsel-Str, 2

8013 Haar bei Miinchen

Tetris, Power Strike, After
Burner, Atomic Robo Kid,
Wonderboy il

75

~ Starflight 1, Teil V.

76

Battle of Britain, Teil Il
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Super Cars

Holger Hestermann aus
Bonn kennt sich im Rennsport
aus und hat Empfehlungen
und Karten flir die Autojagd:
Die Raketen immer am Anfang
einerlangen Geraden abschie-
Ben. Trifft man einen Gegner
gut, gibt das in der néchsten
Runde garantiert eine Massen-
karambolage allererster Giite,
beider man mit etwas Gliick al-
le Gegner Uberholen kann. Ein
neues und besseres Auto soll-
te man sich immer zulegen,
wenn man das nétige Klein-
geld hat, Voraussetzung ist al-

lerdings, daB fiir die bendtigten
Extras auch noch etwas Geld
Ubrigbleibt. Gegnerische Fahr-
zeuge lassen sich am besten
Uberholen, wenn man sie kurz
vor einer Kurve rammt. Wé&h-
rend des gesamten Rennens
sollte man mit voller Geschwin-
digkeit fahren. Bremsen in den
Kurven ist vollkommen (lber-
flissig. Abzuraten ist deshalb
auch von den Retro-Extras. Bei
"Super Cars" heiBt es Gas ge-
ben!

Die passenden Extras fir die
Rennstrecke: Track 1: — Track.
2: Power Stearing. Track 3: Po-
wer Stearing, Spin Assist.

=)

-

e

Rennstrecke Nr. 1

Rennstrecke Nr. 5

Rennstrecke Nr. 3

<2

Rennstrecke Nr. 7




R. Schuster Computer

Computer-Hard- und Software

Spiele fiir Amiga, Atari ST, PC 5"

Amiga AtariST PC5Y: Amiga AtariST PCSY

Rennsirecke Nr. 8

R

Rennstrecke Nr. 9

Track 4: Power Stearing, Spin
Assist. Track 5: Side Armour,
Spin Assist, Power Stearing,
Front Missile. Track 6: High
Speed Ticket, Side Armour,
Spin Assist, Power Stearing.
Track 7: Spin Assist, Power Ste-
aring, Turbo Charger, Side Ar-
mour, Rear Missile. Track 8:
High Speed, Spin Assist, Rear
Missile, Side Armour, Turbo
Charger, Power Stearing. Track
9: Power Stearing, Rear Missi-
le, Spin Assist, Front Missile,
Turbo Charger. v

It came from the
Desert

Michael Hollmann aus Ré-
thenbach hat noch ein paar An-
merkungen fiir alle Kammerjé-
ger: Um im Hospital zu ent-
kommen, muB man die Wéch-
ter Uberlisten. Es reicht aber,
wenn man mit ihnen "im
Schlepptau™ bis zum ersten
Zimmer mit Bett rennt. Reinins
Zimmer und ins Bett gelegt.
Dann so lange warten, bis sie
aus dem Zimmer weggehen
und in den anderen Raumen
suchen. Aufstehen, zum Aus-
gang rennen und verschwin-

n

Bei der Beké&mpfung von
Ameisen ist es hilfreich, sich
mdoglichst auf StraBen und We-
gen aufzuhalten, um so nicht
von Steinen etc. behindert zu
werden. Am besten ist es,
wenn man die Ameisen durch
Laufen dazu bringt, in einer ge-
raden Reihe anzugreifen. So
sieht man den Einschlag der
ersten Granate und kann die
Absténde besser schétzen.

Das Nest befindet sich unter-
halb (sidlich) der M1i-Mine.
Fliegt mal mit dem Flugzeug in
diesem Abschnitt ein paar
Kreise. Irgendwann seht lhr
dann eine Ameise aus dem Bo-
den krabbeln — dort ist der
Eingang. Zum Nest kommt
man entweder durch den Mi-
nentunnel (zur M1-Mine fah-
ren) oder man benuizt das
Flugzeug. Der Weg durch den
Minenschacht ist allerdings
sehr beschwerlich, da die
Ameisen fast immer den Ein-
gang und die M2-Mine besetzt
halten. Der Weg muB also re-
gelrecht freigekdmpft werden.
Mit dem Flugzeug kann man
dagegen relativ sicher landen.
Jetzt lauft man zundchst in ost-
licher Richtung bis zum Mar-
kierungspfeil, dann weiter
nach Siden.
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Befindet man sich endlich im
Nest-, mit Flammenwerfer und
Zeitbombe bewaffnet-, folgt
man dem Gang nach Osten.
Vorsicht, die Ameisen greifen
an!l Den Flammenwerfer nur
sparsam einsetzen; meist ge-
nigt ein kurzer FeuerstoB. Im
zweiten UntergeschoB geht
man nach Westen. Den Weg
besonders gut einprégen; es
kommt gleich auf Schnelligkeit
an. Bei der Kénigin die Bombe
legen und die Beine in die
Hand nehmen. Es gibt eine
Riesen-Explosion und das Spiel
ist gel6Bt. vw

Infestation

Stiirzt Euch ins Abenteuer.
Michael Cremer aus Erding ist
schneller als der Schall und
schickt uns die Lésung zum
Kéfergekrabbel "Infestation’:

Transporter geféllig? Vom
Terminal aus den Higeln fol-
gen und immer schén suchen.
Im ersten Level besorgt man
sich den Schraubenzieher. Mit
ihm lassen sich die Gitter vor
den Luftschéchten éffnen. Nun
runter mit dem Fahrstuhlin den
6. Level und die Sicherheits-
verriegelung &ffnen; dazu im

o

xi: Roboter,
tidten mit B
Laser Hangar @

x2:! Lift-Karte

4,

DARK
Schraubenzieher

LEVEL 1

Alien Ege
Startposition
Teleport
Baterien
Zyvanid
Nahrung
Sauvuerstoff

kS

PZNEHE -

Terminal
Vacuum

Level 2

Licht-
schranke
Aufzug von
Level 3
erreichbanr

Terminal die Farben wie im Mu-
ster anordnen. Im folgenden
Raum findet man die Quartier-
Karte, mit der sich die Mann-
schaftsrdume oOffnen lassen.
Bevor der Kern eine kritische
Masse erreicht, den Kihlisy-
stemschalter aktivieren. Im 3.
Level befindet sich eine Infra-
rot-Einheit. Diese braucht man,
umim 1. Level den dunklen Be-
reich zu meistern. Als ndchstes
solite man das Computer-Kar-
tensystem im 2. Level holen.
Damit kann man sich wesent-
lich leichter orientieren. Hat
man alle Extras eingesammelt,
wird die Vernichtung der Eier in
Angriff genommen. Danach
nur noch das Kiihlsystem ab-
schalten.

The Colonels Beqgest

Theo Kenel aus Hiinenberg
in der Schweiz schickte uns
den “fast” kompletten LO-
sungsweg zum neuen Sierra-
Adventure The Colonels Be-
gest:

ACT |

— Im Colonels Room trifft man
auf Fifi und Colonel Dijon. Na-
tiirlich geht man sofort in den
Geheimgang  hinter  dem
Schrank.

(move armoire)

— An der Bar trifft man auf Cla-
rence und Gertie (in den Ge-
heimgang hinter dem Spiegel.
(move mirror)

— Im Billard Room trifft man auf
die Geschwister Rudy und Glo-

Level 4

radioaktiv

E Terminal

Level 5

#1,2 Ziel von
Teleport

Tele
#Ha

Infrarot
Einheit
Terninal

Level 6

Infestation Level 1 bis 3

<

Infestation Level 4 bis 6
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ria (in den Geheimgang hinter
der Uhr).

— In Gerties und Glorias Zim-
mer entdecken wir die schla-
fende Gertie. Wir beobachten
sie und verschwinden. An der
Tiir sollte nun ein Taschentuch
(Handkerchief) liegen. Dieses
ist mitzunehmen oder spéter
abzuholen.

ACT Il

— Die Tur in Colonels Study-
room benutzen und nach drau-
Ben gehen. Dort entdecken wir
Wilbur und Clarence, welchen
wir bis in das EBzimmer folgen.
(Diese Szene wieder aus dem
Geheimgang, hinter dem Spie-
gel beobachten.)

— Im Billard Room sollte nun
eigentlich eine Romanze zu
Ende gehen. Gloria gibt Cla-
rence den LaufpaB.

— In der Bibliothek entdecken
wir Wilbur. Er liest eine Wett-
zeitschrift.

— Inder Kiiche sind Lillian und
Celie zu finden (Rolling Pinl!).
Jetzt begeben wir uns in den
Keller. Dort sehen wir Jeeves.
Wir nehmen die Cracker (Fut-
ter fiir den Papagei).

ACT HlI

— Ins Spielhaus (das kleine
Haus mit der Schaukel). Lillian
spielt dort mitden Puppen. Von
dort begibt man sich in die Bi-
bliothek, wo eigentlich ein klei-
nes Chaos vorhanden sein
solite. Den Poker aufheben,
Federn anschauen und die
Zeitschrift lesen. Jetzt schnell
in die Kapelle, wo Wilbur totam
Boden liegt. Den Leichnam
durchsuchen. Man findet ein
Monokel.

— In Rudys Zimmer belauscht
man, versteckt im Geheim-
gang, eine heftige Auseinan-
dersetzung zwischen Rudy
und Clarence.

— In Fifis Room beobachten
wir einen Ann&herungsver-
such von Rudy. Nach dieser
Szene begibt man sich in das
Zimmer von Henri, nimmt den
Brass Key aus der Kanone,
steigtin den Aufzug und gehtin
das DachgeschoB. Dort liest
man die Zeitungen und schaut
sich die Kiste an.

— Im Billard Room entdeckt
man, daB Gloria verschwun-
den ist. Man nimmt die zerbro-
chene Schallplatte und schaut
sich die Federn an.

ACT IV

— Vor dem Studyroom von
Henri sieht man Rudy. Man
folgt ihm unauffllig bis zur
Statue.

— Bei der Statue wird man fast
Zeuge eines Mordes. Rudy
geht Clarence an den Kragen.
— irgendwo lauft Ethel Prune

l 2AY

herum — betrunken! Wenn
man sie entdeckt hat, geht man
ins EBzimmer. Jeeves und Fifi
machen es sich gemiitlich.
(Diese Szene wieder aus dem
Geheimgang hinter der Uhr
anschauen.)

— Im Studyroom versucht Lil-
lian den Dolch zu stehlen. Dies
gelingt ihr dann spéter. Nun
sammelt man ein paar Gegen-
sténde.

Im Lagerschuppen findet
man die Olkanne (Qilcan) und
in der Kutsche liegt das Brech-
eisen (Crowbar). Mit dem Crow-
bar geht man in die Kapelle,
bricht ein Floorboard heraus
und liestin der verborgenen Bi-
bel.

ACT V
— An der Bar beobachten wir
den einsamen Clarence und
gehen dann wieder in den Kel-
ler zu Jeeves. Er macht sich
”schén” fur Fifi (Rosen an-
schauen).
— Zurlick im Schlafzimmer
vom Colonel beobachtet man
Lillian und Henri (aus Geheim-
gang). Danach geht man in Fi-
fis Zimmer. Am Cognac Decan-
ter mit dem Monokel den Fin-
gerabdruck anschauen. In der
Hundehtitte liegt Beauregard
und schi&ft bis zur ndchsten
Ausgabe der POWER PLAY.
Fortsetzung folgt.

Hero’s Quest |

Lust auf ein zlinftiges Aben-
teuer? Willi Neufeld aus
Schwibisch Gmiind schickte
uns die Komplettldsung und
ein paar feine Karten.

Damit unser Held allen spé-
teren Anforderungen gewach-
sen ist, gilt es zundchst einmal
die F&higkeitspunkte schon
gleichméBig zu verteilen. Nach-
dem man im Rathaus die Fra-
gen des Sheriffs beantwortet
hat, empfiehlt sich ein wenig
Kampftraining in der Burg (72).
Wir nehmen eine Fechtstunde
und {ben uns im Messerwer-
fen. AnschlieBend kénnen wir
uns in der "Heldenhalle” (3)
iber die einzelnen Missionen
informieren.

Beim "Healer” (36) erfahren
wir, daB ein goldener Ring ge-
sucht wird, den wir, nach mehr-
maligem Versuch den Baum zu
erklimmen, im Nest des Vogels
finden. Nebst einem herzli-
chen Dankeschdn, bekommt
man zwei "Healing-Pods” und
etwas Bargeld. Wahrend wir
die Walder durchstreifen, ent-
decken wir einen weiBen Hirsch
(58). Wir nehmen die Verfol-
gung auf und lassen uns von

ihm zu einem sprechenden
Baum fiihren. Von ihm erhalten
wir wichtige Informationen.
Um das Land vom "Bdsen” zu
befreien, miissen wir uns beim
Healer einen magischen Trank
brauen lassen, der aus folgen-
den fiinf Dingen besteht:
— Flowers of Erana
— Green Fur
— Fairy Dust
— Magic Acorn
— Flying Water

Als Einstieg schenkt uns der
Baum das "Magic Acorn”. Nun
gehen wir zum Bild 5, wo wir
unter dem Baum die "Flowers
of Erana” pfliicken kénnen. An-
schlieBend marschieren wir
zum Bild mit den Pilzen (51)

warten, bis die Nacht herein-
bricht und ein paar Feen auf
der Wiese erscheinen. Wir tan-

und pfiticken einen davon. Wir-

IPS

zenmitihnen und verschenken
unseren Pilz. Als Dank erhal-
ten wir etwas "Fairy Dust”
Weiter zu den Meeps (40). Fragt
man ein Meep nach dem
”Green Fur”, erscheint der An-
flihrer. Wir fragen erneut nach
dem "Magic Green Fur”, wel-
chen er uns dann auch bereit-
willig Giberlagt.

Jetzt fehlt noch das “Flying
Water”. Wir gehen in einen La-
den (2) und erwerben eine Fla-
sche. Nun zum Eremiten und
die Flasche am Wasserfall auf-
fullen. Der Healer (36) kann
endlich den ersehnten Zauber-

-trank brauen. Ein Magier sollte

sich spatestens jetzt alle
”Spells” aneignen. Fetch-,
Open- und Dartspell im Ma-
giershop. Den Invisible-Spell
schenkt uns der Eremit, wenn
man ihn héflich bittet.

Bar und |40 Warenhaus § Markt-
| Thieves EE g Baus vom stand
{ guid |39 [F2] R | cheritt (amples)
Haus
Haus
Guild Haus von | Magieshop} o Buero vorm
Hall alter Uma : Tele Schenif E
Inn .
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So macht das Heldenleben SpaB: Spielburg und Umgebung

Beim Baum mit den Blumen
finden wir einen weiteren
Spell. Im Zauberhaus miissen
wir die Fragen der Statue rich-
tig beantworten (Held, Eras-
mus, Rot, Eranas Spell). Im
Turmzimmer l&dt uns Erasmus
zueinem Spielchen ein. Besie-
gen wir ihn, schenkt er uns ei-
nen weiteren Spell. Als Dieb
gehen wir in die Gasse des
Bettlers und werden von ande-
ren Dieben Uberfallen. Von ih-
nen erhalten wir, nach Vorzei-
gen des Diebeszeichens, das
PaBwort fur die "Guild of Thie-

2551

‘Hero’

ves”. Der Gnom in der Bar laBt
uns passieren und wir kdnnen
endlich die Lizenz fiir Diebe er-
werben. Alle geklauten Gegen-
sténde lassen sich hier zu Geld
machen. Einen billigen Schiaf-
platz finden wir beim Eremiten.
Bevor wir uns in den alles ent-
scheidenden Kampf stiirzen
kénnen, gilt es zunéchst noch
ein paar kleinere Missionen zu
erfillen. Beim Bauern (73) sind
durch harte Arbeit funf Silber-
stlicke und Stédrkepunkte zu
erlangen. Am Obststand (2)
kaufen wir schlappe 50 Apfel

s Quest 1

und bringen sie dem Yeti (39).
Das hungrige Kerlchen ist so
dankbar, daB er uns einen
"Gem”  UberlaBt. Diesen
schenken wir dem Totenkopf
am Tor zum Hexenhaus. Jetzt
noch schnell ein Zauberspruch
(Hut of Brown now come Down),
und schon diirfen wir eintreten.

Fir die Hexe missen wir ein
"Mandrake” auf dem Friedhof
(44) besorgen, und zwar genau
um Mitternacht (look time). Die
néchste Mission beginnnt in
Feld 10 bei der Wache. Um den
Zweikampf zu bestehen, sollte

man nach jedem Angriff zu-
rickweichen und so den Sti-
chen des Riesen entgehen. In
der Hohle wird zuerst der Bar
mit einer Essensration beru-
higt, dann schleicht man sich
zum Troll und klaut ihm den
Schliissel. Die unsichtbare Ki-
ste (siehe Karte) 6ffnet der Ma-
gier mit einem "Open Spell”,
der Dieb benutzt den "Lock
Pick”. Das Gold nehmen wir
natdrlich mit. Nun nichts wie
raus aus der Héhle und den
Bér im Vorraum losketten (mit
dem Schliissel vom Troll), der
sich sodann als Sohn des Ba-
rons entpuppt. Eine fette Geld-
prdmie ist uns sicher. Geht
man zurlick in die Stadt, findet
man in der Bar unter einem
Hocker einen Zettel, auf dem
etwas Uber ein Treffen steht.
Dem Hinweis auf dem Zettel
folgend, begeben wir uns um
die Mittagszeit zur Zielscheibe.
Hier beobachten wir zwei Réu-
ber. Nachdem sich einer der
beiden entfernt hat, iberwalti-
gen wir den anderen und neh-
men ihm einen Schiiissel ab.
Mit diesem Schllssel 6ffnen
wir eine geheime Felsentir
hinter dem Antwerp (64). Betritt
man die Hohle, sagt man das
PaBwort "Hidden Goseke” und
befindet sich kurz daraufvor ei-
nem Minotaurus, der, von uns
beruhigt (calm Spell), den Weg
zum Fort der Diebe freigibt.

Uber die rechte Briicke (Vor-
sicht, Stolperschnur!) gelan-
gen wir in den ndchsten Raum.
Man schlieBt die Tiir, geht nach
oben, wirft den Leuchter um
und stellt sich vor den Tisch.
Erscheinen die Rauber, schnell
aufden Tisch springen und mit
dem Seil in das ndchste Zim-
mer schwingen. Bei dem War-
lock holen wir uns Informatio-
nen Uber Else und das "En-
chantment”. Lassen wir uns
von dem nun folgenden Weg
herunterfallen, kommen wir ins
Rollen. Bei den "Smiles” stop-
pen wir, ziehen an der Kette
und &ffen dadurch eine weitere
Tur. Die ndchste, schon demo-
lierte Tdr, bringen wir durch
tlchtiges Wackeln zum Ein-
sturz. Der Weg ins Zimmer des
Rauberchefs ist frei.

Nun kommt unser Zauber-
trank zum Einsatz. Wir bewer-
fen damit den Hauptmann, der
sich darauf in Elsa verwandelt
und nach herzlichem Dank
verschwindet, Jetzt schnell zur
Hexe "Baba Yaga". Ihren Zau-
berspruch wirft man, mit Hilfe
des magischen Spiegels, auf
sie zurlick. Worauf sich das bo-
se Weib in eine alte Krote ver-
wandelt. vw
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Das Prison des Lord Chaos

Chaos strikes back

Stefan Markgraf aus Braun-
schweig hat im Prison des fin-
steren Lords einen zweiten Le-
vel gefunden. Beim Abscan-
nen des Prisons mit dem ”See
through walls”-Spruch ent-

de, hinter denen Génge weiter-
fiihren. Nach einem Gitter en-
dendie Gange an einer Treppe,
die nach unten fihrt. Man
kommt jeweils in einem groBen
Raum heraus, in dem einige
Monster warten (bei einem
sind es ca. sechs wandelnde

Hier lauern bise Mlmster auf mutige Abenteurer

ca. zehn Mumien). Hinter den
Réaumen filthrt jeweils wieder
eine Treppe zurlck in den er-
sten Level. Hier finden sich
auch die zwei fehlenden Spie-
gel-Portréts. Man sollte die
Flinte eben nicht so schnell ins
Korn werfen.
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Die Auswahl komplett - die Preise o.k. -
Der Service super. Wo gibt's mehr 7

Alle Original-Spiele der guten Marken,
viele mit der deutschen Anleitung.
Alle mit der vollen Hersteller-Garantie.
R e R O

Sie konnen jederzeit bei uns bestellen
von Montag - FrEI[ag durchgehend
ab 10-12 und 13-17 Ubr live,
Zu den anderen Zetren telefonischer
Bestell-Service rund um die Uhr.
Sprechen Sie bitte deutlich. Danke.

100% FUNTASTIC ComputerWare
A

FUNTASTIC ComputerWare
Fachversand GmbH

Postbox 140209. Mlllerstrale 44
D - 8000 Mlnchen 5 (Kein Laden)

Telefon 089 - 2609593
Fax 089 - 268138



Computerspiele in groBer Auswahl zu

Amiga/ST C 64/IBM
Great Court 47/47 43/66
Dragons Breath 69/69
F-29 59/59
Midwinter 79/79 76
InvesTation 69/69
Damocles 69/69

Amiga 3,5™-Laufwerk extern 199 DM, intern 179 DM,
Atari 3,5" extern 219 DM, Anrufbeantworter ah 183 DM,
Disketten 35" 13,90 DM, 5.25° 5,60 DM, Autotelefon ab 4999 DM netto,
Drucker LQ-400 689 DM, LC-10 439 DM.
Wir haben Top-Preise. Fragen Sie nach weiterem Computer- & Telefonzubehir.
Héndleranfragen erwiinscht.

% Dragon Wars * Dungeon Master

% Bloodwych | * Chaos strikes back
* Hillsfar * Xenomorph

* Pool of Radiance * Drakkhen

* Champions of Krynn % Ultima [1I-V

und viele andere
Demnéchst: (Liste anfordern)
Sentinel Worlds, War of the Lands, Zombi (Vorbestellung méglich)

Praise for Ky .»Lﬁsunglfn inkl. detail, Plane DM 25,- zuzugl. Versandkosten, NN DM .-, Vork, VS DM 3,-,
ab 3 Kpl.-Lbsungen inkl. Pldne keine Versandkosient!!

Bestellung rund um die Uhr bei:

Lisungsservice RICHARD BERRY (. Tel-: 0911/795102 )
Poppenreuther Str. 3, 8510 Furth

Neuheiten - Sonderangebote - Zubehir

* 16-hit Megadrive
PAL und/oder RGB Version

* NEU Master System Adapter
fur deutsche 8-bit Spiele

* P.C. Engine Super Grafx
inkl. Spiel 509,-

NEU: Adapter zum Anschiuf

von CD-ROM an PCE Super
GRAFX

Spiele-Neuheiten Spiele-Neuheiten
Splatierhouse Powerdrift Phantasy Star Il DJ Boy
World Soccer F. Armed F. E-Swal Afterburner Il
Loadrunner Psycha Chaser Psy-0-Blade Darwin
Barumba Behall Leynos Monaco GP
Mahodo S& Image Fight Atomic Robokid  Ghostbusters

Wir liefern auch alle Artikel fiir das SEGA Master System
und das * ATARI LYNX Color Portable.

NEU ! NEU ! NEU !

SNK NEO-GEO, die High-Tech Wahnsinnskonsole aus Japan.
Diverse Spiele bereils lieferhar.
FM TOWNS, die Computer-Sensation aus Japan !

Natiirlich erhalten Sie auch alle anderen Artikel bei uns,
ebenso giinstige gebrauchte Ware auf Anfrage.
Fordern Sie unseren kostenlosen Gesamtkatalog an!
i leaspie ezialversang
DMPUTERVERSAND THOMA
Postia 387 Vienenburg

TIPs

Nuclear War

Ein paar niizliche Tips fur
alle "Kalten Krieger” schickte
uns Hakan Polat aus Rem-
scheid. Um moglichst elegant
die Weltbevdlkerung zu dezi-
mieren, sollte man folgende
Politiker auswéhlen: PM Sat-
cher, Mao the Pun, Col Kadaffy,
Tricky Dick. Profis dagegen
nehmen am besten: Infidel Ka-
stro, Jimi Farmer, Gorabachef
und Ghaniji.

Besonders erfolgsverspre-
chend: Ein Land nur dann an-
greifen, wenn es auch von an-
deren beschossen wird. Die
Propaganda nicht vergessen
— die Bevédlkerung wéchst,
und das Land kann nicht von
einem einzigen 10-Megaton-
nen-Bémbchen ausradiert
werden.

Besonders anféllig fur Pro-
paganda ist die "Eiserne La-
dy” PM Satcher. Hier kann die
Bevdlkerung ohne weiteres um
10 bis 18 Millionen steigen.
Niemals gegen Ghaniji und Infi-
del Castro Propaganda betrei-
ben; meist verliert man ein
paar Millionen Birger. Make
love not war! vw

Budokan

Eric Grob aus Oberrieden
schickt uns seine, in harten
Kémpfen erworbenen, Erfah-
rungen mit den Gegnern aus
"Budokan”. Die Kampfart Bo
hat sich als die eindeutig beste
herausgestellt, weil man so-
wohl viele Varianten im Angriff,
als auch eine leichte, aber ef-
fektive Abwehr hat. Der knien-
de Drehschlag wird zudem fast
nie abgewehrt, wahrend die
Uberkopfschldge recht haufig
pariert werden. Bei der Kampf-
art Nunchaku ist vor allem der
Dreifachschlag sehr erfolgver-
sprechend. Die Peitschenhiebe
sind fur einen sehr schnellen
Angriff zu gebrauchen, wenn
die eigene Stamina schon ei-
nen bedenklichen Stand er-
reicht hat. Die Kampfarten Ken-
do und Karate sind gegen gute
Gegner fast wirkungslos. Die
Tips zu jedem Kampf sind wie
folgt unterteilt: 1. Gegnerische
Kampfart. 2. Beste eigene
Technik. 3. Taktik zum Erfolg. 4.
Einschatzung der Stdrke des
Gegners.

Match 1

GK: Karate

EK: Kendo (Karate)

T: nur Doppelschlag von oben,
zligig vorrticken.

GS: schwach

AV

Match 2

GK: Kendo

EK: Karate (Kendo)

T: dauernd Vorwartssprung mit
FuBschlag, teilweise FuBstoB.
GS: sehr schwach

Match 3

GK: Tonfa

EK: Kendo (Karate)

T: Doppelschlag von oben,
Gegner auf Distanz halten.
GS: mittel

Match 4

GK: Nunchaku

EK: Nunchaku (Bo)

T: Dreifachschlag von oben oh-
ne Unterbruch, bis der Gegner
im gelben Bereich ist. Erst da-
nach vorriicken.

GS: stark

Match 5

GK: Bo

EK: Nunchaku (Bo)

T. Dreifachschlag von oben,
schnelles Vorriicken, zeitweise
Peitschenschlage.

GS: stark

Match 6

GK: Karate

EK: Kendo (Karate)

T: Doppelschlag von oben und
StoB zur Mitte. Distanz groB
halten.

GS: schwach

Match 7

GK: Kusari-Gama

EK: Nunchaku (Bo)

T: Dreifachschlag von oben oh-
ne Unterbruch. Gegner immer
auf Distanz halten. Falls nétig,
gegnerische Schlége auch ab-
wehren!

GS: stark

Maich 8

GK: Naginata

EK: Nunchaku (Bo)

T: Zuerst Uberkopfschlage

oder Drehschlége, danach nur
noch

Schlag.
GS: stark

Vorwartssprung — mit




Match 9

GK: Nunchaku

EK: Bo (Nunchaku)

T: Abwehr zur Mitte ohne Un-
terbruch, bis die eigenen Kis
klar Gber der Hélfte sind. Dann
gerader Angriff, gefolgt von ein
bis drei Dreh- oder Uberkopi-
schldgen. Zum SchiuB nur noch
Vorwértssprung mit Schlag.
Der Schaden aus dem ersten
Angriff sollte mindestens 800
bis 900 betragen! Nach den
Uberkopfschldgen sollte der
Gegner bereits im roten oder
zumindest im gelben Bereich
sein. Bei der Abwehr zur Mitte
kann unser Kdmpfer nur am
Knie getroffen werden, sonst
ist er gegen alle Schlége im-
mun.

GS: sehr stark!

Match 10

GK: Ninjuitsu

EK: Bo (Nunchaku)

T: Zuerst zwei Vorwartssprin-
ge, um die Distanz zu verrin-
gern. Die Wurfsterne sind nur
schwer abzuwehren. Sobald
man nahe genug ist, benutzt
die Gegnerin keine Wurfsterne
mehr, sondern konzentriert
sich auf Karate. Jetzt kann man
mit der Abwehr zur Mitte alle
Schlage abwehren. Solange
warten, bis die eigenen Kis das
Maximum erreicht haben. Da-
nach einen einfachen Sto ma-
chen, damit die Gegnerin uns
nicht zuvorkommt. Jetzt zur to-
talen Offensive (bergehen.
Vorwéartssprung mit Schlag,
aber auch alle Drehschldge
benutzen. Falls die Gegnerin
in einer Wolke verschwindet,
kann es sein, daB sie im Rilk-
ken wieder auftaucht. Dann
funktionieren auch alle Tasten
umgekehrt. In diesem Fall auf
den Vorwértssprung mit Schlag
konzentrieren.

kY

GS: stark!

Match 11

GK: Yari

EK: Bo (Nunchaku)

T: Abwehr zur Mitte niitzt hier
gar nichts, also sofort angrei-
fen. Vorwértssprung mit Schlag
treibt den Gegner immer wie-
der hinten hinaus und dezi-
miert auch seine Stamina.
Drehschlage und Uberkopf-
schldge werden fast alle abge-
wehrt. Falls man so nahe am
Gegner ist, daB er seinen
Speer nicht mehr einsetzen
kann, kdmpft er mit Karate wei-
ter.

G8S: stark

Match 12

- GK: Karate, Kendo, Bo, Nun-

chaku

EK: Kendo (Bo)

T: Der Gegner kdmpft immer
mit der gleichen Kampfart, die
man selber wéhlt. Mit Kendo ist
es am leichtesten, weil dort die
Schlagauswahl sehr klein ist.
Der zweihdndige Doppelschlag
zur Mitte und der StoB zur Mitte
soliten schon ausreichen. Erst
vorriicken, wenn der Gegner
schon im gelben Bereich ist.
GS: mittel (je nach gewahlter
Kampfart auch stark). vw

Stunt Car Racer

Rennprofi Werner Turau aus
Augsburg hat seinen Flitzer
heil tber die Achterbahnen von
”Stunt Car Racer” gejagt und
hat ein paar Empfehlungen,
wie |hr Blechschaden vermei-
den kénnt.
4.th Division
1. Little Ramp: Jumpin’ Jack
und sein Kollege Road Hog
sind, wie es sich fiir die unter-
ste Liga gehort, recht plump
und ziemlich lahm; Gas geben
und ihnen den Auspuff zeigen.
Besonders auf den langen Ge-
raden kann man mit "boost”
Geschwindigkeiten um 215 bis
230 erreichen.

2. Hump Back: Hier kommt es
vor allem auf die Flugbahn
beim Uberspringen der Ram-
pen an, wer landet schon ger-
ne auf seiner StoBstange?
Sonst wie Little Ramp.

3.rd Division

1. Stepping Stones: Die Geg-
ner Mrs. High Flyer und Dare
Devil sind schon gerissener,
deshalb bendtigt man genaue
Kenntnisse Uber die Strecke
und das Fahrverhalten des ei-
genen Wagens. Die ersten bei-
den Higel gleich nach dem
Start werden mit ca. 110 bis 140
km tbersprungen, danach auf
volle Beschleunigung, um den
Computerfahrer abzuhéngen.

AV
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© by KINGSOFT - Fortsetzung folgt!

Groove 9o ft

die Software Fuer den riehiigen Drive
MNur Versand Kein lLadenverkauf

AMGAR only

** Archipelagos 30,00 | Populus-data 38,00
Bards tale | 40,00 | Rainbow islands 60,00
Bards tale I 60,00 | Rings of medusa 68,00
Block out 63,00 | Risiko 60,00
Carrier command 60,00 | Rock'n roll 60,0
**Chambers of Shaol 30,00 RVF Honda 60,00
Crazycars 2 - 65,00 Sim city 78,00
Chaos strikes back 60,00 Space harrier Il 53,00
Day of the viper 60,00 Star command 72,00
Dungeonmaster 62,00 Star flight 60,0
Elite 65,00 Startrash 40,00
Falcon 70,00 Stunt car racer 60,00
Falcon-scenery disk 53,00 Super cars 51,00
Fish 30,00 Super cars erw 30,00
Goldrush 75,00 Tie break 70,00
Great courts 68,00 Tocbin 50,00
Hard drivin 46,00 Tower of babel e
Indiana Jones Adv. 68,00 Turn it 50,00
Infestation 60,00 Tv-sports Basketball 71,00
Infestation dt. Anl. 70,00 Tv-sports Football 45,00
Kick off 46,00 Typhoon Th. 60,00
Kick off extra time 30,00 Ultima [l 45,00
Larry 2 85,00 Ultima IV 60,00
Manhunter 2 79,00 Ultima V 68,00
Maniac mansion 64,00 Weird dreams 60,00
Midwinter 62,00 **Wonderboy in monst. 30,00
North sea inferno 37,00 World class leaderb. 30,00
Overlander 55,00 Xenon 40,00
Player manager 53,00 Xenon Il 63,00
Pirates 63,00 -out 53,00
Populous 62,00 Zak McKracken d. 8,0




Vor den "Stepping Stones” auf
140 km abbremsen. Diese Ge-
schwindigkeit mit ”boost” hal-
ten, bis Ihr wieder auf sicherem
Boden seid. Kurz vor der Start-
linie wieder auf Uber 200 km
beschleunigen, damit lhr die
folgenden zwei Higel in einem
Sprung nehmen kénnt.

2. Big Ramp: Hier ist der gute
Bodenkontakt in den Kurven
sehr wichtig. Voll beschleuni-
gen und die groBe Rampe mit
mindestens 210 km Ubersprin-
gen. Vorsicht bei den kleinen
Bodenwellen kurz hinter der
Startlinie. Nicht zu scharf an-
fahren, sonst fliegt Ihr von der
Bahn.

2.nd Division

1. Roller Coaster: An Anfang
geht es steil nach oben — wer
hier zu schnell ist, wird nach
der Kurve tief fallen. Deshalb
nur ca. 130 km fahren, und
schon klappt es. Danach
kommt man auf eine kleine Ge-
rade, die zwar zum Rasen ein-
ladt, sich dann aber als fiese
Falle entpuppt. Deshalb runter
auf 80 oder 90 km und auf der
Talfahrt wieder voll beschleuni-

gen.
2. High Jump: Volle Pulle heiBt
die Devise. Anders ist der
Hochsprung nicht zu schaffen.
1.st Division

1. Drawbridge: Wer meint, er
kann jede Rampe mit der vol-
len Geschwindigkeit nehmen,
fangt sich hier ein blaues Auge
ein. Die Drawbridge laBt sich
nur recht langsam {iberwin-
den. 80 km, die sich dann auf
der Rampe auf 90 bis 100 km
steigern, sind angemessen.

2. SkiJump: Die Sprungschan-
ze mit ca. 205 km anfahren,
das bringt die schénste Flug-
bahn und den geringsten Scha-
den beim Aufsetzen. vw

Bloodwych, Data-
Disk Vol.1

Holger Reckier aus Hess.
QOldendorf hat sich das Privat-
dungeon von Finsterling Zen-
drick einmal genauer angese-
hen. Damit Ihr Euch im Ser-
pent Tower zurechtfindet, ein
paar schnucklige Karten und
nahere Erlduterungen zu den
einzelnen Stockwerken.

4. Keller:

6-7 Chaos Key

3. Keller:

12-6 Bronze Door, 18-9 Bronze
Key (Monster), 4-13 Chromatic
Key, 5-14 Chromatic Door, 11-15
Slot flir Serpent Crystal (kurzes
Einsetzen des Serpent Crystal

621

offnet die Tar 10-16), 17-15 Ser-
pent Crystal (Monster), 6-16
Knopf vernichtet Séule (10-14),
10-18  Verbindungstir zum
Chaos Tower

2. Keller:

10-1 und 7-4 Knopfe drehen
das Feld (8-3), 18-4 Dragon
Key, 7-5 Knopf dreht das Feld
(12-9), 7-6 Knopf dreht das Feld
(16-7), 7-7 Knopf dreht das Feld
(12-7), 7-8 Knopf dreht das Feld
(15-9), 7-9 Knopf dreht das Feld
(13-2), 7-10 Knopf dreht das
Feld (14-2), 17-8 Chaos Door,

Hauer
Haver nit Hische
Saule

Treppe nach oben

G e M M

Treppe nach unten

T Loch in der Decke

* Loch in Boden

@ platte,ldst irgendetuas aus
@ unsichtbare Platte

¥ Knopf

v Holztiir

| Holzuand
@ Drehfeld
I Tir,bitter

7 Bett

»

Wiederbelebung

Fornwand

e B

Fornsdule

=

iiffnung fiir
Crystal oder Gen

Alle wichtigen Schalter, Trittplat-
ten und Drehfelder im Dungeon
von Zendick, dem Fiesen

Der leizie Keller Nr. 4

Das erste GeschoB des Serpent Tower

18-10 Iron Door, 9-11 Arc Bolt
Kanone, 14-15 Serpent Key,
4-18 Chaos Key

1. Keller:

9-2 Dragon Key, 7-12 Teleporta-
tion in den O.Level auf Feld
13-19, 15-12 Iron Door, 6-18 Iron
Key (Monster), 13-18 Dragon

Key, 18-18 Arc Bolt Kanone

0. Level:

6-4 und 5-6 Knépfe drehen das
Feld 5-5, 20-4 Bronze Key, 4-5
Moon Key, 3-7 Moon Door, 21-7
Bronze Door, 8-11 Iron Key, 8-12
Moon Door, 4-15 Dragon Key,
8-17 Serpent Door, 8-20 Knopf

A




Der erste Keller des Serpent Tower

vernichtet Formwand (2-17)

1. Level:

5-3 Chromatic Door, 10-7 Plat-
te, erzeugt Sdule auf Feld
(10-8), 11-7 Knopf, l6st Telepor-
terfeld (7-13) auf, 18-7 Dragon
Key, 4-12 Platte dreht das Feld
(5-12), 7-11 Platte dreht das

E2AY)

Feld (7-12), 5-13 Platte dreht
das Feld (5-12), 9-13 Platte
dreht das Feld (9-12), 11-14 Dra-
gon Door, 16-16 Iron Door, 2-18
Chromatic Key, 2-19 Iron Key
2.Level: 4-3 Knopf vernichtet
Séule (7-4), 6-4 Platte erzeugt
Saule auf Feld (7-4), 12-4 Cha-

Der dritte Keller des Serpent Tower

os Door, 13-4 Knopf lést das
Bett (15-16) auf, 8-5 Dragon
Key, 12-5 Chaos Key, 13-5 Iron
Door, 3-6 Iron Key, 5-6 Serpent
Door, 8-7 Iron Door, 4-9 Mage-
lock Door, 12-9 Chaos Wand,
7-10 Bronze Door, 9-10 Serpent
Key, 16-10 Moon Wand, 4-11

Bronze Key, 16-11 Moon Key,
1112 Iron Key, 12-12 Serpent
Wand, 16-13 Dragon Wand,
3-14 Chromatic Door, 4-14 Tele-
portation nach Feld (12-16),
7-14 Chromatic Key, 9-14 Dra-
gon Door, 15-16 Knopf |ést das
Bett (12-6) auf. vw
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XENON II. —
Megablast

Wenn lhr Euch, nach vielen
Mihen und Entbehrungen,
dem knallharten Endgegner
von Level 5 stellen wollt, kann
vielleicht die Zeichnung von
Martin Steinbach weiterhelfen.

Ihr fliegt, wie bei den andern
lieben Tierchen, zuerst links
und rechts am Raumgleiter
hoch und ballert alle schwarz
gekennzeichneten Antennen
und Diisen ab. Nun zuriick und
zwischen die unteren beiden
Triebwerke gehalten. Viel SpaB
beim Megablasten. Kawumm!
Uberraschung! vw

/.

Der leizte Endgegner von Xenon I1.

Champions of Krynn

Michael Genter aus Bonn
hat sich mit den Draconianern
herumgeschlagen und schickt
uns seinen Losungsvorschlag:
1. Throtl

Das Abenteuer fangt in dem
Qutpost bei Throtl an. Es
scheint einiges nicht mehr so
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zu sein, wie es sein sollte. So
entlarvt Sir Karl den alten Kom-
mandanten des Outpost als
Draconian — lllusion. Von ihm
erhdlt man den Auftrag, in
Throtl nach dem Rechten zu
sehen.

Am Eingang der Stadt wird
man auch gleich von einer
Bande Hobgoblins empfan-

gen. Bald findet man heraus,
daB die Stadt von den bdsen
Mé&chten (berrannt wurde. Mit
Kildirf und Srangbourn findet
man den gefesselten Cara-
mon, der von einem Tempel er-
zéhlt. In diesem Tempel stellen
die bdsen Méchte neue Draco-
nians her. Mit einem Schliissel,
den man sich von einem Kleri-
ker im Slidwesten der Stadt
nimmt, gelangt man in diesen
Tempel.

Hat man den Altar entdeckt,
fliehen die Monster in die Kata-
komben unter der Stadt. Hob-
goblins und Baaz Draconians
versuchen mit allen Mitteln, die
Party aufzuhalten. Wahrend
sich die Fiihrer der Hobgoblins
immer weiter zuriickziehen,
werfen diese immer neue
Kampfer in die Schlacht.
SchlieBlich gelangt man in ei-
ne Hohle, in der die Hobgo-
blins als letzten Trumpf zwei
weiBe Drachen angreifen las-
sen. Sind diese besiegt, findet
man die zuriickgelassenen Ei-
er der Messingdrachen, die
man als Beweis zurlick zum
QOutpost nimmt.

2. Gargath

Im Gargath Keep soll eine
Drachenlanze versteckt sein.
Die Party erhdlt den Auftrag,
diese zu finden. Gargath ist
mittlerweile von den bosen
Machten erobert worden. Man
erfahrt, daB der Anflihrer der
Draconians, Myrtani, ebenfalls
auf der Suche nach der Lanze
ist. Hat man den Eingang zum
Keep gefunden, ist Myrtani be-
reits im Besitz der Drachenlan-
ze. Im 6. Level des Keeps holt
man ihn ein, aber er kann sich
wieder aus dem Staub ma-
chen, indem er seine Kdmpfer
zurlicklaBt. Myrtani flieht aufs
Dach und entschwindet mit
seinem roten Drachen; die Par-
ty wird von drei schwarzen
Exemplaren angegriffen.

3. Jelek

Sir Karl méchte, daB die Par-
ty in Jelek eine silberne Rose
findet. In Jelek gibt es neben
dem {blichen Gasthof ein Waf-
fengeschaft, eine Kneipe und
einen Magieladen.

Die Stadtwachen geben der
Party einen Begleiter mit auf
den Weg. Dieser Skyla ent-
puppt sich als Handlanger
Myrtanis, und es stellt sich her-
aus, daB Jelek ebenfalls von
den bésen Truppen Ubernom-
men wurde. Ein gewisser Sir
Lebaum fiihrt hier die Truppen.
Die Diebin Mysella schlieBt
sich der Party an, um diesen
Lebaum zu suchen. Im Fried-
hof der Stadt findet man die ge-
suchten silbernen Rosen, und

bekommt Gesellschaft von drei
schwarzen Drachen. Danach
kann man die Stadtim Nordwe-
sten wieder verlassen.

4, Sir Dargaards Tom

Das Grab dieses Ritters
kann man nur 6ffnen, wenn
man zuvor drei ritterliche Tests
absolviert hat. Beim Test Of
Honor muB man sein Leben
anbieten und freien Herzens
ein Long Sword +5 abgeben,
das man Minuten vorher erst
erhalten hat. Beim Test of Fear
muB der Ritter der Party drei-
mal durch einen Feuerring ge-
hen, ohne den Tod zu fiirchten.
Beim Test of Battle muB man
vier Skeletal Knights, einiges
Ungeziefer und dann noch vier
Skeletal Dragons erledigen.
Danach ist der Weg zum Grab
frei. Hat man es gefunden, be-
kommt man von Sir Dargaard
solamnische Ristungen ge-
schenkt.

Doch auch die Draconians
schlafen nicht. Sie warten, bis
die Party den Weg zum Grab
freigemacht hat, um dann die
Schatze zu rauben.

5. Neraka

Kehrt man von Sir Dargaards
Tomb zum Outpost zuriick,
stellt man fest, daB dieses
lberfallen und Sir Karl entflihrt
wurde. Die Geliebte von Sir
Karl, Maya, schlieBt sich der
Party an, umihnzu befreien. Er
wird in den Sklavenhdhlen von
Neraka festgehalten. Dort hat
ein gewisser Prison Lord das
Sagen, der die Sklaven foltert
und perverse Spiele mit ihnen
treibt. So gibt es in der Stadt
ein Labyrinth ohne Ausgang. In
diesem Labyrinth haust ein
griiner Drache, zu dem die
Sklaven getrieben werden.

Hat die Party den Eingang zu
den Slave Caves gefunden,
kommt einem der sterbende
Sir Karl entgegen. Sein letzter
Wunsch ist es, daB die Sklaven
aus der Hohle befreit werden.
Im westlichen Teil der Hohle
veranstalten die Wachen ma-
kabere Spiele mit einzelnen
Sklaven, die man befreien soll-
te. Auf dstlicher Seite sind die
Sklavenquartiere und Einzel-
zellen. Man trifft auf Tanis, der
dabei ist, die Sklaven zu befrei-
en. Man solite ihm dabei hel-
fen.

Der Prison Lord befindet
sich im Raum im Stdwesten.
AuBerdem leben in diesem Teil
der Héhle zwei griine Drachen.
Hat man diese getotet, ist der
Weg nach drauBen frei.

6. Ogre Base

In der Ogre Base norddstlich
vom 2. Outpost ist eine Ver-
schwoérung im Gange. Morog
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hat sich mit Myrtani verbiindet
und will den Chef der Ogres,
Gravnak, stiirzen. Am besten
besorgt man sich zuerst die
passenden Beweise, bevor
man zu Gravnak geht, um ihn
zu warnen. Die Draconians,
die Morog zur Seite stehen sol-
len, sind bereits eingetroffen.
Hat man Gravnak von dem
Komplott berichtet, greift Mo-
rog auch schon an, aber bei
dem Kampf helfen einem die
Ogres, die auf der Seite Grav-
naks sind. Sind die Bosen be-
siegt, verspricht Gravnak, daB
die Ogres in Kernen der Party
helfen werden.
7. Southern Outpost

Der Kommandant des 3.
Outpost und seine Wachen
verhalten sich duBerst merk-
wiirdig. Und tatséchlich, im Inn
findet die Party einen Mann,
der erzidhlt, daB die Draco-
nians unter Myrtani die Wa-
chen iiberfallen und ersetzt
hatten. Am besten befreit man
zuerst die gefangenen echten
Wachen durch den Geheim-
gang des Hauptgebéudes. Da-
nach befreit man die Kinder in
einem der noérdlichen Geb&u-
de und kehrt zu den Wachen

Kampf helfen. Man braucht
sich dann ndmlich nur noch
um den Anfilhrer, ein Sivak
Draconian, zu kimmern und
den grinen Drachen namens
Jadefang zu eliminieren. Die
(ibrigen werden von den guten
Wachen Oberwéltigt.
8. Sanction

Der Hafen der Stadt Sanc-
tion wurde von Minotauren ein-
genommen. AuBerdem begin-
nen Myrtanis Schergen, den
Tempel der Stadt zu (berneh-
men. Nidheres Uber Myrtanis
Plane erfdhrt man von einem
Elfen im Inn der Stadt. .

Huerzyds Tempel ist noch
unberiihrt und kann nach
Schatzen durchsucht werden,
aber der Tempel von Duergast
ist von den Draconians und Sir
Lebaum erobert. Die Briicke
zum Tempel ist zerstort. Eine
Frau wird von Minotauren ent-
fiihrt und muB gerettet werden.
Dies 6ffnet einen Geheimgang
nach Huerzyd, wo sich die Dra-
conians ausbreiten. Im Nord-
osten wird eine weitere Ge-
heimtiir sichtbar, die ins Reich
der Shadowpeople flihrt. Die
Héhlen fithren zu einem Hin-
tereingang des Tempels von

findet man eine Dragonlance.
Diese eignet sich hervorra-
gend als Drachenkiller und ist
nebenbei noch die beste zwei-
handige Waffe berhaupt im
Spiel. Im Tempel trifft man
auch wieder auf Skyla (siehe
Jelek), was sein Ende bedeu-
tet. SchlieBlich macht man Be-
kannischaft mit dem Todesrit-
ter Lebaum, der gerade neue
Untote herstellt. Ist Lebaum ge-
tétet, entbrennt eine Schlacht
zwischen den guten und bdsen
Truppen. Nach einiger Zeit
scheinen die Guten zu gewin-
nen und die Bdsen fliehen mit
ihren roten Drachen Richtung
Kernen. Man besteigt mit Tass-

. lehoff Burrfoot einen goldenen

Drachen und nimmt die Verfol-
gung auf. Bald st6Bt die Party
auf zwei Windschiffe, und das
groBere wird geentert.
9. Windschiff

Man muB die Kommando-
zentrale des Windschiffs fin-
den und in Besitz nehmen.
Tasslehoff kann das Schiff flie-
gen. Uber Kernen rammt Tass-
lehoff das andere Windschiff,
wodurch beide zerstdrt wer-
den. Das eigene Schiff fangt
an zu sinken, und man muB ei-

PS

steigt man einige Stockwerke
tiefer, liberwéltigt einige Wa-
chen und nimmt deren Unifor-
men als Verkleidung. So kann
man die Drachen besteigen,
bevor das Schiff aufpralit.

10. Kernen

In Kernen ist das SchloB von
Myrtani. Bevor man das Tor an-
greift, sollte man mitden Ogres
Kontakt aufnehmen, die einen
dann unterstiitzen. Auch kann
man eine Krone finden und ei-
nem Drachen Gbergeben, der
daraufhin das Tor angreift und
die Wachen schwécht. Zusétz-
lich kann man sie ablenken, in-
dem man in zwei Hausern Feu-
er legt und die menschlichen
Wachen gegen die Draconians
aufhetzt. Danach greift man
das Tor an.

Im SchioB muB man eine
Salbe herstellen, damit man
vor dem Wéchter geschiitzt ist.
Danach geht es gegen den
Dragon Master mit seinen ro-
ten Drachen (Resist Fire und
Haste). SchlieBlich gelangt
man zum Aurak Myrtani, den
man endlich erledigen darf.
Dann noch drei rote Drachen
toten und die Guten Méchte
haben lber die Bosen gesiegt.

zuriick, die einem dann beim | Duerghast. In diesem Tempel | nen Ausgang finden. Dazu vw
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Dogs of War
(Amiga)

Unendlich viele Leben gefél-
lig? Kein Problem! An beliebi-
ger Stelle im Spiel "Timbo™
eingeben und "F5" driicken.
Wenn Euch jetzt ein feindlicher
Kampfer berlthrt, haucht er
sein Leben aus. Wenn Euch
das nicht reicht, kénnt Ihr die
"P"-Taste drlicken und die
ganze Mission hat sich von
selbst erledigt. Dieser Tip
stammt von James Mock aus
Sax in der Schweiz. v

Dyter 07 (AMIGA)

Stefan Dresselhaus und Kai
Linnemann aus Neuenkirchen
haben zwei Cheats fiir "Dyter
07" auf Lager. Um ins Sound-
menl zu kommen, muf man
im Titelbild
OBl
eingeben, nun kann man sich
die tolle "Lalla” (Originalton
Stefan und Kai) von Karsten
Obarski anhdren. Wenn man
alle Waffen haben méchte, soll-
te man im Titelbild das Wort
GIB
eingeben. Nun kann man fol-
gende Tasten benutzen:

"W fiir volle Ausristung
"S" flr volle Energie
"L fiir ndchsten Level. vw

The Untouchables
(Amiga)

Oliver Detjen aus Sthur-
Brinkum, zur Zeit auf den Spu-
ren von Elliot Ness und Al Ca-
pone, schickt uns folgenden
Tip. Nachdem das Titelbild er-
schienen ist, sollte man doch
einfach mal
"southamtongazette”
eingeben. (statt "z” das "Y”

<k

driicken!) Der Bildschirm blitzt
am unteren Rand kurz auf und
man kann mit "F10” immer ei-
nen Level weiterkommen. vw

X-Out (Amiga/ST)

Bevor Euch bei "X-Out" das
Geld ausgeht, probiert einmal
folgendes: Kauft Euch das bil-
ligste Raumschiff ohne Ausri-
stung, bewegt den billigsten
SchuB auf das Visier des
Galakto-Héndlers und drickt
den Feuerknopf. Nicht nett,
aber wirksam. Ihr bekommt
500000 Credits, die ja wohl
furs erste reichen durften. Der
Tip stammt von Mark Hoff-
mann aus Neumunster. vw

Fighter Bomber
(Amiga)

Navid Nazemian aus Ham-
burg hat sich in die Lufte ge-
schwungen und dabei die PaB-
worter fir alle angehenden Pi-
loten gefunden:

YAWN

BUCKAROO
HOORAY FOR MICK
SO WHAT IF | DO
KYLIE

VERSION
BOOMERANG.

Tragt Euch unter einem die-
ser Namen ein, und der Cheat
ist aktiviert. vw

Ninja Warriors
(Amiga)

Renold Gehrke aus Patten-
sen hat seinen Amiga ange-
worfen und ist bei ”Ninja War-
riors™ auf ein paar nette kleine
Effekte gestoBen. Man driickt
wéhrend des Spiels die "Caps
Lock”-Taste, gibt eines der fol-
genden Codewdrter ein und
driickt nochmals auf "Caps
Lock™
— STEVE AUSTIN — aktiviert
eine Slow-Motion-Funktion (S-
Taste driicken).

— SKIPPY — |48t die Soldaten
springen.

— THE TERMINATOR — I4Bt
den Ninja-Roboter bei Verlust
eines Lebens in alle Einzelteile
zerspringen.

— MONTY PYTHON — laBt al-
le Gegner riickwérts gehen.
— ASMALL STEP FOR AMAN.
— Alle Gegner fliegen hoch
Gber den Bildschirmrand (die
Panzer natiirlich nicht). vw
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Das Ende des
Lord Chaos

Die Wogen der Entriistung
schlagen hoch! Die Helden sit-
zen festim Dungeon des finste-
ren Lords und es gibt kein Ent-
rinnen. Jedenfalls nicht bis zur
heutigen Ausgabe der POWER
PLAY. Aus produktionstechni-
schen Griinden war es uns lei-
der nicht moglich, Lord Chaos
in Ausgabe 6 sein verdientes
Ende zu bereiten. Wir bitten
um Entschuldigung. Jetzt aber
frisch ins Abenteuer gestiirzt.
Ihr habt euch lange genug aus-
geruht. Chaos beware, here we
come!

Der weitere Weg durch die
néchsten beiden Stockwerke
erfordert etwas korperlichen
Einsatz von lhren Helden. Als
erstes stoBen Sie in Level 8 auf
einen ganzen Haufen Spin-
nen, die Sie am besten mitdem
frisch erworbenen Executioner
und den anderen Hieb- und
Stichwaffen erledigen, denn
Feuerbélle u.d. werden von ei-
nem Transportfeld abgelenkt,
s0 daB Sie damit bestenfalls ei-
ne erwischen, aber nicht die
vordere. Wenn Sie noch lhren
Skeleton Key haben, kénnen
Sie hier einen Geheimgang zur
Junction of the Ways o&ffnen,
wenn nicht, begeben Sie sich
die Treppe hoch, wo Sie der
gleiche SpaB nochmal in blau
erwartet.

Level 7:

KU — Way of the Fighter

Dieser Raum ist etwas gro-
Ber als die Spinnenkammer, al-
lerdings von ca. 20 blauen
Ameisen bewohnt. Hier gilt das
gleiche wie eben: Feuerbélle
werden abgelenki, so daB Sie
besser zuschlagen sollten.
Bleiben Sie tunlichst direkt an
der Treppe stehen, sonst wer-
den Sie in eine Nische ge-
beamt und werden keine Gele-
genheit haben, sich zwischen
den Angriffen ein wenig auszu-
ruhen. Der Raum enthélt zwei
imagindre Wénde, die einen
Wassersack, eine Miinze und
das Gem of Ages verbergen.

Level 7:

KU — Way of the Fighter
besteht auch nur aus einem
einzigen Gang, der einen Altar
of VImit einem Key of B enthélt.
Die Treppe ist direkt daneben.

Level 5:

KU — Way of the Fighter

Auch hier nur ein einziger
Raum. Diesmal mit zwei Skor-
pionen und dem Morning Star,
der allerdings als Waffe eigent-
lich nur gegen Golems taugt,
da er reichlich schwer ist.

<Ik

Level 4:

KU — Way of the Fighter

Dieser Gang flhrt wieder
zum Vorraum des Diabolical
Demon Directors, wo Sie den
Spielstand sichern sollten.

Level 3:

KU — Way of the Fighter

Sobald Sie im Director ste-
hen, sollten Sie die Monster
links liegenlassen oder kurz er-
ledigen, und sich dann in die
Grube neben der dazu auffor-
dernden Inschrift  werfen.
Wenn Sie Lust haben, kénnen
Sie noch den Drachen unter
dem Director erlegen, wenn
nicht, benutzen Sie gleich wie-
der die Treppe. Legen Sie ei-
nen Gegenstand auf die Bo-
denplatte und warten Sie ab,
was passiert. Diese Bélle sind
ziemlich unangenehm, wenn
man mehrere davon abbe-
kommt, was ansonsten jedes-
mal geschieht, wenn Sie lber
die Platte laufen.

Wenn Sie die Platte Uber-
quert haben, erwacht der un-
scheinbare Steinhaufen vor |h-
nen zum Leben und wird zu ei-
nem Golem. Nachdem Sie die-
sen besiegt haben, setzen Sie
den Solid Key ein, um die Tur
zu dffnen. Hinter der Tlr ist au-
genscheinlich erst mal gar
nichts, und auch die Inschrift
ist nicht sehr ermutigend. So-
bald Sie jedoch bis zum ver-
meindlichen Ende des Gangs
gegangen sind, sollten Sie

sich umdrehen, denn hinter Ih-
nen stehen — Uberraschung!
— vier Ritter. Wenn Sie sich auf
einen Kampf einlassen, sollten
Sie eine der Magic Boxes op-
fern, das beschleunigt die An-
gelegenheit doch um einiges.
Sie miissen sich aber nicht un-
bedingt stellen, denn nachdem
Sie einige Zeit mit dem Riicken
zum Ende des Gangs gestan-
den haben, &ffnet sich ein Ge-
heimgang, und Sie kdnnen
den geordneten Riickzug an-
treten.

Der nun folgende Gang ist
keine Tauschung, sondern tat-
séchlich so lang wie es scheint.
Wenn Sie sein Ende sehen
kénnen, sollten Sie auf der
rechten Seite den Knopf driik-
ken, danach 6ffnet sich ein wei-
terer Geheimgang zu einer
Treppe nach unten.

Level 4:

KU — Way of the Fighter

Wenn Sie dem Gang nach
der Treppe folgen, gelangen
Sie zum Dragon Den, wieder
s0 eine nette Einrichtung mit
einigen Drachen. Bevor Sie
hier irgend etwas anfangen,
schlieBen Sie die Tir des gro-
Ben Raums und zerstéren Sie
sie mit einigen Feuerbéllen.
Danach kénnen Sie sich daran
machen, die Drachen nachein-
ander freizulassen und zu erle-
gen, wobei es sich jetzt als
glnstig erweist, wenn Sie lhr
Eye of Time noch nicht aufge-

In diesem Level findet der Endkampf statt

braucht haben, obwohl es in
einem der Rdume ein neues
gibt. EinschlieBlich des Vor-
raums besteht dieser Teil des
Levels aus sechs Kammern,
die durch imagindre Wéande
miteinander verbunden sind.
Der Ausgang ist in der stidostli-
chen Kammer, so daB Sie min-
destens zwei Drachen erledi-
gen miissen, um hier weiter zu
kommen.

Die Antwort auf die Inschrift
(Do you have the power?") ist
eigentlich recht simpel: Sie
miissen lediglich die in der Ki-
ste gefundenen Power Towers
vor das Magische Auge an der
Wand halten, um so einen Ge-
heimgang zu 6ffnen. Sind Sie
noch im Besitz eines Skeleton
Keys? Wenn ja, kénnen Sie
sich hier nach rechts wenden,
anderenfalls mussen Sie den
Umweg nach links nehmen
und noch einen Golem und
zwei Hellhounds aus dem Weg
rdumen, bevor Sie das Cor-
bum in Empfang nehmen kén-
nen.

Level 2:

KU — Way of the Fighter

Wenn Sie den unsichtbaren
Fallgrubenklappen nicht trau-
en, legen Sie doch einfach ein-
mal einen Gegenstand auf die
Fallgrube sidlich von der Bo-
denplatte. Sie kdnnen jetzt ent-
weder den Weg durch die
Glimmertlr nach oben neh-
men, oder aber Sie gehen wie
oben beschrieben vor und neh-
men den bereits bekannten
Weg, den Sie schon bei ROS
beschritten haben.

Level 1:

KU — Way of the Fighter

Davon ausgehend, daB Sie
den einmal eingeschlagenen
Weg weiterverfolgen, hier die
Situation, der Sie auf Level 1
gegeniberstehen: Vor lhnen
befindet sich eine Nische, in
der Sie noch einmal eine Waffe
finden, falls Sie immer noch
nicht genug haben. Halten Sie
ein paar Feuerbélle bereit und
gehen Sie den Gang bis zu der
néchsten Glimmertlr, hinter
der ein bis drei Demons auf Sie
warien. Es ist ratsam, die Tir
zu 6ffnen und sich darunter zu
stellen, denn jedesmal, wenn
Sie den Kontaktpunkt vor der
Tir betreten, holen Sie sich ein
paar Wirmer in den Vorraum,
die Sie dann etwas spaterauch
noch bekdmpfen miissen.

Vom letzten der Demons er-
halten Sie einen Cross Key, der
fur das SchloB am sudlichen
Ausgang paBt. Regenerieren
Sie lhre Truppe, bevor Sie die
Tir &ffnen, und kdmpfen Sie
sich dann durch die Wiirmer
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nach Osten durch. Die erste
Tir in diesem Vorraum l&Bt
sich mit einem weiteren Cross
Key offnen, allerdings machen
Sie sich die Sache leichter,
wenn Sie alle Wiirmer vernich-
ten und ganz nach Osten vor-
dringen, denn dann haben Sie
spéter nicht auch noch einen
Haufen Wiirmer auf dem Level
rumlaufen, die lhnen das Le-
ben unndtig schwermachen.
AuBerdem brauchen Sie flr die
zweite Tiir auch keinen Schliis-
sel, sondern sie offnet sich,
nachdem Sie den Gegenstand
aus der Nische daneben ge-
nommen haben. Wenn Sie die-
se Tir gedffnét haben, stehen
Sie wieder mitten im Level 1
und kénnen sich auf den Weg
zur Ful Ya Pit machen, die sich
‘ganz im Stidwesten des Levels
befindet.

Haben Sie den Wrath of God
aktiviert? Dann gibt es noch ei-
ne andere Maglichkeit, in den
Raum mit der Ful Ya Pit zu ge-
langen: Im Siidosten des Le-
vels, vor dem Anfang des Ge-
heimgangs durch die Giftgas-
kammer, miBte jetzt ein Trans-
portfeld aktiv sein, welches Sie
direkt bis .in den Vorraum
bringt, so daB Sie sich den Um-
weg durch die Demons Cham-
ber ersparen kdnnen.

Wenn Sie nun am Ziel Ihres
Weges angelangt sind, brau-
chen Sie nichts weiter zu tun,
als das Corbum in die schwar-
ze Flamme zu werfen (und
nicht etwa in die offene Grube,
wie der Name vermuten [&Bi!)
und Ihr Auftraggeber erscheint
und bedankt sich artig bei Ih-
nen, da Sie wieder mal das
Universum gerettet haben.

Als AbschluB bekommen Sie
wie bei Dungeon Master noch
einmal eine Ubersicht iber die
Einstufung lhrer Gruppe. Wo-
bei das Pluszeichen (+) fir eB-
bar und das Minuszeichen (—)
fiir giftig stehen soll. (Das (+)
dann entsprechend fiir beides
gleichzeitig.) Natlirlich steht es
jedem frei, auch andere Spri-
che zu versuchen, allerdings
habe ich die oben angegebe-
nen als die wirksamsten erfah-
ren.

Nachtrige und anderes,
was sonst nirgendwo hinge-
paft hat:

— Wer sich durch den Dragon
Den gekampft hat, wird erfah-
ren miissen, daB bei Chaos
strikes Back auch die Drachen
nachwachsen, denn beim
ndchsten Besuch sind sie (zu-
mindest einer) wieder da.

— Wenn Sie von KU aus auf
den ROS-Weg Uberwechseln
wollen, kénnen Sie das auch
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schon vor Level 2. In dem
Raum unter dem Corbum-Pil-
lar auf Level 3 finden Sie hinter
dem Eingang drei Fallgruben
auf der linken Seite. Wenn Sie
in die im Osten gelegene Gru-
be klettern, landen Sie im Solid
Wall Maze direkt neben einem
Drachen, so daB Sie sich ge-
schickterweise vorher ein paar
Feuerbélle zurechtlegen soll-
ten. Sie kénnen dann hier
gleich den Emerald Key auf-
sammeln und missen nicht
den ganzen davor liegenden
Weg zurlicklegen.

— Sie sollten zwischen Ihren
Missionen ab und zu mal in
den Startraum zuriickkehren,
um nachzusehen, ob sich in-
zwischen etwas Nutzliches an-
gesammelt hat. Im Laufe des
Spiels finden Sie hier auf jeden
Fallein Eye of Time, das Sie ge-
rade im Dragon Den gut ge-
brauchen kénnen. Auch in
dem ”Supplies for the Quick”-
Raum findet sich zu einem
spéteren Zeitpunkt noch eini-
ges an Ausrlistungsgegen-
stédnden an.

— Soliten Sie das Pech haben,
in die 6stliche der beiden
durchgehenden Faligruben zu
fallen, miissen Sie samtliche
Ausriistungsgegenstdnde ein-
schlieBlich Ihrer Waffen und
Bekleidungsstiicke ablegen,
um da wieder raus zu kommen.
lhre Utensilien kénnen Sie in
diesem Fall in dem eben er-
wéhnten Raum wieder einsam-
meln, wozu Sie sich erstmal
wieder ohne Ausriistung nach
oben durchkédmpfen miissen.
— Es gibt auf Level 6 einen
Raum, der zum GroBteil aus
versteckten Fallgruben besteht
und vor einem magischen Au-
ge und zwei Turen endet. So-
bald Sie vor dem Auge stehen,
offnen sich alle Turen des
Raums und Sie sehen sich mit
etlichen Couatls konfrontiert.
AuBerdem erhalten Sie die
Message: "Prove that you are
awizard.” In diesem Fall gibtes
zwei Méglichkeiten: Entweder
Sie springen in eine der Fall-
gruben (sofern Uberhaupt
Platz zum Springen daist), was
das Problem aber nicht lost,
sondern nur verschiebt, oder
Sie wenden den Oh-Ew-Sar-
Spruch an, der Sie kurzfristig
unsichtbar macht, und schlei-
chen sich an den Couatls vor-
bei. Einfacher ist es allerdings,
wenn Sie den Orange Gem ha-
ben, denn dann stellt sich die-
ses Problem gar nicht, son-
dern Sie kénnen wie beschrie-
ben den Geheimgang benut-
zen und diesen Raum umge-
hen.

ANTWORTET

Police Quest i

Son Nguyen aus Wilhelms-
haven hat Probleme am "Cot-
ton Cove”. Er hat zwar von der
Joggerin den Hinweis erhal-
ten, kommt nun aber nicht an
"Bains” vorbei. Der Kerl
schieBt wie der Teufel und ist
selber unverwundbar. WeiB je-
mand, wie man den Bésewicht
erledigen kann? vw

Die Antwort zu:
Neuromancer

Jérg Endres aus Langgdns
beantwortet Joérg und Heino
die Fragen zu dem Cyberpunk-
Spiel "Neuromancer”:

Die Gasmaske, die man bei
Julius Deane bekommt, wird
bendtigt, um in Maas Biolabs
einzudringen, da dort ein todli-
cher Virus freigesetzt ist.

Ein "ROM Construct” be-
kommt man, wenn man einen
Security PaB in den Library-
Computer bei Sense/Net gibt
und dann ein ROM-Construct
unter einer bestimmten Num-
mer anwdhlt (Nummer fur Dixi
Flatline: 0467839).

Bessere Software erhalt
man in den folgenden Basen:
Screaming Fist (keine Ai) Cy-
berspace 464-160 Zone 3
D.A.R.PO. (keine Ai) Cyberspa-
ce 336-240 Zone 3
Gridpoint (keine Ai) Cyberspa-
ce 160-320 Zone 4
Bell Europe (keine Ai) Cyber-
space 384-288 Zone 5
1.N.S.A. (keine Ai) Cyberspace
448-320 Zone 5
Nihilist (keine Ai) Cyberspace
416-368 Zone 5
KGB (Ai) Cyberspace 112-416
Zone 6
Kopenhagen Uni.(keine Ai) Cy-
berspace 320-032 Zone 2

IPS

In die Database vom KGB
gelangt man nur, wenn man
das Programm "Easy Rider”
besitzt.

Auf folgende Programme
sollte geachtet werden: Drill,
Doorstop, Concrete, Depth-
charge, Logic Bomb. Die be-
sten Viren sind: Python und
Acid.

Den "Evasion Skill Chip” be-
kommt man, wenn man in der
Database der Polizei die BAMA
ID von Larry Moe (062788138)
eingibt, worauf dieser sofort
verhaftet wird. AnschlieBend
kann man in Larry Moes Ge-
schéft den geheimen Treff-
punkt der Panther Moderns
aufsuchen, wo man auf Lupus
Yonderboy trifft. Von ihm erhalt
man den Security PaB, der be-
nétigt wird, um sich ein ROM-
Construct zu verschaffen. Al-
lerdings kostet dieser Pa 4000
Credits.

Den "Evasion Skill Chip” be-
kommt man ebenfalls von Lu-
pus Yonderboy, wenn man ihn
auf ”Chip” anspricht. Zusétz-
lich verrdat er noch eine Ge-
heimkontonummer, unter der
30000 Credits zu bekommen
sind. Mit Hilfe des Sicherheits-
codes der Bank Gemeinschaft
und einem Konto der Bank Or-
bital of Zurich kénnen die 0.g.
Credits auf das Konto der BO-
ZOBANK Uberwiesen werden.
(Der Sicherheitscode lautet
BG1066.)

Um in das MAAS-Biolabs
einzudringen, muB die Databa-
se (Cyberspace 112-480, Al-
Schwiche Phenomenology)
geknackt werden. Anschlie-
Bend kann man in der Databa-
se den Lawbot-Alarm auschal-
ten und die Tlr &ffnen. Die Als
(Artificial Intelligence) knackt
man mit Hilfe der sog. Kampf-
skills:

— Logic

— Phenomenology

— Sophistry

— Philosophy vw

Space Quest lli

Oliver Hauser aus Altmiin-
ster hat ein paar Fragen zum
Adventure "Space Quest I,
— Wo findet er Geld?

— Was kann man im "Monolith

Burger” auBer essen und spie-

len sonst noch anstellen?

— Was kann er gegen das ra-

sche Verdampfen auf "Ortega”

tun?

— Was hat der Lift in "World

o'Wonders” zu bedeuten?

— Gibt es nur drei Planeten?
vw
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VIDEIJ-SPIELE
TIPS

In eigener Sache

Zu Beginn der Power-Tips
diesmal keinen Tip, sondern
ein dringender Apell an Euch,
betreffend der Power-Tips. |hr
habt sicher bemerkt, daB wir
bei den Power-Tips immer den
Namen und den Ort des Tips-
Finders angeben. Deshalb gebt
bitte nicht nur auf dem Um-
schlag zu Euren Tips Namen
und Adresse an, sondern auch
auf dem Brief selber. Gebt
moglichst auch eine Bankver-
bindung an (wenn Ihr ein Giro-
Konto habt), dann kénnen wir
Euch Euer Honorar schnell
und sicher direkt berweisen
— ohne langwierigen Brief-
wechsel.

Thema gezeichnete Karten:
Bitte keine Farbzeichnungen.
Da wir auf unserem hellgriinen
Papier nur SchwarzweiB-Bilder
drucken koénnen, sieht eine
Farbzeichnung dann wie eine
Nebellandschaft durch die
Gardinen betrachtet aus: grau
in grau. Schén wére es auch,
wenndie Karten nicht mit einen
Bleistift schattiert sind. Die
Karte verschmiert leicht, was
dann im Heft wiederum nicht
schoén aussieht. Auch Karo-Pa-
pier sieht im Heft nicht sonder-
lich gut aus.

Einen ganz grofien Wunsch
haben wir an Euch wegen ein-
geschickier POKEs und PaB-
wortern, lhr glaubt gar nicht,
wie viele Briefe wir wieder zu-
riickschicken, weil wir die PO-
KEs und PaBworter nicht rich-
tig lesen kdnnen. Und bei den
vielen Kombinationen ist es fiir
uns in den allermeisten Féllen
rein zeitlich unmdglich, den
Fehler zu finden. Also: POKEs
und PaBwoérter bitte immer in
Blockbuchstaben  schreiben
oder gleich mit der Schreibma-
schine tippen. Wenn lhr hand-
schriftlich schreibt, bitie bei
den POKEs und PaBwdrtern
genau schreiben. Folgende
Buchstaben kann man beim
Lesen leicht verwechseln: Die
Null ("0”) und das 0", "G”
und 6", 1" und "J” sowie "S"
und 5", Schreibt die Null am
besten mit einem Schrégstrich.
Denn Rest einfach genau
schreiben. hf
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| Simon’s Quest
S (Nintendo)

Das erste PaBwort fiir dieses
Action-Adventure flr die Nin-
tendo-Konsole hat uns erreicht.
Wenn Ihr noch mehr PaBworter
besitzt, Karten habt oder Tricks
herausgefunden habt, schreibt
uns. Dieser Tip stammt von
Leuzzi Giulio aus Bremen. Da-
mit besitzt Ihr das Messer, die
Peitsche, Knoblauch, den Beu-
tel und Draculas Kopf.

TURXEY MIZ6
6T 5467

Gebt anstelle des obigen
Ausrufezeichens (1) das Herz
ein, und anstelle des Fragezei-
chens (”?”) das Pikzeichen
ein (wie bei Skat-Spielkarten).
AuBerdem besitzt |hr die Fla-
schen, um in den Hausern die
Bdden aufzulésen. hf

Wonderboy I,
Teil 4 (Sega)

Unsere Verwandlungs-Odys-
see nahert sich dem Ende. In
dieser letzten Folge werden wir
gleich zwei Ober-Gegner be-
siegen, und Wonderboy zu sei-
ner menschlichen Gestalt ver-
helfen. In der letzten POWER-
PLAY verwandelte sich Won-
derboy in einen Léwen, und
kann jetzt mit weit ausholen-
den Schwertschldgen Steine
zertrGmmern.

Kleiner Tip mit groBer Wir-
kung

Erinnert Thr Euch noch an
unsere erste Exkursion? Wir
wanderten bei unserem ersten
Abenteuer durch die Wiisten-
landschaft, bis wir an eine Py-
ramide kamen. Dahinter stand
eine Sphinx, in der es das zwei-
te Herzchen gab. Dort wollen
wir jetzt nochmal hin. Wir Ihrin
dem Raum mit der jetzt leeren
Kiste steht, zertrimmert die
Steine mit dem Schwert, und
springt durch die entstandene
Lucke (siehe Bild). Ihr landet in
einem Raum mit acht Kisten.
Diese enthalten nitzliche Ge-
gensténde (siehe Liste). Aller-
dings 148t sich immer nur eine
Kiste 6ffnen. Raus kommt Ihr,
wenn lhr an einer beliebigen
Stelle das Joypad nach oben
driickt. Es dffnet sich eine Tur
und schon steht |hr wieder vor
der Sphinx. Um die anderen
Kisten zu 6ffnen, wiederholt
man den Vorgang.

Das 6. Herz

Jetzt nichts wie zuriick ins

Dorf. Sicher habt Ihr im Dorf

Kiste Inhalt

Goldstiicke
Geldsacke

8 Feuerbéille

8 Wirbelstlirme
8 Pfeile

8 Bumerdnge

8 Blitze

8 Charmesteine

WD WN =

Inhalt der Kisten

links neben dem Turm die Was-
serfldche bemerkt, die von vier
Steinen bedeckt ist. Mit dem
Léwen kann man sie zertrim-
mern. Springt dort ins Wasser
und lauft in dem Gang nach
links, bis lhr wieder auf eine
Abzweigung nach unten stoBt,
die von Steinen bedeckt ist.
Zertrimmert auch diese. Indem
Raum lauft Ihr nach rechts, bis
lhr eine von Steinen umgebe-
ne Kiste findet. Darin ist das
néchste Herz. Die Tir beférdert
uns wieder zurlick ins Dorf.
Maus unter Tage

Dort verwandeln wir uns wie-
der in eine Maus. Geht wieder
zur Wasserflache, und rennt
diesmal unter Tage nach links
weiter, bis Ihr zu einem Raum
mit vier Brunnen kommt.

Springt in den ersten Brunnen
von rechts, und laBt Euch von
den Sprungfedern darin an die
Decke katapultieren. Als Maus
bleibt Wonderboy daran kle-
ben. Lauft jetzt zum Brunnen
ganz links, und laBt Euch fal-
len. Durch die Tir kommt Ihrin
einen Raum mit lauter Schach-
brettsteinen. Hangelt Euch mit
Wonderboy bis an die Stelle,
wo nur ein einzelner Stein
héngt (siehe Bild). Zertrim-
mert diesen und geht mit dem
Fragezeichen durch die Tur. Ihr
seid in einem Raum, mit einer
merkwirdigen  Hintergrund-
Grafik. Die Kiste enthélt den
"MAGICAL SABER”. Mit die-
sem kann man in dem Raum
Steine entstehen lassen, und
sich so eine Treppe bauen.
Durch die Tur kommt Ihr wie-
der ins Dorf.
Ausriisten

Verwandelt Euch diesmal
wieder in den Fisch, und
springt ins Wasser, wo wir im
zweiten Teil zur Wasserland-
schaft kamen. In dem wasser-
gefiillten Tunnel fihrt weiter
rechts ein Weg nach oben, den
wir als Fisch jetzt entlang-
schimmen kénnen. Wir stehen
vor einer mit Steinen umgebe-

Bei der Sphinx gibi’s jede Menge Exiras (Sega)




Tir. Dahinter ist ein Shop, in’

dem wir fir 1000 Goldstiicke
ein "SAMURAI ARMOR” erhal-
ten. Wenn wir diesen angezo-
gen haben, riickt der Schwein-
chen-Verkdufer auch noch ein
"LUCKY SWORD" fiur 310
Goldstiicke raus. Wenn Ihr die
Gegenstdnde nicht erhaltet,
habt Ihr noch nicht genug Char-
me-Steine. Also zurlick und
verschiedene andere Kisten
durchsuchen, die wir im Ver-
lauf dieser Serie schon gefun-
den haben. Denn nach jedem
Ausschalten der Konsole sind
die Kisten wieder gefillt. So
bewaffnet zurtick ins Dorf und
wieder zum Lowen verwandelt.
Viele Kémpfe

Jetzt wird’s anstrengend.
Wir springen ein drittes mal in
den Teich im Dorf und lassen
uns jetztin den dritten Brunnen
von rechts fallen. Unten ange-
kommen, laufen wir nach links,
wo wir allerlei Getier bekdmp-
fen missen. Wer tbrigens Pro-
bleme bei den Lava-Seen hat,
wo Wonderboy von den blauen
Gespenstern genervt wird,
zieht sich einfach das "DRA-
GON MAIL” an, 14Bt sich in den
See plumpsen, und bekampft
die Geister von unten. Nach
dieser Aktion aber bitte sofort
wieder die bessere Ristung
anziehen. Wahrscheinlich wird
man hier unten ofters hops ge-
hen. Da hilft nur: immer und
immer wieder versuchen. Ich
glaube, ich habe zehn Anléufe
gebraucht, bis ich einmal bis
ganz nach links gekommen
bin. Der vorletzte blaue Riese,
der unfreundlicherweise mit
Feuerbélle schmeift, hat Gbri-
gens ein groBes Herzchen pa-
rat, das die komplette Lebens-
energie wieder auffrischt.
Wahrend dieser Exkursionen
erhélt man auch viele Charme-
Steine. Mit diesen kann man
als Maus-Mann gleich links
von Dorf in einem Shop ein
"KNIGHT SHIELD” fur 1140
Goldstiicke und ein "PRINCE
ARMOR?" fiir 1600 Goldstiicke
kaufen. Mit diesen dirfte man
wohlbehalten ganz links an-
kommen.
Das Léwen-Schwert

Mit geniigend Charme-Stei-
nen und dem “PRINCE AR-
MOR"” am Kérper erhalten wir
auch ein schickes neues
Schwert. Im Untergrund, vor
den vier Brunnen, schwebt in
der Luft ein Stein (siehe Bild).
Wenn wir diesen zerschlagen,
entsteht wieder ein Fragezei-
chen, wobei dieses wiederum
einen Shop hervorzaubert. Der
Ladenbesitzer verkauft ein
"MURMASE BLADE" flir 800

AV

Im Dorf gibt’s noch mehr Geheimnisse (Sega)

Der Endgegner mit den
blauen Kugeln ist nicht schwer
zu besiegen (Sega)

Goldstiicke, das dem Léwen zu
tiber 200 Angriffspunkten ver-
hilft.
Bei den Ninjas

Wenn wir schlieBlich mehr
oder minder wohlbehalten die
unterirdische Landschaft hin-
ter uns gelassen haben, ste-
hen wir im Hof eines fernostli-
chen Gebiudes, wo wir es mit
Ninjas und Samurai-Kampfern
zu tun kriegen. Sieben Stock-
werke mulssen wir uns nach
oben arbeiten, bis wir schlieB-
lich beim Ober-Schurken sind.
So unheimlich er auch aus-
sieht, mit dem "MURMASE
BLADE" genligen drei bis vier
Treffer, und erist hinliber. Keine

Angst vor den blauen Kugeln,
die er unentwegt schmeiBt.
Wenn man sich dicht vor ihn
stellt, kdnnen Wonderboy die
Kugeln nicht treffen (siehe
Bild). Die bekannte blaue
Flamme, die von dem Unhold
{ibrigbleibt, verwandelt Won-
derboy in einen Habicht
("Hawk-Man). Wieder vor der
Tir des Gebéaudes solltet Ihr
nach oben fliegen. Dort gibt's
eine Tur, hinter der eine Kiste
und ein Shop warten. In der Ki-
ste ist Geld, Bumerdnge und
ein Auffiill-Herz. Im Shop war-
tet ein "HADES ARMOR” fiir
2000 Goldstlicke, der dem Ha-
bicht wunderbar paBt.
Das 7. Herz

Durch die Tur geht's wieder
ins Dorf. Fliegt jetzt im Dorf
nach rechts. Hinter der massi-
ven Mauer findet |hr einen
Shop, wo es je nach Laune des
Besitzers und nach Anzahl der
Charme-Steine von Wonder-
boy ein "HEAVENLY ARMOR”
fiir 3980 Goldstiicke und einen
Schliissel fiir 250 Goldstiicke
gibt. Letzteren sollte man sich
holen. Die Ristung muB noch
warten, bis wir geniigend Geld
zusammen haben. Jetzt geht’s
weiter nach rechts. Habt Ihr die
Kiste in der Hohle bemerkt?
Dortist das 7. Herz. Wir fliegen
weiter nach rechts, und errei-
chen eine wohlbekannte Land-
schaft. LaBt Euch nach unten

fallen, und fliegt in den Tunnel
nach links, bis lhr zu dem was-
sergefiiliten Gang ankommt,
den wir normalerweise immer
von der anderen Seite durch-
schritten. Am besten benutzt
Ihr jetzt das "WATER SHIELD”,
das wir in der letzten Folge ent-
deckten. In dem Gang fliegen
wir nach oben und kommen zu
der Kiste. Frisch gestarkt geht’s
auf den gleichen Weg wieder
raus, und wieder nach oben.
Fliegt jetzt nach rechts. Dort
kommen wir zum zerfallenen
SchloB aus der Anfangs-Se-
quenz. Lauft dort wieder zu
dem Raum, wo der blaue Dra-
che war. Dort findet lhr ein ”LE-
GENDARY SWORD”. Jetzt
wieder raus, und ab ins Dorf.
Der letzte Weg

Fliegt jetzt mal vom Turm aus
weiter nach links oben. Dort
kommt Ihr zu einer Tir, die uns
wiederum in einen Raum mit
merkwirdigen Blécken flihrt
(den Schiissel erhalt man im
Shop, rechts neben dem Dorf).
Bearbeitet die Steine mit dem
"MAGICAL SABER” und dem
"THUNDER SABER’". Irgend-
wo ist ein Fragezeichen, das ei-
ne Tur erscheinen l4Bt. Das
SchloB, zu dem wir jetzt kom-
men, ist ziemlich groB. Won-
derboy muB sich darin des &fte-
ren verwandeln. Wenn Ihr dort
{ibrigens mal in einem Raum
feststeckt, wo es scheinbar kei-
nen Ausweg gibt, driickt ein-
fach in der Grube das Joypad
nach oben. Der grtine Dra-
chen, zu dem wir schlieBlich
gelangen, sieht zwar scheuB-
lich aus, ist aber nicht schwer
zu besiegen. Einfach hoch-
springen, und auf seine ausge-
breiteten Flugel schlagen. Ir-
gendwann ist er besiegt, und
wir kdnnen das Joypad beisei-
telegen, und uns den toll ge-
machten Nachspann des Spiels
anschauen. hf

Tennis Ace (Sega)

Bei Tennis Ace kann man mit
dem PaBwort von Hjalmat-J.
Joffre-Eichhorn gleich in Frank-
reich, bei den French Open,
einsteigen. Dazu gibt man fol-
gendes PaBwort ein:

UWZK ZPXM WPJB OKRR

Man spielt Boris Becker.
Wenn beide Spieler im Einzel
am Netz sind, solite man einen
Lob spielen. Der Gegner hat
dann kaum noch Chancen, an
den Ball zu kommen. Becker
hat im Spiel folgende Werte:
Technik: 15, Power: 12, Speed:
12. hf
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Psycho Fox (Sega)

Gleich in Welt 1-1 wartet
noch eine Warp-Zone. Geht da-
zu bis ans Ende des Levels, al-
lerdings immer oben entlang.
Irgendwann kommt man an ei-
ne Stelle, wo zwei Baume ste-
hen (siehe Bild). Werft jetzt die
Eule ab. Sie prallt gegen etwas
im Himmel, und der Himmel
bekommt sozusagen Risse.
Wiederholt das so lange, bis
ein Loch entstanden ist. Wenn
Ihr dort hineinspringt, seid Ihr
in einem schwarzen Raum mit

zwei Vasen am Boden. Die lin-
ke flthrt nach Welt 7-1, die rech-
te nach 2-1.

Auch Thomas und Oliver
Trendel aus Friedberg entdeck-
ten im Teamwork eine Warp-
Zone. In Welt 1-2 wandert man
bis zu der Stelle, wie im Bild ge-
zeigt. Die Blocke, die den Weg
versperren, sind briichig. Mit
der Eule oder der Faust hackt
man diese auf, und marschiert
durch. Auch hier gibt’s ein Loch
an der gezeigten Stelle, wenn
man die Eule wirft. Diese Warp-
Zone geht nach Level 5-1.  hf

Die Steine kann man zerstdren. Dahinter ist ein geheimes Loch (Sega)

Sokoban
(PC-Engine)

Jens Correus aus Homberg
schreibt uns, daB es bei Soko-
ban drei Abschnitte gibt: Die
"Sokoban World” (Level 1 bis
100), die "Hard Sokoban
World” (Level 101 bis 200) und
die "Super Hard Sokoban
World" (Level 201 bis 300). Er
hat uns auch gleich ein paar

PaBworter mitgeschickt, mit
denen man das Gianze auspro-
bieren kann. Mit "Field” ist
man in Level 169, also der
"Hard Sokoban World”, Mit
"Horse” befindet man sich bei
Level 247. Natirlich kann man,
wie beim PC-Engine-Sokoban
tblich, nach «Run» die weiter

‘zuriick liegenden Level an-
schauen. Viel SpaB bei Level
200 bis 247! hf

Schon mal Level 222 gespieli? (PC-Engine)
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Gates of Zendocon
(Lynx)

Bunte und anstrengende 51
Level warten auf den Lynx-
Spieler, wenn er das "Gates of
Zendocon”-Modul  einsteckt.
Wer nicht allzuweit kommt,
kann sich mit unseren PaBwor-
tern schon mal bis zum 28. Le-
velvorpirschen. Christian Leni-
kus aus Bad Ischl in Osterreich
stellte uns die Codes zur Verfi-
gung.

Er hat auBerdem einen Tip
fiir den 28. Level. Dort gibt es
am rechten Rand ein rauf- und
runterfahrendes Geschiitz. Das
offnet auBerdem ab und zu
sein Auge. Da kommt die Gele-
genheit des Spielers, denn das
Auge muB man zweimal tref-
fen, um das Geschiitz zu zer-
stéren. Danach kommt man zu
Zendocon. Die Spinne wan-
dert immer zwsichen dem lin-
ken und dem rechten Rand hin
und her. Man stellt sich am lin-
ken Rand so hin, daB man sich
auf gleicher Hohe des Auges

Level PaBwort Level PaBwort
1 BASE 15 BREX
2 ZYBX 16 ZEST
3 XRXS 17  ZORT
4 ANEX 18 STAB
5 NEAT 19 BOXX
6 YARR 20 SEBB
7 EYES 21 SNEX
8 BARE 22 ZAXX
9 STAX 23  BROT
10 szzz 24  STOB
11 RAZE 25  XTNT
12 TRXX 26 BOTZ
13 STYX 27  SNAX
14 YARB 28  ZETA

PaBwirter fiir Gates of Zendocon

befindet. Diese werden mit
dem Laser so lange bearbeitet,
bis sie schwarz sind. Dann
schaltet man den Schutzschirm
ein und fahrt ein paarmal ge-
gen die Augen.

Christian fand auferdem in
den Levels 10, 12, 16, 18 und 23
Extra-Waffen. hf

Kid lcarus
(Nintendo)

Das Modul ist zwar schon et-
was dlter, hat aber nichts von
seinem Reiz verloren. Sven
Bosch aus Aachen erspielte ei-
nen Code, der schon ziemlich
weit im Spiel ist. Probiert mal
aus, ob er Euch von Nutzen ist.

QCOamy 1DPbnz
2EQeo? 3FRdp!

Damit fangt lhr in der
Unterwelt-Festung an, habt
Kampfstéarke 4 und kénnt fast
alles kaufen. Ihr besitzt auBer-
dem acht Fasser mit dem Was-
ser des Lebens. Ein kleiner
Hinweis am SchluB: Auch wenn
im Menl steht, daB lhr 99
Schlegel habt, so kénnt |hr
doch nur einen benutzen. Die
Engel-Feder kann man nicht
benutzen. hf

Battle Ace
(Super Grafx)

Fur alle, die sich schon mit
der Super-Grafx, dem PC-En-
gine-Nachfolger, begliickt ha-
ben, und auch das "Batile Ace”
dazu besitzen, kommt hier ein
toller Tip. Drickt im Titelbild
das Joypad viermal nach oben,
sechsmal nach rechts, zwei-
mal nach unten und zweimal
nach links. Dann «<RUN» driik-
ken und |hr seid in einem sog.
"Situation Mode"-Menii, in
dem man die Raumschiffzahl
auf drei, finf, zehn oder 256
Schiffe einstellen kann. Der
Tip stammt von Ken Takeda
aus Brugg in der Schweiz. hf

Super Hang On
(PC-Engine)

Schon mal nachts liber die
Rennstrecke gebraust? Nein?
Dann sofort das Modul ein-
stecken, und nach dem Ein-
schalten das Joypad nach
rechts-oben driicken, gleich-
zeitig Knopf «l» und «Select»
driicken. Die Rennstrecke ist
jetzt in Finsternis getaucht.
Auch der Tip stammt von Ken
Takeda. hf

Super Hang On
(Mega Drive)

Wenn man das “Original
Game” spielt, kommt man
beim Ausriisten der Maschine
schnell in Geldnot. Noel Pas-
quier aus Igis in der Schweiz
erspielte einen Code, mit dem
man sich mal so richtig ausri-
sten kann. Gebt dazu folgen-
des PaBwort ein:

S1B04000A05000
70JOCGITOACMGI

2AY



— Computershop und Gamesworld —

Miinchen/Niirnberg

Versand oder im Laden erhaltlich.
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Dungeon Explorer
(PC-Engine)

Schon gewuBt? Wenn man
in den verschiedenen Dunge-
ons die Obermonster besiegt,
bleibt auf dem Boden eine
Scheibe liegen. Sie wechselt
stdndig die Farbe zwischen
Gelb, Blau, Lila und Griin. Zu
dem Zeitpunkt, bei dem lhr die
Scheibe berihrt, bestimmt die
Farbe den Wert, der bei Eurem
Spieler erhéht wird. Gelb be-
deutet gréBere Geschwindig-
keit, Blau bringt eine hdhere
Trefferwerte, Lila eine groBere
Stérke und Wiederstandskraft
und Griin erhoht die Magie
bzw. die SchuBgeschwindig-
keit. Der Tip stammt von An-
dreas Kattilius aus Marl. Wer

hat noch mehr Tips und Tricks
hf

herausgefunden?

Darius (PC-Engine)
Lothar Giesen aus Aachen
entdeckte, wie man das Mega
(-Byte)-Spiel "Darius” schwe-
rer machen kann (fir alle die,
die’s beim ersten Mal durch-

Fiir Ballerspiel-Profis: Darius superschwer (PC-Engine)

spielen). Driickt im Titelbild
einmal «Select». Das Titelbild
schaltet dann auf den vollen
Darius-Schriftzug um. Drickt
jetzt gleichzeitig «Select», bei-
de Feuerkndpfe und «Run». Ihr
seid dann in einem Auswahl-
mend, in dem |hr mit dem Joy-
pad den Schwierigkeitsgrad
einstellt. "Easy”, "Normal”,
”Hard” und ”Professional” ste-
hen zur Auswahl. Angeneh-
mes Ballern. hf

Ghouls’n Ghosts
(Mega Drive)

Martin Hager aus Firth hat
uns zwei tolle Tips fiir Ghouls’n
Ghosts geschickt. Er fand her-
aus, wie man bei diesem Gei-
ster-Spiel unverwundbar wird,
und die Level anwéhit.

Zunéchst "Unverwundbar”:
Geht dazu ins Options-Meni
und wieder raus (mit «Start»),

,.
2
o

Beschreibung

«A» und «Start»

Oben und «Start»

itte «A», Oben und «Start»
Unten und «Start»
«A», Unten und «Start»
Links und «Start»
«A», Links und «Starts
Rechts und «Start»
«A», Rechts und
«Start»

Rechts-Unten und
«Start»

[E 0 NS AR
£ £ £
@ @

5, Mitte

End-
gegner

Levelanwahl bei Ghost’n Ghouls

ohne dort etwas zu verandern.
Wiederholt diesen Vorgang
finfmal. AnschlieBend driickt
lhr Knopf «A» viermal, zweimal
nach oben, zweimal nach un-
ten, links, rechts, links, rechts,
und dann Knopf «B» gleich-
zeitig mit «Start». Die ganze
Driickerei muB sehr schnell ge-
hen, und man muB das Meni
wieder verlassen haben, bevor
die Musik aufhort zu spielen.
Wenn man das geschafft hat,
das Spiel starten, und, voila,
man ist unverwundbar.

Um die Levels anzuwéhlen,
geht man wieder finfmal ins
Options-Mend, driickt dann
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Suchen Sie SPIELE
oder ZUBEHOR
fiir Ihren Amiga?

Dann schauen Sie doch mal bei uns im
Laden vorbei! Wir haben stindig ca. 400
verschiedene Softwaretitel und eine reich-
haltige Auswahl an Zubehdr am Lager.
Und die Preise stimmen auch! Hier einige
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SPEICHERERWEITERUNG Amiga 500
auf 1 MB inklusive Uhr, abschaltbar,
ri

SPEICHERERWEITERUNG Amiga 500,
wie oben, jedoch mit DUNGEON MASTER
(dtsch.) oder IT GAME FROM THE
DESERT (engl), nur 248,00 DM
ZWEITLAUFWERK AMIGA 500, Slime-
ling, abschaltbar, Bus durchgeschleift,
nur 238,00 DM.

SOFTWARE:

LITTLE COMPUTER PEOPLE 19,80 DM
ROCKSTAR ATE MY

HAMSTER 19,80 DM
TREASURE ISLAND DIZZY 19,80 DM
F-29 RETALIATOR 84,80 DM
OKTALIZER 98,00 DM
TRANSCRIPT (dtsch.) 98,00 DM
X-COPY 2, mit Hardware

und CYCLONE 69,00 DM

und vieles mehr ...

Natiirlich kénnen Sie sich beiunsim Laden
allesin Ruheansehen. Oder, wenn die Ent-
fernung zugrofist, rufen Sie unseinfach an!
Wirschicken Ihnen dann unseren neuesten

Katalog zu!

Gneisenaustr. 28 Tel.: 0208-497169
4330 Milheim/Ruhr oder 0208-496178

Konsole RGB/Pal, gebr.
Maniac Wrestling Down Load

250,-

Barunba Splatterhouse
Veigues Ninja Spirit
SUPER GRAFX
Konscle RGB nur 599,-
Grau Zért Strider
SEGA"

MEGA DRIVE

Konsole RGB/PAL+Spiel ab 424,00
Atomic Robocat DJ Boy
Thunder Force Il WhipRush

SNK NeoGeo - Fujitsu FM Towns
ATARI LYNX
Alle Spiele, samtliches Zubeh6r!

Ankauf und Verkauf von MEGA
DRIVE und PC-Engine Soft!

HOTLINE:
06131/53753

Inh. J.Hickethier & T. Keszler
Friedrich-Schneider-StraBe 3
6500 Mainz

LAY
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aber 16 mal Knopf «A», dann
zweimal nach oben, zweimal
nach unten, links, rechts, links,
rechts, und anschlieBend fur
den jeweilgen Level eine der

nachstehend aufgefihrten
Kombinationen. Viel SpaB
beim Ausprobieren. hf

Tetris (Game Boy)

Ist Euch Tetris zu einfach?
Dem kann abgeholfen werden.
Haltet das Steuerkreuz nach
unten gedriickt, bevor Ihr den
Game Boy einschaltet. Wenn
lhr den Level auswahlt, wird
tatsdchlich Level 10 bis 19 ein-
geschaltet. hf

Power Strike (Sega)

Kristijan Bilic Centic aus
Miinchen schickte uns einen
tollen Tip, mit dem man eine
Waffe besonders gut ausbau-
en kann. Schnappt Euch die
Waffe Nummer 2 und benutzt
sie so lange, bis nur noch weni-
ge Schusse {brig sind. Dann
fliegt lhr in die linke obere

Ecke, und haltet beide Feuer-
knopfe gedriickt. Jetzt die
Knépfe weiter gedriickt halten,
dann bekommt thr nach kurzer
Zeit 256 Schisse. hf

After Burner
(Mega Drive)

Level-Anwahl geféllig? Bitte
sehr: Im Titelbild, wo man zwi-
schen “Start” und "Option”
wahlt, driickt man alle drei Feu-
erkndpfe zusammen mit der
«START»-Taste. Jetzt erscheint
auf dem Bildschirm die Schrift
"Round Select!” und man
kann mit dem Steuerkreuz die
Runde einstellen, in der man
starten will. Dann noch «START»
gedrlckt — und los geht’s. hf

Atomic Robo Kid
(PC-Engine)

In verschiedenen Levels lau-
fen kleine Mannchen herum.
Wenn Ihr diese bis zum Level-
Ausgang begleitet, gibt's sechs
Continues dazu. Vorausset-

zung sind nattrlich gute Waf-
fen, damit man von den gan-
zen Monstern nicht aufgehal-
ten wird. Auch dieser Tip
stammt von Andreas Kattilius
aus Marl. hf

Wonderboy lil
(PC-Engine)

Wenn kleine dicke Elefanten
mit bunten Wasserbéllen auf

TIPS

den Wonderboy werfen, hat
man meistens schnell ein Le-
ben weniger. Wenn |hr beim
”Game Over”-Schriftzug am
Joypad nacheinander links,
rechts, unten, oben, «Select»
und links driickt, und das alles
wéhrend der "Game Over’-
Musik schafft, kénnt Ihr zu Be-
ginn des Levels weiterspielen,
bei dem lhr das letzte Leben
verloren habt. Der Tip stammt
von Andrea Quadflieg aus
Aachen. hf

(FELHELY 2

rieben Sie ein
ollenspiel flir
deutscher Sprache,
seiten belegt. Ein
ter schleudert Sie in
von einer unheimlichen
*Die N

ein

Fan, Das

%@//
Anleitung bis

Stunden

begeistern!

---kostenloser Katalog auf Anfrage -

Riidiger Rinscheidt-Buchholzstr.17-4755 Holzwickede

Hotline: «Freitags von 16.00-18.30 .,

SSSHGYY (SN

anspruchsvclies und faszinierendes Fantasy-

y einen Spieler in
// das drei(D Disketten-
A/ seltsamer Kristallsplit-
J eine andere Welt, die
Macht beherrscht wird.
Dunkle Dimension= ist
Muf3 fir jeden Rollenspiel
Spiel wird Sie von der
zu der Lisung far viele

{ Computer: C64 Floppy -Disk 514"
Die Dunkle Dimension
Bestellnummer: CS5/00401, 69,
Hindleranfragen erwinscht
Neuerscheiungen vorrétig

kostenloser Katalog auf Anfrage

m@e ,@3}

02301712647

02162-12073
HARDWARE

AMIGA
688 Attack Subm 59,50
Astro Marine Corps 53,50
Budokan 58,50
Grand Natianal * 49,50
Great Courts 59,50
nt.30 Tennis 6250
o Lor 5950
itcame 1. Desart 7150
vanhoe 5950
Rnights of Crystallion 73,50
Lurry Iil* 88,50
rates 64,50
Populous 5950
Sharman b4 64,50
Soldin 2000 44,50
Take Em Up 750
Uiima 5 8450
USS Jahn Young 5450

Velsaud Vnr!(nssc +DM 5,
Tel. : Hatline Mo -Fr. 14.00
schrifll, an: HAMOD = K

Drucktahiar und Preisinde

HAMO

SOFTWARE

Diese Programme, meist auch 107 G 64, ST, CPC sowie Nevheiten fir alle Systeme auf Anfrage.
Stindig Sonderangsbate, ¢.B. nur je 19,50 DM fir Amiga 5th Gear, Footh. Manager, Ice Hockey, Netherworld, MNebulus
Ruks]efa[e ity Hamster, Screamin Wings, Strange Mew World, Treasure Islands Dizzy, Toobin, Virus.
2.8.1 DM tiir PC: Foathall Manager, Games Compendium (10 Gamy
N 7.-, Ausland a A. Hardwars: bel Vnmusms:p Versand kestenirei,
9,00 h 02 2073 Telefon: 24 Sid. Anrufbeantworter: Telefax 02162/12074
Bsgas, Rahsersir. 235, 4060 Viersen 1
gin vaibehaten, Lists gegen D 1,60 in Dritmarken

02162-12073
ZUBEHOR

PC
Champions of Krynn
Conquast of Camelot

vira

F15 Strike Eagle
v Ady.

Knighis of Legend

Loom

Midwinter 64,50
Fipemania 62,50
Rings of Madusa 64,50
Ultima & 8450
rdware
Amiga Esl, 3.5 LW 1889,
512 K8 in. Uhr, abseh. 168,
Game Blaster PG 359,
Sound Blaster PC * 459,
AdLi 438,

i
Infrarot-Joystick

AV

PC-ENG. RGB NEU *SP *
SUPER GRAFX:BATTLE A. *

SPLATTERHOUSE

FORMATION SOCCER

FORMATION ARMED F

IMAGE FIGHT o
BARUMBA 107~
BE BALL ~99,-
AFTERBURNER ~aA
VEIGUES ~ahA
MANIAC WRESTLING ...a A.
PSYCHO CHASER

BREAK IN .69,
CYPERCROSS - 69.-
DRAGON SPIRIT 64~
MRHELI .. 84.-
DEEP BLUE Las-
NEW ZEALAND STORY .84,
HED - 94.-
F1-TRIPPLE BATTLE ~79-
SUPER VOLLEYBALL .
USA-PRO BASKETBALL }" -84,
PARANOIA 4 S84~
BLODIA <& .59,
SPACE INVADERS .69
HASE HQ. 94,
REDALERT % .89
TIGER ROAD .59
VOLFIED & ~8a-

FORDERN SIE UNSERE KOSTEN!

STAPE LWE'ISE SONDE RPREISE

Wegen des geplanten Umzuges lin 6 Wochen) riumen wir unser Lagsr zu absolulen
Traumpreisen nur solange Vorrat reicht),

DIE MIT * GEKENNZ. GERATE SIND OHNE FTZ-NA. UND VDE PRUFUNG.
VERSAND PER NN. 8.-DM: BEI VORK 4.-DM. PREISAND. UND IARTUMER VORBEHALTEN.

N.EUIJ NEU:! NEU"{
NEO GEU wvon SN

MEGA-DRIVE+ISR *
MASTER-SYSTEM ADAPTER
DJ-BOY

ATOMIC ROBO KID

WHIP RUSH
THUNDERFORCE Il
CYPERBALL
MOONWALKER

BATMAN

PHANTASIE STAR Il tengl}
JOYSTICK XE-1SG
GHOSTN GHOULS

Z00M 69;

SOKOBAN

ALLE WEITEREN SEGA MEGA"
DRIVE SPIELE 99,~

INDIANA JONES ADV. . 59,-
OKOPOLY - 89~
POPULOUS .49
THEIR FINEST HOUR 54
INDIANA JONES ADV. & .. 59,
BLOOD MONEY 49~

POLOI & a9
XENON Il o 49
SIMSITY 49-
SILKWORM .49

usw. rufen Sie an! &
REISLISTEN FUR Nii
N,

THEO KRANZ-VERSAND

EUBENHEIMERSTR .54 8782 KARLSTADT

24 Std HOTLINE: 09353/3317



n dieser Rubrik der Power-

Tips Ubersetzen wir exklusiv
fiir Euch die " Clue Books”. Die-
se Clue Books sind Ldsungs-
biicher, die von den Spieleher-
stellern zu besonderen Pro-
grammen herausgebracht
werden. In der Regel gibt es
diese Blichlein fiir Rollenspie-
le und Adventures.

Normalerweise kosten die
Clue Books ein Heidengeld
und sind zudem in Englisch ge-
schrieben. Oft geben die BU-
cher keine haarkleine Aufld-
sung eines Puzzles, sondern
umschreiben die Ldsung in
spannender und unterhalten-
der Romanform. Natirlich ist
es aus Platzgrinden nicht
mdglich, so ein Clue Book auf
einmal abzudrucken. Deshalb
milssen wir die Ubersetzun-
gen auf mehrere Ausgaben
verteilen.

Heute erfahren wir, wie das
Abenteuer des Raumschiffes
1SS Furchtlos” und dem Kapi-
tdn Max Zarfleen ausgeht.

Kapitdn’'s Log, Sternenzeit
18.11.4620 16:42.44

Ich hatte heute eine sehr an-
regende Unterhaltung mit mei-
nem alten Philosophie-Profes-
sor, Kerwin Dahglesh. Er ist
Gberzeugt, daB eine groBe
Menge Endurium-Treibstoff,
geziindet von einer ausrei-
chend groBen Explosion, ein
Raumschiff in der Zeit verset-
zen kann. Er sagte, daB dies
mitder Natur von Endurium zu-
sammenhédngen wirde — En-
durium verhalt sich im Gegen-
satz zu anderen Kristallen sehr
unberechenbar. Natirlich ist
dies der Grund, der erst die
Reisen mit Uberlichtgeschwin-
digkeit erméglicht, aber Dah-
glesh meinte, daB es theore-
tisch kein Limit fur die Uber-
licht-Reisegeschwindigkeit ge-
be, und daB man mit gentigend
Endurium sogar Reisen in
Uber-Zeitgeschwindigkeit ma-
chen kénnte. Ich werde nun
meinen alten Freund verlas-
sen, bevor ich anfange, lber
das zu reden, was ich entdeckt
habe. Was wiirde er dazu sa-
gen, wennich im meine eigene
Meinung Uber die wahre Natur
von Endurium erzéhle?

Kapitén's Log, Sternenzeit
20.11.4620 23:19.29

Meine Besatzung meint, daB
wir sehr viel einfacher mit den
Uhleks zurechtkommen, wenn
wir die sog. " Cloaking Device”
zu unserer Hilfe héatten. Viele
der frither gefundenen Infor-

LUE BOOK

Mit der /SS Furcht-

los fliegen wir wei-
ter durchs All: Willkommen
zum vierten und letzten Teil
des Starflight 1-Clue-Books
von Electronic Arts.

Starflight 1

Clue-Book

mationen deuten darauf hin,
daB die Thrynn dieses Gerét

als ”Shimmering Ball” be-
zeichnen. Nach diesem Hin-
weis und zahlreichen Informa-
tionen, die wir in den Ruinen
auf verschiedenen Planeten
fanden, lokalisierten wir als
moglichen Fundort den ersten
Planeten des Systems 68,66.
Nach endlosem Suchen auf
dieser Wasserwelt entdeckten
wir endlich eine Nachricht, die
uns den Standort der Ruinen
verriet, in dem die Cloaking
Device versteckt sein soll. Wir
werden morgen bei diesen
Koordinaten suchen.

Kapitdn’s Log, Sternenzeit
22.,11.4620 21:42.11

Unsere Suche war erfolg-
reich, wir fanden die Cloaking
Device in Ruinen bei 12N x 32E.
Als wir das System verlieBen,
wurden wir von Gazurtoids an-
gegriffen. Wir fanden heraus,
daB das niitzliche Gerét nur im
Kampf arbeitet. Nun flogen wir
in das Gebiet der Spemins und
nahmen verschiedene Wurm-
lécher, die uns direktin das Ter-
retorium der Uhlek brachten.
Die Koordinaten der Wurmlo-
cher sind wie folgt: Das erste
106,139 fuhrt bis 65,181; das
zweite 64,186 zu 31,184; und
das dritte, das uns bis in die
Néhe unseres Zieles brachte,
ist 35,186 zu 23,199, Mit groBter
Vorsicht flogen wir weiter.

Kapitén’s Log, Sternenzeit
24.11.4620 18:33.16

So weit, so gut. Auf dem er-
sten Planet des Systems
20,198 fanden wir den "Crystal
Cone” bei den Koordinaten,
die uns die Elowan gaben
(298x55W). Wir sammelten
reichlich Endurium auf und
werden morgen zum "Cry-
stal”-Planeten fliegen. Ich bin
sicher, daB es der merkwiirdige
Planet ist, der beim Anflug die
Schiffshille zum  Glihen
bringt.

Kapitan’s Log, Sternenzeit
25.11.4620 14:59.32

Als wir den Orbit des Plane-
ten verlieBen, auf dem wir den
Crystal Cone fanden, wurden
wir, noch bevor wir die Cloa-
king Device aktivieren konn-
ten, sofort von Uhlek-Schiffen
angegriffen. Héatten wir nur
schneller reagiert! Die Furcht-
los ist von den Kriegsschiffen
der Uhleks nahezu zerstort
worden. Meine Besatzung
wurde getdtet. Ich lasse das
Schiff treiben, widhrend die Uh-
leks versuchen, uns zu entern.
Ich benutze eines der schwar-
zen Eier (black Egg) als Deto-
nator fir das Endurium, um da-
mit eine Zeitexplosion auszuld-
sen, die, wenn mein guter al-
ter Professor recht hat, die
Furchtlos durch die Zeit

schleudern wird. Wenn es nur
einen Weg geben wiirde, die
Richtung oder zumindest die
Entfernung der Reise zu bein-
flussen! Meine einzige Hoff-
nung ist, daB mein Schiff sei-
nen Zweck erfiillt, entweder als
Warnung fiir die Vergangen-
heit oder als wertvoller histori-
scher Fund in der Zukunft.
Auch wenn das Endurium nur
einfach das Schiff zur Héblle
schicken wiirde, so fallt es we-
nigstens nicht den Uhleks in
die Hénde.

Wenn Du, der Du in der Ver-
gangenheit lebst, je dieses
Logbuch lesen wirst, muBt Du
folgendes wissen: Um die
Sonnen-Eruptionen zu stop-
pen, brauchst Du den "Crystal
Orb”, um damit die Verteidi-
gung des Kristall-Planeten
(192,152) zu durchbrechen. Du
benétigst den Crystal Cone,
um die Kontrollanlagen auf
dem Kristall-Planeten zu fin-
den und zu guter Letzt,
brauchst Du ein ”"Black Egg”,
ein explosives Gerat von todli-
cher Zerstorungskraft. Wenn
Du der Aufgabe moralisch ge-
wachsen bist, muBt Du den Kri-
stall-Planeten mit dem "Black
Egg” zerstoren.

Ich wiinschte, ich hatte mehr
Zeitfir Details, aber die Uhleks
betreten gerade das Schiff.
Wenn diese Informationen fiir
Dich keinen Sinn ergeben, be-
wahre sie bitte flr jemanden
auf, der davon Gebrauch ma-
chen kann,

Wird mein Logbuch in der
Zukunft gefunden, so bitte ich
Dich, vernichte die mé&rderi-
schen Uhleks, bevor es zu spat
ist. Ich werde den ersten
Schlag gegen sie fiihren. Ich
werde mit dem kleinen Shuttle
starten, aber ich werde nicht al-
lein gehen. Mein Begleiter ist
das zweite, etwas kleinere,
“black Egg”. Hétte ich vorher
gewuBt, was ich nun weiB, ich
hétte die Gehirn-Welt der Uh-
leks, von der die Thrynn spra-
chen, besucht und das schwar-
ze Ei dort deponiert. Nun ist es
leider zu spét. Aber nicht fir
die Uhleks, die mich hoffentlich
jagen werden. Fir sie wird das
schwarze Ei fir eine kleine
Uberraschung sorgen.

Kapitén aus.

So klért sich das Rétsel um
das mysteriose Auftauchen der
ISS. Furchtlos endlich. Wir
hoffen, daB Euch das Lesen
dieses Clue-Books genauso
viel SpaB gemacht hat, wie es
Euch in kniffligen Situationen
geholfen hat. In der nachsten
Ausgabe gibt’s Hilfen zum Rol-
lenspiel Might & Magic Il. mh
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VERLEIH VON
SPIELMODULEN

fidr

SEGA-
NINTENDO-
MEGA-DRIVE-
PC-ENGINE

Geringer Jahresbeitrag,
keine Verpflichtung.

START: 1.06.90

Sie erhaltenfastalle Smelmoilule.

Fordem Sie das Infoblatt an.
Schreiben Sie an

SM-Verleih

Alois Pielmeier
Hermann-Léns-Str. 17
8430 Neumarkt
oder rufen Sie einfach an
von Mo.-Fr. 14 - 19 Uhr.

Tel. 09181/32194

Zak MeKrackan

SOUNDSYSTEME
GAME BLASTER 299,00
SOUND BLASTER 43!.0!1
AdLib Soudcard + Jukebox 319,00
AdLib Soundcard + Compaser 399,00
SIERAA GUIDE Il
Lésungsbuch zu 15 Sierra-Spielen 39,90

Versandkosten:
Nachnahme + DI 6,00 Verauskasse « OM 4,00

=

Ausland: Nur Vorauskasse + DM 5,00

e

LISTE KOSTENLOSI!

|l

pd ur

Computersoftware
R. Duregger

Hotline 02 02/76 39 08

NEUHEITEN C 64
CASTLE MASTER ..
CHAMPION OF KRYNN,

CAVEMAN UGH ..
CHAMBERS OF SHAOL ..
E-MOTION

RAINBOW
TV SPORTS 5
THE F\NM. CESSCARD
Steckmadul.

NEUHEITEN MS-DOS
é—‘\ 0 TANKKILLER

ULTIMA
SOUNDBLASTER KARTT
GAMEBLASTER KARTE -
Alle nicht hier angefiihrten Programme bitte
anfragen!

Neuheiten .Mll ST
ANTHEAD ..
Zusatzdisc 24 it came from Ihe deserl
AMERICAN DREAMS
ATOMIX ...

DN\GON SPIR
DRAGON FLIGHT

THELR F\NEST HOUR
TOYOTTAS

TIE BREAK
TREAWSURE ISL. DI. ..
TWINWORLD
ULTIMAV ..
WINNERS. COMP.
WARHEAD

X-0UT ..

Dies sind einige Brispiele.
Fordern Sie unsere kostenlose Preislista an!

KaroSoft

Jurgen Vieth

688 Attack Sub, deutsches Handbuch
Austariitz, dt. Handbuch

Budokan, deutsches Handbuch
Bundesliga Manager, kpl. dautsch
Castle Master, di. Handbuch
Chambers of Shaolin, di. Anleitung
Champions of Krynn, dt. Anleitg.
Gonquerar, deutsches Handbuch
Dragon's Lair Il

Dragon's Breath, dt. Handbuch
DRAKKHEN, kpl. deutsch
Dragontflight, deutsche Version +
Dungaon Master, kpl. deutsch, 1 MB
Elvira, di. Handbuch +

Fighter Bomber, dt. Handbuch

F 16 Combat Pilot, dt. Handbuch

F 16 Falcon, dt. Handbuch

F 16 Falcon-Mission-Disk, dt. Hab.
F 19 Stealth Fighter +

F 29 Retaliator, dt. Handbuch
Heroes Quast 1 Mi

1t C. From T. Desert, dt. Handb. 1 MB
11 C. From the Desen, Data-disk
Kaiser, Gomp. u. Bretispiel, kpl. dt.
Kick Of, dt. Anleitung

Knights of Crystallion, kpl. dt.
Indiana Jones (Grafik Adv.) kpl. dt.
italy 1990, deutsche Version

Klax, deuische Anlitung +
Knights of Grystallion, df. Vers.
Leisure Suit Larry Il

Manchester United, dt. Anleitung

Austerlitz, dt. Handbuch
Battlehawks 1942

Bloadwych, d. Handbuch
Bloodwych Datadisk, dt. Anltg.
Caslle Master, dt. Handbuch
Chambers of Shaolin, dt. Anlaitung
Chuck Yeager's, dt. Handbuch +
Conguerer, di. Hangbuch
Dungsen Mastar, kpl. deutsch
Chaos Strikes Back

Dragenfiight kpl. d
Elite, dt. Handbuch

Elvira, dt. Handbuch *

Esc. 1. 1. Planete o. 1. R. Monsters +
Esprit, (Appl. Syst.), deutsch

Fire & Brimstons, dt. Anllg. +

F 16 Combat Pilot, dt. Handbuch

F 16 Falcen, di. Handbuch

F 16 Faleon-Mission-Disk, dt. Hdb.
F 19 Stealth Fighter +

F 29 Rataliator, dt. Handbuch +
Full Metal Planate, di. Handbuch
Graat Courts, dt. Anleitung

Kick Off, dt. Anleitung

Imperium +

Indiana Jones (Gralik Adv.) kpl. dt.
Haly 1990, dt. Version

Jumping Jacksan, dt. Handbuch
Kaiser, Comp. u. Bretispial, dt.
Kiax, deutsche Anleitung +

tsch

A 10 Tank Killer

Automix *

688 Attack SUB *

Austeritz, dt. Handbuch *
Balance of Power 1980

Block Out {Tetris ahnlich)
Budakan, dt. Anleitung
Bundesliga Manager, kpl. dt. *
Champions of Krynn *
Codename “lcaman” *

Conquest of Camelot *

Colonel's Bequest *

Dragen Strike, (Drachenflugsim.)
Elite

Face Off lcahackay *

F 15 Strike Eagle I *

F 16 Combat Pilot *

F 19 Stealth Fighter EGA/Hercul *
F 16 Falcon, AT u. norm. Vers. je *
Flight Sim. 4.0 deutsche Version *
Alle lieferb. Scanary Disks je *
Great Courts, Tennis *

Harpoan *

Heroes Quest *

Indianapalis 500, dt. Anltg
Indiana Jones (Graf, Adv.) kel 0t
Kings Quest IV *

Kings QuestV " +

Kiax, dt. Anleitung *

Leisura Suit Larry Il *

u-;x Anacu Chopper, dt. Anltg. *

M | Tﬂnk Platoon, dt. Anleitung *

AMIGA

Maniac Mansion, kpl. dt.
Midwinter, deutsche Version +
North & South, kpl. deulsch
Glimperium, kpl. deutsch
Pipemania, dt. Anilg.

Pirates, deutsches Handbuch +
Populous, dt. Handbuch

Populous, Datadisk (The pr. Lands)
Rainbow Island, dt. Anleitung

Rings of Medusa, kpl. deutsch

AVF — Honda, dt. Handbuch
Sherman M 4 Tank, deutsches Handb. +
SIMCITY, deutsche Anlgitung 512 K
SIMCITY, Terrain Editor, dt, Anilg
Sanic Boom, dt. Anleitung

Space Ace, di. Handbuch 512 K
Starflight, dt. Handbuch

Stuntcar Racer, deutsches Handb.
Baodo lgners Super Soccer, dt. Anltg.
Tennis Cup, deuische Anlaitung
Their finest Hour, di. Anleitung +

Tia Break, kpl. deutsch

Tower of Babel, dt. Handbuch
TV-Sports-Baskatball, dt. Handbuch
Walterloo, di. Handbuch

Wall Street Wizard, kpl. deutsch
Wall Streat Edilor, kpl. deutsch
X-Out, dt. Anleitung

XENON It "1 Megablasl » dt. Handbuch
Xenomorph, dt.

Zak Mo Kracken, kpl. deutsch

ATARI ST

Manchester United, dt, Anleitung
Maniac Mansion, kpl. dt.
Midwinter, dt. Handbuch

Morth & South, kpl. dt.
Qlimperium, kpl. dautsch.

Pirates, dt. Handbuch

Player Manager, dt. Version
Populous, di. Handbuch

Pepulous, Daladisk {The pr. Lands)
Rainbow Island, dt. Anleitung
Rings of Medusa, kpl. deutsch

Sim Gity, dautsche Anltg. +
Sherman M 4 Tank, dt. Anleitung
Space Ace, deulsches Handbuch
Space Quest Ill

Starfiight, dt. Handbuch

STOS - Tha Gama Creator, deutsch
STOS - Compller

STOS — Sprites

STOS - Maestro

STOS ~- Maestro Plus

Bodo ligners Super Soccer, dt. Anl.
Thelr finest Hour, dt. Anleitung +
Tie Braak, kpl. deutsch +

‘Wall Street Wizard, kpl. deutsch
‘Wall Streat Editor, kpl. deutsch
XENON I, Megabiast, dt. Anitg.
Xenomarph, dt,

X-Out, dt. Anlaitung

Zak Mc Kracken, kpl. deutsch

BM

M 1 Tarnk, dt. Handbuch *
Manhunter “San Francisca” *
Maniac Mansion, kpl. deutsch
Okalopoly, kpl. deutsch =
Blimperium, d1. Anlgitung *
Pirates *

Police Quest 2 *

Populous. dt. Handbuch *
Populous Datadisk *

Rings of Medusa, kp!. deutsch
Samurai, di. Anlaitung *
SimCity, dt. Antaitung ~

SimCity, Terrain Editor *

Space Quest Il *

Starflight 11 *
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tr alle Pilo-

tenundsol-

che, die es

werden wollen,

haben wir den

ultimativen

"Players Gui-

de” fur "Their

finest Hour:

Battle of Bri-

tain”. Letzten

Monat begannen wir mit den
Super-Tips von Jan-Christoph
Klein aus Meerbusch; jetzt
geht’'s mit 100 Prozent Schub
weiter. Wir erldutern Euch die
restlichen Spitfire-Missionen,
auBerdem gibt's noch die
ersten Tips fir den deutschen
Piloten. Aus Platzgrinden
missen wir allerdings den
"Players Guide” auf mehrere
Ausgaben der POWER PLAY

- verteilen. Und jetzt viel SpaB

beim Fliegen. mh/al

In der ersten Mission muB
man eine Fabrik vor einem
Bomberangriff  verteidigen.
Gleich am Anfang muB eine
He-111 kampfunféhig gemacht
werden. Auf sie sollte man sich
zuerst konzentrieren. Die zwei
Me-109 erreichen einen meist
nicht. Hat man die erste Gefahr
beseitigt, stiirzt man sich auf
die zwei Me-109, die erste erle-
digt man bei einem Frontalan-
griff, die zweite von hinten.
Nun nimmt man sich die restli-
chen zwei Bomber vor und
weicht den Me-109 so gut wie
mdglich aus. Dann reibt man
die restlichen vier Me-109 auf.
Zwei Spitfires unterstiitzen ei-
nen dabei.

2. Schwierigkeit: mittel

Insgesamt in der Luft:

Spitfire: 2

Me-109 :13

Bei der zweiten Mission muf
man eine Staffel von 13 Me-109
niedermetzeln, wobei man vor
allem Werner Molders, ein an-
gebliches Top Ace der Luftwaf-
fe, abschiefen sollte. Seine
Maschine ist an der Spitze
orange eingefdrbt. Bei dieser
Mission muB man keinen einzi-
gen Bomber abschieBen, aber
man sollte hierbei vor allem
Frontalangriffe fliegen; also
bevor die Maschinen in Reich-
weite sind, frontal draufzu flie-
gen. Keine Angst vor W. Mol-
ders, er ist eine ziemliche Nie-
te. In seiner Arbeit wird man
librigens von einer Spitfire un-
terstiitzt. Achtung: Unbedingt
Munition sparen !

3. Schwierigkeit: mittel

Insgesamt in der Luft:

Spitfire: 1

Ju Stuka: 3

Me-109: 8

BGEHOBEN

In dieser Mission muB3 man
zwei Schiffe vor feindlichen
Stukaangriffen schiitzen. Man
sollte sofort am Anfang Kurs
auf die Jus nehmen und sich
von den Me-109 nicht ein-
schiichtern lassen. Unbedingt
alle Jus runterholen und sich
dann noch mit der restlichen
Munition die dbrigen Me-109
vornehmen.

Achtung, am SchiuB3 gibt es
noch mal zwei Me-109 Nach-
schub.

4. Schwierigkeit: sehr schwer

Insgesamt in der Luft:

Spitfire: 2

He-111: 1

Ju-88: 4

Me-109: 3

In dieser Mission muB man
noch von einem Flugplatz ab-
heben, der dann sofort von fiinf
Bombern angegriffen wird.
Gleich am Anfang muB man
auf eine He-111 zuhalten und
sie um jeden Preis abschie-
Ben. Gebtihralles was Ihr habt.

Dann kiimmert Euch gleich um
den nachsten Bomber, eine
Ju-88. Jetzt ist die Gefahr
erstmal gebannt, kimmert
Euch in dieser kurzen Zeit-
spanne um die Me-109. Dann
schiefit auf die drei Ju-88, die
noch kommen. Manchmal muB
man auf sie ziemlich lange
warten, wie auch auf die letz-
ten zwei Me-109.

Vorsicht: Bei dieser Munition
geht einem schnell die Muni-
tion aus, da die Bomber eine
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ganze Menge Schisse ein-
stecken. Aber zum Gliick wird
man von einer Spitfire unter-
stiltzt.

5. Schwierigkeit: sehr schwer

Insgesamt in der Luft:

Spitfire: 2

Ju-88: 5

Me-110: 2-4

In dieser grafisch besonders
schdnen Mission muB man bei
Dammerung mit einer zweiten
Spitfire abheben und sofort
Kurs auf zwei Ju-88, die Schiffe
bombardieren wollen, nehmen
und sie vernichten. Dann kann
man sich um die zwei Me-110
kiimmern, von denen man
moglichst wenig Treffer ein-
stecken sollte. Nun nimmt man
Kurs auf drei Ju-88, die sehr
hartnéckig im Dreierverband
fliegen. AbschieBen! Manch-
mal leisten einem auch noch
zwel Me-110 Gesellschaft, was
die Sache naturlich nicht ver-
einfacht.

Achtung: Bei dieser Mission
mufB man die Munition vor al-
lem fiir die Bomber aufheben,
auBerdem kann man bei dieser
Mission nicht selten die Mor-
gendédmmerung aus der Sicht
eines Fallschirmspringers be-
trachten.

6. Schwierigkeit: sehr schwer

Insgesamt in der Luft:

Spitfire: 2

Me-109: 4

Ju Stuka: 12

In dieser Mission werden
zwei Flugplatze von einem
Dutzend Ju Stukas angegrif-
fen, die zu aller Verschwen-
dung auch noch 4 Me-109 als
Begleitschutz  haben. Man
muB sich am Anfang sofort um
die ersten Jus kiimmern. Sei-
nem Kumpel sollte man jetzt
helfen, die ersten zwei Me-109
auszuschalten. Dann muB man
sofort sich auf die aus ‘N-E
kommenden Jus  stlirzen.
Dann schldgt man schon mal
eine Bresche in die néchste
Stukareihe, zermalmt die restli-
chen zwei Me-109 und kann
nun in aller Ruhe die restlichen
Jus abschieBen.

Achtung: Manchmal besteht
der Begleitschutz nur aus
Me-110 oder wird von solchen
unterstiitzt. Bei dieser Mission
steht man andauernd unter
Zeitdruck, da man andauernd
Ju Stukas abschieBen muB, die
ihrem Ziel schon sehr nahe
sind.

7. Schwierigkeit: schwer

Insgesamt in der Luft:

Spitfire: 3

Me-110: 4

Do-17: 2

In dieser Mission wird man
sogar von drei Spitfire unter-
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stiitzt. Gleich am Anfang muB
man zwei Me-110 abschieBen,
die vorhaben, den Flughafen,
von dem man kurz zuvor abge-
hoben ist, zu bombardieren.
Nun kimmert man sich um
mindestens eine von den Ubri-
gen Me-110 (d. h. man schieBt
sie ab) . Jetzt sofort Kurs auf die
zwei Bomber nehmen und ab-
schieBen (am besten mit “de-
flection shot” abschieBen,
sonst kénnen Euch die Schiit-
zen ziemlich geféhrlich sein).

Achtung: Bei dieser Mission
steht man am Anfang mal wie-
der unter Zeitdruck, die zwei
Me-110 abzuschieBen, doch
dafiir kommt man hier mit der
Munition gut aus, wenn man
sie sich gut aufhebt.

Nur bei den zwei groBen
Bombern sollte man Munition
nicht sparen.

8. Schwierigkeit: sehr schwer

Insgesamt in der Luft:

Spitfire: 2

Me-110: 6

Me-109: 8

In der letzten von den acht
Spitfire-Missionen muB man
am “Adler Day” einen Angriff
von sechs Me-110-Jdgern/
Bombern auf eine Radarsta-
tion vereiteln. Die Bomber wer-
den dazu noch von acht Me-
109 begleitet. Gleich am An-
fang sollte man zwei Me-109
angreifen und anschlieBend
sofort die Dreiergruppe von
Me-110 ausschalten. Nun sollte
man die restlichen Bomber ab-
schieBen und von ihnen nur
ablassen, wenn ein Jéger ge-
nau hinter einem sitzt oder in
einer anderen guten AbschuB-
position ist. Auch sollte man
immer der zweiten Spitfire hel-
fen, da sie einem manchmal in
dieser Mission gute Dienste er-
weisen kann.

Achtung: In dieser Mission
wird man schnell abgeschos-
sen, und die Munition wird
auch schnell knapp. Aber man
sollte sich troizdem auf die
Bomber konzentrieren und so
viele wie moglich abschieBen.
Hurricane:

1. Schwierigkeit: mittel

Insgesamt in der Luft:

Hurricane: 2

Do-17: 1

Ju-88: 1

In der ersten Hurricane-Mis-
sion féllt vor allem positiv auf,
daB die zwei Bomber keinen
Begleitschutz haben. Dafiir
hat man sogar noch eine zwei-
te Hurricane als Hilfe zur Verfu-
gung. Am Anfang muB man
noch von einem Flugplatz ab-
heben, der dann gleich darauf
von zwel Bombern zersttrt
wird. Am Anfang wird man zu-

erst nach den Bombern su-
chen; deshalb gleich nach
dem Start einen Salto nach
oben machen, schon hat man
den ersten Bomber im Faden-
kreuz. Draufballern, was das
Zeug halt, man muB ihn unbe-
dingt runterholen. Dann sollte
man sich sofort den ndchsten
Bomber greifen, der gleich da-
nach kommt.

Achtung: Der einzige ernst-
zunehmende Feind in dieser
Mission ist die Zeit.

2. Schwierigkeit: leicht

Insgesamt in der Luft:

Hurricane: 3

Me-109: 4

Diese Mission, die vom Sinn
her der zweiten Spitfire-Mis-
sion gleicht, ist einfach. Am An-
fang sollte man die Maschine
mit der orangefarbenen Spitze
ausschalten, da sie den ande-
ren zwei Hurricanes sehr ge-
fahrlich werden kann. Nun ist
es recht einfach, die restlichen
verbleibenden Me-109 auszu-
schalten. Folgende Taktiken
kann man in dieser Mission gut
anwenden: 1. Man kann hier
die Halfte der Gegner durch
Frontalangriffe ausschalten. 2.
Man kann, wenn feindliche
Flugzeuge genau hinter einem
sitzen, schnell ganz steil stei-
gen (auf die Sonne zu), und
fast immer, wenn man nach ei-
niger Zeit nach unten zieht
oder wenn man "Stallt”, hat
man den Feind genau im Fa-
denkreuz.

3. Schwierigkeit: schwer

Insgesamt in der Luft:

Hurricane: 1

Me-109: 6

Do-17: 3

In dieser Mission sollte man
als erstes den ersten Verband
von Me-109 (2 Stiick) unbe-
dingt abschieBen. Dann nimmt
man sofort Kurs auf die Bom-
ber, die hartnédckig im Dreier-
verband fliegen. Die erste soll-
te man schon im Frontalangriff
mindestens anschieBen, die
anderen zwei sollte man von
hinten und von der Seite erledi-
gen. Spart nicht mit Munition,
wenn Ihr sie in einer guten Ab-
schuBposition habt.

Am besten erledigt man sie,
wenn man einige 100 FuB Gber
ihnen ist und sich dann von
oben auf sie herunterstiirzt
und sich zum SchluB noch hin-
ter sie setzt. Die Jager sollten
Euch nicht allzuviel stdren.
Wendet einfach Taktiken an,
die unter "Jager" beschrieben
werden.

4. Schwierigkeit: mittel
Insgesamt in der Luft:
Hurricane: 2

Me-109: 3

Ju-88: 3

Bei diesem Auftrag muBman
einen Angriff von Bombern
(Ju-88) auf einen Convoy ver-
hindern. Man wird dabei noch
von einer zweitens Spitfire un-
terstlitzt, Jeder Bomber wird
noch von einer Me-109 als Be-
gleitschutz  unterstiitzt. So
heiBt die Devise: Den Jager
mdglichst schnell ausschalten
und dann den Bomber vernich-
ten. So geht man eine Gruppe
nach der anderen durch, bis
man alle drei vernichtet hat.
Meistens wird aber trotz groB-
ter Bemilthungen ein Schiff ver-
senki. Bei den Bombern solite
man oft einmal versuchen,
wenn sie noch auBer Reichwei-
te sind, die Zeit schneller zu
stellen (Taste "T”) und sobald
sie in Reichweite sind, wie wild
draufzuballern.

Achtung: Bei dieser Mission
kénnen vor allem die Schiitzen
der Bomber dem eigenen Flie-
ger ziemlichen Schaden zufii-
gen. Oft muB man sich auch
entscheiden, wem man folgt.
Im Zweifelsfall immer dem
Bomber.

5) Schwierigkeit: sehr schwer

Insgesamt in der Luft:

Hurricane: 1

Me-110: 10

He-111: 2 bis 3

In dieser Mission muB man
einen Angriff von Bombern auf
eine Fabrik verhindern. Doch
dies ist fast unmdglich zu
schaffen, da die Me-110, die
auch Bomben abwerfen kén-
nen, sehr gut bewaffnet sind
und einem die Munition sehr
schnell knapp wird. Doch mit
etwas Gliick kann man es trotz-
dem schaffen. Am Anfang soll-
te man sofort Kurs auf zwei
Me-110 nehmen, die in E lie-
gen. Sie sollte man durch ei-
nen Frontalangriff sowie mit ei-
nem Salto zerstéren. Dann
nimmt man Kurs auf das néch-
ste Paar und zerstort es auch.
Nun sollte man sich mit der
ibriggebliebenen Munition um
die Bomber kimmern und
dann die restlichen Me-110 ab-
schiefen.

6. Schwierigkeit: schwer

Insgesamt in der Luft:

Hurricane: 1

Me-110: 10
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In dieser Mission muB man
einen Angriff auf sein "Home
Airfield” verhindern. Die Bom-
ber, es sind diesmal Me-110,
sind noch recht weit von inrem
Ziel entfernt, und man hat et-
was mehr Zeit als sonst.

Gleich am Anfang sollte man
sich um zwei Me-110 kimmern,
die 2 Meilen nérdlich vor einem
fliegen. Frontalangriffe sind
nicht zu empfehlen, da man
dadurch ziemlich viele Ab-
schiisse bekommt. Lieber so-
fort nach oben ziehen, sobald
die Gegner anfangen zu schie-
Ben und kurz vorm "Stall” ei-
nen Salto machen und die
Gegner so von hinten iiberra-
schen.

Achtung: Bei dieser Mission
sollte man Munition sparen
und beachten, dab die Me-110
einen Reargunner haben. Da-
her sollte man ofter mal von
oben und von der Seite angrei-
fen.

7. Schwierigkeit: sehr schwer

Insgesamt in der Luft:

Hurricane: 2

Me-109: 2

Ju 87 Stuka: 12

In dieser kaum zu schaffen-
den Mission, d. h. ohne daB ein
Schiff versenkt wird, wird man
gliicklicherweise noch von ei-
ner zweiten Hurricane unter-
stiitzt, der man aber oft helfen
muB, wenn man sie heil durch-
bringen mochte. Am Anfang
sollte man auch eine Dreier-
gruppe von Ju Stukas nehmen
und mindestens einen in
einem  Frontalangriff  zer-
stiickeln. Die restlichen zwei
auch abschieBen und dann ge-
lingt es einem mit etwas Glick
noch eine Me-109 runterzuho-
len, wobei sich zwei davon in
das Geschehen eingeschaltet
haben. Damit tut man seinem
gestreBten Kollegen einen gro-
Ben Gefallen, wartet aber nicht,
bis man die Blumen bekommt,
sondern eilt schnell den Schif-
fen zur Hilfe, denen drei Stukas
schon geféhrlich nahe gekom-
men sind. Nun beseitigt man
diese und wenn man das ge-
schafft hat, ohne daB ein Schiff
getroffen wurde, darf man sich
schon einmal auf eine satte
Missionscore freuen. Nun aber
noch den restlichen Stukas mit

einigen kleinen Kugeln die Fli-
gel beschweren und sie so zur
vielleicht etwas unsanften Lan-
dung zwingen.

Achtung: Diese Mission ist
sehr schwer, aber man sollte
nicht gleich nach dem erstem
Fehlschlag verzweifeln, son-
dern es noch mal probieren. Es
kommt eben nur auf das richti-
ge Timing an!

8. Schwierigkeit: schwer

Insgesamt in der Luft:

Hurricane: 2

Me-110: 3

Do-17: 3 bis 4

In der letzten Mission von
den Hurricanemissionen muB
man einen Flugplatz von 3 bis
4 feindlichen Bombern schiit-
zen. Als erstes sollte man aber
Kurs auf zwei Me-110 nehmen,
die aus Siiden auf einen zu-
kommen. Man schaltet sie in
der bewéhrten Frontalangriff-
dann-Salto-Masche aus. An-
schlieBend sofort Richtung Ost
auf den ersten Bomber zu. Von
der Me-110 solite man sich
nicht (iberraschen lassen. Nun
schaltet man noch die restli-
chen zwei Bomber aus, wobei

AYERS GUIDE

einem eine zweite Hurricane
dabei hilft.

Achtung: In dieser Mission
sollte man eigentlich gerade
mit der Munition auskommen.
Das einzige, was einem héufig
Probleme bereitet, ist die Da-
mage. Man sollte deshalb die
Me-110 moglichst von der Seite
angreifen.

Bf 109

1) leicht

Insgesamt in der Luft:

Bf 109: 1

2 Do: 2

Hurricane: 6

In dieser Mission muB man,
wie in fast allen Bf-109-Missio-
nen, Bomber bei ihrem Angriff
auf Bodenziele beschiitzen. In
dieser Mission bombardieren
Eure Bomber Schiffe im Kanal.
Ihr solltet Euch gleich am An-
fang um eine Gruppe von Hur-
ricanes kiimmern, die von NW
kommen. Nun schieBt Ihr noch
die néchste Gruppe ab und
kreist anschlieBend um die
Bomber und schitzt sie vor
den nahenden restlichen zwei
Hurricanes.
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2) mittel

Insgesamt in der Luft:

Bf 109: 2

Bf 110: 4

Spitfire: 6

Hier muBt Ihr vier Bf-110-
Bomber beschutzen, die eine
Radarstation angreifen. Zu Be-
ginn der Mission solltet Ihr Kurs
auf zwei Spitfire nehmen, die
westilich fliegen. Nun sofort
Kurs Ost und die néchsten
Spitfire ausschalten, die den
Bombern schon ziemlich nahe
gekommen sind. Immer anden
Bombern dranbleiben und sich
nicht verleiten lassen, sich we-
gen einer Spitfire weit von den
Bombern zu entfernen. Mit der
20-mm-Kanone sollte man nur
schieBen, wenn manden feind-
lichen Jager genau im Faden-
kreuz hat. Aber Achtung, oft
steigen die Jager gerade oder
weichen aus, wenn man das
Feuer erdffnet.

Achtung: Bei dieser Mission
sollte man sparsam mit der
Munition umgehen.

3) mittel

Insgesamt in der Luft:

Spitfire: 9

4 Bf 109: 4

Nun wieder etwas Abwechs-
lung, da man hier keine Bom-
ber schiitzt, sondern drei Bf
109 verteidigt, die von neun
Spitfire angegriffen werden. In
dieser Mission sollte man Fron-
talangriffe vermeiden. Lieber
sofort steigen, wenn die feindli-
chen Flugzeuge anfangen zu
feuern und sich dann durch ei-
nen Looping hinter sie setzen.

Achtung: In dieser Mission
sollte man am besten um die
eigenen Flugzeuge kreisen, da
sie erstaunlich verletzlich sind.
Wenn man nicht aufpast,
hangt bald ein Bf-109-Pilot am
Fallschirm.

4) schwer

Insgesamt in der Luft:

He 111: 2

Bf 109: 2

Hurricane: 14

Zuritick zum Alltag: Bomber
beschiitzen! Diesmal mufB man
zwei He-111-Bomber gegen
Hurricaneangriffe verteidigen.
Die Bomber wollen den Flug-
platz Kenley zerbomben. Da
die Gegner sehr zahlreich vor-
handen sind — insgesamt 14
Hurricanes — muB man sich
teuflisch in acht nehmen. Man
solite sich zuerst um die bei-
den Hurricanes kimmern, die
sieben Meilen NW fliegen.

Dann ist es egal, welche
Gruppe man sich als ndchstes
schnappt. Man sollte aber im-
mer in der Nahe der Bomber
bleiben und um sie kreisen.
Wenn man eine Hurricane

sieht, die in SchuBweite ist,
ruhig hinterhersetzen.

Achtung: Bei dieser Mission
geht einem fast alles aus: Mu-
nition, Lust, Fuel und auch die
Ubersicht. Man sollte sich
daher oft mit dem Rundum-
blick etwas Ubersicht verschaf-
fen.

5) mittel

Insgesamt in der Luft:

Bf 109: 2

Spitfire: 12

In dieser recht einfachen
Mission muB man ein Spitfire-
Top-Ace-Geschwader in seine
Einzelteile zerlegen. Diese
Mission gleicht sehr der
2. Spitfiremission, der Unter-
schied ist nur der, daB man jetzt
flir die andere Seite fliegt. Bei
dieser Mission sollte man sich
zuerst die zwei Spitfire im SSW
vornehmen. Dann sollte man
sich um seinen Freund kim-
mern, der in ziemlichen
Schwierigkeiten ist. Wenn man
selber Probleme hat, sollte
man sich natiirlich erst um sich
kiimmern. Das ldstige in dieser
Mission ist, da man langsa-
mer als die Gegner ist, vor al-
lem wenn man angeschossen
ist. Hier sollte man ausnutzen,
daB die Gegner langsamer
werden, wenn sie steigen oder
in die Kurve gehen.

Achtung: Mit Munition spa-
ren und die 20 mm nur einset-
zen, wenn der Gegner sicher
vor einem im Fadenkreuz sitzt.

6) mittel

Insgesamt in der Luft:

Spitfire: 10

Ju 88: 3

Bf 109: 1

In dieser Mission machen
hauseigene Bomber einen An-
griff auf eine Radarstation.
Man sollte als erstes die Spitfi-
regruppe im WSW angreifen.
Einen Frontalangriff sollte man
mdglichst aus dem Weg ge-
hen. Dann schwenkt man so-
fort nach NNE und greift sich
die néchste Truppe. Nun um-
kreist man die Bomber und zer-
stért Spitfire, die allzu frech
werden. So kann man die Bom-
ber recht gut bis zu ihrem Ziel
durchbringen. Nachdem sie ih-
re Bomben abgeworfen haben,
kann man sich weiter von ih-
nen entfernen. Man sollte dar-
aufachten, daB man nicht tber
England abgeschossen wird,
da man sonst in Gefangen-
schaft gerat. Sobald die Dama-
geanzeige in den roten Bereich
kommt, sofort zur Kiiste abdre-
hen.

Achtung: In dieser Mission
wird einem schnell, wie sollte
es auch anders sein, die Muni-
tion knapp. Sparen und nur
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schieBen, wenn man ganz si-
cher ist.

7) schwer

Insgesamt in der Luft:

Spitfire: 8

Bf 109: 1

Ju Stuka: 6

In dieser Mission muf man
sechs Stukas bei ihrem Bom-
benangriff auf zwei Flugplatze
begleiten. Es ist sehr schwer,
da die Stukas zwei verschiede-
ne Gruppen bilden und man
aber immer nur bei einer Grup-
pe bleiben kann. So sollte man
nur zuerst bei einer Gruppe
(NNE) bleiben und die sehr gut
beschitzen. Nicht wie ein Wil-
der zwischen beiden Gruppen
hinund her fliegen und sich im-
mer wieder andere Spitfire vor-
nehmen. Nachdem die Gefahr
bei der ersten Gruppe gebannt
ist, sofort zur anderen fliegen
und ihr helfen. Oft ist aber nur
noch eine Maschine (ibrigge-
blieben.

8) schwer

Insgesamt in der Luft:

Spitfire: 12 (viel SpaB)

Bf 110: 3

Bf 109: 2

Hier habt Ihr als Auftrag Eure
Bf-110-Bomber zu schitzen.
Auch hier ist es schwer, die

Ubersicht tiber alle Maschinen -
zu behalten. |hr solltet zuerst
nach NNE fliegen und dort die
Spitfires ausschalten. Dann
geht's zurlick nach Westen,
um dort wieder zwei Spitfires
abzuschieBen. Aber Achtung,
man sollte immer die linke
Fluggruppe im Auge behalten
(dort fliegen zwei Bf 110). Wenn
Ihr glaubt, es sei schon alles
vorbei, fdngt es erst richtig an.
Auf Eurem Ruckweg kénnt lhr
das Design von vielen Spitfires
bewundern. Also am Anfang
mit Munition sparen.
Bf 110

1) sehr leicht

Insgesamt in der Luft:

Hurricane: 5

Bf 110: 1

Ju 88: 2

Diese erste Mission sollte
selbst flir recht unerfahrene
BF-110-Piloten keine Schwie-
rigkeiten sein. Am Anfang seid
Ihr noch etwas von den zwei
vor Euch liegenden Bombern
(Ju 88) entfernt — sofort Kurs
auf sie nehmen und direkt auf
sie zufliegen. Auf keinen Fall
Kurs aufdieim NNE fliegenden
Hurricanes nehmen. Wenn lhr
bei den Bombern seid, immer
um sie kreisen und die Hurri-

canes abschieBen. Den Heck-
schiitzen auf Automatik stel-
len, denn Ihr braucht ihn nie.

Achtung: Da diese Mission
sehr leicht ist, gibt es auch ent-
sprechend wenige Punkte.

2) leicht

Insgesamt in der Luft:

Hurricane: 8

Bf 110: 2

Nun mal wieder zu der typi-
schen "zweiten Mission”, die
bei jedem Jéager den gleichen
Sinn hat. Man soll mit einem
zweiten Flugzeug seines Typs
eine feindliche Jagerstaffel
ausschalten. Als erstes sollte
man sich um die 2 Hurricanes
im SW kimmern. Dann fliegt
man zu seinem Commander
zuriick und schiitzt ihn vor
feindlichen Angriffen. Wenn
man ihn lebend durch das
Spiel bringen will, muB man
sehr gut auf ihn aufpassen.
Den Heckschiitzen kénnt Ihr
ruhig auf Automatik stellen;
wenn |hrihn aber von Hand be-
dient, schafft Ihr schneller ei-
nen AbschuB.

Achtung: Man sollte in die-
ser Mission nicht die Kanzel
verlassen, um mit dem Heck-
schitzen zu schieBen, wenn
man gerade eine andere Hurri-

AYERS GUIDE

cane im Fadenkreuz hat. Spart
in dieser Situation nicht mit der
20-mm-Munition. Am Anfang
stlrzen sich erst alle Gegner
auf den Kommandanten, so
kénnt Ihr unbehelligt auf Jagd
gehen.

3) sehr schwer

Insgesamt in der Luft:

Hurricane: 12

Bf 110: 1

In der dritten Mission sollt Ihr
eine Radarstation angreifen.
Sofort nach dem Start auf Kurs
WNW gehen und die Radarsta-
tion genau anpeilen. Nicht ho-
her als 2000 FuB gehen und
den Heckschiitzen auf Auto-
matik stellen. Wéhrend des
Flugs betétigt Ihr Euch als
"Rattenfanger”, denn immer
mehr Spitfires sammeln sich
hinter Euch an. Auch starten,
kurz bevor |hr die englische
Kiiste erreicht, noch zwei Ja-
ger und nehmen wie schon etli-
che vorher Kurs auf Euch.
Manche kénnt lhr mit einem
Frontalangriff ausschalten. lhr
solltet Euch aber nicht auf dem
Weg zu Eurem Ziel ablenken
lassen, indem Ihr Euch mit
feindlichen Hurricanes Ge-
fechte liefert. Erst wenn lhr die
Bomben geworfen habt (man
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sollte alle auf einmal auf eines
der Gebaude werfen), seid |hr
von dieser Pflicht befreit. Nun
kénnt lhr den Jégern so oft
nachsetzen, wie lhr wollt, lhr
solltet aber schon mal Kurs auf
den Heimatflughafen nehmen.

Bei dieser Bombermission
steht lhr alleine da. Also laBt
Euch nicht auf lange Schie-
Bereien ein.

4) sehr schwer

Insgesamt in der Luft:

Spitfire: 13

Bf 110: 1

Hier sofort mit Vollgas auf
den Flughafen zufliegen (WNW)
und den Heckschitzen auf Au-
tomatik stellen. Seht zu, daB Ihr
mit  Hdchstgeschwindigkeit
fliegt (notfalls kurz den Autopi-
loten einstellen und: vor allem
nie steigen!). Wenn Ihr den
Flugplatz erreicht, sind noch
zwei Spitfires auf dem Rollfeld,
die lhr beide in einem Frontal-
angriff mit der 20-mm-Kanone
abschieBt. Nun dreht Ihr noch
eine Runde und werft dann die
Bomben auf das rot-weiBe Ge-
béude ab. Nun versucht lhr mit
der restlichen Munition so viele
Spitfires wie mdglich abzu-
schieBen, aber wenn die Da-
mage in den roten Bereich ge-
kommen ist, sofort Kurs auf die
Kiste nehmen.

Hinweis: Nachdem man sei-
ne Bomben abgeworfen hat,
sollte man den Heckschiitzen
ausschalten, da er sonst zu
schnell die Munition verjubelt.
Lieber mal selber in einer Kriti-
schen Situation den Heck-
schitzen bedienen.

5) sehr schwer

Insgesamt in der Luft:

Spitfires: 15

Bf 110: 3

Eine nicht gerade leichte
Mission erwartet Euch unter
der vielversprechenden Num-
mer fanf. Hier miBt Ihr mit
Eurer Bf 110 einen Flughafen
bombardieren  und  Euch
gleichzeitig gegen eine Viel-
zahl von Gegnern verteidigen.
Als erstes sofort Kurs auf ein
Bombenziel nehmen (am be-
sten die groBe, mittlere Halle).
Nun kehrt |hr sofort um und
versucht Eure Freunde aus der
eigenen Dreiergruppe zu errei-
chen. Kreist um sie und schieBt
die angreifenden Hurricanes
ab. Den Heckschitzen auf Au-
tomatik lassen, da er in dieser
Mission nur auf dem Rickflug
gebraucht wird. Wenn |hr nur
noch zirka 200 SchuB habt,
solltet Ihr nach Hause abdre-
hen, was Ihr mit Mih und Not
erreichen kénnt.
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Achtung:
Bei dieser Mission
mit Munition sparen.

6) mittel

Insgesamt in der Luft:

Spitfire: 4

Hurricane: 6

Bf 110: 2

Der Anfang der Mission
macht richtig SpaB: Sofort den
Motor aufdrehen und direkten
Kurs auf Kenley nehmen. Dort
seht Ihr schon von weitem, wie
zwei englische Flugzeuge ge-
mutlich am Boden kreisen. Ge-
gen die Regel solltet Ihr einmal
hier Eure Bomben vergessen
und die Flugzeuge mit der
20-mm-Kanone beharken, Aber
nicht zu friih schieBen. Es ist
nicht schwer, beide Flugzeuge
in einem Angriff zu zerstoren.
Nur aufpassen, daB man nicht
zu tief fliegt und dann abst(rzt.
Nun befindet Ihr Euch in einer
nicht schlechten Position fiir
Euren Bombenangriff. Zerstort
am besten das Hauptgebdude
und nehmt dann Kurs auf die
andere Bf 110, umihr zu helfen.

7) mittel

Insgesamt in der Luft:

Hurricanes: 8

Bf 110: 2

Do17: 2

Nun mal etwas ganz Neues:
Erst bomben, dann schiitzen.
In dieser Mission muBt Ihr ei-
nen Konvoi bombardieren und
dann noch zwei Do-17-Bomber
beschiitzen, die das gleiche
Bombenziel haben wie Ihr
Man sollte am Anfang gute Vor-
arbeit leisten, indem man das
erste Schiff versenkt. Da man
sich am Anfang auf einer Hohe
von zirka 4000 FuB befindet,
solltet Ihr auf 6000 steigen und
genau auf das Schiff zufliegen
(kurz Autopiloten anstellen).
Nun einen Divebombenabwurf
machen und dann sofort Kurs
auf die DO-17 nehmen, die im
SE vor einem fliegen. Nicht
von den Hurricanes aufhalten
lassen (manche kann man gut
mit dem Heckschitzen erwi-
schen), sondern immer auf die
Bomber zuhalten, sie umkrei-
sen und jetzt die Hurricanes
abschieBen.

Achtung: Wenn die Bomber
ihre Last abgeworfen haben,
kénnt Ihr ruhig eine Hurricane
etwas langer verfolgen. Vorher
solltet Ihr aber dicht bei den
Bombern bleiben.

8) mittel

Insgesamt in der Luft:

Hurricane: 8

Bf 110: 1
Do 17: 3
Hier wieder der typische Be-
gleitschutz fiir 3 Do-17-Bomber,
die einen Flugplatz an der Ost-
Kuste Englands bombardie-
ren. Als erstes sollte man die
eine Hurricane im Westen
durch einen Frontalangriff aus-
schalten (nicht zu tief fliegen)
und Kurs auf NW nehmen. Hat
man die auch ausgeschaltet,
immer bei dem Bomber blei-
ben, der kurz vor dem Bom-
benabwurf steht. Nun kreist
wieimmer um den Bomber und
zerstort die feindlichen Jéger.
Aufden Riickweg werdet Ihr oft
auch noch belastigt, was Euch
keine Probleme bereiten sollte.

Achtung: In dieser Mission
ist man weit von dem Heimat-
flughafen entfernt und man
sollte deshalb nicht allzulange
kreisen. Auf den Sprit achten!
Ju 87 Stuka

1) leicht

Insgesamt in der Luft:

Spitfire: 5

Bf 109: 2

Ju Stuka: 5

In der ersten Stukamission
muB man einen Konvoi im Ka-
nal bombardieren, was sehr
einfach ist, da man von vier
Stukas und zwei Bf 109 unter-
stitzt wird. Man sollte gleich
genau Kurs auf das erste Schiff
nehmen und es mit seinem
Dive zerstéren (man muB alle
Bomben auf einmal werfen).
Wenn man es versenkt hat, be-
teiligt man sich etwas an dem
"frohlichen  Spitfires-Aufmi-
schen” und macht sich, wenn
einem das Benzin oder die
Munition ausgeht, ruhig auf
den Rickweg.

2) mittel

Insgesamt in der Luft:

Spitfire: 5

Ju Stuka: 2

In dieser recht einfachen
Bombermission wird man
noch von einer zweiten Ju un-
terstiitzt, bei der lhr am Anfang
dranbleiben solltet. Hangt
Euch hinter sie und schieBt die
Spitfires ab, die Euch angrei-
fen. Mit etwas Gliick erledigt
Ihr einige im Frontalangriff. Ihr
kénnt natdrlich auch die Spitfi-
res verfolgen, was Euch aber
wenig bringen wird, da sie
deutlich schneller sind. Wie
bei allen anderen Stukamissio-
nen habt lhr nur drei Méglich-
keiten, um die viel schnelleren
Gegner abzuschieBen. Als er-
stes kénnt Ihr sie durch einen
Frontalangriff ~ beschadigen
(oder sogar zerstoren) und sie
dann noch mit dem Heckschiit-
zen bearbeiten. Sie als zweites
mit dem Deflectionshot ab-
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schieBen, wéhrend sie gerade
abdrehen. Oder als letzte Mog-
lichkeit, wenn sie frontal auf
Euch zufliegen, erstden Schiis-
sen ausweichen und dann hin-
ter ihnen her fliegen (scharfe
Kurve fliegen).

Wenn |hr Euren Freund er-
folgreich verteidigt habt, bleibt
beiihm und fiihrt den Bomben-
angriff gemeinsam aus.

3) leicht

Insgesamt in der Luft:

Hurricane: 9

Ju Stuka: 3

Wer schnell ein Erfolgser-
lebnis haben mdchte, sollte
diese Mission fliegen. Hier
kann man sein Bombenziel —
ein Schiff — fast nicht verfeh-
len. So bekommt man immer
um die 100 Punkte. Nur die un-
versehrte Heimkehr wird ei-
nem schwerfallen, da man auf
seinem Riickweg von einigen
Hurricanes “begleitet” wird.
Doch am Anfang nimmt man
sofort Kurs auf das erste Schiff
(links) auf das man genau zu-
fliegen sollte (mit Rundumblick
Giberpriifen). Man kann den
Flug am Anfang noch schén
genieBen, da keine Hurricanes
angreifen. Erst wenn man in
seinem- Sturzangriff ist, wird
man attackiert, weshalb man
schon vorher den Reargunner
auf Automatik schalten sollte.
Wenn man schon unter 5000
FuB ist, sollte man aber keines-
falls in die Reargunnerposition
gehen, sondern sich nur auf
seinen Angriff konzentrieren.

Die Bomben spétestens bei
1500 FuB abwerfen und sich
sofort auf den Rickweg ma-
chen. Den wird man aber nur
schwer berleben, da sich etli-
che Hurricanes hinter einem
festbeiBen. Tip: Schieft ofter
mal aus dem Cockpit.

4) schwer

Insgesamt in der Luft:

Spitfire: 8

Ju Stuka: 3

In dieser Mission bombar-
diert man mit zwei anderen
Stukas den Letlingflughafen
nahe der englischen Ostkiiste.
Als erstes gibt es einen Uberra-
schungsangriff von hinten: Ei-
ne Spitfire hat sich auf eine
Meile gendhert. Man bearbei-
tet sie mitdem Reargunner, bis
der Pilot aussteigt. Nun nimmt
man Kurs auf die zwei anderen
Stukas und verteidigt sie ge-
gen die Spitfireangriffe. SchieBt
die zwei am Boden fahrenden
Spitfires am Letlingflugplatz ab
und zerbombt dann noch die
tbriggebliebene Halle.

Néachste Ausgabe geht's mit
neuen Missionen und neuen
Taktiken natlrlich weiter.
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Wie gut seid
Ihr in Eurem
Lieblingsspiel?
Hier findet

lhr die
Bestleistungen
anderer
POWER-PLAY-
Leser.

iese Seite der POWER

PLAY ist fur Eure Top-Lei-
stungen, die Ihr in Highscore-
Schlachten auf Computer-,
Video-, und Automatenspielen
erreicht habt, reserviert. Aus
allen Einsendungen suchen
wir die besten Leistungen her-
aus und drucken sie hier ab.
Die Namen der Super-Spieler
werden naturlich auch ge-
nannt. Als zusétzliches Bon-
bon drucken wir
von zwei Einsen-
dungen auch das
Foto der Highscore-
Jéger ab. Deshalb
bitten wir Euch, ne-
ben den erreichten
Haochst-Punktzah-
len auch ein
SchwarzweiBfoto
von Euch selbst in
PaBbildgréBe  mit
einzusenden. Die

Robin Meyersiek
fliegt leidenschaft-
lich gerne Spitfire

' POWER FORUM

Bilder der Einsender kommen
in eine groBe Kiste, und einmal
im Monat ziehen wir die beiden
Gliicklichen, dessen Fotos wir
dann abdrucken.

Natdrlich zdhlen nur High-
scores, die ohne POKEs oder
Cheat-Modi zustande gekom-
men sind.

Wir zéhlen auf Eure " Spieler-
Ehre” und hoffen, daB hier
nicht gemogelt wird. Sollten

Hat iiberall seinen
Game Boy dahei:
Christian Weide

HALL OF FAME

wir feststellen, daB zuneh-
mend ”Schummel-Scores” bei
uns eintreffen, dann miiBten
wir unter Umstanden ein neues
System einflihren. Deshalb bit-
te "Fair Play”. Schwingt Euch
also an Joystick, Joypad, Maus

| oder Tastatur, um noch héhere,

neuere, schonere und dickere
Scores aufzustellen. Habt bitte
Verstidndnis daflr, daB wir aus
Platzgriinden nicht jede der
zahlreichen Zuschriften veréf-
fentlichen kénnen. mh

Schickt Eure Highscores
und Eure SchwarzweiBfotos
(keine Fotokopien!) an folgen-
de Adresse:

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion Power Play
Kennwort: Hall of Fame
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Miinchen

Tetris

Gameboy: 164648 von Christian P.H. Weide, Hamburg

Pirates

C 64: 256 von Markus Leukert, Braunschweig

Licence to Kill

Amiga: 96698 von Philipp Prifer, Ganderkeese

Return of the Jedi

Amiga: 129472 von Andreas Bér, Ettville-Erbach

Alien Crush .

PC-Engine: 55422500 von Jirgen Schwarzer, Bad Hersfeld

Rainbow Island

Amiga: 1846840 von Marco Bretz, Emmelbaum

Toobin

C 64: 738556 von Andre Imparato, Birkenfeld

X-Out

C 64: 220100 von Lars Kuhlmann, Coesfeld

Katakis

C 64: 916480 von Thorsten Fritzel, Bad Nauheim

New Zealand Story

Amiga: 207 800 von Bert Venerha, Grzoningen-Holland

Life Force

NES: 1727540 von Joachim Frevel, Zweibriicken

Rainbow Island
ST: 1261810 von Brigit Tenter

Rastan

Sega Master: 26240 von Maik Kretimann, Algermissen

Batman the Movie

C 64: 53139 von Moritz Roedel, Essen

Bloody Wolt

PC-Engie: 425300 von Thomas Denk, Miihlheim

M1-Tank Platoon

MS-DOS: 22623 von Jan Klein, Meerbusch

New Zealand Story

Amiga: 199300 von Wolfgang Engels, Ubach-Palenberg

Thexder

MS-DOS: 71900 von Marco Hess, Recherswil-Schweiz
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C 64: 274260 von Franz Strele, Neu-Rum/Insbruck, Osterreich

Altered Beast

Mega Drive: 625400 von Johann Schneider, Stockstadt

Forgotten Worlds

Mega Drive: 10200000 von Horst Koerbel, Duolweiler

Hard’n Heavy

Amiga: 105357 von Tim Daney; Rosenheim

Their finest Hour

MS-DOS: 3177 (Do-17) von Stefan Bihn, Duisburg

Cobra Triangle

NES: 455400 von Jorg Wagner, Buchholz

Tetris

C 64: 15575 von Tian-Yaw Hsieh, Wien

Batman the Movie

Amiga: 368040 von Markus Boresch, Herne

Rock’n Roll

Amiga: 392600 von Jiirgen Schmenger, Biirstadt

Star Wars

Amiga: 1985791 von Dennis Apel, Bochum

Silkworm

Amiga: 673100 (Heli) von Manuel Leonhardt, Wiesbaden

Nebulus

C 64: 56270 von Jorn Glitzenhirn, Tann

Their finest Hour

MS-DOS: 4998 (Spitfire) von Robin Meyersiek, Meerbusch

Bobo

ST: 335280 von Seven Ehlers, Hamburg

Pirates

C 64: 210 von Stefan Engel, Ehestorf

Arkanoid

Mac: 878610 von Kim Patrick Wenzlaff, M{ihlheim

Crazy Cars

C 64: 7959210 von Dieter Hudolin, Leoben — Osterreich

Batman

Game Boy: 304530 von Martin Gaksch, POWER PLAY
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Dichtes Gedrédnge am Mir-
rorsoft-Stand auf der Euro-
pean Computer Trade Show:
Bob Jacobs, schwergewichti-
ger BoB von Cinemaware, fiihrt
hemdsérmelig eine Action-Se-
quenz des neuen Fliegerspiels
"Wings” vor.  Qualmend
schmiert sein Flugzeug ab,
schon wird der Joystick in
Heinrichs Hand gedriickt:
”Mach Du mal, das ist schlieB-
lich Dein Job". Ein paar Bom-
benabwiirfe spater nimmt die
Runde Platz zum Interview-
Termin, Gregor hechtet mit
exakt 60 Sekunden Verspa-
tung auf seinen Stuhl ("Sorry,
ich war am falschen Stand...”).
Gutgelaunt lieB sich Bob Ja-
cobs tief in die Karten blicken,
was die neuen Entwicklungen
bei Cinemaware angeht.

POWER PLAY: Bob, die
ndchsten  Cinemaware-Titel
werden "TV Sports Baseball”
und "Wings” sein. Wie geht es
danach weiter?

Bob Jacobs: Wir arbeiten
gerade an einem Boxspiel. Vie-
le Firmen haben sich bisher an
Box-Simulationen  versucht,
doch niemand hat es richtig
gemacht. Wir glauben, daB wir
es konnen. AuBerdem werkeln
wir an CD-ROM-Versionen von
sechs Titeln fiir die PC-Engine:
TV Sports Football, Baseball,
Basketball und Boxing, "Lords
of the Rising Sun sowie "It ca-
me from the Desert”. Wir ha-
ben auch diverse CDI-Spiele in
Vorbereitung, Videospiel-Ver-
sionen und Umsetzungen fiir
andere neue CD-Computer,
Uber die ich jetzt noch nicht re-
den kann.

POWER PLAY: Du meinst
damit nicht zufélligerweise den
neuen Amiga mit eingebautem
CD-ROM, uber den es wilde
Gerichte gibt...

Bob Jacobs: Oh, ich kann
dazu keinen Kommentar abge-
ben. Ihr kénnt Euch aber Euren
Teil denken.

POWER PLAY: Wie geht es
mit der TV Sports-Reihe kon-
kret nach ”Baseball” und "Bo-
xing" weiter?

Bob Jacobs: Wir wollen im
Lauf der Zeit alle wichtigen
Sportarten simulieren. Eines
Tages werden wir vielleicht so-
gar ein zweite, stark erweiterte
Version von TV Sports Football
schreiben. Ich glaube, nach
Boxing werden wir uns an Eis-
hockey wagen. Es gibt so viele
Projekte, die wir angehen wol-
len. Mich wiirde auch mal ein
Fantasy-Rollenspiel  reizen,
aber dann nur mit viel Sex und
Gewalt. Das Problem ist, ge-
nug Leute zu kriegen. Unsere
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TRENDS & LEUTE

Zugewinn dank

Bob Jacobs, Prasi-

dent von Cinema-
ware, hat sich viel vorge-
nommen: CD-ROM- und Vi-
deospiel-Software  gehort
seiner Meinung nach die
Zukunft — und da will er
fleiBig mitmischen.

Firma ist Uiber die letzten paar
Jahre enarm gewachsen. Jetzt
beschéftigen wir 55 Leute in
unserem Biro in Kalifornien,
davon sind 30 Programmierer.

Bei unseren Cinemaware-Ti-
teln erscheint als né&chstes
Wings. Dann ist wohl ein Spio-
nagefilm-Spiel féllig. Es gibt
viele klassische Film-Genres,
zu denen wir noch nichts ge-
macht haben. Agentenfilme
sind das eine, Western das an-
dere. Wann wir uns um jedes
Genre kimmern werden, ist

nur eine Frage der Zeit.

POWER PLAY: Alle FuBball-
Fans in Europa warten sehn-
siichtig auf ”TV Sports Soc-
cer”..

Bob Jacobs: Friiher oder
spéter wird’s das auch geben.
Ich glaube aber eher spéter,
denn momentan gibt es viele
gute FuBball-Simulationen von
anderen Firmen. 1994 findet
die FuBball-Weltmeisterschaft
in den USA statt — es wiirde
mich nicht Giberraschen, wenn
wir bis dahin die ultimative CD-

<« Die Ameisen von "It came
from the Desert” sorgen hislang
nur auf dem Amiga fiir zarten
Grusel. Auf die exira-schaurige
CD-ROM-Version miissen wir
noch ein paar Monate warten.

ROM-Version von TV Sports
Soccer sehen wiirden.

POWER PLAY: NEC, der
Hersteller der PC-Engine, hat
kirzlich 12 Prozent von Cine-
maware erworben. Deine Fir-
ma engagiert sich auBerdem
stark fur CD- und Videaospiel-
Software. Ist das der Markt der
Zukunft?

Bob Jacobs: Der Disketten-
Softwaremarkt in den USA ist
zur Zeit sehr schwach. Der
Markt von Videospiel-Modulen
ist etwa zehnmal gréBer als der
Disketten-Markt — das sind die
Fakten. Jeder, der die Wirklich-
keit nicht erkennt, wird friiher
oder spéter den Loffel abge-
ben. Und wir bei Cinemaware
sind alle Realisten...

Ich war schon immer von der
Idee von interaktiven Filmen
begeistert. It came from the
Desert fiir CD-ROM wird z.B.
dieselbe Story haben wie die
Amiga-Version, aber mit mit
richtigen Schauspielern, ge-
sprochenen Dialogen, alles
sieht "echt” aus — eben wie in-
teraktives Fernsehen. Ich den-
ke, das ist ein sehr kraftvolles
Konzept. CD-ROM ist das ein-
zige Medium, mit dem wir alles
realisieren kdnnen, was wir
machen wollen. Unsere Sport-
Titel konnen wir auch auf
Videospiel-Module  packen,
aber ab einem gewissen Punkt
werden wir auch einige Sport-
Titel auf CD-ROM umsetzen.
Wir kriegen das Spielprinzip
aufs Modul, aber nicht das
ganze Drumherum und den
Glitter; z.B. ein echter Ansager
mit gesprochener Moderation.

POWER PLAY: Macht CD-
ROM die Software-Entwick-
lung teurer?

Bob Jacobs: Und wie. Zum
Gliick zahlen die Hardware-
Hersteller im Moment dafir.
Keine Softwarefirma wiirde viel
Geld flir ein System ausgeben,
von dem zur Zeit 0 Stlck ver-
kauft sind. Die Entwicklungs-
kosten eines CD-ROM-Spiels
sind etwa dreimal so hoch wie
die eines Computerspiels.
Manchmal sogar noch hoher.

Den gréBten CD-ROM-Markt
gibt's momentan in Japan mit
dem CD-Laufwerk fur die PC-
Engine, das sich dort etwa
300000 mal verkauft hat. JVC,
unser Handelspartner in Ja-
pan, hat letzten Monat ein Fan-
tasy-Rollenspiel auf CD fir die
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PC-Engine in Japan veroffent-
licht. In den ersten beiden Wo-
chen haben sie 140000 Stiick
verkauft. Dieses CD-Spiel ko-
stet in den L&den genausoviel
wie ein Videospiel-Modul, aber
die Herstellungskosten einer
CD sind wesentlich niedriger.

POWER PLAY: Bei CD-ROM-
Software sind Raubkopien
praktisch unmoglich.

Bob Jacobs: Richtig. Diese
Tatsache ist einer der Haupt-
griinde, warum wir so viele CD-
ROM- und Modul-Software
machen wollen. Wenn CD-
ROM etabliert und ein richtiger
Massenmarkt geworden ist,
wirst Du sehen, daB auch Film-
gesellschaften und Plattenfir-
men mitmischen werden. Die
Sache wird dann zu groB fiir
die Software-Firmen allein. Ab
diesem Punkt wird es eine Re-
volution geben, die das ganze
Business andert. Spiele-Soft-
ware fir Computer ist weltweit
ein relativ kleines Geschaft, Vi-
deospiele nicht. Wenn Du mal
eine Million Module von einem
Titel verkaufst, kannst Du es
Dir auch leisten, ein, zwei Mil-
lionen Dollar fir die Entwick-
lung eines Spiels auszugeben.
Wir investieren gerade in eine
CD-Version 600000 Dollar Ent-
wicklungskosten. Ich glaube,
CDlI hat eine sehr gute Chance.
Der Preisisto.k., das Timing ist
o.k. Wenn CDI sich nicht eta-
bliert, ware ich sehr verwun-
dert... obwohl ich mich in der
Vergangenheit auch schon ge-
tduscht hatte: Ich dachte vor
ein paar Jahren mal, daB das
Nintendo Entertainment Sy-
stem ein ziemlicher Flop wird...

POWER PLAY: CDs bieten
viel Speicherplatz fiir grafische
Spielereien. Wird die Qualitat
der Spiele dann nicht vernach-
lassigt?

Bob Jacobs: Seit wir "De-
fender of the Crown” veroffent-
lichten, sagten einige Leute
tber unsere Programme: “Gu-
te Grafik, aber kein Spiel”. Ich
glaube, das ist ein biBchen un-
fair Wenn Du Dir z.B. TV
Sports Football oder Lords of
the Rising Sun usw. ansiehst,
muBt Du zugeben, daB in unse-
ren neueren Titeln spielerisch
viel mehr steckt. Ich hoffe, das
alte Klischee stirbt bald aus.

POWER PLAY: Wie sieht’s
aus mit.Cinemaware-Spielen
furdie Handheld-Konsclen Ga-
me Boy und Lynx?

Bob Jacobs: Schlecht. Der
Game Boy ist eine sehr interes-
sante Maschine flir viele Leute,
aber nicht fur uns. NEC wird
bald das beste Handheld-Vi-
deospiel der Welt verdffentli-
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chen: 100 Prozent kompatibel
zur PC-Engine. Du kannst die-
selben Module verwenden, die
auch auf der PC-Engine lau-
fen.

POWER PLAY: |hr seid wohl
das einzige groBe US-Softwa-
rehaus, das seine Spiele zu-
erst auf dem Amiga entwickelt
und nicht auf dem PC. Wird
sich das in Zukunft &ndern?

Bob Jacobs: Ja. Ich hatte
mich in den Amiga verliebt, als
ich ihn zum ersten Mal sah.
Wenn Du mir vor funf Jahren
erzahlt hattest, der IBM-PC
wirde die Spielemaschine der
Zukunft sein, hatte ich Dir ge-
sagt, daB Du verrlickt bist —
aber genau das ist passiert. Ab
1991 werden alle neuen Cine-
maware-Produkte zuerst fir
PCs verdffentlicht werden.

POWER PLAY: Werdet Ihr
auch in Zukunft sowohl Amiga
und PC als auch Atari ST und
Commodore 64 mit Versionen
Eurer Spiele bedenken?

Bob Jacobs: TV Sports Ba-
seball ist unser letztes Pro-
dukt, das auch fiir den C 64 er-
scheint. Den ST werden wir
vorerst weiter unterstlitzen,
aber nur wegen Europa. In den
USA kannst Du ihn vergessen:
Wenn Du 1000 Stiick einer ST-
Version in den USA verkaufst,
ist das viel. Wenn Europa nicht
ware, wirden wir's sein lassen.

POWER PLAY: Bist Du sauer
oder geschmeichelt, daB eini-
ge Features aus Cinemaware-
Spielen von anderen Program-
mierern imitiert werden?

Bob Jacobs: Hmm, du
kannst kein Urheberrecht auf
eine Idee anmelden. Ich glau-
be, Ihr werdet mit mir liberein-
stimmen, daB eine Reihe von
Ideen aus unseren Spielen
quer durch die Industrie imi-
tiert wird. Wie schon das
Sprichwort sagt: ”Imitation ist
die aufrichtigste Form von An-
erkennung” — ich muB mich
also geschmeichelt fiihlen. lhr
werdet auch in Zukunft Innova-
ties von uns sehen.

POWER PLAY: Da lhr so vie-
le Film-Spiele macht, kannst
Du uns bestimmt ohne zu z6-
gern Deine fiinf Lieblingsfilme
nennen.

Bob Jacobs: Der deutsche
Film ”Das Boot” hat mir sehr
gut gefallen, das klaustropho-
bische Gefiihl kam hervorra-
gend riiber. AuBerdem "Duck
Soup” mit den Marx Brothers,
"Der Pate”, "Apocalypse Now”
und last, but not least "Vom
Winde verweht” — ein grofiar-
tiges Epos. hl
Das Interview mit Bob Jacob fiihrten Gregor
MNeumann und Heinrich Lenhardt.

BOMIGO-
- NEWS

WuBten Sie, dal3 ....

= SIM-City
auf dem Amiga auch mit
1/2 MB gespielt werden
kann und fir alle Systeme
mit deutscher Anleitung
ausgestattet ist?

.. TIE BREAK

nattrlich auch eine
deutsche Anleitung hat?

... Drakkhen
Ihnen eine deutsche
Benutzerfiihrung und
eine deutsche Anleitung
garantiert?

FUR UNS IST ES
" EINE SELBST-
VERSTANDLICHKEIT!

Deshalb achten Sie
darauf: Alle original
BOMICO-Spiele haben
einen original BOMIGO-
Aufkleber!

Bei Grauimporten finden
Sie diese Vorteile nicht!
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HOPPLA, WRS WIIL DER WETTE HERP
IM PUBLIKUM MIT SEINER
SCHRGTFLINTE ANSTELLEN?

23 LIEBESGRUSSE
| o, W = |
RANARAMA

STARKILLER 1ST SAUER: SEIN
KLEINER BRUDER

HAT IHM DIE AUSZEICHNUNG
"BOSEWICHT DES JAHRES"
WEGGESCHNAPPT...

TEXTE: HEINRICH LENHARDT GRAFIK: ROLF BOYKE

Y3 M 08 45 6ol (UBERSETZUNG
EIEl, WER /oo - [JET roR e KLEWE RockBiciDE: [ DEIN OIESE EROLINGE UNSERE
ﬁt&f%“g MBI TE\ DER BANARAMER. NE- B 1ANPSLEUTE
AUF FRIED-
LICHE BGSE-

DIE DORTIGE PEGIERUNG HAT VoN DEM
SCHICKSAL DES PAUMSCHIFFS ERFAHREL,
DRS IN FoLBE Z AUF STRRKILLER

\CH HAB GERADE TRAF... 5

DIE KUGELN ANR-

| LYSIERT, SIE SIND
EINDEOTIG PANR-
RAMISCHEN Up-

- DRNN ERGFFNETE DAS

Py SPRUNBS OND W=V o~ INDIVI DUUM 7‘;9”70;3
TRAGEN DI INSCHRIFT:,sTIRE STAR- = EINEN DHASEN- BRILL ¢, ..

1
I”M ERER

Es /

KILLER, ELENDER DE?
UNSERES VOLKES !

+UND VERSPEISTE UNSERE KOLLEGEN?! MOMENT/ SOLL DAS HEJSSEN, = RANRRAMER
$0_GEHTS ABER NICHTY DASS EIN RANARAMISCHER il ZIELEN ETwAS
- KILLER HINTER MIR HER ST, TIEFER, SoNsT

A E
WEIL DU GIERSCHLUND e TREFFEN NIE./
DIE HASEN VERDRiCHT
HAST 22/

N SOLLEN WIR EIGENTLIC
3 &E,SRHFEH? DEN DICHEN i
STRecKee! SEINEH mfg?ﬂ;ghsrg'u
RENTEN vopet-
SETETEN I/ :
3 “ DAs IST NICHT
DER RICHTIGE MoMENT
FUR SCHERZE!

JETET IST ER BELEIDIGT,.
TRANTOR WAR SCHoN
IMMER DAs sgNsIBELCHEN
N DER FAMILIE..,

AH... DA wiLL
SIE JEMAWD,,,




RAMER ZU STOPPEN? WRS
HABEN SIE IHM GESAGT? H NENNE JE-
AH... ICH HABE HM i MANDEN, DER HAT
NUR HAFLICH MITGETEILT, GLEICH EIN VIEL
DRSS ICH MAIT DEM BANZEN ARGERES PROBLEM!
SCHLAMASSEL NICHTS Z0

TUN HABE UND I¢H MICH

DESHALB SEHR BERNE 2U-

30125/ 57137 JMERLLAV, 0% bobol Wi Hasc SIE SIND GEFEVERT Y

(USERSETZUNG: MIST,

0812 5 # @ }
il gw*_ ToTALSCHADEN )

B
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77
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MY TRRKILER UND DER RANARAMER BeschLiEssEN, B [ock ALS STARKILLER 20M WY TARKILLER DENKT IN DEN NACHSTEN MiNu-
NAcH DIESEW FuR BEIDE UNBEFRIEDIGENDEM [~ SCHEE ZUR e D Aol e SINN e LERls NAcH

B s EINE - , 1]
Vi AL 1 DER NACHSTGELEGENEN CRFETE - NI MELTCER, FECT DRSS SEIE DIE_BoSEWICHT"ERANCHE NICHT GEEIGUET iT,

RIR EIN GLASCHEN ZU TRINKEN UND DIE ABGE

LEGT HAT,
SACHE ZU VERGESSEN... o HATTE MEHERLJ'Fr?gEIEM
UBERLEBEN BERECHNET...

DAS IST ZOVIEL FOR
MEINE SCHWACHE SEELE...

AT G WAS IST UNS DENN

_%o%" 2O DIESMAL WIEDER

I =S Eie ot EINGEFALLEN?
STARKILLER AM ENDE
SEINER WARRIERE ?
DIE SPANNUNE IST
RUF DEM HpHEPUNKT:

@EHT ES NACHSTEN

MONBT MIT EINEM

VERBLUFFENDEN EINFALL
DOCH NocH WEITER ODER
GIBTS AN DIESER STELLE
IWE|l LEERE SFITEN?




POWER PLAY

“"BESTENLISTE

Simuiations-Freunde aufge-
past: Diesmal haben wir fiir
Euch die zehn besten Flug-,
Renn-, Boot- und Sonstwas-Si-
mulationen zusammengestellt.
In der Liste drfte fir jeden et-
was dabei sein. Die restlichen
Listen reprdsentieren wie im-
mer die besten der besten
Spiele der letzten zwélf PO-
WER-PLAY-Ausgaben.  Die
Wertungen dieser Ausgabe
kénnen wir aus technischen
Griinden leider nicht mit be-
riicksichtigen. Wir bitten dies
zu entschuldigen. Wie immer
bestimmt die POWER-WER-
TUNG die Rangfolge der Spie-
le. Damit &ltere Spiele nicht flr

(REME

(REME

bleiben, berlicksichtigen wir
nur Spiele der letzten zwdIf Mo-
nate (also zuriick bis POWER-
PLAY 7/89). So kam es auch,
daB "Gotcha” flr den C 64 wie-

immer und ewig in der Tabelle °| der in der Liste ist. hf
Die hesten Amiga-Spiele
Platz Titel POWER- Wielange Testin
WERTUNG plaziert  Ausgabe
1 (1) Rainbow Island 91% 3. Monat 4/90
2 (2) Indiana Jones Adventure  90% 5. Monat 1/90
3 (3) Pirates 89% 3. Monat 4/80
4 (4) Maniac Mansion 88% 3. Monat 4/90
5 (5) Starflight 86% 4. Monat 3/90
6 (6) Microprose Soccer 86% 5. Monat 9/89
7 (7) Gunship 850% 5. Monat 8/a9
8 (8) F-16 Combat Pilot 849% 5. Monat 11/89
9 (9)  RVF 840 5. Monat . 11/89
10 (10) Typhoon Thompson 83% 2, Monat 3/90
Die besten Atari-ST-Spiele
Platz Titel POWER- Wie lange  Test in
WERTUNG plaziert  Ausgabe
1 (1) Chaos strikes back 92% 5. Monat 2/90
2 (2) Populous 92% 5. Monat 7189
3 (—) Rainbow Islands 90% 1. Monat 6/90
4 (3) UltimaV 90% 3. Monat 4/90
5 (4) Indiana Jones Adventure  90% 5. Monat 1/90
6 (5) Klax 89% 2. Maonat 5/90
7 (6) Maniac Mansion 88% 5. Maonat 11/89
8 (7) Pirates 87% 5. Monat 11/89
9 (8) Tower of Babel 86% 5. Monat 12/89
10 (9) Microprose Soccer 85% 5. Monat 7/89
Die besten Videospiele
Platz. Titel System POWER- Testin
WERTUNG Ausgabe
1 (1) Tetris Game Boy 96% 4/90
2 (2) Super Shinobi Mega Drive 91% 3/90
3 (3) Mr. Heli PC-Engine 90% 3/90
4 (4) Tennis Game Boy 90% 4/90
5 (5) Super Mario Land Game Boy 88% 4/90
6 (6) Puzzle Boy Game Boy 88% 4/90
7 (7) _SonSon2 PC-Engine 86% 7189
8 (—) Sokoban PC-Engine 86% 6/90
9 (8) Sokaban Mega Drive 85% 5/90
10 (9) PC Gengin PC-Engine 84% 4/90
11 (—) Chip’s Challange Lynx 849% 6/90
12 (10) Dragon Spirit PC-Engine 83% 7/89
13 (11) Castlevania Game Boy 83% 4/90
14 (12) Tiger Heli PC-Engine 820% 9/89
15 (13) Simon's Quest Nintendo 82% 7189

Die besten MS-DOS-Spiele

Platz Titel POWER- Wielange Testin
WERTUNG plaziert Ausgabe

1 (1) Populous 92% 3. Monat 3/90
2 (2) Ultima Vi 920 * 2. Monat 5/90
3 (3) Indiana Jones Adventure  90% 5. Monat 10/89
4 (4) The Sentinel 90% 5. Monat 9/89
5 (5) Their finest Hour 88% 5. Monat 12/89
6 (6) Maniac Mansion 88% 3. Monat 3/90
7 (—) LHX Attack 86% 1. Monat 6/90
8 (7) Champions of Krynn 86% 4. Monat 3/90
9 (8) Curse of the Azure Bonds 85% 5. Monat 8/89
10 (9) Red Storm Rising 85% 5. Monat 9/89

Die besten C 64-Spiele

Platz Titel POWER-  Wielange Testin

WERTUNG = -plaziert Ausgabe

1 (2) Curse of the Azure Bonds 83% 5. Monat 10/88
2 (3) Sentinel Worlds 1 81% 3. Monat 3/90
3 (4) Dragon Wars 81% 5. Monat 2/90
4 (5) Epyx21 80% 3. Monat 4/90
5 (6) Hillsfar 80% 5. Monat 6/89
6 (7) Starflight 1 79% 2. Monat 5/90
7 (8) Project Firestart 78% 5. Monat 7189
8 (9) Speedball 78% 5. Monat /89
9 (—) Pipe Mania 77% 1. Monat 6/90

10 (—) Gotcha 76% 1. Monat 10/89

Die besten Computerspiele

Platz Titel System POWER- Testin
WERTUNG Ausgabe
1 (1) Chaos strikes back Atari ST 92% 2/90
2 (2) Populous © MS-DOS 92% 3/90
3 (3) Ultima Vi MS-DOS 92% 5/90
4 (4) ' Populous Atari ST 92% 7/89
5 (5) Rainbow Islands Amiga 91% 4/90
6 (6) Indiana Jones Adventure  MS-DOS 90% 10/89
7 (—) Rainbow Islands Atari ST 90% 6/90
8 (7) UltimaV Atari ST 90% 4/90
9 (8) Indiana Jones Adventure  Atari ST 90% 1/90
10 (8) Indiana Jones Adventure  Amiga 90% 1/90
11 (10) The Sentinel MS-DOS 90% 9/89
12 (11) Pirates Amiga 89% 4/90
13 (12) Klax Atari ST 89% 5/90
14 (18) Their finest Hour MS-DOS 88% 12/89
15 (14) Maniac Mansion Amiga 88% 3/90
16 (15) Maniac Mansion MS-DOS 88% 3/90
17 (16) Maniac Mansion Atari ST 88% 11/89
18 (17) Pirates Atari ST 87% 11/89
19 (18) Ishido Macintosh B7% 9/89
20 (—) LHX Attack MS-DOS B6% 6/90

Die besten Simulations-Spiele

Platz Titel System POWER- Test in
WERTUNG Ausgabe

1 . Pirates Atari ST 87% 11/89
2 LHX Attack MS-DOS 86% 6/90
3 RVF Atari ST 84% 7189
4 F-16 Combat Pilot Atari ST 84% 7189
5 F-18 Combat Pilot Amiga 84% 11/89
6 M1 Tank Platoon MS-DOS 83% 11/89
7 Chuck Yeager's AFT 2.0 MS-DOS 83% 8/89
8 Sim City Amiga 80% 8/89
9 Battlehawks 1942 Amiga 79% 7189

10 F 29 Amiga 79% 6/90

8 90 1

viLAYS



AFC 60 Iimpressum

Ariolasoft . 107,136
geber: Carl-Franz von Duadl Olmar Waber
Bachler 51 direktor: Richard Kerler
i : Chefredakteur: Anatol Locker (al) — verantwortlich fiir den redaktionellen Teil
Berry Lésungsservice 60 Redaktion: Michael Hengst (mh), Henrik Fisch (hf), Martin Gaksch (mg); Volker Weitz
: (vw); Producer: Ulrike Peters
Bomlco 2! 11 ! 29’ 87 Redaktionsassistenz: Susan Sablowski (289)
Freier Mitarbeiter: Heinrich Lenhardt (hl)
- Alle Artikel sind mit dem Kurzzeichen des Redakteurs oder mit dem Namen des
Computer-Markt Minster 78 A GakenneaICTnGt i
CompL}tel'Sth Gamesworld 73 Manuskripteinsendungen: Manuskripte werden gerne von der Redaktion angenom-
C . 65 men. Sie missen frei sein von Rechten Dritter. Sollten sie auch an anderer Stelle zur
OmpUTI ng Verdffentlichung oder gewerblichen Nutzung angeboten worden sein, muf dies ange-
3 geben werden. Mit der Einsendung gibt der Verfasser die Zustimmung zum Abdruck
Compy-Shop 74 in den von der Mark &Technik Verlags AG herausgegebenen Publikationen. Honorare
CP-Veriag 105 nach Vereinbarung. Fiir unverlangt eingesandte Manuskripte wird keine Haftung
¥ abernommen.
CPS Frank Heidak 66, 67 Artdirector: Friedomann Porscha
Layout: Rolf Boyke
Crystal Soft 78 Bildredaktion: Janos Feitser (Ltg.) Sabine Tennstaedt, Roland Miiller (Fotografie)
CWM 60 Titel: SSI

Anzeigenleitung: Hans W. Cada (884) — verantwortlich fir Anzeigen

ng und : Palricia Schiede (172), Christopher Mark (421)

Anzeigenp reise: Eg'gil! die Anzeigenpreisliste von ROWER PLAY Nr. 2 vom 1. Januar
aon ik

Data Team 74
Decos 74

Anzeigen-Auslandsvertretungen:

E: England: F. A. Smyth &Associates Limited 23a, Aylmer Parade, London, N2 OPQ,
EC-Electronics 41 Telofon: 0044/1/3405058, Telefax: 0044/1/3419602

Israel: Baruch Schaefer, Haeshel-Str. 12, 58348 Holon, Israel, Tel. 00972/3/5562256
Taiwan:Aim International Inc. 4F-1, No. 200, Sec. 2 Hsin-l Rd. Taipei, Taiwan, RO.C.
Tel. 00886/2/7548631/633, Fax: 00886/2/754 8710,

Flashpoint 65 rstuby p R O e R
Auslandsreprédsentation:
Fundur 77 Schweiz: Markt &Technik Vertriebs AG, Kollerstr. 37, %u-saw Zug, Tel. Biicher, Zeit-
: schriften, Home-Computer-Software: 042-440550, PC-Software: 042-440660, Fax:
Funtastic Computerware 59 042415770, Telex: 862329 mut ch
USA: M & T Publishing, Inc: 501 Galveston Drive, Redwood City, CA 84083; Tel. (415)
gs&smo, Telex 752-351 & i
i sterreich: Markt&Technik Ges. mbH., GroBe Neugasse 28, A-1040 Wien, Tel.
German DBSIQn GrOUp 75 0222/5871393, Telex 047-132532
Groovesoft 61 Erscheinungsweise: »POWER PLAY- erscheint monatlich

Vertriebsdirektor: Uwe W. gagﬂn
Vertriebsmarketing: Pet hlichtharl 0
Hamo 75 fertri arketing: Petra Schlichtharle (703)

Vertrieb Handelsauflage: Inland (GroB-, Einzel- un-d"Ba'h"ﬁ-r-\ufshuchhandel) sowie
Osterreich und Schweiz: ip Internationale Presse, LudwigstraBe 26, 7000 Stuttgart 1,

Telefon (071
Joysoft 82 Oelon b S1600°0 T e i S i
Verimufsprels Einzelhefte DM 6,50
Abonnement-Bestellung und -Service: POWER PLAY Abonnement-Service Markté
Karosoft 77 Technik Verlag Aktiengesellschaft, Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar b. Miinchen.
. i = Jahresabonnement Inland DM 69,80 frei Haus inklusive MwSt.
KII‘IgSOﬁ Fritz Schafer 9,19, 61 Jahresabonnement Ausland DM 84,- frei Haus per Normalpost
Telefon 089/4613-368
Kranz 75 e .
% Zuschlége far Lurlpostssndungen in Landergruppe 1 (z B. USA) um DM 35,-, in Lan-
Kuhn 81 dergruppe 2 (z.B. Hongkong) um DM 50,-, in Landergruppe 3 (z.B. Australien) um DM

POWER PLAY erscheint monatlich (12 Ausgaben im Jahr).
Markt & Technik Produktionsleitung: Technik: Klaus Buck (180), Wolfgang Meyer, stellvertr. (887);

Herstellung: Otto Albrecht (917)
Buch- und Softwareverlag 34, 111, 115, 122, 123 Druck: E. Schwend GmbH + Co. KG, Schmollorstr 31, 7170 Schwabisch Hall.

Urheberrecht: Allein PE)WEFE PLAY erschienenen Beil rége sind urheberrechtlich ge-

H schiitzt. Alle Rechte, auch Ubersetzungen, varbehalten. Reproduktionen gleich wel-
Neumann & Katsougﬂs 81 cher Art, ob Fotokopie. Mikrofilm oder Erfassung in Datenverarbeitungsanlagen, nur
mit schriftlicher Genehmigung des Verlages. Aus der Veréifentlichung kann nicht ge-
schlossen werden, daB die beschriebenen Losungen oder verwendeten Bezeichnun-
Okay-Sof't 77 gen frei von gewerblichen Schutzrechten sind.

Sonderdruck-Dienst:
Alle in dieser Ausgabe erschienenen Beitrdge sind in Form von Sonderdrucken zu er-

Rushware 17,27,31,135 halten. Anfragen an Reinhard Jarczok, Tel. 089/4613-185, Fax: 4613-776
©1990 Markt & Technik vmag Aktlengesellschaﬂ
S.M.-Verleih 77 Vorstand: Otmar Weber (Vors.), Bernd Ba!zar Fllcharﬁ Kerler
Sl : A Verlagsleller Hans-Giinther Beer i i)
Schllchtlng CanUterSlUdlo 43 Direktor Zeitschriften: Michael M. Pauly
Schneider & Hamann 78 Mitteilung gem. Bayerischem Pressegesetz: Aktiondre, die mehr als 25% des Kapi-
Schuster 55 tals halten: Otmar Weber, Ingenieur, Miinchen; Carl-Franz von Quadt, Belriebswirt,
Miinchen; Aufsichtsrat: Carl-Franz von Quadt (Vorsitzender), Dr. Robert Dissmann
Software-Corner 83 | (stellv. Vorsitzender), Ursula Berndt
i Anschrift fiir Verlag, Ri 1, Vertrieb, Anzeig Itung
: | und alle Verantwortlichen:
7 | Markt &Technik Verlag Aktiengesellschaft, Hans-Pinsel-Strafie 2, 8013 Haar bei Man-
Vector 1 Compu‘tergames 8 chen, Telefon 089/4613-0, Teiex 522052
| Telefon-Durchwahl im Verlag:
West 25 | Wiihlen Sie direkt: Per Durchwahl erreichen Sie alle Abteilungen. Sie wihlen 089-4613
i | und dann die Nummer, die in Klammern hinter dem jeweiligen Namen angegeben ist.
Wial 74 | Die ire sind 15 und 17 Uhr unter der Durchwahl -289 zu errei-
World of Wonders 81 | shan;

AV, | o1 8



Wollen Sie einen gebrauchten Computer verkaufen oder erwerben? Suchen Sie Zubehér? Haben

Sie Software anzubieten oder suchen Sie Prog

ramme oder Verbindungen? Der Power Play-

Contact bietet allen Computerfans die Gelegenhaett, fir nur 5,- DM eine private Kleinanzeige mit bis
zu 4 Zeilen Text in der Rubrik Ihrer Wahl aufzugeben. Und so kommt lhre private Kieinanzeige in

den Power-Play-Contact der September-Ausgabe (erscheint am 17.08.90):

icken Sie lhren

Anzeigentext b:ys zum 16. Juli'80 (Eingangsdatum beim Verlag) an Power Play. Spéter eingehende
Aufirdge werden in der Oktober "80-Ausgabe verdiientlicht.

Am besten verwenden Sie dazu die vorbereitete Auftragskarte auf Seite 35/36.

Bitte Sie: Ihr Anzei darf

4 Zeilen mit je 40 Buchstaben betragen.

Schicken Sie uns DM 5,- als Scheck oder in Bargeld. Der Verlag behalt sich die Veraffentlichung
ldngerer Texte vor. Kleinanzeigen, deren Text auf eine gewerbliche Tatigkeit schlie Ben 14 0t, werden

nicht veréifentlicht.

Private Kleinanzeigen

C64/128

Verkaufe C-64 Disk Originale: Bard's Tale 3(20
DM), Speedball (15 DM), Imperium der Auftrag
(15 DM), Sven Neumann, Bgm. Meyer Sir. 14,
2808 Syke/Gessel

Suche Spiel-Entwicklungsprogramme (Crea-
tions, Adventure Consfruction Set usw.), Tel.
02802/6322, ab 15.00

Suche zuverldssige Tauschpariner far Demos
auf CB4/Disk. Schreibt mit Disk an: Martin
Kichler, Grundacherweg 4, CH-6060 Sarnen
(Schweiz)

Suche War in the South Pacific mit englischer
und deutscher Anleitung. Kay Leube, Dr. Th.
Haubachstr. 8, 2080 Pinneberg

Suche Great Courts fir den_C-64 (Original).
Schreibt an: Budi Madrikan, Olmihlweg 15 E,
6240 Kdnigstein (zahle 40 DM)

Suche Auflésungen und Tips fir Zak
MeKracken und anderen Spielen. Suche auch

Pokes & Cheats. Habe Tauschmat., Mike Ols-:

zak, Tel. 04209/3788

Verkaute filr je 4 DM folgende Prg's.: Aktien-
manager, Vokabellox, Spiel des Wissens,
AdreBverwaltung (alles C-84 Prg.), M. Kury,
Blasiwald 8, Waldkirch

Suche Tauschpartner zum Tausch von C-64
Demos. Schreibt an A. Kdss, Hummelstr, 7,
7887 Weingarten

Verk.C6411 + 154111 + Diskbox m. Disk + Da-
tasette + Spiele + MK5 + Joy + Gameon +
Magic Disk + 64'er + Zak McKracken + Ma-
niac Mansion, nur komplett, VB 800, Tal.
07720161745

Verkaufe BT Ill, Dragon Wars, Mars Sega, Pr.
Stealth. F.,, Server Volley, Grand Prix C., Stunt-
carr. (Originale) & 30 DM, Austria, A-Tel.
0222/8046181, ab 17 Uhr

CH * CH * CH %« CH
Tausche und verkaufe neueste Software fir
C64! Bis Bald! CH-Tel. 031/949001 Nick,
(Schweiz % C64)

Habe original Stealth Fight. C84 mit engl. An-
leitung. Suche dringend deutsch. Handbuch
(Kopie). Zahle gut. Michael, Tel. 06721/15893

Verkaufe C-64 Disk-Originale Paperboy,
Bard's Tale 2 (je 20 sFr.), EOS (10 sFr), Thomas
Ramseier, Scheyenholzstr. 1, CH-3075 Rufe-
nacht

Suche Rollenspiele (zwischen 15 DM-30 DM),
schicke Liste an Thomas Friedrich, 2322 Liit-
jenburg, Sachenweg 5

Suche auf Disketten: New Zealand Story, Rain-
bow Islands und Gunship (billig), Thomas Hei-
nicke, Mobeck 4, 5600 Wuppertal 11, RS. s.0.
mit Jeans & Hellebarde ;

Suche dringend fiir C-64 Labyrinth von Lucas
Filmgames. Verkaufe: Ser-Expansionsport-
weiche von Rex 50 DM + NN. A. Diefenba-
cher, Calwer 30, 7530 Pforzheim

Private Kleinanzeigen

Verkaufe: C64 mit Resetschalter + 1541 + 2
Diskboxen mit ca. 100 Disk + 2 Joyslicks oder
tausche gegen Amiga 500, A-Tel. 07587/329,
Austria

Private Kleinanzeigen

Verk. C64, Floppy/Disk-Box, 80 Disks, gr. Moni-
tor, Drucker MPS 801, 2 Joysticks, Datasette,
10 Spiele, Bicher VB
0741/75858, Lars Polenk

Verkaufe C-84-Cartridge fiir Drucker Star
NL-10 inkl. Handbuch und Kabel (seriell), VB
B0 DM. Meldet Euch bei André Zacher, Tel.
07129/7748

Verkaufe: C64 1l + Floppy + Drucker + Data-
sette + Fernseher + Spiele (Disk + Kass.),
Joystick und Bilicher. Erich Furian, Gartengas-
se 37, A-9020 Klagenfurt

Verkaufe Action Replay MKE, 6 Monate alt in
Top Zustand, orig. Verp. + Disks (NP: 120 DM),
VB 90 DM, Tel. 0215816294

Tauschp. fir neueste Soft (unter 1 Woche) ges.
Send Disks, nolists! Z. llic, Berlinerstr. 17, 4714
Selm. No calls! Only hots!

I'm trading with Beginners or Profis! Send
Disks or Letters to Mario Neukirch, Nordholzer-
weg 33, 2859 Nordholz, no Wilsons please!

Suche Emilyn Hughes Soccer! Nur Original
mit Anleitung, zahle 15-20 DM! Rufe an! Tel.
09421/80761, frag nach Harry

Verkaufe G-84 + Floppy 1541 |1, Datasette (+
Spiel), Maus 1351 (+ Testprogramm) +
Mathe- Modem. Alles zusammen DM 400—
oder einzeln. Habe auch Geos V1.2, Tel.
069/704548

Suche giinstig: Zak, Maniac M. und anderen
coolen Stuff fir Amiga. Suche C64, Floppy,
Nelzteil, giinstig! Johanesweg 7, 3441 Jude-
nau, Austria! No call

Armer Schiler sucht C684 od. 128 + Floppy!
Kann leider nicht mehr als ca. 100 DM zahlen!
D. Bembe, Biedersteinerstr. 55, 8000 Miinchen
40 (nicht anrufen)

Verk.fTausche: Phill. Griinmonitor, orig. Soft,
z.B. InnerSpace, Thundercross gegen orig.
Soft (z.B. Proj. Firestart 0.a.) auch Kauf. TV-
Tuner/Floppy. Tel. 07502/4511

Suche Soft-Orig. P. Firestart, FM2 Exp.Kit,
deutsch, Sentinel Worlds 1, Wasteland u.a
Kaufod. Tausch gegen orig. Soft bzw. Griinmo-
nitor. Tel. 07502/4511, Ralf, ab 17 Uhr

1200 DM. Tel.

Private Kleinanzeigen

C84. Tausche Continental Circuit (orig. Disk)
gegen Rambo lIl oder Ninja Warrior oder X-
Out, alles orig. Disk. Dariusz Zurak, Lam-
prechistr. 1a, 8500 Nirnberg 30, Tel. 0911/
473142

Verk. wegen Systemwechsel C128, Floppy
1541 "+ B0 Disketten + Demomaker + Geos
+ Dat. 1571 + 2 Joysticks + Literatur. Alles
orig. 1009, fir 745 DM! Tel. 05255/1436

Wer hat Anleitungen zu Dragon Wars, Hills Far
und Pool of Radiance? Ruft schnell an. Tel.
07256/308. Suche auch Komplettlsungen —
zahle gut.

Suche dringend: Thunderblade, Super Thun-
derblade und Carrier Command fir den C64.
Tel. 02173/75254

Suche fur C64: Final Cartridge 11, Testdrive Ii
+ Scenerydisk (nur orig.). Tel. 08369/304, ab
17 Uhr, Peter

Suche Tauschpartner fiir CB4d, habe Great
Courts, Red St. Rising, F. Bomber, Car. Com-
mand usw. Listen an: Peter KieBler, Sonnenstr.
24, 5840 Lennestadt 11

Suche Tauschpartner (C54), sendet Di:
keine Briefe. Ich sende 100% zurlck. Andre
Caradonna, Champ du Plane 6 CH-2532
Magglingen

Suche Ultima V (Disk), dt. und Bards Tale Il
(Disk), dt, nur Originale! AuBerdem Power-
plays, Jahrg. 88 ganz, Jahrg. 89 {some). Tel.
089/687307

Suche neue C64-Spiele. Verkaufe ‘+ tausche
auch eigene. Thommy, Tel. 0821/492580

Verkaufe C64/ll + Floppy 1541 + 5 original
Games Disk + 2 Diskboxen + 20 original Ga-
mes, Kass. + Dalasette + Reset. 550 DM, Tel.
04382/539, 2324 Kakdhl, Robert

A sehr billig Spiele fir den C64. Wenn

Hallo Freaks! Suche neuste Anwenderprg. fGr
Cé4. Z.B. Demos, Verwaltungsprg., Kalkula-
tionsprg. Ruft schnell an, bis 23 Uhr. Tel.
08051/13213, Frank

Unglaublich aber wahr! Ca. 92 Originalkassel-
ten fir C64 nur 450 DM + Porto und NN. Nur

Suche Lésungswege f0r Maniac Mansion! Zak
Me. Sehreibt mir bitte, es istdringend. Sven M.,
Bookhorner Weg 4, 2875 Ganderkesee 1

Suche das Original von Zak McKracken
(deutsch) und Kick Off auf dem C84 (dt.) fur je
10 DM. Tel. 095213152

Suche Borrowed Time filr den CB4, tausche
gegen Morpheus. Meik Katter, Berliner Str. 5,
6447 Ronshausen

plett unter Tel. 08395/7205. Wer zuerst
kommt, der....
Hilfe, wer kann mir sagen, wie ich bei AR-the

Dungeon den 4. Level beende? Schreibt an:
Olaf Busse, Ricklinger Str. 66, 3000 Hannover

Biete €128, 1571, 1581, 1901, VC 1520, MPS
801, Biicher + Software: GigaCAD, Input 64,
orig. Spiele + 2 Boxen + 120 Disks + Joy fir
1500 DM/VB, ab 18 Uhr, Tel. 07731/26729

C64 Originale: Bozuma (25), Sim City (19), T. *

Driver (25), Rambo 3 (18), Neuromancer (19),
§. Trek (19), C. Command (25), M. Soccer (25).
Disk. Tel. 025531674, Ralf

Suchen 100 % Tauschpartner fiir C64 Games.
Haben Hostages, Batman the Movie, Rocket-
ranger usw. Schreibt an: Jakobus und Hansi
Ottersberg, Wiesenstr. 74, 2960 Aurich 1

Verk. original C84-Spiele auf Disk: Katakis,
Slap Fight, Tauceti, Miami Vice je 20 DM. Tel.
0851/43111, ab 18 Uhr

Hallo Leute! Ich suche Freunde zum Tauschen
von CB4-Computerspiele. Tel. 02162/14088,
nur von 18 bis 20 Uhr

Achtung:

die Ver
erlaubt ist.

von urheber

Originalpre

Verkaufe CPC 6128 + Griinmon. + Farbmon.
CTM 644 + 525" Zweitfloppy VHS (auch ein-
zeln), Tel. 04487/628 abends

Verkaufe ca. 1 Jahraltendef. CB41l + G. Moni-
tor + 1541 + Diskbox + 80 Disks + orig. Wa-
steland, Empire, Ghostbusters + Joystick
+ Zubehdr, VB 500 DM, call 069/365774

Verkaufe C64/128 Originale auf Kassette und
Diskette (je ca. 20), nur Adventures! Viele Rari-
téten, viele von Infocom, Tel. 0621/743820

ihre Kinder.

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daB das Angebot, der Verkauf oder
ich geschitzter Software nur far Originalprogramme

Das Herslellen, Anbieten, Verkaufen und Verbreiten von »Raubkopien« verstoBt gegen
das Urheberrechtsgeselz und kann straf- und zivilrechtlich verfolgt werden. Bei Ver-
stéBen mul mit Anwalts- und Gerichtskosten von diber DM 1000 — gerechnet werden.

sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Daten-
tréigers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und normalerweise originalverpack?. Mit
dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Kéufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risi-
ko einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Original-Software
weder anzubleten, zu verkaufen noch zu verbreiten. Erziehungsberechtigte haften fir

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr verdffentlichen, die darauf schlieBen
lassen, daf Raubkopien angeboten werden.

Ihr die Liste wollt, schreibt an: Jens Wagner, Im
Minchgrund 20, 7637 Ettenheim &

CB4 Games! Pirates, Vermeer, Zork 1 (VB 30
DM), ATV-Sim., Mic. Soccer (def. Side B), Disk.
Christian Buchholz, Tel. 05193/7764, original

Verkaufe fir C84 original Sentinel Worlds |
(Powerwertung 81) u. Starflight | (Powerwer-
tung 79), jew. 30 DM/VB. Tel. 0228/674605,
Frank

Verkaufe Originale fir C&4: Great Courts, Tur-
bo'Out Run, je 10 DM, Shinobi, Super Won-
derboy, je 15 DM. Christian Stauber, Tel.
09471/5574

Suche: Orig. Ultima -V, Pools of R., Course of
1. Azure Bonds, Champions of Krynn. (Disk).
Tel. 04462/5540, Volker A. Greimann

Suche orig. Disks: Starflight, Captain Blood,
Bards Tale I-V, Dragon Wars, Alter Ego. Tel.
04462/5540, Volker

Suche orig. C64 Disk von A-Z bis 25 DM. Spie-
leliste bitte an Oliver HaBler, Forsthofstr. 6,
6648 Wadrill. Danke!

Verkaufe C64-Originale Hawkeye, Ultima V,
Pool of R., FM 2, R-Type, Hillsiar Disk od.
Tauschgeg.M + M, Bloodwych, Curse ab, An-
dreas Kunert, Tel. 06265/430

Verk. PD: Sound-Mon.-Songs, Koala-Bilder,
Demos. Liste fiir 1 DM bei: Klaus Schmidt, Am
Main 31, 8581 Lanzendorf

Verkaufe Gber 100 Originalspiele 1(r C64, z.B.
Zak McKracken, Maniac Mansion uvm., Stiick
ab 20 DM, ab 17 Uhr, Tel. 088/6375809

Verk. C84, 1541 II, Reset, Joystick, neu, Game-
modul, 3 Spielen, neu, Disketten, Happy Com-
puter etc., Andreas Wecker, Tel. 08142/16120
fiir nur 450 DM

Verk. 128 D, MPS 1200, Gr. monitor, Super-
script + -base, Diskbox + Disks, Preis VB,
Holger Zierorth, Bahnhofstr. 10 a, 4517 Hiller 1,
Tel. 05424/3597

Suche Contacts fiir C64. Send disks (!) and
lists. Schreibt an Coderey Denis, Rumine 5,
CH-1005 Lausanne

Suche flir C64-Disk: Total Eclipse, nur Origi-
nalspiel + Anleitung! Tel. 030/8614945
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POWER PLAY CONTACT

Private Kleinanzeigen

Suche orig.: Ultima 4 + 5, biete dafur: Fight
Soccer (D), Footballm. 1 + 2 (D), Magic Disks
7.-10. 1988. Schickt Disks an Martin Beer,
Brunngasse 19, 8390 Passau

Private Kleinanzeigen

Suche verzweifelt Farbmanitor, moglichst mit
Ton und Spiele (Originale wie z.B.: Curse of the
Az. Bonds, Zak McKracken, Ultima). Ruft an
(04532/5347)

Private Kleinanzeigen

Verk. C128 + 1571 + Data + 2 Boxen + 160
Disks (100 95) zus. 850 DM/VB, Questr. 2 (30);
BT, 3(35) + Hills F. (35) + Curse O.A.B. (40)
+ Ultima 5 (40). Tel. 06251/62519, Markus

Private Kleinanzeigen

CH4. Verkaufe: Ultima 5 fir 45 DM und Battles
of Napoleon fir 45 DM (Originale). Schreibtan:
Martin Kaluza, Fechenheimer Str. 12, 6000
Frankfurt 60

Suche Tauschpartner fiir C-64 Spiele auf Disk
Schickt Eure Liste mit einem kurzen Brief
an Bertolini Omar, Sursel V a 24, CH-7460
Savognin

Biete an: Div. Originale fiir C64 sowie Koala
Pad u. einige Module. Liste gegen Freium-
schlag bei: F. Schorer, Feldstr. 32, 2370 Rends-
burg

Suche Worldgames und alle Arten von FuB-
ballspielen, Tel. 06851/2174

Verk. C-64 + Floppy + Drucker + Datasette
+ Software, nur komplett! Gegen Hichsige-
bot! Kai Lipphardt, Goethestr. 13, 3507 Bauna-
tal, Tel. 0561/498333

Achtung! Suche die orig. Spiele Dragon Wars

Tausche C64 Disksoftware. Habe: BT1 + 3,
Hostages, Oil Imperium, G.M. Scan, Hard'n
Heavy. Suche : X-Out, Simcity, Rings of,
Medusa usw. Schreibt an: S. Eligen, Marien-
holstr. 42, 5200 Siegburg

Suche viele SSI- & PSS-Originalspiele, z.B.
War in the South Pacific. Zahle gut! Liste bei:
Ulf Thies, Nelkenweg 25, 5308 Rheinbach

Verkaufe C84 Il + Floppy 1541 || + Handbii-
cher + Demodisk + Einsteigerbuch. VB 599
DM. Tel. 089/806514. PS. alles ist 4 Monate alt!

Verkaufe Ninja Warriors, Starflight, Powerdrift,
X-Out, Toobin, Cyberball, Curse of the Azure
Bonds, Ultima 5, nur Orig. je 20 DM. Tel.
06109/86612, Stefan

Verkaufe, suche und tausche neuste Software
(DiskiTape). Listen/Disketten an: Malik Alaui,
Nerzweg 20, 2000 Hamburg 72

Suche Tauschpariner oder Help fir Maniac

Curse of the Azure Bonds und i 1
(alle méglichst in deutsch), Angeb. bei Tel.
06232/95138, Michi

Verkaufe Plus 4 & C-84 Software, suche auch
dringend Kﬂnhakle zu gut informierten Usern:
| jun., P 53, 5040

Brilhl, bis ba[d‘

Ges. {. C64/Disk Knightmare, Legacy of the An-
cients, Ocze, Elvira sowie anderes bes. Adven-
tures. Angeb. nur schriftlich: -Heinrich R.,
Arenzburgstr. 33, 6000 Frankf. 1

Verk. C64 + 1802 Monilor + Datasette + 25
Spiele (Last Ninja 2 etc.) fir 650,— DM & Atari
800 XL fur 140 DM VB, Markus Jendges, Lep-
pershiitte 45 c, 4050 Manchen Gladbach, Tel.
02166/67825

C64, 1541, 1531, 130 RT. Spiele, Speeddos, Ge-
os 2.0, Biicher, 500 Hefte, Drucker-Interface,
Hardware-Basteleien. Call me: 089/3106792,
Ingo

Verk. Drucker Citizen 120d, kompl. anschluB-
fertig an C64, 6 Mon. alt, Garantie! NP 395 DM,
FP 195 DM. Mo.-Fr. ab 18 Uhr. Tel. 0B8/8411163

Suche C64-Platine oder nur Videochip. Preis
nach Ricksprache. Tel. 08341118917, ab 17 Uhr

Verkaufe orig. Pool-Rad., Btale 3, Micr. Soccer,
Ultima 5 & 250 65, Nebulus, Spy 3, Sokoban,
Laurel + Hardy & 80 6S, Ocean Allsta Hit 200
6S. Austria, 04782/2345, Piarre

(Plan). Thorsten Schulz, Gulenberg-
platz 3, 6082 Mbrielden-Walldorf (Liste fiir 1
DM)

Suche C64 Platine, alt 0. neu. Bitte vollfunk-
tionsfahig u. nicht defekt: Schickt Infos an:
G. Schulz, Robert-Nacke-Str. 11, 4800 Biele-
feld 16

Verk. C128 + 1571 + Lighlpen + 70 Leerdisk
+ Box + 4 Orig. (z.B. Zack McKracken, dt.).
101% OK, Sonderpreis 600 DM. Tel.
09306/1876. L ister meldet sich

Suche Tauschpartner fiir C64 Disk. Schickteu-
re Listen an: Dirk Miller, Mainuferstr. 98, 8702
Zell am Main

Suche Tauschpartner flrgute neue + alte Soft
auf C84 (Disk). 1000 % Antwort. Frank Werner,
PF 39/38, DDR-6080 Schmalkalden

Suche Maniac Mansion, deutsch, mitdt. Anlei-
tung (evil. auch mit Komplettidsung). Preis VB.
Angebote an: Matthias Maier, Dachsgasse 4,
7915 Elchingen

Verk. 128D + Farbmonitor, 2 orig. Games, 100

Disks, 2 Boxen, ASM, Power Play, Lacher, fir

;B rIO'L)G? DM. Tel. 09624/1554 (alles total OK)
e fast!!!

Verkaufe defekten C84 (100 DM) und Hawkeye
(30 DM). Tel. 0502117581, Markus

Suche und tausche Software fiir meinen C84.
(D + K Original). Schickt eure Listen an: Ste-
fan Wisgrill, Futterknechtgasse 1/2/1/7, A-1232
Wien

“Suche 1 CB4 Input 84 spezial, englische

Suche Projekt Firestart. Kaufe (nur Original)
oder tausche! Schickt eure Angebote an:
Wiinsch Wolfgang, Angerweg 6, BB59 Weidorf

Verk. Original Marble Madness far 15 DM

An alle Roboterfans! Verkaufe Quick-Shot Ro-
botarm mit Interface fiir nur 109 DM (Trantor sa-
gen: méchtig gut!) Tel. 07066/7993 (Michael)

Suche Fish, B.AT. Guild of Thieves u.a. Adven-
ture u. Rollenspiele, nurOrig. Suche auch Tips
u. Losungshilfen fir Bozuma und No, Tel.
053113598

(Di Porto). Andreas Johann, Gartenstr.
30, 6749 Lug

Verkaufe C128 + Floppy C1541 + Farbi

Verkaufe wegen Systemwechsel 9-Nadel-
Seikosha-Matrixdrucker. Ideal fir C64/128, Su-
per Schriftbild mit Papier, 180 DM. Oliver Jung,
Tel. 0211/712143

C1801 + Datasette C1530 + Joystick + ca. 50
Disk + Diskbox + Disklocher + Handbuch.
800 DM oder tausche gegen guterhaltenen
Amiga 500 und Monitor 1084. Steffen,
0414177574

Suche (fir C-64 Disk) Cabal, biete 25 DM, Ts\
06334/5671 (Alex)

Vaerk. (Disk): Grandmonster Slam, Chuck Yea-
gers Aft (Power Wertung 80%), Test Drive 2,
Szen ua., zu jedem Spiel geb’ ich ne
Magic Disk dazu, Tel. 09381/3165

Suche orig. Sim City, Marko Radwon, 4600
Dortmund 15, Haberkamps-Véhde 45, Tel
0231/356535

Suche: Zak McKracken, Sim City, biete fr je-
des Spiel 30 DM fiir C64. Melden bei Sascha
Lorenz, Leibreddestr. 2, 5810 Wilten, Tel
02302/49682

Verkaufe fir C84 Disks, nur Originale. Z.B. S.
Car Racer 25 DM, Fighter Bomber 30 DM. Li-
sle bei: Matthias Bretz, Max-Planck-Str. 15b,
7515 L'heim

Suche Datasette (100% OK). Nehme billigstes
Angebot. Schreibt schnell an: H, Schlager,
12, A-510 Oberndf,

Wer tauscht das Actionspiel Xybols? Z.B. ge-
gen Ultima 5, New Zealand Story oder Iron
Lord. Tel. 02101/601220, Bernd

Schweiz — Verkaufe orig. wegen System-
wecnse\ Sup. Challenger, Game Set & Match,

Verkaufe und tausche Games. Habe ua. R-
type, Armalyte, Power Drift. Suche Shinobi u.
andere Games (nur Tape). Interesse? Tel.
06121/443600, nur Originale

C64! Suche zuverl. Tauschpartner fir
CB4-Disks. Listen an Jens Stephan. Nach dem
Taubenberg 13, Plauen/Vogtl./DDR

Suche Gunship Original (Disk)! Zahle bis 30
DM. Tel. 0208/384549, Dominik (nur mit Tasta-
i )

Verkaufe: Kass. Ghostbusters 2, Power Drift,
R-Type: jeweils 15 DM, Disk Zak McKracken 25
DM, The Duell 25—! Ruft mich an! Tel.
0834117377 (Philip)

Suche fir C64: Baitle of Napoleon, Batile
Chess, Oil Imperium, Microp. Seccer, zahle fir
jedes 20 DM, Tel. 07181/85193, ab 14 Uhr

Verkaufe Floppy 154111{100% o.k.) + 60 Disks
riginalen, wie z.B. Power Drift, alles fir
nur 180 DM, Tel 07763/4688 (Norman)

Suche, kaufe, tausche, verkaufe Originale auf
C84. Angebote an Marco Heuer, Bahnhofstr. 1,
2808 Syke oder Tel. 04242/50369

Suche fur C84 D Bard's Tale | + lll, Leisure
Suit Larry Ill, bezahle nach Vereinbarung.
Schickt an: M. Mengedoht, Hofstr. 4, 4933
Hontrup (Tel. 05235/7651 Nils)

Verk. neuen Quickjoy V= Superboard mit Digi-
talzdhler & Batterie fir 30 DM (NP 40 DM)
P. Kallabis, Hauptstr. 44, 5462 Bad Honningen,
Tel. 02635/3376

Suche neue Spiele, z.B. Bodo lligner, Tie Brek.
Listen + Preise an: Markus Hoesen, Rande-
rathweg B, 4044 Kaarst 2

Billig! Verkaufe »Panzer Strike fir C84 nur 40
DM und Silentservice (Cass) fiir 10 DM, auBer-
dem ein Gigants Pack (Outran usw.) 20 DM.
Tel. 02594/6618

Verkaufe Originale z.B. Test Drive 2, Oil Imperi-
um und Simu. 2, tausche auch gegen
Rollenspiele. Roger Hess, Hostetgasse 16,
CH 9470 Buchs

Verkaufe wg. Systemwechsel: C64 + Philips
sfw-Monitor sowie Handb. + Lektdre. Alles 100
% OK! Zus. 300 DM (NP 820 DM). Tel
0234/384600, Sebastian, Ruhrg.

(=
=t

Carsten Bluhm, Dapperskamp 35, 4408 Duel-
nen 2

Verkaufe das Computerspiel G hoslbusler 2fir
den C64. Tel. 089/754848

Suche Grand Monster Slam fir C64. Biete 20
DM. Tel. 07510/41738

fu und A

Verk. Comodore C64 II, Floppy 1541 II, Light-
pen, Cleandisk, 1 Buch, kompat. Zeitschriften,
2 Diskettenboxen mit ca. 120 Disk. Preis 700
DM. Interesse? Tel. 07223/72990. Bernie Wer-
ner, Litenbachstr. 41, 7582 Biihlertal

Suche Tauschpartner fiir C64 Disk. Schickt eu-
re Liste an: Andreas Konopka, Diesterwegstr,
28, 2080 Pinneberg. 100 % Antwort

Suche C64-Spiele: Ultima V, Bards Tale 3 und
P-47. Angebote an: Markus Carstens, Huckste-
de 3, 2987 GroBheide 2

CB4-Computerclub fir ganz Deutschland, Vor-
teile: Clubzellung. Hotline, Einsteigerhilfe, Er-

D. Th. Olympic Chall. zu ,esn
20 Tel. 036/512277

Tel. 06315351208, Tel. 06332/
14318

Verkaufe Originale: Power Drift, S. Gar Racer,
Roadwar Europe, Soldier of Fortune, 10 Mega
Games (alle Disk) + Batman (CC) auf Kasset-
te. Tel. 02134/52656 *

Ich-verkaule Mouse Novis Data. NP 69 DM, 3
Monate alt. Rainer Nawratil jun. Muttentha-
lerstr. 4, 8884 Hochstadt. Do., Tel. 09074/4833

Suche fir C64 Disk: Bards Tale, Ultima, Curse

of the Azure Bonds und andere Rollenspiale.

Tausche mit: Champ. of Krynn. O. Oller, Riets-

wiese 40, CH-Herisau, Tel. CH-071/524737
Dragon Wars

Verkaufe das Rollenspiel von Interplay (Bards

Tale) fiir nur 35 DM/VB. Tel. 04832/2024

Ver!(aulew &Ftoppy + Software + Biicher

Verk. C64-Spiele (ca. 70 St.)10r 5 bis 30 DM pro
Spiel. Curse of A., Solom. Key, Giana S,
Morpheus. H. Abraham, Sportplatzstr. 7, 8318
Bodenkrichen, Tel. 08745/407

Ich suche Games fiir meinen C64. Manuela
Horvat, Weberstr. 6, 7332 Eislingen/Fils, Tel.
07161/83851. PS: Schickt mir alles, Danke

Suche + biele gute neue + alte Software fir
C64 Disk, habe z.B. Qil Imperium, Cabal, Bat-
man 3. Frank Werner, PF39/38, DDR-6080

Set
Suche Software fir C84 (nur Disk). Liste mit

Preisangabe bitte an: A. Auer, Jaufen 7,
1-39038-Innichen

+ + Joysticks fiir
nur 430 DMNE. Tel. 04832/2024

Verkaufe -128d + Monitor siw + Zubehdr
(Disk, Joystick, usw.), for 550 DM. Tel.
0813113332

Verkaufe CB4 + Floppy 1541 + Farbmonitor
+ Drucker + Final Cartridge 3 + Diskbox mit
Disk + Joyslick. Tel. 061/882958, Adr: Wist
M., Eulenstr. 2, CH 4313 Mbhlin/Swiss

Verkaufe C64 + 15411l + 80 Disk, z.B. Zak, TD
I+1l + Diskbox, Reset Schalter + 2 Joystick,
uv.m. VB 4000 S. Manuel Esterer, Tel. 390330,
5020 SBG, E-Milller-Str.

Verkaufe: CB4 Il + Abdeckhaube, Floppy 1541

Verkaufe: C64 1l + Floppy 1541 Il + Diskbox +
Disks + Zeitschriften + 2 Joysticks + anderes
Zubehdr. Thorsten R., A. d. Hohe 6, 4763 Ense
3, Tel. 02838/2245, 650 DM

Suche dringend Floppy 1541 fiir C64. Kann nur
bis 140 DM bieten. Schreibt oder ruft an: Hala-
pier Rudi, Gradenegg 23, 9556 Liebenfels, Tel.
04215/2535

fahr
Tips/Tricks. Info 055531‘3511. nach 15 Uhr

Wer verkauft defekten CE4 bis 40 DM?
Schreibt an: Stephan Aboulyazid, Lehmderstr.
8, 2002 Raslede

Suche C64-Games. Zahle bis 20 DM (Origi-
nale) Liste an: Stefan Loffler, Gerhart-Haupt-
mann-Weg 37, 7900 Ulm

Verkaufe div. Software und Literatur fir
CB4/128: Liste gegen Rickporto bei: Micheal
Gisiger, Bergstr. 35, CH-4500 Solothurn

Gesucht — dringend — original C64 Disk
Great Giana Sister. Angebote an: A. Fritz,
Charles-Ross-Ring 20, 2300 Kiel, Tel. 0431/

Suche Original Bozuma und Neuromancer.
Tausche gegen andere Originale oder kaufe,
Qliver Zeyen, Pinxtenweg 3, 4300 Essen 14,
Ce4 Ce4

Suche: Los.-Weg fir: Jack the Nipper, Elite,
Asylum. AuBerdem, tausche »Big trouble in litt-
le China= gegen »Kick off« (beide orig.). Tel.
05631/8602

Sucha Ultima fiir 25 DM und Bards Tale 1 fir
tte nur mit Anleitung an: Martin Bu-
sche C-m T . §7, 3300 Braur

Tausche neue Software, z.B. Aussie Games,
Double Dragon 2, Toobin, Buffalo Bills Rodeo
Show, uv.m. Tel. 06071/34473

Tausche orig. Stunt Car Racer gegen orig. Test
Drive Il oder orig. Gunship. Tel. 06627/483

Originalspiele C64 und Originalanleitungen
ohne Verpackung abzugeben. Liste per Rick-
porto. 100 %. Degenhardt, Kasseler Str. 26,
6446 Nentershausen H1

Tausche Oil-Imperium, PHM Pegasus, Chess-
master 2000, Stein der Weisen gegen Adventu-
res + Rollenspiele! Thomas Hungerkamp,
Dannendiek 12, 4292 Rhede

Wir suchen Tauschpartner/in fiir C64. Wir ha-
ben immer die neuesten Sachen. Listen an:
The Stars, Birkenweg 2, 5226 Reichshof-
Denklingen

Verkaufe Fischertechnik-Interface + Diskette,
orig. verpackt, nagelneu! VB 110 DM. Tel.
05723/8538, Jan

Superspiele-Computer C64, Floppy 1541 11,
Floppyspeeder, Originalspiele, Bicher, B4er
Zeitschriften und Zubehr, 500 DM. Tel.
089/8419368

Suche PD-Soft. Zahle pro Disk 50 Pfennig!
(C&4). Daniel Ottenberg, Schulstr. 93, 5000
Kbin 71, Tel. 0221/5906837

C64: Verkaufe original Ultima 5 und Pool of Ra-
diance, pro Spiel 50 DM, zusammen 90 DM.
Ruft an, abends zwischen 22-23 Uhr. Tel.
0621/816584, Frank

I, Gr . Lightpen, 88 Disks + Boxen,
Handbuch, Joystlck u. Zubehdr! VB 600 DM.
Tel. 062353393 (Frank). Be fast

Suche Rollen- u. Strategiespiel (C64, Orig., al-
te + neue) z.B. Sent. Worlds + Champ OK +
Tangled T. + The Cosmic Balance + Imperi-
um Galactum. Tel. 041271567 (Tima)

Suche das Data-Becker-Programm Uni-Tab flir
den C64. M. Hoffstiepel, Wilhelm-Stumpf-Str.
55, 4630 Bochum 1

Billigst abzugeben: Zubehor (RAM 1764, Farb-
bénder fir Star LC10, Joyball) und Originalsoft-
ware (Anwenderprg.). Tel. 09452/444, Rene

Suche Tauschpanner fiir Public Domain Soft
und fiir Originalsoftware. Kaufe auch Originale
(C64). Angebote an: G.P, Postfach 410250,
5300 Bonn 1

Suche guten und schnellen Tauschpartner fiir
C64 Games. Habe immer neuste Sachen.
Henk v. Rootseler, Violierlaan 23, 6841 Arn-
hem, Holland

Suche fir C64 Rockstar, Pacland, Mr. Heli,
Great Courts, X-Out, Stifflip u. Co., Silkworm,
Kick off u. Elite. Zahle bis zu 20 DM pro Spiel
Tel. 051741623

Suche Ultima Trilogy (C84) fiir 50 DM oder Ulti-

ma 1,2,34 fiir je 20 DM. Nur Originale! Tel.
04102/61729, Christian

Suche zuverl. Tauschpartner fiir CB4. Suche
Rings of Medusa (orig.). Verkaufe Iron Lord (30
DM). Andreas Nawroth, Windeckerstr. 8, 5227
Dattenfeld

G64 11, 1541 Il + 130 Disk, Datas. + Kas., 2
Diskboxen, Final Cartridge 1, 2 Joysticks,
Farbmonitor, 101% OK, ca 1100 DM/VB.
Schmelzer, A-4731 Prambachkirch. 108, Tel.

2AY
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POWER PLAY CONTACT

Private Kleinanzeigen

Verkaufe C84 (defekt) 40 DM, Floppy 1541 130
DM, B/W Monitor 7502 70 DM, Datasette + 11
Input 64 und 4 Originale fiir 30 DM. Tel.
07151143972, ab 17 Uhr

Suche Anleitungen fir Elite FS 11, Silent Servi-
e, Pirates. Zahle 10 DM/pro Stiick. |. Bohm,
Goetelstr. 121, 1000 Berlin 20, Tel. 030/3612474

Verk. Original: Spherical 25 DM, Dragon Wars.
30 DM, Champions of Krynn 45 DM, Cursoe of
Azure Bonds 45 DM. Call (ab 19 Uhr),
0615012171, Sascha

Verkaufe C64 + Floppy 1541 + 120 Disketten
+ Reset + Diskettenbox + 2 Abdeckhauben
+ Joystick fir 500 DM. Tel. 05401/32535, ver-
langt Andy

Verk. fir C64: Zak McKracken, Maniac Man-
sion, Rainbow Warrior, Sim City, Oil Imperium,
Orig. Schreibt an: T. Lang, Ltzowstr. 96, 4200
Oberhausen 11

Private Kleinanzeigen

C84 — Achtung Soundtiftler! lch vekaufe mei-
nen einmalig gebrauchten SFX-Sound-
Sampler fur runde 180 DM/VB! Tel. ab 17 Uhr,
06252167620

Private Kleinanzeigen

Suche fir Amiga: Moonmist, Deadline, Holl.
HiX, Trinity, Sherlock, Ballyhoo, V. Bure-
aucracy. Nur kompl. orig. Tel. 08041/6145, ab
18 Uhr

Verkaufe C64 + Floppy 1541 + Diskbox +
Disks + Modul, nur komplett fiir 800 DM. Tel.
0203/472897

Wanted
Drucker fir Amiga und A501, fiir K. Seidel,
76, 4700 , Tel.

Suche Bursinibbler + Parallelkabel + Anlei-
tung (bis 25 DM), Nordic Power C. V2 + Anlei-
tung (bis 20 DM), Expert + Action-Modul (je 20
DM). Verk. Los. ZMK. Tel. 06121/47575, Jan

00456/6623

Verkaufe Originalsoft! Safari Guns 50 DM,
Asterix 45 DM, Katakis 25 DM, Documentum,
dt., 35 DM, Reflections, dt. 40 DM, Amiga Ma-
thematik | 25 DM. Tel. 0251/615148

Suche Tauschpartner fir C64 ( 5
Schreibt an Marc Steck, Humlangerstr. 2, 7900
Ulm-Donaustetten, Tel. 07305/7978. Hit to all
Donos

Top-Angebot: C128, Floppy 1571, Drucker
RX80 Epson, Datasette, div. Prgs (Wasteland,
Elite, Starpainter, etc.) fir 900 DM. Tel.
089/8414284, ab 19 Uhr

Tausche CG4-Spiele (orig.): Habe z.B. lron

Lord, Space Regue, Hillsfar. Schickt eure Liste

an: R. Rothballer, Am Raitenbach 3, 8481 Ir-
|

Suche neue Spiele (Stunt Car Racer) far
C64/Disk. V. Cibis, Bodenseering 19, 8580
Bayreuth

Verkaufe das C84 Original Tetris fr 10 DM. Au-
Berdem suche ich das Game Project Fire Start.
Andree Klokkers, Fc ] 6, 2973 Hinte

Suche Uralt-Spiele: Doomda RKS Revenge,
Fahrenheit 451, Lord of the Kings, Amazonas,
Dragon World. Alle Infocoms. Zahle sehr gut!
Tel. 0470315289

Hilte!
Ich suche verzweifelt das ca. 6 Jahre alte Stra-
tegiesp. »\Doom Darks Revenges fir C84. Zah-
Ie sehr gut! Tel. 04703/5289

Kaufe, tausche und verkaufe Software. Qbra-
dowic Sascha. Tel. 01/7205938, Tischenloostr.
50, CH-8800 Thalwil

C64 + Floppy 1541 gesucht. Angebote an
04521771497

Verkaufe Datasette mit 4 Spielen far 30 DM.
Tausche auch Spiele auf Disk, habe z.B. Dr.
Dooms Revenge und Batman the M. Tel.
089/3115582

Suche Adventures und Rollenspiele aller Art,
besonders AD+D, biete Actionspiele, kaufe
auch Spiele. A. Schoffimann, Jahnstr 45a,
8423 Abensberg

Suche fir C64-Disk Hard & Heavy, Armalyte,
Last Ninja Il oder X-Out. Angebote bis héch-
stens bis 15 DM. Tel. 04956/866, Frank, nur
dienstags

Kaufe Party zu Bards Tale. Charactere mind.
auf 7, Level. Zahle 5 DM. Bernd Hornung, Uh-
landslr. 27, 6354 HaBmersheim. Kaufe auch
Bards Tale 2

Verkaufe fiir C64: Pirales, Sub Battle, Gunship,
Last Ninja, Red Storm Rising, Airline, Fugger,
Red October, usw. (alles Originale), ab 20 DM.
Tel. 08803/1523

Austria: PD-Soft! Utilities, Demos. Only Top-
Software! Wrile to: F. Machl, Gerersdf. 62,
A-4531 Kematen/Kr. C64 only

Verkaute C128D (Plastik), CMB833, Seikosha
SP180, G. Booster, (65000 Farb.) 40 orig. Ga-
mes, 100 Disks + Box, MK5, Mous, Joy., 1300
Sfr. Ch 033411441

CB4-Freak lauscht sein orig. M. Mansion ge-
gen Holly. Pro oder Summer Edition (verkaufe
auch Zak McKracken fiir 30 DM). Tel. CH-061/
960831, Patrick, abends

Kaufe Cartridges! Egal ob Final, Action oder
Nordic. Miissen aber 100% okay sein! Schreibt
an: Tobias Angerer, Neuburger Str. 54 b, 8390
Passau

Suche Anleitung fir Startexter, Stardatei,
Printfox, Steahl Fighter. Auch Kopie (drin-
gend). Tel. 02102/43755, ab 14 Uhr

Verkaufe Drucker Star-NL 10 far C64, Amiga,
PC. VB 400 DM (100% funktionierend). Tel
0B21/708432, Michael, 14 bis 20 Uhr

Verkaufe Originale: Sim City 512 KB, Red
Lightning, Empire. Tel. 06233/50373

Originale: Populous + Promised 60 DM, Sim
City 40 DM, Rock'n Roll 40 DM, Shperical 30
DM, Bismarck 30 DM, Bloodwych 40 DM. Tel.
0211/325310, bzw, 0251/45376

Verkaufe Kings Quest 1, 2 und 31ir 50 DM. Po-
lice Quest fiir 20 DM, zusammen 60 DM. Nur
Originale! Tel. 04017682360, Jan Schliemann

Tausche, verkaufe und kaufe Amiga-Soft (nur
Originalel). Schreibt mit 1 DM in BM oder bar,

an Thorsten Zimmermann, Mithlenstr. 2, 4200

Oberhausen

Suche Tauschpartner fir Spiele und Demos.
Suche die Happy C von 10/89 und 11/89 (mit
Power Play). Tel. 0561/826222, Vellmar

Verk.C64 + Floppy 1541 + Geos 2.0 + Maus
+ Diskbox + Disks + Disklocher fiir 400 DM.
Tel. 02203/301884, ab 18 Uhr, fragt nach Rocco

A Amiga (7/89-4/90) um 250 6S. Happy
ohne PP (7/88-2/90) um 250 8S, 64er (einzeln)
um158S + Porto. Swoboda R., Waldmilllerstr.
11, A-4910

Verkaufe C64-Originale: GigaCAD, Gybernoid
2 je 25 DM (D); Phobia (K), LED Storm (K} je 15
DM. 100%. G. Landwehr, Langforterstr. 38a,
4018 Langenfeld

Suche Twinworld, Super Puffys Saga, Gates of
Jambala, New Zealand Story und Shootem-up
C. Kit. Bitte meldet euch! Frank Wenzel, Tel.
061/9211010, CH

Suche gut erhaltene Originale von: Hostayes,
Street Sport Soccer, Barbarian I, Game, Set a.
Match Il, Super Star Soccer. Jens Friedmann,
Tel. 05522/81417

Verk.ftausche Kull, Popolous + Data Disk,
Qutrun, Chase HQ, Space Harrier, Hollyw. Po-
ker, Su. Pirates, Rainbow Islands, The F. Hour,
Kickoff. K. Skat. Tel. 06244/5217

Achtung! Suche immer gute Spiele fir C64D.
Ehrliche Tauschpartner. Meldet euch bei: T.
Holve, Flurstr. 8, 5828 Ennepe-Tal. 100% Ant-
wort!

©C64! Achtung C64! Verk. original New Zeland-

Suche Originale: TV-Sports Football, Hardball
1. Angebote an Tel. 06131/71252

Tauschelverkaufe a 40 DM: Fugger, Jeannne
d'Arc, Black Shadow. Georg-R. Dibak, Klee-
weg 8, 7890 Friedrichshafen
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Verkaufe oder tausche Amiga-Originale. Ha-
be: Indy 3, TV-Sports Football, North + South,
Battlehawks 1942. Tel. 050341894

Suche Rollensp. (AD & D/Ullima/Phantasie,
usw.). Tausche gegen Indy 3 ADV, Gold Rush,
Bards Tale usw. Tel. 0931/74228

Verkaufe FiA-18 Interceptor (Amiga) fiir 35 DM.
Drexler, Tel. 089/3615558

Amiga. 0041/63232703! Amiga! Suche billigste
Amiga-Soft. Send Lists or calll Peter Geissbih-
ler, Melchnaustr. 56 a, CH-4900 Langenthal

Verk. Amiga-Orig. Indiana-Jones Adventure,
deutsch, 50 DM. Bundesliga Manager 40 DM,
Strip-Poker 2+ 20 DM. Tel. 0234/64422

Suche orig. Amigaspiele: Kick off, Bundesliga
Manager, Fighting Soccer usw. zahle bis zu 20
DM. Tel. 08546/1048, ab 17.30 Uhr

Suche Rollen- & Strategiesp. (Amiga, orig. alte
+ neue)z.B. Phantasie| + Romance 0.3 King-
doms + Picates + Night & Magic ll, uv.a. Ruft
an! Tel. 04127/1567 (Timo)

Rollen- & Strategiesp. (Amiga, Orig. alte +
neue)z.B. To. Lore + Mindwalker + Xenom +
Sr. Rogue + Hillsf. + N + S + Balllet uv.a.
Ruft an! Tel. 04127/1567 (Timo)

Suche billige Originale fir AS00 (1 MB). Wenn
méglich, neuste Ware. Listen bitte an: C. Dick,
Otto-Hahn-Sir. 25, 7518 Bretten

Verkaufe: Airborn Ranger 40 DM. Suche auch
gunstige Spiele (Rainbow Islands, F-29 Ret.).
Tel. 06224/3841, ab 19 Uhr, fragt nach Adrian

Highlight-Crew aus East-Berlin sucht immer
neueste Spiele! Udo Metzler, Str. Am Trep. Park
53, DDR 1193 Berlin

Verkaufe Originale . Amiga: The Flintstones,
GFL-Football, Feud und Corruption. Markus
Wotruba, Kaiser-Friedrich-Allee 30, 8400 Re-
gensburg

Amiga-Originale zum Kauf bzw. zum Tausch
gegen andere z.B. Ghostbuster I, RVF-Honda,
Wobbler, Danger-Freak, Challenger u.a. Tel.
05251/57530, ab 18 Uhr, Kai

Suche Amiga 500 + Farbmonitor + Erweite-
rung 512 KB fiir 800 DM. Auch einzeln. Keine

story fiir nur 25 DM (kann nach i ung
auch billiger abgegeben werden). Simon/CH,
Tel. 054/533392, Disk

Suche far den CB4: Maniac Mansion! Wenn
maglich mit Anleitung! Zahle bis zu 300 6S.
Schreibt an: Thomas Stockinger, Grundlo-
sesir. 20, 5111 Biirmoos, Aus!

Achtung! Verkaufe C64, 1541, FC3, orig. Spie-
le, alles 100 % OK. Preis VB. Tel. 0821/781455

CB4 Schweiz C64.
Suche Tauschpartner fir Spiele auf Disk. Bitte
sendet eure Listen an Marco Rainoldi, Stoll-
berghalde 8, CH-6004 Luzern

Suche »Road Runner= als Original (auf Disket-
te, C64). Zahle 25 DM. Marion Schach, Sylter
Str. 12, 2212 Brunsbiittel

Suche Original Hole! (dt.). Zahle bis 20 DM.
Angebote an Dirk Gilles, Firstenbergstr. 92,
7750 Konstanz

‘Amiga-CH! Suche Games! Tausche auch. Ha-
be ¢a. 80 Disks. Habe auch PD-Disks. Michael
Dreher, Alpines Institut, 3775 Lenk, 99 % Ant-
worl.

Synthia = 70 DM, Populous, Xenon 2, North +
b

Verkaufe C84 II, 1541 I, Drucker MPS 801,
Diskbox + 100 Disk, Locher und Resetschal-
ter fiir 450 DM. Rens Winterfeldt, Hermann-
Kister-Str. 21, 6230 FfM 80, Tel. 069/373278

Verk, PD-Soft schon ab 20 P!l Angebote f. 1
DM Briefmarke. Suche Film-Maker f. C64 oder

South, Crazycars 2, Int.
Karate+, je 45 DM, Amiga Basis Book, Data
Becker 7756 S + Disk 25 DM, Tel. 06152/2472,
ab 18 Uhr

Hey crazy people! Suche/kauleflauschelver-
kaufe Amiga-Soft. Auch Einsteiger erwiinscht!
Bitte ab 20.30 Uhr! Tel. 02102/80955, Christian

C128. Jens LB . B, 6123
Bad Konig *

Wer verkault AD&D Rollenspiele fiir C64. Biste
bis 30 DM, nur Originale. Angebote an: Fabian
Rust, Alte Poststr. 9, 3165 Himigsen

Suche Dragon Wars, Sentinel Worlds, Pirates.
Bigte: Ten Greal Games, Mega Games. Tel.
08629/447 (Helmut)

Zu verschenken habe ich nichts, aber was zu
verkaufen, namlich 4 Originale fiir 25 DM! Jérg
Ebel, Rathausstr. 11, 3208 Giesen, Be fast

Hi, User! Suche Tauschpartner fiir den Amiga
500. Schickt eure Liste an: M. Nonnewitz,
Blomberger 34, 4934 Horn-Bad Meinberg

Suche Dragons Breath, Tie Break, Tennis Cup,
Xenomorph, Sherman 114, Fulure Wars, Ulli-
ma V, zahle 40 DM + Porto. Tel. 090622386

Verkaufe oder tausche folgende Originale:
Thunderblade, Carrier Command, Katakis, In-
terceptor, Space Quest2, WC Leaderboard,
Wizball. Tel. 08363/5950

Gerdte. Daniel Kéning, Tel.
0211/431012, ab 20 Uhr

Suche Amiga 500 + C-Monitor (gerne noch
anderes Zubehor). Angebote bitte nur schrift-
lich: Claudia Scholz, Dr.-C.-Otto-Str. 53, 4630
Bochum

Suche Amiga 500 chne Monitor. Preis nach
VB. Ruft einfach an. Tel. 0291/3211

Tausche Scftware schnell und
Frank Ansorg, Pourtalesstr. 95, 3074 Muri/
Bern-Schweiz

Verkaufe zahlreiche Originale, z.B. TVS Bas-
ketball, Populous, Itcame... Fir je 40 DM. Biite
melden bei: A. Frank, Espenweg 2, 4790 Pa-
derborn, Tel. 05251/34810

Suche Tauschpartner mit neuen Games.
Schickt eure Listen an: Kai Barthel, Burgallee
34, 6450 Hanau 1, nur schriftlich. Amiga

Verk. Shadowgale, Holiday u. Sim City, Pac-
mania, Pinball W., Spitting Image, Vizawrite
2.0, DPaint 2 + DPrint 1, Preise = VB. Tel.
0772413773

Suche Tauschpartner fir Amiga-f 2
Schickt eure Listen bitte an: Manuel Zimmer,
Raiffeisenstr. 32, 6701 Fi i

Verk. Atomix, Chrono Quest, Blue Angels, Ulti-
mate Golf, Space Koque, Dus Magazin,
Quartz, Warhead. Hot Rod u.m. je 40 DM bis
50 DM. Klaus, Tel. 08271/6796

Suche Anleitung zu F-16 C.R. Gunship, Bop Il
Verkaufe Top-Games. Super billig! Suche Pira-
tes. Tel. 0941/25400, ab 19 Uhr

Wer verkauft Softwaresammlung far Amiga
(giinstig)? Tel. 04102/55767 .

Suche Amiga 500, 100% OK! Kann aber nur
bis zu 350 DM bieten. Schickt eure Angebote
an: Beyerlein Rall, Wiesentfels 55, 8607 Holl-
feld, dringend

Verkaufe Super Cars, Hillsfar, Bozuma gegen
Héchstgebote. Suche Rollenspiele (vor allem
Ultima) melden unter Tel. 07142/43387, ab 18
Uhr, Markus

Verkaufe 30-MByle-Festplatte, suche original

Speichererw. fiir AS00 1MG. Verkaufe original
Software  (Fusion, Carrier Com.). Tel.
04187/6485

Verkaufe: Populous, Interceptor je 50 DM,
Kampigruppe 70 DM, Superbase 70 DM. Alles
Originale mit di. Anleitung! Tel. 06391/1808.
Andreas verl.

Verkaufe Sim City (512 K), P47, FM. Planete,
Future Wars je 40 DM, X-Out 35 DM, 688 At-
tack Sub, Tie Break, E.S.S., Nuclear War je 45
DM. Tel. 02179/64532

Suche mit Balkengrafik, Kuchen-
grafik usw. Suche auch original Tetris fir Ami-
‘ga 500. Tel. 05321/22420

Verk, Hitchhikers Guide, 14 DM/99 S, Phalanx
Il 12 DM/8S S, Mewilo 17 DM/119 S, Emetic
Skinner 15 DMM05 S, Hollywood Hijinx 14
DM/98 S. Wien, Tel. 3527842

Verkaute 35-Zoll-Laufwerk, intern, fiir A2000, 6
Monate alt. VB 100 DM. Tel. 07152/51124, Mar-
kus, ab 17 Uhr

Suche immmer preiswerten Amiga. Kaufe
auch defekten Amiga. Angebot besteht auch
nach dieser Ausgabe! Tel. 05282/8100, Stere

Verk. orig. Populous, Speedball, Zak, Superst.
Ice., R-Type (je 40 DM), Out Run, In 80 Tag. (je
20DM). T. Schmidt, Birnbaumweg 5, 7800 Frei-
burg

Arme Sau sucht Amiga-Hardware. Kostenlos,

gratis oder geschenkt, Ubernehme sogar das
Porto! Reiner Buchholz, VeitstoBstr. 28, 8732

Suche Tauschpartner! Habe z.B. Budokan,
Tie-Break, Manchester United, TV Sports:
Basketball! M. Prikker, Alsterstr. 2, 2956 Moor-
merland, Tel. 04954/1221

Suche fiir Amiga: Ferrari F1, Footb. Manager 2,
Elite und Pirates. Nur Originale bis 20 DM
(Tauschpartner?). Ralf Walter, Bahnhofstr. 136,
6833 Waghiusel

Verk. Kult (orig. 35 DM). Tausche auch gegen
Dragon Wars, Curse OT. AZ. Bonds, Ch. of
Krynn, Dung. Master (nur Originale!). Tel.
0931/272323, Michi, ab 19 Uhr

Verkaufe orig. Out Run u. Turbo Out Run je 25
DM. Suche giinstig Chaos strikes back, Pira-
tes. H. Hain, Gernotstr. 9, 8000 Miinchen 40,
Tel. 089/301613

Phoenix — Der Club fir jeden Amiga-Freak!
Info gegen Riickumschlag bei: Phoenix-
Burnweg 3, 7186 billingsb. Gut, besser, Phoenix!
— Der Club!

Hi, Here is Depode! Are you searching for a
Musician? OK, call: 02241/81374 or write to: Mi-
chael Kern, Lirmannstr. 13, 5210 Troisdorf 13

<<

AV



POWER PLAY CONTACT

Private Kleinanzeigen

Die unibertroffenen Damocles! Clubdisks
gibt's gegen Leerdisk & Rickporto bei: Da-
mocles cfo |. Rauh, Bauergissl 9, 8400 Re-
gensburg. Tools, Tips, Games

Private Kleinanzeigen

Su. Stralegie + Adventure fiir Amiga 500. Tau-
sche auch Listen an Norman GruB. Tel. (040)
7157170, Oskar-Schlemmer-Str. 8, 2000 Ham-
burg 74

Private Kleinanzeigen

Suche Tauschpartner fiir Amiga-Soft. Schickt
eure Listen an: JKS, Hausleitnerweg 25,
A-4020 Linz/Austria

Suche Amiga-Originale aller Art. Liste mit
Preisvorstellung und Tel. an: J. Krager, Gier-
halde 35, 7713 Hitinen

8 (Acht!) Original-Spiele fiir 180 DM {u.a. North
& South, Indiana Jones 3 (deutsch). Tel.
052411‘48469 Sebastian

Suche Tauschpartner. Habe Top-Soft. Nicht al-
ter als 21 Tage. Tel. 080/445296 oder Mega-
Boy, Winkelsgasse 23, 4750 Berg-Biitgen-
bach, Belgien. Bis bald

Wer schickt Amiga 500 Neueinsteiger kosten-
los PD-Software? Spiele, Mu: Anwender
u.a. An Michael Mast, Untere Hw!sstr 38a, 3223
Grinenplan

Original Disks zum halben Preis. Liste gegen
Rilckporto 1 DM. Anfordern bei AGDS-Club: R,
Schaarschmidt, Dornbergerstr. 4, 6050 Offen-
bach

Hi Amiga-Freaks! Suche Sim City, Dungeon
Master, Hard Drivin. Time Scanner, Internatio-
nal Soccer Challenge. Hab gutes T-Material.
Tel. 0421/494438

rkaufe Originale: ltalia 90 15 DM und Power-
drift 50 DM. Zusammen fiir 10 DM. Versandko-
stenanteil 50 %. Tel. 08441/6783, ab 18 Uhr

Private Kleinanzeigen

Verkaufe billig Originale! Z. B. R-Type 30 DM,
Trio 30 DM, Starglider 2 35 DM, Carrier Com-
mand 35 DM und 20 andere! Tel. 0221/895280,
Marc

Biete Texlomat und Datamat fir Amiga sowie
TV-Modulator. Preise: VB. Tel. 02309/73256.

Biete sehr ginstig Originalsoftware fir Amiga,
ST, PC, Mac, PCW C84 und Archimedes. Tel.

Mario , Dresdener Str. 11, 4355 Wal-
trop

06344/2229

Suche Tauschpartner fur PD. Habe Bodean,
ACS, Slideshow u.a. Schickt mir eure Lists.
Thomas Helbing, Ferd.-Porsche-Str. 20, 5140
Erkelenz

Tauscheherkaufa einen CPC 464 (Mon., Dop-
k

Wer schenkt mir defekte oder gebrauchte
Hardware? Z.B. Drucker, Computer, Laufwer-
ke. Schickt alles an: T.Jennal, Jabacher Str. 10,
6610 Lebach

Armer Schiler sucht Amiga + Hardware.

Hefte) 700 DM. Tausche gegen
A500 + Mon. Schreibt an: Dennis Boege,

Schickt an Wolfgang Helmrich, Gabol
73, 8742 Bad Konigshofen. Kostenlos/gratis
oder evtl. geschenkt.

Verkaufe Data-Becker-Buch, Maschinenspra-
che Amiga + Originale, Seuck, Bards Tale,
Phantasie Il + LP R-Type/Mr. Heli. Tel.
02291/2417, Wolfgang

Verkaufe QOrigi : Doc 70
DM, Katakis 25 DM, Reflections 55 DM. Eben-
so0 neues 2400 Baud Modem mit Garantie 299
DM. Tel. 02159/7163

Super Erotic-PD fiir alle Amigas: Lose Samm-
lung mit iber 50 Disks auf: 5 Disks = 20 DM,
20 Disks = 60 DM. Postiach 1722, 6720 Speyer

Austria
Monitor 1081, 30 Programmdisks, Program-
mierliteratur (intern etc.), Einzelverkauf, VB.
Tel. 031152138, bis 20 Uhr, Harald

Verkaufe Hotel Detective + Space Knight 20
DM, Bomb Busters 20 DM, The 64 2

Fe 10, 2219 L dorf

Verk. Orig. Baltlehawks 1942 40 DM, RVF Hon-
da 40 DM, Oil Imperium 30 DM, Billard Simula-
1or 20 DM. Suche dt. Anleitung fir Roter Okto-
berTel. 0217313647

Varkaute TV-Sports Basketb. und Dungeon-
master (1 MB) lir je 45 DM + Versandkosten.
Rult an: 07641/48117 (Torsten). Nur Originale
e

+ Kabel 35 DM, Ganymed 20 DM, Sim City 50
DM. uv.a. Tel. 02941/59579

Verkaufe Running Man 30 DM, Hotel Detectiv
+ Space Knight 20 DM, Division 120 DM, The
Man 25 DM. Alles 100% Orlgmal

Amiga Owner sucht andere Amiga Owner
zwecks tauschen sehr guter Software (only le-
gal) write: T. Eisenbrandt, Postfach 17, 6559
Odernheim

Tolles Angebot: Tausche C64 + Floppy + 280
Disks + Tape + 10 Originale + 8 Data-Becker-
Bilcher + 30 Zeitschriften + Action Replay 5
+ Zubehor gegen AS00. Tel. 08563/598

Dragon Flight! Suche fiir das Rollenspiel von
Thalion noch Tips und Karten. Guido Geise,
Heckenweg 1, 4934 Horn-B.M. 1

Tausche Originale von Space Station, Iridon
und Phalanx gegen 2 Amiga-Adventures.
Ralph Weires, Hauptstr. 3, 5528 Uppershau-
sen

Verkaufe Amiga-Monitor 1081. Uber den Preis
14Bt sich reden. Tel. 071/443208, Martin Sabel,
Im Pfeiffershal 2, 9424 Rheineck (CH)

Te\ 02941/59579, Sascha

Tauschefverkaufe Originale: Bundesliga Ma-
nager, Kick off, Extra Time, Zak McKracken (je
30 DM). Tausch nur gegen Sportspiele. Tel.
0224712742

You like to swap with Desaster Area int.? Con-
tact: P Miller/Cher/Ch-6060 Sarnen (legal
stuff only) South-Africa BBS Call: 118837478
(2400 Bd).

Verkaufe Voyager und Phobia fiir je 25 DM. Tel.
089/6014453, verkaufe auBerdem Atari 2600 +
10 Spiele (Pac-Man, Tennis) fdr nur 120 DM,
Jens verlangen

Searching for Amiga-Contacts write to: PO.
Box 22703D, 4426 Vireden, or call 02564/41734

Suche Originalgames, Maniac M. Zak M., ltca-
me from T.D., Dungeon Ma., Rings of Med. Bie-
te bis hd 60 Sir. Tel. (CH) 062/761374,

Amiga CH! Suche zuverlissige Tauschpart-
ner/in. Habe neuste Amiga-Soft! Schickt eure
Listen an: Peter Studer, Alle Schmitte 4,
CH-4573 Lohn (S0), 100% Antwort-Garanlie

Erolik-Software zu verkaufen. Hohe Aufig-
sung, 4096 Farben, keine Raubkopien. Info ge-
gen frankierten Riickumschlag bei Altmiiller,
Turpinstr. 29, Aachen

Verkaufe Originalspiele: Pacland, Titan, Black
Lamp, Rocket Attack, Extensor fiir je 35 DM.
Fish 88 5 DM, Amiga-Disk 15 DM. Tel. 05921/
37466, Gerd

Suche Amiga 500 100% in Takt. Ruft nur von
Montag bis Donnerstag an, nicht in den Ferien
und auch nicht am .Wochenende. Tel.
07721/55060, fragt nach Benjamin

Verk. u. tausche neuste Games. Habe z.B. X-
Out, Fight, Bomber, Battle Savad., Nuc. War.
— Liste bei: M. Gerlach, Auf der Hohe 2, 2845
Damme. 100% Antwort!

Suche Spiele fiir Amiga 2000. Angebote an:
Martin Javitz, Pfauenstr. 4, 7000 Stuttgart 80

Verkaufe Originale fir Amiga: Garrison
(Gauntlet-Variante), Kampfgruppe, Leather
God., Ultima 3. Auch Tausch gegen Hillsf., D.
Master. Tel. 08251/3698

Suche dringend Nullmodem-Kabel, um 2 Ami-
gas miteinander zu verbinden. Zahle satte 10
DM! Di-Fr., ab 14 Uhr. Tel. 06731/42383, Klaus

Suche Tauschpartner fiir Spiele, Demos, etc.
Tel. 04451/3696, Markus

Suche Topsoft fiir meinen Amiga! Kaufe und
tausche! Send Lists or Disks to. Jirg Engesser,
Weidenstr. 72, 2940 Wilhelmshaven. No Lo-
sers

Verkaute orig. fr Amiga: Atax 15 DM, Hell Bent
20 DM, Golden Goblins 10 DM (inkl. Versand)

Martin

Verkaufe »Bio Challenge« fir 45 DM. Verkaufe
weiter fir Atari ST »Lucky Luke« fiir 30 DM +
30 Originale fir XL. Q. Plink, Im Kirch. 6, 7904
Erbach 2

Hallo Freaks! Ich verkaufe Maniac Mansion
und Indy 3 Adv. beide komplett in dt. Beide fir
60 DM. Roger Oberholzer, Zhrichweg 6, 8952
Schlieren (CH)

Suche dringend Starflight und Kings Quest 3
fiir Amiga. Sendet Angebote an: Stefan Czer-
nin, Holzschwanger Str. 10, 7910 Neu-Ulm

Verkaufe Sample-Programm Audio Worx (un-
benutzl). Preis nach Vereinbarung. Tel.
06108/68304

Suche gutes Textverarbeitungsprg. Word 5.0
oder dhnliches Angebotan: Oliver Kohl, Unter-
gasse 25, 6470 Biidingen oder Tel. 06041/6103

Verkaufe Amiga 2000 Zubehér: XT-Karte, 2x
35 Zoll + 5,25 Zoll, Monitor CM8833 und div.
Software. VB 2500 DM. Tel. 07577/257, ab 18
Uhr

Tausche o. verk. Rings of Medusa, Dungeon
Master (dt.), Stadtd. Lowen. Alles Orig.! Suche
Microprose Soccer, R-Type, Rainbow Isl. Tel.
0230314009

Verkaufe Larry 1 fir Amiga zu 30 DM. Ruft ab
14 Uhr, Tel. 07044/7446 an

Sache Tauschpartner fir AS00. Habe: Midwin-
ter, Budakon, Pipe Mania, Super Cars uv.a,
Suche:  Fischergame! Abs. Chervet Andre,
Wangenstr. 60, 3018 Bern-CH -

Suche »Quest«-Spiele (Sierra). Tausche, habe
u.a. Budokan und Tie-Break. Schickt Listen
an: Ingo Thiems, Gerh.-Hauptm.-Str. 77, 2956
Moormeriand 1

Suche immer neueste Spiele, MEGA-Demos,
Intros, Compact D. Schreibt mit Disk an: Sa-
scha Balschuweit, An der Landwehr 8, 4050
M.-Gladbach 1. Tausch

Tausche: Hard Drivin gegen Pirates, Rainbow *

Islands, Face off, Kaiser, Loom (Originale). An
Thomas Schédler, Gufer 508, 9497 Triesen-
berg, FL

Verkaufe 3 Originale! 1. Chrono Quest | 30 DM,
2. Dragons Fair | 40 DM, 3. Itcame from the De-
sert 1+11 35 DM. Ingo Gomez, 21,

Suche Deluxe Sound V2.8 fir A500/2000
100% in Ordnung! VB 120 DM. Tel.
0sg/3z01e07

Suche Soundlracker V2.3 Replay-Routine

oder héhere Versionen! Tel. 02405/22102 (Se-

bastlan) Special regard to all members of
Esprit.

Suche Amiga 500 oder 2000. Angebote an:
Thomas Piiffner, Spitteler Str. 2, 9008 St. Gal-
len, CH. Computer mit Zubehor, Bildschirm +
Drucker. Tel. 071/259470

5012 Bedburg

Suche und tausche neue Spiele. Suche z.B.
Super Wonderboy in Monster, Maniac Man-
sion, Cabal, Toobin. Alex Sensnitlingen 11,
8867 Ottingen

Verkaufe Amiga 500 + Farbmonitor 1084 +
RAM-Erw, auf 1 MB + orig. Games (Dungeon
M., Blood M.) + Zubehdr fiir 1300 DM. Tel.
02171/57044

Suche Tat tner fiir AS00. Schickt Liste

Orig. Soft Manch. UTD., RVF-750 je 45 DM,
Hard-Drivin 40 DM, Battlehawks 40 DM, Virus,
ErlW. Baseball je 20 DM. Alles Tel.

oder Disks an: T. hengel, Driffstr. 37, 2800 Bre-
men 44, 111% Antwort

089r8142367

Verk. Origin., groBt. mit dt. Anl., z.B. Indy 3
(Adv.), North a. South je 40 DM, uva., Liste a.
Anfr. bei Rudolf Adam, Kleinhébing 31, 8546
T .

Suche zuverlissige Kontakte aus aller Welt! Li-
sten oder Disk an: Andreas D., Heiderosenweg
16, 2903 Bad Zwischenahn

rkaufe wege Amiga 500
mit Monitor 10345 fir 639 DM, auch einzeln
(kein Scherz), bitte Buschi verlangen. Tel.
0561/772504

Tausche: Amiga 500 (CPU + 2 Tasten defekt)
mit div. Software gegen C64 0. C64 1l + Data-
sette (geg. Floppy 1541) + Software. F. Andres,
Katzlerstr. 4, 1000 Berlin 62

Suche AS00 + 2000 Bildsch. + Farbdrucker,
Prospekt wenn méglich an: Pfiffner Thomas,
Spittelerst. 2, CH 9008 St. Gallen, Tel.
071/259470

Tausche Originale! Z.B. Gunship gegen 688
Attack Sub oder F-29 Retaliator. Tel.
02641/24192, Mo.-Do. von 17 bis 19 Uhr, Jérg
verlangen

Verkaufe: Games = Indy ADV 40 DM, Bobo 30
DM, One on One 25 DM, Superstar Ice 4 35
DM. Wer hat die Losung N2vPD, Quest 13, Wri-
te to: S. Deuser, Wingerstr. 37, 6200 Wiesba-
den 12, Bye, Bye

Einsteiger aufgepalt: Verkaufe meine Disket-

1de, ab 50 Stiick glnstiger. Suche au-
Berdem Speicherenveiterung auf 1 MB bis 120
DM. Tel. 05205/70452

Suche Empire, Panzer Strike PDs und Demos,
zahle gut! Suche aufierdem Stralegiespiele
und Sportspiele. Tel. 07231/57391, verlangt
Stefan

Suche fir Amiga-G | Habe

Kaufe + tausche aktuelle Amiga-Soft. Listen
an Mohamed Balarni, Bendenweg 20, 5303
Bornheim 1

z.B. Cabal, TV Sports Basketball usw. Schreibt
an: Rall Rieder, Hauptstr. 10, 5488 Hesch-
broich

We're searching for new swap partners on Ami-
gal Call 187579E or 187577E in 3380 Goslar
(West-Germany)! Greetings to Sokrates and
Sgooze

Amiga Xabit CH ABO
Xabit verkault sehr billige Abos. Infos und Be-
zug bei: Xabit, postlagernd, CH-3400 Burg-
dorf, Schweiz! Bis bald

Hallo Leute, hier ist Oliver! Ich habe die neue-
sten Amiga-Originale: Galaxy Force, Turbo Out
Run, Strider, u.sw. pro Stiick 35 DM. Tel.
06063/2311

Suche Spiele wie: Giana Sis, Maniac Mansion,
IK+, Bubble Bubble, F-16 Mission Disk, Pira-
1es, TD Il (je 10 DM)! Angebote bei Tim Selzer,
Tel. 07451/4754

Verk.flausche orig. Amiga Sp. F-29 Rel., F-16
Combat, Rings of Med, Clown-O-Man, Full Me-
tal Pl., North & South, Kick off + Exp., Twin
World usw. Tel. 0911/721099, RW.

Verkaufe Amiga 500, 10848, viel Software und
Zubehtr. Preis 1200 DM. Tel. 0561/471442,
Marco

zus. 40 DM. Kamal Ishaq, B . 5,
4403 Senden

Black Sector 1 is born! A new group on the gre-
at Amiga! We searchs contacts & customers!
Contact us: Postf. 1104, 8704 Uffenheim.

Der Amiga-Club Leviathan sucht Tauschpart-
ner fir Originalspiele! Tel. 0711/712188, Tho-
mas

Verkaufe, tausche Faery Tale Adv., Rings of
Medusa, Waterloo, Jeanne d'Arc, je 35 DM (nur
Orig.). Kaufe bis 40 DM, 7 Cities of Gold. Tel
02405/21704, Stefan

Suchen gute u. schnelle Tauschpartner! Call:
07071/45002 to swap Demos, Sources, Intros,
Utilities. Tel. 07071/52602, 18 bis 20 Uhr

Suche sténdig gut sortierte User, zum Tau-
schen. Bin selber gut bestlickt. Peter Hart-
mann, Dorfwiese 3, 7901 Ballendarf

Suche neue Soft-Listen an: Sebastian Hysky,
Groninger Str. 5b, 2870 Delmenhorst. Mannik,
falls es dich noch gibt: Melde dich! Bye

F-16, Gunship, Sim City, North Sea Inferno zu
verkaufen. Tel. 05850/517, Bernd Loffler, nach
18 Uhr

Modem
Suche billiges Amiga-Modem (mind. 2400
Baud). Angebote an: Oliver Géching, Auenstr.
8, 8000 Minchen 5

Verkaufe AS00 700 DM, 512K 120 DM, 5,25 Zoll
200 DM, 50 Disks 50 DM, Bicher: C-
Systemprogrammierung, Amiga-DOS je 20
DM = 1050 DM. Lutz Forster, Steinstr. 23, Kiel

Kaufe oder tausche Amiga Original. Suche
u.a. Grand Prix Circuit, Starglider 2, Pipe Ma-
nia, Batman-The Movie, Balllehawks und an-
dere. Tel. 05191/12923

Zuverk. orig. Kings Quest 1-3(59), Larry | (39),
Zak McKracken (49), Indi Adv. dt. (69), Elite
(60) auch Tausch, Write to: Angelo, Haselstr.
12, CH-8116 Wiirenlos

OMEGA
Wer méchte mit seinen Tanks an einer Omega-
Liga teilnehmen? Info gegen Rickproto. M.
Poch, 15, 8700 Wiirzburg

Verkaufe OP. Thunderbold + Turbo Qutrun, zu
j& 40 DM. Melden bei: Miro Matrinovic, Gather-
hofstr. 143, 4150 Krefeld, Tel. 02151/711188

Verkaufe Bloodmoney Original fir 40 DM und
American Ice Hockey fir 50 DM, Suche aufler-
dem Midwinter. Biete viel. Auch Tausch mag-
lich. Tel. 05132/53734

Suche Originale fir Amiga: Micropose Soccer,
Bundesliga Manager, Dundee United. Ich zah-
Ie bis zu 40 DM. Jens Reinhardt, Wernh.-v.-
Braun-Str. 21, 4850 Minden

Anfanger sucht Programme und Kontakte aller

Art. Auch preiswerte Hardware. Marc Méllers,
Mehringweg 21, 4400 Manster

Suche ein Programm zum Ausdruck von Grafi-
ken und ein Text-Grafik-Programm fir 24-
Nadel-Drucker. Angebote als Originale bitte an
Tel. 02473/6441, von 17 bis 20 Uhr

Kauf und Verkauf von Amiga-Originalen. Habe
Super Cars. Suche Double Dragon 2. Christian
Noll, Meckenbacher Weg 44, 6570 Kirn, Tel.
067523240

Anténger sucht fiir AS00 noch Zusatzgerate,
Bilcher und Spiele preiswert zu erwerben. Die-
ter Sellin, Am Darmer Bahndamm 12, 4450

.Lingen, Tel. 0591/49017

AV
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POWER PLAY CONTACT

Private Kleinanzeigen

Suche Anleitungen fir Falcon Miss Disk, F-16
Combat Pilot, tausche Software. Angebote an
Heiko Haublein, Zwirnerweg 3, 4010 Hilden,
Tel. 02103/44844

Suche Computerschrott aller Art! Bezahle gut!
Tel. 04661/4953, Marco

Hilfe! Suche dringend externes Laufwerk (bitte
nur5,25 Zoll) fir Amiga 500. Angebole an: Mar-
co Kissel, Alkenerweg 35, 5401 Oberfell. Tel,
02605M777!

Verkaufe Originale (100% OK), Starglider 2 (40
DM), Voyager (40 DM). Scriptum (40 DM) und
Amiga-Magazin 12/88 bis 1/90. Ruft an:
02102/60316, Alex

Private Kleinanzeigen

Suche Software und Tauschpartner. Listen und
Angebote fiir Hardware an O. Wellner, Miihistr,
3, 8221 Teching a. See. Nur schriftlich!

Private Kleinanzeigen

Amiga! Suchen zuveridssige Tauschpartner
fir Amiga! Ruftan: Tel. 187577E oder 187579E
in 3380 Goslar! Amiga

Verkaufe Powerpack fir Amiga 500, VB. Tel.
05434/1813, Michael Nikl, Flimische Str 8,
4572 Essem

Verkaufe Originale und die neuesten PD-
Programme z.B. Marbel-Slight, Kaiser II. usw.
Info bei Walter Gattringer, Terlaner Str. 20,
A-6330 Kufstein

Top-Soft unter 06224/4993!1 Ask for Jens (17 bis
Uhr)

21

Suche alte ASM & Power Play, sowie 512K Ga-
mes aller Art, eventuell auch A501. Angebote
an P. Steiner, Stockbreite 3, 3501 Fuldatal 1

Zwei 13jéhrige Schiller ohne Geld suchen gu-
terhaltenen, preiswerten Drucker fiir Amiga
(nicht defekt). Call 0711318956, Jens, ab 20
Uhr

Buche zuverlissigen Tauschpartner fir Ami-
ga. Gerald Thelen, Weberstr. 7, 5110 Alsdorl

Suche As & &

Private Kleinanzeigen

Suche alte Infocom-Spiele. Originale in gutem
Zustand, mit allen Beilagen, fiir C&4 und Ami-
ga. Preis VB. Tel. 02325/72606. Nach Marco
fragen

Verk. div. Zeilschriften, Azlec C V36a, Drakk-
hen, ab 18 Uhr. Tel. 0541/17981

Munsters are searching for Members and Con-
tacts! For swapping latest warez, please call;
0212/315175 and ask for Andre! Greets!
Bal/M3

Liitle Computer People (Amiga) + Street
Hawk + Happys 83-88. Schreibt an: Maurice
H.. Berghauser 20, 4350 Recklinghausen

Amigal Suche gute und schnelle Konlakte zu
Groups! Call: 0212/312149, Ingo, ab

35-Zoll-Disketten ab 15 DM und andeare feine
k (auch fir C64-User). zu verkaufen.

Suche neuen Amiga 500, VB 600 DM. Schreibt
an: Patrick Schreiber, Agilolfingerstr. 11, 8011
Aschheim. Tel. 089/9034275, ab 14 Uhr

Info bei E. Lemmen, Schmelze 28, 4300 Essen
14

18 Uhr. Greets to Aycis

Suche Originalspiele. Zahle bis 40 DM. Tho-
mas Passarger, Oppenwehe 407, 4995 Stem-
wede 3°

Verkaufe R F-29, Amiga VB 70 DM, Eli-

Verkaufe neuste Version von
Assembler. Tel. 02834/6789

Devpac-

te C64 10 DM. C64 + Prologic-DOS + Floppy
400 DM/VB, ab 19 Uhr. Tel. 0228/613191

Tausche Western Games + Spaceport (dt.
Anl. u. Verp.) gegen Maniac Mansion dt., o.
Aings of Medusa (nur Originale!). Tel.
0711/556107, Amin

Verkaufe: Foft, Sleeping Godslie, Northsea In-
ferno filr 35 DM pro Stiick. Victory, Kickstart 2,
Karateking pro Stiick 25 DM. Tel. 02135/47984.
nur orig. Suche A

Verk. Orig. Elite, P BT1, H R-

Verk. Space Ace 80 — Turn it 40, Kings Quest
1-3 80, Clown o Mania 50, Rockn Roll 50. Tel.
0911/515726, Stephan Valetopoulos, Hinter-
mayerstr. 25, 8500 Nirnberg 10

Suche Amiga 500 (100% OK), so billig wie es
geht. Schreibt mir sofort! H. Schiager, Stau-
fenstr. 12, A-5110 Oberndorf, Amiga

Suche Tauschpartner in In- und Ausland far

Amiga-Soft aller Art. Suche auch PC-Soft.
Schreibt an Posti. 126587C, 4800 Bielefeld 1

Type, alle mit di. Anleitung, Tauschpartner ge-
sucht! Stadt Bern-CH, Bihimann, Fillerichstr,
53, CH-3078 Glimlingen

Suche Tauschpartner: Fir Amiga-Software.
Tel. 040/860555

Amiga 500 + Farbmonitor wegen Systefn-

wechsel fiir 580 DM. Marcus Krone, Féhrenstr.”

10, 4500 Osnabriick, Tel. 0541123658

Verkaute fir je 40 DM, Xenon 2 + Indiana Jo-
nes Adv (deutsch). Beides deutsche Anl., da
ich sie schon geschafft habe. Tel. 09195/4700,
ab 20 Uhr (Harald)

Tausche Soundmodule, Public Domain Soft-
ware, Demo, Intro, Lettermacker und Pagewri-
ler! Intressenten melden sich bei Tel
0214/42423, Christoph

Hi Swappers! For good Amiga Contact send
your Disks to: Amigalor. PO. Box 044454d,
2843 Dinklage. No lists! Disks 100% back

Verkaufe Super Games: The Duel 20 DM, Pe-
pulous 40 DM, Winners 20 DM, Cham. of Sha-
olin 35 DM, Pharao 35 DM, Bards Tale 2 40 DM,
usw. Call 08743/660

Wer verk. mir TV Sport Basketball oder andere
Games fiir AS00. Schickt Liste mit Preisen an:
Salim Giler, Bahnhofstr. 47, 2409 Pansdorl.
Bis dann!

We are searching for Contacts write to: Besvir
an, M 1

Verkaufe Amiga-Originale: Personal Nightma-
re 40 DM. Taskwondo 15 DM. Udo Paschke,
Luxemburger Str. 268, 5030 Hirth

Verk. Amiga-PD! Supergiinstig, fast alle Se-
rien! Gratisliste bei: Kai Lipphardt, Goethestr.

Verkaufe original Grand Monster Slam mit An-
leit, fir 40 DM u. Jeanne d'Arc fiir 20 DM. Hol-
ger Walter, Gartenstr. 1, 7317 Wendlingen

Suche Tauschpariner fir Amiga-Games. Dau-
erkontakl wére nicht schlecht. Schreibt an:
Ludger Flohr, An der Bredde 22, 4353 Oer-
Erl i

Suche: . Tie Break, Kick off, Lost
Dutchmann Mine, F-16, Great Courts, Lords
o.R. Sun, The Champ u.a. Kauf und Tausch.
A. Kliewer, Schulweg 28, 2879 Neerstedt

Ey, Broselkppel Ich fordere schnittige User
zum feinsten |A-Softwaretausch auf. Crack-
howyaliks! Olaf Drégemller, Tel. 05147/1959

Suche Amiga 500 fiir ca. 600 DM, max. 3 Jahre
all, aber in gutem Zustand ohne viel Zubehér.
Tel. 04961/5022! Verlangt nach Andreas

Tausche: Drakkhen gegen Rings of Medusa

oder Dragonflight. AuBerdem: Kult, Turn it, Ulti-

ma IV, Dungeon Master dl. gegen andere Ga-
1. 0

13, 3507 Baunatal 1. Keine agen!

. 100& R.A.

Verk. Populous + Promised Lands zusammen
50 DMIVB. Tel. 09721142277

tner: New Soft! Con-

Ivan, 1, 5168 M
Schmidt
Suche zuverldssigen Tauschpariner fir neu-
ste Amiga Soft! Listen und Disk an: Maik Borg:
mann, NeuwGhrener Weg 25, 2313 Raisdorf.
1000% Antwort!

Dringend gesucht!
Amiga 500 (2000) 700 DM, Farbmonitor fiir
Amiga 400 DM, verhandle. Man. Schmelzer,
A-4731 Prambachkirchen 108, 07277/7183

Verkaufe Ch. of Shaolin-Character-Disk (86-
Wert) nur S DM + Versandkosten. Tel. 07424/

Der Tausch,
tact 02307/30778 oder 02307/1683, bis bald

Immer auf der Suche nach ginstiger orig. Soft-
ware filr Amiga 500 (Spiele, Mega-Demos,
usw) Listen oder Disks an Mathias Miiller, We-
dekindstr. 4, 3000 Hannover 1

Verkaufe original Full Metal Planete mit deut-
scher Anleitung fii Amiga 500. Preis 30 DM.
Tel. 06108/7545

Verkaule Originale: Elite, Garrison, Bubble
Bobble, Wizball 4 40 DM. K. Did 2, Buggy Boy
4 35 DM. Plutos & 20 DM. M. Gruber, Sied-
lungsstr. 5, 8253 Felizenzell

Suche Tauschpartner i.R. Kdln/Bonn. Biete
orig. Populous, Powd, Cabal, Blod M. uv.m.
Suche Speichererw., Lernprg., Video de Lux
evil. Kauf. Flo, Tel. 02241/74527

Verk. TV-Sports-Footb. 40 DM, Zak McKracken
40 DM, Ultima 4 40 DM, Flight Il 40 DM, Heros
of the Lance 30 DM, Marble-M. 25 DM, usw.
Tel. 0B9/1403732

mes. I Tel

Devpac 2.1 und Amiga-Assembler-Buch abzu-
geben. Tel. 025051967

Verkaufe folgende Originale: Gr. Monsterslam,
Indiana Jones Il-Adventure, Rings of Medusa,
Super Cars, Archipelagos etc. Tel, 0721/67122

Suche Tauschpartner fir neue Soft. Tel.
0911/82544 Hermann. Call or Die

Verkaufe Supergames in s. gutem Zustand.
Sim City 512 50 DM, Defend o. Crown + Star-
glider 40 DM, Oil Imp. 49 DM (nie gebr.). An P.
Klees, AlLandstr., CH-8955 OETWIL

Amiga-Erweilerungen Combitec. Verkaufe
Festplatte 30- u. 60-MB-Speichererweilerung,
Laufwerk 35" u. 525", Disketten 35”. Tel.
0208/806421, ab 17 Uhr (Dirk)

Verk. 0. tausche Indy-ADV.,, Kick off, Bards T. 2.
Suche Rollensp./ADV. (SSI/Sierra, usw.). Kon-
takt Raum Bremen gesu. Tel. 04206/621,
St. Barlels, H.-Roder-Str. 89, 2805 Stuhr 1

Hi, here is Depode. Are you searching for a mu-
sician? Ok, call 02241/81374 or write to: Mi-
chael Kern, Lirmannstr, 13, 5210 Troisdorf 13

Suche (z.B. UMS, Waterloo

85377, Jochen verlangen

Suche Computerschrott. A500, 35 Zoll, 5,25
Zoll, Drucker. Schickt an: M. Harbarin,
Zainschmiedeweg 74, 8972 Sonthofen. PS,
Keine Monitore, Demo swapping legal

Tausche Amiga-Demos legall Sendet eure Li-
sten an: Timebomb, Harry Horvat, Jahnstr, 25,
7560 Gaggenau. But dont forget! Only legall

Suche Intern 1 v. Data-Becker, verkaufe Hefte:
ASM, Kickstart, Amiga Welt, Amiga aktiv, Ami-
ga Special, engl. Mags (von 86-90). Call
06223/2088

Verk. orig. Populous 45 DM, TV Sports Foot-
ball, Holiday Maker je 50 DM. Tel. 09071/4948

Qur Group is looking for New Demo-fIntroma-
ker. If you've some, run to your Telephone and
call 089/7603901. Ask for »Bernhard«

Verkaufe Amiga 500, fast neu, 600 DM. Rings
of Medusa, original verpackt, 50 DM. Thorsten
Eska, Tel. 07158/3886

Verkaufe orig. Bards Tale um 300 S, F-16
Combat P, Swords of TW, je 500 &S, TV-Sp.
Basketbl. 600 85, K. Hristanow, M 1H

Originale im Tausch gesucht. Listen an: Leo
Schneider, Hauptstr. 14, 6541 Wiischheim oder
fordert Liste gg. Rickporto an. Habe z.B. Dun-
geon Master, Hills

Verk. Populous, W. Street, Wizard, Manhunter
1, Batman 1+21 Je 30 DM (Originale). Interes-
senlen an: J. Steveker, Am Stroot Bach 8, 4450
Lingen. Amiga

Verkaufe + tausche Amiga PD. Kaufe auch bil-
lige Orig. M. Wilke, Staderstr. 46, 2178 Ottern-
dorf, gegen 1 DM Rp.

Suche Maniac Mansion (Original verpackt in-
K. Anleitung). Biete 50 DM. Tel. 0B881/6156.
P.S. Wer kann mir seine PD-Listen schicken?
Bitte anrufen

Suche Ishido fir den Apple Macintosh (ware
besser, wenn es schon auf A-Max umkopiert
warel). Tel. 02628/73632, (Claus). Rusteng. 17,
A-2601 Sollenau, Auslria

Original Amiga-Games, ca. 40 St., wegen Sy-
stemwachsel zu verkaufen. Liste gg. Riickpor-
to bei A. Klopfer, Friedrichstr. 50, 7302 Ostfil-
dern 4 el

Kaufe/tausche RS + Adventure (alte + neue)
sowie AD&D Games! Angebote an: Michael
Gisiger, Bergstr. 35, CH-4500 Solothurn. Nur
Originale!

Suche Tauschpartner fir Amigaspiele + an-
dere Software. Schreibt an: Markus Ziegler,
badrain 12, CH-4102 Binningen

482T. Originale zu verkaufen, wegen Betriebs-
aufgabe! Liste fiir 2 DM inkl. Riickporto bei J.
Kriiger, Lyckerweg 2, 2000 Hamburg 70, Ami-
gas00 F

Verkaufe orig. Rocket Ranger fiir 25 DM oder
tausche z.B. Qil Imperium, Kick off, Great
Courts, Fugger, Lords of the Rising Sun. Tel.
06421/43850, ab 17 Uhr

A-3200 Obergrafendorf

Alpha-Flight
Contact us for the latest Modem Warez at: PO.
Box 179302-E, 7012 Fellbach

Tausche: (nur Orig.) Populous, Zoom, Capt.
Blood geg. Elite, Arkanoid, Shanghai oder Nin-
tendo Games (GS & Gs). Tel. 06461/8191, 12-14
Uhr, Thomas

Tausche Spherical original mit dt. Anl. gegen
North & South oder Their Finest Hour, nehme
nur das Original. Schreibt an: Rainer Baum-
gartl, Prenstr. 1a, 8112 Bad Kohlgrub

Amiga Origverk. PD-Disks 2,50 DM. Liste ge-
gen Rickporto, Amiga Fun 1, Return lo Earth,
Amiga Sondérheft 3/89 je 10 DM. S. Herrler,
Pleinfelder Str. 11, 8500 Nurnberg

Suche Larry.2+3, Pirates, Rockstar und sonsti-
ge Amiga-High Lights sowie den Gameboy. Si-
mon Keckeis, Drususg. 2, A-6900 Bregenz,
Tel. A-557425927

Suche PD-Soft. Schickt bitte Listen m. Namen
der Programme (evll. Anleitungen) an: Bastian
T . Sil 5, 4330 Mdlhei

Amiga Erweiterungen Combitec. Verkaufe
Fesltplatte 30 + 60-MB-Speichererweiterung,
Laufwerk 35 u. 525 Disketten 35. Tel.
0208/806421, ab 17 Uhr (Dirk)

Sddtiroler Softwareclub sucht Tauschpartner
im Ausland. Schickt eure Listen an: Diego-
Lackner, Brenner Str. 28a, 39100 Bozen, ltalien

Verkaufe Originale. F-16, Combat Pilot 50 DM.
Tel. 0204516581, Kay

Verkaufe Amiga-Software. Liste gralis bei: Fe-
derico Belotti, Fachanlage 224, CH-7480
Savognin/Schweiz

Verkaufe TV-Tuner Philips AV-7300 fir Farb-
Monitore mit CVBS fiir 160 DM. E. Pramstrah-
ler, Grondelboden 23, 1-39040 Kastelruth,
(0039) 0471706775

Wer Kontakt zu mir aufnehmen will, schreibt
an: Prosch Thomas, Pfaffenschwendt 10,
A-6391 Fieberbrunn, Austria

Hi Freaks. habt Ihr Top-Games zu Superprei-
sen? Dann schickt bitte eine Liste mit Preisen
an; Paltrick Stolba, Bahnhofstr. 12b, 6103 Gries-
heim

Verkaufe Originale: USS John Young mit deut-
scher Anleitung fiir 55 DM. F-16 Combat Pilot
fir 50 DM. W. Schicker, Kirchplatz 16, 8370
Regen

Verkaufe original Rock’'n Roll 40 DM, Slayer

10 DM, Earl Weaver Baseball 10 DM. Tel
08131/674753

u.a.)und Adventure/Rollenspiele (Pirates, Pool
of Rad) und Full Metal Planet, Midwinter. Tel.
06175/3340, Martin

Lernsoftware fiir meinen Amiga gesucht. Z.B.
English, Mathe, Geographie, etc. Zahle 5 DM
pro Disk. Michael Scheid, Kleestr. 34, 4840
Rheda-Wd.

Super-Amiga-Soft je 45 DM nur Originale.
Starflight, Falcon, F-16 Mission, TVS Bask,
Great Court, Indy ADV, Balance, H. Kronen,
Buschstr. 256, Krefeld 415

Amiga-Originale! Verkaufe Indy 3 (ADV) 45
DM, Blood M. 40 DM, Stormlord 35 DM, Rings
of Medusa 45 DM. Schreibt an: Patrick, Post-
fach 5, 6419 Eiterfeld

Suche Softwareverkaufer, die Originale in Zah-
lung nehmen. Suche Tie Break, Pirates. Hallo,
Herr  Fischer und Uwe! Melden bei:
04502/73081, Stef.

Biete neuste Soft. Fordert Liste, habe Super
Cars, It came from the Desert Il, usw. Adresse:
F. Lucio, Laufensir. 2, 4226 Breitenbach/
Schweiz 2

Verkaufe Originale: Starflight und Qil Imperi-
um. Tel. 02523/7589, Michael, nur zwischen
15.30 und 16 Uhr

Amiga-Spiele gesucht. Schickt Listen an: Mi-
chael Rupprecht, Herrnhof 13, 8808 Herrieden

Suche fiir Amiga 2000 das Spiel Elite, méag-
lichst in deutsch. Tel. 0228/454225

Kaufe glinstige Amiga-Originale, auch Oldies
wie Shanghai. Schreibt an Stefan Schiffler,
Untere Dorfstr. 28, 8051 Kranzberg, Tausche
auch Originale

Kaufen und verkaufen gebrauchle Amiga-
Origil i 100% OK). Keine Raubkopien.

Verk. orig. Amiga-Seftware: Ind.~Jon 3, Adven-
ture 40 DM, North and South 40 DM, Pharao 45
DM. Tel. 02373162341

Austria! Suche Kontakte fiir Amiga und C64.
100% Antwort, In- und Ausland. A-3950 Diet-
manns 136, Osterreich, Tel. 02852/8403, Tom

Suche Tauschpartner fur Amiga-Soft-aller Art,
bin recht gut bestiickt. Andreas Schneider,
02102/81792, 4030 Ratingen, Altenbrachtweq

Wer tauscht Superman und Garrison gegen
Kings Quest IV. Tel. 05068/6885

Call: 02242/82313, Chris, 02242/7995, Markus,
1819 Uhr

Suche fir Amiga Original Anwenderprg. z.B.
DPaint 3, Seka. Suche auch Biicher (ber
Hardware-Programmierung. Horbarth, Zain-
schmiedeweg 74, 8972 Sonthofen

<k
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POWER PLAY CONTACT

Private Kleinanzeigen

Verkaufe od. tausche Originale: Full Metal
Plan. u. Microprg. Soccer (AM dt.), Pirates und
Airb. Ranger (C64). Preis VB. Tel. 07821/35840,
Martin, ab 18 Uhr

Private Kleinanzeigen

* Tausche » orig. Double Dragon 2 gegen
Microprose Soccer oder Great Courts od. Indy
500 od. Facesoft od. W. Gretzkey-Hockey, nur
Orig., Tel. 02206/5598

Suche freak! Alter
15 bis 100 Jahre. Es lohntsmh Schreibt an: H.
Fabianek, Heubergstr. 44, 8229 Ainring 91

Amiga: Suche Top-Games aller Art! Kaufe und
tausche. Schickl eure Listen an: Martin Fi-
scher, Auf der Geige 13, 7637 Ettenheim 6

Tausche und verkaufe PD + orig. Soft. Liste
gegen 1 DM Rickp. an M. Wilke, Staaderstr.
46, 2178 Otterndorf — Keine Raubkopien

Kaufen und verkaufen Amiga-Original-Spiele
(100% OK). Keine Raubkopien! Call
02242/7995, Markus oder 02242/82313, Chris,
18-19 Uhr

* IBM % Suche Tauschpartner fiir PC (35).
Schicke bitte Deine Liste an: Reto Nyffeneg-
ger, Langestr. 60, CH-3603 Thun, schreibe
1009 zuriick!

Private Kleinanzeigen

Biete Indy 3 fiir Sierra-Adv. (z.B. SQI/KQ1, 2 u.
3/4) 0. Ultima 5/6. Angebote an: Thomas Din-
gel, Idsteiner Str. 5, 5900 Siegen

Super-Sierra-Sound-Pakel:

— CMS-Musikkarte + Software
— 2 Lautsprecher + Verstarker
— Leisure Suit Larry 3

nur 250— DM, Tel. 0621/553038

Private Kleinanzeigen

Verkaufe Originale fiir PG: Pool of Radiance,
Curseo.t. Azure Bonds, Starflight I, Grand Prix
Circuit u.a., je 30 DM! Tel. 0881/40926: Chri-
stian

Verkaufe original PC-Spiele: SQIIl, Superstar
Icehockey, Boulder Dash Const. Kit, Wizball,
Sim City, Black Couldron (Sierra), Tel.
0BG7HE670

Suche fir meinen PC preisginstig: Ski or Die,
Tie Break, Sim City, nur Originale! Call:
089/6133365

Suche fiir meinen PC Iron Lord, Hillsfar, Pha-
rap und Midwinter (nur Originale), Tel.
09181/20796 Michael

Suche Omega! Diskformat egaJ Biete bls 40

Verkaufe oder tausche: Indy 3, Zak
McKracken, Maniac Mansion, Prophecy,
Heroes, Times of Lore, Hillsfar und Manhunter
2, je 50 DM, Tel. 02583/1635

Verkaufe orig. MS-DOS-Spiele: Elite, Grand-
Prix, Police-Quest 1, 688-Attack-Sub, je 40
DM, Cpt. Blood 30 DM, Tel. 04444/1719 Samst.
nachm. o. abends

PC contacts all over the world wanted to swap
demos and soft. Write to control '90, J. van
Moorst, Pascalstr. 71, 7323 EV Apeldoorn,
Holland

Suche Tauschpartner fir PC (3% + 5 Zoll-
Disketten), Abs. Passer Michael, Lansersir. 44,
A-6080 Igls

DM o. Indy 3! Stefan Lodders, L
6972 TBB-Impfingen, Tel. 09341/5323 — em'

Verk. Pipe Mania, Chambers of Shaolin, Dra-
gon's Lair Il, Sim City, Austerlitz, Interphase,
Basketball & 40 bis 60 DM. Klaus Vill, Tel.
08271/6796

Tausche KHK KFZ-Kosten-Verw. gegen Indy
Advent oder Pj ia, Chri Tel.
04442/71632, ab 19.00 Uhr

Gralis gibt es bei mir zwar nichts, aber ich su-
che noch Amiga-Originale. Wennihr was habt,
call 02241/29295

MS-DOS-PCs

Verk. prof. Vokabeltrainer inkl. engl. Vokabeln
fiir nur DM 15 auf 5,25 /DM 17 auf 35" Disk (in
bar), Ivo Sele, Im Gtli 5, FL-9450 Vaduz

Tausche Originale: Loom (37), Simcity (57),
Goldrush (3" + 5”), Metropolis (57), Calga-
mes (5°), Boulderdash (5), Imp. Mission 2
(5°)... Tel. 06142/44854 — Dirk

Verkaufe Schneider PG 1640 m. Monochrom-
Monitor, 2 Laufwerke, Maus, Gem, CGA-
Emulation Multiscreen u. MS-DOS 3.2 filr 1500
DM, Tel. 08622/419

Kaufe (Originale) fir meinen PC. Liste an
Ralph Siegl, Eichendorffstr. 54, 7300 Esslin-
gen

Verk. oder tausche PC-orig. (Indy; Larry; Popu-
lous; Sim Gity; KQ; Manhunter, etc.). Schreibt
an: Wagenhauser; Pfahlplatzchen 3; 8600
Bamberg

Verk. PC-orig. (ges. Verpackung; 2 Monate
alt), Indy 3, Populous, Larry 1, Sim City, Man-

H les-Karte mit Monochrom-Monitor fiir

insgesamt 150 DM zu verkaufen, Tel. 02521/
13261, Peter

The Black Cauldron, sehr billig abzugeben, fiir
HGC, CGA, EGA, MCGA & VGA. Auf 1x 35~
& 2 x 5%*. Neu! Telefon: 09128/13025 (Chri-
stoph)

Wenn Du pregrammierst und in eine gute
Gruppe einsteigen willst, dann rufe mal bei uns
an. Tel. 0661/45681. Bilte frage nach Malthias!

Triton... sucht Prog i aller

Ich verkaufe original von Twilight's Rasom.
Preis nach Vereinbarung. Habe auch Lust mit
anderen Leuten PC-Games zu tauschen, Ruft

 einfach an unter Tel. 0441/53030

PD-Sammlung ca. 75 Disk f. IBM zu verkaufen

fidr 120— oder einzeln 4,—. Liste gegen 1,—

fmarken, Frederic
13, 6250 Limburg

Verk. Originale fir MS-DOS: Larry 2, Kings
Quest 4, Space Quest 3 je 50 DM, Blue Angels,
Xenon 2 je 40 DM, Face off 60 DM, Tel.
08271/5592 ab 18 Uhr

Suche MS-DOS Originalspiele, moglichst un-
ter Hercules-Karte und 5,257 -Disk lauffahig.
Angebote an: Florian Détterl, Benzstr. 7, 8092
Haag

Laibachstr.

Originale fir PG, z.B. Champions of
Krynn, Dragon-Wars etc., Torben, Tel. (DK)
0045/75150822

Suche Soundblaster-Soundkar. Biete 310 DM,
Tel. 06361/8723, Carsten

Suche Tauschpartner fiir PC-Games. Ruft ein-
fach mal an: Tel. 07154/5586 (Mathias), von
18-20 Uhr! Tschau!

Verkaufe Colonel's Bequest komplett, 5 Wo-
chen alt, liir 90 DM (VHB). Ruftan: 1417 h, Tel.
07634/1769 (Christian)

Suche Tauschpartner fir IBM! Habe ein riesen
Angebot! Schreibt an: C. von Allmen, Gra-
benstr. 17, CH-3052 Zollikofen, Tel. 031/577179

Verkaufe far XT Inwin Tape-Streamer 420 mit

die bei uns mitmachen... Ruf gleich mal an
Tel. 0861/45681! Frag’ nach Matthias! Bis bald!

Selling— EGA Wonder-Karte EGA, CGA, Her-
cules auf jedem Monitor, bei siw: Graustufen,
diverse VGA-Modi fir DM 350, call 02262/
4103 (XT-Karte!)

Ultima [I-IV gesucht, komplett, zahle fair!
Schreib an: Jirgen Brunner, A-1100 Wien, Ada
Christen G. 11/44/1

Carrier C: 1, Oil Imperium auf
5,25, Tel. 07763/6661 (Markus), Preis: VS
Suche Xenon |l bis 40 DM, biete SQ Ill, Popu-
lous, Bard’s Tale | (DM 50/40/20), Tel.
07586/5096 (18-20.00 Uhr)

Suche dringend EGA-Farbmonitor, zahle bis
200 DM (sFr.) oder tausche mit einem neuen
Herculesbildschirm Marke »Visa«, Schweiz:
0049/564/54692 »Alekos«

Verkaufe Originale, 1A-Zustand: Testdrive 2 +
Scenerydisk (60 DM), Zak McKr. (30 DM), Rac
Lombard Rally (40 DM), Telefon 07044/7446
oder 7782

* %k IBM-PC * ok ok
Suche Tauschpartner fir die all Soft-

und Karte: VHB 800 DM (mit 20 MB
Tape), G. Wiebe, Dorfplatz 4, 2323 Stocksee

Verkaufe MS-DOS-Games, Allernate Reality
20 DM, Ace of Acces 20,— DM, Willow 20—
DM, Ultima V 50 DM, Their Finest Hour 50—
DM, Flugsimulator 4 80 DM, Ckopoly 80 DM
od. tausche, Tel. 06142/57049

ware (N.Q.), schreibt an: Daniel Pfeiffer, Gaug-
weg 14, 7082 Obernochen

Biete folgende Originale zum Tausch/Verkauf:
Hereos Quest 60 DM, Champions of Kry-
nes/Loom 40 DM und viele andere Rollensp. #
Tel. 02217432892

MNéc Multisync 2, 1 Jahr alt, Top Zustand, tech-
nisch o.k., VB 850 DM, Tel. 071506638, ab
1800 Uhr

leh suche einen Tauschpartner fiir den IBM PC
oder kompatiblen PC. Schreibt an: Dennis
Brodt, Kellereistr. 10, 6730 Neustadt

hunter 1, KQ1-3, zum halben
auch Tausch, Tel. 0951/57993

Ich biete original Indy und wer bietet Populous
oder Larry 3, Sim City, Virus, Full Metal Planet
0. 50 DM? Daniel Enting, Tel. 02151/796784

Verkaufe PC-Games KQ1, 11, Il je 20, Apallo 20,
Xenon |l 45, Silpheed 45, Train 20, Bard's Tale
25, SQlll 45, PQ! 30 B M. Feldmeier, Donaustr.
9, 8441 Reibarsdorf

Verkaufe: Indiana Jones 3in deutsch mit Spiel-
standdisk, auf 5 Zoll fir 50 DM! Bei Interesse
schreibt an: Marco Grubert, Wermuthweg 19,
1 Berlin 47

Suche Populous, Sim C}m M1-Tank-Platoon.
Ruft an: Oliver, Tel. 08141/80531

Verkaufe Euro-PC + CM 14 + 5%”-LW +
Maus + Gameport + Joystick + Works +
MS-DOS 33 + 5 Sierra-Spiele + 1 Action-
Game, NP 2900,—, nur 1 Jahr alt, VB 2300,—,
Tel. 07171175424

Wer kann mir eine Losung zu Codename, Ice-
man, Colonel's Bequest und zu Black Caul-
dron schicken? An: Florian Fischer, Stockhau-
senweq 43, 6100 Darmstadt 13

IBM * PC-Spielefreak aus der DDR sucht
Konlakte zu Gleichgesinnten zwecks Erfah-
rungsaustausch etc., Robert Lorenz, Goethe-
str. 64, DDR-5082 Erfurt

Suche »Juke-Box« fir die Ad-Lib-Soundkarte.
Zahle bis 40— DM. Schreibt an: Rudiger
Schwarzbeck, Paderborner Sir 60, 4790
Paderborn-Elsen

Hi, PC-Freaks » » verkaufe Originalspiele fir
PCs, z.B. Lei. 1 & L. 11, SP.Q1ll, PQ I, tausche
auch Spiele! Schreibt sofort an Marcus Mollik,

Suche far AT M1; F16; Gunship; FS4; Their Fi-
nest Hour; usw., nur Originale! Kopien zweck-
los, Angebote unter Tel. 07153/25075

(] MS-DOS-Games-Club

LN

Verkaufe fir IBM folgende orig. Spiele: Heros
Quest, Kings 1-3, Kings of the Beach, Sim City,
Interessenten sollen sich melden, CH Tal
01/9408001

Welcher Spielefreak hat Lust zum Tauschen
von PC-Games? Tobias Polch, H. Neustadt 45,
3167 Burgdorf

Suche Tauschpartner auf dem PC, auch Kauf
von Software, schreibt an H. C. M., Polakastro
29504D, 7050 Waiblingen

Suche zum Aufbau einer Soflwalebibliomak
PD-und St . Al und
gen an: Ralf Foit, Bleichstr. 8, 4040 Neuss 1

Verk. (5% ": Poal of Radiance (35—), Cur. of
Bonds (40—), Ol Imperium (dt. 35—), Elite
(35—). Suche Jean d'Arc (57, 30~), ab 15.00,
Tel, 030/3257510 (Benjamin)

Tausch, An- und Verkauf von Ori
Info antorclam Tel. 089/3618339 (bitle Name
+ Adresse auf's Band sprechen!)

Am Ehrhamper Bruch 4, 403 Rating:

MS-DOS: Verkaufe Scientex {wissenschaftl.
Textverarb.) 399 DM, Strategie- und Rollensp.
(Krynn, M1.. u. vieles mehr!) Tel. 091317205520

Verk Pirates 45—, Larry | 30—, Larry Il 40—,
65— DM u. Licence to Kill 45—,
Tel 08241/3127 (Stefan), 19-21 Uhr (orig.)

Suche Spiele (besonders Adventures) fir MS-
DOS auf 3,25-Zoll Disks. Angebote an: Richard
Pfeitfer, Treudelberg 88, 2000 Hamburg 65

Verkaufe Indy 3 Adv. fir PC, drei Monate alt fir
45 DM. Ruft an unter Tel. 06146/3809 o.
schreibt an Roland Klak, Altkbngstr. 22, 6203
Hochheim, 14-20 Uhr

Wanted: PC Contacls
Control Soft, wants contacts to swap new ga-

Verkaufe: Indy 3, Zak McKracken, Maniac
Mansion, Qoze, Emanuel, di. Larry 1-3, engl.
Populous, dt. Handb., nur Komplettpreis VB,
53 Bonn, Kalnstr. 189, Robert Schiler, Tel.
0228/B56770

mes. Send List 10; J. v. Moorst, . 71,
7323 EV Apeldoorn, Holland

Verk. PC-orig. Flugsim. 3 = 60 DM, Scenery-
Disk 7 = 25 DM, F16-Combat-Pilot 50 DM,
Fi6-Falcon = 60 DM, Defcon 5 = 40 DM, Cop
VIl PC = 30 DM, Tel. 05731/20298

Tausche und kaufe Qriginalspiele (5'4). Suche’

auch Tauschpartner. Listen an: Willi H

Verkaufeftausche Original-PC-Soft, z.B. PQII,
SQII, Indy-Adv., Silpheed, Star Trek V u. 2. An-
gebote an K. Reinecke, Lirchenweg 15, 3305
Veltheim

Biete: World Games, Fast Break, Wizball, Mar-
ble Madness, 25 DM je Spiel, tausche auch
gegen Xenon I, Rock'n Roll, Indy, Tel. 07305/
5104 — Robert

Wittelsbacher Hohe 51 B, 8440 Straubing

Verkaufe fiir PG Larry 3 (ariginal)l VB 65 DM,
Tel. 08841/99581

Achtung:

Suche intakte und glinstige ADLIB- oder kom-
patible Soundblaster Soundkarte fiir PCs. An-
gebote an: Reto Miller, Hohenweg 9, CH-5734
Reinach

Verkaufe Loom 40—. Suche Ultima 6, Iron
Lord, Zak McKracken, Markus Buchberger,
Tel. 089/6929983

Verk. Games fiir PC, z.B. Indy 3, Larry 1, B-Tech
und viele andere zu Billigstpreisen. Manche
Games schon ab 10 DM. Ruft an unter Tel
07475/6268 (Hendrik)

Verkaute original MS-DOS-Games — Xenon 2,
Populous je 40 DM, Tetris 30 DM, Flight Simu-
lator IV + Handbuch B0 DM, Tel. 08205/6610

Verkaufe Starflight | + Five-A-Side Soccer in
5%~ far 680 DM zusammen (Qriginalspiele),
deutsche Anleitung! Tel. 0711/539417 (Florian)

die Ver
erlaubt ist.

ihre Kinder.

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daB das Angebet, der Verkauf oder
g von urheberrechtlich geschitzter Software nur fiir Originalprogramme

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und Verbreiten von »Raubkopien« verstafit gegen
das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zivilrechtlich verfolgt werden. Bei Ver-
staBen muB mit Anwalts- und Gerichtskosten ven tber DM 1000— gerechnet werden.

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Daten-
trégers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und normalerweise originalverpackt. Mit
dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Kiiufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risi-
ko einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Original-Software
weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten. Erziehungsberechtigte haften fir

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr ver
lassen, dafl Raubkopien angebolen werden.

1, ‘die darauf i 1

Suche PC-Orig. (5,25 "): Tower of Babel, Indy
500 je 40 DM, Ishido, Loom, Sword of Samurai
je 45 DM, Carsten, Tel. 06361/8723

Suche Software! Auch Tausch mdglich.
Schickt bitte Listen an: Clemens Schaber,
Josef-Kainz-Str. 4, A-5020 Salzburg, Oster-
reich

Suche Ldsungen zu Zak McKracken und
Hero's Quest. Martin Kreis, Madwiesstr. 6,
CH-8461 Oerlingen, Schweiz

Verkaufe Larry 3 u. Space Rogue (alles Origi-
nale). Tel. 0271/75634 ab 18 Uhr

Verkaufe original MS-DOS Spiele, wie z.8. Co-
dename Iceman, Space Quest lll, Hero's
Quest, Xenon 2, Larry Il Action Fighter, India-
na Jones Adv., Tel. 0208/675021

Rainer Mé&bus, Charlottenstr. 68, Wuppertal-1,
totaler Anfinger, besitze Texas Instruments
PC-MS-DOS V.2, 11, suche neue Programme
u. kann nur VGA/EGA anschl.

Gesucht: Tetris, Arkanoid zu fairem Preis. Call:
089/8416594 (Marc verlangen)

Suche MS-DOS Original-Spiele, nur unter
Hercules-Karte und 5,25-Disk lauffdhig. Ange-
bote an: Florian Détterl, Benzstr. 7, 8092 Haag

AV
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Private Kleinanzeigen

Verkaufe original Indy 3-Adv. (54") fur PC,
Preis 35 DM, Jan Himmel, Tel. 04101/64725

IBM-Spiele: Imp. Mission Il (40— DM), L. A.
Crackdown (40— DM), Freedom (35 Zoll;
30— DM), Tel. 0203/730247

Suche Kontakt weg. Einstieg zu 386er Fans!
Info, Lit., Tips usw. nach Magl. an Becker, 8781
Grafendorf, Hauptstr. 14, Antw. garantiert —
vielen Dank!

Ich verkaufe Originalspiele fir PCs, z.B, TDII,
PQII. Bitte Liste anfordern (+ Rickporto), Mi-
chael Mager, Sonnenweg 4, 7914 Plaffenhofen

Ich verkaufe einzeln oder zusammen Module
wie Donkey Kong zu 35 sFr., Mach Rider zu 35
sFr., Rad Racer zu 45 sFr,, Tel. CH-052/313761
M. Aerni, Schulstr. 184, CH-8413 Neftenbach

Suche und tausche Nintendo-Module, auch
Jap. u. US, Tel. 08031113692

POWER PLAY CONTACT

Private Kleinanzeigen

Sehr billig zu verkaufen: Nintendo-Videospiel
mit 4 Spielen (Castlevania, Punch-out, Trojan,
Ice Climber). Schweiz: Tel. 061/871480, Mi-
chael Marlini

Suche Super Mario Bros. 3, zahle bis 120,—
DM. Ruft an: Tel. 0211/332873 und verlangt
David

Private Kleinanzeigen

PC-Engine Super! Kauf + Tausch, suche: Mr,

Heli, Dungeon Expl. Shinobi elc., habe: Gun-

hed, Tiger Heli etc., Chris Brunner, Pf. 1125,
13 Vib.

Verkaufe, tausche, kaufe Module fir PG-
Engine und Sega 16 Bit. Kaufe auch ganze
Spielbestande sowie Konsolen auf. Also ruft
an unter Tel. 02622/83517 (Klaus)

Suche im Raum Stuttgart Ta tner von
Nintendo-Spielen, Tel. 0711/468536, ab 20.00
Uhr

Spiele und Kontakte (auch Clubs) fir die PC-E.
gesucht. Suche auch Sega-Mega (PAL), Tel.

Wer tauscht PC-Engine RGB oder Lynx gegen

Master-System mit 12 Games oder NES + 3

Games + Zuzahlung? Andreas Knauf, Tel.
9

02202/3760

Suche Spiele fr die PC-Engine. Schreibt an:
Marco Marzinkowski, Karlstr. 16, 4350 Reck-
linghausen

022, 6718 (Till), T. Briickner, Pfarrer-Schn.-
Str, 5300 Bonn 1

Verkaute PC-Engine und Sega-Mega-Drive-
Spiele, 50% bis 70% des Neupreises, Tel.
02858/6422, verkaufe Gameboy + 5 Module

PC-Engine: Verkaule RGB Version mit 3 Mo-
dulen, Preis VB. Suche andere HU-Cards, z.B.
PC-Gengin., Tel. 02622/83517 (Klaus)

Leicht def., PC-Engine, 5 Spiele (Galaga '88,
Wonderboy, Sonson 2, Dungeon Explorer, Mr.
Heli) zu verkaufen — Tel. 09499/843 (Robert),
(Stefan) & * % EILT! % % »

Suche Module, z.B. PC-Kid, Tiger Heli usw. so-
wie Sega-Mega-Drive mit Modulen, z.B. S. Shi-
nobi, Tatsujin, Forgotten Worlds, Kazuma 2,
Tel. 02622/83517

Verkaufe Rad Racer (Nintendo) um 400 Schil-
ling (58 Mark)! Manuel Esterer, Eugenmiil-
lerstr. 35/15, 5020 Salzburg/Austria

Verk. Nintendo + 8 Spiele (Trojan, Ghost'n Go-
blins, Goonies I1) mit vielen Tips + Karten! Tel.
0041/61/3313387, Basel

Verkaule viele NES-Kassetten zum halben
Preis, wie Metal G., Castlevania, Metroid u. an-
dere, Tel. 0681/42233, Dennis verlangen

Verkaufe mein Nintendo inkl. 6 Module fiir 420
DM, Tel. 089/494198, fragt nach Harald

Tausche Metal-Gear, RaboWarrier, Castelva-
nia, lcehockey, Kung Fu gegen andere
Nintende-Spiele, Tel. 0821/574666

Suche Nintendo-Spiele nur giinstigl Kaufe
Spiele wie z.B. Cobra Triangle, Tiger Heli, Life
Force. Biete Alpha Mission fiir DM 60—, ab
14.00 Uhr, Tel. 040/666688

Verkaufe PC-Engine RGB, Color Booster und 5
Spiele fiir nur 600 DM, Nintendo, Joystick und
4 Spiele fur 350 DM. Tausche M. Drivespiele,
Tel. 08395/7205

Kaufeftauschefsuche: PC-Engine, Heavy U,
Leg. Axe, Gunhed. Habe: Mr. Heli, Shinobi, Cy-
ber C., Ninja W., Bloody W.! Dennis L., Asper-
heide 16, 4902 Bad Salzuflen 5

Varkaule: PC-Engine (RGB) + Joystick XE-1
Pro + 5 Playeradapter + Mr. Heli + World
Court Tennis + 2 weitere Spiele, VB 600 DM,
neu, Tel. 04107/7876, ab 19 Uhr

Verkaufe RGB-PC-Engine + 2Pad + 5 Player-
Adapt. + 6 Spiele. Angebot an Alexander Bau-
er, Avenariusweg 3 B, A-4020 Linz, Osterreich

PC-Engine: Suche CD-ROM (300,—) + Som-
somll + R-Type Il + Shinobi + Cybercore +
Paranoia + PCKid, elc., zahle bis zu 50% des
i Tel. 0412711567 (Nicod)

Wanted: Verkaufe Nintendo + 8 Module sowie
Track & Field Il, Top Gun + RaboWarrier usw.
fiir 500 Fr. oder tausche ihn gegen Sega-
Master, David, Burgstr. 31, CH-9000 St. Gallen,
Tel. 071/275008

Suche Life Force, tausche dagegen Section Z,
Tel. 075/26057, FL-9190 Vaduz, Eggasweg 6

Tausche und verkaufe Nintendo-Games. Ruft
an unter Tel. 061/9214762 (Schweiz), verlangt
Marc. Im Angebot stehen: Ice C. Metroid, Exci-
te B. Clu Clu L. Slalom u.a.

Verkaufe: Zapper + 1, Spiel, Gumshoe, 85
sFr, Thomas Karle, Tel. 0041/33/221509,
Schweiz

Gonstig! 20 Nintendo-Module zu verk., z.B.
Cobra-Triangel, Mario 1 u. 2, Topgun, Zelda 1
uv.a. ent, Spiele einzeln 0. mit Grundgerit, Tel

Suche: Nectaris-Modul. Angebote an Frank
Stender, Zehntenweg 18, 4018 Lfeld, Tel.
02173/80704 (ab 17 Uhr), zahle sehr gut!

Suche méglichst billig PC-Engine mit Spielen,
Tel. 0541/2346

Verk. PC-Engine Games: Tales of Monsterpath
40 DM, Gunhed 70 DM, Alien Crush, Space
Harrrier, Victory Run, Legendar Axe, WC-
Tennis je 60 DM, Te. 0731/76634

Suche 5 Player Adapter fir PC-Engine und die
Games Neclaris/Gunhed (je 50 DM). Ruft an
unter Tel. 07461/6955 (18-19 h) und auch
Dungeon Explorer

Suche stindig PC-Engine-Spiele (z.B. W.-C.-
Tennis, Galaga 88); suche Tauschpartner fiir
PC-Engine im Raum SWKG/NES; Tel.
087081518 ab 18 Uhr

0511/627131, fragt nach Marco J

Ich verkaufe Nintendd-Games, z.8. Castleva-
nia 1 0. 2, Metal Gear, Gunsmoke, Ikari War-
riors, Rush'n Attack uva. Meldet euch bei
Frank, Tel. 07031/275196

Suche Nintende-Gameboy + Software sowie
Lynx und Sega 16-Bit! Tausche PC-Engine-
Soft: Keckeis, Drususg. 2, A-6900 Bregenz
(AUT/5574/25927)

Zu kaufen gesucht: Nintendo! Kann nur etwa
40 DM anlegen. Ruft schnell unter Tel. 0041/
65/529135 (CH) an.

Verk. fir Nintendo: Advantage 59,—, Ice Clim-
ber 14—, Soccer 19—, Modulbox (20) 19—,
Conlra (US.) G&T (ibernehme kein Porta)
* % x Tel. 06120/7294

Verkaufe Nintendo + 6 Spiele (Popeye, Excite-
bike, Ice Climber, Mario Bros, Zelda 1 und Su-
per Mario Bros 2) 560 DM, Neupreis: 820 DM!
Tel. 06103/1783

Verkaufe NES + 12 Topspiele (z.B. Super Ma-
rio 2, Mega Man, Legend of Zelda 2, Punch
out, Castlevania) fiir 750 DM, NP 1300 DM, Tel
05242/42828

Tausche meine NES-Module Kid Ikarus, Zelda
2 gegen Ghosts'n Goblins und R. C. Pro am.,
Banz Lith, Dorfstr. 32, CH-3073 Giimligen

Verkaufe Nintendo Entertainement System mit
Modulen (Zelda 1 + 2, Mario Bros, lce Climber,
leehockey), Tel. 089/171532 oder 083/1784849

PC-Engine-Spiele und Zubehor gesucht, auch
Tausch. Detlef Rollauer, Sehw. Allge 47, 2400
Liibeck 1, Tel. 0451/42018, dfters versuchen

Verkaufe PC-Engine, 5 Spiele, z.8. Tennis,
Neclaris, 5 Fl. Adapter, 4 Joy Pads, NP 1169 —,
VB 800,—, Tel. 07163/7727

Suche PC-Engine Tauschpartner! Habe u.a.
Neutopia, Kato + Ken u. Sonson 2. Suche
auch gnstig Mega-Drive-Module! Tel. (0441)
44161, abends

* Auslria »
Verkaufe RGB PC-Engine + Dragon Spirit +
Galaga + Vigilante + R-Type | + Wonderboy,
Tel. 04242/29060, abends

Suche Megadrive-Module gegen Tausch 2 : 1
mit Master System Modulen! Tel. 089/4392568
(Andreas)

see Go Clubbing! *eoe
Unser Club sucht Mitglieder aus BRD, GH und
A. Bielen Euch mehr, als andere! Info: T. O.,
Wahringerstr, 24/24, A-1090 Wien

Private Kleinanzeigen

Suche Module fiir das Sega-Mega-Drive. An-
gebote erbittet: Florian Frater, Schnitgerweg
21, 2307 Strande, Tel. 04349/736

Sega Master + 2 Pads + 1 Sliick, 1 Jahr, 11
Spiele: u.a. Woby 3, Alex, 3 Rampage, Alien
Syndrome, Woby 2, Quartet, zus. DM 800,—,
R. Schiichting, Tel. 04721/49739, Heinr. Grube
39, 2180 Cuxhaven

Kaufe/tausche sémiliche Module/Spiele fir
Sega-Masler-System. Fast samlliche Spiele
sind vorhanden, Tel. 07131/403982

Verkaufe Sega-Master + Monitor + Lichtpi-
stole + 4 Module, Preis fiir alles zusammen
ca. 400 DM (tausche auch gegen Amiga Soft-
ware). Tel. 0208/870227

Join the Club! Unser Club bietet 25 Seiten
Clubzeitung, Hotline, Gewinnspiele, News u.a.
Info: T. O., Wihringerstr. 24/24, A-1090 Wien.
Join us!

Suche fir das Sega-Master Spiele (z.B. Gol-
vellius, Shinobi, Wonderboy 3), tausche dage-
gen andere Sega-Spiele, Tel. 07174/5758 Tho-
mas Grames

Verk. Sega-Master, 3D-Brille, Dauerf., Joy-
stick, 19 Games (W. Boy I, lll; A. Kidd Il usw.)
650 DM, Neupr. 2100, verk. auch billiger, Tel,
07720/7619, ab 1300

Suche Sega; Sega-Mega-Drive; Nintendo +

PC-Engine-Module, Roger Kerber, Rendsbur-
ger Landstr. 58, 2300 Kiel 1, Tel. 0431/841670

Suche giinstig Sega Mega Drive, wenn mag-
lich mit Spielen, nur wenn 100% o.k., Holger
Lipouschek, Moos 18, A-9132 Gallizien

Verkaufe die Sega-Master-Spiele: Space Har-
rier, Astro Warrior, Pit Pot, Afterburner fiir je 30
DM, Anfragen an Tel. 07309/3911

Suche Sega-Mega-Drive-Module. Kaufe, ver-
kaufe, tausche, Tel. 021215628 Jirgen

Sega Mega Drive, RGB + 1 Modul 350— DM
+ PC Engine + 5 Module 650— DM zu ver-
kaufen, Tel. 0431/641670, ab 18.00

Tausche und kaufe stindig Sega-Mega-Drive-
Games! Besitze immer die neuesten Games.
Tel. 02043/42309 (ab 1630 Uhr), Gilbert Brune,
4390 Gladbeck

Sega-Master-System mit Hang-On und 8 Mo-
dulen wie Golvellius, R-Type, Wonder-Boy usw.
inkl. 2 Sega-Controll-Stick fiir DM 500—, Tel.
02445/7455

Sega-Master fiir 160 DM und 60 verschiedena
Module zu verkaufen, Tel. 04521/71497

Sega-Module zu verkaufen und Konsole, 20
verschiedene Module, z.B. Wonderboy IlI, Tel.
04521/73263 (Andreas)

Jok ok ok ok ok ko ok ke ek ko ok ok ok ok
Top Angebot!

Nagelneues Super Shinobi zu verkaufen,

noch nicht benutzt, Preis: 120— DM, Tel.

06022/8352

Verkaufe oder tausche Module fiir das Sega-
Mega-Drive. Habe z.B. Super Shinobi, World
Cup Soccer und Ghouls'n Ghosts, Tel.
04841164548

Sega-Mega-Drive + Super Shinobi, Preis: 550
DM, Alter: 2 Wochen + Alex Kidd, Tel.
05223/3037

Suche Ken North + Adapter fiir Sega-Master-
Module, Tel. 08142/17369

Suche diverse Sega-Mega-Orive-Module bis
70— DM, mdglichst aus Raum Berlin, Tel.
030/6227556

Sega-Master-System + Spiele gesucht. Kaufe
auch ganze Modul-Sammilungen auf, Tel.
04521/73263 (Andreas)

und Spiele gesucht, Tel

Sega-Master
04521/71497

Suche Spiele fir das Sega-Master-System,
Rainer Stocker, Fluhmatistr. 8, CH-6033 Buch-
rain

Helft mir! Suche die Lésungen der Spiele
Phantasyslar und Miracle Warriors. Lésungen
an Andreas Seibert, Henrich 25, 7519 Oberder-
dingen 1

Verkaufe Sega-Master + 6 Spiele, VB 350 DM
oder tausche gegen PC-Engine eder Mega-
Drive, beides PAL. Christoph Wagner, Falken-
bergerstr. 25 G, 315 Peine

Suche und tausche Spiele fiir Mega und Ma-
ster. Buche auch Zubehér und ganze Spiel-
stande, dfter versuchen, Tel. 0451/42018

Verk. Sega-Master-Sys mit 8 Spielen
(Wonder-Boy |1l, Golvellius, Power Strike u.a.},
DM 350,—, Tel. 089/3133161, ab 16 Uhr

Kaufe und tausche Module fir das Sega-
Mega. Habe Programme wie z.B. Super Shino-
bi, Kayjaku Il, Golden Axe (kein fester Tausch).
Tel. 0621/557810

Verkaufe Kujakuoh 2, Golden Axe, Super Shi-
nobi und Herzog 2 fiir 80— DM pro Stick, Tel.
07111232504 (Guido)

Suche Sega, 16 Bit, mit Modulen, z.B. Super
Shinobi, Golden Axe, New Zealand Story so-
wie 2. Joypad. Verkaufe auch Module. Also ruft
an: Tel, 17, Klaus

Wer verkauft mir die PC-Engine Fan: ift

Sega-Master + 15 Spiele, z.B.: Atterburner,
Govellius, R-Type usw. + 1 Joystick und Joy-
ipad zu verkaufen, bin ab 20 Uhr zu erreichen:
Tel. 06235/5359

Sega-8 Bit: Ich besitze das Spiel Shooling-
Gallery und tausche es gegen Monopoly, Tel.
06187/25437

Verkaufe Master-System mit Joystick, Phaser,
3D-Brille und 9 Spielen, Preis ist VS. Tel.
071117776252

Tausche Sega-Master + 14 Spiele + Monitor
R

Nr. 1/30 u. 3/80 fiir 20 DM, Tel. 08027/5403
(Andreas), ab 17 Uhr

RGB PC-Engine m. 3Joysticks, 2 Turbo-Sticks,
5 Playadapter, 2 Spielen Sonson Il und Whi-
ning Shot kompl. fiir nur 450— DM, Tel.
05608/1397 Lars Weide

Suche: PC-Engine (RGB) + div. Module (Mr.
Heli, PC-Engine usw.) fir max. 250,— (far PC-
Engina). Ingo Biesenthal, Amselweg 8, 7204
Wurmlingen

Suche PC-Engine o. Sega-Mega-Drive (RGB-
Vers.), kann leider nur 100 DM zahlen. Uber-
nehme auch Porto. Bitte nur nach 16 Uhr anru-
fen, Tel. 07055/408

Verkaufe NES + 3 Module tiir VB 250 DM ader
Tausch gegen PC-Engine, RGB oder Lynx +
Zuzahlung! Andreas Knaulf, Tel. 02202/37609

Verkaufe PC-Engine RGB Standard + Spiel
fiir 330 DM, Tel. 07951/22939, Fr. + Sa. ab 15
Uhr

<R

Sega-Mega-Drive-Spiele zu kaufen oder zu
tauschen gesucht, Tel. 0228/317236

Sp. gegen Amiga 500 + Monitor
oder ohne. Suche auch Tauschpartner, Tel.
02421/54374 Diren (Dieter)

Suche Sega, Nintendo, PC-Engine + Sega-
Mega-Drive-Module + Konsolen, Tel. 0431/
641670, Roger Kerber, Rdsbg. Ldstr. 58, 2300
Kiel 1

Verkaufe Sega-Master mit 9 Spielen fiir 700—
DM (z.B. Wonderboy il Aleste, Rocky), Hjal-
mar Joffre Eichhorn, Focksweg 34 A, 2403
Hamburg 95, Tel. 040/7434628

11l Schweiz 11t
Verkaufe Alex Kidd und Altered Beast, je 55—
sFr. Schraibt an: Marco Nenadal, Bleichestr
20, 4900 Langenthal

Sega: Verk. Wonder Boy |1, Golvellius, Thun-
derblade u.a. fiir je DM 35; Zillion, S. Harrier,
Great Golf u.a. fir je DM 30; Tel. 0671/43316
Jens

Suche fir Mega-Drive: Golden Axe, Phantasy
Star 2, Kujakiuoh 2. Angebole unter Tel.
04131/51651 (Christian)

Verkaufe billigst 50 Spielmodule fir das Sega-
Master-System, schon ab 25— DM, Tel.
0831/94272

Suche SMD und Module, z.B. Super Shinobi,
Tatsujin, GG 2, Kazuma, Golden Axe, Altered
Beast, Super Hang On, New Zealand Story,
Tel. 02622183517

Verkaufe Sega-Master-System (6 Monate alt)
mit Light Phaser, 3D-Brille, Spiele, Competi-
tion Pro 45, RGB-Kabel, komplett 550 DM, Tel.
0831/93723

A



POWER PLAY CONTACT

Private Kleinanzeigen

Wer verkauft mir Spiele fur das Sega-Master-
System? Tel. 05207/87269

Sega-Master-System mit 18 Spielen zu verk
Light Phaser u. 3D-Brille, nur zusammen zu
verk., Tel. 04321/528444

Verkaufe Sega-Master + 7 Spiele (+ Hang On

+ 2 Hebeln). Fiir 270 DM, Spiele inkl. Lo-
sungshilfen 260 DM, Tel. 0821/528121, Sascha
Simon, Rosenaustr. 11, 8300 Augsburg

Sega-Master: Verkaufe Miracle Waro,, Transb.,
Penguis L., Rastan, Lyb. Huster, RamboB +
Teddy Boy fiir je 35 DM! Tel. 02351/50499

Wer verkauft mir Spiele fiir das Sega-Master-
System? Suche vor allem Alexkidd | + I,
Phantasiestar, Wonderboy 1l + Ill, Qutrun
usw.,, Tel. 04221/23123 — Ingo

Ich suche Double Dragon und Wonderbay auf
Sega-Master-System. Angebote an: Christian
Bur, Chemin du Compois 39, CH-2533 Evilard,
Schwelz

Suche fiir das Sega-Master die Spiele Rampa-
ge und Double Dragon. Biete daftr Rocky und
‘W. Soccer. Schreibt an: Dong-Hun Lee,
‘Wilhelm-Waldeyer-Str. 14, 5000 Kéln 41

Private Kleinanzeigen

Verkaufe, tausche und kaufe Atari ST Spiele,
auch Beginners. All Originals, ab DM 5—, also

Private Kleinanzeigen

Verkaufe meine Floppy (1 Jahr) 354 fir 100 DM
# suche auch Tauschpartner fiir ST. Write to:
h Pr 4

the very latest PO.Box 776, 2995 ZJ Heerj
dam, Holland

Bersenbriick

Atari ST: Suche und habe das neueste! Contact
me: M. Béck, Haherstr. 15, 4200 Oberhausen
11 (100% zuverldssig)

Hi Guys! Suche dringend: ST-Soundenhancer
(Software), zahle gut! Contact me under Tel.
09227/7482 (Michael) 18-19 Uhr

Achlung! Verkaule Atari 2600, Konsole + Zu-
behdr + 6 Games fir nur 125 DM, ST-Floppy
SF354 fiir 85 DN, North & South (orig.) 40 DM,
Tel. 09561/34169

Verkaufe Atari ST Originale: Rings of Medusa
(@5), Kult (30), Populous-Datadisk (20), Jagd
auf roter Oktober (20) usw., Tel. (0271) 354711,
call Sascha

Private Kleinanzeigen

S. Orig.: Elite, Kings Quest, PO. Raidance, Sim
City, STOS, Captain Blood, Tel. 04462/5548
Volker

S. Orig.: D. Master, Chaos Sir. Back, Populous,
Ultima V. R. of Medusa, Starflight 1 + I, Tel.
04462/5548, Volker Greimann

Tausche Powerdrift-Original gegen RVF
Honda-Original (ST). Tel. 05109/1582 nach
Marco fragen

Wir suchen Grafiker/Musiker far unser Pro-

Verk. 68000 8-11/87, 1-3/88, 68000 ST
4-6-7-8/88, ST 1-6-8-11/87, 1-5-7-8/88, Special
2-9/87, Sonderh. 22, je 3 DM, 20 &S, A-Tel.
3527842 Wien

Biete Ultima V 50 DM, Universe 3 45 DM, Soft
45 DM, Tau Ceti 25 DM, Turbo C Profi Pack 245
DM, GFA Assembler, neuesle Version 1.3 89
DM, Tel. 0421/380998

Suche fiir ST: Adv. & Rollensp. (nur Originale),
speziell: Ultima 5 (60 DM), Infocom'’s, Indi. Jo-
nes Adv., Tel. 06151163853 (Andreas)

Anfénger sucht Programme und Kontakte aller
Art. Schreibt an Marco Kornrumpt, Oldenkot-
terstr. 2, 4426 Vreden, Tel. 02564/6203

Habe bereits etwas éltere ST-Originalsoft. Ver-
kaufe diese spottbillig, bin aber auch zu

Suche Xenon 2, Spherical oder
te Warp, auch Tausch, Tel. 02253174713 Ben

uiflen bereit. Ruft an bei Tel.
02401/3539! Bis dann!

Verkaufe Space Quest Il + 111, Starflight, Stel-
lar Crusade fir je 35 DM, Tanglewood u. Capi-
14n Blood je 15 DM, Mega Max Modula 2 far
225 DM, Tel. 06181/431369

Suchen Kontakte im In- und Ausland auf
ST/Mega/STE/TT: T-B- C.Pnsliach 30, CH-8617

gram evtl. im Raum Neuss/Dissel-
clnd Frank Klingemann, Am Hoverkamp 129,
4044 Kaarst 1

Osterreich: Atari ST-Software, P.L., Payergas-
se 7/25, A-1160 Wien, T. 0222/4208912 ab 18 h

Verkaufe: Atari 520 ST + Floppy SF 314
(2seilig) + Mouse + Solt, Preis: 600
DM/MH00% o.k., M. Werner, s"Heerenbergerstr.
97, 4240 Emmerich, BRD-Tel. 02822/1236

Mausliebhaber! Alle/kaputte Mause gesucht
(AmifST/IPC) — zahle bis 5 DM + Porto
(100%%), Niels Harder, Kirchwerder Elbdeich
274 a, 2050 Hamburg 80

Ménchaltorf, Schweiz, H: : DE-
MOS!

Verkaufe Sega-System mit 12 {ua,
¥'s, Wonderboy 3) komplett mit Lightphaser
und Rapid Fire fiir 650 DM! Oder Tausch g. PC-
Engine, Tel. 02202/37609

Verkaufe Sega-Master-System + 22 Module
+ 6 Joypads + 2 Rapid Fire Units + Light
Phaser, alles mit Anleitung u. Verpackung, nur
799 DM, NP 2250 DM, Tel. 06246/6741, Markus

Tausche Shooting Gallery gegen

Hallo ST-Freaks! Verk. orig. Kaiser 50—, Popu-
lous 35—, Pirates 35— uvm. Suche: Sim City,
Okolopoly, Gratis-PD-Liste anfordern unter Tel
0871/51695, ab 1830 Uhr

Verkaule Zak McKrackan + Losung fir 50 DM

DM), Orig isk, Auer Flo-
nan .lud\bauanveg 26, 8399 Tettenweis, Tel.
08534/1209

y fr
das Sega-Master-System, Tel. 06167/25437

Sega-Master und 30 Spiele, nur 999 DM, Spie-
le auch einzeln, Tel. 0561/8700618 (Joe)

Sega-M.-System mit Joyst. u. 14 Spiele (Alex

Kid ; II; Wonderboy I; II; Golvellius usw.) 650,—
VP, Tel. 08294/534

CH: ST-Originale Ultima V' 64 Fr.,

Tauschelverkaufe Originale: Amazon, Galdre-
gons Domain, Legend of Diel, Alternate Reali-
ty, Time of Lore, Kampf um d. Krone, Tel.

Verk. ST-Originale Wizball, Blasteroids, Pawn,
Typhoon, Roadrunner, Leaderboard, Thrust,
Super Sprint, Bard's Tale, Sil. Service, Tel.
0518111491

Verk. ST-Originale: Jump-Jet far 30 DM, Gal-
dregons Domain fir 50 DM, Michael Hoff-
mann, Tel. 07454/4268. Wer kann mir Cosmic-
Pirates erkl.?

Honda RVF je 44, STOS-Basic 50, STOS-
Sprites 29 ferner 0. 5 MB steckb. 260/620 ST
nur 180,—, Tel. 081/273461

Suche fir ST Infocom- (guterh.

EENEEENEEEEEENEEEEEEE
ST — ST u

Originale mit Verpackung + Beilagen), Henrik
Dittmann, Gartenstr. 11, 2802 Syke, Tel.
04242/50881

Suche Tauschpartner fir ST. Wenn maglich,
aus Schaumburg, Tel. 05721/76956 (14.30-
2000 Uhr), Marcus verlangen

Verkaufe alte Originale, z.B. L.S.Larry | 25 DM,
Skull-Diggery 17 DM, World's Greatest of Epyx
(3 Spiele) 30 DM, Tel. 0201/583347 (Dirk)

520 ST: Suche Spiele aller Art, bes.: Adv., Bal-
ler., Simulator. Habe nur einseitige Floppy, Tel.
040/7105831 (So.), Carsten Wagner, GroBe
Freiheit 92, 2 HH 50

Verk. Xenon 2, Mipr. Soccer (425 + NN), Star-
glider2(18 + NN). Suche RVF, Chamb. 0. Sha-
olin, Rings o. Medusa (a 30 + NN)! Tel
0871/65430 (Stefan), 18-20 Uhr

Suche Sim City zu kaufen oder hen. Ha-

. Verkaufe fir ST: o0
Microprose Soccer (dt. Anleitng.) 40 DM, v‘urus
(Zarch) 35 DM, Street Gang 25 DM @ Tel.
0881/2268, Ui, ab 18 Uhr

Tausche Criginale! Suche: Ultima V u. Battle-
hawks 1942, Habe: Afterburner, Typhoon
Tompson, Grandprix, Th. Filser, Romerstr. 5,
8939 Igling

Suche fir Atari ST Gauntlet 2, M:cropmse Soc-
cer und Street Fighter, zahle fir jedes Spiel
40 DM. Ruft zwischen 18-20 Uhr an, Tel.
02636/1513 Sascha

Verkaufe: Rings of M., Populous, TV 8. Foot-
ball, Indy 3 (Adv.), Police Quest 2, Xybolts, Fish,
uvm., je 35 DM, Tel. 0771/7990

Verkaufe: Cpl. Blood, Battle Ships, Kings
Quest 1-3, Hostage je 30-40 DM, Xybots 50
DM, Ultima 2 20 DM (alles Orig.). Bitte nach 18
Uhr anrufen, Tel. 07055/408

Verk. orig. oder Tausch: Pirates, Zak Mc
Kracken, Oil Imperium, Midwinter VH. Suche
Falcon, Flight Sim. oder Chaos Strikes back,
Tel./BTX 0251/218389

PD — Habe, tausche, suche nur Grafik +
Sound. Liste bei Frank Brasche, 85 Nirnberg,
Am Stadtpurk @1, anfordern. Verkaufe 286er,
Preis VB!

ST
Suche Intro-Maker flr Atari, Tel. 040/6027573
or 040/6014307! Atari ST!

Machte Chase H.Q. gegen z.B. Stunt Car Ra-
cer, Powerdrift, RVF, Player Manager tau-
schen. Andreas Glaser, Mainstr. 17, 8711 Nord-
heim (Qriginale) + ST %

Verkaufe Originale: King’s Quest 1-3 far je 20
DM, Call 05642/6702 Christian

Suche ST-Spiele! Biete fiir gute Games 25-30
DM, filr super Games 35-40 DM! Schreibt an
Philipp Flack, Loftbekkamp 46, 2000 Hamburg
65

Verkaute, tausche, Top Atari-ST-Originale. Ha-
be z.B. Xenon 2, Chaos Strikes Back. Ruft an
unter Tel, 08803/5559, PS: Suche War in midd-
le Earth u. andere!

Hollandische ST-Freaks sucht Kontakle zum
Tauschen von Programmen (PD, Midi, Spiele
usw.), Rob Nengerman, Gaandery 19, NL-7211
GD Eefde, Holland

Biete kostenlose PD-Software und Tauschpart-
ner fiir sfw- und Colorsoftware fur Atari-ST ge-
sucht: Blacky, Postfach 61, A-9026 Klagenfurt,
Osterreich

Suche ST-Originale (zu kaufen oder im
Tausch), z.B. Kick off, Qil Imperium, Pirates,
Fugger, Mic. Soccer, ST Car Racer elc.. Bernd
Wiedemer, Tel. 076441839

Verkaufe ST + 1 MByte + ROM-TOS, SM124
+ SF314 + 40 Prgs. + zus. Hardware + Lite-
ratur, naheres u.a. auch den Preis bei Patrick,
Tel. 08532/1883

Orig. Where the Tim Stood Still 28 DM, Pawn
30 DM, Legend o. t. Sword, je 39 DM, Balance
of Power 36 DM und noch mehr Spiele, Tel
02053/40761

ST % ST % ST » ST
Suche zuverldssigen Tauschpartner fiir Atari
STISTE, auch Anfanger (100% Antwort), M.
Springer, GlockengieBerstr. 53, 8058 Erding

ST-Besitzer sucht Tauschpartner far Games
). Sendet Eure Listen (wenn's geht)

ST
Suche Intro-Maker fiir Atari, Tel. 040/6027573
or 040/6014307! Atari ST!

Suche Kontakt zu programmierenden STE-
Besitzern (GFA-B.-Assembler)! Helko Gem-
mel, Kormoranweg 33, 4230 Wesel

an Andreas Kellerhals, Alpines Institut,
CH-3775 Lenk i.3.
* kK Schweiz-ST-Schweiz * kK

Tausche ST-Games. Listen an: Sascha Brig-
gen, Aschstr. 114, CH-8123 Ebmalingen

fi de Originale: STOS the Game

Verkaufe Atari 2600 mit Modulen und neuen
Joystick Quick Gun Turbo 2 Super fiir 150 DM.
Martin Klepper, Hordt 27, 8358 Vilshofen

be Balance of Power 1990, nur Originale + An-
leitung, Tel. 0207/733247 Marc

Verk. leicht defekien 520 STM mit SF354 u.
Zak McKracken ab 200 DM, Tel. 0281/53713

ST: Suche original Bubble-Bobble und Tracker
(zahle bis 25— DM pro Spiel. U. Leiss, Am
Beilstiick 30, 4600 Dortmund 50

Verkaufe SF354 fir 70 DM, Tel. 0551/83233
bei, Uwe melden

Atari ST — Suche Wizball, Bio Challenge, nur
Originale. Biete Speedball, Weird Dreams, To-
tal Eclipse, Heroes of Thel., Tel. 0221/6801897
ab 17 Uhr

Biete Oids oder Waterloo fiir Microsoccer,
Rings of Medusa, Kaiser oder Sim City, Tel.
041911783

Computerclub ST-World sucht noch Mitglie-
der! Wir fihren auch Sierras, Indy.. Ver-
kauffTausch und kostenlose Info unter Tel.
089/3174874 (Redaktion)

Suche Bloodwych, Rock'n Rall, Kaiser, Hanse,
Qil Imperium’ ua. fur Atari ST. Zahle 30—,
J. Bullenkamp, Landhausstr. 12, 7290 Fds. T.,
Tel. 0744184677

Vedrkaufe ST-Originale: Alle 30 DM. Wargame
Conset, Jinxter, Gauntlet, Bard's Tale, Road-
war, schreibt an Michael Maronde, Weich-
selstr. 24, 5090 Leverkusen 1

Verkaufe ST-Originale: Alle 30 DM. Elite, Auto-
duel, Airball, Wizards Crown, Phantasie 3u.a.
Schreibt an: Michael Maronde, Weichselstr.
24, 5090 Leverkusen 1

Suche Progr. fir C64 u. Atari ST. Schickt Listen
mit Preisangabe an: Dirk Junge, Am Sandberg
15a, 5653 Leichlingen 1, suche billig Atari 400,

original : Bard's Tale, Hello-
woan, Populous 40—, Oids, Crazy Cars 1
30—, Swooper 20—, Frank Erz, Feldstr. 11,
5552 Morbach

Telefon-Medem + Kabel RS232C + Software
Atari XL, neuwertig, 1200 Baud, VB 220,—, Tel.
0201/741646

Achtung:

erlaubt ist.

ihre Kinder.

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daB das Angebot, der Verkauf oder
die Verbreitung von urheberrechtlich geschiitzter Software nur fir Originalprogramme

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und Verbreiten von »Raubkopien« verstoBt gegen
das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zivilrechtlich verfolgt werden. Bel Ver- -
stéBen muB mut Anwalts- und Gerichtskosten von Gber DM 1000,— gerechnet werden.

Onglnalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Daten-
tragers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und normalerweise originalverpackt. Mit
dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Kéufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risi-
ko elner jederzeitigen Beschlagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Original-Software
weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten. Erziehungsberechtigte haften far

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr verdffentiichen, die darauf schiieBen
lassen, daB Raubkopien angeboten werden.

Creator (80 DM), Jungle Book (15 DM) und
Power Drift (40 DM). Verkaufe noch HP-
Modulator (100 DM), Tel. 04123/2983

Atari STE-STE-STE. Suche Kontakte zu STE-
Besitzern, evtl. Clubgriindung, Demos f. STE.
Anfragen: B. Barnbom, Posti. 1141, 2250 Hu-
sum, Tel. 04841/63637

Ich suche dringend die neueste Software fir
den ST. Angebote an: Miller Albert jun.,
Hauptstr. 13, 8909 Wiesenbach. Sende gleich
Disk — zahle je 10 DM.

Suche, tausche, verkaufe Originale! Habe z.B,
Falcon, Kick-off, suche: Tiebreak, Ullima V,
Rings of Medusa, Rainbow Islands, BTX/Tel.
06101/41283

Suche RGB-Monitor Philips CM 8833 oder HF-
Modulator fir Atari ST, Tel. 02622/80465
(Frank)

Sucheimmer Software fir Atari ST. Sendet Eu-
re Listen an Thomas Vornweg, Liliencronsir.
22, 4100 Duisburg 1

Suche noch Tauschpartner fir Atari ST, Tel.
032896 C in 7850 BC/Riss., nur Mo-Mi

Suche Tauschpartner; verkaufe STOS (Game-
Basic) + deutsches Handbuch (300 Seiten)
fiir DM 100 (NP 130,—), Frank Miller, Ursfel-
derstr. 49, 5014 Kerpen 4

* % * Atari ST * kk
Tausche Originalspiele: Populous, \ndya uva.
Suche: Dungeon Master, Kult, Pirates, Maniac
Mansion, Tel. 08389/462

Machte PD-Club grinden. Schreibt an: Mi-
chael Szivatz, Neubaugasse 10, A-7053 Horn-
stein, 100% zuverldssig! (Nur Atari ST!)

2AY4
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POWER PLAY CONTACT

Private Kleinanzeigen

Verkaufe, tausche und kaufe Originalspiele.
Habe Battletech, Weird Dreams, Silkworm,
Kult uvm., B. Monien, Maccostr. 79, 59 Siegen
1, Tel. 0271/355297

Keyboard Yamaha DSR 2000, 12 Midi-Befehle,
100 Sounds editierbar m. Echogerat u.v. Zube-
hor f. 1400 DM zu verk. (NP 3500—), Tel.
07321/24878

Suche und tausche ST-Soft-PD, Spiele, An-
wender usw. Liste an Peter Penz, Hobrechtstr,
43, 1000 Berlin 44 oder Tel. 030/6944627

Suche Kick off, Kings Quest 2 + 4 und Oll Im-

perium. Zahle gut (nur Originale). Tel.

0531/360803 (call Tobias), Mo-So 16.00-20.00
hr

Verkaufe alle und neue Spiele (auch Spielld-
sungen). Ruft einfach mal an! Tel. 06188/3297
(Marco)

Private Kleinanzeigen

Wer schenkt armem Bauernjungen seinen
C64 mit Floppy? Kann auch fast miillabfuhrreif
sein. Ware toll, wenn er noch funktionierte. R.
Ott, Dorf, CH-8843 Oberiberg

Private Kleinanzeigen

Sog. CPC-User sucht Kontakte zu Anwender
und Spielern zwecks Tips, Tausch und Spiel.
Briefe an Dirk Beckel, Usastr. 13, 6370 Ober-
ursel 1

Yo Pals! TEQ/X-Raleo is here. I'm searching
cool and fast contax! Only legal stuff! Dial:
04191/6890, ask for Macho! 4

I you've got the Pokes — I've got the Pics. Gra-
fiker sucht Programmierer. M. Drechsel, Pal-
lasstr. 85, 4620 Castrop-Rauxel

Are you a Coder or Musican? We need a Coder
and a Musican for a C84 for User-Group! Than
call 02461/5876 (Alex)

An alle Amiga-Freaks! Suche Tauschpartner.
Habe die neuesten Spiele wie 688 Attack Sub.
Schreibt an M. Jager, Am Rosengarten 4, 4100
Duisburg 18

Wer wird seinen Computerschrott nicht los?
Dann packt Eure Pakete und schickl sie an Mi-
chael Herrmann, Gonneberger Ring 11 a, 2351
Trappenkamp

Suche Ta tner fir C64 und
Spiele etc. Listen an Ralf Sand, Jahnstr. 85,
1000 Berlin 47, Tel. 030/6257157! Froue mich
auf jede Liste!

Atari VCS 2600-Kassetten ges., evil. auch
Tausch mégl., Tel. 09406/559

Erfahrungsaustausch! Rollensp., Strategie,
Adventure (PC, 64'er). Wer Interesse hat, mel-
den bei: Volker Bross, Hauptstr, 68, 5439 Ge-
miinden/WW,

CPC-464-User sucht zuverl, Tauschpartner.
Habe super Spiele. Adresse: R. Scharinger,
A-5101 Bergheim 140, Tel. 0043/0662/538664,
Kass. + 3" Disk

 Private Kleinanzeigen

Cocoon is always searching hot contax! To
swap Games'n Demos, call 040/773934 (Blue)!
No Lamers! C684-Disk

Stop! Amiga- + MS-DOS-Tauschpartner ge-
sucht. Habe das Neueste! Liste an J&rg Riedo,
Gutschstr. 30, CH-6313 Menzingen, Schweiz.
Antwort garantiert!

Suche Kontakt zwischen Atari ST-Usern,
zum  Erfahr isch, ielete
Schreibt an: Manuel Hefti, Unterdorfstr. 21,
CH-9113 D i

We searching for new contacls on the C847 Tel.
04181/1890 (ask for Jesco)

Hit I'm looking for contacts on C64 and MS-
DOS-(PC). Call me 0441/301375 W. Germany
(Michael)

Suche Kontakte zu anderen Amiga-Usern.
Schreibt mit Liste an: Jann Rodenback, Min-
Weg 6 a, 2943 Esens

Sucheltausche Originale. Suche; Starflight,
ST-Math, Champions of Krynn, Sargon 4,
Loom. Habe: Wishbringer, Ps. Chess, Tel.
089/400403 (ab 19 h)

/e CPCG6128 + Farbmonitor + Dataset-
te + Joyslick + ca. 50 Hefte + .Software (75
orig.), VB, Molz Bernhard, Tel. 06544/9091,
Béllerweg 2, 6572 Oberkirn

CPCE128 + Farbmonitor + Drucker
Panasonic KX-P1080 + Software + Joyslick
+ Literatur, 600 DM VBH, Tel. 08158/8205 (Flo-
rian)

Hi Cracks and hottest on C84, have you the ne-
west Stuff on C647 If yes, then you call me.
Please no lamers. | want only hottest. Tel.
02( 11

Suche giinstig PC-ditto zu kaufen; Angebote
an: J. SchmauBer, Gertrud-von-Le-Fort-Str. 36,
8700 Wirzburg

ST * ST x ST
Verkaufe Atari 520 STM + 1 MB Laufwerk + 21
Spiele (Xenon Il, The Games Summer Edition)
far nur 499 DM, Tel. (02633/96136)

MNeu Lynx Neu Lynx
Verkaufe 1 Spiel + Lynx fiir 498 Fr, jedes wei-
lere Spiel 98 Fr. Infos ab 18.00 Uhr, CH-Tel.
0344220105, auch PC-Engine elc. lieferbar

Verkaufe: Priales, Indy (Adv.), Ultima 5, Space
Q. 3, Police Q. 1 + 2, Demos Winter, Wizards
Crown, Corruption, Beyond Zork u. andere,
Tel. 08732/2729

Suche Shoot'em up Construction Kit! Biete 20
DM oder tausche gegen Starglider 2 oder
UMS, nur Originall Call 05642/6702 for Chri-
stian!

Bin neuer ST-Fan, suche Spiele auf dem ST.
Bitte sendet mir Eure Listen mit Preisen. Mar-
tin Pleffer, WiBstr. 26-28, 4600 Dortmund 1

Verkaufe Originale: Carrier-Command, Elite,
Faleon (dt.), R-Type, Speedball, Tracker, Virus
40 (7) DM, Digit Paint Il 45 DM (iib. 50 Funkt.),
Tel. 0591/52648

ing for cool S or cool Contact
wanted: Coder, Grafik man or Musician. Write
to Postiach 1263, 5442 Mendig, Atari ST only

PC! Wir suchen Programmierer, die in unsere

© Alari-2600: Kassetten mit Hille sowie Key-

board Contr. gesucht, Tel. 02381/400136

Suche Power Play Nr. 10/88. Kauf oder Tausch,
Stefan Klement, JAgerstr. 45, 8673 Rehau

Stop! Amiga- + MS-DOS-Tauschpartner ge-
sucht. Habe das Neueste! Liste an Jérg Riedo,
Gulschstr. 30, CH-6313 Menzingen, Schwaiz,
Antwort garantiert!

Suche Kontakle (Briefkontakte) mit 11- bis
14jahrigen, die einen Amiga besitzen. Ich bin
12 Jahre jung und spare auf einen Amiga. S.
Karl, Egerstr: 2, 8411 Wenzenbach

Gruppe einsteigen wollen. Hast Du In Si
Ruf doch mal bei uns an! Tel. 0661/45681

Lifetimes: neue Mailbox in NRW! Noch ()
nicht stindig besetzt. Zu erreichen mit 300,
1200 und 2400 Baud. Die Nummer: (02361)
373214

Cobra! Cobra! Cobra! :
Fiir Sega 8 + 16 Bit, NES-Europe USA +
Japanese-Version, Gameboy + PC-Engine:
Tesl’s, Tips, Plane: Liste von: Cobra, PO-Box 6,
CH-4012 Basel

Verkaufe Spielelasungen fiir den ST, Amiga,
PCund Cé4. Liste gegen Riickporto bei: Han-
no Koop, Hohe Leuchte 43, 3550 Marburg

Suche (z.B. Navy Moves), biete, tauscha MSX-
Software. Biete Hilfestellung bei Problemen,
Peter Lechner, Justg. 28/22/12, A-1210 Wien

Verkaufe fiir CPC: Disks! Typhoon + Salaman-
der fir je 15 DM, Tel. 06253/7618

Suche Software f. Amiga 500, besonders Ex-
plora/Super Hang on/Winter-Olympiade 88,
J. Heek, Tel. 0711/8568534

Suche Adventure-Rollenspiel und Simula-
tionsfreaks. Suche auch Borderzone (Amiga),
Woeligang Unger, Giinserstr. 3 B, A-2700 Wr.
Neustadt, Tel. 02622/535674

Verkaufe: 16 Happy-Compuler, nur gesamt,
ohne Porto fiir 40— DM, alles heil — M. Rem-
barczyk, Julius-Brecht-Str. 5, 2300 Kiel 14, Tel.
04317729019 *

Wanna swap with us the hottest PD-Wares!
Call Tel. 07541/72164 (Bernd)! Mega Power De-
signs Proudly! Only C-841 Only cool guys and
no lamers! MPD! MPD!

Suche CPC-Games auf Kass. u. Floppy, Farb-
monitor od. MP2 f. 464. Zahle gut! Liste mit
Preisen an: W. Junk, Gartenstr. 6, 5561 Hont-
‘heim

Suche Power Play 6/88 in gutem Zustand, Be-
zahle vollen Kaulpreis. Tel. 02374/74921, Thor-
sten verlangen, ab 15 Uhr

Suche Rollenspielerinnen oder solche, die es

gerne werden wollen, in Hessen. Bitte schreibt

mir. Michael Badorff, Am Donnersgraben 17,
ims

SEGA — SEGA — SEGA
Wer ein Sega (SMS/MD) hat und kein Clubinfo
von uns anfordert, ist selbst schuld! T, 0., Wih-
ringersir. 24/24, A-<1090 Wien

Suche Tauschpartner fiir C64 im Ruhrgebiet
(NRW), aber auch von anderswol Schreibt an:
Thomas Lang, Lutzowstr. 96, 4200 Oberhau-
sen 11

Wahnsinn! Das absolute MuB far alle Sim.-
Flieger. Verk. original Starfighter-Pilotensitz.
mind. DM 2300,—, Wendisch, v.-BrandI-Str. 15,
8229 Laufen

Habe neueste Soltware: Test-Drive Il usw. Su-
che Tauschpartner fiir neueste Top-Software.
Schreibt an: Norman Schiller, Hiilserstr. 210,
4150 Krefeld 1

Suche Computerspiele-Poster aller Art. Ver-
kauf an: Daniel Bégner, Kurzebracker Weg 32,
1000 Berlin 27

Programmierer mit Kenntnissen fir C-64/PCin
Assembler, Pascal + Basic gesucht. Program-
me an: Mastersoft, Gellenkirchener Str. 2/3,
5135 Selfkant 1

Suche Tauschpartner auf C64 und Amiga!
Schickt Liste an: Robert Biemel, Hauplstr. 58,
5112 Bésweiler 2 oder ruft an unter- Tel.
02401/52055

Anfénger sucht Kontakte fiir Amiga, 100%
Antwort. Wenn Ihr mir aus meiner Krise helfen
wollt, schreibt an: Sascha Brinks, Alte Lii-
becker Ch. 36, 2300 Kiel

Suche Amiga-Maus (100% o.k.), zahle bis
45— DM! Suche auch Tauschpartner fir
Amiga-Soft. Ruft ganz schnell an bei Tel.
0228/651562 (Benny), danke!

Suche doppelseitiges Floppy + Tauschpart-
ner fir den 520 ST, schickt Eure Listen an An-
dreas Kellerhals, Alpines Institut, CH-3775
Lenk i.8., Schwaiz

Verkaufe Atari VCS 2600 mit 2 Joysticks und 8
Spielen mit Anleitungen und Packungen, auch
einzeln, VB, Spiel: ca. 20 DM, Konsole: ca, 90
DM, Tel. 05642/6516

Hey, Capt. Beam (Sascha)! Schreib’ mir mal.
Hab® Deine Adresse nichtl J. Steveker, Am
Strootbach 8, 4450 Lingen, GriiBe von Mr. Egg-
biter! Ciao!

Suche Tauschpartner fiir Amiga. Suche Loom,
Klax u.a. Lists 0. Disk an: Timo Penkert, Oster-
holder Allee 9, 2080 Pinneberg, habe: Chicago
90, New Zealand

Ich suche Coder, Grafiker und Composer, um
@in Spiele- und Demo-Projekt zu realisieran.
Ich swappe auch PD-Soft. Please call (Timo)
05254/43451 Only C641

Fear is search for hot contacts on amiga or
CB4. Call us fast under 05161/47723. Greets to:
lllusion Fusion an dall the other!

Interceptor of RXS is searching for good Demo-
Contacts! Write to: Andreas Timmermann,
Zeppelinstr. 9, 6108 Weitesladt, only Disks!
100% back!

Modula-2-Kontakte gesucht (Amiga, Spiele-
programmier.), llja Kénzig, Weingartweg 1,
CH-8205 Eich, Benchmark-Comp., Hi to
Schwin-Soft!

Verkaufe Star LG-10 Colour inkl. Farbband,
Interface, Handbuch, ca. 1000 Blatt Endlos-
papier. Informationen telefonisch unter 02177/
2108 (Franz), Osterreich

EEEEEE EEEEN [ |
Zahle 100 DM fOr Sega Game Music Vol. 1
(CD), 80 DM fiir Platte, Tel. 08336/1517 (Mike)
EENEEENEEENENEEEEE

Berlins groBler Segaciub Fullstop sucht Mit-
glieder, Jahresbeitrag: 15— DM. Service:

Suche alle Power Plays bis Nr. 12/89(999% o.k.)
(1 DM), Christian Janiesch, Tel. 0441/66089

Suche das Power Play Sonderheft Nr. 1 »Die
besten Spiele 1989« (es sollte 100% o.k. sein),
Christian Janiesch, Tel. 0441/66069

C , Tips, Tricks usw., ndheres unter
Tel. 030/6876765

Verkaufe 15. 64'%er Zeitungen von 7/88-9/89,
nur komplett. Statt 87,50 DM nur 50 DM (ink,
Porto u. Nachnahme). Tadelloser Zusland,
Tel. 02183/6207

Suche die Power Play-Ausgaben 3/88, 6/88,
10/88, 5/89. Angebote unter Tel. 07307/22206

The Flash-Power Crew sucht zuverl. Kontakt
zu Crews und Leuten mit new Stuff! C-64!
Schreibt an: Thomas Heisig, Normannzeile 12,
1 Berlin 41

Wer hat noch orig. Software fiir X Spectrum
und wiirde sie mir billig verkaufen? Thomas
Hooge, Bohlstr. 14, 6730 Neustadt 1

Suche Spiele fiir meinen Apple ligs. Angebote
an: Christoph Buss, Im Weldengrund 27 c,
4030 Ratingen 1

Der ultimative Videospielelub sucht neue Mit-
glieder. Zeitung mit Tests, Tips + Tricks ausJa-
pan! VGC, A. Knauf, Sander Str. 28, 5060 Berg.
Gladbach 2

Tauschpartner fiir C64 ges. Habe visle Topga-
mes! Listen an: Carsten Grund, Zum Wellerstal
14, 5927 Erndtebriick, 1009% Antwort!

Verkaufe: Datasetle mit massig Spielen +
Happy Computer-Hefte von 1985 bis heute.
Ruf an unter Tel. 0232715402

C-64 * x - Computerclub * » C-64
sucht Mitgli aus ganz D d. Viele
Vorteile. Info: Tel. 08563/8611 (nach 15 Uhr)

1. Berliner Fan-Club fiir Sega-Sega-Mega-
Drive u. Nintendo-Spieler »Double Trouble«
sucht Mitglieder aus ganz Deutschiand. Ber-
lins bester! Tel. 030/6849816

Suche die Ausgaben 3/90 und 4/90 des 64'er
Magazins! Daniel Schaller, Tel. 02371/26494

Suche alte Ausgaben von Power Play (bis
2/90). Zahle 1 DM pro Heft. Angebote bitte
an Gerold Schmid, Mooswaldstr. 15, 7858
Weil/Rh.

Achtung:

erlaubt ist.

Das H

1, Anbieten,

‘weder anzubieten, zu verkaufen noch zu
ihre Kinder.

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daf das Angebot, der Verkauf oder
die Verbreitung von urheberrechtlich geschiitzter Software nur far Originalprogramme

und Verbreiten von »Raubkopien« verstéit gegen
und zivilrechtlich verfolgt werden. Bel Ver-
stéBen muB mit Anwalts- und Gerichtskosten von iiber DM 1 000~ gerechnet werden.

das Urheberrechtsgesetz und kann straf-

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Daten-
tragers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und normalerweise originalverpackt. Mit
dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Kaufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risi-
ko einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein.

Wir bitlen unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkoplen von Qriginal-Software
verbreiten. Erziehungsberechtigte haften far

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr versifentlichen, die darauf schlieBen
lassen, daB Raubkopien angeboten werden.

Suche Kontakt fir C-64, der mir immer neue
Spiele oder Demos besergen kann, zum Tau-
schen oder ich kaufe, wenn es nicht geht, Tel.
04191/1890

Suche Tauschpartner fiir C64! Speziell: AD &
D, BT, suche: Lisungen f. AD & D, greets to
IPG, TAM and SIBY 2, Tel. 06551/542 (SIBY)

Computerclub STARSOFT
sucht Milglieder (Info gegen frank. Rickum-
schlag): STARSOFT, Pfaffenbergstr. 54, 6750
Kaiserslautern.

Posispiele! Fantasy + Manager. Fordert Infos
an. Frankierter u. adressierter Riickumschilag.
M. Glandenberg, Liboriusstr. 115, 4650 Gel-
senkirchen

Suche Tauschp. fir Amiga + ST. Habe Games
wie Larry 3, Xenomorph Stand 1.4.90, contact
me with our List: Bernhard Maul, Margare-
thenstr. 32, 5450 Neuwied 22

Postspiel Weltmacht: Politik, Wirtschaft, Spio-
nage, Militr, etc. Anleit. 3 DM bei Jérg Junges,
ralili
vV

Karl-J Sir. 62, 6620

2700
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Chess 2.0 in die World Chess-
Datenbank einsteigen und in
den Tournament-Modus ge-
hen.

r noch eine Aufstellung
aller Ais und ihrer Schwéchen:
— Morphy 160/080 Logic

— Chrome 096/032 Philoso-
phy

— Sapphire 352/112 Sophistry
— Hal 448/032 Logic

— Xaviera 288/208 Phenome-
nology

— Gold 336/150 Philosophy
— Lucifer 112/416 Logic

— Sangfroid 112/480 Pheno-
menology

— Wintermute 384/416 Sophi-
stry

— Phantom 320/464 Battle-
chess 4.0

— Als néchstes sollte man sei-
ne Holelrechnung bezahlen.
Ein echter Hacker kann das,
ohne en einzigen Kredit
rauszurlicken. Einen glnsti-
gen Terminal-AnschluB findet
man im "Gentleman Looser”.
Das Méadchen in dieser Bar hat
einige wichtige Informationen
und Gegenstande.
— Comlink 2.0 bekommt man
von Crazy Edo, wenn man ihm
seinen geliebten Kaviar be-
sorgt (beim Zimmerservice in
der Cheapo- Datenbank be-
stellen und im Hotel abholen).
— Shiva hat einen "Guest
Pass” flir das Matrix Restau-
rant (nach "Pass” fragen).
Aufder néchsten Karte geht's
weiter,

— Musabori
Hemlock 1.0
— Alard Tech. 432/464 Kuang
Eleven

Falls immer noch Fragen
auftauchen, wie zu erwarten
ist, (schén schwierig, gell?),
schreibt bitte an:

Ind. 208/208

Verlag Markt & Technik AG
Redaktion POWER PLAY
Kennwort Power-Tips
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Miinchen

Name Cyberspace Zone
Fuji Electric (keine Al) 112/240 2
Hitachi Biotech (keine Ai) 32/192 2
Bank of Berne (Al 336/160 3
Screaming Fist (keine Al) 464/160 3
Turning Regestry (keine Al) 432/240 3
Defense. Adva. Res. (keine Al) 336/240 3
Free Sex Union (A1) 288/208 3
Sense/Net (keine Ai) 48/320 4
Gridpoint (keine Al) 160/320 4
Bell Europa (keine Al) 384/288 5
I.IN.S.A. (keine Al) 448/320 5
Gemeinschaftsbank (keine Al) 304/320 5
Nihilist {keine Al) 416/368 5
Bank of Ziirich (keine Al) 336/368 5
KGB (Al 112/416 3
Mass Biolabs (Al 112/480 6
Tessier-Ashpool (Al 384/416 7
Phantom (Al 320/464 7
NEUROMANCER (Al 432/464 7

Jetzt noch ein paar Taktiken,
wie man die Endgegner besser
in den Griff bekommt:

— Spinne: Einmal hochsprin-
gen, einen Regenbogen schia-
sen Regenbogen auf
die Spinne fallen lassen und
nach rechts oder links laufen.
Wiederholen, bis die Spinne
das Zeitliche segnet.

— Hubschrauber: Man wartet,
bis der Hubschrauber tief tiber
den Boden fliegt, springt auf
den rechten Absatz und
schlagt Bégen, bis der Flieger
abdreht, Nun wieder Regenbd-
gen und rauf auf den rechten
Absatz. So lange wiederholen,
bis der Schrauber abtrudelt.
— Dracula: Hier braucht man
den DreierschuB und den gel-

— Is the car insured?

— | think it's started to rain.
— Make me a better deal than
that.

— Not for a rustbucket like that!
— Oh, | say that’s not very spif-
fing.

— This parrot is dead.

— That’s a fair gift.

— Too much!

— That’s about as far as snow
white.

— That’s excessive!

— That’s unfair!

— That’s a good one, ho ho ho!
— hmm...Ehrr...Ehmmm...

— Ullo John, got a new Motor?
— What colour socks are you
wearing?

— Would you like a banana?
— What is the air speed of a
swallow?

ben Topf. Einfach in die linke
Ecke stellen und so lange Re-
genbdgen schlagen, bis der
Vampir besiegt ist. Dabei nicht
bewegen, sondern Augen zu
und feuern,

— Sonne: Zuerst die Minison-
nen abschieBen; nun hinter der
groBen Sonne her und fleiBig
Bogen werfen. Man sollte nie
am Boden einen Bogen schla-
gen, sondern erst hochsprin-
gen.

— Am Anfang drei- bis viermal
hochspringen und Regenbé-
gen werfen. Bevor Doh zum
SchuB kommt, schnell zur Mit-
te oder an den Rand laufen. Ist
man den Schiissen entkom-
men; in der Mitte hochsprin-
gen und einen Bogen schla-

— Won't you take less?

— What are you trying to make
me for?

— You know, you aint half
mean!
— You
wallet.

Leider funktionieren diese
Satze nicht immer. lhr muBt
halt ausprobieren, ob der Ver-
kaufer sich auf Eure dummen
Spriichen einlaBt. Aber eine
bessere Bewaffnung und ein
stérkerer Motor sind der Mihe
wert, oder?

Hier noch einmal die richti-
gen Extras, die lhr zum ”Sie-
gen” braucht:

— Track 2: Power Stearing

— Track 3: Power Stearing,
Spin Assist

— Track 4: Power Stearing,

5

ve got moths in your

gen. Auf Doh fallen lassen.
Hier ist Schnelligkeit wichtig,
weil das Wasser zligig steigt.
— Die Taktiken fir den End-
gegner von "Robot Island”
miBt lhr selber ausknobeln,
damit Ihr auch noch etwas zu
tun habt.

Spin Assist

— Track 5: Side Armour, Spin
Assist, Power Stearing, Front
Missile

— Track 6: High Speed Ticket,
Side Armour, Spin Assist, Rear
Missile

— Track 7: Spin Assist, Power
Stearing, Turbo Charger, Side
Armour, Rear Missile

— Track 8: High Speed, Spin
Assist, Rear Missile, Side Ar-
mour, Turbo Charger, Power
Stearing

— Track 9: Power Stearing, Re-
ar Missile, Spin Assist, Front
Missile, Turbo Charger.

Zwei Code-Wérter, um in'ei-
nem héheren Level einzustei-
gen:

— ODIE
— BIGC




BILDERBUCH

Loom

it einem knappen halben

Jahr Verspétung er-
scheint das langerwartete
"Loom". Das Grafikabenteuer
stammt aus der Software-
Schmiede von Lucasfim Ga-
mes; ergo gibt’s eine gut aus-
getiftelte Fantasystory mit je-
der Menge Stimmung. Die Ge-
schichte in Kiirze: Der junge
Bobbin befindet sich einsam
und verlassen auf der Insel der
Weber. Mit einem Zauberstab
bewaffnet macht er sich auf
den Weg, die Verschollenen
wiederzufinden und der Welt
Frieden zu geben. Die Reise
fiihrt ihn zu Schéafern, Glasma-
chern und sogar Drachen —
junge Weber leben geféhrlich.
Wer sich ausfiihrlich ber die
Geschichte informieren will,
sollte in POWER PLAY 4/90
nachsehen; ein Interview mit
Programmier Brian Moriarty
und Grafiker Marc Ferrari fin-
den Sie in derselben Ausgabe.
Bei Loom wird, im Gegen-
satz zu herkommlichen Aben-
teuerspielen, auBer dem Na-
men des Spielstands kein Wort
getippt. Das Adventure ist kom-
plett mausgesteuert. Bobbin
wird mit einem Mausklick an
den Ort geschickt, an dem der
Zeiger steht. Dabei umlauft er
automatisch alle Hindernisse.
Will man einen Gegenstand
manipulieren, so bedient man
den Zauberstab, der sich am
unterem Bildschirmand befin-
det. Je nachdem, wo man mit

Einsam und klein steht Bobbin
auf dem Friedhof (MS-DOS/EGA)

der Maus auf den Stab zeigt,
erklingt ein Ton. In Kombina-
tion entsteht so ein Zauber-
spruch; versucht man bei-
spielsweise die "Offne Dich”-
Melodie auf eine Muschel, so
klappt das Meesefriichtchen
auf. Spielt man die Melodie
rickwarts, so schlieBt sie sich
wieder. Auf diese Art werden al-

le Rétsel im Spiel geldst.
Loom wird auf drei 5%-Zoll-
Disketten geliefert. In der
Packung findet man ein fanta-
sievoll aufgemachtes deut-
sches Handbuch sowie ein
deutsches Horspiel, mit dem
man schén auf die Story einge-
stimmt wird. Wo man auch hin-
klickt, ist das Spiel in Deutsch.
al

MPUTERSPIELE

Die Grafik ist fanta-
“stisch. Manchmal
will man nicht glau-
ben, daB nur 16 Far-
ben am Bildschirm
zu sehen sind. Bei
der Musik stand
Tschaikowkys
Schwanensee Pate:
Langsam werden
Computerspiele er-
wachsen. Doch lei-

der ist Loom nicht besonders einer
umfangreich. Man hat maximal

ein  Wochenende
Spah; dann hat man
alle Ecken gesehen.
Wer auf hartes Kno-
beln wie bei "Indy
" und "Zak Mc-
Kracken" steht, wird
enttauscht. Wer da-
gegen auf eine tolle
Geschichte in Kino-
qualitit steht und
seine Freunde mit

Masse Grafik beein-
drucken will, der hat SpaB.

Den Grafiker Marc
Ferrari solite man
mit Gold aufwiegen.
Was da an Bildern
auf dem Monitor er-
scheint, ist schon
fast zu schén, um
noch EGA zu sein.
Besonders die gla-
serne Stadt mit den
herrlichen  Griin-
farbténen ist mein
Liebling. DaB dieses grafische
Meisterwerk durch eine mar-
chenhatft schone Story besticht
und zusétzlich von feiner Mu-
sik untermalt wird, spricht ei-
gentlich fir Loom. Leider kann
man den spielerischen Gehalt
dieses Programms bequem in

einen Fingerhut
quetschen. Was
nutzen mir denn die
hibschen Grafiken,
die tolle Story und
die innovative Be-
nutzerfihrung,
wenn selbst blutige
Adventure-Anfén-

ger Loom in maxi-
mal acht Stunden
durchgespielt ha-
ben? Loom ist eher ein spieleri-
scher Film als ein reines Spiel,
aber diese Art von Programm
kommt fir meinen Geschmack
flinf Jahre zu frih. Die heutige
Computertechnikist einfach zu
beschréankt, um solche Spiele
befriedigend umzusetzen.

MS-DOS
Grafik: 91%

Genre: Adventure

E2AY

in Vorbereitung

Hersteller: Lucasfilm, Zirka-Preis: 100 Mark

549%
Sound: 42%
POWER-WERTUNG: 54%

ATARI ST

in Vorbereitung

nicht geplant




Chronoquest Ii

ichts als Arger mit der

Technik: Die treue Zeit-
maschine Explora reagiert
heftig auf eine kleine Fehl-
funktion der Raum-Zeit-Tur-
binen und gibt spotzend den
Geist auf — weit und breit kei-
ne \Vertragswerkstatte in
Sicht. Ihr wiirdet liebend ger-
nein Eure Zeit zuriickkehren,
doch um die Maschine wie-
der in SchuB zu bekommen
und sie mit Sprit zu versor-
gen, sind lastige Ausfliige né-
tig. Das Adventure "Chrono-
quest |I" fuhrt Euch in 13 ver-
schiedene Zeitzonen. Das
ganze Spiel wird lber Icons
gesteuert. Wollt Ihr z.B. einen

Ich halte Chrono-
quest Il fir einen
ahnlichen Langwei-
ler wie den Vorgén-
ger, doch zur Not
kann man’s spielen.
Die Grafiken sind
ganz passabel, das
Icon-System or-
dentlich, das Ni-
veau von Spielat-
mosphére und Puz-

zles schwankt zwischen er-
traglich und ibel. Es gibt eine
Reihe Adventures mit &hnli-

12

Gegenstand mitnehmen,
dann klickt erst auf das Icon
mit der zugreifenden Hand
und dann auf den gewiinsch-
ten Gegenstand. Die Ratsel
lassen sich durch Experi-

mentieren mit den einge-

sackten Dingen I8sen.
Manchmal ist ein Schwatz-
chen mit anderen Spielfigu-
ren auch recht nitzlich, bei
dem der Amiga hingebungs-
voll eine Prise Sprachaus-
gabe dazumurmelt. Und da
die Zeithtpferei voller t6dli-
cher Fallen ist, solltet Ihr
recht haufig den Spielstand
auf Diskette speichern — si-
cher ist sicher. hl

chem Spielprinzip,
die wesentlich intel-
ligentere  Stories
bieten und mehr
SpaB machen. Ge-
gen Lucasfilms "In-
diana Jones” oder
Delphines "Future
Wars” wirkt Chro-
noquest Il recht lai-
enhaft. Fans won
Anklick-Adventures,
die solche Programme regel-
recht sammeln, werden damit
was anfangen kdnnen.

_In Vorbereitung

ATARI ST

46 %
 Grafik: 64%  Sound: 48%
POWER-WERTUNG: 46%

Genre: Adventure
Hersteller: Psygnosis, Zirka-Preis: 100 Mark

. POWER-WERTUNG: 46%

AMIGA 46 %
Grafik: 64%  Sound: 48%

nicht geplant
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Erst wenn die Terminals Schrott sind, dffnet sich die Tur (C 64)

ZEIT-VERSCHWENDUNG GLUCKLICHES HANDCHEN

Hammerfist

er Programmierer John

Twiddy und der Grafiker
Hugh Riley setzten mit ihren
beiden ”Last Ninja"-Spielen
MaBstabe auf dem C 64.
Nach diesem Riesenerfolg
machte sich das Gespann
selbstandig, griindete die ei-
gene Firma "Vivid Image"”
und griibelte lange am neuen
Spiel: "Hammerfist”. Anders
als bei den Ninja-Spielen
wird hier das Geschehen
nicht im "schrag-von-
oben-3D"-Look, sondern als
Seitenansicht gezeigt. |hr
steuert zwei Spielfiguren
gleichzeitig, zwischen denen
durch Joystickdruck nach

Das nenne ich mal
eine komplexe Joy-
stick-Steuerung:

Durch allerlei
Knopfdruck-  und
Richtungskombina-
tionen kénnt Ihr drei
verschiedene Waf-
fen aktivieren, Com-
puter per KopfstoB
zerbréseln, Tiiren
offnen und durch
sie gehen, springen, schlagen,
treten und ducken. Gute Reak-
tionen sind gefragt, aber jeder

et

oben gewechselt wird: Ham-
merfist und Metalisis. Die bei-
den sind Geschépfe eines
Konzerns, der tiuschend
echte Hologramme von Men-
schen herstellt und die Vorbil-
der abmurksen I4Bt. Ham-
merfist und Metalisis sind
zwei Hologramme, die durch
eine Stérung in der Produk-
tion ein Eigenleben ent-
wickeln und sich gegen ihre
Erbauer stellen. Bild fiir Bild
miBt Ihr Euch vorank&mpfen.
Hammerfist ist der Waffenex-
perte, der mit Laserstrahl und
seiner Stahlfaust zuhauen
kann. Metalisis’ Spezialitat
sind Spriinge. hi

Raum erfordert
auch eine eigene
Spielstrategie.
Standig rauschen |
neue Gegner an,
wodurch das Pro-
gramm hart und
hektisch wird. Fort-
geschrittene Action-
Spieler, die eine
neue  Herausfor-
derung suchen,
sollten mal einen Blick riskie-
ren. In dem Spiel stecken ein

paar saubere Ideen.

nicht geplant

ATARI ST
in Vorbereitung

Genre: Action-Adventure
Hersteller: Vivid Image, Zirka-Preis: 50 bis 80 Mark

in Vorbereitung

C 64 72%
Grafik: 74%  Sound: 68%
POWER-WERTUNG: 72%
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Das Spiel zur FuBballweltmeisterschatft.
Jetzt im Zeitschriftenhandel auf

GOLDEN

Fur C64, Amiga, IBM PC und Kompatible.

Profund Werbung, Fiirth/Stadeln
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Bild fiir Bild sich Monty furchtlos vorwérts kilit (Amiga)

AUFERSTEHUNG

remlin grabt den Titel-

held frilherer Software-
Hits wieder aus: Die "Monty
Mole”-Saga wird trotz dem
AbschluB-Streich “Auf Wie-
dersehen Monty” weiterge-
fuhrt. Impossamole” orien-
tiert sich spielerisch an "Rick
Dangerous” und "Switchbla-
de”. Wen wundert’s, wurden
alle drei Programme von Co-
re Design entwickelt.

Das klassische Plattform-
Gehiipfe istin finf Missionen
unterteilt, die Euch durch ho-
rizontal scrollende Land-
schaften filhren. Die ersten
vier darf man frei anwéhlen,
die flinfte ist so lange ge-

Die Programmier-
truppe Core Design
hat qualitativ deut-
lich nachgelassen.
"Impossamole’”
kann "Rick Dange-
rous” oder " Switch-
blade” spielerisch
nicht das Wasser
reichen. Der Schwie-
rigkeitsgrad ist der-
art gepfeffert, daB

sperrt, bis alle anderen ge-
lost wurden. Neben seinen
hervorragenden Hiipf-Eigen-
schaften kann Monty einige
Extras einsetzen. Die Aus-
wahl reicht vom "Handheld’-
Laser bis hin zu praktischen
Bomben. All diese feinen Sa-
chen findet Monty unterwegs
oder kauft sie sich beim
Gemischtwaren-Héndler. Au-
Berdem kann er jederzeit
mit den FiiBen kraftig zutre-
ten. Wird ein Feind berthrt,
folgt als Strafe Energieab-
zug. Schnappt sich Monty
herumliegende Essensvorra-
te, regeneriert er sich etwas.

mg

tuationen, die man
durch Gribeln 15-
sen kann, sondern
es kommt allein auf
Geschicklichkeit
und flinke Reaktio-
nen an. Man merkt
klar, daB Core lang-
sam die frischen
Ideen  ausgehen,
die ihre Spiele bis-
jetzt ausgezeichnet

Fa

. fur Aufsehen. Ich

. ren, daB auch die

| zung aus dieser

Dan Dare sorgte in

ischen hedrohti Jetzt fehlt

" nur noch der Superheld. Da
ist er s‘chon Colonel

h mchﬂgen Rak

: tentratbstoff zu f:nden

Leveln, die kaum
diesen Namen ver-
dienen. Dafir aber, =
daB die Program- |
mierer sich erfre- =
chen, uns viermal |
den gleichen End-
gegnervorzusetzen
sei ihnen der griine
Mekon an den Hals
gehetzt. Da Spiel-
spaB erst gar nicht |

den Finfziger Jah-
ren als Comic-Held

kann mich des Ein-
drucks nicht erweh-

Computer-Umset-

glorreichen Epoche
stammt. Was uns da
als Action-Spiel ge-

boten wird, ist eine mide Num-
mer. Schon die Komplexitat er-
schdpft sich in vier winzigen

einem die Gegner nur so um
die Ohren flitzen. AuBerdem
gibt's fast keine kniffligen Si-

haben. So ist Impossamole
zwar ein passables Plattform-
spiel, aber kein Hit-Tip.

entsteht, sei allen echten Bal-
ler-Freaks von diesem Minimal-
"Shootem up” abgeraten.

Genre: Action-Adventure
Hersteller: Gremlin, Zirka-Preis: 50 bis 70 Mark

AMIGA 56%
Grafik: 61%  Sound: 60%
POWER-WERTUNG: 56%
C 64 54%
Grafik: 58%  Sound: 53%
POWER-WERTUNG: 54%

nicht geplant

ATARI ST
in Vorbereitung
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EIN UMFASSENDER SPIELFUHRER UND EINE GENAUE
SIMULATION DES AUFREGENDSTEN SPORTEREIGNISSES DER WELT

In dleser auf
Deutschiand

Wahlen Sie IhrTeam aus einer WIRKLICH
spielenden Gruppe. Kampfen Sie sich
den Weg durch authentische Liga- und
Ausscheidungsspiele bis zum Finale
und freten Sie dabei gegen echte
Spieler an.

64 Farbseiten mit
austihrlichen Informationen
Gber alles, was Sie Oberdas
1\ 1990er WM-Finale In
Italien wissen mochten

Beinhaltet: e Spielervs. Spieler-Option.
L l.lnierschledlldie Spieldauer (2 bis
45 Minuten).
e TV-artige
Darstellung
Schiedsrichter,
der rofe Karle
zeigen kann!
UND VIEL, VIEL
MEHR.!

Prifen Sie Ihr Wissen mit dem: 4 ; : , ; Erhéitlich fiir:

'HIER STARTET DER WELTCUP” - : : b . GA- ATARIST
TRIVIA @UIZ! ' _ / B & ONITOR
Frage: WELCHER TORHOTERLIESS ’ ' e 28 &

BEI SEINER LIGAPREMIERE 5 TORE

DURCH UND HAT SPATER EIN
WELTMEISTERTEAM ANGEFUHRT?
Antwort: ?

Kassette & Diskette
SPEKTRUM:-Kassetie.

ITALIEN 1990. 24 Mannschaften und ihre Fans
sitrémen nach Halien zum gréBien Sportereignis der

: Wett, und viele Millionen Zuschauer werden die
Beinhaltet: ® Unferschiedliche Spiele auf dem Bildschirm miterleben.
Geschicklichkeits-, Geschwindigkelfs-, Aber fiir Sie “STARTET DER WELTCUP HIER!” -
Stdrke- und Agressionslevel. f Erfahren Sie die Tatsachen dber alle Mannschaften,
» Formationswahls. ® Gesamfes Austragungsorte und Veranstaltungsdaten! Wahlen
. Teamplatzierungssystem Sie lhre Gruppe und dann: “SCHUSS AUF'S TOR!" -
gssy 4 gewinnen Sie den Pokal fiir Ihr Land!
Und dann lehnen Sie sich zuriick und bleiben der U.S. Gold Lid, Units 2/3 Hollord Way, Holford,

. (©1990. U.S. GOLD LTD. Alle Rechfe vorbehalten. besfinformierte Welicup-FuBballfan! Birmingham Bé 7AX. Tel: 021 625 3388.



Wo Dealers Knuchen knirschend knacken. .

G DEN DEALER NOCH’N NINJA

. (Atari ST)

Resolution 101

Wir schreiben das Jahr
2038. Die Kriminali-
tatsrate in den USA ist so
stark gestiegen, daB die Poli-
zei kleine \erbrecher als
Kopfgeldjager einsetzen muB.
An Bord eines Theta-4000
Oberflachen-Gleiters, ausge-
rustet mit vollautomatischer
- Maschinenkanone und Ra-
dar-Display, macht Ihr Jagd
auf einen Dealer und seine
Helfer. Seid Ihr erfolgreich,
winken Euch Begnadigung
und Resozialisierung. Bevor
Ihr jedoch dem Ober-Base-
wicht an den Kragen gehen
konnt, heit es Beweise, in
Form von Drogen-Containern,

Das "etwas andere”
Adventure der "Ar-
chipelagos”-Pro-
grammierer: "Reso-
lution 101" weiB
durch seine gelun-
gene Mischung von
Action- und Strate-
giespiel-Elementen
zu gefallen. Die hol-
lisch schnelle, drei-
dimensionale Stadt-

ansicht und die schieBwiitigen
SpieBgesellen des Dealers las-

sen zwar Hektik aufkommen,

“sammeln. Was nicht so ein-

fach ist, umgibt sich doch der
Drogenbote mit einer ganzen

Schar von Bodyguards und

Kundschaftern, die nichts an-
deres im Sinn haben, als
Euch den hiibschen Gleiter
zu demolieren. Zum Glick
kann man seine Miihle, mit
unterwegs gefundenem Geld,
wieder aufriisten. In verschie-
denen, tber die Stadt verteil-
ten Laden gibt es feine Sa-
chen, die jedes Kopfgeldja-
gers Herz hoher schlagen
lassen. Im Angebot: extra
starke Panzerung, bessere

Motoren und andere kleine

Nettigkeiten. v

trotzdem heiBt es
ruhig Blut bewah-
ren. Allzuleicht ver-
franst man sich in
StraBenschluchten
— der Gleiter des
Gegnersistauf Nim-
merwiedersehen
verschwunden.
Klappt die Orientie-
rung mit Radar und
StraBenkarten,
dann macht "Resolution 101"
SpaB. Eine Alternative flr Leu-
te, die nicht nur ballern wollen.

in Vorbereitung

POWER-WERTUNG: 66%

Genre: Action-Adventure
Hersteller: Millenium, Zirka-Preis: 85 Mark

ATARI ST 66%
Grafik: 70%  Sound: 64%

in Vorbereitung

nicht gep}alﬂ
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Wo Sébel rasseln und Hiebe prasseln (Amiga)

Ninja
er Geist eines weiBen
Wolfes hat die Gestalt ei-

nes Ninjas angenommen,
um den bésen Machten in ei-
nem halben Dutzend Levels
das Leben schwer zu ma-
chen. Klingt doch vollkom-
men logisch, was? ”Ninja
Spirit” ist die Umsetzung ei-
nes Spielautomaten von Irem
und bietet Altbewahrtes: Ho-
rizontal scrollende Levels,
Gegner in verschwenderi-
scher Menge und eine lppi-
ge Waffenauswahl. Ihr steu-
ert Euren Ninja-Kampfer von
links auch rechts; am Ende
jedes Levels wartet ein Su-
per-Gegner auf ihn. Per

Last Ninja, Dragon
Ninja, Ninja War-
riors — und jetzt ein
bichen Ninja-Geist
mit Ninja Spirit. Der
Titel ist jedoch das
einzige Geistreiche
an diesem Pro-
gramm. Das simple
Metzelspiel erreicht
die Schwierigkeits-
stufe  "verursacht
graue Haare”. Bereits ab Level
1ist’s hart; spatestens bei den
Obergegnern haben nur Ex-

ez

Spirit

Druck auf die: Leertaste
schaltet Ihr zwischen vier
Waffen um: Schwert, Wurf-
sterne, Dynamit und eine
rasiertaugliche  "Lassoon-
Klinge”. AuBer zuhauen dirft
lhr noch springen, um den
Angreifern aus dem Weg zu
gehen. Mancher Bésewicht
hinterlaBt eine schimmernde
Kugel, nachdem man ihn
weggeputzt hat. Sammelt Ihr
diese Kugel auf, wird die Wir-
kung der grade aktiven Watfe
starker. Als Begleitung Eures
Ninjas taucht auBerdem ein
zweiter Kampfer auf, der ihm
auf Schritt und Tritt folgt und
mitsabelt. hi

perten eine Chan-
ce. Technischist der
Ninja-Eintopf ganz
passabel und bietet
selbst auf dem ST
tadelloses Scrolling.
Der Uibertrieben ho-
he Schwierigkeits-
grad und die dirfti-
ge Originalitdt ma-
chen Ninja Spirit
aber zu einem Fall
fir die Kiste mit der Aufschrift:
"Spiele, die man in zwei Mona-
ten vergessen haben wird".

MS-DOS

nicht geplant

ATARI ST 48%
Grafik: 60%  Sound: 42%

Genre: Action
Hersteller: Activision, Zirka-Preis: 50 bis 85 Mark

AMIGA 48 %
Grafik: 60%  Sound: 42%
POWER-WERTUNG: 48%

C 64 65%
Grafik: 62%  Sound: 70%

POWER-WERTUNG: 65%
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MPUTERSPIELE

Je besser die Plazierung, desto mehr Preisgeld fir Extras (Amiga)

UES LUFTLEIN

e e

Dank schnellem
Spielablauf und
préziser Steuerung
dribbelt sich Italy
1990 in die Herzen
der Computer-Ball-
treter. Es ist spiel-
technisch nicht so
anspruchsvoll wie
die FuBballsimula-
tion "Emlyn Hug-
hes Soccer”, aber

Scrolling ignoriert.
Gelibte Telesportler
werden leider nicht
sonderlich  gefor-
dert. Mit einem star-
ken Team Weltmei-
ster zu werden, ist
kinderleicht. Auch
wenn |hr mit einer
Flaschentruppe an-
tretet, tut sich der
Computer vor allem

- nen. Im Vergleich

m Vergleich zu seinen voll-

bliitigen Stall-Genossen
ist der Sega-Spielautomat
"Hot Rod” eher ein biederer
Typ. Keine aufwendige Hy-
draulik, keine rasend schnel-
le 3D-Grafik — nein, einfach
"nur’> ein 2D-Autorennen oh-
ne viel technischen Aufwand.
Auf 15 verschiedenen Renn-
strecken fahren vier (auf Ami-
gaund ST) bzw. drei (auf C64)
Flitzer um die Wette. Die
Landschaft scrollt wahrend
der Fahrt brav mit und richtet
sich nach dem fiihrenden
Wagen. Gerat ein Auto in Ge-
fahr, aus dem Bildschirm zu
scrollen, wird es an die Spitze

Nachdem  schon
"Scramble Spirits”
fir den C 64 am be-
sten umgesetzt wur-
de, macht auch bei
"Hot-Rod" die C 64-
Version das Ren-

zu den etwas ge-
schluderten Amiga-
und ST-Adaptionen
schldgt sich die gra-

Ges)

des Feldes versetzt. Zur Stra-
fe muB es etwas Sprit lassen,
was auf Dauer mit einem lee-
ren Tank endet. Wer dem vor-
beugen will, der sammelt auf
der StraBe verstreut liegende
Symbole auf, die fiir Zusatz-
Sprit und Punkte sorgen.
Nach jedem Rennen kann
man sich ein Extra kaufen
(bezahlt wird mit Preisgeld),
das allerdings nur fiir den
ndchsten Lauf halt. Bessere
Reifen, kraftigere Motoren,
StoBdampfer und Spoiler
sind u. a. im Angebot. Auf
Amiga und ST diirfen bis zu-
vier Rennfahrer gleichzeitig
ans Steuer. ; mg

hin die Proportio-
nen von Autos und
StraBe (nicht so auf
16-Bit), und das
Scrolling ist ruckfrei
(auf Amiga und ST
lauft das Spiel zwar
schneller ab, dafiir
ruckt's). Alles in al-
lem schneidet Hot-
Rod zwar besser als
das &hnliche "Su-

fisch und spielerisch klar fih- per Cars” ab, gesteigerten
rende C 64-Variante ganz SpielspaB bietet allerdings nur
wacker. Hier stimmen immer- die C 64-Umsetzung.

recht kurzweilig. Die Grafik in der Offensive schwer. Lang-
kann sich sehen lassen, wenn fristig motiviert deshalb nur der
man gnédig das etwas rucklige Zwei-Spieler-Modus.

Genre: Rennspiel
Hersteller: Activision, Zirka-Preis: 50 bis 80 Mark

MS-DOS AMIGA 52%
nicht geplant Grafik: 42%  Sound: 46%
(i POWER-WERTUNG: 52%

C 64 65%
Grafik: 67%  Sound: 63%
POWER-WERTUNG: 65%

ATARI ST
in Vorbereitung
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Was ist denn das fiir
ein Pfusch? Ohne
Speichererweite-
rung wird das Spiel
abgespeckt und oh-
ne zweites Lauf-
werk wechselt man
sich beim Disket-
tentauschen halb
zu Tode. Hat man
den Kampfring end-
lich auf dem Bild-

Tiefschldge, es gibt
nur vier verschiede-
ne Catcher und das
beherzte Greifen zur
Tastatur um den
Kampfmodus zu &n-
dern ist hochgradig
nervig. Die wabbli-
ge Animation ge-
hért zum Schlimm-
sten, was was ich je
auf dem Amiga ge-

schirm, sollte man sich nichtzu sehen habe. Tut Euch einen
frih freuen. Spielwitz und groBen Gefallen und verzichtet
Steuerung sind regelrechte auf diesen K(r)ampf.

MPUTERSPIELE

L HGI‘

seiwem die  AuBerirdi-
schen die Menschheit
entdeckten, ist im Weltall die
Holle los. Die "Outies™ haben
nichts Besseres zu tun, als
die Sonnen der Galaxis in
schwarze Locher umzuwan-
deln. Was fiir uns der haut-
brdunende  Sonnenschein
ist, stellt fur sie saftige
Roéntgen- und Neutrinostrah-
lung dar. Als Kapitdn kom-
mandiert man 16 Schiffe, die
quer durch die Galaxis ver-
teilt sind, um den Outies zu
zeigen, was ’ne Harke ist.
Die vordringliche Aufgabe
besteht darin, den Stitz-
punkt der Outies zu finden,

Gerade bei einem
so komplexen Stra-
tegiespiel mit Ac-
tion-Einlagen sollite
man erwarten, daB
das Handbuch ver-
ninftig  geschrie-
ben ist. Soviel wahl-
los zusammenge-
wirfelten Blédsinn
habe ich jedoch sel-
ten gelesen. Zudem
ist das Spiel alles andere als lo-
gisch zu bedienen. Wo an einer
Stelle ein Mausklick reicht,

hea

und diesem den Garaus zu
machen. Gleichzeitig mis-
sen Planeten erforscht, be-
siedelt und die bereits in
Schwarze Lécher umgewan-
delten Gestirne wieder zu
freundlichen  brdunenden
Sonnen geformt werden. Von
einer Kommando-Konsole

- aus, in der das von Gravita-

tion verformte Weltall darge-
stellt wird, steuert man mit
der Maus die Flotte. L
- Mit Hilfe von Dronen, klei-
nen programmierbaren Bei-
booten, kann man Gestirne
vor OQutie-Angriffen schiit-
zen. Programmiert wird in ei-
ner speziellen Sprache.  hf

muB man woanders
doppelt klicken.
Das Programm ist
so verkorkst, daB ei-
nige  Funktionen
trotz intensivem
Studierens des
Handbuch im Dunk-
len bleiben. Daman
jedoch auch nach
intensivem Bemi-
hen nicht weiB, was
man eigentlich machen soll,
gibt man nach kurzem wirren
Spiel entnervt auf.

MS-DOS
nicht geplant

ATARI ST 38%
Grafik: 40%  Sound: 24%
POWER-WERTUNG: 38%

Genre: Strategie
Hersteller: Image Works, Zirka-Preis: 85 Mark

AMIGA 38%

Grafik: 40%  Sound: 24%
POWER-WERTUNG: 38%

_nicht geplant




Der neue einzigartige Sammelordner von
POWER PLAY

Heraustrenpe
und samme“

Das ist der einzigartige Sammelordner fur alle,
die ihre POWER TIPS ruck zuck parat haben wollen. Den

gibt's nirgends zu kaufen, nur hier bei POWER PLAY! Speziell fiir

POWER PLAYLeser! :

Super Quifit: Der Ordner leuchiet rundum in extra Neon-

Pink! Auf dem Titel signalisiert Trantor hochstperson-

lich: ,0a sein alle POWER TIPS drin, sein Hyper-Ord-

nung!* :

Die POWER TIPS einfach raustrennen,

Tragt einfach die Anzahl der POWER TIPS-Ordner fur
Euch ein, Anschrift dazu und schickt den Bestell-

Gutschein am besten noch heute an: g N
Computer Service Ernst Jost, g Ja, ich will Exemplare \\ lochen, abheften - so geht kein heifer Tip
Markt & Technik Leser Service, [ o s verloren.  Helle  Kipfchen  schlagen

7 des POWER TIPS-Ordners zum Spezialpreis von 9,- DM zuziiglich ™ dleich 20— zum Supergiinstigen

Postiach 14 0220, Versandkosten. Die Bezahlung erfolgt nach Erhalt der Rechnung.

8000 Minchen 5 Preis von-nur .- DM,

Name/Vorname

Telefon

4 {
/  Bitte ausfiillen und auf frankierte Postkarte kleben, an:
Computer Service Emst Jost, Markt & Technik Leser Service, Postfach 14 02 20, 8000 Miinchen 5



NUR VERDRUSS
MIT SIRIUS

Warhead

nder Néhe des Sirius ist eine

Rasse technisch hochent-
wickelter Insektenwesen zu
Hause, die schlecht auf die Be-
wohner des Planeten Erde zu
sprechen ist. Bei einem ersten
gut-nachbarschaftlichen Be-
such Anfang des 21. Jahrhun-
derts l6schten die sauren Siria-
ner zwei Drittel der Menschheit
aus. Seitdem herrscht oberste
Alarmstufe. Irdische Raum-
schiffe patroullieren im Son-
nensystem, um eine weitere In-
vasion der Insekten rechtzeitig
im Keime zu ersticken. Ihr sitzt
zu Spielbeginn an Bord eines
funkelnagelneuen  FOE-57-
Raumschiffs und erwartet Eure
erste Mission. Zu Beginn han-
delt es sich um harmlose Auf-
trdge, um sich mit der Steue-
rung des Schiffs vertraut zu
machen. Doch schon bald
trefft Ihr bei Euren Patrouillen
auf die Schiffe mit geheimnis-
vollen Insekten, die zur Begri-
Bung sofort ein paar Lenkrake-
ten vom Stapel lassen.

"Warhead” von der Newco-
mer-Firma "MPH” (steht fir
”Motion Picture House") ist ein
3D-Actionspiel. Euer Raum-
schiff kann verschiedene Ra-
ketenarten abfeuern, ein Bord-
computer hilft beim Identifizie-
ren anderer Flugobjekte und
der Autopilot 148t sich mit neun
verschiedenen Marschrouten
futtern. Die Sonderausristung
wird im Lauf des Spiels auto-
matisch eingebaut; Handels-
einlagen wie bei ”Elite” gibt es
nicht. Jede der 39 Missionen
fihrt Euch tiefer in das Gebiet
der Sirius-Invasoren. Die Auf-

Heimatbasis voraus: Der Weltraumpilot kehrt von einer Mission zuriick (Amiga/ST)

trage missen in der Reihenfol-
ge ausgefiihrt werden, in der
man sie prasentiert bekommt.
Bis zu flinf Spielstédnde kdnnt
lhr auf einer Diskette spei-
chern. Die Missionen haben
die verschiedensten Inhalte.
Mal steht nur ein gemutlicher
Patrouillenflug auf dem Pro-
gramm, bei dem lhr kurz durch
den Weltraum diist und nach
einer gewissen Zeit wieder
nach Hause beordert werdet.
Spéter stehen Auftrage, bei de-
nen fleiBig geballert wird, im
Mittelpunkt. Als besonders
schweiBtreibend erweist sich
die Begegnung mit dem "Ber-
zerker”. Etwas pingelig ist das
Programm bei den Flugrouten.
Springt man vom Einsatzort
nicht direkt zur Solbase zu-
riick, sondern via Sonne, gilt
die Mission als Nicht erfillt”.

hi

So sehen sie aus, die Glibber-Aliens (Amiga/ST)

112 ]

Die ersten Sitzungen
mit Warhead sind hol-
lisch spannend: Die
Sterne funkeln ver-
fahrerisch, die Story
1aBt gepflegten Gru- 3

sel erahnen und der @
Look des Spiels ist L.

schén futuristisch —
fast meint man, vor ei-
ner Art "Super-Elite”
zu sitzen. Doch der
gute erste Eindruck I&Bt schnell
nach: Spatestens nach der drit-
ten erfolgreichen Feindberih-

7

rung wird's zah. Aus-
klinken, Warpen, Bal-
lern, Warpen, An-
docken und wieder
von vorne — da ver-
laBt den  Spieler
schnell die Freude.
Wenn die Program-
mierer mehr am Fein-
schliff gearbeitet hat-
ten, wédre Warhead
ein Knliller geworden.
So bleibt's beim durchschnitt-
lichen Weltraumspiel. Schade
drum.

Warhead sieht auf
den ersten Blick toll
aus: Schneidige 3D-
Weltraum-Grafik mit
farbenprachtig schil-
lernden Sternen, eine
gute Hintergrundsto-
ry, ein flottes Raum-
schiff mit allen Schi-
kanen und satte 39
Missionen — das
klingt doch recht pas-
sabel. Letztere sind allerdings ei-
ne ziemliche Mogelei: Von Mis-
sion zu Mission gibt es kaum
nennenswerte Unterschiede.

Meistens geht es nur
darum, von Punkt A
nach Punkt B zu flie-
gen, dort ein paar
Schiffe zu zerstéren
und wieder zur Basis
heimzukehren. Da
mag die Aufmachung
noch sogelungen sein
— wenn der Spielab-
lauf so monoton ist,
fange ich an, mich ge-
pflegt zu langweilen. Eine, zwei
Stunden macht Warhead einen
HeidenspaB, aber langfristig halt
es nicht, was es verspricht.

Genre:
Hersteller: MPH, Zi

nicht geplant

ATARI ST 53%
Grafik 73% Sound: 54%

POWER-WERTUNG: 53 %

Action
rka-Preis: 85 Mark

AMIGA 53 %

Grafik: 73% Sound: 61%
POWER-WERTUNG: 53%

nicht geplant
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Ein Tritt daneben und der Roboter ist futsch (Amiga)

SOMPUTERSPIELE

Odes Gehaller ohne Knaller (Amiga) :

Sonic Boom

Rotox

ln ferner Zukunft haben
es Roboter-Konstrukteure
nicht leicht. Um die Alltags-
tauglichkeit eines neuen
Blech-Prototyps zu bewei-
sen, werden diese auf ein
spezielles Testgelande ver-
frachtet. Dieses besteht aus
insgesamt neun Feldern, die
frei im All schweben und dus
der Vogelperspektive zu se-
hen sind. Auf diesen Plattfor-
men treiben sich Feinde her-
um, die unserem Prototypen
an die Blechhaut wollen. Je-
der dieser einzelnen Ab-
schnitte ist vorerst vom ande-
ren getrennt. Erledigt der Ro-
boter mit seiner eingebauten

Das einzig Gute an
dem Actionspiel
"Rotox" ist der wit-
zige grafische Ef-
fekt, wenn der Ro-
boter sich um seine
eigene Achse dreht.
Hier wird & la "As-
sault” der komplet-
te Bildschirm um
das im Mittelpunkt @
stehende Roboter-

sprite herumgedreht — das
sieht wirklich gut aus. Dieser
Effekt triigt aber nicht (iber ein

Strahlenkanone alle Feinde
eines Abschnitts, erscheint
eine Briicke zum néachsten.
Leider sind diese Verbindun-
gen nicht stabil, sondern be-
stehen aus sich stdndig be-
wegenden_ Teilen. Ein Fehl-
tritt beim Ubergang, und der
Robi stiirzt ab. Sind alle Ab-
schnitte eines Levels gesau-
bert, geht es in der néchsten
von insgesamt zehn Spielstu-
fen weiter.

Um das Roboterleben et-
was einfacher zu gestalten,
findet man ab und zu ein Ex-
tra in Form von dickeren Ra-
ketenwerfern oder Diisen-
triebwerken. mh

mehr als dirftiges
Spiel hinweg. Die
Feindformationen
sind so willkirlich
wie ein Steuerbe-
scheid, die Grafik
ist so ode wie eine
Neue-Heimat-Be-
ton-Siedlung, und
der trommelfellzer-
reiBende  Sound
muB von einem Fol-
terknecht programmiert wor-
den sein. Kurzum, Rotox macht
wenig SpasB.

MS-DOS
in Viorbereitung

ATARI ST
in Vorbereitung

Genre: Action
Hersteller: U.S. Gold, Zirka-Preis: 80 Mark

AMIGA
Grafik: 58%  Sound: 24%

43 %

POWER-WERTUNG: 43%

nicht geplant

SEga kann an Spielauto-
maten produzieren was
es will, irgendein Software-
Haus findet sich immer, das
sie umsetzen will. So gesche-
hen mit "Sonic Boom”: Ob-
wohl die vertikal scrollende
Ballerorgie mangels Klasse
in den europédischen Spiel-
hallen kaum zu finden war,
sorgte Activision kurzerhand
fur die Heim-Versionen.
Sechs Levels lang schlén-
gelt sich eine Angriffsforma-
tion nach der anderen Eurem
Raumschiff entgegen. Auf
handelsiibliche Bomben a la
“Xevious” hat man diesmal
verzichtet, alle Gegner kén-

"Sonic Boom® ist ei-
nes der iiberflissig-
sten  Programme
der letzten Zeit: ein
mittelmaBiges  Ar-
cade-Vorbild, das
ziemlich lasch um-
gesetzt wurde. So
wenig innovativ der
Spielablauf ist (alle
Nase lang diesel-
ben uninspiriert an-
tanzenden Feind-Formatio-
nen), so stark hinken die Ent-

nen mit dem Laser umge-
méht werden. Farbig gekenn-
zeichnete Feinde hinterlas-
sen nach deren Zerstérung
eine rote oder gelbe Kapsel,
die fiir ein kleines Begleit-
raumschiff bzw. eine weitere
Smart-Bombe steht. Der
Winzling ballert fleiBig mit,
kann aber auch getroffen
werden. Bis zu vier dieser
"Baller-Babys” versehen
gleichzeitig ihren Dienst.
Weitere Extras gibt’s nicht.
Am Ende eines Levels tum-
melt sich schlieBlich ein End-
gegner, der standesgeméB
einige Treffer mehr einstek-
ken kann. mg

Sachen Program-
mier-Kunst  hinter-
her. Das Sprite-Ge-
ruckel auf dem Bild-
schirm spricht eine
klare Sprache. Mir
gefallt Sonic Boom
zwar elwas besser
als "Scramble Spi-
rits” (der Schwierig-
keits-Grad ist we-
sentlich  modera-

ter), aber mehr als ein ddes

Durchschnitts-Geballer ist es

wickler dem neuesten Stand in  objektiv gesehen nicht. al

nicht geplant

ATARI ST
in Vorbereitung

Genre: Action
Hersteller: Activision, Zirka-Preis: 50 his 85 Mark

AMIGA 46 %
Grafik: 48%  Sound: 40%

POWER-WERTUNG: 46%

in Vorbereitung
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Kein Mitleid mit den garstigen Aliens (Amiga)

Intact

G etreu dem Motto " Geteil-
tes Leid ist halbes Leid”
darf man bei dem Ballerspiel
"Intact” den Alienhorden
auch zu zweit Saures geben.
Vier tberdurchschnittlich
lange Levels (natirlich inklu-
sive Endgegner) miissen ent-
weder alleine oder im Duett
gemeistert werden. Das
Spielfeld scrollit dabei kon-
stant von oben nach unten.
Euer Raumschiff ist zu Be-
ginn mit dem obligatorischen
Standard-SchuB nach vorne
ausgeriistet. Da man mit die-
ser Waffe auf Dauer gegen
die aggressiven Aliens nicht
zurechtkommt, sollte man

Nach solchen "'Per-
len” wie "Scramble
Spirits" oder "Sonic
Boom" (siehe Test
in dieser Ausgabe)
wirkt "Intact” wie ei-
ne Tasse Kamillen-
tee nach einer
schweren Darmgrip-
pe. Trotz guter An-
sétze zahlt es aber
bei weitem nicht zur
Baller-Elite. Dafirist esin allen
Belangen zu “brav’. Weder
Grafik (nett, aber nicht gerade

o)

schleunigst aufriisten. Vor-
aussetzung dafiir ist, daB lhr
Feind-Formationen komplett
abschieBt. Als Dank schwebt
dann eine Kapsel durch die
Gegend, die Euch nach dem
Aufsammeln ein bis drei
"Credits” beschert. Damit
kénnt Ihr bei ndchster Gele-
genheit einkaufen gehen.
Genau wie beim C64-Baller-
Klassiker "Delta” fliegt Ihr
mit dem Raumschiff (iber be-
stimmte Symbole, die in ge-
wissen Abstanden auftau-
chen. Diese stehen fiir ver-
schiedene Extras wie z.B.
"Speed-Up"” oder Seitwarts-
sowie RickwértsschuB. mg

eindrucksvaoll),
Sound (Krach-Bum-
Peng) noch Spielab-
lauf (eine Standard-

Alien-Formation
nach der anderen
fliegt in ihr Veerder-
ben) bieten beson-
dere Leckerbissen
oder AuBergewdhn-
liches. Einen gewis-
sen Unterhaltungs-
wert hat "Intact” trotzdem. Be-
sonders zu zweit gewinnt es
deutlich an Attraktivitat.

nicht geplant

ATARI ST
nicht geplant

Genre: Action
Hersteller: Sphinx, Zirka-Preis: 70 Mark

AMIGA 599%
Grafik: 54%  Sound: 49%

POWER-WERTUNG: 59%

nicht geplant

. Steuerung. Lediglich der Zwei-

~ Time Soldler'

ie Sp:ele des 1apan|-'.geiangen Um einen Kumpei '

'schen  Automatenher-
stellers SNK zeichnen sich
meist durch unverwdsserte
Ruppigkeit aus: Einsame

Helden mit dem Bizeps am
- rechten Fleck ziehen aus, um

schwerbewaffnet Hunderten
- von bosen Sprites zu zeigen,
wer Herrim Level ist. Das be-
‘wahrte Spielpinzip

auch in "Time Soldier” Ver-
wendung. lhr habt die ehren-
volle Aufgabe, in fiinf Missio-
nen je einen Kollegen der
Zeit-Soldaten von der Neben-
zweigstelle Erde zu retten.
Oberschurke Gylend halt die

Jungs in roten Energieb3llen :

Der Tiefgang-Faktor
des Spielprinzips
1aBt sich kurz und
. prégnant mit "Alles
abschieBen, was
sich bewegt” be-
schreiben. Das
. klingt etwas dumpf,
. macht aber SpaB.
Die Automaten-Um-
setzung gelang oh-
ne groBe Qualitats-
verluste und bietet sehenswer-
te Grafik sowie eine tadellose

findet

- "S"-Kapseln,
Sprite mehr Geschwindigkeit

Viel zu ballern gab’s schon im alten Rom (ST)

zu retten, sind jeweils Trips
durch mehrere Zeitzonen no-
tig, in denen Ihr fleiBig ange-

griffen werdet. Beim vertikal

scrollenden Geballer bleibt

zum Gliick so manches Extra

liegen. Es gibt drei Waffenty-

_pen, diein je drei Stufen aus-

gebautwerdenkonnen. Dazu
emp iehlt der Chefprogram-
mierer ein paar herzhafte
die Eurem

verleihen. ”P”-

verbrauchte

zuriick. Die Action- Rundrel-:Z:

se fuhrt _Euch_ in sechs ver-
schiedene Zeitzonen.  hi

Spieler-Modus wird
unterschlagen. Die
Umsetzung ist nicht ©
ibertrieben schwer:
Mit einer soliden
Bewaffnung spielt
man sich ganz gut
voran. Die verschie- *
denen  Zeitzonen
und muntere Extras
sorgen flrdasrech- =
te MaB an Abwechs- =
lung. Alles in allem ein grundso-
lides Actionspiel, mit dem lhr =
reichlich Zeit totschlagen kénnt.

- nicht ganlant L

"POWER-WERTUNG: 72%

' Genre: Mlion .
Hmslellar Elentmcnin Zirka: Preis: 50 i

_in \n‘or__l_le_r:e_i.l}!tlgs- T

B ATARIST 72%
| Grafik: 70% _ Sound: 68%

80 Mark

amica @

C 64
in Vorbereitung
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S e Jul-Highlights von COMPUTER LIVE!

DAS INTER

NATIONALE C

Traumfabrik CAD

Wozu ein riesiges Team hochqualifizierter Architekten und Zeichner
viele Wochen am ReiBbrett brauchen wiirden, entsteht jetzt auf
dem Bildschirm: Wolkenkratzer-Architektur, wie sie bisher nicht
maglich war. In allen Perspektiven, deren Realismus schier un-
glaublich scheint. Z.B. Innenansichten, als ob man sich im bereits
fertigen Gebaude bewegen wiirde. Das alles leistet CAD.
COMPUTER LIVE bringt faszinierende Projekte, Bilder und Berichte.

Leichte Kost:
Laptops ah 1.600,- DM.

Die Kleinen schaffen Unabhangigkeit vom Arbeitsplalz, vom
Netz. Die Nachirage auf dem Markt ist stark. Halten schon
Spar-Laptops ab 1.600,- DM, was sie versprechen?
COMPUTER LIVE fiihlt diesen Aktentaschen-Computern fiir
Einsteiger auf den Zahn. Eins scheint fiir alle Laptops fest-
zustehen: die Displays sind fiir langes Arbeiten ungeeignet.

Wohnen im Computer

Fiihrend in der Gomputerindustrie, werden die Japaner
nicht mide, immer wieder Spitzenleistungen zu demon-
strieren. Das neueste spektakuldre Projekt ist ein Tokioter
Wohnhaus, das seine Bewohner im Jahr 2000 mit iiber 300
Computer begliicken soll. Von der perfekt gefiihrten Kiiche
4 la ,Schlaraffenland” bis hin zum absoluten Einbrecher-

schutz wird hier alles elektronisch Denkbare ausgereizt.

Computer-Jobs '90

Berufe rund um den Computer haben im
Stellenmarkt nach wie vor Hochkonjunk-
tur. Die Zeitungen belegen es. Doch Kar-
rieren wollen geplant sein. Doch die mei-
sten entpuppen sich bei naherem Hinse-
hen als reine Phantasienamen. COMPU-
TER LIVE bringt Licht in den Dschungel,
zeigt die verschiedenen Berufsbilder auf,
nennt Ausbildungswege und verrat, wie-
viel Sie verdienen kénnen.

==
)
et

Holen Sie sich

das Juli-Heft!

Ah 21. Juni
im Handel!

J
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Das "lch-zielmit-dem-Fadenkreuz-
aut-vorbeihuschende-Objekte”-Spielprin-
zip ist fast so alt wie die Computerspiel-
Szene. Um so erstaunlicher, daB immer
neue Programme erscheinen, die dar-
auf basieren. "Wild Life" wurde zwar et-
was aufaepeppt (Ihr dirft zwischen
Fotoapparat und Gewehr wahlen), wirkt
aber trotzdem ziemlich verstaubt. Vier
Level Langeweile zu einem unverschamt
hohen Preis — eigentlich eine Frech-
heit. Ab in die Kiste mit der Aufschrift
"Schnell vergessen!”. mg

N

y b S ity
Highway Patrol 2

Verbrecherjagd in der Wiiste von Ne-
vada: Am Steuer eines Polizeiwagens,
ausgeristet mit Blaulicht und Sirene,
sind Sie auf der Suche nach drei lichti-
gen Banditen, die sich irgendwo in den
Weiten des amerikanischen Stidens ver-
borgen halten. "Highway Patrol 2" hatte
ein ganz neltes Spiel werden kbnnen,
wadre da nicht die Steuerung des Wa-
gens. Der Flitzer fahrt sich wie auf
Schmierseife und die Grafik ist viel zu
langsam. Das halt auf Dauer der har-
teste Highway-Cop nicht aus. VW

Lords of War

Was machen Ritter, wenn sie sich lang-
weilen? Sie dberfallen die Burg eines
Kollegen. Damit das nicht zu einfach
geht, befehdet man sich nicht mit
Rammbdcken oder scharfen Klingen,
sondern bewirft sich mit Totenschédeln.
Wessen Mauern a la "Arkanoid” zuerst
bersten, der hat verloren und scheidet
aus. Die anderen Ritter freuen sich und
langweilen sich weiter. Genauso wie der
Kaufer dieser Action-Schlafpille. Der
Spielwilz ist ebenso blaB, wie die Grafik.
Ritterspiele — nein Danke! 7%

Astate

Pfui. Das st
fast schon boden-
los: Ein Schuh
tappt, magig ani-
miert, durch eine
Landschaft. Man
kann sich entscheiden, ob man rechis
oder links lauft — Uaah! Dann stoBt man
ab und an auf ein Puzzle, das man im
Handumdrehen geldst hat, hort klirren-
de Musik dazu. Meine Empiehlung:
Gebt dem Programm einen Tritt und
schaut Euch nach etwas anderemum. af

Genre: Action
Hersteller: New Deal Productions
Zirka-Preis: 75 Mark

AMIGA 24 %
Grafik: 52%  Sound: 23%

Genre: Action
Hersteller: Microids
Zirka-Preis: 85 Mark

AMIGA 40 %

Grafik: 45%  Sound: 39%

Genre: Action
Hersteller: Digital Concepts
Zirka-Preis: 70 Mark

AMIGA 25%

Sound: 37%

Grafik: 40%

Genre: Action-Adventure
Hersteller: New Deal Productions
Zirka-Preis: 50 Mark

AMIGA 16 %
Grafik: 52%  Sound: 19%

POWER-WERTUNG: 24%

POWER-WERTUNG: 40%

POWER-WERTUNG: 25%

POWER-WERTUNG: 16%

83

Vor fast zwei Jahren erschien das Ge-
schicklichkeitsspiel  "Bubble Ghost”,
das dank seiner (damals) neuen Spiel
idee (Geist pustet Ball an allerhand Wid-
rigkeiten vorbei von Bild zu Bild) ange-
nehm auffiel. "Bubble Plus™ ist der offi-
zielle Nachfolger, der auBer knapp 50
neuen Raumen dem Vorbild wie ein Ei
dem anderen gleicht. Heutzutage kann
man damit keinen Spieler mehr vor den
Computer locken. Frech ist der hohe
Preis fir die in kirzester Zeit zusam-

Escape

Das Actionspiel mit dem rekordver-
déchtig langen Namen ("Escape from
the Planet of the Robol Monslers”)
macht auch auf dem Amiga eine gute Fi-
qur. Zurin POWER PLAY 6190 getesteten
STVersion gibt es grafisch und spigle-
risch keine Unerschiede. Die Musik
wurde aber wesentlich verbessert und
ladt zum rhythmischen Mitwippen ein.
Ein wilziges, wenn auch etwas wirres
Actionspiel, das vor allem zu zweit or-
dentlich SpaB macht. Wer schon den

H

Als "Freiheitskampfer” dringen Sie in
die Festung des bosen Dr. K. ein und le-
gen Zeitbomben in den 16 Leveln. Ihr
Soldner beweqt sich Gber den winzigen
Bildschirm, der entweder horizontal
oder vertikal scrollt, und kdmpft mit La-
ser und Fausten gegen Cyborgs und Ro-
boter. Der kleine Spielfeld-Ausschnitt
und das mide Spiel-Design lassen
auch bei der C 64-Version schnell Lan-
geweile aufkommen. Ein durchschnittli-
'ches Spiel — flr einen echten Action-

ue Angels

"Blue Angels” auf dem Amiga unter-
scheidet sich nur unwesentlich von der
STVersion (siehe Ausgabe /90). Nur ein
paar Farben mehr und ein realistischer
Sound peppen das ansonsten dirftige
Flug-Spekiakel auf. Es bleibt beim etwas
konfusen und ziemlich lahmen Forma-
tionsflug-Simulator. Flug-SpaB kommt
trotz vielfaltiger Einstellungen, Blickwin-
kel und opulenter Optionen, wie eine Art
Flugschreiber und zahlreiche Schwie-
rigkeitsgrade, leider nur schleppend auf.

mengeschusterte Datendisketie. mg | Spielautomaten mochte, wird'slieben. i | Fan zu lahm. W mh
Genre: Geschicklichkeit Genre: Action Genre: Action Genre: Simulation
Hersteller: Infogrames Hersteller: Tengen Hersteller: U. S. Gold Hersteller: Accolade
Zirka-Preis: 70 Mark Zirka-Preis: 80 Mark Zirka-Preis: 50 Mark Zirka-Preis: 90 Mark
AMIGA 40% AMIGA 64 % C 64 54% AMIGA 48 %
Grafik: 41% Sound: 16% Grafik: 70% Sound: 76% Grafik: 47% Sound: 45% Grafik: 59%  Sound: 35%
POWER-WERTUNG: 40% POWER-WERTUNG: 64% POWER-WERTUNG: 54% POWER-WERTUNG: 48%
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E-Motion

Neben der C 64-Umsetzung des Denk-
spiels um bunte Kugeln gibt es nun
auch die Amiga-Version. Gegeniiber der
Atari-ST-Fassung wurde so gut wie gar
nichts geandert. Die Grafik sieht immer
noch recht angenehm aus und nur der
Digi-Sound ist knackiger. Die Tiftelei
durch 50 Levels macht im Zwei-Spieler-
Modus immer noch am meisten SpaB.
Wer allein ans Abraumen farbiger Bélle
geht, hat es nicht nur schwieriger, son-
dern auch etwas langweiliger. Auf alle
Falle mal anschauen. mh

Der Weltraum ist zum Erforschen da:
Interstellares Fliegen, Handeln und Rét-
sel [osen, abgeschmeckt mit einer Mes-
serspitze "Elite”, bietet Origins Welt-
raum-Epos “Space Rogue” Das Spiel-
prinzip ist sehr ergiebig, doch die aus-
gefiillte 3D-Grafik beim Herumfliegen
bricht auf dem Amiga nicht gerade Ge-
schwindigkeilsrekorde, ist aber noch er-
traglich. Geduldige Naturen magen's
mal anspielen. Am besten kommt die
Grafik bei der MS-DOS-Version riber
(einen AT mit 12 MHz vorausgesetzt). i/

] N

The Third Courier
Nein, das ist kein doppelt abgedruck-
ter Test: Hier nehmen wir die STVersion
des "Berlin-Dramas” unter die Lupe.
Und was entdecken wir? Der SpielfluB
ist genauso langatmig wie bei den an-
deren Versionen, die Grafik ist zum Ver-
wechseln ahnlich und die Soundeffekte
nerven immer — kein Geniestreich, ob-
wohl nett ausgedacht. Wer elend lange
Suchereien nach Information erregend
findet, wird mit Accolades "The Third
Courier” anstandig bedient. Sonst: Fin-
ger weg. al

MPUTERSPIELE

ter input

E“::
Leisure Iﬂnt Lamry

Der sonst sehr witzige Larry kommt in
seinem dritten Abenteuer in die Midlife-
Crisis: Der BiB ist weg. Das andert sich
auch bei der Amiga-Version nicht. Die
Sounds wurden zwar slimmungsvoll
aufgepeppt (man merkt, daB Program-
mierer Al Lowe friiher Jazzmusiker
war...), aber spielerisch gibt das Adven-
ture einfach nicht so viel her wie die Vor-
ganger. Ein solides Adventure, mehr
aber nicht. al

Genre: Denkspiel

Hersteller: U.S. Gold
Zirka-Preis: 65 Mark
AMIGA 69%
Grafik: 67% Sound: 50%

Genre: Rollenspiel

Hersteller: Origin

Zirka-Preis: 90 Mark
AMIGA 69%
Grafik: 64%  Sound: 15%

Genre: Adventure
Hersteller: Accolade
Zirka-Preis: 70 Mark

ATARI ST 59%

Grafik: 56%  Sound: 44%

Genre: Adventure

Hersteller: Sierra

Zirka-Preis: 135 Mark
AMIGA 73 %
Grafik: 75%  Sound: 58%

POWER-WERTUNG: 69%

POWER-WERTUNG: 69%

POWER-WERTUNG: 59%

POWER-WERTUNG: 73%

Manhunter 2: San
Francisco

Amiga-Besitzer mit detektivischen
Veranlagungen dirfen sich auf die
Umsetzung von dem SF-Krimi "Man-
hunter 2" von Sierra freuen. Gegentiber
der PC-Fassung dieser Mischung aus
Mad-Max und Alien-Geschichte hat sich
nichts geandert, auch die streckenweise
recht blutige Grafik ist noch drin. Es
bleibt beim soliden Adventure-SpaB, der
im Gegensatz zu anderen Sierras kom-
plett auf Texteingabe verzichtet.  mh

ji Yo find Shestabovick’s b
| Cadfly quite sevthing,

The Third Courier

Die DDR-Zoliner sind suchw(ltig, die
Militrpolizei gnadenlos und die Berli-
ner Mauer steht noch wie ein Fels —
thematischist "The Third Courier” deut-
lich hinter dem Mond. Die Agentenstory
Marke “Huch-Wer-hat-mein-Dokumen:
tenkdfferchen-genommen?” ist vallig
identisch mit der MS-DOS-Version und
ergo nicht wesentlich besser geworden.
Ab und zu nerven fiirchterliche Sound-
effekte den Spieler. Nur fir Fans, die
gerne lange durch Stadte pilgern, in-
teressant. al

Gegendber der in dieser Ausgabe
ebenfalls getesteten Amiga-Version des
"Bubble Ghost"-Nachfolgers "Bubble
Plus” hat sich bis auf den Sound nichts
verdndert. Die gelarnte Datendiskette
wurde auf die Schnelle aus dem
Programmierer-Hut gezaubert, ohne
neue Features einzufthren. Vor zwei
Jahren war die "Geist-pustet-Ball™
Spielidee originell, zwei Jahre spater
bleiben  Abnutzungserscheinungen
nicht aus. Zu diesem Preis nur fir Fans
des Originals empfehlenswert.  mg
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Sehr schon: Vollig identisch sieht die
STVersion des Denkspiels “"Atomix”
aus. Der Spieler puzzelt unter Zeitdruck
Atome zusammen. Die Blocke lassen
sich nicht beliebig verschieben, son-
dern stoppen nur, wenn Sie gegen ein
Hindernis prallen. Atomix bringt Laune,
auch ein Zwei-Spieler-Modus wurde
nicht vergessen — leider gibt's zu wenig
Levels. Wer das Atom ferlig machl, be-
kommt alle Punkte — freundliche Rip-
penstdBe quasi garantiert. Fans von
Denkspielen: Kaufen! al

ﬂ;'ﬁ?’E‘

Genre: Adventure

Hersteller: Sierra

Zirka-Preis: 120 Mark
AMIGA 82%
Grafik: 26%  Sound: 28%

Genre: Adventure

Hersteller: Accolade
Zirka-Preis: 70 Mark
AMIGA 599%
Grafik: 56%  Sound: 44%

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Infogrames
Zirka-Preis: 70 Mark
ATARI ST 40%
Grafik: 42%  Sound: 19%

Genre: Denkspiel
Hersteller: Thalion
Zirka-Preis: 70 Mark

ATARIST 76%

Grafik: 51%  Sound: 20%

POWER-WERTUNG: 82%

POWER-WERTUNG: 59%

POWER-WERTUNG: 40%

POWER-WERTUNG: 76%

2AYY

117 9



Leu kO
fusniiobtung:

lnstation

Da krabbeln sie wieder, die Alien-K-
chenschaben von "Infestation”. Die ST
Umsetzung gleicht der in Ausgabe 5/90
getestelen Amiga-Version wie eine
Miuicke der anderen. Wer sich fiir wirre,
schwere Aclion-Adventures mit abstrak-
ter Grafik begeistern kann, wird's lieben.
Mir personlich bereitet das Spazieren
durch eine von auBerirdischen Krabbel-
viechern beherrschte Raumstation al-
lenfalls einen heftigen Juckreiz. Span-
nung sucht man in diesem Allerwelts-
spiel vergeblich. hl

TV Sports Football

Erst die gute Nachricht: Spielerisch ist
die Umsetzung der Amiga-Sportsimula:
tion *TV Sports Football” auf den C 64
sauber gelungen. Jetzt die schiechte:
Die ganzen schonen Statistiken, die bei
den 16-Bit-Versionen fir Laune sorglen,
fielen beim C 64 unter den Tisch. Man
darf seinen Spielern auch keine Namen
geben. Wer solche Feinheiten ver-
schmerzen kann, bekommt immerhin
eine solide Simulation des amerikani-
schen Nationalsports geboten. Eindeu-
tig das beste Football fiir dem C 64. A/

MPUTERSPIELE
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E-Motion

Die KugelTiftelei "E-Motion™ gibt's
jetzt auch auf dem C 64. Leider hat die
bunte Knobelei deutlich bei der Umset-
zung gelitten. Zwar sind die Puzzels alle
erhalten geblieben, die Steuerung ist
ganz qut, und der Zwei-Spieler-Modus.
ist auch noch drin, aber die Grafik wur-
de ganz schdn abgespeckt. Gut, nun
muB man beim kleinen Commodore ge-
gentiber den 16-Bit-Versionen Abstriche
machen, aber eine hiibschere Grafik wa-
re durchaus drin gewesen. So bleibt’s
beim gedampiten Tiftel-Spas. mh

./, Das Haus

Auf den Spuren
von Spekulanten,
Baulowen  und
Machtegern-Ka-
pitalisten.  Man
glaubt es kaum: Was sich als ausge-
wachsenes PC-Spiel prasentiert, ent-
puppt sich, bei naherem Hinsehen,
hdchslens als mittelprachtiger Anwirter
fiir das "Listing des Monats”. Wer gerne
vor seinem Terminal ein kleines Nicker-
chen macht, sollte unbedingt "Das
Haus" ausprobieren. W

Genre: Action-Adventure
Hersteller: Psygnosis
Zirka-Preis: 90 Mark

ATARI ST 42%

Grafik: 46%  Sound: 31%

Genre: Sport
Hersteller: Cinemaware
Zirka-Preis: 70 Mark

C 64 73%
Grafik: 72%  Sound: 60%

Genre: Denkspiel
Hersteller: U. . Gold
Zirka-Preis: 50 Mark

C 64 60 %

Sound: 42%

Grafik: 48%

Genre: Simulation

Hersteller: Ariola Soft
Zirka-Preis: 60 Mark
MS-DOS 18%
Grafik: 10% Sound: 1%

POWER-WERTUNG: 42%

POWER-WERTUNG: 73%

POWER-WERTUNG: 61%

POWER-WERTUNG: 18%

Centrefold
Square
"Centrefold Squa-
re” ist ein "Schau-
auf-meinen-EGA Digi-
Busen"-Spielchen
der ddmmsten Sorte. Rund ein Dutzend
Damen wurden in kleine Quadrate zer-
schnipselt, die jeweils mit einer Art
Gobang-Runde mit dem entsprechen-
den Korperteil gefullt werden miissen.

Centrefold Square ist so spannend wie
eine Bundestagsdebatte. mh

Pipe Mania

Das war’s mit der geregelten Arbeits-
zeit: Wer Pipe Mania auf der Festplatte
hat, schiebt mit Freuden Uberstunden.
Am Spielprinzip wurde nichts verandert.
Dig Tuftelei kann man mit der Maus, der
Tastatur oder mit einem Joystick steu-
ern. Das Spiel laBt sich auf Festplatte in-
stallieren und nutzt VGA. EGA. CGA-
und Hercules-Grafikkarten voll aus.
Spielt sich gut und macht siichtig. Be-
achtet bitte den Pipe Mania-Wettbewerb
in dieser Ausgabe. al

be BadH i
Powerdrome

Lange genug hat ja die Umsetzung
des fuluristischen Rennspekiakels "Po-
werdrome” auf PC gedauert. Dafiir ist
diese Fassung von allen auch die spiele-
risch schanste. Nicht nur die Grafik ist
(zumindest auf einem AT) superschnell,
auch 1Bt sich der eigene Flitzer wun-
derbar mit der Maus dber alle sieben
Rennpisten steuern. Ein zusatzlicher
Zwei-Spieler-Modem-Modus erhoht das
rasante Vergniigen betrdchtlich. Aller-
dings sollten XT-Besitzer die Finger von
Powerdrome lassen. mh

Spielerisch entspricht die MS-DOS-
Version genau der Amiga- und der Atari
STVersion. In einer fremden Welt muB
man mit viel Fantasie unter Zeitdruck
verschiedene Aufgaben erfiillen, und
obendrein auch noch seine Freundin
aus den Klauen eines fiesen Echsen-
Volkes befreien. Leider lauft Kult nur mit
Hercules- und CGA-Grafikkarten. Durch
diese abgespeckte Farbenpracht geht
einiges von der Atmasphare verloren.
Absolut unversténdlich ist, da man Kult
nicht auf Festplalle installieren kann. hf

Genre: Nackter Bladsinn
Hersteller: CDS

Zirka-Preis: 70 Mark
MS-DOS 6%
Grafik: 51% Sound: 8%

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Empire

Zirka-Preis: 70 Mark
MS-DOS 80%

Sound: 52%

Grafik: 56 %

Genre: Rennspiel
Hersteller: Electronic Arts
Zirka-Preis: 90 Mark

MS-DOS 73%

Grafik: 74% Sound: 9%

Genre: Adventure
Hersteller: Exxos
Zirka-Preis: 85 Mark

MS-DOS 68 %
Grafik: 46%  Sound: 9%

POWER-WERTUNG: 6%

POWER-WERTUNG: 80%

POWER-WERTUNG: 73%

POWER-WERTUNG: 68%
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Assault Suit Leynos

Zunachst verzickt ein toller Vorspann,
dann folgt ein recht merkwirdiges
Spiel. Man muB in mehreren Levels in
einem Kampfroboter verschanzt (der als
kleines Hutzel-Sprite dargestellt wird)
base Eindringlinge vom Jupiter-Mond
Titan vertreiben, und schlieBlich die Er-
de zuriickerobern. Das Ganze entpuppt
sich als eine magige Mischung aus
Jump'n'Run und Ballerspiel. Die Texte
im Spiel sind groBtenteils japanisch, so
daB der Sinn einiger Missionen erst

Air Diver

Nach der glanzvollen "Afterburner®-
Version furs Mega Drive mutet das ahn-
liche 3D-Ballerspiel "Air Diver” wie eine
angestaubte Propellermaschine an. Auf
dem Bildschirm geht's ziemlich konfus
zu und die Endgegner bei den 13 Mis-
sionen, die man frei anwahlen kann,
sind verdammt happig. Allein die Musik
weifl manchmal zu gefallen, Grafik und
Spielablauf warden nach dem Schulno-
tenprinzip hachstens auf eine “ausrei-
chend” kommen. Kein guier Einstand

- 10

erican
Wer mit der amerikanischen National-
sportart Baseball liebaugelt, der -wird
mit "American Baseball” gut bedient.
Ein bis zwei Spieler, ordentliche und
Obersichtliche Grafik, gute Steuerung
per Joypad, Turniermodus sowie
Freundschaftsspiele, Home Run-Wett-
bewerb, Auswechselspieler — es ist fast
alles vorhanden, was das Herz eines
Baseball-Freaks begehrt. Dieses Modul
ist ausgefeilter als das schon etwas an-
gestaubte "Great Baseball”: eine loh-

DEOSPIELE

Flipull
Den Taftel-Spielautomaten "Plotting"
gibt's nun als "Flipull” im Hosenta-
schen-Format fir den Game Boy. Ein
paar Dutzend Blocke massen vom Bild-
schirm geloscht werden. Dazu schiedt
man mit einem Puzzleteilchen auf das
Symbolfeld. Trifit man dasselbe Sym-
bol, so verschwindet eines der beiden.
Gespielt wird gegen die Zeit, wobei man
sich drei Fehlversuche erlauben darf.
Freunde von Denk- und Kombinations-
Spielen konnen sich das Modul pro-

nach vielen Anlaufen klar wird. hf | fir Asmik. mg | nende Anschaffung. mg | blemlos kaufen. hf
Genre: Action Genre: Action Genre: Sport Genre: Denkspiel
Hersteller: NCS Hersteller: Asmik Hersteller: Sega Hersteller: Taito
Zirka-Preis: 120 Mark Zirka-Preis: 120 Mark Zirka-Preis: 90 Mark Zirka-Preis: 70 Mark
MEGA DRIVE 54% A DR %a SEGA MASTER 70% f BO 61 %a
Grafik: 56% Sound: 71% Grafik: 39%  Sound: 52% Grafik: 70%  Sound: 51% Grafik: 34%  Sound: 38%
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Quarth (Blockhole)

In Europa kennt man Konamis Arcade-
Hit " Quarth” unter dem Namen "Black-
hole”. Von oben fallen Tetris-dhnliche
Steine herunter, die durch "Klotzchen-
BeschuB” mittels Kanone am unteren
Bildschirmrand zu Rechtecken komplet-
tiert werden missen. Extras, ein dufter
Zwei-Spieler-Modus und verschiedene
Levels runden dieses folle Modul ab.
Wer Geschicklichkeitsspiele mit takti-
schem Einschiag (wie kann ich mehrere
Sieine zwecks Extra-Beschaffung ver-
schachteln?) mag, sollte zugreifen. mg

at

King of Casino
Geld-Gliicksspiele als Videospiel sind
nicht jedermanns Sache. Man gewinnt
und gewinnt, nur das Geld bleibt im
Speicher des Computers. "King of Casi-
no” (Roulette, Pokern, Black Jack, Keno
und Einarmiger Bandit sind im Angebot)
ist zumindest optisch nett aufgemacht.
Die Musik dagegen jagt einem eher
Schauer iber den Ricken. Leider storen
ab und zu die japanischen Texte; spielen
kann man'’s trotzdem. Far 110 Mark ver-
suche ich mein Glick allerdings lieber
in einer echten Spielhalle. hf
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Devil Hunter

Ein kleines Mannchen kimpft sich
durch eine unschane und viel zu chaoti-
sche Schar von Gegnern und versucht,
mehr schlecht als recht, am Leben zu
bleiben. Bei dem Chaos auf dem Bild-
schirm ist das allerdings fast unmog-
lich. Die ersten Levels sehen nicht gera-
de schdn aus, in spateren Levels wird's
etwas besser. Von Namcot ist man aber
trotzdem wesentlich Besseres gewohnt —
da hilft auch die hibsche silberne Ver-
packung nichts, Dutzendware mit Dut-
zend-Extrawaffen. hf
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Be Ball

Hudson Soft entdeckt seine Liebe zu
netten, aber nicht lange unterhaltsamen
Geschicklichkeits-Programmen. Nach
dem durchschnittlichen "Doramon” will
das putzige "Be Ball” die Herzen von
Kindern erobern. Wahlweise ein oder
zwei Spieler schubsen oder rollen Ku-
geln durch das Spielfeld, um sie an ih-
rem Bestimmungsort zu plazieren. Mit
Gefihl, etwas Nachdenken und einer
Partion Geschicklichkeit kugelt man
sich 50 von Level zu Level. Fair 110 Mark
gewaltig zu simpel. mg

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Konami
Zirka-Preis: 70 Mark

GAME BOY 84%
Grafik: 55% - Sound: 68%

Genre: Gliicksspiel

Hersteller: Victor

Zirka-Preis: 110 Mark
PC-ENGINE 24%
Grafik: 41% Sound: 19%

Genre: Action
Hersteller: Namcot
Zirka-Preis: 110 Mark

PC-ENGINE 32%

Grafik: 56%  Sound: 38%

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Hudson
Zirka-Preis: 110 Mark
PC-ENGINE 51%
Grafik: 61%  Sound: 51%

POWER-WERTUNG: 84%

POWER-WERTUNG: 24%

POWER-WERTUNG: 32%

POWER-WERTUNG: 51%
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Magt Ihr Actionspie-
le? Dann seid Ihr
hier richtig: POWER PLAY-

Action-Spezialist

Henrik

Fisch berichtet aus seinem
Erfahrungsschatz, gibt Tips
und Empfehlungen.

A ctionspiele sind langweilig.
Auf irgendwelche AuBer-
irdische zu schieBen, nur da-
mit sich ein Punktekonto er-
héht, das kann doch keinen
SpaB bringen. Insbesondere,
weil einem die armen Viecher
nichts getan haben. Am Ende
siegt sowieso der Automat,
und die Mark ist in den Einge-
weiden des Videoschranks
verloren. So dachte ich, als ich
das erste Mal an einer Spiel-
halle vorbeiging, in der Frau
wie Mann begeistert vor lar-
menden Automaten-Ungetii-
men standen und infernalisch
Feuerkndpfe und Joysticks be-
arbeiteten.

Es kam der Tag, an dem ich
von einem dieser Ungetiime in
Bann gezogen wurde. Damals
liefim Kino gerade der Compu-
terfilm "Tron”. Ich war von der
Grafik und denirren Computer-
bildern begeistert. Kurze Zeit
spéter stand ich in der Spiel-
halle vor einem gleichnamigen
Spielautomaten. Das machte
mich neugierig. Der Spieler
muBte eine Szene aus "Tron”
nachspielen. Zwei Spieler ste-
hen sich gegeniiber und miis-
sen sich mit tédlichen Diskus-
Scheiben bewerfen, die wie ein
Bumerang treu zu ihrem Besit-
zer zurlickfliegen. Ein Spieler
wurde vom Automaten gesteu-
ert, der andere von einem Men-
schen. Meine ersten Versuche
waren eine Katastrophe, Wahr-
scheinlich hat sich der Auto-
mat innerlich iber meine klag-
lichen Versuche totgelacht.
Tatsé&chlich hérte man auch ein
hémisches Lachen des com-
puterisierten - Gegenspielers,
wenn das letzte Leben ausge-
haucht war. Game Over — ein
Ausdruck, an den ich mich erst
gewdhnen muBte.

Aber ganz so blode stellte
ich mich beim dritten Spiel
schon nicht mehr an (ich hatte
gleich 5 Mark investiert). Es
war, als wiirde ich Fahrrad oder
Autofahren lernen. Mit jeder
Bewegung wurde ich am Joy-

27201

stick sicherer. Jeder Druck auf
den Feuerknopf kam bestimm-
ter. Machte der Gegner eine
Bewegung, konterte ich ent-
sprechend. Das ging ganz au-
tomatisch — das Gehirn hatte
Sendepause. Jener Rausch,
den jeder Actionspieler kennt,
und an dem jeder Actionprofi
die Qualitat eines Spieles miBt,
hatte von mir Besitz ergriffen.
Es gab nur noch das Spiel und
mich. Die Zeit verflog, und als
ich wieder auf die Uhr schaute,
wuBte ich, daB ich einen lan-
gen Nachhauseweg hatte —
die letzte Bahn war langst weg.

Kennt |hr diesen Action-
rausch? Dann funken wir auf
gleicher Wellenldnge. Adven-
tures, Rollenspiel, Simulatio-
nen sind ja ganz nett, kénnen

Ein MuB fiir jeden
Action-Spieler "R-Type”
hier fiir die PC-Engine: p

"After Burner” fiirs
Meqa Drive entspricht fast
dem Automaten ¥
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te: Einen Level des Action-
spiels so weit auswendig ler-
nen, daB es keine Uberra-
schungen mehr gibt. Man
spart seine Kréfte fur das Kom-
mende auf. Das ist wie das
"Senso”-Spiel: Wie weit kann
ich den Spielablauf noch aus-
wendig lernen? Dieser Vorgang
ist ndtig, um sich irgendwann
einmal dem Endgegner stellen
zu konnen. Denn bei diesem
sollte man so viele Leben wie
maoglich zur Verfigung haben.

Die Spieleherstellerinvestie-
ren unglaublich viele I|deen
und fiese Tricks in den Endgeg-
ner, damit der Spieler még-
lichst lange an ihm zu knab-
bern hat. Darin gleichen sich
alle Action-Spiele.

Noch ein Trick. Kennt Ihr den
Frust, an einer scheinbar un-
mdglichen” Stelle gescheitert
zu sein oder den Endgegner
partout nicht zu schaffen? Mir
zittern nach einer Runde "Dra-
gon Spirit” regelméaBig die
Hande. Das Adrenalin wird
wieder abgebaut, und der Kor-
per reagiert mit einer Art "ner-
vosen Zuckungen”. In dieser
Phase sollte man auf keinen
Fall ein neues Spiel wagen,
das ist meistens von vornher-
ein zum Scheitern verurteilt.
Jetzt heiBt es, sich erst mal ru-
hig hinsetzen und die letzten
Sekunden im Geiste Revue
passieren lassen. Was habe
ich falsch gemacht? Gab es da
nicht eine Extrawaffe, die ich
verpaBt habe? Was passiert,
wenn ich mein Raumschiff mal
an eine andere Position postie-
re? Solche und &hnliche Fra-
gen sollte sich jeder Action-
spieler nach einem gescheiter-
ten Spiel stellen. Nur so lernt
man aus einem Fehler und be-
siegt den nadchsten Obergeg-
ner. So, jetzt haben sich die

uns aber eigentlich gestohlen
bleiben. Uns kommt es nur auf
die pure Reaktion an. Mensch
gegen Maschine. Wie ein Kung-
Fu-Kédmpfer, der jede Bewe-
gung seines Gegenlibers ge-
flhlsméBig erfaBt und reagiert:
Das ist die wahre Herausforde-
rung. Nur eine Mikrosekunde
gezbgert, eine falsche Bewe-

2/AV

gung mit dem Joystick — Ga-
me Over.

Gute Actionspieler zeichnen
sich dadurch aus, daf sie nicht
gleich die Flinte ins Korn wer-
fen. Klar, beim ersten Spiel
werden die Leben wohl schnell
weg sein. Doch Profis haben
nach zwei bis drei Spielen den
ersten Level geschafft, sofern

es sich nicht um ein ausgefalle-
nes, schweres Spiel handelt.
Aber auch auf den ersten Blick
unfaire Situationen entpuppen
sich bei guten Spielern als
durchaus spielbar, wenn man
die richtige Taktik herausge-
funden hat oder die richtige
Waffe einsetzt.

Aber das ist das Interessan-

Hande wieder beruhigt. Also,
ran an den Speck!

Oft hilft es auch, einem
Freund bei einem Spiel Uber
die Schulter zu schauen. Gute
Spieler lassen sich von Zu-
schauern nicht irritieren (dum-
me Bemerkungen sollte man
allerdings fiir sich behalten).
Jeder Spieler wird mit Freude
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Auch GeoChart arbeitet objektorientiert

Der Joystick lauft hei3. Mitten am Bild-
schirm bewegt sich ein blaues Objekt

~ —klein und pfeilférmig. Dahinter eine
hochtechnisierte Umgebung, so wie
man sich ein Blro der Zukunft vor-
stellt. Und dann: Feuer. Auf Knopf-
druck gerat alles in Bewegung ...

Diese Szene [4Bt ein Actionspiel ver-
muten. Sie spielt sich aber bei GEOS
ab, und das regelmaBig. Das blaue
Objekt war kein UFO und auch kein
Invasor aus dem All, sondern der
Zeiger, mit dem GEOS gesteuert wird.
Der Feuerknopf funktioniert auch bei
GEOS, es wird aber nicht geschos-
sen. Vielmehr wird damit ein fiinfseiti-
ger Aufsatz gedruckt oder die Steuer-

erklarung neu berechnet. Oder Sie
I6schen damit eine Datei oder rau-
men eine Diskette auf.
Mit GE onnen Sie all
ledigen. woflr Sie lhren
m h
Fiir jede Anwendungs-
art gibt es ein passendes GEOS- '
Programm: GeoWrite, GeoPaint, Geo-
Merge, Geolaser, GeoSpell, GeoFile,
GeoCalc, GeoChart, GeoPublish ...
und noch mehr. GEOS leistet viel und
wird dennoch wie ein Spiel bedient.

Wenn Sie wissen, wie man den um spielend zum Erfolg zu kommen.
Joystick bewegt und den Feuerknopf Wenn Sie also wieder einmal das Uni-
driickt, dann fehlt nicht mehr viel, versum vor dem Untergang bewahrt

damit Sie mit GEOS umgehen konnen, haben, dann greifen Sie zu GEOS.
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seine Erfahrungen bei einem
Endgegner mit anderen tau-
schen. SchlieBlich werden
auch in Japan die Ninjas von
Meistern des Fachs trainiert.
Wenn |hr an einen Action-
meister geratet, solltet Ihr ihm
in Ruhe zuschauen. So man-
ches Spiel wurde nur durch ab-
geschaute Tricks endlich zu
Ende gespielt.

Jetzthabeich soviel tiber Ac-
tionspiele geschrieben, daB es
mich richtig in den Fingern
juckt, mal wieder eine Runde
"R-Type” zu spielen. Noch et-
was zum SchluB: Demnéachst
habe ich drei Wochen Urlaub.
Die kdnnte ich natdirlich vor-
zuglich dazu verwenden, eini-
ge Spiele endlich mal bis zum
letzten Atemzug des Oberfies-
lings durchzuspielen. Das wer-
de ich aber nicht tun. Denn
wenn ich nach den drei Wo-
chen Ruhe und Erholung ohne
Spiele braungebrannt wieder
nach Hause komme, weiB ich
ganz genau, daB das letzte

Stiindchen der Fieslinge ge-
hf

schlagen hat.

<

Die Ausriistung

Immer wieder werden wir ge-

- fragt, welches Gerit der Ac-

tionspieler kaufen soll. Lassen
wir die beiden Handheld-Vi-
deospiele Lynx und Game Boy
beiseite, bleiben acht Systeme
dbrig. An Heimcomputern
gibt’s den Amiga, den Atari ST,
die MS-DOS-Gerate und den
C64. Bei den Videospielen ste-
hen das Nintendo-Entertain-
ment-System, das Sega Ma-
ster System, das Mega Drive
und die PC-Engine zur Verfi-
gung.

Als Actionspieler muB man
darauf achten, wie schnell ein
System die Grafik auf dem
Bildschirm darstellt, schlieB-
lich will man ja auch tatséch-
lich "Action” auf dem Bild-
schirm haben. MS-DOS schei-
det dafiir von vornherein aus.
Der Computer ist so gestaltet,
daB Programmierer nur mit
groBen Mihen bewegte Grafik
auf dem Bildschirm darstellen.
Nattirlich kann man sich auch
ein schnelles System kaufen,

nur wird das dann, verglichen
mit anderen Systemen, ent-
sprechend teuer. AuBerdem
sind Actionspiele fiir MS-DOS
kaum zu bekommen.

Auch von einem Atari ST ra-
ten wir eher ab. Zum einen be-
herrschter das horizontale Ver-
schieben eines Bildes des ab
der erst kiirzlich erschienenen
STE-Version, fur den es noch
kaum Software gibt. Fiir den C
64 wird leider immer weniger
Software produziert, so daB
man ihn auch von der Liste
streichen sollte. Bleibt also nur
der Amiga Ubrig, der gut fiir
pralle Actionspiele geeignet
ist. AuBerdem stimmt hier auch
das Software-Angebot.

Die Videospiele sind wvon
Haus aus alle auf Action-
spieler-Anforderungen gebaut
worden. Doch auch hier gibt es
Unterschiede. So sind fur das
Sega Master System bisher
wenige richtig gute Action-
spiele erschienen. Die PC-
Engine kénnte man von den
Spielen her zwar als "Baller-
Engine” bezeichnen, es gibt

sie jedoch immer noch nicht of-
fiziell in Deutschland zu kaufen.
Alle Gerdte sind Importware
aus Japan.

Nintendo kindigt fiir dieses
Jahr eine groB angelegte Kam-
pagne fiir sein Entertainment
System an. Uber 600 Module
kann man in Japan kaufen,
rund 300 sind auf dem ameri-
kanischen Markt erhaltlich.
Darunter sind hauptséchlich
Actionspiele. Wenn die Welle
nach Deutschland schwappt,
haben hiesige Actionfans eini-
ges zu tun.

Das Mega Drive von Sega
wird ebenfalls demnéchst in
Deutschland présentiert. Es
bietet grafisch wesentlich weit-
reichendere Mdglichkeiten als
das Nintendo-Gerat. Noch exi-
stieren wenig Module fiir die
Konsole, aber das wird sich in
nachster Zeit &ndern.

Von den acht Systemen blei-
ben also vier Systeme (ibrig.
Amiga, Nintendo, Mega Drive
und PC-Engine kann man ruhi-
gen Gewissens jedem Action-
Spieler empfehlen. hf
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Der Anfang

Das Bild war schwarzweiB.
Wenn man durch die Spielhal-
len ging, konnte man ihn nicht

tiberhdren. Ein drohnendes
"Bumm”, dann ein etwas héhe-
res "Bumm” — immer ab-
wechselnd hintereinander. Da-

TEUNT

zu ein hohes kreischendes
"Piu-Piu”. Sofort wuBte man:
"Aha, da spielt wieder einer
das Spiel.” Die Rede ist von
”Space Invaders”, dem Spiel-
automaten, der eine ganze
Generation von Videospielen
begriindete und dessen Name
heute noch gestandenen Pro-

fis Tranen in die Augen treibt.
Die AuBerirdischen hielten mit
ihm Einzug ins Spiele-Genre.
Die Handlung war aus heutiger
Sicht simpel. Damals aber war
er das Nonplusultra, schon al-
lein deshalb, weil sich der Her-
steller Taito fast ein Bein aus-
reiBen muBte, um mit der da-

maligen Computertechnologie
tiberhaupt so etwas herstellen
zu konnen. Eine Reihe Aliens,
hiibsch aufgereiht, bewegt
sich von links nach rechts und
kommt unaufhaltsam dem
Erdboden immer néher.

Auch andere Hersteller ent-
deckten das "Alien-Metzeln”

[125 28




fur sich. Es entstanden unver-
gessene Automaten wie “Ga-
laxian”, der erstmals auch far-
big war, und "Galaga”, der in
der gleichen Spielhalle oft
mehrfach anzutreffen war. Je-
der Actionspieler sollte einmal
diese Automaten gespielt ha-

ben. Es folgte ein Meilenstein

<

des "Raumschiff - fliegt - von -
links - nach - rechts” - Genres:
"Defender” des Flipper-Her-
stellers Williams. Bei ihm muB-
te eine Zehn-Mann-Bevélke-
rung eines Planeten von bdsen
AuBerirdischen geschiitzt wer-
den. Diese klauten die Mann-
chen und verwandelten sie.

Von Atari folgte "Xevious”
und "Gravitar”. Auch der
Japan-Gigant Konami macht
mit "Nemesis”, bei uns auch
"Gradius” genannt, von sich
reden.

Der Automat fiihrt die Extra-
waffen ins Spielgeschehen
ein. Der vorerst letzte Meilen-

stein der Videospiel-Geschich-
te wird mit Irems unvergesse-
nem "R-Type” gesetzt. Unge-
wohnliche Extrawaffen, tolle
Level mit widerlichen Mon-
stern und ein ungewdhnlich
gutes Spielgefiihl zeichnen
den Automaten aus. Das ist der
bisherige Stand. hf




Vor dieser Faust es mir recht graust (Mega Drive)

Darwin 4081

ing frei flr die erste Box-

Simulation auf dem
Mega Drive. Bei "'Final Blow”
vom renommierten japani-
schen Spielautomaten-Her-
steller Taito habt lhr die Wahl
zwischen flinf verschiedenen
Boxern. Im Ein-Spieler-Mo-
dus muB man der Reihe nach
die anderen vier Jungs flach-
legen; koénnt Ihr einen Freund
vors Mega Drive schleifen,
dirft Inr Euch gegenseitig
verhauen. Jeder der fiinf Bo-
xer hat etwas unterschiedli-
che Eigenschaften in den Ka-
tegorien GroBe, Gewicht und
— besonders  wichtig —
Reichweite. Die Herren ha-
ben so anregende Namen
wie Dynamite Joe, Kim Nang,
Detroit Kid, King Jason und
Fernando Gomez: Das Kinn-
haken- und KopfnuB-Vertei-
len hat internationalen Cha-

Wenn Taito einen
Boxkampf fiirs Me-
ga Drive program-
miert, erwartet man
grafische und spie-
lerische Superlati-
ve. DaB auch diese
Firma nicht gegen
Flops gefeit ist, be-
weist der Tiefschlag
Final Blow. Die gro-
Ben Boxer-Sprites
sehen zunéchst toll aus, doch
wehe, wenn sie sich bewegen.
Die Animation ist sehr ruckar-

rakter. Je ein Feuerknopf am
Joypad dient zum Ducken
und Schlagen. Bei den Hie-
ben gibt es feine Unterschei-
dungen zwischen Nahkampf-
und Distanz-Schwingern. Die
grofien Boxersprites werden
von der Seite gezeigt. lhr
kénnt Euren K&mpfer nach
links und rechts, aber nicht
nach oben und unten steu-
ern. Eine Balkenanzeige ver-
rat, wie es um die Wider-
standskraft eines Boxers
steht. Der Balken verringert
sich beijedem Schlag, dener
einstecken muB. Verschwin-
det er ganz, geht der Priigel-
knabe zu Boden. Geschieht
dies dreimal in einer Runde,
ist der Kampf zu Ende. Fir je-
den Treffer, den man an des
Gegners Corpus landet, wer-
den Euch Punkte gutgeschrie-
ben. hi

tig und eine Schan-
de fiir das Mega Dri-
ve. Ernsthaft (bel
wird das Programm
durch die spieleri-
sche Tristesse. Die
meisten Computer-
gegner putzt man
weg, indem man
erst abwartet und
sie mit einer Serie
von Distanzschla-
gen eindeckt, sobald sie sich
néhern. Dieses Modul ist eine
ziemliche Gahn-Nummer.

Genre: Sport
Hersteller: Taito, Zirka-Preis: 120 Mark
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SEGA MEGA DRIVE

“Sound: 34%

POWER-WERTUNG: 36%

Is Actionspiel-Kenner ist
#™A man es gewohnt, daB die
eigene Spielfigur nach dem
GenuB von diversen Extras
ihr Aussehen verdndert. Bei
dem vertikal scrollenden Bal-
ler-Spektakel "Darwin 4081”
haben es die Programmierer
damit auf den Gipfel getrie-
ben: mit sage und schreibe
zwolf verschiedenen Raum-
schiffen wird der tapfere Pilot
im Laufe des Spiels konfron-
tiert. Die Bewaffnung unter-
scheidet sich natrlich von
Ausbaustufe zu Ausbaustufe.
Da die Umbau-Extras recht
zahlreich  umherschwirren,
und man bei Feindberiihrung
wieder zurlickgestuft wird,
vergehen kaum zehn Sekun-
den, ohne daB sich das eige-
ne Raumschiff verandert.

Von dieser Besonderheit ab-
gesehen prasentiert sich
Dieses ewige

"Raumschiff-ver-
ander-Dich-Spiel-
chen” geht mirlang-
sam aber sicher auf
den Geist. Kaum
habe ich mich auf
einen Flieger ein-
stellt, schrumpft er
mir postwendend
unter den Fingern
weg — oder blaht
sich bis zum nachsten Treffer
kurzzeitig auf. Davon abgese-
hen spielt sich "Darwin 4081”

o

b4 “‘3

Je groBer das Schiff, desto miichtiger die Schiisse (Mega Drive)

Darwin 4081 (Ubrigens ein
ehemaliger Spielautomat von
Data East) als leicht aufge-
peppte  "Xevious”-Variante.
Neben den obligatorischen
Luftangriffen, spucken Bo-
denstationen von Zeit zu Zeit
Schiisse aus. Wie praktisch,
daB der Flieger von Haus aus
nach vorne und nach unten
feuern kann. An Extras tum-
meln sich "Speed-Up"”- und
”DNA”-Symbole (stehen fiir
ein Extraleben) auf dem Bild-
schirm. Jeder der (laut Anlei-
tung) zehn Levels droht am
Ende mit einem wendigen
Endgegner, der im Taktik-Un-
terricht gut aufgepaBt hat. Im
Option-Ment darf man net-
terweise den Schwierigkeits-
grad, die Anzahl der Raum-
schiffe und Continues sowie
die Feuerknopfbelegung ein-
stellen. mg-

ganz nett. Man
merkt ihm sein Alter
von drei Jahren
(Jahrgang '87) aller-
dings deutlich an.
Mit neueren Action-
Hits wie "Talsujin”
kann es bei weitem
nicht mithalten. Wer
nicht zum harten
Kern der Ballerspiel-
Szene gehdrt, sollte
sich dreimal (iberlegen, ob er
120 Mark in ein relativ ideenlo-
ses Ballerspiel investieren will.

Genre: Action
Hersteller: Sega, Zirka-Preis: 120 Mark

SEGA MEGA DRIVE

Grafik: 54% Sound: 58%

POWER-WERTUNG: 58%

Grafik: 52%
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Der zweite Teil des Rollen-
spiel-Hits "Phantasy Star"”
(erschien vor gut 18 Monaten
fiirs Sega Master System) ist
nun endlich in der englischen
Version lieferbar. Zum Leidwe-
sen aller Master-System-Besit-
zer gibt es den 6-Megabit-Epos
(entspricht 768 KByte) nur flirs
Mega Drive. Neben dem
schweren Modul werden die
Anleitung, eine praktische
Landkarte, eine Liste mit den
wichtigsten Zauberspriichen
und Ausristungsgegenstén-
den sowie ein 116seitiges farbi-
ges "Hintbook” mit Dungeon-
Karten, Tips und Tricks mitge-
liefert.

“Phantasy Star 1I” nimmt
den Handlungsfaden des er-
sten Teils wieder auf. Mota, ein
Planet des Algo-Sternensy-
stems, ist nach Lassics Ab-
gang eine friedliche, fast para-
diesische Welt geworden. Das
alles beherrschende "Mother
Brain” sorgt glanzend fiir die
lebensfrohen Bewohner. Eines
Tages wird die Ordnung aller-
dings empfindlich gestort; ir-
gendetwas stimmt mit Mother
Brain nicht mehr. Ekelhafte
Biomonster versetzen die Be-
volkerung in Angst und
Schrecken.

Jetzt seid Ihran der Reihe. In
mehreren Missionen miiBt lhr
dem Rétsel auf die Spur kom-
men. Zusammen mit sieben
Weggefahrten, die man im
Laufe des Spiels kennenlernt,
werden tausende von Kédmpfen
ausgefochten, dutzende Dun-
geons erforscht, viele Stadte
besucht, das Meer und der
Weltraum erforscht. Uber 60
praktische Zauberspriiche und
mindestens genausoviele Aus-
ristungsgegenstande  (Waf-
fen, Riistung, Schilder, Helme,
Schuhe etc.) erleichtern den
Kampf gegen unzéhlige Bio-
monster und Roboter-Riipel.

Von den acht Personen, die
zur Verfligung stehen, kann
man jeweils nur mit vier Leuten
aufbrechen. Da jeder der vier
Mitstreiter andere Qualititen
und Schwachpunkte hat, sollte
man sich fir verschiedene Mis-
sionenandere Truppen zusam-
menstellen. Die Charaktere
reichen von der hilfsbereiten,
aber im Kampf unerfahrenen
Arztin, Uber eine geschickte
Diebin; bis hin zum uner-
schrockenen Rauhbein, das
allerdings in Sachen Magie
nicht gut drauf ist. Ein anderer
Kumpel versteht sich sehr gut
mit der Bekdmpfung von Robo-
tern.

Die Planetenoberflache seht
Ihr wie gewohnt aus der Vogel-

<

MAGISCHES MONSTER-MASSAKER

Es ist einfach un-
glaublich, was in dem
Super-Modul "Phan-
tasy Star Il" steckt. Ei-
ne handfeste = SF-
Story, eine farbenfro-
he Grafik und eine
ausgefeilte Benutzer-
fhrung lassen die-
ses Rollenspiel zu ei-
nem richtigen Lecker-
bissen werden. Zu-
sétzlich jede Menge feiner Ge-
genstande, tiefe Dungeons und
eklige Monster in rauhen Men-
gen dirften selbst den gréBten
Spielehunger befriedigen. Zwar
hat sich bei Phantasy Star II

gegenitber dem Vorganger am

"Hack’n Slay"-Prin-
zip bei Monster-Kam-
pfen nicht viel geén-
dert, aber daran ge-
waéhnt man sich ziem-
lich schnell. AuBer-
dem versiiBt, dank
reichhaltiger Angriffs-
Optionen, eine Prise
Taktik den Kampfver-
lauf. Das einzige, was
mir abgeht, sind die

schmucken 3D-Dungeons und

die tollen Hintergrundgrafiken
bei Kampfen aus dem ersten Teil
— aus Speicherplatzgriinden

wurde darauf leider verzichtet. -

Dafiir gibt’s erheblich mehr Mon-
ster und viel gréBere Labyrinthe.

In den Stadten diirfen sich die vier wackeren Streiter von zahllosen Kimpfen erholen (Mega Drive)

perspektive. Per Joypad wird
das Quartett iber das scrollen-
de Spielfeld gesteuert. Trifft
man auf ein Monster, wird auf
den Kampfbildschirm umge-
blendet, wo dann (je nach
Wunsch) zum strategischen,
magischen oder "Hau-drauf-
und-Augen-zu”-Kampf gebe-
ten wird. Die Dungeons wer-
den, anders als beim Vorgan-
ger, nicht in 3D, sondern eben-
falls in 2D-Perspektive darge-
stellt (mit schmuckem Paral-
lax-Scrolling). Neben tonnen-
weise Monstern findet man
dort u. a. Teleporter, tiefe Ab-
griinde, giftige Saurepfitzen
sowie verschlossenen Tiren,
die nur mit Dynamit zu &ffnen
sind.

Dank der im Modul plazier-
ten Batterie (soll finf Jahre hal-
ten), kann man seinen aktuel-
len Spielstand auch nach dem
Ausschalten der Konsole be-
halten.

Zu Beginn darf man nur in
den Stadten speichern. Dort
gibt's  auBerdem  diverse
Shops, nette Arzte heilen Wun-
den, man plaudert mit den Ein-
wohnern und teleportiert zu
anderen Stadten, die schon
besuchtwurden. Spéter hat ein
bestimmter Shop freundlicher-
weise ein Extra im Angebot,
mit dem (Uberall gespeichert
werden kann. Bezahlt werden
all diese Luxus-Artikel mit Me-
seten, die lhr Euch im Kampf
gegen die Monster verdient. Je
hartnédckiger ein Unhold auf
Eure Gruppe eindrischt, desto
mehr Meseten flhrt er mei-
stens bei sich. Netterweise

VAV



Am liebsten hétte ich
mir vier Wochen Ur-
laub genommen, und
zu Hause 24 Stunden

am Tag "Phantasy
Star 1" gespielt.
Doch leider hatten

meine Kollegen ge-
gen diesen (zugege-
benermaBen ziemlich
eigennitzigen) Plan
Einwénde, und so
blieben mir nur die (leider viel
zu kurzen) N&chte. Entspre-
chend mide taumle ich seit dem
Eintreffen dieses fantastischen
Moduls jeden Morgen in die Re-
daktion.

Die Atmosphare von Phantasy
Star 2 ist dicht, die Benutzerfiih-
rung erfrischend logisch, die
Grafik stilvoll, die Monster ge-
féhrlich, meine Party inzwischen

maéchtig gutdraufund
das Ende des Spiels
noch lange nicht ab-
zusehen — kurzum:
ich bin von Phantasy
Star 2 rundum total
begeistert. Lange hat
mich kein Computer-
oder Videospiel so in-
tensiv beschéftigt
und fasziniert wie die-
ses Prachtstiick. Wer
den ersten Teil gerne spielte, wird
den Nachfolger heiB und innig lie-
ben. Dachte ich zu Beginn noch
"Das ausfihrliche Hintbook
nimmt doch jeden Forscher-
Geist.', so danke ich inzwischen
mehrmals taglich Sega flr das
fantastische Hintbook, in dem
ubrigens lange nicht alles ver-
zeichnet ist — furs private Ent-
decken bleibt genug Freiraum.

gibt's auch ein paar Menster,
die Uberproportional viel Geld
mit sich tragen — sehr zur
Freude ihrer Gegner. Beson-
ders viel Gedanken hat sich
Sega in Sachen Benutzerfih-
rung gemacht. Sie unterschei-
det sich in einigen wichten

Punkten erheblich von der des
Vorgangers.

Samtliche Aktionen, die Eu-
re Charaktere ausfiihren sol-
len, sind in (bersichtlichen
Menii-Fenstern, die bei Bedarf
auf dem Bildschirm auftau-
chen, anzuwahlen. mg

Genre: Rollenspiel
Hersteller: Sega, Zirka-Preis: 180 Mark

SEGA MEGA DRIVE
Sound: 61%

Grafik: 69%

POWER-WERTUNG: 85%

Mit dem Boot geht’s zum Unterwasser-nungeunv (Mega Drive)
2D-Perspektive auch in den Dungeons (Mega Drive)

TITANIMET
LASR SWRD
LASR SWRD
CRMC CHEST

BOOTS

{DEFENSE 145 |

Ubersichtliche Benutzerfiihrung dank vielen Fenstern (Mega Drive)
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Ein Schlachtfest fiir robuste Magennewen Splatter House (PC-Engme)

METZEL-MANIA

Splatter House

Eme riihrende  Entfiih-
rungsgeschichte, ein Hak-
kebeil-schwingender Psycho-
path mit einer Eishockey-
Maske und ein Spukhaus vol-
ler schleimiger Monster sind
die Zutaten der neuesten
Spielautomaten-Konvertie-
rung fiur die PC-Engine. In
"Splatter House"” wurde dem
jungen Mann namens Rick
Taylor die Freundin von fie-
sen Monstern entfithrt. Der
ist natirlich sauer, also
macht er sich auf den Weg,
um das Madel zu befreien.
Durch sieben Levels muB er
sich prligelnd gegen fliegen-
de Blutegel, Zombies, ange-
moderte Hunde, mutierte Fle-
dermduse und fliegende
Kopfe zur Wehr setzen. Ein
gezielter Fausthieb oder ein
schneller  Tritt  genligen
meist, um die Angreifer in

Zermatschte Kdpfe,
blutgierige Zombies
und eine Hinter-
grundgrafik, die ei-
nem Horroflim ent-
sprungen scheint,
sorgen fiir ein wohli-
ges Schauergefiihl.
Die Grafik ist detail-
liert (manchmal
schon zu genau),
die Sprites schon

groB und der Sound ordentilch

Was die Metzelei aus dem Gros
der "Hack'n Slay”-Programme

blutigen Schleim zu verwan-
deln. Ab und zu liegen in dem
Haus zusétzlich feine Gegen-
stdnde herum, mit denen un-
ser Held noch besser auf
Monsterjagd gehen kann. So
findet er Holzlatten, Speere,
Schraubenschlissel, Flei-
scherbeile odersogarein Ge-
wehr. Am Ende jeder Spiel-
stufe gibt es ein besonders
scheuBliches Monstrum, das
erst erledigt werden muB, be-
vor es im néchsten Level wei-
tergeht. Um seine Freundin
zu befreien, stehen Rick Tay-
lor drei Leben zu Verfiigung.
Wenn alle drei Leben futsch
sind, kann mit fiinfmal " Con-
tinue” an alter Stelle weiter-
gemetzelt werden. Dadurch
wird splatter House allerdings
etwas leicht. Nach kurzer Ein-
spielphase kommt man leicht
bis zum letzten Level. mh

hervorhebt ist eine
fantastische Spiel-
barkeit. Die Steue-
rung ist wunderbar
genau, die Kolli-
sionsbabfrage groB-
zligig und  der
Schwierigkeitsgrad
148t auch ungelib-
ten Spielern eine
groBe Chance. Zar-
te Gemiter sollten
allerdlngs um das Programm
einen Riesenbogen machen
(wegen der Grafik).

PC-ENGINE
Grafik: 69%

Genre: Action
Hersteller: Namcot, Zirka-Preis: 110 Mark

Sound: 66%

POWER-WERTUNG: 72%




link scrollt der Bildschirm

von unten nach oben,
wahrend der Spieler hektisch
sein Mannchen aus der
SchuBlinie kurvt — ”Psycho
Chaser” von Naxat Soft ist
ein astreines Ballerspiel. Mit
einer Tlicke: Nicht nur die Be-
rihrung mit dem zahireich
vorhandenen "Feind” ist tod-
lich. Auf dem Spielfeld liegen
Hindernisse, von denen man
sich nicht Uber den unteren
Bildschirmrand abdrangen
lassen darf. Per Knopfdruck
wahlt man zwischen vier Waf-
fensystemen aus. Da gibt's
den Flammenwerfer, der sich
als "NormalschuB” gut be-
wahrt hat. Nummer 2 ist ein
DreierschuB nach hinten mit
einer sparlichen Frontalkano-
ne, gut gegen riickwartig an-
greifende Formationen. Wer
nicht so gut im Zielen ist,

Viel Miihe mit der
Grafik haben sich
die Programmierer
von "Psycho Cha-
ser” nicht gegeben:
Meist gibt's dassel-
be Sprite einen Bild-
schirm weiter noch-
mal in Griin. Doch
das 146t sich ver-
schmerzen, denn
der Spielflu st

Chaser

schaltet auf die Lenkrakete
um, die allerdings im ent-
scheidenden Moment meist
am anderen Ende des
Schirms rumkurvt. Dann
gibt's einen Kringel-SchuB,
der dem Sprite die Flanken
freihalt, dafur ist man vorne
und hinten schutzlos. Zu gu-
ter Letzt zischen dem Psycho
Chaser Raketen aus der Huf-
te — bei soviel BeschuB
platzt das Alien bestimmt
schon vor Wut. Wenn man
bestimmte  Kapseln

Ende des Levels oder nach
dem Verlust eines Lebens
seinen SchuB ausbauen. Ne-
ben dem obligatorischen
Obergegner bietet das Pro-
gramm in den sechs Levels
einen Zwischengegner und
manchmal sogar einen

Zwischen-Zwischengegner.al

Frust pendeln.
Manche Stellen in
héheren Levels sind
auf den ersten Blick
schwer; doch wenn
man auf die richtige
Bewaffnung um-
schaltet, ist auch
diese Stelle schnell
gemeistert, Durch
diese taklische No-
te gewinnt Psycho

auf-
nimmt, kann man nach dem

=2

Mit Beibooten ist das Leben ein ganzes Stiick leichter (PC-Engine)

FEURIGE GEDANKENSPIELE LUST ODER FRUST =

: ie Riege der Ballerspiele
fur die PC-Engine ist um

ein weiteres Modul reicher.
Der erste Streich vom Soft-
ware-Neuling Big Don heiBt
"Formation Armed F” und er-
innert vom Spielaufbau in ei-
nigen Punkten an den Klassi-
ker "Gunhed”. Sieben stets
vertikal scrollende Level wol-
len bewaltigt werden. Wie es
sich fir einen anstdndigen
Ballerspiel-Level gehort,
tummeln sich dort scharen-
weise Aliens (von putzig klein
bis protzig groB). Von Zeit zu
Zeit verirrt sich ein Behalter
auf das Spielfeld, der unter
BeschuB ein Extra-Symbol
ausspuckt. Im Gegensatz zu
Gunhed sind die Extras aller-
dings wohlweislich verteilt.
So sind manche Hilfen erst
ab Level zwei oder drei im An-
gebot — immer auf die ent-

Obwohl "Formation
Armed F” auf den
ersten Blick wie ein
08/15-Ballerspiel
wirkt, entpuppt es
sich nach einiger
Zeit als gut durch-
dachtes und eigen-
stdndiges Action-Ver-
gnigen. Das Extra-
waffen-System ist
ausgefeilt und er-

sprechenden Feinde abge-
stimmt. Das wichtigste Extra,
zwei aut Wunsch nach oben
oder unten positionierbare
Beiboote (die zudem feindli-
che Schusse abhalten), trifft
man dagegen standig an.
Wer dieses Extra taktisch ge-
konnt einsetzt, der kann sich
die Arbeit mdchtig erleich-
tern. AuBerdem im Angebot:
Laser, Seitwarts- und Schrag-
schuB. Die einzelnen Aliens
sind von Level zu Level ver-
schieden und greifen unter-
schiedlich an. Die Hinter-
grundgrafik ist ofters nicht
nur schmiickendes Beiwerk,
sondern birgt dank Felsen-
riffs oder giftigen Ausdiin-
stungen Gefahren. Leider
wird bei Formation Armed F
keine Continue-Option gebo-
ten, obwohl man sie meist bit-
ter nétig hatte. mg

schend abwechs-
lungsreich. Die Gra-
fik steigert sich von
"unterer Standard”
bis hin zu "unbe-
dingt ansehen”. Ei-
nes solltet |hr vor
dem Kauf allerdings
bedenken: Forma-
tion Armed F ist hol-
lisch schwer und er-
laubt keine Conti-

laubt manch taktische Varian-
te. Zudem sind die sieben Le-
vels recht lang und (berra-

nue-Anwendung. Bei ungeilb-
ten Spielern kénnte daher
schnell Frust aufkommen.

Chaser ganz erheblich. Fazit:
Ein wirklich feines Spiel — mir
hat’s viel SpaB gemacht.

sehr fein ausgekligelt. Psycho
Chaser |aBt den Spielerim rich-
tigen MaB zwischen Lust und

Genre: Action Genre: Action
Hersteller: Naxat, Zirka-Preis: 110 Mark Hersteller: Big Don, Zirka-Preis: 110 Mark
PC-ENGINE PC-ENGINE 76%
Grafik: 64% Sound: 60% POWER-WERTUNG: 75% Grafik: 68 % Sound: 63% POWER-WERTUNG: 76%
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Der PaB bleibt ungescheh’n, wer hat den Ball geseh’n? (Sega) Kein vélliger Fehlschlag, aber ein satter Bﬂckschlag (Nintendo)

Fighting Golf

. Dieses zweite Foot-
| ball-Modul fiirs Ma-
ster Systemist deut-
lich besser als sein
fader  Vorgédnger.
American Pro Foot-
ball bietet alle wich-
tigen Regeln und
Features dieser von
Taktik  geprégten
Mannschaftssport-
art. Die Steuerung

ist erfreulich prazise, und die

Vogelperspektive

optimalen Uberblick. Geiibte

EGA ﬁ\;’i!i‘L:aTER SYSTEM
Afik: 67 % n

Spieler dirften den

Computer meist
schlagen und der
Schwierigkeitsgrad
ist nicht einstellbar.
Von diesem Manko
abgesehen, eine
empfehlenswerte
Sportsimulation,
die zudem mit un-
freiwillig komischer
Prosa auf der Pak-

kungsriickseite unterhalt ("Du
spirst Deinen heiBen Atem
durch die Schutzmaske...”).

_73%

’

rfolgreiche  Profi-Golfer

gibt's wie Sand im Bun-
ker. Entsprechend lang istdie
Liste von Schlagmatadoren,
die als Paten flr Golf-Simula-
tionen fungieren. Nach Nick
Faldo, Jack Nicklaus und
Greg Norman hat nun auch
dergute Lee Trevino sein Ser-
vus auf eine Spielepackung
gesetzt. ”Lee Trevino's Figh-
ting Golf” ist das neueste
Sportspiel fiirs Nintendo En-
tertainment System und ent-
puppt sich dem kampferi-
schen Titel zum Trotz als
friedliebenes Programm, bei
dem wiitende Verlierer ihren
Schldger nicht dem Gewin-
ner um den Hals knoten. Es
gibt zwei Golfplatze mit je 18
Lochern. Bis zu vier Spieler
kénnen sich ein Turnier im
normalen Stroke-Modus lie-
fern (wer die wenigsten

Im Vergleich zum
betagten Golf-Mo-
dul, das seit ein
paar Jahren von
Nintendo angebo-
ten wird, bietet Figh-
ting Golf keine nen-
nenswerten  Fort-
schritte. Solide ist
die Steuerung,
doch vorsintflutlich
mutet die Grafik an,

lahm ist der Spielablauf und
unerbittlich penetriert eine Me-
lodie ibelster Dudel-Klasse die

Schlage bendtigt, gewinnt)
oder im besonders reizvollen
Nassau-Modus antreten. Bei
letzterem wird mit Punkten
gerechnet. Neben Punkten
fiir gute Schlagleistungen
werden Bonuspunkte fiir be-
sonders weite Schldge und
Hole-in-Ones (Einlochen mit
dem ersten Schlag) vergeben.
Die unkomplizierte Steue-
rung erlaubt nach links und
rechts angeschnittene sowie
besonders hohe und niedrige
Schldage. Vor Spielbeginn
habt Ihr die Wahl zwischen
vier Spielfiguren. Auf dem
Platz werden alle wesentli-
chen Aspekte des Golfsports
von der stattlichen Schlager-
auswahl bis zu verschiede-
nen Geléndearten (kurzhalmi-
ges Edelgriin nebst Gestriipp
der Giteklasse ’ Mlschwald”)
bedacht. hi

Gehdrgénge.  Tritt
man alleine an,
spielt ungefragt ein
Computergegner
mit, was zu zahlrei-
chen Zwangspau-
sen fihrt: Der Bur-
sche hat’s nicht ge-
rade eilig, seine
Schldge auszufih-
ren. Fighting Golfist
spielbar, aber mit
Schénheitsfehlern en masse
“gesegnet”. Nur fiir einge-
fleischte Golf-Fans.

Genre:

NINTENDO
Grafik: 39% Sound: 26%

Hersteller: SNK, Zirka-Preis: 100 Mark
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Egal, ob Flink-Fin-

ger oder schlaues
Kopfchen: Die Arcade-Neu-
heiten bieten fiir jeden die
richtige Herausforderung.

ach Dutzenden von inoffi-

2|ellen "Tetris”-Nachfol-
gern, tritt nun der rechtméBige
Thronfolger auf den Plan. Fast
zwei Jahre Denkpause gonnte
sich der russische Program-
mierer Alexij Paschitnow, der
der Spielewelt das wohl bis-
lang beste Geschicklichkeits-
Suchtspiel bescherte: Tetris
war ein Kniller. Mit "Hatris”
versucht er, an seinen Erfolg
anzukniipfen — was ihm
durchaus gelingen konnte.

Das Programm erinnert auf
den ersten Blick stark an Tetris,
spielt sich allerdings deutlich
anders. Am unteren Bild-
schirmrand warten, sauber
aufgereiht, sechs Kopfe auf ei-
ne schiitzende Bedeckung. Es
gibt sechs verschiedene Hut-
Typen: einen hohen Zylinder,
einen gelb-griinen Strohhut,
ein blaues Béret, einen bunten
Zauberhut, einen schmucken
Schlapphut und zu guter Letzt
eine goldene Krone.

Und da kommen sie schon:
Von oben fallen sie in immer
neuen Kombinationen lang-
sam zu Boden. Denn im Ge-
gensatz zu Tetris kommen im-
mer zwei Hite gleichzeitig. Ein

. Druck auf den Feuerknopf, und
die Deckel wechseln ihren
Platz. Mit dem Joystick kann
man beide nach links oder
rechts verschieben. Jeder ver-
braucht unterschiedlich viel
Platz auf dem Bildschirm —
das flache Béret sehr wenig,
der spitze Zauberhut sehr viel.

1327

Die Kunst besteht nun darin,
die unterschiedlichen Kombi-
nationen so zu stapeln, daB ein
Zylinder Uber einem Zylinder
und ein Beret liber einem Beret
zu liegen kommt — klingt ganz
einfach, ist aber tlickisch. Sta-
pelt man fiinf gleiche Hiite
Ubereinander, verschwinden
sie und machen Platz fiir neue.
Hat man trotz aufkommender
Hektik eine gewisse Zeit
durchgehalten, darf man einen
Hut-Typ verkaufen. Dadurch
verschwinden alle des ange-
wahlten Typs vom Schirm, der
Rest rutscht nach unten und
l6st so manchmal eine erfreuli-
che Kettenreaktion aus. Von
Zeit zu Zeit erscheint eine klei-
ne Flamme, mit der man prima
einen falsch plazierten Hut ab-
fackeln kann. Das gilt aller-
dings nichtfiir die Krone — Me-
tall brennt eben nicht. Hatris
machte beim Testspielen einen
hervorragenden Eindruck. Die
alte Tetris-Sucht wurde mit der
neuen, witzigen "Zwei Hite
gleichzeitig”-Komponente er-
weitert. Jeder, der ein Mark-
stlick (brig hat, sollte einmal
Hatris spielen.

Im Kielwasser der Tetris-
inspirierten Spiele schwimmt
auch Segas neuester Streich.
Er belegt, daB es nicht nur
Adaptionen von Automaten auf
Heimcomputer, sondern auch
umgekehrt gibt. Sega machte
sich mit "Columns” an die (in-
offizielle) Umsetzung von " Co-
loris”. Das Spielprinzip ist eine

flopoTHe APY3bH!
[ipMaTHO 0CO3HABATE YTO

10 APYTYK CTOPOHY
oxeaHa, B CIIA Tak
HHOTO MWGUTER MOMX

Hrp.

DEAR FRIEND
1T IS PLERSANT TO KN-
S1DE OF THE OCEAN IN R-

MERICA THERE ARE MAMN=-
Y HDMIRERS OF MY GAMES.

Der Tetris-Erfinder bedankt sich héflich

Die neue Action- Herausmrderung von I(onernl "Lightning Fighters”

Mischung aus "Tetris” und
"Klax”: Eine Reihe von drei
bunten Steinen fallt langsam in
einen Becher. Per Knopfdruck
wechselt man die Reihenfolge
der Steine aus. Man versucht
nun, sie so zu schachteln, daB
mindestens drei der gleichen
Farbe Ubereinander liegen.
Das gilt auch flir waagrechte
oder diagonale Kombinatio-
nen: Liegen mehr als drei

gleichfarbige Steine nebenein-
ander, werden sie abgebaut.
Die Kristalle verschwinden; da-
fir gibt’s Punkte. Von Zeit zu
Zeit erscheint der "Magic Je-
wel”. Je nachdem, wo man ihn
plaziert, verschwinden alle
Steine dieser Farbe — sehr
praktisch. Man kann in drei Le-
vels beginnen; der erste ist fur
ein erstes Testspielen genau
richtig. Anspielen lohnt sich.

VAV



Ein Schnappschufl von Capcoms
Baller-Panik ”1941”

Weniger friedlich gibt sich
Capcoms jiingster SproB. An
die vertikal scrollende Baller-
Panik "1941 — Counter At-
tack” sollten sich nur Action-
profis wagen. Gelegenheits-
spielern blinkt das "Game
Over” schneller entgegen, als
sie einmal auf den Feuerknopf
tippen konnen. Auch wenn der
Partner mitmischt, erh6ht das
die Uberlebenschancen nur
geringflgig. Das eigene Flug-
zeug sieht sich von Beginn an
mit Feindformationen konfron-
tiert, die dem coolsten Vetera-
nen den AngstschweiB ins Ge-
sicht treiben.

Ein Hut fir alle Fille bei "Hatris”

TOMATENSPIELE

SET 000 |

How 10 PLAY

ot SOREMREAT -t i i
R

Auch beim Tetris-Nachfolger ”Hatris” diirfen zwei Spiéler gleichzeitig ran °

Solite man trotz aller Widrig-
keiten die erste Mission Uber-
stehen, warten flnf weitere
halsbrecherische Abenteuer,
die zwar hiibsche Grafiken und
noch mehr Gegner bescheren,
spielerisch allerdings nichts
Neues bieten. Zum Gliick ist
man nicht gleich nach dem er-
sten Treffer erledigt, sondern
wird mit Energieabzug bestraft
— dafir gibt’s nur ein Leben.
Wer in der unilbersichtlichen
Landschatt, die mit Trtimmern,

Rauchschwaden, Schissen
und Flugzeugen zugedeckt ist,
den Uberblick behalt, der kann
sich von Zeit zu Zeit ein Extra
beschaffen. Die meisten ha-
ben eine bedeutende Auswir-
kung: Euer Flieger ballert éfter
und tédlicher.

Zum SchluB wollen wir Euch
einen ersten Eindruck von Ko-
namis neuem Actionspiel ver-
schaffen. "Lightning Fighters”
ist ein reinrassiges Baller-
Spektakel, bei dem man zu

Titel  Hersteller ~ Beschreibung Wertung
1941 Capcom Sehr schwierige, vertikal scrollende Baller-Orgie

ohne Glanzpunkte fir bis zu zwei Spieler. durchschnittlich
Columns Sega Arcade-Version des " Tetris”-Verschnittes "Coloris".

Kein Prachtstiick, aber unterhaltsam. empfehlenswert
Hatris Video Systems Offizieller "Tetris"-Nachfolger: Pfiffige Geschick-

lichkeitsgriibelei mit Suchtcharakter. hervorragend

Die Rangfolge der Wertungen: "hervorragend”, "

E2ZAY

emplehlenswert”, "durchschnittlich”, "fir Fans” und "mangelhaft™.

zweit gleichzeitig antreten
darf. Als Endziel habt Ihr einen
"Techno-Drachen™ vor Augen,
der nach mehreren Leveln Eu-
re letzte Bewédhrungsprobe ist.
Vorher solltet Ihr Euch mit Ex-
trawaffen gut eindecken. Ne-
ben den obligatorischen
Dauerfeuer- und StreuschuB-
Extras steht zur kurzzeitigen
Anwendung ein extrem breiter
Laser zur Verfigung. Beson-
ders empfehlenswert ist zu-
dem der "Dragon Laser”. Wird
er aktiviert, huscht ein Dra-
chen elegant ubers Spielfeld
und legt sich mit den Gegnern
an. Grafisch kann Lightning
Fighters mit anderen Neuhei-
ten problemlos konkurrieren.
Ob er spielerisch das hélt, was
die Grafik verspricht, werden
wir in einer der nachsten Aus-
gaben verraten.

mg/al
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Auch im Programm: Der
Test von U.-S. Gold’s
”Dynasty Wars”.

ki
+ [}
erscheint am

13. Juli 1990

<
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Was taugen die Super Grafx und
die dafiir erhdltlichen Spiele?

. e ggguamw
| HOREY: e
cunmsacs-

KOSTRUH:

Strategle und Takhk bei "Imperium”

n einem Monat

konnt |hr  wahr-
scheinlich mit folgenden Themen rechnen:
Wir berichten iber die 16-Bit-Umsetzungen
des Strategie-Klassikers "M.U.L.E.”, das in
Insiderkreisen als bestes Wirtschaftsspiel al-
ler Zeiten gehandelt wird. Ein praller Aktuell-
Teil (inklusive des Messeberichtes von der
CES in Chicago), tonnenweise Spieletests
(darunter der Strategie-Hit " Imperium”) und
32 Seiten prachtvolle Power-Tips sind auBer-
dem im Programm. Die Videospielfans kén-
nen sich neben aktuellen Modulkritiken auf ei-
nen ausfihrlichen Test des PC-Engine-
Nachfolgers "Super Grafx" und die Vor-
stellung des revolutiondren Videospielsy-
stems "Neo Geo” von SNK freuen. Fir
Nintendo- und Game Boy-Besilzer haben wir
eine faustdicke Uberraschung auf Lager.

AV,
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BINE UNGLAUBLICHE AUFGABE ... EINE UNVORSTELLBARE WELT!

_ DIE sBOSU«
AN IHRE GEIS’
Ein Spiel der Strategle,
Philosophie und
Ppsychologischen
Geschicklichkeit.

en Sie die

Hunst der Bosu, oder
verzichten Sie auf jede
Hoffnung, Ihr Crystallion
U erreichen. £

DIE FINSTERE UNTERWELT.

“Gesellschaft von
Orodrim befordern-
und die weitere Reise
ermoglichen.”
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