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B Kad ir kaip buty keista, net ir di-
dziausius PC gerbéjus daznai traukia
konsoliy pasaulis. Juk daugelio jy vaikysté
pra¢jo spoksant i televizoriaus ekrana,
spaudziant dzoistika, greta pasidéjus “Atari
2000”. Ak, kokie anuomet buvo Zaidimai. ..
Ir Stai, regis, daug kas gali pasikeisti: “Sega”
isleidzia 128 bity priedéli — “Dreamcast”
sistemq. Taigi §is skyrelis skiriamas kaip
tik naujos kartos priedéliy pasauliui. 13
pradziy kalbésime tik apie “Dreamcast”,
taciau véliau galbit pristatysime ir “Play-
Station 27, apie kurj tinkle jau seniai
sklando gandai.

B Japonijoje jau parduota 150 tikst.
egz. “Dreamcast™, o uzsakymai vis nesi-
liauja plaukti.

B Drew Markhamas, “Xatrix” kompa-
nijos prezidentas, papasakojo apie savo
planus, susijusius su kai kuriy projekty pri-
taikymu naujoms Zaidimy platformoms —
tokioms kaip “Dreamcast” bei “PlaySta-
tion2”. “Ag labai daug tikiuosi i§ Sios, be
abejonés, milziniskos naujovés — priedéliy,
pakelsianciy grafinio vaizdo lygj, — sako
Jis.— PavyzdZiui, tokio zaidimo kaip KING-
PIN sistemos reikalavimai pernelyg dideli
dabartinéms konsoléms, o ileide jj tik PC
vartotojams, atsidurtume aklavietéje. Prie-
deliai turi vieng esminj pranasuma — kur-
damas zaidima, tu tiksliai zinai, i kurig
sistemg orientuotis. Taigi a§ nuoSird#iai
viliuosi, jog Sios dvi sistemos i§judins Zai-
dimy pasauli.” KINGPIN bus pradétas par-
davinéti 1999-yjy pasasarj.

W Naujas “Sony™ firmos “PlayStation
27 Cipas kuriamas korporacijoje “Tochiba”.
Jis naudoja MPEG 2, be to, suzinota apie
DVD formata, kurio jdiegimas dar tik
pradedamas.

B Kompanija “Sony™ kelioms japony
kir¢joms — firmoms “Rare”, “Square”,
“Capsom”™ — pasiiilé savo roolkit g, skirta
“PlayStation3™ Zaidimams kurti. Taéiau
Amerikos padaliniai neigia §i fakta ir
dievagojasi negirdéje apie jokius toolkit ‘us.

B Pastaruoju metu klaidZioja gandai
apie tik “PlayStation 2™ platformai kuria-
mg CHRONO TIGER tesini. Kol kas nezi-
noma nei isleidimo data, nei jokiu kity
detaliy. TacCiau toks Zingsnis i3 tiesy galéty
labai padéti “Sony™ kompanijai arSioje kon-
kurencingje kovoje su “Sega”.

B Pagal iSankstinius duomenis, naujasis
“Toshiba™ procesorius, skirtas “PlayStation
27, veiks su 128 bitais. “Tochiba™ ir “Sony”
rengiasi paskelbti pagrindines $io “monstro™
charakteristikas jau vasario ménes.

B Dar nebaigta aStuntoji FINAL FAN-
TASY dalis, o “Square™ jau 7ada iki $iy mety
pabaigos isleisti devintaja. Neoficialiy Sal-
tiniy duomenimis, devintoji dalis i§ pradziy
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bus sukurta “Dreamcast” platformai ir tik
2000-aisiais iseis PC skirta versija.

B “Dreamcast” skirty projekty sarasas:

* D-JUMP (“Ubi Soft”) — zioploko
medinio zmogeliuko, primenancio Burati-
na, nuotykiai;

* DRAKAN (“Psygnosis™) — nuo-
stabios Amazonés skrydziai ant drakono
nugaros ir kelionés zeme. Dar vienas fan-
tastinis TOMB RAIDER klonas;

* DYNAMITE ROBO (“Earashi”) —
treCiojo asmens Saudyklé su pritrenkianciais
specialiaisiais efektais;

* ELEMENTAL GIMMICK GEAR
(Hudson™) — japony RPG, pasakojantis
kiausinj panaSaus roboto istorija. Kautynes,
nuotykiai ir truputis meilés;

* ENTERTAINMENT GOLF (“Bot-
tom Up™) — golfo imitatorius;

* EVOLUTION (*“Sting”) — RPG su
i§ koto vertiancia grafika ir jdomiu siuzetu;

* AGARTHA -— $iuo metu dar labai
mazai zinoma apie §§ RESIDENT EVIL
klona;

* AKIHABARA DENNO-GUMI PA-
TA PIES (“Sega™), — autoriy teigimu, tai
torty rijimo imitatorius;

* AKOLYTE (“lonos™) — arkada.
pasakojanti apie nelinksma Zmonijos ateitj;

* BLOOD BULLET: HOUSE OF TE-
HE DEAD GAIDEN (“Sega™) — pagar-
s¢jusi Saudyklé Zaidimuy automatams.
“Dreamcast” versijoje bus daugiau kraujo,
lavony ir nutraukty galvy;

* BLUE STINGER (“Climax”) — pui-
kios grafikos RPG su arkados ir RESIDENT
EVIL elementais;

* BURNING RANGERS 2 (“Sega™) —
kadaise gan populiaraus “Sega Saturn”
zaidimo tesinys;

* CARRIER (“Jaleco™) — jdomiis nuo-
tykiai su gausybe RPG elementy;

* CHO HAMARU GOLF (“Sega™) —
golfo imitatorius. Kas gali biiti maloniau
po sunkios darbo savaités?

* CLIMAX SANDER (“Climax™) —
ZELDA klonas su nuostabia grafika, sukur-
tas animacijos stiliumi;

* COOL BOARDERS (“UEP System™)
— snieglentés, labai patobulinta grafika;

* CRACK 2 (“Sega™) — kol kas nieko
nezinoma, isskyrus pavadinima;

* D2 9 ("Warp™) — vienas i§ geriausiy
§iy mety nuotykiy zaidimy su pribloskiancia
grafika ir nejprastu dizainu:

* DAYTON USA 2 (“Sega”) —popu-
liariy lenktyniy tgsinys;

* DIGITAL HORCE RACING NEWS-
PAPER (“Shouei Systems™) — vienas i§

jojimo imitatoriy (idomu., kas TAI

zaidzia?);

* AERODANCING
skrydziy imitatorius;

* AGARTHA RESIDENT EVIL
klonas, apie kurj kol kas labai mazai zinoma:

lektuvy

B THE AWAKENING PROJECT liko
be prodiuserio, ir zaidimo kiiréjai, norédami
i§vengti visiSko zlugimo, nusprendé po 5
USD igparduoti CD su Zaidimo beta versija.
Tie, kuriems smalsu dirsteléti, koks gi tai
zaidimas, gali kiiréjy svetainéje rasti pre
alpha varikliuko versija.

B “Monolith” leis RPG, kurio pava-
dinimas — SEPTERA CORE. Zinoma, kad
zaidimas kurtas animacijos stiliumi. Tike-
simés, jog ne tokiu kaip SHOGO.

PC naujienos

B HERETIC II tinkle. “Marceus Whit-
lock” papasakojo sumang keistoka, taciau
gan veiksminga buda, kaip pagerinti 7ai-
dimo per tinkla kokybg. Konsoléje surin-
kite: ‘set c/_frametime ' — ir suzinosite
kadry per sekundg skaiciy. Jeigu jis pakan-
kamai didelis (ne maZesnis kaip 60), ra-
miausiai galite duoti komanda: ‘set col
maxfps30°". Tokiu budu kadry per sekunde
sumazinsite iki 30, uZtat pagerés proce-
soriaus rysys su tinklu. Be abejo, tai smulk-
mena, taciau...

B “Microsoft™ imitatoriui COMBAR
FLIGHT SIMULATOR kompanija **Aaba-
cus” rengia iSkart tris priedus: PACIFIC
THEATER AIRCROFT, FLIGHT SIMU-
LATOR FLIGHT BAG ir perkuria versija
AIRCROFT FACTORY. Visa tai turéty pa-
sirodyti vasario ménesj.

B Mazdaug taip $iuo metu atrodo Ang-
lijos populiariausiy zaidimy devintukas:

1. TOMB RIDER III;

2. HALF-LIFE COMBAT FLIGHT
SIMULATOR:

3. POPULOUS — THE BEGINNING:

4. SETTLERS III;

5. FA PREMIER LEAGUE FOOT-
BALL MANAGER 98;

6. COLIN MCRAE RALLY:

7. TITANIC — ADVENTURE OUT
OF TIME;

8. AGE OF EMPIRES: THE RISE OF
ROME;

9. WORLD CUP 98.

B Naujasis “Interplay Sports™ padali-
nys anonsavo 7vejybos imitatoriy VIR-
TUAL DEEP SEA FISHING. Puikus tri-
matis vaizdas, 13-oje egzotisky Saliy ren-
giamos varzybos, kuriose dalyvaudami su
12-o0s rusiy jaukais galite pagauti 18-os riigiy
zuvy (tarp jy — ir rykliy bei tuny). Visa tai
zvejybos gerbéjai iSvys jau ateinantj pus-
metj.

B “Rawen Software” kg tik is¢jusiam
HERETIC II jau rengia vadinamaji Point
Release'q, kuris: 1) palengvins gyvenimg
mégéjams’ patiems daryti modifikacijas su
keletu plaver.dll, 2) nudziugins pestyniu
gerbeéjus — pagrazins kovy vaizdus, 3)
suteiks galimybe Zaisti per tinkla pasi-
skirs¢ius komandomis, 4) pataisys zaidimo
klaidas — bagus. Beje. jdomu, kas gi tokius
pavélavusius priedus su pataisomis taip gra-
ziai pakrikstijo — Point Release?




B Pastaruoju metu paciy perkamiausiu,
PC duomenimis, zaidimu deSimtukas:

1. DEER HUNTER II 3-D

2. BLUE'S ABC TIME ACTIVITIES

3. BARBIE RIDING CLUB

4. MS COMBAT FLIGHT SIMULA-
TOR

5. BLUE'S BIRTHDAY ADVEN-
TURE

6. RUGRATS MOVIE ACTIVITY
CHALLENGE

7. PLAY WITH THE TELETUB-
BIES

8. CABELA’S BIG GAME HUNTER2

9. MS FLIGHT SIMULATOR

10. MS AGE OF EMPIRES: RISE OF
ROME.

B “Bloodshot Entertainment” —
kompanija, kuria neseniai isteigé 10 is
“JON Storm” i§¢jusiy programuotoju, —
$iuo metu kuria 3D veiksmo Zzaidima pagal
“Psycho Circus” komiksus apie itin garsia
roko grupe KISS. Jis tiks daugeliui plat-
formu. Ji leis “Gathering of Developers™
bei “Take 2 Interactive”.

B Bruse’as Lewisas, GL DOOM
projekto autorius, vis neskuba atskleisti visu
korty ir tik retkarciais apie Si bei ta
prasitaria. Paskutiné Zinia: naujajam jo
zaidimui nebus btina 3Dfx korta, pakaks
bet kokio greitintuvo su Open GL
interfeisu. O atminties reikés ne maziau
kaip 32 megabaitu.

® “Red Storm” kuria karo strategijos
3D zaidima FORCE 21. Zaidéjas turés
pasirinkti, kurios i§ dviejy 2012 metais
tarpusavy besikaunanciy supervalstybiy —
Amerikos ar Kinijos — puséje jis bus.
Kariuomeng bus galima apginkluoti §iuo
metu i§ tikrujy egzistuojanciais ginklais —
nuo tanky iki sraigtasparniy. Vienu metu
teks valdyti 8 pulkus.

B “1C:Geims” pranesa, kad zaidima
BROLIAI PILOTAI. DRYZUOTOJO
DRAMBLIO PEDSAKAIS papilde dar
viena misija. [ béda pateko jasu draugas ir
namigkis — katinas Ziurknuodis: ji pagrobe
virgjas bandytojas Sumo ir ketina panaudoti
savo kulinariniams eksperimentams. Pa-
siruoskite narplioti itin painias ir sudé-
tingas situacijas — antraip vargsas katinélis
bus patiektas su keptomis bulvytémis.

B Kompanija “Dynamix”, kurianti 3D
saudykle STARSIEGE: TRIBES, jau pasieke
beta testavimo stadija. IS daugiau kaip 2000
uzsiregistravusiy savanoriy buvo atrinkta
100 zmoniy, kad padéty nustatyti optimaly
ginkluotés balansa. Ka gi, greit sulauksime
rezultatuy.

B “Ratbag”. fantastisky lenktyniy
POWERSLIDE autoré, patvirtino, jog su-
manymas kurti nauja Sio zaidimo lygiy
rinkinj labai patiko leidéjui.

® Zaidimas COMMANDOS: PEY-
OND THE CALL OF DUTY (COM-
MANDOS: BEHIND ENEMY LINES
tesinys) iseis kovo ménesj, o jo demo ver-
sija jau pasirodé sausio pabaigoj.

B Jau zinoma, kad kaip tik “GT In;
teractive” leis zaidima UNREAL. Ji su

kompanijos “Epic Mega Games” palai-
minimu kuria “Legend”. Tai ne vienintelis
dabartinis “Legend” projektas — dar jie
kuria deSimt nauju UNREAL zemelapiu,
be to, zaidima WHEEL ON TIME (taip
pat su UNREAL varikliuku). O ar pa-
menate legendini SHANNARA?

B Sulaukéme zinutés i§ buvusio “ID”
darbuotojo, dabar tritisiancio “ION Storm™
kompanijoje, Dzono Romero: baigtas
svarbus DAIKATANA kiirimo etapas —
pagaliau visiskai pereita nuo QUAKE prie
QUAKE TI varikliuko (is darbas buvo isties
ilgas ir sunkus). Dabar “ION Storm”,
iséjusius narius pakeitusi naujais, rengiasi
slifuoti multiplayer rezima.

B “Diskretiskieji monstrai” pasidali-
jo nauja informacija apie savo projekta
THE REAL NEVERENTING STORY.
Kaip zinoma, zaidimas kuriamas pagal
garsiaja Michaelio Endo knyga “Begaline
istorija”. Jis iSsiskirs daugialypiu jdomiu
siuzetu ir daugybe Kity nejprastuy dalyky.

W “Sierra”, kuri kuria milziniSky robotuy
imitatoriy STARSIEGE, jau émési beta
testavimo. Kvietiami visi norintys daly-
vauti.

B Oficialiai patvirtinta, kad “Mono-
lith” kurs kruvinojo 3D veiksmo zaidimo
BLOOD 3 tgsinj.

B Praktiskai baigtas kompanijos “Con-
founding Factor” trimac¢io nuotykiy ir
veiksmo zaidimo GALLEON lygiy dizai-
nas. Zaidimo isleidimo data kol kas ne-
skelbiama.

B Baigtas ALLODS lygiy dizainas,
ir dabar galuting versija galima rasti bei
nusirasyti adresu: AlIMap.Exe (1,23 M).

Tam reikia WIN'95/0OSR (tik ne
Win’NT), hi-color ekrano ir jau jraSyto
7aidimo ALLODS: PASLAPTIES ANT-
SPAUDAS.

B Kaip ziurkés i§ skestancio laivo
(atleiskit uz toki Siurksty pasakyma) geriausi
darbuotojai ir toliau béga i§ “ION Storm™
Sikart — Jeffas Wandas, kuris i5¢jo i “Red
Storm Entertainment” ir prisidéjo prie
RAINBOW SIX tesinio kiirimo. Regis, ir
dabar buvo apsieita be skandalo — visi
visiems linki tik gera.

B Nekomerciné organizacija “deCy-
ber”, kurios specializacija — kurti lygius
jvairiems zaidimams, — baigusi UNREAL,
pradéjo dirbti prie HALF-LIFE ir jau
padaré pirmaji Sio zaidimo lygi.

B “Canopus” rengiasi pasitraukti i§ 3D
greitintuvy rinkos ir visa démsj skirti skait-
meninéms vaizdo (DV-REX) sistemoms.
Tai susijg su tuo, kad kompanijai nepavyko
sudaryti né vieno OEM kontrakto. “Cano-
pus” jau nebe gamina Pure3D II, greitai
negamins ir Spectros.

B Regis. daugiau niekas nebesistebi, kad
“Katmai” dabar i8didziai vadinasi “Pen-
tium I1I” — “Intel” labai daug pinigy in-
vestavo i §i prekeés zenkla. Puiku, kad ir
pagal padétj “Katmai” yra kaip tik tarp
“Celerono” ir “Xeono” — ten pat, kur ir
“Pentium 1. Beje, patikimy Saltiniy
duomenimis, “Pentium I1I” (vadinsime ji
taip) kainuos maziau, nei dabar kainuoja
“Pentium 11" (oficiali pastarojo kaina —
459 USD). Tai skamba ganétinai jtikimai,
ypa¢ turint omeny, jog mazdaug tuo pat
metu pasirodys ir tiesioginis “Pentium 111"
konkurentas — AMD K6-3.

Kaunas tel.: 207205, 209891;
Viinius tel.: 611800, 630783;
Kiaipéda tel.: 213333, 295409;
Panevézys tel.: 424363;
Siauliai tel.: 433995.
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FLY! léktuvai nebuvo kuriami tiksliai
pagal kokj nors vieng realy modelj,
nepaisant to, §is imitatorius yra ganétinai
tikroviskas. Nors kabinoje esanéiy
mygtukuy, jungikliy ir sverty paliesti
negalima, lektuvai atrodo visiskai tinkami
uzduotims vykdyti. Per radija nuolatos
bendraujant su oro keliy operatoriais bei
pilotais, net mintis neSauna, jog $ie balsai
— ne gyvy zmoniy, o tik kompiuterio
valdomuy personazy. Taigi jsitaisykite
kuo patogiau ir pasirenkite tikram
nuotykiui: i§ paukscio skydzio mégautis
musy planetos vaizdais, virtualiojoje
padanggje susitikti kitus pilotus —
tikrus Zzaidéjus. I$sirengus i tokia
ekspedicija, i pagalba jums ateis istisas
labai tikroviskai sukurty navigaciniy
prietaisy rinkinys. Zodziu, §is zaidimas
sumodeliuotas naujoviskai ir isties
idomiai.

Zinoma, iskart kyla klausimas, ka gi
reiSkia “naujoviskai”. Kaip kuriami
Siuolaikinés aviacijos, pastaruoju metu
pasiekusios tokiy auk$tumy, imitatoriai?
Na, visy pirma norisi pabrézti, kad
pagrindiniai aviacijos principai per
pastaruosius kelis deSimtmecius i§ esmés
nepakito. Nors globalinés navigacijos
sistemos (GPS) po truputj keicia
senesnius metodus, kuriy pagrindas buvo
NAVAID navigaciné sistema, bet Piloty
mégéjy federacija (FAA) artimiausius
kelerius metus dar nesirengia pereiti prie
GPS. Nepaisant to, naujujy
aviaimitatoriy (ir paprastesniy, ir labai
sudeétingy) kiiréjai vis délto negalés
visiSkai ignoruoti esminiy aviacijos
laiméjimy. Geriausiu atveju leistina
islaikyti status quo, nes populiariausi
imitatoriai jau pakendiamai modeliuoja
lektuvy skrydzius.

“Terminal Reality”, kurdami savo
naujaji imitatoriy FLY!, modeliuodami

lektuvy judéjima, stengési atsizvelgti
1 visus Siuolaikiniy PC technologijy
pranaSumus ir pateikti kuo
smulkesnj vaizda. “Mes manom,
kad silpnyjy viety isvengsime, nes
isnaudojome visas Siuolaikiniy
technologijy galimybes, ypa¢ PC ir
3D greitintuvy pranaSumus, — sako
Ricardas Harvis, vyriausiasis
“Software” inzinierius. — Kalbant
apie FLY!, tikimés, kad mums
pavyko sukurti itin kokybiska
imitatoriy, kur vienodai gerai
sumodeliuotas ir lektuvo skrydis, ir
iSorinis jo vaizdas, be to, puikiai bei
tikroviskai atrodo tiek piloto kabina, tiek
peizazas.”

Taip tikroviskai sumodeliuoti
lektuvo skrydj pavyko dar ir dél to, kad
buvo atsizvelgta | jvairiausiy tikry
lektuvy skrydziy charakteristikas ir
duomenis apie juos, kuriuos pateiké
lektuvy konstruktoriai. Zaidime pateikti
penki civilinés aviacijos léktuvai:
“Cessna Skyhawk 172R” (su vienguba
atrama), “Piper Malibu Mirage” (su
vienguba atrama), “Piper Navajo” (su
dviguba atrama), “Raytheon/Beechcraft
King Air 200” (su turbovarikliu) ir
reaktyvinis “Cessna Citation 10”. Kodél
buvo pasirinkti kaip tik Sie léktuvai?
“Mes manome, kad vidutinis pilotas
mégeéjas taip galés jvertinti jvairiy tipy
lektuvus — tai, su kuo jis galéty
susidurti tikrovéje, gaves

Va
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asmening skraidymo licencija.
Paskui jis galés susipazinti su
sudétingesnémis masinomis ir
paciais galingiausiais
léktuvais, turinéiais turbo bei
reaktyvinius variklius, —
aiSkina Harvis. — Mes ty¢ia
kol kas palikome nuosaly
reaktyvinj 1.0 versijos
gigantq: véliau ketiname
visiskai tiksliai atkurti §j
milzing su visomis
specifinémis jo navigacinés
sistemos smulkmenomis.”

Harvis jau regi virtualivosius pilotus,
susikaupusiais veidais besirenkanéius
lektuva, paskui imancius studijuoti
instrukcija, o tada tikrinan¢ius léktuvo
duomenis: skrydzio kokybe, ilguma, kiek
degaly sudegina pasirinktasis Iéktuvas,
kokiy apribojimy reikés laikytis. Ar, jo
nuomone, projekto autoriai liks
patenkinti jdéto darbo rezultatais? “O
taip, visiSkai. Tie, kurie teigia, kad
modeliuoti esamuoju laiku — daugiau
negu paprasta, vis délto siek tiek
perdeda, — sako Harvis. — Net
paprastuciam analoginiam davikliui,
sumodeliuotam tiikstan¢iu kadry per
sekunde, gali ko nors triikti. Imitatoriai
buvo sugalvoti tam, kad sedédami prie
stalo galétume tikroviskai patirti jvairius
mus supancio pasaulio reiskinius. Deja,
esamojo laiko Zzaidimy projektai, net tie,
kuriy kainos sickia milijonus, tiesiog
neimanomi be Siokiy tokiy kompromisuy.
Nepaisant viso to, man regis, mums,
skirtingai nei kity PC imitatoriy
autoriams, pavyko daugelio ju i§vengti.
Mums be galo daug laiko ir jégy kainavo
pastangos kuo tiksliau imituoti patj
skrydj ir navigaciniy prietaisy darba.” |
kiekviena lektuvo modelj imontuota GPS
navigacingé sistema akimirksniu nustatys
tikslius navigacinius jiisy léktuvo, kad ir
kuriame Zemés rutulio taske batuméte,
duomenis. Be to, i$§ acrouosty gaunama
informacija bei NAVAID sistema
garantuos dar tikresnj skrydzio pojitj. O




dar labiau jj sustiprins tiksli paros kaita
bei jvairios oro salygos. Tai puiki proga
i§ tikryjy pasimokyti valdyti lektuva,
esant jvairiam matomumui. Taip pat
labai malonu bendrauti su Zemés
dispeceriais bei kity skraidymo aparaty
pilotais, ypac jeigu jie — tikri zaidéjai, o
ne kompiuterio valdomi personazai (juk
kaip tik to laukia visi iki vieno skrydziy
on-line rezimu gerbéjai!). Zodziu, biikite
tikri — zaidimas FLY! garantuoja jums
begalg nepamirstamy akimirkuy.

Programuotojai labai pasitengé
sukurti tikroviska aplinka. Zemés
rutulys — tai sfera, kurig dalija ilgumos
ir platumos lygiagretés. Taigi zaidéjai gali
labai lengvai nustatyti tikslias savo
koordinates, pasitelke i pagalba GCN
(Great Circle Navigation) navigacijos
sistema. Harvis perspéja, kad Siaurés ir
Piety asigaliuose yra keli kritiniai
regimumo taskai, nors pilotai gali kirsti ir
Sias sritis. Palydovo nuskanuotas zemés
vaizdas padeés puikiai orientuotis
skrendant tiek zemai, tiek aukstai.
Kuriant zaidima buvo atsizvelgta |
palydovinés LANDSAT sistemos
nuotraukas.

Dalykas, dél kurio daug diskutuoja

aviaimitatoriy mégéjai, — tai piloto
kabina. Daznai nepasitenkinima kelia
pernelyg supaprastintas, be detaliy
vaizdas. Taciau FLY! léktuvo valdymo
kabina toli grazu neprimena paprasto
piesinélio. Tai galingas interfeisas su i§
tiesy veikian¢iomis navigacinémis bei
radionavigacinémis sistemomis, kurj
sukurti padéjo aviakonstruktoriai. Pilotai
galés valdyti visas lektuvo sistemas.
“Tikriems pilotams né trupucio neripi,
ar supantis léktuva peizazas bus vertas
pasigéréjimo, ar ne, — pabrézia Harvis.

— Nes pagrindinis dalykas, ju
manymu, — iSmokti naudotis
navigacine jranga. Kartais
blisimieji pilotai mokomi su
specialiais $almais, kad jie
negalety pasitikrinti pagal vaizda
pro iliuminatoriy. Zodziu, privalu
iSmokti naudotis tik navigaciniais
prietaisais.”

Turédama galvoje tai, jog
lektuvo prietaisai — kone
pagrindinis aviaimitatoriy
dalykas, “Terminal Reality”
nusprendeé atkurti juos kuo
tiksliau, ypac radionavigacinius. “Kai
kurie muisy konkurentai mano, jog kurios
ne kurios piloto kabinos prietaisy skydo
dalys yra svarbesnés uz kitas, — tesia
Harvis. — Bet tai klaidingas pozitiris:
juk jeigu konstruktorius ka nors sukiiré ir
itaisé lektuve, vadinasi, tas daiktas yra i§
tikrujy reikalingas pilotui.” Be to,

reljefas. Buvo sumodeliuotos Ménulio
fazés, mety ir paros kaita, net 400 paciy
rySkiausiy, plika akimi matomy
zvaigzdziy.

Periferiné projekto dalis atlikta taip
pat nepriekaistingai kaip ir programiné.
Puikus atgalinis ry8ys, multiplayer
rezimas, zaidimas “Internete”. Be to,
labai daug ka — peizazus, mety laikus ir
kt. — galima laisvai kaitalioti. “Terminal
Reality” planuoja isleisti failo
specifikacija ir redaktorius iSkart po
zaidimo pasirodymo.

Neseniai “Terminal Reality”
vadybininkas $tai kaip atsake i klausima,
koki tiksla yra nusibrézusi jy kiréjy
grupé. Jis pri¢jo prie atdary dézuciy,
kuriose buvo sukrauti diskai su jvairiais
aviaimitatoriais, ir taré: “Tai — misy

konkurentai. Mes neketiname iSleisti
zaidimo tol, kol jis nebus daug geresnis
uz visa tai, ka ¢ia matote”.

dazniausiai vieno skydo nepakanka.
Daugelyje dideliy Iektuvy jy yra keli:
pagrindinis, virSutinis, apatinis ir
Soniniai, ir visi jie skirtingo dydzio,
turintys nevienoda skaiCiy mygtuky
bei svertuky. Be jokios abejonés, §iuo
atzvilgiu dar né vienas zaidimas
nebuvo taip arti tikrovés kaip FLY!

Turint galvoje, koks vis délto
sudétingas yra §is imitatoriaus, iskart
gali pamanyti, kad jis skirtas tik
patyrusiems zaidéjams, o naujokams,
ko gero, neikandamas. Ta¢iau Harvis
teigia, kad nors zaidimas neturi
treniruociy rezimo, uztat numatyta daug
“karsty” jo valdymo klavisy ir galimybeé
pasikviesti pagalbos (4elp) komanda, kad
naujieji pilotai galéty po truputj viska
perprasti. “Bandymas pakilti reaktyviniu
arba turboreaktyviniu vieno ar dviejy
varikliy léktuvu naujokui bus tikra
beprotybé”, — tvirtina Harvis.
Taigi jums padés specialis
scenarijai, kur léktuvas biina
kokioje nors tam tikroje padétyje,
pavyzdziui, pakilimo take, ir
pateikiami nurodymai, ka tokiu
atveju daryti.

Suprantama, visas $is
sudétingas zaidimas su
interaktyviu rezimu pareikalaus
galingo procesoriaus. Siaip
minimalis techniniai reikalavimai
yra tokie: vidutinio galingumo
Pentium, 3D greitintuvas;
zaidimui tiks Microsoft
Direct 3D ir 3Dfx Glide, taip &
pat numatyta galimybé
iSnaudoti visus videokorty
pranaSumus. Programuotojai,
kiek leidzia laikas, dabar
kuria tokius subtilius
dalykus kaip signaliniy
rakety blyksniai,
nepakartojami saulétekiai
bei saulélydziai, saulés
atspindziai ant léktuvo
sparny ir fliuzeliazo,
debesys, zemés pavirSiaus

Zaidimo ypatumai:

- tiksli navigacijos sistema;

- palydovo nufotografuotas tikras zemeés
pavirSiaus vaizdas;

- dinamiskas peizazas su tikrovisku
léktuvo Seséliu;

- tikry léktuvy modeliai;

- detalizuotas piloto kabinos interjeras su
funkcionaliais navigacijos ir
radionavigacijos prietaisais;

- integruota skridimo valdymo sistema;

- tikroviska mety ir paros Kaita;

* fvairios oro salygos;

- navigaciniai duomenys ir platus
aerouosty tinklas;

- tinka populiariausi 3D greitintuvai ir
Direct 3D,

- tinka visi populiarts dZoistikai ir
Sturvalai;

- zaidimas per “Internety” ir pokalbiai

per radija su kitais 7aidéjais.
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Ar pastebé¢jote, kad pa-
starieji metai buvo tikrai
dosniis visiems kompiu-
teriniy zaidimy gerbéjams?
Nagi, tik pazvelkite { jau
iSleisty ir $iuo metu kuria-
my zaidimy sara$g — rasite
iSties nemazai tokiuy, kurie
gali drasiai pretenduoti { vi-
sy laiky geriausiy zaidimy
varda. [vairiuose leidiniuo-
se bei “Interneto” pusla-
piuose pateikiami isleisty
zaidimy apraSymai — tai
puikus kompiuterinés rin-
kos vadovas, tadiau dar ku-
riamy Zaidimy apzvalga taip
pat labai naudinga. Taip su-
zinote, kokiy naujoviy atei-
ty pateiks kompiuteriniy
zaidimy karéjai.

Reikia pasakyti, kad zaidi-
mas QUEST FOR GLORY:
DRAGON FIRE vertas jiisy
démesio. Si serija buvo ku-
riama ne vienerius metus, o
dabar jau dziaugiamés penk-
taja jos dalimi.

Tiesa, tik pradéjus Zaisti
gali pasirodyti, jog naujasis
QUEST FOR GLORY: DRA-
GON FIRE pernelyg prime-
na TOMB RAIDER bei anks-
tesnius QUEST FOR GLO-
RY serijos zaidimus. Taéiau
kuo toliau, tuo labiau §is
ispidis blanksta: ¢ia kur kas
daugiau teks tyrinéti ir ies-
koti. Zaidéjas lankysis ne-
tikéciausiose vietovese, jvai-

riausiuose miestuose, lan-
dzios po urvus, klajos po
kalnus ir miskus.

Stai ka sako zaidimo kiré-
jas Dzonas Bokas apie QU-
EST FOR GLORY: DRAGON
FIRE varikliuka: “Jis —
praktiskai toks pat kaip
daugelio kity “Sierra” kom-
panijos zaidimy, — taigi
puikiai tinka klasikiniam
kompiuteriniam zaidimui.
QUEST FOR GLORY: DRA-
GON FIRE bus 16 bity gra-
fika bei 3D realusis laikas”.

Pagrindinis zaidimo veiks-
mas — klajonés po Silmari-
jos miesta. Piktas drakonas,
kuris jau viena kartg grasi-
no zemés gyventojams, vél
tapo laisvas — kazkas tycia
jiiSlaisvino. Karaliy pri-
bloske si zinia. Kokie gali
biiti to baistino iSlaisvintojo
keslai? Kas gresia miestelé-
nams ir kaip sutramdyti be-
siartinantj blogi? Bitina ras-
ti atsakymus { Siuos ir dau-
gybe kity klausimy. Apginti
taikius gyventojus — tai ir
bus svarbiausia jiisy uzduo-
tis. Beje, veiksite ne vienas
— turésite barj kariy.

Zaidziant QUEST FOR
GLORY: DRAGON FIRE
teks daug ka istirti, vykdyti
ivairias uzduotis ir, be abe-
jo, kautis. Tik jei viska
sekmingai atliksite, tapsite

tikru karaliumi. Zaidéjo dé-
v mesiui —
o ~ trijy tipy he-
' " rojai: kariai,
A8 burtininkai ir
% vagys. Visy
28 jy tikslas —
¥ toks pat, tik
- skiriasi { ji
+= vedantys ke-
§ liai, elgsena.
*’\f—“{‘;: Pavyzdziui,
“ - « o+ vagis jau zai-
.%2 & & dimo pradzio-

tekti { daugybg pastaty, nes
jis puikiai sugeba jveikti bet
koki uzrakta. Kariui tai pa-
vyks kur kas véliau, uztat
jis turi kity pranaSumy —
fiziskai jis pats pajégiausias.
Kaip tik dél to pasirinktas
herojaus tipas daugiausia
lems, kokiais biidais tirsite
aplinka, vykdysite uzduo-
tis. Nuo to priklausys ir daugu-
ma jisy laukian¢iy nuotykiuy.

QUEST FOR GLORY: DRA-
GON FIRE, kaip ir kituose
“Sierra” kompanijos Zaidimuo-
se, magija uzima toli grazu
ne paskuting vieta. Daugu-
ma uzduociy padés i§spresti
tam tikros uzuominos. Nie-
ko, ka iSgirsite ir pamatysi-
te, nepraleiskite pro ausis
kiekviena smulkmena, tin-
kamai jvertinta, galés pri-
artinti pergale. Zaidimo sce-
narijus i§ tiesy jdomus, jus
nuolat lydés pasakotojo
balsas. ISgirsite begales dia-
logy, labai charakteringy to-
kio zanro zaidimams, — kaip
tik jie padés atskleisti dau-
gybg paslapéiy ir jveikti uz-
duotis. Kadangi zaidimas tu-
ri nemazai RPG elementuy, ji
galima zaisti daug karty.

Beje, kovos, lyginant su
ankstesniais QUEST FOR
GLORY serijos zaidimais,
labai pasikeité. Zaidimas
lengvai ir maloniai valdo-
mas. Pasirinkus herojy karj
stebins ginkly gausa ir jvai-
rove, burtininka — tikrai
ispudingi uzkeikimai. Na, o
vagis pranoksta juos abu: jis
mokes ir uzkeikimy, ir kau-
tis su ginklais, tiesa, ne taip
puikiai kaip aniedu.

Trumpai tariant, QUEST
FOR GLORY V — tai klasiki-
nis kelioniy zaidimas su la-
bai sudétingu siuzetu, daugiau
nei 50 veikéjy, Simtais mies-
ty, kaimy ir magisky vietoviy,
ivairiais herojais, kuriy jgi-
dzius galima tobulinti.
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Rayland

Techniniai reikalavimai:
P 133,2 MB RAM, Win’95
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Dabar, kai leidziama tiek daug geros
kokybés lenktyniy Zaidimy, nemazai yra ir
ju gerbéjy. Vis délto net ir labiausiai uzkiéjes
fanatikas nepirks Zaidimo, apie kurj ni¢nieko
nezino. Cia pristatome MAD TRAX — tai
paprasta arkada, kuria tikrai verta isigyti.

Viskas &ia atrodys labai patraukliai. Zai-
déjas stebésis futuristiniu krastovaizdziu ir
lenkdamas véja skries spiralés formos ke-
liais. Galés lékti vienas arba lenktyniauti su
kitais varzovais.

Skirtingai nei daugelio kity futuristinio
tipo zaidimy, MAD TRAX automobiliai turi
normalius ratus, o ne kokias nors oro pa-
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galves. Nors jie atrodo paslaptingi, taciau ju
techninés charakteristikos atitinka Siuolai-
kiniy automobiliy charakteristikas. Be to, ju
valdymas bus labai paprastas.

MAD TRAX autoriai teigia, kad Siame
7aidime bus paisoma visy fizikos désniy. Taigi
nieko nuostabaus, jog lekiant nezmonisku

grei¢iu uztenka maziausio krypteléjimo —

ir automobilis jau skrenda | siena. Regis, Sis
7aidimas — dar ir puiki treniruoté bisimiems
vairuotojams, norintiems i$mokti greitai ir
gerai vaziuoti. Rizikos — jokios, o nauda —
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skirsis iSoré bei techninés charakteristikos, = ° e
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taigi atitinkamai ir automobiliy valdymas,

biliy, primenanéiy isdailintus moder- R —— —
nizuotus visureigius. Ju visy Siek tick ﬁ'{ﬁ
o i d -
T T . .
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greitis bei pagreitis. Automobilius bus galima
taip suderinti, kad jie kuo geriau tikty va-
ziuoti specifinémis kiekvienos trasos
salygomis: nustatyti didesni ar mazesnj
pagreiti, posiikio spindulj ir t.t.

Zaidime netriiks ivairiausiy ginkly ir
jrengimy, didinan¢iy galia, — visa tai rasite
pakelése. Itin vertingos raketos, minos,

pas  greitintuvai ir nepazeidziamu-

B/8 a5, Raketas galima Siek tiek
modifikuoti. Ju bus paprasty ir su
automatiniu taikikliu, kuris pats
randa taikini.

Greitintuvai suteiks galimybg
trumpam padidinti automobilio
- greitj. Tagiau jokie ginklai nepa-
vers MAD TRAX zaidimo CAR-
MAGEDDON u: svarbiausia ¢ia
— lenktynés.

MAD TRAX turésite iveikti

-

10 skirtingy trasy. Visy ju skirtinga savita te-
matika, visose gausu jvairiy peizazy, posikiy
ir vingiy. Autoriai lenktynininkams pateike
nemazai staigmenéliy — tramplinu, tilty, —
be to, nepamirso ir zenkly, perspéjanciy apie
staigius posikius. Siuolaikiniuose zaidi-
muose tai jprastas dalykas. Zaidéjo valia
rinktis, kokiu keliu vaziuoti: lygiu ir tiesiu,
taciau labai ilgu arba sudétingu, uztat trumpu.
Peizazai labai jvairais: dykumos, miestai, ledo
platybés ir t.t.

MAD TRAX galima zaisti keliais budais.
Vienas zaidéjas gali tiesiog bandyti laimeti
vienas lenktynes arba rungtyniauti lygoje.
Pasirinkus pastaraja, teks jveikti 20 trasu.
Jei laimésite sezono rungtynes, jums
bus pasitilyta dar viena trasa. Zaidima
gali zaisti ir keli zaidéjai — tada
ekranas padalijamas.

Zaidimas atrodo gana graziai.
Apsvietimas puikus ir dinamiskas.
Daugelj parametry gali reguliuoti pats
' zaidéjas: keisti grafikos parametrus,

nustatyti efektus ir kt. Yra jvairiy

. sunkumo lygiy. Jei jums teko Zaisti ir

patiko RALLY CHAMPIONSHIP
. tipo zaidimai, jeigu norite tikrai
\ pasimégauti greiGiu, biitinai vertetu
isigyti MAD TRAX.



WEREWOLF pradziy pradzia sickia
tuos laikus, kai pasaulyje vie§patavo
RPG stalo zaidimai. Taéiau jis smarkiai
skyrési i§ visos pilkos kartoniniy zaidimy
masgs. Ir Stai dabar, atéjus trimagiy erdviy
epochai, WEREWOLF vél grizta i 7ai-
dimy pasaulj, tik jau su patobulintu UN-
REAL varikliuku, sukurtu “Epic Mega-
Games”. Apokalipsé prasidéjo: pasaulj
valdo korupcija, narkotikai ir juodoji ma-
gija. Normalus gyvenimas virsta griuve-
siais, o jo vieta uZima monstro, vardu
Virnas, garbinimas. Kad pasipriesinty jam,
Zemés planetoje buvo sukurta mistiné
Gajos sritis, kurios $eimininkai — didin-
2os dvasios bei aukstosios energijos. Ta-
¢iau pati Gaja— beginklé, todél Jjasaugo
Garou, tai yra vilkolakiai. Vilkolakiai
1§ esmés yra Gajos antikiinai, pasirenge

B
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viskam, kad tik sunaikinty Virna ir mil-
ziniSka jo garbintojy armija. Ziloje se-
novéje, kai zmonés dar medziojo mamu-
tus, Garou valdé zeme, tadiau po truputi
zmoniy vis dauggjo, ir buvusi didZioji Ga-
rou imperija pasistengé i§nykti i8 ju akiy,
nugjo i pogrindj ir toliau gyvavo vadovau-
damasi savais slaptais istatymais. Ir §tai
dabar, kai viskas Zlunga, Garou nusprendé
grizti | didjji pasauli, sudoroti Virng ir is-
gelbéti Zeme nuo visiskos iities. Pagal
Garou plana, niekas neturi suzinoti apie
Jju egzistavima.

Pagrinding¢ zaidimo figiira— vaikinu-kas,
kuris pajunta turjs mistinés Garou
energijos. Jis (o kartu ir jis) privalo is-
$niukstinéti tamsiuosius Virno planus, su-
vokti savo vaidmenj saugojant Gajag —
didZiaja Zemés dvasia. Virno imperijos vies-
patavimas prasidéjo dar senovés Romos
laikais, ir tada vilkolakiy organizacija, pa-
sivadinusi White Howlers, meégino apsau-
goti Vakary Europa nuo pirmosios Virno
ekspansijos. Tagiau jie papuolé 1 spastus

ir paaukojo savo sielas,
kad isgelbéty kitus. Ir
dabar jy energija tapo  Virno

struktiiros dalimi, pavadinta Black Spi-
ral Dancers. Laikui bégant vilkolakiy ir
vilky genai susimaisé, bet Virnas pasis-
tengé Ziauriai iSnaikinti visus, turin¢ius
vilkolakiy kraujo. Tik nickas nezinojo,
kad paskutinis i§ White Howlers turéjo

sany. Jis ir bus pagrindinis Zaidimo herojus

— tai yra jis.

Zaidimo autoriai labiausiai giriasi
sugebéjg sukurti itin tikroviska Zmogaus
virsmo vilkolakiu vaizda. Jie tvirtina, kad
nieko panasaus jums iki §iol néra tekg re-
geti. I8 pradziy galésite pavirsti pusiau
Zmogumi, pusiau vilku. Beje, visiskai
pasiverte vilku nebesinaudosite pistoletais
ir liepsnosvaidziais, uztat bus smagu pa-
sikliauti puikia uosle, milziniska jéga ir
magiSkais sugebéjimais, kurie augs kartu
su igyjama patirtimi. Kaip ir dera siaubo
zaidimui, veiksmas prasidés nifiriuose fu-
turistinio Londono labirintuose, o véliau
atsidursite laukinés Siaurés Amerikos
gamtos apsupty. Karéjai vietoj jprasto
vaizdo veikéjo akimis pasirinko vaizda i§
Salies — panasiai kaip Zaidimuose MA-
RI064 bei TOMB RAIDER, bet jie #ada,
kad viskas bus matyti labai puikiai. Jisy
laukia klastingas, pribloskiantis pasaulis
ir nuostabi grafika. Tadiau ar §is pasaulis
Istengs uzkariauti masy Sirdis bei mintis,
suZinosime ateinancig vasak§,

Zaidimo ypatumai:

- nejtikétiny galimybi
UNREAL varikliukas: 4]
- sukrec¢iantis RPG |
pasaulis;
- beprotiski pasiver-
timai ir mistinés pa-
slaptys:

- itin painus siu-
Zetas;

- interaktyvils persona¥ai: ;
- galimybé naudotis visais
zinomais 3D greitintuvais.



ION Storm/Eidos Interactive
P166,32 RAM, Win’95

Tomas Chollas, i8garséjes kartu su sa-
vo kiiriniais DOOM ir QUAKE, pats
visa gyvenima zaidé tik japoniskus RPG.
Ir visuomet svajojo sukurti ka nors ypa-
tingo, bent kiek panaSaus i legending FF7
serija arba zaidima CHRONO TRIGER,
kuris be galo ipopuliaréjo dar SNES lai-
kais. Ir $tai, kartu su ne maziau garsiu
Dzonu Romero isteiges kompanija “ION
Storm”, jis pagaliau galéjo igyvendinti sa-
vo svajong. Naujajam zaidimui Tomas
Cholas paémé QUAKE 2 varikliuka.
Taip prasidéjo pacio pretenzingiausio
1998 mety projekto su paslaptingu pa-
vadinimu ANACHRONOX istorija.

Tolima ateitis. Galaktika jungia erdvi-

nés skylés, vadinamos Senders, — tai
paslaptingi Zuvusios nezemiskos civi-
lizacijos artefaktai, palikti Zmonijai.
Vienoje i tokiy vietu, gigantiSkoje lai-
ko piisléje, stikso miestas Anachro-
noxas. Kadaise &ia klestéjo galinga ci-
vilizacija, pasizyméjusi auksta kul-
tiira, bet véliau dél neaiSkiy priezas¢iy
ji paliko $ia planeta ir miesta. Liko tik
griuvésiai. Dabar, pragjus tikstant-
metiams, Gia pradéjo rinktis visuome-
nés atmatos i§ visos visatos: {vairausio
plauko autsaideriai, banditai, prekei-
viai narkotikais ir ginklais. Cia niekas
nesilaiko jokiy istatymu — viespa-
tauja chaosas.

Kaip tik &ia ir prasideda jusu hero-
jaus Silvestro (Slajaus) ir jo partneres
__ zavios ir kietos merginos Stilleto
— nuotykiai. Truputi paklajojg jus
Siek tiek daugiau suzinosite apie atei-
viy artefaktus ir galaktikos susiskal-
dyma.

Prie Stilleto ir Slajaus kelyje prisidés
Dr.Rho Boumanas (mokslininkas, i$-
tyres visatos Zuvimo pradzia), Fatima
Doohan (holografiné Silvestro sekre-
tore), Grumpsonas (ginklakalys, ku-
riam svarbiausi savi interesai) ir nedi-
delis robotas. I3 viso zaidime bus dau-
giau nei 189 priesai ir 449 NPC. Be to,
autoriai labai didziuojasi animaciniais
intarpais ir net 100 lygiu. Nepaisant to,

Si zaidima glés Zaisti daug zaidéju. Be
to, &ia bus pastaruoju metu labai i$popu-

kad Zaidimui kurti buvo naudojamas
QUAKE II variklis, ANACHRONOX
bus tikras RPG, primenantis Rytu vaid-
meny Zaidimus. Taigi veiksmas bus ste-
bimas i8 Salies.

Kovos &ia vyks paeiliui, panasiai kaip
yaidime CHRONO TRIGER. Dar vienas
yaidimo ANACHRONOX pranaSumas
— galimybé kurti unikalius ginklus.

liaréje co-operatyve it deathmatch rezi-
mai. Taip pat pazadéta galimybe ANA-
CHRONOX 7aisti per “Internets”, tiesa,
ji atsiras kiek veliau.

Nekyla abejoniu, kad ANACHRO-
NOX taps vienu jdomiausiy ir populia-
riausiy Zaidimuy ir atne§ daug dziaugsmo
visiems RPG gerbéjams.

(((C1*))

AUKSTAITIJOS RADIJAS
FM 106.9 MHz

INFORMACIJA: TEL. (8-25) 466285
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O islikti gyvam per meteo-

rity liety kur kas sunkiau,
nei iSsisukti nuo vieno,
nors ir gigantisko, luito.

“Démesio! Prie X sektoriaus
art¢ja milziniskas asteroidy spieius.
Butina skubi $iukslininky pagalba.
Kartoju. Prie X sektoriaus...” Tai —
musy laikmetis. Niekas negali be
misy issiversti. Tik mes —
Siukslininkai — apsaugome planetas
nuo mirtj nesancio lietaus. Miisy
reakcija puiki, o laivai — pajégiis
suskaldyti bet kokj asteroida. Mums
Sis Saukinys reiskia tik viena —
nedelsdami i§vykstame j X sektoriy.

Kompiuteriy pasaulyje garsi
firma “Activision” pernai nusprendé
atgaivinti dar a3tuntojo defimtmecio
pabaigoje itin populiary zaidima
ASTEROIDS. Anuomet, ileistas
“Atari” platformai, jis sukélé tikrg
furora. I3¢jo milijonai ASTEROIDS
kopiju, atneSusiy pripazinima ir
didziulj pelna Zaidimo kiiréjams.
Dabar, baigiantis antrajam misy
eros tikstantmeciui, “Activision”
savo senaji Sedevry perkélé i trimatj
pasaulj.

Misy manymu, kaip tik dabar
Siuolaikiniy kompiuteriy zaidimy
rinkoje juntamas Sioks toks atoslugis.
Daugelio Zzanry nebedrebina jokios
esminés naujovés. Siuolaikiniai
zaidimai atrodo tarsi seniai i§leisty
savo pirmtaky patobulintos versijos.
Kartais, pradéjus kokj nauja zaidima,
neilgtrukus net ima atrodyti, jog
kadaise jau zaidei jj. I§ koto
verCiantys trimaciai vaizdai iliustruoja
préskus siuzetus, praradusius bet
kokj originaluma bei ryskius,
nepakartojamy charakteriy veikéjus.
Vis daugiau isleidziama Zaidimy,
primenanciy tre¢iariisius Holivude
veikéjy veidai, vardai, rezisieriy
pavardés bei filmy pavadinimai, bet
scenarijai, deja, — ne. Tas pat vyksta
ir zaidimy rinkoje. Todél daugelis
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Activision/Syrox Developments

zaidimy aprasymai

: 4
b

| i P90, 16 Mb, Win95/98

firmy akis kreipia nebe pirmyn, bet
greZiojasi praeiti. Nebesistengdamos
sukurpti ko nors naujo, jos
paprasciausiai senus hitus perkuria
Siuolaikinéms platformoms,
modernizuoja grafika, muzika, garsa
bei kitus komponentus. Lygiai tas pat
buvo padaryta ir su ASTEROIDS.
Stai jums jrodymai.

Jas — vieno laivo, kuris skirtas
naikinti viska, kas sklando beribéje
kosmoso erdvéje, kapitonas. Jis
turite nukakti i labiausiai uztersta
sektoriy ir padaryti ten tvarka. Kaip
tik dél to miisy herojus pavadinom
Siukslininkais. Tikslas ai§kus —
iSvalyti kosmoso erdve ir likti gyviems.
Tai vienintelé uzduotis — taigi
ivairenybiy nesitikékite.

Tiesa, su gyvais priesininkais bus
kiek kebliau susidoroti. Visus
objektus, kurie pasitaikys jiisy kelyje,
galima suskirstyti i tris grupes.
Pirmieji — tie, kuriuos galite rinkti.
Tokiu bidu rasite galingesniy ginkly,
patikimesng apsauga, taigi —
pasilengvinsite gyvenima. Antrieji —
tai asteroidai ir kiti dangaus kinai,
galintys pakenkti tik tuo atveju, jei
atsidursite jy trajektorijoje. Treciajai
kategorijai priklauso ateiviai. I3
kazkur atsibaste savo kosminiais
laivais, jie stengiasi jus sutriugkinti.
Kam jiems to reikia — vienas Dievas
tezino. Taciau faktas lieka faktu —
nuo jo nepabégsi. Pasirodé priesas —
ruoskis
kautynéms.

ASTEROIDS
zaidimo tipas —
ploks¢ioji arkada
(beje, “plokscioji”
reiskia “dvimaté”,
0 ne “leksta” ar
“nejdomi™).
Judéti galima tik {
Sonus arba suktis
apie savo a$j. I§
pradziy tai
pernelyg neklitiva,
taciau vis délto po
tikry trimaciy
puikuoliy reikia

Hx 3
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Siek tiek laiko, kad priprastumét prie
dvimactio pasaulévaizdzio. Kaip tikry
naikintuvy, jusy laive ginklai
imontuoti pirmagalyje. Dél to
atidengti ugnj galite tik atsisuke {
taikini. Jei laiku nespégjote atlikti tokio
manevro, dar galite pasinaudoti
hipererdvés varikliu, akimirksniu
perkelsian¢iu jus { bet kokj kita erdveés
taska, arba skydu, pajégiu atmusti
nedidelius meteoritus. Taigi
manipuliuodami Siomis gan menkomis
galimybeémis, turésite visiskai i§valyti
kosmoso erdve.

Tai nebus pernelyg lengva —
ivairiausi dangaus kiinai knibzdéte
knibzda visatoje. Dideli meteoritai
gali skilti { maZesnius, o $ie, savo
ruoztu, — { visai smulkius. O i§likti
gyvam per meteority liety kur kas
sunkiau, nei iSsisukti nuo vieno, nors
ir gigantisko, luito. Todél triks plys
pasistenkite iSkart visiskai sunaikinti
kiekviena pasitaikiusj objekta. Tai dar
ne viskas: pasirodo, vienokie
kosminiai kiinai gali virsti kitokiais,
pavyzdziui, jkaites meteoritas —
dviem ugninémis kometomis, kurios
atauSusios taps asteroidais. Ateiviai
nesistengs jisy taranuoti. Toli grazu
ne visi Zmonés pajégis tai padaryti —
tad ka kalbéti apie kazkokius
nezemisky civilizacijy atstovus... Jie i§
savo laivy tiesiog taikysis i jus ir
Saudys. Uztat pataike zalos pridarys
daugiau nei didokas meteoritas.

E
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1§ visko, kas Cia
isdestyta, aiskiai matyti, jog

uzduotys ir valdymas Zaidime liko
visiskai tokie pat kaip ir pirmajame
ASTEROIDS. Uztat visa kita buvo
perdaryta i§ esmés. Tai iSkart krenta {
akis jzanginiame filmuke: gérédamiesi
visg ekrang uZimanciu visatos vaizdu,
puikiais trimaciais efektais,
nepastebimai panirsite { zaidimo
pasauli. Jusy démesiui — trys
skirtingi erdvélaiviai, kuriy
nevienodas greitis, ginkluote,
apsaugos sistemos ir, Zinoma, iSorinis
vaizdas. Viskas Zaidime atrodo labai
tikroviskai.

Grafika

Pastaruoju metu sunkoka aptikti
7aidima, kuriam nebuty pritaikytas
3Dfx. Sis — ne iSimtis. Yra du
grafikos rezimai — programinis bei
aparatinis vaizdo kiirimas. Zaidimui
skirtas standartinis draiveriy rinkinys
Direct 6. Draiveris naudojamas ir
vaizdui, ir garsui. Intarpai —
aukiéiausio lygio video fragmentai,
nukeliantys mus i kosmoso platybes.
Apstu dabar jau tapusiy iprastais
efekty: dinamiskas ap§vietimas,
tikroviskai atrodantys diimai ir pan.
Vis délto dvimatis vaizdas niekuomet
neprilygs trimaiui, taigi ir Zaidziant
patiriami ispudziai menkesni, nei
galéty buti.

pEEEEsd
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Interfeisas

Sunku kalbéti apie Zaidima, kuris
buvo kuriamas visiskai kitu laikmegiu.
I§ pradziy pasigirsta dialogas, po
kurio reikia pasirinkti norima rezima.
ASTEROIDS biidinga viena “liga”, kuri
budinga ir daugeliui kity Siuolaikiniy
aidimuy: jis reikalauja labai daug kietojo
disko vietos (kad normaliai
instalivotumét — per 70 Mb, o
instaliavus visutélj zaidima — net
dvigubai daugiau). Ko gero, kiiréjai mano,
jog geriau daugiau laiko sugaisti
irasinéjant, nei paskui kiekvienakart
pradedant zaidima. Galbit, taciau kai
kuriems vartotojams labiau patiktu, jei
kietasis diskas biity i§naudojamas
optimaliau.

Pasirinkimo sistema tokia
paprasta, kad ko nors supainioti Cia
praktiskai neimanoma. Patj zaidima
galima valdyti klaviatiira, vairalazde
arba dzoistiku. Be abejo, klaviattros
valdymo klaviSus galésite nusistatyti
savo nuoziira. I§ pat pradZiy
valdymas gali pasirodyti ne itin
patogus, taciau netruksite igusti, ir
viskas eis kaip i pypkeés.

-
. Sunku kalbeti apie zaidi-
“ ma, kuris buva kuriamas
visiékai kitu laikmeciu.
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Zaidimo eiga

ASTROIDS néra skirtas kokio nors
konkretaus amziaus Zmonems.
Gamintojai teigia, jog ji galima leisti
aisti net 3—35 mety vaikams, — o tokiy
7aidimy dabar isties reta. Ir i8 tiesu: ¢ia -
néra kraujo upiy, nedemonstruojama
prievarta, Ziaurumai. Vieninteliai gyvi
priesininkai — ateiviai, kuriy mirtis
tikrai neatrodo siaubinga. Antras
ASTEROIDS prana§umas — §io
aidimo pirmtakas daugeliui gerai
Jinomas. Be abejo, atsiras ir jo
nezaidusiy. Labai malonu valdyti
erdvélaivi, kuris valo kosming erdve.
[domu laukti ateiviy puolimo, smalsu, su
kuo gi teks susidurti kitame lygyje. Kita
vertus, trimagiy zaidimy i$lepintiems
vartotojams Zaidziant dvimati ASTER-
OIDS gali susidaryti ispudis, jog ¢ia
kazko tarsi triksta.

Garsas

ASTEROIDS netriiksta puikiu
garso efekty. Prie§ pradedant misija
grazia angly kalba nuskamba
nurodymai, kur reikés vykti ir ka
nuveikti. Tiesa sakant, taip yra beveik
visuose $iuolaikiniuose zaidimuose,
— o kadaise tai atrodé kaip tikras
stebuklas. Siaip garsai néra labai
jvairs, tatiau ju visiSkai pakanka.

Muzika

Puikiai dera prie visko, kas tuo
metu vyksta ekrane. Cia i3girsite
nemazai melodijy, visos jos
atlickamos profesionaliai ir skamba
nuostabiai. Ko gero, tai vienas i$
geriausiy dalyku, kurie atsirado
naujojoje zaidimo versijoje.

Intelektas ir sudétingumas

Neéra ka kalbéti apie priesu
intelekta dél tos paprastos
priezasties, kad jo praktiskai néra.
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P166,32 Mb R
rekomenduojama:

g,

e . ey W
Vietoj jzangos trumpai apzve

sime 3D veiksmo Zaidimy mikrovz- a- ;
- _ nuosta

tos istorija. Nusikelkime | $io
desimtmetio pradzia, kai dar ﬂiékam
nezinoma kom% nija “id-Seftw
isleido zai‘d;amQxEJOi,FENSTE ‘&ED
1993 metais ji pristato savo nauja
“kudiki”, kuris sukélé tikra 3D
veiksmo zaidimy zanro revoliucija,
— suprantama, jog kalbama apie
dabar jau legenda tapusi DOOM.
Siandien ji drasiai vadiname visy
dabartiniy 3D Saudykliy pirmtaku,
kurj zaidé, zaidzia ir zais dar ne
viena zaidéjy karta. O po DOOM
isleidimo pasipylé lyg i§ gausybés
rago: vienas po kito j rinka iSmetamis
DOOM 11, DUKE 3D, QUAKE ir
deSimtys kity, kuriy pavadinimus néy
daug kas beprisimena. Visi jie savo
koncepcija nedaug kuo tesiskyré. O
ji mazdaug tokia: mes patenkame |
tokia vietove, kur yra labai daug
blogu vyruky ir vienas geras vyrukas
(zinoma, zaidimo pradzioje jums
papasakodavo gan standartiska
istorija, i§ dalies paaiSkinancia, kur
dingo visi jiisy

f!.?_

k.

e

kompanionai bei i$ kur tlek herojaus
nedraugy), kurio vaidmuo ir tenka
zaidéjui. Toliau viskas labai
paprasta: gauname ginklg ir einame
triuskinti prieSy legiony. Vienintelis
rySkus minéty zaidimy skirtumas —
tai nuolat tobuléjanti grafika. Jei
manote, jog dabar reikalai smarkiai

pakito — labai klystate.
Perzvelkime naujausius “deimanci-
ukus™ bei jy kozirius. 1) UNREAL

— tiesiog stulbinanti grafika, taciau
dél to labai mazai démésio skirta
kitiems zaidimo elementams; 2
HALF-LIFE — beveik idealus
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‘mano. 3D veiksmo zanras pasieké

_ Bl S

vis dél
mus ga 8
DOOM. Todél ki | raik:
naujas saudqu z dnmas‘,\atslugus
pirmai susizayéjimo'bangai nejucm
nusmelkia mintis: “Nieko nauja —
tiesiog senas produktas naujame

apvalkale”. Daugelis Zaidéjy taip

savo apogeéju, reikalingas koks nors
naujas postiimis, kuris i§ esmeés
pakeisty esama padéti.

Ir ¢ia scenoje pasirodo pastaruo-
ju metu kiek pritilusi kompanija
“Looking Glass Studios™, gerg varda
uzsntarnavum leisdama gan nejpras-
ys kairinius (prisiminkite ULTIMA
DERWORLD, FLIGHT UNLIM-
SYSTEM SHOCK). Siame
stra snyje aptarisme naujausig jos
darba — THIEF: THE DARK
PROJECT. Zaidima labai sunku
priskirti kokiam nors konkre¢iam
tipui, kadangi jam aiskiai per
anksStos vieno zanro ribos. Tai nauja
zaidimy kiurimo kryptis, kurig
apibidintume taip: 3D veiksmo
zaidimas su daugybe nuotykiy
zanrui biidingy elementy.

LGS i§ esmés pakeité herojaus
ivaizdj. Jis jau nebe ginkluotas iki
danty jury péstininkas, o paprast-

as, niekingas, apsukrus, bijantis
saulés (ir ne tik) §viesos... vagis.
“Na ir kas i§

:tQ =

§yptelslt
~ s, — koks
skirtumas, vagis ar jury
péstininkas: vis tiek galop
reikés kautis su visais
sutiktais padarais™. Skubame
jus nudziuginti (kas Zino, gal
kas nors dél to ir nulius).
LGS nebuty LGS, jei
nesukurty ko nors nejprasto,
nematyto. Kaip manote, ar
gali paprasCiausias vagis i§
velniaizin kur i$traukti
raket(granat-, kulko-...)svaidj,
eiti po miestus ir $luoti viska
savo kelyje? Zinoma, ne. Tad
kaip gi elgiasi vagis? Prie savo

: kiekviena jo :

}ﬂ ti” jo ki nznga'
tas nepa

\w
 tikslo artinasi kuo nuoﬁ&%esma;‘s bei

_ tamsesniais keliais, nekelda

~triukS§mo ir-palikdamas kuo maziau
édsaky. Dar karty perskaitykite .(Qq

&%@»m s&kgn»; zf isiminkite

, kadangi zaidime

teks veikti hﬁtem ‘taip(!). Todél

— - THIEF koneepcija labiau primena

COMMANDOS (strategijy mégé-
jams §is pavadinimas gerai
pazlstamas) negu zaidima EQ@
Bet apie viska i§ eilés. v

Zatdzma rasideda, krm;
t.y. Gareta;é
% ﬂwstas

risime-
ki. Jis

naujasxs “a

‘ imuyjy, nei o

§ galéty vadinti savais. ,?

g atVej st pamaté neblogai e
aps:rehgu51 vyra ir gigtaré “patikrin- 3

“tamsos im
vadinami *t

Eiau vaﬁ(mo talentas
senjy jog pastarasis
pli organizacijos nariu.
i prabégo kremtant
bei tobuhnant jaugs

sucmptas Tac
taip suzav,
pasiilé jam t

naujus

tunm‘m W

mo. pexmda Ihustruma

persoﬂ shooter),
okéleés pasirodo yra L

Tikrasis #aidimo veiksmas
prasideda, kai Garetas (jau visi$kai
subrendgs) nusprendzia palikti
keeperius ir pasitelkgs visas per
pastaruosius metus jgytas Zinias bei
praktika veikti (t.y. vogti) vienas.
Visos Gareto klajonés yra padalytos
1 20 daliy (misijy). Kiekviena i3 jy
— tai savotiSkas prie§ ja buvusios
misijos tgsinys. Pavyzdziui, pirmoje
misijoje jiis privalote patekti i vieno
lordo pilj ir pavogti brangia apyr-
ankg. Susitvarke su §ia uzduotim
suzinote, kad jus pasamdes Zmogus
(kuris uz darbg jums taip ir

&’ N” "”

>

e TR
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el



nesumokéjo) pateko { istatymy
sergétojy rankas ir buvo pasodintas
uz groty. Garetui nelieka nieko kita,
tik méginti i§laisvinti skolininka. Ir
tai tik siuzeto uzuomazga. O
toliau...

Biti vagimi — nelengva
uzduotis. Standartinis planas “jeik
pro paradines duris, i§Zudyk visus
priesus, pasiimk, ko tau reikia, ir
iseik pro uzpakalines” ¢ia neiSdegs.
Jams teks nugaléti dideli norg
i§Sokti priesais ginkluotus sargybin-
ius ir parodyti jiems, “kas ¢ia Seimi-
ninkas”. Lyg to buity maza, dabar
(kai esate vagis) vaiksCioti privalé-
site kuo tamsesniais koridoriy vin-
giais (ekrano apatioje esantis indi-
katorius informuos, ar $iuo metu jus
gali pastebéti blogiukai; Zinoma, visa
tai skamba gal ir keistokai, tagiau tik
pradékite Zaisti — ir patys viska
suvoksite...) bei nepalikti jokiy savo
veiklos pédsaky (kad ir sargybiniy
lavony). Kodél? O todél, kad uZzten-
ka nors vienam blogiukui jus paste-
béti, kai jis ims Sauktis pagalbos, ir
jau po minutés jums teks grumtis
maziausiai su trimis prieSininkais. O
THIEF — toks zaidimas, kuriame
net kova su vienu prieSininku gali
bati (ir dazniausiai biina) lemtinga.
Tad ko tikétis, jei apspinta iSkart
trys... Todél jei jusy kelyje pasi-
painiojo sargybinis, nepulkite kaip
akis isdege i kautynes — ver€iau
pasinaudokite §iais patarimais: 1)
jeigu yra galimybé kaip nors blogiu-
ka apeiti (neisiveliant i kova) —

pasinaudok-
ite ja, 2) jei
tokios
galimybés
néra, visy
pirma gerai
pasvarstykite,
kuri ginkla =
i§sitraukti. Kad
jau prakalbome
apie ginklus, bent
trumpai juos
apzvelgsime.
Kiekviena misija Garetas pradeda
nesinas kardu, kuoka (dazniausiai
teks darbuotis kaip tik Siuo jrankiu)
bei lanku su keliomis skirtingy rosiy
stelemis. Su dviem pirmaisiais
viskas turéty biiti aiSku: kardas
dazniausiai praveréia artimoje
kovoje, o kuoka — kai nusprendZia-
te niekingai uzpulti i§ pasaly, t.y. ka
nors pavai§inti staigiu smiigiu per
pakausi. O $tai apie stréles reikety
tarti pora zodeliy. Be paprasty
stréliy (tokiy, kokias daugelis maté
filme “Robinas Hudas™) yra dar
kelios magiskosios ar kuo kitu ypa-
tingos. Pirmoji — “water arrow”
(strélé su ant antgalio
pritvirtintu vandens pilnu
maiseliu) — naudojama

uzgesinti fakelui bei kai tenka
eiti visiSkoje tamsoje, “moss
arrow” suteikia galimybg
vaik§c¢ioti nekeliant jokio garso,
o “rope arrow” (panasi i
“grapple hook” i§ QUAKE

CTF) reikalinga pasiekti i$
pirmo
zvilgsnio
nepa-
siekiamas
vietas. Beje,
zaidime greta
iprasty
sargybiniy
galima

sutikti
“slyksciyju”
zombiy, kuriems
nuzudyti reikia
specialaus Svento
vandens (tai taip
pat $is tas naujo).
i Ko gero,
- puikiausias
THIEF dalykas — garsas.
Jis padeda taip {sijausti {
vagies vaidmeni, jog
visi§kai pamirstate, kad tai
— viso labo zaidimas (o jei
dar ir esate laimingas garso
'_ % plokstes, suderinamos su

2 DirectSound 3D ar
Aureal3D standartais, savi-
. ninkas, — apskritai
negalésite atsidziaugti).
Pavyzdziui, sédint pasaloje
vos uz keliy zingsniy nuo
sargybiniy ir klausantis ju
pokalbio, net Siurpuliukai
po nugara bégioja. Visalaik

reikia
stengtis veikti kuo tyliau
— priedai turi neblogas ausis. Nepa-
mirskite, kad Zingsniuodami keliat
maziau triuk§mo, nei bégdami, o
7olé daug geriau sugeria zingsniy
garsa nei gelezinés grindys... PrieSy
sugebéjimas girdéti kartais gali buti
ir naudingas. Visur rasite jvairiausiy
daikty, kuriuos galima panaudoti
sargybiniy démesiui nukreipti, —
pavyzdziui, mestelti viena i$ ju i
sargybinio saugoma zona, ir kol Sio
pokito auka ieskos, kas ten triuks-
mauja, jiis pats galésite netrukdomas
praslinkti pro Salj.
Dabar trumpai apie tai, kas

THIEF néra gerai. Prisizaidgs
vienam vartotojui skirto zaidimo, ne
vienas nusimins, zaidimo meniu ne-
rades jokios uZuominos apie multi-
player rezima. O gaila. Juk kaip
biity jdomu pasidalyti i dvi koman-
das: sargybiniy ir vagiu, pazaisti per
tinkla. Tai, ko gero, vienintelis dide-
lis zaidimo trukumas.

Ka gi, LGS vél pasieké savo:
sukiiré zaidima, nepanady | kitus,
7aidima, kuriam per ankstos vieno
zanro ribos, zaidima — Sedevra. O
gal jis netgi taps naujo zanro
pradininku? Laikas parodys. O
dabar rekomenduotume THIEF
pazaisti visiems: ir 3D veiksmo
7aidimy fanams, ir kitiems... Jei §{
ménesj ketinate nusipirkti tik viena
7aidima, tegul tai bina THIEF: THE
DARK PROJECT!!!

DimaLT
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iSgyventy: maistas, mineralai ir energija.
Visa tai gaunama i§ fermy, Sachty ir
saulés baterijy. Kiekvienas i §iy statiniy
ar jrenginiy gali biiti statomas ar
irengiamas tik tam tinkamose vietose,
pavyzdziui, $achtos — tik kalnuose.
Kad geriau jsitvirtintumét —
pagerintumét savo padeétj ir
susilpnintumét priesininko pozicijas, —
jus galite Siek tiek keisti landSafta.
P113, 16MB, Win’95/98/NT Pavyadziu,pasut upi vagas,kad
prieSas negaléty prie jy prieiti ir gauti tam
tikry resursy. Kad biity papras¢iau, galite
Yra keletas vardy, kurie siejasi su pranaSumais bei trikumais. Pavyzdziui, pasitelkti pagalbon valdytojus. Energija

strategijos anro zaidimais, ir vienas i§  spartakieCiai — kariai, gajanai troksta Siame Zaidime — gyvybiskai svarbi ir

ju, be abejonés, — Sido Mejerio. Jo gyventi santarvéje su aplinka, o morganai  netgi yra valiutos ekvivalentas. Jeigu su
isteigta kompanija “Firaxis” §iuo metu lenkiasi visagaliui doleriui. Jus kitomis grupémis palaikysite

kuria zaidima SID MEIER’S ALPHA  pasirenkate viena i§ grupiu, su kuria ir diplomatinius santykius, pamatysite, kad
CENTAURI, kuris turi Sansy biti toks méginate jsikurti tolimojoje planetoje. prekiauti energija labai pelninga. Jusy

pat populiarus kaip jau tapes strategijos  (Jeigu norite i$samesnés informacijos, bazése atliekama daugybé funkcijy. Tai
zanro legenda CIVILIZATION. R <

Nors autoriai teigia, kad naujasis ju
kiirinys nebus panasus { joki kita,
vis délto mes tikrai iSvysime kai
kuriy CIVILIZATION elementuy.
Zinoma, SMAC — kur kas daugiau
nei paprastas CIVILIZATION
analogas (turimos omeny abi
pastarojo zaidimo dalys).

Tarsime pora zodziy apie patj
SMAC siuzeta. Zemé tapo
pragariku uzter§tumo, chaoso ir
mirties, galin¢ios uzklupti
kiekvieng akimirka, koSmaru. Dél
to Jungtinés Tautos pasiunté
ekspedicija istirti artimiausia

tinkama gyventi planeta — Chirona, ieSkokite paciame zaidimo serveryje.) yra jlsy pramonés centrai, i§ kuriy

esantj Kentauro zvaigzdyne. Kelionés “Firaxis” savo naujajj zaidima itin gaminamy medziagy statote jvairios

metu j erdvélaivi pataikgs meteoritas taikliai apibaidino viso labo keturiais paskirties pastatus. Be to, jiis

pridaro daug 7alos ir pazadina keleivius i zodzZiais: iStirti, atrasti, pastatyti, vadovaujate tyrimams, kurie leidzia

hipermiego. Ekspedicija skyla i kelias uzkariauti. SMAC pasaulis formuojamas  tobulinti technologijas ir taip gerinti

grupes, kurios savarankiskai, labai dinamiskai — taigi bus vienodai masinas bei plésti jy galimybes.

nepriklausomai viena nuo kitos, stengiasi ~ idomu jj zaisti ir antra, ir trecia karta, nes Papildomos struktiiros padés patenkinti

iSgyventi. Kiekviena grupé turi savo kiekvienasyk viskas vyks kitaip. Biitini kitus jiisy darbininky poreikius ir

lyderij ir savo filosofija su savais trys pagrindiniai dalykai, kad jusy grupé sumazins sukilimo tikimybg. Jas turite
@ jrenginiy, skirty zaliavoms gauti bei

POLITICS SOCIETY

= DEMOCRATIC

,  aplinkai tyrinéti. Taip pat jic padeda

4+ 2 28 25 apsiginti nuo Kity grupiy ir spresti
ECONOMICS jvairias planetoje kylancias problemas,
2 & Fanned L : uzimti artefaktus bei strategiskai i
v = giskai svarbias
2 22 O E% ML T 3 e
SIS - Pagal uzsakovo pageidavima
T O oY galima tobulinti jvairias sudedamasias
jrenginiy dalis. Kiekvienas technologijos
| laimej imas — tal Hauja galn.nyb(?
W2 2% 133 & | modernizuoti masinas — dél to jas

o
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tobulinti galite praktiskai be galo. Darbo
ekranas leidzia matyti ir keisti Sasi,
jrengimus, Sarvus, varikl. Visada galite
patobulinti jau turimas, taciau moraliskai
pasenusias masinas. Charakterizuojama
moraliné kiekvieno jrenginio biikleé, kurig
galima nuolatos gerinti. Pagrindinius
darbus bazéje atlicka minia. Minia — tai
neislavinty pilie¢iy grupé, kuriai vado-
vauja didesni intelektualai. Sie intelek-
tualieji gyventojai, vadinamieji talentai,
igskiriami i§ minios. Tiesa, jiems iSmoks-
linti eikvojama energija. Kiekvienam
pilieciui galite skirti energijos jo psicho-
loginiams sugebéjimams lavinti ir taip
gauti talenta. Svarbu islaikyti pusiaus-
vyra tarp minios ir talenty, antraip minia
gali sukilti. Sukilima galima numalSinti
taikiai arba su policijos pagalba.

SMAC interfeisas puikiai sukom-
ponuotas dviem svarbiausiems tikslams
siekti: atsiradus reikalui lengvai bei sku-
biai perkelti visus jrengimus i kita vieta
bei greitai gauti reikiamos informacijos.
Pagrindiniame ekrane pateiktas pasaulio
zemélapis, kuris gali buti suskirstytas
kvadratais: juose matysite atskirus jren-
gimus, rasite Ziniy apie atskiras vietoves,
kity grupiy padéti ir t.t. Yra 10 dalyky
(ekonomika, moraliné bukle, pramoné,
policija ir kt.), apie kuriuos pateikiami
statistiniai duomenys. Kiekvienas i$ iy
dalykuy gali bati jvertintas teigiama, nei-
giamai bei neutraliai. Teigiamas jvertini-
mas rodo parametro augima, neigiamas —
kritima, neutralus — stabilia bukle. Tai
salygoja jlisy grupés pajégumas ir silp-
nybeés, taip pat jusuy nustatyti politikos,
ekonomikos ir kt. parametrai. Jie pateikti
kaip keturi pagrindiniai kintamieji su sa-
vais pranaSumais bei triikumais, is kuriy
galite rinktis. Pavyzdziui, ekonomikoje
galite nustatyti paprasta arba laisvaja
rinka. Laisvajai rinkai reikalinga didesné
minia, kita vertus, tuomet galite paga-
minti ir daug daugiau energijos.

Zinoma, §is tokios dideles apimties
7aidimo toks trumpas aprasas tiesiog
juokingas. Taciau visko papasakoti vie-
name Zurnalo puslapyje neimanoma. Tai
lengva suprasti, savaitg pazaidus SMAC
beta versija. Daugybg laiko tenka iSeik-
voti vien tam, kad perzitrétum pagal-
binius prierasus bei issiaiskintum Cia
vartojamus terminus. SMAC, be abejo,
labai iSsiskiria i$ kity tokio tipo zaidimu,
nors yra ir Siek tiek panasiu i ji. Tiesa,
7aidziant SMAC Siek teik vargina kai
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kraStovaizdziai, pastatai, herojai bei
jrengimai atrodo puikiai, vis délto kazko-
dél sunku visiskai patiketi tuo, kas vyks-
ta, — triksta tikroviSkumo.

Vienas i§ zaidimo pranaSumy —
daugybeé keliy i pergalg. Vieni jy lengves-
ni, kiti — sunkesni. Malonu, kad pacia
7aidimo esme néra sunku perprasti. O
lengvieji SMAC lygiai — iSvis paprasti:
tiesiog susiburi armija ir jéga jveikti prie-
Siskas grupes. Su-
détin-gesniuose
lygiuose teks la-biau
pasukti galva —
reikés neisleisti i8
akiy daugybeés
dalyku, tarp ju ir
politikos, ku-rios
(NS
bendraudami su
kitomis grupemis.

Taigi kokios
isvados? Visiskai
aiSku viena: jeigu
jums patiko
CIVILIZATION,
vadinasi, tiesiog
biitina isigyti ir
SMAC. Tai strategija
su paeiliui daromais
¢jimais, kuria
zaidziant nejmanoma
likti abejingam. Net
beta versija
nejtikétinai pagauli ir
stipri. Butinai
isirasykite ja i$
firmos serverio!
Regis, SMAC taps
gyva klasika ir galbut
net pranoks
populiaryji CIVILI-
ZATION. Laikas {_;
parodys. ‘

OKTO PILIGRIMO KOMPIUTERIAI
T.Sevéenkos 19-221, Vilnius

Zaidimo ypatumai:

« septynios unikalios grupés, i§ kuriy
galima pasirinkti bet kuria;

« laisvai generuojami zemélapiai;

« daugybe keliy i pergalg;

« daugkartinis zaidimas, kurj vienu metu
gali Zaisti iki 7 Zaidéju per vietini tinkla,
“Interneta”, modema.

P "Riteris"- kompiuteris visai Seimai
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Tel.: (22) 235 118,
236 093, 634 732;



Mes jau esame rase apie IRC
vakareélius. Jie rengiami, kad IRC
vartotojai galéty akis { akj susitikti su
savo virtualiaisiais draugais ir
pasilinksminti. Praeity mety gruodzio
19 diena jie vél turéjo progos
pasidziaugti tokiu susibiirimu
Vilniaus klube “Muzikinis angaras”.
Sikart dalyviy skaidius vir§ijo visus
organizatoriy

ltkesc¢ius. Ir nenuostabu —
jau kelios savaités prie$ $i rengini
IRC kanaluose nuolatos buvo
kalbama apie biisimajj susitikima,
klausinéjama, tariamasi ir t.t. Tik
gaila, kad vis délto ne

visiems tg vakara
nusiSypsojo laimé
patekti { “Muzikinj
angarg”. Renginys
kaskart darosi vis
populiaresnis,
susilaukia vis
daugiau ne tik
dalyviu, bet ir
réméjy démesio. Beje, ne visi
gruodzio 19 diena besilinksminantys
“Muzikiniame Angare” buvo IRC
vartotojai — ne vienas tiesiog
susigalvojo koki nors nikg (pravardé,
“Interneto” pokalbiu svetainése
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1RC

susitikimai

’ bendravimas “Internete”

dazniausiai vartojama vietoj vardo) ir
prasmuko vidun.

Susitikimas
prasidéjo
 jau jprastu
laiku — 16
val. Tq
gruodzio

Sestadienio
J popiete
S IRC

kanaluose
buvo tylu kaip niekad — daugelis
rengési vakaréliui. Zinoma, IRC
vartotojai neprivalo dalyvauti
susitikimuose. Tiems, kurie nepanoro
arba dél jvairiausiy priezas¢iy
(pernelyg didelio atstumo, finansy
trikumo, riipes¢io dél nakvynés ir
kt.) negaléjo atvykti { “Muzikinj
angara”, kelias i visus IRC kanalus ir
ateity bus laisvas.
Taigi ang ypatingajj $estadieni jau
“Muzikinio angaro” prieigose IRC
susitikimo dalyvius pasitiko tranki
muzika. Vos jZzenge
vidun beveik visi, o
ypac tie, kurie atvyko
véliau, susidiré su
pirma rimta problema —
rilbine. Zmoniy buvo
tokia gausybé, kad ant
kiekvienos pakabos
teko kabinti po dvi ar
tris striukes. Tiesiog
stebino riibinés darbuotoju
uzsispyrimas: kiekviena striukeé
privaléjo turéti savo pakabéle — ir
viskas. Tiesa sakant, ko gero, ty
pakaby nelabai ir reikéjo, —
many¢iau, striukes beveik buvo
galima palikti kyboti tiesiog ant
cigare¢iy dimy debesy — $tai kiek
prirtkeé rikaliai (uZuojauta
neriikantiems). ..
Pagaliau pateke { vidy Zmonés tuoj
puolé ieskoti pazistamy. Nemazai
atsirado alaus baro okupanty. Taigi
barmenams ta vakara darbo nestigo
— tai aiSkiai matési pazvelgus i ju
suplukusius veidus.
Laikui bégant “Angare” darési vis
kars¢iau. Nors vietos $élti tikrai

nebuvo daug, vis délto mégéjai
paSokti nuolatos $luostési prakaita,
o kurie ne kurie, nebijantys
pademonstruoti savo kiino, ir viena
kita drabuzéli nusimeté. Apie
sédimas vietas tik pasvajoti galéjai, o
kad nusipirktum alaus, turéjai braute
brautis prie baro. Taigi, regis, ne tik
jauny, bet ir linksmy kompiuterininky
pas mus netriiksta. DJ’éjai grojo
populiaria muzika. Sunkesniy gabaly
gerbéjams Siokia tokia kompensacija
buvo grupés EMPY-X pasirodymas.
Maloniai skambéjo tiek EMPY-X
atliekamos “The Beatles” dainos,
tiek ju paciy kiriniai. Apskritai ta
vakara muzika niekas nesiskundé.
Daugiau nei puseé dalyviy turéjo
prisisege korteles su savo nikais.
Visiems buvo labai idomu pamatyti
asmenis, su kuriais ne kartg teko
bendrauti kanale, — nuolatos
pasigirsdavo tai nuostabos, tai
dziaugsmo, o kartais, deja, ir
nusivylimo kupini $uksniai: “O...
isivaizdavau tave visiskai kitokij(-iq)”,
“Tai tau... Pasirodo, tu esi
vaikinas...” ir pan. Juk ne visada
savo “Interneto” pasnekova
isivaizduoji kaip tik toki, koks jis yra
i§ tikryju. Ne vienas vakaro dalyvis
susirado ir naujy draugy. Nieko
nuostabaus, kad ypa¢ populiarios
buvo grazios panelés :).

Visi Soko, gére, Soko, gére, kol atéjo
eil¢ konkursams, kuriuose galéjo
pasireiksti ir merginos, ir vaikinai.
Konkurseliy buvo paciy jvairiausiy.
Pavyzdziui, du vaikinai rungési, kuris
geiciau pisdamas susprogdins
baliong. Stai, ir pamatéme, ko verti ju
plauciai. [domios rungtynés, taciau
tikrosios linksmybés prasidéjo tada,
kai nugalétojas gavo priza. Tokj
kuklutj priziuka — maza tor¢iuka. Bet
tai, kaip jis buvo vartojamas,
pribloské visus. Jo paragauti galéjo
beveik visi, kurie tuo metu buvo
netoliese. Taciau viena akimirka
tor¢iukas dar buvo jaunuolio
rankose, o jau kita — netikétai
pasaldino kazkieno veida. Tokiu




bendravimas “Internete”

biidu tarsi kokie parSeliai ji suvalge 7
ar 8 vaikinai.

Labai puikus konkursélis buvo
vaikinai turéjo stovéti iskéle rankas
vir§ galvos, o merginos — kuo
grei¢iau per ju kelniy klesnes prakisti
degtuku dézute. ISties Sauni erotiné
uzduoteéle, sukélusi daug juoko.

Dar buvo surengtas grupes “Merlin”
vyruky ir IRC merginy turnyras.
Grupés nariai, savo gerbéju
padedami, zaidé zaidima MORTAL
COMBAT 4. Sis reginys susilauké
ypaé daug emociju. Nugalétojai
buvo apdovanoti KIBERZONOS
isteigtais prizais: zurnalo
prenumerata, radijo

tiuneriu personaliniam kompiuteriui
bei pagrindiniu prizu — modemu. Cia
tai bent démesio verti prizai! UZtat ne
taip ir lengvai pasiekiami.

Konkursy buvo ir daugiau, prizy —
taip pat, be to, saldziy: pradedant
mazais torciukais ir baigiant
milzinisku tortu. Vyko UAB “Penki
kontinentai” organizuota loterija,
kurios nugalétojas apdovanotas
modemu ir leidimu tris ménesius
nemokamai naudotis “Internetu”.
Komentary, manau, nereikia. ..

Deja, biita ir nesusipratimy. Keli
7monés pameté savo daiktus: Bonita
— savo pranesimy gavikli, o
Ramas3D — mobilyji telefona. Apie
tai paskelbti buvo paprasyta didzéju.
Prajome ir mes: jeigu radote Siuos
daiktus, grazinkite juos savininkams,
— ko gero, jums net bus atsilyginta.
Apmaudu, bet nukentéjusiy buvo ir
daugiau. Stai i§ vienos merginos
rankineés kazkas iStrauké pinigus
(dievazi, kiauliskas poelgis)...

Na, bet linksmybeés tgsési, alus
ligjosi, $okéjai Soko. Kai pagaliau
sulaukéme 23 val., nepilnameciai
labai nuliido — jie buvo papraSyti
keliauti namolio. Tiesa, kai kuriems
vis délto pasiseké likti — prasmukti
pro grieztuosius apsaugos vyrukus,
kurie neklausé jokiy maldavimy, o

atsisakiusius paklusti paprad¢iausiai Daugelis $i IRC vartotoju susitikima
isnese lauk. Taip pat iSeiti buvo
priversti ir padauging alkoholio.

pavadino “mety vakaréliu”. Taip, jis
i§ tiesy buvo puikus — net
nepaisant vietos bei pakaby ribingje
stokos, visi liko patenkinti ir
pasilinksmino i§ Sirdies. Tai liudijo ir
kelias dienas po susitikimo visuose
IRC kanaluose vykusios diskusijos:
kiekvienas noréjo pasidalyti savo
isplidziais. Manau, daugelis
puoseléja viltj sulaukti dar ne vieno
tokio reginio. Tik jeigu dalyviy ir
toliau taip dauges, teks susirGipinti
deél vietos, nes “Muzikiniame
angare” visi netilps. O nuskriaustu
neturi likti.

Tikéekimes, kad visos problemos bus
issprestos, ir §is IRC draugy
susibiirimas toli grazu nebus

Tie, kuriy netrauké Sokiai, savo
sugebéjimus galéjo pademonstruoti
prie kompiuteriy arba biliardo stalo:
¢ia susibiiré didokas birys $io
7aidimo mégéjy ir Siaip smalsuoliy.

"Pro FUTURO"
KOMPIUTERIY SALONAS
Algirdo g.5,

2009 Vilnius,

tel. 23 29 54, 23 29 56,
faksas 22 29 55.
Dirbame ir Sestadieniais

’FUTURO

TAVO NAUJASIS DRAUGAS

T
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KIBERZONA: Kada pradéjai Zaisti
3D Saudykles? Kokie tai buvo Zai-
dimai?

DazEfx: Pirmasis tokio tipo Zaidimas
buvo DUKE NUKEM 3D. Pradéjau
1997 mety pavasari, o su pele — nuo
1997-yjy vasaros vidurio (visas 3D
Saudykles patyre zaidéjai zaidzia tik
su pelemis. — Aut. past.).

KZ: Pats nusprendei Zaisti ar tave
kas nors paskatino, pakvieté?
DazEfx: Zaisti DUKE NUKEM 3D
mane pakviet¢ biciulis Zhirmis
acill jam uz tai.

KZ: Ar esi Zaides QUAKE 1?
DazEfx: Taip. Prad¢jau zaisti 1997-
uju gruodzio 20 diena.

KZ: Kaip Zaidei — bégiojai po ori-
ginalius Zemélapius ir Saudei monst-
rus ar koveisi su botais (botai — tai
kompiuterio valdomi veikéjai, ta-
Ciau su gyvais Zaidéjais Zaisti kur
kas jdomiau: kompiuteriniy varso-
vy veiksmus daug lengviau numaty-
ti, taigi ir juos jveikti. — Aut. past.)
DazEfx: Visy pirma su chear ais jvei-
kiau pirmg epizoda (chear’ai — tai
tam tikros programos-apgaulés, ku-
rios palengvina zaidima. — Aut. past. ).
Prics botus beveik “nekaliau™ (Zaide-
“nezaidziau™. — Aut.
past.), nes jy labai nemégstu, zaisda-

Ju zargonu
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vau tik “Internete”.

KZ: Ar turi LAN tinklq ir kaip
Jjungiesi prie “Interneto”?
DazEfx: Neturiu, prie “Interneto”

Jjungiuosiu su 33.6 modemu, /ntac-
NET provaideriu.

KZ: Kokiame paciame pirmame
QUAKE turnyre dalyvavai?
DazEfx: Tai buvo 1998-yjy pradzioje.
Vos pusantros savaités “pakaliau”
QUAKE I irnu¢jau i turnyra. Uzé-
miau 7 vieta.

KZ: Kokie tuo metu buvo penki ge-
riausi QUAKE Zaidéjai?

DazEfx: OXIO uzéme pirma vieta, to-
liau buvo: Dziorgas, $ bunny, CCCP,
scratchy, god. Galé¢jau ir a§ tarp jy
patekti, bet pirma karta gyvenime
gavau susikauti dvikovoje (duel)
pries god’a.

KZ: Gal atsimeni jos rezultaty?
DazEfx: Regis, 8:2.

KZ: Kai Zaidei QUAKE 1, ar pri-
klausei kokiam nors klanui? (kla-
nas — tai Zaidéjy komanda; jos pa-
vadinimas dainiausiai raSomas
lauztiniuose arba paprastuose
skliaustelinose, pvz: [OG]Daz Efx.
— Aut. past.).

DazEfx: Taip, priklausiau klanui
[gsin]. Jame dar buvo OXIO, Dzior-

AKE 2

Sveiki, Lietuvos quaker’iai. Tiems,
kurie neseniai pradéjo Zaisti QUAKE
2 arba ketina iSméginti jegas QUAKE
3, bittinai siulau perskaityti §j straips-
nj. Tiesa, visy pirma reikéty iSsiaiskinti
| porq su Siuo Zaidimu susijusiy terminy.
" Matyt, dél to, kad QUAKE yra itin popu-
liarus, visame pasaulyje gyvuoja tradicija
Ji ZaidZiancius ir labai mégstancius ¥mones
va-dinti quakeriais. Sis 3odis vartojamas ir
Lietuvos Zaidéjy. Tai dar ne viskas. Ypatingi
QUAKE asai, priklausantys geriausiy Zaidéjy
deSimtukui, vadina-mi Lietuvos QUAKE elitu. Cia
| kaip tik ir pateikiame interviu su elitiSkiausiu i§ elito
— paciu geriausiu Lietuvos ir net Zinomu pasaulyje
QUAKE 2 Zaidéju — DazEfx.

Interviu su Lietuvos QUAKE 2
cempionu DazEfx (TICAL)

gas, ss, gemm, scratchy. Po to, kai
atsirado daug QUAKE 2 zaidéju,
isteigém [OG] — “Original Gang-
sters” (paprastai klano pavadinimas
biina keliy raidziy kokiy nors zodziy
trumpinys. — Aut. past.).

KZ: Ar Tau pavyko tapti geriausiu
QUAKE 1 Zaidéju?

DazEfx: Deja, ne. Buvau vienas i§ 3
geriausiy, gal net pats geriausias —
tuomet mes visi trys mazdaug vie-
nodai zaidéme.

KZ: O kai tik pasirodé QUAKE 2
demo versija, iskart puolei jg Zaisti?
DazEfx: Ne. QUAKE 2 pradéjau zais-
ti 1998-yjy vasaros pradzioje.

KZ: IS5 karto su pele?

DazEfx: Be abejo! Nejsivaizduoju 3D
Saudyklés be peleés!!!

KZ: Ar is karto jsteigéte kokj nors
klang?

DazEfx: Na, a§ dar nebuvau pradéjes
zaisti QUAKE 2, o jau priklausiau
klanui [sqc].

KZ: Tai Tu jau paZinojai kitus Zai-
déjus, ir jie Tave pakvieté? Ar pats
pasisiitlei?

DazEfx: Ticesiog as pats dalyvavau
steigiant $i klang.

KZ: Tai buvo tavo vienintelis QUA-



KE 2 klanas?

DazEfx: Taip, tai mano vienintelis
QUAKE 2 klanas, ir a8 neketinu jo
keisti, nes jame — SUPAHBLAST
Zmones.

KZ: Gali iSvardyti jo dabartinius
narius?

DazEfx: A, Loptar, gemm, scratchy,
Zzz, ScoutX, Kanape, J1J ir Rain
(dabar jis i§vykes mokytis juzsieni).

KZ: Kokiame paciame pirmame
QUAKE 2 turnyre dalyvavai?
DazEfx: Regis, jis vyko birzelio 20
diena. UZzémiau pirmaja vieta. Finale
pries Dziorga laiméjau 30:0.

KZ: Kas uzémé kitas prizines vietas?
DazEfx: Antras buvo Dziorgas, tre-
¢ias — CCCP. OXIO iskrito per at-
ranka.

Kitas turnyras vyko Klaipédoj lapk-
ri¢io pabaigoje — ten irgi uzémiau
pirma vieta. Finale OXIO sukirtau
10:1. Trecias buvo CCCP.

KZ: Kaip Tau tai pavyko? Gal turi
kokiq ypatingq paslapti? Kiek va-
landy per dienq Zaidi?

DazEfx: Zaidziu kasdien mazdaug po

valanda, daugiausia — “Internete”.
Su botais apskritai nesirungiu —
tiesiog nejdomu.

KZ: “Internete” daugiausia Zaidi
masiniuose ar dvikovy serveriuose?
(Masiniuose serveriuose ZaidZia is-
kart daug Zaidéjy ir skaic¢iuojami
kiekvieno jy taskai
(frags), gauna-mi
nuSovus variovq, 0
dvikovose kaunasi
tik du Zaidéjai. —
Aut. past.)

DazEfx: Dazniausiai
varzausi dviko-vose,
quake.inet.1t:27950
serveryje (norint
prisijungti prie §io
serverio, "1
paleisti QUAKE 2 ir
konsoléje irasyti:
connect

NINTENDO 64

CELERON 300A, 64 RAM, video S3
Virge 2Mb, Diamond Monster
Voodool greitintuvas, pele —
Logitech MouseMAN wheel,
Daewoo monitorius.

KZ: O kurie, Tavo manymu,
Lietuvos klanai pajégiausi?
DazEfx: Jy néra daug. Manau, rim-
&iausi Sie: [sqc], <I>, [T.N.T.]ir
[ZOO].

KZ: Tu, geriausias Lietuvos qua-
keris, tikriausiai turi savo QUAKE
2 draugy — t.y. besistengianciy
Tau prilygti — ratq, kuris vadina-
mas paprastu, bet solidZiu ZodZiu
“elitas”. Gal i¥vardytum, Tavo ma-
nymu, 3eSis pajégiausius Lietuvos
QUAKE 2 Zaidéjus.

DazEfx: OXIO, Dziorgas, $ bunny,
CCCP, 0 i 6 vieta pretenduoja penki
quakeriai: Kriptas, Nova, Doberman,
Dedart, Commander.

KZ: Vienas is elitiniy quakeriy —
Nova — sako, kad | elitq prade-
danciajam Zaidéjui, vadinamajam
lameriui, patekti nejmanoma. Kq
Tu apie tai manai?

DazEfx: Taip, a§ suNova visiskai
sutinku.

KZ: Gal gali pagristi savo nuomong?
DazEfx: Na, taip yra todél, kad visi
elitiniai quakeriai turi daug daugiau
patirties uz lamerius.

KZ: Na, o kq pasakysi apie QUAKE

REMONTAS

Panasonic 5l

3? Negi ir jam pasirodZius neatsi-
ras jokiy galimybiy?

DazEfx: Ten bus SUPAH BLAST. Be
abejo, QUAKE 3 bus daugiau gali-
mybiuy, nes pats zaidimas bus geriau
subalansuotas. Manau, tai bus “Id
Software” kiirybos virsine. QUAKE
1 nebuvo visiskai stabilus, QUAKE 2
— kur kas geresnis, 0 QUAKE 3 tu-
réty biiti nepriekaiStingas.

KZ: Dar sklando gandai, kad kele-
tas elitiniy quakeriy, pasirodZius
QUAKE 3, pasitrauks i QUAKE. ()
kaip elgsiesi Tu?

DazEfx: Tikrai ketinu likti. Nebent
parduogiau PC ir nusipirk&iau
automobilj.

KZ: Na, ir pabaigai — ko palin-
kétum lameriams?
DazEfx: FATHER FRAGS BEST! J.

Manau, truputi susipazinote su
geriausiu Lietuvos quakeriu. Kas
noréty ishandyti jégas dvikovoje su
DazEfx, maloniai kvieciame
quake.inet.1t:27950 servert. Arba dar
paprastesnis bidas — nueikite |
IRC kanalg #quake ir susitarkite su
Jjuo paciu, kada ir is kurio serverio
norétuméte gauti “malky
parsivezt”.

Sekmés BEFRAGINANT!!!

kalbéjosi Tomas Paplauskas
(DEMON)

PER NINTENDO <> SIBGA

KOMPIUTERINIU ZAIDIMU
SALONAS, NUOMA,
KEITIMAS, PARDAVIMAS,

SEEA |
SONY |

VIDEO CD |

PC CD ROM |
quake.inet.lt:27950. |
— Aut. past.).

Pateikus $j kupong
50% - nuolaida ZaidZiant

' KZ: Daugeliui 5% - nuolaida visiems pirkiniams

Zmoniy jdomu, su
kokiu PC ZaidZia
Lietuvos ¢empio-
nas?

DazEfx: CPU Intel

Kaunas, Savanoriy pr. 375, tel. (8*286) 3 88 89
(Kalnieciy prekybos centras Ia.)
i Vytauto pr. 71, tel. 29 32 70
}i (Baltijos viesbutis 2a.-210 kab.)
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Europa — Jisy kompiuteryje.

Arvydas Balius
UAB “Ogmios & Optimus”
Tel. (3702) 777 237

Pries pat Sv.Kalédas UAB “Ogmios &
Optimus” pradéjo platinti uzsienio kalby mo-
komasias programas, kurios buvo demons-
truojamos InfoBalt parodoje ir susilauké ne-
mazo susidoméjimo. Tai angly, vokie¢iu, pran-
clizy ir ispany interaktyvaus mokymo progra-
mos EuroPlus+, angly verslo kalbos mokymo
programa Business English ir daugiakalbé mo-
kymo programa Jjaunesniojo (5-9m.) amziaus
vaikams Lingua Land. Visos §ios programos
yra sukurtos Lenkijos firmoje Young Digital
Poland (YDP), kuri dirba multimedia progra-
muy srityje nuo 1990 m. ir yra did¥iausias to-
kio tipo programy gamintojas Lenkijoje.
Pastaruoju metu YDP jau turéjo prekybos ka-
nalus tokiose Europos Salyse kaip Vokietija,
Pranciizija, éveicarija, Suomija, Olandija,
Portugalija, o dabar §ios firmos produkcija
ateina ir { Lietuva. Firma kuria [vairiy sri¢iy
multimedia programine jrangg — mokymo,
pasilinksminimo, kultiiros, enciklopedijy bei Zinyny, taciau pa-
grindiniai produktai yra kalby mokymo programos. Biidama di-
dziausia kalby mokymo programinés irangos gamintoja Lenkijoje,
YDP sitilo auks¢iausios kokybés ir efektyvumo programas suau-
gusiems ir vaikams, nes bendradarbiauja su garsiausiais ivairiy
kalby mokymo priemoniy kiiréjais — Heinemann Publishers i§
Oksfordo, Harper Collins, Hexaglot ir Diesterweg i§ Vokietijos,
SM Ediciones i3 Ispanijos, CLE International is Prancizijos ir eile
kity. Svarbiausias YDP gaminys — interaktyvi mokymo programa
EuroPlus+, kuria naudojantis galima i¥mokti auk$¢iau paminétas
keturias pagrindines uzsienio kalbas. Pirmasis ir svarbiausias pro-
duktas, angly kalbos mokymo programa, paremta Oksfordo Hei-
nemann Flying Colours metodika, yra sékmingai pardavinéjamas
visoje Europoje — per paskutinius 2 metus parduota vir§ 50.000
kopiju. Paskatinta sékmés, YDP uzbaigé kurti nauja angly kalbos
mokymo programos versija — EuroPlus+ Reward — kuri sugeba
i$naudoti §iuolaikinés technikos ir Interneto galimybes, leisdama
sukurti virtualias mokymo klases ir sudarydama galimybes moki-
niy ir mokytojy tarpusavio bendravimui.

Skirtingai nuo panasiy programy, EuroPlus+, kaip teigia jos
karejai, néra dar vienas multimedia Zaisliukas. Tai sprendimas
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tiems, kurie yra nusiteike rimtam mokymuisi ir nori per trumpg
laika pasiekti kuo geresniy rezultaty. Mokymo kursas susideda is
trijy lygiy — pradinukas, patyres ir profesionalas. I§imtis — ispa-
ny kalba, kurios yra tik du lygiai. Vienas lygis telpa | vieng kom-
paktinj diskg ir apima 150 valandy intensyvaus mokymosi. Visos
trys dalys — 450 akademiniy valandy. Vartotojas gali pasirinkti ta
lygi, kuris atitinka jo Zinias. Vieno atskiro lygio kaina — 250 Lt,
triju — 500 Lt. (Kainos be PVM). O $tai kas skiria EuroPlus+ nuo
kity panasiy kalby mokymo sistemuy:

* Turtinga kalbiné medziaga — 450 valandy kursas;

* Efektyvils metodai kursui administruoti;

* 12 veiklos tipy ir kalbiniy testy, daran¢iy mokymo procesa pa-
traukly;

* Didelis Zodziy, sakiniy, dialogy, socialiniy situacijy, gramatiniy
paaiSkinimy pasirinkimas;

* Galimybeé jrasyti savo balsa ir palyginti ji su atitinkamais mode-
liais;

* Trumpi video filmai, ivairiais kasdienés veiklos aspektais, pade-
dantys mokymo procese;

* Simtai spalvingy paveiksléliy ir fotografijy iliustruojantys mo-
kymo medziaga;

* Papildomos priemonés, prapleciancios daugia-
funkcinio multimedia mokymo galimybes.

EuroPlus+ siiilo platy pasirinkimg jvairiausiy
pratimy, padedanéiy geriau jsisavinti mokymo
medziaga:

* Lentelé — uzpildyti trikstamus lentelés ele-
mentus;

* Pasirinkimas — pasirinkti teisingg atsakyma
i8 keliy galimy;

* Uzpildymas — uzpildyti tarpus tekste;

* RySys — sujungti atitinkanéius elementus i
dviejy sarasy;

* Dialogas — galimybé irasyti savo kalba, pa-
keisti ja vieno i§ dialogo dalyviy kalbg;

* Diktantas — paradyti odZius, garsu diktuoja-
mus programos;

* Dialogo jterpimas — uZpildyti nebaigta dialoga;
* Dialogo jraymas — jrasyti triikstamas dialo-
go dalis;

(nukelta j 29 psi.)




(atkelta is 22 psl.)

* Identifikavimas — atzyméti tekste reikiamus elementus;
* Galvosiikis — sudéti teksto paragrafus reikiama tvarka;
* Piesineliy zyméjimas — uzpildyti nebaigta piesinélio zyméjima;
* Kalbiné informacija — naujy gramatiniy konstrukciju iSaiSki-
nimas;
* R{giavimas — sudélioti ZodZius reikiama tvarka;
* Paveikslélis — iliustracijos su paaikinanciu tekstu ir garsu;
* Frazé — konkre¢ios pamokos svarbiausiy fraziu grupavimas;
* Frazés uzraSymas — galimybeé {rasyti siiloma fraziy sarasa;
* Klausimas — atsakyti eilg klausimu;
* Tekstas — pateikti ilgesnj teksta bei pratimus;
* Zodynas — kiekviena pamoka turi savo zodyna.

Be to, EuroPlus+ yra $ios papildomos priemonés, kai kurios i8
ju randamos tik angly kalbos mokymo programoje.
* Audio zodynas — ¢ia yra visas kurso zodynas, kartu su garsiniu
iradu ir zodziy panaudojimo pavyzdziais;
* Netaisyklingos formos — netaisyklingy veiksmazodziy formu
sara$as, kartu su garsiniu tarimu ir panaudojimo pavyzdziais;
* Paieska — galimybé visame kurse susirasti reikiama tema,
kalbini ar gramatinj aspekta;
* Tarimo mokytojas — programa, mokanti taisyklingos anglisko
alfabeto tarties:
* Garso {rasas — programa, mokanti taisyklingos tarties Siuolai-
kiniy akustiniu metody pagalba. Jusy jrasyta kalba yra palyginama
su standartiniais modeliais.

Kalbant apie bet kurig mokymo programa, biitina pamineéti,
kad programos kokybé priklauso visy pirma nuo mokymo meto-
dikos, sudaranéios kompiuterinés programos pagrinda, ir tik po to
nuo §ios metodikos programinés realizacijos. Yra teke matyti pro-
grama, susidedancia i§ 12 kompaktiniy disky ir apimancia virs
1000 valandy kursa, teko matyti ir 96 kompaktiniy disky rinkini,
kurio kurso trukmé apie 3000 valandy ir kaina vir§ 2000 doleriy...
Tad renkantis programa, reikéty rinktis ne kompaktiniy disky ar
mokymo valandy skai¢iu, bet biitent metodika — kaip greitai Jais
galite pasiekti norima uzsienio kalbos mokéjimo lygi, nes laikas
— tai pinigai. EuroPlus+ angly kalbos metodika — Flying Co-
Jours, para$yta Judy Garton-Sprenger ir Simon Greenall , iSleista
Oksfordo Heinemann Publishers. Beje, autoriai pasaulyje yra gerai
7inomi, o Simon Greenall net vadinamas “mokytoju mokytoju”
(teacher of the teachers). Si metodika pasaulyje yra gerai zinoma
ir placiai naudojama. Mokantis kalbos sudaromos palankios gali-
mybés susipazinti su {vairiausiais uzsienio Saliy realaus gyvenimo
ir kult@iros aspektais. Mokymasis, naudojantis Flying Colours me-
rodika, yra tikras malonumas ir intelektualinis nuotykis.

Kaip atskiras programinis produktas yra platinama ir anglu
verslo kalbos mokomoji programa Business English (1 CD — 250
Lt be PVM). Programa sukurta pagal Colin Benn ir Paul Dummett
Business First bei pagal Simon Greenall Business Targets. Abi
Sios metodikos iileistos Heinemann Publishers, Oksforde. Si pro-
grama skirta tiems, kurie nori pagerinti savo profesines zinias bei
isplesti savo angly kalbos zinojima verslo ir ekonomikos srityse.
Programa apima platy verslo temy rata — asmeninis prisistaty-
mas, firmos pristatymas, darbo apra§ymas, finansai ir apskaita,
naujy produkty marketingas, reklama ir prekyba, derybos, uzsie-
nio komandiruotés, gamybos procesas, korespondencija, pokalbiai
telefonu ir daug daug kity... Du zuikiai vienu §aviu — ¢ia patobu-
linsite ne tik kalbos Zinias, bet igysite ir papildomu ziniy i§ auks-
¢iau i§vardinty temy.

Atkreipiame démesi { programos reikalavimus technikai ir sis-
teminei programinei {rangai:

IBM tipo kompiuteris su 386 (!!!) ir geresniu procesoriumi,
Windows 3.xx, Windows95/98, Windows NT operaciné sistema, 4
MB RAM (rekomenduojami 8), 10 MB vietos kietame diske,
VGA ar SVGA grafinis adapteris ( rekomenduojamas SVGA su
256 spalvomis), Microsoft Windows suderinama garso plokste,
dvigubo grei¢io CD-ROM {renginys ir “pelé”. Kaip matote, Euro-
Plus+ yra jau labai “nereikli”. Kada kiti $iuolaikiniai programiniai
produktai ryte ryja megabaitus ir megahercus, biitinai reikalauja
Pentium’o, EuroPlus+ yra tikrai puikus radinys mokymo istaigoms

su skurdzia technine baze, mokymuisi namuose bei neblogas ba-
das organizacijoms panaudoti 386 bei 486 kompiuterius, kuriuos
“ignoruoja” netgi $iuolaikinés rastinés programos. Tai leidzia ne-
dideliy papildomy investicijy pagalba (CD-ROM, garso plokste)
sukurti nebrangias darbo vietas uzsienio kalbu mokymuisi.

Kalbant apie kity kalby — vokie¢iy, pranciizy ir ispany —
mokymo programas, reikia dar karta paminéti, kad jos yra sukur-
tos remiantis garsiausiomis atitinkamy kalby mokymo metodi-
komis, todél uztikrina greity ir efektyvy ziniy isisavinima. Vieno-
das visu programy darbo principas bei vartotojo interfeisas garan-
tuoja, kad iSmoke su EuroPlus+ pagalba viena kalba, neturésite
problemy ir mokantis kity. O ar reikia ar nereikia moketi kita, be
angly, uzsienio kalba, pagalvokite patys ir isivaizduokite save ko-
mandiruotéje Pranciizijoje, kur Jiisy esami ar biisimi verslo part-
neriai Jums nesuprantant aptaringja jvairius Jus lie¢iancius klausi-
mus (nuolaidos, atsiskaitymai ir t.t.). Mokeédami savo verslo part-
neriy gimtosios 3alies kalba, jis ne tik kad iSvengsite panasiy situ-
acijy, bet ir Juisy prestizas gerokai $oktelés aukstyn. ..

Lyginant su kitomis Lietuvoje platinamomis kalby mokymo
programomis, reikéty paminéti $iuos EuroPlus+ privalumus —
efektyvi metodika, sudaranti mokymo programos pagrinda, turtin-
ga mokomoji medziaga, nedideli reikalavimai technikai ir siste-
minei jrangai. Nesunku nuo vienos kalbos pereiti prie kitos, ka-
dangi mokymo programos yra beveik identiskos. Visiems paZzis-
tamas “langy” stiliaus interfeisas ir darbas su patogiu meniu pri-
mena kitas, zinomas Windows programas, todel pradedanciajam
yra tikrai patogus, ypa¢ jeigu jis jau turi kompiuteriniy igidziy.
Nedidelé ir programinés irangos kaina — kam moketi kitur vir§
2000 lity uz pilng angly kalbos mokymo programos komplekta, jei
uz ta pacia kaing UAB “Ogmios & Optimus” galite {sigyti visu
keturiy kalbu — angly, vokie¢iy, pranciizy, ispany — pilnus
komplektus ir dar verslo angly kalbos programa? Trikumas gali
biiti tas, kad programos néra lituanizuotos, taciau, kaip rodo pa-
tirtis, net ir nemokantys anglidkai sekmingai dirba su Word ir
Excel. Antra vertus, programy lituanizavimo sanaudos, atsizvel-
giant { piratavimo mastus Lietuvoje, gali ir neatsipirkti, ta¢iau
UAB “Ogmios & Optimus” neatmeta galimybiu pradéti lituani-
zavimo darbus. Tikimasi, kad naujosios angly ir kity kalby mo-
kymo programy versijos Lietuvoje bus platinamos jau lituani-
zuotos. Tuo tikslu jau buvo daromos konsultacijos su zinomais
Lietuvos specialistais, dirbanéiais kalby srityje, ir jie mato neblo-
gas §ios programos perspektyvas. Taciau lietuvisko meniu, zodyno
ar komentary nebuvimas tikrai nedidelé problema ir juo labiau ne
esminis trikumas ar klifitis isigyti $i produkta, nebent preferen-
cijos statymas ¢ia turés jtakos. Programa kol kas dar nera apro-
buota Svietimo ministerijoje, ta¢iau kur kas yra svarbiau, kad ja
teigiamai jvertinty vartotojai, o ne ministerijos klerkai, tad Sia
kryptimi ir yra dirbama pirmoje eil¢je.

Simboliskas ir §ios programos pavadinimas — EuroPlus+. Kol
mes patys dar nenuéjome i Europa, tegul ji ateis pas mus, bent jau
miisy kompiuteriuose. Tad teblinie kompiuteris ir Europa Plius.
Eesr e e e e e e )

“Laimék kompiuterj tik uz 45 Lt."
KIBERZONA+PC ZONE=PRO FUTURO PC

Kompiuterj laiméjo Dominykas Malinauskas (Vilnius):

Kompiuterinius Zaidimus laiméjo: Evaldas Paulauskas
(Mazeikiai), Dovydas Stepanavicius (Trakai), Aurelijus
Barysas (Kaunas), Edmundas Brodskis (Klaipéda), Min-
daugas Kergé (PanevéZys), Robertas Kaminskas (MaZeikiai),
Darius LukoSius (Tauragé), Aleksandr Cariov (Vilnius),
Kostas Koreika (Kaunas), Aivaras Lionys (Silutés raj.), Paulius
Miasojedovas (Kaunas), Linas Matukynas (Naujoji Akmené),
Kestas Armalis (Klaipéda), Robertas Macevicius (Kaunas),
Audrius Uldinskas (Vilkaviskis), Lukas Jocius (S'iauliai),
Darius Zukauskas (Kaunas), Saulius Daraska (Siauliai),
Gediminas Skvernys (Kaunas), Mantas Stankevicius (Kaunas),
Aivaras Brazas (Siauliai).

KIBERZONA 2/99 Vasaris 23




skelbimai

TEST DRIVE OFF-ROAD 2.
SMALL SOLDIERS,

NEED FOR SPEED 3,

ACE COMBAT 2,

Parduodu PC CD su zaidimais po 16 Lt:
ACSELERATOR,

AGE OF EMPIRES: THE RISE OF ROME,
CAESAR 3,

tel. (8-22) 47 54 75, Vilnius,
arba Justas,
tel. (8-22) 47 58 81, Vilnius.

s sessie ek ok ok

CARMAGEDDON 2, Parduodu: ABE’S EXODDUS ir kt.

DUNE 2000, * nauja kompiuteri SEGA MEGA DRIVE 2, Galiu i3siusti i kitus miestus.

FALLOUT?2, originalus, japoniskas + 3 zaidimy disketes: Tel.: (8-22) 45 77 86.

FIFA 99, OOZEE, LAST ACTION HERO, SCHINOBI. FEHBEE RS AN E AR AN A
POPULOUS: THE BEGINNING, Pradiné kaina — 400 Lt. Parduodu PC CD po 15 Lt:

HERETIC 2, * personalini kompiuter{ ZX-SPECTRUM, 48K, STARCRAFT,

KNIGHTS and MERCHANTS, du diskasukiai (japoniskas ir rusiskas), klaviatira, WORMS 2,

NASCAR 99, du valdymo pultai, 35 diskai (su programomis ir DEER HUNTER,

NBA LIVE 99, zaidimais), daug knyguéiu su programy ir zaidimy DUNGEON KEEPER,

NEED FOR SPEED 3, apraSymais. PRIVATE EYE,

TEST DRIVE 5, Pradiné kaina — 400 Lt. THE NEVERHOOD,

TOMB RAIDER 3, *SEGA MASTER SYSTEM originalia diskete su LEISURE SUIT LARRY 6 ir 7

WORLD LEAGUE SOCCER 99, zaidimu SHINOBI. Pradiné kaina — 50 Lt. ROZINE PANTERA: TEISE [ RIZIKA (rus. k.).
TROPHY ASHING: DEEP SEA, Edvardas, Tel. (8-26) 31 07 49.

DRIVER’S EDUKCATION 99, tel. (8-21) 39 65 72, Siauliai, arba L AR L RN

HALF LIFE. Parduodu PC CD SEVEN KINGDOMS (visa

8-290 49 769, Kaunas.

*

e e ofe s sk of

versija). Kaina — 15 Lt.
Vytas,
tel. (8-26) 31 11 50

E-mail: glauryna@takas.lt

Tel. (8-27) 72 26 49, Kaunas (skambinti nuo
15.00 iki 19.00)
ol ;

Pigiis personaliniai kompiuteriai, ju taisymas,
atnaujinimas Kaune.
Tel: (8-27) 26 99 61,

e-mail: DanasR @takas.|t.It

e s ok o s sk ol fe e st sf sk s s o

Parduodu arba kei¢iu PC CD-ROM
DIABLO (geriausias 1997 m. RPG) — 15 Lt
TORINS PASSAGE (kaina sutartiné)

500 IGR (kaina sutarting)

Tadas, e-mail: tadasup@pub.osf.It

dokk

Parduodu personaliniui kompiuteriui 3D MAX
plokste su akiniais (stereo vaizdams ziaréti). Kana
— 200 Lt.

Tel. (8-27) 72 26 49, Ka
* EE

%3k s ok e sk stofe ke s sk il

17 mety vaikinas noréty elektroniniu pastu
susira§inéti su merginomis.

E-mail: DanasR @takas.]t

5k sk sk 3 < e o

unas.

*

Parduodu CARMAGEDDON +
CARMAGEDDON (SPLAT PACK)—tik 35 Lt,
BARRAGE — 21 Lt,

Parduodame PC CD-ROM. Geriausi
kompiuteriniai Zaidimai — tik po 18 Lt!

Parduodu PC CD su zaidimus po 15 Lt:
CARMAGEDON 2,

WARCRAFT 2, Tel. (8-22) 23 08 97, Vilnius (skambinti darbo WIPEOUT XL — 21 Lt,
SCREAMER 2, dienomis nuo 10 iki 15.30). TOMB RAIDER 2 — 20 Lt,
EASTERN FRONT, . URBAN ASSAULT — 20 Lt,
MORTAL KOMBAT 4, Parduodu CD DAYTONA USA. Dél kainos QUAKE 2 — 21 Lt,
GRAND PRIX 2, susitarsime. Arba galiu keisti | COMMANDOS: DUNE 2000 — 21 Lt,
SHRAK FOR QUAKE. BEHIND ENEMY LINES ar THEME HOSPITAL. || F-22 RAPTOR — 20 Lt;

NEED FOR SPEED 2 — 16 Lt.

Mantas,
tel. (8-22) 61 48 83, ¢ mkablys@takas.It

Hesk ke 3k ke ofe % s s¢
Parduodu zaidima STARCRAFT su priedu
STELLAR FORCES uz 20 Lt (tik vilnie¢iams).
E-mail: typux@yahoo.com

Andrius, e-mail: zvirblia@takas.lt
tel. (8-27) 33 05 40, Kaunas.

sk

Klaipéda, e-mail: jogundaa@takas.lt
ek

sk

Pirk¢iau: NEED FOR SPEED 1,
LORDS OF THE REALM 2,
MASRERS OF ORION 2.

Tel. (8-22) 69 04 82, Vilnius,
e-mail: mrage@takas.It

-mail:

AS esu keturiolikmetis vaikinas.
Noréciau susiradinéti su 12—13 mety
merginomis bei 13—15 mety vaikinais.

E-mail: nero@takas.lt

Iradinéju kompaktinius diskus Kaune. Kaina (su

Parduodu: PC CD: Parduodu kompiuterius su Pentium, Pentium?2 bei
FALLOUT 2, disku) — 15 Lt. Celerom procesoriais.

NFS 3, Parduodu CD: Multimedija, grafiniai ekseleratoriai, garantinis
QUAKE 2, LUCYJE IGRY DLE IBM PC#6 — § Lt, aptarnavimas.

SIN, ADVANCED TACTICAL FIGHTERS (su Tel. (8-21) 44 15 76 (skambinti nuo 15 val.).
HALF-LIFE, naikintuvais) — 10 Lt, e e
CARMAGEDDON 2, NEED 4 SPEED 2 — 15 Lt. Parduodu 33.6 kbps modema. Garantija — 1
WORMS 2, Ramiinas, metai. Kaina — 130 Lt.

NBA LIFE’99, tel. (8-27) 35 00 21. E-mail: svladas@takas.lt

FIFA’99, e ’

NHL"99, Parduodu kompiuterj: Pentium-I1 333mhz, 64- Parduodu arba keié¢iu PS CD:

TRESPASSER, dimm, 8mb-vram ATI, 3dfx, woodoo 2, 17’mo- GRAND THEFT AUTO,

DUNE 2000, nitorius. SONY (trinitron), 5.6 gb (seagate). WARCRAFT 2,

COMMANDOS: BEHIND ENEMY LINES,
UNREAL,

KLINGON -~HONOUR GUARD,
TOMB RIDER 2,

yra ir daugiau...

Dél kainos susitarsime.

Zygis,

tel.: (8-27) 23 74 74, Kaunas.

Multimedia: 36xcdrom, sound blester 32 bit + 3d
sound, typhoon 260 sub woofer system, modemas
56.x (diamond with rocwel chip).

Kaina — 3850 Lt.

Grazina,

tel. (8-22) 62 39 79.

GRAN TURISMO,
WARHAMMER DARK OMEN,

C&C (2CD) FIGTING FORCE,

DISCWORLD 2

RED ALERT (2CD),

THEME HOSPITAL,

TOTAL ANNIHILATION (2CD),

NBA LIVE 98;

PC CD rinkinius: RACING (ANDRETTI RACING

ek

Parduodu PC CD po 20 Lt: FALLOUT,
NBALIVE 97,

Parduodu originalu COMPAQ kompiuteri:

NBA LIVE 98, 98, POWER F1, INDYCAR 2...),
Compaq Presario 1525; FIFA 97; SPORT 2 (KICK OFF 97, NHL HOCKEY 97,
1,96 GB HDD; po 15 Lt: WARWIND, STRICER 96, SLAM AND JAM, ULTARA MINI
CYRIX GX 200 MHz; KKND, GOLF 3D...),
Sound Blaster PRO 16; INTO THE VOID, CLASSIC FOND#26 (BLOOD 3D, COMMANCE
CD-ROM 16x; RED ALERT, 3, REDNECK RAMPAGE, PANDEMONIUM!,
1.44 Floppy disc; TIME COMMANDO. IMPERIUM GALACTICA, DARCK COLONY...),
pelé PS/2; Mindaugas, CLASSIC#31 (HEXEN 2, OUTPOST 2,
mikrofonas GENIUS; tel.: (8-22) 44 06 05. WARLORDS 3, X-CAR, SHADOW WARIOR...),
vidinis modemas; " : SUPER GAMES (DARK COLONY, IM-PERIUM
kolonélés; Parduodu Sony PlayStation Zaidimus po 20 Lt GALACTICA,RA: COUNTERIKE...).
juodas. (nauji CD diskai): TEST DRIVE 5, Andrius,
Gintaras,
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tel. (8-22) 70 30 70, Vilnius,

e- mail andriusl4@hotmail com

Parduodu kompiuterj Pentium 133 Mhz,

Hard disc 1.3 GB, RAM 16 MB, CD-ROM 8x,
monitorius SVGA 256, Sound Blaster Pro.
PCCD;

FIFA SOCCER 96 — 15 Lt

LUCIIGRY DLIA IBM PC (nr.1) — 10 Lt.
E-mail: Dungeon4@mailcity.com

PARDUODU PC CD-ROM. Geriausi
kompiuteriniai Zaidimai — tik 18 Lt!

Tel. (8-22) 23 08 97, Vilnius (skambinti darbo
dienomis nuo 10 iki 15. 30)

st s ko ok ok sk ok ook s

Parduodu 3D akseleratoriy Apocalypse 3Dx (4
SG RAM, Direct 3D, OpenGL spartinimas). Like 8
garantiniai ménesiai. Kaina sutartiné.

Vilnius, e-mai emx(atakas

Keitiu arba parduodu PC CD: * S.LN, NEED
FOR SPEED 3, TEST DRIVE 5 ir kt.:

* CART PRECISION RACING, CHAOS
ISLAND,

NEVERHOOD (rus.) ir kt.;

* STARCRAFT; WARCRAFT II; WARCRAFT;
DIABLO;

* FLIGHT SIMULATOR "98 + EXPANSION
PACK;

# JEDI KNIGHT: MYSTERIES..., SPECOPS,
FIFA’98: RTWC, F22: RAPTOR ir kt.

Kainos — iki 20 Lt.

Vygintas,

tel. (8-22) 34 70 17 (po 17 val.),

e-mail: kunigen(@takas.It
*****%***ﬁ****¥$***K*****************x***
Parduodu PC CD:

INCUBATION — 20 Lt;
COMMAND&CONQUER,

WESTWOOD STUDIOS rinkini (DUNE2, LANDS
OF LORE, LEGEND OF KYRANDIA, RED ALERT
COUNTERSTRIKE ir kt.) — 16 Lt;

LUTCIJE IGRI DLE IBM 13 diskas — 13 Lt;
SPORTINIAI Zaidimai — 13 Lt;

arba kei¢iu | RED ALERT: AFTERMATH
(primokésiu), COMMANDOS: BEHIND THE
ENEMY LINES (primokeésiu).

Saulius,

tel. (8-22) 72 35 86, Vilnius (po 19 val.);

e- mail amber(ti)auste elnct

Parduodu suos CD:

ARMY MEN,

AHX-1,

ANIMAL,

ATOMIC BOMBERMAN,

ARMOR COMMAND,

BLADE RUNNER (4 CD),

BATTLE ZONE (15 Lt. nes be virselio),
TOMB RAIDER 2

F-22 RAPTOR,

MOTORHEAD,

MONSTER TRUCK MADNESS 2,
VIRTUAL SPRINGFIELD,

FORSAKEN.,

TOCA TOURING CAR CHAMPIONSHIP,
QUAKE 2,

QUAKE 2: THE RECKONING,

JEDI KNIGHT: DARK FORCES 2 (RUS. K.)
(2CD),

MAX 2,

MEGARACE 2 (2 CD),

SCREAMER RALLY 3,

UNREAL,

TEX MURPHY: OVERSEER (2 CD),
DEATHTRAP DUNGEON,

TITANIC: ADVENTURE OUT OF TIME (2CD),
WORMS 2,

JET FIGHTER 3,

ULTIMATE RACE PRO,

POSTAL,

PLANE CRAZY,

DUNGEON KEEPER,

PERFECT WEAPON,

VIRTUAL COP 2,

MS FLIGHT SIMULATOR,

SPACE STATION SIMULATOR,
MICROSOFT PREZENTS: NEVERHOOD,
AGE OF EMPIRES,

GEX,

HELLBENDER,

CHAOS

ISLAND,

CART PREPOSITION RACING,

INTERNET GAMING ZONE 2,

MS RETURN OF ARCADE,

MS ENTERTAINMENT PACK: THE PUZZLE
COLLECTION,

FLIGHT SIMULATORS’98 3,

IBM#36: MIB, QUAKE2,

CRAZY COLECTIONS 12 (2 CD),
GONKINA MOTOCIKLACH: REDLINE
RACER, ROUD RASH,

MOTORACER, JET MOTO....

3DFX GAMES: BATTLE ZONE, INTERSTATE
NITRI PACK, INCOMING, NUDE RAIDER,
UNREAL, MONSTER TRUCK MADNESS 2,
INCOMING,

INCOMING (15 LT, NES BE VIRSELIO).
HEAVY GEAR,

F-15,

SPEC OPS,

GUTS’N’GARTERS IN DNA DANGER,
UPRISING: JOIN OR DIE,

CLOSE COMBAND 2: A BRIDGE TOO FAR,
F1 RACING SIMULATION,

TOTAL ANNIHILATION (2 CD),

OUTWARS (2 CD),

X-WING VS. TIE FIGHTER: BALANCE OF
POWER,

TOTAL ANNIHILATION: THE CORE
CONTINGECY,

STAR TREK: GENERATIONS (2 CD),
LONGBOW 2 (2 CD),

THE CURSE OF MONKEY ISLAND (2 CD),
MECHCOMMANDER,

CASTROL HONDA SUPERBIKE,

MDK,

NEED FOR SPEED 2,

IF-22 RAPTOR (2 CD),

MUMMY: THE TOMB OF THE FARAON,
FLY UNLIMITED 2 (2 CD),

DARK EARTH (2CD)

CITY OF THE LOST CHILDREN,

C&C:RED ALERT (2 CD),

RIVEN (2 CD),

SPEARHEAD,

DARK REIGN,

SUB CULTURE,

F-16 AFGANISTAN,

ROBO RUMBLE,

POLICE QWEST: SWAT 2.

Vieno disko kaina — 18—20 Lt.

Simonas.

tel. (8-22) 31 70 32 (darbo dienomis), 46 11 16
(savaitgaliais), Vilnius, e-mail:
simonass@hotmail.com arba

s s s s o oo o s s sk s s ook o sk s stk s sk sl e o s st el okoaR ks stk ke skok
Parduodu TOMB RAIDER 3 — 25 Lt

ir daug kity naujausiy zaidimy.

Ramiinas,

tel. (8-27) 35 00 21, Kaunas,

e-mail: rsav@pub.osf.lt

sk 3k ok ok sk ok sk sk 3k s sk 3k s e o ok o e e o ok e sk s sk e e e sk sk sk ke sfe sk kol sk sk
Parduodu 3 ménesius nauodota Sony Playstation
su 2 dzoistikais, i§ kuriy vienas — Dual-Shock.
Kaina — 500 Lt.

Tel. (8-22) 70 91 36 (skambinti nuo 20 val.),
email: dimak@aiva.lt

e sk s s e sk ok ok sk ook s s sk st st oo s s skl sk s sk ke sk ok sk sk sl kol

Pirksiu PC CD: PANZER GENERAL, PACIFIC

skelbimai

GENERAL, ALLIED GENERAL (pageidautina
pilnas versijas).

Paulius,

tel. (8-22) 45 82 26, Vilnius.

s 3k ok ok e sk s ke 3 ok she e o ok s sl ok ok s ke of s sfe 3 e sfesfe sk sk sfe ke e s sk s R R R ROR R
Norééiau susiraSinéti elektroniu pastu.
Aismantas,

email: juditaz@eunet.lt

e sk s e ke oo e skl ok o s st sfofok R stk stk sk sk sk skl sk kol

Apsilankykite mano puslapyje:
http://expage.com/page/aismantas
ok ke sk o e s s sk e sk ke s sk ok ok
Parduodu:

* PC Pentium 200, 32 RAM., 1,2 GB HDD,
14"SVGA, CD-ROM 24x,CREATIVE SB 16,
ATI RAGE 11 + 4MB, ausinés su mikrofonu.
Kaina — 2500 Lt, galima derétis.

Arnoldas,

tel. (8-236) 54 590, e-mail: ArnisBel@takas.lt

e ok s e o e st e it s s s sk ootk e sk sk s sk ool sk okl ok

ket sl ek ok ok

Noréciau susirainéti (Mind@ug(@s) su visais, kas
tik panorés.

Nindaugas Narkus,
e-mail: minnar@cis.lt ,
ICQ numeris: 27611827
sk she 3 s sje ok ok sfesfe sk sfeole s ke sk sfe sk ok kol
PARDUODU PC CD rinkinius:

“Geriausios rusiskos strategijos rinkinys”,
“Zaidimy super hitai” (SIN, CARMAGEDON 2,
FLY HUNTER, FATAL ABYSS, TEST DRIVE 5,
RAINOLD TYCOON 2, CRIME KILER),
F22RAPTOR.

Noréciau susiradinéti su visais, besidomin¢iais PC
ir ne tik jais. Atsakysiu visiems, kas netingés man
paraSyti.

E-mail: mingyn(@takas.lt

s ol e ok o s ke s s e e s ke ok o e e s sk ok ok s s sk sk sk stk s sk sk sk sk sfoksfosk sk
Vilniuje ie§kau norin¢iy Zaisti STARCRAFT,
WARCRAFT, DIABLO ar kt. per

modema.

E-mail: skustas(@usa.com

st s st e o s s sl sk ok et s skl s sesteofole sk okl sk skoRok s skakokotok ok sokok

s s e s e e ook ks sk ok ok ok ok

18 m. vaikinas norétu susira$inéti su merginomis
elektroninius pastu.

E-mail: DanasR @takas.It

sk e sk e s s ook sk ke siofeok s ke sk sk sk s sk sk sfeskok sk st stk skof kol ok ok
Pirk¢iau INTEL PENTIUM 233 MMX
procesoriy, ir 32 SDRAM. Gyvenu Vilniuje.
E-mail: svladas@takas.lt

st s s o e s sk st ke s o st s ok st ok s s sk st s st s ok sk ok s skokok okokskokok ok
Parduodu naujus PC CD: SIM CITY 3000 — 24
Lt,

GRIM FANDAGO (2 CD) —45 Lt,

MYTH 2 —24 Lt,

THE SETTLERS 3 (2 CD) — 45 Lt,
CARMAGEDDON 2 — 24 Lt,

CIVILIZATION: GOLD EDITION — 24 Lt,
BEAVIS AND BUT-HEAD DOU. — 24 Lt,
WARCRAFT 2000 — 24 Lt,

MOTO RACER 2 — 24 Lt,

POPULOUS 3: THE BEGINING — 24 Lt,
ODDWORLD: ABE’S EXODDUS — 24 Lt,
GANGSTERS — 24 Lt,

CAESAR 3 —24Lt,

HALF-LIFE—24Lt,

SIN — 24 Lt, ir daug kitu.

Perkant daugiau nei 1 CD, kaina — 23 Lt.
Raimis,

tel. (8-22) 72 87 61, e-mail: robst@takas.lt

s e s ok o s s s e ok sl ke sk e ok sk s s e s sk ok e o s ok sk ko sk stk sk e stolokok
Irainéju kompaktinius diskus. Kaina (su disku)
—15Lt.

Tel.: (8-270) 56 745, e-mail: paravili@takas.It

e ke sk sk s e o ok e ke o s s ok e ke s s ko sk s ok SR et s stk e sk sfeokolok ok
Parduodu Pentium 90, 32 ram, 1 gb hdd, 14"
Svga, labai daug priedy.

Vaida,

tel. (8-27) 52 69 34, e-mail: nikulinas@takas.lt

st s st o s se s of ke sk ok sk s e sk of sk s sk skl s skt sk s st s skl ke sk skfokokok
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Nintendo 64 kodai

Ki GOLD

Gargoso kodas
Norédami savo herojumi pasirinkti Gargosq.
laukite, kol pamatysite
Character Profile Demo.
Tada spauskite Z, A, R, Z, A, B. Turi
pasigirsti Gargoso juokas.

Visi pasirinkimai
Kad Siame zaidime galétuméte rinktis bet ka,
laukite, kol pamatysite
Character Profile Demo.
Tada spaukite Z, B, A, Z, A, L. Turi pasigirsti
zodis Perfect.

QUAKE 64

Debug Menu
Zaidime QUAKE 64 yra Debug Mode. Tai
leidzia jums naudotis
gausybe apgauliy.
Stai ka reikia daryti.

I8 Main Menu eikite { Load Screen. Kai jiisy
paklaus apie controller pack’a, issirinkite
Do Not Use Pack.

Pasirodys slaptazodziy ekranas.
Slaptazodziy lange visur jrasykite Q.
Programa pranes, kad slaptazodis negalioja.
Paspauskite B (is¢jimui).

Eikite { Options Screen, ir Debug mode

kartu su kitais pasirodys meniu.
Paspauskite Debug. Tai jum suteiks galimybe
rinktis zemélapius, ginklus, tapti nemirtingu
bei nematomu prieSams.
Sekmes!

WAR GODS

Laisvas Zaidimas
Si zaidima jmanoma Zaisti be galo.
Palaukite, kol pasirodys WAR GODS
pavadinimas ir greitai su krypéiy klavisais
iveskite §j koda:
Kairén-C, Kairén-C, Desinén, A, B, Aukstyn-
C, Desinén-C.
Jei viska padaréte tinkamai, pasigirs
All Too Easy.

Zaisti herojumi pasirinkus Boss’us
Kad taptumét Groxu:
eikite { asmens pasirinkimo langa ir greitai
spauskite Zemyn, Desinén, Kairén, Kairén,
Aukstyn, Zemyn, Desinén, Aukstyn, Kairén,
Kairén. Tada issirinkite pagrindini asmenj.
Kad taptumét Exoru:
eikite | asmens pasirinkimo langa ir spauskite
Kairén, Zemyn, Zemyn, Desinén, Kairen,
Aukstyn, Kairén, Aukstyn, Desinén, Zemyn.
Tada issirinkite pagrindini asmeni.

WaveRace 64

Plaukite Delfinu

Eikite { Delfiny Parka (Stunt Mode) ir

darykite savo triukus.

Tai yra raktas delfinui gauti. Keliaukite
papladimiu ir atlikite kiekviena triuka. kurj
sugeba atlikti jusu herojus, isitikinkite, kad

Jis pragjote visus ziedus.

Jeigu sékmingai atliksite visus triukus,
kertant finiSo linijg igirsite delfino cypima.
Atlikite visus triukus su delfinu, kuriuos
daréte su slidéemis. Dabar galésite naudotis
delfinu bet kuriuo metu.

Transporto Priemonés Pasirinkimo Langas
Po triuky su delfinu eikite {
machine select screen ir isryskinkite
savo laiva.

Uzuot ji pasirinke, paspaude laikykite 3D
lazdele ir tada pasirinkite laiva.

Nieko neatleiskite (pries tai turite
lenktyniauti delfinu).

Speed Burst Off The Starting Line leidzia
jums uzsokti ant prieininko.

Prie starto linijos laukite, kol praneséjas
pasakys One, tada paspauskite greitintuvo
klavisa. Turéty uzsidegti rodyklés.

Kai praneséjas pasakys Go, jis biisite pirmas.
Jeigu nepavyks i§ pirmo karto, bandykite vél!

TOMB RAIDER

Ginklai
Yra neblogas kodas, leidziantis jums padaryti
taip, kad galétuméte bet kada gauti bet kurj
ginkla.
Paspauskite Select ir eikite | Inventory
Screen. Kol esate Siame lange, spauskite: L/,
Trikampis, R2, L2, L2, R2, Apskritimas, LI.
Pasigirs garsas. Dabar grizkite atgal i zaidima
ir vél eikite { Inventory Screen.
Galésite rinktis bet kurj ginkla.
Sékmingos medzioklés!

TOMB RAIDER 2

Starring Lara Croft

leskojote TOMB RAIDER 2 kody?
Juos reikia jvesti zaidimo eigoje.
PerSokti Lygius
Zingsnis Kairén, Deginén, Kairén, Atgal,
Pirmyn, Apsisukti aplinkui tris kartus ir tada
ore sukdamiesi aplink Sokite i prieki
(Aukstyn+Staciakampis, tada Apskritimas).
Visi Ginklai
Zingsnis Kairén, Desinén, Kairén, Atgal,
Pirmyn, Apsisukti aplinkui tris kartus ir tada
Suolis su Twistu atgal (Zemyn+Staciakampis,
tada Apskritimas).
Dabar pasitikrinkite savo inventoriy.
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Deganti Lara

Kodel visi nori tai padaryti?
Zingsnis Kairén, Desinén, Kairén, Pirmyn,
Atgal, Apsisukti aplinkui tris kartus ir tada

Suolis su Tivistu i prieki

(Aukstyn+Staciakampis, tada Apskritimas).

Lara degs, bet jums reikés

pradéti lygj i§ naujo.

Atsikratyti jkyréjusio Butlerio
Taip, jGs galite atsikratyti jkyréjusio
uzsispyrusio Butlerio, kuris seka jus

treniruociy lygyje.

Eikite { virtuve ir atidarykite 3aldytuva.
Leiskite senam asinui sekti paskui jus iki
Saldytuvo.

Dabar persokite per jo senus kaulus ir
uzdarykite priesais save duris.
Tegu $is senas Zzmogénas
valandelg pasala.

Tomb Raider 3

Persokti lygi
— Draw Pistols
— Zingsnis atgal
— Zingsnis pirmyn
— Taptelti ir stovéti
— Apsisukti tris ratus
— Sokti pirmyn
Visi ginklai
-— Draw Pistols
— Zingsnis atgal

— Zingsnis pirmyn
— Tuptelti ir stovéti
— Apsisukti tris ratus
— Sokti atgal

WIPEOUT-KL

Iveskite kodus
Pregame Class Menu.
Laikykite L1, R1 ir Select.
Iveskite kodus.
Phantom Class:
spauskite: Trikampis, Trikampis, Trikampis,
Apskritimas, Apskritimas, Apskritimas.
8 trasos:
spauskite: Staciakampis, Apskritimas,
Trikampis, Apskritimas, Staciakampis.
Iveskite kodus
Pregame Team Menu.
Piranha komanda:
Spauskite: X, X, X, X,
Apskritimas, Trikampis.
[veskite kodus zaidimo metu Pause Screen
lange.

Automatinis Sautuvas:
spauskite: Staciakampis, Apskritimas,
X, Staciakampis, Apskritimas,

X, Trikampis.

Energija:
spauskite: Tiikampis, X, Staciakampis,
Apskritimas, Trikampis, X, Staciakampis,
Apskritimas.

Laikas:
spauskite: Trikampis, Staciakampis,
Apskritimas, X, Trikampis, Staciakampis,
Apskritimas, X.




-

ALLODS: SEALED
LANDS

Misijoje spauskite Enter ir jveskite:
#Chicken
Dar kartg Enter.

Po viso §ito jvedinékite $iuos kodus
(zinoma, po kiekvieno kodo spauskite
Enter):

#killall — nuzudo visus prieSus
#show map — parodo zemélapi
#victory — laimite misija
#modify army+god — nemirtingumas.

CAESAR 3

Vandenyje spauskite ALT K it ALT V —
staigi pergale.
Alt C — gaunate daugiau pinigy, jeigu
turéjote maziau nei 5000 Dn.

CENTIPEDE 3D

Zaidziant {veskite $iuos kodus ir
spauskite Return:
wimp — nemirtingumas {jungti/iSjungti
getalife — neribotas gyvybiu skaicius
goto — lygio uzbaigimas
fly — skristi jjungti/i§jungti
robot — automatinis judéjimas ir
saudymas, kol zaidéjas padaro judesi ir
pradeda Saudyti
normal — normalus zaidimo greitis
slow — mazesnis zaidimo greitis
sloww — dar mazesnis zaidimo greitis
slowww — ar mazesnis zaidimo greitis
slowwww — labai mazas zaidimo greitis
dload — §jungia zaidima ir grizta i
Windows darbastali

Kiti kodai yra tiktai programos

diagnostikai.
diags — diagnostiniai kodai ekrane
{jungti/isjungti
boxes — dézutés aplinkui objektus
jungti/isjungti

times — laiko kodai jjungti/i§jungti
clearc — atsarginiy faily i$trynimas
report — pagamina report failus
purge — zinu¢iy istrynimas
Perziiirékite failus
Kataloge CHARS Zemiau katalogo
CENTIPEDE, yra failas CENTI.CHR
(pavyzdziui:

C:\CENTIPED\CHARS\CENTI.CHR).

Sekcijos FIRSTINVENTORY — gale
pakeiskite visus 0 ir 1 { 999. Tai duos
jums 999 Sovinius specialiems ginklams.
Truputi toliau yra HITPOINTS —
Pakeiskite visus 1 { 0. Tapsite
nepazeidziamas.

COMMANDOS:

BEHIND ENEMY LINES

4JJXB
ZDD1T

Antra misija
Trecia misija

Ketvirta misija RFF1J
Penkta misija K4TCG
Sesta misija MIR4M
Septinta misija 7QVIV
Astunta misija K99XC
Devinta misija AAAX1
Desimta misija JSGPW
Vienuolikta misija CMODD
Dvylikta misija JGHD3
Trylikta misija PUUWW
Keturiolikta misija WT348
Penkiolikta misija 139P0
Sesiolikta misija L9IPV
Septyniolikta misija 5LIMV
Astuoniolikta misija YJOJG
Devyniolikta misija YFCWIJ
Dvide$imta misija GDKWT

Zaidimo metu iveskite 1982GONZO.
Jeigu neveikia — jveskite GONZO1982.

Dabar spauskite:
Shift+v — sekti vartotoja
Shift+x— teletransportas

Ctrl+i — tampate nematomas
Ctrl+Shift+n — baigti misija

DETHKARZ

Lange MainMenu iveskite §iuos kodus:
pasirinkti bet kuri automobili —
ITSASMALLWORLD
pasirinkti bet kurig trasa — KCOLNU
pasirinkti bet ka — ZRAKHTED

HOUSE OF THE DEAD

Pagrindiniame meniu laikykite Cerl ir
iveskite apgauliy koda: SKIDMARX

Menu+Optiontkodas ir Enter:
GIMMEALL — veikia visi
automobiliai ir trasos
RESETALL — griztama prie zaidimo
default'y
RESETLAP — i§ naujo jungiami
zaidimo rekordai
KEYFOUND — surandami visi spynu
raktai
RESETFMYV — i8 naujo {jungiami visi
filmai
CINEMAON — visi filmai
RESETKEY — i§jungiami visi raktai

WAR OF THE
WORLDS

Kad kodas veikty, zaidime atsiverskite
zemélapi. Tada {veskite kodus:
ICOMEBACK — parodo visus
tyringjimus
ATCHOOO — i$vyti visus marsie¢ius
PUNYHUMANS — iSvyti visus
7mones YOULIKEIT — pakelti
efektyvuma iki 100%

"Infogrames" jstoja j
turtuoliy kluba

Europos kompiuteriniy zaidimy leidéja
kompanija “Infogrames” raportavo apie savo
finansinius reikalus. Reikia pasakyti, kad
1998 metai $iai kompanijai buvo labai sék-
mingi.

Dél gerai apgalvotos politikos ir puikiu
zaidimy (tarp ju yra ir milijoniniu tirazu par-
duotas superhitas MISSION: IMPOSSIBLE)
“Infogrames” pasieké rekordini rezultata —
jos pajamos iSaugo iki 270 mln. JAV doleriy,
o grynas pelnas sieké 15,5 mln. JAV doleriy.

Tokiu biidu §i kompanija gavo teisg isto-
ti { “Labai pajégiy leidéju” kluba. Siam klu-
bui dar priklauso “Electonic Arts”, “Sony”,
“Nintendo”, “Sega”, “Activision” ir kai ku-
rios kitos kompanijos.

Kompanija "Cendant"
skaiciuoja nuostolius

Kompanijos “Cendant” istorija galétu
tapti pamoka visiems, kuriems rfipi storos
piniginés ir auganti zaidimy industrija. 1997
metais nupirkusi visa vieting zaidimu kom-
panija su “Sierra” ir “Blizzard”. anuomet
klestinti “CUC” ryZosi kolosaliskam zings-
niui: apsiriboti vien tik zaidimy rinka.

Nepaisant “Blizzard” ir “Sierra” nuope-
Iny, naujojo zaidimy giganto reikalai klostési
nelabai sékmingai. Tai priverté¢ “CUC” susi-
jungti su kita labai didele kompanija — “HFS
International”. Taip atsirado nauja kompanija
“Cendant Corporation”. Kaip tik tuo metu $i
korporacija patyré finansiniu sunkumy. Dél
tam tikry priezaséiy sumazéjus kompanijos
“Sierra” pelnui, taip pat nuolat keiciantis
valdziai, sumaZ€jo ir bendras korporacijos
“Cendant” pelnas. Visa tai buvo labai meis-
triskai slepiama, todel, suprantama, nei pla-
¢ioji visuomené, nei fondy rinka iS esmés
nieko apie tai nezinojo. Sprogimas visiems
buvo labai netikétas: staiga “Cendant” pa-
skelbé, jog zada parduoti savo zaidimuy vers-
la. Tada ir paaiskéjo, kad kompanijos nuo-
stoliai sudaré 217 mln. JAV doleriy, nors
ankséiau visi mane, kad §is verslas kompa-
nijai atnesé 55 min. JAV doleriy pelna. Labai
miglotai “Cendant” uzsiminé, kad §iuos nuos-
tolius ji patyré kaip tik dél zaidimu padali-
nio, kurj islaiké kitos korporacijos dalies
kreditai.

Be to, kompanijos atstovai jtaria, jog
“Sierra” labai neracionaliai eikvojo 1éSas. O
tai jau kvepia rimtu skandalu. Ta¢iau vargu
ar galima dél visy “Cendant” nesékmiy kal-
tinti tik nemoksiskq zaidimy industrijos ve-
teranés “Sierra” politika — juk zaidimy vers-
las toli grazu néra pagrindiné “Cendant” veik-
los sritis. Be to, pastaruoju metu korporacijos
akciju kaina nukrito iki 11 JAV doleriu. Taip.
ivyko, matyt, dél to, kad visiems savo pada-
liniams “Cendant” taiké vienoda darbo poli-
tika. Sios labai biurokratinés politikos pada-
rinys — didziuliai nuostoliai ir net, ko gero,
potencialus bankrotas. Jei korporacijai “Cen-
dant” nepavyks parduoti tariamy nusidéjéliu
kompanijy “Sierra” bei “Blizzard”, jos laukia
nelinksma ateitis. Beje, sklinda gandai, kad
“Cendant” pasiryzusi savo zaidimy padali-
nius i$parduoti dalimis. Tokiu atveju kompa-
nijos “Blizzard” likimas jau Zinomas —
“Electronic Atrs” ruo§ia jai §ilta vietele.
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Sveiki,
mielieji KI-
BERZONOS skai-
tytojai. Nuo Siol “Pasto de-
Zutés”skyrelj tvarkysiu as (..
aka DimaLT). I§ karto noriu padékoti
visiems mums raantiems ¥monéms. Pa%a-
du, kad né vienas Jiisy laiskas neliks neper-
skaitytas. Kitas reikalas — vietos stoka. Todél
Cia, Zurnalo puslapiuose, ap3velgsiu tik tuos
laiSkus, kuriuose keliami opiausi klausimai.

Visy pirma porq Zodeliy tarsiu apie kon-
kursus. Kol kas rySkaus “Geriausio laisko”
bei “KIBERZONOS Sikio” konkursy lyderio
néra, uitat geriausias kryZiaZodziy autorius,
be abejo, — Edvinas Rasys i§ Vilniaus. Jis
mums atsiunté tris ganétinai originalius kry-
diaZodZius, kuriy idéjos bei atlikimo kokybé
smarkiai skiriasi nuo visy kity. Tad jei per Si
ménesy {spidingesnio kryfiaZodiio (-iy) nie-
kas neatsiys, prizas iSkeliaus pas ponqg Edvi-
nq. Sékmés visiems! O dabar — apie jiisy
laiSkus.

1) AriKIBERZONOS konkursus galima raSyti elektroniniu pastu?

2)  KIBERZONOS Zzurnalo 1998 m. 5 nr. skai¢iau apie “mIRC”
programg. Noréciau suzinoti, kuriame WWW puslapyje galima ja
rasti ir kiek ji kainuoja. O gal yra nemokamy?

Gediminas

1)  Ne. Atsakymai j konkursy klausimus turi biiti siun¢iami kartu
su atitinkamo numerio juostelémis. Nemanau, kad galima kaip
nors jsigudrinti ir atsiysti juosteliy originalus (ne kopijas)
elektroniniu pastu...

2)  Programa “mIRC” yra nemokama. Daugiau apie jg suZinosite
“Internete”, adresu www.mirc.co.uk . I§ ten pat galima
atsisiysti ir naujausig “mIRC” versija.

Noréciau suzinoti, koks mégstamiausias kompiuterinis
Cyberdragono zaidimas.

Vycka
Mégstamiausias Cyberdragono Zaidimas yra QUAKE2.
Patarkite, kas geriau — pasitobulinti PC ar nusipirkti
“PlayStation”? PC naudoju zaidimams ir kitiems reikalams.
SV

Visy pirma reikia iSsiaiSkinti, kokio Zanro Zaidimai Jus domina.
“PlayStation” pataréiau pirkti tik tuo atveju, jei esate didelis
Saudykliy mégéjas. Visy kity Zanry Zaidimy daug geresnés yra PC
platformai skirtos versijos. Be to, neaisku, kas yra tie “kiti dalykai”.
Jei norite programuoti, kurti muzika, kompiutering grafika —
rinkités tik PC. Mano manymu, PC yra visais atzvilgiais pranaSesnis.
Ir dar vienas klausimas — k3 biitent norite tobulinti? Bet ia jau
kita tema.

Hi! I8 kur galéciau atsisiusti QUAKE bota FROGBOT?
Voverius

Si botg rasite adresu: ftp:/ftp.edu.sollentuna.se/pub/games/
quake-stuff/quakec/bots/fragbot.zip.

Kodel neberodoma TV laida “Cybernet™?

Cokoklis
Noreéciau suzinoti jlisy zurnalo bei TV laidos “Cybernet” www adresa.
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Ramiinas
Kadangi gavome nemazai
panasiy laiSky, noriu karta ir
visiems laikams paaiSkinti, kad Zurnalas
KIBERZONA neturi nieko bendra su TV laida
“CyberNet”. Todél jei Jums riipi, kodél neberodoma
§i laida, pataréiau kreiptis j TV3 kanalo programy direkcijg.
Savo www adresa raSome ant kiekvieno numerio virselio. Jeigu
iki Siol nepastebéjote, tai jis: www.kiberzona.lt. Gan paprastas,
ar ne?

Noréciau suzinoti zaidimo WARCRAFT 2 kodus.
Darius
Ar galétuméte nurodyti keleta “Interneto” adresy, kur galéciau rasti
personaliniy kompiuteriy zaidimy kody?
Sariinas
Greitai miisy “Interneto” svetainéje pateiksime visus kodus,
kuriuos esame spausding KIBERZONOJE (WARCRAFT 2 kodus
ten tikrai rasite). O $tai keletas “Interneto” adrsy, kur galite rasti
ne tik seny, bet ir tik ka pasirodZiusiy Zaidimy kody: http:/
www.happypuppy.com/cheats/pc.html bei http://www.sonic.net/
gamecheats/.

AS daznai skaitau Jlisy zurnala, ir norédiau suzinoti. kur galima {sigyti
nepiratiniy PC CD.
Paulius
Mes kiekviename numeryje reklamuojame firma “Polimedija”.
Ji kaip tik ir prekiauja nepiratiniais CD.

Man draugas minéjo, kad prie “Interneto” galima prisijungti per
kazkokia “Telekomo™ paslauga “Takas”. O moketi tada reikia tik uz
telefong — néra abonementinio mekesé&io ir valandos “Internete”
neapmokesdinamos. Ar tai tiesa? Jei taip, tai paaiskinkite, kur galéciau
tq “Taka” rasti.

Jurgis

Draugas Jiisy neapgavo. “Telekomas” i§ tiesy teikia paslauga
“Takas”. Jums nereikia mokéti jokio abonementinio mokestio,
tafiau minuté “Internete” kainuos kiek brangiau nei minuté
paprasto pokalbio telefonu. Vienos minutés “Internete” piko metu
kaina — mazdaug 12 centy. Taip pat &ia galioja planas “ilgiau kabi
— maZiau moki”, t.y. kuo daugiau laiko praleisite “Internete”, tuo
maZesné bus vienos minutés kaina. Daugiau apie 3ia paslauga galima
paskaityti “Internete”, adresu www.takas.It, arba suZinoti
paskambinus nemokamu telefonu (8-800) 20000.

Jasy zurnalo 1998 m. pirmame numeryje buvo apraSyta zaidimo CD-
MAN 2.0 failo cd-man.exe pakeitimo procediira: surasti “FF SF 46 02"
ir pakeisti { “90 90 90 90”. Atidares nurodyta faila (MS-Dos aplinkoje
paspaudes klavisa F3), nieko panasaus { “FF 8F 46 02 neradau. Ka
dariau ne taip?

Vidmantas

Toks faily redagavimas vadinamas SeSioliktainiu redagavimu

(angl. hex editing). Tam reikia specialiy programy — 3eioliktainiy

redaktoriy (angl. hex editor). Jy yra labai daug ir labai skirtingy.

AS pats naudoju sena gerg programg diskedit. Vieng tokig programa

— UltraEdit— galima rasti “Internete”, adresu www.ultraedit.com.
Ateityje bitinai pladiau apraSysime redagavimo proces3.

Ar “Sony PlayStation” skirtus zaidimus galima Zaisti su PC?
Vidmantas
Kompaktiniai SPS ir PC diskai skiriasi tik duomeny formatu. Visa
kita yra identiSka. Neseniai “Internete” radau programeéle
PSEmuPro (www.psemu.com), kuri leidzia su PC 7aisti Zaidimus,
skirtus SPS. Deja, minéta programa dar visi§kai nesukurta, todél
joje yra galybé klaidy. Be to, ja galima naudoti tik turint galinga
kompiuterj. Laimé, PSEmuPro yra nemokama, tad Jja iSmeéginti gali
kiekvienas norintis.

LaiSkus varté DimalT




Konferencij

“"Internete”

XX amziaus pabaigos gyventojui
senuté Zemé nebeatrodo tokia didelé ir
neaprépiama kaip misy protéviams. O
atsiradus kompiuteriams ir ypa¢ — “In-
terneto” tinklui, ji, regis, dar labiau su-
mazéjo. Juk dabar taip paprasta neke-
liant kojos i§ namy susisiekti su bet ko-
kios Salies pilieciais: patogiai jsitaisg
priesais kompiuterio monitoriy atsida-
rote IRC ar kokio kito pokalbio kanalo
langa ir tiesiogiai $nekates tiek su kitoje
gatves, tiek ir su kitoje zemés puséje gy-
venanciais zmonémis. Be to, “Interne-
tas” labai palengvina bendraminciy pa-
ieSka ir bendravima su jais. Deja, ne
kiekvieno kisené leidzia kasdien valandy
valandas praleisti IRC. Taciau yra ir ki-
tas buidas, — beje, dar populiaresnis ir
pigesnis — tai paprasciausias elektro-
ninis pastas. Be abejo, jis leidzia bend-
rauti ne taip tiesiogiai, bet juk is tikryju
per kelias sekundes kartais galima pasa-
kyti daug daugiau nei per kelias valandas.

Elektroniu pastu Lietuvoje pradeta
naudotis kur kas anksc¢iau, nei atsirado
on-line ry8ys, ankséiau, nei “Telekomas”
apmokesdino telefoninius pokalbius.
Dar anuomet buvo pradétos kurti tam
tikros elektroninio pasto konferencijos,
burian¢ios kokia nors atskira tema besi-
dominc¢ius zmones. Jos dar vadinamos
“listais”. Sios srities lyderis Lietuvoje
yra Atviros Lietuvos fondas.

Vartotojas, norintis dalyvauti ko-
kiai nors temai skirtoje konferencijoje,
turi joje uzsiregistruoti — tuomet jis gau-
na visus kity tos konferencijos dalyviy
rasytus laiskus, o Sie gauna visus jo
laiskus.

Pirmasias savo konferencijas “At-
viros Lietuvos Fontas” (ALF) iktiré dar
1995 metais, ir nuo to laiko juy skai¢ius
smarkiai iSaugo. Dar né viena konfe-
rencija nebuvo panaikinta — nebent deél
pernelyg didelio dalyviy skaiciaus pada-
lyta { kelias (taip neseniai nutiko su
“skelbimais_komp”).

Nejmanoma tokios apimties
straipsnelyje aprasyti ar bent suminéti
visy konferencijy, nes, paskutiniais duo-
menimis, ju yra mazdaug 130.

Pagrindinis konferencijy Seimi-
ninkas, be abejo, yra Atviros Lietuvos
fondas. Ta¢iau jo darbuotojai negali pa-
tys visiskai ju kontroliuoti. Todel kiek-
viena konferencija turi savo moderatoriy
— Zmogu, atsakingg uz bendraja tvarka

(jis neleidzia keiktis, daryti kity
nusizengimy). Moderatoriumi gali tapti
18 mety sulaukes zmogus, pries tai
nepadargs jokiy nusizengimuy, turintis
Siokios tokios darbo su “Internetu”
patirties. Taip pat pageidautina, kad
moderatorius turéty ir konferencijos
tema atitinkanti i$silavinima bei kity
moderatoriy rekomendacijy. Renkant
moderatoriy pirmenyb¢ teikiama tiems,
kurie pasiiilo (inicijuoja) nauja tema. Gali
buti skelbiamas viesas konkursas
moderatoriaus vietai uzimti.

Taigi moderatorius privalo akylai
stebéti, kad konferencijose:

a) nebiity vartojami necenziiriniai
zodziai, siun¢iami virusai, skelbiama
politiné propaganda, imamasi valstybés
istatymais draudziamos veiklos;

b) biity laikomasi tradiciniy IP
nuostaty: korektiSkai diskutuojama,
neraSoma beprasmiy laisky (taupant kity
laika), vartojamos kuo trumpesnés
citatos (trumpesnés uz citatos
komentara), vengiama vieSy asmeniniy
diskusijy, laikomasi visy kity vieSose
vietose iprasty rasyty ir nerasyty
taisykliy.

Tokie reikalavimai vadinami
konferencijos taisyklémis ir daugumoje
konferencijy nuolatos skelbiami
dalyviams. Uz nedidelius nusizengimus
moderatorius ispéja. Uz sisteminga
taisykliy pazeidinéjima ir ypac uz a)
grupés nusizengimus vartotojai grieztai
baudziami: priklausomai nuo konkretaus
nusizengimo ir jo aplinkybiy, jie gali biiti
pasalinti arba i§ vienos, arba i§ visy
konferencijy, arba apskritai i§ ALF
tinklo (tokiu atveju vartotojas nebetenka
savo pasto adreso ir jam nebeteikiamos
on-line paslaugos). Taigi nusikaltéliai
praranda “viza” patekti | ALF
konferencijy teritorija. Zodziu,
baudziama net uz mazesnius
nusizengimus, kad blity iSvengta
didesniy. Naivu tikétis, kad nusizengimy
visi§kai nebus: juk “Internetas” — tarsi
realaus gyvenimo atspindys kartu su
visomis to gyvenimo blogybémis.

Moderatoriai irgi gali nesti savo

inasa — tai yra pateikti konferencijos
tema atitinkanc¢iy byly, kurios tampa
prieinamos visiems dalyviams. Tai gali
biti jvairlis apraSymai, instrukcijos,
programos ir t.t. Kai kurios ALF
konferencijos skirtos disku-

sijoms, kai kurios — spresti
ias nors problemas, dar kitos
komercijos klausimams, konsul-

tacijoms, ivairiai informacijai.
Pavyzdziui, labai populiarios
konsultacijy ir problemy sprendimy
konferencijos: “hardware”, “software”,
“programming”... Nemazai yra
pramoginiuy, laisvalaikio: “humoras”,
“kryziazodis”, “laisvalaikis”, “valgiai”.
Jaunimelis turi “susirasinéjimo”,
studentai — “studenty”, zvejai —
“zveju”, svajokliai — “svajy”, mokytojai
— “mokytoju_tinklo”, programuotojai
— “programming”, metalistai —

“music_metal”, dziazo gerbéjai —
“music_jazz”, mokslinés fantastikos
meégejai — “sf_and f”, gurmanai,
ieskantys naujy recepty, — “valgiy”
konferencijas.

Neseniai i$populiarejo ir
vadinamieji “newsleteriai”. Dabar kas
savaitg UAB “Labas” pateikia
kompiuteriniy naujieny i§ viso pasaulio,
elektroninis zurnalas “Vartiklis”
anonsuoja savo straipsnius, ta pat ketina
daryti ir zurnalai “Kompiuterija” bei
“Naujoji Komunikacija”.

Taigi konferencijy temos — pacios
ivairiausios. Bet jei kartais nerastumet
jus dominancios, galite patys inicijuoti
jos kiirima.

Siuo metu anoniminiy pasto
dézuciy savininkai ileidziami ne j visas
konferencijas, todél jei jiis naudojatés
“Hotmail” ar “Tako” paslaugomis ir
norite dalyvauti ALF konferencijose,
geriausia bty i§ Atviros Lietuvos fondo
gauti nauja pasto dézutg. Kol kas $i
paslauga nemokama, o daugiau suzinoti
apie tai galite telefonu 61 14 08. Be
abejo, kity “Interneto” “provaideriy”
pasto dézutés taip pat tinka.

Na, ir pabaigai — informacija,
padeésianti patekti { ALF elektroniniy
konferencijy pasaulj. Pirma, reikia gauti
visy atviry konferencijy sarasa. Tam
siunciate laiska adresu:
osflistserv@osf.It, “subject” eilutg
paliekate tuscia, o paciame laiSke raSote:

lists

end

Gave sarasa ir iSsirinke
konferencija, siunciate laiska tuo paciu
adresu su uzraSu:

subscribe konferencijos_vardas

end

Tada gausite praSyma patvirtinti,
kad i8 tikryju norite uzsiregistruoti.
Patvirting arba iSkart biisite prijungti,
arba turésite lukteréti, kol moderatorius
jus priims.

Jeigu norite pasitraukti i§
konferencijos:

subscribe konferencijos_vardas

end

Na, $tai ir viskas, ka reikia zinoti,
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"INTERNETO" KELRODE ZVAIGZDE

Ar teko kada pasiklysti nepazistamame mieste? Jei
neturite miesto plano, toks klaidziojimas gali trukti
valandy valandas. Gyvenime nuolat ko nors ieskome:
gatves, reikiamos knygos, prekés, darbo... Paieska
trukty be galo ilgai, jei neturétume enciklopedijy,
Zinyny, zemélapiuy, jei nebiity radijo, televizijos,
spaudos. Taciau naudodamiesi miesto planu netrun-
kame rasti gatve, valstybine istaiga, muzieju. Teminiai
laikra3¢io skyriai, konkregios radijo ir televizijos laidos
padeda greitai gauti reikiamos informacijos.

“Internetas” — milziniska informacijos saugykla.
Tai tarsi begalinis labirintas. Ar nebaugu jame pasi-
klysti? Bet juk yra patikimas pagalbininkas — paieskos
sistema. Ji — “Interneto” kelrodé Zvaigzdé. Jums ne-
teks gaisti laiko!

Pirmajg paieskos sistema “Yahoo” 1994 metais su-
kdiré jauni programuotojai, tuomet dar aspirantai D.Filo
ir D.Jangas. Dabar pasaulyje yra jvairiy paieskos siste-
muy, taCiau pati pirmoji “Yahoo” — vis dar viena popu-
liariausiy. Vartotojai savo nuoziiira sprendzia, kuria pa-
ieSkos sistema rinktis, taciau visiems svarbu, kad ji bty
ir greita, ir patogi naudotis.

KAIP NAUDOTIS PAIESKOS SISTEMA

leSkomga informacija padés surasti zodZiai-raktai.
Sakykim, jus domina Suny veislés. [ paieskos langelj
rasote “Suo” — ir gaunate visa informacija apie Sunis.
Galima atsizvelgti { tai, kada tam tikri duomenys atsi-
rado “Internete”, ir taip rasti pa¢ius naujausius. Varto-
R {0ja gali uzgriati tie-
siog istisa lavina infor-

2 macijos, i$ kurios bus

| sunku atsirinkti rei-
kiama medziaga. Tokiu
| atveju rasote konkre-

tesnj Zzodj rakta, pavyz-
| dziui, “veislés” arba
dar konkre¢iau —

“aviganis”. Paieskos
sistema atsakys i kiek-

3§ o &

G
Siop, | Fovorles Histo Bt g
|

hitp://wwm.search search. asp?subi=B308lang=L.

R

-
Artimiausias kelias iki INERNETO

TOP : Muzika E

 Alternatyviné muzika
« Grupés ir atlikéjai

» Kompiutering muzika
» Leidéjai

» Muzikiniai klubai

« Radijo stotys

« Zurnalai

UAB “PENKI
KONTINENTAI”

PROJEKTAS

“Interneto” organiz-
mas dinami§kas, nuolat
pasipildantis naujais
duomenimis. Taigi ir rei-
kalavimai, keliami pa-
ieskos sistemoms, nuolat

TOP : Laisvalaikis

+ Bendruomenés, pazintys
lubal

+ Pramoginiai urnalal internete
Pramogos
« Renginial

naonus vardsdienial sveinima memetu

auga ir kei¢iasi. Senosios

T e

paieskos sistemos jau nebesugeba aprépti visos “Inter-
neto” duomeny bazes. Uztat programuotojai kuria vis
naujas, kurios galéty kontroliuoti informacijos srautus
ir pateikti vartotojui kuo tikslesnes Zinias. Staiga iSau-
gus Lietuvos “Internetui”, atsirado poreikis turéti nauja
paieskos sistema. Kurti naujos paieskos sistemos pro-
jekta émesi UAB “Penki kontinentai”. Pasak $ios firmos
generalinio direktoriaus Idrako Dadasovo, Lietuvos
“Internetui” triiksta klasikinés automatizuotos paieskos
sistemos, be to, tik neseniai paskelbta, kad i§plésti eg-
zistuojanéiy paieskos sistemy resursai. Nauja paieskos
sistema kurta naudojantis naujausiomis technologijo-
mis, atsizvelgiant | Siuolaikinius reikalavimus. Tai au-
tomatizuota informaciniy resursy indeksavimo sistema.
Ja naudotis patogu ir paprasta: pateike raktinius o-
dzius, reikiama informacija rasite “Interneto” kataloge
arba puslapiuose. Kuo taiklesnj zodj-rakta pasirinksite,
tuo konkretesnés informacijos gausite.

UAB “Penki kontinentai”

sukurta paieSkos sistema

— patogus, greitai dirbantis, patikimas paieskos

mechanizmas. Su ja ypaé
lengva orientuotis lietuvis-
kame “Internete”. Taupy-
kite savo laika ir pinigus! Si
sistema, kaip né viena kita,
“supranta” tris kalbas: lietu-
viy. angly, ir rusuy.

Susiraskite UAB “Pen-
ki kontinentai” paieskos
sistema:

http://www.search.lt.

Informacijos reikia vi-
siems! Dauguma pasaulio pa-
ieSkos sistemy teikia ir rekla-
mos paslaugas. Norite, kad
vartotojai, besinaudojantys
muisy paieskos sistema, pa-
matyty Jusy reklama? Kvie-
Ciame bendradarbiauti! Apsi-
lankykite adresu www.5ci.net/
Reklama bei www.banner.lt
— ir suzinosite, kaip kuria-
ma “Interneto” reklama, kaip
pasiekti didZiausio reklamos
fektyvumo.

UAB “Penlki kontinentai”
informacijos centras

QMS 1

lazerinis spausdintuvas

DeskLaser600

600dpi rezoliucija«
Tylus, lenguas ir kompaktiskas o

Paprastas [diegimas ir nebrangi eksploatacijas
Idealiai tinka "In‘erneto" puslapiy spausdinimui

1070

su PVM

Vienintelis jgaliotas
QMS alstovas Lietuvoje

www.5ci.net
UAB "PENKI KONTINENTAI" @
AStulginskio g. 5, 2001 Vilnius
Tel.: 2312 32, faksas: 226115
El.pastas: seles@5ci.net
http://www.5ci.net/products/qms e
http://www.5ci.lt/komercija KONTINENTAI




1987 mety lapkric¢io 26
dieng Scottas Milleris patei-
ke kompanijai “SoftDisk”
pirmaji kompiuterinio Zaidi-
mo KROZ epizoda. Per kitus
dvejus metus Scottas sukiiré
net 7 KROZ epizodus, kurie
sudaro vieng zaidima, laikoma
pagrindiniu kompanijos
“Apogee” kiriniu. Garlande
(Teksaso valstija, JAV) istei-
gta kompanija “Apogee” turi
2 kiiréju komandas, kuriose
dirba 25 Zmonés: menininkai,
lygiy dizaineriai, progra-
muotojai, muzikos specia-
listai, projektu vadovai. Si
zaidimy kiirimo masina uz-
sivedé dar 1987 metais, kai
“Apogee” i§leido zaidimo
KINGDOM OF KROZ
“shareware” versija ir atrado
nauja kompiuteriniy Zaidimy
pateikimo rinkai buda.

Kompanija pirmoji pradéjo
leisti “shareware” Zaidimus
ir iSties daug dirbo, kad
prasiskinty kelia { kompiu-
teriniy zaidimy rinkos vir-
stine.

1987 metais “Apogee”,
kurdama KINGDOM OF
KROZ, pirma karta per visa
PC Zaidimy istorija panau-
dojo naujove — galimybe
“sukciauti”. Tai ir buvo pir-
masis kodas (cheat code) —
dabar jau visiems puikiai zi-
nomas dalykas, be kurio neis-
leidziamas praktiskai né vie-
nas Siuolaikinis kompiuterinis
zaidimas. Kodai gali ne tik
palengvinti, bet neretai ir paij-
vairinti patj zaidima, galbiit
todel daugelis uzkietéjusiu
zaidejy jau tiesiog nebegali be
Jju apsieti.

Nuo 1989 metais

R,

terneto”

=

“Apogee” “shareware”

versijas émeé kurti ir kity ko-

mandy leidziamiems Zaidimas.
1990 metais biisimosios

kompanijos “id Software”

nariai bei zaidimy dizaineriy

grupelé iS “SoftDisk Inc.”

buvo jtikinti surizikuoti ir pa-

bandyti laime “shareware”

produkcijos pasaulyje. Po

ilgu dvejo-

niy, ne itin

tikédami, jog

tai gali bati

nors kiek

pelningas

projektas, jie S

vis délto is-
leido zaidimag
COMMAN-
DER KEEN.
Jo “share-
ware” versija
pelne be-

Apogee Software Productior

1987 metais buvo suformuotas
“shareware” Zzaidimy rinkos “Apo-
gee modelis™. Ka tai reiSkia? Ogi
tam tikra Zzaidimo dalis, vadina-
moji “shareware” versija, yra i$-
leidZiama ir visame pasaulyje
ivairiais budais platinama uz dy-
ka, pavyzdziui, pasitelkus “In-

on-line paslaugas

(“CompuServe”, “America On-
line” ir t.t.) ir kt. Tokig “share-
ware” versijg paprastai gauna
100 i$ 1000 zaidimy mégéju.
Jei zaidéjui ji patiks, jis buti-
nai perskaitys visuomet kartu
pateikiama informacija, kaip
uzsisakyti visa zaidima. Tai
nepaprastai efektinga rekla-
mos forma: zaidéjui suteikia-
ma galimybé Siek tiek pazaisti
ir taip susipazinti bei susidaryti
ispudj apie visg zaidima. Net iki
1991 mety “Apogee” vieninteliai
Sitaip reklamavo savo gaminius, kol
galop jy pavyzdziu paseké kompa-
nija “Epic MegaGames”. Dabar jau
daugybé kompiuterinius Zzaidimus ku-
rian¢iy kompaniju, tarp jy ir “Parallax
Software” (DESCENT kuréja), “id Soft-
ware”, “Capstone” bei tuzinas kity, labai
sékmingai naudoja $j reklamos modelj.

Apogee

galinj pasisekima. Viso to pa-
darinys: {steigta kompanija
“id SoftWare”, kitaip dar va-
dinta “Ideas from the Deep”.
1991 mety sausj kompa-
nija “Apogee” isleido pirma
PC skirta zaidima su muzikos
ir garso plok$te — jo pavadi-
nimas buvo DARK AGES.
Birzelio ménesj pasaulj i3-

Shareware Hall of Fame

regiare dndustry Awards Foumfation

4l of Tame for valuable contribusion 1
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MOT(

Electronic Ar

P 166,32 MB RAM, Wi

Deja, kai kuriy zaidimy autoriai
nepajégia ar tiesiog nesivargina
stengdamiesi sugalvoti kg nors nauja ir
paprasciausiai pasinaudoja tuo, kas jau
seniai buvo sukurta. Ta¢iau juk kaip tik
originalumas yra pagrindinis kompiu-
teriniy zaidimy vertinimo kriterijus.
Zinoma, lengviausia yra kaip pagrinda
paimti kokj nors populiary kiirini,
prifar§iruoti ji Siuolaikiniy grafikos,
garsy ir muzikos efekty ir iSmesti j rinka
kaip nauja produkta. Tokie zaidimai
beveik niekuo nesiskiria vienas nuo kito.
Pavyzdziui, kone visy lenktyniy zaidimy
pagrindinis koziris dazniausiai téra
pavojingas ir sudétingas kelias. Tas ypac
pasakytina apie motocikly lenktyniy
zaidimus. Kai kompanija “Ubi Soft-
ware” sukaré zaidima REDLINE
RACER, atrodé, kad ji pasieké
motocikly lenktyniy zanro vir§ing.
Taciau praeitais metais tikru nauju
motocikly lenktyniy modeliavimo
karaliumi tapo CASTROL HONDA
SUPERBIKE CHAMPIONSHIP. O per
tq laika, kol “Electronic Arts” dirbo prie
MOTO RACER tgsinio, jo lygj pasieké
dar bent 3 geri zaidimai.

Taigi MOTO RACER I yra
savotiskas atsakas konkurentams. Abi
zaidimo dalis kiiré ta pati komanda —
“Delphine Software International”. Be

abejo, naujoji zaidimo versija gali
pretenduoti { ypac¢ puikiy lenktyniy
motociklais varda. Jas laiméti sugebés
tik tie, kuriems pavyko tapti geriausiais
visuose ankstesniuose tokio tipo
zaidimuose, — mat ¢ia teks susidurti su
visais imanomais sunkumais. Taciau,
kaip kai kurie pesimistai ir tikéjosi,
vertindami pagal atskirus rodiklius,
matome, jog MOTO RACER II vis
délto nepranoksta savo konkurenty.
Regis, noréta kiekybe jveikti kokybg —
Siame zaidime daugiau nei bet kuriame
kitame pateikta galimybiy rinktis: i§ viso
yra net 32 jvairios trasos; motociklo
vairavimg labai smarkiai veikia oro
salygos; vaziuoti galima skirtingu paros
laiku; net kiek raty reikés apsukti iki
finio, priklausys tik nuo zaidéjo valios.
Galima vaziuoti po viena (laimi tas,
kuris trasa jveikia per trumpiausia laika),
taip pat galima lenktyniauti su
kompiuterio valdomais arba gyvais

varzovais (zaisti gali 4 zaidéjai vienu
kompiuteriu arba per “Interneta” ir net 8
zaidéjai — per tinkla).

MOTO RACER II autoriai
pasistenge itikti visiems lenktyniy
gerb¢jams: jie sukire du visiskai
skirtingus zaidimus — arkada ir
lenktyniy imitatoriy. Jei pasirinksite
arkada, motociklu léksite kur kas
greiciau, nes tada ji daug lengviau
valdyti. Lenktyniy imitatorius sukurtas
labai tikroviskai, taigi biikite atsargts,
pernelyg dideliu grei¢iu lenkdami
postikius, nes lengvai galite pargrifiti.
Taciau jverting visus zaidimo
prana$umus bei trukumus, galime drasiai
teigti, jog arkados zanro gerbéjai bus
visiskai patenkinti, o Stai imitatorius —
ne itin vykes: zaidéjui pateikta per mazai
galimybiy susikurti iSties gera
motocikla. Deja, palyginus MOTOR
RACER II su CASTROL HONDA
SUPERBIKE CHAMPIONSHIP, matyti,
jog MOTO RACER 1I tikrai néra
nepriekaistingas.

Be to, dél méginimo sujungti kelis
zanrus nukentéjo vaziavimo greitis (kaip
gero grei¢io etalong galima paminéti
zaidima SUPERBIKE), néra jvairiausiy
triuky (kuriy gausu, pavyzdziui,
MOTOCROSS). Lenktyniauti paprastais
ir sportiniais motociklais reikia visiskai
kitokiy igtidZiy. Deja, MOTO RACER II
skirtumas tarp arkados ir lenktyniy
imitatoriaus per mazas.

Ko gero, pats sékmingiausias
kompanijos “Electronic Atrts”
sprendimas buvo trasy redaktoriaus
sukarimas. Trimaciy trasy interfeisas
pakankamai geras ir paprastas. [manoma
susikurti iSties puikiy tiek lenktynéms
gatvémis, tiek sportiniy trasy. Jas galima
iSsaugoti, o véliau per “Internety” su
kompanijos “Electronic Arts” servisu
pasiuysti kitiems Zzaidéjams. Tai gana
retas dalykas tokio tipo Zaidimuose.
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Beje, dar vienas MOTO RACER II
pranaSumas — ypatingas laisves
jausmas. Cia nebus nereikalingy
apribojimy kaip Zaidime MOTOCROSS,
galésite vaziuoti, kur isigeide. Ir galop
norisi paminéti nebloga humorg bei
ivairius svaiginanéius triukus.

Grafika

Nors MOTO RACER II grafika
daug geresné nei daugelio kity zaidimy,
taCiau toli grazu ne tobula.
Lenktynininkai ir krastovaizdis gradéti
bei ploksti, tekstiiros — daznai blogai
parinktos. Gaila, bet $is zaidimas
pernelyg primena savo pirmtaka, kurio
grafika toli grazu neatitinka $iuolaikiniy

standarty. MOTO RACER II groziu
neprilygsta net REDLINE RACER, o
tikroviskumu — MOTOCROSS. Cia
néra né vieno atspindzio, blizgesio
efekto ar dinamigko ap§vietimo.
Praktiskai nematyti, kad ¢ia naudojamas
trimatis greitintuvas.

Interfeisas

Valdymas galimas ir klaviatira, ir
dzoistiku. Beje, labai keista, kad néra
itaisyto vairo. Meniu ganétinai geros
kokybeés, bet vis délto ne toks isptdingas
kaip kituose kompanijos “Electronic
Arts” zaidimuose. Nepatogu jraginéti
rezultatus { rekordy lentele.

Zaidimo eiga

Suprantama, i§ esmés §io Zaidimo
negalima pavadinti prastu, tatiau jis néra
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toks pagaulus kaip kiti. Nors
motociklai gan greiti, tatiau jy
vaziavimas neprilygsta
zaibiSkiems REDLINE
RACER skrydZziams. Norétysi
bent vienos trasos, kur biity
patogu Sokinéti arba atlikti
kitokius triukus kaip Zaidime
MOTOCROSS. Nors trasy &ia
labai daug, deja, daznai jas
supa vienodi peizazai. Ir
apskritai zaidime triiksta
aplinkos vaizdy {vairovés.

Garsas

Varikliy riaumojimas, diktoriaus
greitakalbe, avarijy, susidrimy
triuk§mas — vis tie patys
iprasti lenktyniy garsai. Bet &ia
nera naujo, jau daugelyje
Zaidimy {prasto trimacio garso.

Muzika

Nors muzika ir labai geros
kokybes, ji vis tiek labai
greitai pabosta. Tiesa sakant,
gal biity geriau, jei muzika
skambéty tik {jungus meniu, o
pradéjus Zzaisti — nutilty.
Juolab kad ji ne visada dera
prie veiksmo ir daznai nervina.

Intelektas ir sudétingumas

Cia yra trys sudétingumo lygiai,
tatiau né vieno — naujokams, nors Siaip

http:\\www | .omnitel.net smaltija\ el. pastas: smaltija@kaunas.omnitelihet U ek M i

jau iprasta, kad Zaidime biity bent kelios
lengvos trasos, skirtos pradedantiesiems.
Kompiuteriniai priesininkai labai
energingi ir nuolat uz nugara jauciate ju
$nopavima. Vienintelis triikumas — $iy
varzovy elgesys pernelyg tikslus, todél
neatrodo, kad lenktyniautuméte su
gyvais Zmonémis, — regis, varzotés su
labai gerai viska apskai¢iuojanciomis
masinomis.

Bendra charakteristika

“Electronic Arts” — garsi
kompanija, kurianti labai gerus
lenktyniy imitatorius. THE NEED FOR
SPEED III — visais atzvilgiais
geriausias lenktyniy automobiliais
zaidimas. Ir tai, kad MOTO RACER II
nejstengia Zengti koja kojon su kitais
tokio tipo Zaidimais, buvo nemalonus
netikétumas.




Ubi Soft / Vivid Image

P166, 16 MB, Win’95/98, 3D greitintuvas

ISaugusioje arkadiniy lenktyniy rinkoje
galima aptikti dviejy tipu zaidimy: vienuose
ginklai naudojami, taciau jmanoma laiméti
ir be ju, o kituose ginkluoté — butina. Pa-
vyzdziui, DETHKARZ bei MAD TRAX
pergalg imanoma pasiekti ir taikiu biidu, o
ROLLCAGE bei EXCESSINE SPEED be
Saudyniy neiSsiversite. Tiek vienus, tiek
kitus malonu zaisti, tik Siek tiek skiriasi ju
strategija. S.C.A.R.S. — Zzaidime, kurj ¢ia
trumpai apzvelgsime, — ginklai reikalingi
kaip oras. O lenktyniausite ne tikrovisko-
mis maSinomis, bet itin jdomiais automobi-
liais, kuriy ne vien i§vaizda primena tam
tikrus gyvanus (litita, mamutq, raganosi,
rykli, maldininka, skorpiona, kobra bei pa-
ntera), bet jie turi ir atitinkamy Siems pa-
darams budingy stipriujy bei silpnyju savy-
biy. Kita vertus, kad ir kurj i§ $iy technikos
stebukly pasirinksite, zaidimo stilius perne-
lyg nesiskirs.

Veiksmas vyksta 3000 metais. Valdzia vi-
soje zeméje uzgrobé 9 superkompiuteriai,
nes $iy masiny intelektas seniai pranoko ju
kuréju — Zzmoniy intelektsy. Kompiuteriai
taip iStobuléjo, jog net jgavo sugebéjima
jausti, tad netrukus juos apninka nuobodu-
lys. Taigi supermasinos nusprendé prasiblas-
kyti — surengti lenktynes. Taciau ne bet
kokias — tam jos sukaré ypatingus, gré-
smingus gyvianus primenanéius automobi-
lius. Zodziu, jusy laukia tikrai nejprastos
lenktynes. Tiesa sakant, jau yra nemazai
7aidimy su nerealia, net kraupoka grafika,
bet Siuo atzvilgiu né vienas i$§ ju neprilygs-
ta S.C.AR.S.

Nepaisant banaloko siuzeto bei keistoko
gyviiny rinkinio, $is Zaidimas turi ir gerujy
pusiy. Cia yra 9 skirtingos trasos. Savo nuo-
zilira zaidejas gales kaitalioti oro salygas,
paros laika — nuo to priklausys ir apsvieti-
mas. Sutemus butinai reikés jsijungti auto-
mobiliy prozektorius. Varzysités keturiy ro-
$iy jvairaus sunkumo pirmenybése, kuriy
pavadinimai: “anglis”, “kristolas”, “dei-
mantas” bei “zenitas”. Per lengvesnes turé-
site progos pasitreniruoti ir pasirengti sude-
tingesniems i§bandymams.

Jasy automobiliai turés jvairiy efektingy
ginkly. Vienu metu bus jrengti du ginkluotés
tipai ir, priklausomai nuo aplinkybiy, galé-
site isijungti vieng arba kita. Bus 9 rasiy
atakuojamuyjy ir apsauginiy ginkly. Vienas i$
veiksmingiausiy — uzdelsto veikimo bom-
ba. Numetate ja uz savgs ir laukiate, kol
koks nors nelaimélis ant jos uzléks.
Ginkluote ¢ia isties tobulesné nei daugelyje
kity arkadiniy lenktyniy: didesnis ginkly pa-
sirinkimas, jie labai {vairts, idomus ir yra
geresnés kokybes.

Puiku tai, kad S.C.A.R.S. zaidime néra
ilgy tiesiuju, vadinasi, nedaug Sansy ilga lai-

ka buti priesininko akiratyje. Visose trasose

lenktynininky laukia daugybé posikiu, taigi.

lengviau iSsisukti ir pasislépti nuo varzovo
kulky. Tiesa, grei¢io mégéjams gal teks kiel
nusivilti. ZodZiu, ZaidZiant S.C.A.R.S. svar
besni ne tiek vairavimo, kiek Saudymo jgii
dziai — kuo taikliau Saudote, tuo daugiau
Sansy turite laiméti.

S.C.A.R.S. galés zaisti ir PlayStation, ir
PC savininkai. Siaip zaidimas atrodo gan
patraukliai, nors vaizdas ir néra toks deta-

lus kaip geriausiy PC Zaidimy — pagal vaiz-{

do kokybe jis primena MARIO KART.

I$ esmes S.C.A.R.S. atrodo neblogai, vis
délto Cia yra keletas labai erzinanciy daly-
ku. Pirma, naujokas negali pasirinkti dauge-

lio trasy bei automobiliy — jie prieinami tik%ﬁ@uﬂ .

sunkesniy lygiy zaidéjams. KraStovaizdis su:
kurtas nepriekaistingai graziai, taciau auto
mobiliams triksta greicio. Ir itin klitiva
tai, jog, net turint tokia gausybe ginkly, vis
délto neimanoma visiskai sunaikinti prieso
automobilio — jis tik kurj laika biina tarsi
paralyziuotas.

Grafika

S.C.ARSS. spalvos ir panoramos tiesiog .
akina. Be galo puikiai atrodo kriokliai. Ma-
lonu, kad daugelis S.C.A.R.S. krastovaizdziy

sukurti naudojant D3D ir Glide, bet gaila,
kad vis délto nei$naudotos visos Siuolaiki-
niy video greitintuvy galimybeés. Trumpai
tariant, grafika nebloga, nors ir neprilygsta
zaidimui DETHKARZ.

Interfeisas

S.C.ARS. patogiausia valdyti vairalazde.
Stebina faktas, kad néra specifinio valdymo
vairu. Sukurtas atgalinio ry$io renginys, ta-
Ciau su juo susije efektai labai neryskis. S.C.
A.R.S. meniu kiek prastesnis nei daugelio
kity $io zanro zaidimy — daznokai sunku
rasti reikiama komanda. Be to, pernelyg
menkai galima reguliuoti garsa bei vaizda.

Zaidimo eiga

Puiku, kad lenktyniaudamas nuolatos jau-
ti smarkig jtampa — taigi isitrauki ir zaidi
iki visiSko iSsekimo. Per viena sekundg kar-
tais reikia priimti net kelis lemiamus spren-
dimus. Daznokai teks nuskrieti nuo trasos
ar isirézti i siena, bet jeigu nepriekaistingai
valdysite ginkla — pergalé vis tiek bus jusy
rankose. Biitina labai gera orientacija ir
reakcija.

Garsas

Garso efektai néra labai jspudingi. Be abe-
jo, girdesis kulky zvimbesys, specifinis
cvakteléjimas, kai jos pataiko | masinos
kébula, kulkosvaidzio tratejimas, taip pat
sulauksite trupucio sveikinimo Stksniy, jei

pavyks laiméti lenktynes. Regis, autoriai $i-
kart daugiau démesio skyré muzikai. Néra 3D
garso.

Muzika

Muzika tiesiog kaitina krauja. Ji puikiai pa-
pildo zaidima, palaiko jtampa, taciau néra
pernelyg rimta.

Intelektas ir sudétingumas

Yra 4 sunkumo lygiai. Né viename i$ ju
nereikés daug laiko gaisti, kol iSmoksite val-
dyti automobilj. Dirbtinis prieSininky inte-
lektas ganétinai aukStas — jiems puikiai seka-
si iSvengti jisy ataky ir triuskinti jus bei kitus
varzovus. Be to, kompiuterio valdomi auto-
mobiliai nevienodai pajégis — rungtynés del
to atrodo tikroviskesnés.

Bendra charakteristika

S.C.A.R.S. — tarytum nebylus priekaiStas
kitiems zaidimams, kuriuose pakanka tik ne-
blogai $audyti. Zaidimas idomus, bet visiskai
nepretenduoja | tikrovisko lenktyniy imitato-
riaus varda. ZodZiu, jeigu norite palenkty-
niauti nuostabiomis futuristinémis masinomis
ir apsiginklave iki danty triuskinti kitus var-
zovus, — §is Zaidimas tikrai jums patiks.
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Kada gimé pirmoji idéja
sukurti DOOM?
Idé¢ja atsirado po to, kai
baigéme SPEAR OF DESTINY
projekta, — t.y. 1992 mety
rugsejo astoniolikta dieng. Mes
pasiéméme trumpas atostogas ir pra-

dejome svarstyti, koki zaidima kursime toliau. Jam
planavome panaudoti nauja grafinj varikli. 1992 mety birzelj
baige WOLFENSTEIN 3D, mes visi
iSvaziavome | Disneilenda, o
paskui iskart buvo pradétas kurti
SPEAR OF DESTINY. Kar-
makas tegsé savo darbus prie
naujojo grafinio variklio, tuo tarpu
kita komandos dalis dirbo prie
SOD. Su naujuoju varikliu galé¢jome
kurti i$gaubtus pavirSius, todél mes
Jjipanaudojome zaidimui SHADOW
CASTER. Tai buvo tarsi naujojo
variklio ibandymas prie§ pradedant

DOOM projekta. tikrasis darbas su lygiais. Alfa DOOM versijoje Zemélapiai
IS pradziy mes buvome sumang kurti zaidima pagal panéséjo { buvusius Zaidime WOLF3D ir tik isleidus vélesne
ALIENS licencija ir net buvome pradéje beta DOOM : ija, vi '~svydo, kaip smark1a1 mes
derybas, taciau paskutine akimirka i -

susilaikéme nuo pirkinio, nes no-
réjome patys visiskai kontroliuoti
meninj zaidimo siuzeta. Su licencija
tai biity neimanoma — Zzaidimas
turéty remtis filmo siuzetu. DZonas
Karmakas paprasciausiai pasakeé:
“O kodel gi mes patys nega-
létume sugalvoti ko nors pa-
nasaus, tik “svetimus” pakeisti,

pavyzdziui, pragaro iSpéromis?” Tokio kiirinélio poveikis
buty i§ esmés toks pat — zaidéjui
iSsiskirty ne maziau adrenalino.
Siam sprendimui jtakos turéjo
paskutinis miisy zaistas zaidimas
— stalo RPG DUNGEONS &
DRAGONS. Mums nepavyko:
demonai uzgrobé visa planety ir
sunaikino pasauli.

Kas sugalvojo pavadinimgq
boom?

Dzonas Karmakas.

Ar I8 pat pradZiy planavote tam tikrq scenarijy, ar
tai turéjo biiti tiesiog techno-pragariskas faidimas, kur
svarbiausia — “uimusk viskq, kas juda, ir iSsikapstyk i’
ten gyvas”?

Tomas Xallas dar 1992 mety lapkriti sukire
DOOM *“biblija” — pirmini zaidimo siuzeta. Po to
Jjis pasidaré daugybe uzra$y apie tai, kaip turi
atrodyti visas pasaulis, nu-
sipieSé personazy eskizus,
pirminius jy SarZus. Taigi
mes nuo pat pirmos zai-
dimo kiirimo stadijos va-
dovavomés tam tikru sce-
narijumi.

Pati pirminé DOOM ver-




gi, bet ju vis mazéja, nes dizaineriainuolatos randa jdomesniu ‘
biidu, kaip zaidéjui apkartinti
gyvenima, — pavyzdziui, su-
kuria painesnius ir sudétin-
gesnius lygiy zemélapius.
Daugelis sako, kad DOOM 2
yra geriausiai subalansuotas i§

visy death-match tipo Zaidimy. Jiis
nustebintas? Kq visy pirma su-
kiiréte — deathmatch ar ginkluote?

Kurdami deathmatch, apie ginkly
balansa negalvojome; buvo sumanyta,
kad ginklai kuo toliau, tuo bus ga- i : :
lingesni, be to ginkluoté buvo pla- : ) ju isvis atsisakéme, nes biity prireike

: ~ specialaus programinio kodo. be to, mes
 tiesiog pritrikome 1a1ko

nuojama vieno Zaidéjo rezimui. Maneme ta pa-
gia ginkluote panaudoti ir deathmatch, ir mums pasiseké, nes
tinkamai subalansavome ja vieno zaidéjo rezimui. Ka aS manau -
apie teigini, jog DOOM 2 — visy laiky geriausias deathmach . Kodél buvo pakelsu BFG parametral’ Astuam ,
7aidimas? Prisipazistu, jog mane Siek tiek stebina tai, kad :
DOOM, nepaisant jo amziaus, vis dar toks populiarus...

Kokiy ginkly buvo atsisakyta?

Peilio, kuolo, kulkosvaidzio, Griovéjo
Tam-siojo grobiko ir dar keliy — mat jie
neigiamai veiké zaidimo balansa.

I3 pradZiy DOOM buvo numatytas
kaip FPS stiliaus su daugybe RPG ele-
menty Zaidimas. Ankstyvyjy beta ver-
sijy nuotraukose matoma péstininko
Salmo vidiné pusé, taip pat ginkly
biiklés indikatoriai, miniZemélapis,
inventorius (Heart of Lothar, Captain’s
Hand ir kt.)

Jis klystate. DOOM i§ pat
pradziy buve suplanuotas kaip 3D
veiksmo Zzaidimas. Mes tik noréjome
padaryti sudétingesnj biiklés indi=
katoriy, kuris turéjo atrodyti kaip Salmas. Bet tai uzéme per
daug vie-tos ekrane. Heart it Hand buvo tiesiog kitokios formos
raktai durims.

Kodél | finaline versijq
nepateko auksta rezoliucija ir
Hi-color?

Sis sprendimas buvo priimtas
dél techniniy klitiéiy. Tuo metu Hi-
color rezimas su skirtingomis
grafinémis plokstémis labai skir-
tingai veike. Lygiai ta pati problema
iskilo ir su aukstos rezoliucijos re-
Zimu.

Ko Jiis tikéjotés po to, kai savo
serveriuose pateikéte darbinj DO-
OM kodq? Ar viltys pasiteisino?

AS tikéjausi, kad pasirodys akseleruota
versija. Taip pat galvojau apie naujus objektus bei ginklus, kurie
galéjo lengvai atsirasti zaidime. AS labai dziaugiuosi, kad
publikavome koda savo serveriuose, — tai padéjo zmonéms
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Profesorius DZonas Ronaldas Ruelas Tolkinas. Siam vardui reklamos ne-
reikia. Milijonai Zmoniy visame pasaulyje skaito ir Zavisi Tolkino ki-
ryba. Fantasy zanro pradininkas, jis iki iol lieka nepralenkiamas, o
jo darbai vis dar vergiami ir leidziami degimtimis jvairiausiy kalby.
Seniai, dar 8-ojo desimtmegio pradzioje, Rusijoje pasirodé pir-
masis jo svarbiausio ir sékmingiausio kirinio — “Ziedy valdovo"
vertimas, kurj galéjome perskaityti ir mes, lietuviai. Tai ilga, kvapa
gniauZianti istorija apie maza, tagiau labai drasy padarélj hobita, apie ste-
buklingajj Tamsos valdovo Saurono Zieds ir apie devyniy Sergétojy gerasirdiskuma
bei savitarpio pagalbg keliaujant j juodajg 3alj — Mordora. Nuo $ios knygos, jei jau pradéjai, nejma-
noma atsiplésti, kai kurie skaitytojai praryja ja per dvi paras. 0 perskaite daugelis troksta tesinio. Be
galo trokéta. Taip Sia tema atsirado zaidimy — tik ne kompiuteriniy, o realiy, kurie buvo pavadinti
vaidmeny Zaidimais. Pirmasis ir jspadingiausias i§ ju — HZ ("Hobity Zaidynés") — pasirodé, regis,
1990-aisiais. Be to, Rusijoje jsikaré daugybé Tolkino gerbéjy kluby bei bendrijy. Deja mes, Lietuvos
_' gyventojai, neturime galimybés pamatyti, kas ten vyksta.
Ir §tai pagaliau igeitis rasta — Tolkino pasaky pasaulyje galés pabuvoti visi norintieji. "Yosemite
Entertainment” émési kurti kompiuterinj zaidimg pagal "Ziedy valdova". Tai bus didziulis on-fine zaidimas,
kurj galés Zaisti desimt tikstangiy Zmoniy vienu metu.
Taigi jusy démesiui pateikiame FAQ (#requently asked questions), arba

Dazniausiai uzduodamus klausimus.

Jis — Fagiras, garsusis Annuminaso i§min&ius,

Taip. Kompiuteris turés biiti prijungtas prie “Interneto”.
apdovanotas ypatinga, paprastiems mirtingiesiems nebiidinga

aiSkiaregyste, kasdien akylai stebi Evendimo ezery
vandenis, o kasvakar eina i dulkéta senovés
- ArCedaino karaliy biblioteka ir ten gilinasi i
regétus vaizdus, kad suprasty praeities
pa-slaptis ir atskleisty ateities jvy-kius.
v Kartais jam klausimy patei-kia
klajokliai, kurie ateina pas ji, kad
suZinoty jiems riipima tiesa. Stai
kai kurie jo atsakymai.

— Kas tai yra Vidurzemis?
Vidurzemis — ‘tai prof. Dz.R.R.
Tolino knygu “Hobitas”, “Ziedy
valdovas” ir kt. pasaulis. “Yosemite
Entertainment” kuria gyva, pulsuo-
Jan¢ia Sio pasaulio interpretacija didZiu-
liam Zzaidimui “Internete”, kad tikstanciai
zaidéjy galétu mégautis jo groziu bei pa-
vojais.

— Kada galésime Zaisti §i Zaidimq?

Manoma, kad beta testavimas bus pradeétas trecia
S.m. ketvirtj.

— Kiek Zaidéjy galés zaisti vienu metu?
Siame pasaulyje iSkart galés baiti 10 tukst. zmoniy.

— Ar tai bus vienas iStisas pasaulis, ar daug skirtingy?
vienam i§ 10 tukst. zaidéjy.

— Ar bus individualiam Zaidéjui skirta Zaidimo versija?
Ne. VIDURZEMIS sukurtas kaip vienas multiZaidimas
zaisti “Internete”.

— Kokio kompiuterio reikés norint ji Zaisti?
Numatomi tokie minimalis reikalavimai: 300 MHz Pentium
2 procesorius su Direct 3D greitintuvu, 32 MB
RAM ir 500 MB laisvos vietos kietajame diske.

;;* f i Gali bati, kad jie keisis.
5y
%\ :%ss S — Ar bus reikalinga 3D vaizdo korta?
3}\» : % Taip. Kiekvienas Direct 3D greitin-
7 tuvas turi garantuoti geros kokybés
£ @ i Zaidima.

— Ar Sis Zaidimas bus ZaidZiamas tik
“Internete”?
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Papildomos Vidurzemio pasaulio kopijos bus sukurtos kiek- i

— Kiek kainuos §is Zaidimas?
Viskas iki galo dar nenuspresta. Siuo metu vertinama
finansy politika — bitina isitikinti, ar planas realus.

— Kokia bus vaizdo perspektyva? Viskq ma-
tysime veikéjo akimis ar is Salies?
I8 Salies vir§ veikéjo galvos.

— Kurios Zaidimo dalys bus 3D? Ku-
rios 2D?

Zaidimo varikliukas — poligoninis
3D. Visas krastovaizdis kuriamas i§
poligony su $eséliais ir $viesos efektais.

— Kiek reikeés beta testavimy? Ka-
da tai vyks? Tai bus atviras ar uZdaras
testavimas?

Dar nenuspresta.

— Kada galésime iSvysti kokiy nors
tikry bitsimojo Zaidimo nuotrauky?
Tikry? O, dabar jau greitai!

— Kokio dydzio bus Vidurzemis?

Vidurzemi sudarys mazdaug 20 takst. “kambariy”.
Kiekvieno ju dydis — 3200x3200 pikseliy, apytiksliai 20

ekrany.

— Kaip bus keliaujama?

Bus galima keliauti raitomis arba pés¢iomis. Nebus jokios tele-
portacijos arba grizimo burtazodzio, nes tai neatitinka Tolkino kii-
rybos tradicijy.

— Kiek truks kelioné pésciomis is Siro | Rivendelq?

Mazdaug pusvalandj, jeigu keliausite tiesiai ir niekas jums ne-
sutrukdys. Norint kirsti visa kontinenta teks uztrukti daugiau nei
valandg.

— Ar Zaidéjai turés kokios nors nuosavybés?

Kickvienas pradéjes Zaisti turés po nuosava nama toje vietoje,
kur gyvena jo rasé. Zinoma, bus galima persikelti { kita miesta. Be
to, gildijos galés pirkti ar parduoti kai kuriuos pastatus.

— Ar galima puosti savo biistq?

Taip. Savo namuose galima pasistatyti naujy baldy, perstumdyti
juos. Bus namams skirty modernizacijy, kurios leis, pavyzdziui,
pristatyti daugiau kambariy.

— Kokiy idomesniy veiksmy galés atlikti herojai?

Ruosti valgi, uzkeikinéti, daryti alchemijos bandymus, gydyti.

— Ar bus galima turéti gyvuliy?

Taip. Galima laikyti naminiy gyviiny (pvz., kadiy, Suny) arba

prous



prisijaukinti laukiniy.

— Kq galétuméte papasakoti
apie siuzetq?

Misy Vidurzemyje tekés
Ketvirtosios Epochos karty gy-

venimas, po Karo deél Ziedo.
Nors $iaip jau Vidurzemyje
nuo Ziedy Valdovo Zlugi- #
mo vieSpatavo tai-
ka, burtininkas Gen-
dalfas nuolatos pri- 4
mindavo vakary gy-
ventojams: “Gali ateiti kitas blogis;
ronas, bet jo tarnas”.

Laisvuosius zmones vis pasiekia gandai apie armijas,
buriamas prie§ juos, apie vél pasirodziusius orkus. Taciau su
Siais piktais gandais taip pat ateina iSmintinga pagalba to,

kuris neisizadéjo Vidurzemio. Taigi Vidurzemio zaidéjai patys
ras nuotykiy, i§keliaveg i§ savo komfortabiliosios gimtinés.

ne pats Sau-

— Kodél bitent Ketvirtosios Epochos?

Pasirinkta Ketvirtoji Epocha dél to, kad bty kur plétoti
pasakojimu besiremianéias kiirybines idéjas, taip pat kad
veiksmas nepriestarauty Tolkino kiirybai.

— Ar ten keisis oro sqlygos?
Taip. Laukite ir lietaus, ir sniego, ir ruiko, kurie sunkins
jums keliong. i

— Kaip galima modifikuoti savo personazq?

Galésite praktiskai i§ esmés modifikuoti savo personazus.
1§ daugybés galvy, veidy, akiy, nosiy, smakry, lipy galésite
susikurti toki, kokio norésite. Taip pat bus itin platus dra-
buziy, ginkly, Sarvy asortimentas. Be to, drabuzius galima
nusidazyti bet kokia spalva.

— Ar ten bus gildijy? Kaip jos veiks?
Vidurzemyje bus gildiju, tagiau ju veiklos sistema dar iki
galo nesukurta.

— Kaip bendrausime su kitais Zaidéjais?

Vidurzemyje bus jmontuota IRC pokalbiy sistema. Galésite
susirasti ir pasikalbéti su individais arba zmoniy grupémis,
kad ir kurioje pasaulio dalyje jie tuo metu buity. Be to, bus
daugybé bendry “gossip kanaly”, kuriais galés naudotis gildijos
arba kiti zaidéjai kokioms nors isskirtinéms diskusijoms.

— Jei personazq uzmusa, kas su juo nutinka?

Jis mir§ta amZiams — tiesiog nustoja egzistuoti. Taip
galés nutikti labai retai. Uzmusto personazo valdos irgi dings.
Zaidéjai galés tam tikrais buidais uzmuginéti kitus Zaidéjus,

tatiau uz toki nejtikéting elgesi ju laukia siaubinga bauda.
— Kaip bus su NPC — kas jie tokie, kur jie bus, ar gali-
ma juos samdyti?

Bus daugybé NPC, o juy intelektas priklausys nuo su jais
bendraujanéiy zaidéjy. NPC svyruos nuo vietiniy lyderiy, i$
kuriy galite gauti informacijos ar ko kito vertingo, iki gédingu
galvazudziy, kurie telaukia lengvy auky. Pokalbiai su NPC
naudingi ir malonis. Kai kurie NPC bus tiesiog samdiniai,
tatiau daugelis ju turés jsitikinti, kad jusy tikslai nepikti, o
reputacija — nepriekaistinga, kad sutikty jums tarnauti.

— Ar bus naudojamos klavisy kombinacijos (makrosai)?

Bus makrosy, kurie leis jums pasirinkti klavisus kokiems

nors dazniems veiksmams. Tagiau Zaidime negalimi makrosai

toms uzduotims, kurias ivykdZius igyjama daugiau pa-
tirties arba geréja jgudziai.

— Ar tai RPG, ar klasikiné sistema?

Zaidime taikoma hibridiné RPG (iSrinkti geriausi
RPG elementai) ir klasikiné sistema. Priklausomai nuo
personazo rasés ir pasirinktos profesijos, nustatomas
Mokéjimo, Saikingumo ir Susilaikymo lygis. Mokéjimas
reiskia, kad personaZas igyja kokiy nors igudziy greitai
ir galop pasiekia auk$¢iausio sugebéjimo. Saikingumas
reiskia, kad igndZiai igyjami létai, o Susilaikymas — kad
sis jgadis iSvis nejkandamas.

— Ar galima tapti ypac galingu — tokiu kaip

Gendalfas?

Net ir patyre Zaidéjai Vidurzemyje negalés
tapti antzmogiais ar pusdieviais. Jie turés daug
daugiau gabumy ir daugiau Sansy puikiai atlikti
uzduoti, bet jie negalés kautis su priesininkais
ar imti juos i nelaisve, visiSkai nebiig§taudami
del savo paciy gyvybes.

— Kokiy rasiy atstovais galima tapti?
Hobity, zmoniy, elfy ir nykstuky.

— Kokios galimos profesijos?

Jusy personazas gali tapti Kariu, ReindZeriu, Bardu,
Vagimi, Gydytoju, Kalviu, Barbaru, Plésiku, Kerétoju,
Burtininku, Zudiku, Alchemiku arba Mokslininku. Be abejo, kai
kurios profesijos netiks kai kuriy rasiy atstovams.

— Kokiy ijgudziy galima jgyti?

0, VidurZemyje galima tobulinti labai jvairius jgiidZius: nuo
akrobatikos iki alchemijos paslapéiy jvaldymo. Jaunas hobitas,
" zmogus, elfas ar nykstukas turés daugybe gabumuy, kad galéty pasirinkti
specializacija. Zinoma, kai kurie bus labiau link¢ mustis, tuo tarpu
kiti — gaminti valgj, pazinti Zoles ir kt. Zaidéjai patys
galés nusikaldinti kardus, Sarvus ir kitus daiktus. Mo-
kéjimas kalbéti kity rasiy kalbomis bus labai naudingas. -
Kai kuriems Zaidéjams labai padés tam tikri magijos
iglidziai. Laikui bégant suzinosite vis daugiau smulk-
meny.

— Kaip tobulinti personazo jgudzius?
Cia nenaudojama tipiska RPG sistema
igidZiams tobulinti. Néra bendro lygio, kurj
pasiekiate surinke tam tikra jgudziy taSku suma.
Kiekvienas jgidzio lygis augs su praktika. Pa-
siekus nauja kokio nors jguidZio jvaldymo lygj at-
sivers naujy galimybiy ir toliau galésite mokytis ir &
didinti sugebéjimus. i
Kad jgytuméte tam tikry ypatingy sugebé-
jimy (sugebéjimai — tai specifinis galutinis “
mokéjimo ir Zinojimo rezultatas), jiis jau turite

buti pasiekes
tam tikra mokéjimo lygi ir toliau pasimokyti pas tam tikra NPC
(arba gildijoje). NPC uZ tai gali pareikalauti atlikti kokia nors uzduoti
arba sumokéti auksu.

Galima bus gerinti sveikata ir pan. Labiau jvalde kovos su kardais
mena tapsite stipresni ir vikresni.

— Kas tai yra “Middle-eart.com”?

“Middle-earth.com” — tai musiskio Vidurzemio pasaulio atlasas.
Jis sukurtas kaip vadovas keliautojui i§ kitos Zemés. Ten pateikiama
visa informacija apie visus kickviename taske esancius dalykus.

— Ar galima teikti papildymus “Middle-earth.com”?

Kol kas ne, bet véliau, matyt, bus galima. Planuojama leisti
zaidéjams teikti savo pasillymus ir netgi esminius papildymus
“Middle-earth.com” atlasui. Tai bus tada, kai prasidés beta testavimas
ir bus pradétas Zaidimas. Ir manoma, kad “Middle-earth.com” bus

naudojamas kaip forumas nuolatos augancioms
bendrijoms.

— Ar dar bus zemélapiy?
Taip, laikui bégant bus sukurta
daugiau zemélapiy.

— Kur buty galima rasti
Vidurzemio nuotrauky?

Viskam savas laikas, mielas
drauge!



Sveiki, "Kiberzonos" skaitytojai. Metai tik prasidéjo, o mes jau sulaukéme puikaus zai-
dimo, kurj igleido firma "Interplay” su keletu savo padaliniy. Simty darbuotojy dvejy mety
darbas, sutalpintas j 5 kompaktinius diskus nenuvils net ir idrankiausio kompiuteriniy Zaidimy
mégeéjo. Ko gero, ne vienas atsidus: "Ar negaléjo toji “Interplay” ileisti 2aidimo, uzimangio
nors pora kompaktiniy disky maziau?" Deja, ne. BALDUR'S GATE — kaip tik taip vadinasi
$is naujausias RPG Zanro karinys — tikrai turéty pateisinti zaidéjy viltis bei lakesius ir pre-
tenduoti j aukééiausias 2aidimy reitingy vietas.

Vir§ 50 zaidimo laukuy, kuriy kiekvie-
ng sudaro apie 60 skirtingy vaizdy, $imtai
profesionaliai jgarsinty personazy, dau-
gybe unikaliu, nesikartojandiy objekty,
pateikty 16-24-32 bity grafika, jdomus ir
intriguojantis siuzetas — $tai kas jisy
laukia, jei nuspresite isigyti BALDUR’S
GATE. Jusy pasirinkimui — 3e$i valdomi
personazai, kuriuos vienu ar kitu momen-
tu galite keisti, vir§ 60 gerai jgarsinty ir
animuoty priesy, vir§ 20 trumpy, bet ko-
kybisky animaciniy intarpu, dinamiski
Sviesos efektai, tikroviska dienos ir nakties
kaita. Sniegas, lietus su zaibais, rikas ir
prieblanda, gary kamuoliai, nuo sausros
suskeldéjusi Zzemé, pauksciy Giulbéjimas,
ereliy klyksmas, kriokliy $niokstimas, ji-
ros oSimas — ir visa tai esamuoju laiku...

Kiekvienas, net ir menkiausias, daik-
tas nupiestas tikroviSkai ir gyvai, muzika
dera prie jvykiy. Sventykloje iSgirsite

malonias baznytines giesmes, vaik$&ioda-
mi po miestq — laimingy vaiky, Zai-
dzian¢iy su Sunimis, juoka. ZodZiu, visa-
me BALDUR'S GATE pasaulyje, be mu-
zikos, jus lydés papildomi garsai, tiesio-
giai susij¢ su tos vietovés ypatumais.
Svarbesni zaidimo veikéjai, tarp ju ir
prieSininkai, jgarsinti jvairiy aktoriy. Vis-
ko neimanoma nupasakoti ZodZiais, ta-
Ciau bukite tikri, jog iSvysite viety ir pei-
zazy, kurie ilgai nei§dils i$ jlisy atminties.

Ir dar vienas netikétas dalykas — visa
tai nereikalauja ypatingos kompiuterinés
technikos, BALDUR’S GATE autoriai
rekomenduoja Pentium 120, 32 MB
RAM, 4x CD-ROM, 240 MB kietame
diske bei 2 MB video atminties.

Siame straipsnyje kiek placiau ap-
zvelgsim BALDUR’S GATE prana$umus
bei trikumus, palyginsime ji su kitais to
pat zanro zaidimais, pasidalinsime takti-
némis gudrybémis bei pateiksime keleta
ispidingiausiy Zaidimo epizodu.

Na ka, pasirenge? Tada vaziuojam...
Pradékime nuo zaidimo kiréju poksty,
kuriy yra visokiy — ir geresniy, ir pras-
tesniy. “Interplay” turéjo savo nuomone
Siuo pozitiriu, kuria ir igyvendino. Visy
pirma jie sugalvojo personazy patirties
taSky limita: jie negali surinkti daugiau
nei 89 000 tasky. Personazai 3ia ribg pa-
sickia mazdaug 7 lygyje. Paklausite, ko-
dél mazdaug? Atsakymas paprastas: vagis
89 000 tasky surinko 8 lygyje, o kai kuriy
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kitu profesijy atstovai — 7 ar
6. Sitas sumanymas kiek nu-

vilia, ypa¢ turint omeny, jog
bus tokiy heroju, kurie visus

Imanomus patirties taskus turés jau penk-
toje zaidimo dalyje, tad papraséiausiai
apmaudu, kad toliau tobuléti nejmano-
ma. Kuréjai tai paaikino, neva tolesnis
personaZy tobuléjimas pakenkty zaidimo
dinamigkumui ir sudétingumui — itin
stipriis herojai pernelyg lengvai laiméty
kovas. Na, gal ir taip: nuo 4 dalies pabai-
gos iki pat zaidimo pabaigos susirémimy
negausu, taciau jie bus palyginti sunkis
— kartais net nepavyks iskart pasiekti
pergalg ir teks bandyti keleta karty. Ta-
Ciau ir tai — karéjy kalté: tai juy antrasis
pokstas. Stai, pavyzdziui, tokia situacija:
vyksta inirtingas susirémimas, jégos isse-
kusios, ir vienas i§ jusy pamégty heroju
Zusta. JOs, negalédamas susitaikyti su to-
kia netektim, imate i§ naujo Zaisti nuo
paskutinés Zaidimo i$sisaugojimo vietos,
tikedamiesi lemtingaji masj suzaisti sek-
mingiau. TaCiau $tai jums staigmenélé: ji-
su laukia tic patys priesai, tik Sikart jy
DVIGUBAI daugiau! Be komentary...
Na, Zinoma, viskam yra ribos: vis délto
paskutiniu daliy ypa¢ stipris priesai jau
nebedygs kaip grybai po lictaus. Visidkai
suprantama, kad zaidimo negalima i$sau-
goti misio metu. Beje, per visa zaidima
Jusuy personazai gali nugalabyti iki 2500
priesiskai nusiteikusiy biitybiy. Na,
monstrais jas pavadinti biity per riebu: §is
pavadinimas ne itin tinka simpatiskoms,
nors ir piktoms sirenoms bei driadoms.
O Stai koks dar neregétas negirdétas
kuriozas jvyko Zaidziant BALDUR’S
GATE. Pagrindinj personaza pasirinko-
me be galo teigiama, kuris visada asoci-
Jjuojasi su gériu, kilnumu ir pan., — t.y.
= Palading, liaudyje Zinoma kaip
| Fighterio ir Clerico hibrida. Na
vieng karta, jis galbiit kiek per-
sistengé ir nudobé ne visiskai
bloga zmogeli, bet nejaugi uz tai
btina tokia gédinga bausmé —
pavadinti pagrindinj personaZa
FALLEN PALADIN?! I§vertus
tai reiSkia “Zluges Paladinas™.
Juk vis délto jis stengési pasaulj

gelbeéti... Nebepadéjo nei aukoji-
mai Sventykloje, nei pagrindinio

-




prieso sunaikinimas. Nenorom persasi gili
kiiréju mintis: “Jei karta suklydai — vi-
sam gyvenimui neslove uzsitrauker .

Na, kad jau nukrypom prie liidnes-
niy temu, ko gero, pats laikas bty pami-
néti ir tikrus zaidimo truokumus. Labiau-
siai BALDUR’S GATE pasigedom jvai-
resnés ginkluotés. Kalvés ir smuklés, kur
galima jsigyti Sarvy bei ginkly, pustustes,
beveik néra daikty su magiskais atribu-
tais ir per visa zaidima prekiy asortimen-
tas né kiek nepagauséja. Tuo tarpu parda-
véjai skundziasi, kad atéjo sunkis laikai
ir verslas labai sunkiai einasi. Tik kad neé-
ra ko i§ ju pirkti, nebent galima apsirt-
pinti strélémis. Siy jvairové is tiesy stebi-
na: pradedant paprastomis strélemis ir
baigiant detonuojanciomis, su gausybe
magisky rasty, — deja, ju kainos stipriai
“kandziojasi”. Be to, visalaik vien pigiy
stréliy pirkti irgi negalima — ir Cia egzis-
tuoja tam tikras limitas, verCiantis taupy-
ti kur kas brangesnéms ir tobulesnéms. O
juk kaip tik jvairiausiu ginkly bei magiskuy
daikty gausa tiesiog biitina RPG Zanro
zaidimams, kaip tik teikia jiems ypatingo
zavesio. Kas gali prilygti jausmui, kai nu-
siperki koki puiky ginkla, kurj tuoj pat ir
i§bandai kovose su priesais? Nezavi ir tas
faktas, kad per visa zaidima tegali rasti
vos penkerias poras baty, tris apsiaustus,
tris dirzus, o Salmai apskritai skirti tik
pasipuosti. Taip pat gaila, kad negalima
vienam herojui uzdeéti dviejy apsauginiy
relikviju. Todél norint BALDUR’S GA-
TE isigyti tobulesniy ginkly ir Sarvy, teks
vykdyti nereik§mingas misijas, leistis {
poZzemius, privatizuoti juos ir susirinkti
stipriy Zuvusiy priesy ginklus.

Ka gi, apie trakumus pakaks. Laikas
pakalbéti apie malonesnius dalykus ir pa-
minéti, kuo gi labiausiai iSsiskiria §is Zai-
dimas, kokios smulkmenos teikia jam
ypatingo Zavesio ir kas jame naujo, ne-
matyto.

Kievienas i§ personazy, kuriuos jis
galite vienu ar kitu metu priskirti prie i3-
rinktyju, turi savo biografija, apie kiek-
viena zaidimo elementa (tai gali biti
brangakmenis, magiSkas rastas arba gink-
las) gausite iSsamios informacijos. Zaidi-
me gausu elementarios statistikos. Jas
bet kuriuo metu galite suzinoti, kiek
kiekvienas herojus surinko patirties, kiek
laiko jis su jumis keliavo, koks jo megs-
tamiausias ginklas ar magiSkas uzkeiki-
mas, kokj stipriausia prieSininka kiekvie-
nam pavyko nukauti, kiek priesy nukove
kiekvienas atskirai ir koks jy indélis, lygi-
nant su kitais personazais. Jeigu zaidime
pateikiama informacija yra svarbi, ji ira-
Soma { vadinamaja uzrady knygelg, kurio-
je pazymima data, laikas ir sutrumpintai
svarbios informacijos esme. Jus visuomet
galite labai naudingai ja pasinaudoti.

Zemélapis — nuostabus, tokio dar
niekur neteko matyti. Informatyvumas
— taip pat vienas i§ BALDUR’S GATE
prana$umy, lyginant ji su Kkitais pastarai-
siais metais i§leistais RPG zanro Zzaidi-
mais. Nebent 3iokia tokig konkurencija
galéty sudaryti MIGHT & MAGIC VI,
kuris, reikia pripazinti, lenkia pastaraji
koviniy priemoniy ivairove.

[vairiis personaZzai turi jiems vieniems
budingy profesiniy sugebéjimy, pavyz-
dziui, vagis moka sléptis Seselyje ir laukti
ten patogaus momento. Kaip tik del to jis
labiausiai tinka skauto vaidmeniui, kai
reikia tirti nezinomus plotus. Kitas iS-
skirtinis vagies sugebéjimas visiems

aiskus: tai mokéjimas vogti ir,
reikia pasakyti, jis tai daro labai
profesionaliai. Né Suo nesulos, o
jis jau pasiglems kieno nors
piniging, ap$varins parduotuve
— vis délto apCiuopiama nauda.

Be to, vagis geriausiai moka
panciotis i$ spasty, kuriy Siame
zaidime netruksta. Jus patys
nuspresite, kuriuos vagies
igidzius tobulinti. Itin pravers
jo mokéjimas atrakinti bet
kokius uzraktus -— galésite
atidaryti visas duris, skrynias ir
pan. Kaip tik dél to be vagies
nieku gyvu neissiversite. Kad
reikiamu momentu jis tikrai
sekmingai susitvarkyty su uzduotimi,
BALDUR’S GATE autoriai sukiiré
“Potion of Master Thievery”, kuris tam
tikram laikui sustiprina specifinius
herojaus gabumus. Be abejo, vagiliaudami
pasipildysite savo apytustes kiSenes,
tatiau nederéty pamirsti, jog Sis verslas
vis délto pavojingas. Jeigu jus uzklups
vagiant ar krapstant svetima spyna, galite
turéti dideliy nemalonumy. Visy pirma,
tai atsilieps personazo reputacijai —
Suniui ant uodegos nueis visos jlisu
pastangos kuriant gera jvaizdi: mat
BALDUR’S GATE geras vardas yra itin
svarbus.

Kiti zaidimo personazai taip pat gali
pasigirti vienokiais ar kitokiais
specifiniais gabumais. Tarkim, gelbétojui
(Ranger) kuo toliau, tuo lengviau seksis
jaukinti laukinius gyviinus. Biitinai
pasinaudokite §ia nepaprasta jo savybe,
nes, pavyzdziui, vilkai arba meskos gali
tapti puikiais pagalbininkais susirémus su
priesu. Dar jdomesnis druidy sugebéjimas
susikurti savo antrininkg Zverj. Tai taip
pat gali biti vilkas ar lokys — arSus
kovotojas. Tadiau lazda visuomet turi du
galus: jeigu $is Zvéris antrininkas bus
suzeistas — tai
pajus ir pats
druidas. (Tiesa
sakant, gaila, kad
autoriams neSove
mintis sukurti, sa-
kykim, zudike
ziurke arba zuikj
— tai turéty buti
idomus vaizdelis...)

Vis délto
BALDUR’S GA-
TE nestokos
staigmeny. Viena
i§ ju — sapnai:
pagrindinis hero-
jus kartais, ypac
po kokio nors
ypatingesnio {vy-
kio, sapnuos labai
vaizdingus spal-
votus sapnus, net-
gi koSmarus, 0 pa-
budes igis nauju
sugebéjimy. M-
siskis Paladinas
netikétai pradeé-
davo gydyti zai-
zdas, susilpnin-
davo nuody po-
veikj ir pan.

Maloniai
nustebino dar
viena naujove.
Pasirodo, jiis
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galite tapti ir samdytu Zudiku (Zinoma, uz
padory uzmokesti), ir kurio nors kito zudi-
ko auka. [sivaizduokite: uZeinate { smuklg
maloniai atsipiisti ir i§lenkti bokala alaus
arba ko nors stiprenio — ir tuoj pat prisis-
tato “padavéjas” su ryZztingais ketinimais i
ta bokala pripilti jisy kraujo. Be abejo, juis
labai pasipiktinate — ir tuoj jsiplieskia ko-
va. Tuo tarpu aplinkiniai kuo ramiausiai
spokso ir net nebando aiSkintis, ko ateji-
nai tarpusavyje nepasidalijo. Visa tai labai
primena senus filmus apie laukinius Vaka-
rus. Iveike i$siSokelj, iskratote jo kiSenes
ir tarp {vairiy gérybiy aptinkate kontrak-
ta: uz jiisy “nesveiko kraujo nuleidima” su-
deréta padori skambanéiyju sumelé. Zino-
ma, ten pat randate ir uzsakovo paraSag —
§tai jums ir naujas galvosukis. Beje, laikui
bégant paaiskéja {domus dalykas: kuo to-
liau, tuo didesné suma sitloma uz jusy gal-
va! O §iy zudyniy uzsakovai — arSiausi jisu
priesai, su kuriais galop teks susiremti zai-
dimo pabaigoje. Be to, tai ganétinai pasitu-
rintys tipai, o turédami tokias apvalias su-
meles jie suvilioja net magus, su kuriais
juokai i§ tiesy menki.

Parengé Rolandas Simkevicius

Total Annihilation:

Kingdoms

Take 1997's Game

of the Year, setitin

afantasy world,

add arich story,

four distinct sides,

and some

incredible graphics - and what do you
get? A game that should prove that
Cavedog isn't just a one-hit wonder.

steateny

nrdware
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1996 metais pasirodes
originalusis TOMB RAI-
DER nebuvo Siaip sau eilinis
zaidimas. Kaip tik jis iSgar-
sino bei jtvirtino zaidimy rin-
koje tuomet neseniai jsteigta
kompanija “Eidos”. Be to,
galima teigti, jog jis pradéjo
nauja 3D Zaidimy era. TOMB
RAIDER
buvo
puikus
3dfx ga-
limybiuy
pavyzdys,
ikvépes

1 2/99 Vasaris

ina: P200, 32MB RAM, 7MB
D, 8x CD-ROM.

naujos gyvybés visam kom-
piuteriniy veiksmo Zaidimy
Zanrui.

Prabégo nei daug, nei
mazai — beveik treji metai,
ir S$tai pasirodé trecioji
TOMB RAIDER dalis. Zai-
dimo stilius i§ esmés nepa-
kitgs, uztat grafika dar labiau
pageréjo, o Laros Croft for-
mos dar labiau suapvaléjo.
Autorius ir vél galima pa-
girti uz nuostaby darbg — jie
puikiai iSnaudojo naujau-
sias 3D technologiju galimy-
bes, kad nukelty Zaidéja i ne-
matytas egzotiskas Salis. Viso
zaidimo tekst@ira atlikta ne-
priekaiStingai, viskas atrodo
itin tikroviskai.

Lara Croft (o su ja ir jus)
lankysis dar ivairesnése ir
keistesnése vietovése, —
pavyzdziui, senovés acteky

apgyvendin-
tuose lapuo¢iy mis-
kuose. Kietoji mergina
keliaus netikéciausiais bii-
dais — ant milZiniskos gyva-
tes Sliuoz misku, visureigiu
ropsis per uolas ir kt.

Kiekviename lygyje bus
juntamas savitas stilius, su-
tiksite skirtingy priesy.

Beje, TOMB RAIDER 3
lygiai bus nebe tokie linijiniai
kaip ankstesnése serijose:
iveikgs pirmus keturis, kur
veiksmas vyksta Indijoje, zai-
déjas galés pats rinktis toli-
mesnj lygi. Ju bus trys: “Area
517, “London” bei “South Pa-
cific”. Taéiau vis délto ju
sunkumas Siek tiek priklausys
nuo to, kuria tvarka Zaisite
zaidima.

Keliavimo  priemoniy
ivairové — nuo jau minétos
gyvateés, visureigio iki valties,
kanojos bei kalnakasiy
vezimélio — suteikia Zaidi-
mui naujos jégos ir leidzia
iSsivaduoti i§ “Sok ir bek”
stiliaus.

Deja, pati zaidimo eiga
nezada tiek naujoviy. Dél to
atrodo, jog TOMB RAI-
DER 3 téra naujy TOMB
RAIDER 2 misijy rinkinys,
0 ne savarankiSkas Zzaidimas.
Zaidimo valdymas liko toks
pat, o naujy judesiu skai¢ius
tesieks skaitmenj “2”
vaiksCiojimas Zasele bei sprin-
tavimas.

Kad ir kaip ten biity, zai-

3

dimas vis tiek
labai greitai pasi-
glems visg jusy de-
mesj — Siuo atzvil-
giu jis nesiskirs nuo
ankstesniy serijy.

Tam talkins ir garsas —
jis vis taip pat puikiai dera prie
visos zaidimo atmosferos:
misSka pagyvins paukséiu
Ciulbesys, o gatves pripildys
miesto gaudesys.

Tiesa sakant, apie retg
zaidima kalbant galima sumi-
néti tiek pranaumy. TOMB
RAIDER 3, be jokios abe-
jonés, vertas savo zymiojo
pavadinimo, ir §io zaidimo
gerbéjai sutinka ji su ova-
cijomis. Vis délto, kad i§-
leisty TOMB RAIDER 4,
“Eidos” turés sugalvoti tik-
rai ka nors i§ esmés naujo.

PranasSumai:

* labai rekomenduojama
ankstesniy versijy gerbé-
jams;

* nuostabus 3D apipavidali-
nimas bei nepakartojamas
igarsinimas;

* {domis nuotykiai;

* {vairios, tiesiog nuostabios
keliavimo priemonés.
Triakumai:

* Siek kiek per “kietas” nau-
jokams;

* per mazai naujoviy, lygi-

nant su TOMB RAIDER 2.




P133,16Mb RAM, Win’95/98
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Idomu, ar daug atsirasty
tokiy Zaidéju, kurie pastebé-
jo, jog pastaruoju metu prak-
tiskai nebuvo leidziama arka-
diniy veiksmo zaidimy? Par-
duotuviy lentynas pasieké
nemazai arkadiniy lenktyniy
bei pinball’y, taip pat turin-
¢iy nemenka paklausa, ta-
Ciau Saudyniy gerbéjai liko
nuvilti.

Ir §tai mus pasieké dZiugi
zinia: kompanija “Hasbro”
rengiasi isleisti seno, devin-
tajame deSimtmetyje kurto
“Atari” kompiuteriui, zaidi-
mo 3D versija. Ak, tik ne-
skubékite moti ranka: atseit,
nors daugelis seny Zaidimy
buvo tikrai neblogi, taiau né
vienas i$ ju negaléjo visiskai
uzvaldyti zaidéjo vaizduo-
tés...

Tiesa sakant, kompanija
“Hasbro” jau ankscCiau yra
méginusi perkurti kelis se-
nus zaidimus (FROGGEK
bei H. E. D. Z.), bet, atvi-
rai kalbant, didelio {spii-
dzio jie nepaliko. Taigi gali-
ma pamanyti, jog ir §j karta
néra ko daug tikeétis.

Na, bet nesistenkime
uzbégti jvykiams uZz akiy...

Visy pirma pasakytina,
kad CENTIPEDE galima
zaisti 2 budais: kaip pa-
prasta arkada ir kaip nuo-
tykini Zzaidima. Pasirinke
arkadini variantg, i$vysite
kiek patobulinta dvimacio,
kadaise “Atari” kompiu-
teriui kurto Zaidimo versija...
Jeigu tai jusuy
netenkina —
nerkite stacia
galva { rizikin-
gaji nuotykiy
pasaulj.

O tai jau

visiSkai kas kita! Né nepa-
jusite, kaip jus itrauks vir-
tualioji realybé. Ja kurti
kompanijai “Hasbro” padéjo
“Leaping Lizard Software”.
Rezultatas — tiesiog pri-
blogkiantis. Zaidimas bus
visiskai trimatis. Jus patek-
site { jvairiy jvairiausiy
vabzdziy knibzdélyna, kurj
galima palyginti nebent su
filmais “Ants” bei “Vabalo
gyvenimas”. Dabar ir jiis
gyvensite tokj — tai yra
vabalo — gyvenima, juolab
kad vaizda matysite jo aki-
mis, o ne i Salies. Kaip tik
§i perspektyva daro Zaidima
be galo i{domy bei sudétin-
ga: sumazéjus regéjimo lau-
kui, neZinosite, kas vyksta -
uz jusy. Dél to visalaik ju-
site itampa — nuolat neri-
mausite, ar tik kas nors
netyko uz nugaros.

Vabalai i§ tiesy gali
pulti i§ bet kurios pusés.
Keliausite ne vien ploksciu
pavir§iumi — teks kirsti
upes, ropstis i uolas ir
pan. N¢ viena iSgirta rea-
laus laiko strategija negali
prilygti arkadai.

Pats Zaidimo siuZzetas
néra painus. Mazdaug kas
100 mety begalés Sarvuoty
padary i§ Zemeés gelmiy
ima ropstis | pavir§iy, pasi-
ryze uzkariauti pasauli.
Jiems vadovauja Karaliskasis
Simtakojis. Atremti Sias pe-
riodines atakas buvo
sukurtas dirbtinis Saulys,
kurj valdyti iSrinktas Vallis
Gudminzsanas — senis, Vi-
siSkai nepanaSus i didvyri.
Jis ir bus jusy herojus. O
tiksla pasiekti jums nebus
labai lengva. Turésite atlikti
begales jvairiausiy misijy —
pradedant maziuky Zmoge-
liuky gelbéjimu ir baigiant
namo -apsauga.

Reikia pasakyti, kad
CENTIPEDE scenarijus
kiek $lubuoja, taiau arka-
dai tai ne-
> ra labai
svarbu.
Stebins
| zaidimo
| krastovaiz-
dziy bei

padary jvairove. Klajosite
po 5 pasaulius ir daugiau
nei 30 lygiy . Sunkiausia
bus paskutiniajame pasauly-
je — riis¢iojo Simtakojy ka-
raliaus valdose. PrieSininkai
— be galo skirtingi: tai ir
Simtakojai, ir blusos, ir vo-
rai, ir skorpionai, ir Ziogai,
ir t.t. Visi jie skirtingai ju-
da ir skirtingai puola. Pa-
vyzdziui, skorpionai— la-
bai nuodingi ir itin sumands.

Laimé, kad ir jus nesa-
te toks jau bejégis, be to, il-
gainiui tobulinsite igtidzius
ir dar stiprésite. Maitinsités
18 skirtingy btidy. Tai ne
tik maistas: maitindamiesi
vienokiu budu kelsite inte-
lekto lygi, kitokiu — grei-
¢iau pagysite ir pan.

CENTIPEDE jiisy var-
Zovas gali buti kompiuteris
arba gyvas prieSininkas —
§i Zaidima galima Zzaisti per
vietinj tinkla, “Internete”
arba paprasCiausiai padalyti
ekrang i dvi dalis.

Grafika

Zaidimo grafika —
nuostabi ir puikiai dera
prie bendros atmosferos.
Bitinas 3D greitintuvas: su
juo Zaidimas bus daug ge-
resnés kokybés ir patrauk-
liau atrodys. Izanga sukurta
tikrai tobulai ir labai aiS-
kiai i§désto Zaidéjui visa
zaidimo esme. Kai kurie
specialieji efektai tiesiog
pribloskia. Figliroms pavaiz-
duoti naudojama labai daug
trikampiy.

Interfeisas

Nepriekaistingas. Kur
kas geresnis nei kity $io
zanro Zaidimy. CENTIPE-
DE galima valdyti klavia-
tira, pele arba vairalazde
(ji ¢ia tinkamiausia). Meniu
ekranai labai graziis ir pa-
prasti. ISsaugoti zaidima ga-
lima bet kuriuo metu, taigi
ir Zaisti galésite pradéti
nuo tos vietos, ties kuria
baigéte. 2

Zaidimo procesa
Vienu metu gali tekti
kautis su daugybe {vairiau- .
siy priesy: kapoti Simtako-
jus, atremti skorpiony ata-
kas ir saugotis vory... Ilgai-
niui i¥moksite jvairiy takti-
niy gudrybiy, kaip uzimti

Hasbro Interactive/Leaping Lizard Software

patogia padét; ir ra-
miai sunaikinti prieSa.

Tokie dalykai labai svarbils
arkadinio tipo Zzaidimuose.

Garsas

Zaidimo garsas kiek
duslokas. Zinoma, yra §io-
kiy tokiy ypatingesniy efek-
ty, tatiau ne tiek, kiek no-
rétysi.

Muzika

Abiejuose CENTIPEDE
zaidimuose — ir senajame,
ir dabartingje jo versijoje
— skamba ta pati muzika.
Siaip jau netriksta optimis-
tiskai nuteikianéiy melodi-
ju. Garso takeliai — labai
geros kokybés.

Intelektas

Siame Zzaidime néra
ivairiy sunkumo lygiy. Jis
visas ganétinai sudétingas ir
naujokams net gali pasiro-
dyti neikandamas (“Hasbro”
kiek persistenge...). Daznai
reikia tiesiog ZaibiSkos reak-
cijos. Dirbtinis intelektas
galéjo buti ir geresnis.
Dauguma puolimy pernelyg
vienodi, sukurti pagal
vienoda scenarijy.

Bendra

charakteristika

CENTIPEDE — labai
grazi tikry tikriausia arka-
da, pranokusi daugelio Zai-
déjy lukescius. Jei visi devin-
tojo deSimtmecio Zzaidimai
biity taip puikiai reani-
muoti, dauguma jy tapty
tikrais Sedevrais.
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P166 su 3D greitintuvu, 16 MB
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Kai koks nors pazis-
tamas atvaziuoja nauju
automobiliu, daznai
zilirime, ar estetiskai jis
atrodo. Pirkdami auto-
mobilj, taip pat kreipi-
ame démesij ne tik { jo
techning bikle bei kaing,
/ bet ir { i§vaizda. Juk
kiekvienam svarbu, kad
jo transporto priemoné
ne tik puikiai vaziuoty,
bet biity ir daili pazit-
réti. To paties norimg ir
zaisdami kompiuterinius
zaidimus. Kad ir kaip
tikroviskai biity sumode-
livotas automobilio jude-
jimas, jei jis atrodo ne-
patraukliai, nemalonu il-
gai { ji spoksoti.

DETHKARZ kiré¢jai
i Australijos tikrai
pasistenge itikti esteta-
ms. Sio zaidimo futuris-
tiniai (veiksmas vyksta
XXV amziuje) automo-
biliai pamalonins zaideé-
jui aki. Be abejo, karéjai
igyvendino visas savo
fantazijas. Grafinis zai-
dimo vaizdas primena
klasikini WIPEOUT XL.
Taciau i§ esmés DETH-
KARZ negalima lyginti
su jokiu kitu Zaidimu —
- toks jis
originalus.
Jam pasi-
rodzius,

nublanko net kompanijos

“Electronic Arts” nau-

jasis kirinys NEED FOR

SPEED II.

DETHKARZ trasos
— naujas itin puikios
grafikos pavyzdys.
Veiksmas gali vykti 4
skirtingose aplinkose:
Miesto metro, DidZiuo-
siuose Saltiniuose, AS§i-
galyje ir Raudonojoje
planetoje, — kurios turi
po 12 trasy. Cia, kaip ir
daugumoje lenktyniy
zaidimu, prie§ pradedant
vaziuoti kuria nors i§
trasy, galima nustatyti
nuo 6 iki 8 jvairiy pa-
rametry. Papildomy tra-
su kurti neplanuojama,
nors pastaruoju metu tai
gan madinga.

Zaidéjams pateikiami
12 labai nepanasiu, visa-
pusiskai puikiy automo-
biliy.

Ypac dziugina gali-
mybé rungtis su 19 pajé-
giy varzovy (daugumoje
zaidimy ju bana tik 6—
10). Kaip ir kituose pa-
naSiuose gaminiuose,
DETHKARZ galima pa-
sirinkti lenktyniy tipa:
pirmenybes, arkada, var-
zybas laikui arba kombi-
nuotg zaidimo buida.

Per treniruotes galite
lenktyniauti su automo-
biliu “vaiduokliu”, kuris
demonstruoja
- geriausia jma-
noma pasiekti
laika. Be to,
galima zaisti
per modema,
per nuosekliai
sujungtus por-
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tus, o per tinkla gali
zaisti net 8 zaidéjai.

Kuriant DETHKARZ,
visi§kai nesistengta mo-
deliuoti tikry lenktyniy.
Tai gryny gryniausia ar-
kada, kur tikroviskumas
visiSkai nebutinas. Tai
kova dél pergalés, { kuria
veda du keliai: taikus ar-
ba lydimas kulky zvim-
besio.

IS tiesu puiku, kai
viena zaidima galima
zaisti trimis skirtingais
btdais. Tai tikrai didelis
DETHKARZ pranasu-
mas. Neapsakomas jau-
dulys apima lenktyniau-
jant apsiginklavus iki
ausy ir stengiantis neat-
sidurti prieso taikiklyje.
Skirtingai nuo S.C.A.R.S.,
kur prieSininka galima
nukauti vienu vieninteliu
§tviu, ¢ia teks nemazai
pasistengti, kad iveik-
tumét konkurentus. Bet
kai tai galop pavyks —
pamatysite automobilj,
apgaubta aitriy dimy ka-
muoliy. I§ pat pra-
dziy naudosite
du pagrindinius
ginklus: lazering
patranka bei kur
kas galingesng
plazming patranky.
Iveikg daugiau trasy
gausite torpedy, Silu-
miniy rakety, kurios
pacios suranda taikinj,
ir plastikiniy bomby.

Apsisaugoti galima

priesnuodziais, i§vengti
zuties padés radarai,
taip pat sugebéjimas
greitai taisyti gedimus.
Visa tai leidzia DETH-
KARZ drasiai konkuruo-
ti su kitais arkadiniy
lenktyniy Zaidimais.

Beje, DEATHKARZ
yra vienintelis zaidimas,
kur vairas tiesiog biuti-
nas, norint pasiekti per-
galg. Jei paméginsite
atsisakyti vairo, tuojau
pat iSkils nemazai prob-
lemy valdant automobilj.
Beveik visg trasa juosia
sienos arba kalvos. Todél
jei nukrypsite nuo kur-
so, galite sulaukti tra-
gisSkos baigties. Jei nau-
dosités klaviatiira, vairo-
lazde arba, dar blogiau,
dzoistiku (jis netinka
lenktyniy zaidimams), i
anksto pasirenkite sun-
kumams.

Grafika
Grafika pritaikyta
3Dfx greitintuvams.
Zaidimas
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THKARZ labiau-

siai tinka Voodoo 2
grafiniam procesoriui.
Sviesos efektai, sprogi-
mai ir kai kurie kiti efek-
tai — geriausi, kokius
kada nors teko matyti.
Diamuy kamuoliai,

lengvai pasiekiama visa
reikalinga informacija.
Zaidimo eiga
Sunku apraSyti po-
jiiti, kuris apima
zaidZziant §i
zaidima. Visi
veiksmai labai
tolygiis — vi-
sai kaip zaidi-
me MOTOR-
HEAD. Tra-
soje jauciatés
be galo laisvai,
ir tai padeda
iveikti visus
sunkumus.
Galima atakuoti
prie§ininka, bé-

L ot gti nuo jo, —
tvc.)mobllu.{]ude]lmas, Z1e= | y0dziu, nuobodulys ne-
zirbos, ginkly ar ske- 2

E apniks.
veldry padaryta zala au-
tomobiliams — visa tai Garsas

atrodo labai tikroviskai.
‘Puikiai atlikta lenktyniy
irady perziira, nors ne- i_

Garsas, ko gero, —

galésite keisti kameros
kampo.

Interfeisas

DETHKARZ galima
7aisti naudojantis kla-
viatiira, dZzoistiku, vairo-
lazde arba vairu, kuris,
kaip jau minéjome, tam
labiausiai tinka. Ko gero,
tai — didziausias zaidi-
mo trikumas, nes dauge-
lis Zaidéjy vairo neturi.

Meniu sistema tin-
kamai apipavidalinta ir
labai kruop§¢iai supro-
jektuota. Stai, pavyz-
dziui, galite nustatyti
begales grafikos para-
metry tiesiog zaidimo
metu. Labai gerai sukur-
tas zaidimo ekranas —

pati silpniausia zaidimo
dalis. Variklio gaudesys
ispidingas, taciau visa
kita skamba vienodai ir
dusliai. Nors garsas kur-
tas su 3D, taciau tikrai
taip neatrodo.

Muzika

Zaidime skamba stan-
dartiniai, tac¢iau puikiai
parinkti techno stiliaus
motyvai. Cia nuolatos
juntamas keistas pulsuo-
jantis, sunkiai suvokia-
mas taktas. Visos melo-
dijos dera prie futuristi-
nés zaidimo nuotaikos.

Intelektas ir

sudétingumas

Sis zaidimas — ne
sunkiam skrandziui ar
nesveikai §irdziai: nors
yra 3 sunkumo lygiai, vi-

suose juose reikalinga
staigi reakcija. Pergalg
pasieksite sunaiking arba
aplenke visus prieSi-
ninkus.

Dirbtinis intelektas
pakankamai aukStas.

Bendra

charakteristika

Jei pageidaujate ra-
miy lenktyniy ir troks-
tate vien mégautis grei-
&iu, veréiau rinkités MO-
TORHEAD arba NFS III.
Tad&iau jei esate iStroske
aStriy pojucéiy — DETH-
KARZ jums tiks. Be to,
tai ir puikus reginys
akims. Arkady mégéjai
ypaé ivertins DETHKARZ.

Dristame teigti, kad
DETHKARZ turéty biiti
pirmas kandidatas biitin-
iausiy pirkiniy saraSe.

“UAB PAS BROLIUS”
perkant Sony PlayStation kompiuteri — S%’/@ nuolaida




Ei, netrukus mes visi galésime apsilankyti zoologijos
sode, tiksliau Zvéryne (BESTIARY). Tai bus naujas rea-

liojo laiko strateginis (RTS —

Real Time Strategy) zai-

dimas su kuriais ne kuriais RPG elementais. Cia rasime
visus geriausius tokiy hity kaip WARCRAFT bei WAR-

HAMMER bruozus ir Siuokiy tokiy Siuolaikiniy blizguéiy
(3D pasaulis, visiSka virtualios kameros kontrolé, dina-

miSkas apsvietimas ir t.t.).

BESTIARY veiksmas vyksta fantas-
tiSkame mastanCiy gyviny pasaulyje,
kuriame pesasi dviejy pagrindiniy riisiy
— kaciy bei peliy — atstovai, o visi
kiti zvérys (kurmiai, begemotai, igua-
nos, nuodingi drambliai ir begalé kity)
arba simpatizuoja kuriai nors i§ ju, ar-
ba iSlaiko neutraliteta. Kiekviena ruisis
pasizymi unikalia elgsena (juk negali
begemotai skraidyti, o bebrai — me-
dZiuose gyventi), tam tikrais sugebé-
jimais, laikosi savos ideologijos ir netgi
yra jvalde magija...

Taigi, anot senos Zimbabvés legen-

dos, kosminégje stotyje “Alfa” buvo
vykdomas zvériy suzmoginimo eksperi-
mentas, kad zmonés tokiu budu gauty
pigios darbo jégos. Taciau kai apie jj
i8Sniukstingjo spauda, buvo nuspresta
projekta nutraukti, o visus jo pédsakus
sunaikinti. Todél tuos labai protingus

zvérinkscius sugriido { erdvélaivi ir is-
siunté | visatos tolybes. Tarsi koks
Nojaus laivas jis atskraidino beveik
visy ri-$iy gyviiny poras i planeta,
kurioje gyvemmo salygos buvo labai

panaSios i Zemés, o jos atmosfera —

persunkta kazkokios senovinés magiskos
energijos. Gyvinai jsikiiré toje plane-
toje, pasistaté fermy, piliy, miesty bei
ivaldeé senaja magija. Vienu ZzodZiu,
viskas labai priminé feodaling Europa.
IS pat pradziy zvériy civilizacija gyvavo
taikiai ir ramiai, ta¢iau netrukus pasi-
tvirtino taisykle, kad katés negali sugy-
venti su pelémis. Ilgas migracijos pe-
riodas baigeési masiSku karu tarp Kagiy
Imperljos ir Peliy Pasipriesinimo judé-
jimo. Stai nuo Sios vietos ir prasideda
zaidimas BESTIARY.

Pagrindinés Zzaidéjo uzduotys —
gan standartinés RTS Zanrui: sukaupti
kuo daugiau jégy, statyti pastatus,
rinkti pinigus ir ugdyti magiskasias ga-
lias. Visa tai turi padéti sunaikinti
miauksint{ arba cypsintj priesa (tai pa-
sirinksite savo nuozilira). Tadiau Zaidi-
me yra ir nuotykiniy misijy, kuriose
reikia ieSkoti artefakty arba tiesiog kur
nors nukeliauti, taip pat daugybé dia-
logy ir pan. SiuZetas — linijinis, todél
kiekviena pergalé ar pralaiméjimas atsi-
lieps tolesnei jvykiy eigai. Kuo toliau,
tuo daugiau Zzaidéjas, valdantis savo gy-
viny armija, igauna jégos, auga jo au-
toritetas kity zveériy akyse (visai kaip
daktaro Aiskaudos). Didelis démesys
skiriamas magijai (kone bitinas RPG
elementas). Zaidime egzistuoja kelios
skirtingos magijos mokyklos: baltosios,
juodosios, druidy ir $amany. Be Kkari-
niy uzkeikimy, yra dar ir nuotykinio
tipo burty. Patyr¢ magai turi vardus,
Jju sugebéjimai gali biiti nevienodi, be
to, Zaidéjas pats gali tapti vienu i§ ju.

BESTIARY reikés jveikti nuo 12
iki 80 lygiy — priklausomai nuo zai-
dimo stiliaus ir atskiry misijy pabaigos.
llgiausiai zaidziama, jei siekiama Impe-
ratoriSkosios peliy ar kaciy klano ka-
runos. Po keliy misijy Zaidéjas gauna
- galimybe pats rinktis tolimesni
kovos plana, todél ilgas ir sun-
kus kelias { triuSkinantj triumfa
niekada nesikartos.




Yra tokiu Zaidimu. kurie, tik pasirode,
i$kart tampa klasika. Tai novatoriski zai-
dimai, zadantys nauju potyriy ir uztat il-
gam isliekantys zaidéju atminty. Bet var-
gas tiems Zaidimy kiiréjams ar leidéjams,
kurie i3leis tokio Zaidimo tesinj ir nepa-
eisins jo gerbéju lakesciu.
Panasiai nutiko su zaidimu MY TH, kuris
imirksniu tapo klasika ir laiméjo beveik
sus jmanomus apdovanojimus. Savaime
antama, zaidimo karéjai nutaré patei-
ar daugiau fo, kas taip patiko zaide-
s, ir isleido MYTH 2: SOULBLIGH-
Deja, tesinys i5¢jo panaSesnis | prie-
dd-on) nei 1 visavert] zaidima. Vis
visos naujoves bei patobulinimai

dvi 7aidimo redagavimo programos)

MYTH 2 verta ne tik naujoky, ne-
siy pirmosios Sio zaidimo dalies, bet i
téjusiy MY TH gerbejy démesio.
ormacija tiems, kurie nieko nenu-
kia apie MYTH 2: tai realiojo
[-time) strateginis Zaidima
reikés statyti baziy ar kaupt
soliutus kovinis taktinis ai
tam tikru kariy bariu jis vyk
uzduotis. Ypac krauj kaiti
laiduoti neleidZia tai, |

pribloskianti, nejtiketina,

kvapa. fenomenali ir t.t. .
Antrajame MYTH atsirado daug nauj

viy ir pakitimu. Zaisti galima ir su pele, ir

su klaviatiira. Praplatéjo zaidimo greiio

pasirinkimo galimybé — dabar zaidimo

greit] galima keisti nuo 1/16 iki 16x. Gali- s

ma isjungti kraujo vaizda — kad mazi vai-
kai ir perdétai jautrios psichikos Zmonés
nekriip&ioty ir nesigascioty.

Labai patobulinta grafika:

zaisti p
visos 25 misiji
lios, iSbaigtos




CREATURES 2

Oficiali CREATURES 2 “Interneto” svetainé: www.creatures2.com
Oficiali “CyberLife Technology’s” “Interneto” svetainé: www.cyberlife.co.uk

Win’95/98/NT4.0, P166 4x CD-ROM, 2MB SVGA Kkorta,

16 MB RAM (32MB), 300MB HDD, DirectX.

Visiems, kuriems pabodo veiksmo, strategijos, RPG aidimai, mes siii-
lytume pabandyti CREATURES 2. Biikite tikri — nieko panaSaus jums
iki Siol neteko matyti. Cia nereikés kovoti su Jjokiais prieSais, neteks ies-
koti jokiy lobiy. Sis faidimas parodys... kiek esate jautrus, mokate
kuo nors riipintis ir mqstyti,

Viskas prasideda nuo kiauSinio. I¥ 6 kiauSiniy turite iSsirinkti vienq. Jj reikés idétijin-
kubatoriy. Po keliy sekundZiy pasirodys rezultatas: maias nuostabus padarélis su dideléemis
ausytémis ir placiomis akytémis, vadinamas nornu. Kq tik gimusiam nornui reikia sugal-

voti vardq ir ji uZregistruoti,

Nornai

Kiréjai daugiausia démesio skyré nor-
ny dirbtiniam intelektui.

Kaip ir visy gyviiny, norny biina dvie-
ju lygiy — pateliy ir patinéliu. Siaip jau
Sie gyviinéliai nuolatos biina alkani ir labai
meégsta visur kaiSioti savo nosytes. Nornas
pareikalaus i§ jasy labai daug riipes¢io. O
tai daryti ne taip ir lengva. Biitina ne tik jj
reguliariai maitinti, bet ir su juo pazaisti.
Maisto racionas néra labai platus: medus,
vaisiai, siris. Bet reikia pasirfipinti, kad
nornas niekad jo nepritriikty, — antraip jis
netrukus susirgs ir galop mirs. Maisto at-
sargy sandeliy néra — reikeés patiems jo
gauti. Pavyzdziui, pasibaigus stiriui, jo pasi-
gaminsite tam skirtu prietaisu. Jeigu pri-
triiks vaisiu, jy reikés pasodinti ir palaukti,
kol uzaugs ir prinoks. Jeigu jiisy augintinis
nuklys i tokia vieta, kur néra maisto, jam
reikés jo atnesti.

Zaisti su mazu nornu galima labai
ivairiai, Jis mégsta ir zaisliukus: nuo
paprasciausiy kamuoliy iki prisukamo
Suniuko, masinélés, bokso kriausés, sakso-
fono. Pirmosiomis gyvenimo minutémis
nornas nemokeés elgtis su Siais daiktais,
todeél ji reikés pamokyti. Tai

roma su
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dviem jiisy pelés mygtukais: su desiniuoju
mygtuku galite paimti Zaisla ir perne§ti
kur norite, o kairiuoju mygtuku parodo-
te nornui, kaip su tuo zaislu Zaisti. Zais-
ti reikia daznai, kad gyvinélis nepradéty
nuobodziauti. Laikui bégant pats nornas
pradés imti Zzaislus, neSiotis ir Zaisti su
jais.

Ka tik gimgs nornas dar nemoka
gerai vaikdcioti, labai greit pavargsta, ei-
na palinkes { priekj. Ta¢iau netrukus jis su-
tvirtéja, iSmoksta bégioti, ilgiau i¥biina be
miego, gerokai igteli. Laikas Siame Zaidi-
me béga labai greit — ¢ia viskas skai¢iuo-
jama minutémis. ISgyvenes 2 valandas
nornas jau laikomas subrendusiu, todeél
visai nenuostabu, kad vieng minute jis
alkanas, o kita — pavarges.

Nornas toks smalsus, jog kartais tenka
ji sudrausti. Tai padaryti labai paprasta —
vienu palés mygtuko spusteléjimu pliauks-
teléti per uzpakaliuka :). Sitokia berziné
koS¢ butina, kai gyviinélis iSties netin-
kamai elgiasi, — pavyzdziui, lenda prie
vandens, kiSa nagus prie nuodingy augaly.
Karta nubaustas, jis jau zinos, ko nede-
ra daryti. Taip mokote norng ir atsargumo
— nedrausmingumas kartais gali ir
litidnai baigtis, tarkim, jei neklauzada
ikris i vandenj, o jis nesuskubsite jo i§-
traukti. Jeigu jau nutiko tokia nelaime,
nebegyvo norno kiino nereikia laidoti.
Tiesiog uzregistruokite jo mirti. Negyvas
nornas létai kyla | virSu, kol galiausiai
dingsta i§ monitoriaus. Tokiu atveju de-
kite { inkubatoriy nauja kiausinj. Tik ne-
pamirskite, jog ju teturite Sesis.

Prisipazinsiu, kad kai tik pradéjau Zzaisti
CREATURES 2, per pirma valanda
“nuzudZziau” net du nornus.

Jeigu jiisy augintinis pasizymi gudru-
mu, greitai pramoksta Zaisti su Zaislais,
nelenda ten, kur nedera, — jis biitinai
nusipelno pagyrimo. Nornai labai mégsta,
kai jiems pakutenama nosyté. Jie tai gali
padaryti vienas kitam, bet jeigu norite,
kad jiisy gyvanelis Zinoty, kad gerai pa-
sielge, paglostykite ji patys. Tai daroma su
pele. Kiekviena karta pakutenus Norno
nosi jis juokingai sukikena. Zveritkstis
zinos, kad tinkamai pasielge, ir stengsis jus
kuo dazniau pradziuginti geru elgesiu.
Juk panasiai aukléjami ir Sunyéiai. Ta-
Ciau patartina pernelyg nelepinti norno
gardumynais ir pagyrimais.

Kai nornas paauga, jam pradeda dyg-
ti ragiukai, jis tampa gudresnis, Zino
kiekvieno daikto paskirti, nebe taip greit
pavargsta, bet jam daznai btina nuobodu,
taigi reikalingas Zaidimy draugas.

Suzinoti, ar nornas alkanas, ar
pavarges, ar mieguistas, ar jam nuobodu,
galima labai paprastai: Zaidimo metu

paspauskite ikona “Health Kit”.

Atsiras keli langai, kuriuose

_ galésite matyti, kaip



mas. ar mieguistas, ar
. ar jam nuobodu,

kés i§ daugybes vaisty iSrinkti tinkamiau-

sius ir duoti ju nornui.

‘ Su nornais reikia ne tik Zaisti ir juos

i maitinti. Juos reikia ir mokyti kalbéti. Vie-

) na i§ mokymo priemoniy — kompiuteris.
Kai ji ijungiate, monitoriuje pasirodo keli
paveiksléliai ir ZodZiai, paaiSkinantys, kas
ten pavaizduota. Visus §iuos zodzius nor-
nas isidémi ir paskui pats pradeda vartoti.
Tarkim, paémes koki vaisiy, gyvinélis sa-

! ko: “eat food™, o baiggs valgyti — “stop

food™. Tai tikrai kelia Sypsena. Bet kom-

piuteris negali norno iSmokyti visu Zodziu.

Reikia ir paiam paraSyti

Normui koki nors zodi ir

Nornas i3-
moks ji
tarti. Teko
girdéti, kad
Zmonés labai mégsta Siwos padarélius

mokyti keiktis :). Taéiau tai tikrai neturés
teigiamos itakes tolesniam Zzaidimui.

Kiekviena minuie norno kalba vis la-
biau tobuléja. O uZ tai nomas nusipelno
pagyrimo — nosytés paglostymo.

Jeigu 7aisti su vienu nornu jums pa-
sidarys per lengva. idékite i inkubatoriy dar
viena kiauSini (geriausia, jeigu tai biity
priesingos lyties atstovas). Kai ir §i padare-
li uZregistruosite, jisu rupesciai padvigu-
bés. Nornai tiesiog neleis jums atsitraukti
nuo kompiuterio: dabar monitoriuje visa-
laik lakstys du alkani neklauzados, nuolat

; reikalaujantys démesio ir maisto.

Nornu tarpusavio santykiai labai {vai-
riis: nuo pestyniu iki meilés. Kai gyviinéliai
dar nepriprate vienas

prie kito, tarp

jukyla daug gincu. Ta-
¢iau nuo neapykantos
iki meilés —

vienas zings-
nis. [simyle-
jusio nor-
no el-

gesys pasikeicia. Jis nuolat atakuo-
ja partneri buéiniais, bando atkreip-
ti jo démesj zaisdamas kamuoliu ar
kitu Zaislu. Kai nornai subresta, gali-
ma galvoti ir apie ju palikuonis.

Nornai gyvena labai neilgai —
apie 10 valandy. Norint, kad gyvii-
nas tiek i§gyventy, neuztenka vien
sédéti prie kompiuterio ir spoksoti
i monitoriy. Reikia apriipinti norna ~
maistu (prisodinti vaisiy, pagaminti
slirio), saugoti ji nuo pavojy (van-
duo, ligos). Jeigu nornas pradeda koséti
arba ¢iaudéti, buitina nedelsiant pasirlipin-ti
jo gydymu. Jie privers jus ir juoktis, ir
galvoti, o gal net asarelg nubraukti...

Albija

Pasaulis, kuriame gyvena nornai, vadi-
namas Albija.

Zaidimo autoriai labai pasistengé kur-
dami jo flora ir fauna. Cia gausu specialiy-
ju efektu, keiCiasi oras, aplinka, mety lai-

kai, temperatiira. Visa tai tu-
ri itakos gyviinams ir auga-
lams.

Kadaise ugnikalnio i8si-
verzimas sunaikino visa pa-
sauli. Liko tik kelios pozemi-
nés laboratorijos, kuriose ap-
sigyveno nornai. Jusu uzduo-
tis — ripintis Siais gyviinais,
padéti jiems pazinti pasaulj,
didinti ju populiacija.

Albija, kaip ir miisy pasau-
lis, turi savo mety laikus (va-
sara, rudeni, ziema, pavasari), dienas,
naktis. Metai Albijoje trunka 8 valandas,
taigi atskiras sezonas — 2 valandas. Sis
pasaulis labai tikroviskas, panasus { mi-
su. Pavyzdziui, ziema pailgéja naktys, at-
$ala oras, uzSala vanduo, sninga. Pavasa-
ri daznai lyja, ilgéja dienos, pakyla oro
temperatiira. Vasara, Zinoma, — Sil¢iau-
sias mety laikas. Tada beveik nelyja, il-
giausios dienos, auksciausia temperatiira.
Ruduo ypatingas lititimis.

Visi gyviinai ir augalai turi savo gyveni-
mo cikla. Js turésite galimybe stebéti au-
galy vystymasi, oro salygu kaita.

Sis pa-

saulis néra
labai dide-
lis. Bet
ji visa
alanduy,

norint
gerai iStyrineti, ty 10
kurias gyvena nor- nai, ne-

uzteks. Kuo dau-

ido-
niy dalyky atrasite

giau ir

augaly, gyviny, la-

boratoriju. Albijoje
gausu jvairiausiy au-
galy riasiu. Bus tokiu,
kuriuos augina zmo-
nés (morkos, bulvés), rasite ir reikalingy
nornui gydyti. Gausu nuodingy augaly.

Gyviinija nepasizymi didele rtsiy jvai-
rove. Yra pavojingu ir nepavojingy nor-
nams gyvunu.

Jasu tikslas — surasti tam tikrag genuy
jungimo masina. Su ja galésite iSvaduoti

» A

Albija nuo piktyjy grendely visiems lai-
kams. Ta masing gali rasti tik kelinta nor-
nu karta, bet stengtis verta.

Albijoje gyvena ir ettinai. Tai darbi-
ninkai, iSradéjai, dirbantys laboratorijose.
Bégant metams jie prarado daug savo suge-
béjimy, bet vis dar yra naudingi.

Dirbtinis intelektas

Zaidime CREATURES 2 dirbtinis in-
telektas ganétinai aukstas. Jam skirta labai
daug démesio. Kiekvienas nornas, zaidéjo
padedamas, mokosi kalbéti. Jo kalba vis
labiau tobuléja, galima suprasti, ko jis no-
ri, ir t.t. Gyvino elgesys labai priklauso
nuo jo aukléjimo, ripinimosi juo, be to,
turi itakos jo palikuonims, mat jie pavel-
di savo protéviy bruozus.

Grafika, muzika

CREATURES 2 grafika nuostabi. Visi
gyvinai labai tikroviskai juda. Muzika néra
itin jvairi, uztat gausu kitokiy garsu.

CREATURES 2 — puikus zaidimas,
vertinamas gana aukstu balu, tiesiog prira-
kinantis Zaidéja prie kompiuterio, vercian-
tis ji mastyti.

Séekmeés zaidZiant!

Nornas
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PRASAU ISSIYSTI MAN NAUJAUSIA ZURNALO "PC ZONE" NUMER| SU

KOMPAKTINIU DISKU, UZ KUR| SUMOKESIU 45 LITUS, ATSIIMDAMAS PASTE.

VARDAS

PASTO INDEKSAS

KORTELE SIUSKITE ADRESU:
UAB "POLIMEDIJA", SVITRIGAILOS G. 8/14, 2600 VILNIUS

BUTINAS TEVELIY SUTIKIMAS!

Klausimai

1. “Blizzard” kompanijos Zaidimas. 2. KNIGHTS AND ... 3. Vienas
i§ NEED FOR SPEED 3 kodu. 4. DUNE 2000 su-kiirusi kompanija.

.. 99 6. DMA kiirinys  (pirmas Zodis). 7. DMA kiirinys (antras
Zodis). 8. DMA karinys (trecias 7o-dis). 9. Naujas “Sierra” kompanijos
gaminys. 10. CARPO-CALYPSE NOW. 11. INDEPENDENCE ...
12. ...DRIVE 5. 13. Su masinomis, bet ne lenktynes. 14. ... AND
MERCHANTS. 15. Vienos garsios Zaisly firmos Zaidimo pava-
dinimas (pirmas Zodis). 16. ...OF EMPIRES. 17. THE CUR-SE OF
MONKEY ... 18. “Nival” kompanijos Zaidimas. 19. “Eidos”
kompanijos Zaidimas. 20. CORRIE STRIKE ... 21. “Interplay”
kompanijos Zaidimas. 22. Vienas i§ pirmyjy FPS Zanro Zaidimuy,
kuriame vaizdo intarpai pasirodo Zaidimo metu. 23. ... OF MIGHT
AND MAGIC 2. 24. WARLORDS 2 tesinys. 25. “Microsoft”
kompanijos Zaidimas ... RACER.

PaaiSkinimai

Rodyklés rodo, kur prasideda Zodis ir kokia kryptimi jis raSomas.

Storos linijos rodo, kur baigiasi Zodis.

— langeliai su taskeliais Zymi istrizai ra$oma Zodj,
— lenktos storos linijos — strizai ra$omo ZodZio pabaiga.
— dvieju zodziy pabaiga ir vieno pradzia.
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R PC MAGAZ |

PRISTATO

Nauja ir vienintele laida

KIEKVIENA

PIRMADIEN]
TRECIADIEN]

PENKTADIEN|

KOMPIUTERIAI PIRMAS IR VIENINTELIS ZURNALAS APIE KOMPILUTERINILS FAIDIMUS

Basanavic¢iaus 15, Vilnius
Telefonas (22) 65 23 18
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