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ESCLUSIVOlll 
IL TUO COMPUTER AL PREZZO DI COSTO 

DA 

I I 

IN VIA MONTEGANI, 11 a MILANO 
Tel. 02/8464960 r.a. Fax 02/89502102 

~~~~~~iSETTORECOMMODOREi~~~~~~ 
A500 VERSIONE 2.0 lMB t . 750.000 
A500 lMB, 1084S COLORE t. 1.200.000 
A500 lMB, 1230, 1084S t. 1.470.000 
A2000 NUOVA VERSIONE t. 1.100.000 
A2000 CON 1084S, 1230 t 2.100.000 
A2000 CON 1084S COLORE t. 1.800.000 
A3000 ......... t. TEL. 

STAMPANTE 1270 COMMODORE t.350.000 
STAMPANTE 1230 COMMODORE t.350.000 
MONITOR COLORE 1084S t. 400.000 
SOUND BLASTER t. 300.000 
VIDEON ID PER AMIGA t. 550.000 
HD PER A500 GVP da t. 890.000 
MODEM SMARTLJNK 12008 t. 160.000 

E TANTISSIMI PROGRAMMI PER COMMODORE, PC E SEGA 

.-----ii SETTORE PERSONAL COMPATIBILI i1----.. 
AT286/16 lMB, HD40MB, VGA, MONITOR, TASTIERA !. 1.450.000 
AT 386/25 lMB, HD40MB, VGA, MONITOR, TASTIERA !. 2.200.000 
AT386/33 lMB, HD40MB, VGA, MONITOR, TASTIERA !. 3.100.000 
AT486/125 lMB, HD125, VGA, MONITOR, TASTIERA !. 4.700.000 

PORTATILE BONDWELL B310SX 386 HD80 VGA !. 4.500.000 
DIMOSTRAZIONI IN NEGOZIO DEL KIT DI ACQUISIZIONE IMMAGINI ION·PC Kn' 

... E TANTE ALTRE CONFIGURAZIONI. TELEFONATE !!! 
GARANZIA DA UNO A TRE ANNI 

I PREZZI SI INTENDONO PER IVA INCLUSA 
LEASING E CONTRATTI DI MANUTENZIONE 

LABORATORIO RIPARAZIONI PER COMMODORE, PC E FAX 
SPEDIZIONI PER CONTRASSEGNO IN TUTTA ITALIA 

PAGAMENTI RATEALI SOLO PER LA ZONA DI MILANO 
ORARIO 9,30 · 12,30 15,30 · 19,30 LUNEDI' MATTINO CHIUSO 
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In questo numero: 
ANTEPRIME IN DIRETIA 
BABY JO (Amiga) 

CONSIGLI TRUCCHI E ... 
SOLUZIONI 

GHOULS'N 'GHOSTS (Super 
Famicom) 

LORD OF THE RINGS (Amiga) 
MOVIE PREMIERE (Amiga) 
SWAP (Amiga) 

JOY·JOY KID (Neogeo) 
RESCUE OF PRINCESS 
BLOBETTE (Game Boy) 
WORLD BOWLING (Game Boy) 
UNIVERSO PARALLELO: 

LA PAGINA DELL'AVVENTURA: 
Wizardry 6 

FORT APACHE (Amiga) 
FIGHTER COMMAND (Amiga) 
HEIMDALL (Amiga) 

Cruise for a corpse 

STRIKE FLEET (Amiga) 
ADVANTAGE TENNIS (Ms-Dos) 
ROMANCE OF THE THREE 
KINGDOMS (Ms-Dos) 
LE PAGINE DEI LETTORI 
OGGI PARLIAMO DI ••• 
Ad Lib 

Hero Quest e Advanced Hero 
Quest 
LA BIBBIA DELL'AMOS (prima 
parte) 
ELENCO ARRETRATI 
PRO TENNIS TOUR 2 (Ms-Dos) 
THE LOST ADMIRAL (Ms·Dos) 
TERMINATOR (Ms-Dos) 
DEVIL CRASH (Megadrive) 

E' il primo VG&CW del mese di dicembre e. come vuole la migliore tradizione videoludica ed informatico, le novità recensite e 
presentate abbondano. per lo disperazione generale di genitori e portafogli! Se quindi vi sentite particolarmente "forti" in fatto di 
spese ed acquisti vari, sfogllote con attenzione queste pogine per individuare i migliori bocconcini da gustare al volo. Se poi 
possedete un bel PC andatevi a lustrare gli occhi sull'Intero gamma di produzloni per lo standard Ad Lib che, finalmente, lo 
Soundware di Varese ha inlzlato a distribuire in esclusiva. E ora. anche se mancano parecchi giorni. e un'altra rivista, al fatidico 
momento dei panettoni, dello spumante e degli uggiosi "dopo-pranzo· a Monopoli (magari su Amiga!), porte l'immancabile 
sfilza di auguri e saluti particolari che vogllomo forvi durare Il più posslblle. Un caloroso augurio perciò o tutti i nostri lettori e. In 
particolare. a Diego di Quargnento, Ronnle Popper e Jacopo Tuccl di Forte Dei Marmi. nonché a Manuel Spadoni di Fano. In 
gamba ragazzi. di VG&CW ce n'è uno solollll! 

Ebbene sì, sono a rrivate le "figurine· d el redattori! Ve lo siete voluto e adesso. cuccotevl queste ·stupende" Istantanee. 
AlTENZJONE!!!!! Oro tocco o voi! Se perc iò scrivete uno lettera o VG&CW. mettete nello busta anche una vostra foto (possibilmente 
non uno Polaroid o un'immagine d i quando eravate poppanti con il sederino "imborotolcato· in bello visto!) e noi LA 
PUBBLICHEREMO!!!!! ! Come si suol d ire. occhio per occhio ... ! 

Rocky louls. AJexèilCopo Mirko Mouro Mossimo 
direttcxe Redattore e su Moster PoQonlè gioco dolo 
lncontrostato questo propflo un nome. l'espertone mattino-
(I?) delo non cl piolle. unostofto. più espertone sefO con 
gobblodl Amo-tomo un mito che c'è In quoislosl 
matti di software. (come fotto di giochi tipo di 
VG&CW,fo hardware e direbbe di slrOOoZione console gli 
le4 di notte merendine ol Glonni ewargane. capltt o tiro. 

~ 
pe< forvi clocoolato Minò!). LO E· Ipercritico Porechea 
trOVOJe kJ (suwtCJ. conoscete a11·ennesima letto 

rMsto in edlcolol Oorme con I speditegli uno bello onnoi tvttt. dall'Alpe olle potenzo e Ci costringe o conse<v! gelosomente"" 
pupazzo del Goblbbo vicino, confezione di Girellol) e spesso plromidi e dal 0\00$ Stil<es imbottirci di VoNum per Gome Boy sotto I C<JSCino e 
gioco o pollone meglio di ottOQO nel mcwe di soortoffie Bock o Hero's Queot. E' lui ii più decidere I colori do mettere In che abbia lrrpJrato H russo 
Gullt e ogni tonto orrivo In per~te oppoloiote su omato ed ~to l1solvtore di copertlno. M. dlmenttcovo. ho solo per cl'lllocchlerore con gli 
ufficio con I - colpo dello ""'workbenchl OdVenture. lo bOrbol out0<1 di Teh!s e Hoh!si 
strego-1 

Monueloè Roberto Alex 2 lo "Tcpo'. oliOs Fabrizio Go•. 
un·o1tro ossomiglio Vendetta Mosslrr*lno detto "Tono 
per!o del sempre o (di Eliseo lo ..nlizo • è 
Ql\4)PO: Zucchero. cognome Ptzzocaroè uno del "-"' 
boslono l hospoooto to 1·1ntend'rtore nuovi "'°' occnionl Monuelo Conl1sonii) di Neo- eopertlsslml 
verdEH:xzzurro (qo,Andl è-.rivEHO Geo. di console. 
ed i""" occNooile divorotOJe sassofono e Lui e 
llCCloll p<0poste: di RPG. Slè whiSky -Luigi-, 
d'oro o lo egli beccato invecctw:rti quello che di 

Bo Oerel< pe< portare u sole in MENAllll). e PQS$O notte e di uno belo medogllo al valore olmeno vent'anni. Gioco cognome fo Nlntendo. sono 
redozlone ogni matttno (ml ho con ii suo Plcei. Altro pe< over termlneto W!zordry Vi. dolo mottno olla sero. tro uno ormol diventott omlcl 
pogoto per formi dre ciò. non irroattlblle rlsolJt0<e di E' pronto o svelorvt anche i più sessk>njozz e rattro. guido tnseporablll 11 "Tano· occetta 
fotecl coso!). E' sposato con odll<lnture è o diSpool<lone per orconi oegreti di quoislosl çloco uno Bulck del 1956 e ho tre .-.oortidge di ogni~; 
Roberto e lo Lucosfliml quoislosl quesito. di Ruolo. gotti! mettetelo olo provoii 



F22 PER MEGADRIVE 

SUPER SOCCER è Il 
nuovo simulatore-
arcade calclstlco 
prodotto dalla 
STARBYTE tedesca. 
Previsto in versione 
Amlga. Alari ST, CBM64 
e IBM PC. Il gioco 
promette grandi cose 
in termini di fasi 
manageriali e 
soprattutto a livello 
action. Ispirandosi 
molto da vicino 
alt' ormai 

D 
intramontabile KICK 
OFF. Prestissimo in Italia . 
grazie la preziosa 
opera di importazione 

~ 
intrapresa da SOFTEL d i 
Roma. 
MIKE DIKTA POWER 
FOOTBALL è il nuovo 
arcade di football 
americano che il 
gruppo BALLISTIC ha 
sviluppato sotto 
l'egida ACCOLADE. Il 
game sarà inizialmente 
d isponibile 

TOP WRESnlNG BY GENIAS 

esclusivamente per il 
SEGA MEGADRIVE, 

dove andrà a 
contendere 
l'indiscusso primato 
d i JOHN MADDEN e 
JOEMONTANA 
FOOTBALL e verrà 
quindi 
commercializzato 
anche per IBM PC ed 
Amiga. Se possedete 
un MEGADRIVE 
rimanete sintonizzati 
per la nostra 
recensione in esclusiva. 
Sempre per la console 

a sedici b it SEGA. 
arriva dalla 
ELECTRONIC ARTS il 
primo simulatore di 
volo in formato arcade 
a la FIGHTER BOMBER; 
si tratta di F·22 
INTERCEPTOR (ma che 
bel titolo · originale·. 
sai poi che confusione 
tra addetti e non 
addetti ai lavori?!). 
sviluppoto dallo stesso 

team di f-18/A e 
creato a guisa d i 
simulazione-arcade 
per tutti gll entusiasti 
delle cloche 
computerizzate. 
Prestissimo in ltallal 
Sta per arrivare dalla 

Pronipoti degli 
Antenati di Hanno & 
Barbera. Del progetto 
ancora non si sa nulla 
di certo perchè il team 
di programmazione. 
l'Hl·TECH EXPRESSION 
(responsabile del 
CASTELIAN su Game 
Boy). si è rivelato 
particolarmente chiuso 
ed inaccessibile anche 
alla stampa 
speclollzzata. 
Prestissimo comunque 
per CBM64. Alari ST. 
Amiga e IBM PC uno 
stupendo platform 
game creato. questo 
lo sappiamo per certo. 
secondo gll stessi 
standard d i glocabilltò 
di ROD LA.NO. 
Arriva finalmente in 
Italia l 'unità di lettura 
per CD-ROM da 

ACTION REPLAY: TRAINER A GO·GOI 

SALES CURVE (quelli di 
SWIW e ROD LA.NO) la 
versione videogame 
delle awenture dei 
JETSONS, I più famosi 

Interfacciare con Il 
SEGA MEGADRIVE. 
Visto che di ponzane 
al riguardo ne sono 
state scritte moltissime, 
eccovi una descrizione 
sommaria. ma 
attendibilissima. di 
questa fantascientifica 
periferica. Il SEGA CD· 
ROM costerà allora 
850.000 lire, potrò 
essere collegato 
esclusivamente ai 
MEGADRIVE di diretta 
produzione 
giapponese e sarò 
disponibile a partire 
dai primi di dicembre 
presso MICROMANIA e 
COMPUTER LA.ND. I due 
negozi italiani leader 
nel settore console. Il 
costo dei giochi su CD. 



IL FOOTBALL PIU' AITTSO 

gìà dìsponìbìlì ìn gran 
numero, dovrebbe 
aggirarsi sulle 120.000 
massime, destinati 
quindi o un rapido 
colo che dovrebbe 
così bruciore lo 
· concorrenza· delle 
consuete cartucce. 
e· in commercio lo 
ACTION REPIA V per il 
SEGA MEGADRIVEI Lo 
famoso cartuccia 

capace di permetteNI 
qualsiasi tipo di 
accesso allo 
tecnologia di Amigo, è 
infatti dìsponibile 
anche per il sedici bit 
SEGA e permette. 
fondamentalmente, di 
ritoccare i vostri giochi 
preferiti con qualche 
bel trainer! Il tutto 
senza rovina~i o 
compromettere 

EYE OF THE BEHOLOER 2: IL SEGUITO PIU' AITTSO ... .I 

minimamente lo 
·salute• dello vostro 
beneamato console. 
L'ACTION REPLAY per 
MEGADRIVE svolge 
anche la duplice 
funzione di adattotore­
convertilore per le 
cortridge di 
fabbricazione 
giapponese, quindi. .. 
che volete di più?! 
Dalla LINDASOFT è in 

arrivo TIME HORN, uno 
stupendo RPG 
tridimensionale creato 
esclusìvomente con 
AMOS. TIME HORN 
verrà pubblicato entro 
pochi giorni 
Interamente sviluppato 
e portato allo luce In 
Italiano! e· infine di 
imminente 
pubblicazione 
lattesissimo seguito 
di EVE OF THE 
BEHOLDER, intitolato 
LEGEND OF THE 
DARKMOON. Utenti PC 
ed Amigo, iniziate o 
sognare con questo 
istantaneo in esclusivo, 
perché il gioco, come 
minimo, raddoppierò 
tutte le caratteristiche 
grafiche e strutturali 
originali in questo 
seconda, 
stupefacente versione! 

ATARI NEWS E'NATAI 
Dol 30 di Novemble é in 
edicola uno nuovo rivisto 
bimestrale inte<amente 
curato dolto staff del' ATAAI 
ITAUA. ATARI NEWS cercherò 
d roppresent0<e 1n modo più 
equilibloto le vane 
componenti delrotterto Aton 
trottando tutto il ventaglio di 
oppt1coziom possibili anche o 
livello IT. OTP, PC-folio. Lynx e 
Videogiochi Naturalmente le 
oppl1C0210ni mu~coi 
continueranno od essere un 
punto di forzo dello nvislo 
doto che, fro i potenziali 
lettori di ATARf NEWS, il 
maggior numero si trovo 
piopno tro gli utenti musico~. 



Baby Jo è il nuovo 
eroe Loriciels. degno 
erede della saga di 
Mario e Sonic The 
Hedgehog. Baby Jo è 
un bimbetto. anzi un 
classico poppante 
ancora in fasce. che si 
aggira in un universo 
platform multicolore. 
descritto dola! 
magistrale grafica 
cartoon torgata 
lariciels. Il protagonista 
della nostra awentura 
ha smarrito il senso 
dell'orientamento e. 
come tutti i bimbi si sò. 
si è spinto troppo in lò. 
inseguendo una 
farfalla o una 
coccinella. ed ora non 
riesce più a tornare a 
casa! Baby Jo è 
comunque molto 
Intelligente e con il 
nostro aiuto potrà 
sicuramente 
riguadagnare la meta 
perduta. Baby Jo 
piange quando ha 
male. sorride quando 
trova qualcosa che gli 
piace. urla quando si 
scotta. è contento 
quando si è ingurgitato 
un bel po di pappa e 
succhia il pollice 
quando si annoia 
(proprio come la 
formichina di Boulder 
dash che batteva 
neNosamente Il piede 
se ci staccavamo dal 
joystick!). Tutta 
lavventura si 
sviluppa come un 
classico arcade· 
adventure In cui Baby 
Jo dovrò imparare a 
recuperare ed 
utilizzare numerosi 
oggetti che gli 

permetteranno di 
superare ostacoli e 
nemici di ogni tipo, per 
al fine raggiungere 
l'agognata casetta. 

Baby Jo può saltare. 
correre. camminare a 
gattoni e persino 
volare, proprio come 
accade a Mario e 
Luigi. qualora riesca ad 
impossessarsi di un 
classico mantello a la 
Superman. Quattro 
sono i livelli di gioco 
organizzati su ben 100 
schermi ciascuno, 
descritti 
magistralmente anche 
in termini di animazioni 
e scrolling più che 
fluido. proprio come in 
un vero besi seller per 
console o addirittura 
coin·op. Più di 30 
personaggi. 
chiaramente buffissimi. 
aspettano il nostro 
eroe per impegnarlo In 
duri scontri e 
scazzottate mlcldiall. 
dalle quali potrà uscire 
vittorioso in base 
ali' energia 
accumulata e agli 
oggetti bonus 
recuperati. l'intera 
atmosfera di esilarante 
humor che permea 
l'intero gioco 
sviluppa. unitamente 
alla stupenda 
rappresentaZione 
grafica. un sog1;1etto 
difficilmente resistibile 
per gli smanettoni di 
tutte le età. Baby Jo fa 
quindi leva su una vera 
cornucopia di effetti 
sonori di simpaticissimo 

Impatto. che 
condiscono e 
confezionano un 
programma di gioco 
terribilmente lungo, 
awincentee 
divertente. Baby Jo 
questa volta ·torna a 
casa·. ma Loriciels 
dimostra di avere tutte 
le carte in regola per 
proseguire questo 
fortunatissimo capitolo 
del videogame 
platform con altre simili 
awenture di un eroe 
ormai entrato di forza 
nell'olimpo dei besi 
seller. Se cercate un 
buon game, 
divertente. sbarazzino, 
ricco di grafica 
arcade. di sonoro 
eccitante e di 
tantissima giocabilitò 
oreade. non perdetevi 
assolutamente Baby Jo 
Loriciels. Finalmente i 
francesi hanno capito 
come mettere a frutto 
tutta loriginalissima 
creatività che li 
contraddistingue. 
spesso penalizzata e 
costretta in soggetti 
poco interessanti o, 
addirittura. troppo 
astrusi anche per 
questo stesso mercato 
da intrattenimento. 



PREZZO: LIT. 59.CXXl 
USCITA: ADESSO 
GRAFICA: 

9 
SONORO: 

8,8 
GIOCABILITA': 

8,7 
VAL GLOBALE: 

8,83 

Altelllllmo do lulll gl 
amanJt cl RPG per 
Amlgo. Lord Ol lhe 
Rlnga • un Clalllco 

advenlure cl lnmellM 
ptopoizloo .. elle In 
pochi polranno 

permell9nl • ...., cl 
perdere. Olllma 

giallco, lnleofaccla 
"9l'tle PCllllColarn­

rlcco • Immediata. 
decle • decine cl 
locazioni, nonché 

un'accompognameuto 
~dlolltmo 

lallura, conf•zlonano 
un game decllamente 
complelo, originate ed 
accalllvonte. In QUMte 

lunghe ed uggiole 
IMale lnYemall, COia 
e·• di meglio che 
mellelll .... panni di 

flodo ed eeplorcn lo 
lo9ddle Earlh? 



PREZZO: LIT. 69.CXX> 
USCITA: ADESSO 
DISJRIBUTO DA: 
SOF1El 
VAL GLOBALE: 

8,5 

............. cl 
Ngala un lllgllllO 

d'lnOI 111 a al C--.0 
cwuç I 1 'J 41 dli 
r't 1 1 aarna. cu.a ................. 
IB I ilalalM'I 

n a t I liao Da,IOI 
...... Il 

awiltcmldaiao 111-ecr 
-cl-····=· C9CCldt IM' ID glala cl 8IQllcl • 

p1eeo111nanella111. e·• aneli• 
clell'oftlrno grallca: 
elle vallle cl pii) da 
una com1111111 a.,71 



SWAP 
PALACE 
SOFTWARE 

PREZZO: LIT. 49.CXX> 
USCITA: ADESSO 
DISTRIBUITO DA: 
SOFTEL 
GRAFICA: 

8,5 
SONORO: 

8,4 
GIOCABILl\t-.: 

8,8 
VAL. GLOBALE: 

8,56 

Giocare a Swap, come 
In ogni buon 
rompk:apa 

compute<tzzato che si 
rispetti, è facile, anzi 
laclllsslmo. Riuscire a 
supe<are lvello, dOpo 

lvello è Invece 
parllcolarmenle 

Impegnativo, mai 
troppo dllllcile, è rtcco 
d lftmolo • sfida. Se al 

lullo unite una 
rappr-•lazloi .. 

grallca di elevatlsaima 
laltura • qualche 

effetto sonoro 
dlgllallzzalo, ollM­

un ctCISlico 
programmad 

~ 1tratter ilmet '!,o ftne a 
tè stessa, che vi 

regalerà ore ed ore di 
spensierato 

dv91ttmento. Ah, cotta 
anche poco, quindi .. .! 

Ciò che tutti 
possediamo 
all'interno della 
nostra bella zucca. il 
ceNello vale a dire, 
pesa circa 1.3 Kg.; 
benchè rappresenti 
solo Il 3% dell'Intero 
peso corporeo, 
consuma il 20% 
dell'ossigeno e metà 
degli zuccheri presenti 
nel sangue. Il ceNello 
contiene 
1 O.CXX>.CXX>.00'.l di 
neuroni (salvo casi 
disperati ed anomali 
come quelli di molti 
videogiocatori) ed un 
numero anche più 
elevato di cellule gliali 
di complemento. E' 
più misterioso del 
nucleo dell'atomo e 
se ne sa meno che del 
Big Bang. Sulla natura 
dell'Intelligenza 
hanno studiato in molti. 
da Platone a Freud. da 
Sant' Agostino a 
Edgar Allan Poe, ma 
nessuno è riuscito a 
svelare ed esprimere 
con chiarezza e 
sempllcltà l'esatto 
meccanismo dei 
pensieri. delle 
emozioni. del ricordi, 
ecc. Lasciamo perciò 
da parte ogni ulteriore 
approfondimento 
della materia e 
cerchiamo alloro di 
impegnare 
ulteriormente 
l'intelligenza di cui 
madre natura cl ha 
dotati. per sfidare 
l'ultimo, 
intrigantissimo 
rompicapo Paloce. Il 
manuale di istruzioni 
reputo 
particolarmente 
·intelligenti" coloro 
che abbiano 
comprato il gioco e. o 

dire Il vero (anche se si 
trotto di una 
sporchissima 
macchinazione 
commerciale!!!), non 
possiamo dargli tutti i 
torti; Swap è infatti un 
simpaticissimo ed 
originale puzzle a la 
Shanghai. ricco di 
glocabilltà. opzioni. 
livelli di difficoltà ed 
ottima grafica pseudo 
tridimensionale in 
rilievo. Alloro, dal menu 
lhizlole possiamo 
impostore il gioco 
normale, singolo. la 
competizione-torneo. 
l'editor di schermo. 
nonché alcune 
simpatiche opzioni per 
attivare/disattivare 
musico ed effetti 
sonori. Ciascun livello 
di Swap presento una 
plancia di tesserine 
colorate che dovrete 
cercare di distruggere. 
SI sposto alloro Il 
cursore con joystlck o 
mouse 
sull'Intersezione di 
due tesserine 
adiacenti, quindi si 
clicco per far 
cambiare loro posto 

ed unire due colori 
uguali. In questo coso. 
al termine 
dell'operazione, 
entrambe le tessere 
scompaiono. Più se ne 
riusciranno od 
eliminare. con Il minore 
numero di mosse, più 
alto sarò chiaramente 
Il punteggio di gioco. 
Swop misuro le vostre 
performance per 
vedere con quanto 
abilitò giocate. Anche 
se non riuscirete od 
ellmlnare tutte le 
tessere potrete passare 
al livello successivo. 
Rimandandovi al 
manuale di gioco 
(perfettamente 
tradotto in italiano) per 

i restanti 
approfondimenti delle 
regole e dei sistemi di 
gestione. posso o dare 
un· occhiato 
all'Impatto 
audiovisivo offerto dal 
gioco. 
Swap dedico un bel 
tutto-schermo 
all'area principale di 
gioco. affiancando 
uno modesta. mo 
chiarissima tabella 
riassuntiva di icone­
comondo. richiamabili 
in qualsiasi istante di 
gioco. Simpaticissimo 
risulto l'uso dei colori 
che portano alla luce 
ogni singolo aspetto 
del programmo. 
supportato anche da 
un efficace effetto­
rllievo che permette 
quasi di •toccare· 
con mono le tesserine 
e tutti I particolari di 
gioco. Il sonoro, che In 
questi cosi non eccelle 
mal particolarmente. 
qui si avvale di alcune 
rilassanti musichette di 
sottofondo e di uno 
manciata di effetti 
digitalizzati (come 
quello della 'cascato' 
di tessere) di eccitante 
resa. Un puzzle quindi 
completo. ricco di 
opzioni che supero 
notevolmente 
l'attuale. 7 Colors 
targato lnfogromes. 



FORT APACHE è il 
tipico worgomes dello 
IMPRESSIONS: vi trovate 
nel lontano west e 
siete il comandante di 
un forte disperso nello 
prateria. Il vostro 
compito è il 
mantenimento dello 
pace nello regione. 
Con gli uomini del 
vostro distaccamento 
dovrete cercare di 
mantenere lo colmo 
nello regione e. se 
possibile. attaccare e 
fare prigionieri I banditi 
ed I bondoleros che 
spesso sconfinano dal 
Messico, con il chiaro 
Intento di fare razzie e 
distruzioni. 
Con le giacche azzurre 
del distaccamento. 
oltre a mantenere lo 
pace nel territorio. 
dovrete cercare di non 
provocare gli indiani. 
racchiusi In una riservo, 
che non vi creeranno 
problemi fino o che 
non sconfinerete nei 
loro territori. 
Il vostro compito 
principale sarò quello 
di proteggere le 
lnstollozlonl della 
ferrovia, le carovane e 
le fattorie. 
Per fare questo 
dovrete organizzare lo 
truppa in piccole unità 
di controllo e 
periustrozione. Appeno 
vi giungeranno 
ovvlsoglle di grossi 
pericoli dovrete riunire 
gli uomini ed 
attaccare il nemico. 
cercando di 
sconfiggerlo Il più 
rapidamente possibile. 
Potrete disporre sullo 
mappa I vari uomini 
uno ad uno, siano essi 
semplici soldati, 
caporali. sergenti o 
tenentt. 
In pratica FORT 
APACHE utilizzo lo 
stesso modulo di 
RORKE'S DRIFT. rivisto 
e migliorato in alcuni 
parttcolori. 
In questo caso lo storia 
si svolge negli STATI 
UNITI oli' epoca dello 
colonizzazione del FAR 
WEST. 
Se sarete abili potrete 
senza troppa difficoltà 
avere ragione del 
cattivi e sconfiggerli 
primo che vi possono 
causare grossi danni. 
Fate molto attenzione 
alle bande di 
messicani che 

sconfinano dal loro 
territorio. sono molto 
agguerrite e non 
perderanno occasione 
per attaccarvi e 
cercare di infliggervi 
grossi danni. 
Cercate Inoltre di non 
Inimicarvi gll lndlonl. 
perché non avranno 
pace fino o che non 
avranno Incendiato e 
distrutto il forte. 
Il game graficamente 
molto simile a 
RORKE'S DRIFT. gli 
sprite del vari soldati 

sono grossi e disegnati 
con dovizia di 
particolari. in pratico 
potrete tornare bimbi 
e giocare con i 
soldatini ed il fortino. 
invece del mobili di 
cosa come 
background avrete lo 
console del computer. 
Lo giocobilitò è 
eccellente. con il solo 
ouslllo del mouse 
potrete disporre tutti I 
soldatini e dirigerti nelle 
varie fasi delle 
battaglie. 
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Se sarete abbastanza 
bravi riuscirete ad 
evitare di scontrarvi 
con gli Indiani che 
hanno stipulato un 
accordo di pace con il 
governo. Per tare ciò 
dovrete evitare che I 
bianchi sconfinino nel 
territorio della riserva. Il 
mantenimento dello 
pace dipenderò 
anche dolio vostro 
abilitò. 

CongraCu lazJon J per la promozJone, 
adesso e ora dJ mettere un po' 
del la CeorJa dJ West PoJn C Jn 
praC Jca! Le do J l comando del le 
nostre ree tu.Ce p e r l'anno prossJmo , 
In GuesCo perJodo vog t Jo che le) 
sCa.bJ t Jsca un avamposto provvJsorJo 
al Sud Jn DevJl.bushHJltsemJ 
addesCrJ d e g l J o CC JmJ so tdaC J 
amerJcana, 
Saro franco fJglJoto. a.b.bJamo f'-. 
de)/Jcco l J pro.b lemJ nel la zona che "\S 
gra Jremmo tenere a .bada, 

• 
~ 

"" ~ ~ 'Ml 

~ ~ 
~ 



FIGHTER COMMAND è 
uno simulazione aereo. 
ambientato in Medio 
Oriente. Sono 
prospettati vari scenari 
che vedono 
protagonisti tutti i paesi 
orobi dall'Egitto 
all'Iraq. 
Vi ritrovate al 
comando di uno unità 
di crisi che deve 
mantenere lo 
superiorità aereo delle 
forze occidentali. per 
poter poi In un 
secondo tempo. 
sferrare lattacco 
decisivo e sbaragliare i 
nemici. Riuscire 
nell'Impresa sarebbe 
abbastanza semplice. 
mo dovete fare I conti 
con alcune limitazioni 
di mezzi e di risorse che 
vi renderanno 
oltremodo complicato 
aumentare o 
piacimento le 

operazioni di attacco 
e di ricognizione. 
Dovrete disporre 
saggiamente le varie 
unità rodar. non 
dovrete attaccare 
forze isolate. mo 
concentroNi sui gruppi 
più numerosi di corri e 
di soldati. Per giungere 
allo vittoria finale 
dovrete distruggere lo 
maggior porte delle 
unità owersorie e delle 
infrastrutture. Si ritiene 
che uno popolazione 
particolarmente 
demotivato e frustrato 
posso determinare lo 
caduto del regime che 
l'ho portato in quello 
tragica situazione. 
Sicuramente i 
programmatori dello 
IMPRESSIONS non 
hanno tenuto conto 
del fotti owenuti in 
Iraq in un non troppo 

lontano passato. 
In ogni coso queste 
sono le regole del 
gioco. interamente 
tradotto in italiano. Il 
manuale è in varie 
lingue, se non vi 
riterrete soddisfatti 

dallo traduzione 
potrete sempre rifoNi 
leggendo lo versione 
inglese. 
Per raggiungere lo 
vittoria finale e 
sconfiggere il nemico. 
dovrete scovare le 

varie unità awersorie. 
nascoste nel deserto. 
per poterle 
bombardare. Questo 
fase di ricerco è lo più 
difficile. un non 
appropriato utilizzo 
delle unità rodar 

potrebbe condurre od 
uno vostro sconfitto. 
Solo utilizzando in 
maniero accorto le 
risorse di cui disponete 
potrete sperare di 
sconfiggere gli 
owersori che giocano 

in coso e che sonno 
benissimo come 
muoversi in ambienti 
ostili come le sabbie 
del deserto. 
FIGHTER COMMAND è 
un vero e proprio 
worgomes. lo logico 
evoluzione dei vari 
AFRIKA KORPS e 
BLITZKRIEG. 
Finalmente lo 
IMPRESSIONS è riuscito 
ho fare un buon gioco 
di guerra.un 
programmo che non 
mancherò di 
entusiasmare anche i 
più esigenti. Non più il 
classico game per 
giovani poco esigenti. 
che ogni tonto 
tralasciano il joystick 
per lanciarsi in imprese 
più complesse. Mo un 
programmo ben fotto. 
che va od inserirsi in un 
contesto mediorientale 
che è tra i più esplosivi 
ed owincenti. 



le leggende dei 
popoli del nord 
roccontono di come 
gli del del Volhollo ed 
Asgord crearono lo 
stirpe del vichinghi. 
Dopo lo nosctto di 
queste popolozioni gU 
dei Mtovio si 
stancarono molto 
presto deQo loro 
creazione e 
rallentarono 
notevolmente Il ritmo 
con cui erano sotlti 
l/1Sttore gli essert umani 
ed Intrattenersi con 
toro. Uno di queste 
divinità tuttovio. lo più 
soggio. decise di 
mantenere vivo questo 
legame con le genti 
vichinghe. facendosi 
portavoce dello 
volontà e del progetti 
degli oltrl membri del 

Volhollo. Frey.11 dio In 
questione. promise 
Infatti olio popolozione 
che un giorno un 
gronde guerriero 
vichingo sorebbe stato 
chiomato o risolvere 
uno grovlsslmo 
questione di 
lmportonzo vltole non 
solo per le sue stesse 
genti. mo soprottutto 
perglldel 
dell'olimpo celtico. 
Do qui dunque. il 
popolo di umoni 
avrebbe potuto dar 
provo del proprio 
coraggio e dello 
proprio rlSOlutezzo. 
rappresentato do un 
glolloso ed Intrepido 
combattente. GH anni 
passarono lentl. mo 
lnesoroblll. come 

dicono le stesse 
leggende. ed un 
brutto glOOlO gU dei 
summenzJonoti si 
trovarono faccio o 
focclo con le forze del 
mote. Impegnati In uno 
lotto senza quartiere. 
Lokl. Il copo degli esseri 
motvog1 

dell'oltretomba. 
giocò d'ostuzio e per 
minore olio base 
l'Intero strutturo 
bellico del nemico. 
fece rubare tre oggetti 
Incantati. do sempre 
simbolo di forzo e 
potenza delle dMnltò 
del Volhoilo; In 

porticolore. Loki riuscì o 
rubare U mortellO di 
Thor. lo loncio di Frey e 
lo spodo di Odino. Gli 
del prtvoti di queste 
lndispensoblll reliquie si 
trovarono o dover 
richiedere l'aiuto del 
popolo Vichingo In 
quanto. qualora essi 

stessi si fossero 
lmpegnotl nello ricerco 
degM oggetti (visitando 
H mondo del mortol). 
ovrebbero per sempre 
perso poteri e 
lmmortolltò. Thor alloro 
formulò uno spectote 
Incantesimo che fece 
nascere. In uno notte 

di dicembre. in freddo 
vllloggio dello 
Norvegia un bombino 
di nome Heimdoll: egli 
sorebbe diventando 
leroe vichingo 
capace di affrontare 
lokl. recuperare te 
reliquie e riscattare Il 
suo popolo og" occhi 
degll dei. Non appeno 
oprlomo lo ricco 
confezione di Heimdoll 
cl trosformiomo. quasi 
Istantaneamente. In 
Helmdoll. 
soprowlvendo o molo 
peno sotto Il peso 
dell'enorme 
responsobilitò 
conferttogn. Per fortvno 
cl viene In oiuto lo 
Core Design che. In 
questo suo ultimo 
capolavoro. ho 
reotlzzoto l'Intero. 
vastissimo universo di 
gioco. con groflco 
tridimensionale 
Isometrico. 
permettendoci cosi 
uno migliore e più 
dinamico 
omblentozJone. 
Helmdoll sarò perciò In 
grodo di spostarsi In 



ben otto direzioni e 
potrò quindi lnterogire 
con tutti I numerosissimi 
personaggi dello 
vicenda. oltemondo 
perciò tosi di 
esplorazione e 
dimensioni oreade o 
vere e proprie 
atmosfere RPG. 
Helmdoll viene Infatti 
sviluppato come RPG 
dinamico In cui 
potremo controlore 
ben sei personaggi In 
totale, vis/tondo 
decine e decine di 
locOZIOnl che 
compongono I tre 
mondi di gioco: 
Mldgord ·Terra degli 
uomini. Utgord- Terra 
del giganti, e Asgord -
dimoro degli del. 
Helmdoll.11 
personogglo. cosi 
come tutti I suol cinque 
omlclpo$5eQQOno 
perciò ottr1butl e 
corottertstlche vorloblll 
durante tutto Il corso 
del gioco. che 
andranno tenute 
sott'occhio ol fine di 
maturare sempre più 

esperienza di 
combottimento e di 
esplorazione. Al tutto si 
aggiungono tre sotto­
giochi oreade (che I 
più puri ornanti 
dell' RPG potranno 
saltare o piè pori In 
quolslosl momento!) 
che aggiungono un 
pizzico di divertimento 
oreade od un 
odventure dinamico di 
impressionante 
complessltò. Si trotterò 
alloro di rincorrere 
alcuni clnghlolettl 
mololettl (per 
oumentoree 
sviluppare le doti 
fisiche di Helmdoll). 
affinare lo proprio 
abilitò nel tiro 
dell'ascio (con un 
bel ttro ol bersaglio 
formato "gogna"), 
nonché combattere 
con olcunl cinghiali 
lnfuriatt. sempre con lo 
scopo di migliorare lo 
proprio prestanza 
muscolare. Il 
punteggio conseguito 
In queste tre prove (o 
attribuito cosuolmente 

do! computer - quìndl 
vole lo peno di 
provarci almeno!) 
viene sfruttato per 
concrettzzore I llvelll di 
forzo. ogllltò. salute. 
destrezza, ecc .. di 
Helmdall. In base ol 
risultato ottenuto nel 
tre sotto-giochi. li 

nostro eroe potrò 
anche guodognorsl 
l'accesso ad uno 
roso di massimo 30 
personaggi fra cui 
selezionare I cinque 
che formeranno Il suo 
gruppo di owenturlerl. 
Se Il totale risultante 

dalle tre prove sarò 
porttcotormente basso. 
Helmdoll non potrò 
visionare e selezionare 
uno gran quontitò di 
eroi. limitando lo suo 
scelto o poche 
"mezze cortucce"I 
Giocate quindi un bel 
po' (dico a voi. RPG­
lstl lncollltl. suwlo un 
po' di sono 
divertimento oreade 
non fo mal molali) 
primo di gettarvi o 
capofitto nello 
mlsslone. In modo do 
poter contare su fldotl 
ed esperti compagni 
di viaggio. Del resto 
vole proprio lo pena di 
potersi godere fino In 
fondo questo 
stupendo RPG targato 
Core Design, 
soprattutto In virtù 

dello superbo 
reoltzzozione groflco 
che ho impegnato I 
suol programmatori 
per circo un anno. 
Mostri animati olio 
perfezione In 
trldlmenslone. scenette 
cortoon. solldltò 
prospettico di 
stroblllonte Impatto 
vlslvo e mille finezze 
groflche che solo Core 
Deslgn potevo 
reoltzzore. costruiseono 
sotto I nostri occhi un 
teatro di owenlmentt 
coloratlsslmo. 
poliedrico e 
terribilmente reale. 
Basti dare uno 
semplice occhiato olio 
mappo di gioco per 
credere quasi di 
poterlo toccare e 

stropicciare con le 
dito. Il sonoro, do! 
conto suo. è qualcosa 
di merovlglloso e 
permeo di magico 
atmosfera ogni slngolo 
tose del programmo. 
Lo dimensione RPG 
non è mal stato cosi 
reale. tangibile e 
godibile attraverso un 
elaboratore Amlga. 
Helmdoll riesce o 
Introdurre e fissare 
nuovi standard 
quolltotM sotto tutti gH 
ospettt ttplcl del 
software do 
intrattenimento. 
Perdere questo gioco 
sarebbe puro folllal 



STRIKE FLEET 
ELECTRONIC ARTS 

PREZZO: LIT. 59.900 
USCITA: ADESSO 
GRAFICA: 

7 
SONORO: 

7 
GIOCABILITA' : 

8 
VAL. GLOBALE: 

7,33 

Come glc) dello STlltKE 
FlEET • la semplice 
trascrlzlone di un 

vecchio game per MS­
DOS. Un gioco che 

alcuni anni la poteva 
eSH<e considerato 

meittevo!• di uno YEP. I 
pJogrammatorl dello 
ECA Pfobabllmente 

non si sono accolti che 
n tempo • P<'"alo • 

motte case Pfocluthlcl 
di software ton0 uscite 
sut mercato con tltol 

CJSIOl lnt-..onH, 
ldeal1 ne4 1991, 

tenendo ben !)fetente 
le nuove condizioni 
mffltarl • polltlche. 

Per non parlare della 
grallca che non • 
all'alteua delle 

potenzlalltò 
dell 'AMIGA, un 

computer In grado di 
tare COH ben mlgflorl. 

Un vero peccato, 
perch6 l ' Idea di 

comandare una tlolta 
navale, I Mio dal 

ponte di comando di 
un Incrociatore o cl 
una llegala non era 

per niente male. Unica 
cosa mlgNorata 11spetto 

atta vecchia release 
per PC: la confezione, 

placevo!e con una 
manualltflca 

finalmente all'altezza 
della altuazlone. 



MS·DOS 

ADVANTAGE 
TENNIS 
1Nf9GRAMES 

PREZZO: LIT. 
USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO: MASIER PIX 
SCHEDE GRAFICHE: 
CGA - EGA - VGA 
{16 COI.ORI) 
SCHEDE SONORE: 
ADUB - SOUND 
Bl.ASTER 
MEMORIA: 640K 
RAM 
HARD DISK: SI 
CONTROLLI: 
MOUSE. JOVSTICK. 
TASOERA 
GRAFICA: 

8,9 
SONORO: 

8 
GIOCABILITA': 

8,5 
VAL GLOBALE: 

8.46 

Se voi.te glocCft I 
11111111 Glcade aplale 
per quello Ubl Son. .. 
lnNCevoi.te.nulcft 

WICldlleplll 
enlullalmanll ed 
....... dllclpllne 

tpOlllve ala 
l*fUlolie, dal9WICI 

buona occhiaia 
oll' Advontage Tennis 

llllfol>ai•- • 
•vantaggio" • propdo 
lullo - pii} colpl, pii} 

NOlllmo, pii} 
gto e lllllM 11• 1 llge;•. 
'9ccolo che In VGA 
nan -igano lfnillall 

pii} COlorll 

Il tennis o tutto campo. 
e o tutto schermo. 
marchiato lnfogromes 
entro In lizza. proprio 
tra le pagine di questo 
numero.con 
l'analogo 
realizzazione Ubl Sott, 
anch'esso disponibile 
per IBM PC. Al 
successone di Pro 
Tennis Tour 2 lo 
software house di 7 
Colors e di North & 
South. cerco di 
contrapporre 
un· altrettanto 
elevato giocobilitò. 
unito od uno 
rappresentazione 
grafico di notevole 
fatturo. Nasce dunque 
Advontoge Tennis. uno 
simulazione sportivo 
con lo S maiuscolo. In 
grado di stupire e 
divertire 
particolarmente 
anche I possessori delle 
schede grafiche più 
avanzate e delle 
strabilianti Ad lib o 
Sound Bloster. 
lasciamo quindi do 
porte le stucchevoli e 
caramellose paginette 
grafiche di Pro Tennis 
Tour 2 (che ricordano 

do vicino quelle di 
Super Tennis per il 
Fomlcom)e 
gettiamoci o capofitto 
sul compi di gioco 
stilizzati 
trldlmenslonolmente 
dallo lnfogromes. 
D'Impatto. Il gioco 
ricordo do vicino 
quell'orrore di 3D 
Tennis pubblicato dallo 
Poloce qualche anno 
fa. mo non appeno si 
Impugno Il joystlck 
(vivamente consigliato 
ogll lntoccoblll 
sostenitori di mouse o 
keyboord!) 
quest'impressione 
svanisce 
Immediatamente. 
grazie all'alto llvello 
di realismo del 

programmo. All'Inizio Infine cimentarci con di colpi (richiamabile In 
del gioco troviamo tre differenti tipi di qualsiasi istante. 
alcune classiche owersorl: quelli proprio come accade 
schermate d'opzioni preconfezionati dal in Kick Off). un· 
riassuntive. che programmo (con archivio" elettronico. 
permettono di definire caratteristiche sempre aggiornato in tempo 
le caratteristiche del fisse • perciò reale. relativo o tutti i 
nostro giocatore e facilmente colpi. le battute ed I 
degli owersori. memorizzobill). quelli punteggi conseguiti. 
Impostore uno bello controllati dal nonché lo possibilità di 
sessione computer stesso (che salvare lo partito in 
d'allenamento Imparo o giocare per corso (su floppy o hard 
contro un atleta contrastare Il nostro disk) per poi 
computerizzato. stile e metterci sempre riprenderlo più tordi. 
disputare diversi tornei più in difficoltà). le animazioni del 
del Gronde Slam nonché quelli gestiti do giocatori risultano 
(progredendo nello un owersorio umano. particolarmente fluide 
classifico ATP - invitato per e curate. soprattutto se 
Associazione Tennisti loccasione o si fa girare Advontoge 
Professionisti). nonché beccarsi qualche Tennis su un PC con 
impegnarci In tornei di clamoroso batosta sul almeno 16 MHz; I 
semplice esibizione. PC di coso vostro rimbalzi e le traiettorie 
senza cioè Implicazioni (bello rimo!). I dello pollino si 
finanziarie. mo con comandi del gioco dimostrano altrettanto 
gronde eco e riscontro sono identici per i tre reali e dinamiche. 
pubblicitario. Sempre tipi di partito completando così un 
primo di impugnare lo (allenamento. Insieme di altissimo 
rocchetto e vestire i esibizione. Gronde realismo e giocobilitò. 
calzoncini. dovremo Slam). All'inizio del Peccato per I sedici 
anche selezionare match Il vostro colori che 
alcuni colpi speciali. giocatore si trovo ·mancano· olle VGA. 
do uno roso sempre sullo porte mo in complesso 
incredibilmente bosso dello schermo e (senza tralasciare 
completo. di cui lo spostamento risulto qualche beli' effetto 
dotare il nostro atleta semi-assistito dal sonoro In Ad llb), 
e renderlo perciò computer. Senza Advontoge Tennis si 
particolarmente intervento do porte rivelo un ottimo 
agguerrito. Potremo vostro. il giocatore si prodotto. ricco di 

sposto e rinvio le polle colpi. vorloblli e 
in funzione dello suo tecniche di gioco, 
posizione. senza dar decisamente 
loro un effetto divertente e. se me lo 
particolare. Per consentite. meno 
prenderne controllo "facilone· 
dovrete utilizzare dell'analogo 
mouse. joystick o simulazione Ubi Soft. 
tastiera. secondo le 
modalità descritte nel 
manuale di istruzioni 
(tradotto in italiano. 
phew!). Durante Il 
gioco il programmo ci 
offre un bel Replay 
dell'ultimo scambio 

' • • .... • • • • • !. • 
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MS·DOS 

ROMANCE 
OFTHE 
THREE 
KINGDOMS 
KOEI 

PREZZO LIT. 99.ocx:> 
USCITA: ADESSO 
SCHEDE GRAFICHE: 
CGA. EGA. VGA 
SCHEDE SONORE: 
ADUB.SOUND 
BLASTER 
HARD DISK: SI' 
CONTROW: 
TASTIERA 
MEMORIA: 640 
KRAM 
GRAFICA: 

9 
SONORO: 

9 
GIOCABILITA ': 

9 
VAL GLOBALE: 

9 

~ 
JfJl1 

Unwargame 
eccezlonale, aual 
com~• 

contempcxaneamente 
sempllc9 eta getttre e 

eta ......... La KOEI, con 
queetl IUOI game, tulll 
ambientati In ettremo 
oriente, Ila crea'ldo 

una wte d progra 111~ 
grallcamenle ben falll , 
che 11 lhclllz:zmo ad un 

pubblco d adulll 
-"del giochi d 

guena. l'logiamml che 
non tengono conto 
solo delle varie lall 

mllllarl, ma cnche del 
conte.lo socio 

economico che Ila alle 
IPalle d qualllall 

grande Ylllolla mllllare. 
Senza uno stato forte e 
ncco neaun eMtCllo 

può poffare a 
compimento groae 
conqulsl9 e vtncere 
QuerN conlro nemici 
allrellanlo agguerrttt. 

VI ritrovate a cavallo 
fra il secondo ed Il 
terzo secolo. nella Cina 
del mandarini e del 
generali. Il paese è 
ancora suddiviso in 
numerosi piccoli feudi. 
ogni comandante ha 
buoni motivi per odiare 
Il proprio vicino e le 
guerre sono 
all'ordine del giorno. 
Ognuno è nemlco di 
tutti. le alleanze 
vengono infrante 
senza validi motivi. con 
l'unico intento di 
aumentare la propria 
potenza ed estendere 
Il proprio territorio. In 
questo contesto si 
colloca questo nuovo 
game della KOEI, che 
ci è appena giunto 
dall'Inghilterra, 
speriamo che possiate 
trovarlo anche nei 
negozl Italiani, anche 
se gli wargames di 
questa fantastica casa 
di software 
giapponese sono 
poco diffusi qui da noi 
ed onestamente non 

ne capiamo Il motivo. 
Come avrete già 
capito. scopo del 
gioco. è riunire tutti gli 
staterelll In una unica 
potente nazione. in 
grado di resistere agli 
attacchi esterni portati 
dai mongoli e dal russi. 
Per creare questa 
grande entità politica 
dovrete sconfiggere 
tutti i vostri awersari. 
distruggendo li loro 
esercito ed 
annettendo il loro 
territorio. 
In alcuni casi sarò 
prudente stringere 
delle alleanze. per 
poter agire Indisturbati 
contro i signori più 
potente che 
dispongono di un 
esercito numeroso e 
ben armato. 
Il realismo del game è 
elevato. non dovrete 
gestire solo la fase di 
conquista. ma da 
buoni statisti dovrete 
fare crescere 
economicamente la 
vostra terra. 

incrementando le 
superfici coltivate. 
cercando di rinforzare 
gli argini dei fiumi. 
costruendo città ricche 
ed aperte ad ogni tipo 
di commercio. Così 
facendo Il popolo sarò 
felice e potrete 
raccogliere molti 
denari dalle tasse e 
dai commerci che 
potrete Intraprendere. 
Il programma è 
suddiviso in due giochi 
differenti: la fase 
militare vera e propria 
con gli scontri fra le 
varie unità ed una fase 
preparatoria In cui 
dovrete arruolare I 
soldati e farli 
esercitare. Oltre ad 
una parte economica 
nella quale dovrete 
sviluppare le 
potenzialità del 
territorio che 
controllate. 
Il vostro tesoro 
personale sarò 
Incrementato dalle 
tasse e dal 
commercio. potrete 
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speculare comprando 
e rivendendo beni. 
tenendo Inoltre 
presente che una 
parte del raccolti è 
vostra e potrete 
scegliere se dividerla 
con il popolo o se 
rivenderlo. facendo 
cospicui guadagni. 
Strutturalmente il 
programmo è uguale 
agli altri dello KOEI: 
simile l'impostazione 
grafico. simile Il modulo 
usato per lo creozlone 
del game. Unica 
grossa novità lo 
possibilità di sfruttare le 
varie schede musicali 
del tipo Ad Ub e Sound 
Bloster. E' Inoltre 
possiblle giocare 
contro 12 dlfferentt 
contendenti, se 
necessario impersonati 
dal computer. 



Db _Li ne s.r.l. V.le Rimembranze, 26/C - 21024 Biandronno (VA) Tel. 0332.767270 

Per ordinare in automatico via modem: BBS: Db-Line 0332.767277 (Ms-Dos) 

Sky-Link 0332.706469 (Amiga) 

TITOLO 

TheSimpson 

Turtles 2 Coin up 

Rolling Ronnie 

Pit Fighter 

San Francisco Hert 

Wrestling WWF 

G·Loc 

MegaTwings 

Lotus 2 

Il Padrino 

Cruise lor a Corpse 

Falcon 3 

Mega-lo-mania 

First Samurai 

Console: 
Super Famlcom 
CD Megadrlve 
Neo Geo Home Verslon 
PC-Englne GT 

AMIGA oos TITOLO 

29.000 49.000 Midwinter 2 

49.000 49.000 Movie Premiere 6 giochi 

29.000 29.000 Metal Mutant 

29.000 29.000 TheChamp 

29.000 29.000 La Storia Infinita 

29.000 F. Manager W. Cup 

29.000 Necronom 

29.000 Operation Combat 

49.000 Brigade Commander 

49.000 59.000 Star Collection 1 O giochi 

59.000 59.000 20.000 Leagues 

89.000 Legend of Djel 

69.000 Last Battle 

49.000 Links 

PC-Engine Coregrafx Il 
CD-Rom Il System PC-Englne 
PC-Englne Supergrafx 

AMIGA DOS 

69.000 

85.550 75.050 

37.900 47.400 

28.400 

28.400 

37.900 

46.550 

56.050 65.550 

56.050 

65.550 

15.100 15.100 

15.100 15.100 

48.000 

69.000 

Megadrive Giapponese Scart 
Sega Game Gear 
Game Boy System 

Giochi; Arrivi settimanali per tutte le console GAME BOY oltre50titolidisponibili 

SUPER FAMICOM PC-ENGINE MEGA DRIVE 
CastelvanlalV Oragon Eggl Alien Stoon 
O.mension Foroe Sjlnggan {CD·Rom) Blod\. Out 
Fonal Fantasy IV 
Fl<e Pro-WreSli ng ~ Famom (CO · Rom) Beasi Warrto< 
Joe& Mac Raiden BareK-
Lagoon Magk:al Chase Rolling Thunder 2 
t..egend OI Zelda Foghling Run Shogi No Hoshi 

-l.8aguolV 
Pro Soccer Prince Of POISia (CO·ROM) E.xi le 
Raiden Trad Randa 2 (CO·ROM) Mores 
Street Ftghler Il LOl<ls Of War (CD·ROM) OulRun 
S14>9r e.o.F. Time Cruise Oouble D<agon 
S14>9rGhouls'n'Ghost Zero Wing (CO·ROM) Saint Swotd 

S14>9r T eools S. Fantasy Zone (CO·ROM) Sonlc The Hedgehog 

**PRENOTATE OGGI I VOSTRI REGALI** 
Offerte del mese (fino ad esaurimento scorte): 
Tappetino Db_Llne per mouse Lit. 25.000 (MOUSE SERIALE 3 TASTI PER PC IN OMAGGIO!!!) 
Scheda Joystk:k 2 posti PC+ Tappetino Db_Llne Lit 59.00 (MOUSE+ JOYSTICK IN OMAGGIOlll) 
Floppy disk: 3.5 DS-DD Lit. 870 • 3.5 DS-HD Lit. 1.500 

NEO GEO 
ASOll 
Puzzled 

Baseball Star1' Pro 
S..rning Rght 
Top Ptayer Golf 
League Bowtin 

Monasan No Of<a9'I" 
Nam 1975 
Ninja Combat 
Raguy 
Rocky Joe 

Set1gOl<u O.nsho 

PC 386SX25Mhz -1 Floppy Disc 3.5" - Hard Disk 40 Mb· Monitor VGA colore - Tastiera lt. avanzata - MS-DOS 4.01 - MANUALI. In 
omaggio: Modem portatile 2400 bps • Mouu 3 tasU • 1 lovstk:k - 2 Giochi 

Garanzia 1 anno: ******Lit. 2.500.000 + IVA****** 

Ad ogni telefonata llstlno In omaggio. 
Vendita per corrispondenza, evasione ordine In 24 ore. 
Telefonare per: llstlno prezzi-altri tltoll -offerte promozionai! • sconti quantità • prenotazione prossimi 
arrivi 
Moc:lalttà di pagamento: C/C Postale • Vaglia postale • Assegno Bancario • Carta di credito • Contrassegno 



• 

) o J 
)g 
D 

)b 
)g 
9._..P 

Spettabile Redozione di 
VG&CW. ho sedici anni, 
ml chiamo Piero ed utilizzo 
un computer Atort ST 2 
Mega do qualche anno. 
specialmente per giOcore 
e disegnare. Avrei dunque 
oleunl quesiti dO proporre 
al vostri esperti. senza 
comunque trolosclore I 
doverosi complimenti ano 
rivisto che ancoro trotto 
obbostonzo notevolmente 
lambiente ST. mentre 
tutte le ottre lo hanno 
dimenticato. 
l) Quando acquisto le 
odventure Sierra (sempre 
Oliglnoli) scopro. mollo 
spesso, il togliondino per 
richiedere i dischetti per I 
dr1Ve do singolo faccio. 
Oro. j mio computer è o 
doppio faccio. quindi non 
dovrei aver problemi. mo 
non è per coso che 
compattando tuffi I d0!1 
per farceli stare su pachi 
floppy, lo Sierra si 
·mangi' via qualcosa 
(od esempio. schermate 
di presentazione. 
introduzioni, intermezzi 
musico. ecc.?). 
2) Perché sullo vo o 
rivisto non oprtt un 
spozlo dedl o oli 
applico mus· ali 
sutl'ST? o so 

em 
con il mio com er? 
Posseggo Il Music 
Acttvision. 
3) Quando verranno 
ufficialmente importati e 
distribuiti I nuovi modell TI 
detr Atorl? Quanto 
costeranno all'Incirca? 
Saronno pertettomenle 
compatibili con il software 
che gifo per ST e STE? 
4) A proposito di STE. che 
fine ho fotto Il software 
(porto soprattutto di 
giochi) dedicato In termini 
di grotica e sonoro?! 
5) Cosa ne pensate delle 
vorte schede emulatrici 
per trosf01more il mio SI In 
un PC o tuffi gli effettt? 
6) I mouse di ricambio che 
ci sono In commercio per 
Amigo (e sono fontisslmll) 
vanno bene anche per Il 
mio computer? 
lllngroziondovi per le 
risposte (vi prego di 
pubblicare questo lettera, 
ho scommesso con due 
miei ·omlcl·nemlcl' 
omlghlsti che lo avreste 
fotto - non deludete un 
povero atorionol) vi soluto 
slmpottcomente, 
rinnovandovi I miei 

complimenti - w ATARll 
Piero leone - Benevento 

Cortsslmo Piero, detto 
l'otorlono. 
come vedi lo tua lettera è 
stato pubblicato (bevili 
dunque un bicchiere e 
mangiali uno bello pizzo 
allo nostro solutel). così 
come del resto OWlene 
per tutte le missive che cl 
giungono in redazione. 
Possiamo alloro o risolvere 
I tuoi quesiti! 
1) Questo supposizione. 
che sicuramente tt avrò 
roso il fegato per molli 
giorni, è completamente 
errato. Se lo Sierra creo un 
gioco o un prodotto di 
quolslasì genere lo fa 
indipendentemente dallo 
spazio che questo 
potrebbe richiedere. per 
l'lmmogozzlnomento su 
disco, o · randosl 
esci 

u 
ne p ere se 

o gi 
forse llento un po· il 
rttmo d ensionl per 
Atort ST (e anche per 
Amlga) lo abbiamo fotto 
solo in virtù del!' effettivo 
disponibilità del software 
presentato. Microdeol. per 
esempio, possiede un 
ricco catalogo di uttlity ed 
opplicoztonl musicali che 
cl stanno piovendo In 
redazione do mollo 
tempo. Inizieremo quindi o 
recensirle tutte motto 
presto, grazie all'opero 
di Importazione e 
distribuzione regolare che 
lo Softel di Roma sto 
Intraprendendo. Portare di 
un programmo che si 
trovo solo nel :'legozl del 
Regno Unito o del 
Kentucky. non avrebbe 
ottrtmentl senso! Se non 
vuol spendere morto. 
comprati ol volo uno bello 
keyboard RolOnd e 

collegalo ol tuo ST. Grazie 
ol molti programmi 
musk:oH già attualmente 
In commercio potrai 
buttortt o capofitto nel 
mondo della musico 
computertzzato. senza 
dover spend&re grosse 
cifre per un tastiera 
·completo'. Tutto ciò 
che ti serve lo troverai 
infottt già o livello 
software: perché dunque 
spendere di più per 
l'hardware? 
3) I modelli TT sono uno 
grosso Incognito; lo 
compottbililò con Il 
software per ST non è 
stato ancoro accertato e 
vetiftcoto ol 100% e 
I' Atori italiano è 
particolarmente restio o 
commerclollzzarti e o 
Introdurti sul mercato 
nozionale Vuoi parlare 
con I direttt responsobili? 
Telefono olio 02/61341411 
4) Ahi. ohi. ohil Altro noto 
dolente! Dì software 
opposttomente creolo o 
sviluppato per l'STE ce 
n'è sempre di meno. 

on ti aspettare dunque 
g i novità. visto che 
l'SI è rivelato. ohimè. 

clO oso fiasco! 
5) 

mouse o. almeno. nel 
libretto di istruzioni vengo 
citato lo comp0!1bintò con 
1 • ST. 
Ciool 

Cori amici di VG&CW. 
leggo do molto tempo lo 
vostro rivisto che trovo 
decioomente completo e 
bello, e gioco do un paio 
di mesi con il PC di mio 
padre. In atteso che i 
suddetto ml compri uno 
bello console. Oro. visto 
che voi avete dimostrato 
di intendervi anche di 
questo settore. v01rei che 
rìspondeste od alcuni miei 
dubbi. 
l) E' vero che Il Sego 
Megodrtve giapponese è 
più veloce dì quello 
europeo e del Genesls 
omertcono. Se sì. come?I 
2) Esistono giOchi come 
Populous. Deuleros. A-1 O 
T onk Kiiier e Fighter 
Bomber per lo suddetto 
console? 

3) I pod di rtcomblo. con 
più tosti e più colori. sono 
pertettomente compatibili 
con IO console? 
4) e· possibile aprire uno 
cortuccloe 
riprogrammare le eprom 
contenute, per. che so lo. 
installare un bel trainer? 
5) Perché recenstte un 
solo gioco ogni numero 
per Il Megodr1Ve? 
6) Ultimo domando, e poi 
non vi assillo più: ml 
consigliereste di 
acquistare un Sego 
Megodrtve (giapponese. 
se è più velocel) o un PC 
Engine con i CD? I giochi 
su CD costeranno molto?! 
Grozle per le risposte e 
tontt compllmentonil 
Fob<izlo BorbelM -
Macerato 

Coro Fobri21o. 
constatiamo con un 
pizzico di s01p<eso che i 
PC di tuo padre non tt 
basto più! e· meglio lo 
console. vero? SI 
accende. si infilo uno 
cartuccia e si gioco senza 
pensarci troppo su. giusto? 
1) Il Sego Megodrive di 
produzione giapponese 
risulto effettivamente un 
tontinello più veloce. per 
quanto rtguordo 
lelaborazione del doti 
groftcl. di quello europeo 
e del Genesls statunitense. 
lo qualità grafico rimane 
comunque sempre que8o, 
e le differenze 
eftetttvomente rlscontroblll 
e tangibili sono minime. 
2) Populus è già In 
commercio mentre degli 
altri tre proprio non se ne 
porlo. Sbircio comunque 
tra le Anteprtme In Diretto 
di questo numero per 
scoprire le foto del primo 
simulol0<e di volo per 
Megodr1Ve. 
3) Ceeermtooooo che lo 
sono: oltrtmentl che li 
venderebbero o fare?! 
4) Direi proprto. anzi. 
assolutamente di NOlll le 
cartucce costano. op<lrle 
o manometterle 
significherebbe 
involldome lo garanzia. e 
per installare un bel trainer 
dovresti essere il 
programmatore stesso del 
giocai Dallo Dolei 
Electronies anglosassone. 
arrivo però proprio In 
questi giorni. uno 
sofisticato • Actton 
Replay· per Megodrive. In 
grado di permetterti di 
sviluppare qualsiasi tipo di 
trainer <senza 
danneggiare in alcun 
modo lo cartuccia). 
Rimani sintonizzato perché 
i negozi speclolizzo11 
dovrebbero venderto 



entro pochillll 1 i giorni! 
5) P9rchè dobbla> IO 

manlel l8f8 uno certo 
propoaloi ie ed evitare cl 
ricadere nell'annoso 
problema 'più computer 
o più console?". Del resto 
con quello che costano I 
gloehl. due recensioni al 
mese. per K momento 
dOllrebbero bastarl11 
6) ~a I PC Englne 
con I CDllllll I giochi 
costano glO S81 ISl:*T\8i ole 
meno di Queli su Rom 
Card ed I costi sono 
destlnall o calare fino a 
Quell degli analoghi 
Compact Disc musicali. 
Ciaalll 

Cara Redazione di 
VG&C..'W. sono un vostro 
acconlto lett0<e. 
possessore di Amtgo 500 
espanso: YI ho scrttto per 
PO<YI alcune domande: 
I) Usc~anno Jetflghter Il e 
F· 15 Slrlke Eagle Il Scenery 
Disk per Amlga? 
2> 11 gioco The Lost Bollle 
sarò come QOelo su 
Megadr111e? 
3) A quando l'uscita di 
Wng Commarlde< ed 
Epic? Quote sarò I 
mlgliole? 
4) n nuovo Star Trek 
dell'lnterplay uscirà per 
Amlga? 
5) Quando uscirà Space 
Shuttle della Vìtgln? 
6) A quando Monkey 
lsiond H e Indiana Jones & 
The Fote Of Allantis? 
n I gioco lotus Esprit 
T~ Challenge 2 uscirò 
entro il '92? 
Complimenti per la rtvista. 
ma perché non YI 
dedicate solo al 
computer? 
·11 Domandone· alias 
CUOMO FRANCO 

Caro Ooma:>done. 
Quand'è che uscirò ... 
ma QUOndo aniverà. 
clmml Quando tu 1101Tol. 

dimmi quando. quando. 
Quandooooooo! 
1) Per Jetflghter Il tutto 
tace (quindi cl sono 
pachlssme speranze. non 
è uscita nea>d'le il pr1mo, 
quindi!). mentre la Scene<y 
Oisl< è stoto recentemente 
<rOJnCIOIO da 
Mlctoprose. 
2) Mah. provati un po' a 
leggere la recensione e 
gludlcotul 
3) Wing Commander 
dOVTebbe8S$8<e 
Imminente (si parla 
comunque dell'inlzlo del 
1992) e per Eplc la Ocean 
si è c:tàJSa In un riselbo 
cmaUto che non 
preomuncia niente di 
buono. In teoria QU8S!O 

secondo pradOtta 
dcMebbe-dgan 
Uigo supetlole 
(loprotlulto come 
velocità d'onimozloni e 
glocoblllà) al famoso 
elmul0!0<e epoziole Ollgln. 
Chi vivrò vedtàl 
4) Per R momento noi Ci 
VOt\'ClfYlO t:*Tl8no ollrf sei 
rn&lil 
5) Prestissi'no. 
probal:limel ote entro 
Notale. 
6) Monkev lsiond 11 • Le 
Chuck's Revenge e 
Indiano Jones & The Fate 
Of Aflanl1s doVTebbe<O 
appa~re nei negozi di 
tutto Il Regno Unito primo 
di Natale. In Italia 
verrarYlO sicuranente 
commerdolzmli non 
primo del tna20 1992. o 
ccuo degll inevilabl 
rolentomenfl dovufl alle 
troduZlonl in Italiano. Chi 
va plano va sono e ... 
traduce bene. senza 
incappare nei bug di 
lnclono Jones & The lost 
Crusode e Operotlan 
Steollhl 
7) e· glò uscito! 
Nonei 

irala uno in 
otlglnale NdR). I 
po$18SSO!e (dello 

stampante cioè. ace 
non perdere il filo del 
diSC0<so! Altra NdRI) 
v0<rebbe follli alcune 
domande: 
1) Coso ne pensate del 
vecchi Ooud Klngdoms e 
Slnbod & The Thtone Of 
Foicon? 
2) E' glò uscita in Italia la 
Monster Sound Cottr1dge 
per Atoo ST? Se sili. dove si 
può reperire? 
3) E· previsto uno 
conversione di King · s 
Quest V per Alari ST? 
4) Sapreste ConsigliorrrO 

qualche buon database 
per • trio con-.:>ute<'1 
Bene. adesso l)OSSiarno a 
QUalche conslglo che 
Quel geniocciO del miO 
possessore ho 
(casualmente) scoperto: 
1) In Slmclty per Aton ST 
scrivete MONEY. con I 
CAPS/lOCK inserito (e non 
FUND) per guodagl lare. 
comepermogio.10.000 
dololtl 
2) In Bubble Bobble. 
versione Game Boy. IO 

pcJIMQfd per I lott<ico 
lvelo 100 è l<Z5J. 
Fine dello lellero (che vi 
a4Jl)llco di po lbblcare. 
atrtmentt I fTiO pi-ossesso.e 
ml lncendo iO sprockefl). 
LA STAMPANTE DI 
LORENZO DANI, GENOVA 

Coro Stompar1te. 
come stClfYlO I tuoi oghi?I 
Ed Il nostro. quand'è che 
la carrblomo? Ne ho visto 
uno rosso fuoco che ft 
donerebbe tanto e di 
darebbe QUel certo non 
so che sexyl!ll 
Chi Il r1Sponde è M 
computer del Capo 
Redotl0<e che. per 
l'occasione. ho follo di 
tutto per potersi mettere in 
conlotto con uno 
'belleuo" come te. 
llHerlscl oloto al tuo 
possessore che: 
1) C~;!.&!adoms 

inf'~Qzic>ni 
recoptt onico del 
punto (4) o QUEiio 
seguente, dell' Alari 
Italia: Cf2/6134141. 
Grazie del consigl e. o 
proposito. hai uno testino 
che mi fa Impazzirei 
Salutami 11 tuo fO<tunoto 
possessore I 

Corlsalmo Redazione di 
VG&CW. 
sono Francesco Pettllo e 
YI scrl\/O. per la seconda 
volto. do Roma per dirvi 
due cose e follli qualche 
domanda (ehhhh. ahhhh. 
Oflegooooooo. sempre più 
in bossoooooooi). Mo 
Siete lmpozzili, un telefono 
contro la pirolel10? 
Probobll 1 '811te non 
conoscete alcun p4ralo. 
ma io sii Premetto che 
non ho mci oompooto 

gloc:N pSotoll • perch6 
ICOlagglcr.o I QkXX110fe 
dopo tre IEICOOdl e 
perché omo l'odore 
delle confezioni orlglnol 
(un po' quello dello 
vostro rivisto. quond' è 
fresco di stampo!). Ecco 
un rllrotto del ~o pirolo 
romano: 70 ami. copell 
bla'lcti. mano tremolante. 
IQUardo !apJ!eio· IP8SIO 
-.:ltono IO loro 
professiol ie o coso. dOve 
rtcevorlO i cienll (lavO<O 
Che terVe loro solo per 
arrotondate lo pensione di 
circo 300.000 lire al m-). 
Nelle loro abitazioni gli 
unici oggeffl di lusso aono: 
I' Amigo Co altro sistemo) 
e un befrello do 
gort>aldli IO del prozio 
En'18$1o. E voi OVTesle I 
coroggiO di mettere In 
gollobuio ~ inclvldul? 
Oellnquentil 
Mo oro. un po' di 
domande: 
1) Ho letto dello 
conveBione di Sonlc The 
Hedgellog per Amlga: si 
polTò raggiungere IO 

velOCilò del 
M,.godrr.'8? 

s 4. Mano Andreffi's 
lng Cholenge. 

4) Potreste spiegarvi 
meglio riguarda ollO 
domando che YI posi nelo 
mio ~ma lettera 
CpU)blcota su1 N .1 n o 
propoSto degli 
abbai onenli premio? 
Anche le lettere più bele 
rlceverarYlO 
l'abbonamento? E In tal 
coso. torno o ~pelarmi. 
potrei avere 
l'abbonamento od 
honorem come co­
ldeot0<e o come 
•spuntisto· (Esiste?!). Vi 
saluto SCUSOl ldomi per 
essermi troppo dilungalo 
ce per aver setlllo con le 
~di polo e cl gc6'IO 
~ insiemelNdRI). 
Francesco PettttO. Roma. 

Coro Francesco. 
non so se risponderti mcìe. 
non rlsponderl1 o fare 
~iMMd'e 
l'Ofecchlo do mercante. 
In r:01llideioziOl18 del tuoi 
~"' piroll romcn. 
Ammeao e non COI OCWO 

che un Ol 185!1Saii rio 

pa lllcl ICJlo si dedchl o 
peipe11ae tal rrdelulle 
Ce ne d.t>llo moooaono 
eoldarnente. hOmo tutto 
la vllO Che rimane lorO do 
godersi. piuttosto che 
~re domando orde 
di rogozzlni e moccloeeffi 
011elofl di soflwa'e 
pirototol). risulterebbe 
com.nque fuorlegge e 
pertanto punllle con le 
pene previste. Se la mlO 
cara nonnino di 92 ami 
prendesse uno belo 
mttroglolrice UZI e se 
andasse o tor IO speso 
Impollinando I droghiere. il 
salumiere e il plzzlcognolo. 
la polizia la metterebbe 
subito In goleto. no?I 
I pirofl. schelll e 
• dellnquenW o porte 
(bOdO com.nque o come 
pali). sono uno vero e 
proprio piago soclale. 
Indipendentemente dolo 
loro età. ceto o estrazione 
sociale.Pensaci bene 
~a di difenderti perché 
Chi va con iO zoppo ... 
Imparo o copiare e primo 
o poi lo pagai 
I) Pvr la conversione di 
Sonlc The Hedgehog si 
otterrò IO 518550 velocrtà d 
onimozlone solo o pollo d 
perdere notevolmente 
Quolilò grafico. 
2) Perii momento. su 
Amigo apparirà solo Allen 
StO<m! 
3) Per Sonic 1· atteso è 
onc0<0 UlQO. Fnol Fight é 
appeno uscilo (ed è 
ooenclol). menlTe per 
Monkey lsiond n e Indiana 
Jones & The Fate ot 
Aflanlis si dOllrò aspettare 
almeno fino ol marzo 1992. 
DI Mario Andrelll's 
Racing Challenge non se 
ne parla neanche! 
4) Toglimi uno c~ò: lo 
"spunlisto· è quello che 
monglo sempre 
merendine e fuoll posto 
Od ogni O<O? Di 
obbOl Kll 1181 ofl Ad 
Hon0<em comunque non 
ne sono preYlsti neanche 
per Il mago Zurtl in 
questione. quindi clcclol 
Il discorso tatto In quest'otliCO SI 
potrebbe Ol)piCae 

~<*opere~ 
(dOè S\ll.qiate con IO~ 
la\'lo Clei ?Ql)li> socco · senza 
accpicmae da aire rMste 
nazloncl o hlerraoor d) d 
raot.Jllone d'O'Mltllure o giochi 
pcrllcdOm oente corrcllcall. 
documentabili con l'inv!o di 
mappe, Q'Jde e soluzioni 
C<lf'l1)iele. klh. I pr8SU\ll 'co­
idealoi' IPU'lleretlbero da ogi 
p(Jfe d'Itala come i fllVil. 
CJ.dora Wi!le me.i in pc*> ill 
<lllllOI O!'* Ilo P"l"lioi I 
Ubac:cNort non Ci piacciano! 
Ooo e kr4I DJli o nomo Emlllol 
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Nelle recensioni dei programmi per MS/DOS abbiamo spesso accennato alla presenza di 
schede musicali che incrementano notevolmente le misere capacità sonore degli IBM PC e 
Compatibili. Questo tipo di device esistono in alcuni differenti modelli tra cui spiccano senza 
dubbio le music card Sound Blaster e la AD LIB Card. Quest'ultima, facilmente reperibile 
anche in Italia, viene prodotta in Canada ed è nata in contemporanea con le adventure 
Sierra che inglobano appunto una colonna sonora realizzata ad appannaggio esclusivo di 
questo tipo di device. AD LIB, oltre ad introdurre un vero e proprio standard di 
programmazione musicale per l'ambiente MS/DOS (le Sound Blaster infatti vengono 
sviluppate in perfetta compatibilità con la scheda canadese e viceversa), si è ulteriormente 
arricchita di una vastissima dotazione di software che, insieme ad una notevolissima 
diminuzione dei costi, oggi si impone eone music card vicente sotto ogni punto di vista, per 
il mercato medio consumer. Se le Sound Blaster costano troppo, le stesse caratteristiche 
presenti su queste schede "rivali" sono finalmente disponibili anche su AD LIB (la versione 
Gold è finalmente stata commercializzata), ma a costi notevolmente inferiori e con una 
dotazione supplementare di software adatto a tutte le esigenze. Grazie infine alla sapiente 
opera di importazione e distribuzione esclusiva della SOUNDWARE di Varese, l'intera 

gamma di produzioni AD LIB è da oggi disponibile in tutti i negozi specializzati italiani! 

CHE COS'E ' UNA 
MUSIC CARD (PER CHI 
ANCORA NON LO 
SAPESSE!) 
Lo Music Card è uno 
piccolo schedo che 
viene installato in uno 
delle slot di espansione 
all'interno del 
computer 
(rimuovendone 
momentaneamente il 
coperchio o cover). 
Vo posizionato il più 
lontano possibile olio 
schedo video per 
evitare possibili 
Interferenze. Il piccolo 
processore montato 
sullo scheda permette 
di gestire fino od undici 
suoni campionati, 
digitalizzati o 
sintetizzati. in modo 
contemporaneo su un 
output stereofonico. In 

questo modo si arrivo 
tranquillamente o 
porogonore l'audio 
MS/DOS con quello di 
elaboratori che già lo 
possiedono di serie 
come l'Amlga. 
L' Installazione dello 
scheda è talmente 
facile ed immediato 
cheoncheun 
bombino potrebbe 
eseguirla. 

AD LIB MUSIC 
SYNTHESIZER CARD 
AD UB è la casa 
produttrice della Muslc 
Synthesizer Card e di 
una vasta gommo di 
prodotti studiati 
appositamente per 
sfruttare ol massimo 
questo schedo 
musicale. Questo 
Card presento lo stessa 

identico compattbilltà 
dello Game Bloster e 
viene fornito con un 
dischetto di 25 brani 
già pronti. Presento un 
controllo del volume o 
manopolina ed una 
solo uscita audio che 
prede un jack 
stereofonico; questo 
jack può essere quello 
di una cuffia o quello 
di uno cavetto audio 
che prevede due jack 
RCAperil 
collegamento ad un 
presa ausiliaria di un 
impianto stereo Hi·Fi. In 
quest'ultimo tipo di 
collegamento 
potremo 
eventualmente 
equalizzare loutput 
della schedo e 
raffinano ulteriormente. 
La AD LIB Card non 

richiede alimentazione 
extra. nè particolare 
manutenzione o 
dispanlbllltà di 
memoria dedicato. 
Il processore può 
gestire uno vastissimo 
gommo di suoni 
separabili sui due 
canali d'uscita ed 
eseguibili 
contemporaneamente. 
La scheda si Installa 
outomoticomente do 
solo ol momento 
dell'accensione e 
viene sfruttato e 
settata esclusivamente 
tramite software. Tutti i 
programmi (perlopiù 
giochi. ol momento) 
per IBM PC che 
riportano la 
compatibilità con la 
AD LIB Music Card (lo 
potete vedere sul vari 
sticker sullo 
confezione) offrono nei 
vari menu. di 
installazione. di 
caricamento o di 
controllo. l'opzione 
per eseguire la 
colonna sonoro ed i 
vari effetti con 
l'ausilio della scheda. 
Per oro si tratta solo dei 
giochi più costosi. 
targati Sierra. ECA, 
Epix, Mlcroprose. 
Lucosfllm, ecc. Nello 
confezione dello AD 
LIB troviamo un 
dischetto do tre o 
cinque pollici che 
contiene alcuni 
esempi delle possibilità 
sonore e il programmo 
Jukebox: 
quest'ultimo è una 
particolare routine che 
manda in esecuzione, 
attraverso una 
simpatico schermata 
grafica od icone (con 
il Jukebox appunto). 
tutti i brani contenuti su 
disco e quelli 
realizzabili con il 
programma VISUAL 



COMPOSER realizzato 
dallo stesso AD LIB. 
L'output sonoro è 
reso possibile doi 
Sound Driver che 
vengono memorizzati 
In un buffer, di 
dimensioni voriobili. dol 
programmo. Ogni 
driver contiene tutte le 
lnformozJonl relative ai 
brani do eseguire. Il 
Buffer è 
automaticamente 
settato (In 
configurazione default) 
su 256K; questo valore 
può essere 
Incrementato 
dall'utente qualora si 
dispongo di espansioni 
di memoria. Più 
gronde è Il buffer, più 
doti può contenere. 
permettendo al 
programmo di 
eseguire più 
rapidamente i brani e 
rispondere più 
velocemente ai nostri 
input. 

IL MONDO DEI 
PROGRAMMI AD LIB 
Molti non sonno che 
dietro od uno schedo 
musicale si celo un 
environment di 
accessori e periferiche 
che ne realizzano un 
interessante spessore 
applicativo per lo 
felicità di ogni tipo di 
utente. E' Il coso 
dello AD LIB di cui 
trottiamo che prevede 
alcune versioni base. 
uno notevole gommo 
di software applicativo 
e persino uno modesto 
biblioteca di 
riferimento che trotto 
do vicino lo 
progrommozJone del 
device. In particolare 
abbiamo lo Music 
Syntheslzer in versione 
base (do sfruttare solo 
per i giochi), quello 
con lo routine Jukebox 
e lo confezione 
promozJonole che 
comprende il VISUAL 
COMPOSER. Le 
massime applicazioni 
sono possibile 
sfruttando il costoso 
Sound Module Rolond 
MT-32; si trotto di un 
sintetizzatore musicale 
o 32 voci (sono In 
pratico 8 sintetizzatori 
in uno. con un banco 
musicale per le 
percussioni di 30 suoni 
campionati) dedicato 
ai musicisti 
professionisti. L'MT-32 
contiene 128 suoni 
campionati di vari 
strumenti, oltre al 
banco percussioni. e 
accetto uno polifonia 
di un massimo di 32 
voci contemporanee. 

Ogni sintetizzatore con 
i suoi 8 preset lavoro 
come un'unito MIDI 
con canale proprio 
separato. con lo 
porzione ritmico 
preossegnoto (di 
default) al canale 10. Il 
Rolond viene fornito 
con un tool software. 
l'Eose. che permette 
di scrivere musico con 
il sintetizzatore e 
gestirne ulteriormente 
le Incredibili copocità. 
Se si possiede 
un'Interfaccia MIDI o 
uno tastiera dotato di 
questo collegamento 
sarà possibile suonare 
lo strumento insieme 
allo colonna sonoro di 
un programmo o 
sfruttare 

semplicemente le 
capacità dell'MT-32. 
Infine. sia per Game 
Bloster che per lo AD 
LIB. sono disponibili 
moltissimi driver 
musicali per il Yamaha 
FBOl. il Rolond D-10. D-
110 e D-120. e per lo 
maggior porte delle 
più comuni tastiere e 
keyboord musicali. Per 
quanto riguardo il 
software abbiamo Il 
VISUAL COMPOSER. il 
Sequencer MIDI (MIDI 
Supplement), 
l' INSTRUMENT MAKER. 
per creare o 
campionare nuovi 
suoni). uno ruotine di 
outoploy del brani 
(Pop-Tunes). un gioco 
musicale (Muslc 
Chomplonshlp) e 
alcune biblioteche di 
pezzi già pronti do 
eseguire o modificare. 
In ultimo analisi c'è 
anche il Technicol 
Reference Monuol che 

seNe come guido allo 
programmazione dello 
MSC ADLIB. 

LA PROVA SU STRADA 
Abbiamo provato lo 
AD LIB con alcuni 
famosi programmi che 
ne prevedono 
l'utilizzo; i migliori 
risultati li abbiamo 
ottenuti con le ultime 
owenture dello Sierra 
che. come molti 
sapranno. contengono 
fino o 30 minuti di 
colonna sonoro cui ho 
collaborato anche il 
batterista dei 
SUpertromp. 
In Klng's Quest V od 
esempio possiamo 
ascoltare alcuni 
stupendi brani che 

riescono o battere 
anche l'ormai mitico 
Axel F. (di Foltermeyer) 
che giro sul Music-X 
dell 'Aegis per Amigo. 
Analogo discorso va 
fotto per le odventure 
Lucosfìlm (indiano 
Jones, Zok. ecc.) che 
prevedono moltissimi 
brani e tonti effetti 
speciali. Un'ottima. 
mo povero colonna 
sonoro c'è anche in 
Tank Plotoon dello 
Micrproprose mentre 
per giochi come 688 
Attock Sub e King Of 
The Beoch le cose 
cambiano 
notevolmente; 
abbiamo infatti solo 
uno breve introduzione 
musicale od inizio 
programmo e poi si 
ritorno ai soliti 
pernocchietti e ·Bip! 
Bipl " degli IBM normali. 
Lo schedo in questo 
coso non viene 
sfruttato e risulto 

completamente 
Invisibile al sistemo. In 
conclusione lo AD LIB 
Card ho delle 
potenzialità 
notevolissime. si rivelo 
molto versatile. 
compete 
egregiamente con lo 
stereofonicità degli 
Amigo. mo tutto ciò è 
ancoro o livello 
embrionale in quanto 
le software house 
stanno muovendo i 
primi, piccoli passi 
verso un vero 
sfruttamento ed uno 
concreto 
considerozJone di 
questo device. 

Lo schedo musicale 
AD LIB costo solo 

199.000 al pubblico. si 
installo perfettamente. 
non ho problemi di 
compatibilità e regolo 
un immenso salto di 
qualità ai poveri audio 
degli elaboratori MS/ 
DOS. 
E' senza dubbio do 
comprare al volo. 
tenendo d'occhio 
anche lo crescente 
gommo di software 
musicale dedicato 
attualmente in 
produzione e 
commercializzazione in 
tutto il mondo. 

LA NUOVA 
TECNOLOGIA "GOLD" 
PER AD LIB 
Oltre allo versione 
base. esce proprio in 
questi giorni 
sull'intero mercato 
mondiale lo versione 
'de luxe· di AD LIB. 
etichettato appunto 
GOLD. In verità si trotto 
di più modelli avanzati, 

di d ifferente costo. 
indirizzati verso target 
di utenza sempre più 
esigenti ed evoluti. Le 
nuove specifiche 
tecniche prevedono. 
in generale. 20 canali 
audio sintetizzati più 2 
di campionamento del 
suono. l'output 
stereofonico con 
controllo del volume e 
dei toni. uno sintesi 
evoluto dell'audio in 
modulazione di 
frequenza con 36 
·operatori" in gruppi 
di 2 o 4. con 8 differenti 
onde. lo perfetto 
compatibilità DAC o 
12 Bit (in relazione 
anche o doti sonori do 
8 o 16 Bit). nonchè uno 
vasto gommo di fitri 
elettronici per 
assicurare o garantire 
lo maggior purezza di 
suono. Entrando nei 
dettogli. abbiamo 
dunque le seguenti 
configurazioni GOLD: 
1) AD LIB GOLD PC-
1000: 
Versione base con 
output stereofonico. 
interfaccio MIDI. 
microfono. ed ingresso 
relativo. per 
campionamenti, 
nonchè uscite 
standard RCA 
stereofoniche per il 
collegamento o 
qualsiasi impianto Hi-Fi. 
2) AD LIB GOLD AT-
2000: 
Presento lo stesso 
configurozJone dello 
precedente. mo offre 
in più uno porto SCSI 
per sviluppare qualità 
di elaborazione sonoro 
più prossime o quelle 
dello tecnologia CD. 
3) AD LIB GOLD MC-
2000: 
Identico allo 
precedente. mo 
strutturato in modo do 
poter essere Inserito in 
uno tipico 
configurazione di 
sistemo Desk Top. 
utilizzando 
l'architettura Bus 
Micro Chonnel. 

I PREZZI AD LIB 
Af) UB MUSIC SYNTHEllZER CARO: 
lit. 199,(XX) 
lllSUA1. COMPOSER (Po< roie 
musico con lo scl1eda): lit. 159.(XX) 
lllSUA1. COMPOSER/MIDI (j)er 
geoiire vi<> Milll lo SOhedO): UI. 
19.COO 
INSTilUMOO MAJ<ER (creo nucM 
suoni pe< lo SOhedO): Ut.19.(XX) 
MIDI MD 401 M (MIOI per I modelo 
base Af> UB): Ut. 149.(XX) 
MUSIC CHAMPIONSHP (QIOCO 
musloole): lit. 19.(XX) 
POP IUNES (Joccolto b<Q'll 
O<Jtoeseg<Abll): 79.(XX) 
MSC PROGRAMMER'S (scitve 
softwore con lo schedO): Ut. 
79.(XX) 
COMPOSITION PllOJECT 2 (guido 
ollo oompooi2iooo): Ut. 49.(XX) 
COlLEllONE SCNG (oho dischi di 
musico vorlo): Ut. 89.(XX) 
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Dovid Crone è 
l'autore di questo 
insolito orcode­
odventure a la Prince 
Of Persio per 
Gomeboy; Dovid è 
anche il famosissimo 
outore dello mini-sogo 
di Pittali che in molti 
ricorderanno con un 
pizzico di nostalgia ed 
un brividucclo 
d'emozione 
ritornando al tempi 
del!' Alari VCS 2600 e 
dell'lntellivlslon. Il 
successo perciò di 

Rescue Of Princess 
Blobette dovrebbe 
essere ossicuroto. se 
non scontato. ma in 
verità questo Gome 
Pok per il portotìle 
Nintendo lascio un 
po' o desiderare o 
causo di una frenetico 
e forroQlnoso 
giocobllitò. Scopo del 
gioco è. come dice lo 
stesso titolo, solvore la 
principessa Blobette 
tenuto prigioniero in un 
oscuro maniero, 
dimoro di un olchimisto 

pazzo. desideroso di 
diventare imperatore 
di Blobonio con lo 
forzo e la malvagità. 
Lo nostro opero di 
salvotagglo si svolge 
dunque ottroverso un 
dedalo d i piattaforme. 
labirinti e corridoi 
sospesi. che ricordano 
do vicino gli stessi 
dodici livefli di gioco 
del celeberrimo Prince 
Of Persia. Nullo d i 
nuovo onoro per molti 
videosmonettoni. mo o 
complicare le cose 
contribuisce lo 
presenza d i uno specie 
di ectoplosmo omico 
(il Blob appunto - già 
visto nell'originario A 
Boy And His Bob) che 
andrò monipoloto e 
gestito In eguol misuro. 
così come avviene per 
Il nostro alter ego in 
pixel. Il tutto alloro 
comporta uno serie di 
ostacoli e di puzzle do 
risolvere sempre e 
solamente In teom. 
proprio come venivo 
appeno obbozzoto In 
Game Pok come 
Cattrap e Qwlk. Se 
quindi oggiungiomo ol 
tutto una 
roppresentaZione 
grafico virtualmente 

tridimensionale. le cose 
si complicano oncor di 
più. Spostare entrambi 
i persono9gi in un 
universo solido" a la 
Pitfoll risulto 
particolarmente 
scomodo e d ifficile, 
soprattutto in virtù 
dello spozio 1;1raflco 
limitato nel piccolo 
schermo LCD. Il nostro 
omico Blob inoltre ho 
la sciagurata abitudine 
di nutrirsi di confettini 
gelatinosi. di varia 
formo e colore. che 
trova disseminati su 
tutto il terreno di gioco 
e che può onche 
portare con sè per 
in(ilurgitorli ol momento 
piu opportuno. 
Ciascuno dei sette 
diversi "fagiolini " 911 
permette di comb1or 
formo e di aggirare 
così od ottrepossore 
quolsiosi tipo di 
ostacolo. Il manuale di 
istruZioni (in inglese) 
risulta, a questo 
proposito. 
particolarmente parco 
di consigli. descrizioni e 
suggerimenti. e ci 
impone quosi per forzo 
qualche lungo partita 
di prova per scoprire e 
memorizzare l'effetto 
di 01;ini confetto. 
Agg1ungiomo poi 
olcuni oggetti bonus 
do recuperare come, 
monete. socchetti di 
fagiolini, forzieri, 
diomonti e mentine 
(cinque di queste ci 
regolano una vito 
supl?lementore) e. 
voilo, il gioco è fotto: 
Rescue Of The Princess 
Blobette si rivela un 
grosso rompicapo 
tridimensionale, d i tipo 
oction. capoce sì di 
divertire, ma anche di 
stancare e 
scoraggiare tutti gli 
utenti meno esperti o 
smaliziati. folli adoratori 
diMorio! 
Graficamente 
porlondo Rescue Of 
The Princess Blobette 
risulto uno dei migliori 
programmi in assoluto 
supportati dal modesto 
display LCD del Game 
Boy; anche In 
ambiente ·sonoro· 
che poco da criticare: 
musichette ed effetti 
speciali si sprecano 
decisamente ! Rimone 
perciò sempre la 
pecco di uno 
g iocabilitò un po' 
troppo complicato e. 
come minimo, poco 
immediato che fo di 
questo prodotto un 
Gome Pok per soli 
omotori o esperti. 
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GAME BOY 
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Dopo Il fragoroso 
bowling su Neo-Geo è 
l'oro di simulare lo 
stesso disciplino 
sportivo. o stelle e o 
striscia, anche sul 
piccolo Game Boy. Ci 
viene dunque In aiuto 
un interessante Game 
Pok. intitolato appunto 
World Bowling. che 
racchiude nel modesto 
display LCD tutta la 
magia del gioco delle 
bocce 
oli' americana. Il 
bowling. come sport. 
vanta uno nascita che 
si perde addirittura 
nella notte dei tempi e 
che viene dotato 
oli' epoca degli 
uomini primitivi (basti 
ricordare i cartoons 
degli Antenotìl). Pare 
comunque che le 
prime tracce del gioco 
del bowling siano state 
ritrovate in 
un'antich issima 
tombo egizio (lo 
scoperta è owenuta in 
concomitanza degli 

scovi In uno necropoli. 
ove sono stati ritrovati 
nove oggetti prossimi a 
birilli, alcune sfere di 
marmo e tre lunghe 
lastre di pietra. 
seppellite insieme al 
corpo di un ragazzo di 
nove anni). Do qui si è 
quindi potuti risalire 
all'epoca dei 
Romani. anch'essi 
propensi o praticare 
una rozza versione del 
bowling. le "bocce· 
cioè, per poi finire 
laggiù oltreoceano 
dove. dopo qualche 
secolo, qualcuno 
decise di piazzare 
nove birilli in fondo ad 
uno lungo pista di 
legno e a tirar loro 
contro sfere di vario 
tipo nel tentativo di 
abbatterne il maggior 
numero. Le regole di 
questo sport vennero 
poi stabilite 
dall' American 
Bowling Congress nel 
1895 con l'aggiunto 
finale del decimo 

-.(OMTIM!t. 
I 

blrlllo. presente poi In 
tutte le successive 
versioni del bowling. Il 
nostro Game Pak non 
c l permette quindi di 
viaggiare nel tempo, 
giocando insieme a 
Ramsete o a Giulio 
Cesare. mo c l propone 
con tantissima 
giocabilitò ed 
agonismo l'attuale 
dimensione di questo 
sport che si gioca. dal 
vero. in tutto il mondo. 
World Bowling è un 
gioco per uno o due 
partecipcnti (anche su 
un unico Game Boy) 
organizzato in una 
serie di competiZlonl. 
che si svolgono in tutte 
le più famose bowling 
hall del mondo. Il tutto 
viene perciò 
organizzato in 
"livem·(per un totale 
di sei - Giappone. 
Chino. USA. Canada. 
Francia e Inghilterra). 
sfide vale a dire. che 
dovremo superare in 
sequenza per poterci 

guadagnare Il titolo d i 
campioni del mondo. I 
due atleti che potremo 
selezionare lanciano la 
pollo con lo mono 
sinistra o con la destra. 
a seconda della nostra 
impostazione. Non si 
possono tuttavia 
variare i pesi delle 
polle e si Inizio perciò 
subito a giocare senza 
indugio. Si posiziona 
dunque Il personaggio 
sulla pista. si imposta la 
forza e la direzione di 
tiro (tramite due 
indicatori animati) e si 
lancia quindi la sfera 
verso I birilli. Se questo 
fase viene 
egregiamente 
sviluppato a livello 
grafico (in perfetto 
tridimensionalità 
prospettica). anche gli 
indicatori di gioco 
risultano completi e 

ben organizzati 
(soprattutto a livello 
visivo) per registrare 
automaticamente 
punteggi, strike, eogle, 
turkey e spore in 
qualsiasi momento del 
gioco (proprio come 
accade nella realtà. 
con i tabelloni 
computerizzati). Il 
commento audio non 
è certo un gran che e 
si limita. purtroppo, alla 
solito musichetta d i 
accompagnamento 
che la Romstar 
avrebbe potuto 
rispormiorci l Nel 
complesso. se cercate 
un buon bowling 
·portatile·. per Game 
Boy non potreste certo 
trovar di meglio. 
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. . r. Bat 60000 60000 60000 
Via San Micllele 3 • 21052 Busto A (V A) 1 Blg Deal 10000 10000 

Alterated Destiny 
BeastBustcis 

60000 65000 
30000 

FAX· TEL 0331-620430 ~ Big Game Fisbing 60000 70000 70000 Big Businnes 50000 50000 

SEGA MEGADRIVE L.320000 
PC ENGINE L.450000 

SEGA MASTER SYSTEM L.230000 
NINTENDO L.199000 

NINTENDO GAMEBOY L.169000 
Amiga 500 Fon I.ab Music System 

Tastiera Musicale Kawai +Midi+ Provamma 
Garanzia Ccimmodore Italiana L. 690.000 

SM-401 
MIDI Sound ModuJe Card MS-DOS 

Compatibile 'Roland MT-32 e MPU-401 
10-Channel Multi-Timbrals 

113 Different MusiCa! lnstruritent Voice 
15 Voice Polyphony + 1 Rhythm Patter 
Midi Connector + Sound Output + cavi 

L. 350.000 

AD LIB MUSIC CARD 
Scheda musicale per PC e IBM compat. 

11 suoni contemporanei 
Supporta centinaia di videogiochi 
Incluso programma JUKE BOX . 

Manuale in italiano 
D~ponibile software professionale 

L 199.000 

***************** 
Scheda Joystick 
Micròcbannel 
L. telefonare 

Super·Famicom 
BigRun 

Gradiusill 
Holeln One 
Final Fight 

F-Zero 
Actraiser 

PilotWings 

••Prezzi IVA compresa 
u•Spese Postali L.10000 

Per ordinare basta una 
telefonata pagherete in 
contrassegno al postino 
I prezzi possono essere 

soggetti a variazioni 
telefonare per conferma 

U' 0331-620430 D' 

~ Bill Elliots Nascar 70000 
~ Billy The Kid 50000 60000 50000 
f Biade Wanior 50000 
'' Cbips Cballenge 30000 30000 

Dari< Man 30000 
Dragon Figbter 50000 
F-29 Rctaliator 50000 60000 
F-117 A Nightbawk 90000 
FiDal Flght 30000 
Gateway Savage .•. S.S.I. 70000 
Gunsbip 2000 90000 
Bunter 50000 Soon 
Inter. Cbampioo. Athleti 40000 50000 
Jetfigbter II 80000 
Kick Off Final Wbistle 30-000 30000 
Kick Off II 50000 50000 
Kick Off Winning Tactics 20000 

« Bloodwycb 
Captain Planet 
Cruise For A Corpse 
Deatb Knights Of Krynn 
Falcon ill 
Fùst Samurai 
Flight OfTbe Intruder 

' t. G-Loc 
< ~ Heart Of China 

Hudsoo Hawk ~ 
~ Il Padrino 

. Is Immortal l KilHng Kloud 

, i ~:~~~m 
. ~.!. Leisure Suit Lany 5 

< Lord Of Tbc Rings 
Lotus II Last Battle 49000 49000 49000 : :ii 

. :? 
Lemmiogs 50000 7000-0 ~ ~ 
Llfc & Death II Soon 50000 ~ 
Llnks "Golf" 99000 : ~i 
lioks Baybill Course 50000 ,; ~ 
Megarortrcss 60000 ; t 

Magie Pockcts 
Manchester United Europe 
Martian Memorandum 
Mega-Lo-Mania 
Megatravcller Il 
Midwintcr II Megatraveller I 60000 60000 , ~i 

Mooosbine Racers 30000 30000 : ~ Mig-29M Super Fulcrum 
Outron Europe Soon Soon Multi Player Socccr Manager 
R-Type II 60000 ' aj Persona! Pro Golf 
Rai lroad Tycoon 80000 80000 
Retum Of Wbich Lord 30000 
Riders Of Roban 60000 60000 60000 
Road & Car I 33000 
RobiD Bood 50000 50000 
Rod Land 50000 
Sbadow Sorcercr 60000 70000 60000 

Pit Figbter 
Pro Tennis Tour II 
Rctum To Europe (Kick Off) 
llise Of Tbe Dragon 
Rugby World Cup 
San Francisco Hcrt 
Secret Of The Silver Biade 

Shanghai II 60000 60000 Soon Simpson 
Silent Service II 80000 80000 Space 1889 
Sim City Ancient City 33000 33000 33000 Space Quest I (vga) 
Sim City Future City 33000 33000 Soon Spcedball II 
Sim City Tcrrain Editor 24000 24000 24000 , Starflight Il 
Test Drive ill 65000 65000 l J Stratego 
Their Fioest Mlssioo 50000 , Strike Manager 
Thunder Rawk 59000 69000 59000 Team Suzuki 
UMS II 70000 80000 70000 Turtles II (coin-op) 
Wing Commander II 80000 Utopia 
Wing Commaodcr Mis.I 30000 Wacky Races 
Wing Commandcr Mis.II 30000 Wild Wbcels 

70000 
50000 
60000 60000 
70000 70000 

50000 
60000 
30000 

100'.XXl 

90000 
30000 
50000 60000 
50000 60000 

80000 
49000 49000 
50000 

90000 
60000 70000 
50000 
50000 
50000 50000 

90000 
70000 

70000 
70000 
70000 80000 
50000 

80000 
30000 30000 

50000 
20000 
100000 90000 
30000 
30000 30000 
70000 
30000 50000 

70000 
90000 
80000 

60000 70000 
60000 70000 
60000 

60000 

MEGADRIVE Amiga500 

A!.ienStorm 
:-: Air Diver 

Alex K.idd M.W. 
< Alterate<! Beast 

Isbido 
Batman 

" BalUe Squadroo 
, Fatai Labyrintb 

Volfioo 
' Rainbow lslands 

Ooslaugbt 
Gbostbusters 

; Great Hurricane 
~ Insector X 

Mooowalker 
Strider 
Four Hero Master 
Mickey Mouse 

., Atomic Robok:id 
i Budokan 

Shadow Blastcrs 
Populous 

DISPONIBILE 
NUOVO 

JOYSTICK 

New Zealand Story 
Phantasy Star Il 
Phelios 
Rambo III 
Rastan Saga Il 
ZanyGolf 
Space Harricr II 
Super R Basket 
Stormlord 
WbipRusb 
World Socccr 
TwinRawk 
Street Smart 
Splderman 
Super League Baseball 
Goldco Axc 
Gbouls'N'Gbost 
Super Hang On 
Truxton 
Super Monaco GP 
Wanior Of Rom e 
Crack Down 

GENESIS 
TAC50 
L.49000 

Garanzia Commodore Italiana 

L. 650.000 

Soundblaster Vl .5 
L. 390.000 

Versione per Microchannel 
con chips C/MS su scheda 

L. 790.000 

Geoworks Ensemble 
manuale e programma in italiano 

L. 299.000 

Maxidisk Converter 
Trasforma ogni dischetto da 3.5" 
portandolo da 720Kb a l.44Mb 

L. 59.000 
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HEROQUEST 
1~HE BEST!!! 
HEROQUEST 
MB GIOCHI 
LIT. 49.900 

LO STUPENDO CONNUBIO 
TRA "SACRO E PROFANO" 
Udile. udile. un nuovo 
RPG do tavolo è nato 
dalla Games WOll<shop E> 
sta riscuotendo un 
gror>dlsslmo successo m 
fUl!o I monoo. Tradotto 
inle<amente in noiano e 
comme<cloilzzofo dal10 
MB Giochi. HERO QUEST è 
l'RPG che tull1 stovote 
aspettando. 
Acquistando HERO QUEST 
si può star certi di parlare 
a cosa qualeosa d1 
lndubbtamente vahdo. 
ma sop<ottutto. motto 
lmpeQnallvO. Ciò luttavta 
noo è da ompulae olo 
complessltO delle rE!QOIEI e 
dele metodologoe di 
ClPIXOCC10 a; gioco. 
QUOnto oAo notevole 
vostttO e polJedrie~O del 
soggetto che. di pr1mo 

acchito. ci sembra 
1eg tt1mo paragonare ano 
saga d1 TAUSMAN. 
condensala per 
loccasione In 
un'unica confezione. 
Scopa pr1ncipale del 
gioco è que!IO di 
addentro~ in un dedalO 
do dungeon dio r1Cefca di 
mitici tesort custOdrtl dal 
lemt>le Slregone Mo<cor; 
"818 bUe caveme 
nsuonano Slolie dl pencoli 
inenonabil. mostri le<ribil 
e trappole lela per 
qualSoasl awentunero. 
M0<cor é une specie di 
lrotello gemello del Lord 
Chaos creolo dallo FTL 
r'lello m nl saga dei 
DUNGEON MASTER 
compulenzzoli; noi. nel 
ponro di apprendisti er0< 
combOttenN. dovremo 
perciò of!rontarto. 
svontandO gli attoccr. 
dele forze del coos In suo 
pate<e. Ogr-; partito alloro 
rappr9590ÌO 
un·awentura unica ed 

ottoscnante. in dimore 
sotterranee sempre 
difle1ent1. Questo 
canovaccio di bOse si 
sviluppo attraverso una 
serie d1 missioni 
P<edefinne. propos1e nel 
libro Delle Imprese 
(Jmpiementofo a quello 
delle regole) ed 
officncote od u:>o 
speciale editor che a 
permette<ò p04 c. 
nsatverte o di invenlome 
dire o piacere. o fine d• 
incrementare lo COl'ICO d1 
nteresse. giocobilnò e 
divertimento di HERO 
QUEST 

PERSONAGGI ED EROI PER 
rum I GUSTI 
A HERO QUEST possono 
portocopare da due a 
cinque giocoton. 
vestendo I panni O 
Borbon. Guenìefi. Elfi 
Maghi e Noni 
cornbOttent .. Noo monco 
chiaramente la figuro del 
Du:>geon Moste< che. on 

~o occasione,,,_ 
nbattezzcrto con I nome 
delo stregone cottlvo 
(Mo<ca). incOlicoto d' 
tessEtre le trame dello 
vicenda e predlSpolre 
trappole. Piazzare teson e 
trabocchetti. nonché 
organizzare g li ottocchi 
del nemic i contro i nostn 
eroi 

DOTAZIONE 01 PEZZI 
ENTUSIASMAMTI:! 
Odio vol<.iminoso 
confellone di HERO QIJEST 
escono. oltre GIO 
completo monuolislJCO In 
ltoiano. una sene di 35 
min1orue di medie 
dimensioni. che potranno 
essere colOlofe o piacere 
dal glocotori. Troviamo 
poi. sempre seguendo la 
classica tradi2ione della 
MB Giachi. uno vosto serie 
d1 eio'}ment1 fuslellot1 in 
cartone ed oggetti van 
pr~fusi in plostlco (pem 
d'arredamento. gadget. 
strumenn. armi. tovoi. 
caninett1. sarcofOQhl. 
rlbrene. ros1relloefe. tombe 
ecc ) che rendono ancor 
ptù piOcevole 
l'approccio al gioco. 
Non mancano poi il 
blocco segnopuntt con le 
schede personaggio. 6 
dadi specìali. una 
porticolore gamma di 
segnai no e. per fin re. uno 
mozzo d1 64 cotte che 
rappresentano gli 
ncon1esomi e le mollame 
vol1obil di 
combOttimento. nce<ca. 
scoperta. ncontro. ecc . 
cuo andranno soggetti 1 
nostri eroi 

INIZIA LA SAGA ... 
f'loprio come accade per 
la stragrande 
maggioranza degli RPG di 
successo. anche 1-IERO 
QIJEST vanto un seguito 
particalonnente corposo 
ed u:ienormente 
S\lluppOto Si tratta di 
AOVANCED HERO QUEST 
di cu si parlo P.:. avanti e 
delle E.spansiono LA 
ROCCA DI KEUAR e IL 
SIGNORE DEGLI STREGONI 
Tuttavia. acquistare o. 
almeno. giocare 
contemporaneamente 
enlrambe le produzioni e 
le due espansioni viene 
Vtvomente sconsigliato 
per noo perdete i;,on 
parte dello s.-ngoia. 
occeZionote. gi<>cc:bltò d' 
CialC\Jn gioco. 

ADVANCED 
HEROQUEST 
MB GIOCHI 
UT. 59.900 
Per giocare olla versione 
avanzato non si deve 
~mente 
possec1e<e i plirTlo HERO 
QIJEST prodotto . .n ltoliO. 
dallo MB Gtochl. Ciò 
~ICO Che IO nuovo 
verslona possiede u:>o 
spessore s1rofegico d 
gioco ta mente vas1o. 
complesso e completo do 
sviluppare un tipo di 
compelizlone a sé stante. 
molto simile. per 
poliedricità. ot 
colebemmo ed 
occlamato Womommer. 
semP<e targato Gomes 
Wort<shOP I manuale 
dole regole infatti si 
P<ooento come uno 
i.pecie o vers;one 
stringata e sintettzzato OEll 
primo volune di 

wortiammer. of1Tendo 
un·1nf1n1tò d1 nuove 
regole e nuovi scenort e 
nvoluZlooondo cOIJ e 
•semptìee " giOCo base 
Ecco ollOla Che lo figuro 
del du"lleon moste<. che 
noo é plu il mago Marcar. 
mo un'entità mallo più 
potente e P<essoché 
estraneo a li' avventuro. 
entro prepotentemente 
nelo tose di preporarone 
e poonofìcozJone delle 
molllS:SllYle esplOIOZIOOI det 
nostri e<oo Si generano 1 
d<.ngeon. si stoblliscono le 
corottenstiche dl ogni 
g10Catore. s1 posiziooono 
ostocalo ed obiet!M ed 
infine si SLIPeMSIOOO IO 
serte delle varie sequenze 
di giOCo che prevedono. 
esplorazioni. duelli .. 
boltoglle, aZJono d 1 
recupero dei teSO!t. ecc. 
Ogni aspetto del glOCO 
viene perciò OPP<Ofood1to 
e SVluPPQto 01 massimo. 
curandone ogni de.ttogliO 
sin nele p«) infinitesime 
$1occettove. reoilZZondO 
una complessdò d• gioco 
addil1ttura preocc'-'>Onte 
co1meno per chi non 
mastìeo tutti I glOmi pone 
ed RPG). Gli steSSI 
protagonisti dello vocendo 
verranno poi lnvesttti dello 
conca di leader. addetto 
QI mOPPQ@IO degli 
SPOSlamenti. e 
comt>ottent1/• vero e 
propno 

UNA VEl!SIONE ARCADE 01 
UN CIASSICO RPG DA 
TAVOLO 
Unrta 0110 spessore 
strategico del gioco c'è 
l'Indubbia glocobilitò 
d1nom1co che s1 avvale. 
prOpt'IO come nel primo 
episodio di HERO QUEST. d' 
uno scencrio di gioco 
ITldlmensionole. con 
moltiss.me minìot<.re. goò 
comprese nelo 
confeZ>OOe AcquislandO 
AOVANCED HERO QUEST 
cosi come del resto 
accadevo nel primo 
gioco. veniOmo in 
possesso di fulti gli 
elementi per reolizzore 
nostro. vero RPG senza 
dover Intraprendere 
l'ulteriore ricerco ed 
ocqulslo delle 
componentistiche 
opzionali \/lene onco<O 
spontaneo pcyogonae 
QU9$to gioco od uno 
ve<110ne ·Mta azione" 
dal sotto Worhammer. a 
CUI HERO QIJESf deve 
davvero molto. 

SI GIOCA ANCHE DA SOLI 
ADVANCED HERO QUEST 
pe<mette anche od un 
singolo giocatore d1 
addentrarsi nel magico 
mondo di questi nuovi 
sotterranee 1o speciQle 
porzione del manuale 
dedicato d Solo Play 
pennette .nfott1 di 
r~elGO<ne 
Master. i Leader. 
l'Exped1toon Mopper ed I 
van Hero sotto runico 
controlla d1 uno solo 
pe<$()00. Tutti questt 
comPiH vengono perciò 
sempllficoti e. nello 
maggior porte dei cast. 
att1d6t1. per 
l'Impostazione. od una 
scelto COSUOle. 
rondomlZZota dal 1110 del 
CIOdi e oo Olcuoe regolo 
bOSe porticolon 
Glocae da sol non è 
sempileemente d"<ertente 
e fine o sé stesso. mo può 
anche costituire uno 



ottimo seduto di LA ROCCA DI allenamento per metter In 
pratico nuove lattiche di 

KELLAR movimento/ 
combattimento, do 
SVll~re poi con MB GIOCHI 
successo In uno PREZZO: LIT. 14.900 
competizione con più Questo è il primo set 
sfidanti. sup~ntore di HERO 

QU ST. DollO confezione 
C'E' PRO PRIO TUTTO esce Il Libro Delle lmptese 
Pl:R INIZIARE A GIOCARE con dieci nuove 
Il completo monuole di owenl\Jre pronte do 
istruZlOnl (dlsponlblle nel giocare, uno sarte di 17 
nostro paese, nello dett~iotisslme minkrture 
versione tradotto In della itodel (8 Orchi. 6 
ltollono} ci fornisce anche Goblln. 3 Fimlr} e di nuovt 
tutte le tobefte per tossetli o colori per ~ 
annotare i punti, gli tabellone dell'HERO 
spostamenti, M moppaggio QUEST base. Le regole de 
ed I contegglO delle Lo Rocco DI Kelor sono le 
vorlot>ili di gioco. Questi stesse delle avventure del 
schemi vanno gioco orlginole. TuttOVio vi 
chiaramente fotocopiati e sono due principali 
distributti od ogni differenze: innanzitutto I 
partecipante primo di giocatori non iniziano le 
iniziare Il gioco. owenl\Jre dal tassello coi 
Unilomente allo ricco gradini. Entreranno invece 
dotazione di miniature e do uno porto posto ol 
dì elementi fustellati in bO<di del tabellone. o 
cartone, ADVANCED meno che non sia 
HERO QUEST si rivelo dlversomente specificato. 
quontomoi completo e Lo porto attraverso cui 
gratificante per 11 Inizieranno lld/cioco sullo 
giocatore. plOnclO è In ato do uno 
Un RPG che non si~ treccia bianco. I ~IOcotori 
perciò sui focii allori de possono lasciare i 
primo versione, mo che si tobellOne solo trovando 
sviluppo uttenormente, In un'oltro porto oi bordi 
maniero autonomo. dello stesso o un tosselo 
outoeleggendOsi come con i gradini. Lo Stregone 
vero e proprio dovrà usare le nuove 
cWalOvoro. Secondo solo port~uondo ne metterò 
o orhommer! uno un bO<do dello 

plancia. Inoltre, cosi come 
ESPANSIONI Pl:R HERO avviene nelle ulttme tre 
QUEST owenlure dell'originale 
Lo presenza di ben due Libro Delle Imprese, anche 
set di espansioni (per Il le owenture de Lo Rocco 
momento) dedicate olla DI Kellar sono legate tra 
sogo dr HERO QUEST, toro. SI possono giocare 
completo felicemente più owennxe anche di 
questo gommo di seguito. I peoonoggl 
interessonti produzioni riacquistano in pieno lo 
Gomes Workshop/MB loro forzo e possono 
Giochi. scegliere nuovi 
Entrambe le espansioni Incantesimi tra uno 
sono tradotte in ttollono e missione e l'altro. 
commerctolizZote dallo 

LA TRAMA stesso MB Giochi che curo 
lo distribUzione dei due L'owenl\Jro del nostri 
giochi base. Attenzione. le intrepidi emi MB 
esponslonl non possono continuo ... nascosto sotto 
essere ~ate senza i i Monti Neri ìl Signore degli 
primo RO QUEST! Stregoni riaccende i tizzoni 

dello suo mo1vogio 

ambizione. Presto avrò 
riacquistato obbostonzo 
forzo per tidore one<Xo 
uno volto suo terribile e 
letale ormoto di scheletri. 
Oro però, Incombe uno 
minaccio più grave. 
poiché l'Imperatore ed il 
resto del suo eserctto sono 
onc0<0 assediati o Korok 
Vorn. Lo loro oro sto per 
Qlunge<e. Dovremo 
ritrovare uno possogglO 
segreto che è stato perso 
do migliaio di anni: 
possoggio noto SOlO 
attraverso leggende. che 
conduce ol sotterranei 
della Rocco DI Kellor. il 
potente ~uortier generale 
dr Korok om. Esso si 
inoltro nelle viscere de 
monti sull'Orlo dello 
Terra che si estendono 
verso ortente. Vrog~remo 
d~ ottroveoo 1 Soloni 
di Be • antiche gollelle 
do tempo In rovino. 
Mentor ci guiderò fino 01 
Gronde Cancello. Do qui 
in poi ce lo dovremo 
covare do solli 

IL RITORNO 
DEL 
SIGNORE 
DEGLI 
STREGONI 
MB 
PREZZO: LIT. 14.900 
Il secondo • Add·On • dì 
HERO QUEST ~lo 
stesso sistemo dr regole 
~ orlginole. con le 

issime ~iunte e 
vorionti già cli e per Lo 
Rocco 01 KellOr. 
L'obiettivo primo rio di 
ogni impresa (cl sono 
sempre dieci nuove 
owenture 
preconfezionate} è quello 
di trovare IO via per lo 
toppa successivo dello 
stesso. in modo do 
raggiungere olio fine IO 
corte det Signore degli 
Stregoni e offrontor1o In un 
telTlbile scontro finale. 

Comeoccode 
esattamente per il primo 
set d'espansione di 
HERO QUEST, anche in 
questo, uno volto 
terminate le dieci 
owenture. I due manuali 
loseiono Intravedere 
un'ulteriore ~giunto. di 
prossimo ~ubb lcozlone. 
HERO QU ST sto quindi per 
diventare un d~o rtvole 
delle soghe AD& , 
dimostrandosi aperto o 
qualsiasi OUOV<? 
espansione, p1u o meno 
complesso. Nel packoge 
del Ritorno ... trovtomo 
chiaramente un nuovo 
libro Delle Imprese, 16 
miniature (4 zombi. 8 
scheletri. 4 mummie) e 
uno serie supplementare 
di losselli tusteloti in 
cartone da poSiZJonore 
sullo plancia del gioco 
base. 

LA TRAMA 
Il Signore degli Str:;wn• è 
vivo. Rintanato nel e 
profondità del Monti Neri 
(chiSsà poi perché mi 
viene In mente H.P. 
Lovecrofl?!J, llOCCende lo 
suo sete dr potere e 
dlstl\JZione, scaturito dalla 
suo inarrestabile 
ambizione. E~i ho lasciato 
Borok Tor ed o trovato 
rifugio nella fortezza 
sotterraneo. realizzato nel 
sottosuolo della città 
perduto di Kolos. Presto 
avrà recuperato 
obbOstonzo forze per 
scatenare nuovamente IO 
suo armato di scheletri. 
Soltanto sconfiggendo Il 
Signore degM Stregoni in 
un duello finale 
oli' ultimo sangue 
potremo richiudere lo 
scotolo del secondo 
expansion set di HERO 
QUEST ed ospettome un 
altro• 

COSTANO POCO, 
DIVERTONO MOLTO 
Gli Add-On di HERO 
QUEST, come del resto 
vuole lo tradizione degli 
exponslon set non 
costano mollo anzi, o dire 
Il vero, ce li possiamo 

pappare In un sol 
boccone mettendoci In 
·magazzino· ben 20 
avventure appeno 
sfornate : Irriducibili 
designer de Gomes 
Workshop. Se poi state 
acquistando loriginale 
HERO QUEST base. 
venlisettemllO lire in più 
monco si sentono. 
portandosi o coso un 
prodotto 1n grado di 
divertire per molto. molto 
tempo. 
Colpisce particolarmente 
l'estremo dinamicità e 
comodità di impiego di 
questi Add-On ere. del 
resto, vengono strutturati 
sulla base di un RPG 
lnsolltomente già 
Immediato, ·se~llce· e 
godibilissimo. HE QUEST 

uno volto ~iù un 
prodotto di o rispetto. 
particolarmente adotto o 
2ettore un ponte tro veri 
ole Play Gomer e 

semplici "Monopotisti" 
incalliti. Non per questo 
comunque è do 
sottovalutare: HERO QUESl 
ropptesento non solo 
l'ideale punto 
d'unione tra due mondi, 
mo soprattutto lo 
mosslmo. attuale 
espressione dell'RPG 
dinamico. altamente 
interattivo. 

HEROQUEST, 
ADVANCED 

HEROQUEST, 
LA ROCCA DI 
KELLAR E IL 

RITORNO 
DEL 

SIGNORE 
DEGLI 

STREGONL 
SONO 

DISPONIBILI 
PRESSO 

PERGIOCO, 
MI. 



AMOS primo porte 
Benvenuti in questo 
nuovo rubrico 
ded1coto o tutti gli 
appassionati omos 
dove net corso delle 
puntate vi spiegherò 
come realiZzate un 
videOgome 
smontando ed 
analizzando un 
programmo già 
precedentemente 
creato da me e 
quindi utilissimo per lo 
scopo. questo gioco 
per funzionare richiede 
un amiga con almeno 
1 MB di memoria e 
naturalmente 11 
ciOSSICO joystick. 
P~oraalla 
tramo del gioco: tutto 
cominciò uno notte 
buia e tempestosa 
(naturalmente) 
quando uno scienziato 
estremamente 
squilibrato trasporta te 
e la tuo fida"lzato in 
uno strano dimensione 
direi quasi 
perpendicolare alla 
nostra.sotto fOt'ma di 
uno bizzarra creatura 
non ben definita ma 
capace di difendersi 
do quelle moltiludini"di 
mostn dJ cui. per vostro 
sfortuna.quella 
dimensione é pieno. Lo 
scopo del gioco é 
naturalmente quello di 
sopravviver~ agli 
attaceh1 d <1:4ue11e 
tem1btli ç e w ende) 
creature che 
dovrebbero convivere 
con voi in quella strano 
d1menSione. Per riuscire 
nella missione sarete 
torniti d1 armi 
mtcldiah.avete 
presente quetle d1 
XENON 2.esattomente 
dentiche ... (seeeee cane 
no)bé.mogan non 
proprio 1denl1Che mo 
comunque 
efficacissime anche 
IOt'o.che vi scranno 
assolutamente 
indispensabili per 
tornare netta nostra 
dimer .... one. Il 
programmo é stato 
scntto nel modo più 
semplice 
passobile.cosìtutti e 
sottolineo tutti alla fine 
di questo corso 
scranno in grado di 
creare un videOgome 
simtle o quetlo fatto do 
me senza il minimo 
prOblemo (abbtate 
fìducial)e 
naturalmente di patire 

da questo per la 
creazione di uno 
ancOt'o più complesso 
e magari più lungo. Per 
queHi che avessero gìò 
in mono il dìschetto 
con il gioco daò qui di 
seguito le istruzioni per 
caricarlo: 
metti il disco l nel ctive 
dfO se hai un drive 
esterno collegato. 
questo ti daò la 
possib~1tò difare 
funzionare U disco 2 da 
questo drive; il gioco 
caricherò 
automaticamente. 
Dopo lo presentozione 
verrò céiricato in 
memoria il primo 
quadro. dopo pochi 
istanti dovreste vederle 
comparire; come 
potete vedere lo 
scherno d1 gioco 
assomiglio motto al 
glorioso "SPACE 
INV ADms· che negli 
onn1 ottanta fu uno 
vero e proprio moda 
(4fl po come ~ 
pocmon) ho scatto 
qUesto"schemo di 
gioco perché resto 
insieme ad altri ~h1 
orcancid.poc(n(Yl) 

uno det più divertenti 
mai inventati nella 
storia dei videOgomes 
su scalo mondiale.e 
nop sto esagerando: i 
giachj che g1ocovomo 
cja p iceoh erano 
dqwero più divertenti! 
é grazie o IOt'o se 
odesSo giochiamo a 
mega c0tn up.loro 
sono i nonni diciamo 
cosi che meritano 
nspetto ed una 
nviSttazione ogni tonto. 
come hO fotto 10. é un 
pò come rivivere queo 
primi anni del 1960 
quando i videOgomes 
cominciavano o 
comparire e giocarci 
ogni tonto ero dowero 
un d1vertìmento (non 
come adesso Che ce li 
abbiamo in coso!) 
comunque tornando 
al gioco vai potete 
muovervi o destro e o 
Stntstro e naturalmente 
potete sparare.anzi 
dovete.contro 1 mostri 
nemici che faranno di 
tutto per ostòcolore il 
vostro ritorno. 
Pa.soomo ora alla 
porte più tecnica.dove 
cercherò di spiegaM 
come é struttU1ato 11 
programmo. 
llprogromma Ot'ig1nale 
é composto da 9 

SChemi molto sim~i tra 
di loro (quasi identici) 
che si differenziano 
soltanto per g~ 
•oggetti· (ovvero i 
bob) e per i tondali (i 
disegni Che 
compongono il fonde 
dei vari schemi). una 
considerazione o parte 
va fotto per il "BONUS 
STAGE" dove .come 
vedremo.il discorso 
sarò mollo 
diverso.Diamo qui di 
seguito lo descrizione 
particolareggiata dello 
scheletro che fOt'ma le 
varie parti del 
programma: 
- disegno schema 1 
I 9 schemi sono diviSl.O 
loro vOlto.in 3 differenti 
progrommi.3 schem 
per ogni 
programmo.deve SOia 
uno schema si può 
considerare 
originale.gli altri sono 
SOitanto uno copia à 
quest'ultimo. Si può 
dire qu,nè:li che lo 
sehemo4per 
esemp\q,equ111ale allo 
seh'.émo 1 e coo via. 
l 'unlco I 
diffe<'enza.èÒmè o 
g10 accennato 
consiste SOitanto nella 
differenza di 
schermate e oggetti 
diversi dO quelli dei 
plecedènti e seguehti 
schemi. 
Mo primo on<toro bi J 
occupqra nei dettog~ 
dello schema vero e I 
proprio ci occuperemo 
dello presentoztor10 
(dal punto di visto del 
programma) 
spiegando nei m1n11TI1 
dettagli le funZJOfl1 dei 
vari comandi che la 
compongono (la 
presentazione lo 
troverete net primo 
disco): 
- Screen open 
0.320.200.16.lowres 
Questo comando apre 
uno schermo numero O 
alla grandezze di 320 
pixel oriZzontah e 200 
verticali. avente 16 
Colori in bassa 
risoluzione (IC>Nres) Il 
comando contrario 
(owero per chiudere 
IO schermo) é il 
seguente: screen c1ose 
O (0 é 11 numero delle 
schermo). (Si possono 
opnre un massimo di 7 
schermi e SI possono 
avere un massimo d 64 
colori scelti tra 4096) 
Lo memoria impiegata 

é propo<J:ionole alla 
nSOluzione ed ai ColO<ì 
usati.diamo qui di 
seguito una tabella 

che sp<ego ti 
tutto: colori 
risoluzione 
memoria 

2 320X200 
640X200 

8K 
16k 

320X200 
640X200 

16K 
32K 

8 320X200 
640X200 

24 K 
48k 

16 320X200 
640X200 

32K 
64 k 

320X200 

320X200 

40K 

48k 

320X200 48K 

hlde on 
Questo comando 
serve a togli01e 11 
puntatae del 
mouse .per torto 
ritornare si uso invece 
show on Che provoco 
ovvio~ente l'effetto 
cootfono 
• flaSh off 
Quesfu comando 

.;M~~~~~r 
cursore 
-tedoff 
Questo comando 
elimino 1 hltn 
d ellj0m1go 
mfQllOt'Ondo IO reso 
serpa e nello stesso 
lemfC s~ne d led 
·gower· s'U llo 
l 'l5fiero 
- curs off questo 
comando fa 1n mOdo 
che il cursore sparisco 
dall'attuale schermo 
il comando contrario é 
naturalmente curs on 
che provoco l'effetto 
inverso 
- poper ()Questa 
istrUZ!one fa 1n modo 
che 11 fonde det testo 
risulti con ~ colore 
seleZiOnoto(chein 
questo coso é o c1oé 
nero) 
clsO 
Questo 1struZt0n0 
cancello lo schermo( o 
meglio IO 
cotoro)tnteromente 
con 11 calore 
seteZJOnOtO (Che 1n 
questo coso é O c1oé 
nero) 
- Screen open 
1.352.290.64.lowres 
Questo comando apre 
uno schermo numero 1 
gronde 352 pixel 
oriZzontol1 per 290 
pixel verticali con 64 

c010t'1 1n ba&.a 
risotuzione(11ed1 
tabella) 
. screen 1 
Questo comando 
rende attivo 10 
schermo 1 
- load iff • dfO:rff I 
preso· 
Con questo istruzione 
noi potremo coricare 
uno 1mmog1ne 1n 
formato 
1ff ( dO Dpo1nt per 
esempio.o do qualsiasi 
altro programmo d1 
ci.segno) e 
~trarla sullo 
schermq,noturotmente 
in pochiSStmi~condl 
(magico AM0 $111) 
AnottUiamo bene le 
varie parti d 1 qLiesto 
comonclO 
' dfO. 'é 11 drive scelto 
o il nome del d1>eo da 
cui ti programma 
cerc herò le 
1nformaz1on1. '1ff /" é 11 
nome della directory 
do cui il programmo 
cercherò le 
informoz1on1. 'preso· 
é 11 nome del file 1ff da 
caricare 1n memoria. 
- spack 1IO1 
Il comando spack in 
questo coso compatto 
lo schermo 1 nello 
banco d• memoria l 
- unpack 1 to 1 
Questo comanda 
deeomprime uno 
schermo compattato 
con il comando spack 
o pack.in poche 
porOle apre 10 
schermo contenuto 
nello corrente banco 
che 1n questo caso 
corrisponde o 1 

SEGUE SUL PROSSIMO 
NUMERO ....... 
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V oo 
Persona! Computer desktop composto da: 
Scheda 286 - Hard Disk 42 Mb Quantum - Drive 1,44 Mb TEAC 
Scheda VGA 256 Kb - Monitor Colori 0/GA) 
Tastiera Italiana 101 tasti - Controller - 2 porte seriali 
1 porta parallela - Mouse Microsoft compatibile - MS DOS 5.0 

Lire 1.650.000. + IVA 
Persona! Computer desktop composto da: 

Scheda 386 - 25 Mhz - 1 Mb RAM - Hard Disk 42 Mb/18 mls 
Scheda VGA 512 Kb - Monitor Colori 0/GA) 

Tastiera Italiana 101 tasti - Controller - Drive 1,44 Mb 
2 porte seriali - 1 porta parallela - Mouse Microsoft compatibile - MS DOS 5.0 

386/25 

386/40 

Lire 2.230.000. + IVA 
Persona! Computer desktop composto da: 
Scheda 386 - 40 Mhz - 1 Mb RAM - Hard Disk 42 Mb Quantum/18 mls 
Drive 1,44 Mb - Scheda VGA 512 Kb - Monitor Colori 0JGA) 
Tastiera Italiana 101 tasti - 2 porte seriali - 1 porta parallela 
Mouse Microsoft compatibile - MS DOS 5.0 

Lire 2.475.000. + IVA 

Persona! Computer minitower composto da: 
Scheda 486 sx- 4 Mb RAM - Hard Disk 120 Mb/18 ms - Drive 1,44 Mb 

Scheda VGA 512 Kb - Monitor Colori 0/GA) - Tastiera Italiana 101 tasti 
Controller - 2 porte seriali - 1 porta parallela 
Mouse Microsoft compatibile - MS DOS 5.0 

486/sx 
Lire 3.550.000. + IVA 

Persona! Computer notebook composto da: 
Scheda 386 sx - 20 Mhz - 4 Mb RAM - Hard Disk 40 Mb/15 mls 
Drive 1,44 Mb - Monitor Cristalli Liquidi retroilluminato VGA 32 livelli grigio 
Tastiera Italiana - Peso 2,9 Kg - Formato A4 - 1 seriale - 1 parallela 
Prese video, tastiera, scanner esterne - Borsa morbida e manuali. 

Lire 3.470.000. + IVA 

Persona! Computer Tower composto da: 
Scheda 486 - 33 Mhz - 4 Mb RAM - Hard Disk 120 Mb/18 mls - Drive 1,44 Mb 

Scheda VGA512 Kb- Monitor Colori (SVGA)-Tastiera Italiana 101 tasti 486/33 
Controller - 2 porte seriali - 1 porta parallela 
Mouse Microsoft compatibile - MS DOS 5.0 

Lire 4.450.000. + IVA 

Possibilità di consegna presso la sede del cliente 
Leasing e finanziamenti personalizzati 

Garanzia 18 mesi e riparazioni presso il nostro laboratorio 
Spedizioni per contrassegno in tutta Italia 

Per ulteriori informazioni, rivolgersi al numero 02/28.71.020 o al fax 02/28.71.029 
Listino nr. 12/91 - Validità fino al 31 /01 /92 

MADE IN ITALY S.R.L. · VIALE SONDRIO, 2 • 20124 MILANO 



ATTENZIONE!!! 
per qualsiasi richiesta di carattere redazionale o per ordinazione 

di arretrati, telefonare dal lunedì al venerdì 
dalle ore 11.00 alle ore 16.00 

al numero 02 I 93 11 397 

ECCO LA LISTA DELLE SOLUZIONI DI ADVENTURE APPARSE SU VG&CW PER 
CHI DESIDERA RICEVERE GLI ARRETRATI DEL NOSTRO QUINDICINALE. LA 
RICHIESTA PUÒ ESSERE INOLTRATA VIA LETTERA O VIA TELEFONICA ED IL 
PAGAMENTO AVVERRÀ A RICEVIMENTO DELLA RIVISTA (CONTRASSEGNO). 

ARAZOK'S TOMB N. 15/ 16 AGOSTO 91 I 
UNINVITED MESE N. 15/ 16 AGOSTO 91 I 
DUNGEON MASTER dal N. 4 NOV 88 al I 
N. 3 APR. 89 . 
SPACE QUEST Il N. 21 NOVEMBREfil 
QIN N. 5 GIUGNO 89 
LEASURE SUIT LARRY Il N. 13/ 14 
LUGLIO 91 
KING'S QUEST IV N. 13/ 14 LUGLIO 91 
CHRONO QUEST N. 7 SETTEMBRE 89 
POLICE QUEST Il N 10 OTTOBRE 89 
SLEEPING GODS LIE N. 11 
NOVEMBRE89 
THE TEMPLE OF F. SJKUL T N. 11 
NOVEMB. 89 
INDIANA JONES LAST CRUSADE N. 
15/16 AGOSTO 91 
DEJA VU Il N. 13 DICEMBRE 89 
SPACE QUEST lii N. 1 GENNAIO 90 
LEGEND OF THE SWORD N. 3 .4 
FEB./MAR. 90 
TIME N. 5 MARZO 90 
BLOODWYCH N. 5 MAR. 90 AL N. 11 
GIU. 90 
FUTURE WARS N. 7 APRILE 90 
MANIAC MANSION N. 8 APRILE 90 
HERO'S QUEST N. 10 MAG. 90 AL N. 11 
GIU90 
SNOOPY N. 10 MAGGIO 90 
MYSTERE N. 11 GIUGNO 90 
BERMUDA PROJECT N 12 GIUGNO 90 
KING'S QUEST Il N. 12 GIUGNO 90 
LEISURE SUIT LARRY lii N. 12 GIUGNO 
90 
CHAOS STRIKES BACK DAL N. 7 
APRILE AL N. 14 LUGLIO 90 

I CHRONO QUEST Il N. 14 LUG. 90 N. 17 
. SET. 90 

I CONQUEST OF CAMELOT N.15/ 16 
. AGOST090 
I DEATHLORD N.15/16 AGOSTO 90 
I GOLD RUSH N.15/ 16 AGOSTO 90 
I JOURNEY N.15116 AGOSTO 90 

KEEF THE THIEF N.15116 AGOSTO 90, 
N. 19 OTT. 90 E N.20 OTT. 90 

I LEISURE SUIT LARRY 1 N.15/16 
. AGOST090 

I MANHUNTER NEW YORK N.15/16 
. AGOST090 

I NEUROMANCER N.15/16 AGOSTO 90 
POLICE QUEST 1 N.15/ 16 AGOST090 
SPACE QUEST 1 N.15116 AGOSTO 90 
THE KRYSTAL N.15/ 16 AGOSTO 90 
THE THREE MUSKETEERS N.15116 
AGO. 90 
WAR IN MIDDLE EARTH N.15/16 AGO. 
90 
ZACK MCKRAKEN N.15116 AGOSTO 90 
FAERY TALES N.17 SETTEMBRE 90 
MANHUNTER SAN FRANCISCO N.17 
SETT. 90 
ICEMAN N.18 SETTEMBRE 90 
LOOM N.20 OTTOBRE 90 

I 
PERSONAL NIGHTMARE N.21 

. NOVEMBRE 90 

I 
OPERATION STEALTH N.22 

. NOVEMBRE 90 
MARS SAGA DAL N.22 NOVEMBRE 90 
AL N.24 DICEMBRE 90 
SHADOW OF THE BEAST 2 N. 24 
DICEMBRE 90 

I CASTLE MASTER N 24 DICEMBRE 90 
CADAVER N. 1 GENNAIO 91 ; N. 3 
FEBBRAIO 91; N.7 APRILE 91 : N. 8 
APRILE 91 

I 
AVVENTURA NEL CASTELLO N. 1 

. GENNAl091 
I TIME MACHINE N. 2 GENNAIO 91 
I CARTHAGE N 2 GENNAIO 91 

NIGHTBREED N. 3 FEBBRAIO 91 
SEARCH FOR THE KING N. 3 
FEBBRAI091 
ALTERED DESTINY N. 4 FEBBRAIO 91 

I MEANSTREET N.4 FEBBRAIO 91 
I CORPORATION N 4 FEBBRAIO 91 

ELVIRA N. 5 MARZO 91- N.6 MARZO 91 
GEISHA N.6 MARZO 91 
KING'S QUEST V DAL N.7 APRILE 91 
AL N. 8 APRILE 91 

I THE IMMORTAL N. 7 APRILE 91 
COLONEL BEQUEST N. 7 APRILE 91 -
N. 8 APRILE 91 

I PROFEZIA N. 9 MAGGIO 91 
QUEST FOR GLORY Il N. 9 MAGGIO 91; 
N. 1 O MAGGIO 91 

I MURDER IN SPACE N. 10 MAGGIO 91 I 
I ~:'ORDS & GALLEONS N. 10 MAGGIO I 

I SPACE QUEST IV N. 10 MAGGl091 
I IVANOE N 10 MAGGIO 91 

EYE OF THE BEHOLDER N. 10 
MAGGIO 91 N. 11 GIUGNO 91 N. 12 
GIUGN091 
RISE OF THE DRAGON N. 11 GIUGNO 
91 
WONDERLAND N. 11 GIUGNO 91 N. 12 
GIUGN091 

I XENOMORPH N. 13/ 14 LUGLIO 91 
ARTHUR QUEST FOR EXCALIBUR 
N.13/14 LUGLIO 91 

I CIRCUIT'S EDGE N.13/14 LUGLIO 91 
IT CAME FROM THE DESERT N.13/14 
LUGLIO 91 

I DRAKKEN N.13/14 LUGLIO 91 
I FISH N.13/ 14 LUGLIO 91 

I ~?UNO OF SHADOWS N.1 3/14 LUGLIO I 
I BAD BLOOD N.13/14 LUGLIO 91 I 

BATTLETECH: THE CRESCENT 
HAWK'S .. N.13114 LUGLIO 91 

I HARDNOVA N.13/14 LUGLIO 91 
I DRAGONWARSN.15/ 16AGOST091 I ~~E MAGIC CANDLE N.15/ 16 AGOSTO 

I SHADOW OF THE BEAST N.15/ 16 
. AGOST091 
I SPACE ROGUE N.15/16 AGOSTO 91 
I OBITUS N.15/16 AGOSTO 91 

I BUCK ROGERS: COUNTDOWN .. N. 17 
. SETT. 91 
I PRINCE OF PERSIA N. 17 SETT. 91 
I HEART OF CHINA N. 18 SETT. 91 
I SEX VIXEN FROM SPACE N. 19 OTT. 911 
I WRATH OF THE DEMON N. 19 OTT. 91 I 
I MAO TV N. 19 OTT. 91 I 

WIZADRY N.20 OTT.91- N.21 NOV. 91 -
N.22 NOV. 91 - N.23 DIC 91 
GODS N. 20 OTT.91 

I SPACE QUEST 2 N.21 NOV. 91 
I LEISURE SUIT LARRY V N.22 NOV. 91 
I CRUISE FORA CORPSE N. 23 DIC 91 



MS·DOS 

PRQTENNIS 
TOUR2 

PREZZO: Uf. 50.000 
USCITA: ADESSO 
DISPONlll..E 
PRESSO: MASIER PD< 
SCHEDE GRAFIQE: 
CGA - EGA - VGA 
SCHEDE SONORE: 
ADUB - SOUND 
81.ASJER 
MEMORIA: 6121< 
HARD DISK: SI' 
CONTROW: 
MOUSE. JOVSllCK. 
TASJIERA 
GRAFICA: 

9 
SONORO: 

8,6 
GIOCABILITA': 

8,9 
VAL GLOBALE: 

8,83 

Pio T ... Tow 2•1a 
venlone der.lllllva del 
..... an:ade per llM 
PC. Se cblqll9 Clll'IGl9 
la gidca VGA a 256 

cololl, le lllllanll 
almOlleM-. Ad 
Lb • la compellllalie 

an:ade pii) pula C*nle 
a qumla del Super 

T ... per Famlcom, 
lallo per ~lleuclerd), 
coi1ipft1191o al volo, a 
pallo cl Il O....-. un 

PC COll ._ 16 lilelz 
cl velocll6. DI giochi 
CCIII• ne V9Clorlo 

poclil per IO llanclald 
MSIDOS: meglo 

aoguanlcll al valolll 

Attesissimo per lo 
standard MS/DOS, 
dopo il favoloso exploit 
per Amlga, Pro Tennis 
Tour 2 é uno di quel 
seguiti che 
fortunatamente 
colpiscono nel segno, 
spazzando via In un 
baleno le precedenti 
produzioni. 
Se fino ad oggi avete 
sudato sette ... Lacoste 
(del resto anche 
queste sono 
"chemise·. no?I) con 
TennisCup, 
Championship Tennis e 
magari Advantage 
Tennis (che trovate 
recensito proprio in 
questo numero), 
rimettete a posto I 
dischetti. magari 
nell'angoletto più 
buio e polveroso della 
vostra softeca, e 
preparatevi a gustare il 
vero e definitivo tennis 
computeriZzato, 
arcade, prodotto dalla 
Ubl Saft. Per giocarlo 
al meglio dovreste 
disporre di almeno l 
Megabyte di RAM; in 
questo modo potrete 
apprezzare migliori 
effetti sonori, vedere e 
sentire tutte le 
Interiezioni deQll arbitri, 
utilizzare diversi 
giocatori in una stessa 
partita, nonché 
diminuire i tempi di 
attesa durante il 
caricamente delle 
varie fasi del 
programma. Pro Tennis 
Tour Il può anche 
essere Installato su 
disco rigido. 
Il (i!ioco viene 
sviluppato sulla base di 
una corposa serie di 
schermate-menu nelle 
quali potremo 
impostare parecchi 
variabili. 
La Coppa innanzitutto 
cl permette di 
accedere al torneo, 
impostandone un 
numero variabile per 
ogni anno simulato; 
possiamo partecipare 
ad un buon numero di 
tornei durante tutta la 

stagione, ma poiché 
un solo giocatore non 
sarebbe in grado di 
d isputarli tutti. 
dovremo stabilire un 
"planning· prima 
dell' inizio deil' anno. 
Ci verrò poi proposta 
la Coppa Davls, 
mentre il computer si 
occuperò di 
controllare eventuali 
accavallamenti nel 
nostro planning. 
Abbiamo poi la 
possibilità di scegliere Il 
tipo di campo (terra 
battuta, campo duro. 
erba), allenarci con Il 
lancia palle 
automatico, nonchè 
Impostare una serie di 
caratteristiche 
peculiari del nostro 
alter ego 
computeriZzato, 
amministrando un 
budget iniziale di punti 
abilitò oltre a quelli 
prefissati dal gioco. In 
questo modo potremo 
creare un numero 
Infinito di tennisti 
sempre d iversi. 
relativamente alle loro 
abilitò In tutti I vari colpi 
previsti dal tennis vero 
e proprio. 
SI può giocare da soli o 
In due in varie 

combinazioni che 
prevedono, memoria 
permettendo, la 
presenza sul campo d i 
differenti tennisti, sprite, 
animazioni e 
caratteristiche 
atletiche differenti. 
Se ci sentiamo 
particolarmente forti o 
semplicemente 
sbruffoni potremo 
anche giocare da soli 
contro due awersari, 
sfruttando l opzione 
denominata Dirty­
mode. Sano 
comunque previsti 
a lcuni dischi 
supplementari con una 
speciale raccolta di 
tennisti e campioni tutti 

da sfidare 
prossimamente. 
Tre sono i livelli di 
difficoltà p revisti dal 
g ioco che offre 
altrettanti sistemi di 
controllo smistato del 
g iocatore e dei colpi 
effettuabili. 
Pro Tennis Tour Il non è 
dunque da prendere 
alla leggera; si tratta di 
una realistica ed 
attenta simulazione 
sportiva che copre 
ogni singolo aspetto 
con dovizia di 
particolari ed 
un' imbattib ile 
precisione. La grafica 
multicolore (256 
tonalità in VGA) e 

superbamente 
animata la fa poi da 
padrona offrendoci. a 
livello visivo, uno 
spettacolo dawero 
Imperdib ile e, al 
momento, imbattib ile . 
li sonoro è 
d'eccezione e sfrutta 
ottimamente una 
qualsivoglia Ad Lib o 
Sound Blaster (ciccia 
per Rolandl). Pro Tennis 
Tour Il è dunque il 
programma che mette 
la parola fine alle 
simulazioni tennistiche 
su Amlga, sfruttando a l 
massimo le capacitò 
del nostro elaboratore, 
per offrirci 
un' altissima 
glocabilità sposata ad 
incredibile realismo. 



MS·DOS 

THELOST 
ADMIRAL 

PREZZO: L 89.000 
USCITA: ADESSO 
SCHEDE GRAFICHE: 
EGA.VGA 
SCHEDE SONORE: 
ADUB.SOUND 
Bl.ASJER 
HARD DISK: SI' 
CONlROW: 
TASTIERA.MOUSE 
MEMORIA: 640 
KRAM 
GRAFICA: 

9 
SONORO: 

9 
GIOCABILITA': 

9 
VAL GLOBALE: 

9 

1HEIOIT Wiun 
..__gcllilll, 

aclallo a Ila Hl*' cl 
llallPO COlllllli m I 
~---pW 
-COlllUllalo In 
manllla iaplda • 

111111111~-. ballano 
dcunl,... cl gioco 

per Nlldenl conio 
... patlril'rim&cl 

quellogmne. 
La p mli mli cl ..--ICMdci 

ll1Ullcale i la clalllca 
cllegllla IU - loda 

gl6'*"81aYC1ilcca. 
1HE IOIT ADMIRAL i 
llcuiaiMnte I plO 

cw...iiocoi-de 
cl HAM'OON, ne 

vechl'no delle bellellU 

THE LOST ADMIRAL è un 

worgomes molto 
porticolore, che non si 

baso su fotti storici: non 
l'ennesimo 

rifacimento d i 

battaglie owenute 
negli onni possoti, mo 

uno simulazione 
novale ambientato in 

uno scenario cosuole. 

che può essere creolo 
in modo random dal 

computer. 

Vi ritrovate al 

comando di uno flotto novole, costruire nemico. 
squadro novale con lo nuove postazioni o All'inizio del game 

quole dovete cercare d ifeso delle c ittà ed ovete o d isposizione un 
di affondare le navi avere o disposizione le certo numero d i punti 
nemiche. per invadere risorse necessarie per che dovete spendere 

i loro territori ed mantenere uno flotto per creore lo flotto. 

inolzore lo vostro potente ed ogguerrìto. Potete scegliere fra 
bandiera nei loro porti. Per conquistare uno vorie imbarcazioni 

Scopo del gioco è città nemico dovrete differenti: dolle 

conquistare il maggior foNi giungere un vostro portaerei olle 

numero possibile d i cargo ed attendere corozzote. agli 

città nemiche. Solo che possi un turno, incrociatori, oi coccio, 

possedendo un lorgo dopo di che le vostre o lle motovedette. al 

numero di porti insegne verranno sommergibili. olle novi 

potrete: potenziare lo innolzote sul porto trasporto. 



I cargo sono le navi più 
vulnerabili. essendo 

completamente 
disarmate. I 

sottomarini. quando 
sono in Immersione 

possono essere 
affondali solo dalle 

potrei boot o dai 
caccia. Questo li 

rende una ottima 
arma. utilizzabile con 
successo contro le 

corazzate e le 
portaerei. Queste 

ultime sono le uniche 
che possono scorgere 

una nave nemica da 
lontano. se sono nello 

stesso riquadro di una 
nave da 

combattimento 
nemica sono 

praticamente Indifese 
e possono essere 

facilmente affondate. 
Logicamente le navi 
più potenti, nel 

combattimento 

rawicinato. sono le 

corazzale, unico neo il 

costo mollo alto. Le 

imbarcazioni più 
economiche sono i 

trasparii, che però 
rivestono una grande 

importanza nel 
rifornimento delle navi 

in mare. Una nave 
danneggiata nel 

combattimenti può 
essere riparata solo in 

un porto amico. in 
ragione di due punti­

danno per ogni turno. 

Come vedete. pur non 
avendo delle basi 
storiche, THE LOST 

ADMIRAL è un ottimo 

gioco di guerra. le 
numerose mappe 

contenute nella 
confezione raffigurano 

gli scenari forniti dagli 
esperti della QQP, se 

volete però potete 
farvi generare in modo 

casuale un nuovo 
background dal 

computer. La 

giocobilità è ottimo. 
con il solo ullllzzo del 

mouse si possono 
d irigere tutte le 

operazioni. 

Le soluzioni grafiche 
studiate dai 

programmatori 
risultano 

perfettamente 
adeguate ol tipo d i 

game. Non aspettatevi 
immagini stupefacenti. 

ma solo delle mappe 
ben disegnate con le 

icone delle navi 
riconoscibili anche ad 

un primo approccio 
superficiale. 



MS·D s 
TERMINATOR 
BETHESDA 
SOFTWORK 

PREZZO: LIT. 69.900 
USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO: PERGIOCO 
SCHEDE GRAFICHE: 
EGA·VGA 
SCHEDE SONORE: 
AD LIB-SOUND 
BLASTER 
MEMORIA: 640K 
RAM 
HARD DISK: 
OBBLIGATORIO 
CONTROLLI: 
MOUSE. JOYSTICK. 
TASTIERA 
GRAFICA: 

8 
SONORO: 

8,3 
GIOCA BI LIT A': 

8,2 
VAL. GLOBALE: 

8, 16 

Tennlnalor • H primo 
"slmulotore 

cinematografico" che 
lo slor1o del 

vlcleogome onnovert. 
A metà tra Hunter 
dell' Actlvlslon • 

Vette della Spectrum 
Holobyte (con una 

chiara eredtt6 
"Falconlana"). questa 
avvenlufa dlncmlca cl 
permette di rivivere In 
primo persona le getta 
di Ami• "Temlnotor• o 
del suo rtv<H In carne 
ed oaa, compagno di 

Sarah Connor. 
Un'epopea di 
grande gioco, 
espiorazlon• • 

combotllmento, vluuta 
atlTaverso una 

stupenda realizzazione 
grollca 

trldlmenslonole. Solo 
per gH lntendHorlllll 

Da non confondere 
con Il secondo 
episodio dello mini-
saga d i Amold 
• testadllatta· 
Schwa~. 
questo l nator 
distribuito In esclusiva 
da US GOID rlcalc:a 
direttamente le 
vicende descritte net 
~. Ollgklale 
ungometfagglo 
apparso al cinema 
guasl 8 ami fa. 
T errTW'lator è 
fondamentalmente 
una specie di 
avventura dinamica 
che si lascla. 
tortunatamei Ife alle 
spole. le faclU e 
gratuite lmpllcozlonl 
~cheonnal 

~~ 
"dq cellulolde". In 
quello geme potremo 
lmpenohlftcare I 
ten 1111 ICltor ClllCJlllno o I 
suo llvale In ccxne ed 
ossa Caltrell batlWZato 
come K~ Reeee?,;& 
scop e ftnClltO 
due Cllfarentl mllllllonl 
pre1rederal I IO quinci 
a ) l'ellmlnazlone di 
K~ e Sarah COnnonl o 
b la dllhuzlone ftnale 
del robot 
~per 
S&O'*à • r' pOI 
ca~ttod 
froi1te dèilcllllo In 
Termlnalor 2 

~pr~nf'net 
:zi~rnc:ii 
~I 
L In;;; Qam. viene 

all' Infrarosso ed Il 
softstlcato sistema d i 
pootamento ed 
acquisizione del 
bersagl. nonché 
rubare~lllosl 
auto\< 
Impunemente 
parcheggiata a l laft 
delle str<:K:le o 
quall.Mlque tipo d 
armao attrezzatura In 
vendta nel vari 
• store • della 
metropotl calfomlana. 
Sarà poi altrettanto 
clvertente~re le 
azioni di K per 
procura111 viveri, 
munizioni. vetcol ed 
attr82ZCJture bellche. 
nonché ldentlttcare U 
nostro nemico e 
~ atteida1M11"9 
I movtmentl e 19 
tattiche di a.alto 
All' lntemo deHo 
ateeso Ql2"91lovlamo 
alc:un9 dffeNntl 
dknenllonl Cllcade che 
vaino~ delle (con 
cambio aulcmallco o 
manùale) ala 
aparalolla ~con 
cinnl ~ i:!IQ 
eolllllcale • i:fala 
~dtuttala 

• del vari nemici 
Cpevalentamente a 
~.alo llUdlo 
~~ 
tpQStcinentl e delle 
tecnlchedl 
lnclvlduazlone del 

=~una ilgoloea 
rappre11ntazlol ie 
trldlrnenslonCI di 
quallllall momento del 
gioco, Ida ad una 

pressoché lnevttable ~. la quantità di 
~dcomand ~aftcl tastiera. lm 
decisamente G"ml dall' utente ed a lcunl 
a quelll di un opzioni di 
slmulator pluttoSto che preconfigurazione del 

ad~ programma. attlvabll 
a nture. Lo attraveno una 
ricca manuallsttca di scherm<Jta.menu 
gioco Il rlvela perciò rtasaunttva. Agglungete 

=blleper 
~ una spruzZOtlnd di 

antaMe del ftlm 
poter Imparare a d~ltalllzate In EGA o 
controlla~ V Aed~è 
llngola e. a fattol Te per 
parer mio. una classlca IBM PC potrebbe 
maschel1na In cartone essere catalogato 
(simile a ~ del vari come vero e~ 
llrnulatorl tcroprose) ·simulatore I t11m·, 
potrebbe aver Cllllsllto appttcando tutte le 
ancor~• caratteristiche 
giocatore. almeno graftche. sonore e di 
r\elle prln'le ledute di ~~hedun 
ar:ipr91 ldlmanto del C Quest ultimo un' avventura 

iRldclvllo In due ~ il'eratlMJ 

":E~: ~-
~ a'lale lnUlle IOltOllneare. a 
o ~ ~- la bdle chenèla ~ seearldQ .,. .. un PC con 16 
pol•110~e t.t-tz onde evitare di 
itvtvere I mero ra1191 lkme troppo 

~di I elélborazlone del 
rnolllllll 1 ~ dati graftcl 

comt>cill••....to chd illUtano là V9IQ e 
9lplorazlone e J!fOPda bClle portante 
spoetal I ier1lo lftte O ~. Sepol 
loc il calcne e ci'lche una bela 
memortzzazlone del Somd Blalfer o una Ad 
™111 chiave della LI> potl9te godeM la 
Cltl6. nonc:hè lleìla c:olon."'ICI aonora 
rec'4)8R) llUdlo ed del tlm apoeata ad 
ulllzzo d matellal9 ~~ Cc' i di tutto bende 
cerolll d1locl rnc:rhlll. ottma quQlltà 
~~ 
èllnCmH9 cXllc:alolf. 
nuilzklnl~. 
V9lllallo • ecc 
Z'fJ '=rmancdnO I di dfllcolt6 



TECNOSOFT 

PREZZO: LIT. 100.COO 
USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO: 
MICROMANIA E 
COMPUTER LAND 
GRAFICA: 

8,8 
SONORO: 

8,4 
GIOCABILITA': 

8,3 
VAL. GLOBALE: 

8,5 

Devii Cralll i I nome 
del ftlppef 

eomputet1zzolo ~ 
Sego Megodl1ve. Chi 
l 'ho glò giocato su 

PC Engine potrò 
comptorlo od occhi 

chiusi: tonto 
dlvefllmento i 

Ollleuroto. Chi Invece 
i Indeciso ho questo 
cortrldge • Dino Lond 
IO compri ugualmente 
o colpo sicuro perch• 

In giro di meglio 
proprio non ce n'i. 

porlicolarmente. 
rinanendo 
Inevitabilmente 
schiavo de lo sol to 

monconzad1 
detnlZione e delle 
sorit~ai!Qnl 
·OJj/Ehe· 'O 

cercate dl ron 
prendere la scrogurato 
abitudine dl annotare 
vostn punteggi suno 
console (con un bel 
pennarellone o 
Vemlce) O SUI lofl 

slomoo bor I 



IN ESCLUSIVA NEI SEGUENTI LYNX SHOP: 

PA203I 
llNJA GAIDEN 

PA lllD42 
APll 

PA 211511 
llLOCICOUT 

PA 2032 
WA11811118 

TUTTI I VIDEOGIOCHI ATARl·LYNX 
A PARTIRE DA Lit. 59.000 + IVA 

PA2020 BLUE LIGHTNING HQVITA' IH éBBlllQ 

PA2021 ELECTROCOP PA2037 WORLOCLASS SOCCER 

PA2022 RAMPAGE PA2038 TOURNAMENT CYBER8All 

PA2023 GATES OF ZENDOCON PA2044 HARD DRIVIN' 

PA2024 GAUNTLET PA2045 NFL FOOTBALL 

PA2025 CALIFORNIA GAMES PA2047 TURBO SUB 

PA2026 XENOPHOBE PA2048 SCRAPYARD DOG 

PA2028 CHIP'S CHALLENGE PA2049 AWESOME GOLF 

PA2029 SLIMEWORLD PA2053 CHECKERED FLAG 

PA2030 ZARlOR MERCENARY PA2059 PACLAND 

PA2031 KLAX PA2060 S.T.U.N. RUNNER 

PA2035 ROBOSQUASH PA2061 L YNX CASINO' 

PA2036 ROADBLASTERS PA2062 XYBOT 

PA2041 PAPERBOY PA2064 VIKING CHILO 

PA2043 RYGAR PA2065 ISHIDO 

PA2043 MS. PACMAN PA2066 TOKI 

PA 2048 SCRAPYARD DOG PA2068 Bill. & TEO ADVEHTURE 



CX7m 
llRllHUIY 

CX?B 
llA8ICETIRAWL 

TUTTI I VIDEOGIOCHI ATARl·7800 
A PARTIRE DA Lit. 28.500 + IVA 

CX7801 CENTIPEDE CX7846 ACEOFACES 

CX7803 DIG DUG CX7848 OONKEYKONG 

CX7804 FOODFIGHT CX7849 OONKEY KONG JUNIOR 

CX7805 GALAGA CX7850 MARIO BROS 

CX7806 JOUST CX7851 FIGHTNIGHT 

CX7807 MS. PACMAN CX7855 ALIEN BRIGADE 

CX7808 POLE POSITlON Il CX7856 TOWER TOPPLER 

CX7810 XEVIOUS CX7857 JINKS 

CX7811 DESERT FALCON CX7859 BARNY ARO BLASTER 

CX7815 BALLBLAZER CX7862 IKARI WARRIORS 

CX7821 CHOPLIFTER CX7868 PLANET SMASHERS 

CX7822 KARATEKA CX7870 NINJAGOLF 

CX7824 ONEOHOIEBASKETBAU CX7875 MELTOOWN 

CX7829 HATTRICK M!l'llIÀ IM ABBl'l!l 
CX7836 CRACK' ED CX7869 SENTINEL 

CX7837 DARK CHAMBERS CX7879 JUNKYARD OOG 

CX7838 COMMANDO CX7889 MIDNIGHT MUTANT 

CX7844 CROSSBOW CX7854 FATALRUN 

cx•1ee cx•111 cx9190 CX9177 
OFF 1tlE WALL 8ICllET QUEST 11111 AllllAS1lll ICAll WAllllOlll 

TUnl I VIDEOGIOCHI ATARl·2600 
A PARTIRE DA Lit.19.900 + IVA 

CX2666 NEW VOLLEYBALL CX26136 SOLARI$ 
CX2667 NEWSOCCER CX26139 CROSSBOW 
CX2669 VANGUARD CX26140 DESERT FALCON 
CX2673 PHOENIX CX26150 0-BERT 
CX2675 MS. PACMAN CX26151 DARK CHAMBERS 
CX2680 NEW TENNIS CX26152 SUPER BASEBALL 
CX2688 JUNGLE HUNT CX26154 SUPER FOOTBALL 
CX2689 KANGAROO CX26155 SPRINTMASTER 
CX2691 JOUST CX26159 OOUBLE DUNK 
CX2692 MOONPATROL CX26171 MOTORODEO 
CX2694 POLEPOSITION CX26172 XENOPHOBE 
CX2697 MARIOBROS CX26176 RADARLOCK 
CX26110 CRYSTALL CASTLES 

NO'l!IA' IM ABBl'l!l CX26118 MILLIPEDE 
CX26120 DE.FENDER Il CX26167 STREET FIGHT 
CX26135 REALSPORT BOXING CX26176 SAVEMARY 

JI~ ATARI. 
:I#•~ ......... _ • . _.. ... ,., ... _ 

ATARI ITALIA S.P.A. · V'IO Bellini, 21 · 20095 Cusano Milanino (Ml) 
Telefono 02/6134141 · Telefax02/6194048 



SUPER 
GHOULS 'N' 
GHOSTS 
CAPCOM 

PREZZO: LIT. 159CXX) 
USCITA; ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO: 
MICROMANIA E 
COMPUTER LAND 
GRAFICA: 

9 
SONORO: 

9 
GIOCABILITA' : 

9 
VAL. GLOBALE: 

9 

A dir• n vero di 
conv9111onl do bar cosi 

belle, dlvertentt • 
glocoblll ne ho viste 

motto poche; lo 
grafico tipicamente 

oreade sposo 
l 'onlmozlone coln­
op, la gtocobllttà del 
Ghoula 'n ' Ghoats 
originarlo al londe od 

una delle mlgltort 
console In c~colozlone 
• ncace perciò un vero 
CopokivOfO plo!IO<m. 

Non cercate di meglio: 
.. ornate Il geriere 0<0 

sapete coso 
compr0<el 

Rnam8111e. c:llhalo 
anche par I Sup9i' 
Famlcom I arcade 
più glocalo ed cmalo 
nel mondo dopo 
Space lnvadell • 
De1el lderl Slkmo 
patbldo delle 
awen1ure del prode 
cavallel9 Impegnato a 
salvare la IUQ bela 
dalle sgrlnfte del 
demo! Ilo In penOl IQ, 

01t11a ilal8 In un 
tenl:>lle mondo d 
ftabcHlol1ai . popolato 
da aaah.n e mDllll 
lnfemall tanlo tenili a 
vedelsl CJ'°"'° lelall 
ed cmelall d IClr9J9 
Prel Idei Ido spunto 
dall' originai• arcade. 
Super 
Ghouls' n 'Gho1t1 
ilspetta fedelmente 
ogni slngolo 
parllcolare 
dell' orlglr.arla 
venlone coln-op, 
mantenendo 
elewaHSiiln ~Ila gll 
standaid d glooab9tO 
quanto quell d 
gallca. colore. suonl 
ed anmazlol ~. 
declsol iente 
sconvclgenll anche 
per chi mastica pane 
eFamlcomda 
qualche mese. 
Tralasciamo dunque la 
slmpatlcllllma 
sequenza animata di 
Introduzione. par 
buttarci a capolll1o 
nella mlSiilol ie d 
90MJlagglo •d1cpreea 
da un llemebolldo 
ma lnc:ltwtd:JI& 
paladlno ornato d 
lancla ed Cilinalura 

~· consueto meccc:namo 
platfonn 
d 'esplorazlone. con 
IC!Olllng Pl9llOChè 
ormldlrezlonale 
polra110 dunque 
muoverci altrall'8llO gll 

llvelclllgloco 
dllai1loldo una 

mena d nwn1c1 ed 
Cllacol. SI parie 
dunquedagl 
mmanc:cibl zombie 
INllal che In Qlala 
ccccllloiieW11Q0110 
'lfornall" IUio léhenTIO 
da allretto 1te ben d 
appartenenza. per poi 
PQllClf9 a 1up1 mannot. 
piante camlvor8 e 
IPUtafUcco. rapacl 
......... ~ demClnl alall. 
apettit e chi più ne ha 
più ne metta Tultl 
qu9111...i che .. 
ICMappol lgOl IO IUio 
ICtlermo c:Nedelldo I 
ma&lli I IO per la 
g8111Cl1 ie IP!lfe ala 
COl'llOle. Il fTIUCM)ll() 

con lncredlblle 
velocll6 e dlnarnlc:ll6 
di frame. aenza 
Intaccare o ralentare 
minimamente l'Intera 
glocabllllO del 
prodotto. Non per 
~o cadele nel 
clalllco luogo 
comune. ma sembro 

proprio d - al 
bari I ncstro cava1ere 
pu6 qOOdl recuperare 
sacchi d l1lOI iete (al 
serr1)llc:e fine d 

lnaernlll 1lae I 
punteggio d gioco). 
orni IUPPllM'MldOll 
(CCllNl. lllClla fUoco 
lance ecc.) ncnch6 
annalul9 e ICUCI 
...... più potenti 
<co111!ia111 gnate con 
dvw coloraZICll 11) 
che gl pecmetteranno 
d IClltenere meg11o a 
tocc:o letale cl ogni 
avvenarlo Una volto 
P9llCI ogni piol!lldone. 
lo IClaguralo paladlno 
•ne anmt.i In~ per 
lo IChelmo Wllllo IOlo 
duna polo d IS*ftoll 
nMandalll e tunar a 
pcsl9 rld9l6 
perlai Ilo M•Cltlle e 
vk*MilOala 
i1ail'olmado11e• In 
IChifeflio con pert11a 
clunavlla 
Non abbiamo 
Continue. ma 111 
semplice llvello d 
dlfllcolt(I YOilClblle IU 
dfferei di quante d 
vite a cll!:I ctlllotie 
pen:l6 Sup9i' 
Ghoula n Ghoat 11 
rMla una Oicade 
IWll>lmei de caltlvo. 
~ma 
COfTUlqUe mollo 

· d ivertente E 
~·pane 
all r I 'ilO dchl 
llD1da IOlo 111 a e e a 
pad lnconlhalone. 
che non Il OCC01•1ta 
d carlllc;fge d facie 
ilsoklzlone che cllllno 
solo qualche Qlolno Le 
anhlazlonl sono 
stupende (baell 
ooi lllclercn per un 
Istante le ben 
ftuttuOi1ll le llWnlat9 In 
movmento I balll del 
'MOi'1nClil" come I 
chiama I Tano gl 
.............. 1en11. 
ahloll dele planl9 
c:anwore ecc > • 
WllQOllO auppoltale In 
mc:Delo egi9gla da un 
fQi ilaltlco UIO d CClloll 
che non ha proprio 
nula da Invidiare ala 
venlone coln-op Non 
parllQiTlo poi 
dal"~do 
80nOIO che OOl lf!lldona 
una phalOI d gioco 
dawllo ecc:lki •••• 
canipllllo 
lhWIObeltaeler 
dunque. che r9gClla 
\Mellore lulllo • 
pi8lllglo al Sup9i' 
fCli i llcom. 
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Allo collezlone oreade 
SNK per Neo-Geo non 

potevo mancare lo 
cloS$lco ve<$lone coln· 

op del Telrls. Questo 
volto però Il famoso 
gioco del mattoncini 

colorott si rivelo 
portlcolormente 

frenettco, Impegnativo 
ed evoluto, 

Indirizzandosi od un 
esclusMsslmo target di 
super-esperti. Se non 
siete più che bravi, 

rlluglolevl In un bello 
shoot'em up: In coso 
controrto vi salteranno I 

nervi! 

Joy Joy Kld, che poi su 
video appare con Il 
titolo di Puzzted, altro 
non è che la versione 
Neo-Geo 
dell'arcinoto Tetris da 
casa, da bar, da 
console, da salotto, 
ecc., ecc. Il gioco del 
mattoncini semovlblll 
da sistemare In file 
continue lo conoscono 
ormai tutti ed In questa 
ennesima, rivisitata 
versione cl appare in 
una tipica dimensione 
"advanced· per soli 
espertissimi del settore. 
Lo scopo del gioco 
viene Introdotto dalla 
classica scenetta 
animata. 
rigorosamente 
cartoon, che cl 

racconta di due 
simpatici bimbetti (Joy 
Joy Kld e ·gentile 
signora·), lmpegnatt a 
guadognare le sette 
terrazze della "torre 
degli del·, per 
convincere questi 
ultimi a far tornare 
nuovamente Il sole 
nella loro terra. I due 
eroi. che potranno 
compiere la missione In 
solitario o in team 
(attraverso Il classico 
spllt screen In verticole 
- proprio come 
accade nel Tetris da 
bar), dovranno perciò 
"risolvere·, vale a dire 
superare, I 10 livelli di 
gioco che 
compongono 
ciascuna torre. Tutto 
questo non significa 
tuttavia che basta un 
solo personaggio per 
ft11ire Il gioco, ma al 
contrarlo. Implica la 
necessità di sviluppare 
la totalità di 140 llvelll 
(con uno o due 
personaggi) prima di 
poter raggiungere 
l'agognata The End. 
Il sistema di gestione è 
molto sempNce: basta 
Impugnare 

saldamente lo stick e 
premere Il solo tosto A 
per far ruotare I 
blocchi colorati In 
discesa. Le cose 
tuttavia si complicano 
quando la già elevata 
velocità di caduta del 
mattoncini, raggiunge 
llvelll lnveroslmlll già 
dopo un paio di livelli 
lnlzlall. Inoltre, nel 
·pozzo· che 
rappresento larea di 
gioco di ciascun 
sfidante appare 
sempre un pattern di 
cubetti fissi che vanno 
eliminati componendo 
le fatidiche linee 
continue di mattoncini. 
Chi conosce Tetris avrà 
già capito che Joy Joy 
Kld inizia là dove Il 

famoso rompicapo 
russo finisce; anche 
sullo stesso Game Boy 
abbiamo, Infine. già 
visto la presenza di 
blocchi sparsi qua e là 
che complicano 
ulteriormente lo 
sviluppo di ogni 
quadro. Per 
lesattezza. In questo 
game per Neo-Geo. 
troviamo ben due tipi 
di mattoncini 
·random·: quelli che 

possono essere 
ellmlnatt con la 
semplice formazione di 
una linea e quelli che 
ne richiedono di più 
per esplodere e ... 
togliersi di 
mezzol(stavo per dire 
una parolacclalll). Per 
eliminare gll ostacoli 
più duri si possono 
anche collezionare 
alcune "bombe· (In 
base alle linee 
completate). unica 
noto ortglnale di 
questo ennesimo Tetris. 
insieme ai livelli bonus 
seml-plotform ogni 
dieci schermi 
completati. A causa 
dell'estrema velocità 
del gioco si rende 
pressoché lnevttablle 
un corposo ausilio del 
tasto di pausa, per 
poter stabilire e 
Individuare con 
esattezza la miglior 
collocazione di ogni 
blocco In discesa. I 
riflessi vengono perciò 
messi a durissima 
prova e Joy Joy Kld si 
rtvela perciò un gioco 
per I "duri· più 
"duri·. C'è di buono 
che. una volta spento 
la console. se vi 
capiterà di sfidare un 

amico al Tetris normale 
lo ·brucerete· In 
quattro secondi nettll 
La Ram Card vi 
permette quindi di 
salvare fino ad un 
massimo di quattro 
partite, dandovi 
sempre accesso a 
qualsiasi livello 
completato. 
Graficamente 
parlando Joy Joy Kld 
non cl ha entusiasmato 
particolarmente, 
proprio perché di un 
ennesimo Tetris si 
tratta. I colori 
appaiono un tanttnello 
spenti e nel complesso. 
non abbiamo tutta la 
classica. coloratlsslma 
ambientazione cui 
molte cartucce SNK cl 
hanno ormai abituato. 
Slmpottco, anche se 
non eccezionale, Il 
sonoro. Joy Joy Kld 
non è un game da 
prendere olla leggera: 
si tratta Infatti di un 
velocissimo rompicapo 
che metterà a dura 
prova anche I più 
smallziatl smanettoni e 
che potrebbe, 
d'altro conto, 
frustrare terrtbllmente I 
giocatori occaslonall. 



'NAM 
30 CONSTRUCTIOH KIT 
30POOl 
40 SPORTS BOXING 
40 SPORTS ORIVING 
500 c c MOTO MANAGER 
688 ATT ACI< SUB 
A· 10 TANK KUER 
A.G.E. 
ACTIOH ST ATIONSI 
AD&D COIAPl.ATIOH 
AOS-Dlslroye<­
AFRIKA KORPS 
AIR COMllAT ACES 
AIR COMeAT Cl"-* v.--s 
AIRSUPPl.Y 
AIRISEA SUPREMACY 
AUEX 
Al. TEREO OESTINY 
AMNIOS 
ANCIENT GAMES 
ARACHNOPHOBIA 
ARMOR Al.LEY 
ARMOUR·GEOOON 
B.A.T. 
BARBARIAN 
BATMAN THE MOVIE 
BA TTLE COMMANO 
BA TTLECHESS WINDOWS 
BA TTLESCAPES 
BEACH VOLLEY 
BEAST BUSTERS 
BETRAYAI. 
BIG BUSINESS 
BIG OEAI. 
BIG GAME FISHING 
Bill & TED'S Excellent Advonl 
BIONIC COMMANDO 
BLAOE WARRIOR 
BLOODWICH 
BRAIN BLASTERS 
BREACH 2 Ellhanoed 
BRIGADE COMMANOER 
BUBBLE BOBBLE 
CAl.IFORNIA GAMES 
CALIFORNIA GAMES 11 
CANTON 
CAPCOM COLLECTION 
CAPTAlN PLANET 
CARCHAROOOH WHITE SHARKS 
CARRIER COI.IMANO 
CASTLES 
CEHTURION OEFENOER OF AOME 
CHAl.LENGE GOLF 
CHAMPION DRIVER 
CHARGE OF THE LIGHT BRIGAOE 
CHART ATTACK 
CHASEHOl·SCI 
CHESSMASTER 2100 
CHUCK YEAGER-S ADV FLIGHT 2 O 
COHORT 
~OSSUS CHESS 4 
COMMANOHO 
CONFLICT EUROPE 
CONFLICT MIDOl.E EAST 
CONOUEROR 
CRAZYCARS 
CRUISE FORA CORPSE 
CRYSTAl.S OF ARBOREA 
OAl.EY THOMPSON·s OL YMPIC CHAl.l 
OASBOOT 
OEA TH KNIGHTS OF KRYNN 
DEATHBRINGER 
OEFENDER OF THE CROWN 
DELUXE STRIP POKER 2 
OINOWARS 
DISC 
DOUBLE ORAGON Il 
ORAGON FIGHTER 
ORAGON NINJA 
ORAGONSTRIKE 
OUCK TALES The Ouesl For Gold 
OUNGEON MASTER 
EARL WEAVER BASEBAl.L Il 
ELF 
ELITE Pl.US 
ELVIRA 
EMPIRE 
ENGLANO CHAMPIONSHIP SPECIAL 
ESCAPE FROM ~OITZ 
ESS MEGA Europoan Slabon Slm 
EUROPEAN SUPERLEAGUE 
EXILE 
EYE OF THE BEHOl.OER 
F·117A STEAl.TH FIGHTER 2 O 
f.14TOMCAT 
F· 15 STR.EAGLE Il SCENARY DISK 
F·15STRIKE EAGl.E Il 
F·19 STEAl.TH FIGHTER 
F·29 RETAUATOR 
F1 G P CIRCUITS 
FAl.CON3 
FAl.CONThe _ _, 
FASCINATIOH 
FASTl..ANE 
FERRAR! FORMULA ONE 
FEUOAI. LOROS 
FINAI. FIGHT 
FLIGHT OF THE IHTRUOER 
FOOTBAU. CHAMP 

ITA 49.9 
SI 49.9 

79.9 
49.9 

79.9 
SI 29.9 
SI 49.9 
SI 59.9 
SI 

29.9 
SI 59.9 

29.9 
59,9 

SI 49.9 
19,9 

SI 

SI 49.9 
SI 59.9 

19.9 

SI 49 
19,9 
29,9 

$1 69.9 
$1 49,9 

69,9 
ITA 59,9 

69,9 

49,9 
SI 
SI 49,9 
SI 49,9 

59 
19,9 

SI 19.9 

ITA 49 
SI 59.9 
SI 49.9 
SI 39 

IU 
SI 
SI 59.9 

59.9 
ITA 49.9 
SI 49.9 
SI 59.9 
SI 29.9 

59.9 
SI 59.9 
SI 49.9 
ITA 39 

SI 

19.9 
69,9 

19.9 

SI 39 
19,9 
49,9 
69.9 

SI 29,9 
19,9 

SI 49,9 
49,9 

SI 
SI 49,9 

19,9 
69,9 

SI 49,9 
49.9 

211.9 

SI 49 
SI 59,9 
SI 29.9 

59 
SI 
SI 49.9 

49,9 
69.9 

SI 79.9 
SI 89.9 
SI 59.9 
ITA 29.9 

SI 
SI 
SI 
SI 

eu 
59.9 

59.90+ 
99.90+ 
19.SS 
49+ 
59.90+ 

lò9.90+ 
79.90+ 
59.90$'$ -89.90$' 
29.90' 

69.90$' 
69$' 

69.90$• 

49,90'$ 
69,90$' 

59.90'$ 
19,90$ 
29.90+ 
59,90+ 
72• 
49• 

79.90$ 
49,90'$ 
69,90+ 
69,90$' 
72• 
19,90$ 

69,90$' 

59,90$ 

19.5'$ 
69.90+ 

19.90'$ 
59$' 
59.90$' 

59.90$' 

79.90$ 

69.90$ 
19,90$ 

59,90$' 
39$' 

69,90$ 
29,90$' 
19,90'$ 
59,90$' 
49,90$' 
59'$ 
29.90' 

49,90$ 

89,90$' 

99,90'$ 
69' 

49,90'$ 

99$' 
49,90$' 

69.90$' 
99.90'$ 
59.90'$ 
4990$' 
89.90$' 
99$' 
59.90< 

99.90$' 

ce cev 

cev 
CEV 

V 

CEV 
CEV 
CE 
COMP 

E 
CEV 
CEV 
CE 
CEV 

CEV 

CEV 

CEV 

CEV 

ce 

CE 
CEV 
CE 
EV 
cev 
cev 
ce 

CE 

CEV 

EV 
EV 

CEV 

V 
ce 
CEV 
V 
EV 
CEV 

EV 

FOOTBALL DIRECTOR 2 
FORMULA 130 
FORMULA 1 MANAGER 1990 
FORT APACHE 
FRANK BRUNO·s BOXING 
GATEWAYTOTHESAVAGEFRONTIER 
GEISHA 
GEM1C 
GENGHSKHAN 
GERMCRAZY 
GETTYSSURG 
GHOSTBUSTERS 11 
GOBUllNS 
GOOS 
GOLDENAXE 
GRANDPRIX 
GRANO SlAM BADGE 
GRANOSTANO 
GUNSHF 2000 
HAllS OF MONTCZUMA 
HAMMERFIST 
HARD ORIVIN' 
HARD ORIVIN' Il 
HARONOVA 
HEART 0F CHINA 
HEART OF THE ORAGON 
HERO-s OUEST 
HEROES OF THE LANCE 
HEROOUEST 
HEROOUEST Return of W1teh l°'d 
HUNTER 
I Pl.AY30 SOCCER 
IKARI WARRIORS 
IL PADRINO 
IMPERIUM 
INOIANAPOUS 500 
INOY Actlon game 
INTERCHANGE 
INTERNA TIONAL ATHLETICS CHAMP 
JACK NICKLAUS CLIP ART 
JACK NICKLAUS COURSES OF 1991 
JACK NICKLAUS INTERNATIONAI. 
JACK NICKLAUS UNLIMITEO GOLF 
JAMES BONO ~l.ECTION 
JETFIGHTER Il 
JIMMY WHITE-S SNOOKER 
KICKOFF 2 
KICK OFF 2 RETURN TO EUROPE 
KICK OFF 2 THE ANAI. WHISnE 
KICK OFF 2 WINNING TACTICS 
KING-S OUEST V 
KLAX 
LA STORIA INflNITA 11 
LARRYV 
LASTBATTLE 
LAST NINJA lii 
l.EMMINGS 
LIFE&OEATH 
LIFE & DEA TH I THE BRAlN 
LINKS BAY Ha.I. CLUB CHAMP COUR 
LINKS CHAMP10NSHIP COURSE 
LINKS THE CHAU.ENGE OF GOLF 
LOMBARO RA1.L V 
LONE WOlF Mn0t Cli !ledi 
LORO OF THE RINGS 
LOTUS TURBO CHAl.LENGE 2 
lUPO Al.BERTO 
MAC ARTHUR"S WAR Battleo K«M 
MANCHESTEAUNITEOEUROPE 
MARIO ANDRETTl'S Raang Chll 
MARTIAN OREAMS 
MARTIAN MEMORANOUM 
MEOIEVAL LOROS 
MEGA LO MANIA 
MEGAFORTRESS 
MEGATRAVELLER I 
MEGATRAVELLER 2 
MERCHANT COLONY 
MIOWINTER Il Flames ol Freedom 
MIG·29 FULCRUM 
MIG·29M SUPERFULCRUM 
MOONBASE 
MOONSHINE RACERS 
MUl Tl-PLAYER SOCCER MANAGER 
NAPOlEON I Compaigns 1905· I 814 
OBITUS 
OUT RUN EUROPA 
OVERTHENET 
P.P. HAMMER 
PANZA KICK BOXING 
PANZER BATTLES 
PGAGOLF 
PIT FIGHTER 
PI.AVER MANAGER 
POUCE OUEST lii 
POOl OF OARKNESS 
POPUlOUS 
POWERMCINGER 
PREHISTORIC 
PREMIER COLLECTION 
PRINCE OF PERSIA 
PRO TENNIS TOUR 2 
PflO-SPORT CHAl.1.ENGE 
R·TYPE2 
RAl.ROAD TYCOON 
RBI BASEBALi. Il 
REDBAFION 
RIOERS OF ROHAN 
RISE OF THE ORAGON 
ROBINHOOO 
ROBOCXJO James Pond 2 
AOBOCOPll 

ITA 59.9 
SI 39 

39 
SI 49 
SI 19.9 

49.9 
49.9 

SI 49.9 
79.9 

SI 
SI 49.9 
SI 

69.9 
SI 39 
SI 19,9 
SI 29,9 
SI 49,9 

49,9 
89.9 

ITA 19.9 
SI 49,9 
SI 29,9 

49,9 
ITA 59,9 

49,9 
SI 49,9 
ITA 
SI 19,9 
SI 29,9 
ITA 39,9 
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33 

72 
SI 49,9 

SI 59.9 
SI 29.9 

19.9 
SI 29.9 

19.9 
ITA 
SI 19.9 
ITA 29.9 

SI 49 
SI 49.9 

SI 

49.9 
49.9 

19.9 

SI 49.9 
ITA 29.9 

SI 49.9 
SI 

69.9 

SI 39 
SI 
SI 49,9 
SI 69,9 
SI 
SI 69,9 

SI 
SI 49,9 
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SI 69,9 
SI 29,9 
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SI 49 
SI 29,9 
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SI 49.9 
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SI 29.9 
SI 49.9 

29.9 
SI 49.9 

59.9 
49.9 

SI 79.9 
SI 49.9 

SI 
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69.90$' 
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49.90$'$ 
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59,90$' 
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ROCl<ET RANGER 19.9 19.90°$ CE 
AOWNG ROHNIE 29.9 29.90$· 
ROMANCE Of' THE THREE K1NGOOMS 89 
RUGBY The Wcnd <:up $1 29.9 
RUlES Of' ENGAGEMEHT 69.90$· CEV 
SAN FRANCISCO HERT 29.9 29.90$· 
SAH0S Of' FIRE 69.90$" CEV 
SEARCH FOR THE K»IG 59.9 
SEAACH FOR THE MANIC 69.90+ CEV 
SECRET Of' MON<EY 1$1.AHO ITA 69.9 69.90$· CE 
SECRET Of' MON<EY ISl.ANO VGA ITA 89.90$" V 
SECRET Of' THE S1L VER 8t.AOE 69.9 
SECRET WEAl'ONS Of' LUFTWAFFE ITA 99$ EV 
SHAllOW DANCER SI 29.9 
SHAllOW Of' THE BEAST SI 19.9 
SHAOOW SOACERER ITA 59.9 69.90°$ CEV 
SllENT SERVICE Il 79.9 79.90$ CEV 
SIM CITY ANC1ENT CITIES 33 
SIM CITY FUTURE CITIES 33 
SIMEARTH SI 89.90+ HEV 
SINBAO Th<one ol Falcon 19.9 19,90$ CE 
SKIOROIE SI 49.9 
SOCCER MATCH 19,9 
SPACE 1889 SI 69.90°S CEV 
SPACE OUEST 1 Roger Wolco 99,90·s V 
SPACE OUEST Il 79,90+ HCEV 
SPACE OUEST IV 89,90$' V 
SPEEDBALL2 79,90$' EV 
SPIAIT Of' EXCALIBUA 59,9 59,90$ EV 
SPOT SI 49.9 49,90+ CEV 
SQUASH J.KHAN SI 31l 39'$ HCEV 
STARFLIGHT Il SI 59,9 

69.90$• STORMOVIK SOVIET ATTACK FIGHT. SI CEV 
ST111KE 2 29,90$ EV 
STl11KER MANAGER SI 59,9 
SUPAPLEX SI 59,9 
SUPER MONACO G P SI 29,9 
SUPER Of'F ROAO SI 29,90+ 
SUPER SEGA 59,9 
SUPER S1M PACK SI 59.9 
SUPER SKWEEK 49,9 
SUPER SPACE INVADERS SI 29,9 
SUPERLEAGUE SOCCER 19.9 19.90$ 
SWAP SI •9 49$ CEV 
SWITCHl!lAOE Il SI •9.9 
TEAM YANKEE ITA 39 
TEENAGE MUT NIT HERO T\JATlES ITA 29.9 29.90$ 
TENNISCUP 19.9 19.90$ 
TERMINATOR 2 $1 29.9 29.90+ EV 
TEST DRIVE 111 The - 69.90'$ EV 
THE AOVENTURE Of' WU Y BEAMISH 99.90$ V 
THE BARO'S TALE IM $1 69.9 69 90$" CEV 
THE BASKET MANAGER ITA 59.90$· CEV 
THE 81.UES BROTHERS $1 29.9 4990 .. HCEV 
THE CAROtNAL Of' THE KREMtJN 72.90+ CEV 
THE F1NAL CONFUCT $1 49.90'$ CEV 
THE GOi.O Of' THE AZTECS $1 29.90"$ CE 
THE HOUNO Of' SHAllOW $1 49.9 
THE HUNT FOR REO OCToeER 49.9 59.90' CEV 
THE M.IORT Al $1 59.90$' EV 
THE KEYS TO MARAMON 69.90$· CE 
THE KUJNG Cl.OUO 49.9 79,90$" CEV 
THE KING Of' CHICAGO 19,90$ CE 
THE MAGIC CANOLE Voi. I 69,90"$ CE 
THE MAGNETIC SCROllS SI 49.9 59,90$ COMI' 
THE NEW ZEALANO STORY 19.9 
THE SlMPSONS 29.9 49.90+ 
THE TERMINATOR 69,90'$ EV 
THEIR FINEST HOUR BATTLE BRIT SI 49,9 49.90' CEV 
THEIR FINEST MISSIONS Voi I SI 49,90$' CEV 
THEME PARK MYSTERY SI 49,90+ CEV 
THUNOEAHAWK AH-73M 59.9 
TIME WAAP ORAGON'S LAIA Il 99,90$ CEV 
TOKI 29,9 
TOM ANO THE GHOST 49.9 
TOPSHOTS 19.9 
TOUANAMENT GOl.F SI 35 31)'$ E 
TOYOT A CELICA GT RALLY SI 49,9 
Tl11Al BY FIAE HERO'S OUEST 11 89.9 89,90• HCEV 
T\JABO OUT AUN SI 19,9 
TURAICAN SI 19,9 
TUAAICAN Il The Fonal Flghl SI 29,9 
TUATLES 11 The Coin·Up 49,9 49,90$' 
TV SPORTS FOOTBALL 19,9 19,90$' CE 
TYPHOON OF STEEL CONSTA SET 69,9 69,90$' CE 
ULTIMA V Wanto<s ol Oet~ny 49,9 
ULTIMA VI The False Prophet 59.90+ HCEV 
ULTIMATE BASEBALL T LA RUSSA 69,90$' Ev 
UMS 11 NATIONS AT WAR ITA 69.9 79,90$' CEV 
UTOPIAC.NbOnolaNabon SI 69.9 
V1RTUAL WORLOS SI 49.9 49,90$ COMP 
WARLOROS 69.9 69.90' EV 
WATERLOO 19,90$ CE 
WKTEOEATH 35+ 
WILDWHEELS 29.9 29.90+ 
WING COMMANOEA 59.90$" EV 
WING COMMANOER DATA DISK I 29,90' EV 
WING COMMANOER Il 79.90$ EV 
WING COMMANOER SECRET MISS 2 29.90$' EV 
WORLO ClASS LEAOERBOARD 15 
WORl.O CUP '90 ITA 29.S. CE 
WORl.OSATWAR •9.9 5990+ HCEV 
WRA TH Of' THE DEMON $1 6U 69.90$" CEV 
WRESTLING WWF 2U 
XENOH2~ 19.9 19.90$ HCEV 
2EUARO 59.90+ HCEV 
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