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KUPUJETE OSEBNI RACUNALNIK?

Ce se & ne morete odlociti, preberite prironik P
"KAKO KUPITI OSEBNI RACUNALNIK?, ki vam ga po$liemo po povzetiu! POWER PLUS
V primeru nakupa racunalnika pri nas, vam povmemo stroSke nakupa knjige!
POISCITE NAJBOLJSI
SISTEM, KI SI GA SE
POWER PLUS
LAHKO PRIVOSCITE!

In ne najcenejSega, s katerim Se lahko Zivite.
Mi vam nudimo “POWER PLUS”.

POTREBUJETE
| PPowfﬂ sws VEC KOT LE OSEBNI RACUNALNIK!

Malenkosti so tiste, ki so lahko najveC vredne in ki raCunalnike
med seboj razlikujejo!
Pri “POWER PLUS”-u vas bodo prietno presenetile!

B

ﬁ
GANON BN 22 GOMPHI Notebook z vdelanim tiskalnikom!

- 486 SLC/25 MHz, 4 MB RAM, razsiriv do 12 MB, zaslon mono VGA, trdi disk 85, 135 ali 180
MB, zunanji trackball,

- vdelan tiskalnik bubble jet, 116 z/s, 360x360 dpi, zmoglivost cca 3000 kopij, avtomatski
podajalnik za 10 listov,

- dimenzie: 31,1 x 254 x 55 cm

- teza: 3,5 kg

- avtonomnost: 3,5 - 4 ure

\Nudimo tudi tiskalnike Epson, Fujitsu, Canon, fotokopirne stroje, telefaxe, komponente... )

Obiscite nas, poklicite nas, zahtevajte informacije!
é .I CIP d.o.o.

Stegne 25 61000 Ljubljana
tel: 061/1597-308, fax: 061/1591-367

e e e e e K S e i e
KUPUJETE ! NAROCILNICA:
- I
RACUNALNIK? i Joker, Apress d.0.0., Dunaiska 5, Ljubljana, tel. in fax: 061/1320-179
Pa ne veste kaj in za koliko? ! _
| POOPISANT ..ottt
Po povzetju lahko naroCite knjigo E Measor .
ENBSIOV e
1
"KAKO KUPIM D TOIBION  ooeeserenerensescnsnesesnentssetos sttt
]
OSEBNI : Nepreklicno naroam priro¢nik
° 5 ! )
RACUNALNIK i Andrej Mertelj & Joze Matjaz “KAKO KUPIM OSEBNI RACUNALNIK”
1 Knjigo mi poslite po povzetiu na zgomiji naslov, po ceni
prirocnik, ki vas seznani z 1 990,00 SIT + podtnina.
vsem, kar morate vedeti pred |
nakupom racunalnika! L_PSQE'E N

in Se nekaj... Ce pri firmi Cip kupite racunalnik “POWER PLUS”, vam bodo stroske nakupa priroénika povrnili!
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ih so bili spectrumi in
Vﬁgr}nodom in smo rekli “vau’,
ko smo videli, kakSne igre so

napisane zanje. Nato so pridli atar-
jii, amige in nabidani pisii in smo
spet rekli “uau”. No, kaj bomo reKii
pa zdaj, ko smo na pragu komer-
cialnin sistemov VR (Virtual Reality)
in postajajo Spili vse bolj podobni
fimom in celo resninemu Ziviien-
ju?
Uauauaul

Zdajsnji sistemi VR se razliku-
jejo predvsem po zunanji podobi: v
prve sedete kot v kak naprednejsi
igralni avomat (Afterburner), drugi
vas pogoltngjo v kabino, ki se
potem premika in trese kot kak

avtomobil, treti vam na glavo na-
taknejo Celado in morate potem
oboje premikati ter streljati vse
Zivo, Slednje je tudi affa in omega
vseh teh sinih masin: Geprav je
tehnologijia nesluteno napredovala,
je temel Se vedno tista jeza v

Gloveku, ki bi razsula vso okolico,
¢e bi le mogla. Navidezna
resnicnost ti omogoli prav to, na
dosti bolj realen nacin kot Invaderji
na monitorju hercules.

BattleTech

4 e najbolj starokopiten je Batt-
SIeTeCh, sistem, v katerem

sedete za komande veli-
kanskega robota, pritiskate malo

morje gumbov in tako prozte la-
serske zarke in rakete. Dogajanje

gledate na klasinem zaslonu,
kabina se ne premika.
Edina prava po-
sebnost je, da
se borite
proti nas-
protnikom
iz knio in
mesa: kabine so
postaviene v ban-
kah po osem, v
vsaki je po en igra-
lec in ne bo, me-
sarsko klanje se la-
hko za¢ne za 7 do
9 dolarjev na uro.
Ni poceni, ampak v San Franciscu
in Chicagu, Kjer sta sistema trenut-
no na bolo, se Ze zbirgjo pisane
druscine
navduSen-
cev. Projekt
vodi neGak
Walta
Disneyja,
Tim Disney,
in ni dudno,
da ima dmu-
Zba Virtual
Word  ve-
ke nacrte - |
letos so pre- |
dvideni cen-
ti v Los
Angelesu,
New Yorku,
Hong Kongu, Torontu in Tel Avivu,
podobni pa so Ze odprti v Tokiu in
Kyotu. Resnici na ljubo, po tehnicni
plati vse skupaj ni ravno za dol
past, res pa je, da igra neverjetno
vieGe in da je igranje proti so-
drugom Se kako napeto.

Sega AS-1

olj napredna je madina
Bgiganta Sege. Kabina se

pozibava, da se po-
cuti§ kot mali slondek, nalo-
ga pa je standardno blesava
- ratatatatatata. Poleg vas se
v zadevo nabaSejo Se thije
osebki in prvo jabolko spora je
(ooleg  sedeznega reda) Ze
vzlet vaSe vesoliske ladje: motorje
mora vsak Clan prizgati ob tocno




NAVIDEZNOSTI

doloGenem Casu, sicer ga ostali
nasadijo na virtualni kol in ga
speCejo na virtualnem ognju. Ko se
nasitio in ste koncno v orbit, se
lahko zaCne pravi zur. Z raketami
je treba fentati vsa sovrazna plovi-
la, dolzna ali nedolna. Potem je
treba pa Se pristati (he, he). To je
navadno videti kot klasien nalet
zelenca v Flight Simulatorju: o, dlej,
pista, OK, kolesa dol, zakrilca ven,
pocasi, podasi, 1000 metrov, 500
metrov (hej, a se ti ne zdi, da leti
malo prehitro), ne, kie pa, samo
tfisto mij na uro imam na brz-
nometru, pojdite mi s poti, gasilci,
bumtreskkrcrazbijraztre$czastinh.
Nekako tako je pristal tudi Big Boy
Barry v Gamesworldu in razbil par
miljonékov vredno plovilo na
najbolj udinkovit nacin - zabil se je
v drugega. Najbrz je imel roko na
coko-

ladi namesto na krmilu.
Razen vzleta in pristanka igral-
cem ni treba skrbeti za kmilienje,

vse opravi racunalnik sam. Vi
samo pritiskate na rde€i gumb - za
2-4 dolarfe kar drag Spas.

Galaxian3

amcov Galaxian3 sicer nima
Npremikajoée se kabine, a je

po igraini plati bolj zanimiv
kot Segin miin¢ek. Vsak od Sestih
igralcev prime za svoj laser, plovilo
vzZeti in - streliaj, Misko! Ko se pre-
bijete skozi roje nagnusnih  alien-
ov, napadete Se glavno ladio in ji
pokazete, kdo ima boliSe kanone.
Tak podvig zahteva sodelovanje
vseh igralcev, medtem ko poprej ni
vazno, kdo strelia kaj, najbolisi pa

)

je tip, ki ima najve¢ todk. Logicno.
Posamezna seansa traja Sest mi-
nut, privosGite pa si jo lahko v San
Franciscu za 3 dolarje, kar niti ni
drago glede na  vrhunsko
tehnologijo, ki jo uporablja
Galaxan3 - dva 110-
paléna zaslona, laserski
diski dajejo grafiko,
zvok  pa Stirikanalni
zvoeniki.

Virtuality
1000 CS in
1000 SD

000CS je videti takle: na
1 glavo vam nataknejo Gelado,

Vi stojte v Ketkici, ki vam
sega do pasu, v roki imate piStolo
in nato pogledujete levo in desno,
raCunalnik pa generira okolico.
UCinek je priblizno tak, kot na za-
Cetku fima The Lawnmower Man.
Poleg vas so na teh pocitnicah Se
trije tipi, in veriemite mi, nobeden
od njh ni kaj posebno miroljuben.
Zato zaCnete naZigati, kolikor se le
da. Nepakal Iz zraka se kar na-
enkrat vzame ogromen pterodak-
til (malo Jurskega parka nikoli ne
Skodi), vas odnese nevemkoliko
metrov v zrak in vas spusti, da se
raztreSCite na tleh. Bolj zabavno bi
bilo, ko bi vas snedli njegovi mla-
di¢i, ampak dobro, vsega tudi ne
moreS imeti. Ni pa Dactyl Night-
mare edina igra, tu je Se petuma
FRP-jka () Legend Quest in Grd
Busters, gladiatorska arkada

Sergej Hvala

“sesekljaj-vse-kar-8e-ni- v-kosih”.
Za tiste, ki niso bili pri tabomikih in
jm orientacia ni mona stran, so
naredili model 1000SD, v katerega
sedete in je sploh bolj udoben, a
tudi manj priviaden. Za dolaréek na
minuto - kakor vam je drago.

Rir Combat U.S.A

ajbolj nora izkusnja je goto-
Nvo tista resnicna. Prav to

ponuja Air Combat U.S.A:
po nebu se podite s Cisto pravimi
letali Marchetti SF 260 pri 270 mi-
jah na uro, streliate z elektronskimi
oroZj - in placate 695 dolarjev na
uro. Hoj hejl Seveda imate v letalu
tudi inStruktorja, Se preden vas
spustio tia gor, pa vam $e i ure
nalagajo o teorii zraCnih bojev.
Posamezen boj traja do tri minute,
Ge zmagate, lahko vidite, kako se
iz trebuha nasprotnikovega letala
vali dim. Ce nimate srede, pa
zagotovo izkusite, kako se je dusiti
v dimu, ki izbruhne v vaSo kabino.

Na zohodu (zaen-
krat!) nic novega

i velko, je pa zaGetek. Igre
Nprihodnosti bodo seveda

bolj izpopolnjene in nasla se
bo tudi kaksna brez kni in laserjev.
Tesna povezanost racunalniske
industrije s Hollywoodom bo rodila
projekt RoboCop: The Ride. Spec-
tum  HoloByte, Paramount in Edi-
son Brothers nacrtuigjo Star Trek:
The Next Generation, ki $e ni do-
konéno zacrtana (eden od scenar-
lev predvideva vstop igralca skozi
transporter, nato pa ga &an En-
terprisove posadke vprasa: “Kako
vam je bia v8e¢ simulacia dva-
jsetega stoletja?”). Zelo zanimiv je
nacrt igre v jezeru Loch Ness (uga-
nite, kaj boste iskal), prva disto
prava interaktivna. 3D pusto-
lové¢ina pa naj bi bila Vitual Ad-
ventures. Prihodnost je svetla.

Vira: Electronic Entertainment,
Gamesworld

K




- ® @
L h/\_/__/
-
- 5 A B
A

=

i e pu— S —at
/:\ \/—\

-y g

® o v 8
=

ali kaj nam pripravija Origin

ekoé¢ davno je za devetimi
Ngorami in sedmimi rekami

(toéneje v Teksasu) zivel (in Se
zivi) mladeni¢ z imenom Richard
Garriott. Za razliko od svojih vrst-
nikov, ki so Zze Scipali ni¢ hudega

BioForge

sluteée mimoidoce puncke, je on
dobil rdeée pikice po telesu, ¢e ni
vsaj dvakrat na dan igral D&D iger
(namizne FRP igre). Zaradi Richard-
ovega britanskega naglasa se ga je
2e v rani mladosti oprijel vzdevek
Lord British, pod tem imenom pa se
je tudi zmeraj boril za dobro v prej
omenjenih igrah.

Po konéanem sStudiju se je nato
zaposlil v okoliski racunalniski
trgovini, seveda pa ne pozabiti, da
je bilo to leta pred Sinclairom v
éasu popularnega Jabolka Il. Ker je
bil takrat trg vse prej kot zalozen z
igrami, se je nadebudni Richard
odloéil, da naredi igro po svojem
okusu, se pravi nekaksno pra-
FRPjko. Igra se je izkazala za
uspesno, zato jih je nastancal Se
nekaj in jih zacel izdajati. Potem je
naredil Ultimo, in $e eno, pa Se eno,
in 2e spet eno... Ravnokar pa
konéuje njeno osmo poglavie. Ker
bo opis Ultime VIl v eno od bliznjih
Stevilk, veé o njej takrat. Zdaj pa
poglejmo s éim nas teksaski kavboji
e mislijo presenetiti.

Chris Roberts, avtor Wing Co-
mmanderja, o¢itno ni bil kaj preve¢
navdus$en nad Privateerjom, zato je
zadel packati tretji del svoje zelo
uspesne serije. 3D grafika za Wing

Commanderja lll tokrat prihaja iz
Silicon Graphics masin. Konéno bo
igra tekla v visoki locljivosti in
temu primerna bo tudi njena dolzi-
na, se pravi tisti, ki Se nimate CD-
Roma, se igre nikar preve¢ ne
veselite. Baje smo se Kilrathijev
enkrat za vselej znebili (kdaj?),
toda po besedah Chrisa naj se kar
pripripravimo na nova presene-
éenja (lete¢ misi?). Sicer je Wing
Commander Il predviden za maj,
toda glede na to, da pri Originu Se
niso slisali, da je tocnost lepa
c¢ednost, lahko igro pricakujemo
okoli Bozi¢a (upam, da leta 1994).

Skupaj z tretjim delov vesoljske
pustolovséine, pa bo izSla Se ena
igra: Wing Commander Armada. V
bistvu gre za Wing Commander
Academy v super VGA preobleki s
kopico novih zmoznosti. Misije, ki
jih boste sami ustvarili, boste
lahko tudi preizkusili sami ali
z/proti trem kolegom. Mozna bo
tudi kombinacija dveh v enem
plovilu (pilot/topnicar).

to Doom. System Shock se bo
dogajal v dobro znani kiberneti¢ni
prihodnosti. Cilj igre bo uniéiti
super rac¢unalnik Shodan (SkyNet),
ki hoée z mutanti iz svojih labora-
torijev uniéiti ¢lovesko raso (le od

Kmalu Ultima VIl

Avtorji Ultime Underworld pa
so se, namesto da bi naredili tretji
del, lotili novega projekta, imeno-
vanega System Shock. Igra bo ne
vem katera verzija Wolfensteina.
Seveda pa lahko upraviéeno
upamo, da bo dosegla vsaj kvalite-

e _________4

Warbirds

kje mi ideja, da sem to Storijo ze
nekje slial). Avtorji tudi zatrjujejo,
da bo grafika Se boljSa in hitrejSa
od UW 2 (15 slik na sekundo), ¢e pa
jim gre verjeti bomo videli poleti.

Uspeh Strike Commanderja je
Originovce prisilil k izdelavi novih
simulacij. Najprej bo to Pacific
Strike, simulacija letalskih bojev
nad Pacifikom, kmalu zatem pa Se
Warbirds (prva svetovna vojna).
Oboje bo seveda mocna konku-
renca Dynamixovim igram. Zani-
mivo pa je, da gre Dynamix pri svo-
jih simulacijah ‘s casom naprej’
(Red Baron, Pacifik, Evropa,
Koreja), Origin pa ravno obratno
(Wing Commander, Strike Comm-
ander, Pacific Strike, Warbirds).

Obe simulaciji bosta tehni¢no
na ravni Strike Commanderja. Da bi
dosegli ¢imveéjo realnost, so
avioni izpopolnjeni do zadnjega
detajla, tako tehniéno kot tudi
umetnisko (barve). Kot v drugih
Originovih simulacijah, bosta tudi ti
dve obleéeni v zgodbo z kupom
kinematiénih sekvenc med misija-
mi. Pacifik bo kmalu zunaj, dvo-
krilci pa bodo vzleteli nekje spom-
ladi.

Se eno in hkrati tudi najveéje
presenecenje pa je projekt IM- 1
(Interactive Movie 1st Generation).
Pod tem naslovom nameravajo lan-
sirati kar nekaj iger s tridimenzion-
alno grafiko. Prvi del je ze pri
koncu in nosi naslov BioForge.

Alone in the Dark bo konéno
dobil konkurenco, saj mu je
BioForge moc¢no podoben; gibanje

-




likov in razicne kamere v prostoru.
Razlika bo le v grafiki premikajoc¢ih
objektov; ti ne bodo ve¢ vektorski,
temve¢ bitmap. V igri ne bo
nikakr$nih ikon, teksta ali cesar
koli takega, kar bi vam dalo
obcutek tretje osebe.

V igri bomo vodili kiborga - 50%
masine, 50% mesa (RoboCop) po
ogromni bazi v globoki prihodnosti.
Kaj ve¢ pa se iz aviorja Kena |
Demartesta ni dalo izvleéi, zatrjuje ' > -
pa, da bo igra 100% izSla do maja : )
in to tako na disketah kot na
opticnem disku.

Zadnja igra, ki jo lahko iz
Origina pricakujemo v bliznji pri-

Merilci

Pacific Strike

hodnosti pa se pomenljivo imenuje
Asphalt Commander. Richard
Garriott namreé¢ blazno uziva v
dirkanju z avtomobilom (magnator
si to lahko privoséi, saj ima Diabla)
in zato je nagonil svoje vrle pro-
gramerje, da naredijo najboljSo
simulacijo formule. Bomo videli.

PaaaBOEEE D X
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American, ko ima kesa tok, da se
ven ne vidi? Njegovo visocanstvo
Lord British vsako drugo leto
porabi 50000 (petdesettisoc)
dolarjev, da spremenijo njegovo
graséino v Austinu v hiso stra-
hov. Nato druscine $tirih ljudi
vstopajo v hiso in se znajdejo v
istem ‘questu’ kot v

racunalniskih FRPjih. Edina raz-
#ive (ful me zanima, koliko Ziv-
lienj imas in ali lahko shranis
pozicijo). Leta 1990 je bila nalo-
ga za pustolovce, da najdejo ot-
rgan garjolin prst in ga prinesejo
glavnemu demonu, 1992. pa so
se obiskovalci srecali iz o¢i v o¢i z
Guardianom...

]
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ID, hisa, v kateri
Dso napisali F-29
Retaiator, Epic

in RoboCop 3, je pred
kratkim podpisala po-
godbo z Oceanom in
pokasirala pet milijonov
funtov za naslednjih Sest
iger v razdobju treh let. Fantje
so se ocitno resno lotii dela in
pred nami je prva igra iz serie,
simulacija Tactical Fighter Ex-
periment.

Namesto da bi se tipi trudii s
plebejskimi  letali  danasnje
USAF, so se krepko zazfi v pri-
hodnost. Tako boste lahko nekaj
let v prihodnosti v okviru sil
Zdruzenih narodov (najbrz imajo
tedaj ve¢ denarjg) pilotirali
bodo¢i evropski lovec Euro-
fighter 2000, za radarje nevidni
lovski bombnik Lockheed F-22
Superstar in prav tako za radar
nevidni bombnik F-117A. Vasa
naloga je predvsem ohranjanje
miru, zato so tako naravnane
tudi misije: vsak razsut zemeljski
objekt je vreden nekaj todk, le da
vas za neavtorizirane tarCe doleti
kladivce  vojSkega  sodisCa.
Toliko bolj pa se lahko izzivijate v
zraku, saj sovraznih letal kar
mrgoli.

Namesto obicajne strukture
“misija-porocilo-naslednja misi-
ja’ kar od zaCetka, so si DID-
jevei TRX zamislii kot nekakSen
mamin simulator. To pomeni, da
ne morete kar vpasti v Irak in
vre6i  bombe Saddamu v
naroCje, ampak bo treba najprej
skozi trenazne misie, pa pika.
Za nepopravijive strelske tipe je
tu arkadna igra s Sestimi stopn-
jami, v katerh se vaSe letalo
spremeni v lete€o poSast z

neskonéno zalogo orozja in

popolnoma kljubuje zakonom
fizke. Pred opravijaniem nalog
nad enim izmed svetovnih
kriznih ZariS¢ (tudi prek Bosne
boste leteli, saj ste vendar
modra Celadal) se lahko prei-
zkusite v simulatorju, Ker poljub-
no nastavijate vremenske raz-
mere, Stevilo nasprotnikov. svojo
ognieno mo¢ in podobno. Ko se
dokonéno dokazete, pa ima
program za vas pripraviienie t..
“flashpoints” alias pet posebnih

nalog, ki so videti kot
zgodbe iz TV dnevnika.
Ni vam treba skrbeti za
orozje ali izbiro fréopla-
na, samo misijo mo-
rate konéat. Ce vam
g to ni dovol, pa si
lahko naredite tudi lastne
misiie v prijaznem kreatorju.
Simulacija je super raz-

leti, leti, leti, ...

gbana in pozna dnevne in
no¢ne misiie, pristajanje na kop-
nem in morju, razstrelievanje
vsemogoCih ciliev (tako na dezeli
kot v sredini velemest), pre-
takanje goriva v zraku ipd., le
letenja v formaciji z drugimi piloti
nisem opazl, pa tudi moznosti
modemske povezave ne. Letala
se obnasajo vsako lastno svojim
odiikam in slabostim (F-117 rad
strmoglavi), a moti to, da so nji-
hove kabine skoraj enake (?). Na
volio imate kup zunanjih pogle-
dov in emulacijo sukanja glave v
kabini, so ga pa tukaj nacrtoval-
c¢i malo polomii. Ce recimo sko-
Gtte v enega od ekstemih po-
gedov in hoCete nato, ker pac
opazite na obzorju MiGe, hitro
nazaj na sedez, boste morali
pocakati, ker program vraCanje
animira. Kot da ne bi mogli v
nujnih primerih, denimo, pritisniti
ustrezne tipke dvakrat in voilal,
sem ze naza. Razvajence iz
Falcona bo najbrz zmotila tudi
omejena izbira nasprotnikov (v
zraku samo F-16, MiG-21 in
MiG-29, na zemlji trie tipi raket
zemlja-zrak, tanki T-72 in protile-
talski topovi) ter oroZa (bombe

GBU, rakete maverick, sidewin-
der, AMRAAM in HARM).
Graflka je poligonska s pa-
metno razporejenimi teksturami,
najbolj pa navdusi natanéno pre-
neseno ozemlie, nad katerim
letite - programerji so vzeli atlase
in geoografske znacilnosti pre-
prosto skopirali. Zvok je za sim-
ulacijo presenetlivo dober, ob
prozenju raket vam digitaliziran
glas zakri¢i “Missile Launched!”
in vas nadleguie tudi, ko ste v
ugodnem poloZaju za strel ali
razbitie na tleh. Zato pa je glas-
ba porazna in je dobro, Ce jo

Leti, leti, leti, ...

utiSate kar takoj. Zanimivo je, da
Spil poZzre samo 12 MB diska.

TFX je odli¢no narejena sim-
ulaciia, ki bo, in to ni le fraza, za-
dovoljla tako zaCetnike (arkadni
nadin, trenazne misie) kot stare
macke, Ceprav je malo omejena.
So se pa DID-jevci vsekakor bolj
potrudii kot pri Epicu - TFX vam
zagotavija dneve in noCi napetih
misij in smrti v plamenih. Kaj pa
drugega, saj je taprava simulaci-
ja letenja.

Sneta sekira
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ynamixova serija Great War
DPIanes se tokrat seli nazaj

na domaé teren, v Evropo
med vihro druge svetovne vojne.
Zlehtnobe kajpak niso ve& kami-
kazasti Japonci, ampak na-
tanéni Nemci, ki redko
zgresjo in Se redkeje od-
pustio napake. Aces
Over Europe je namre¢
tezia igra kot njena pred-
hodnica, Aces of the
Pacific, Ceprav sta si simu-
lacij na oko na las podobni. Ce
ste se kdg ukvajai z AOP, se
boste z lahkoto znasli v menijh
ACE, ker so vse opcie natan¢no
prekopirane. Tudi sistem misi je
nespremenjen, saj je njihova sesta-
va nakjuéna. so pa okvii nalog
jasno zaCrtani - Ce iz povelstva
prispe ukaz, da se osredotodite na
unievanje kopenskin tar¢, potem
bo veCina misj sestavienh na ta
nacin. ‘

Med poletom se boste podutil
kot doma - skorgj enaka grafika in
enak zvok kot v AOP. Le letala so
drugacna: po nebu se podio tako
moskiti britaske RAF in mustangi

Kako videti
messeschmidta od blizu
in celo preZiveti

ameriSke USAF kot messer-
schmidti nemske Luftwaffe, sami
pa lahko izbirate, pod katerim
Skomjem se boste grabli za Gine in
medalie. Se zmerom je letenje
lahko 8e kar preprost shoot'em-
up, e si redlizem nastavite na min-
imum, ali pa prava bitka nad

A g Cunopo

Normandijo z vsemi vkljucenimi
opciiami  (ranljivost, zatikanje to-
pov, bleSCeCe sonce itd.). Preden
boste prilezli do konca vojne,
boste opravii vse mogoce sorte
nalog - prestrezanje, igranje
varuke debelusnim bo-
mbnikom, bombardiran-
je in raketiranje ladij in

podmornic, naziganje
po viakih in ruSenje
mostov. Saj pravim,

mankajo samo Se kami-
kaze, ampak Evropejci svojih
pladev pa¢ nis(mjo obradali po
boZjem vetru...

Kake pretresljive
razlke med AOP in
AOCE med poleti ni, saj |
so popravki bolj koz-
meticni. Bojna karta je
zdgj lepSa in natanc-
nejsa, velko tar¢ pa
ima kar svojo digital-
izirano fotografijo, da
jih laze spoznate (Stos
iz MicroProseovih sim-
ulaci). V igr je nasploh
cel kup digitalizacij, od
raznih tipov, ki vam
Cestitajo ob naredova- |
njh in zmagah, do fim- [N
Skov, ki se odwrijo, ko |
vas sovragi konéno
dobijo v kremplie. Fino
je tudi, da lahko kot
povelink  eskadrilie b
med letom razcepite formacio in
sami napadete en cil, vasi kolegi
pa ostale. Zratni boji so prav tako
zanimivi, in ko sestrelite nasprotni-
ka, program zadovolno izpie tip
sesutega letala in spretnost nje-
govega piota, da se lahko potem
ob zmagi 8e bolj naslajate.

Ce jo seveda doseZete: AOE
trpi za kroniénim sindromom simu-
lacij motomih letal - nobene elek-
tronike, samo vaSe ofi. Spoznati
sowraznka je na tak nadin prava
rueta, Se najla’e je streljati kar
povprek in paziti na sporodilo, da
pravkar reSetate frenda. Simulacija
pa boleha 8¢ za nedim: sindro-
mom Wing Commanderja. Ce
namreC stisnete tri akciske tipke
naenkrat, zadnja ne prime in je

Hans, glej émrlja! Au!

igranje s tipkovnico zato zoprmo,
kot v WC. Podpira pa pil vso Zivo
periferijo, od miSke in igraine palice
do thrustmasterja in krminin ped-
alov.

Aces Over Europe je kompe-
tentna simulacija, ki na veliko &rpa
iz Aces of the Paciic in se lahko
postavi z zgodovinsko natanénos-
tio in raznolikostio misij ter letal.
Crafika je ostala vektorska z nekaj
bitmapiranimi povr§inami in Gora-
udovega sencenja, zvok Klasicno
soundblasterski z obicajnimi udinki
- pa tudi uZitek, ¢eprav s pridihom
Ze videnega, je 8¢ zmerom tu.

Sneta sekira

Jurassic

Park

T —

pis Jurskega parka za PC
Oste si lahko prebrali v zad-

niem “tamalem” Jokerju,
tokrat nekaj besed o verzii za
A1200. Ker ima ta prijatelica
standardno vdelanega 2 MB
graficnega pomnilnika, so lahko
Oceanovci (ribe?) v
program nabasali
kile zvoka in gra-
fike: med lutan-
jiem po parku
vas zatorej
spremlia  dobra
glasba, ucinki so
tudi  spodobni, na
Zaost pa JP ne teCe v nadinu
PAL in je vse skupaj za ftiste, ki
smo ga igrali tudi na pisiu, videti
malo stisnjeno. Ampak saj ni
vazno, tako 2D kot 3D sekcia sta
Sisto cool. Edina vedja pripomba
je, da se 8pl ne da prenesti na
trdi disk. Ja, a ste na amigi Ze
kdaj videli kako Oceanovo igro
(Maxisovi Simi ne Stejegjo), ki je Sla
na HD? Nuncal Zafrknjeno, bi
rekel. Verzia za navadno amigo
je igrano enaka, le da je mao
pocasnejSa (razumljivo) in ima
manj zvoka.

Ch =1 = B9 Q) (< A =1 — ES

Sneta sekira
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I ekstreme. Maxisov-
¢i so zaGeli z mes-

tom, nadalievali z mrav-
arni, nato je bl na wii
nas planet, pred krat-
kim kmetijstvo... zdaj pa
bakteriie in virusi. Oh ja.

Kakorkoli “Ze, Unatural
Selection, ki zatuda nima pred-
pone “Sim", vas postavi za
komandno plogo bioloske konzole
DigiLife 2000 v laboratoriju prihod-
nosti, kier nori znanstveniki gojio
bakterije najbolj - odStekanih sort.
Najprz zato, da bi jih vbrizgali kake-
mu alienu, ki bi si upal pristati na
modrem planetu. Ker navadne, ner-
azvite klice takemu organizmu
seveda ne bi bie kos, jm lahko
razvojno stopnjo dvignete do prave
male armade z laserji in traktorskimi
Zarki, ai pa spodbujate samo par-
jenje in vsijvca pregazite s teZo
samo. Ce vam Zemla zaradi tega
prej ne pade v Sonce, kajpak.

Ne, saj se zafrkavam. V resnici
ste odtrgan dohtar, ki so mu pobrali
vse bele mi& in lahko sedaj mudi
samo $e mnogo niZie oblike Zmjen-
ja. Digiife 2000 ima kar nekaj
podrodi, v katerh gojte bakterije:
lahko si omislite lasten poskus in
naselite posodico s povsem sveZi-

onavadi jih gob-
Plini skupijo Vv
FRP-jkah, kjer

nastopajo kot zeleni
sluzavci brez kancka
pameti in miSic. Idealen
kanonfuter (ali medfuter),
skratka. Pri Coktelu pa si jh
predstavigio malo drugace: kot
polnomoZganska bitja, ki ro¢no
reSujgjo nagnusno  zafrknjene
probleme Bolna programerska
la tr gobhne (Gobliins), nato je
stornirala  prvega nesrecneza
(Goblins 2), zdaj pa je ostal samo
&e zadnji. Kot izgublieni novinar
Goblinskih novic se mora sam
samcat spoprijeti z divio nalogo -
redti svojo ljublieno (bah), fentati

mi Kicami, ali pa naloZite enega
od izdelanih scenariev. Prva
jzbira vam daje najbolj
proste roke: v laboratoriju
lahko spreminjate toploto,
stopnjo mutaciie i Wdl-

nejo 'ob ustrezni negi “visoko
razviti - e vam nega sploh uspe.
Tezava jé v tem, da je so Zvalice
tako obSutiive, da guznejo po par
sekundah, ‘¢e parametri niso nas-
taviieni optimaino. Kot da bi bili vsi
igralci qipbmanti biotehniske fakul-
tete.

Scenariji se odvigio na pod-
rogjh najrazliénej§in oblik (most,
&eljusti,...), vendar so v bistwu le
nadgradnja osnovnega laboratori-
jkega dela. Se pa lahko tu bol
zabavate, ker so kice Ze toiko
razvite, da ne krepnejo zaradi za pol
stopinje celzia premrzlega ozradja.

Po igrani plati je Unnatural
Selection precej podoben ‘malemu
miljonu prejénjin Sim-ov. Poglavitna
razlika je v izvedoi: nacriovalci so se
potrudili in zdigitalizirali domisljjske
podobe bakteri, jh povezali v ani-
macije in vtaknili v okno, ki zavzema
prilizno &etrt zaslona. Ti fimcki, ki
se pokazejo ob pomembnejSin
dogodkih (hranjenje, boj, parjenje),

zlobnega C&arovnika Fe-
ntiob... Fant... F... (mah-
njenca  z nemogo¢im
imenom, skratka) in nafti
izgublieni dragulj, Jewel
of the World. Days of fun.
~ Pretresijivin sprememb
glede na prej$nji dve epizodi
ni, v dolodenem prostoru je treba
uporabiti pravi predmet na us-
treznem mestu. Uganke zahtevajo
kar zvrhano merico mozganja,
zato imate v rokavu pet jokerjev, ki
jin uporabite, ko-ste z domisfjjo
&isto na psu. Borega pol ducata
adutkov za vso tisto kopico soban
- bi kdo pelene mozgane? Dobro
zastavliene probleme podpira
enkratna stripovska grafika, ob
Stevinih zabavnin animacijah pa

precej pripomorejo k vzdudju, ven-
dar kmalu postanejo kaj dolgocasni
in' ponaviigjodi se, Ceprav jin je za
krepkin deset megabajtov. Za nekaj
MB je tudi zvoka, posebno dober je
Zenski, ki vam sliSno sporoca izbire
OpCij.

Unnatural Selection je sim-
patina igra, Ceprav jo je precej
terko igrati. Ce nimate dobrdne
merice potrplenia, se gojenja.bak-
terj v Maxisovem laboratoriju ne
lotevaite; lahko se zgodi, da boste
zasovraZii lastno umazano dlan.

se boste
do dobra
nasmejali.
Se  spo-
dobni zvocni u€inki in ljubka glas—
bica, pa je vzdusie popolno in zna
se zgodti, da se boste pred ra-
Sunalnikom zasedeli dolgo v noC.
lgra je namre¢ raznolika kot le' kaj:
na poti kot kakSna Doroteja
sreCujete like, ki vam pomagajo
(@i odmagajo), se spreminjate iz
goblina v vokodieka in Se kaj,
vmes pa prebirate goblinski caj-
teng, iz katerega zveste, kako se
odvia zgodba. Dolgocasili se
zagotovo ne boste.

Sneta sekira

" Mater, ta nori dohtar me

je Zze ob sedmih zbudu...

Jaz sem lijak.




pace... The final fron-

tier” Tako se zaCne vsak

del sede Star Trek (al
po naSe Zvezdne Steze),
poleg Voine Zvezd (i pa Zal
tone v pozabo) najbolj gle-
dane znanstvenofantastiéne
umetnine.

Dawo e tega, kar se je
vesoliska ladja Enterprise prvic
‘dzno podala, kamor ni Sl Se nine...".
Najboj Sudno je, da se do pred dveh let ni
nihce izmed programerjev spomnil na
gospoda Spocka in njegovo mastvo. Ce me
spomin ne vara, je bia Interplayieva igra
Star Trek: 25th Anniversary celo prva
upodobitev  Zvezdnih Stez na
raunalniku. Igra je bila sicer
dokaj v redu (sicer malo odbita,
ampak teka sera paC j) neke
do Seste ali sedme misie. Tam
pa so vas napade ti ladie in Ce
niste ravno Luke Skywalker, ste
tam tudi obtiéali (beri: igra je bia
nedokondijva). Kmalu nato se je
pojavil nekaksen poke (za tiste, ki
ste videli spekiruma samo na
bol§jaku: poke=nesmrtnost=ne-

saj vsebujgjo uvod, arkadno/simu-
lacijski del, raziskovalni del in epi-
log. Za raziko od prvega dela pa
lahko nastavite tezavnostno
stopnjo krmilienja Podviga, tako
da tudi fist, ki jim strefanje ni
‘aa strana’, ne bodo imel
problemov.

Tako simulacijski del kot tudi
raziskovalni sta ista kot v 25. Obletnici.
Dodana je le kopica zvotnih efektov. Po
pravici povedano je igra na tehnicni ravni
tiste izpred dveh let. Novost pa je, da tokrat
na vedini nalog vodite St fjudi; Kirka,
Spocka, McCoya in Se Uhuro, Scoftyja ali
Chekova.

izérpna. kolCina. streliva, hrane, vy gikcancki -de&ki

denarja; v glavnem ne ravno vzor

za poStenost) za katerega lahko upravi-
Geno sumimo, da je prisel od skesanh pro-
gramerjev samih. Ampak to je zdaj zgodov-
ina. Poglejmo a8, kaj nam ponuja nadalie-
vanje.

Odprem $katlo. Ob pogledu na
enomno koliéino disket koj pomisim na
Interplayeve bedake, ki so mi pomotoma
uturii dva Spila. Ampak ne, diskete so jasno
zacahnane od 1 do 11 (prvi del: 5 disket).
Po enoumem (na 386 1.5 urel) odkompre-
siranju, presnemavanju, vstaviianju, doda-
janiu... se na disk zasidra 27 MB dolga
posast. Pa, da vidmo to ¢udo.

Uvod e isti kot v prvem delu, le da se
iz zvotnikov zasli$i Ze omenjeno klobasanje
o odkivanju novih civilizacj, Judgment
Rites ima tako kot prechodnk 8 misj. Iz
vsake od njh bi lahko naredii deIATV serie,

Glavna novost pa je na prvi poged (n
tudi na drug) skita ocem. Namre¢ poleg
osmih mini $torj, vse skupaj oklepa Se glav-
na zgodba, za katero pa zveste dokaj
pozno. Brassicani, superioma bitja iz nevem
katere dimenzie, opazujejo Federacio in
Klingonski imper. Osem nalog v igri ni nié
drugega kot kot njhov test, da ugotovio
vaSe sposobnosti. Priguraite do zadnjega
testa in imeli jh boste priloznost sredati.

Star Trek: Judgment Rites je zagotovo
moram-imeti igra za vsakega zagrizenega
pustolovca, sg v bistvu zdruzuje osem
razliénih iger in s tem scenarjev, od
vesoliske postaje, planeta z super razvito
tehnologiio pa do prizora iz prva svetovne
vojne (?):

Febo

Spock, pizza je peéena

\¥ 4 o
e goff sam po sebi ni
Znajbolj razburliva stvar na
svetu, simulacie tega
Sporta so pa sploh zehalniki brez
primere, Ce tipa, ki tol¢e Zogico
po travnatih powrSinah, ne ob-
krozi§ z malim miljonom poslad-
kov, kot so to storili Accessovci z
Linksom. Brez tega nima$ Sans,
da bi igralca zadrzal pred za-
slonom ve¢ kot dve minuti. The
Ryder Cup to sicer poskusa
storiti, @ mu sploh ne uspeva.

Nova Oceanova igra je zgra-
jena okoli zgodbice o Ryder-
jevem poka()lu, ki ima
korenine v letu 1926,
Takrat so Britanci po¢
medli z Ameri¢ani in od
tedaj se jm zdi nujno,
da vsaki dve leti dokazu-
jejo svojo premo¢ nad
jenkiji in sploh komerkoli, ki
si upa stopiti na njihovo bla-
goslovijeno travico. Navlecite
torej pulover s Skotskim ‘vzor-
cem, oborozite se s “pahfect”
naglasom in se odpravite ucit
anglezarie, kako tem recem
strezemo na soncni strani Alp.
Ce ste kaj moZa, boste z njmi
opravii v par sekundah.
Z resetom.

Glavna napaka Spila
je namre¢ dolgocas-
nost. Ni€ ne pomaga
ducat pogledov iz raz-
liénih  zormih kotov, po-
novlieni posnetki, Stiri
igris¢a in trije nacini
udarjanja (od katerih kaj
vela en sam), kopica
imen igralcev, digital-
izirana ozadja in kaj jaz
vem, kaj Se vse. Grafika
je povpreCna, animacia

mizema, po razbijaski glasbi iz
menuja pa vas objame grobna
tiSina, ki jo prekinja samo poki-
janje Zogice. Joj, kok sem jest
dons utruien, se bom kar tukile
ulegu, travca mi tako fino disi...
Tako nekako reagira pov-
preGen igralec, ki nima
na pretek Casa in bi
namesto The Ryder
Cupa igral kaj bolj
pametnega, magari
Links. Za striktne gol-
farske zanesenjake je
igra morda kaj vredna, za
ostale je pa Skoda Casa in trave!
Pa Se 386 na 33 MHz si upso
zahtevat. Skrajen obup.

Sneta sekira




a je kiv tist oglas iz° -
\’Ieta 1989: Mesto Spielburg i8Ce
heroja. Izkusnje niso pot-

rebne. Pa mi je mama lepo
govorila, naj postanem friz-

er. Jaz pa mlad in neu-

men, ¢Zme na noge, bis-

ago na ramo in sablico v

roke pa had v Spiburg.

Zdaj pa sem tam, Ker ni

muh (so pa zato netopir.
Namesto, da bi delal trajne ostarelim
Zenicam, pa ticim sredi Transilvanije v
vinski Kleti dobro znanega grofa.

Vsega pa sta seveda kriva
zakonca Corey in Lo Cole, ki sta
oglas napisala. Njma se gre zahvalit
za Getri del ene najool$ih serj Quest
for Glory: Shadows of Darkness. Ta
naslov je bil sicer ze omenjen ob likvi-
dacii Ad Avisa na koncu drugega
dela. Na wradanje zakaj se je nato
vinil Wages of War, avtorja odgovar-
jata takole:

"7e v samem zadetku sva plani-
rala & dele in vsak naj bi bi
prestaviien z enim letnim ¢asom, ele-
mentom in stranjo neba. Prvi del je bil
postavien na sever v pomladi, ele-

Take that!
ment pa je bil zemia. Sredi poletia se

je na jugu odvial drugi del, keterega
element je bil seveda ogenj. Shadows

e S$e spomnite igre z zelo
Sizvirno idejo Incredible Ma-

chine. No, tukaj je nadalje-
vanje z mogoée prav tako izvimo
idejo ampak malo slabSo izvedbo.
Incredible Toons so v bistvu zelo
podobni predhodniku, le da je vse
skupaj Se lepSe animirano in da
nastopata maéek Al in misek Sid.

Igra je ponovno sestavljena iz
neskonéno stopenj, od katerih

of Darkness bi se dogajal jeseni na
vzhodu z glavnim  elementom
zrakom. Toda, ker je to najs-
tradnejdi in najgrozovitejsi
del, sva se odiocila wriniti
& en del, v katerem bi se

junak Se bolj izpopolnil.”
No ja, mao za lase
privieGena izjava, ampak
meni je vseeno. Zaradi
mene jih lahko wiingjo Se deset,
samo da bodo OK. Je pa res nekg
na temu, da igra ni najlaga. V
prejnjin delin ste namre¢ igro zaceli v
mestu okrozenem s priatelii. Tokrat
pa zatnete v mracni votini (kako ste
se znadli tam ne boste nikoli izvedel)
doline Mordavig, za katero ni nikoli
sligal niti Ceausescu. Preden boste
nasl prvo vas bo pretelkdo kar nekaj
gasa (n ki) in tudi tam ne boste pri-
jazno sprejeti. Zal se do Bukareste ne
da priti, ker je plaz odrezal Mordavijo

od sveta.

Scenarij igre je podoben tistemu
iz prvega dela; mesto obdano z goz-
dom, v katerem se skriva ogromno
zanimivin stvari. Eranina dolina je kot
nalad¢ za pocivanie, pokopalisCe je
polno  skrivnosti, tukaj je Se grad,
jezero, ciganski tabor, mogvire...

Ceprav lahko po poti nabirate
rozice, pa je vse prej z njmi postiano.
Sovrazniki so vseh kalibrov od malih
podivianih zajcev in podobnih stvorov
z genskimi motnjami pa do tistih nikoli
umrljivih - stvari: zombijev, duhcev,
strahcev...

Boj je tokrat dvodimenzionalen z
nekaj novimi moznostmi  (skoki,
poZepl...), za fiste, ki vam je Skoda
midke in tipkovnica, pa je mozen
auto-combat (samoboj). Prav tako je
dodanih e nekaj novih Carovnij,
dodana pa je tudi ikona za skakanje.

Oseb, ki jih lahko morite z svojimi

vsaka traja povprecno deset
sekund. Sierra namre¢ obljublja
dneve igranja in potem se ¢lovek
zares vpra$a, ali so AmeriCani res
tako zabit folk. Naloga se na primer
glasi: spravite zdol-

gocasenega Sida

v luknjo. Na

voljo imate

natanko en

pripomoéek,

vprasanii je ogromno od duhov pa do
karpatskega sorodnika Dr. Braina, ki
je tudi ena ok Kjuénih oseb v igri. Ci
igre pa naj tokrat ostane skrivnost.

Ce ne boste worzii lika iz kaks-
nega od prejdnjh delov, vam toplo
priporotam zmikavta, dodatne tocke
pa usmerite v copranje. Tako boste
imeli tako lastnosti bojevnika kot tudi
Garovnika.

Have fun!

ki se mu po nase rece sir. Blazno
tezko, vam recem. Nasploh je finta
vecine stopenj samo v futru za
zmeraj laéni zivalci. 6
Sicer ne recem, da igra ni zan-
imiva, toda ko konéate prvih
trideset stopenj in ugotovite, da
imate na disku vsaj sto mega
bolj$ih stvari paé Toonsi potonejo v
pozabo.
Febo




jna je redkokdaj zabav-
Wa, Se posebej nam, ki jo

imamo takoreko¢ pred
durmi. Kar so spravili skupaj
pri Sensible Softwaru, pa
presega obicajno  poj-
movanje oborozenih spo-
padov - ti so lahko odino
tudi neverjetno smesni. V te
vode sta se pred leti spustila
Infogrames z North and South in
New World Computing z Nuclear War, a
ju Cannon Fodder krepko poseka.

Ze woodni komad, ob katerem
¢lovek pomisli, da poslusa radio, pravi:
“Vojna Se nikoli ni bila tako zabavnal”
Dobro, pa kaj hudifa je nasmeh zbuja-
jocega v strelanju  sovraznikovih
vojakcev, ki so za povrh Se tako priteg-
njeni, da ti kar sami prihajgjo pod muho,
bo iz(d)javil cink. Takole bom rekel:
ameriski pisatefj Robert A. Heinlein je
neko¢ zapisa, da se ludie smejmo
zato, da bi ubezali boleCini, ki nas pre-
vzame ob tuji nesre¢i (malo je dobrih
vicev, v katerh se nekomu ne zgodi kaj
negativnega). Dober primer med
racunalniskimi igrami je Syndicate, v
katerem neutrudno pestaS nedolzne
mimoidoce, pa se ti zdi to zelo cool: no,
Cannon Fodder uporablia podoben sis-
tem igranja, le da je mnogo manj real-
isticen in s tem tudi velko manj
spotakliv. OK, kak purist bo gotovo
uperil prst morale v osnovno idejo - Vv
vsaki misiji fentati vse nasprotnike in nji-
hova bivalis¢a, mimogrede pa Se
kakega chila, in nato Se v izvedbo.

Kanon. juter

Mozici na zaslonu namre¢ ne poznajo
milosti, drug drugega veselo naskaku-
jejo s strojnicami, bombami in
bazukami ter imajo posebno
veselie pokoncCevati
stokajoCe, v ki lezeCe ran-
jence. A velike veGine to ne
bo motio, saj ni Sans, da bi se
ti zaradi ljubko narisanih
pokolov obmil Zelodec. Liki so
namreG precej majhni, pa dobro ani-
mirani in zelo Ziviienjski, k Cemer pripo-
more za zwhan vagon podrobnosti -
obstrelieni riujgjo, kot da bi jm nogo odr-
galo (no, saj ponavadi jim o), ko ustreli§
sovraga, ga krogle wrzejo daleC nazaj.
Lahko se zabavaS prakiino samo s
tem, da ga mitraljras, dokler ne oblezi v
krosnjah dreves ali na pobocju bliznjega
hriba. Navdusijo tudi raziiéne pokrajine
in podrobnosti, ki jih krasjo - najbolj
prikupni se mi zdijo mrozi z Arktike.

Ni pa to vse: ko Clovek odmisl
grafitno in zvo€no prekrivalo, naleti na
eno najbolisih arkadno-logicnih iger po
lemingih. Stos namred ni le v tem, da
brezglavo luknja$ vse organsko in anor-
gansko; $pil zahteva, posebno od
sedme misje naprej, zwvhano merico
nacrtovanja gbanja in strefjanja. Svojo
enoto treh ali Stirh komandosov lahko
polubno razdeli§ na manSe dele in
posami¢  demonstrira§  neznansko
destruktivno mo¢ svojih - moZganov.
Polozaj lahko posname$ po vsaki nalogi,
Dotok novih rekrutov je sicer stalen,
imajo pa misie do Stiri faze, med kateri-
mi snemanje ni mogoCe ter brz se zgodi,

da je pokopaliS¢e polno, vojasnica pa
prazna. Se posebej, Ge Cannon Fodder
jemlieS kot strelsko arkado tipa
Warzone.

NajlepSe pri vsem skupgj je, da se
igre Zlepa ne navelicaS in dostikrat bo
slisati fisti “samo Se enkrat, potem pa
spat” ob treh Zjutraj. Tako izvedbeno kot
idejno je Cannon Fodder ena najboljsih
amiginih iger sploh, a ima kdaj pa kdaj
zopmo pomanjkiivost - izidi misj so
namre¢ malo preve¢ odvisni od srece.
Ce ima8 slabe Zvce, jo torej vzemi z rez-
ervo, sicer hrana za topove ne bodo
samo slcice z zaslona, marve¢ tudi
miSka in kak kos pohitva...

Sneta sekira

Ne ubij me nezno!

Jokerjevec/Jokerjevka . Starost: pol
Osebne znaéilnosti: duhovita in zabavna ose
ki rada igra racunainiske igre ter ima slico za
pisanje. Nagrada: slava in ne ravno mizeren
honorar.




8e vedno niste pobegnili iz
Derceta, hiSe strahov iz prvega
dela Alone in the Dark. Nimate
ve$ prav veliko Casa, ker je
napoGil ¢as, ko se mo-
rate spopasti z novimi
strahcu v drugem
delu.

Nadaljevanje je
bilo tezko pricakova-
no sgj je bil Alone in the
Dark ena najboljsih avan-
tur do sedaj. Okoli BoZica je
iz8la francoska verzia, teden
kasneje pa $e angleska.

Igra se dogaja eno leto po
vmitvi iz Derceta na
kalifornijski - obali. Tok-
rat lahko igrate samo
viogo detekiviva Ed-
warda Cameya, tetka
iz prvega dela pa je
odsla na dopust. V
ogromno, neko& pirat- ' -
sko hiSo se seveda ne [P
podate prostovoljno,
temve¢ iskajoC vadega
kolega, ki je izginil med
raziskovanjem ugra-
bitve neke deklice. |
Seveda Edward koj
ugotvi, da je hisa vse
prej kot zapu3&ena.
Vanjo so se vseli
gusarji in to zelo mod-
emizirani; veéina jih namre¢ nosi
puske.

Gusarji ne nastopajo po-
gosto v pustolovsCinah, v bistvu
smo jh do sedaj videli samo v
Monkey Islandu, toda ko boste
koncali Alone in the Dark 2, si
boste zaZeleli, da jih nikoli veC
ne vidite. Igra se namreC ne
dogaja samo v hi§i, ampak tudi
okoli nig, pod njo in na koncu
celo na ogromni ladji Enookega
Jakea in na koncu igre bi zago-
tovo imelo kaj za povedati
Drustvo proti mucenju piratov.

Igra je tehniéno napredovala
od predhodnika. Grafika je Se
boljga, animacija Se bolj gladka,

zvoéni efekti Se straSnejSi in po
besedah Infogramesa je igra
trikrat hitrejSa.

NajveCja razika pa ni v
tehniéni plati, temveC v
dolZini. Ne samo, da za-
sede fizicno enkrat ved
kot prvi del, ponuja celo
petkrat vec igranja.

Da pa so francoz
zelo velikodudni, pa so
dokazali s tem, da so Vv
posebne Boziéne zavitke Alone
in Dark 2 in na CD-Rome dodali
8¢ mini pustolovicino Jack in
the Dark (Vive la: Francel).

USS Enterprise
...yikes, napac¢na slika

Jacka odikujgjo iste last-
nosti, ki so povzdignie Alone in
the Dark v sam wh avantur.
Odiiéna grafika ozadja, animaci-
ja poligonskih likov, ravno prav-
gnja glasbena spremliava in
zvodni efekti.

Zaplet je dokaj originalen.
Mala deklica se sprehaja po
ulici. Kot po nakjudu je noC
Garovnic (Halloween).. Prema-

mijo  jo
igrace v trgovi-
ni, kamor Ze leta ni stopila
Gloveska noga (paC pa mnogo
drugih). Vrata se zaprejo,
demonske sile v igracah se pre-
budijo...

Arkadnih delov Jack nima,
ker ne gre pricakovati od osem-
letne puncke, da se bo Se tepla.
Zato je treba za onesposablian-
je igra¢ uporabiti mozgane.

Jack in the Dark je vsekakor
dobra avanturica, ki je pa zal ne
gre jemati preve¢ resno in pri-
merjati z ostalimi igrami. Pros-
tore, ki jih lahko obisCete v igr,
bi lahko namre¢ presteli na
prste najbolj kruljavega mesarja.
Je pad igra za ogrevanie.

P.S.. Jack mora
Bozicka.

resiti

Ne me tepst,
jest sm hemofilik




Kraj dogajanja:

New Orfeans, ZDA
Cas dogajanja:
nekie v drugi polovici
20. stoletia

Glavna oseba:
Gabriel Knight, ne-
vamo fejst cinicen
moski, ki krade du-
hovnikom obleke.

abriel Knight:Sins of the
GFathers je najnovejsa Si-

emina pustolovicinag, ki je
hvala Bogu vnesla malo svezine
med njihovih sto questov. Ne
samo, da je zgodba rahlo bol
odbita, kot v ostalih igrah, tudi
po tehnini pati se razlikuje.
Grafka je zelo drugana in
boljga, spremenjenne pa so tudi

ikone. :

Vsi Gabrielovi se-
danji problemi so se
zaCeli pred 300 leti, ko
je njegov prehodnik
Gunter Ritter raziskoval
skrivnostne umorev Ju-
Zni Karolini. Od takrat
naprej vsi mozie v nje-
govi familii umrejo na-
sine smrti. Vsa pretek-
lost se mocno odraza na Gabri-
elovi osebnosti, na podagi ka-

tere bi lahko naredii kaksSno
psihoanaliticno raziskovalno na-
logo.

Junak Zivi v ve€nem strahu,
da se bo z njm zgodilo isto kot z
odetom, dedkom... Ko se zag-
nejo v mestu wrstiti Stevino bru-
talni Voodoo umori, se odlod,
da enkrat za vselgj pride zadevi
do dna in konCa svoje more. Pri
tem mu najveC pomaga njegova
babica, ki ga sproti obveda o
novih odkritih njihove mracne

preteklosti.

Nacin igranja je na las
podoben tistemu v Lost Fi-
les of Sherock Holmes.
Veg¢inoma temelii na po-
govarjanju z ljudmi in is-
kanju novih motivov in
dokazov po mestu. Igro
sicer zaCnete z Sestimi
oznadenimi lokacijami, to-
da kmalu se zaCnejo novi kraji
kar mnoZiti.

Gabriel Knight je ena od tis-
tih iger, Ker teCe Cas. Se prav,
ce vam zutraj tajnica ne pove
nicesar pametnega, bo mogode
bolj zgovorna opoldne.

Vsekakor je to ena od redkih
resnin fenomenalnih iger, ki sem
jin igral v zadnjem &asu in jo pri-
poro¢am vsem, ki imate v sebi
kancek detektiva.

Febo

Eno voodoo
lutko v obliki
moje tasce pa
§tiri igle,
prosim.
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a PC-ju razen Body Blows
N in morda Super Fighterja 2
llni bilo nobene spodobne
pretepaske arkade. Doslej. Acc-
laimovci so se namre¢ zelo po-
trudili in naredili prvovrstno pre-
delavo svetovnega hita z igralnih
konzol.

To je zdaj Ze Cetrta verziia, ki
jo opisuemo v Jokerju (manjka
samo 3e fista za megadrive), zato
le o posebnostih doticre razii-
Gice. Liki so, kot je na pisiih Ze v
navadi, zelo velki, morda celo
preved, zato je animacia na vseh
procesorjih pod 486 poCasna kot
polz. Podrobnosti se sicer da
izZkjucit, a to ne pomaga prav

I 33000
U e,

dosti. Zato pa je barv 256 in je
igra videti lepSa kot na amigi in
segi  (32/64 ). lgra je ne-
kakSen hibrid med megadriveovo
(krvavi prizor) in Super NES-
ovo (pet gumbov za udar-
ce) verzio in se iga kot
pesem. Ce imate hitro
masino.

So pa 8l nacrtoval-
ci le malce predalec.
Amigina in segina raz-
licica, Geprav krvavi kot le
kaj, sta drzali pusCanje arterij
nekie v mejgh nomale. To po-
meni, da rdede kivnicke iz od-
trganega - vratu niso brizgnile v
dveh gejzirfjin, ki sezeta do wrhnje-
ga roba zaslona. No, v pisijevem
Mortalu lahko vidite ravno to,
povihu pa Se za Solski razred
tipov, ki so nasgieni na jeklene
kole v “Luknji” (The Pit), in glav, ki
jm v Drakulevem slogu delgjo
preluknjano druzbo. Da ne

Zenske so tako brezglave...

omenjam eksplozij glav, zaba-
danja harpune in podobnih po-
sebnih udarcev, ki so po nepo-
trebnem tako rdeCi, da bi se ki-
rurgom strgalo.

Tako. Ce misite, da
imate dovolj mocan Ze-
lodec in vas 8e tako
nagravzno skurjen ok-
ostnjak ne pretrese, se
lahko veselite najboliSe
borine igre na PC-ju.
“Samo ne kaZite je otro-

kom. Lahko se namre¢ zgodi,
da se bodo ponodi vrata spalnice
tiho odpria in bo mali prakticiral
Kanovo zelo boleGe odpiranje
prsnega koSa kar na ocku in
mamici.

AAAAAARGHHGGHGHGHA
HAHGHGHHHHHNhhhHhghhGhh

Sneta sekira




ekod davno je neki gospod
NCarmack zaradi prekomerne
zasvojenosti z labirinti sedel
za radunalnk. Ne vem sicer, kaj se je
nato dogajalo (tudi on najorz ne),
ampak zutraj ga je babica zalotia,
kako s podocnjgki do tal buli v
Kiukast kriz na ekranu. Uboga star-
ka je kratkomalo Skripnila, toda
vnuéek je v svet ponesel
neumrljivo igro Wolfenstein
3D. Svojo mojstrovino je
razglasii za shareware,
za kar mu je postalo
kmalu Zal. Zato je sledi
drugi, ne rano preveC
uspedni del, Spear of
Destiny, ki je bil povh vsega
8¢ genau isti kot predhodnik. Od
takrat je iz8lo kar nekaj podobnih
$pilov, od podnov (Parawoff, Street
Edtion...) pa do onh hitech (n
Extremis, Rampage), ampak vsa
postena raja je Cakala DOOM.
Ceprav je bilo mogote v nekaterih
revigh prebrati opise finalne igre Ze
pred meseci, je Doom iz8el, kot
reeno, natanko en teden pred Bo-
Zicem.
lgra se tokrat dogaja v bezi na
Luni (oye, bye SS), ki so jo zavzele

; . Y,

sovrazne sie (kdo drug). V Viogi ram-
bota ste seveda Vi, ki se z eno samo
pistolo odpravite delat red. Pred
vami so tri misie in vsaka od njh
ima kar Gedno Stevilo objek-
tov potrebnih dezinfekcie in
deratizacije.

Pa poglejmo, kaj Iogi
Dooma od predhodnikov.
Prva stvar je prava fridi-
menzionalnost; ne samo na-
prej/nazaj in levo/desno, tem-
ved tudi po Stengah gor in nato skok
z balkona. Hodniki in prostori nimajo
ve¢ pravih kotov (nekateri sploh
nimajo kotov). V vaSe vesele je
dodanih %e kup liftov, skrivnh pre-
hodov, stikal, teleportov, bazenov s
kislino in lavo...

Auto-mapping je prav tako do-
brododla novost, po karti pa se
lahko celo sprehajate in zaznamu-
jete wroga mesta.

Ker se s samokresom pa¢ ni-
kamor ne pride, ji kmalu sledi shot-

’-“
gun, nato tisti osemcevni kanon, s \\\
katerim so kosii dZunglo v Preda- Do
torju, za reve pa je na vojo Se ra- I g - o AL
ketomet. Pozneje pa pride Se puska

na &trom in nakaksna turbo laserska AMMO | BEALTH ;m;m.c;

T

1. Aladdin

2. Sonic the Hegehog 2
3. Sonic the Hedgehog
4. Mortal Kombat

5. Toe Jam and Ear

musketa, namenjena tistim, ki ho-

Scga mcgadrive

f IzZrebani glasovalci

1.TomaZ Vajngerl

Zg. Duplek 117/2

62241 Sp. Duplek
Nagrada:

igra Sam&Max Hit the road
2. Matej Nemec
Tomsiceva 11,

69220 Lendava

Nagrada: igra Jurassic Park
3. Kristjan Turk

Jozeta Pahorja 4,

66210 Sezana

Nagrada: igra Chaos Engine

Nagrade podarja Alpress.
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Gejo vse naj naj. Seveda niso poz-
abili na gurmane; desert: motorka.

Poleg orozja, municie in flaj$-
trov, pa okoli leZjo Se zasCitne ob-
leke, kuglice za nevidnost in neran-
livost, $Citi, zemljevidi...

Takih darilc se nikar ne branite,
sgj barab kar mrgoli. Bodite veseli,
dokler vas napadajo samo opice in
mesSanci med likalnikom in Clovesko
ribico. Kar pride nad vas v poznejsih
stopnjah, se ne da opisati z Cloves-
kimi besedami.

Dale€ najboljsa je tretja stopnja,
ki se sicer imenuje Infemo, pa bi se ji
prav lahko reklo The Hell. Obdaja
f vas lava, v oddaljenosti se vidijo te-
- PR AP NS Y g mno rdede gore, okrog vas so ki
Zani in na kol nataknjeni fjudie, ki Se
trzajo, ostanki trupel visijo s stropa...
Vse to in 8e glasba prispevajo k naj-
boli§i atmosferi, kar jih je bilo kdaj
ustvarienih v igrah. Muzika je taka,
da ne bi mogel ustvariti boliSe, tudi
Ce bi si zavezal ustnice na hrbtu in
nato pod takfirko Singerice na sak-
sofon zaigral Mar$ na Drino.

Ko pa se navelicate sami ma-
sakrirati nedolzne vesolicke, se prik-
lopite na mrezo in igrate Dooma
Z/proti do trem igralcev. Super vam
recem.

Sicer pa action speaks louder
than words in besed je v igi bore
malo.
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( Prejé%
Mesto| Naslov ZaloZnik mesec
1; Dure 2 Virgin/Westwood 1
2 Day of the Tentacle LucasArts 2.
3 Syndicate EA/Bultfrog 6.
4 Formula One Grand Prix MicroProse 3.
5 Wolfenstein 3D Apogee/ld 5.
6. Privateer EA/Origin 7.
o ST - 7. Civilization MicroProse 4.
} Izpolnjeno glasovnico posljite do srede meseca. Vsak mesec | 8 Comanche Maximum Overkill EA/Noval.ogic 18.
: bomo z raéunalniskimi igrami in drugimi nagradami nagradili : 9 Doom Id Software =
i tri izzrebane glasovalce. E 10. Falcon 3.0 Spectrum Holobyte -
| Za jokerjevih Mega 20 ! 11, Prince of Persia 2 EA/Broderbund 9.
] H 12, Street Fighter 2 US. God 11.
{ Triigre, ki jn v zadnjem Casu najraje igrate: ! 13, X-Wing LucasArts 8.
1, (0 08KE) s i |14 | Buz Adn EAMnterplay :
| 2. (AVE TOBKI)  voveeeeeiseeeeieeise et ses e en ettt i L g Jones 4 Licesvts 13
] 1 16. Pinball Dreams 21st Century 16.
| B, BT TOBKA woxcsnvicosrormumsmssssossvissoton s usmisssmms s ivesss vesiese simvess cistse v ' 17. Monkey Island 2 LucasArts 14,
L Y O — i "] 18| Prince of Porsa EA/Broderbund 2
1 N i 19, Betrayal at Krondor Sierra/Dynamix .
i IME N PHIMEK ©vivivieiiiirieesices e i @ Coon Folter Erakic Sowan )
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‘enar je paC sveta
Dvladar - Veraj,
danes in jutrd. Jutri

je v tem primeru leto
2050, ¢lovek je konéno
nehal wrtati po kopnem in
se v presell v oceane, ki
skrivajo neznanske kolicine
hrane, surovin in energie.
Tezava je le, da se tipi nkakor ne
zngjo zmenit med sabo in Ze so tu
spopadi in celo vojne med multina-
cionalkami, ki so prevzele viogo
drzav. Ti, najemniski pilot bojnin
podmomic, si samo kmet na fg
Zahovski deski - ki pa se bo, ¢e
pride do - konca, spremenil v dosti
modnejso figuro. Ce.

MicroProse, ki je doslej spackal
celo plejado kopenskih - in  zraénih
simulaci, se je za spremembo’ torej
podal pod vodo. Pa da: ne bi kdo
misli, da je tako simulacijo kaj teZie
napisati kot obi¢ajno fréoplansko: v

Here, kiti kiti kiti...

O éast in hvala tebi, Satan,
nad zvezdami neba,
kjer bil si kralj,
in doli v érni jami pekla,
kjer zdaj premagana ti dusa
EELIER
audelairova Prosnja iz
BSatanovih litanij delno
namiguje, kaj je snov
tega zapisa. Matthew Tutt,
Mutt za prijatelje je nekega
dne za hiSo naSel votlinico z
labirintom. Po napornem

Pod wona 2050

bistvu so programerji samo
spremenili okolie, vas jek-
leni (morski) konjicek pa
se obnaSa skoraj
natanko tako, kot kak
lovec USAF. Namesto
sidewinderjev so tu torpe-
di, obiCajne rakete zrak-
zemija (oz. voda-dno) so ostale,
tudi vabe opravijajo-obiajno nalogo,
razumijivo pa je, da manjka kanon.
Podmomice niso ve¢ tiste ogromne
jedrske poZasti, ki bi v Koprskem
zalivu komaj obmile, ampak [jubko
majhné in  gibéne zadeviCine
velikosti tanka, s katerimi se da pos-
toriti “ marsikaj. -Najveckrat bo vasa
neloga zbrisati z obligja (por) planeta
gospodarske ali vojaske zmogljivosti
trenutno.  sovrazne korporaciie - (ki
pad placa siab3e kot ‘vasa’), igra pa
Sub War moéno na ekolosko struno
in tako bo$ kdaj pa kdaj reSeval kite,
razbijal poredne onesnaZevalce
morja in podobno. Vsaj nekaj
poleg obitajnega reSetanja.
Sub War uporablja klasicen
sistem misi, ki jih je treba
opraviiati eno za drugo, pa bas-
ta. To zna biti véash zelo, zelo
zopmo, posebno za tiste, ki so
navajeni kakega Wing Comm-
anderja. Tudi ciji so jasno
za¢rtani, kar je razumljvo zaradi
zgodbe, a vseeno misim, da bi
se lahko pri MP malce sprostii -
F-15 Il je s svojm dinamicnim
izbiranjem ciliev gotovo bolj

s Litil Divil

pohajkovanju si  privoséi
malce vode iz bliznjega vodn-
jaka. Po dveh pozirkih ga vrze
in zbudi se v peklu, Ziv in kos-
mat. Torej, nas§ dragi Mutt se
je znacel v peklu, kjer mu
klima ni najbolj ugajala.
Sklenil je, da poisée zasilni
izhod, ki ga bo popeljal nazaj
v tostransko zivijenje.

Takole nekako poteka
Storija, ki sem je bil zelo
vesel. Konéno Spil, kjer ne

razgiban. No, X-Wingovci se bodo
podutii kot doma, saj ‘lahko med
zadeto kampanjo izbereS naslednjo

(=Tour of Duty), na volo pa je tudi

Sest vpelevanih nalog. V igro so
zapeCene S§tii kampanje . razli¢nih
tezavnostnih stopenj, vsaka ima po
priblizno deset misij, torej je ne bos
konéal kar ¢ez noC.

Po tehniéni plati je
Sub War odiiéno narejen.
Vedina objektov in oko-
lice je prekrite s tekstura-
mi, le pri izstrelievanju
torpedov  se vidijo  obi-
Cajni. poligoni, je pa za
tako razkoSje treba pla-
Cati ceno: na: triosemses-
tkah je animacia ob vkiju-
¢enih podrobnostih prav
nagravzno pocasna. Tudi
2vok je zelo dober, zvos-
ni ucinki popolnoma us-
trezajo podvodnemu o-
kolju. Najbolj pa navdusio podrob-
nosti - eksplozie razsvetljujejo skri-
vnostno temacno okolie, prebivalci
morskih globin (ki jin lahko razstrelite
kot vse ‘drugo) plavajo naokali, lahko
si pogledate digitalizirane karte dna
in vrsto plovil, od robotskih sond do
podmorniconosik (...). Vdelane so
tudi vse obicajne funkcie letalskin
simulacij, zunanji pogledi, HUD,
pospeSeni Cas, take zadeve; zal pa
ni pogleda navzdal in tudi sam nad-
zor nad ploviom bi bi lahko boij
dodelan. Ampak dobro, brez dlako-

reSujete clovestva, vzpostav-
ljate reda v temacnih ulicah
in globokih galaksijah ali
reSujete princesk. Ne! V Litil
Divilu je vas poglavitni cilj ta,
da poskrbite za svojo eksis-
tenco in resSite svojo rit! Nas
junak ni kakSen plemeniti
Superman, niti slinast in
objokan Batman, je veliko
bolj zloben, len, ter po
znacaju poodoben kveéjemu
kakénemu zapitemu gang-

ceplienja: Sub War 2050 je, Ceprav
zapet kot stara devica, zelo dobra
simulaciia v 8e neraziskanem okolju
in kot tak dobrodola sprememba v
obi¢ajni vrsti avto-tank-letalo.

Sneta sekira

Ne me ubit, jaz sem samo tekstura.

sterju, ali pa Ice T-jevemu
Copkillerju. Nas junak je
¢isto povprecen hudié¢, z
ostrimi krili, butasto faco,
smesno postavo in krivimi
nogami, skratka cisto nas-
protje Miltonovega satana.
Pot do odresitve je vse prej
kot lahka, saj so prostrani
hodniki po katerih blodi Mutt
polni nevarnosti. Polno je
lukenj, kamor cepne nespret-
ni vrag, oken skozi katera vas
udarjajo kosmate roke, Kupi-
dovih puscic, ter navsezad-
nje Se soban. V sobanah pa
Mutta éaka cel kup weird
stvari, kot so npr. zmajcki,



je Nemci so pa res Cisto

neumni na Sesterokotnike - The

Settlers so namre¢ Ze naj-
manj Cetrta Blue Bytova igra,
ki uporablia tak sistem
nadzora. V Battle Islu in
History Line smo akcijo
opazovali iz popolne
pticle perspektive a la
Utima VI, za Die Siedler,
kot je originalni naslov Spila,
pa je glavni programer Volker
Wertich uporabil t.i. kvazi 3D pogled,
ki ga je proslavi Populous. A so
Settlerji tudi drugace precej podobni
Bullfrogovi mojstrovini, zagensi z
idejo. Kot vsemogocni, oh in sploh
Bog (Alah, Jehova, Siva, velika Zvina,
ta glaven tip zgoraj skratka) ste tako
dobre volie, da med dvema obroko-
ma nebeSkega nektarja pomagate
skupini pionijev. Ne, ne v Solo,
temveG pri postavijanju naselbine na
nanovo odkritem  podroju.  No,
obljubliene dezele ni naseliena samo z
miroljubnimi  vevericami in  svizci,
ampak tudi s precej bojazeljnimi tipi
drugacne barve, a iste usmeritve kot
Vi - imeti vse podroCie, z gorami in
vodami vred, samo zase. Tak nag-
nusen pohlep je kajpak treba kazno-
vati...

Ker ste precej zakoten sred-
njeveski bog, nimate nobenega izmed
odstekanih fizicnin efektov Zeusov iz
Populousa Il, marveC ste usmerjeni
bolj v psiho svojin “podanikov”. Ti zato
Se vejo ne, zakaj gradio najraziiénejSe
stavbe kot tréeni no¢ in dan in jh 3e
malo ne ne ¢udi, ko se kot strela z jas-
nega po prej travnatih ravnicah pojavi-

carovnice,
tavne deklice,
pajki, in Se bi lahko
nasteval, ¢e bi hotel.

Vse skupaj gre nekako
takole. Na dnu zaslona

je Muttova energija, ki

se nenehno zmanjsuje.

Pri tavanju po hodnikih
pobirate energijo, ter zlato.
Vse Ze prej omenjene stvari
vam pijejo dragoceno ene-
rgijo. Ko prispete do vrat jih
Mutt robustno odpre, ter se
pogumno poda v notranjost.
Tu Mutta ponavadi éaka kak-
Sna logiéna uganka, spret-
hostna igra ali pa pretep s

wrestling, pos-
hudobni

jajo dobro utrjene poti, po katerih
lahko nato brez skrbi prenasajo vse
potrebno za konstrukcijo. So pa
kolovozi ena redkih konkretnin
zadev, ki jh zmorete, za osta-
lo poskrbijo dobri fjudie kar
sami. V mahovnatih kocu-
rah prebivajo gozdarji, ki
veselo sekajo vse leseno,
sredi vasi se kadi iz kovacie,
na obrobju naselia poganja
pSenica kot gobe po dezju, geologi
odkrivajo rudo, ki jo nato pridno pre-
deluigjo manufakture (napredno, ni
kaj...), nad vsem pa bdijo brkati vitezi
iz kamnitih hiSic in kaStelov. Oboro-
Zenci so " hkrati najmoCnejSi dejavnik,
ki vpliva na Sijenje vaSega ozemia -
ve¢ kot je njhovih bivalis¢, die so
meje. In ko postanejo oni drugi pio-
nircki sitni, jih poSlete na krizarsko
vojno proti  nevernikom, ki imajo
slucajno eno bajto ve¢ kot vi.

He he he.

Gradnja cest in zgradb ni tako
nakfucna, kot se zdi na pnvi pogled:
vsak tip zgradbe je povezan z drugim
in brez zveze je postaviati ducat
deskam, Ge naokoli blodi le en goz-
dar. Uravnotezenost je nasploh kijuc
ige - res je fino, Ce je vsaka koGa
povezana z naslednjo s petimi potmi,
a vam ceste odzrajo dragocen pros-
tor, ki bi ga lahko izkoristii za krémo
ali éolnamo. Nasprotnk ne &aka, Se
posebej na Vijh tezavnostnih stopn-
jah, ko vas obdelujgjo kar trie zlobnezi
skupaj.

The Settlers je ena redkih iger, ki
zares izkoriSCa amigine sposobnosti -
grafka je v naGinu PAL overscan,

sotrpinom. Ko Mutt resi
uganko ali pretepe
nasilneza, lahko na-

daljuje pot. V so-

banah je ponavadi

treba uporabiti

pravsnji predmet,

ki ga kupite v mar-

ketu. Le-tega najdete

v vsakem krogu pekla in
katerega moto je verjetno
“Dobiva se pri vragu”. In to je
to! Ko prehodite vse hodnike
in resite vse uganke, nadalju-
jete v naslednji krog pekla,
kjer vas ¢&aka vedno vecji
silak z vedno vecjo palico.
Nacin vodenja junaka je edin-

srednjeveske melodiie in malo le-
mingovski zvo&ni udinki so super, pa
Se na trdi disk se pusti prenest. Po-
sebno krasne so animacie vasih mo-
Zickov: kovaCi sedijo v svojin delavnic-
ah in razbigjo po nakovalih, rbici
lezemo lovijo ribe, brezposelni leno
postopgjo in se praskajo po glavi,
vitezi odlono mahajo z medi in Se in
Se. Tudi okolica Se zdale¢ ni monoto-
na, kdaj pa kdaj zapiha priazen vetric,
na bregovin samevajo wrbe Zaluke in
podobno. Ce vam malo dalise seanse
z raCunalnikom vseeno presedejo, pa

se lahko pomerite tudi s priatejem ali
prijatelico. Pozgati hiSo najboljSemu
frendu in mu poklati vse praSice na
dvori¢u? Hours of fun!

V bistvu so Settlerji skupek
najbolj§ih lastnosti Ze proslavijenih
bozjih strateSkih iger, posebno Po-
wermongerja in Populousa, omotanih
v odiéno izvedbo. Morda moti to, da
s0 ikone sem in tja malo nerazumiive,
da ni menjavania dneva in nodi in da

stven, saj ga Se nisem
zasledil pri nobeni igri. Po-
doben je Ultimi Underworld,
le da junaka gledate v hrbet.
Grafika je odlicna, prav tako
zvok, ki spremlja Muttova
dejanja (riganje, groznje, vzk-
liki, pljuvanje, Slatanje...).
Hvale vredna je tudi glasba,
ki imenitno poudarja ozracje.
Za vse te uzitke pa mora vrli
igralec odstopiti kar 30 MB
diska, vendar bo v mnogih
nasmejanih urah pozabil na
to malenkost.

Stajerc

(A =1 = E5 () (= (A = = E5

... tidreja dreja tidrom, ...

SO po videzu vsi prebivalci moSkega
spola, a ni kize. Ceprav se posa-
mezne stopnje znajo zavieCi v dolge
ure, se niti sluajno ne boste dolgo-
Casil, Ce le imate kaj smisla za humor.
Le sekaj, sekaj smrecico, ...

Sneta sekira
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a, v Amerki se vozijo s
Jcorvettami in firebirdi, pri
nas pa z renautt, pe-

guoti in podobno sola-
to. In Ge vam starsi ni-
kakor ne dovolijo pos-
kusne voznje druzin-
skega golfa GTI ali
fieste RS 1800, se lah-
ko z njma izdivjate Vv
Buming Rubber. Samo da
potem priuGenih manevrov ne
boste testirali na kaki doleniki
(mislim na cesto).

V &l vas  vpele
enodisketni intro, ki nima
dosti zveze s pozneiSim
dogajaniem, je pa podiozen s
techno  komadom  Utah
Saintov, ki vam prek spo-
dobnega Hi-Fi sistema zago-
tovo pozene ki po Zlah,
vizuelni plazmatski ucinki pa
bodo dokonéno prepricali
vaSe starSe, da si boste z
radunainikom unigii ogi. Se
posebno, ker lahko zadevo
poslusate/gledate v neskonc-
nost. Ko se ga navelicate in spet
presediate na 2 Unlimited, lahko
zaénete “dirkat”. V narekovajin
zato, ker se z avtomobilcki, ki
potegnejo borih 160 kmvh, ne da
ravno obracati asfalta. Ampak
u'redu, kein problem, bomo pa¢
vozili pocasneje. Mestne ulice
najbrz res niso vajene polne Mot
kakih 3000-kubi¢nih zverin.

¢itno je posel poli-
Ocajev v Ameriki dosti
bolj prijublien in
spodtovan kot pri nas. Na
temo policajev pri nas
delamo Stose, tam pa
igre, od resnih  Police
Questov in Blue Forca pa do
smednega Sama in Maxa.
Konéno pa je prigel Ze dolgo pricako-
vani Cetrti del Police Questa. Avtor
prej$njh treh delov, Jm Walls, se je
upokaji, zato so pri Sieni pritegnil
enega bivdih najoolisih detektivov Los
Angeledke policje Daryla Gatesa.
CGeprav Police Quest IV ni njegova
biografia in je zgodba z vsemi igralci
vred izmidliena, pa igrate Cisto tazares-
nega detektiva LAPDja (Los Angeles

Bumning Rubber igralno na
vse kriplie kopira svoje predhod-
nice, od Lotusa do Jaguarja
XJ-220, Gemur se niti ni
Suditi., Prevoziti morate
12 prog, od teh sedem v
Evropi, pet v Zdruzenih
drzavah, ovira vas devet
zelo grdih nasprotnikov z
imeni in Se nekaj anonim-
nezev, odvisno od uvrstitve
dobite to¢ke in denar, s katerim
kupite nadgradnje, bla, bla. Poleg

starh &tosov BR ima nekaj
svezine, predvsem to, da lahko
sami nadrtujete pot do cija. Od te
je mnogokrat odvisen va$ koncni
rezultat, pa tudi Stevilo zavijanj, ki
jin morate opraviti med dirko. Da
pri tem ne pojahate nobene ovire,
je potrebne kar nekaj spretnosti,
a so bii pisci igre poSteni in vam
zato mehkejsi objekti vzamejo

Police  Department)  Johna
Careya. Se pravi, da je el sku-
paj z Jmom v penzio tudi
njegov junek Sonny Bonds.

Po mestu se dogajgo
skrivnostni  brutalni - umori,
zabendi z umorom vaSega
partnerja. Kmalu gre rakom
Aizgat drugi policaj na drugem
koncu mesta. Tretia Zrtev, nedolzna

e8Ganka, pa postavi pko na i. Na vas
zadnejo pritiskati vsi od Sefa in mediev
pa do zupana samega.

Zbiranje dokazov, zasliSevanie,
opazovanje in vsa ostala policiska Sara
je bolj reaina kot v kateri koli igri doslej.
Naredite napako in to bo zadnja stvar,
ki ste jo stori.

Tudi tehni¢no je igra zelo napre-

manj energile' kot bliznje srecanje
s kakim WTC-em. Ko drite
hitreje kot 65 mij na uro
(=vedno), vas zacnejo, kot v Test
Driveu, loviti policaj. Moze v
modrem so sicer precej pocasni,
a vzrani in se vozijo v dobro
okleplienin avtomobilih.  Temu
ustreza tudi njihov sistem ustavl-
janja: ni¢ ve¢ tablice skozi okno,
modre lucke na strehi in uradne-
ga “Dokumente, prosim!” - tipi
vas skuSajo maniakalno zriniti s
ceste in vam nabiti CimveC
odstotkov posgkodb. Pa taka
oblast.

Poleg lepe grafike in odlic-
nega zvoka, predvsem glas-
be, so programerji poskrbeli
za kopico podrobnosti - v raz-
licnin dezelah vozniki vozijo po
z  zakonom  dologenem
voznem pasu, ko potujete po
svetu, se spreminjgjo ozadja
in obcestne ovire, vozili boste
po dezu in snegu (ter kolickin
sredi ceste), itd. Ponekie je
grafika sicer zani¢, Se posebej
v trgovini, kjer nakupujete opre-
mo (prodajalkka mogno spominja
na Maxa Headrooma, ki je
pravkar pojedel limono), pa tudi
vozila med dirko so videti preveC
statina, ampak na splodno je
vis dober. Taka je tudi celotna
igra: kompetentno izdelana ark-
ada, ki je na trenutke, posebej od
zaCetka, nepriviacna, pozneje pa

Police Quest IV: Open Scason

dovala. Je prva Sienina igra, ki je zares
cela rotoskopirana (posneta) in to z
najnovejSo Kodakovo digitalno kamero
DCS 200 Cl z 35 mm objekiivom in
Nikon leGami (upam, da vam to kaj
pove). Vsi igralci v igr izgledajo zelo
Zvi, sa ne stojio kot kupi nesree
namestu, temve¢ se ¢ohajo, preteguie-
jo, kriijo z rokami...

Tudi glasba je igri primema.
Posebej zanjo je bilo napisanih nekaj
rap, jazz in hip hop komadov, da bi dali
igri pravo atmosfero.

Vsekakor je Police Quest IV ena
bolisih iger zadnjh Gasov, za tiste, ki pa
imajo CD-Rom pa mo¢no priporoam
igro na CDju.
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postane kar zanimiva. Opisana
verzia za A1200 ima nekaj izved-
benih izboligav (boljsi  zvok,
prikaz vase poziciie med dirko), a
je igrano enaka tisti za navadno
prijateljico.

Sneta sekira

Glej avtek, mama! Glej
moza v modrem, mama!




/s Street Fighter

Zvrst: ]
boriina igra -
sistem: R
\ SNES
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Capcom mojstrsko vzdrzuje streetfighterjevsko
manijo: zdaj, ko je Ewopo konéno zadel SF 2 Turbo,
se mulci v ZDA Ze lahko pretepajo na ve¢ kot 4000
avtomatih Super Street Fighter 2. Ker pa trenutno Se
ni natrtov, da bodo tudi tega predelali za konzole,
ostaja Turbi¢ (SF2TR) najresnejsi kandidat za prestol
borinih iger na SNES-u.

Ker so Ryu in druscina tudi pri nas Ze
dodobra znani, res ne bi trobil o last-
nostih  originalnega  Uliénega
borca. Tisti, ki ste slucajno
pohiteli in kupili Championship
Edition, ste ga krepko polomili,
saj SF2TR vsebuje tudi to
razli¢ico, predelavo z igralnega
avtomata. Igrate lahko s Sefi -
Balrogom, Vego, Sagatom in M.
Bisonom, vsakemu od likov pa so dodali po dva nova
ali izbofjana udarca. Guile ima zdaj Fash Kick, ki
lahko udar dvakrat (kot Dragon Punch), E. Honda
svoj Knee Bash, Chun Li Chest Flip Kick in tako dalie.
S temi lahko svoje nasprotnike obdelate dale¢
uinkoviteje kot v navadnem SF2, a $e zmeraj moti
relativna poCasnost igre. Super NES alias  Super
Famicom, kot se masinca imenuje na Japonskem, je

bil menda najprej narejen kot konzola za FRP-jke (),
zato je procesor pocasnej§i. To se najlepSe vidi, ko
pokonCate nasprotnika v SF2 - véasih se ustraSim, da
tip sploh ne bo priltel na tial

Nacin Turbo je za tiste, ki SF poznajo kot svoj Zep
('"ef lg, te luknje se pa ne spomnim...”). Ryu, Ken,
Chun Li, Guile, Blanka, Zangief, Dhalsim in Honda
imajo tu Se po en nov udarec - posebno izboliSana je
Chun Li s Fireballom, Huricane Kicke in podobno
solato pa lahko zdaj izvajate kar v zraku! Izbirate lahko
med desetimi hitrostmi, ki poleg splosne pohitritve
krepko vplivajo tudi na igranje samo - precej teZie je in
vdelani so zahrbni  triki. Eden takih je, ko Ryu plane v
Dragon Punch naravnost iz leZetega polozaja. Bum!
Nekatere like so Zal secirali: M. Bisonov Scissor Kick
lahko sedaj prestrezete z lahnim udarcem z roko.
Najresnej$e pa je pri kombinaciah, ki ponovno
onesvestijo nasprotnike - kar izrezali so jih. Bah.

Razen z udarci je SF2TR precej dodelan tudi dru-

god. Pridana je nova stopnja bonus (miatite se med
padajodimi sodi), ozadja in liki so prebarvani in izrisani
nanovo, spremenjene so konéne sekvence, pa tudi
zvok je boljsi.  Napovedovalec zdaj izgovara “You
win” in “Perfect!”, slisi se publiko, pa Se v stereo tehni-
ki je vse skupaj. Glede na krepkih 20 MB, kolikor meri
igra, drugace niti ne more biti.

Ce me kdo namerava pobarati, ali je ol SF2TR
ai Mortal Kombat, naj raje vpraSa sebe. Moje disto
osebno mnenje je, da je MK, Geprav neverjetno real-
isticen in hiter, preve¢ preprost (iki imajo preved
enake udarce) in ga je prehitro konec. V ameriski revii
GamePro sta se nedavno tega dva ocenjevalca
“spria” in zagovarjala vsak svojo igro - MK in SF2TR.
Zakijuéni argument branilca slednjega je bil nekako
tak: “Po igralni plati je Street Fighter 2 Turbo pred
Mortal Kombatom. Reje igram 10.000 ur, kot pa da na
hitrico odtrgam tiso¢ betic in po sto urah odidem.”

Tocno tako.

Daffy Duck:
The Marvin; 7

[ ) o ,/ y
Missions

Zvrst:

arkadna igra '
sistem: W
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Zadnje Gase se pojavia vedno ves
iger z junaki iz risank. V tefle, ki je
narejena po risanki Duck Dodgers of
the 24th Century, pomagate racku
Daffyju ~ premagati  zlobnega
Marsovca Marvina in njegove pri-
jatelie. Zgodba seveda ni pretirano
zapletena. Marvinu je priSlo na misel,
da bi bilo dobro osvojti kar vso galaksi-
jo. Daffy, ki se zave nevamosti, uvede
nekakSno carino in za¢ne urejati medplanetamni
promet. Toda Marvinu se vseeno posre¢i ugrabiti
ambasadorja vesolia in ga prethotapiti na Mars. Ker
pa en ambasador manj ne pomeni kake vegje Skode,
Marvin svoje hudodelstvo zabeli z groznjo, da bo
razstrelil Zemijo. V tem trenutku se Daffyju posveti, da
je v vsem vesolu edinole on lahko kos takéni nalogi.
Ker Cisto vsega le ne zmore sam, mu tu in tam
prisko¢i na pomog stari znanec Porky Pig, ali po nase
Prasic Svinjski.

Kar se opremlienosti tice, je pti¢ Daffy dokaj na
psu. Celo leteti je pozabi, zato mora nositi zwhan
nahrbtnik letalne opreme. Najprej torej vstopite v
trgovino z oroziem, z nekaj denarja in s prav ni¢ pojma
0 oroZju. PobaSete kar prvih nekaj stvar, ki vam jih
prodajalec pomoali pod nos, in Ze se zadne prva izmed
20 nalog. In Ze se znajdete se v svetu, poinem wulka-
nov, neprijaznih bitij in rastin. Ko postrelite vse prebi-
valstvo te nesreCne deZele, padete v naslednjo, in
tam ponovite to, kar ste poceli v prvi. Ponovite potem
to 8e 20-krat, in vedeli boste, kaksno je vsakodnevno
Zivlienje vesoliske superrace.

Sicer pa je igra dobro narejena, s prece

razgibano pokrajino in pestrim svetoviem. Vioga per-
natega junaka se vam bo torej nedvomno lepo pri-
legla, Se bolj pa zavest, da ste s pomocjo svoiega
svinjskega prijatela spet enkrat  reSii vesole pred

hudobno zgago. \‘/ ;g
0 "i) By
Lost Vikings -
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Vikingom je bilo Kiatenja po zemlji dovol, pa so
naskogi Se vesolie. S svojo staro vikinsko barkato so
zaplull med obleke - in se kjub svojemu leg-
endamemu Cutu za orientacijo izgubill.
Po nekih sila zagonetnih poteh, ki so
najorz njihova poslovna skrivnost, so
prilezii na ogromno vesolisko ladjo.
In Seravno so prnvi¢ videli cudesa
sodobne tehnologiie, so se labirinta
neustrasno lotll. Pa se jm je Ze ker
na zacetku zataknilo. Kot izgubliene
ovce so tekali gor in dol po vesoliski
ladji in iskali izhod ali pa vsaj hrano. Slednje jm
res ni primanjkovalo, saj se vesolie, kot lahko vidi-
mo ob vsaki malo jasneii nodi, naravnost dusi od
oblja paradiznikov (ni¢ cudnega, ko pa v rajskem
vitu Ze tolko Casa ni Cloveka, da bi deldl mezgo iz
njega). Vam, velikemu dobrotniku in resitelju, se seve-
da zasmilio. Pa ne paradizniki, prosim lepo, ampak
trile neboglieni vikingi. In tu se zatne vasa naloga:
popeliati jh morate proti toplemu domu, nazaj na
zemljo.

Znajdete se tore] v gromozanski vesoljski ladiji
polni nekaksnih Iuck, rocic in gumbkov. Upraviate kar
vse i mozakarje, saj je vsak usposoblien samo za
eno nalogo. Erk je izwrsten tekad, Baleog se zna boje-
vati, Olaf pa vihteti &it. ZMienja je na ladji bolj malo,
le tu pa tam sreCate paradiznike. Najdete lahko torej
vse razen vesolicev, ki so se oditno poskili pred vaso
strah zbujgjoco leseno kraco. Pustii so le nekaksne
strazarje, precej gnusne tipcke, ki pa jm ne bi pripisal
lastnistva ladje. Brez obotavijanja torej zaposlite
Baleoga, da jh postrel. In ko se znajdete na robu
kaksne visoke police, nemudoma vprezite Olafa, saj je
niegov §Cit uporaben  tudi kot padalo. Med igro
naletite tudi na prijaznejSe prikazni, ki vam pomagajo z
nasveti, in na dvigala, ki so odiéno prevozno sredst-
vo. Taka je torej ta zadeva. Prav zabavna, pa tudi kar
solidno nargjena. In e ste mislli, da bo drugacna, ste
se bridko motii.

Konzul
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larry 6
Dober dan.

Jokerjeva mama tukaj. Upam, da
ste uspeli resti Simona, Ce pa ne, je
zato tukaj Most Zdihljajev.

Ne boste verel, ampak moj
sinéek, ki je eden najpridnejsih
sinckov pod soncem, je prejsnjii teden
hotel igrati Lamyja 6. Lamyja, si morate
mislit. Seveda sem to prepredia, za
kazen pa lahko Se dva tedna igra
samo Push Over in & to samo do
sedemnajste stopnje. No ja, ker pa je
Lany 6 baje zelo igrana igra, sem se jo
odogila reSiti sama in tukaj je reSitev
72 vas:

V igi morate zadovoliti nekaj
malega Zensk in vsaka hoe od vas
razliéne stvari.

Prva je receptorka Gammie, ki
hoCe, da popravite masino za sesanje
celuita. V svoji sobi zama3ite
strani§¢e s papijem in nato pokicite
vodovodarja. Ukradite mu pilo in kijug.
V kuhinji vzemite lonec z mastjo. V kvi-
htalnici  snemite pas z masaznega
aparata. Uporabite mast na Crpalki
celuitnega stroja, s pasom pa pre-
vezite luknjo na cevi. Odvijacite
pokrov in “snemite fiter. Operite ga v
kuhinji in masina je OK. Preizkusite jo
in letite to sporo¢it Gammie. Hotela
bo pomaranc¢o. Dobite jo v solatnem
baru. Nato brisaco, ki jo dobite na
vozicku, namocite v vodo. Za nekaj
Casa jo postavite v hladinik, nato pa jo
pritisnite na Gammijino &elo. Pred eno
od hotelskih sob je pladenj. lzmaknite
stekleni¢ko z mineralno vodo in... Na
plazi izkoplite lampico. Napolnite jo s
celulitom. Prizgite jo z VZgadlico iz
bara.

Rose hode roZice. Vzemite tiste iz
vaze v va$i sobi in dobili boste orhide-
jo.

Tretio punco boste nasli v baru.
IzZkdopite ji mikrofon, Blazno si bo
zazelela mrzlega pira. Pojdite v sobo
za aerobiko. Malo aerobizirajte in se
nato pogovorite z trenerko. Snemite ji

12. 8562.

Lethal Weapon: Misson 1 - KURFR, Mission 2 -
BEIFCF, Mission 3 - RSRKBA, Mission 4 - LYLSUA.
Premier Manager: po telefonu pokiicite Stevilko

781560 za 20 miljonCkov.
MEGADRIVE

GlobalGladlators.kosepnkBZ(‘-)lOQOprSGQaln

zasite zvok, priisnite C, B, A,
BnéeedcatA

P pomes, 1oz,
nasietl, e, zujice, M/Mﬁ 1%, gouil, verasons,
LIION, OBPUSES...

MostiFzdihljajcy

Ta mesec ste bii pa kar malce zmatrani od vseh
praznovan. Samo trije ste zmogli modi, da ste izdavil
svoja vprasanja.

Oéitno Jurassic Park ni najlazja igra. S tem se gotovo
strinja Lovro iz Mrtovca. SpraSuje, kie najdeS puncko
in kako prides iz parka, ki je ograien. On in Se¢ Damir iz
Murske Sobote prosita za kak$no kodo v igr. Damir
ocitno tudi rad dirka. Hitrost njegove ladje v Privateerju
mu kar ni povseCi. Hja, Damir nabavi si afterbumerje ali
boliso ladjo, bi jest rekel.

Celjski Luka pa potbue pomo¢ v igi Dave 2.
Prilezel je le do Seste stopnje. Vsi, ki vam je ta problem
Znan, javite se.

Vsem , ki priznavate, da je Joker ful Spon: priznanje
sprejeto - vendar bi bili lahko tudi malce bol zgovom| in
prlskoolh na pomoc¢ soigralcem.

6. PALET, 7. MIURA,B SLORY. . vMHezZ
Gearworks: 2. G518, & 6380, 4 407, 5. 2686, 6 PUK
5024, 7. 1267, 8. 7208, 9. 6532, 10. 5012, 11. 6511,

Jurassic Park: |2 - 21SCJO1J, L3 - 4RUM305R,
L4 - BVWWJOBR, L5 - 8BWVMB9A, L6 - AWNIBIV, L7
- CVSNS497.

Mortal Kombat: nepopravijivi krvoloénezi izberite
arkadno igro in na zaslonu Honor pritisnite zapored A,
B, A C, AinB za S ve¢ kni.

SNES

Addams Family'knt kodo vnwte 11111 in imeli

Yoshi’s Cookie: izberite
izkjucite glasbo, nastavite hitrost na High in krog
(Round) na 10. Prepricate se, da je Round uokvirien,
dréite gor in pritiskejte Select. Igrali boste lahko do
devetindevetdesetega krogal Ce to ne vzge,
poskusite (njaml) tole: storite vse kot zgoraj, le da
namesto pritiskanja gor+select na drugem kontrolerju
stisnete skupgj L, R, Start in Select. Ce mislite, ‘da
zadevo obviadate, pa naslednje: nastavite modus na
COM in nato na prvi ploscici pritisnite skupaj gumbe
VL,R XmStatZasiéabsebo“Yosrn"mramrﬁnm

prepustnico z majice. Sedaj boste
lahko odprli elektricna vrata. V Sotoru
vzemite paleto pva. Po drugi paleti
imate z njo zmenek v savni.

V kozmeticnem salonu spoznate
Shablee. Zeli si vedemo obleko.
Najdete jo za odom v baru. V svoj
sobi po telefonu naroCite
presenecenje. Vzemite kondom in
pojdite na plazo. Dobite Sampanjec.

Charlotte iz blatne kopeli potre-
buje baterije. Pelite se z tramvajom
do ko¢ne postaje. Prizgite mu cigaro.
Ko bo od3el, odprite motor in snemite
Zice. Voznk vam bo dal baterisko
svetiko, iz katere vzemite baterie.
Dajte jih Charlotte. Hotela bo v elek-
tro-Sok sobo. V kozmeti€nem salonu
poberte kabel s tal in ga olupie.
Prikfjucite ga na elektronsko Kkijucavni-
co. V sobi dobite bisemi uhan.

Bilderka iz kvihtalnice si blazno
Zeli lisice. V sobi z blatno kopelo z
kijuéem obmite kamero in nato
vamostniku snemite lisice. Dobili
boste pasio owratnico, s katere sne-
mite diamant.

Pogovorite se z tmerko aerobiko,
dokler ne bo privolla: v zmenek v
sauni. Vzemite brisato z vozicka in se
v- garderobi preoblecite. V sauni polite
vodo po Zerjavici. Dobite zapestnico.

Predzadnja punca je Manily, ki jo
najdete v bazenu. S plavajoCega bara
vzemite oCala. S pomogjo etuja in
zobne nitke z vozicka si naredite
kopalke. Ob bazenu leZi prazna racka.
Naponite jo z zrakom iz gume v
kuhinji. Mamily morate priskrbeti kfjuc
skakalnice. Dobite ga pri reSevalcu.
Mtisnite ga v milo. Nato vzemite nov
Kijuc v recepcii in ga s pilo popravite.
Dajte ga Marily. Dobite ‘besede mod-
rosti’.

Zadnja in zaresna ZenSCina je
Shamara. Do nje pridete skoz tunel v
kuhinj. Dajte ji vse stvai, ki ste jh
dobili. "

No, vidite, pa sem resia igro, za
katero je moj Joker 8e nekoliko prem-
lad!

igro za enega igralca,




Rebel Assanl

daj gre pa zares: Se to leto
Zzaéne George lucas s

snemanjem novih treh epi-
zod filmske sage Vojna
2vezd. Prvi triie deli, ki
opisujejo jedijske voj-
rie, so bii sicer ome-
njeni v Star Wars V-
VI, vendar jih nismo
nikoli videli. Nastaja-
joGo manijo spretno iz-
korisGa tudi racunalniski
odsek Lucasove kompanie, ki
zadnje Gase po nekaj finantnin
tezavicah producira same me-
gahite. Rebel Assault ni ne pus-
tolovséina, ne simulacija, marve¢
Gisto prava arkada, ki jih pisiem
kroniéno primanikuje. S CD-
ROMarsko tehnologijo se to zna
kmalu' popraviti, LucasArts pa je
ena ptic znanik teh sprememb.

e prav pomislim, je pravza-
Cprav ¢éudno, da je val
dinozavromanije sprozil Ste-
fan Spilberg in ne William Gates
miajsi. In ceprav je pravica prve
L nocCi pripadla drugemu, ali pa prav
. zato, podjetni Bill kajpada ni
umanjkal, ko je bilo treba skledo
postrgati do Eistega.

Microsoftovi dinozavri na CD-
ROMu so obsezna zbirka podatkov
o vseh znanih dinozavrih in nji-
hovih najditeljih, z obilo sli-
kovnega gradiva in dzungelskih
| zvokov, ki naj bi gledalcu pricarali
vzdusje v casu pred rojstvom
sesalcev. Svoje dinozavrsko zna-
nje boste lahko izpopolnili po dol-
gem in pocez, izvedeli boste kdaj
in kako so se pojavili in kako so
(menda) izginili, kje in kdaj so
Zivele posamezne vrste, kdo so
njihovi predhodniki in nasledniki.
DinoCD je kajpak vsaj na ravni
ostalih Microsoftovih vecpred-
stavnih izdelkov in pravzaprav
izjemno licen izdelek. Vsaka slika
je poina aktivnih podroéij (na-
pisov, gumbov ...), ki nas ob kliku
zapeljejo v to ali ono smer, tako
da se po nekaj potezah Se komaj
znajdemo v prazgodovinskem
blodnjaku. Tudi ¢e nismo povsem
pismeni, nas to ne bo prikrajsalo
za raziskovalne uzitke, saj nam bo
veCino zgodbe povedal prijeten
zenski glas.

Ce vam lastne raziskovalne
Zilice manjka, pa bo najbolje, da

V ‘igro vpadete kot pilot
Upomiske zveze, ki se daje z
Darthom Vaderiem in ostalo
Imperisko bando. Tipi hocejo
seveda zasuznjiti vesolje
(nimam pojma, kaj jm
bo), vi pa jm morate s
svojim  X-Wingom in
zvestim phaserjem  zlob-
no namero preprecit. Ma
ne; uf, sem pretresen, kak-
Sna originalnost, koliko novi-
tet! Grrrmphhgh.

Dobro, zgodba res ni wrh-
unec domisliie, je pa igra sama
dosti bolj razburjiva. Spil - se
odvia kot zaporedie nalog, Vv
katerih je treba najprej iz ptidje
perspektive Cimbolj ucinkovito
zbombardirati kup nedolznih
tar¢, se nato prebiti skozi ba-
razo lovcev TIE in nepos-

N

kodovan sfréati skozi asteroidno
polie, Zlesti v sovrazno ladjo in
postreliti vse nebodijihtreba, fen-
tati konzervaste samohodke in
razbiti na prafaktorie zvezdni
ruSilec. Vse to seveda z levo ro-
ko, medtem ko desna pociva na
rocki za izstrelitev. Ne, saj ni res,
to ni simulacija, imate samo par
ZMjenj pa basta, spomagajte si
sami, kaj ste pa sill
v floto. Kontrolni
stolp vas sicer na
zaCetu popelie na
trenazno misijo, Vv
kateri drvite po
rdeckastem (raje
ne pomislim, od
Cesa) kanjonu in se
razbijate po skalah,
potem ste pa pre-
puséeni sami sebi.

HHIHEE

Microsofit
DINOSAURS

se prepustite turisticnemu vodicu,
ki vam bo predstavil najslab-
SejSega (the baddest) od dinoza-
vrov, vam pomagal sestaviti okost-
je, ki ga je vas pes priviekel blizn-
je grape, vas seznanil s praz-
godovinskimi letalci in plavalci in
zavrijskimi vrtci, spoznali pa boste

Borut Grece

tudi dinomodo in dinozavrsko kra-
jevno samoupravo, izvedeli boste,
ali so bili dinozavri pametna bitja,
ali pa so bili nemara blzji danas-
njim sesalcem in nenazadnje, za
posladek vam bo vas vodi¢ po-
stregel z najvecjimi skrivnostmi
dinozavrov. Nekaj izsekov iz praz-

Kot v vseh arkadah.

Rebel Assault lahko igrate z
igralno palico ali migko, je pa to
tako, kot v X-Wingu: potrebujete
hitro podganico ai pa ne bo
preve¢ haska. Dzojstk je pa
sploh idealen, 8e posebno ana-
logen, najpolj za sekvence, v
katerih a la Wing Commander

letate skozi asteroidno polie in-

pozigate sovrazna plovila. Igra je
namre¢ precej tezka in hval-
abogu, da po vsaki opravieni

godovinskega Zivljenja si lahko
ogledate tudi v obliki risank, ki so
zacuda gledljive in vedno manj
spominjajo na, kakor bi rekel Kurt
Vonegut mlajsi, meSanico oglja in
krede, ki bi lahko predstavijala
karkoli.

Ta CD-ROM
namenjen vam, mozoljastim in
kratkovidnim  racunalnicarjem,
ampak vasim mlajSim sorodnikom
in vsej otrocadi iz sosescine, ki
vas bo za nekaj dni pregnala od
vase ljube masine, dokler ne bodo
vsi okoliski zgodnjepubertetniki
doktorirali iz dinozavrskih ved. Se
sreéa, da na CD-ROMu ni kake
zavrijski igrice, sicer bi se lahko
od svojega PeCeja kar dokonéno

kajpada ni

poslovili, tako pa lahko v opti-
mistiéni varianti racunate na prib-
lizno 3 dni brez racunalnika na
enega otrocaja. Podatek je pre-
verjen na mojih lastnih mulkah in
verificiran na reprezentanénem
vzorcu njunih vrstnic.

Microsoftovi Dinozavri so
zadeva, ki jo, ¢e imate v svojem
racunalniku CD enoto in zvocno
kartico in kakega nepreskrbljene-
ga mladoletnika med bliznjim
sorodstvom, morate obvezno na-
baviti. Za nekaj dni boste zasencili
celo soseda, ki se vozi z novim
bemfeljnom.

CD-ROM smo za Joker zaple-
nili pri Infobia, d.0.0., Dunajska
120 Ljubljana, tel: (061) 342-829.




nalogi dobite kodico. Ce bi
moral Glovek vsakic od zaCetka,
bi CD kmalu uporabil kot frizbi.

Rebel Assaulta je na disku
za krepkin 400 MB. Razumijivo:
vsa, ampak Cisto vsa grafika je
digitalizirana. Popolnoma. Com-
pletely. Ganz. Total in sploh vsa,
z ozemliem, plovil, laserji in
zvezdicami na Gmem ozadju
vred. Zatuda vse skupaj teCe
Gisto spodobno tudi na triose-
msestki pri  Stiridesetih MHz,
nikakor pa ne Skodi kak 486.
Kot da je Ze kdaj komu Skodil.
Tudi zvok je, no, saj veste kaij,
posledica pa je fantasticno
vzduSje: Ce zaprete Iu¢ in zakol-
jete vse moteCe Sume (minirajte
cesto pred hiSo), je Rebel
Assault videti kot film.

Tako po tehniéni kot po
igralni plati je Rebel Assault zelo
dober program, Ceprav Kkar
zahteven. Potrebovali pa boste
tudi 8e kar hiter pogon: na sin-
gle-speedih se zna zgodit, da
bo zvok od Casa do Casa
zaostajal za dogajanjem.  No,
dober medpomnilnidki program
ali pametne nastavitve konfigu-
raciie poskrbijo tudi za to.

Sneta sekira

M D D E S5 m 4 0O =0 wn

reden vam predstavim to
I matematiéno  programersko

e ol Cateal :

»

B Cudo, si poglejmo, kako ti-
piéen najstnik gleda na radunalnistvo.
Jasno mu je, da je raCunalnik stroj,
da je sposoben kupa opravil in da je
najbolj uporaben za igrice. Sicer je
res, da ga drugod uporabljgjo tudi za
bolj resna opravila, ampak zakaj bi se
zgledovali po takih bedaki!

Torg] igre. In ravno zato pos-
kuSajo programerji pisati izobraze-
valne programe tako, da bi se lahko
najstniki skozi “igro” naudili doloCene
snovi. Bligkl To je verjetno eden
najveCjih kiksov v zgodovini pro-
gramiranja - poskusiti  nekoga nekaj
nauciti s pomogjo racunalnika.

Chap. | What Is Algebra?

Chap. 2 Language & Rules of Rlgebra Ly, |
Chap. 3 Graphing Linear Equations e
Chap. 4 Equations in One Uariable

Chap. 5 Equations in Twe Uariables

Chap. 6 Inequalities and Their Graphs
Chap. 7 Absolute Value

Chap. 8 Quadratic Equations & Graphs
CMp 9 Pdgnomid Eqs. and Functs. |

Emulacija rac¢unalnika Macintosh na PC

Uvod in teorija

| izmed vseh programov najkraj$o Ziviiensko dobo

I na trdh diskh, izmed vse pro-
gramske opreme se najslabSe proda-
jajo, starsi pa te¢nim otrokom grozio,
da bodo morali deset minut sedeti za
enim  takim izobrazevalnim monstru-
mom. Lahko bi reki, da gre kar za 4
organski odpor pred ekranskim izo- ;;
brazevanjem, saj otroci wreSe beZijo

Izobraievalni programi  imajo

Ok, pricnem z instalacio programa - med
drugim moram povedati, ali imam vdelan Sound
Blaster. Sound Blaster? Za muziko? Kgj za vraga pa
potrebuje izobraZevalni program audio kartico? A mi

Language & Rules of Higebra

CHAPTER

Falional nuriet & can belong Lo tore than one set
Cligk each rurmber Lo 582 whare il rmay be found

2.4 -4 112.067 ]

0.395 182 =73 3

od ratunalnika, takoj ko se na ekranu

pojavi napis “Educationa’, po moz-
nosti podkreplien  z navduSenim

Natural Whole
Numbers

stavkom “Veselo bo”.

Hational
Numbers

Integers
Numbers

Zdaj priblizno poznate skepso, s

katero sem odprl $katlo izobrazeval-

nega programa z imenom Algebra.
Ampak tudi izobrazevalni program je

r?r b on 3 m.mr !erm m ) see an exatnple. -
2

e

program, star sem pa dovol, da ne Razlaga $tevilskih obsegov

bom vre$c¢al od groze (upam). No, na

zadnji strani  Skatle z Algebro sem naletel na najbol
bizaren umotvor, kar jh pomnim. Poleg opisa progra-
ma so v okvirckih citrana mnenja strokovnjakov,
starSev, profesorjev in otrok. Kaj si mislijo starsi in pro-
fesonji je jasno, zato me je zanimalo, kako je z otro-
cifz visokim, piskajoim glasom) “Meni je zelo vec,
kako je program povezan z vsakodnevnimi problemi
in kako mi pomaga pri njhovem reSevanju. In ani-
macia je tudi fina.” Zraven je slika deklice, ki zagoto-
vo ne loi igraine palice od tipkowvnice, s pripisom, da
je (ne boste verjeli odicnjakinja na neki XY sredniji Soli
v Ameriki.

Veste kaj, e je pa program vSe¢ takim, potem
pa meni zagotovo ne bol Da bi naredii program za
uGenje matematike, ki bi bit zanimiv? In animiran?
Dajte no! To je dvajseto stoletie, doba cyberpunkal

bo matematicne enacbe igral? Ali pa bo (€me slutnje)
z globokim uspavalnim glasom predaval matematicno
teorjo? V kaj sem se spustil?

Ko instalacija prezve¢i Se drugo disketo, je
nebodigatreba zasedel 5 MB diska. Druga najveSja
datoteka je tista z zvoCnimi efekti. O moj bog...

Vzlet in vresce¢ padec

'grenko nasmehnem in pozenem Algebro. Se

prej pa se zatrdno odiodim, da je to zadnja
softverska muciina naprava, ki sem jo pogledal.

Program se poZene. Hej, kateri raCunalnk pa

sploh imam? Pogledam v ohi§le - $e vedno je PC.

Poirem kepo, ki se mi je nabrala v glu, se



7za moderne profesorie E
e1e 1UCence 3

F IZAAY: ‘%W

- program ne skriva, da je
namenjen ucenju

- igranje s krivuljami

- dobri testi

Zakaj pa je potem na ekranu vse tako [File subjeet Lielp
kot na Macintoshu? Tisti tipicni
splo&Ceni fonti, menij, ki izgingjo, ¢im
spustim podganino  uho... No ja, vsgj
toplega moskega glasu ni.

Ob ponovnem branju priroénika shavin have?
za Algebro mi postane jasno. Pro- _
gram je bil napisan za raCunalnike fne
Macintosh. Zakaj bi se morali pro- one
gramerji truditi in ponovno pisati pro- W
gram za Okna na PC+ih? Raje so vzeli
emulacisko knjiznico  za PC-a ter =
kompletno kodo $e enkrat prevedi.
Verzia za Macintosh bo populama v
Ameriki, tista za PC pa v Evropi.

Aha, program. Ima deset lekci,
od najenostavnej$e, ki razlaga, kaj
algebra sploh je, pa do dvoclenikov in

Polynomial Eqs. and Funets. N
LdProblem CHAPTER

Haw many roots does the function

Koliko ni¢el ima polinom na sliki?

"\

polinomov: lineama funkcia, enacbe z eno in dvema zakjuéne teste s stoodstotnim uspehom, pa mi ni

neznankama, neenatbe, absolutna vrednost,  uspelo. Vprasanj je preved in odgovor so S preved - program ne skriva, da je
kvadratna enacba in njen graf, ter enacbe in graf podobni. s et

vecClenikov. Pa sg program ni namenjen meni. Pokazal sem namenjen ucenju

PROT0

Vsaka lekcija je sestavigna iz teorie, vmesnih
vpraSanj za utrievanie snovi in zakiutnega testa.
Teorja je opisana dovolj preprosto, da ne bi smela
odvmiti nekoga, ki snovi $e ne pozna, obenem pa ima
polno animacij in variaci, pri katerih lahko na primer
sami spreminjamo graf in opazujemo spreminjanje
parametrov njegove funkcije.

Lahko bi rekii, da je Algebra didaktiéno dowrsen,
programersko brezhiben in zanimiv program. OCitno
sem postal ostarel in lesen radunalnikar, kajti program
mi je bl vSeC. Kar nekakrat sem poskusi resti

Sl VAS PC
NE ZASLUZI

OBROKA?P?

ga parim srednjeSolcem in upa, da je Algebra
mogode prvi  zanimivi  izobraZevalni  program.
Komentar: “No ja, sgj je kar v redu. Daj ra§i en 3pi”.
Ob prigovarjanju, naj mi povejo, kaj jim je v&ed in kaj
ne, je nastdla lista za in proti. Moje osebno mnenje pa
je, da je program zadovoliv za anglesko govorete
otroke, medtem ko v Slovenii ne bo pozel velkega
navdusenja.

* Kogar Algebra zanima, si jo lahko za ceno 150
DEM priskrbi pri Alpressu.

VSAK MESEC
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. Veselem decembru ni bilo tezko
nai, saj se je napovedovalec
prvega drzanega prvenstva v Ninte-
ndu, natanéneje igri Super Mario Kart,
drl kot jesihar. Malo napomeje se je bilo
prebiti skozi trume smrkavcev s sve-
tlegimi se baloncki in golidami sladko-
me pene, prietnih mozakov, ki so malo
pregloboko pogledali v glazek, naSopir-
jenin miadcev pred $tanti, oveSenimi s
posebno  vzdihujoéimi  hostesami, in
podobno rajo, ki se je gnetla na Gospo-
darskem razstavis¢u 23. decembra
lani, @ se nisem dal. S pogledom sem
trdno fiksiral tri televiziske sprejemnike,
ki jih je s signalom za spremembo hrani
SNES, in grudo otrok pod odrékom, ki

I aser Plusovega prostor¢ka mi na

S0 navduSeno pozdravijali zmagovalce
in kamenjali poraZence, ter se za ceno
krvavih Geviiev odpravil proti cilju.
Geronimoooo!

g | Je uspelo. Pa sem si kojci

\WN  zazelel, da mi ne bi: po il

‘Wl razmer sem obtial pod
zvodnikom, ki bi $e gluhega zbudi.
Najbrz so ozvobenje privili zato, ker
niso spravii skupaj oblubliene video
stene, ampak u'redu, sg se s staro
mamo zdaj Cisto dobro razumeva.
Samo rujeva drug na drugega, pa je.
No, kakorkoli Ze, bil sem toregj na
mestu, medtem ko so tekmovalci VZi-
gali motorie in se pripraviigli na Start, pa
sem Vv beleznico napraskal par
podatkov. Od priblizno 500 tekmoval-
cev, ki so se teden dni merii v Super
Mario Kartu po centrih $irom Slovenie,
se jih je v veliko findle uwrstilo osem iz
kategorje do dvanajst in osem prek
dvanajst let. Ta cvet mariokartovcev se
je pomeril v dvobojh na dve zmagi,
tako da so ostali najprej Stije, potem
dva in konéno samo eden, najbolsi.

isana paleta mulcev (dekleta ste
P popolnoma zatajila, ja kaj hudica

pa delate doma, piSkote pece-
te? Mars Kart igrat)) je bila sestaviena
takole: v razredu do 12 let, gospe in
gospodie, Miha Sopar, Lovro Perus,
Peter Fari¢, Dane Dimitrovi, Miha Ze-
leznik, Martin Leskovsek, Sandi vancic
in Matija Jesenko;veC kot dvanajst
kiizev pa so na plecih nosii Matej Jerot,
Andrej Selin, Matja? Razbornik, Dejan
Bozi¢, Samo Dremel, Miha Jesenko,
Tomaz Stimec ter, uf, me Ze prsti bol-
jo, Iztok Gorsic. In so Svigali po progi
levo in desno, Mode 7 je orenk raztural
in Maria z drus¢ino sem imel Ze poln
kufer, ko so po dobri urici dirkanja raz-
glasili zmagovalca.

i “a miadh” je bil v finani dirki
P (100 ccm, Mushroom Cup, na-
~ gajali so tudi racunalnikovi vozni-
ki najoolj spreten Mariboréan Miha
Zeleznik s Kuppa Truppo, starej§o kon-
kurenco pa je s Toadom in Kuppo raz-
bil na prafaktorjie ostrooki in nagloroki
Tomaz Stimec iz Ljubliane. Jokerjevske
Cestitke!

1. drzavno prvenstvo v Nintendovih video igrah

et Mariokartoveey

Sergej Hvala

reCneza sta pokasirala izlet v
S Gardaland za Stiri osebe Emone

Globtour, vsi tekmovalci pa so
prejeli vrecke z okrepdii za duha in telo
ter naroénine na Joker in Megazin (smo
di smo face)). Se preden je Mina mrknil
v ltaljo, smo z njim naredii mini intervju:
prvak je star 12 let, doma nima
Nintenda, ampak je skoraj leto dni prid-
no treniral pri bratrancu, je pa misil, da
bo namesto (ali poleg) Gardalanda fasal
kaksen SNES ali podobno masino. Pa
ni bilo nic.

0 pa Mariove spomincke dobi
S triie mladi genii, ki so vedeli

odgovore na nintendovsko obar-
vana vpraSania, ki jh je med odmor
postaviial drugi voditelj, igralec Roman
Koncar. Ta se je nasploh izkazal za
medijsko osebnost ena a, s3j je s svojo
karizmo drzal pred odrom kar dobrSen
del obdinstva, da se mu ni razkropilo po
sejmu. Komentator dirk Bibi, menda s
TV Siska (ki ima s towrstnimi tekmovanj
7e izkusnie), je pomanjkanje sofisticira-
nosti obilno nadomescal z rjoveniem in
8el zato nekemu ne ravno priaznemu
klovnu tako na Zivce, da mu je ta izpod
odra  svetoval pospeSeno
shujSevalno kuro. No, Bibi
ga ni slisal in mikrofon
je Se naprej klecaval
pod napadi nje-
govih pliuc;
naprava sije
slisno  oddahnila
Sele, ko je Roman
na odru zasliSal
Nino Jeran¢ic. Nina
je namre¢ Cisto prava
prvakinia v dirkah z go-
keri in vsi so malo dol

. padi, ko so zvedeli, da ima
>~ doma lastnoroéni podpis Ayrtona

Senne.

ako. Prireditev je bila profesional-

no izvedena in Videti je bilo, da je

Laser Plus vioZl vanjo kar nekaj
Presemov in Kobilc, snemali pa so jo
tudi televizici - Klub Klobuk je nedvom-
no dobil dovolj materiela za kaj zanimi-
vo oddajo. Naj za konec Cestitamo
vsem, ki so se uwstii v finae, in
izreCemo upanje, da bo taka prireditev
tudi letos. Pa Geprav se je nekaj
starejSih gospodov med obCinstvom
vidno zmrdovalo nad Mariom in pri-
jatefi. Da bi le bio njm podobnih vse
manj...

Dragi Joker! Ziviol

Najprej bi vsem v urednistvu Jokerja
vo3Gil sreno, zdravo ter uspesno novo leto
1994, To pismo vam posijam seveda v veli-
ki zamudi, da se vam prisréno zahvalim za
nagrado, ki sem jo dobil v novembrski Stevil-
ki revie Joker, se S spomnite. IzZreban
sem bil v Jokerjevih Mega 20, dobil sem igri-
co All-Stars. Moram re¢i, da je najboljsa igri-
ca od tisth, ki jh imam. V8e¢ mi je, ker so
&tii igrice na eni kaset. Zelo prav mi je
pridla, ker ima  moj priatej NES z igrico
Mario Bros. 3, in kader sem jaz pri njem, je
pravi as, ampak, ker je Mario 3 sedaj na
| SNES, se ne more ve¢ bahati. Prilagam tudi
fotografii, ena posneta v moji sobi, ena pa
na nasem akvarju. Na prvi sliki e moja kon-
zola SNES, vse igrice, ki jih imam, na Zalost
Al -Stars-a ni, ker sem ga posodi prijatelu,
poleg vsega tega je na slki tudi najnovejSa
Stevika Jokera ter moja srecna Stevika
novembrska, Ce se $e spomnite, je pisalo
na naslovnici z velikimi tiskanimi  Erkami
HURA. Res je bila ta HURA za mene, ko
sem zagledal svoje ime v revii ter kaj sem
dobi, resno me je skorgj zadela kap, zato
sedaj posijam $e eno glasovnice in resitve
krizanke, ki upam, da mi bosta spet prines-
la sre¢o. Na drugi fotografii pa sem slu¢aino
uiel rbo, K jo zanima revia Joker. Ce sploh
e berete, bi vam rad povedal, da me je veli-
ki format Jokerja velko preseneti, mislim,
da je sedq veliko bolie tako zaradi formata
| kot zaradi tega, da mi ni treba kupovati
Mojega mikra, sg ne, da bi ga kitiziral,
ampak MENI njegova vsebina ni v8eS. Ko ze
ravno kritizirarn, bi skritiziral rubriko  Jonasa
7. Meni se zdi neuporabna, nezanimiva. Ce
ste med branem tega pisma slucano zas-
pali, vas bo zajcek s svojim vpitiem Jest sem
| za Jokerja gotovo Zbudi, no, preden zaspite
nazaj, bi vas prosi, da tole pismo vsgj pre-
berete. Hvalal Na prvi fotografii se vidi tudi
mao C 64. Ce sta siki malo nekvalitetri,
prosim, razumite, da imam slab fotoaparat.
Sedaj bom pa kontno koncal. Se enkrat
hvala za igrico. Se to - poleg pisma in fotk
sem napisal $e nekaj za Jokerjev slovar.

Lepo vas pozdravia va$ bralec

Vid Klemenc, Jesenice

—

|

Riba si z zanimanjem
ogleduje Jokerja.
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Takole...Najprej naj si bomo na
jasnem z naslednjimi stvarmi. Ko
me je Slobodan povabil k sodelo-
vanju z revijo Joker (Ce ste razire-
seni..to je revig, ki jo drdite v
rokah), mi je v nekaj besedah orisal
to sodelovanje... in koncal z
besedami: “ tekst ngj bi bil dolg
najve¢ 4 (8tir) tipkane strani = 30
vrstic na stran in oddan na disketi".
Kar se diskete tice ni panike... kar
pa se $tiih strani teksta tiCe, nas-
taja panika, ki je navadni fjudie (to
ste vi ) s preprostimi besedami, ne
morete dojeti. Moi (jaz) sem radijs-
ki Clovek, ki ne piSe (rad), ampak
po potrebi...in potreba je tu...in
skusal ji bom zadovoljti...ne zara-
di sebe, ampak zaradi vas. Andrej
( to sem jaz ) od danes napref
zadolzen za rubriko DZUBOKS...
salute you, zadolzene ( po svOji
voli ) za branje te rubrike. Glasba
is the name of the Game. In samo
pri glasbi se bomo zadrzevali. Vi
podlite kaseto, jaz ocenim (
posdteno, jasno) in po moznosti
uvrstim na lestvico in oddajo na
Valu 202 ob petkih (tretih v mese-
cu ). Ng vam bo jasno, da je Val
202 samo eden in v opozorio in
nasvet...vaSe posnetke, ki bodo
(morda, predvsem pa glede na
kvaliteto uvrSCeni v eter), bo v najs-
labSem  primeru  sliSalo  vsaj

150.000 ( sto petdeset tisoC) bol
ali manj zahtevnih posluSalcev.
Ergo...brez zaje...

ciell

90 ZARPCVIED) Z/A
KASETES

1. CRO2

2. Avior

3. Naslovi skladb

4. Naslov in kontakini telefon
avtorja

5. Vzori...

6. Nekaj besed o sebi ..

7. Oprema

8. Cili in Zefe

9. Problemi

10. Oznaciti komad, ki je po
vasem (skromnem) mnenju Naj na
kaseti....

11. (enajsta) zapoved, ni Cisto
prava zapoved, ampak bol nasvet
in ¢e hodete tudi priporocilo, ki ima
svojo potrditev v ne tako daljni
zgodovini. Ze pni pogled na 12
demo kaset, ki so Zeline pozomos-
ti mojh uSes, da vedeti, da pri iz-
mislianju imen za svoje kreacie
niste prav ni¢ varCevali... lepo, a
v8asih tudi zelo odbijgjoce. Ni vse
v imenu... potrditev iz ne tako
davne zgodovine se glasi: ADOLF
HITLER. Naj vam to ne vzame
poguma, ali pa vas celo, Bog ne
daj, raziezi. Vzemite pa si nekaj
sekund ¢asa in o zadevi premis-
lite...kaj sploh bi bilo lahko narobe,
Ce bi se eden od posijateliev
kasete preprosto imenoval:
|
Predlog vpiSite sami in ga dodajte
k desetim zapovedim. Aja, Se
dvanajsta zapoved je: navedite
minutazo komadov!
Veselo na delo...

Tokrat imam pred sabo Sest demo
kaset! P.S. Vrstni red objave nima
zveze ne s kvaliteto, zvrstjo glasbe
ali Steviko vasega telefona.

1. PROGNOSE HISTORY (demo)
2. PROGNOSE FORMED

3. DOOB

4. BARD

5. PHAETON

6. PC KREATORS

Okay.

PROGNOSE HISTORY (de-
mo)... Starejdi zapiski iz zaCetkov
kariere Jureta in zasedbe PROG-
NOSE. Oprema: SCREAM TRAC-
KER in PC 486 - SX 33 MHz
Dokaj mracno, kar ni nuno sla-
bo... ampak nekaj svetlobe in
malce bolj “skromne” uverture, bi
dale drugacne, upam si trditi boljSe
rezultate. Definitivo naj stvar na tej
kaseti je zadnj komad, naslov pa
verjetno HOHOJA ali pa BALONI
a,b,c....verijetno zato, ker so

podatki na kaseti dokaj netocni.
Kon¢na ocena: Ce so to res za-
Cetki... brez panike.

PROGNOSE FORMED... nadal-
jevanie dela PROGNOSE.. datum
na kaseti : 03.08.1993. Ce so bia
dela s prve kasete premracna, so
na tej kaseti z eno besedo: prehi-
tra in potem se marsikg izgubi....
Oprema: GOLDEN SOUND CARD
I PRO in program COMPOSER (8
kanalov)... format posnetkov *699.
V prilogi pies, da skuSas izboljSati
melodiéni del...to je to. Najbolj te
base melodia, obtasno ti uide
ritem sekcija, ampak to ne
pomeni, kot ti sklepas, da s tem
pade zanimivost skladbe.
Nasprotno, ¢e vse Sba tako, da
sestavija celoto, potem je Sele zan-
imivo. SARRASIN je po mojem
(skromnem) mnenju Naj na tej
kaseti. Nasvet : skuSaj sproducirati
zadevo, ki bo daljSa od treh minut,
ne hit, ne zapolni prevec
posameznih delov komadov in
PARTY ON Jure.

Kontakt : 063/29-671 3.

DOOB my Man. Tebi melodia
vsekakor ne dela problemov.

Sound na posnetkih, je Cist, dode-
lan in zanimiv, ritem uglajeno pri-
jeten, dodatki (CABRIOLET) iz-
brani z okusom. Moj favorit, se-
veda s tvojm dovolienjem: HOE-

DOWN. Kar se tie CHICKEN (
Missisippi John Hurt ) ...zanimiva
skrbno izdelana melodija in  Sisti
Western country prizvok. Ni kaj
dodati... Zaenkrat Numero Uno.
Moznost : naredi nekaj hitrejSega,
morda s priokusom na Dance/
Techno, seveda, ¢e to ni v naspro-
tu s tvojimi politicnimi in drugac-
nimi prepricanji. Oprema : AMIGA
500, sekvencer BARS&PIPES pro-
fessional, SUPER JAM! in Rolan-
dov Sound module, ti to vsekakor
omogocajo. Kontakt: 062/103-
007.

BARD... Nekaj povsem drugac-
nega. Vsekakor pa kaseta z najbolj
za (nimivimi) kopliciranimi  naslovi

komadov. Nujno bi potreboval vsaj
primitivno  Klaviriaturo. Se  strinjam.
Sicer pa vsa dela zvenijo nekako,
ne vem kako bi zapisal, drugacno
enako. Morda zaradi zvoka, ki pa
ni slab, nasprotno, je dober. Ves
kaj pogreSam? Ritem, ritem in Se
enkrat ritem. Ritmika, je Ze prisot-
na...manka pa DUM DUM DUM .
Saj ve$ kaj misim. Verjetno bi
stvari zvenele bole. Dodaj ritem
masino, vso zadevo nekoliko
pospesi in se oglasi z novimi spoz-
nanji...

Kontakt : nujen zaradi potrebe po
sodelovanju z osebami, ki pre-
morejo vsaj dobro snemalno opre-
mo : 061/ 267-703. Next, please.

PHAETON - TECHNO UNI-
VERSE... naslov naj bi povedal
vse (besede zapisane pred pen-
etriranjem kasete v kasetospil). Po
penetriranju pa? BOM BOM BQOY
je definitvno Techno in to dober.
PULSATOR se spogleduje s Tech-
no & Trance stiom. In potem tako
naprej in tako nazaj in tako napre
in tako nazaj....v nedogled. Am-
pak zelo, zelo dobro. Tvoji vzorniki
( italo in belg techno ), bi te bi
veseli, verjetno. Nekaj besedi o
“Looking after sheeps®. Coooool,
vendar glede na to, da se urea
zadeva na polju avtorskih pravic,
se spoprimi samo z avtorskimi dell.
Seveda, pa je tvoje remek-delo
gede na svetovne glasbene na-
zore sedanjosti najbolj IN. Ocena:
na lestvici od 1 do 10 : 9. Tocka
odbitka zaradi: nekaj oddelkov pri
posameznih komadih preve¢ disi
po ze slisanih zadevah, ki obracajo
ve¢ denarja, kot si lahko ti in jaz
sploh predstavijava. Bodi povsem
svoj. Oprema: AMIGA 1200 HD .
Adut: Kljub vsemu BOM BOM
BOY.

Kontakt: 066/71-082.

Lep pozdrav nazaj v Velenje . Ales,
Matej, Borut oz. PC KREATORS.
Zelo mracnjaski zaGetek, ki preide
v rahlo predolgo fitem uverturo, ki
pa obeta. Poakajmo Se tre-
nutek.... se Se razvip, poCakamo
Se trenutek (kako tipicno radisko).
No pa smo tu. Ritem je tu, ampak
globoko, pregloboko v ozadju.
Pozor pri moduliranju posameznih
delov pred koncnim snemanjem.
To je bil Browns. The Real Comm-
ercial se spet (e zaka) zacne
mracno, da ne bo pomote, sg ni
slabo, ampak Zze sliSano. Pos-
kusite nekaj drugega. Sicer pa
komad Ze nadgrajuie prvega. Vel
ritma v ospredie. Night at the Gra-
veyard...to pa bi lahko bilo to.
Odlicen, mogan zadetek, lahko bi
zapisali techno, vendar spet



opozarjam, dobronamerno, d
DUM DUM v ospredie. Sicer pa r.
poslusajte vase vzomnike in jasno
vam bo. Skupna ocena : zelp obe-
tajode. Kontakt: Ales IrSi¢, SaleSka z
16, 63320 Velenje.

Dost mam, ne bi veC.... Kon-
centracija pada in to bi lahko vpli-
valo na moje besede in dobron-
ameme nasvete. And now LEJDIS
END BENTLMEN: D KAUNT-
DAUN! Tokrat samo Sest pozicij,
(orez  prigovarjanj, prosim, Kaiti,
kdor z majhnim ni zadovolien, bo
nezadovolien do konca)lll

3 Pc KREATORS '1&{#‘;"\
- NIGHT AT THE GRAVEYARD
| 4. BARD
| = BUCKY THE SPIDER A
' 5. PROGNOSE FonMEﬂ.rr'-

- SARASIN
6. PR@GNOSE (Ze '

CD-ja firme Digitialia, Gregorciceva
13 torgj tokrat dobita Phaeton in
Doob. Pokli¢eta lahko tudi po tele-
fonu (061)212-709 (gospa Decko)
in sporoCita svoje Zelie.

Sloves je vedno tezak, kajne. Pa
naj bo danasnji nekoliko manj.
Potrpite do naslednji¢, in delajte,
delajte, delajte. Vse nasvete
jemlite za dobronameme, drzite
se pravi in zapovedi, (zaradi vas,
ne mene) in pazite nase.

P.S. Ko bo$ prisla na Bled, bos
moja punca spet...(just Joker-ing).
Ne pozabite, vasa dela se lahko od
21.01.1994 tudi sliSijo in ne samo
berejo, torej , vsak tretji PETEK,
VAL 202, cca 18.30 do cca
19.00.

Kot Ze re¢eno, z vami bo special-
na zvezda oddaje, ki je seveda ni
tfeba posebej predstavijati: Jonas
Z.!

Obvezen je vklop na sledeCe
frekvence, ki jin izberite glede na
naslov vaSega stalnega, zacasne-
ga ali neurejenega bivalis¢a: 87.8,
92.4, 93.5, 94.1, 95.3, 96.9, 97.7,
98.9 lin 99.9 MHz UKW Stereo Il

Z odi¢nim spostovanjem in - utru-
leno roko...va$§ Andrej!

2 ~ 0 G ~ o
alunalucké veray

Spektrumova mikrotracna enota je bila pa res razred zase. V reklamnem
materialu je Sinclair namre¢ obljubljal bliskovito shranjevanje in nalaganje
podatkov, najdaljsi program naj bi se nalozil v najve¢ desetih sekundah. Desetih
sekundah! Wow! To pa Ze ni kar tako!

Ko se je microdrive pojavil v trgovinah, me je takoj zgrabila potovalna mrzli-
ca in sem samega sebe takoj prepridal, da bi si bilo dobro omisliti Interrail
vozounico, poletje je in pocitnice bi bilo prav primerno preZiveti na potovanju po
Evropi. To se za mladega Studenta vendar spodobi, zakaj pa ne bi poizkusil, kole-
gi so Ze lansko leto pripovedovali, kaksen Zur da to je. Podzavestno pa mi je bilo

seveda popolnoma jasno, da potreror, da nekako pridem do
Londona jn pobrskam po njihovi racunalniski scen

0 sem se pricij kcy ur sprehajgl po njem, stopil na
: , toliko, da sem videl
¢ avtobus, potem pa takoj v prvo trgo@inico z r nalnlkL. In z mikro-
igl naredim en dvajset-

ifflov stolp? Niti videl

Je ta microdrive sploh

| magnetni trak, spet
m ga ni bilo treba pre-

bistvu je $lo za mini kasetice, v katerih se je
akodasejetrukvednovrtelsarnovéiws

d tnlh e‘notah Na eno kasetic e shraniti okoli 95 K podatkov,
dostopni cas pa JW jie._Dejstvo, da so se podatki z
redno uporabé hitro um gabivedt™Tias ni_matilo. Prav tako nas ni motilo, da
so se kasetke rade=se e, I pet funtov.

Wa mali izum Slnclalru MJ n, iti
projektu. To je bil Sinclair L. Ali se ga sploh Se kdo spom-
inja? H MH |
QL saj reklamirali. U dvaintridesetbitni _hjspivent ik. je v njem

utripal Metordlin procesor r_ 68008 dtesdl

predstavljate, da racunalmk vreden Stiristo ﬁmtov, ni imel niti stlkala za, vklop?
Da je bilo treba izvleci napajalni kabel, ¢e si ga hotel izklopiti. Da o kronicnem
pomanjkanju softvera niti ne govorim. Ob nakupu si sicer dobil Psionov ureJeval
nik besedil, preglednico, program za obdelavo podatkov, na prostem tr i
bilo nicesar razen nekaj igric in prevajalnikov. Skratka, QL je bil stran vrx
denar.

Mnogo boljsi nakup je bil novi Amstrad 664, ki je imel vgrajeno prase &s‘l}%
no enoto (pa Ceprav je ta goltala le tripaléne diskete, ki si jih lahko obmil”in
zapisoval podatke tudi na drugo stran, danes teh disket ne dobite nikjer vec), v
ceno je bil vstet soliden monitor, predvsem pa je bilo softvera na pretek.

V tistih Zeleznih casih je IBM prodiral s svofimi XT osebnimi racunalniki, za
nas smrinike pa so bili preprosto predragi. Apple je prodajal prvi Macintosh s
128 K pomnilnika, triinpolpaléno disketno enoto, misko (ej, to je bila prava
novost!), graficnim operacijskim sistemom in ogabno ceno.

V' Sloveniji so pri ZOTK prodajali male hisne ljubimce Oric Atmos in jim z
veliko reklamno akcijo poskusali zagotoviti trisce, pa iz vsega tega ni bilo nic.
Kajti ¢e racunalnik nima programske podpore, bo nujno propadel. Se zmeraj je
bilo tako.

Jonas 7,
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AJS! Akademijski Jokerjev slovar

Intelektualno javnost, zlasti pa snovalce nasega AJSA,
je hudo pretresla vest, da namerava Slovenska akademia
Znanosti in umetnosti v prihodnje omejti Stevilo svojh Glanov
na skromnin 6000 akademikov (kar je po nakjuéno pribliz-
na naklada Jokera). Vsi dugi, ki bi jm bia wata tega
posveenega hrama sicer na Siroko odprta, bodo morali
lepo Gakati v wrsti, da se izprazni kak akademiski stolCek.
Sréno upamo, da ta obZalovanja wedna novina  ne bo
zapda pesnidkih pipic nash ajsovcev ali celo zaustavia
pripravianih del za naS velicastni slovarski podvig, ki ga
bomo predvidoma sklenii do leta 2019, kak$no leto veC ali
manj.

Med novinci tokrat pozdraviamo novega PreSema,
posavskega slavika Mladena Samohoda iz Brezic, ki s
je uspesno spopadel s sonetom, to tezko pesniSko oblko,
ob kateri so si razbili glavo Ze renesancni stinokiepci.

Smisel Zivljenja
Religiozno-moralni antipetrarkisticni sonet

Ze zdavnaj Tolstoj v Vstajenju je defal
da Ge Avell bi mi vsi po veri
krafestvo boZie bi na zemlji imel;

in s tem razoravo o Zvffeniu je prZgal.

In danes ji nekdo je konec da,
preprical nas, da kaj kmalu smo prevzel
nauk njegov o fulSponski veri.

Ime muJoker je, Ce bi ga kdo iskal

Niegovi vemiki verujgio

v Amigo, PC, Sego ter Atari

In Ce se kdaj hudo pregreSjo

odpustke pri Alpressu kupujgjo.

Tako se dusa nikdar ne pokvari

s4j jo bogovi Jokerjevi resjo.

Prilv novih definicij je reden in obien. Pa poglejmo:

Simulaciia nogometa - fuzbalovanje (Dusan Maticic)

Kdor igra SIMFARM - kmet (Samo Sketa)

Racunalniske pustolovdtine - kijucolov (DuSan
Jovanovi€)

Pravio, da je prevajanje zapleten ustvarjaini postopek,
pri katerem mora avtor Uieti ne le meso, temve¢ tudi duha
originalne umetnine.

To izpriGuiejo tudi nasi mojstrski prevajalci.

Body Blows - telo, Ki ga je prephdo (Samo Sketa)

Alone in the Dark - A je 7e spet zmanjkalo Stroma?

Michae! Jordan in Fight - Michael Jordan na begu
(Mario Ruii€)

Strke Commander - povelink stavke (Rok Muzi€)

Graf, ta Zahtna umetnost 20. stoletia, iz dneva v dan
bogatijo zidove, ograle, procelia in strani$éa naSega mesta.

zbrali smo le nekaj najglobjih.

To beep or not to beep that is the question (Vzdih pred
nakupom SoundBlasteria) (Boris Dolinar)

Naj vas ne skibi umiranje gozdovl. Nove bomo ustvar-
ii z Visto.

Slike so kot uctefi. Treba jih je obesiti! (Alen Oblak)

Akademijski odbor e tokrat za popestritev sklenil v AJS
uvrstiti - trenutno  albansko lestvico  najprijublienej$ih  iger.
Takole gre:

1. Duni 2

2. Formul Onii Granl Prif
3. Wolfensteié 3D

4, Dag of thi Tentacl

5. Syndicati

6. Princi” of PersiE 2

7. Wezardra 7 -

8. Indian/E Joneu 4

9, Tetnii

10. Streell Fightsu 2

11. Pinbal¢ Dreamu

12. 4f Sports: Drvini

13. Monkeo Isiani 2

14. Comanchi’ Maximum Overkil
15. Gunshidé 2000

16. Striki Commandeu

17. Supell Marid Brotherd 3
18, Sonid the Heagehori 2
19. Lemmingd 2

20. Jungli Striki"

Kar se nagrade (enoletne narodnine) tice, seveda ni
dvoma. Osuplega srca in zZbegane duse jo hvaleZzno namen-
jamo sonetistu Miadenu Samohodu. Vsa pesniska srca
vabimo, ng se ne zapirajo vase, ng svajh izivov ne skiivajo
ocem Stevinih fjubiteliev Zlahtne besede, naj nas ne
prikrej$ajo za skrite bisere svojih trpecih umetniSkin Skolk.

zZrebani resevalci nagradne krizanke iz
prejSnje Stevilke

1. nagrada: Maja Omerzel, Triglvska 14, Zir,
| 64226

2. nagrada: Marjan Blazek, Cesta 27. aprila 31,
Studentski domovi, blok 1., 61111 Ljubliana

3. nagrada: Borut Zagar, Pod strahom 57,
Skofliica, 61291

GESLO 1Z PREJSNJE STEVILKE: GAMBIT

Zaradi viSie sie je krizanka v te Steviki izpadla.

=

e

Ars longa vita brevis, ali
Umetnost je dolga, Zvienie pa
kratko, pravi izrek. No, avtor in
njegovi zgodovinski sopotniki so
Ze zdavngj pomri, mi pa smo Se
pravocasno za ziviienja ustanovili
Galerijo, v katerih lahko razstav-
jate  svoje zgodovinske umet-
nine, ki jih bodo obcudovali
Sirom po vesoliu. Ne verjamete?!
Ali je to mogote? Poglejte, ez
Gas bodo vsi pisni materiali
poskenirani in shranjeni v bazah
podatkov - tako tudi Joker in nje-
gova Galeria. Slke v Galerii
bodo d&ez nekaj tiso€ let
uvrdene Vv iziemno raritetno in
cenjeno  skupinico dvodimen-
zionalnih in  kvazitridimenzional-
nih slik iz embrionske dobe
raunalnistva. Zemeliska mega
baza podatkov bo seveda veliko-
dusno na volio tudi drugm
vesoliskim  civilizacijam, ki bodo
vaSa dela ponesla na miljone
svetlobnih let naokoli. Mi sledite?
No, tipu iz Andromede utegne
res biti v8ecnejSi Rodinov mislec,
zato pa bo kujon iz Oriona
neprimemo  bolj navduSsen nad
Faco Roka Muzical In tako
naprej...

Pa preidimo k stvar. Za
tokrat smo izbrali peterico avtor-
jev, izmed katerh ste nekateri Ze
lep Gas potrpeZiivo Cakali na
razstavo, morda pa celo katere-
mu tudi sicer ni bilo v Zivienju z
roZicami ‘postiano. In ko so ze
mislii, da so zatonili v pozabo...

So se nenadoma znasli pod
sijocimi  reflektoriji Vesoliec
Marko iz Ljubljane, k s e
udelezil bitke pri Saturnu.
Njegov kolega Martin iz Kopra
je Ze keta 2531 konéno dospel
na drug planet in to ustrezno
ovekoveGl. Davorin iz Dreno-
vega gri¢a je svoj Avion name- '
nil slovenski vojski. Uro$ pa je v
domato Orehovo vas vnesel
8Cepec Anarhije. Na castno
mesto v Galerii pa smo postavil
Napis, ki ga je napisd Matej iz
Ziri in si s tem nehote  prisiuzil
5000 SIT vredno Ivano Kobilco.

Zdaj pa pomembno obvesti-
lo! Za naslednji¢ razpisujemo
Galerijo s temo - in sicer Joker v
akcijil Torej posiite nam dela,
kier predstaviiate Jokerja v svo-
jem elementu - kakorkoli si to
pa¢ predstavijatel Drugi pogoiji
ostanejo isti.



V tg mubnki smo in bomo
objavijali vase graficne mojs-
trovine, narejene z racunal-
nikom. Poslite jih na disketah na
kateremkoli formatu, najraje pa v
TIFF. Na straneh Jokerja bomo
objavili najpoljsa dela, eno pa
nagradii s 5000 tolarji. Ko se bo
nabralo dovolj del, bomo priredili
razstavo!

P. S. Slke, ki so v celoti
umotvor racunalnika (npr. na-
| reene z Visto), in digitalizirane
" slke odpadejo, za plagiate pa
| odgovara vsak sam!

Anarchy, Uros Megli¢

2531, Martin Furlani¢

Napis, Matej Peternelj

Avion, Davorin Zitko

—




Novo! Vse 22 Nmtendo

Game Boy w

Game Boy z igrico Tetris s
slusalkami in baterijami...

16.900 SIT
6870 SIT
...5780 SIT
Legend of Zelda.......6000 SIT
Battletoads
in Ragnarok............. 6000 SIT
Gargoyle's Quest.....5340 SIT
Dr. Franken.............. 5340 SIT
TOP GUA...veescommicusens 5780 SIT

Top Ranking Tennis..5100 SIT
Yoshie's Cookie........ 6330 SIT

JOKER!
CUDEZNA KLAVIATURA MIRACLE PIANO!

Miracle Piano je sistem za
samostojno ucenie klaviatur!

Profesionalna elektronska
klaviatura z 49 velikimi tipkami,
ob¢utljivimi na pritisk;
128 + 100 odli¢nih zvokov
* Softverski paket

¥ Kabli in konektorji

* Nozni pedal

* Slusalke

* Prirocnik za ucenje

* Tehnicni prirocnik

* 12-mesecna garancija!

|grati klaviaturo po treh tednih u¢enja? Cudez? To opravi za vas , 4
Miracle Piano, sistem s profesionaino elektronsko Klaviaturo in softverom Skupna cena: zdaj samo 880 tock!

(za PC in amigo)
780 tock za Nintendo

7 interaktivno ucenje za PC, amigo in konzolo Nintendo. Celoten teaj
obsega 36 stopenj in 250 lekci. Igrajte rock, jazz in klasiko - sami ali

Ninja Boy 2
Tom & Jerry....
Duck Tales.....
VLG G ), NN
Super Mario
Liandi2 ... ..o s
Super Mario Mario & Yoshi....
Kart: Zekmute v Mystic Quest....
najbolisem kantingi Popeye lI...........
2a Super Nintendo! | The Flintstones
Z vami bodo tudi + vse druge igre in opremal!
Mario, Luigi,
Bowser; Toad in \, v
drugi!
Cena: 915081, pozOR! POPUSTI ZA CLANE
Format; SNES KLUBOV NINTENDO IN

orkestrom. Posnamite glasbo v osemkanalnem studiu! Utite druge!

| { NAROCILNICO POSLJITE NA NASLOV: ALPRESS d.0.0. Dunaisa 5, 61000 Liblana
| Ime in priimek:
| Naslov:

| A. Nepreklicno naroéam:
| Opis artikla

| B. Zelim samo informacijo o:
Cene racunalniskih iger so v todkah. Ena tocka je tolarska protivrednost 1 DEM na dan plaCila.

Cena

I
| Podpis (pri mladoletnih osebah podpis enega star3ev ali skrbnikal:
I
|
I

|
l
I
I
I
I
I
|
|
I
I
I
I
I

CDROM

Super Strike Commander: Znamenita uspesnica z
dodatnimi misijami, govorom, obogateno grafiko! 120 tock!
Rebel Assault: Zvezdne vojne z odliéno 3D grafiko, glasbo,
efekti, video sekvence iz filmov Star Wars ! 120 tock
Labyrinth of Time: CD mega pustolovicina s sapo jemajoco
grafiko in zvokom!

Format: PC CD ROM Cena:samo 98 tock!

Wing Commander Il & Ultima Underworld: Svetovni
uspesnici! Format; PC CDROM ,Cena: 120 tock
Sherlock Holmes Consulting Detective, 1/2/3
Interaktivna video detektivkal PCCDROM,1. del 80 tock,
drugi in tretji po 130 tock

Timetable of History, Science and Inovation: Odicen
utni in referenéni pripomodek o zgodovini, znanosti in
izumih! PC CD ROM, cena 190 tock

Guiness Disc of Records: Znamenita knjiga rekordov s
slikami, zvokom in videom! PC CD ROM, 125 tock

The New Grolier Multimedia Encyclopedia: Multimediska
razlicica znamenite ameriske akademske enciklopedije v
21 knjigah! Vet kot 33.000 élankov, slike, fotografije, video
in avdio sekvence!

PC CD ROM, Cena: povprasajte!

Povprasajte tudi za naslednje naslove: Arthur's Teacher
Troubles, Carmen World Deluxe, Just Grandma & Me,
Maps 'n' Facts, Fatty Bear, Putt Putt, Putt Putt's Fun
Pack, Putt Putt Goes to the Moon - vse PC CD ROM!

Naroéate lahko tudi po tel. oz. faksu: 061/1320-179.
Pri naroilu nad 10.000 SIT mozno obroéno plaéilo.

POZOR!
I§6emo prodajalce, zastopnike, komercialiste!
Pokli¢ite Alpress!

Sam & Max Hit the Road: Geniaina
komicna pustolovscina , Se bolj uspela kot

legendarna The Day of the Tentacle! Hit

meseca v Jokerju!

Format: PC Cena: 98 tock!

Kasparov's Gambit: jorjte Gbob
komentarjib svetovnega prvaka v Zivo!
Cena: 98 tock

" Format: PC

Seven Cities of Gold:
Kolumbovska razligica Civilizacije.
Osvajajte Juzno Ameriko, trguijte...
Cena: 98 tock

Format: PC

Kmalu: Ultima VIIl: Pagan, Wing
Commander 3, Video Jam, Peter Pan...
Posebna ponudba: shareware za PC!
Zahtevajte brezplacni katalog!

Alpress - slovenski zastopnik in distributer
zalozb Electronic Arts, Origin, Bullfrog,
Broderbund, SSG, Interplay in $tevilnih
drugih.

I PRISTOPNI KUPON I
I Clani kluba JOKER imajo najmanj 10-odstotni !
 pupust pri celotni ponudbi (trenutno veé kot !
: 400 naslovov), dobijo brezplaém katalog in :
| nagrado - brezplagno naroénino na revijo Joker! |
| Posebne nagrade za pridobivanje ¢lanov! I
| Najnovejse hit igre , izobrazevalni programi, |
| CD-ROMi! I
| Obveznost vsakega ¢lana je le nakup vsaj enega !
I artikla iz kataloga na vsake tri mesece! Clanstvo !
‘ vel|a najmanj 6 mesecev. !

|
I I.- Da, nepreklicno se velanjujem v klub Joker. 1
I, Zelim samo vet informacij o Klubu Joker "
. (Ustrezno obkrozite) \
| IMEIN |
| PRIMEK :
| STAROST oo ccrinse
L e A e '

I
| PODPIS(pri mladoletnikih
| podpis starsev):

I Alpress d.0.0., Dunajska 5, 61000 Ljubljana
|

I
I
|

| I

 Kupon posjite na naslov: |
I
[
I

I I



