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Mali recnik
Modemi

1Q Test

Windows Commander
Greatest Paper Airplanes
Ripper | Player

Nagradna igra

Citaladka Top Lista

Colonization

Nastavak igre Civilization je
. stigao u svoj svojoj raskosi.
B Osvojite nove kontinente |

tvorite novu naciju.

Worms
Oceani Team 17
najavljuju povratak dobrim
starim arkadama, ali na
mnogo viSem tehnickom g
nivou. |

Moonsione

| Zelimo da vas podsetimo
na ovu legendarnu
arkadnu avanturu koja se
| proslavila obiljem

& izuzetno naslinih scena

& borbe. Dalije ovo

§ preteca Mortal Kombat-a?

Full Throttle

Proéitajte kako preZiveili na
vrelom asfaliu medu
"Paklenim andelima®
buducnosti.

0S/2 Warp
Konkurencija Windows-

ima ili nesto sasvim drugo,
odlucite sami.

Nova verzija jednog od
najmocnijih utility
program na Amigi.
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Postovani ¢itaoci,

Pouzdano znamo da nekinisu oekivali da po drugi put imaju prilike
da procitaju uvodnik PLAYJOY-a, ali, kao Sto se iz priloZenog da
protumaciti, grdno su se prevarili. Potrudili smo se da sve vas, koji
ste nas podrzali kupovinom prvenca PLAYJQOY-a, iznenadimo sa jos
boljim sadrzajem u ovom broju. Naravno, sud je na vama, ali uvereni
smo da cete i vi priznati kako 10 dinara uloZenih u PLAYJOY postaje
sve bolja i bolja investicija. Doduse, jos uvek postoji dosta komentara
na tu temu u smislu da je cena mozda “malkice” prevslika, ali ako
uporedife vas omilfeni list sa mogucim alfernativama, kvalifetom
njihovog sadrZaja, papira, Stampe, ponudene saradnje ... Ah, zar nije
ocigledno?! Mislili smo da ¢e nedostatak stranica u boji predstavijati
glavni problem, ali, na nase veliko iznenadenje, ispostavilo se bas
suprotno. U vasim odgovorima na anketu preoviaduje opredeljenje
za crno-bele stranice i to u odnosu 6:1. To naravno ne znaci da kolora
nece biti.

Veoma smo zadovoljni vasim odzivom na ankefu, i moZemo vam
saopstiti da su rezultati dobijeni tim putem bili vise nego inspirativni u
koncipiranju ovog, a posebno sledeceg broja. Mnogo ste nam pomo-
gli, a kao sto smo i obecali, najsrecnije smo i nagradili. Nagradna igra
se nastavlja i ubuduce. Sve Sto traZimo od vas je da popunite kupon
za TOP Listu. Na taj nacin sudelujete u kreiranju vase TOP Liste, a
istovremeno dajete sebi sansu da positaneie jedan od nagradenih.

Posto sumnogi citaoci izrazili Zelju da komuniciraju sa nama putem
modema, otvorili smo konferenciju na PANON BBS-u u Novom Sadu.
Detalje 0 ovom BBS-u mozete pronaci na stranicama sa oglasima.

Na kraju, spomenimo nesto sio je nepobitno dobilo vasu podrsku,
a to je RPG. Nekima neverovaino, ali istinito, RPG i slicne teme kod
nas uzivaju mnogo vecu popularnost nego sto se to misli. A jos vise
Je ljudi koji Zele ponesio da nauce. Samo zbog vas, uvodimo speci-
Jjalnu rubriku o ovoj temi koja vec u ovom broju zasluzuje jednu
stranicu vise.

Novembar fe stigao. Ukijucife grejalicu, zavucite se pod jorgan,
ostavite tastaturu i dzojstik na neko vreme j prepustite se PLAYJOY-u.

Redakcija.

Marketing PLAYJOY-a:

021/331-105
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mpreé%mns su se zaisia potrudili. Kada se Baesar pﬂ]awn
bio je anticki pandan Maxis-ovom SimCity-u. Ono Sia je
SimCity 2000 za SimCity to je Caesar 2 za Caesar.

Grafika je izometrijska i to SVGA, a svi objekli su radeni u | endancy }e igra koja nam stiZe iz Broderbund-a i predstavija
programu 3D Studio. Poboljfana je interakcija gradskih struk- mesavinu simulacije stvaranja i svemirske strategije. Postavijeni
tura, a ratovanje, koje je u prvom delu igre dodlo u obliku
Cohori-a, sada je fino uklcpl]enn u igru.
CRET T e S

e u ulogu totalnog diktatora planete sa potpunom slobodom da
radite 5ta hocete svojim podanicima i drugim rasama koje susrecete (ima
ih 21). Poredene sa igrom Master of Orion je neizbeZno.

lgra je napravijena u prelepo] SVGA grafici i preli da
postane jedna od najboljih SF igara.

ali je Apogeerazocarao ovaj put? MoZda. Pred nama je arkada
koja ne donosi nista novo ni posebno, U pogledu izvodenja, 2 bogami
ni u pogledu izrade. Ipak igru treba pogledati.

ugta tir o ,r'x*—?-’“ : & 15-- el 1 -
03 j&dan Dnnm klon nam’ 5112& {)d @QHeafmﬁ Ovﬁ puta;te-u_{;ldzi nindza
ratnika. Za razliku od Doom-a ovge vas-neprijatelii ndpadaju i sa zidova
na koje mogu da se okate pogut siapa"i‘mrs’“‘i‘?& nal koji vam |e na

raspolaganju obuhvata standardna nindZa oruzja, ali i neka automatska oruzja
koja su primerenija marincima nege nindzama, ali, ko zna zasto je to dobro.
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va nova sirategija, u PC verziji, stize nam od
firme SS/ Priéa je slededa: u buducnosti nema
rata, ali Zemlju napadaju vanzemaljci | vi bivate
posiati kroz vreme da ponovo naucite “umetnost” ratova-
nja. Mislim da pogadate ostatak.

Pri izradi igre tezilo se jednostavnaesti igranja uz ocu- - ' = s RS
vanje strateskih elemenata. Omogucenc je prenocZenje Najezda DOOM klonova nije mimoisla ni Amigu. Jo3 jedan kvalitetan
oru#ja iz epohe u epohu.Vodeno je raéunaio balansiranju ~ proizvod, od autora igre T-Racer. Produkt se zove Breathless, koristi novu
oruZfa, npr. magnetno oruZje iz buduénosti deluje na  vrstu 3D-Engine-a, ima mnogo detalja, neprijatelja, nivoa. Igra ¢e se pojavii
tenkove i artiljeriju, ali ne deluje na brontosauruse itd. do BoZica. Zivi bili, pa videli.

Avdiogenic CRICKET

lako kriket nije popularan u na3oj zemlji, vredi najaviti novi proizvod
firme Audiogenic. lgra ima odlicnu grafiku, mnogo opciia, timova, itd. Zove
se Audiogenic Cricket . U pitanju je Amiga verzija.

Byt ot gt Bl R NG "
Nova igra firme Audiogenic vam oduzeli dah. Informacije
su Sture, a sve Slo znamo jeste da ce se zvati Odyssey, i da
uskoro dolazi. Uostalom, pogledajie sliku. Informacije vam
nece biti potrebne. Da li je ovo povratak Amige?

. i,

DOOM klonovima nikad kraja. SPEED je jog jedan “pokusaj kopiranja” slavne igre.
Demo verzija je malo "kockastija”, ali saéekajmo finalnu izvedbu. Najavijena je za Novem-
bar *95.Da li je dominacija PC ra¢unara na polju ovakvih igara zavrsena?

t~ ol o,
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Da li se pribliZavamo eri virfual realify igara za
kucne raéunare? MoZda je Actua Soccer de-
limiéan odgovor na ovo pitanje. lgra se odvija u 3D
okruZenju, a pokreti igraca su bazirani na pok-
retima Zivih likova koji su “zaroblieni” sa najboljih
igraca Engleske uz pomoé Interactive Motion
Technology.

Zahvaljujemo se Gremiin
Interactive lid. na ustuplienim
informacijama o novim pro-
ektima, podacima o progresu
njihovog izdavanja, reklam-
nim materijalima | ostalgj

U igri postoje 44 medunarodna tima pro-
pracena moguénoscéu potpunog editovanja. Ti-
movi se sastoje od po 22 sivarna igraca sa po 8
razlicitih fakiora koji odreduju njthove vestine.

S S
=

Kada igraju dva iﬁ?ﬁé&* na *jednum Iml:n--
pjuteruﬂeg]gsang;er elina pola. | =

az!t! tgﬁa*‘*"?w

lgru mogu da igraju do 5 igrata na jednom

el e e e podrici koju su nam pruzili. racunaru ili do 20 u mreZi. lgru moZete pratiti iz
@fw Tﬁ‘@i’é*ﬁ Iﬁtﬁ»t i SVE‘-:A modu. iiﬁle@, najneverovatnijih uglova zahvaljuiuéi kamerama
_ zdista obecava dobru zabavu e e i nad kojima imate punu kontrolu.

.

e 1zlazak e najaﬂlenza”i 8. oktobar . e Izlazak je najavljen za 25. okiobar 'S5.

Da biste igrali ovu igru nece vam pomogi vas kompjuler jer se
Loaded pojavijuje samo u verzijiza Sony Playstation (fenomenalna
64-bitna konzola za igru jako popularna u svetu). Sama igra pred-
stavlia pucaédinu za vise igraca sa pogledom od gore (kao Chaos

"9‘-"'-:'1-“

na;ezda SE} igara. Hurmallty ie, u stvan ;mmr & click "
avantura i kao ve&na»rgara i pns]edn}e vreme‘shyﬂ verzijiza

Engine). imate izbor izmedu Sest likova bolesnog ponasanja. Osim GD-HDM s e ’f”_”{*' : :;-__:__’_ '
ludila, zajednicko im je i veliko oruZie. S
Igra obiluje jedinstvenim grafickim efektima (morfing terena i : n
dinamicke interakiivno osvetijienje). Za digitaini snimak muzikef8 }(enta {miadlc;j, ':jrnadnstatak hIngE!‘[E ne pcznaje :
zaduZena je engleska grupa Pop Will Eat ltself. Postoji i opcija zafl  je nedelju dana bio na pasmaﬁan;u odstrane Norm Tmﬂpers-a’ ,
igranje u dvoje na povezanim konzolama. i nije vie mogao da |zd21' i : Sl 2
Da biste zavr&iliigru, potrebno je da predete petnaest ogromnih lgra obuhvata. prel{t} 12Mekﬂci;a, preko 100 animacionih
nivoa krcatih zagonelkama, predmetima koje treba pronadi if sekvenm g[zwnag likaicelaradnjz s praéen 1 komentarima I-m;: -
pokupili, skrivenim sobama i nekolike neprijatnih iznenadenia. su digitalizovani. kaa‘{akterl koje sreceieu ;gﬁ“ﬁf{zﬁglpunﬂsh

lzrendemvam Prava Q-D igra.

i e

e L : e

U ovom trenutku nE ZNa Se vreme pojave |gre r'ta tmﬁtuq

SRR
e -_.'\-\.-\._;-\. = il
: : o e

L R

Izlazak je najavijen za 10. novembar ove godine.

Velike “puce’! Velike eksplozije! | uvrnuta, uvrnuta zabaval!

[ i |
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Konacno, Flight Of The Ama-
zon Queen se pojavio i za Amigu.
Ova fenomenaina avantura staje
na 11 disketa.

: Alien Breed 3D dolazi na 2
! diskete. Sasvim lepo radi na
+ A1200.Istina, prozor je malo manii,

Uz nove 4.1 Special ali sve ostalo je super.
Amige 1200, is- TurboCale V3.5. Ovo
poruduje se i je jedini radunar Koji Fears je, po misljenju mnogih,
odli¢an program- se isporucuje sa bolji od AB3D-a. Prozor se moze
ski paket koji gl i ovako mocénim pro- razvuci preko celog ekrana,
sadri  (izmedu gramskim paketom, u moZete konfigurisati razne para-
ostalih) i: PPaint odnosu na cenu. | metre, oruZje je lepSe nacrtano. 2

6.4, WordWorth diskete takode.

00 L MR Mt B T B Rt BB b P L e S R O O e

¢  Mad News e nastavak poznate
| igre Mad TV. Na Zalost, igraje na -

Novi doistik fi i : : :
ovi dZojstik firme Logitech predstavlja san b renision sriskons

svakog “Don Kihota 21. veka". Radi se o dZojstiku
specijalno dizajniranom za igre tipa X-Wing, Re-
bel Assault, Wing Commander ... Prvo &to éete
videti na dZojstiku je impresivan, futuristiéki di-
zajn. Krajnja udobnost i visoka cena (100 DEM)

. File Master 3.0 na Zalost samo
+ radisa A1200 (verzija koju smomi :
I testirali). Brz je, konfigurabilan, i
L dobro je reSenje za sve viasnike :
Amige sa 2Mb RAM-a. 1 disketa.

su jedne od odlika ovog dzojstika. Postoje verzije
za levoruke i desnjake. Ukoliko imate novea, i
ljubitelj ste svemirskih odiseja, preporucujemo
vam Wingman Exireme.

Dusan Belic

Cache CDFS V43.4. Novi faji .
i sistem za CD ROM-ove. PodrZava -
sve standardne zapise na CD, kao
i Photo CD format. Ukljuéen je i
. CD32 emulator. 1 disketa.

Novi DRACO je predstavijen 18. 08.

- gve godine. Novine su: CyberGraphics
graficka karta ce biti zamenjena sa AL-
TAIR 64, nova verzija VLab Motion-a,

- audio procesor, | mocna koprocesorska
kartica, sa DEC Alpha procesorom; koja
ima 18Mb kesa, i dostizace brzinu od 450
MIPS-a (radi na 330MHz).

Final Writer 4 je novi update za
. najpoznatiji tekst procesor na
. Amigi. Potrebno je barem 6Mb za
i komforanrad saFW-om. Podrzava
1 i Type 1 fontove, tako da moZete |
¢ lako koristiti fontove sa Corel CD-a ¢ |
i npr. lzuzetan program. Update je
na 3, a original verzija na 7 disketa.

Koristi se Wide SCSI standard, i plani-

. : e et Jedan od naj fiih backup
raju se opcionalini PCl slotovi. - SOALOS ARG R AR |

i programa, Diavolo V3.1, dolazina |
| 1 disketi. Ima mnogo opcija, ali |
. pravi probleme pri backup-ovanju
} vedih kolicina podataka (1Gb npr.).

: Svakako treba spomenuti i po- |

¢ javu Real 3D V3.0. Dolazi na 4

i diskete, i morale imati prethodnu

i verziju (V2.47) da biste koristili 3.0.

! Takode, LightWave 4.0 je
izuzetno atrakiivan. Jos se nije po-
javila instalaciona verzija (piratska
naravno, original postoji vec 2 me-

+ seca), i program izgleda nije
pravilno razbijen. Ne rade sve op-
cije.

Enciklopedija seksa! Nova in-
teraktivna “igra’. Preko 50 minuta
animacije, vise od 290 slika. Uz sve
to ide' zastita Sifrom (zbog dece), jer
je zabranjena za miade od 18
godina. Naravno, u pitanju je CD
izdanije, i zahteva Windows-e.

< Sumnjamo da se moze pratifi =%
: by © tempo novih virus Killer-a, ali demo 3
Zivi bili, pa videlil!! ; navesti najpopularnije: Virus
i Checker V7.18, Virus Workshop

Veliki “come-back” Amige donosi sa scbem i novi

e
znak. Levo od ovog teksta imate moguénost da vidite
novi oficijelni logotip Amiga Technologies-a, koji sg
koristi za Amiga racunare.
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eprimirajuca vest za ljubitelje strate-
gija. 3Mb RAM-a, SMb na hard dis-
Ku, i ©8 2.0. Minimum koji Fields Of
Battle zahteva.

Medutim, svi srecni
viasnici gore navedene
konfiguracije ce uZivati.
Prva asocijacija je bila
“Ah, konacno jedna Ko
na PC-ju!". FOB vas
smesia u ulogu neke od
velikih sila (bolje redi,
“komandanta neke od
velikih sila”). Prvi svetski
rat mozda i nije dovoljno
interesantan za velike
stratege, ali verujte mi,
igra je izuzetno kvalitetno
uradena. Slike, animaci-
je, pomoc (help), encikio-
pedija. No, ukratko...

igraradi pod "sistemom”, tako da moZete
birati rezulociju. Ako nemate MultiSync mo-
nitor, izaberite non-interiace varijantu. U su-
protnom, posle par sati gledanja u ekran,
pocece da vas bole odi. Postoji osam sce-
narija. MoZe igrati Sest igraga. Birate izme-
du:  Nemacke, Engleske/Francuske,
Austro-Ugarske, Rusije, Turske, i Afrike
(Engleska kolonija naravno).

Mapa je podeljena po oblastima. Svima
pripada (otprilike) isti broj "polja”, ali brojno,
ne povrsinski. Ima mnogo vrsta oruzanih
formacija. Od 15 do 30, u zavisnosti od
scenarija. Postoje npr. | saboteri fabrika,

pruga, spijuni, itd. Imate mogucnost izgrad-
nje infrastrukiure (pruge, itd.). Naravno, iu
su i "obiéne”, kao: pesadija, inZenjerija, avi-
jacija, artiljerija, brodovi...

Proizvodnja je posebna prica. Pored ra-
tovanja, morate voditi racuna i o “finansija-
ma". Sto je veci broj osvojenih oblasti, novea
je vise. Graficki je lepo prikazano SVE u igri.
Pocevsi od uputstva i opisa ikona, preko
enciklopedije, pa do novéanih sredstava. Za
vreme bitke, prikazuju se animacije (koje,
iskreno, nicemu ne sluZe). Naravno, sve se
moze iskljuciti ili ukljuciti. Tu su i informacije
o tome ia je potrebno uraditi da biste dobili
rat (obicno su i pitanju tri grada, koje freba
osvojiti).

Muzika | zvuk - ne posioje. Apsolutno
ispravna odluka prcgramera ove igre. Sce-
nario se ne moZe zavrsiti za sat vremena,
vec se mora dugo
igrati. MoZe trajati
satima, pa cakida-
nima (u zavisnosti
koliko vremena joj
posvecujete). Ako
bi postojala muzi-
ka, svakako bi mo-
raia da se
ponavija, a to biiri-
tiralo igrace.

Ako igrate na
strani Rusije, za-
baraviie na save-
znike, Englezi se
povuku na osirvo,
a Francuze jos ni-
sam pronasao. Je-
dini saveznik vam

mogu postati engleske jedinice koje napre-
duju iz Afrike. Za pocetak, izaberite Nemac-
ku. LakSe c¢ete pobediti.

Posebno morate voditi racuna o “terenu”.
Svaka jedinica ima cdredenu efikasnost u
napadu i odbrani u zavisnosti od vrste tere-
na. Npr, pesadija se odliéno brani u planini,
Sumi, gradu i dzungli. Artiljerija najbolje de-
luje (napad) u pustinji. Lako vam se moZe
desiti da napadnete protivnika u planini sa
mnogo aviona i arliljerije, a on vas doceka
sa par topova, i - desetkuje.

Avioni i arliljerija su najjaca oruzja.
Mozete i “ukopati” pesadiju kada odlucite da
branite neko podruéje. Najbitnije je da pro-
ucite “help”, i sve ¢e vam biti jasno.

Ako imate odgovarajudu konfiguraciju,
igru OBAVEZNO nabavite. Necete zazaliti.

Vanja Hrustic

FIELDS OF BATTLE

lzdavat: Bevelstone Productions

Zanr: Strategija o

Min. hardver: 082.0, 3Mb, HD
_HD instal: DA

lzvanredna igra.

= Zanimliiva, sa mno-

£ stvom opcija i mogu-
cnosti.

lgra vam nece
dozvoliti da odete
na spavanje kadato
budete Zeleli. Tako-
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re par godina, grupa ljudi iz (tada)
relativno poznate firme Microprose,
izbacila je na trziste igru pod nazivom
Civilization, Ovaj proizvod je, vremenom,
postao moZda najigranija i najpoznatija igra
ikada napravljena. Civilization ce, takode,
postali rodenacelnik posebnog tipa igara,
kasnije nazvanih “upravijacke simulacije”.
Ostalo je istorija. Sve poznate softverske
firme prave slicne projekie, a jadni Sid
Meayer (glavni programer Civilization-a) biva
zatrpan poslom do guge.

 novembar "95.
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sve zavriili, upiSite svoje ime i... pocinje
intro. Veoma je dosadan i lo&e uraden, a ne
moze se preskoditi (buuua...).

néseljavgie ljude koji emlgraj_ﬁ iz matice;
onhi uglavnom imaju svoje zanimanje, i to
(logieno) rade najbolje. Dajte im da u koloniji

Colonizabion
oy o v T

No, uvod ne cini igru. Igra je (po
nacinu izvoedenja) 100% Civilizati-
on. Tu su: mapa (koja se “otkriva”
kako napredujete), mali kvadrati koji
simbolisu vase i neprijateljske jedi-
nice, | brojevi koji oznacavaju nivo
razvitka grada-kolonije. Pri samom
vrhu ekrana su razne opcije, koje su

jednostavne, pa je Steta trositi pros-
for opisujuci ih. lgru pocinjete sa
jednim brodom, i dve jedini-
ce: vojnicima | pionirima.
Brod sluZi kao veza izmedu
maticne luke, i ostalih kolo-
nija. Ako skupite dosta pa-
ra, moZete kasnije kupiti i
vece brodove, koji ée mnogo dopri-
neti u borbi. Jeste da se i sa kara-
velom (vasim prvim brodom) moze

Dakle, Sid Meyer opet nema slobodnog
vremena, a mi igramo {po prvi put) Coloni-

Coloni tl:-n .

zation. Slicnost u nazivime igre je (u pot-
punosti) namerna. Tema je, ovog puta,
nesto suZenija: osvajanje navih kontine-
nata, porobljavanje tameénjih domoroda-
ca, i otceplienje od drzavne matice. ldeja
igre je “pokupliena” iz americke (a pomalo
i svetske) istorije. Po startovanju igre, naci
cete se pred izborom nacije kojoj cete
sluziti, i izborom teZine igre. Svaka od éetiri
ponudene nacije ima svoje prednosti. Zato,

boriti, ali to je (uglavnom) samoubi-
lacka radnja. Brodom, tako-
de, dovodite u kolonije i no-
ve naseljenike iz svojih ma-

Colonizotion

rade ono 5to su specijalizovali, jer cete od
toga imati najvise Koristi. Takode, obratite
paznju na hranu u koloniji - jedan éovek
zahteva dve jedinice hrane. Da bi se vas
gradic razvijao, potreban je gradevinski
materijal, i graditelji. To reSavate dovode-
njem kolonista specijalizovanih za tu
vrstu stvari. Oni postaju tocak vaseg na-
predka. Problemi nastaju kada ne
mozete naci kolonistu odredenog zani-
manja. Postoji viSe resenja: dajte nekom

ticnih drzava. Pioniri sluze
zateske poslove: pravijenje
puteva, cidcenjeterenaisl,;
Vojnici su same vojnici, i ni-
Sta vise. Kada, upravljajuci
brodom, otkrijete novi kontinent i
iskrcate vase jedinice na isti, doce-
kace vas prijateljski nastrojeni Indi-
janci. Sa njima moZete Ziveti u miru,
ili na ratnoj sekiri; sve zavisi od va-
Sih afiniteta. Slededi posao je podi-
zanje prve kolonije. Nju moZete
napraviti sa bilo kojom jedinicom.
Vodite racuna da koloniju stacioni-
rate na nekom podruciju bogatom
prirodnim resursima, jer od ioga direkino
zavisi koliko ce ona biti uspesna. U koloniji

R e

pre izbora proverite Sta sa Kojom dobijate
(levi klik misa na simbol drzave). Kada ste

drugom kolonisti da radi taj posao (manja
produktivnost, ali ipak. - produktivnost), ili
platite coveku odredenog zanimanja put na
vas kontinent. Postoje jos dve opcije, ali to
otkrijte sami.

Konkurencije ima svuda. U to cete se
uveriti ¢im druge nacije pocnu da pristiZu na
“va&” kontinent. Opet, izbor je na vama. Rat
ili mir, birajte slobodno. Samo, pazite da
neprijatel] nije jaéi. U pogetku su druge na-
cije samo smetaju, ali pri kraju igre... Vide-
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cete i sami. Sa njima, kao i sa Indijancima,
moZete trgovati. To je isplativo kada pocnu
carke oko vaseg osamostaljivanja. Indijanci
su bitan faktor u igri. Ako se odludite za rat
protiv njih, moZete dobiti dosta zlata pljac-
kajuci njihova naselja. Sa druge strane,
nije prijatno stalno ratovati. Mirima
i vise pozitivnih strana. Indijance
moZete npr. “pokrstiti” i uvesti u
svoje kolonije, a mozZete ih i
pobuniti protiv neprijateljske
drzave.

U toku igre, obratite paznju i
na vojsku. Napravite nekoliko (ma-
kar i ne:skusmh] jedinica da cuvaju svaku
koloniju, a nije na odmet ni dobra zaliha
pusaka i konja u samoj koloniji. TeSka arti-
lierija je vrlo bitna. Prevlast na moru, .
jagina vasih brodova je odluéujudi faktor u
opsadi neprijateljske kolonije. Ako je odse-
cete od poja¢anja iz matice, daleko ju je
lak$e osvojiti. Da vam neprijatelj ne bi uz-
vratio istom taktikom, utvrdite kolonije do
stepena prave tvrdave, pa topovima gadajte
svaki prilazeci (neprijateljski) brod. Firatstvo
je profitirajuca stvar, ali ako to i sprovodite,
budite spremni da u svakom trenutku de-

sluéaju da odbijete posludnost. Zbog svih
navedenih razloga, vi se spremate za revo-
luciju skoro od samog pocetka igre, uvodedi
u Kontinentalni Kongres (telo koje je pripre-
milo americ¢ku deklaraciju nezavisnosti) po-
znate ljude iz raznih okruga covekove
delatnosti, kao sto su Benjamin
Franklin ili Pocahontas. Svaki od
njih vam daje neki bonus, u za-
visnosti da li je, recimo, savet-
nik za rat, ili za politiku.

Jedan od naéina za poveca-
nje broja “Sons of Liberly’, je
stavlianje nekog koloniste u ulogu
kongresmena, Koji “sama hieb jede i politiz-
ira". Broj pobunjenika se povecava i sa izda-
vanjem patriotskih magazina, novina, i sl.
Kada u nekoj koloniji broj pobunjenika dos-
tigne 50%, ta kolonija dobija poseban bonus
na sve radnje. Patriote valida bolje rade.
Igrajte dugo, i na kraju ce 50% celog stanov-
nistva podrZavati ideju o otcepljenju, a Kon-
tinentalni Kongres ce postati dosadan sa
zahtevima za proglagenjem nezavisnosti.
Nemojte odmah posezati za opcijom "De-
clare Independance”; postoji jod3 nekoliko
zanimljivih stvari. Naime, svi kolonisti koji su

mantujete vasu vezu sa "nemilim do-
gadajima”.

| tako. Sve ste vi to lepo uradili, uZivate
u plodovima rata i pljackanja, ali igra nikako
dazavrsil U éemu je Stos? Niste se osamos-
talili, a to je krajnji cilj igre. Kao prvo, u svim
vagim kolonijama postoji odreden broj ljudi
koji podrzava ludu ideju o ofceplienju. Cni
su predstavljeni sa "Sons of Liberty”, pa neki
broj, éto pokazuje procenat ljudi koje je kralj
toliko iznervirao da Zele otceplienje. Veru-
jemda ce kralj iznervirati i vas sa konstantim
podizanjem takse zbog najbezveznijh mo-
gucih razloga. Ako mu to i oprostite, znajte
da pri svakom podizanju takse moraie da
poljubite njegov ruzicasti prsten, sto je samo
po sebi odvraino i zbog toga dovoljan razlog
za nezavisnost. Da ne pominjem bojkot ne-
ke vage robe na trZistu maticne drzave, u

“za kralja” e praviti probleme. Drugo, kralj
ima dobru vojsku, specijalizovanu za takvu
vrstu neposlusnosti, koja ce probati da vam
izbaci tu ideju iz glave (a | samu glavu sa
ramena). Ne Zurite: nabavite dvostruko vise
vojske nego Sto mislite da vam treba, osigu-
rajte sve kolonije, pa i tada razmislite dva-
put. Kada (ipak) objavite nezavisnost, svi
vasi iskusni vojnici postaju “Continental
Army”, a vi dobijate novu titulu. Tada je
vreme da povecate broj kongresmena, i pa-
triotsku propagandu. Verujte, veoma je
korisno.

A kada vas godine pritisnu (dode vreme
da se ide u 8kolu, ili zavrsite igru), izaberite
opciju "Retire", I podite u zasluZenu penziju
(kao starac od nekih 200-300 godina). Za-
hvalni gradani vase zemije, dace vaSe ime
nekoj stvari koja simbolide vreme te viada-

vine. Npr, “Zvecarka Danijel”, ili nesto gore
(a moZda i bolje).

Tako je to. Nekim narodima, viadar jed-
nostavno ne moze da ugodi...

Daniel Casnji

Napomena: ilusiracije su iz verzije Za
Amigu!

COLONIZATION
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izdavat: MICROPROSE
Zanr: Simulacija sivaranja
Min. hardver: 386, 4Mb
HD instal: DA
 Verzije: AMIGA
.. lgra je zanimljiva i
veomazarazna. Svaki

put kada je startujete,
drugadija je.




apanci znaju da prave igre i za druge
kompjuiere, a ne samo za Segu! Do
ovog senzacionalnog otkrica dogao
sam nakon probne “voZnje” necega, £fo se
zove New Horizons. Program je napravila

firma Koe/, odnosno njen programer sa du-.

gackim imenom, koje nema smisla da navo-
dim (a i zauzelo bi prostora). Igra je “nesw‘" i
sto bi se moglo nazvati mesavinom avantu- )

re, strategije, arkade ||strazwa~::ke,|gre

' _;_‘_: U raznih “unchar‘té;:l
vanju-tamosnjih nase-
na vodi, frgovini, i fiogao
oje, zapravo, glav-
na prednost igré,ﬁo jest, raznovrsnost cilje-
va, i tal-mka dawse Iaft*:'ﬂj:_:

ci,

kazani u uvudu..._i;_;fl:_ner_i_te R
najsliénijeg vama, i kreni-
teu Uncharted Waters”

s

Postavka ig;e iesle’d‘ési ,, Fold Ealns
¢a: postoje luke, u kojima. {1 ... &
se odvija avanturisticki 0

deo. Tamo su sve 'ustano-

- renja. v%ggﬁi|a. ‘Sudhbine.

zadatke, informacije, uopéte, sve sto vam je
potrebno, nadi éete tamo. Na moru se vodi
drugi deo igre: sa svojim vernim bro-

dom (ili vernom flotilom brodova),
lutate sa jednog kraja sveta na
drugi, pcwremenn ratu]um sa
plratlma i‘i“ﬁve u g:alju ostva-

mulacijama, nego ovoj vrsti igara. Kad bi
barem postojala opcija za iskljuéivanje “tog
vetra”...

Da sumiram: igra je veoma
dt::bra i verujem da ce vam
:' se svideti. Lepe stvari su na-
E 1Fep§e kad ih sami otkrivate.
Zasto kvariti takav oseéaj?

i1 =Lal0, nabawte_avusigru. Dos-
- tojna je vazeg haifgi digka.

svih- sasﬂlktﬁa se preplidu; i:

....... s & O Daniel Casnji
g - SEFF

racunara. Postoj &
tnih) zxam’eﬁm blpar, nemo-
guce je iskrcati se u
'na_“”-:}tk,rwenn podrudje.
Ti. moguce je, ali nema
~ grafickog-okruZenja! Ima-
_te samo:meni, sa raspo-
~loZivim®  opcijama. - U
trenutku kada to vidite, ne-
‘Sto vas podseti rlé*tekstu-
alne avanture sa Specn’uma... Ali, igra staje
na dve 3;5.1in-::ri~e diskete, i ovo jE verovatno

Ostatak grafike U igri podseda na Cobra
Mlssmn Slicu:e na koje nallazlte sa wem&

ve od znacaja {bradcgradﬂ’é‘la, pabc}w
late | dr.), zatim tu su pumvanja brodom i
bitke, kao i otkrivanie raznih sela, gradnvg,

itd. U lukama opremate vas brod, dobijate’ -
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na na vreme su Iepe, u stilu japanéﬁﬁ oria-

podseda, u najboljem sluéaju, na Civilizati-
.. = “on. Kada ste u luci, imate *neki
_____ polu-odgore™ pogled na stvari, 1.
Ijj:ﬂ'as i zgradi-:e u gkolini, a kada:
43 § revidisve™ Druga.zamerka odno-
g% . si se na upravijanje brodom.-

Naime, vetar uti¢e na pravac kre- "
tanja, tako da ga je ponekad tesko

Konirolisati. Neko ce redi da je re-
alnost pozitivna, ali 8ta sa nama
Koji ne Zelimo realnost, vec distu
zabavu? Uostalom, realnost (u ta-
kKvim stvarima) viSe odgovara si-
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zgleda da su se od nedavno na irZidtu

pojavili brojni programi (tacnije igre}), na-

pravijeni od strane poljskih programera.
Sredom, radi se o kvalitetnim programima u
koje definitivno spada i Lost in Mine.

Naime, reé je o izuzetnoj logickoj igri,
izdatoj ove godine od strane Mark Soft-a.
lgru je inaée napravio Wookie Soff, ali to
sada nije vaZno. Bitno je to, da sam se igrao
puna cetiri sata, a samo sam hteo da vidim
o éemu se radi (nisu epidemijske razmere,
ali zaraza je zaraza).

Prvo Sto vam zapadne za oko, tacnije
uho, je muzika. Nisu bas mega hitovi, ali se
mozZe desiti da poénete da zviZducete me-
lodiju koja se “vrti” na nivou koji igrate. No,
krenimo redom.

Vi vodite malog (u punom smislu te reci)
covecullka, koji se (kako i naslov kaZe),
izgubio u rudniku. Naravno, kao i u svakom
rudniku, i u ovom ima zlata. Doduse, u vidu

koristicete: busilice, teleporte, dinamit, ten-
kove, i mali milion drugih pomagala, koja se
mogu naci u rudniku. | tako cete naposletku
kopati tunele, busiti zidove, graditi mostove,
i jo& mnogo toga. Sve u cilju da se stigne,
kako da kazem, “preko zlatnika do izlaza".

lgra zauzima tri diskete, | moze se reci
da je uradena na “fazon” legendarnih Lem-
mings-a. Lost in Mine bi bio Lemming, koji
se koristi modernom tehnikom da bi stigao
do cilja. Medutim, za razliku od Lemmings-
a, Lost in Mine se ne igra “kliktanjem" na
opcije, ve¢ vasdeqg “kolekcionara” vodite dzo-
jstikom. Ima jo% jedna igra koja podseca na
Lost in Mine, a to je (ako se secaie), Ugh,
samo Sto bi to bila verzija u kamenom dobu.
U poredenju sa ove dve, a i mnodim drugim
logickim igrama, Lost in Mine spada medu
najbolje.

Grafika i animacija nisu nesto posebno,
ali to i nije bitno kod igara ovog tipa. Sve je,
kao i kod Lemmings-a, siino nacriano, a

zlatnika, ali zlato je zlato. Da biste skratili
vreme, skupljate zlato i traZite izlaz. U pre-
vodu, nema vam izlaska dok ne sakupite
sve zlatnike. U svemu ovome nema mnogo
logike, i zato su zlatnici na “najnemogucijim”
i nedostupnim mestima (ovo pogotovo ne-
ma logike). Kao veoma inteligentan kolekci-
onar zlata, upotrebicete sva raspoloZiva
sredstva da stignete do svog cilja, tacnije

programeri su “Skriarili” na bojama (pomalo
otuZnoj. Zvuk i efekii nadoknaduju sve vizu-
elne nedostatke. O muzici smo pricali, a
zvukovi su veoma jasni, i dobro uklopljeni.
Nivoa ima mnogo, i relativno su teski (igrate
na ograniéeno vreme, koje varira po nivo-
ima), ali su zanimljivi. Dobra stvar je, Sto se
neki nivoi mogu predi na vise razliéitih naci-

T IN MINIz

na, i ne moraju se upoirebiti sva raspoloZiva
pomagala.

Igra je inade na poljskom, ali to vam nece
smetati. MoZda je malo spora (mislim na
kretanje i sl.), i mozda je trebalo glavnog
aktera nacrtati malo krupnije, ali preci cemo
prekotoga. Sve usvemu, Lostin Mine jeigra
koja ¢e vas dugo zadrZati ispred kompjute-
ra, i preporucujem je svim ljubiteljima logic-
kih zavrzlama.

Viadimir Vodalov

fzdavat: Mark Soft
Zanr: Logitka
Min. hardver: Rﬁﬂﬂﬂ““ -
;-"-_HD instal: NE s

Kvalitet zvuka i
efekti su na visokom -
nivou.

~ Br#e kretanje i ko-
_ ja boja vise nikom ne
bi &kodili.
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ada sam prvi put ucitao ovu igru, u
mojoj glavi doslo je do konfuzije,
propracene blagim talasom panike.

“Motka (eng. pole)... Kakva motka? Koja
motka? Gde je tu motka? Pa dobro, moZda
je pol, severni ili juzni, ili... Ma, nije ni jedan
pol, garant... Hmmmm... Hoda¢ (eng. wal-
ker)... Pa, sad, ne pide se to tako... lli
moida... Ma, gde mi je recnik?”

E, onda mi je, posle
desetak minuta pogu-
bljenosti, konacno
sinulo.

“Pato je na poliskom!
Pada! Kako seni... Cek’,
cek'... Na poljskom!?"

Da, na poljskom. U
stvari nije uapste éudno.
To nije jedina poljska
igra koja se pojavila na
sceni U poslednje vre-
me. Na primer, tu je
Cytadela, koja je veoma
dobra, itd. Samo naslov
je na poliskom, ostatak
je, {(na srecu), na starom,
dobrom, engleskom. Je-
dini problem jg, Sloidan .
danas, nemam pojma 5ia znaci Pole Walki.
Ko zna, moZda i jeste molka, a moZda je i
pol...

Radi se, u stvari, o nekoj vrsti strategije.
Verovatno ste vec culi, videli, iliigrali, Tanks,
mozda i Scorched Tanks. lli nesto slicno. To
|e “ono, kad se tenkovi gadaju preko brda i
planina, uz put vrseci veoma radikalne
izmene pocetne konfiguracije reljefa”. Ovde
su stvari malcice izmenjene, bolje reci -
prosirene. Prvo, podrucje na kojem se odvi-
ja bitka je mnogo, mnogo vece. Pogled na
teren je iz pticije perspektive. Mapa je relje-

fno uradena. Drugo, nemate na raspolaga-
nju samo jedan, bedni, tenk, veé celu bazu.
U bazi kupujete “tenkove” i municiju po zelji,

a sve fo od novca koji dobijate u svakom
potezu (po hiljadu dolara, mislim). MoZete
da birate izmedu Sest vrsta borbenih masi-
na, koje se razlikuju po oklopu, nosivosti,
pomeraniju, dometu oruZja, i naravno - ceni.
Postoji i desetak vrsta municije, Sto eksplo-
zivne, ito specijalne, plus - mogucnost da
za 5500 dolara narucite vazdusni napad.
Ovde je, doduse, manji izbor municije nego
u Scorched Tanks, ali nije bitno. MoZete
igrati na cetiri razligite vrste terena (hill,
swamp, glacier i volcano), koji je svaki put
drugacije konfigurisan. U borbi mogu da
ucestvuju do cetiri igraca, humana ili silikon-
ska. Jedna zanimijivost je, 5to moZete, u
slucaju da birate da igrate protivkompjutera,
igrati protiv Motorole ili Intela. MoZete | na-
mesiiti da igraju jedan protiv drugog. Prove-
rite ko je pametniji!

Zakljucak sledi. lgra je uZasno zarazna.
Prenosi se na malo disketa. Tehnicki je sa-
svim solidno uradena.

Pavie Vukadinovic

lzdavat: Mirage Software
Zanr: Strategija

Min. hardver: AS00, 1Mb
HD install: DA

Igra je dusu dala za &
zabavu, pogotovo ako &
grate u viSe igraca.
Strasno je zarazna. :

Nemam ni jednu za- =
merku. Ovo je sve Sto
_mi ireba, bar za neko
vreme.
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THE UR—LILAN MAaSTERS

vo jedne igre koja je na PC trzistu
Epmé[a polpunc nezapaZeno, osim

(naravno) medu fanatiCnim pokloni-
cima prvog dela. Ipak, sumnjam da bi neki
zagriZzenik za igre tipa Elite, Milenium 2.2,
Deuteros, ili onih iz Star Trek serijala, odo-
leo da uz ovu luckastu space-operu ne pro-
vede nekoliko neprospavanih noci (nedelja,
meseci...). Kao i prethodnik (Star Control |,
ili krace: Famous Batties of the Ur-Quan
Contlict Volume V), SC-ll ne moze da se
pohvali zadivijujué¢om grafikorn, animacijom
ili zvuénim efektima. Verovatno je to raziog,
zbog kojeg mlade generacije igraca, zatro-
vane novim talasom CD-{ne}interaktivnih fil-
mova, nisu udostojile ovu igru svoje cenjene
paZnje. Ali, za razliku od 85% igara novije
produkcije, Star Control Il ima osobinu na
koju danasnji programeri sasvim zaborav-
ljaju, a bez koje ni jedna igra nije ono sio
treba da bude: IGRIVOST! Momci iz Acco-
lade-a su nacdinili odlican potez zadrzavsi
koncepciju dobrih, starih, pucackih igara sa
osmobitnih radunara, dodali malo boje, zvu-
ka, elemente strategije | avanture i... dobili
igru, koja na tih | podmukao nacin ume da
proguta zastrasujuce koli¢ine slobodnog
vremena; ¢ovek to ne i primeti, sve dok ne
pocne da broji koliko je puta od ucitavanja
ponovio cuvenu recenicu: "Samo jos
jednom”.

Igra je podeljena u dve celine.
Prva je odliéna stratesko-pucac-
ka avantura, sa ne bas original-
nim, ali zato izvandredno
osmislienim zapletom, koji
vrvi od otkadenih situacija i
jos otkacenijih dijaloga. Dru-
ga je zapravo samo pucacki
“odeljak” prethodne, izdvo-
jen u zaseban program, i dote-
ran tako da omogucava istovremeno igranje
dva igraca. Naravno, jedan protiv drugog.
Upozorenje: ZARAZNO! Ovisnici o prvom
delu SC-a znaju o éemu se radi, ali ce
verovatno biti razocarani kada otkriju da su
autori, iz samo njima znanih razioga, iz ovog
programcéica potpuno izbacili strategiju. S
obzirom da je “glavni” deo igre uraden pre-
teZno u avanturistickom stilu, | u njemu ne-
ma opcije za dva igraca, nije na odmet
sacuvati | prethodnu verziju SC-a. Za slucaj
da poZelite da se sa prijateljem upustite u
strateski okrsaj.

Uvodna prica glasi ovako: Tokom mno-
gif bitaka izmedu Saveza (Alliance of Free
Stars - dobri momci) i Hijerarhije {Hierarchy
of Batile Thralls - losi momci), na jednom od
neisfraZzenih svelova Saveza olkriven je na-

pusteni podzemni grad napredne civilizacije
Prekursora, preptin tehnickih cudesa koje je
ova, pre vise hilfada godina iscezla rasa,
ostavila za sobom. U toku istraZivanja, flota
zloglasnih Ur-Ouana probila je odbrambenu
liniju Saveza i time odsekla istraZivacki tim
od spoljasnjeg sveta. Uprkos tome, istrazi-
vanje je nastavijeno i nakon dvadeset godi-
na, otkrivena je svrha podzemnog grada:
bila je to fabrika svemirskifi brodova! Alj,
materijala u skiadistima ima dovoline samo
za jedan brod, | fo upravo onaj koji vi treba
da povedete svemirskim prosiransivima, da
biste ispitali Sta se u poslednjih dvadeset
godina dogadalo u svetu [ okolini. Ukoliko
se raf protiv Hiferarhije jos uvek vodi, upo-
frebite naprednu tehnologifju Prekursora i
pomognete Savezu.

No, kako cete saznati odmah po
dolasku u Suncev Sisiem, od mo-
énog Saveza nije ostalo nista. Svi
vasi saveznici su istrebljeni i poro-
blieni, planeta Zemlja je zbog uce-
5¢a U pobuni zauvek zapecacena
neprozirnim omotadem, a Ur-Quan zavodi
teror po Mlecnom Putu i okolini. Naravno,
na scenu stupate - VI, sa namerom da os-
nujete Novi Savez Slobodnih Zvezda, i za-
uvek {(po n-ii put) poznati Univerzum
oslobodite zla.

Pocinjete, kao Sto rekoh, u Sunéevom
sistemu, obilazedi planetu po planeiu i ispi-
fujudi znake Zivota na svakoj od njih. MoZete
se spustiti na povréinu, i skupljati rude koje
cete kasnije da koristite za izgradnju brodo-
va i pratece opreme. Ukoliko naidete na
neko postrojenje ili vanzemaljsku letelicu,
moZete pokusati da usposiavite kontakt s
njom. Razgovori sa vanzemaljcima vam,
pored duhovitosti, donose i vazna cbaveséte-
nja o zbivanjima u poznatom svemiru, a
ponekad i ofkrivaju koordinate znacajnih

sistema na zvezdanoj karti. Karta Galaksije
nalikuje na onu iz “Elite”, s tim da je naviga-
cija kroz hipersvemir prepustena vama, na
milost | nemilost. Ukoliko vam u toku medu-
zvezdanog putovanja nestane goriva, ne
brinite; nakon cdredenog vremena se pojav-
ljuje brod Melnorma, misteriozne trgovacke
rase sa drugog kraja Galaksije, koji ¢e vam
dati gorivo, Stitove za brod | jo§ kojeSta u
Zamenu Za najvredniju robu u ¢itavom kos-
mosu: informaciju! Pored Melnorma, kao i
starih poznanika iz prvog dela - Spathi-ja,
Vux-a, Yehat-a i drugih, imacete priliku da
sreinete i desetak novih rasa. Svaka od njih
ima svoje osobenosti, kako u karakteru, tako
i U nacruzanju. Zato, pazite s kim "se kacite™.
Bilo bi, zapravo, najpametnije da sa svima
razgovarate uctivo (osim, naravno, sa Ur-
Quan-ima, ali ukoliko sretneie
bas njih i necete imati prilike za
pricu), dok ne steknete pravu
sliku o svakoj rasi. Potom po-
¢nite da pridobijate za sebe po-
tencijalne prijatelje,i naravne,
da tamanite neprijatelje.

lako avaniuristicki deo SC-
a spada medu bolja ostvarenja
tog Zanra, ono Sto ovu igru &ini
zaista neodoljivom su svemir-
ske bitke. Ako sie ocekivali fan-
tastiCnu 3D grafiku, sa “phong”
senéenjem u realnom vreme-
nu, ili neéto sliéno, moZeie mir-
no da preskoéite ostatak
teksta. Ali, ako spadate medu
one nesrecnike koji su protracili svoju mia-
dost u fliperanama na igrama tipa “Defen-
der"ili “Asteroids”, necete uspeti da sprecite
refleksni potez rukom nanize (do mesta gde
bi otprilike trebao da se nalazi prorez za
Zetone, kada bi vas PC bio automat za igru)
u trenutku kada ugledate borbeni ekran.
Pogled odozgo, rotacija broda levo-desno,
gas, pucanje, &tit, i naravno, blago promica-
nje zvezda u pozadini. Zar vam to ne budi
neke divne uspomene? Siara ideja je obo-
gacena novim detaljima; kamera “skace”
blize ili dalje, zavisno od medusobnog ras-
fojanja protivnika, Sto bliske borbe cini zais-
ta dramaticnim. Ukoliko se okrsaj odvija u
blizini planete, njena gravitacija utice na
brodove (ako pogodite brzinu 1 ugao,
moéZete ¢ak i uci u orbitu oko njel), i Sto je
najvaznije, svaka letelica ima drugacdije ka-
rakteristike (fi. oruZja, odbrambene i mane-
varske sposobnosti), i to tako izabrane da je
(uz malo srece) sa svakim brodom, makar i
najmanjim, moguce pobediti (ili bar priliéno
ostetiti) svaki drugi brod. Uspravna zelena
linija pored imena broda predstavlja posadu
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red imena broda predstavija posadu leteli-
ce, dok je crvena - energija. Posada se gubi
svakim primijenim pogotkom, energdija nes-
taje kori&cenjem sredstava za napad/odbra-
nu {pucanje i specijaina osobina), a cbnavlja
se u zavisnosti od same letelice.

Za one koji nisu igrali SC-l, sledi kratki
opis brodova (od svih rasa). Prijatno igranje!

ALIANCE OF FREE STARS

CHENJESU: Predvodnici saveza. Bro-
dovi su imveliki i snaZni, ali i relativno tromi.
lzbacuju projektile koji nanose mnogo stete
protivniku pri direktnom udaru, a rasprskuju
se U manje ako pre sudara otpustite
dugme za vatru. Specijalno oruZje
(u daljem tekstu S.0.) su manje
letelice koje se ustreme na protiv-
nika, i isisavaju mu energiju.

ARILOU: Mali, vaoma okretni
brodovi bez inercije. Imaju laser sa
automaiskim niSanjenjem za blisku borbu, i
hipersvemirski skok na slucajne koordinate
kao specijalnu osobinu. Bivaju unigteni vec
pri prvom pogotku.

EARTHLING: Spore, ali okretne (mislim,
brzo se okrecu oko svoje ose) letelice sa
snaznim, navodenim projektilima, i samoni-
ganecim laserima za blisku borbu. Ovilaseri
unitavaju | svu "sitneZ” koja se nade u
blizini, od asteroida, do projektila i protivnic-
kih lovaca.

MMRNMHRM: (ne, nije Stamparska gre-
ska) Mogu da se transformisu iz sporog |
okretnog broda sa jakim laserom, u veoma
brz i neckretan brod sa slabim (dvostrukim)
projektilima.

YEHAT: Jaka rafalna paljba i zastitna
barijera.

SYREEN: Pucanje kratkog domets, i pe-
vanje (!) kao specijalno oruzje. Kada cuju
ovo pevanije, clanovi protivnicke posade (svi
osim jednog, taj je valida vezan za jarbol)
iskacu iz broda i slobodno plutaju vakuu-
mom, take da ih vi (ili njihov "viasnik”)
moZete pokupiti, i popraviti svoje brojno
stanje.

SHOFIXTI: Brz i okretan, sa slabim pu-
canjem. Nepogresivo ubija protivnika, ali
pomocu sistema za samounistenije.

& “gvembﬂr",s.

HIERARCHY OF BATTLE THRALLS

UR-QUAN: Predvodnik Hijerarhije i naj-
jaéi brod u igri. Ispaljuje vatrene kugle veli-
kog dometa, i lovce koji kao muve oblecu
OKo protivnika i resSefaju ga laserima. Ve-
oma, Veoma, nezggdan,

MYCOON: Slabo pokretljiv, ispaljuje ve-
like lopte od plazme koje prate protivnika.
5.0. popunjava energiju.

SPATHI: Veoma brz i okretan, ali sa
loSim pucanjem, i slabim projektilima krat-
kog dometa.

VUX: Kao glavno oruzje ima jak laserski
snop, a kao specijalne - zelene parazite koji
ge lepe na protivnicki brod i usporavaju ga.

ILWRATH: Bljuje vatru kratkog dometa,
| moZe postati nevidljiv.

ANDROSYN: Trom, izbacuje gomile
otrovnih mehurica. S.0 ga pretvara u brzu
vatrenu loptu, koja pri direkinom sudaru
protivniku nanosi velike gubitke.

UMGAH: Spor ali okretan. Umesto pu-

canja, ispred sebe stvara levak anfima-

terije, koji istovremeno sluzi 1 kao

neprobojni &tit, i kao sredstvo za
napad. Pravi veoma brze skok-
ove unazad.

Nove rase i njihovi brodovi

CHMMR: Okretan brod srednje
brzine, sa snaZnim laserom. Tri drona (ta-
kode nacruzana laserima) kruze oko njega.
5.0. je snaZan magnet - privlaéi protivnicki
brod bez obzira na udaljenost.

DRUUGE: Nalikuje na bazuku, veoma
inertan i spar, ali sa tako snaZnim projektili-
ma, da ga svaki pucanj odbacuje unazad
vecom brzinom nego $to su svi ostali brodo-
vi U stanju da se kreéu. S.0. obnavija
energiju.

KOHR-AH: Velik i snaZan, ispaljuje roti-
rajuce mine koje lebde u vakuumu. 8.0. Sini
oko broda krugove plamenih kugli. Tesko
uodljiv.

MELNORME: Slabo pucanije, 5.0 su ku-
gle koje zavrte proiivnika kada ga pogode.

2

OTPISANI

ORZ: Izbacuje uljeza koji se uviadi u
protivnicki brod, i tamani posadu u *Alien
stilu”. 5.0.+(levo/desno) okrece cev topa.

UTWIG: Ispaljuje gomilu metaka jednim
pucnjem, i ima &tit. Energija se ne obnavija.

PKUNK: Puca na tri strane, psuje(??7?) i
“reinkamira” se.

SYLANDRO: [zbacuje munje, S.0.-me-
ni nepoznaio.

SUPOX: Rafalno pucanije.
5.0.+(gore/doleflevo/desno)- Kizi u zada-
tom pravcu. Tesko ga je pogoditi.

THRADDASH: Slabo pucanje, ostavija
vatreni rep za sobom.

ZORFOT: Brz, ima rafalno pucanje, i
kratak (ali opasan) laser nalik na Zablji jezik.

Dragan Jerosimovic

| sTAR cgm'ﬂﬁl. 2 =

lzdavat: ACCOLADE

- Zanr: Arkadna sirategija _
Min. konfiguracija: PC286, 2Mb
HD instal: DA -

Atmosfera, priéa,
‘humor, igrivost arkad-
-nih delova, jednostav- §

& nost komandi.

|zbacena je strategi-
ja za dva igraéa, koja je
i postojala u prvom delu.
Izaziva zavisnosi.

40%
70%
100%
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amo je pun mesec u tamnagj noci
pokazivao put onima koji su se pola-

ko, u povorci kretali kroz sumu, ka
visokom [ prastarom kamenju poredanom u
krug, ka Stonehenge-u. Uz varljivu svetfost
bakiji koje su nosili, druidi su se poredali
unutar kruga misticnog kamenja. Poslednji
fe stigao Danu, vrhovni druid uselao je u
centar kruga, i dok je prostor ispunjavala
hipnoticka melodija pesme, koju su u
zZanosu obreda pevali osiali, Danu
Jje podigao ruke ka nebu i poceo
da recitufe mocne redi. Bogovi
su edgovorili, i bljesak munje ko-
ja fe zaparala nebo osvetlio je
ratnika na ivici sume. Rainik -
vitez prisao je Danuu i kleknuo,
Danu ga je blagosiljao. Munja fe
ponovo presia preko neba, a vitez
se uputio ka sumi i sudbini.

| tako su druidi poslali svoje na-
jbolje vitezove u pohod na Mesecev
kamen...

Verujem da su svi oni koji su
igrali Moonstone prepoznali uvod
u tu fantastiénu igru, ali takode ve-
rujem da mnogi medu vama dragi
¢itaoci, ne znaju o ¢emu se radi.
Zato cemo se malo pozabaviti
ovom legendom, koja verovali ili ne,
| vama omogucuje da postanete le-
genda ili bar deo nje.

Sada ved davne ‘91, Mindscape je sa
timom programera od Kojih je najzasluZzniji
Rob Anderson, izdao, do tada, jednu od
najkrvavijih, ako ne i najkrvaviju arkadnu
avaniuru. Ime tog monstruma na disketama
bilo je, i jos je Moonstone. Inacée, ne bi bilo
loSe da napomenem da su te iste godine
kolale price kako je na zapadu ova igra u
svojoj punoj {j. krvavoj verziji, bila zabranje-
na deci ispod 13 godina. Zadto? E, kad
budete prvi put odsekli glavu svom protivni-
ku ili vas veliki plavi dZin spljeska udarcem
syoje mocuge, sve cete razumeti. A da ne
pominjemo kako moZete da budeie nabode-
ni na koplje kao jagnje, obeseni o rep ¢upa-
vog stvorenja iz Sume, da vam veliki ruZni
Balok pojede glavu, i jo5 mnogo toga Sto
vam se ne bi svidelo. Zasto igrati nesto gde

vas samo grizu i ubijaju, upitacete vi. Zato
&to je to vada duznost. Pre svega, imate mac
sa kojim ne znate &ta da radite; mislite da
kao svaki dobar vitez treba da hodite zem-
ljom gledajuci mirno svoja posla i da ubijate
zla stvorenja na svom putu, pa makar to bio
izmaj. Ali da pocnemo od pocetka: pre nego
gto udete u igru, imate zadovoljstvo da po-
gledate divan uvod koji sam opisao
na pocetku svog skromnog teksta.
Verujte, genijalan je, onako sve sa
muzikom - atmosfera je savrsena.
Nakon uvoda moZete malo da se
vezbate, da birate da li ce biti krvi il
ne, i da odaberete brojigraca 1-4 (za

vide igraca su vam pofrebna oba joystick-a,
ali je interesantnije igrati sa prijateliima nego
sam). Kada ste sve podesili, ostaje vam da
izaberete svog viteza medu Cetiri ponudena,
i pohod moZe da pocéne.

lgra se odvija na zemlji podeljenoj na
¢etiri oblasti (doline) ravnica, Suma, mocva-
ra i kamena pustinja. U svakoj dolini se
nalazi po jedan klju¢ (key of the valey) koji
je potrebno pronaci, jer sa sva cetiri kljuca
vitezu je dozvoljeno da ude u Dolinu bogova
i famo se bori za Moonstone. Dolina boge-
va se inace nalazi izmedu ove cetiri oblasti.
U svakoj dolini su drugadiji protivnici, tako
da éete u mocvari sretati velike plave dZino-
ve | mocvarske demone od blata koji mogu
gadno da vas iznenade, ako niste dovoljno

brzi. U ravnici éete se boriti protiv bizarne
mesavine lava, divlje svinje i jednoroga, koja
stalno ir¢i levo desno i pokusava da vas
nabode na svoj rog. Sve u svemu, moZete
da se sukobite sa jedanaest razlicitih vrsta
protivnika od kojih svaki ima svoj nadin bor-
be, sto razbija monotoniju nakon dugog
igranja u slicnim avanturama. Tu sam ura-
éunao i zmaja koji je pose-
ban izazov, mada se ne
smeju zanemariti ni supar-
nicki vitezovi. Vas vitez no-
si sa sobom mag, kao sto
smo vec rekli i raspolaze
pravom paletom poteza:
mozZe seci, bosti, parirati,
izmicati se, pa ¢ak i bacati
noZeve, a pri susretu sa nekim
protivnicima postoje i drugadiji
udarci (kod cupavih, kotrljaju-
¢ih stvorenja iz Sume npr.), u
prevodu slomidete dZojstik u
Zaru borbe. Po mapi se krece-
te tako 3io pomerate viteski
basinet koji predstavlja vaseg
viteza. Osim 2to se krecete od
kovéega do kovcega koji su
potencijaino mesto za kljuc ili
kakvo drugo blago, moZete da
posetite i dva grada, Waterde-
ep i Highwood, kulu éarobnja-
ka Math-a, Stounhenge i
druide, i rodno selo koje se
nalazi u “cosku” vase rodne
doline, ali o tome nesto kasni-
je. Znadi, krecete se po mapi u potrazi za
avanturom, a kada stighete do poprista bitke
(moZete da napadate i druge vitezove) slika
se menja, pa vidite vadeg viteza u punoj
velicini, spremnog za obracun. Borba se
odvija na samo jednom ekranu iz koga ne
mozZete da izadete. Kredete se u osam pra-
vaca (sliéno kao u Pit Fighteru) s tim £to ne
mozete da udarite neprijatelje ukoso. Inace,
kako vreme prolazi | kako ste vi sve bolji |
opremijeniji ratnik, vasih protivnika je sve
vise, tek da se odrzi ravnoteza. To je takode
dobro jer vam se ni u jednom trenutku neée
dogoditi da nekoga prelako pobedite. Posle
svake borbe moZete da uzmete blago: ziato,
magi¢ne predmete, ili klju¢, a dobili ste i
poen iskusiva koji moZete da ufroSiie na
povedanije jednog od tri statuta: snaga, kon-




stitucija i izdrzljivost. Od snage zavisi koliko
¢ete nekog ostetiti, od konstitucije - koliko
udaraca moZete da primite, a od izdrZljivosti
- koliko dugo moZete da se krecete. Tako
vremenom postajete sve vestiji, bolji i
spremniji za opasnije profivnike. Jog jedna
interesantna stvar kod kretanja je da se
drugadije krecete kroz ravnicu, modvaru,
preko planinskog masiva ili preko reke, sto
doprinosi realnosti igre.

Kao &to rekoh, moZefe da posetite dva
grada. U Highwoodu idite do prodavca
oruzja i uzmite bolji maé, oklop ili noZ. U
gradu je obavezno i Healer koji ce vam
zaleciti rane zadobijene u vaSem herojskom
pohodu, naravno, za odgovarajuéucenu. Tu
je i hram u kome mozete da prodate i kupite
magiéne predmete. Na raspolaganju su
vam macevi, prstenje, napici, talismani, i
skrolovi sa kojih bacate magije... Sve to je
postavljeno u cilju da vas zastili, izleci, ucini
jacim, ili pretvori u sokola | omo-
guci da slobodno letite. U gradu
je naravno i nezaobilazna
kréma, da se osveZite, i Stoje jos
vaznije da se kockate. Tako lako
mozZete da dodete do novea, ali
i da ga izgubite, sve u svemu,
zabavno je. Drugi grad, Water-
deep, je gotove identi¢an
prvom, s fim Sfo se u njemuy,
umesto hrama, nalazi Mythral
the Mystic koji ¢e uz malu dona-
ciju zaviriti u vadu sudbinu. On
ce vam pokloniti ili oduzeti deo
sposobnosti, zavisi od toga kako
vam je nebo naklonjeno. Kad
tad, dok hodite zemljom, naici §
cete na kulu Math-a éarobnjaka koji ée vam,
Znajuci za vas pohod, pomoci, ali pazite da
ne remetite previse mir mocnog maga.

Stonehenge je u $umi; tamo vam Danu,
vrhovni druid, moZe podariti duZi Zivot u
zamenu za magicni predmet. Ceremonija je
divna, obavezno je pogledajte. Na kraju,
ostaje vam da posetite rodno vam selo, i da
se malo odmaorite, i zalecdite. U Dolini bogova
ocekuje vas finalna bitka protiv zastrasuju-
deg neprijatelja (Zensko bice!) koga morate
da saviadate da biste na posletku dobili
Moonstone. Iscrplieni od duge potrage |
silnih borbi, sa Meseéevim Kamenom u ruci,
ne preostaje vam nista drugo nego da se
uputite ka Stounhenge-u i predate kamen
druidima...

ovembar '95.

Moonstone kao igra predstavija svojev-
rsno remek delo. Ideja zapleta nije narodito
originalna, vitezovi u pohodu nisu nista no-
vo, ali je lepo osmisliena i ukrojena, ito
dokazuje uvod i dogadaji tokom igre. U Mo-
onstone-u je sve ono Sto bi jedna epska
avantura frebala da ima: zmajevi, macevi,
¢arobnjaci... Ni u jednom trenutku necete
osetiti da je nesto suvidno ili preterano.

Moonstone je nabijen izuzetnom at-
mosferom i to mu je najveca vrednost. Igra
prosto zahteva da se saZivite sanjom. Tome
najviSe doprinosi muzika, razlicita od situ-
acije do situacije, od vesele pesme u krémi,
do pravog horora pre borbe. Tu su i efekti,
koji verovatno nisu dorasli igrama iz "94. |
‘85, ali su zato savrSeno uklopljeni | postav-
lieni: vas vitez ¢e jauknuti kada primi udarac,
| ispustiti uzdah dok udara (sli¢no kao u
teniskim mecevima). O monsirumima da i
ne govorimo: oni reze, grokcu i sto-3ta jos,

a narocito je interesantan zvuk krvi koja
istice iz leda probodenog ratmena! Sve za
atmosferu - mora da je bio moto ljudi koji su
pravili Moonstone, jer krv koju vi i vasi
protivnici prolijete ostaje na ekranu, bas kao
i leSevi. Nece se dogoditi da les misteriozno
nestane uz treperenje kao u mnogim igra-
ma. Grafika, animacija i izvodenje su takode
na zavidnom nivou. lgra je prepuna slika i
animiranih delova. Narodéito se isticu poce-
tak i kraj, uradeni po sistemu crianog filma.
Zamerio bih éestom menjanju disketa {ima
ih tri) i sporijem uéitavanju, ali su programeri
i tome doskecili. Na ekranu je, dok traje
ucitavanje, uvek ispisana po jedna korisna
poruka u vezi sa igrom koju vredi procitati.
Sve u svemu, Moonstone spada uredigara
koje zasluzuju paznju. Ko mine veruje a ima
1Mb memorije i iri diskete viska, neka se
sam uveri.

Munja je zaparala nebo, i vitez sa cudnim
kamenom u ruci sada je mogac da vidi
mistican krug i druide u njemu. Pohod je
zavrsen. Dosao je po nagradu. Bio je na
onom istom mestu na kome je stajac Danu
kada ga je biagosiljao pred pofragu, pre
ioliko vremena. Obred je poceo. Devojke
ispred ratnika igrom su pratile ritam bubnje-
va koji su odjekivali u noci. Nebo je odgova-
ralo gromovima. Poslednje 5to su videle bio
Je bljesak munje koja je pogodila viteza i
poneia ga put neba. Tamo u vaseljeni medu

bogovima, njihov sampion je postao sjaf
zvezda koje se nece ugasiti... SazveZde
ratnika...

Mnogo godina kasnije, kada je ova prica
postala bajka, na proplanku u vedroj nodi,
otac je sinu pokazivao zvezde | pricac mu
pricu koju cue od svog oca, i koju ce njegov
sin ispricali svom sinu. | fako se legenda o
hrabrosti vitezova koji su se borili za Mese-
cev kamen prenosila s kolena na koleno. .

Viadimir Vodalov

Fanr: Arkadna avantura
Min. hardver. A500, 1Mb

Igra je odliéno zamidlje-
& na Najvedi plus jesu potoci &
krvi, koji teku na sve strane &
i nacini umiranja.

‘Igra se desto biokira: do
bijete neogranicen broj ma
giénih stvari, zli vitezovi
ponekad dodu do Moonsto
ne-a i bez sva detir kljuéa.

81%
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Date: 20-04-4620

From: Captain Lupus, ISS Grim
To: Interstel, Orbital Division
Subject: Solar Flare

ako su prosla tek cetiri meseca, sve sto

je "tada bilo sada”, izgleda tako daleko.

Maravne, stara dobra vremena uvek
izgledaju davna i daleka. Dok recimo, kraj
koji predstofi za nekih Sest meseci izgleda
vragki blizu, a éini mi se da ce biti | vragki
svetao.

Kada sam 01-01-4620 pozvan na stani-
cu da preuzmem komandu nad brodom 1SS

Grim, nisam ni slutio da ée dogadaji popri-
miti dramatican tok. Mislic sam da cu spok-
ojno lutati svemnirom, skupljati rude, minera-
le i zanimljive oblike Zivoia, i tako zaradivati.
MoZzda to i nije narocito “ispunjen” Zivot, ali
nisam avanturisticki tip. Nisam heroj. No,
sudbina je hiela da svom silinom, na svojim
ledima, osetim prastaru kletvy: "Da bog, da
Ziveo u istorijski zanimljivim vremenima’.
Vige ne mogu da se povuéem. Duboko sam
zagazio. Obuzeo me je avanturisticki duh
predaka. Sa svakim sklopljenim delicem sla-
galice, sve vie Zelim da idem do kraja, da
resim misteriju, i saznam odgovore na mno-

ga pitanja koja
su se nakupila
Za ova celin
meseca.

Na srecu, ni-
sam usamljen u
ovoj “stvari”. Mo-
ja posada je
uvek bila uz me-
ne, | sada znam
da cemo se zaje-
dno, rame uz ra-
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me, suoditi i sa kristalnom plane-
tom, ako okolnostito budu zahteva-
le. Secam se, kada smo se prvi put
sreli, bio sam “zeleni” kapetan, koji je
trebaco da prvi put preuzme komandu. Max,
oficir za nauku, {ek izadao sa Akademije, bio
ie iedina osoba sa kojom sam mogao nor-
malno da razgovaram. Alpha i Beta, andro-
idi zaduzeni za navigaciju i popravke, po
prirodi nekomunikativni i hladni, nisu uylivali
puno poverenja. Pretpostavljam da datiraju
iz viremena Starog Carstva. Snarl, primerak
rase gustera (Thryn), i Green, primerak rase
biljaka (Elowan), su jedini “clanovi® giji se
medusobni odnos nije promenio. Naime,
obojica su dobri prijatelji sa ostalima, ali se
uzajamne ne podnose. Nadam se da de do
kraja, ma kakav on bio, uspeti da prevazidu
neirepeljivost koja vlada izmedu njihovih
rasa.
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par dana kasnije, kada sam se  prvi put, sa rasom insekata Veloxi-ja, i od
vratio sa svog prvog puta “napo-  njih saznao neke stvari koje za mene nisu
lie". Naucnici su otkrilida je nae  imale smisla u to vreme. Od tada sam jurio
sunce postalo nestabilno,idacde  svemirom, komunicirao sa Elowan-ima, Ve-
za neko vreme, koje nisu mogli  loxi-jima, Thryn-ovima, i nekim jo3 bizarnijim
tano da odrede, docido vellkog ~ rasama. Kopao sam po starim, i prastarim,
solarnog bljeska, koji ¢e uniétiti  ruSevinama. Sve sa ciliem da saznam &to
kompletan Zivot u sistemu. Ova  viSe o Starom Carstvu, i mocénoj rasi koja je
vest, iako tragicna, njezamene  naizgled, bez traga, i neobjasnjivo nestala.
predstavijala niSta posebno.  Doznaosam mnogo o stvarima koje nijedan
Cak, zbog potreba evakuacije, ¢ovek nije mogao da sanja ni u najgorim
pocele su da se dele nagradeu  ko3marima...

Ovaj izvestaj cu da privedem kraju. Kao
sto sam rekao, nasi naucnici nisu mogli da
odrede taéno vreme bljeska, ali ja znam da
c¢e se to dogoditi u poslednjoj nedelji, dese-
tog meseca ove godine. Vremena je malo,
a toliko stvari treba uraditi. Mogu da spreéim
bljesak, ne samo na nagem suncu, nego i
na svim ostalim suncima u galaksiji. Mogu
da spasem sve te Zivote, ali ako ne uspem,
Zelim da se zna da smo moja posada i ja
dali sve od sebe.

Cak se i brod drastiéno
izmenio za ova éetiri mese-
ca. Od bednog, krhkog, ne-
naoruZanog, istrazivackog
broda, ISS Grim je postao
mocna, oklopliena krstarica.
Nije se naSao brod koji moZe
da prezivi precizne pogotke
laserom éetvrie klase, ili pro-
bije stit cetvrte klase. Adane
govorim o tome, da skoro

niko nije dovoljno brz da se Pavle Vukadinovic

= o visini od 10.000 do 45.000,

; s : za svaku zabeleZenu plane-
tu pogodnu za kolonizaciju.
No, od 14-01-4620, stvari su
pocele da poprimaju druga-
G ¢iji oblik. Otkriveno je da b ! :
: A e : uzrok nestabilnosti nije u  §1 @4 e i

= : zvezdi, vec dolazi spolja.
; et .| Ubrzo, susreo sam se, po

izdavaé: Electronic Aris

Zanr: Svemirska simulacija
Min. hardver: Amiga 500
HD install: NE

meri sa motorima pets klase. Ne govo-
rim ovo zato &io je moj, ali stvarno je
najbolji.

JOs nisam spomenuo misteriju, koja
me je u potpunosti okupirala za ova
getiri meseca. U stvari, sve je pocelo . zna. OseCaj misteriie Koji
02-01-4620, svega dan poéto sam pre- . L : ¥ | vasvuCedaidete daliejedo
uzeokommandu, Saznaosamotometek 4 i \; NNENE @ ¥ f] sadane nadmaSen.

lgra je izuzetno zara-

Zvucni  efekti ne-

W
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atum: 08. 06. 2305. Vojni meduzve-
zdani brod X16 se uputio Ka planeti
srednje veli¢ine na kartama oznace-
noj kao B104-3521. Zadatak: uspostaviti ve-
zu sa podzemnim kompleksom laboratorija
i vojnih prostorija poznatim pod imenom
“Citadela”...

Da li ste ¢uli za Arrakis 7 Ne? E, pa sad
¢e te. Reé je o timu programera iz Poljske
koji su nas obradovali svojim "skromnim”
kionom sada vec¢ legendarnog DOOM-a.
Ovo je doduse moj
prvi susret sa poljskim
programerima, ali i
pored toga moracu da
ih pohvalim na solidno
obavljenom poslu.

Cytadela je kao
&to sam vec spome-
nuo jos jedan od ra-
znoraznih  klonova
Doom-a i to ¢e bilido-
voljno vecini ¢italaca,
pa da shvate o éamu
se radi. Glavni akter
igre 1. lik koji vodite je
pilot, tacnije kopilot le-
telice Scout-1 koja je
imala srece da izletiiz
broda X16 bas u tfrenutku kada ga je velika
raketa pogodila posred srede i naravno uni-
gtila. Scout-1 je ubrzo ostao bez goriva i bio
primoran da sleti na B104-3521. Pri sietanju
pilot je poginuo, a jadni, mali, bespomocni
kopilot je ostao sam protiv cele citadele. Tu
pocinje igra...

Naravno ceo ovaj uvod je moguce videti
i on je, verujte mi, fenomenalno uraden (sve
sa digitalizovanim govorom) i stvarno ne
Zelite da ga propustite. Narodito zato Sto tri

22

od pet disketa na koliko staje igra “odlazi”
basna uvod uigru. Vas zadatak je pre svega
ostati ziv, a potom li&iti Zivota sve oko vas.
To ¢e te uraditi tako Sto cete proci bezbroj
nivoa, teleporta, iznerviranih i dobro na-
oruzanih strazara, monsirumaivanzemalja-
ca, prelazedi lavirintski kompleks Citadele u
kojoj se proizvode raznorazni mutanti od
zatvorenika iz obliznje zatvorenicke kolonije
(ovo objasnjava monstrume). Sve u svemu
puno posla.

Vremenom ¢e te naici | na pistol] koji je
neko zaboravio na podu, a bogami i na
municiju. Kuplienje predmeta je potpuno
uradeno na “fazon” Doom-a Sto U prevodu
znadi da se sva oruzja, municija i ostale
potrepétine nalaze na podu éekajudi na vas
da ih pokupite. Vremenom vasi protivnici
postaju sve jadi i krvolocniji, pa je | vama
potreban jaéi "Firepower” (govorim o sa-
émari ili poluautomatskom topu fipa
Schwarzeneger). U paketu je i bacac plame-
na, mada mislim da je za vas pravo oruZje
lanser raketa. Naici cete i na Medkit-ove
kojima povedavate energiju, a moZete i da
naidete na fladu "domace” (eh, ti Poljaci).

U poredenju sa Doom-om, Cytadela bas

i nema neke Sanse, ali je zato za standarde
A500, prosirene na 1Mb memorije, prilicno
dobro uradena. Zaplet igre i nije basg orgi-
nalan. Sami nivoi variraju od jednostavnih
do nadasve komplikovanih i pretrpanih
protivnicima i teleportovima. Grafika je
na zadovoljavajuéem nivou mada je
preteranc “kockasta" za moj ukus. Me-
dutim, ne treba uzimati sve ovo previse
k srcu, posto sve ovo priliéno dobro
izgleda na ekranu, a narocito
ako ga smanijite. Postoje
8 velidina ekrana od
kojih je 1 najmanja,
a8 najveca. Sioje
ekran manji, to je

novembar 795,

Na ekranu 1 sa minimum detalja i bez nacr-
tanog poda igra je brza poput Doom-a na
486-ici, a ni grafika nije daleko. Jedino to
dete pokvariti oéi gledajudi u kvadrat 5x5
cm.

Zakljudéak je slededi: igra je zarazna i
interesantna i ne treba je zaobidi. Doom je
moZda i “malkice” bolji, ali u Cytadeli ima
vie krvi, pa ko voli nek’ izvoli...

Viadimir Vodalov

Zahvaljujemo se AMIGA FORT-u na
ustupljenoj igri. e

lzdavat: VD

i'anf: Pucatina :
Min. hardver: A500, 1Mb
HD instal: NE

‘Cytadela je zara-
‘znaipristojno "brza”. |

Da je uvod kradi, ig
biverovatno stala nama-
nje disketa. Sto je igral
brza, vama ireba vecal
“dioptrija”.

i g
§ L




reskocicemo uvod, i samu
Ptematiku igre. | sami cete

zakljuciti o cemu se radi.
Misem kiiknite na poklopag, i
izaci éete napolje. Potom, nogom
razvalite vrata od kafane, i udite.
Upotrebite “ruku” na konobaru, i
posle kradeg razgovora (neprija-
tnog za njega), dobicete kljuc od
motora. Sedite na motor, i uputite
se desno. Na putu nailazite na

neprijateljski raspoloZenog motorasa, kojeg
morate "polomiti”. Kratko cete uZivati u po-
bedi, jer su vam Ripburger-ovi ljudi *raskii-
mali" vile od motora, i motor se raspada.
Medutim, preZivljavate atentat, padate u ne-
svest, i budite se kod lepe “mehanicarke”
Maureen.

Saznajete da se motor maZe popraviti,
ali su poirebne nove vile, aparat za zavari-
vanje i benzin. Odmah uzmite Hose (crevo)
i Gas Canister. Malo se ispriajte sa nowvi-
narkom koja vas je dovezla do Maureen, a
potom idite do kuce gde gori svetlo (u gorn-
jem delu mape). Kucajte na vrata, a kada
vas vlasnik kuce bude posmatrao kroz “spi-
junku”, nogom ih razvalite. Gazda ostaje na
zemlji. Idite do friZidera i uzmite meso, a

potom iz “cabineta” uzmite kalauz (lock
pick). Spustite se u podrum pomocu lifta koji
se nalazi iza vrata. Tu se nalazi aparat za
Zavarivanje.

Sledeca “stanica” je toranj u desnom
gornjem uglu mape. Kalauzom sredite kata-

nac, i uzmite ga sa zemlje. Pridite “merde-
vinama" i dodirnite ih. Ukljucuje se alarm, ali
vi pobegnite iza zadnjeg stuba u gornjem
levom delu ekrana. Sacdekajte da patrola
dode. Policajci ce ofi¢i na vrh tornja, a vi
pridite letelici, Ubacite crevo u rezervoar
(gas cap), a kanister stavite ispod creva.
Potom ustima “uzmite” crevo, i dobidete
benzin,

Idite do gornjeg leveg dela ekrana, u
“skladiste”. Stavite katanac na "dno” velikih
vrata (latch), i vratite se do velikog lanca
pored zida. Popnite se (koristeci taj isti la-
nac), i etovasunutra. Deokojivas interesuje
se nalazi u levom delu skrina, na gomili
“dubreta”. Medutim, simpaticni pas vas sve
vreme posmaitra, i ako probate da uzmete
bilo koji deo, naci cete se u nevolji. Opet se

vracate na vrh zida, i sve ispodet-
ka. E, tu dolazi na red meso. Si-
dite u sredinu skiadista, idite na
ekran desno, i videdete par auto-
mobila na “parkingu”. Pas ce la-
jati na vas, ali vi samo uzmite
meso, kliknite na plavi auto, i pas
¢e sa mesom zavrsiti u kolima.
Vratite se levo, i popnite se na
“dizalicu”. Iznad plavih kola stoji
magnet koji reba aktivirati (pritis-
kom na veliko dugme). “Najlevi-
jom” ruc¢icom spustite magnet dokola, ikada
se spoje, dignite ih. Zatim ih moZete pomeriti
u gornji desni ugao. Vratite se levo, i uzmite
vile sa gomile delova. Motor je popravijen i
spreman za “akciju”. Maureen vam je usput
ugradila i “recoil booster”. Kasnije cete sa-
znali $ta je fo.

Po izlasku na put, ponovo nailazite na
“letece” policajce. Vratite se do tornja, akti-
virajte alarm, policija dolazi do tornja, a vi se
moZete slobodno vratiti na put. Sticajem
okolnosti, nailazite na mrivog Corley-a. Je-
dini svedok ubistva je mlada novinarka koja
vas je odvela do Maureen. Meduiim, Ripbur-
ger-ovi ljudi je hvataju i uzimaju foto aparat.
Ona beZi, ali ubica odlazi do Maureen. Ona

se izvuce, i ukrade mu film. Na samrii, Cor-
ley vas moli da nadete njegovu kcerku da
prezume kompaniju. Naravno, njegova
kéerka je Maureen.
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Dolazite do radionice, ali Maureen je
nestala. Odlucujete da odete do rancéa na
kojem su ona i otac prebivali ¢esto u mia-
dosti. Na Zalost, na pulu je policijska bloka-
da koja Zeli da uhvati bas vas, jer ste
cptuzeni za ubisivo Corley-a. Vratile se do

kafane, i idite do kontejnera. U njemu se
nalazi novinarka koja ce vam dati lazne
policijske isprave. Udite u Kafanu, piajie
vozaca da vas preveze, i posto on ne pris-
tane, bacite isprave na stol. Sakrice motor i
vas u Kamion, i prolazi blokadu.

Budite se kod ranca, gde saznajete da
vam je vozac kamiona ukrao crevo za gorivo
iz motora. Udite u kucu, ispod jastuka uzmite
kljuc (za odvrianje tockova), i razvalite njime
sanduk. Malaziie drugo crevo, ali istog tre-
nutka Maureen izlece iz “garaze” na motoru.

Vi kredate za njom, ali ona beZi. Cavefish,
pripadnici protivnicke “motoraske sekie”
sreduju bezobrazneg kamiondziju, i vi dola-
zite do prevrnute prikolice. Pomocu kljuca
odvrnite tockove na prikolici, popnite se iza
nje, i prevrnite je nogom. Fertilizer ce se
prosuti po putu, a vi uzmite malo.

Vratite se do ranca. Tamo vas cekaju
Hipburgerovi ljudi u automobilu. Krenite
opet prema prikolici, prodite pored nje, a oni
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ce se razbiti. Kola ce ostati na putu. Kljucem
razvalite boéni deo kola, i naci cete Hover
Lift. Na kraju puta, pre srusenog mosia,

procitajte natpise o foveku koji je preleteo
preko provalije. Tu je napisano 3ta vam je
sve potrebno za takvu vratolomiiu. Bamp,
Recoil Booster i Hover Lift.

Sada poéinje arkadni deo. Udite na Old
Mine Road. Nailazicete na neprijatelje, koje
morate srusiti sa motora da biste dobili
oruzje, a Father Torque ¢e vam otkriti tajnu
o pecinama grupe Cavefish. Poirebne su

vam njihove naocare. Takode, potrebno
vam jeigorivo za “recoil booster”, kojeg cete
uzeti od jedneg clana grupe “Vultures”. Mia-
tite sve redom. Najveci probiem su Cave-
fish-ovi (na Zutim futuristickim motorima), i
devojka sa motornom testerom. Udarate
levim misem, a oruzje menjate desnim. Na-
jpraktiénije oruZje je daska. Dok je osvojite,
prilicho cete se pomuditi. Posio pokupite

cvikere, stavite ih na glavu pritiskom na
desno dugme misa. Kada dobijete poruku
Cave, udite u pecinu {levo dugme, ako do-
sad niste naucili).

Idite do poslednje prostorije u pecini.
Uzmite (zakacite) rampu. Pre izlaska, otka-
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Cite rapmu. Otkinucete “vodice” na puluy, i
Cavefish-ovi ce se razbiti. Kod mosta, od-
gurajte rampu na Kraj provaiije. Namontira-
jte Hover Lift na motor i... kliknite ha most.

Dosli ste | u grad. idite kod prodavca
suvenira (dole desno). Pricajte malo sa njim,
i pitajte ga da provozate kola. Primetice da
su nestale baterije, pa ce se okrenuti da ih

tfrazi. Ukradite zeca. Otidite do skionista Vul-
tures-a, i pustite zeca u minsko polje. Ispa-
Sce baterija - pokupite je. Vratite se kod
igracaka, stavite bateriju u auto, i provozajte
ga do ulaza na stadion. Proterajte ga kroz
rotirajuéa vrata. Prodavac e nastaviti da tréi
Za autom, a vi imate slcbodan pristup nje-
govom Standu. Uzmite veliku kutiju sa “ze-
gidima”. Vratite se do skloniéta. Cim pustite
zeceve, pocnite da ih kupite. Posle ih pusta-

jte jednog po jednog, da ociste ceio minsko
polie. Kada se to zavrsi, ulazite u skloniste.

Na Zalost, docekuje vas Maureen (sa
drustvom, naravno), ubedena da ste ubili
njencg oca. Dok vas budu "teglili® na sve
cetiri sirane sveta, pricajte sa njom. lzabe-
rite opcije “Let me go, oreise ...”, "T'll call you
names’, i na kraju "Diapered Dynamo” (njen
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nadimak iz miladosti, koji je Corley

Spomenuo).

MNakon razvijanja slika (koje su ostale kod
Maureen), u¢estvovacete u takmicenju, gde
e glavna nagrada motor (koji su Corley |
Maureen sastavljali davno). U tom motoru
se nalazi "kKljué” za sef. Plan je slededi:
ucestovacete u “nasilnim trkama” autmobi-
la, | pri sudaru sa Maureen, kola eksplodira-
ju. Maureen leti u vazduh (sa padobranom),
a vi gorite. U éitavoj zbrel, motor ¢e naravno
“nestati”. Najtezi deo igre.

Kada trka pocne, ometace vas Ripbur-
gerovi ljudi u plavom auto. Idite do leve
rampe, preskocite preko braon automobila.
On ostaje nepokretan. Koristedi njega kao
zaklon, probajte da prodete pored placeni-
ka, | udarite u Maureen. Problem je Sto se
braon kola pokrenu ¢im ih plava dotaknu.
lzuzetno tezak deo igre {dok ne provalite
kako, 5ia, gde ).

Ve

Kada se nadete zapaljeni, idite do supro-
tnog zida, tako da zapalite celu arenu. Vaira
pocinje, | panika uzima daha. na Zalost,
taman kada poZelite da pobegnete, plavi
auto vas PONOVO podinje juriti. Stanite na
braon kola. Cim sidete, krenuce na vas, i
udarati u braon auto. Kada se pribliZe, sta-
nite na krov. Kola ¢e krenuti sa vama, i kada

se priblize sredini, poiréite prema vatri u
codku. “Plavac” ée krenuti za vama, ali...
Nemaju azbestno odelo. "BUM!”

Po povraiku u pedinu, morate pomodi
Maureen da nade "klju¢” u motoru. Na sre-
cu, kijuc su samo brojevi koji se nalaze
“ugravirani” - 154492 Maureen ce vam otk-

riti tajnu: postoji tajni ulaz u zgradu Corley
Motorsa. Iza fabrike se nalaze meraci "stru-
je". Kada svi prestanu sa odbrojavanjem,
lupite nogom u zid, kod pukotine (na levo)
strani). Ulaz se otvara.

Ulazite u radnu sobu cika Corley-a. izvu-
cite sef (nalazi se na podu). Otvorite ga,
ukucavajuci carobnu kombinaciju (ako ste
zaboravili: 154492). Pokupite sve iz sefa
(traku i karticu). Idite desno. Udite u najde-
snija vrata. Povucite desnu rucku dva puta
(da bude u gornjem poloZaju), a levu spus-
tite dole. Filrn ¢e izgoreti. Tada udite na leva
vrata. Sfavite fotografije u Easel. Ben ce
automatski staviti i fraku na projektor.

Ripburger bezi, Maureen preuzima vlast,
i sve je idilicno. Medutim, dok vi planirate
buducnast (uZivajudi pri tom u voZnji moto-
rom), Ripburger se pojavijuje (niotkud), na-
ledudi kamionom na vas...

' ::' o 'S.A.“Tl EI

Dignite “pokiopac” na staklo od kabine, i
Ripburger ce &tapom pokusatida ga vratina
mesto. Ukradite mu stap, otvorite vrata na
prednjoj ploéi kamiona, i ubacite Stap u ven-
tilator. Kada se nadete iza Ripburgera, isk-
oristite klju¢ (za odvrianje) na najdesnijem
crevu za benzin. Ripburger ¢e se okrenuti,
nastaje guzva, i svi zajedno (sa kamionem)
upadate u avion koji vas je pratio. Ripburger
puca na vas, i ostecuje instrumente. Idite u
kabinu, ukljucite monitor, i izaberite: TAKE
OFF, POST TAKE-OFF, GEAR, RAISE
GEAR.

Nakon krace *svade”, Ripburger i vi se
nalazite na rubu provalije. Udiie u kabinu
(kamiona) iizaberite: MAIN MENU, DEFEN-
SE MENU, MACHINE GUNS, CONTROL,
SYSTEM OFF. Resili ste se Ripburgera.

Vratite se u avion, sedite na motor i
beziie...

Igra je FENOMENALNA. U cpisu smo
preskodili dosta scena, koje se deSavaju
bez vaseg ucesivovanja (mnogo animacija,
itd.). Takode, iako imate reSenje, pokusajte
da radite sve sto vam padne na pamet, jer
humora ima u izobilju. Kako verbalnog, tako
i “fizickog".

i

ey g

ustuplienof igri-..
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im placenika se spustio na planetu
Luyten L-7836 3.1, poznatiju pod
imenom Gra-

veyard. Njihov zada-
tak je: ZAUSTAVITI
PROIZVODNJU 1
DISTRIBUCIJU ile-
galnih, bio-inZinjerin-
gom stvorenih,
prganizama na pov-
rsini planete. Okonca-
ti nosiojanje
distribucione tacke (i
okruzujuce enklave).

META: Graveyard
Central Spaceport {lat
3.99 ign 39.19). Ova
tacka i instalacije koje
je okruzuju su utvrde-
na | pod jakom
strazom.

METOD UNISTE-
NJA: FUZIJOM 1ZAZ-
v A N A
TERMONUKLEAR
NA EKSPLOZIJA Lo
cirati, i pokupiti cetiri fusion power core
rings, iz zasticenih skiadiéta na slededim
lokacijama:

1) Fusion reactor plant {lat 2.45 ign
35.19) 2) Satelite uplink tower (lat 5.00 ign
40.73) 3) Laboratory (lat 1.21 ign 42.61) 4)
Operations cenire (lat 0.82 ign 43.47).

Ubaciti ove uredaje u
odgovarajuci generator,
lociran u tacki predvi-
denoj za unistenje.
Detonacija ce usle-
diti automaiski po
evakuaciji tima.

Tim snova

NajvaZnija
stvar je odabrati
dabar tim. Svaki od
dvanaest clanova
ima svoje prednosti, ali
i mane. Ne postoji savrse-
na kombinacija no, ova mi je
omiljena:

1. MC 128-7 CIM - Veoma otporan i
snaZan, ali ne bas naroéito spretan (mnogo
se o3tecuje priikom pada). Poéto je masina,

hrana i vazduh mu nisu poirebni. Sasvim
solidno opremijen.

2. CIM-Lite - Nije ¢vrst koliko i CIM, ali
spretniji. Pocinje sa odlicnim laserskim pi-
stolijem, koji je najjace oruzje od svih koje
moZete dobiti na pocetku.

3. Cheule Slygess - Ima veoma visok
agility, Sto joj pomaze da preZivi opasne
padove, i pristojan phisique. Dobro je
nacruzana (Naomi IV Assault
Rifle 1 lanser granata).
MoZe dosta da ponese.

4_ Rorian Deev-
ergh - Zadovolja-
vajuci parametri.

Cdiiéno

opremilj

en.

Osnove
prezivlijavan
ia

Brzo cete otk-
riti da je Graveyard
prepun veoma neprija-

teljski nastrojenih oblika Zivo-
ta, koji jedva cekaju da zariju svoje
zube, kandZe, metke ili 3ta ved - u
vase telo. Zbog toga, neka najbolji
borac u grupi uvek ide napred. Ni-
Kad ne znate $ta vas moZe sacekati

iza sledeceg ugla, ali znajte da nece htetida
vam pokloni cvetic.

Kada istrazujete
novu zonu, ostavite
slabije ¢lanove

druZine na pocetnoj
tacki (samo ako je
mesio “osiguranc”).
Posaljite ostatak na-
pred, da ociste put.
Ovim cete sprediti da
slabiji likovi pretrpe
napad sa leda, &to bi
ih, verovatno, unistilo.
Ova taktika ima i svo-
jih mana. Likovi koji
idu napred mogu biti
odsedéeni od ostatka
grupe, &to ih moZe ko-
stati Zivota. Takode,
lako se desi da neka
kreatura pronade put
do mesta nakojem ste
ostavili slabije likove.
Na srecu, ovo se ne
desava Gesto.

Ako nema dovoijno igraca da vode sva
cetiri lika odjednom, a poSto skoro uvek po
ulasku u novu zonu bivate napadnuti, prvo
preuzmite konirolu nad slabijim likovima.
Oni nece moci da podnesu bas mnogo
ostecenja.

Borba

VaZno je, da se u Zaru bitke ne uspani-
¢ite. Ako morate da se ckrenete da bi se
suocili sa napadacima, uradite to paZljivo. U
suprotnom, pritisnucete dugme previse pu-
ta, i okrenuti se u pogresnom praveu. Tako-
de, ne zaboravite da napunite oruzje nakon
nekoliko hitaca, jer ka-
da se zacuje zloglasno
skljocanje prekidaca
kKoji udara u prazno,
moZe da bude preka-
sno. Vodite racuna, da
sesajacim protivnicima
borite na otvorenom
prostoru, da bi mogli la-
ko da pobegnete ako
bude potrebno. Jedini
izuzetak predstavijaju
bica koja podsecaju na
dZinovske morske kon-
jice. Ponekad znaju da
dodu do otvorenih vrata
a ne produ. Tada
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moZete stati nekoliko koraka od vrata i opu-
cali po njima mirne duse - sve dok ste u
mogucnosti da se brzo povucete.

Jos jedna stvar koju treba zapamititi je:
zahvaljujuci granatama, mozeie da ubijaie
protivnike ispod nivoa na kom ste vi. Ako
vidite neke monstrume ispod sebe, samo
pocnite da ih zasipate granatama dok sve
ne bude izgledalo mirno. Dodatna pogod-

nost ovog nacina borbe je, §io nema
nikakve opasnosti po vas. Monstrumi ne
mogu da vas dohvate, a nalaziie se |
izvan dometa eksplozije.

Oruzje

U osnovi, ruéna oruZja su najefikas-
nija protiv malih meta, kao $to su guéteri.
Automatska su najbolja kod velikih meta.
Razliéiti tipovi municije drugacije deluju
na meke (meso) i tvrde (metal) mete.
Tako, mini-gun je savreno protiv-oklo-
pno oruZje, a blaster je ubedijivo najefi-
kasniji sa protivnicima od krvi i mesa.

Ako ste volini da rizikujete, oruzja
macnija od onih koje dobijate na podetku
se mogu naci razbacana unackolo.

Mapa

Zone u ko-
jima se nalaze
cetiri  power
core rings ozna-
¢ene su tackom u
krugu. Ove zone
morate da obide-
e da biste zavrsili
igru. Veoma je
vaing  izabrati
pravi put do njih.
U stvari, igra vas
sama navodi, ti-

me $to su zone koje ne morate da posetite
veoma {eske. To obiéno znadi da su krcate
morskim konji¢ima.

Ponekad, nije na odmet malo skrenuti sa
puta. Recimo, nema svrhe idi u Cave
System u vrhu mape, ali obilazak Labora-
tory Test Site-a moZe biti veoma plodono-
san, Cisto zbog specijalnih oruzja koje sam
ranije pomenuo. Zapamtite da se uvek

TIPS |4

dan od tri naéina:
prekidacima, po-
meranjem nekog
objekta, ili iskori-
Scavanjem pra-
vog psi-amp-a na
pravom mestu.

Problemi sa
prekidadima su
obiéno naj-
teZi, posto
prekidacdi
mogu po-
nekad da
budu i dobro skriveni, i daleko od dela
zone na koji utiu. Problemi koji se
reSavaju pomeranjem objekata su (U
principu) jednostavni, ali ponekad je
tesko smisliti pravi nacin na razmestsj
objekata. Ako pogresite, moZe vam
se desiti da se vazan "blok” zaglavi u
nepovratnu poziciju. Sa psi-amp-ovi-
ma je, izgleda, ipak najlakse. Najbolja
stvar koju moZete da preduzmete, ka-
da ste suoceni sa problemom cije re-
Senje je vezano za psi-amp, je da
isprobate efekai psi-amp-a, i probate
da shvatite na keji naéin vam njegova
“reakcija” moZe pomoci u resavanju
problema. Postoje éetiri razliéita tipa
psi-amp-ova: oruZja, zalecivadi, &tito-
vi | specijalni. Specijaini (imaju znak
nalik na onaj za radioakiivnost) su
obi¢no najinteresantniji, i najkorisnijl.

] i e 1 i L 4

mozete vratiti kroz zone koje se presli, bez
ponovnog prelaZzenja.

Resavanje problema

Ponekad je dovoljno da odvojite jedan lik
iz grupe, koji ce aktivirati lift, pomocu kojeg
ce se drugi lik popeti ili spustiti. No, mnogo
cesSce ovo nije slucaj. U “tim” ostalim sluca-
jevima, problemi se obicno resavaju na je-

Medu njih spadaju psi-amp-ovi koji stvaraju
mostove, razdvajaju vodu, omogucavaju lju-
dima da didu pod vodom, i farsight, koji
povecava domet vaseqg skenera.

TO bi bili najvazniji podaci potebni za
igru. Samo od vas zavisi da li cete uspeti i
da je zavrsite.

R.D.
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i  The Need For The Speed je nova vonja.
1Na nagem tridtu se moZe nabaviti CD-RIP,
1u kojem nema zvuka, 3to otezava samo
{igranje. Inage, igra jako lepo izgleda. Digi-
{talizacije i leplienje tekstura vam pruaju
1izuzetan osecdaj. Dolazi na 28 disketa.

{ Incredible Machine 3 ce vam doneti
1 mnogo zabave. Na Zalost, 22 diskate.

D-Day: America Invades vas stavija u
; drugi svetski rat, u ulogu amerikanaca.
4 Tipiéna strategija, uradena u visokoj rezolu-
ciji. 2 diskete.

Microprose je odiucio da “stratege” baci
u ofaj. Across The Rhine je fenomenaina
| strategija, u originalu izdata na CD-u, ali se
{ moZe nabaviii na 26 disketa.

Da li ste nekada “vozili” robota? E, sada
moete. Mech Warrior 2 je simulacija borbi
robota. lzuzetno dobro uradeno. 24 diskete.

| lgre za Windows 95 su pocele da se
| pojavijuju, i jedna od prvih je Microsoft Golf.
Solidno izgleda, nije te8ka, | sve u svemu,
{zabavno. 3 diskete.

U.5. GOLD je izbacio novi fliper, pod
| nazivom Scream Ball. 5 disketa.

Prvensiveno ireba napomenuti pojavu
ray-tracing programa, preuzetog sa Amige -
| Real 3D V2.49. Program radi ispravno (za
razliku od prethodnih verzija), i zahteva 486
jracunar sa minimum B8Mb RAM-a. 11
1 disketa.

i

Iz iste branse dolazi i novi update - 3D

1 Studio V4C1._ Iskreno, ne znamo u cemu je

razlika, ali nismo ga previge isprobavali. Do-
lazi na 11 disketa.

Math Cad V6.0 i V6.0 PLUS su intere-
sanini za matematicare. V6.0 je na B
disketa, a PLUS varijanta na 6.

Ako nemaie CD, a elel biste da instali-
lrate Microsoft Office 85, odvojle 32
4 diskete.

3 Autodesk Animator za Windows 95do-
lazi na 11 disketa.

| Postoji i ogromna podrska za InferNet.
QMcemo izdvojiti: NetScape for Networks
1V1.5, Inet Pack From NETSCAPE.COM,
1Janna Contact 95, NetScape 1.2 za 16-
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Kada sam prvi put startovac Wolfsbane odusevio me je uvod, alime je izgled
same igre pomalo razoc¢arao. Ne nasedajte nikad na prvi utisak! Igra je prilicno
zarazna, a kako budete odmicali shvaticete da grafika uopsie nije tako loga kako
vam se u pocetku Cini.

U pitanju je u stvari Point'n'Click avantura za PC i za divno cudo dolazi na
disketama. Zaplet se vrii oko toga da vas napada vukodiak i Vi padate u nesvest.
MNakon bucenja se nalazite u gradu za Koji ne znate ni gde je ni kako se zove.

U igri cete sresti gomilu likova
sa kojima mo'ete razgovarati.
Mnogi ce vas ignorisati, ali dosta ih
je koji ¢e vam dati korisne savete
(koje, uzgred budi receno, necete
uvek shwvatiti iz prve, ali, sve u
svoje vrame).

Sta vide da Vam kaZem sem:
“probajte!”.

Neki programeri zaista nemaju
maste, ili je ovo moZda dokaz bas za @
suprotnol? Zaistane znam StadakaZem. §

Pred nama je joS jedan bilijar, ali cvaj
put u skidanje. U pitanju je skidanje lepih
cura, naravno. Sama igra ne donosinista
novo ni posebnio, ali pored toliko lepih
devojaka kome je potreban originalan |
bilijar?

Ko voli Strip Poker igre volece i ovu
igru. U pitanju ja Armiga verzija.

- Tesko je definisati &ta
4 stvari - predstavija
-Spacekids. -Pre -bih- fo
-nazvao  interakiivnim -
crianim filmom_ nego-
igrom. Nema neke- pose-
bne radnje, ali vas zain-
Arigiras ~ - istraZivanje -
__prostora kroz ‘koji-se
krecete.Sve je uradeno u
- 3D wz gouard sencenje. U -
.- svakom slucju - probajte. -




/Lgré zove Conguer | dolazi u verziji za Amigu.
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Exploration je neSto za ljubitelje avaniura i neistraZenih pros-
transtava. Kormilo (7)... Khm, khm, ovaj... Misa u ruke i zaplovite
u avanturu svog civota, ali ne budite nestrpljivi, pustite uvod da

Ovo je neéto za ljubitelje ribolova, a uz fo su i viasnici Amige.  § istece do kraja, zaista ga vredi pogledati.
U pitanju je... Ma ne, ne mogu... Uostalom, zadto dane? U & . ) = .. : is
pitanju je simulacija pecanja (??222711111) pod nazivom Dn_ ‘mﬂj.lh ruku je dosao CD-RIP koji pravi problema pri in-
Coarse Angler. stalaciji, ali vredi se pomuciti.

Ko voli nek izvoli. Ja od svega vezanog za pecanje najvise
volim riblju corbu.

Jedna preporuka za ljubitelje flipera. Dugo oceki-
vana, davno najavljivana verzija Pinball Manie za
W Armigaracunare napokon se pojavila. Razlozi kagnjenja
£ za PC verzijom nisu objavlieni, ali sviznaju daje u pitanju

% neizvesnost koja je postojala oko sudbine Amige.

Sama igra se ne razlikuje od PC vezije (tu je I fuvena
Tarantula).

Ako ste igrali Megalomaniju, ovo je prava igra za vas. Vrlo
je slidna, s tom razlikom 3to se “de3ava” u vreme viadavine
rimljana. Naravno, mo'ete izabratida vodite Gale. Steta, nema
Asteriksa.
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1. Civilization | 1. Frontier 1. Frontier 1i

2. Populous 1l 2. Benesia 2. Red Storm Rising 2. X-Wing

3. MegaloMania | 3. Settlers E 3. Star Flight Il 78% 3. Aces Of The Deep
4. Settlers 4. Sim City 2000 | g 4. Silent Service NI 4. TIE Fighter

5. K240 65% 5. A-Train 2 Epic : 5. Armoured-Fist

)

1. MoonStone 92% e 2.Beneath The Steel Sky -8
: 2. Bioforge 3.Flight Of The Amazon '} Disc World -_
2. a i g : Mew Horisons 79% !
3. Beast l Cyberia Queen B

¢ 4. Monkey Island I
4. D/Beneration FlashBack 4.BloodNet = ey
5. Hunter 5. Egstatica 5.3rd Courier 57% Uanse

 iaprr e bt

&

| - o . 1. Gunship 2000 Flight Unlimited
FOB 91% ; Ei‘::]::a;ﬂ? . 2 B17 F14 Fleet Defender
UFG : 3 :

; £
. 2.

' Imima 3. Knights Of The Sky | = 3. Aces Df Pacific
Dune I 3. Command&Conguer g ky s
3.

Pole Walki 74% | Star Control 77% | 4. Birds Of Pray
History Line i 5. Panzer General

[I_a_wn Patroil
TFX

Transport Tycoon . Incredible Machine il |
On The Ball , 2. Renefactor a- . Lemmings The Tribes .
Pizza Tycoon . 3. Lost In Mine 77% | Oxyd 1

ChampionShip Magr. | “g= it 4 Pushover - Pushover

1. The Manager : ;
2. Poris Of Call 5 EY
3. Railroad Tycoon A.
4. Detroit E
3.

Detroit R S aoss :
1869 : . 5. Drachenstein : Gear Works
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Hired Guns T 1. §.W.0.5. 1. NBA Live 95.

1. IBA Live 3

2. EOB 2 2. Sensible Golf 87% PP Golf 81%

3. Perihelion :‘I:::Il;i:ann | 3. Tv Sports: Baskethall | NHL Hockey

4. Liberation - : - 4. Goal i 4. Tv Sports: Baskethall
2.

; _ ; :
Ishar 1l : : il - - 5. Int. Spori Chalienge 1 Sensible Soccer

1. SuperFrog ‘8§ |- Jack Jaz Rahbit _ 1. Dyna Biaster | 1. Psycha Pinball
Lion King : - Lion King sammege: 2 Pinball Fantasies : 2. VTD Poker

Gods i Aladdin 3. Obssesion 74% 3. Rampart

Aladdin Ly Fite & Ice ] 4. Cover Girl Sirip Poker 4. Dyna Blaster

PP Hammer 4. Price Of Persia I 5. Pinbkall Fantasies

: 1. Al
1. Formula 1 G.P. 1. Nascar Racing en Breed 30

2. Lotus Nl 2. Indy Car o PO 2. Doom I
3. Road Kill : 3. Gloom 78% i
5 3. Formula 1 G.P. 3. Heretiic

4. 5kid Marks T 1% 4 slipstream 5000 ¢ 5 E:I:aﬂ&:;a ?{F % 1B 4 Tower Assauit
5. W L aos Engine 2= 5. Chaos Engine

1. Raptar

=

1. Mortal Kombat 1 Mortal Kombat Il
2. Street Fighter If SSF2

3. 88F 1 70% _ Rise Of The Rohots
4.Body Blows Galactic One Must Fall 2097
5. Shadow Fighter ! Golden Axe
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MICKEY MANIA

ostoji gomila igara (Sto za kompjute-
re, sto za konzole) napravijenih po
crianim filmovima. Jedna ovakva

igra ne predstavlja ne8to iznenadujuce i ori-

ginaino. Medutim, stvari mo-
gu da krenu na bolje, ako se
radi o jednom od najpoznati-
jih crtanih junaka, narodito
ako je on iz “fabrike zabave
Walt Disney-a’.

Naravno, rec je o Miki Ma-
usu. Ovaj mis, cije smo cria-
ne filmove toliko puta gledali,
e glavni akter u ovoj platformi
pod nazivom: Mickey Mania.
Igru je izdao Disney Siudio Software, a ova
“platferma” je namenjena konzoli Super
Nintendo, i do sada nije napravijena verzija
za bilo koji kompijuter.

S obzirom da je broj platformskih igara
ogroman (3to narcéito vaZi za kohzole), ve-
lika je | konkurencija. "Platforme” se prosto
takmice u grafici, animaciji, zvuku, i orginal-
noj ideji. Ake uzmemo u razmatranje igru sa
“iZvakanom” idejomn, klasiCnom grafikom i
zvukom, mozete pomisliti da takva igra ne-
ma mnogo Sanse u ovoj trei. Ali (uvek neko
“ali”), Mickey Mania, sa svojom grafikom
puncm veselih boja i klasicénih crieZa svej-
stvenih criacima Walta Disney-a, i pristoj-
nom muzikom, ne same da ide u korak sa

T TP
)

i : .Wm e A
 NNinlende

drugim igrama, nego ih, moZda, ¢ak i pobe-
duje. Zasto?

Mislim da je odgovor u “jednostavnosti”,
koja je odavno napustila igre
avoga tipa {(platfome bi ire-

bale da budu proste, i za
razbibrigu, zar ne?). U
Mickey Mania-i
n e m a

77.000 "nece-
ga”, koje treba
sakupiti da biste
progli sto razlici-
tih teleporia, i jo5 bog zna
koliko skrivenih nivea. O mi-
lionima neprijatelja, iliti sme-

tala, da i ne pricamo. Ovakve platformske
igre mogu vremenom postati naporne i do-
sadne, narocito ako ste stigli do 101. nivea,
| imate Sest puteva ispred sebe, a ne znate
kojim da krenete, posto se igrate vec devet
sati. Kod Mickey Mania-e toga nema. Lepo
idete desno (ili neki drugi smer), “prelazite”
(smesne) protivnike, resite po koji logicki
probleméic, ek toliko da uposlite mozak,
slusate muziku koja savréeno odgovara am-
bijentu, i sve {o sa plemenitim ciljem: spasiti
Plutona, i pobediti najvecu zlocu u crtanim
filmovima. Medutim, nemoijte me pogresno
shvatiti: igra nije laka 1 jednostavna. Prvinivo
je prava "boza”, ali oko osmog cete se dobro
pomuciti, a da ne spominjemo Zetrnaesti.
Moglo bi se reci da je tezina igre za distu
“desetku”.

Joi jedna stvar je
interesanina. Nivoi se
odvijaju po crianim fil-
movima u Kkojima se
pojavijuje Miki, i to po-
redanim po hronolo-
skom redosledu. Na
primer, prvi nivo je
crno-beli, bad kao i prvi
Mikijev crtani. Na sva-
kom nivou se pojavijuju
“‘persone” Koje su se

novembar 795.

pojavijivale i u odredenom crtacu. Take da
cete se sresti licem u rogove sa losom, iz
nivoa uradenog prema crianom, kada Silja,
Paja i Miki love losove, itd. Tu je, naravno,
hromi Daba, | mnogi drugi. Dobra stvar je
&to nivoi ne “lice medusobno™.

Grafika, kao 5to, rekoh nije posebna,
_ alije sve izuzetno precizno nacria-
-~ no,ijasno se vidi, a sam Miki
" je odliéno animiran. Muzika je

perfekino uklopliena, | "bag prija”.
Sve u svemu, lek za nerve, koji svi-
ma rado preporuéujem.

Viadimir Vodalov

!z'ﬂavaﬁf Sony

Zanr: Platformska
Broj tabli: 23
Broj igracta: 1

Kapacitet keriridZa: 16Mb

Lek za nervozu.

Grafika bi mogla
biti malo Zivijih boja.

i
#

grivost:
“Atmosfera:
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osle dugo vremena,

desilo se ¢udo. Na-

isao sam na igru sa
originalnom idejom. Ne radi
se o tome, da je prica origi-
nalna (neka se jave svi koji
nisu spasavali svet). Radi
se o tome da glavni junak
seta po stranicama stripa,
reSavajuci na svakoj slici po
neki problem, koji se najée-
5ce ogleda u “neprijateljski
raspoloZenim  neprijate-
ljima".

Glavni junak je Skeé Tar-
ner, criac stripova. On je mirno
sedeo i crtao, kad je grom po-
godio njegov strip (eh, ti pro-
grameri). Tu stvari poCinju da
se komplikuju. Iz stripa izlazi
Mortus, keji je inade lokalni
glavni negativac. | to nije sve.
Mortus jos nije u potpunosti
slobodan, a da bi to postao,
Ske¢ mora da umre. E sad,
jedini nadin da lik iz stripa ubije

nacriao taj strip, 1. glavnog juna-
ka liéno. A kolika je Skeé Tarner
otkacen, mozZe se zakljuciti po
nacinu na koji je obuden, i ku-
énom ljubimcu koji je uvek sa
njim, pa i u stripu (koliko uopéte
moZe da bude otkacen dovek kaji
slusa Hard Core, i nosi pacovasa
scbom, pitam se...).

e S S Kao sto sam ved spo-

seiriEvme sy maseer % Menuo igra, ili bolje re-
toveka je, narav- _ TR Y FRes S92 Geno prida, se odvija na
no, u stripu. Tu po- o stranicama stripa. Na svakoej slici morate da

cinje nasa prica. predete neku prepreku. Ta prepreka {ili pre-
preke, posto ih ponekad ima nekoliko) moZe

Cilj igre je, dabome, pobedi iz stripa i  bitisve: odljigave, zelene, karakondzule, do
spasiti svel. To svakako nece biti lako, s  Ventilatora koji morate da iskljucite da bi
obzirom na bolesnu mastu coveka koji je  prosli dalje. Ponekad cete morati malkice i
da razmisiite da bi resili
prablem koji je pred va-
-J&s*?&f?é‘?%‘ »v--;*'_ . ma, ali to ni sluéajno
w o nije losa strana igre.
Naprotiv.

Kao i vecdina igara
na konzolama, i ova je
graficki na nivou crta-
nog fiima, a ni zvuk ne
zaostaje {Gak je bolji od
grafike). Muzika vas
prati kroz celu igru, i
menja se u zavisnosti

od okruZenja (tako npr, mu-
zika koju ceie slusati dok
ste na rusevinama New
York-a nije ista kao ona koja
vas prati u kanalizaciji). Za-
nimljivostiigre takode dopri-
nose i dijalozi izmedu
glavnoeg junaka i likova koje
srece uz put, koji se ispisuju
u oblacicima (k'o u stripu).
Igra ce svakako vezati za
ekran svakoga ko se potru-
di da je barem pogleda, a
moguce je da cete se u ne-

kim trenucima i oduseviti glavnim junakom.
Pogotovo ako sledite isti pravac u muzici.

Pavie Vukadinovic

I'Il:C‘l DTiVE

Izdavag: SEGA
Zanr: Arkadna avantura
Broj tabii: 6
Broj igraga: 1

Kapacitet kertridZa: 16Mb

¢ tna ideja. Odlicna mu-

¢ tokom igre.

Nova i interesan-

zika koja vas prati

Trenutno mi nista
loSe ne pada na




ong time ago in a galaxy, far, far
I away...

Ne, nema veze sa Tie-fighter-om, ni sa
X-Wing-om, a bogami ni sa kompjuterom.
Dobro, pomoci cu
vam - Super Ninten-
do, arkadna pucadi-
na. Da, tacno. Badi
se o arkadnoj puca-
cini na kertridzu za
Super Nintendo
konzolu, kompletno
uradenu po Ratovi-
ma Zvezda, i to po
VI nastavku. Tacni-
je, po “Povratku DZ-
edaja”.

Verujem da medu vama, dragi citaoci,
ima malo onih koji nikad nisu ¢uli za Ratove
Zvezda. Medutim, ako nekone zna Staje to
(nije deterdzent), neka obavezno pogleda
film, jer u protivnom

Star Wars je podeljen na delove (prema
desavanjima u filmu), koji predstavijaju ni-
voe. Sami nivoi su veoma raznoliki, i izuze-
tno zanimljivi, ali ih moZemo svrstati u dve
grupe: medavinu Turrican-a i Assassin-a, i
table koje podseca-
ju, recimo, na frke.
Znate vec, vozilo
posmatrate od na-
zad, i jurite napred.
Samo, vi se vozite
na Land Speeder-
ima, Speeder Bike-
ovima, 1 drugim
futuristickim prevo-
Znim sredstvima.
Inaée, nivoi su izu-
zetno kvalitetno

uradeni, naroéito zbog utiska koji se stice pri

veeeelikim brzinama. U toku igre nalazite,
otprilike, na iste prepreke na koje nailaze i
junaci u filmu. Znadi, nailazicete na Stor-
mirooper-e, Gamoreance, Rankora ("ono”
veliko, gadno, i gla-
dno, sa éime se su-

propusta mnogo. No,
da se vratimo na igru.

Kaoc &lo sam nhapo-
menuo, igra je urade-
na pe filmu. O tome
vam najvise govore
animacije na pocet-
ku, i u toku igranja,
koje su doslovce "ski-
nute” sa filma. Pocde-
tak igre je isti kao i
podetak filma.

Inace, ako sie slucajno zaboravili, pod-
seticu vas: u Povratku DZedaja se tajno
gradi nova Zvezda Smrt", jo§ mocnija od
stare. Han Solo je na Tatecoin-u, kod ozlo-
glagenog Jabba The Huita. Mladi dZzeds;,
Luke, princeza Leia, i Chewie, idu da ga
spasu. Tu pocinju film, igra, pa naravno, i
Vi...

i Fentd!

=4

ocio Luke Skywal-
ker kod Jabba The
Hutt-a), Darth Va-
dera, i jos mnogo
*kojecega’. Inace,
igra poéinje na Ta-
tooin-u, potom idete
u svemir, pa na En-
dor, itd. Takode,
ako ne Zelite, ne
morate da vodite is-
te likove na svim ni-
voima. Na nekim i nemate tu mogucnost {po
filmu, Luke nije bio na Endoru za vreme
borbe), Sto doprinosi raznolikosti i atmosteri.

Grafika je na nivou igara za konzole.
Animacija je dobro uradena, i ima mnogo
pozadinskih efekata, kao Sto su borbe, i
masine u pozadini. Sve je precizno nacrta-
no, &to je vazno, pos&io
igra trebadalici na film.
Za vreme igre, prate
vas dobro poznate mu-
zicke teme iz Povratka
DZedaja, dok su svi
efekti i zvuci indenticni
onima na filmu ("govor”
R2D2-a). Sve ovo &ini
jednu kvalitetnu igru,
napravljenu od sirane
Sculptured Software,
‘94 godine. Distributer

novembar 795.

je, naravno, Lucas Arts Enteriainment.

lgra obecava dobru zabavu, i toplo je
preporucujem svim ljubiteljima Star Wars-a
i (legendarnog) Turrican-a, i onima koji “je-
dnostavno” vole da se igraju.

May the Force be with you.

Viadimir Vodalov
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Prava poslastica
za [jubitelje Zvezda-

nih Ratova. -

lgra je u odrede-
nim momentima (ni-
voima) suvise teska.




rica se da je Sonic za Sega konzole,
isto 3to | Super Mario za Nintentdo.
Valjda je to tacno.

lako nije popularan poput kolege “vodo-
instalatera’, Sonic the Nedgehog-a ne fre-
ba zanemariti. On ima publiku, koja se
ogleda u gomili pomahnitalih “segasa”, koji
bi (svi do jednog) vige voleli da su se rodili
kao jeZ. | to, ni manje, ni vie - plavi jeZ u
patikama. Koliko je, u stvari, zanimljivo biti
plavi jeZ u patikarma, pokazuje i éinjenica da

se pojavio i (ovaj)
treci nastavak.

Sonic 3 je stan-
dardna platforma, u
kojoi treba da proju-
rite kroz gomilu £a-
renih nivoa,
pokupite 5to viSe
prstenja, i zaradite
sto vise bodova.
Kad bolje razmi-
slim, igra nije ni su-

Z

ovi Sad, Maksima Gorkes 46, @

vise tedka, ni suvide
laka. Taman kako
treba. Prava plat-
forma. Sa gomi-

lom skrivenih
ulaza u bonus ni-
voe. U stvari, bonus
nivei su zanimljiviji od
same igre. Krecete se
po ogromnoj, kariranoj,
kugli, skupljajuéi plave
lopte, 1 izbegavajuci crvene.

Najbolje je da po-
gledate, pa cele
(valjda) shvatiti o
cemu pricam.

Zanimljivo,
moZe se igrati i u
dva igra¢a. U tom
slucaju, ekran se
deli na dva dela,
jedan igra¢ vodi

Sonic-a, dok drugi pre-
uzima kontrolu nad
njegovim prijateljem,
ludim liscom. Ako igra-
te sami, lisac vas prati
u siopu. Povremeno
potne da “divlja", pri
cemu se obicno negde
izgubi, ali ubrzo doleti,
koristedi rep kao
propeler,

Gtk
&
o
B

lgre na konzolama postaju sve
blesavije, nema &ta. Deca su pro-
nasla idole u jeZevima, glistama,
vodoinstalaterima, pa i mnoge
gorim “stvarima”. Kad se setim,
u moje vreme je glavni bio zec,
koji nije imao ni rucni top, ni
patike. Eh, stara dobra vre-
mena...

Pavie Vukadinovic
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Sve je jaaaaako
| Sareno.

lgra je suvise “pro-
secna’.




NIGHT BREED (A)

Pauzirajte igru, i ukucajte: RISEN FROM
THE DEAD, za neogranic¢ene Zivote.

SILLY PUTTY (A)

Ukucajte HEADLIKEAHOLE u high sco-
re listu, i pritisnite return. Ekran ce bljesnuti,
i sa F1-F10, SHIFT Fi-F10i CTRL F1-F10
moci cete da birate nivoe.

STARDUST (AGA)

Sifre za nivoe su: BCOQQAAAAAGGN
CCSAQAAAALOO DDSAQAASANIN ED-
SACAQTANKM.

CYBERPUNK (A)

MISSION 1 - 471174, MISSION 2 -
159361, MISSION 3 - 0669380, MISSION 4
- 135642.

F-117 STEALTH FIGHTER (A)

Izaberite strike misiju, ali nemojte poneti
ni jedno oruzje vazduh - zemlja. Kada dobi-
jete metu na zemlji, pritisnite 7 i U istovre-
meno, i meta ¢e automatski eksplodirati.

THE GODFATHER (A)

Pauzirajte igru sa HELP, a zatim upisite
PIZZA HUT. Ovo ée vam dati neogranicenu
energiju.

HIRED GUNS (A)

U toku igre, ukucajte AMIGA za neogra-
nicenu energiju i municiju.

BLACKHAWK (PC)

Sifre za nivoe: STRT SJ5Z DBQ7 FBWC
QP7R WJTV RRYB ZS9P XJSN CGPM
TJ1F GSG3 BMHS Y4DJ HCKD NRLF
JGBZ MJXG K3CH L8VJ PBKT TNLQ
FMWY L2RP.

DARK FORCES (PC)

U toku igre ukucajie: LAIMLAME - be-
smrinost, LAPOSTAL - dobijate sva oruZja
i municiju, LASKIP - zavrSavate nivo (us-
pesno).

HERETIC (PC)

U toku igre otkucajte: KITTY - moZete
prolaziti kroz zidove, RAVMAP - kompletna
mapa sa rasporedom neprijatelja, MASSA-
CRE - ubija sva cudovista na nivou, SKEL
- dobijate sve kljuéeve, RAMBO - dobijate
sva oruZja i 200% &tita, QUICKEN - neran-

36

jivost, PONCE - puna energija, ENGAGEXn
- prelazak na drugi nivo gde je X=broj epizo-
de, a n=broj nivoa, COCKADOODLEDOQOQO
- pretvarate se u kokosku na kratko vreme.

SUPER KARTS (PC)

Na skrinu Go Karting otkucajte ORIEL i
dobijate mogucnost biranja staze na kojoj
Cete se irkati. U prodavnici otkucajie BRA-
SENOSE i dobijate $10,000. U toku trke
otkucajte MANICMARTIN cime dobijate be-
Zbroj turboa.

 novembar *95.

24: Dr'ava i ogranak: 00: US Navy, 01:
US Marine Corps, 02: US Army Air Force,
03: Japanese Navy, 04: Japanese Air For-
ce, 05: Royal Air Force, 06: Fleet Air Force,
07: Royal Australian Air Force, 08: Chinese
Air Force, 09: Russian Air Force, 0A: Royal
Netherlands Air Force

25: Cin (Ne znam da li je potrebno, ali
vam preporucujem da upotrebite odgovara-
judi ogranak i éin): US Navy (00: Ensign, 01:
Lieutenant(jg), 02: Lieutenant), US Marine
Corps (03: 2nd Lieutenant, 04: st Lieute-
nant, 05; Captain), US Army Air Force (06:

NOVA STORM (PC)

Posto se igra startuje i pocnete da kon-
trolisete avion otkucajte TOMATOES i bice-
te prebaceni u specijalni bonus nivo gde
moZete pokupiti sva specijalna oruzija. Po-
sle istog bonus nivoa kompijuter vas preba-
cuje na poslednji nivo.

Aces of the Pacific

Da bi ste editovali Aces of the Pacific
roster bice vam potreban neki hex editor
(kac onaj u PC Tools). Pre nego Sto editu-
jete originalni fajl, savetujem vam da napra-
vite bekap ROSTER.DAT fajla.

00: Broj pilota na rosteru
02-10: Ime pilota
12-20: Opis bekapa

23: Oznaka aviona: 00: Japan, 01: US
MNavy & Marine Corps, 02: Royal Air Fores
& Fleet Air Force, 03: Chinese Air Force, 04:
Russian Air Force, 05: Royal Netheriands
Air Force, 06: US Army Air Force, 07: Royal
Australian Air Force

g A PR
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2nd Lisutenant, 07: 1st Lieuienant, 08: Cap-
tain), Japanese Navy (09: Petty Officer 2nd
class, DA: Petty Officer 1st class, 0B: War-
rant Officer, 0C: Lieutenant), Japanese Air
Force (0D: Sargent, OE: Master Sargent, OF:
2nd Lieutenant, 10: 1st Lieutenani, 11:
Captain).

26: 00 = Aktivane 01 = Mrtav
20-2A: Datum pocetka

2D-2E: Trenutni datum

32-33: Broj protekiih misija

34-35: Broj uspesnih misija

36-37: Bro] kompletiranin kampanja
3C: Skvadron

3E: Kampanja

40-41: Broj vazdusnih pobeda
43-4D: US odlikovanja

4E-55: Japanska odlikovanja

57-62: Podesavanje realizma (00 = ne
01 =da)




tigli su prekasno. Devoika je leZala
mriva ha olfaru, u velikof i naizgled
tihof prostoriji podzemnog hrama po-
svecenog bogu iskonskog zla. DruZina je
prisia devojei kojoj nisu mogli pomodi. Par-

meni, najboliem) RPG-u do danas. U sva-
kom siuéaju, AD&D je zasluZan za sve igre
na kompjuteru, koje su nam oduzele toliko

vus, cleric, se pomolio za dusu mladog stvo-

ra ciff je Zivot tako okrutno oduzst. Sve u
prostorijl je bilo mirno, cak i zidovi, koji
su delovali nestvarno. “Zidevil” - uzvi-
knu Dacha, vilenjak mag-lopov, sa
vec isukanim macem. | zaista, malo
toga moZe da promakne vesiomn oku

vilenjaka. Zidovi su bili samo iluzife, |
sada su kroz njih prolazili svestenici
fame, ispunjavajuci prostoriju, | opk-

oljavajuci druZinu. Dvadeset profiv

celvorice. "Dobro, izgubili su”™= pomi-

sli u sebi Dharmakshelra, warrior-pri-

est, i skodi na oltar drZeci mac u obe

ruke, "Borba moZe da pocne!”. | poce-

la je. Druzina se rasporedila oko offa--
ra, kao da su pokusavali da zastite
mitvu devojku, a zli clerici su iséupali
olrovne bodeze iz svojih crnih odora,
i kao jedan poieteli napred...

Ne, ovaj put ne priéamo o igri na
kompjuteru. Radi se, naime, o drustve-
noj igri. Znate, kockice, vas petoro, parce
papira | dobra volia. Ne znate? E, onda
paZljivo procitajte ovaj tekst, i budite sigurni
da viSe nikada necete isto gledati vas omi-
ljeni FRP, na omiljenom radunaru. Dakle...

Bio jednom jedan kralj...

Ova famozna i neprevazidena igra, koju
toliko hvalim (videdste i zasto), zove se
Advanced Dungeons & Dragons, ili skra-
ceno - AD&D. Radi se o najstarijem (po

vremena. Naravno, radi se o Eye of ke
Beholder, Dark Queen of Krinn, Pools of
Darkness, | gomili sliénih igara. Sve one
imaju zajednicku stvar: nastale su od
AD&D-a. Ljudi koji su “krivi" za sve ovo, rade
za kompaniju 7SR, keja se bavi proizvo-
dnjom, izmigljanjem, reprodukeijom - ukrat-
ko, svime 3to ima veze sa FRP, odnosno
RPG igrama. AD&D
je u stvari nastao od
D&D-a (koja je bila
najpopularnija igra
svoje vrsie do po-
cetka 70-tih), i pred-
stavlja unapredenu
verziju. Ne bi bilo lo-
Se napomenuti da
tim, koji je ucestvo-
vao Uu stvaranju
AD&D-a, broji oko
stotinu ljudi, plus
nekoliko stotina
igraca koji su prove-
ravali "da li sve radi
kako treba”. Bilo bi
apsurdno da ih sve
nabrajim, ali moram
spomenuli bar na-

Official Game Accessory

jodgovornije, kao Sto su: David “Zeb” Cook,
Jon Pickens i Steve Winter.

...l imao tri sina i jednu kder...

AD&D je drustvena igra, u kojoj uces-

._ . tvuju Dungeon Master (u daljem tekstu

DM), i éetiri do osam igraca. Sve sto je
potrebno (osim knjiga u kojima su
pravila - o tome malo kasnije) su
“kockice” (i o ovome kasnije), po
potrebi - papir, olovka, i puno, puno
maste. Zadatak igra¢a, ako mogu
tako da ih nazovem, je da vode
zamisSljene likove kroz bezbroj
avantura punih iniriga, misterija i
opasnosti, koje je smislio DM. On,
takode, mora da ima uvid u sve
dogadaije, isprica priéu, | pazi da se
postuju (sva?) pravila. Poenta igre,
pored dobre zabave, je zamisljanje,
i recimo - giluma. AD&D vam omo-
gucava da postanete nsustradivira-
tnik, crvenokosi dZin, koji je slavu
stekac macem i snagom svoje misi-
ce, ili devetoprsti vitez koji traga za
svojim porekilom; postanite neuhva-
thivi lopov koji krade od bogatih i pok-
lanja sebi, ili svestenik koji se bori za
svoje ideje - svuda gde zlo ugroZava do-
bro. Prou€avajte mirnocu svemira i paukovo
tkanje, kao Druid posvecen prirodi i njenim
zakecnima; reSavajte misterije i tajne magije,
kao carobnjak. Budite vilenjak ili patuljak.
Pobedite zlo, pronadite zlato u beskrajnom
lavirintu, koji je duboko pod zemljom, da su
i zidovi topli od lave koja tece pored. Oslo-
bodite kraljevu verenicu, ubijte zmaja, ili pak
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provedite karavan kroz opasne Sume na
severu; spasite rodni grad, postanite slavni,
zasluzite ime u pesmama, | ne bojte se da
date Zivot za prijatelja, jer vas uvek mogu
oziveti_ Ipak, najvise seigrajte, jer AD&D nije
samo razbibriga za ubijanje vremena. To je
nacin Zivota, jer svetovi zavise od vas, i
jedino vi mozete spasiti dobro od zla.

...] bas tada, zmaj ukrade kraljevu
kéer...

Svaka igra ima pravila, sto je slucaj i sa
AD&D-om. Na prvi pogled vas mogu zastra-
Siti, posto se radi o tri knjige A4 formata, sa
po 250 strana - grubo re¢enc. Samo hrabro.
Shvaticete da ste se “dzabe” prepali. O
c¢emu se radi? Osnovni komplet za
AD&D cine: Player's Handbook,
Dungeon Masters Guide, | Mon-
strous Manual. Najbolje bi bilo pose-
dovati sve ftri knjige. Medutim,
dovoljan je samo Player’s Handbo-
ok. Sto se vise igrate, trebace vam §
vide knjiga, kao Sto su: Complete S
Wairrior, Compleie Book of Huma-
noids, | mnoge druge. Player’s Han-
dbook e priruénik namenjen
(prvenstveno) igracima. U njemu se
nalaze sva osnovna pravila igre za §
kreiranje likova, borbu, kretanje, i sli-
c¢no. Dungeon Masters Guide je.na-
menjen iskljuciva DM-u [ u njemu se
nalaze sva pravila (koja ne bi smela
biti dostupna igracima), i sve sto igra-
Ci treba da otkriju tokom svojih avan-
tura. Monstrous Manual je knjiga u #
kojoj se nalaze neophodni podaci, i B
karakteristike svih bic¢a koje igradi?
srecu. Pored slike, tu su prikazane i
osobine stvora, ponasanje, uklapanije
u ekologiju sveta u kom se nalazi,
fizicke karakteristike - dakle, sve Sto
je potrebno. Inade, pravila iz Hand- ,
book-a i Guide-a su fleksibilna, tako =
da ih ne morate sve znati da bi ste se

lepo igrali. Sve je stvar dogovora.

Dovolina su vam osnovna kao &to je
npr. pravilo za borbu, tako da ne dode
do rasprave izmedu DM-a i igraca, o
tome da li je stanoviti zmaj “pogoden
u oko i oslepljen”, ili je "udaren po
repu | besan". Bacite "kockicu®, i ako
dobijete odreden broj - pogodili ste.

<8

Kockice suveoma interesantne. U stvari,
to 1 nisu kockice (osim klasicne Sestostrane),
vec poliedri sa cetiri, osam, deset, ili ¢ak
dvadeset strana. Ja cu ih jednostavno zvati
- kockice. Dakle, kocke sa razlicitim strana-
ma daju razliéite vrednosti, tako da mac i
bode? nece ostecivati u istoj meri. Za maé
bacate osmostranu (da biste odredili jacinu
ostecenja), a za bodeZ éetvorostranu. Ra-
zlika je evidentna. Medutim nemojte misliti
da sve zavisi od kockica. "Faktor srece”
postoji, ali uspeh lika najvise zavisi od akcije
koju ce on preduzeti, a to zavisi od vas, a ne
od srece. Naravno tu je i mali milion sitnica,
koje su ubacene radi vece realnosti igre.
Npr., protivnika koji lezi na zemlji lakse je
udariti, nego onog koji je okrenut ka vama.

Takode, nije isto pokusati uda-
riti prosec¢nog coveka bez oklo-
pa, 1 dZina, cija ogrubela koza
moze da podnese dosta toga.

...11i brata podose da
izbave sestru iz kandzi
Zveri...

Tokom svojih avanturisanja,
likovi sticu iskustvo. Ono se me-
ri expirience points-ima koje Ik
dobija. Kad skupi odredeni broj
iskustva, osobine lika se pobolj-
Savaju (ratnici postaju vestiji u
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rukovanju oruzjem, carcbnjaci do-
bijaju mocnije magije...). Ovo na-
predovanje se zove “skakanje
nivoa”, i sto je lik “vedi nivo”, to je
vestiji. Tako npr. rainik desetog
nivoa mnogo lake pogada protiv-
nike, nego neki pocetnik koji je
drugi nivo (svi likovi krecu od
prvog nivoa, mada po dogovoru
sa DM-om ovo moZe biti izmenje-
no). Najvaznije je da ne zaboravi-
te da igra ne sme da se svede
samo na bacanje “"kockica”, sto
: znaci da su pravila tu da bi se
: kréila. Vremenom cete shvatiti da
|e igra interesantnija, sto se vise
rudite oko udéestvovanja u njoj.
Sto ste kreativniji i mastovitiji, igra
postiaje bolja.

...Presli su mnoga mora i
doline | videli nebrojena
cudesa...

Kakav je svet kojim hode vasi
likovi? Koje doba, koja dimenzija?
AD&D je smidljen za svet caro-
bnjaka i zmajeva, maca i magije,
besmrinika i bogova. Praktiéno, to
moZe da bude bilo koji epski svet.
Od uzarene pustinje nastale dej-
stvom dva sunca, do ogromnog
okeana posutog milionima ostrva.
DZungla, ravnica, krs... Geografija
i neke druge odlike najvise zavise
od maste DM-a koji smislja svet.
Vreme takode moZe biti razlidito.
Od epohe slicne starom Egiptu,
d XV veka. lii ce to biti meSavina “od
svega po malo”. Tu na scenu stupa DM. On
treba da smisli svet zajedno sa morima i
rekama, dolinama i Sumama, vuikanima i
dzunglama. Treba smisliti kalendar, raspo-
rediti narode, odrediti im obiCaje, uzdignuti
gradove, smisliti istoriju.

Postoje i ved smiljeni svetovi sa razpo-
redenim narodima, postavijenim bogovima,
i Zapisanom istrijom. To su tzv. Campain
Sefings-i koji su vrio korisni za sve DM-ove
koji ne Zele da naprave svoj svel. Poznatiji
Campain Setings-i su na primer: Dragonlan-
ce, Greyhawk, Forgoten Realms, | drugi.




...Jazbina zveri bese velika i puna
blaga...

Kako napraviti [ik? Prvo, treba da bacite
kockice (po fri $estostrane) da biste odredili
vrednosti Ability Score-ova, kojim definisete
fizicke i psihike sposobnosti vaseg lika.
Ability Score-ovi su snaga (STR), mudrost
(WIS), inteligencija (INT), konstitucija
(CON), spretnost {(DEX) i karizma (CHA).
Nakon toga birate rasu. MoZete biti covek,
vilenjak, poluvilenjak, patuljak, gnom, hobit
{po orginalnoj postavei AD&D), ali mozZete
biti | dZin, polu-orak, ogar, polu-ogar i jo3
mnogo toga (preiraZzite Compiete Book of
Humanoids). Svaka od ovih rasa ima svoje
prednosti i mane, jedino ljudi nemaju ni
prednosti ni mane. Takede, svaka od ovih
rasa ima svoje oscbine (poluvilenjaci vide
odliéno pri svetlosti zvezda), prebivalista (vi-
lenjaci vole i Zive u Sumama), strahove (pa-
tulici ne podnose vodu), mrZnje (gnomovi
mrze kobolde) i jog puno toga éto ih medu-
sobno odvaja i éini orginalnim, Posle rase
birate klasu, i to: fighter (ratnik), paladin
(sveli borac, posvecen odredenoj veri koji
se bori za dobro), ranger (borac vian divijini
i prirodi), cleric (svestenik), druid (svestenik
posvecen prirodi), magic-user (¢arobnjak),
thief {lopov) | bard. Za svaku klasu postoje
ograniéenja u rasi i Ability Score-u (sveste-
nik mora da ima WIS minimum 8). Posto ste
izabrali klasu, ostaje vam da jo§ izaberete
Alignment koji ce odrediti nacin ponaganja,
taénije karakter vageq lika. Alignment dobi-
jate kombinacijom Zest elemenata. Vas lik
moZe da bude: dobar (good), neutralan (ne-

utral) ili zao (evil), a moZe
da bude i lawifull {postuje
zakone i veruje u dru-
stvo), neutral (da veruje
u apsolutni balans sila) ili
pak chaotic (ne posiuje
ZaKone | veruje u poje-
dinca). Tako na kraju,
vas lik moze biti licemer i
laZov (neutral evil), pravi
voinik (lawfull neutral), ili
moZda totalna dobrica (-
lawfull good).

...Braca upotrebise
¢ini i udose u pecinu
necpazeni...

U AD&D-u postoje
dva oblika moci: magija,
I psioniéke (mentalne)
moci. Magiju mogu da
koriste magovi, clerici i
neki monstrumi, Magovi
proucavaju magiju u svo-
jim laboratorijama, a iz
starih knjiga i spisa oni
uce kako da oviadaju
njome. Svoje magije
(spell-ove) uce iz poseb-
nih knjiga koje nose sa
sobom - spellbook-ova.
Da bi zapamtili magije,
potrebno je da ih svaki
put posle spavanja me-
morisu. Njihove magije su uglavnom za na-
pad i borbu. Svestenici njihove modi dobijaju
od svojih bogova putem meditacije. Sveste-
nicke magije su obiéno za ledenje i odbranu.
Monstrumi koji poseduju magiju su magicni
sami po sebi. Psionicke moci imaju psionici,
i velik broj monstruma. One se manifestuju
koriscenjem mentalne energije, za ta se
trose PsPoints. PsP-ovi se mogu nadokna-
diti meditacijom. Postoji takode veliki broj
magicnih predmeta, kao Sto su: macdevi,
napici, prstenovi, prahovi i ulja, oklopi, ruka-
vice | mnogi, mnogi drugi.

V

...l dodose pred zmaja i zapodenuse
borbu na Zivot i smrt...

Postoji jos jedna stvar bez koje se AD&D
ne moZe zamisliti, a to su - bi¢a koja nase-
ljavaju bizarni svet maca i magije. Tu
moZete sresti nezaobilazne zmajeve, dZino-
ve, orke i trolove. Naici cete na bica iz svih
mitologija sveta: himeru, sfingu, harpiju, gri-
fona, pegaza. Medutim, postoje i bica éija
imena, ulogu, i izgled, srecete samo u svo-
jim najgorim morama, kao &to je beholder,
feyr (koji se hrani strahom), deep spavn.
MoZda cete ploviti morima na dZinovskoj
kornjadi, zaratanu, na éijem oklopu je gitavo
ostrvo. MoZete izabrati da se borite sa ho-
dajucim mrivacima, zombijima, vampirima i
mumijama. Ili ce vas progoniti vukodlaci za
vreme punog meseca. A moZda ugledate
feniksa u svetlosti zore...

-..] od tada ih viSe niko nikada nije
video.

| pored jake konkurencije novijih RPG-
ova koji se pojavljuju na trzistu, AD&D 2nd
Edition ostaje jedna od najboljih (ako ne i
najbolja) RPG igra na svetu, Da i je to zbog
jednostavnosti igre, ili zbog oprobancg
kvaliteta dobre zabave, ne znam, ali jedno
je sigurno: najveci broj igraca RPG-a se igra
AD&D.

Ali sto jest - jest. Spasli su Orest. Niko
nije verovao, ali oni su to uradili. Izadli su
napolje bas u zoru. Cak i danas, kada odem
u krému (onu u kojoj su imali besplatne
sobe), cujem ponekad pesmu “Five of the
Rising Sun”. Pa i ja zapevam, z bilo ih je
Celvorica na dvadeset ..

John Smali

Viadimir Vodalov




Ovim "pismom” Zelim da Vam cesii-
tam na izlaZenju prvog broja PLAYJOY-a
i poZelim puno uspeha u daljoj realizaciji
ovog c¢asopisa. Srdacan pozdrav,

Ostojic Mitar, Sabac

Hvala na destitkama i lepim Zeljama.
Trudicemo se da te ne razocaramo!

Zdravo,

Zovem se Zarko i imam 15 godina. Pre
neki dan, kad sam prelisiavao neke ¢a-
sopise o kompjuterima, dokopao sam se
i vaseg. Odmah sam ga kupio, ne zbog
cene, vec Zailo sio se neko napokon setio
da se u kompjuterskom Casopisu poza-
bavi SEGOM (2 ne samo Amigom i PC-
jem). U anketi sie posiavili pitanje: “Da li
biste umesto novih 10 crno-belih radifje
voleli da vidite 3 kolor sirane?”. Ja sam
sam zaokruZio 10 crno-belih, ali mislim
da bi bilo bolje da broj siranica ostane
isti, ali u da budu u boji.

Zarko Bogosavljevic, Novi Sad

Rezultati ankete iz prvog broja kao i liéni
kontakti sa citaccima daju nam sliku o bitnim
pitanjima vezanim za izgled | sadrzaj
PLAYJOY-a. SEGA je, kao &to vidig, zastu-
pliena, ali proporcionalno nasoj proceni o
broju ljudi koji dolaze u dodir sa njom. To je,
izmedu ostalog, i razlog pokretanja ankete.
Sto se tice broja sirana, cinimo sve da stvar
popravimo, pa smo se veé u ovom broju
potrudili da uradimo nesto po tom pitanju.

Postovani PlayJoy,

Obradovao sam se kad sam video da
posfaji nov éasopis namenjen skoro sa-
mo igrama. Nadam se da je samo prvi
broj casopisa tako tanak, i da ce sledeci
izaci nesio deblji (barem deset sirana
vise). Nemam nikakve primedbe, ali vam
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predlazem da se orjentisefe samo na
igre. Naravno nek bude i ¢lanaka o ra-
znom hardveru (npr. dZojstici, CD-ROM,
zvucne kariice i sl.). Uvedite rubriku "Pi-
sma éitalaca” i posvelite vise prosiora
tipovima i trikovima. Takode, mogli biste
Citaocima da pokianjale razne posiere sa
likovima iz igara. Toliko od mene, budite
pozdravijeni.

Deak Laslo, Becef

Dragec nam je $to je PLAYJOY tako do-
bro prinvacen kod citalaca. | mi bismo zaista
voleli da slededi broj stampamo na 100
strana, a od toga 20 u punocm Koloru. Na
Zalost trenutna situacija nam ne dozvoljava
da drastiénije povecamo broj strana, ali ako
uporedis ovaj PLAYJOY sa prethodnim, vi-
deces razliku. Postere imamo u planu, a
ostale predloge smo razmotrili i moZda neki
od njih zaZivi vec u sledecem broju.

Postovani PlayJoy-e,

zovem se Igor odnosno Iggy Pop. Da-
na 6.710.1985. kupio sam vase novine i
“cool” su (nasiaviite tako), ali imam pri-
medbe, to su: 1. Cena 10 din, 2. Mali broj
siranica u odnosu na 10 din, 3. Sto nema
siranica u boji. Ali kada sam procitao
uvod vasih novina, shvatio sam da cefe
sve fo popraviti u sledecem broju (tako
freba). A sada bih posiavio pitanja za
rubrikuy “Pomozite mi”: 1. Sve moguce
Zavrsne udarce za likove iz Mortal Kom-
bat 2 (fataljenja, babaljenja, friendshipe i
aperkatove za kiselinu, siljke...). 2. Posio
c¢e se uskoro pojaviti Morlal Kombat 3,
nadam se i za A500, akc mozeie da obja-
vife sve udarce i Zavrsne udarce za nove
fikove. 3. Koji su glavni ciljevi u igri Pira-
ies? To bi bilo sve. Da Ii bi mogli da
objavite neki poster iz borbe o Morial
Kombat 2 ratnicima (kako kasape). Zelim
vam puno srece u buducem radu.

Puno pozdrava od Iggy Pop-a

Mi smo svesni da za 10 din mozete
dobiti “deblji” ¢asopis, ali pitanje je Sta dete
u njemu modi da proditate. Morate priznati
da je kvalitet papira, Stampe i tekstova na
zavidnom nivou u odnosu na ostale domace
casopise. Ne zamerite na propustima, ipak
je to bio prvi broj koji se nije mogao svima
jednako dcpasti. Anketa pokazuje da se
velika vecina “glasaéa” opredelila za crno-

bele stranice, Sto ne znadi da onih u boji
nece biti. Strpite se.

Cilj u igri Pirates je pronadi sve élanove
svoje porodice. Oni su zarobljeni na nekim
Karipskim plantaZama. Drugi cilj je, narav-
no, postati prebogat i pre penzije osvoijiti to
bolji status u drustvu.

Hieo bihi kao prvo da pozdravim potez
redakcije za izlazak PlayJoy-a, jer su ta-
kvi casopisi preko potrebni korisnicima
racunara. Ono sto ste vi nazvali “pomalo
neuobicajen sadrZaj” je postao praksa
kod svih racunarskifi casopisa (Svet
Kompjutera... na nasim prostorima) i to
je veoma dobar potez i korisfan za sve
citaoce. Trebalo bi da vise forsirate ¢lan-
ke c igrama i da one cine vecinu prosiora
u casopisu (kao sto i samo ime éasopisa
govoii). Programi takode treba da budu
zastupljeni, ali u manjoj meri. Sto se tice
igara za konzole mislim da na njih ne
freba trositi previse prosiora, ali su sva-
kako vredne pomena, Sio se ti¢e igara za
PC i Amigu, uglavnom su dobre, ali pre-
dlaZem da za PC bude vise CD igara nego
diskeinih verzija, kao i da budu malo
poznatije (Full Throitle, NBA Live™95...)
od recimo Picture Perfect Goif. Moje mi-
sljenje za TOP 5 je, da vrsia ovakve fop
lisie nije poirebna, jer je bolje da ta dva
lista budu iskoriscena za opise igara. Moj
predlog je da bude jedna fop lista sa
vecim brojemn, recimo 20, i da u njoj budu
zastuplijene igre svih verzija. Trebale bi
deizljnife opisivali pojedine igre. Opisa
igara ima dovoljno, ali uvek moZe bolje i
vise. Zeleo bih da bude vise opisa rese-
nja igara. Oglasi nisu zastupijeni u do-
volinoj meri i posebno bi bilo dobro da u
svakom broju kao i u ovom bude $io vise
kontakatla izmedu redakcije i citalaca (ka-
da izlazi novi broj, najave raznih prome-
na...). Veoma dobar polez je pokrefanje
nagradne igre i voleo bih da je, u koliko
ste u mogucnosti, odrZite. Bilo bi lepo da
pokrenete neku “konferenciju” za poce-
inike za PC i Amigu, jer je sve vise onih
koji siupaju u svet elekironike, iii da po-
krenefe neke clanke o komunikacijama
{Internet, opisi modema, predstavijanjc
nekih BBS-ova...) Toliko od mojih pohva-
la i zamerki i Zelim vam da fako nastavite.
Puno srecde u daljem radu,

Rideg Mihalj.




Stiglo nam je nekoeliko pisama sa slicnim
prediozima i veruj nam da smo ih sve prodi-
tali i razmotrili, a neki od tih predioga ce vrio
brzo biti realizovani. Morate nam oprostiti na
greskama koje éinimo, jer je PLAYJOY nov
¢asopis koji tek ispituje ukuse svojih itala-
ca. Mi Vas pozivamo da nas kritikujete |
nvalite kako bismo Sio pre dosli do kvalitet-
nog ¢asopisa po svadiem ukusu. Na tvoju
Zalost, konzole su traZene, pa ée ih i ubudu-
ce biti na stranicama PLAYJOY-a. Sto se
TOP 5 tide, verovao ili ne, mnogo ljudi nam
je priznalo da ih je bas to najvise zadrlo u
prelistavanju casopisa. U ovom broju vam
nudime reSenje popularnog Full Throttle-a,
dok oglasi zaista nisu u nasoj moci. O ko-
munikacijama i modemima ce$, vec u ovom
broju, moéi nesto da procitas, a ostalo
mozda neki drugi put.

Primite jedan veliki pozdrav od Niko-
fin Milana. Imam 16 godina i veliki sam
oboZavalac video igara i kompjuterske
grafike. Javljam vam se povodom foga
sto ste u prvom broju PlayJoy-a u uvodu
na 3. strani, objavili poziv kako bi mi
mogli da poboljgamo kvalitet i koncepci-
ju casopisa. Hocu da vas pohvalim za
prvi broj PlayJoy-a, jer je jako dobar, pa
nek je i na crno belim stranicama. Sve je
OK samo imam malu zamerku: kad bi
casopis imao bar sezdeselak siranica,
sve bi bilo “PERFECT". Imam Super Nin-
fendo i veliko iskusivo sa konzolama.
Ako vam ireba saradnik u vezi konzola,
bila bi mi velika cast kada bih nesto radio
za PlayJoy.

Nikolin Milan

Ako si progitao prethodne odgovore ja-
sno ti je od Gega zavisi broj stranica, kao i
kolor strane. Sto se tice ivog predioga za
saradnju, mi smo ZA! Ako bilo ko od éitalaca
ima Zelju da saraduje, neka se javi redakciji.
PLAYJOY ce uvek biti otvoren za saradnju
sa svim svojim citaocima.

Dear Play and Enjoy,

Kupio sam vas list u nadi da cu u
nfemu naci nesio sto ce mi odgovarati.
Posle kupovine Sveia Kompjitera, Sveia
Igara i jos mnogo Cega, najzad sam na-
sao (kupio) nesto sio mi odgovara. Na-
ime, kupio sam kompjuier pre tri meseca
i slobodno za sebe mogu da kaZem da
sam pocelnik i da znam samo neke os-
novne sivari. Kada sam kupio vas lisi,
prociiao sam ga od korice do kerice | sve
sam shvafio, sto mi je veoma drago, zato
se nadam da i u siedecim brojevima ne-
Cete daviti nekim komplikovanim teksio-
vima. Sve U svemu vac casopis je super
i vec posle prvog broja sam ga iskreno
Zavoleo. Sve dok je tako necu propustiti
ni jedan jedini broj.

Viadimir Radic, Beograd

Veoma nam je drago da ti se PLAYJOY
svideo i da si ga, kako kazes, procitao “od
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korice do korice™. To nam je i bio prvenstveni
cilj, pa cemo se truditi da tako i ostane.
Nikako necdemo “daviti” sa tekstovima, ali
moZe da se desida ne procitaju svi bas ceo
casopis kao ti. Jog u rimsko doba ljudi su
zakljucil da o ukusima ne vredi raspravijati.
U svakom slucaju, anketa, u kojoj su mnogi
uzeli uéesée, mnogo ham je pomogla vam
“opipamo” ukus. Naredni brojevi ée izgledati
onako kako ste vi to svojim glasovima poZ-
eleli.

Pre svega izvinjavam se redakciji
Zbog “nakaznog” izgleda ankete, za koju
se nadam da cefe nakako deSivrovati.
Sta ovo treba da predsiavija? Treba da
predsiavija pismo sa veoma siandard-
nom, neoriginainom i po ko zna koliko
pula [2vakanom sadrZinom: dakle, po-
hvale, kritike, itd. Kao prva stavka dnev-
nog reda uzeli su pod razmairanje fek-
stovi o igrama. Dovoljno jednostavno
bez nepoirebnih komplikacija oko poje-

dinih opcifa, a sa druge sirane do- ]

voljno opsirno, izko da se
vilo lako, uz pomoc ick-
sfa, moZe sileci neko
elementarno poznava-
nje igre. Detalji su,
kao sto sam napo-
menuo, preskocde-
ni, ali oni su
ostavijeni da ih
otkriva sam igrac, zato Sio ... je-
dnosiavno zaio $io se od svih pravih
igraca ofekuje da sami provale igru ko-
jom se bave, Veliki plus kod mene dobili
ste objavijivanjem opisa i objasnjenja
“malo” starijih, ali izvanrednih igara
(K240), i fo niposto nemojie izbaciii, vec
na isii nacin nastavile sa opisom, nha
primer, Mega-lo manie, Seitlers-a, Fopu-
lous-a i, Supremacy-fa, ... Sto se tice
resenja, misiim da ne bi frebalo da se
pojavijuju staini lekstovi vezani za njih,
vec da se raznim problemima i cheat-ovi-
ma bavite u TIPS rubrici, odnosno da je
malo prosirite. Sve pohvale idu opisima
sirategija i menadZerskih igara, jer su io
uglavnom fgre sa gomilom opcija koje se
u vecini slucajeva ne mogu sve provaliti
{(konkreino mislim na saveie u vezi UFO-

a).

Najave noviteta bi frebale da su za
mrvu epsirnije, ¢isto da se ima neka prva
predstava o igri. Mislim da u ovakvim
tekstovima freba skratiti ono “evaj i ovaj
u saradnji sa tim i tim, koristeci novu
ultra-mega budZ tehniku, olducio se da
na irzZiste izbaci to i to ...”, i rec¢i nesio
vise o samoj igri. To je fo. Ono Sto me je
odusevilo i $to podrZavam u potpunosti
i kusur, jesie tekst o RPG-u. Mislim da bi
nesto na ove feme trebalo da bude staina
rubrika, fako nisam bas pokazao neke
rezuliaie u FRP igrama (igrajuci prven-
stveno Ishar), veliki sam njihov fan. Moji
prediozi fesu elededi: u sledecem ili sie-
deca dva broja, propusiiti ¢itaoce kroz
neki kurs sa najosnovnijim pojmovima o
RPG, da bi se kasnije posvetifi opisivanju
pojedinih prica, serijala, kao i detaljnim
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opigima nekih game session-a. Gde, ka-
ko, kada se odvija, na koji nacin ...

Sto se tice top lisia, dajem im podrsku
i misiim da su poirebne, jer one sluze
istovremeno kao informator i orijentir za
igrace koji su mozZda propustiii nesio od
tih navedenih sjajnih igara. Dobra je i
organizacija top lisii tipa A/PC, i mislim
da bi frebalo da se nastavi na taj naéin.
Jos jedan plus - podela na kategorije.

Obecavam, necu jos dugeo biti ovako
dosadan. 5ta je ostalo? Ostala je jos
jedna zamerka pre osialog. A io su kon-
Zole. Misiim da im nije mesio u cvakvom
casopisu. Zasto? MoZda zaio Sfto sam
viasnik praveg racunara i misiim da je
bez veze napraviti masinu na kojoj se
samo igraju neke desiruktivne igre. | jos,
ne vidim zasio bi neki

viasnik konzole zbog
3 feksia o igrama i 53
teksta koji ga ne iniere-
sufu kupovao ovaj caso-
pis. Ako mene pitate,
organizacija Amiga/PC
bila bi u potpunosii
dovoljna pod us-
lovom da ova
dva sjajna ra-
cunara (ipak,
dole PCI) osiz-
ni ravnopravnoe
Zastupljena, a ne
kao u “prodafom
Sveiu Kompjutera®”: PC, CD, PC, CD, ...
MozZda malo osiro, ali 5to da krijem nesio
Sto mi se ne svida?!? Prelazim na drugi
deo, a fo su programi i osialo. Prvo, u
cemu je fazon sa Dokom Balasevicem?
Drugo, onaj koji ne razume teskiove u
kojima ste se posvetili nekim ozbiljnijim
femama neka odmah proda svoj CPL.
Kao i igre, dovoljno opsirno, ali i dovolj-
no razumifivoe. Posebno mi se svida
tekst, odnosno poredenje masina u fek-
stu “Hajde da se igramo”. 5ta vise reci?
Ja, kao prvensiveno igra¢ pa onda sve
ostalo, Zelim vam puno uspeha u posiu,
Sto manfe dosadnih razglabanja poput
mog, i preciznu ruku da koji put na moju
adresu stigne nesio od nagrada.

Nenad Dordevic, Novi Sad

Uh Nenade, bas ga pretera. U svakom
slucaju hvala na ovako iscrpno iznesenom
misljenju. Sto se RPG-a tice, Zelje ée ti biti
ispunjene jer se serijal iekstova nasiavija.
Interesovnje za RPG je priliéno i to moramo
postovati. O konzolama smo vec dosta toga
rekli, a ravhoteZu izmedu Amige i PC-a
pokusSavamo da odrZimo jer je realno takav
i odnos snaga. Sto se Doleta ti¢e tajninema.
Zeleo je da PLAYJOY-u da svoj doprinos i
io je sve. U ovem broju mu beleZimo jedan
“neopravdani”.

PISITE NAM | DALJE!
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0S/2 WARP

... PONOVO MEDJU KORISNICIMA

novembar 795.

BM-ov operativni sistem OS/2 Warp je
Iveé duze vremena prisutan na nadim

prostorima i o njemu se vec dosia pisalo
u domacim éasopisima. Ali sada, kada se
njegov najveci konkurent - Windows 85,
pojavio i kada se 5uska da /BM sprema novi
0S/2, bilo bi lepo da se malo podsetimo
osnovnih karaklieristika ovog operativnog
sistema, povuéemo paralelu izmedu njega i
Windows 95 i dobijemo konaéan odgovor

za instalaciju ¢e vas pitati da odaberete fajl
sistem, ali ako Zelite HPFS sistem umesto
“matorog” FAT-a, moZda cete poieleti da
bekapuijete neke podatke (za instalaciju no-
vog fajl sistema je neophodno izvrsiti forma-
tiranje hard diska). Ako odlucite da ostanete
na FAT-u, nakon Sio ste se “poigrali” s
Warp-om, vrio jednostavno se, pokretanjem
Dual Boot-a, mozete vratiti na predasnju
verziju dos-a.

Dalji tok insta-

=1 ™ | na:

lacije je vec rufi-
menjate
diskete jednu za

i S Command Premots Presiacinady
T g G e e R e S

drugom sve do

i Saiteg

carocbnog mo-

Gamples - - :
1.734 560N EH:"]I] separatorn -

456N

'-‘L_rrrénq,ﬁh:i.ri;n:ﬁ :

n56oin | Decimal separator: L

Sumbol placement: 1 Praf 8 Sl

i3

[ iimervening spoce - |

acimaldigiie 2_Z5 HLesdiigzern .

|Unde | ‘Defaun ] Halp |

menta kada vas
program obave-
stava da je sve u
redu i da de se
sistem restar-
tovati.

Per aspera ad
astra

Posle reseta,
u gornjem levom

na pitanje Zzivola, univerzuma | svega
ostalog.

Priprema, instalacija i sve ostalo

Paket 0S5/2 Warp se isporucuje na jed-
nom CD-u ili, za "smrtnike”, na 22 diskete.
Ako spadate u smrtnike kao ja onda dete
imati dosta problema prilikom instalacije
ovog paketa jer instalacija sa hard diska,
kao sto je to slucaj sa vecinom drugog so-
ftvera, nije moguca! To je zbog toga 3to su
sve, osim dve diskete, formatirane na 1.88M
sto /BM propagira kao novi standard. Ako
su pri tome vage diskete “busene” (720K
diskete “frizirane” na 1.44M) onda ste u
pravom sosu. Instalacija dosta ¢esto |, nai-
zgled, bez razloga pada.

Spomenuo sam da su vam za 05/2 po-
trebne 22 diskete. Od toga je jedna install
disketa sa koje “"butujeie” na pocetku, a
druga je preload disketa za instalaciju sa
CD-a. Cetiri diskete de vam oduzeti video
drajveri, a dodatne 3 drajveri za Stampac.
Na ostalim disketama je sam sistem.

Pre instalacije je polrebno da se odlucite
za fajl sistern Koji éete da koristite. Program
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uglu ekrana
"0S8/2" ce kratko blesnuti, a potom cete
ugledati IBM O8/2 Warp logo i sistem ce
pocetli da se startuje. Svi oni koji su imali
prilike da rade na “prozorastim” operativnim
sistemima (ovde pre svega mislim na W95)
osecace se “kao kod kuce” jer je slicnost, na
prvi pogled, ogromna. Dogekace vas plav-
kasta boja desktopa, nekoliko ikona foldera
(0OS/2 System, Templates, Muftimedia, In-
formation ...), i neizbeZni LaunchPad koji je
jednim delom sinonim za WS5 Taskbar.
KaZem jednim delom jer sluZi iskljuéive za
brzi start (Launch) nekih programa, dok se
kod W35 Koristio i za sme&tanje ikona mini-
miziranih programa. Ako se sistem prvi put
startovao, dakie tek ste ga instalirali, ljuba-
Zno ce vas pozdraviti Tutorial i uvesti vas u
osnove 0S/2 sistema. Pruziée vam priliku
da praktiéno isprobate sve cemu vas nauci,
Kada ste saviadali osnovne korake, zatvo-
rite Tutorial, pa da pogledamo &ta ima
okolo.

Na LaunchPad-u se inicijalno nalaze
dugmici za shutdown, brz pristup drajvovi-
ma, Shredder i jos par sitnica. Moguce jg,
po Zelji, menjati sadrzaj LaunchPad-a, do-
davanjem novih ili brisanjem starih progra-
ma. Sliéno kao u W95, klikom na desno

dugme misa dobijate meni sa opcijama koje
moZete primeniti na tekudi objekt, a medu
njima i seitings opciju kojom vrsite detaljni-
ja podegavanja. PodeSavanja za razne ob-
jekte ima zaista mnogo iako da se sada
necu baviti detaljima. Prosto odaberite set-
tings i pogledajte sta se sve tamo nalazi.

Shredder sluzi za jednostavno "elimini-
sanje” nepotrebnih programa ili “senki”
(shadows - sinonim za shoricut iz Win-
dows-a 95). Prosto, drZec¢i desno dugme
miSa, odvucite Zeljeni objekt do Shredder-a.

Listu svih taskova moZete dobiti pritis-
kom na CTRL+ESC taster i tada po Zelji
pojedine programe moZete ukloniti ili preba-
citi fokus na neki od njih. Sa taska na task
se prebacujete sa ALT+ESC, a dos prozor
maksimizirate (full screen) odnosno sman-
jujete (windowed) sa ALT+HOME. Dakle,
kombinacije se razlikuju od onih koje koriste
Windows-i ali su i dalje logiéne i jednostav-
ne za upotrebu.

|z dos sesije moZete izvravati samo dos
programe, dok iz OS/2 sesije mozete izvréa-
vati sve vrsie programa: O5/2 tekst progra-
me, PM (Presentation Manager) programe,
dos i Windows programe. U 0S/2 sesiji na
raspolaganju vam je i start kornanda kojom
pokrecete neki posao uz istovremeno oslo-
badanje prompta za druge poslove. Sve
sesije imaju zajednicku CONFIG.SYS, dok
dos sesija ima i svoju AUTOEXEC.BAT da-
toteku. Mnoge stvari su i u dos | u 0S/2
sesijama potpuno identicne onima iz, reci-
mo, dos-a 6.22 (copy, type, del, md, ...) tako
da tu necete imati problema. Mene je, s
pocetka, jednio gnjavilo Sto sam morac da
kucam DIAR *.CPP umesto DIAR .CPP, ali
sam se brzo navikao.

U svakoj situaciji, kada negde zapnete,
bilo sa F1 iz Presentation Manager-a iii
kucajuci help iz komandne linije, moZete
dobiti prilicno opsiran help prozor iz kog,
kroz primere, mozete resiti svaki problem.

Ono pravo

Imac sam priliku da radim sa velikim
brojem operativnih sistema, kao Sto su
UNIX, VAX/VMS, Linux, DOS, Windows i
drugim i primetio sam tokom rada da se
0S/2 kotira vrlo visoko na "lestvici sigurnos-
ti"! Mozda je malo neskromne porediti sigur-
nost 0S/2 sa sigurnodéu koju vam pruza,
recimo, UNIX, ali je daleko iznad cnoga sto
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vam omeogucavaju ostali, uslovno receno,
operativni sistemi: W83, DOS sistemi (MS,
DR, PC, Novell), Windows 3.1x i drugi.
*Uslovno recenc” zbog toga sto mnogi Win-
dows 3.1x smatraju operativnim sistemom,
sto ovaj, naravno, nije.

Zastita memorijskih re-
sursa je mnogo bolje izve-
dena nego na W95
platformi, tako da ce vam
jedna “podivijala” aplikacija
zZadati mnogo manje nevo-
lia. Napomenuo bih i to da
razni "podli” trikovi koji su
pravili dosta problema na
WS5, ovde nemaju nika-
kvog efekta. Naravno, kao i
svuda, i ovde postoji jedno
“ali” koje se ogleda u “tri ma-
gicna tastera”, kombinaciji za resetovanje
masine: pritisak na doticnu kombinaciju
05/2 nece preZiveti, vec ce se, bez mogu-
cnosti da se predomislite i da, eventualno,
snimite vase podatke na disk, a ponekad i
bez ikakve najave, resetovati! Ovo c¢e pose-
bno pogoditi sve one koji su do sada radili
na nekom Windows sistemu i koji su dosta
¢esto Koristili pomenute tastere za “odstra-
njivanje” pograma koji su se otelikontroli. To
je i ovde moguce ali na drugi nacéin. 0S/2
pre samog reseta interno izvrsi shuidown
tako da sam sistem nije u opasnosti, ali vasi
podaci itekako jesu! Driite se, dakle, shut=
down procedure.

O zastiti podataka na disku nema smisla
mnogo govoriti jer oni koji su se opredelili za
FAT fajl sistem vec znaju kakvi problemi
mogu da nastanu i kako da se izbore s njima,
a oni koji su napravili korak napred i presli
na HPFS mogu da odahnu jer problema,
prakticno, nece imati. Neke
sitnije gregke tipa “lostcha- ==
ins" ce se pojaviti 5 vreme-
na na vreme, ali ce vec

latentno stanje | da se obratite najbliZem
zastupniku. Nece vam mnogo pomodi ni
utility diskete koje ste kreirali, Jedini lek je
ALT+F1 hotkey pri startovanju sistema. Ta-
da ce vam biti ponudeno nekoliko opcija za
oporavljanje sistema (prikazane u okviru}.

ESC - Continue the boot process using CONFIG.SYS without changes
C - Go to command line, {no files replaced, use original CONFIG.SYS)

V - Reset primary display to VGA and reboot

M - Reset the system from the Maintenance Deskiop (Selective Install)

X - Original archive from INSTALL created (datum i vreme)

Verovatno je najinteresantnija od svih
“X" opcija: ona ce vratiti sistem u stanje u
kojem se nalazio posle instalacije. Cstale
opcije su razumijive same po sebi. Trebalo
bi spomenuti jog i opciju "M” koja ce pokre-
nuti program za naknadno instaliranje ra-
Znih komponenti sistema. U svakom slucaju
nek vam se pri ruci nadu instalacione
diskete.

DOS sesije

0%/2 vam omogucava da jednostavno
kreirate VDM (virtual dos maching) diskove.
Prvo da objasnimo o éemu se zapravo radi.
Naime, moguce je na jednom 05/2 sistemu
imati i izvrSavati vise verzija dos-a. Zvuci
neobicno, ali stvar je prilicno jednostavna:
potrebna vam je jedna sistemska disketa
(format nije bitan) koja c¢e sadrZati, osim
sistemskih fajlova, jed | HIMEM.SYS,

SOFTWARE &)

dosB22.vdm' i kreirali ste imidz diskete, sa

odgovarajucom verzijom dos-a, pod ime-

nom “dos622.vdm’. Prostim klikom iz Pre-

sentation Manager-a doticna verzija dos-a

ce biti startovana. Na sliéan naéin postupate

sa, recimo, dos-om 3.30 ako vam iz nekih
razloga treba.

Dos sesiju napustate
sa EXIT_VDM.COM, pro-
gramom Kkoji bi trebao da
se nalazi na disketi od koje
pravite imidz. Ako ne,
CTRL+ESC ce vas vratiti
u Presentation Manager
i ponuditi listu taskova, te
prostim pritiskom na DEL
taster uklanjate dos sesiju.

Windows sesije

Iz 0S/2 Warp sisterna je moguce izvréa-
vati | Windows aplikacije, bilo iz komandne
linije, bilo iz Presentation Managera. Za
ovo je potrebno prilikom instalacije specifi-
cirati da se instalira i Win-05/2 deo. U tom
sluéaju de vam trebati i diskete sa Win-
dows-ima. Programi se nesto sporije star-
tuju zbog toga Sto Warp svaki put uéitava
Windows kernel. Postupak je moguce ubr-
zati tako 3to cete staviti Program Manager
u startup folder. Windows i 0S/2 aplikacije
mogu | da razmenjuju podatke, preko klip-
borda, recimo. Na kraju napomena: instala-
cija Win-05/2 podréke, koja omogucuje
izvrSavanje Windows programa, negativno
ce uticati na brzinu sistema, ali ne toliko da
biste se odrekli ove zgodne mogucnosti.

Da dodam ...

Kao i za W85 platformu i za 0S/2 vam je
neophodno najmanje
8Mb RAM-a. Bez toga
nemojte ni da pomislja-
te o instalaciji. Po pita-

prilikom sledeceg startova-

nja sistema biti otkrivene i

ile Edit View Texd

Paintbrush - [Untitled]

=i« nju brzine, 0S/2 za

Opficns _ Hclp

nijansu zaostaje za

istog momenta ispravljene.

Ubodi i pomoli se

Plug and play je na
0S/2 sistemu izveden
ocajno! Odmah da se ogra-
dim od onih koji su "sprem-
ni da ujedaju” pri pomenu
05/2 unegativnom kontek-
stu: na masinama koji ima-
ju P&P bios stvari ce raditi
pristojno. Ove tvrdnje, na
zalost, nisam bio U mogu-
¢nosti proveritijerne pogse- & _°F -

File Hame:

PI@JOy

Directones:

|playioy bmp

I Wi

= s
= win

Sawve File as Type:

256 Color hitmap [ HMB| #5

[Eomeet 3

Cancel

W95, ali ne toliko da bi
to bio razlog da odus-
tanete od njega. Po pi-
tanju sigurnosti  je
daleko iznad W95,
Aplikacije specijalno
pisane za 0S8/2 cete
svecom traZiti, mada ih
je sve vise na irZistu.
Ako cesto menjate har-
dver OS/2 Warp defini-
fivno nije za vas.

= ..u.
+
hk,

Naveo sam vam
par suvoparnih cinjeni-

dujem P&P bios, ali na
ggromnoj vecini racunara su “obicni” AMI
bios-i, tako da P&P, za sada, moZete slobo-
dno da zaboravite i ako zelite da izbegnete
glavobolju ili srcane smetnje, ostavite hard-
ver na miru. Svaki pokusaj promene bilo kog
dela vageg racdunara ce se zavrsiti neuspe-
lim startom, a na ekranu cete dobiti poruku
kKojom vas sistemn cbavestava da je pao u

EMM386.8YS, ako koristite HPFS, da biste
mogli pristupati HPFS particijama, FSFIL-
TER.S5YS. Ovo su fajlovi koje morate imati
u CONFIG. SYS datoteci. Po Zelji, naravno,
mozZete dodati &ta vam odgovara.

Kada ste pripremili disketu uradite slede-
¢e: jednostavno otkucajte “vmdisk a:

ca, prednosti i nedostataka i jednog i drugog
sistema, potpuno nepristrasno, a na vama
je da izvedete konacan zakljuéak i da se
opredelite. W95 ili 05/2 pitanje je sad.

Sasa Popravak

£3
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DIRECTORY OPUS 3

Da li je vredelo cekati?

tvarno, da li se igplatilo cekanje na
novi Directory Opus? S obzirom na
ocekivanja, odgovor moZe biti nega-

tivan.

Prvi sok sledi po star-
fovanju programa. Kao
“osnova” se pojavijuje ko-

[3336?2 graphlcﬁ 43 IEBBE nthﬂ

Kao i obiéno, u Settings meniju name-
State razne parametre koji se ticu samog
izgleda (ekran, broj boja, kesiranje...) i fun-
kcmnlsan]a DDpus-a (FileTypes, User
Menu).

mséte

s

Pﬂﬁfgﬁﬁl' je Uﬁﬂ M&rﬂl koji "."i defi--

Najstrasniji nedostatak: npr, Zelite da is-
kopirate {ajl koristeci Copy As funkeiju. Re-
cimo da ste je insialirali “ispod” Copy
button-a, | naravno, markirate fajl, dodete
misem na Copy, pritisnete desno dugme
misa i - NISTA! Da, prvo morate “aktivirati”

~prozor sa dugmicima, a potom pritisnuti du-
. gme. Na Zalost {u mom slucaju), posle dva
».spakush;ﬁ prozori su bili ispomerani (slugaj-

“no zadrzite dugme malo
= duZe i ...), a Zivci iskidani.

pija Workbench ekrana,
sa ikonama koje pred-
stavijaju uredaje prikijuce-
ne na Amigu (konkretno:
hard disk, CD ROM...J.
Nema vide starog, lepog,
"‘knmpaktncg" pmzcra, i

lik na one iz Wcrkbgﬁm; el B et

a, ali sa mnoge sitnica =
(slajderi, “dugmiéi®, itd).
Po startovanju, DOpusni-
je konfigurisan, prﬂznn su

razbacani, i“trebace-vam-. :

vremena da svedwaf:ietefw
u red. -

- Svefunkcije koje su name-
" §lene za desno dugme mi-
34 ce postati beskorisne.

,.WU brzini rada samog
“programa takode nisam
- primetio napredak. 5¢ita-
van]e d;relﬂcmuma nije
tunjum sluZi za testrranje}
 Postoji jedna “caka” u DO-
pu5~u 4 kcju mnngs ijLIElE
. naJu Dt};ms Prt isGitava-
‘nju  direktorijuma
prnverav_erl wrstu fajla. To

e T

DOpus- wemm ;<
seca na Wnﬂfhé}ﬂhy moZete kmnstitl neke
njegove opcije kac ét;; su E‘ackdmp, Exect-
te Commandi sli¢no. Listers menije vazan.

MNjime konfigurisete p'rcztﬁfa'u kojima se pri-
kazuje sadrzaj izabranog direktorijuma. U
prozore moZete ubacili slicice {/mages) kn]és
ce biti prikazane u “zaglaviiu® Lister-a, | ili
konfigurisati menije u-okviru istog. Ima‘te i

izbor rada sa ikenama (3to nas opet vrada
na Workbench sti rada} ili imenima fajlova
u okviru Listera.” . i

iskljucite u meniju Operat-

Broj menija se éini nedovoljnim, ali ne
dajte se zavarati. Konfigurisanje ¢e vam |

oduzeti dosta vremena. Name3tanje po-
loZaja prozora, dugmica, menija i sl. je po-
nekad mucan posao, s obzirom da
neoprezan “kiik" levim migem moZe pore-
metiti poloZa] svega :§to ste na-

o
"’““E}‘* Eﬁliﬁgi iﬁ%é- info

pravili. Kao i u prethodnoj verziji,
moZete definisati dogadaje pri
pritisku na levo | desno dugme
misa (Cak i srednje!). Na Zalost,
zbog ogromnog hrr:ua prczr.:ra ko-
ji se pojavijuju na ekranu pri kon-
figurisanju, ovo postaje muéno.
Sve divne pogodnosti iz DDpus-
a 4 vezane za “brzo kliktanje mi-
Sem iz proznfa u prozor™ su
nestale, jer desno dugme misa

aktivira menije. U verziji 5.1,

Meni Icons je gotovo identican Work-
bench-ovom. Informacije, Snapshot, Le-
ave Out, Format...

Buttons sluzi za definisanje "dugmica”.
FPostoje tekst i graficki Button-i. U grafickom
modu moZete (ponovo) izabrati slicice koje
ce predstavijati odredene komande (copy,
move, i slicno).

a4

objasnio na &ta mislim, probajte u DOpus-u
4 da kliknete misem na vrh levog prozera
(gde se nalazi ime aktivnog diska, i slobo-
dan prostor), i potom brzo na isto mesto u
suprotnom prozoru. Prebacicete sadrzaj le-
vog u desni. Medutim, izvedete li to sa pri-
fiskom na desnog misa, zamenicete

sadriaje. To su samo neki primeri pogod-
nosti kojih u DOpus-u 5 nema.

dvosturki klik u prozor {Lister) ak-
tivira List Format meni. Da bih

f’f_;sf,é%érmat I ostavite samo ime, duZinu
wauma,{nn datum kreiranja fajla. Razlika
e primetna

Jné". jér_:ir_la zamerka je sto u FileTypes
nije automatski ubageno npr. prepoznava-
nje muzickih modula (Noise Tracker format i
sl.) kao kod DOpus-a 4. Ako Zelite da slu-
Sate muziku, -morate instalirati PLAY
komandu. :

Povrh sxfega autDr |e pokusao da zastiti
pmgran] i __iﬁkﬂptranja | prilikom unnsenfa
DOPUSS5 ée biti kompleino izbrisan. Zatn
obavezno cuvajte kopiju na disketi (ili hard

ko)

| pored najbolje volje, iskreno, ne znam

éﬁta bih mogao da izdvojim kao prednost
DOpus-a 5 u odnosu na prethodnika.

MoZda sam suvise navikao na “Cetvorku” pa
ne mogu biti objektivan. U svakom slucaju,
ako Zelite da pratite trendove, nahavite ovaj
program i sami ocenite.

C.S.

Zahvaljujemo se AMIGA FORT-u na us-
tuplienom programu.

T —— P "= -
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azvojem racunara, napredovali su i
mediji za éuvanje podataka. Od bu-
Sene kartice, preko magnetne trake,
do magnetnih | laserskih diskova. Trenutno
su najpopulamiji magnetni diskovi. Skoro

Sektor - Joé se naziva i - blok. Predstavija deo O0dredenim
staze, a svi blokovi na disku su iste duZine {najéesde Magnetnim

512 bajtova).

svi personalni i kucni racunari koriste disko-
ve za skladiStenje podataka. Diskova ima

sl. 2.:Sematski prikaz diska

raznih; mekanih, tvrdih, floptickih, | sve ih
karakterige ista, ili sliéna organizacija.

Po koncepciji, diskovi spadaju u polua-
dresibilne memorije, 8to znadi da podatke
moZete da citate samo u biokovima (za
razliku od RAM memorije, koja je potpuno
adresibilna, | moguce je pristupiti bilo kom
podatku).

Cilindar - Termin vezan iskljucivo za hard disko-
ve. Oznacava sve staze istog preénika na vise ma-

gnetnih plo¢a hard diska.

Diskovi su organizovani oko jedne ili vise
plocéa "diskoidnog” oblika, koje se rotiraju
oko svoje ose (zato se | zovu diskovi). Pov-
rsine diskova su prevucene tankim magne-
tnim slojem, é&iji kvalitet uslovijava
dugotrajnost samog diska (kolike duge ce
podaci ostati nepromenjeni). U magnetnom
sloju se nalaze male magneine celije, koje
mogu biti pozitivno ili negativho namagneti-
sane (0ili 1 - sfika 7). Preko magnetnog sloja
klizi glava disk drajva, i éita stanje u celija-

ma, a te impulse ka-
snije prevedi u niz
nula i jedinica (bito-
ve). Da bi glava mo-
gla da se krece bez

gredke  po

celijama, ona
mora biti na-
vodena. Zato
je disk podelien na
vise koncentricnih
krugova, koji se na-

§ -

DISKOVE

gy

SEKTOR

zivaju staze, a sva-
ka staza je podelje-
na na vise istih
delova koji se nazi-
vaju sektori (slka
2). Sektori su
iste duZine, |

¢an broj ma-
gnetnih celija,

a najcesce su
kapaciteta 512 baj-
tova. lzmedu staza
postoji “slobodan
prostor” koji sluzi
kao granica izmedu
dve.

Kapacitet diska je u zavisnosti
od broja staza i sektora. Amigini
DD flopi diskovi imaju BO staza i 22
sekiora u svakoj stazi, Sto ¢ini 1760
sekiora. Kada to pomnoZimo sa
512 bajtova po sektoru, dobijamo
901120 bajtova, ili 880 KB. HD flopi
diskete se razlikuju po tome, Sto
umesto 22, imaju 44 sektora po
traci (ili 3520 ukupno). PC flopi dis-
kovi su nesto manjeg kapa-
citeta jer koriste 18 li 36 sek-
tora po stazi, &to im daje ka-
pacitet od 720 ili 1440 KB.
Obratite paznju na to da su
diskete za PC i Amigu fizicki
iste, i da se razlikuju samo
po gustini i nacinu zapisa.

Sto se hard diskova tice, situaci-
ja je malo drugacija. Posto hard
diskoviimaju (najéesdce) vise od jedne plode,
uveden je i termin cilindar. Cilindar pred-
stavlja sve staze istog precnika na svim
povrsinama (plocama) hard diska (slika 3).
Kapacitet hard diska se racuna tako Sto
pomnoZimo broj cilindara sa brojem sektora
po cilindry, i sa 512 - 5to je kapacitet jednog

s -

sl. 1.:Prikaz magnetnih celija.

bloka u bajtovima. To izgleda ovako: hard
disk npr. ima 1000 cilindara i 255 sekiora po
cilindru. 1000x255 je 255.000, i to jos
mnoZimo sa 512 - sto nam daje 130.560.000
bajtova, ili 124.5 Mb.

Staza - Na engleskom Track. Oznacdava koncen-
sadrie identi- triéne krugove na povrsini diska.

NAPOMENA: Na slici 3, tamni cilindar
predstavlja polozaj istih sektora, i cilindar
koji oni €ine. Pravi hard diskovi nemaju ta-
kve modne detalje, kao Sto je prikazano na
slici.

sl. 3.:Sematski prikaz zamisljenog cilindra.

Toliko za ovaj uved o diskovima uopste.
U narednim brojevima cemo detaljnije opi-
sati rad flopi i hard diskova.

Milan Belic
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ARHIVERI

asigurno vecina ¢italaca misli da je
ZZnanje o arhiverima i arhivama neko

elementarno znanje. All, za sve one
koji iz bilo kojih razloga, nikada nisu bili u
sifuaciji da do kraja razjasne problem i na-
menu arhiviranja fajlova, evo kratke price.

Arhivu moZemo opisati kao jednu dato-
teku (fajl) koja sadrZi mnogo drugih datote-
ka. Arhiveri su, sasvim prirodno, programi
koji rukuju sa arhivama. Pri smestanju fajlo-
va u arhivu, arhiver ih kempresuje (pakujg).
Kompresovanjem se smanjuje duzina dafo-
teka. Dakle, cilj arhiviranja nije samo drianje
datoteka na okupu, vec¢ i smanjenje ukupne
zauzetosti prostora na disku.

ARJZIP/LHA/LZX

Na trZistu postoji veliki broj arhivera, ali
su samo neki od njih postali popularni. Naj-
poznatiji medu njima su ARJ i PKZIP, za
PC, dok je LHA joé uvek napopularniji za
Amigu, iako novi arhiver LZX, polako preuz-
ima primat. Oni predstavljaju vaZedi stan-
dard medu arhiverima.

Kreiranje arhiva

Svi arhiveri imaju veoma sliénu sintaksu
komandne linije. Tri bitne stvari koje arhive-
ru treba saopétiti su: ime arhive, imena faj-
lova koje Zelimo da kopiramo u/fiz arhive, i
sama komanda. Ako koristite ARJ arhiver,
komandna linija bi trebalo da izgleda ovako:

ARJ a —r ime arhive fajll £a312
= 13 1 R SR

iza ime_arhive mozete, ali i ne morate
dodavati ekstenziju .ARJ, dok niz fajlova iza
imena arhive moZete zameniti sa dZoker
znacima (npr. %.*, u arhivu smesta sve fajlo-
ve iz tekucdeg direktorijuma).

PKZIP -a -r -P ime arhive £ajll
£a312 £a2j13 ...

Kao i u prethodnom slucaju, ekstenzija
.ZIF iza imena arhive nije neophodna, a niz
fajlova se takode moze zameniti dZoker
znacima.

LHA -r a ime arhive fajll faji2
£aj13 ...

Ekstenzija .LHA iza imena arhive nije
neophodna jer de je program sam dodati,
dok se niz fajlova takode moZe zameniti sa
dZoker znacima (npr. #? oznacava sve faj-
love iz frenutnog direktorijuma).

LZX arhiver je pravi naslednik starog
dobrog LHA, pa nema skoro nikakve razlike
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ni u zadavanju komandne linije. LZX ima
povecan broj opcija, ali one nisu interesan-
tne za prosecnog korisnika. Karakterise ga
bolji stepen kompresije, a moze, pored svo-
jih, da otpakuje i LHA arhive. Toplo vam ga
preporucujemo.

Multi volume

U nedostatku direkine veze medu racu-
narima, arhive su veoma pogodan nagin
transportovanja velikog broja fajlova sa jed-
nog racunara na drugi. Transport se obavlja
pomocu digketa, koje su ograni¢enog kapa-
citeta. Sta u tom sludaju? Treba izvréiti arhi-
viranje fajlova na diskete po principu muffi
volume. Procenite koliko vam disketa treba
za takvu operaciju, pa ih sve formatiraje ili
obrisite sve fajlove. Tada pristupite kucanju
komande koja ¢e arhiveru dati do znanja da

N1

|
gl v

arhivu treba da snimi na vise disketa. Po
zavrsetku prve diskete, arhiver ce traZiti sle-
decu itd. Kod ARJ arhivera, sintaksa ko-
mandne linije je sledeca:

ARJ a —r —vWELICINA ime_arhive
fajll f£ajl2

Sve je isto kao i kod stvaranja normalnih
arhiva, osim dodatne opcije -vVELICINA,
gde je VELICINA ili slovo ‘a' (u znacenju
automatsko) ili kapacitet diskete u kilobajti-
ma (720, 1440 itd.}. Nakon Sto arhiver po-
puni celu disketu, trazi od vas sledecu
praznu, dok se u arhivu ne stave sve Zeljene
datoteke. Ovako stvorena arhiva ce se sas-
tojati iz vise datoteka, svaka na po jednoj
disketi. Prva od njih ce imati normalnu ek-
stenziju .ARJ, dok ce ekstenzije ostalih biti,
redom, .A07, _A0Z, itd.

BRZIP =z -r -F =% img_;rhive
fajll fajl12 £a313

Primeticete dodatnu opciju =& kojom
omogucujemo mulfi volume arhiviranje. Za
razliku od ARJ arhivera, PKZIP ce sve da-
toteke ove mulii volume arhive nazvati isto
kao i prvu datoteku u nizu, dakle, ime_arhi-
ve. ZIP.

LHA arhiver (pa fako i LZX) takode ima
mogucnost mulli volume arhiviranja, ali iz
prakiicnih razloga, na Amigi je mnogo popu-
larniji sasvim drugi nacin prenosenja fajlova.
Obicno se napravi jedna normalna arhiva
koja se zatim programima, kao to su Quar-
terBack ili AmiBack, kopira (bekapuje) na
vise disketa.

Raspakivanije arhiva

Kao i kod kreiranja, i raspakivanje arhiva
zahteva da se arhiveru saopsti komanda,
kao i ime same arhive. Treci parametar
moZe, alii ne mora biti niz fajlova koje zelimo
da kopiramo iz arhive u tekudi direktorijum.
Ako se ne navede ni jedno ime, podrazume-
vaju se svi fajlovi.

ARJ x ime arhive

——

FRUNZIP ime arhive

LHA x ime arhive

LZX x ime arhive

Primetili ste da jedino PKZIP ima pose-
ban dearhiver PKUNZIP, tako da su opera-
cije arhiviranja i1 dearhiviranja kod njega
razdvojene. Upravo se zato, kod poziva
PKUNZIP-a, ne navodi posebna komanda,
vec jedino ime arhive. Kao 3to ste vec navi-
kli, dodavanje ekstenzije na arhivu je doz-
volieno, ali nepotrebno.

Kod raspakivanja multi volume arhiva,
ARJ arhiver treba pozvati sa imenom prve
arhive u nizu, dakle sa onom koja ima ek-
stenziju .ARJ, a zatim, kada se zavréi ras-
pakivanje prve, redom .A07, .A02, iid.
PKUNZIP se takode poziva sa prvom arhi-
vom u nizu, s tim da se cela operacija obav-
lia automaiski, jedino cdete morati da
menjate diskete onim redom kako to arhiver
od vas zafrazi.

Svi navedeni arhiveri imaju jo$ puno mo-
gucnosti, ali su one nepotrebne za ovaj nive
njihovog koriScenja. Priznacete, mnogo je
komfornije sve operacije sa arhivama
izvriavati na nekolike klikova misem ili par
pritisaka tastera, umesto kucanja éitavih ko-
mandnih linija. Ovo je mogucée uz pomoc
nekoliko sjajnih programa, Directory Opus
za Amigu, kao i Dos Navigator i Norton
Commander za PC. Mogu se lako konfigu-
risati, pa kada vam sledeci put zatreba us-
luga jednog od arhivera, moZete, bez po
muke, raspakovati svoju novu igru ili neki
prograrm.

Aleksandar Puskas




rom, sa kolor noninteriace monitorom, i 4 SIMM-a od po 8 megabajta RAM-a...

...to je PC kompatibilan racunar sa 486DX4 CPU na 100 megaherca, 850 mega hardom, VLB kontrole-
vakav ili sli¢an razgovor se éesto
moze cuti u krugovima “ozbiljnih”

OIcDrisnika racunara. Primetna je

upotreba mnogih skracenica i struénih ter-
mina koje je teSko razumeti. Zato smo odlu-
cili da vam poklonimo ovaj mali recnik u kom
cemo da objasnimo neke termine i skrade-
nice koje se intenzivho koriste u svetu ra-
cunara.

PC - (Personal Computer) Liéni Raéu-
nar. Prvensivenc se odnosi na /8M PCkom-
patibilne racunare, mada svaki rac¢unar kaiji
nije kucni jeste PC. Trenutno se kod nas za
PC smatraju ra¢unari bazirani na IBM PC
standardu. Oviracunari su organizovani oko
Intel kompatibinih mikroprocesora.

PS - (Personal System) Li¢ni Sistem.
/BM je uvideo greske u svom PC konceptu
i izbacio je na trZiSte maginu koja ima
slicnosti sa PC standardom, ali je i
vrio razliGita. lako je organizovan
oko /nfe/mikroprocesora, PS ni-
je isto &to i PC.

Amiga - Na spanskom, Amiga znadi pri-
jateljica. Zato se po domacoj literaturi moze
sresti | ovaj naziv. Racunar kaji je Commo-
dore predstavio 1885, prvenstveno je zami-
Slien kao PC racunar, ali kasnije doZivijava
i svoja "kucna izdanja”. Amiga je racunar koji
je organizovan oko Motoroline MCB80x0
serije mikroprocesora i razlicit je od IBM PC
kompatibilnih racunara.

CPU - (Central Precessing Unit) Central-
na Procesorska Jedinica, ili drugo ime za
mikroprocesor vased racunara. Mikroproce-
sor ima ulogu mozga u racunaru. Zaduzen
e za kontrolu celog sistema, za reSavanje
zadataka, za rasporedivanje poslova dru-
gim jedinicama.... Brzina racunara je velikim
delom uslovijena brzinom mikroprocesora.
Brzina mikroprocesora je izraZena u broju
MIPS-a. MIPS znadi Million Instructions Fer
Second(Miliona Instrukcija Po Sekundi), to
je broj vedi to je i snaga mikroprocesora
veca. Mikroprocesori Intel i286 i Motorola
MCE8000 imaju 1 MIPS, dok /486 i
MCB8040 imaju i vife od 25 MIPS.

DX 18X - Oznake koje srecemo kod Intel
(1 kompatibilnih) mikroprocesora. DX ozna-
¢ava punu verziju mikroprocesora {j, svaki
deo je prisutan. SX je oznaka za mikropro-
cesore koji su oslabljeni u ednosu na punu
verziju mikroprocesora. Kod i386, SX znadi
da je takav mikroprocesor jos uvek 386, ali

nema istu brzinu komunikacije sa perifernim
uredajima kao i3860X, i4865X, za razliku
od i486DX, nema FPU jedinicu. Nove verz-
ije 486 mikroprocesora imaju i broj 2 ili broj
4 posle DX. DX2 oznacava procesor kod
kog je unutrasnji takt dupliran u odnosu na
takt ploée, analogno tome DX4 ne znadida
je takt procesora ucetvorostruéen. Ovo je
mali trik /nfela éisto reklamne prirode. Takt
je samo utrostrucen u odnosu na takt :
place.

EC i LC - Isto kao Infel i Mo-
forola ima oslabljne verzije mikro-
procesora. Oznaka EC kod
MC68020 mikroprocesora znadi
da je adresna sabirnica skracena
sa 32 na 24 bita. Posledica ovakve
operacije Je manja kolicina memo-

rije kcju mikroprocesor

ﬁ?‘h mnze da adresira.

~ Kod MC6E8030,
EC znaéi da nedosta]
MMU jedinica u mikropro-
cesoru, LC oznaka je rezer-
" visana za MC68040 |
oznacava da taj mikroprocesor nema ugra-
den FPU. Za razliku od /ntel-a, Motorola ne

koristi dupliranje unuirasnjeg takia.

Takt - Frekvencija na kojoj radi rac¢unar
ili mikroprocesor. Bitan ali ne i presudan
faktor ubrzanja raéunara. Mikroprocesorira-
de na takiovima od 1 MHz pa sve do 300
Mhz, dok racunari {ploe racunara)} najce-
Sce koriste frekvencije od 20 do 60 MHz.

FPU - (Floating Point Unit) Jedinica za
rad sa razlomljenim brojevima. Drasti-
éno ubrzava rad procesora ked izra-
cunavanja u oblastima 3D
renderinga ili CAD-a. FPU
moZe biti na posebnom Sipu
(1387, MC68882), a moZe
biti deo CPU. Kod pro-
cesora i4860X, Pen-
tium i MC68040, FPU
jedinica se nalazi unutar
samog mikroprocesora.

MMU - (Memory Manage-

ment Unit) Jedinica za Upravijanje
Memorijom. Oslobada procesor poslova ba-
ratanja sa memorijskim adresama. MMU
jedinica omogudéava upotrebu Virtualne Me-
morife. Procesori i386, MCB8030 i noviji
imaju MMU ugraden u sam CPU. Moforols
nudi MMU jedinicu kao poseban éip za una-
predivanje mikroprocesora MC68020.

Virtual Memory - Virtualna Memorija.
LaZzna RAM memorija, koja je dobijena na
osnovu spolinje memorije. Zanimljiva mogu-
énost prosirenja memorije koju, npr. Win-
dows izdasno Kkoristi. Najéedce se kao
spolinja memorija korisie hard diskovi jer
imaju velik kapacitet i relativno brz prenos
podataka. Ovakav naéin rada nije preporu-

cljiv jer je vrlo spor u odnosu na rad sa
pravom RAM memorijomn.

HDD - (Hard Disk Drive)
Tvrdi Disk. Tvrdi disk spada u
spoljnju memeriju nekog racuna-

ra, i sluzi za skiadidtenje podz-

taka kada racunar nije ukljuéen.
Hard diskovi izgledaju kao kutije ve-
licine video kasete, ali su nesto kraci.
U njima su smesteni magnetni diskovi
koji se okreéu velikom brzinom. Hard
diskovi imaju velik prenos podataka sa

diska u memoriju i1 velikk skladigni
kapacitet.

FDD - (Floppy Disk Drive) Mekani Disk.
Ovo “mekani” shavatite figurativno. Flopi
disk se razlikuje od hard diska po tome 3to
je moguce izmenjivati diskete, mnogo je
sporiji, i ima manji kapacitet. Ali je zato
jeftiniji i jednostavniji za upotrebu. Flopi dis-
kovi se dele na DD (Double Density) i HD
(High Density - nikako nemoijte ove HD me-
8ati sa Hard Diskom). DD flopi diskovi imaju
kapacitet od 720 do BB0KB (PC ili Amiga)

dok HD diskovi imaju kapacitet od 1.44

MB do 1.76 MB.

DD i HD - (Double Density i
High Density) Dvosiruka gus-
tina i Visoka gustina. Ovi
N termini oznaéavaju ko-
jom gustinom su upi-
sani fragovi na disketi po
kojima se krece giava disk
drajva.

Byte - Bajt. Oznacava najmanju
rec u racunarskom govoru, svaki bajt

je sacinjen od osam bitova. Dok svaki bit
moZe biti sacinjen od nule ili jedinice. Raz-
vojem racunara povecala se kolicina bajto-
va pa su uvedeni standardni prefiksi za
kolicinu: Kilobajt - 1024 bajtova, Megabaijt -
1024 Kilobaijta, Gigabajt- 1024 Megabajta...

Miian Belic
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a li je bolji Cirrus Logic 14400, ili
ProLink 144007

Pokugacemo da vas odviknemo od pos-
tavljanja ovakvih pitanja. Ukratko, pri kupo-
vini modema postoje faktori o kojima treba
voditi raduna. Na nadem trZistu ne postoji
veliki izbor, pa prema tome, ni veliki broj
fakiora.

U svetu su najaktuelniji 28800 i 33600
bps modemi. U zavisnosti od proizvodaca,
standardi variraju. V.FC (V.Fast Class) je
Rockwell standard za 28800, V.34 je [TU
(International Telecommunication Union)
standard, a V.34+ je U.S. Robotics standard
za brzine do 33600 bps. Sto se Jugoslavije

fice, jos uvek su najpopularniji 14400 bps
mode mi.

Pri kupovini, imajte na umu éinjenicu: u
*gyetu” modema postoje U.S. Robolics,
ZyXEL - i ostali. Zvuéi neverovatno, ali je
stvarno tako. Zasto?

Kao prvo, U.S. Robotics (u
daljem tekstu USR) i ZyXEL su
jedini proizvodadi koji samos-
talno razvijaju DSP (Digital Signal
Processing) Gip, vitalni dec svakog
modema. Svi ostali kupuju cipove od
ameri¢ke firme Rockwell Prema tome, sa-
svim je logiéno da ProLink i Cirrus Logic
predstavijaju iste modeme, sa izmenjenim
dizajnom.

Kao drugo, USR i ZyXEL su za sada
jedine firme koje u modeme ugraduju fzv.
FlashROM. To je “programbilni” &ip, u ko-
jem se nalazi kompletan softver za modem.
Po izlasku nove verzije softvera (koji donosi

vecu brzinu, ili ispravku nekih gredaka), je-
dnostavno startujete program koji ce

 novembar 795.

MODENL

AT&T... Osim jage “tehnicke podrske” i pro-
vere kvaliteta, nista novo ne nude.

sadriaj
sadrzajem. To znadi: kupite U.S. Hobofics,
i zadriite ga do kraja Zivota. Momentalno,
najveca brzina je 33600 bps (kod komerci-
jalnih modema), ali USR i ZyXEL vec najav-
ljuju 38400 bps standard. ZyXEL poseduje

| tzv. Voice Control. To znadi da ZyXEL
moZete koristiti i kao telefonsku sekretaricu.

Postoji jos par proizvodaca koji garantuju
kvalitet, kao &to su: Suprz, Moforola,

The best of ...

Najbolji modem keji momentalno mozete
nabaviti je U.S. Robotics Courier V34+,
popularno nazvan V.Everything. V.21, V.22,
V.23, V.22bis, V.32, V.32bis, USR HST &
HST Cellular, AT&T V.32 terbo, Rockwell
V.FC, ITU V.341V.34+. [zgleda impresivno.
Svi moguci protokoli koje moZete zamisliti
na jednom mestu (1200/75 npr, za direkino
spajanje na “chat system” QSD). Sto se
korekcije greske tice, stvar je ista. Svi MNF-
ovi, V.oocovi itd. Takode, sve vrsie FAX
protokola su ugradene. Pored Courfer mo-
dela, postoji | SporiSter V.34, kojem nedos-
taju HST protokoli | FlashROM.

Glavni konkurent USR-u je ZYXEL Elite
2864 model. SadrZi sve protokole do 28800
bps, FlashROM, “voice"konirolu, prodirenje
do 8Mb za primanje faksova, SON prosi-
renje...

Sto se 14400/16800/19200 modema ti-
¢e, opet preporucujemo USAH i ZyXEL mo-
deme. USH Courier HST 14400/16800,
USR Sportster 14400/16800, ZyXEL
Li1486/U1496+/U14965+ itd.

Ne morate!

Maravno, ne Zelimo da vam sugeriSemo

pri kupovini, jer USA | ZyXEL modemi

su skuplji. Ali, ako imate mogu-

cnosti, obavezno kupite neki
od modeia navedenih u ovom
apisu.

Tzv. "No Name" modemi, ko-
jih na nasemtrZistu ima u velikom broju,
¢e verovatno zadovoljiti poirebe prenosa
fajlova, ali treba gledati u buducénost.

C.S.
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IQITEST

Q Test je program koji ¢e vam (bar autori tako kaZu) izmeriti

inteligenciju. Veliko je pitanje koliko ¢e rezultati testa biti blizu

istine, s obizrom na to da se pitanja dele u 3 grupe. Problema-
ticna grupa je ona u kojoj se od vas traZi da odgonetnete smisao
pojedinih redi, 1j. da od 4 ponudene, izaberete onu koja je po
znacenju najbliza zadatoj redi. Problem i ne bi bio problem da je IQ
Test na srpskom jeziku. Posto je u pitanju engleski jezik, ako njim
ne viadate najsjajnije, moZe da vam se desi da imate muke u
razumevaniju i nekih sasvim prostih pitanja. No, ako vam je pak jaca
strana, okusajte se. Druge dve grupe pitanja su iz oblasti lagane
matematike i modi opaZanja, tacnije prebrojavanja kockica. Pre
polaganja samog testa, klikom na INTRODUCTION, mozete pogle-
dati neke zanimljivosti vezane za inteligenciju uopste.

<DIR> 02101995 1319 -
¢DIR> 25091995 1327 —
DR 02-10-15% 1533 —
«DIR> O39S 12258 —
«DIRy  11-10TE T3 —-
<DIR> 03-10-1959% 1259 —- ..
<D 02-18-1335 11:43 —
«DIRy  03-16-1995 1321 —
<DIRy 0201995 1245 —
<DIf>  10-10-19%5 0959 —
<DIR>  03-19-1395 1300 — f

«DIR>  25-09-199% 11-32
<DIRy  20-09-1945 1307 —
<DIRy  20-09-1395 1317 —
0ifty  0518-1995 1355
OIf 204091995 1217 —
«DIR» 20091995 1253 — .|
<DiR  20-05-1995 1317 — |
«DIR> 20081935 1218 —
<Dilty 02101995 71747 — 1}
<DIR> 25031995 10kd4 -a-
<DIf> 20091995 1318 —
<Dif:  20-04-7995 1318 — |
IR> 17101986 11:17 7]

_ <DIR> _ 02-10-1385 11:43 —
18101985 1447 =

m’h" 6«."""5(" 9.{‘“"""
i e

© T DA

Test se sastoji od ukupno 150 pitanja na koja bi trebalo da
odgovorite za 40 minuta.

VO fe prngram knp vam moze pns?uzrtr Ule!kﬂ pmm::llte
mnogo vremena pod Windows-ima. Samo ime vam
moZe prizvati par asocijacija na neke commander-e i
navigator-e, a ako se bas to i desi, znajte da ste bili u pravu. U

pitanju je zaista program toga tipa, ali naravno za Windows-e.

Izgled jednog ovakvog programa je priliéno standardan i ne
bi ga trebalo posebno objasnjavati. Tu su, dakle, dva fajl panela,
a iznad njih nekoliko ikonica preko kojih klikom vrio brzo stizete
do Zeliene operacije (npr. directory tree i sl.). Ispod su buttor-i
(dugmici) kojima vréite brisanje fajlova, kreiranje direktorijuma,
itd. Po njima mozZete kliktati ili proizvoditi isti efekat preko
funkcijskih tastera.

Windows Commander podrzava i rad sa ZIP, LHA, RAR,
ARJ i UC2 arhivama. MoZe se priliéno komforno kenfigurisati,
a takode sadr?i i veoma opéiran help za eventualne problema-
ticne situacije.

koliko ste oboZavalac aviona od papira, ovaj program Bl
ce vas iskreno oduSeviti. A j ako vam aviondici vise ne 2 Bws Pwe Haes Heb

predstavijaju zadovoljstvo, pogledajte ga, moZe vam | (Cow Pl 3{ g \J e "‘t

ruZiti barem nekoliko sati zabave. &
P A Eﬁgil..-
. . i ¥ Based on a design by Alam Goomeot
Zahteva Windows-e i oko 3Mb prostora na disku priinstala- § || Poiding moterae Paper lotier

ciji. Po startovanju se otvara prva stranica knjizice o "Najboljim
avionima od papira”. Meni ¢e vam ponuditi tri mogucnosti: da -
pogledate kradiistorijat letenja, ne3to o samom papiru i naravno
da pregledate 25 raliitih papirnih aviona. Ovo poslednje je -

25 aviona, odigedati animaciju o tome kako idhE abA sauil - -
komad hartije, da bi on na kraju poprimio neki oblik i poleteo '+ Instructions

kroz vazduh. Avioni su grupisani u 5 kategorija: Darts, Giiders, [| E:::::Jﬁﬁ‘lﬁ‘f{“ﬁiﬁ“;ﬁm
Jets & Bombers, SSTs & Steaith | Starships. Ako imate || bie %or the 0t snoos b o e
stampaé mozete vrlo jednostavno oddtampati skicu po kojoj o L T
treba da vriite savijanja papira. Povremeno ce se na naslovnoj -} | | msed to Sk the '
strani vase knjiZice pojavijivati interesantni podaci vezani za
avijaciju uopéte, tako da moZete ponesto | da naucite. Sveu ||
svemu, kompletan u#itak. :
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vi ste barem jednom poZzeleli da "uk-
radete” muziku iz igre, ili demoa. Po-
slednjih nekoliko godina, dominirao
je program MultiRipper. Medutim, pojavilo
se nekoliko novih programa za “kompono-
vanje”, ljudi su poceli da zasticuju i pakuju
svoje module, i...

S

MultiRipper je odradio svoje. Na red do-
lazi Exotic Ripper. Ovaj program je delo
grupe (jednog clana, u stvari) Infect. Posle-
dnjaverzija koju sam imao prilike da koristim
je 3.1,

Postoje dve verzije ovog programa.
*Obi¢na”, u kojoj komande unosite sa tasta-
ture, i GUI (Graphic User Interface) verzija,

o5to ste “ukrall” voljenu muziku,
Plrel:-a je i odsvirali. Ako je modul

dugacak, recimo, 120Kb, mozete
ga pustiti iz Directory Opus-a npr. Medu-
tim, ako je modul “kratak” svega 1.2Mb,
imacete problema. Kaoc prvo, da biste
uzivali u dugacékim modulima, morate
imati barem 2Mb RAM memorije. Kao
drugo, morate imati i player koji ¢e sve
korekino da odsvira.

Jedan od poznatijih je HippoPiayer.
Dugacak je samo 75Kb, i radina OS 1.2.
Prepoznaje dvadesetak raznih formata
modula, i bez problema ih svira (ProTra-
cker, Delita Music, SID - uz eksternu
biblioteku, Mark li, itd.). Takede, moze da
odsvira i module sa PC-ja (FastTracker,
Screamtracker...). Ako imate zapakovane
module (Power Packer, Imploder, XPK,
LhA, itd.), nema problema. HippoPlayer i
to lako resava (uz eksterne biblioteke,
naravno).

gde upravijate miSem. Takode, posioje |
verzije za procesor 68000, i 68020. Exotic
Ripper (u daljem tekstu ER) zahieva OS
2.04 ili visi.

Predstavicemo GU| verziju ER-a. Sve se
radi pomocu “gadZeta”, i izuzetno je jednos-
tavno. SearchRange | EndRange predstav-
ljaju deo memorije koji de biti pretraZen.
EaglePlay gadziet ce pokusati da akiivira
EaglePlayer, i da odsvira aktivni (pronade-
ni) modul. Ako nemate instaliran Eagle-
Player, nemojte koristiti ovaj gadZet. Reset
¢e instalirati patch, koji ¢e iskopirati sadrzaj
Chip memorije u “sigurniji* predeo, Fast me-
moriju npr, tako da cete modi posle reseta
potraziti modul. To je korisno kod nekih
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demoa, iz kojih moZete izacdi samo resetom.
Find ¢e pronadi odredeni string (slova), ili
broj (heksadecimalni) u memoriji. Memory-
Dump prikazuje trenutni sadrZaj memorije,
koja se definise SearchRange gadZetom.
Shift Buffer ¢e pomeriti sadrZzaj memorije za
jedno mesto. To omogucava potragu za
modulima koji se nalaze na neparnim adre-
sama (ako je modul veé sviran, to je nemo-
gucée). Korisno pri ucitavanju fajlova sa
disketa. FreeBuifoslobada delove memori-
je. Clear Mem ce odistiti (isprazniti) komple-
tnu memoriju. Whrite zapisuje modul na disk
(ili memoriju). Read c&ita fajl sa diskete i
hard diska. DiskRead ce i5¢itati sadrzaj dis-
kete. Korisno ked NON-DOS disketa.

Sa Hunt pocinjete “potragu” za moduli-
ma. ER prepoznaje 46 vrsta modula. Na
nesrecu, ne moZe da odsvira ni jedan, pa
ce vam trebati eksterni “module player”, kao
sto su HiP, DeliTracker, EaglePlayer...
Continuenastavlja prekinute procese. Sam-
ples omogucava pretragu u memoriji za
odvojenim semplovima. | na kraju, gadZetu
kome birate "mod” za prefragu. Npr, moZeie
izabrati da EP traZi svih 46 formata, ili samo
ProTracker klonove.

Ako jos uvek koristite MultiRipper, ba-
cite ga i nabavite Exotic.

-5,
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Najveca prednost je Sto HippoPlayer
mozZe da ucita modul u FAST RAM, sto
ubrzava manipulaciju sa muzikom, i ne za-
uzima CHIP memeriju. Npr, mozZete ucitati i
module koji su duZi od 1Mb, na Amigi 500
sa 1Mb CHIP i 1Mb FAST memorije.

Poslednja verzija je 2.11, i sa dodainim
bibliotekama, uputstvima, itid. Staje na je-
dnu disketu.

C.5.




~ Mortal Kombat2

 Civilization

Duﬁe 2
* Hired Guns
UFO
Fr&ﬁﬁg;
- Sensible Soccer
Super Srreet'fﬁ:gﬁter 2

Dragonstone

Colonization

Pred vama se nalazi Top Lista koju ste
sami napravili svojim glasovima koji su nam
pristigli na kuponima objavljenim u proslom
broju. Kao $to vidite sastoji se iz tri zasebne
liste igara za Amigu, PC i konzole. Novi
glasovi koje dajete se dodaju na one iz
prethodnih brojeva i na iaj nacin predstav-
ljaju realnu sliku najboljih igara svih
vremena.

Da bi uéestvovali u kreiranju vage Top
Liste sve &to treba da uradite je da citko
popunite kupon sa svojim favoritima, upiSe-
te svoje podatke i pofaljete nam ga na
adresu:

PLAYJOY, Jug Bogdana 16, 21000 Novi
Sad.

Kupon je istovremeno i nacin da uces-
tvujete u stalnoj nagradnoj igri. Na Zalost,
morate nam poslati originale kupona kako
bi se izbegle zloupotrebe mogucnosti foto-
kopiranja.

ime 1 prezime

aclresa
mesto

Sonic Deom2

NBA Live 95 - _Morisi Kombat 2
Mortal Kombat 3 | X-COM '.
Morial Kombat 2 Tie Fighter

Donkey Kang Couniry NBA f.ive 25
The Great bff;us Mistery X-Wing
Super Sireet Fighter 2 Gfﬁfﬁéﬁaﬂ:__ _

Jungle Strike Wing Commander 3

Aladdin Super Sireet Fighter 2

Super Mario Kart Sensible Soccer

T - —
1.Dordevic Nenad, Novi Sad - dobio je dzojstik
2. Bajié Srdan, Novi Sad - dobio je snimljen CD sa igrom za PC

3. Nastasi¢ Viadimir, Sombor - dobio je 10 snimljenih disketa za Amigu

4. Gvozdié Goran, Oreskovica - dobio je-kéﬁri‘di za SEGA Megadrive

5. Kodis Endre, Doroslovo - dobio je tromesecnu preiplatu na PLAYJOY

NAGRADE U OVOM BROJU:

1. DZojstik - Computer Dream, Beograd

2. Snimljen CD sa igrom za PC - PC Fort , Novi Sad

3. 10 snimljenih disketa za Amigu - AMIGA Fort, Novi Sad

4. Keririd? za SEGA Megadrive - Video Games Club, Novi Sad
5. Mesecna preiplata - PANON BBS, Novi Sad

6. Tromesecéna pretplata na PLAYJOY




NODE: 1 021/25-119 NODE: 2 021/341-102
Y400 BPS

22:20—08:00 h

NODE:3 021/527—-39
288008 BPS

fidonet internet-mail
adrianet un‘net adulinet

NS GAMES. PC IGRE. NEMATE
CD? KUPITE CD-RIP!

021/365-713

AMIGA

STUDIO SUBOTICA

Najnoviji softver za Amigu.
Ogroman izbor igara i usluznih §
programa. Povoljne cene
snimanja i disketa. Ogroman
izbor hardvera za Amigu.

024/25-6

shop: Nemanjina 4

office: Borda Jovanovica 9/3

[} { Computer _—




PC FORT 021/614-909

Grckoskolska 3, 21000 Novi Sad
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