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*cOOPERATION ANXI€rryY
~u k't het aartsvijanden Venom en Spider-
lan om de niets en niemand ontziende-
Life Foundation tp overwinnen? Verplichte
ost voor alle Marvel Comics liefhebbers.

, . O©@HItIDEN 2 ' ,
Vechteh met
Toshinden2 is een
hemelse ervaring.
Fiedeldiedeldoe
en chop, chop
daar rolt weer
een kop. Nieuwe
[characters,
nieuwe moves
en perfect geluid
en beeld. Het

Itieme spel

«0or de huis-,
I en keu-

:en-samurai.

A"OL-UTION X
evolution X is een killergame. llle babes,
I sound van Aerosmith, sublieme grap-

lics en het bloed spettert oudenwets over.,

het scherm.

JTOOBSTO
>L.Ly\WtX 3D

tloewel de 3D-experimenten niet altijd even ge-
slaagd uitpakken, is Spot eindelijk weer eens een

spel de MegaDrive waardig.

YBERMAGE

iHet vereist wat van je hardware maar CyberMage*.
s een heerlijke 3D combinatie van RPG en

TEHIUNPORHAWK 2,,

Thundeiihawk 2, Firestorm is een waardige opvol-
ger van deel 1. Een goed schietspel dat zich
vooral onderscheidt door de lekkere besturing. 4~

JOHNNY

©AZOOKATONE

ftpekster Johnny is een cool ventje dat met
béhitfp van z’n schietende gitaar z'n vijan-- .
den ofT) zeep helpt. Dat levert een pittige platfor-
mef o f~ et toffe muziek en veel gevarieerde le-
vels. Niet Jipor niets Bjern’s spel van de maand.

NBA INTHE ZONE
Ookbaskettialleh op de PlayStation isge- j
nieten. NBA Irt The Zone is vet; rfiooie ge-
'anime”d, soepele ganheplay en een
sttBkke'*undtrack.

Betere graphic.s dan in Total NBA hebben we op

de PlayStation zelden gezien. De final-versie

wordt hopelijk wat snfeller en dan ié de standaarct*||
gezet voor basketballen op de 32-bit machines. *

ROWER ©ERVE &'
VIRTUAL. Of=»EN
TBNNIO®

Twee nieuwe 32>bit tennisspellen;

1 dus een uitgelezen mogelijkheid
'- Voor een wédstfMje PlayStation-Saturn. Volgens

Boom Boom-Ed f~ f C-speler) gaat Power Serve
met de eer strijken.

Bk;~.feKY TR O O fER n
Een combinatie RPG/shooVem up waa'iin*een pis-
paaltje een grote rol gaat spelen in de redding van

©NEO
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©EGA WINT

Zoals we weten heeft de Saturn een
beetje miserabele start gehad. Sony
lanceerde met een mega-budget
een PlayStation, waarbij alle aan-
dacht ging naar de graphics en niet
naar de gameplay. Gelukkig laat
Sega nu haar ware gezicht zien en
maakt zij haar arcade-reputatie
meer dan waar met een nieuwe la-
ding games. In Japan zijn er in de
eerste verkoopweek van Virtua Cop
al 300.000 exemplaren verkocht. Vir-
tua Fighter 2 heeft in de voorbestel-
ling het aantal van de in Japan ver-
kochte Saturns bereikt; 1,5 miljoen.

Hier in Europa denkt men dat de Sa-

turn iets te bewijzen heeft ten op-
zichte van de PlayStation, maar ei-
genlijk is het andersom. Psygnosis
heeft bevestigd dat haar titels van dit
moment (WipeOut, Destruction
Derby, 3D Lemmings en Discworld)
ook op de Saturn zullen verschijnen
en dat geldt ook voor Namco’s lek-
ken en Ridge Racer. De president
van Sega Amerika beweert zelfs dat
95 procent van alle PlayStation ga-
mes ook op de Saturn zal verschij-
nen. Komende Saturn-toptitels uit de
Sega-stal: Virtua Fighter 3, Indy 500,
Manx TT, Fighting Vipers, Virtua Cop
2, Panzer Dragoon 2 en Saturn So-
nic. Vergelijk deze spellen met die
van de PlayStation en trek je conclu-
siel

Jozua Kofferman, Urk.

I Ho, ho! Laat iedere machine nu ge-
woon uitblinken op z’n eigen sterke
punten, want we hebben even geen
trek in nieuwe discussies a la SHES
\5 liegalrive. Die tijd hebben we wel
gehad! Srowup, dudes!

Commentaar, kritiek, Uefdesverklaringen, fanm ail?
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NIET MEER
KANKEREN

Gaarne zou ik even willen terugko-
men op de Power Unlimited van fe-
bruari. Andreas schrijft in zijn MK3-
review: ‘Sorry, ik moet nu toch echt
even gaan kankeren.' Ik heb niks te-
gen Andreas, maar besef wel dat
niet iedereen het eens is met het
woord ‘kankeren’.Vooral niet als je
beide ouders (zoals bij mij) zijn over-
leden aan kanker. Zeg in het vervolg
iets als ‘zeiken’ ofzo. Misschien dat
jullie het begrijpen, en als deze brief
in Yo! Post komt, dan heb ik schijt
aan lezers die mij een zeikerd vin-
den. Ze moeten zich dan eerst maar
eens gaan afvragen hoe het voelt
om je ouders te verliezen.

Jack Jongen, Maastricht.

I De reactie van Dre: “ik schaam me
diep Jack, maar mijn grootvader is
verdronken in een beerput, dus wil
Jij het dan niet meer over schijt
hebben?”

MK3 RULIE© (O

Wat een shitreview van Mortal Kom-
bat 3 voor de PC! Hoe lang hebben
jullie (vooral die Andreas) dat ge-
test? Drie minuten, of zo? Ik speel
MK3 al enkele weken op een mieze-
rige 486 33mhz en dat gaat perfect!
Leer Andreas met een toetsenbord
omgaan, dan kom ik hem wel eens
uitdagen. MK3 rules.

Chris de Bie, Lorselaar, Belgié,

MK3 RULJES 2)
Hierbij wil ik even reageren op het
artikel van Andreas over Mortal
Kombat 3 voor de PC. Allereerst
heeft hij een hekel aan het installe-
ren en kalibreren van
een gamepad. Wat een
flauwekul! Heb je ooit
wel eens een PC-spel
gezien waarbij je dat
niet hoeft te doen?
0ok zijn opmerking dat
het spel pas lekker
draait op een Pentium
met 16 MB RAM slaat
nergens op. Ik werk
met een 486 DX2 en
MK3 loopt als een
trein. Gewoon een
kwestie van goed configureren.
Martin van Vuuren, Spijkenisse.

B Andreas meteen om een weerwoord
gevraagd: “lIK3 is voor warriors,
niet voor whizzkids!”

BIG MAC

Waarom besteden jullie geen aan-
dacht aan spellen voor de Macin-
tosh? Zo'n slechte computer is het
toch niet? Oké, het spelaanbod is
niet zo breed als voor de PC, maar
de titels die wel beschikbaar zijn,
zijn lang niet slecht. Ik wacht vol
spanning op jullie reactie.

I Wij gaan ons leven beteren. In dit
nummer reviews van Frankenstein en
Shockwave Assault, twee fraaie ga-
mes voor de good old Macintosh.

KIL.L.LER ©TUK

In de Power Unlimited van februari
stond een grote fout. Op pagina 41
stond namelijk dat Orchid een stuk
uit Mortal Kombat 3 is. Dat is dus niet
correct. Orchid komt

uit Killer Instinct. Ik

vind dat niet passen

in een schitterend

blad als de PU.

Ivo Homan,

Beek en Donk.

1 Orchid heeft een
speciaal plekje in
ons PU-hart en, ja,
met je hoofd in de

wolken maak je wel

eens een foutje.

WAARBLIJFT

©EGA?

Ik begin steeds meer

mijn vertrouwen in

Sega te verliezen. Had ik pas een
Mega CD gekocht, krijg ik te horen
dat daar geen games meer voor
worden gemaakt. Wil ik een 6-knop-
pige controller voor de MegaDrive
kopen, vertellen ze me in de winkel
dat ze alles van Sega uit de handel
gaan nemen. Gaat Sega nu failliet, of
lijkt dat maar zo?

Bennie Mous, Hoogerheide.

B Het gaat inderdaad niet goed met
Sega. Begin februari kregen de Ne-
derlandse en Belgische vestigingen
te horen dat de deuren dicht gaan en
dat Atoll Soft de distributie van de
games zal overnemen (meer hierover

op de nieuwspagina s). De ontwikke-
ling voor de Mega CD en Same Gear-ti-
tels isvolledig stilgezet, voor de
MegaDrive komen nog slechts mond-
jesmaat spellen binnen. Gelukkig
gaat het wel goed met de Saturn. Dit
nummer staat vol met nieuwe Saturn-
titels en ook voor de komende maan-
den staat er nog een hoop op stapel.

MINDER GEFOK

Hierbij ontvangen jullie mijn compli-
menten voor de fantastische nieuwe
layout van de onovertreffelijke Power
Unlimited. De spellen worden beter
beschreven, de teksten komen rusti-
ger over. Niet alleen door de kleur
maar ook omdat er minder gefokt
wordt. Verder zijn er meer plaatjes
op de pagina’s, iets wat een betere
indruk van de spellen geeft. Kortom,
uit de kunst en -natuurlijk- vooral
doorgaan!

Manolito Hopman, Vlijmen.

B Dank, dank, dank! En re-
ken maar dat we doorgaan!

ULTRA
WACLIJOT
Voor alle Nintendo-fans die
. de Ultra 64 gaan kopen,
\ volgt hier al vast een lijst
met spellen: Super mario
64, Mario Kart 64, Legend
Of Zeida 64, Pilot Wings 64,
Waverace 64, Starfox 64,
Body Harvest, Starwars;
Shadow Of The Empire,
Buggy Boogy, Golden Eye
007, Creator, Blastydozer,
Mortal Kombat 3, Killer In-
stinct 2, Final Fantasy 8,
Cruisin’ USA, Turok: Dinosaur Hun-
ter, Red Baron, Robotech, Monster-
dunk, Top Gun, Doom.
Robert-Jan Winters, Assen.

B °t ismaar dat jullie het weten.

ULTRAARRO

Ik erger me dood aan de grenzeloze
arrogantie en egocentrische groot-
spraak van Nintendo. Hun promo-
acties komen op mij over alsof alle
32-bitters ongeduldige eikeltjes zijn
wiens oren gewassen gaan worden
door de toekomstige Ultra 64. Mooi
niet dus. Tegen de tijd dat de Ultra in
de winkels ligt, heeft iedereen al een


mailto:power@euronet.nl

FX nsift

Saturn of PlayStation. Door die lui
van club Nintendo wordt zelfs be-
weerd dat de huidige 16-bit software
van Nintendo kan concurreren met
de 32-bit games. Sodemieter op!
Nee, volgens mij gaat die Ultra 64
lang niet zo goed verkopen als ze
denken. En metVirtua Fighter 2,
Sega Rally, Daytona 2, Tekken 2 en
Ridge Racer Revolution binnen
handbereik kan Nintendo, met Mario
en al, wel inpakken.

S. Elshout. Sas van Gent.

I Toegegeven, Nintendo’s tactiek

heeit nooit echt uitgeblonken in
bescheidenheid, naar wedden dat de F
Ultra 64 (of Nintendo 54; zie de
nieuwspagina S) een groot succes

wordt?
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Sonic huilt waar hij eens

heeft gelachen, want het

gaat niet goed met Sega.

Inmiddels bereikte ons het bericht dat
Sega haar kantoren in Nederland en Belgié
per 1 maart heeft gesloten.

Voor velen was dat
geen verrassing want
het Europese hoofd-
kantoor had al laten
doorschemeren dat de
toekomst van beide
vestigingen onzeker
was. Vandaar dat in het
Nederlandse kantoor
de laatste tijd een ware
uittocht van personeel
heeft plaatsgevonden,
helaas betekende de
sluiting voor dit filiaal
dat er toch nog vier
mensen op straat kwa-
men te staan.

ATOL.L. SOFT
De complete distributie
en verkoop van Sega-
produkten komt nu in
handen van het Brus-
selse Atoll Soft dat
sinds een paar maan-
den ook een kantoor in
Utrecht heeft. Als het
aan Atoll ligt, zullen de
winkels weinig merken
van deze opvallende
gebeurtenissen. De
produktie van nieuwe
Game Gear-spellen is
stopgezet, maar alle
Saturn- en MegaDrive-

titels blijven gewoon
beschikbaar en natuur-
lijk zullen wij in Power
Unlimited de nieuwste
Sega-games blijven
bespreken. Wat er ech-
ter met de Megaphone
spellijn gaat gebeuren,
is nog niet bekend.
Ook in de andere
Sega-vestigingen raast
een ware orkaan door
het personeelsbe-
stand. De internatio-
nale reorganisatie
heeft al tal van banen
gekost in Amerika, En-
geland en Frankrijk.
Het zijn dus zware tij-
den voor de voorma-
lige gigant onder de
gamesproducenten.

UITGEOSTELD

Slecht nieuws voor de Nintendo-fans.
Niet alleen hebben de hoge heren in

het land van de rijzende zon

besloten dat de iltra 64 in Europa,

net als in Japan, Nintendo 64

gaat heten, vervelender is dat de

releasedatum van de N64 is
uitgesteld.
Men verwacht dat er vanaf eind

april zoveel machines in Japan over
de toonbank vliegen (600.000 wordt er

\VOOr do

Creative Labs, de makers van de
bekende Sound Blaster geluids-
kaarten, brengt nu samen met
Disney een Leeuwenkoning Multi-

media upgrade-kit uit.

In deze kit vind je een Sound
Blaster 16 Plug & Play geluids-
kaart, een quad speed CD-ROM-

speler en drie nieuwe soft-

waretitels van Disney Interac-
tive (Interactief tekenfilmboek,
Printstudio en Filmscenes van

de Leeuwenkoning.

winkels.

De set kost f 495 / Bfr 9.800
en is te koop in de meeste PC

pen...) dat de fabrieken de produktie
voor de rest van de wereld niet aankunnen.
Bovendien schijnt er een tekort aan
onderdelen (semiconductors) te zijn.
De bedoeling is nu dat het apparaat in april
in Japan verschijnt, eind september naar
Amerika gaat en nog voor de feestdagen bij
ons in de winkels ligt. Maar Nintendo blijft
Nintendo, dus niets is zeker tot het moment
dat Mario je thuis met een grote 64 bit-
smile toelacht.



Ook deze zomer kun je je weer compleet uitleven op de Megafestatie.
Van 6 tot en met 17 juli wordt dit grootste jongerenspektakel van Nederland

in de Utrechtse Jaarbeurs-hallen georganiseerd.

Voor twee
tientjes
kun je aan
tal van ac-
tiviteiten
deelnemen, waaronder
kart-racen, survival,
brommer-, motor- en
autorijden op parcour-
sen, in-line skating en
beachvolleybal. Verder
zijn er modeshows,
filmpremiéres, radio-
en tv-uitzendingen, la-
sergames, virtual re-
ality en snowboard de-
monstraties.

ROLLJER-
COASTER

Een absolute klapper
wordt de grootste rol-
lercoaster van Europa,
een mega achtbaan
met vier loopings van

35 meter hoog, waar-
voor maar liefst 44
vrachtwagens nodig
zijn om het gevaarte

naar Utrecht te vervoe-

ren.
1996 Kent de primeur

sche Megafestatie.
Deze Belgische editie
wordt gehouden van
29 juni tot en met 7 juli
in Flanders Expo te
Gent. Noteer het vast
in je agenda.

van de eerste Belgi-

Er verschijnen steeds meer games voor Windows
95, maar het probleem is dat voor veel van deze
spellen behoorlijk wat aan grafische rekenkracht
is vereist en zelfs dan draaien die spellen soms
nog in een klein venster.

Een manier om dit euvel op te lossen, is de aan-
schaf van een zogenaamde grafische 3D ‘versnel-
ler’voor Windows 95. Met deze insteekkaart
draaien de games full screen, sneller en worden
de graphics veel mooier op het scherm getoverd.
De firma Diamond, een erkende fabrikant van
grafische kaarten, heeft nu zo’n 3D-versneller op
de markt gebracht en we moeten het toegeven,
hun Edge 3D Multimedia Accelerator maakt van
de PC de ultieme gamesmachine. Want dankzij
die Edge kun je de meest veeleisende games
voor Windows 95 moeiteloos aan; 2D, 3D, hoge of
lage resolutie, de games zien er prachtig uit.

INCL-UeiEE GAMEe

Bij de Edge-kaart krijg je trouwens standaard een
mooie serie games meegeleverd, waaronder de
volledige PC-versies van Panzer Dragoon, Virtua
Fighter en Nascar Racing. Grappig genoeg kun je
ook het stuur en de control- of buttonpads van de
Sega Saturn in de kaart pluggen, maar de Edge
kent meer ‘geheimen’. De kaart ondersteunt full
motion digitale video (0.a. MPEG) en heeft stan-
daard een 16-bit wavetable geluidskaart en joy-
stick-aansluiting aan boord.

De goedkoopste uitvoering met 1 Mb videogeheu-
gen kost f 665, het paradepaardje beschikt over 4
Mb geheugen en kost f1417.

Meer info: Flastec, Groningen,

telefoon 050-416224.



Vorige maand viel er een mooie uitnodiging van Psygnosis in de redactie-

brievenbus. We werden namelijk uitgenodigd om kennis te maken met de

programmeurs van WipeOut, Krazy Ivan en Defcon 5. Bovendien mochten
we een blik achter de schermen werpen op de
ontwikkeling van hun allernieuwste games.

Vol enthousiasme vlo-
gen wij dus naar Liver-
pool, alwaar we wer-
den ontvangen in
Psygnosis’ grote en
gloednieuwe kantoor-
pand. Naast de gebrui-
kelijke financiéle- en
administratieve mede-

IM ITE tJ W

Zoals je vorige maand al heb kunnen lezen,
is het PowerWeb voortaan te bereiken via
een nieuw Internet-adres. Voor alle zekerheid
geven we jullie nogmaals de juiste
gegevens: http:/lwww.bpa.nl/powerweb.
Meer over internet en het Power Unlimited
PowerWeb vind je verderop in onze
maandelijkse Web-update.

werkers, zijn er drie
teams van twaalf ont-
wikkelaars rond de

klok bezig met het ont-

werpen van nieuwe
spellen. Er is een pro-
fessionele geluidsstu-
dio voor de game-
soundtracks en we
zagen een hard wer-
kende testafdeling
waar door gemiddeld
vijf mensen 24 uur per
dag verse spellen op
bugs worden getest.

LEMMINGS
Dertien jaar geleden
verscheen Shadow Of
The Beast voor de

Amiga. Dit was
het eerste spel
van Psygnosis.
Inmiddels heb-
ben de Lem-
mings voor hun
grootste kas-
successen ge-
zorgd. Binnenkort ver-
schijnt Lemmings
Paintbal (voor Win-
dows 95) en dat zou
wel eens de allerlaat-
ste Lemmings-varlant
kunnen worden.

Het is inmiddels geen
geheim meer dat
Psygnosis haar mo-
derne PlayStation-hits
ook op de PC en de
Saturn gaat uitbrengen
(zie de PC-reviews van
WipeOut en Destruc-
tion Derby, verderop in
deze Power Unlimited),
maar omdat de firma
voor een deel eigen-
dom is van Sony, lag

|-<rmmyv*
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de nadruk van de pre-
sentaties op de ontwik-
keling van PlayStation-
spellen.

F»OWER
SOCCE«

Op dit moment wordt
er bijvoorbeeld in het
geheim hard gewerkt
aan WipeOut 2 en een
Formule-1 spel. Jam-
mer genoeg bleven de
deuren van deze pro-
duktieteams voor ons
op slot. Wel kregen we
een demonstratie van
Adidas Power Soccer
‘96 te zien. Power Soc-
cer is zonder twijfel
een grote concurrent
voor FIFA Soccer'96
(PlayStation). Al ont-
breken in deze eerste
versie Nederlandse en
Belgische teams,
vooral de animaties
van de spelers en de

Begin deze zoner kot flip-
pergigantZl Gertury meteen
heuse Finkall Gorstrudion
Kit. Deze digitele flipper-
boundoos draait ander Wink
dons 31 enWindows 6.
Je kunt kiezen uit meer liefst
64 verschillende startnodel-
len, weama je zeif dle lam
pen, bunpers flippers en bo-
nussen kunt paetsten. Dis

et een beetje handigheid bouwje over niet d te lange
tijd deflipperkast venje domen
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http://www.bpa.nl/powerweb

speelbaarheid lieten
een prima indruk ach-
ter.

Een andere nieuwe
Psygnosis-titel is Chro-
nicles Of The Sword.
Chronicles duikt terug
in de tijd van King Ar-
thur, is grafisch heel
mooi uitgewerkt en
kent tal van bloedstol-
lende fragmenten.
Deze Myst-achtige ad-
venture zal volgende
maand eerst op PC en
iets later op de Play-
Station verschijnen.
Met andere woorden,
hou de volgende Po-
wer Uniimiteds in de
gaten voor besprekin-
gen van alle games uit
de indrukwekkende
Psygnosis-stal. In de
volgende PU lees je in
ieder geval een uitge-
breide review van Adi-
das Power Soccer ‘96.

Lang, lang geleden, nog voordat
er ooit iemand van computerga-
mes had gehoord, vochten de
eerste bewoners van Europa te-
gen barre weersomstandighe-
den, vijandelijke indringers, uit-
buiting door rijke stamhoofden,
kwade geesten, noem maar op.
Het leven in de prehistorie was
geen eitje.
In deel twee van Settlers kun je
vanaf april (op CD-ROM) zelf er-
,, varen hoe moeilijk het is
‘, om een eigen prehistori-
p ,| sche nederzetting op te
51 bouwen en uit te breiden.
Je gaat op zoek naar ver-
| geten culturen, vecht te-
- -J gen kannibalen, je bouwt
N je eigen boten en ontdekt
A nieuwe werelddelen, knokt
zo nu en dan met al te op-
A—  dringerige buren, kortom
in Settlers Il Veni, Vidi Vici
draait alles om een ver-
fijnd strategisch inzicht en
een meedogenloze
oven/vinningsdrang.

Een spel om je uren
mee uit te leven.
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DAVID

Zaghetlicht o
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NANCY
Zag hetlicht o 4
10iuni1970 . * 1

175 centineter " 1
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\ij of bezet drarije doet wondereti

ANDREAS
Zaghetlicht g
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BAe
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vaneenbaad
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Hier volgt een overiicht van de games die in de vorige
drie nummers de beste cijfers kregen:

©NEO®©

Phantom 2040 (januari) 9
Spawn (maart) 8,8

Toy Story (maart) 8,5

Maui Mallard (maart) 8,5
Civilization (februari) 8,5
Mechwarrior 3050 (februari) 8

MEGADRIVE
Phantom 2040 (januari) 9

©ATURN

Sega Rally (januari) 9,5

Rayman (februari) 9,1

Virtua Fighter 2 (januari) 9,1

Virtua Cop (januari) 9

Off World Interceptor Extreme (januari) 8,8
Corpse Killer (februari) 8,2

Virtua Racing (maart) 8,1

RC CD-ROM

Sonic The Hedgehog (januari) 9,3
Pool Champion (maart) 9

The 11th Hour (februari) 9

The Riddle Of Master Lu (januari) 9
Witchaven (januari) 9

Endorfun (februari) 8,9

Tomcat Alley (januari) 8,7
Shivers (maart) 8,6

Silent Steel (maart) 8,5

Beavis & Butt-head (maart) 8,5
Rebel Assault 2 (februari) 8,5
Ascendancy (februari) 8,5
Torin’s Passage (maart) 8,3
Wetlands (februari) 8,3
Wingnuts (februari) 8,3

Fatal Racing (februari) 8,3
Warcraft Il (maart) 8,2

Police Ouest SWAT (maart) 87
Steel Panthers (februari) 8,7
EF 2000 (februari) 8,7

Ecco The Dolphin (januari) 8,7
Air Power (januari) 87

Alien Odyssey (januari) 87
McKenzie & Co. (maart) 8

The Raven Project (maart) 8
Firestorm, Thunderhawk 2 (maart) 8
Kiyeko (februari) 8

Expect No Mercy (februari) 8
Crusader (januari) 8

Comix Zone (januari) 8

Panic in The Pare (januari) 8

RLAYOTATION
NBA Jam TE (maart) 9,9
Twisted Metal (januari) 9,5
Doom (maart) 8,3

Krazy Ivan (maart) 8
Warhawk (januari) 8

CD-I
Lost Eden (januari) 8,8

UNLIMITED®



Na Virtua Cop 2 meerdere malen te hebben
uitgespeeld, jeukt mijn ‘trigger finger' nog
steeds, ik kan de avonturen van mijn
favoriete arcade ordebewaarders wel
dromen en ik heb de behoefte aan nieuw
kannonenvoer. Als een geschenk uit de
hemel staat daar opeens Area 51!

NeCRGEeTORT

Area 51 is de nieuwste shoot'em up uit de labora
toria van het Time Warner Concern. Dat moet ik
zien, dus rest mij maar één ding: mijn PU-salaris
stuk slaan en aan de slag!

Hier hoef je geen kruimel-

dieven dum dum kogels

in hun rug te schieten.

Er staat meer op het spel

in Area 51; de wereld-

vrede!

In de woestijn van

Arizona is een vij-

andig ruimte-

schip neerge-

stort. Het schip

en alle inzitten-

den worden

met spoed

naar de

dichtstbij-

zijnde le-

gerbasis,

Area 51,

gebracht.

Aldaar

loopt de si-

tuatie volko-

men uit de

hand.

TESTMA-

TBRIAAL.

Op de legerbasis

wordt druk geéx-

perimenteerd

met chemi-

sche oor-

logsvoe-

ring en

de aan-

wezige

weten-

“hap-

pers

laten de

kans niet aan hun neus

voorbij gaan om de buiten-

aardse wezens te misbruiken voor deze doelein-
den. Om een lang verhaal kort te maken. Er

WAAF? GEHAKT WORDT...

Het spel verloopt als een typisch Amerikaanse
actiefilm. Er wordt veel van ‘camera-positie’ gewis-
seld en men verwacht veel en snelle reacties van
je. Daarom kan het nog wel eens voorkomen dat
je inje haast één van je collega’s een kogel door
de kop jaagt. Maak je daar niet te sappel over.
Waar gehakt wordt vallen spaanders dat weet
een ieder die in wereld stapt die Area 51 heet.
Na zes levels ongedierte bestrijden, beland je bij
het moederschip van het buitenaardse tuig. Tijd
voor de grote schoonmaakbeurt! Blaas dat ding
naar een ander zonnestelsel terwijl de lucht van
gefrituurde aliens je neusgaten bereikt.
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Walt Disney heeft wereldwijd een grote reputatie. En dat willen ze ook graag zo houden.
Dus om de zoveel tijd rolt er een film uit hun studio's waar ze écht trots op zijn. Een film

als Toy Story. De
eerste volledig com-

putergerenderde

motion picture!

Maak kennis met Buzz
Lightyear; space ran-
gen en Woody; cowboy
en onbetwiste leider
van het speelgoed op
Andy’s kamer. Totdat
Buzz als cadeau op
Andy's achtste verjaar-
dag aan komt zetten.
Hij loopt op batterijen,
heeft een ingebouwde
karate-move, een la-
serbeam én hij kan
vliegen (zegt ie).
Kortom, Buzz is te cool

depdaMiverjie v TOVf Ho

voor woorden.

Woody was altijd het
favoriete speelgoed
van Andy (die trou-
wens belachelijk veel
speelgoed heeft). Maar
een high tech space
ranger is toch wel wat
anders dan een oude

lappen pop.

JAL.OEE&E
CcCOwBOY

Dat kan natuurlijk nooit
goed gaan tussen die

Aé Almgme? Gad oo
oglet? Beartvoord cbn dze
sinpele agen enwin én
ven cetien aignele Toy
Sary s (et oa Rady
Newnmen en Lyle Lovett) de
We gratis weggeven
Hoe heet Andys etterige
buitjonger? Bhhoe heet Zjn
pitbull?

Suurje antwoorden near
Powner Uhlimited
Posthus 9806
1006 AM Arsterdem

twee toys. Zodra Andy
even de kamer uit is,
komt het speelgoed tot
leven en krijgt Woody
ruzie met Buzz terwijl
de rest van het speel-
goed vol bewondering
voor Mr. Lightyear is.
Het ergste is nog dat
Buzz helemaal geen
toegewijd speelgoed
is. Het enige waar hij
zich druk om maakt is
het probleem met z'n
raket. Die moet ge-
maakt worden, zodat
hij weer verder kan
met z’'n missie.

Buzz heeft nog niet zo
goed door dat hij speel-
goed is. Hij denkt dat
hij de enige echte Buzz
Lightyear is, die de we-

reld zal redden van in-
tergalactische doem
met behulp van zijn
strijdkreet: “To infinity...
and beyond”. En hij
heeft dus geen tijd voor
de jaloerse aanvallen
van cowboy Woody.
Totdat Woody hem per
ongeluk het raam uit-
flikkert, en avontuur
zich op avontuur stapelt.

HEF=TIG
ef—EEL C3 0 ED
Mensen zijn duidelijk
niet zo belangrijk in Toy
Story. Veel meer dan
hun benen zie je het
grootste deel van de
film niet. Het valt wel
op dat ze eens stuk
houteriger bewegen
dan het meeste speel-
goed (zelfs het speel-
goed zonder benen).
Disney heeft wel veel
aandacht besteed aan
de ‘menselijke’ karak-
ters van de toys. Dus
loopt er een dino-
saurus rond die bang
is voor confrontaties en

zich constant zorgen
maakt over zo onge-
veer alles waar je je
zorgen over kunt ma-
ken. Ook is er een bij-
dehand spaarpotvar-
kentje dat alles altijd
beter weet. De slaap-
kamer van Andy's
buurjongen wordt zelfs
bevolkt door gemu-
teerd speelgoed dat er
behoorlijk heftig uitziet,
naar Disneybegrippen.

EXIT MICKEY
Petje af voor de Dis-
neyboys & -girls.

.000 uur moest er

gerenderd worden voor
Toy Story klaar was.
Drieéneenhalve minuut
film per week was het
maximum wat er ge-
maakt kon worden.
Maar het eindresultaat
is absoluut de moeite
waard.

Disney vindt dat zelf
ook. Ze pakken het
groots aan door tege-
lijk met de film een
game op de markt te
gooien (zie vorige PU)
en een volledige web-
site voor Toy Story in te
richten. Naast een
hoop info over de film,
kunnen daar geluidjes
gedownload worden
en zijn er natuurlijk
plaatjes en korte film-
pjes te bemachtigen,
plus een Toy Story fan-
club waar je lid van
kunt worden. Mickey
Mouse kan wel inpak-
ken. Volgend jaar loopt
Buzz Lightyear in Dis-
neyworld rond.

Vanaf 4 april in de
bioscoop.
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Er zijn een hoop acteurs die één, of soms twee, grote films
maken en daarna vrijwel voorgoed van het filmdoek
verdwijnen. Af en toe nog een bijrolletje en dromen van de
grote comeback is meestal alles wat voor ze is weggelegd.
Weinigen lukt het om die comeback ook echt te maken.

John Travolta is een
van die weinigen.
Sinds zijn samenwer-
king met Quentin
Tarantino in Pulp Fic-
tion weet Big John (hé,
de man is gegroeid
met de jaren!) waar
zZijn sterke punten lig-
gen; de maffia. En dus
speelt hij in Get Shorty
Chili Palmer, een maf-
fia-loanshark die in het
warme Miami geld in-
casseert voor een van
de grote bazen. Totdat
hij, op zoek naar een
wanbetaler, in Los An-
geles terechtkomt.
Chili ziet dat er weinig
verschil is tussen maf-
fiawerk en de filmbus-
sines, het draait alle-
maal om geld.
Aangezien hij een
grote filmfan is, besluit
hij producer te worden.
Alleen is de Miami-
maffia nog niet hele-
maal klaar met hem en
bemoeien de L.A.-
crooks zich ook met al-
les wat hij wil doen.

COOL.

Dit is in het kort het ver-
haal van Get Shorty.
Wat de film leuk maakt,
is de bespottelijke cool-
heid van Chili Palmer
en de geintjes waar-
mee vroegere rollen
van Travolta (en heel
Hollywood) te kakken
worden gezet. Soms is
wel aan de humor te
merken dat Danny de
Vito medeproducer van
de film was. Hij doet
zelf ook mee in Get
Shorty (raad eens wie
shorty is?)

De Vito speelt
een filmster die
in Chili's eerste
motion picture de
hoofdrol zal krij-
gen. God zij dank
is zijn rol niet zo
groot en blijft het
slapstick-gehalte
laag. Waardoor
Get Shorty een
lekkere film is om
na een luie zon-
dag de bioscoop
voor in te duiken.

Vanaf 21 maart in de
bioscoop.

Morph’n time
again. Dat de Ran-
gers ontzettend
populair zijn, valt te
zien aan de bela-
chelijke hoeveel-
heid homepages
die er over ze op
het WorldWide-
Web te vinden
zijn.
Wil je weten welk
monster werd
verslagen in af-
levering zes, of
waar de Mighty
Morph’n sound-
track te koop
is? Surf naar
http://www.me-

dia.mit.edu/Per-
sonal/manny/po-
wer en al je vra-
gen zullen
beantwoord worden.
Naast de antwoorden
op de meest gestelde
vragen, is daar ook
een monster gallery te
vinden en een babbel-
kanaal om met andere
Powerfans te praten!

Alles, maar dan ook al-

les wat je zou willen
weten over de Black,
Blue, Red, Pink, etce-
tera Rangers, staat wel
ergens op het Web.
Maar ook zonder com-
puter-met-modem kan
er genoten worden. Po-
lygram brengt deze
maand namelijk twee
nieuwe koopvideo’s

van de Rangers uit. Op
beide banden staan
twee verhalen, waarin
er weer flink gemorp-
hed en gemightied
wordt. Bloemen spu-
gende monsters, op hol
geslagen lippenstiften,
niets is de Rangers te
gek.

oty

The Spitflower/
Life’s a masquerade

Two for one/
Opposites attract
(magnet brain)

(Beide ongeveer 42
minuten, adviesprijs
f 24,95).

Alicia Silverstone speelt In Clueless een verwend
Beverly Hills-popje met als grootste probleem; wat
moet ik aan? Maar ze is vooral bekend als ‘die
chick uit de Aerosmith-videa]|lips'.

Die ‘chick’ heeft er een ontzettende hekel aan om ,
zo genoemd te worden, vertelt ze in bijna elk inter-
view. Als het goed is komt daar binnenkort veran-
dering in. In de nieuwe Batman-film gaat Alicia Bat-
girl spelen. Dus voortaan gaat ze als Batchick door

het leven.


http://www.me-

De Duke is terug!
De Duke is terug!
De Duke is terug!
Cooler [jan ooit,
ruiger rian ooit en
beter dan ooit. Drie
woorden: Game

COOLjE
KIL.LER

Doom? Ja, dat was
inderdaad een tof spel
een jaar of twee gele
den. Maar moeten we
met de kwaliteit van
toen genoegen blijven
nemen? |d Software
werkt nog steeds aan
opvolger Quake, maar
zolang dat niet verkrijg-
baar is moeten we toch
wat anders, nietwaar?
En niet zomaar wat an
ders; we hebben het
hier over de coolste kil-
ler van het jaar (totdat
er een betere opduikt
maar dat

kunnen

we ons

nu even

niet voor-

/\0/\

ECHTE MANNEN
SLAPEN NIET

Al maanden staat Duke
bovenaan ons lijstje van
games die ons levens
geluk kunnen vergro
ten. Ben zat de hele tijd
te zeiken over Quake
maar keek tegelijkertijd
iedere dag op internet
of er al een shareware
versie uit was van Duke

Op 30 januari om
13.57 uur. was

m

[fCopJ

(CTP

Na de bloedigste onderhandelingen uit de
geschiedenis van het uitgeven van Goede
Boeken hebben wij de hand weten te

leggen op een exemplaar van de

Nederlandse vertaling van Duke Nukem s
autobiografie 'Why I'am so great', in de
vertaling 'Waarom ik zo goed ben'. Hier-

uit een voorpublikatie.

"Zoals het
een telg uit
het Nukem-
geslacht be-
taamt zijn er fei-
telijk honderden

redenen aan te

geven waarom ik zo
goed ben. In de loop
van dit verhaal zullen
alle 271 redenen aan
de orde komen, maar
nu zal ik mij beperken
tot twee stuks: m’n

S_

competitie met
de buren op
3D (de familie
Id Software) en
m’n eerlijke be-
nadering van
het onderwerp
Vrouwen, met
name waar het
hun interactie
met Echte
Mannen (zoals
ikzelf) betreft.

Wat m’n buren betreft:
voorlopig ben Ik beter,
want ik besta echt. Dit
vereist een toelichting.
Een paar jaar geleden
brak bij mij in de straat

wo* !

letterlijk de hel uit.
Doom kwam naar de
aarde en plotseling
was alles anders. Tot
die tijd was ik ieders fa-
voriete vernietiger (zo-
als duidelijk blijkt uit het
verkoopsucces van m'n
eerste twee dood-
eens-een-alien pro-
gramma’s Duke Nukem
1 en Duke Nukem 2).

DUKE le
BACK!

De 3D-schieter Doom
overschaduwde echter
mijn succes; een tijd
lang leidde ik een mar-



het Ben na een week-
endje proberen einde-
lijk gelukt om Duke te
downloaden. Gegeten
en geslapen hebben
we daarna niet meer.
Ons leven staat nu in
het teken van dansen
met halfnaakte scho-
nen, en het neerschie-
ten van aliens die erg
veel op de Predator en
de sabeltandbig uit de
Teenage Turtles lijken.
Tevens geven we met
plezier gehoor aan de

ginaal bestaan, maar
dit maakte mij niet echt
bezorgd. Echt talent
verloochent zich niet:
terwijl de ene na de an-
dere Doom-kloon zijn
opwachting maakte be-
reidde ik mij in alle rust
voor op een terugkeer
in 3D die alles wat
; daarvoor was gedaan
in een klap saai en
bloedeloos zou maken.
Nu ben ik terug, in
svga-3D, in een wereld
die zo stampvol met in-
teractie zit dat het
woord Verveling’ defini-
tief tot het verleden be-

smeekbe-
den van
lieftallige
dames
die in een
soort co-
coon zijn
ingekap-
seld en
vragen of
we ze neer
willen schie-
ten. Hoezo lijkt
dit op de film Aliens?

CHEAT

NIET!

Wat is internet

toch een gewei-

dige uitvinding.

Niet alleen konden

we de Shareware V"
versie van Duke \
downloaden maar \

we vonden een dag \

later ook de cheatco-
des. Cheatcodes zijn
wel leuk maar hebben
ook een nadeel, name-

hoort. Id Software, de
schepper van Doom, is
ondertussen nog
steeds bezig met het
grootbrengen van hun
jongste lievelingetje,
Quake. Ooit zal hij mijn
concurrent worden,
maar tot kleine Quakje
het huis uitmag en op
die manier aantoont
dat hij echt bestaat,
ben ik de baas op
straat, zoals wel moge
blijken uit de op deze
drie pagina’s ge-
plaatste kiekjes die een
fan van mijn optreden
heeft gemaakt.

lijk datje op die manier
binnen een dag of
twee uitgespeeld bent.
Duke verdient beter.

DOOM, THE

M ieeiN G
EAETeEe

3D Realms, de makers
van dit spel die eerder
met Terminal Velocity
lieten zien dat ze ver-

stand van 3D —

GEWELD EN
SEX

Dan mijn relatie met
Vrouwen. Ik vind het
niet nodig om de hete
brij heen te dansen en
stel hier daarom een-
voudig: ik weet wat
grote jongens willen,
namelijk Extreem Ge-
weld en Goedkope
Sex.

Op mijn dansvloer
geen stiekem gegluur
en geen huichelachtige
ken-ik-jou-niet-ergens-
van praatjes: alles is
hier open en bloot, en
zoals dat gaat in het

games hebben, keken
goed naar Doom en
vroegen zich af wat er
nog aan miste en dit
hebben ze bij de Duke
erin gestopt.

De omgeving ziet er
mooier en uitgebreider
uit maar ook de aan-
kleding is een stuk in-

teressanter geworden.
Al in het eerste level
had ik moeite om mijn
blijldschapstranen in te
houden. Wat een genot
is dit spel. Liep je in
Doom nog wel eens
door een ruimte waar
niets gebeurde, Duke
verveelt geen moment.
Je kunt geen gang of
zaal inlopen zonder dat
er iets te doen of te do-
den valt.

100 98BI

Echte Leven maakt
een handvol bankbiljet-
ten bovenstukjes open
die voor armen geslo-
ten blijven. Deze laat-
stee gaan overigens
ook niet bepaald met
een kat in de zak naar
huis (eerder het omge-
keerde - héhéhé). Spe-
ciaal voor hen heb ik
namelijk een gratis vi-
deotheek geopend,
waar achterin (naast
de toiletten) een paar
non-stop-video-shows
draaien, met mijn favo-
riete vriendinnen in de
hoofdrol.

GET ME AND
GAME ON!

Is de Duke in 3D daar-
mee alleen geschikt
voor Grote Jongens?
Nope, aan alles is ge-
dacht en dus ook aan
de fatsoensrakkers die
zo graag denken dat
hun bestaan begon met
een stukje Adamse rib
in plaats van een inter-
actieve input van gene-
tische data. Wie ervoor
kiest blind te zijn ver-
voege zich bij mijn pas-
swordscherm, waar de
waarheid in een hand-
omdraai wordt vervan-

Zeer veel te zien en
te doden

Wij moesten het nog
met Shareware doen!

| RCCDRAOV

Shareware (6 levels)

Sirteg RAM. 18 Mb schijf-
ruimtc, Deuble Speer! CD-Rom

geluirlskaart
Fabrikant 3D Realms

We moeten het nog
even (tot de zomer)
doen met deze sha-
reware-versie, maar
de Duke is de shit!
De makers hebben
goed naar Doom ge-
keken en er gewoon
alles ingestopt wat
er nog miste. Tranen
van biijdschap iopen
over onze wangen

R BAS EN BEN

* e

oo
-k

gen door een absolute
ontkenning van het be-
staan van die prachtige
wezens die het leven
de moeite waard, maar
soms ook - ik geef het
eerlijk toe - zo vermoei-
end maken.

Genoeg over dit onder-
werp. Een mens zou er
bijna door vergeten wat
werkelijk belangrijk is,
namelijk Ik in 3D op
elke serieuze PC die
bestaat. Haal mijn sha-
reware-versie daarom
zonder dralen van het
Internet of waar je dan
ook je gratis spul van-
daan haalt en Game
On!” DE DUKE



DUKE, THE
EARLY YEARS
Maar wat doet Duke in
het na een nucleaire
ramp door aliens over-
woekerde Los Ange-
les? Wie is hij en waar
komt hij vandaan?
Voor een antwoord op
deze vragen moeten
we heel wat jaartjes te-
rug. Duke begon ooit
als een plat klein man-
netje niet veel groter
dan een pixeltje, waar-
door ie overigens
prima liep en nog
steeds loopt op zelfs
de meest bescheiden
chips uit de X86-serie.
In deel 1 had hij als op-
dracht om een

gekke dokter uit te
schakelen die de we-
reld wilde vernietigen
of zoiets. Op zijn weg
kwam Duke allemaal
dozen tegen die na
een raak schot allerlei
goodies prijsgaven.
Soms zat er een ballon
In die extra punten op-
leverde en soms een
bom. Door het hele le-
vel heen Hepen minl-
robotjes rond die be-
slist niet aardig tegen
Duke deden.

Deel 2 was al niet veel
prettiger voor onze
held, hoewel hij er qua
ulterlijk een stuk op
vooruit was gegaan.
Hier werd hij naar het
leven gestaan door
grote klodders snot en
vliegende engerds.
Ook hier kon Duke
naar hartelust dozen
uitpakken en aan pla-
fonds hangen. In een
van de laatste levels
van deel 2 kreeg Duke
de beschikking over
een vliegmachine. Dit
toestel wordt in het be-
gin van deel 3 door de
Aliens neergehaald
waarna Duke mompelt
dat de aliens voor de
schade op mogen
draaien.

DUKE EN DE
DAMEe
De tweede Duke was
op een trage 386 PC
goed te spelen, dit in
tegenstelling tot de
| Duke in 3D, die voor
ieen lage kwaliteit
graphics tenminste een
486 verlangt. Wie de
Duke in SVGA

r

wil zien moet daarvoor
minstens een Pentium
met 8 (maar liever 16)
meg RAM nemen.
Deel drie begint op het
dak van een gebouw
ergens in Hollywood.
Na wat plaatselijke
krieps afgemaakt te
hebben gaat Duke ge-
zellig naar de bio-
scoop. Geen Pocahon-
tas of Famke Janssen
voor Duke, de keus is
uit de 18-1versie van
Sisteract deel 3 of een
leerzaam verhaal over
geblondeerde bikerba-
bes.

Na deze warming-up Is
Duke klaar om naar de
Rosse Buurt van level
2te gaan, waar hij in
de plaatselijke disco op
zZijn geheel eigen wijze
de daar aanwezige da-
mes uitnodigt voor een
dansje, wat hem tel-
kens een handvol dol-
lars kost.

Mensen met een sex-
foble hoeven zich trou-
wens geen zorgen te
maken; in de rest van
de levels valt N

er meer dan genoeg te
schieten, en wie de ba-
bes niet bevalt, Is echt
niet verplicht om naar
ze te kijken.

MUL.TI-DUKE
‘Helaas’ moesten wij
het deze keer net als
gewone stervelingen
doen met de share-
ware-versie van de
Duke, om de simpele
reden dat de definitieve
versie op het moment
van dit schrijven nog
niet klaar Is. Dit bete-
kent overigens nadruk-
kelijk niet dat we wat te
klagen hebben. De vijf

vuurwapens en Duke’s
‘Mighty Foot’, de vier
alien rassen, de vele
soorten babes, het jet-
pack (om te vliegen),
de nachtkijker, het
duikpak en de holo-
duke zijn voldoende
om de aandacht op
alle zes de shareware
levels meer dan vast te
houden. Bovendien
heeft ook deze versie
diverse meerspeler-
mogelijkheden, via een
telefonische-, netwerk-
of seriéle verbinding,
waarbij iedere mede-
speler z’'n eigen Duke
krijgt...
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Levd 3-1: Ince kerk zit bo-
ven het altaar eenrodie
knop. schiet ergp en ce lift
geat amhoog
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30 Maart Brabanthallen « Den Bosch
12-13-14  April Jaarbeurs ¢ Utrecht

20 April Thialf « Heerenveen

4-5 Mei Beursgebouw ¢ Eindhoven
11 Mei Congresgebouw ¢ Den Haag

8-9 Jung Ahoy ¢« Rotterdam
22 JL] MECC « Maastricht
1 September

31 Augustus Ahoy ¢« Rotterdam

7 September Zeelandhallen « Goes

14 September Prins Bernhardhoeve ¢ Zuidlaren
28-29 September Groenoordhallen ¢ Leiden

12-13 Oktober MECC « Maastricht

26 Oktober Brabanthallen « Den Bosh

6-7-8 December Ahoy ¢« Rotterdam

21-22 December Americahal « Apeldoorn

Onen van 10 tot 16 uur!
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INTCREXPO & MEDIA-HOLLAND

Onto: 07(h3501531)



De niets en niemand

L) bntziende leden van de
mysterieuze Life Foundation zijn uit op de
ondergang van de mensheid! Zouden ex-
vijanden Venom en Spider-Man hun haat

voor elkaar kunnen omzetten in hroederlijke

liefde om gezamenlijk het kwaad te
overwinnen?

eiMf»ELjE
BIOTEN

De Life Foundation is
een stichting waarin de
rijkste geldbeleggers
van de wereld zich
hebben verenigd. Ze
hebben die organisatie
gevormd om in het ge-
val van een kernoorlog
hun zuurverdiende
centjes te beschermen
tegen mogelijke na-
oorlogse aasgieren.
Zoveel miljardairs bij
elkaar is vragen om
moeilijkheden en die
zZijn er dan ook ge-
noeg! Voor Venom en
Spider-Man althans,
want die moeten hun
hatelijke gevoelens die

Het earste extra leen krijgje

reer het uiterste hoelje
linshoenendikpde Y-
Knop Jekontineenge
heime kaner wear je, e het
verdaan van enkee vijar
dn eenextraleven kiijgt!

- 20

ze voor elkaar koeste-
ren opzij zetten om ‘vijf
buitenaardse symbio-
ten ervan te weerhou-
den zich aan hun gast-
heerlichamen te
hechten en verschrik-
king over de wereld te
verspreiden’. Je be-
grijpt natuurlijk dat die
laatste zin rechtstreeks
uit de handleiding is
overgenomen want ik
begreep er echt hele-
maal niks van, ook niet
na vijftien keer lezen...

TJIA...

Over niet begrijpen ge-
sproken, moetje dit
horen: Venom is uit de
bunkers van de Life
Foundation ontsnapt
maar moet er terugke-
ren om te voorkomen
dat de vijf symbiont-za-
den, die uit het lichaam
van zijn ‘andere ik’ ver-
wijderd zijn, zich ver-
binden met barbaarse
gastheer-soldaten, zo-
dat de Life Foundation
ze tegen de mensheid
kan gebruiken.
Waaaaaatl?

Nou ja, de clou is in ie-
der geval dat hij lijdt
aan ‘scheidings-angst’
(separation anxiety)
voor het verlies van
zijn ‘kinderen’, maar hij
vindt dat hij ze moet
vernietigen vaaiM er
weerzofsnwKtab
Carnage uitgebroed
wordt. Kijk, da’s nou
leuk van Venom. Het
lijkt een norse gast
maar onder al dat ge-
symbioot is het toch
een toffe peer, or
something...

WERK
GENOEG
Venom begrijpt er al
net zo weinig van als
ik, dus vraagt hij tegen
zijn gevoel in de hulp
van Spider-Man. Sa-
men banen ze zich
een weg van de mo-
derne metropool New
York naar de zwaar be-

waakte bunkers van de
Life Foundation.

Die weg wordt ver-
sperd door levensge-
vaarlijke symbioten
(heb je ze weer), huur-
soldaten, de ge-
vreesde paramilitaire
groep van vijf mannen
bekend als de Jury,
langharige blondines
met een overdosis ste-
roiden en een hele
reeks high-tech robots.
Plenty te doen dus! Op
naar de Big Apple!!

SYMFf=A-
THIEKE GRIN
Ondanks al dat gelul
over samenwerking
krijg ik toch een dom-
per te verwerken als ik
het spel opstart. Ik
moet namelijk kiezen
tussen Venom en Spi-
der-Man omdat ik
maar in m’n uppie
speel. Alleen als je
voor de twee-speler
optie gaat, krijg je de
mogelijkheid om beide
superhelden te gebrui-
ken.

Na enige twijfel koos ik
voor Spider-Man, om-
dat hij nou eenmaal
sympathieker overkomt
(geen scheldbrieven
hierover a.u.b. want het
is een kwestie van per-
soonlijk voorkeur).

Het eerste level speelt
zich dus af in New
York. De stad wemelt
natuurlijk van de schur-
ken en misdadigers
maar die zijn niet erg
moeilijk te verslaan. Als
het er niet zo veel wa-
ren tenminste! Geluk-
kig handelen de
meeste volgens een
duidelijk patroon dus
na een paar keer heb
je wel door dat de man
met de lange jas gaat
schieten als hij naar
zZijn jas grijpt en dat de
idioot in zijn korte
broek eerst zijn kracht
verzamelt voordat hij
naar je keel springt.

MOVEG

De moves van Spider-
Man en Venom zijn vrij-
wel gelijk. Behalve het
bekende lopen, sprin-
gen, rennen, webslin-
geren en muurkruipen
kunnen ze een aardig
robbertje straatvechten
en met een web vijan-
den naar zich toe trek-
ken om ze vervolgens
bij hun keelgat de lucht

in te tillen. Eenmaal
met de voetjes van de
grond bieden de vijan-
den weinig weerstand
en laten ze zich braaf
afmatten om vervol-
gens weggeslingerd te
worden (bij voorkeur
tegen het gezicht van
een mede-slechterik).
Aardige verrassing is
overigens dat onder
andere Captain Ame-
rica en Ghost Rider zo
nu en dan een gastrol
hebben door op be-
nauwde momenten
een helpende hand te
bieden.

Het web is ook te ge-
bruiken als schild of als
projectiel (als je ie-
mand raakt wordt hij/zij
tijdelijk gevangen in
kleverige draden en
vormt dan een aardige
boksbal). ledereen
kent de acrobatische
eigenschappen van
Spider-Man, maar ook
Venom kan prachtige
salto’s maken, eventu-
eel gevolgd door een
stevige high-kick.

f=AMELA!

Als je deze moves in
de vingers hebt is het
niet zo moeilijk de New
Yorkse straten te ont-
doen van criminele
mannen en vrouwen.
Voor het gemak vor-
men ze groepjes en
telkens als je zo'n
groepje in het stof hebt
laten bijten mag je een
paar meter verder lo-
pen, waar het vol-
gende groepje je op-
wacht.

Na zo’n tien van deze
groepjes zie je een
groot hart (energie Po-
werup). Met zo’n groot
hart ben je blijkbaar
populair bij de vrouwen

want meteen

duiken er

drie blonde

Pamela’s op

die mij als hun

ideale worstel-

partner zien.

Tja, goede din-

gen duren niet

lang en al snel

liggen de ge-

spierde babes

moe maar vol-

daan over de

grond verspreid.

Grote fout blijk-

baar, want een

grote gele robot

sis* nijdig stoom uit
zZijn gewrichten! Hij
stelt zich voor als
eindbaas Digger en
laat zijn kracht zien
door zo hard op de
grond te meppen dat
Spider-Man op zijn
stuitie dondert en zich
pijn doet. Eenmaal bij-
gekomen van de schrik
biedt deze blaaskaak
overigens nog minder
tegenstand dan het trio
blondines en mag Spi-
der-Man al snel
schermvullend triom-
fantelijke poses aanne-
men terwijl in grote ne-
onletters schittert:
‘Stage Complete’.
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Voorspelbare vijanden

Separation Anxiety
is natuurlijk ver-
plichte kastvulling
voor alle Marvel Co-
mics verslaatden.
Helaas biedt het spel
zelf weinig meer dan
een oubollig plat-
form met voorspel-
bare tegenstanders.
Niettemin kunnen
Spider-Man en Ve-
nom Je aardig wat
uurtjes vermaken
door de moeilijk-
heidsgraad van het
13 levels grote spel.
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Een half jaar na de release van Toshinden is deze one on one slice'ent up nog steeds het
tofste samurai zwaardvechtspel op de markt. Niet gestoord door deze monopolie-positie
lanceert Takara in de loop van april al deel twee in deze saga.

CONNEC-
TIE3

Vol verwachting klopte
mijn hart toen ik, nog
voor de arcade-bezoe-
ker. Toshinden 2 in
mijn handen kreeg.
Rechtstreeks uit Japan
naar het Power Unlimi-
ted hoofdkwartier. Ja
jochie wij hebben de
juiste connecties. Eén
telefoontje van Don

Ammerlaan naar het
land van de rijzende
zon en binnen vieren-
twintig uur ligt het spel
en een aantal vinger-

toppen van de iets ver-

traagde fietskoerier op
zZijn bureau. Onze
vrienden van Takara
maken geen grappen.

tHAKKU+H
Toshinden behoort sa-

men met Tekken mo-
menteel nog steeds tot
mijn grote favoriet op
het gebied van vecht-
spelen. Lekker hakkuh
is bij Toshinden het
motto. Het spel combi-
neert de scherpzinnige
techniek van Virtua
Fighter met de mystiek
en magie van Samurai
Shodown.

Net als Virtua Fighter

Het verhaal is inmiddels zo oud als de snor van Super Mario. Je kruipt
in de huid van één van de elf vechtkunstenaars die allemaal over hun
eigen specialiteit beschikken. De oude garde bestond uitachtpersona-
ges. Voor deel twee heeft Takara nog drie nieuwe uit de mouw geschud.

speelt het gevecht zich
af op een platform. Je
wint niet alleen door al
het leven uit je tegen-
stander te slaan maar
ook door hem of haar
van het platform af te
krijgen. Uiteraard kan
dit ook jou overkomen
dus wees op je hoede
wanneer je je aan de
rand van de afgrond
begeetft.

pend met samourai
zwaarden en vechten
als leeuwen.
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EEN Muer
Toshinden 2 is net als
Mortal Kombat 2 of als
Virtua Fighter 2 een
aanvulling op numero
uno. Nieuwe charac-
ters, een flinke dosis
nieuwe moves en
prachtige nieuwe loca-
ties. Een must voor ie-
dere aardbewoner en
zeker voor iedere PU-
lezer.

Niet echtiemand 1 'j,
waarmee je MONDO
te lijf wiltgaan. Deze
kerelis namelijk met al
zijn boeddhistisch filo-
sofieén en vooral zijn
meterslange speer

een meer dan gevaar-
lijke tegenstander.

Allemaal leuk en aar-
dig, hoor ik je denken
maar dat schrijft die
Kees Kaaskop iedere
maand over een ander
spel. De hamvraag is
natuurlijk; Wat heb jij
aan Toshinden 2 als je
1 net hebt aange-
schaft. Is deze nu echt
nog beter dan z'n voor-
ganger?

Voor een mazzelpik als

M

De absolute favoriet
van veel van mijn
duistere vrienden is
SOFIA. Een dame die
inspeelt op de huidige
fetish rage. Geheel ge-
huld in zwart leer en
gewapend met een
zweep brengt zij het
sado masochisme in
de praktijk.

ondergetekende, die
geen cent uitgeeft aan
computerspelletjes
maar wel dik betaald
krijgt om ze te spelen,
maakt dat natuurlijk
geen ene hol uit. Dus
waarom zou je mij ge-
loven? Wel het ant-
woord is simpel: omdat
ik er verstand van heb!

In Toshinden 2 is een
aantal nieuwe vecht-
jassen toegevoegd
aan hetarsenaal.
CHAIA, de eindbaas
uit Toshinden 1is een
tikkeltje menselijker
gemaakt en kanje nu
zonder allerlei moeilijke
codes gewoon kiezen.

Ajj die in het bezit zijn van een Sega Saturn e i”
de semi-illegale internationale converter, *
kunnen nu al thuis Toshinden S spelen.  #

"is niet het officiéle vervolg op Toshinden 10 t;*
Ben voorproefje van Toshinden 2. Het is eigen-""
[ik doodgewoon de eerste versie met een paar'®
upgrades.
?e belangrijkste veranderingen zitten in de
"eerste paar seconden van het spel. Bij Toshin-
inen S word je dan lekker gemaakt met een
'prachtig geanimeerde sequence waarin alle
acht characters aan je worden voorgesteld. In
deze introductie vang je ook een glimp op van
de verscholen bonus vechtersbaas.... Deze
knakker krijg je alleen als tegenstander wan-
neer je in het level hard zonder continues het
spel uitspeelt.
pok is het middels een code mogelijk om in
pet metalen harnas van de eindbaas Dural te
kruipen. Wat er verder nog voor apen uit de
» Ao uw komen weet ik niet. De versie die ik tot
S S”ijn beschikking had was alleen bedoeld voor
B S S~ Japanse markt en het kan best dat er voor
N ~ e Europese versie (die f 139,50 gaat kosten)-
S jw g het één en ander wordt toegevoegd. N
B " o k Toshinden S is meer dan sappig. Wat zeg-
je gaat er spontaan van kwijlen.

Oogstrelende intro’s
Nieuwe characters
Nieuwe moves

Soms onoverzichtelijk

piAYsnmoN

Prijs:/ 169,50 Bfr. ca. 3050
Fabrikant Takara

Impntteut: Dimension Plus
Tel.050-3129010
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Joy Joy. Wat een
heerlijkheid. Vechten
InToshindenZiseen
hemelse ervaring.
Alsof je over de wol-
ken huppelt met
vlijmscherpe schaat-
sen aan je voeten.
Fiedeldiedeldoe en
chop chop daar rolt

3 weer een kop.

i Nieuwe characters.

i nieuwe moves en

\ een simpelweg per-

| fect beeld en geluid.

« Het ultieme spel

i voor de buis, tuin en

| keuken-Shogun.

KEES

I\ - - ]

Tr«wi) fH SojfitA Z-ijH |
----------------- Hiet Wj elM *ir of tKetbeZ-oeK.

Dejongedame TRACY
is waarschijnlijk het
oudere zusje van Ellis.
Zijis even lenig en be-
wapend met twee wa-
penstokken. Een
heavy bitch.

Inmiddels heb ik twee
verborgen characters
ontdekt. URANUS,
een engelachtig figuur
die met haar giganti-
sche witte vleugels
jou een stap dichter
bij god brengt en
MASTER, een man
noch vrouw wiens
naam natuurlijk boek-
delen spreekt.

Een andere nieuweling
is CHAOS. Hij vecht
met twee gigantische
zeisen en maakt wilde
sprongen die alleen
een geestelijk ont-
spoord persoon kan
maken.
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Als Helga, de baas van
NON (New Order Na-
tion) haar zin krijgt, is
er in de nieuwe wereld
geen plaats meer voor
tijdschriften, muziek,
TV en last but not
least, videogames.

Jij maakt deel uit van
de laatste groep vrije
jongeren en als je je
geroepen voelt mag je
afreizen naar Los An-
geles. Want daar, in
club X treedt niemand
minder op dan Aero-
smith. Je weet wel, dat
stelletje ouwe hippies
met die lekkere wijven
in hun videoclips.

CPACe-
MARINE©

Als je net het ritme te
pakken hebt, wordt het
podium bestormd door
een bende zwaar be-
wapende spacemari-

Skoot

Dit is een oproep aan alle muziekliethebh
De vrije wereld wordt bedreigd door de New
Order Nation. Deze organisatie wil e e n *

nieuwe wereldorde vestigen o
vervolgens alle fun te verbieden.
Het is aan jou om dit te
voorkomen. Welkom bij
Revolution X. m

nes. Nu is het nor- A
maal gesproken m
altijd wel een m
zootje bij die m
hard-rock con- M
certen, maar E
in club X loopt E
hetechtde E
spuigaten uit. 1
Je irriteertje 1
flink omdat 1

het concert 1
plotseling I
gestaakt is

en boven- 1 _
dien reali- [

seerjedat | A
die gasten die 1

het podium a

net in een »
slagveld veran- M
derd hebben, %
vast 00K iets te
maken hebben
met de NON. Je

weet dat NON niet
alleen de wereldvrede
bedreigt, maar, en dat
is nog veel erger, dat
ze videogames willen

e fftutvm urtuti kEu'.ENl

m

je dus niet ver-

der en stormt rich-

ting podium. Erg lastig
want je moet je door
een kolkende mensen-
massa heen worstelen.

Als je

het podium be-
reikt, moet je eerst

over een stapel kapot-

geschoten security-
guards klimmen. Je
ziet nog net dat alle

bandleden van Aero-
smith aan hun haren

van het podium ge-

sleept worden. Je be-

klimt het podium

om de ben-
detevol- T

gen, wantje 1
wil natuurlijk \

je idolen be-
vrijden.

VIDEO
Om niet met
lege handen
het NON-leger
te hoeven be-
strijden, pak

Novamch

\
\

&

nie-
NN mand
aanwezig,

je een
achtergebleven plas-
ma-gun van het po-
dium en spoed je je
backstage. Je volgt de
wierrookgeuren naar
de kleedkamer. De
deur staat open dus je
loopt naar binnen. Er is

aar je ziet dat
de aanwezige videore-
corder op record staat
en na enig speuren
ontdek je een camera
met een rood lampje.
Je bedenkt je geen
moment en spoelt de
videorecorder terug en
drukt op play. Je ziet



1g hoe de
I space-
1g marines
de kleed-
"1 kamer
1 blnnen-
1 stormen
1 en
m hoeze p

N m overleg- \

MnQijxtoenail
M  men. KerHKIiH |j]|
f ernogeenan«Hr»

hogere macht dia je

gunstig gezind is,
want nadat je
jezelf de —
kleedkamer

ziet binnen-

komen op de /

TV, ver-

schijnt er

een instruc- /

tiescherm. /

Het isjouw /

missie om /

Aerosmith L * %

te bevrij-

den en f

onder- m

tussen

korte
metten
te ma-
ken met
de handlangers van

Helga. Je mag zelf kiS'

zen met welke s

int. Go

2]

ns enkel-
view. Zeg
r, zoals Doom. Er

0S8 credits 09

zijn, behalve de D-pad
op de PlayStation con-
troller, maar twee
knoppen die je nodig
hebt. .
Op het scherm ZIEJE
een schiet-

*JW‘E NN

wiliereH otM je oren.

kruis dat je bestuurt
met de D-pad. De an-
dere twee knoppen ge-
bruik je om te vuren.
Een voor gewoon vuur
(plasma rays, snel- *
vuur) en de andere
omdiscs afte X —.
schieten. Want  f
Music is the

Weapon!

Standaard krijg je

een stuk of vijftig C D -»

I tjes

I mee

I enals
I dieop
I zjn,
I kun

I| ﬁ?euwe
| be-
machti-

I door op
| objec-
| tente
schieten
N 1 alsdo-
zen, ton-
netjes en stukken . »
mcair. Soms v e « [|||]|]

%dc%n de

n I

>

erop schieten en je
voegt de
discs
bij je
munitie-
voor-
raad.

/

/
/
/

/ BA-
/ BE3
‘- ADJ BE-
- VBIJ-
BEN
rj% J De vijan-
® « den, die ik
A eerder voor
e T ¢f hetgemak
——3  maar space-
marines
noemde, zijn als volgt j
onder te

verdelen:

je hebt
NON-boys, \
Berzerkers, \ -

Everdrones, Wi
NON-natives \ /

en Mammy’s. N
Behalve dat vy

je moet op-

passen voor

deze bad guys

loert er nog een ander
gevaar: reprogramming
en je kan je vast wel
voorstellen wat het in-
houd als je daaraan

RAPPORT

1Q Bloed

[n'*abés"

Niet te saven

punr-
simoN
; Prijs:/119,95Bfr.ca.2150
Fabrikant Snny/Miriway
Distribatean Colaiabia Tristar
Tel.935-6250729

Revolution X is een
kiilergame. Met an-
dere woorden, het
beste dat mij tot nu
toe op de PiaySta-
tion is overkomen.
Graphics zijn su-
bliem en het bioed
spettert ouderwets
over het scherm.
MICHAEL

onderworpen wordt.
Maar er is een licht-
puntje. Behalve dat de
NON popsterren ont-
voert, gijzelen ze ook
graag lekkere wijven.
Je kan bonussen sco-
ren door de babes te
bevrijden.

TAAI

De vijanden zijn talrijk
en met name de eind-
bazen zijn bijzonder
taai om te killen. De
eerste is een gepant-
serde gevechtshelikop-
ter. Dit gewiekte stalen
insect kostte Dre en
mij in dual player-mode
ongeveer een half uur
om uit te schakelen.
Gelukkig blijfft je plas-
magun vuren als je de
knop ingedrukt houdt,
zodat Dre koffie kon
gaan halen, terwijl ik
de status van de chop-
per in de gaten hield.
Uiteindelijk stortte hij
neer, maar tot op de
dag van vandaag we-
ten we niet of we
Aerosmith tegelijkertijd
om zeep hielpen.

reMfcle even

Ifm -
i

muur evtMtje( m't.

' \ oo-
\ BE!
"\ */\/\nje
[ \  je nog
A herin-
neren dat

er een discussie
gaande was over of
bloed wel of niet
mocht? Vast niet want
die discussie werd een
paar generaties gele-
den gevoerd. In elk ge-
val, bloed mag weer en
dat is in Revolution X
goed te merken.

Het spel zit verder ook
goed in elkaar. Soms
beweeg je je zijwaarts
scrollend, soms ge-
woon vooruit de diepte
in. De vijanden komen
constant van alle kan-
ten op je af en de
goodies, in de vorm
van gouden en platina
CD’s, liggen voor het
oprapen.

Een speciale vermel-
ding verdient nog de
muziek. Hoe kan het
ook anders bij een spel
waar Aerosmith ont-
voerd wordt: de muziek
is van... Aerosmith.
Lekker hard en ruig om
je precies het killerge-
voel te geven dat je no-
dig hebt om met Helga
en haar New Order
Nation af te rekenen.
Wat een dope spel!

te

PO W gR

Sthiet o debebess amze
van hun bogien te vertossen'!



Prijs:/169.-Bfr.ca. 3050
Fabrikant Koei
Imporieut Future Zune
Tel.010-4369350

Software ontwikke-
laar Koei is goed in
het maken van tacti-
sche games die een
bijna ongelimiteerde
houdbaarheid heb-
ben (denk ook aan

Rise of the Phoenix). nw
2y.

PTOIl is onderhou-
dend. maar alleen
voor (de intelligen-
tere) geduldige ga-
mers die geen ge-
noeg kunnen krijgen
van oorlogje spelen.
THOMAS
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Na al dat oorlogsgeweld

in het voormalige
Joegoslavié en niet te

vergeten het fascinerende

optreden van de
Geallieerden tijdens

Desert Storm is het tijd
om weer even terug te
blikken naar WO II. Hoe
ging dat er daar ook al

weer aan toe?

RBRUN
Je zou haast
vergeten dat er
deze eeuw
nog zoiets
heeft gewoed
als de Tweede
Wereldoorlog.
De generatie
die deze oor-
log bewust
heeft meege-
maakt wordt
qua aantal
steeds kleiner
en de oorlogen
die nu in alle

hevigheid over de hele
wereld gevoerd wor-
den, krijgen onze volle
aandacht. Gelukkig
wordt onze generatie
in ieder geval een paar
keer per jaar herinnerd

i ilugino **

Pt.iii Pfwir>

aan de verschrikkingen

van ruim vijftig jaar ge-
leden. Van dit soort er-
varingen moet men nu
eenmaal leren, niet-

waar?

Wie in een meer prakti-
sche zin herinnerd wil
worden aan hoe het er
allemaal aan toeging
tijdens de Tweede We-
reldoorlog moet PTO I
kopen en er eens even
goed voor gaan zitten.

oy 0/41

rr/42
31/44
9 41
4 42
7142
3 44
) 18 44
? 19 45

O~

scenario.
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/ PACIFIC

41 WAR

Bij PTO Il wordt je na-
tuurlijk niet bezigge-
houden met de holo-
caust en andere
verschrikkingen van
de Duitse bezetter. Dit
was een Europese

aangelegenheid en de
producenten van ga-
mes concentreren zich
natuurlijk liever op de
grote afzetmarkten in
de VS en Ja-
pan. Daarom is
dit spel alleen
maar toegespitst op de
gebeurtenissen die
plaatsvonden tijdens
WO Il in de Pacific.
Het is een Marine spel
waarbij tactiek een
belangrijk uit-
gangspunt is. Na

de verrassingsaanval
op Pearl Harbour,
waarbij de Japanners
een groot deel van de
Pacific-fleet van de
Amerikanen uitscha-
kelden, barstte de oor-
log in dit gebied los. De
Japanners waren al
geruime tijd op zoek
naar gebiedsuitbrei-
ding en hadden daar-
bij ook hun oog laten
vallen op landen in
Zuidoost Azié. De
enige manier om dit
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plan uit te kunnen voe-
ren was door de VS
per verrassing vleugel-
lam te maken: het be-
gin van PTO II.

W ie O W ie?
PTO Il bestaat uit drie
campagnes en zeven
kortere scenario’s. De
campagnes en scena-
rio’s kunnen chronolo-
gisch vanaf 26 novem-
ber 1941: The Brink of

War'tot en met het
einde van de oorlog in
de Pacific op 19 febru-
ari 1945: The Final
Days’ gespeeld wor-
den. Maar de speler
kan ook willekeurig
een campagne of sce-
nario kiezen.

Een campagne wordt
succesvol afgesloten
op het moment dat of
de hoofdstad van de
vijand veroverd wordt,
of de produktiviteit van
de vijand tot nul wordt
teruggebracht, of de
eigen produktiviteit bo-
ven de 1800 eenhe-
den uitstijgt.
Scenario’s worden
succesvol afgerond op
het moment dat het
door de speler geko-
zen doel binnen de tijd-;
limiet wordt behaald. 71
Speel je het spel als de
VS en leid je hun mari-
niers, vloten en lucht-
macht naar de over- i
winning of speel je
liever een Japanse ad-
miraal die het bevel
geeft tot de beruchte
kamikaze aanvallen op
de Amerikaanse sche-.'
pen? It's your call..
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Er moet, als we het
hebben over roll
playing games, een
verschil gemaakt wor-
den tussen de klas-
sieke vorm uit Japan
en de aangepaste ga-
mes uit het Westen.
De klassieke RPG’s
kun je het best be-
schouwen als zoge-
naamde ‘interactieve
romans'. De games
worden gespeeld van-
uit de derde persoon
en het traject dat door
de speler moet worden
afgelegd ligt al vast. Hij
krijgt, veel meer dan in
de RPG's die wij ge-
wend zijn, te maken
met allerlei liefdes-
avonturen, ziekten en
vriendschappen die hij
op moet bouwen met
de andere karakters
die in het spel voorko-
men. Urenlange ge-
vechtssituaties worden
verweven met moed,
durf, dilemna” en veel
tovenarij.

" De RPG's die vooral in
het Westen gespeeld
worden, zijn veel meer
op actie gericht. Zeida

Jjfcijvoorbeeld, een van

flp b eerste succesvolle

Y AP G s in Europa en de
VS, zit boordevol korte
vechtsimulaties en is
vlot te spelen. Ook
voor de minder gedul-
digen onder ons.

VOouU DID

6 TUKJE
TAATT

Toch worden de ver-
schillen tussen de twee
categorieén RPG’s
steeds kleiner. Secret
of Evermore bijvoor-
beeld, is gebaseerd op
Secret of Mana en een
RPG volgens de Ja-
panse tradities. Het
enige verschil is dat in
plaats van de Oosterse
gebruiken en wijshe-
den nu de Ameri-
kaanse cultuur als uit-
gangspunt gebruikt
wordt.

Zelfs in Europa (Enge-
land) zijn software ont-
wikkelaars nu bezig
met Europese releases
van klassieke RPG's. Ik
hoop dat wij binnenkort
ook eens van die tradi-
tionele RPG-taart mo-
gen proeven.

Tot die tijd moeten

ons hier nog tegoed
doen aan western-like
leftovers zoals Secret

of the Stars. el
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Secret of the Stars is
zo'n duidelijk voorbeeld
vffli dertien in een do-
zjp. Alle RPG’s die mij
de laatste tijd onder
ogen zijn gekomen, liju

ren vrat betreft de
lIneplay verschrikkelijk

veel op elkaar. De ver-

halen zijn vrijwel het-
zelfde (het boze mon-
ster verslaan) en de
gevechten die geleverd
moeten worden blinken
uit in saaiheid. ‘Vind
Nen paarvrienden en
ANin je opdracht die
alleen jij kan utivoeren.
You're the chosen onefc*

En, oh ja, de hoofdka-
rakters zijn bij voorbaat
wezen die hun ouders
hebben verloren in de
strijd die jaren geleden f
tegen diezelfde mon- ~
sters werd gevoerd.

VfERSLJVVEND

In Secret of the Stars  r
wordt de hoofdrol ver- 11
tolkt door Ray. een .
kind dat opgeleid moet 1|
worden tot agutallion
(whatever that may
be...). Alleen een agu-
tallion zal in staat zijn
om de grote kwade
Homncruse verslaan! Tel050-3120818
‘Ga heen en start de

training. Maar pas op!

Je bent nog maareen »

kind en je zal de hulp 1

van de reizende Kuste- |

ra’s goed kunnen ge- .J

bruiken. Je vindt een |

van hen in het plaatsje
Likado. Hij zal je via
het Noordelijke ge- i
bergte en de Jeep vul-
kaan verder hetpen
naar het landvaaOW
Hill. Daar zuHeniM faj-
ningen begiréiert!

De verhaallijn 1i* VOO
de hand Mear JKmoet
toegeven daf of
the Stes, netals zgn
broertjes en zusjes,
een verslavende uit
ANn g heeft.

ItW ie begint, wil het
afmaken

De zoveelste

Slappe graphics

Slappe tegenstanders

Prijs:/ 149,50 Bft.ca.2700
Fabrikant: Tecmo |
Inrpnrteur Dimension Plus

"

Dertien In een do-
zijn, dat Is de juiste
interpretatie van Se-
cret of the Stars.
Maar dat neemt niet
weg dat, hoe saai die
RPG's zo nu en dan
ook mogen lijken, de
verslavende werking
ervan niet te ontken-
nen valt.

THOMAS



De titel klinkt echt goed.
maar dat wil nog niet zeggen
dat het spel het ook is.

Lees maar.

Draait op een 386

Weinig actie

Bewegingloos

PC CD-ROM
Prijs:/69,95Bfi.ca.1260
Systeemeisen: 386 DX 40.
4 MB RAM. 21 MB schijt-
ruimte. SVGA. Doubie speeri
CD-ROM. muls.
geluidskaart
Fabrikant Funsuft

Leuk geprobeerd
Jongens en meisjes,
maar geef mijn por-
tie maar aan Fikkie.
Heeft die ook nog
iets om op te kau-
wen.

LAURA

ZOEK & VIND
Eens had je een
heeeeel lief vriendinne-
tje op ruimtestation
Zeus. Maar nu is ze
verdwenen, samen
met alle anderen die
daar werkten. Als Jos-
hua Stone, boogschut-
ter, probeer je uitte
vinden wat er aan de
hand is.

Via een asteroide zijn
er aliens binnenge-
drongen in het ruimte-
station. Gelukkig kom
je te weten dat een
aantal mensen ge-
vlucht is. Je hoopt na-
tuurlijk dat je vriendin-
netje Cara daar ook
bijzit. Maar zeker we-
ten doe je het niet. Dus
staat Joshua maar
een ding te doen

en dat is op on- \

derzoek gaan. \ L

CotW
W I1JS & Y
KL.IK

Dit onderzoek doe je \
door te klikken met je
muis op de dingen die
je tegenkomt. Dit spel
is dus wat ze noemen
een Wijs & Klik adven-
ture.

Zo'n Wijs & Klik adven-
ture levert helaas in dit
geval nogal wat beper-
kingen op die het spel
vrij saai en irritant om

iy kLo

te spelen maken. Het
minst aantrekkelijke
van dit spel is dat je
niet kunt lopen om din-
gen te onderzoeken.
Doordat je niet kunt
bewegen zie je soms
dingen over het hoofd,
ook al doordat de tek-
sten die objecten aan-
geven onderaan het
speelscherm verschij-
nen; het is lastig om
geconcentreerd naar
een plaatje te kijken
en tegelijkertijd op de
belangrijke teksten te /
letten. Dit had veel /
makkelijker opge- /
lost kunnen wor-

den door de namen

van de ob- .

i tLF
Leetje niet verleicen door ce

jecten in beeld te laten
verschijnen naast het
object, zoals bijvoor-
beeld in de Alone in
the Dark games.

ZOEK JEZELUF

De manier van bewe-

gen van de ene kamer
naar de andere

is al even vervelend.
Zodra er op het tekst-
balkje iets staat als ‘go
to room’, klik je en je
staat meteen in de vol-
gende kamer. Vandaar
uit moet je dan weer
met de cursor door de
kamer bewegen om te
zien of er iets te klikken
valt. Dat is jammer, het
is veel leuker om er-

05 N e,

gens heen te lopen of
in ieder geval een
stukje van jezelf' te
zien als je aan het spe-
len bent.

Nog zoiets doms: de
tegenspelers waarmee
je kunt praten zeggen
niets. Ja, hun antwoord
verschijnt in beeld
maar that's it. De kop-
pen van de ‘praters’
maken alleen wat
hoofdbewegingen om
te suggereren dat er
gesproken wordt.

ZUCNT

Het synthesizer mu-
ziekje dat het spel be-
geleidt is daarentegen
toch weer heel aardig.

De achtergrond gelui-
den ook, zo kun je in
de decompressieka-
mer een soort zuchten
horen waarbij je het
gevoel krijgt dat er aan
de andere kant een gi-
gantisch grote alien op
je zit te wachten.

Ook de puzzels zijn
beslist oké. Makkelijke
en moeilijke puzzels
worden goed afgewis-
seld. Maar deze drie
goede dingen wegen
niet op tegen de veel
grotere nadelen.



= LIMBOEK-
VIDEOCD-
sef?ie

Het spel Congo hoort
natuurlijk bij de film
Congo die hoort bij het
boek Congo, en zoals
gewoonlijk zijn we niet
geinteresseerd in pro-
dukten met dezelfde
naam die niet speel-
baar zijn om de sim-
pele reden dat het
geen games zijn. We
gaan het dus in prin-
cipe alleen hebben
over het spel, en niet
over de film, het boek,
de CD, de video, de
mini-serie of whatever.
Laat dat bij deze dui-
delijk zijn.

eOME
MORE
Hoewel het adventure
Congo zich, blijkens
het gebruik van de
oude naam, afspeelt
ergens voor de jaren
60, is de held van dit
verhaal (een blanke
dief die diamanten uit
de Congo-grond komt
stelen) voorzien van de
modernste computers,
scanners en communi-
catiemogelijkheden.
Een vreemd begin dus,
dat eigenlijk pas duide-
lijk wordt als je weet
dat ergens in de rij van
Congo-produkten de
naam van Michael
Crighton opduikt, die
eerder met Jurassic
Park liet zien hoe je

Mt SCIjf

grof geld kunt verdie-
nen door vakkundig
een historisch gegeven
te verkrachten. Maar
we dwalen af.

GOGOLS®©® -
De situatie is als volgt.
Ontdekkingsreiziger en
freelance dlamanten-
dief B. Livingstoned
leidt samen met B.
Stunley een twee-
mans-expeditie door
de speljungle en stuit
onmiddellijk op een
probleem: water. Waar
hij ook heen klikt, tel-
kens wordt hij gedwon-
gen halt te houden aan
de waterkant.
Livingstoned staat tot
z'n strot in het water en
roept woedend uit: ‘Tm
lost.” Stunley merkt
droogjes op: “Dat is
ook de bedoeling van
dit spel, doctor, dat je
vast zit en een oplos-
sing moet vinden.”
Livingstoned, half hys-
terisch: “Water, water,
water! 1k kom steeds
bij dat schijtwater

(sorry An-
\
el V'
\ itfll
itt

dreas). Ik wil' /N
een boot!” n
Plotseling, na

wat willekeurig

geklik komt er een rub-
berboot aanzetten en
krijgt Livingstoned Vir-
tual Reality Boat Gog-
gles voor z'n netvlies.
Zijn humeur
slaat om.
“What'swith

the goggles r
babe? Hey, \
die boot is \
best wel tof. \
Aanwijzen waar \

je heen wiltva- \
ren, en de boot \
dobbert erop een \
fraaie manier...” n
splash!

©UDGEN
DITCH

Boot gebotst. Livingsto-
ned voor de tigste keer
die dag zeiknat en al-
leen Stunley in de buurt
om op af te reageren.
“Alweer dat &%$#@!
water! Wat is dit, een
oerwoud of een zee?”

Stunley weet het
ook even niet meer
en roept flink: “Let's
try that again, doc-
tor.” De doctor laat
zich niet kennen en
staat even later in-
derdaad aan de
overkant van

het water, vlak  Fp
voor een diepe | “

afgrond. i—3
“I'mustbethe | E
red blip.” Stun-

ley vraagt zich [’
af of Livingsto- |
ned het nu
helemaal

m kwijt is, maar |

I opgelucht merkt

'z
S
il

hij dat het de

computer is die

aan het praat-
jes maken is. “Alles
goed in het woud-
water, doctor Li-
vingstoned?” “Stop
bugging me! Bla-
blabla, gaan we  *,
weer.” OL.
Hoe het de doe- |'5
tor verder isver- | i
gaan, staat in [l
de geschiede- "
nisboeken. il

Virtual Reality
Boat Goggles

Mysterieus

Het bekende werk

Verdachtenaam

PC CD-ROM
Prijs:/ 99.50 6fr. ca. 1809
Systeemeisen: 486-66.

8 meg RAM. 1 meg schif-

ruimte. Oouhie speed CD-

spelei. geluidskaart muis.
Fabrikant Viacom New Media
DistributeunCIClnterrrational

Tel.0348-410576

Een adventure als
zoveel anderen, niet
slecht maar ook niet
wminzfnnig goed.
Leuk voorliefheb-
bers van ‘goede’
oude koloniale tij-
den.

B&B



'Bjom goes to Hollywood' zo'n twee jaar geleden in
de Power Unlimited. Wat Bjorn kan, kunnen wi] ook
moeten ze gedacht hebben.

PCPOI-Uf»

Wie wel eens een 7-
Up fles heeft gezien,
moet zijn opgevalien
dat er zo’n rode punt in
het logo verwerW is.
Met de geboorte van
Power Unlimited in juli
1993 kwam ook die
punt tot leven, kreeg
armpjes en beentjes,
een voor die tijd erg
hippe zonnebril en een
naam. Juist: Spot.

Als collega van Fido
Dido moest het man-
netje de doorzichtige
frisdrank promoten on-
der een grote schare
gamers. Prima deal lijkt
me! Voor het splinter-
nieuwe avontuur van
Spot pak ik dan ook
een ijskoud blikje Pepsi
uit de koelkast en
waan me in Hollywood.
Lights! Camera! Ac-
tion!

KL.UN®

©POT

Als het zo lang duurt
voordat er een

vervolg op een vi-
deogame komt, dan
vind ik het altijd de
moeite waard om de
geschiedenisboeken,
ehm, PU’s erop nate
slaan. In de eerste
twee PU’s ooit ge-
maakt, stonden res-
pectievelijk recensies
van de Game Boy- en
de MegaDrive variant.
Ondanks zijn bijnaam
‘Cool Spot’ maakte het
ronde mannetje een
slecht debuut en kreeg
van de vakkundige cri-
ticus (in dit geval
Adam) behalve een
nieuwe bijnaam (Kluns
Spot) een magere 6,5.
Adam was duidelijk en-
thousiaster over de
MD-versie. De recen-
sie stond bol van lo-
vende zinnen als ‘één
van de leukste en cre-
atiefste platformspel-
len’ en ‘het hele spel
door boeiend met zijn
grappen en grollen’en
onderaan de pagina
prijkte een dikke 8,5.
Voor de makers

van het spel reden ge-
noeg om ook een Mas-
ter System-versie (over
geschiedenis gespro-
ken) te maken en die
kreeg van David een
8,2.

Maar genoeg geluld
over het verleden! Een
8,5 kon je in 1993
makkelijk krijgen. Spot
moet zich wat mij be-
treft helemaal opnieuw
bewijzen, want anno
‘96 verwacht ik toch
heel wat meer.

PRie©E
ORAHK?

Het eerste dat ze heb-
ben veranderd is de
duidelijke verwijzing
naar het frisdrankmerk
7-Up. In de hele hand-
leiding is geen enkele
aanwijzing te vinden
dat Spot afkomstig is
van het prik-logo, van-
daar dus ook die ge-
schiedenisles in de vo-
rige alineas.

Oké back to business.
Spot is dus in Holly-
wood beland waar hij

schillende filmgenres
zijn. Hij moet van al die
filmwerelden de rode
punten (heel verwar-
rend ook ‘spots’ ge-
naamd) verzamelen
om de prijs te winnen
van Beste Filmspot.
Normaal gesproken
win je in de filmindu-
strie alleen maar een
prijs door de voeten
(en andere onderde-
ien) van producenten
en andere ‘big shots’te
kussen maar voor Spot
komt er heel wat meer
bij kijken.

In elke filmwereld moet
Spot een aantal films
uitspelen. Dat kan al-
leen als Spot genoeg
spots heeft verzameld
om via de titelrol naar
buiten te kunnen. Zijn
medespelers zijn van
nature erg jaloers en
gunnen hem die prijs
natuurlijk niet. Voila: dat
zijn dus de vijanden.
Behalve vijanden zijn
er natuurlijk ook an-

allemaaTvormen de
filmcritici. Marty the
Movie Madman is je
ergste nachtmerrie. Hij

wil alle spots voor zich-

zelf en kan altijd en
overal opduiken om
obstakels in je weg

naar succes te planten.

That's itt No more mr.
Niceguy!

NICT®© VER-
KLARPEN
Als je de eerste wereld

binnenstapt, kun je kie-

zen uit een aantal
films. Je moet een be-
paald percentage van
de aanwezige spots in
die films verzamelen,
afhankelijk van de
moeilijkheidsgraad.
De eerste drie films
gaan over piraten en,
hoe kan het ook

anders, spelen zich af
op een piratenschip
waar het wemelt van
de, drie keer raden, pi-
raten! De films hebben
uiterst creatieve na-
men: Ship Deck, Ship
Hold en Under Water.
Om niet te veel van de
films te verklappen zal
ik niet zeggen waar ze
zich afspelen, maar al-
leen wat er gebeurt.
De eerste film. Ship
Deck, is een opwar-
mertje. Op het dek van
het schip (shit, nou heb
ik het toch verklapt) lig-
gen de spots voor het
oprapen. De enige hin-
dernissen worden ei-
genlijk gevormd door
de lobster-piraten, pa-
pegaaien, kanonnen
en haaien (die zwem-

I
[
[
J



In het begin lijkt het
spel dus een doorsnee
platform: begin bij

het begin en loop het
uitgezette parcours af
tenwijl je vijanden ont-
wijkt en punten verza-
melt.

Gelukkig biedt dit spel
meer. Dat begint eigen-
lijk na de eerste eind-
baas. Je komt dan in
de Horror-wereld. Hier

moet je echt alles uit-
proberen. In het begin
van de film ‘Pumpkin
Castle’ moet je bijvoor-
beeld een sprong in
het onbekend wagen
om bij geheime plek-
ken te komen en kun je
alleen de openhaard
binnengaan door de
vijf stenen in de juiste
volgorde in te drukken.
In de film ‘Haunted
House’ geven drie pila-
ren een geheime deur
bloot, mits je op de
juiste plekken duwt.
Veel puzzeltjes dus, en
hoe verder je komt,
hoe meer je moet ex-
perimenteren om alle
spots te kunnen verza-
melen.

Het wordt dus moeilij-
ker naarmate je verder
komt. Dat is in elk plat-
formspel natuurlijk zo
dus waarom zou ik het
moeten vertellen? Nou
kijk, dat is om de be-
diening van Spot. Door
de vreemde 3D weer-
gave van het speelveld
is het nogal moeilijk
om Spot in de juiste
richting te sturen. Hij
loopt namelijk nooit
recht naar links, rechts,
boven of onder maar
altijd schuin.

Op zich zou dat geen
probleem moeten zijn

maar de richtingtoets
correspondeert niet
met de richting die
Spot op loopt. Als je
bijvoorbeeld de linkse
richtingtoets indrukt
loopt Spot niet alleen
naar links maar ook
naar boven. In het be-
gin dacht ik dat

dit wel zou

wennen maar als je in
latere levels belandt,
moetje soms snel na-
vigeren op hele dunne
plankjes. Een fatale ~
misstap is met deze .J
verwarrende bediening
snel gemaakt.

Instelbare moeilijkhekls-

Verwarrende bediening
door 3D graphics






tegenwoordig voor een
nieuw spel al vrij ge-
woon begint te worden.
Zoiets is natuurlijk altijd
jammer voor de meer-
derheid die nog altijd
hooguit 8 meg RAM
paraat heeft, maar Cy-
berMage ziet er in de
lage resolutie gelukkig
nog redelijk goed uit en
is op een 486-66 met
een aanvaardbare
snelheid te spelen.

L-UieTER
NIET NAAR
BEVELEN

Een 16-bits geluids-
kaart kan trouwens
voor CyberMage ook
geen kwaad. Tijdens
het lopen zijn voortdu-
rend de voetstappen
en de hijgerige adem-
haling van de held te
beluisteren, en ook bij-
voorbeeld de tank laat
via de geluidskaart ho-
ren dat de speler in
een zware machine
aan het rijden is. Daar-
naast roepen allerlei
tegenstanders voortdu-
rend dingen als ‘Lower
your weapon’ en ‘Stay
where you are’; uit-
spraten die je goed

m o””~nen horen
om negeren.

BAVEDBY
THE NET

Het is een goede tradi-
tie op het gebied van
3D-games dat er,
meestal nog voor de
officiéle versie klaar is,
een Shareware versie
van het spel verkrijg-
baar is, en Cyber-

Mage is daarop geen /

uitzondering. Internet-
ters kunnen daarvoor /
bijvoorbeeld terecht r
op de Website van t
Electronic Arts, waar /
Origin is onderge- F
bracht. Het adres:
www.ea.com.

Op deze plaats zijn

nog meer nuttige din-
gen verkrijgbaar, waar-
onder een aantal sa-
ved games die je in
een keer naar de
meest spectaculaire

onderdelen van Cyber-
Mage brengen - al blijft
het uiteindelijk bevredi-
gender om zelf de weg
naar het Kwaad te
vinden.
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Iwapm en vijanden:

[Icméinatie RPGen
llpooFemup _ j

~l-open, rijdenen vliegen '

I Teveel toetsen nodig

PC CD-ROM
Prijs. | 119.95Bft.ca.2150
SysteeinBisen:486-66.8Mb
BAM. 10 meg schijfruinite.
geluidskaart muisofjuystick.
Fabrikant Qrigin
Distributeur Homesutt

gz 1KLL
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Het vereist wat van
je hardware, maar
het resultaat Is de
moeite waard. Als je
tenminste houdt van
schieten en role-
playen In 3D, maar ,
wie doet dat niet?
BEN


http://www.ea.com

] Veel wapens

Autorijden en vliegen

Trage deuren

Geen humor

PC CD-ROM
Prijs:/119,-Binca. 2150
Systeemeisen: 486-56,8 meg
RAM, 20 meg schijfniimte,
muisfjoystick, geluidskaart.
Fabrikant Betbesda Softwnrks
leverancier:
Computer Collectief
Tel.020-622357

Zeker niet siecht en
qua geiuid zeifs zeer
goed, maar om nou
te zeggen dat we Fu-
ture Shock met pie-
zier speeiden, niet
dus.

BAS & BEN

BCTBR DAN
DUKE?!

Terwijl wij helemaal in
de Duke waren, bereik-
ten ons geruchten over
de zoveelste nieuwe
Terminator, Future
Shock geheten. Dit zou
stukken beter zijn dan
Doom en minstens zo
goed als de Duke. Het
eerste wilden we mis-
schien nog wel gelo-
ven, maar het tweede
niet.

Bethesda Softworks
heeft wel meer Termi-
nators gemaakt, en tot
nu toe vielen ze alle-
maal tegen. Dat was
natuurlijk nog geen re-
den om de nieuwe Ter-
minator niet tenminste
een kans te geven.

BIG GUNe
Stap 1 was niet het
spel starten en begin-
nen met spelen. In
plaats daarvan gingen
we meteen op zoek
naar mogelijke cheat-
codes, want wapens
en munitie en eventu-
ele andere goodies
zoeken is allemaal wel
leuk en aardig, maar

fijiurB A)|juljw I(uiijy Va

£yijj jilyuw yiy/jljiinjiu/-"7yINiy
ijy jjia'didyr m \ uldly

morten

kening

tegen Termifiafors én
die gasten gaan zich
echt niet inhouden om-
datjij alleen nog maar
een klapperpistooltje
hebt.

pew sR
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Alt-F \: turbo, superuzi, fire-
power, baoilaiil, nextmission,
Icantsge.

EULL METAL.
ASS

Op een deel van het
Skynet dat de '3D ga-
ming scene’ wordt ge-
noemd, zijn niet alleen
alle mogelijke 3D-ga-
mes bijeengebracht
maar de samenstellers
zZijn ook zo goed ge-
weest om hun aanbod
waar mogelijk te verrij-
ken met een overzicht
van de bijbehorende
cheats.

Zo leerden we dat Alt
in combinatie met een

Zt( agorvi

FUTU

aankom
naar Los Angetas af te
ratzsTiend ~ wat full
metal ass te kicken.

DEUBEN
LADEN
Hetvi*Mand waar
onze missie begon zag
er goeétiitral was me-
teen dat deze
graftics echt rwt be-
ter of zelfs geitjl*ve«”
dig waren aan die van
onze geliefde Duke.
Serieuze tegenstan-
ders waren in eerste
instantie nergens te
bekennen. Dan maar
hier en daar een deur-
tje openen en kijken of
er binnen nog wat te
slopen valt. Maar in
plaats van een open-
schuivend deurtje wat
we kennen van alle
andere 3D-games,
kregen we de bood-
schap ’loading' op het
scherm. Pardon, u zei
loading? Moeten we
nou iedere keer gaan
zitten wachten als we
ergens naar binnen
willen? Mooi shit dus,
riepen we tegelijkertijd
uit.

"'* "Hf- vt, ,n«,!

Z.Am groene wnfenlL./

RIJDEN EN
VL.IEGEN

Na enige uren spelen
was een en ander voor
ons wel duidelijk. De
speler heeft lekker veel
wapens (in totaal
twaalf vuurwapens en
een ijzeren staaf) en
lekker veel dingen om
mee te smijten (hand-

granaten en zo).
Tegenstanders zijn er
in alle metaalsoorten
en maten en de speler
hoeft niet constant te
lopen, maar kan dit in
de hogere levels afwis-
selen met onder meer
autorijden en vliegen in
een gevechtshelikop-
ter. Ook heel leuk en
aardig, maar deze mo-
gelijkheden maken niet
goed dat de graphics
eigenlijk maar van een
matige kwaliteit zijn.
Bovendien -en dat is
zo mogelijk nog be-
langrijker- ontbreekt
het in dit spel volko-
men aan dat andere
wat gewelddadige ga-
mes zo leuk kan ma- |
ken: humor!
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Wie ben je? Dat is een
vraag die de hoofdrol-
speler van Angel De-
void zich voortdurend
stelt in dit sublieme
nieuwe spel van
Mindscape. Angel De-
void is de naam van
een bekende crimineel
uit Neo-City. Een agent
(de speler) die op het
punt staat Angel te

arresteren wordt neer-
geschoten en krijgt
een plastische-chirur-
gie ingreep waardoor
hij er precies als de ge-
zochte crimined uit
gaat zien. Alle reden
dus om op jacht te
gaan naar de echte
Angel Devoid en te
proberen je oude ver-
trouwde gezicht terug
te krijgen.

AGENT
7NVNGEU

Alle actie in Angel De-
void ziet de speler van-
uit een eerste-per-
soons perspectief, wat
in combinatie met de
filmopnamen zeer in-
drukwekkende beelden
oplevert.

Krijg je bijvoorbeeld
een drankje aangebo-
den, dan brengt Agent
Angel het glas naar
zZijn lippen op zo’n ma-

nier dat je als speler de
indruk krijgt datje er
werkelijk een slok van
kunt nemen.

Het is niet zo dat de
speler vrij door de we-
reld van Angel Devoid
kan bewegen. In plaats
daarvan krijgt de spe-
ler telkens een keuze
zoals naar links of naar
rechts, naar boven of
naar onder. Is de
keuze gemaakt, dan
start er een filmpje en
gaat Agent Angel een
paar stappen lopen,
waarna er opnieuw
een keuze gemaakt
moet worden.

Dit klinkt misschien
alsof de gameplay
nogal statisch is, maar
dat is bepaald niet het
geval, al was het maar
omdat Agent Angel
vaak maar een paar
seconden krijgt om te
beslissen wat z'n vol-
gende stap zal zijn.

VREEMDE
VRIENDEN
Onderweg komt Agent
Angel allerlei beken-
den van de echte An-
gel tegen, die bijna al-
lemaal een paar
appeltjes met hem te
schillen hebben.
Begint iemand een ge-
sprekje, dan krijgt de

speler vaak drie moge-

lijke manieren om te
reageren: vriendelijk,
neutraal of agressief,
waarbij het volkomen
onvoorspelbaar is
welke houding het
beste resultaat geeft.
Dit komt goed overeen
met de positie waarin
Agent Angel verkeert,
want die weet net zo
min hoe hij de vrien-
den en kennissen van
de echte Angel het
beste tegemoet kan
treden.

NIETS ie
ZEKER
Regelmatig je spel sa-
ven is natuurlijk de ma-
nier om te voorkomen
dat je telkens opnieuw
dezelfde dood moet
sterven, maar dan mis
je een deel van het
avontuur; twee keer
dezelfde plaats bezoe-
ken kan namelijk twee
heel verschillende ont-

moetingen opleveren,
waardoor het verhaal
een heel ander verloop
krijgt. Een dozijn
game-makers hebben
dan ook twee jaar lang
aan dit spel gewerkt,
waarin ook nog eens
23 acteurs een rol heb-
ben gespeeld. Dit heeft
geresulteerd in de der-
tig verschillende loka-
ties die de speler op de
vier CD’s van dit spel
kan bezoeken.

Tegen de tijd dat je alle
uithoeken van Neo City
hebt verkend en kennis
hebt gemaakt met alle
vijanden, vrienden en
kennissen van de
echte Angel, zijn nog
maar twee dingen ze-
ker: je hebt waar voor
je geld gekregen en de
toekomst van de 3D-
games ziet er nog
veelbelovender uit dan
ie al was.

RQ W £f2

Nieuwsgierigen kunnen de
filmpjes (in -avi inrmaaR
onk rechtstreeks vanaf de 00
afspelen.

Actie-plaatjes maken
lukte (nog) niet

PC CD-ROM
Prijs: f 94,95 Bfr. ca. 1700
Systeemeisen: 486-66.8 meg
RAM. Quad speed CD-ROM
speler. 1 meg SVGA. muls.
Fabrikant Mindscape
Oistributeur Diamand Salt
Tel.0591-634333

Een absolute topper
op het gebied van
3D-gaming met
echte filmbeelden.
Je kunt nog niet vrij
bewegen, maar dat
zal ongetwijfeld de
volgende stap wor-
den.

BEN
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De laatste tijd hangen er

weer veel Apache-wervingsposters van
het leger door het hele land. Reden: een grote
groep leerlingen zal tegen het eind van de lente de \

'schoolbanken gaan verlaten. Wie alvast even wil oefenen

in een heli-simulator om meer kans te maken, moet vooral

Lr z(n «dnev(iw Motikgie\d edavwi™

Thunderhawk 2 checken.

z-OH”er cockfit cm

De AH-73M Thunder-
hawk Attack Helikopter
is een state of the art
vliegbeest dat pas op 8
april 1998 zijn eerste
vlucht zal maken. De
gelijkenissen met de
Apache die vanaf 1996
ons leger versterkt, zijn
echter treffend. Alleen
om die reden al zou-
den geinteresseerden
in een carriere bij de
Koninklijke Apache-
Force even moeten
proeven van de geuren
en kleuren vanuit de
cockpit in deze heli-si-
mulator.

Operatie Firestorm laat
de piloot in spe kennis-
maken met maar liefst
acht verschillende

campagnes, verspreid
over onze aardkloot.
Als NATO-piloot moet
hij immers 24 uur per
dag stand by zijn om
waar ook ter wereld de
belangen van de
NATO, de VN en in de
toekomst misschien
ook wel de belangen
van de hoogste bieder
te verdedigen.

Het is hetjaar 1999 en
de wereld heeft te lei-
den onder verschil-
lende nationale en in-
ternationale conflicten
die dreigen uit de hand
te lopen. Na maanden
van officiéle vergade-
ringen van de NATO

wet cockfit.

defensie ministers en
geheim overleg tussen
de verschillende lan-
den onderling, heeft
het commando van de
NATO besloten om een
Thunderhawk erop uit
te sturen om deze
brandhaarden te blus-
sen.

De enige die hiervoor
in aanmerking komt
ben jij. Jij bent de
hoofdpiloot van het
elitecorps Firestorm 1,
de enige die volkomen
controle heeft over de
kracht van deze vlie-
gende krachtpatser.
Onder de codenaam
Firestorm ontvang je
een bericht van gene-
raal John T. Maclain:

‘Shoot those commies!
Geen geaarzel, vliieg
naar het eerste con-
flictgebied en stel orde
op zaken. We hebben
vertrouwen in je. Suc-
ces.’ Altijd kort van stof,
die militairen...

Het toffe aan de cam-
pagnes die door de
NATO werden geselec-
teerd, is het feit dat al
die opdrachten precies
in het straatje passen
van de VS. In de ach-
tertuin (Zuid- en Mid-
den-Amerika) moet
een aantal drugdealers
en dictators (vuile com-
munisten!) uit de weg
geschoten worden en
verder dient er weer
een soort Desert
Storm |l uitgevochten
te worden omdat die

verdomde Irakies het
in hun domme koppen
hebben gehaald om
Koeweit maar weer
eens hinnen te vallen.
En wie Koeweit bin-
nenvalt, valt als het
ware de VS zelf bin-
nen. Nee, daar moet
de NATO(!) maar eens
even een stokje voor
steken. Die klote Ser-
viérs, die eikelige Ira-
kies, die verdomde Co-
lombianen, die fokking
Peruanen, die achter-
lijke Panamezen en die
stomme Aziaten: wie
denken die retards wel
dat ze zijn? De VS,
ehh, de NATO komt er-
aan..!

De eerste campagne
begint in het Noorden

van Colombia. Colom-
biaanse drugskartels
smokkelen al geruime
tijd grote hoeveelheden
wapens het land in om
de strijd tegen de na-
tionale drugsbestrijding
en de internationale
gemeenschap meer
kleur te geven.

Vlakbij de grens met
Venezuela ligt een lan-
dingsbaan die door
deze criminele organi-
satie gebruikt wordt om
vliegtuigen af en aan te
laten vliegen. Het doel
van operatie Firestorm
is om deze landings-
baan uit te schakelen
en daarbij zoveel mo-
gelijk schade toe te
brengen aan alle wa-
gens, afweergeschut
en helikopters waar het
kartel gebruik van
maakt.



Al snel na de komst
van de Thunderhawk
zZijn er alleen nog maar
rokende geraamten
van alle observatiepos-
ten, jeeps, helikopters
en vliegtuigen die eens
het trotse bezit waren
van de Colombiaanse
maffia. De missie is ge-
slaagd en thuis word je
onderscheiden met
een aantal medailles
die verschrikkelijk vloe-
ken met het groene pi-
loten-uniform. Maar
alia, dat neem je op de
koop toe.
Plots verschijnt een
bericht op de compu-
ter: de leden van het
drugskartel zijn bezig
zich te hergroeperen
en rijden in een co-
lonne over de grens
naar Venezuela. De
brug die ze willen ge-
bruiken moet zo snel

r , mogelijk worden opge-
blazen. Maar pas op;

op de rivier varen pa-
trouilleboten die voor-
zien zijn van lucht af-
weergeschut. ‘Laat
niemand van die drug-
verslaafde assholes de
rivier passeren!

*De tweede campagne
bestaat uit de redding
van de piloot van een
Amerikaanse Stealth
bommenwerper die
boven het Andes-ge-
bergte door Peruvi-
aanse terroristen werd
neergehaald. Terroris-
ten die notabene het
lef hadden om drie di-
plomaten van de Ame-
rikaanse ambassade in
Lima te ontvoeren. We
zullen ze eens even la-
ten kennismaken met
de 20 mm kogels uit de
bek van de onver-

De external view is fraai
maar maakt het lastig om
gericht te vuren.

woestbare Thunder-
hawk.
Maar er is nog meer
werk aan de NATO-
winkel. Nog voordat de
Stealth piloot weer ge-
zond en wel terugge-
bracht is naar zijn
woonplaats Greenville
Tennessee en de
here God op zijn
blote knieén dankt
voor de schepping
van zo’'n mooie heli-
kopter met zo’n
schitterende piloot,
begint in Panama
een lastig manne-
tie met lastige ac-
ties. Generaal Her-
nando Dorada, het
achterneefje van No-
riega, heeft de rege-
ring omver geworpen
en besluit het Panama-
kanaal (voor een deel

in handen van de VS)
te blokkeren. Het is de
taak van Firestorm 1
om hier een einde aan
te maken. Don't mess
with the canal!

Zo volgt de ene cam-
pagne de andere op.
Nadat het Panama ka-
naal weer opengesteld
is, steken we met
Thunderhawk en al de
Atlantische Oceaan
over. De Serviérs heb-
ben een lesje nodig
omdat zij al een aantal
maanden een stad in
Bosnié belegeren en
kort hierop volgt dan
inderdaad opnieuw
een invasie van het
Iraakse leger in Koe-
weit. Alsof dit nog niet
alles is en die Irakezen

. Gaat vrij snel vervelen
nog niet genoeg ge-

leerd hebben, vallen ze

. PLAY -
hierop ook nog eens STATION
het buurland Jordanié Prijs:/m-Blr.ca.2150
binnen. Daar gaan we Fabrikant: Care

Distributeur CD Contact Data
Tel.077-4773701

dus even een paar ge-
leide raketten voor ste-
ken.

Hierop is het de beurt
aan de piraten in de
Chinese Zee om ken-
nis te maken met de
kracht van de Thun-
derhawk. Piraterij
wordt in de moderne,
beschaafde tijd niet
meer geduid! Kaboem!
Weg bootje! Hihi, we
worden hier goed in.
Weer een kilootje me-
dailles erbij! Nog even
en de Mighty Thunder-
hawk komt door al dat
gewicht de lucht niet
eens meer in.

Ondanks de grote
hoeveelheid propa-
gandistisch geleuter
en de wel erg voor
de hand liggende te-
genstanders. blijft
Firestorm een spel
om even lekker voor
te gaan zitten. Maar
niet te lang.
THOMAS



Prijs:/149,-Bfr.2980
Fabrikant: Genki/Pack-in-
Video
Distributeur PMR
Tel.023-5424716

Scramble Cobra ver-
liest de battle met
Firestorm op aile
fronten. Niet meer
dan een middeima-
tige flight-combat-
sim die het best te
spelen is bij iemand
anders die hier geld
voor over heeft ge-
had.

THOMAS

VAoe
vuAND

Van Firestorm staat in
dit nummer al een uit-
gebreide recensie
(pag.36) dus daar zal
ik niet veel meer over
uitweiden. Maar het is
wel een goed referen-
tiekader waar ik het
spel Scramble Cobra
aan kan ophangen.

Net zoals bij
Firestorm moet in Co-
bra een aantal missies
gevlogen worden maar
in Cobra zijn de mis-
sies nogal oppervlak-
kig. Waar Firestorm
een compleet NATO
scenario afwerkt, blijft
Cobra in het onge-
wisse. Tanks opblazen
van het ‘R-Rijk’, heli-
kopters uit de lucht
schieten van het land
‘K’ en de collaboratie
van het land ‘NK’ met
het ‘R-Rijk’: wat is dit
voor stie-
renstront?
(Sorry
Dré.) De
K van Ko-
rea, de R
van Rus-
land en
de NK
van
Noord-
Korea,
durf
voor je
voorge-
pro-
gram-
meerde koude
oorlog ideeén uit te
komen! Geef mij
maar een recht
voor zijn raap ai®
to-air battle met
een Irakees of
een grondge-
vecht met een
stinkendrijke
Colombiaanse
drugsbaron...
Openheid
schept duide-
lijkheid.

[

COBRA
©UCKS

Een ander groot ver-
schil met Firestorm is
de meetikkende klok in
de Cobra. Alle missies
moeten worden vol-

bracht binnen een aan-

tal minuten. Voor de
eerste missie bijvoor-
beeld, het vernietigen
van het hoofdkwartier
van de vijandelijke
troepen, wordt acht mi-
nuten gegeven.
Langs de snelweg die
naar het hoofdkwartier
leidt, rijdt een zestal

Voor het schrijven van
een recensie is het
makkelijk als je twee
games uit hetzelfde
genre direct tegenover

elkaar kan zetten. Scramble Cohra moet het wat
mij betreft opnemen tegen Firestorm.Wie heeft
de meeste power in huis?

tanks die vernietigd
moeten worden. Deze
tanks mogen onder
geen beding de defen-
sie-zone bereiken. Ge-
beurt dit wel dan is de
missie mislukt en krijg
je een negatieve aan-
tekening in je rapport.
Ook vanuit de lucht
wordt je Cobra onder
vuur genomen. Een
aantal helikopters
schiet aan de lopende
band, het liefst van
achteren, series raket-
ten op je af. Ik zal die
mf’s eens even uit de
lucht schie-
ten denk je
dan, maar
deze Co-
bra blinkt
uit in een
irritant

slechte besturing.
Daarbij komt ook nog
eens dat de radar
waarmee je de vijand
in de gaten moet hou-
den, erg onoverzichte-
lijk is. Het is dus maar
te hopen dat de piloten
van die heli’s de dag
ervoor teveel gezopen
hebben, zodat ook zij
niet weten waar ze
mee bezig zijn.

NATTE
tCRAINT
Vergeleken met de
Thunderhawk uit Fire-
storm is de Cobra een
heli uithetjaar nul: hij
vliegt als een natte
krant en de cockpit is
zeer onoverzichtelijk.
Er kan ook niet, zoals
in Firestorm, gekozen

worden voor een an-
dere view. Je moet het
maar doen met het in-
strumentarium voor je
neus.

Een ander minpunt is
de kwaliteit van de
graphics. De intro ziet
er nog wel aardig uit
maar zo gauw de mis-
sie-zone voor je neus
uitgestrekt ligt, verlang
je naar het bezit van
een PlayStation en de
Thunderhawk onder je
reet.

Ik hoop dat de Neder-
landse strijdkrachten
nooit zullen overgaan
tot de aanschaf van
een Cobra. God be-
hoede die arme pilo-
ten...



naar je bunker vnordatze
vermeﬂ?d zijn. In de bunker
worct alle schade gerepa:
reerd.

Het doel is simpel;
schiet zoveel mogelijk
vijandelijke vestingen
en zielige soldaatjes
kapot als je kan, zoek
de vlaggen die staan
voor de gebieden die
ooit in jouw bezit wa-
ren en neem ze mee
terug naar de onder-
grondse basis van
jouw troepen, zodat je
vervolgens andere be-
zette territoria over-
hoop kunt halen. We
are at war en dat zul-
len ze weten ook. Is
me dat geen knal-
feest? iiw HiB S
TAuriyk”

val maakt
het je wel

heel moeilijk M
om serieus

te blijven. Met
enkele grote en
kleine tanks,
een kudde heli-
kopters en een
Z0oi jeeps
gaan we de
loop van de
geschiedenis
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Voor alle maniakken die niet tevreden zijn met een paar dooien in een straatgevechtje, is
deze wargame waarschijnlijk een mooi alternatief. Knallen tot je erbij neervalt is het
motto van Return Fire. Itson!

maar eens grondig ver-
anderen.

Nadat ik met een van
mijn choppers het vij-
andelijke gebied ver-
kend en bestookt heb
met een voorzichtig
spervuur, keer ik teug
naar mijn basis om het
wat groffer aan te pak-
ken. Orders van de ge-
neraal; dring met de
kleine maar snelle tank
de eerste vesting bin-
nen van de Public i
Enemy. '
De rit ernaar toe ver-
loopt niet zonder slag
of stoot. De helikopters

van die etters zijn een
ware pain in the ass,
ze schieten met scherp
en zijn moeilijk uit de
lucht te knallen.
Sukkels, jullie vroegen
er om, dan zullen jullie
het krijgen ook! Met
een paar precisie
schoten haal ik ze uit
de lucht om ze vervol-
gens ter aarde neer te
zien storten. Even later
komt mijn tank lichtelijk
beschadigd aan bij de
nederzetting,

‘
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Langzaamaan begin-
nen de eerste zweet-
druppels zich op mijn
voorhoofd en oksels te
manifesteren ('t is mij
een raadsel hoe dat zo
ver kon komen, ik ben
immers helemaal geen
wraakzuchtig type die
met een ziekelijk fana-
tisme helemaal opgaat
in een major battle).
Het is dan ook maar
beter als niemand in

.mijn buurt komt, want

ik sta niet in voor de

gevolgen. De muziek
zweept me op, het
ritme hit me, met veel
moeite weet ik vervol-
gens de kanonnen van
de torens af te blazen
en ik ben binnen.
Helaas heeft de strijd
in de frontlinie te veel
energie gekost, de
kieine tank heeft be-
hoorlijk schade aan *
kunnen richten, maar
loopt zelf ook op z'n
laatste benen. Tijd dus
om de grotere tank in
te schakelen. Shiiit, die
knalt echt overal door-
heen!

Na met dit

monster het
I gebied te heb-
ben de-
stroyed, vind
ik de vlag die
ik met een van
mijn jeeps te-
rugbreng naar
de plaats waar
hij thuishoort.
Missie 1is ge-

g
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Bijna onbeperkt knallen

Véttefilmntuziek

Op den duur eentonig

3D O
Prijs:/129,-Bfr.2580
Fabrikant Silent Software

Distributeur: PMR
T.I'nm Qndnc

Return Fire is een
enerverende maar af
en toe rommelige
wargame. Het is alle-
maal niet wereld-
schokkend maar een
compliment voor de
vette filmmuziek is
zeker op z’n plaats.
SKATE
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Bi| vlagen spannend

Fraaie beelden
Verdomd traag

j Langdradig

3DO &
piAYsnmoN
Prijs 3D 0:/149,-Bfr. 2980
Prijs PlayStation: f 119,95
Blr.ca.2150
FabrikantWARP
~ Oistributeur PMR (300)
| ColumbiaTristar [PSX)
| Tel.023-5424716 (PMR)
[|  035-6250720 (CT)
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D Is een mee-
slepende adventure

game met een horror

gehalte van een
spookhuis. Liefheb-
bers van dit soort
‘zoekt en gij zult
vinden’ spelletjes
zullen hier zeker
enige vorm van
genot uit halen maar
heftige actie moet je
niet verwachten.

KEES

Neem brood mee want het

kan wel even doren.

NeTkellint

Lavir« z>(tt ket even wiet z-ittew,

rw ffw keeft

Serie-moordenaars zijn hot! In Amerika sparen ze zelfs collector

cards van deze zieke geesten. Ook de filmindustrie is met films als

Silence Of The Lambs, Seven en California ingesprongen op deze

merkwaardige hype. Uiteraard konden de spelletjesfabrikanten niet
achterblijven. Ziehier 0!

M ASSA -
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Het is hetjaar 1997 en
de locatie is de stad
der Engelen, Los An-
geles. Op het moment
dat het spel begint is
het even na midder-
nacht en heeft er in het
National Hospita! net
een massamoord n
plaatsgevonden. De w
hoofdverdachte is 9
de directeur

van het zieken-

huis, Dr. Richter
Harris. Aangezien de
politie in de veronder-
stelling is dat Dr. Harris
nog steeds enkele pa-
tiénten in gijzeling
houdt, durft men

het ziekenhuis

niet met geweld

“binnen te vallen.

' Vol spanning wacht »
men op de komst vanj
Laura Harris, de
dochter van de
moordende dok-
ter. Zal zij in staat zijn
haar vader tot reden te
brengen en het mys-

het mysterie te ontra-
felen. Er is geen moge-
lijkheid om te pauzeren
wanneer je eenmaal
begonnen bent, dus
zorg dat je de basisbe-
hoeften binnen hand-
bereik hebt.

tew wwv *e wweiUke
foarbiVMiitie-fiVIZ>Zl(.

terie te ontrafelen hoe ,,,

één van Amerika’s
meest gerespecteerde
artsen zich ontpopte »

als een bloeddorstige S

massamoordenaar?
Dat is het moment
waarop de trailer ein-
digt en jouw werk be-
gint. Je hebt precies
twee uur de tijd om in
de persoon van Laura

© f=*0 O K -

ZIE K fE N I-iU iS
Eenmaal binnen kuier
je met een slakken-
gang van kamer naar
kamer. Op zoek naar

aanwijzingen, sleutels
en logica. Echte geva-
ren kom je niet tegen.
Het zijn vooral spook-
huis-achtige taferelen

kw (i«)tkoW *ew .

E-iwAelijk
Ae (lewtel.

ket nyjwifel owtr<iftlew.
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eaw vi/eNtrekker.

ke\*erj wwv
ket ZfekewkJ.

Ww"et)e loirefewter*

yjftHd.e jHifte pofitie

die de revue
/\ passeren; een

lijk in de kast,

een hand die uit
een spiegel komt en
dreigende stemmen.
Gaap.
Waar is het feest?
Waar is de massa-
moordende pappa?

Waar is mijn
wapen? Niks geen
Doom-achtige non
stop body drop van Sa-
tan's huisdieren. Voor-
dat je Uberhauptje
handen op een wapen
kan leggen, moet je
eerst drie kwartier flink
puzzelen.

vm eaw lijk.

Echt veel spannender
wordt het dan trou-
wens niet. De enige
ontsnapping blijkt uit-
eindelijk de dood te
zijn.

A ID R E -

N ALIINE
JUNK iee

Deze langdradige
denksport marathon is
niet voor mij wegge-
legd. De SNES/Mega-
Drive verslaafden, zo-
als ondergetekende,
zijn tenslotte puberale
adrenaline junkies die
geen behoefte hebben
aan lange baan bevre-
diging. Am | right fel-
las?



Onlangs ontving ik van

lezer X uitY een brief met

daarin de volgende passage:

'Beste Ben, kun jij niet een paar tips

geven over hoe ik een heetje goedkoop kan
internetten? Alvast bedankt, X.'

Is internetten duur?
Als je nog geen PC
hebt is het antwoord
simpel. Ja, want je hebt
er een redelijk mo-
derne computer voor
nodig (een machine
die Windows kan
draaien) en een mo-
dem (het liefst een
snelle, en dat kost al
gauw een paar hon-
derd gulden). Heb je
echter al een computer
en eventueel een mo-
dem, dan heb je de
grootste hindernis al
genomen.

Is internetten goed-
koop als je al een com-
puter en modem hebt?
Die vraag is wat lasti-
ger te beantwoorden.
Op zich kan een abon-
nement bij een inter-
netmaatschappij goed-
koop zijn. Er zijn
bedrijven waarbij je al
voor zo'n dertig piek
per maand onbeperkt
kunt inloggen op het
internet, maar er zijn,
ook in dat geval.

meer kosten aan ver-
bonden.

TCLHEFOON-
KOSTEN
Aangezien de meesten
voor hun internetver-
binding gebruik moe-
ten maken van een ge-
wone telefoonlijn zijn
daar ook de gewone
gesprekskosten aan
verbonden; een paar
gulden per uurin de
meeste gevallen. Dit
lijkt weinig, maar kan
bij regelmatig internet-
gebruik flink oplopen.
Bovendien komt er ook
nog eens bij dat het te-
lefoontoestel tijdens
het internetten voort-
durend in gesprek is.
Dat is nog niet alles.
Voor een deel van Ne-
derland geldt dat de
goedkope internet-
maatschappijen niet
beschikbaar zijn, en
dan blijven er alleen

NLnetl

bedrijven zoals Planet
Internet over, bij wie je
per maand slechts een
uur of tien ‘gratis’ kan
internetten. Doe je het
langer, dan moet je
voor elk uur meer een
extra bedrag van onge-
veer vijf gulden beta-
len.

GRATIS

De vraag is: hoe kun je
toch goedkoop inter-
netten? Wat de beno-
digde apparatuur be-
treft valt er weinig aan
te doen.

Ook telefoneren is
voorlopig evenmin
goedkoper te maken,
al schijnt het zo te zijn
dat lokaal bellen in de
loop van volgend jaar
gratis gaat worden. Dit
omdat de PTT er dan
wat concurrenten bij
gaat krijgen die
hoogstwaarschijnlijk
gratis lokaal bellen
gaan aanbieden om
klanten te lokken. Maar
dat gaat nog minstens
een jaar duren en daar
heb je dus niet zo veel
aan als je nu het inter-

net op wil.

Een van de goedkoop-,
ste mogelijkheden
wordt tegenwoordig op M
beperkte schaal aan- *
geboden door het be-
drijf Kabelfoon. Dat
biedt namelijk internet-
toegang via de kabel
aan. Voor zo'n vijftig
piek per maand kun je
op die manier onbe-
perkt internetten en de
telefoon hoef je er niet
eens voor te gebrui-
ken. Deze veelbelo-
vende service is echter
op het ogenblik nog in
een experimentele
fase.

Een andere belofte
voor de toekomst is de
zogenaamde internet-
computer, een ma-
chine van zo'n vijfhon-
derd piek die alleen
geschikt is voor inter-
netgebruik. Verschil-
lende computerfabri-
kanten zijn deze
apparaten op het
ogenblik aan het ont-
wikkelen, maar de eer-
ste modellen moeten
de fabriek nog verla-
ten.
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5imi World
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eHARBNET
Voorlopig zullen de
meesten het dus met
een PC, een modem
en de PTT moeten
doen. De manier om
het dan een beetje be-
taalbaar te houden is:
een abonnement ne-
men bij een goedkope
internetmaatschappij,
alleen ‘s avonds of in
het weekend internet-
ten (lagere telefoonta-
rieven) en het gewoon
niet te lang doen.

Er is overigens nog
een manier om het iets
goedkoper te maken,
maar dat is een manier
die de meeste internet-
maatschappijen min-
der leuk zullen vinden.
In sommige gevallen,
kun je namelijk inter-
nettoegang delen; een
persoon neemt een in-
ternetabonnement en

heNjgek |
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maakt daarbij gebruik
van een bepaalde lo-
gin-naam en pas-
woord. De grap is;
soms kunnen rrfeer-
dere personen tegelij-
kertijd inloggen onder
dezelfde naam en pas-
woord. ledere internet-
ter is dan wel nog
steeds geld kwijt aan
de telefoonverbinding,
maar de maandelijkse
kosten die de internet-
maatschappij in reke-
ning brengt, gaan er
wel een stuk door om-
laag. Het grote nadeel
van deze methode is
datje dan ook het bij-
behorende e-mail
adres met meerdere
personen moet delen,
maar je zit tenminste
wel op het net, en daar
was het toch allemaal
om begonnen.

BEN

ig)fm



JOHNNY &
ANmMYV

Laat ik eerst even
Johnny Bazookatone

voorstellen. Deze splin-

ternieuwe videogame-
held is in het dagelijks
leven rockstar in een
band en bespeelt daar
zZijn speciale gitaar
Anita. Een slechterik
met de naam El Diablo
is jaloers op het suc-
ces van Johnny

en be-

sluit dat de wereld be-

ter af is zonder muziek.

El Diablo heeft vier
handlangers, de zoge-
naamde Impmannen.
Deze slechteriken zijn
zo zeker van hun zaak
dat ze de hele dag
voor de buis hangen:
Imp 1 is een cowboy-
film-fan, Imp 2 houdt
van Romeinse

klassiekers, Imp 3 kijkt
het liefst naar science-
fiction en Imp 4 zapt
naar elke Kung Fu film
die wordt uitgezonden.
Je raadt het al: dit zijn
de vier eindbazen van
de eerste vier levels.
Diablo zelf ontmoet je
pas aan het eind van
level vijf.

ANITA

Als gitarist neem ik ge-

noegen met een gitaar
met zes snaren, maar
Johnny wil meer. Zijn

Anita kan behalve het
produceren van oor-
verdovend geluid ook
fungeren als een echt
machinegeweer!
Johnny is een cre-
atieve jongen en heeft
ontdekt dat hij, als hij
springt, een flink stuk
kan zweven met be-
hulp van de terugslag
van een naar beneden
gerichte Anita. Is dat
alles? Nee, natuurlijk
niet, want een Anita is
geen Anita als ze niet
kan stofzuigen. Johnny
kan zijn instrument ge-
bruiken om dingen als
sleutels op te slurpen
voor later gebruik.
Kortom, Anita
heeft vele ta-
lenten, en
Johnny ge-
bruikt ze maar
al te graag.
Zonder zijn in-
strument is hij
nu eenmaal
beperkt tot lo-
pen, rennen,
springen en
pogo-en, en
daar red je het
niet mee. Niet
in deze taaie
platformer in ieder
geval...

MOeiL. UK

Ed waarschuwde me
al. Hij moest namelijk
voor de nieuwsrubriek
een aantal plaatjes
maken van Johnny Ba-
zookatone en dat ging
hem niet gemakkelijk
af. Nou ben ik binnen
de redactie zo’n beetje
de ‘platformspecialist’
(Kees is de vechter,
Michael de sporter en
Thomas de allrounder)
dus ik grinnikte en ver-
telde Ed moedig dat dit
meer over hem zei dan
over het spel. -
Eenmaal

thuisgeko-

men met de

Saturn en

PlayStation

CD’s begreep

ik waar Ed

het over had:

Johnny Ba-

zookatone is

5e(MW ofeM vi.

echt moeilijk! Op het
moment dat ik dit
schrijf heb ik zo’'n vier
uur gespeeld en ben ik
nog niet verder geko-
men dan het eerste le-
vel. Ik ga nu dan ook
een paar uurtjes acht|fe
de 32-bitters

voordat ik meer te wwW
tellen heb. Wish me
luck!

UREN

UOER...

Eindelijk heb ik de eer-

ste drie delen van het A
eerste le-'|
vel achter
me gela-
ten. Ten-
minste,
het derde
deel moet
nog uitge-
speeld
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worden maar er is on-
dertussen zoveel ge-
beurd dat ik even de
stand van zaken moet
toelichten.
Het eerste deel van het
eerste level (er zijn in
vijf levels met
ipectievelijk vier,
drie, zes en twee
sublevels) is een soort
opwarmertje. Het doel
is om een flink eind
naar links te lopen ter-
wijl je skeletten en
groene reptielen om
zeep helpt. De skelet-
ten gooien paddestoe-
len waar weer nieuwe
skeletten uit groeien
dus neem hier niet te
veel tijd voor.

= OWERUR>©

De Powerups die je het

meest tegenkomt zijn
muzieknoten.

Elke muzieknoot geeft
je tien punten en als je
er duizend hebt verza-
meld krijg je een extra
leven. Muzieksleutels
(die gekke dingen die
aan het begin van een
notenbalk staan) heb-
ben de waarde van
tien noten.
Interessanter zijn de
zogenaamde regen-
boognoten. Je kunt ze
in willekeurige volgorde
verzamelen (totaal ze-
ven) om 100.000 pun-
ten te krijgen maar als
je ze in de juiste volg-
orde vindt, kom je au-
tomatisch in een bo-
nuslevel terecht!
Verder zijn er de be-
kende extra levens,
continues en energie-
punten te verzamelen.
Zoek elk level goed af
naar deze Powerups,
want je zult ze nodig

SlotMC (Ink Wif nvtfUtie «locM.

hebben: passwords zijn
er wel maar ze liggen
niet voor het oprapen|

VEROEL.U-
KING

Het leuke van het tes-
ten van twee exact de-
zelfde games op twee
vergelijkbare consoles
is dat je het verschil
tussen de machines
goed kunt zien. Zo zie
je bijvoorbeeld meteen
dat de graphics op de
PlayStation beter uitko-
men dan op de Saturn.
Het introfilmpje bijvoor-
beeld, dat een ruim
drie minuten durende
videoclip is van de
band van Johnny, toont
dat de Saturn toch nog
wat ruwe graphics
heeft en de PlayStation
een gladde presentatie
geeft. Ook in het spel
zelf is dit terug te zien,
vandaar dat

(kleine) verschil in

de beoordeling.

Als compensatie
krijgen de Saturn-1
eigenaren bij het

spel een muziek-

CD met enkele
nummers van de

band van Johnny.
Klinkt niet eens

vervelend, voor een
gratis CD.

ALILEEN
GROEN

Hoewel Johnny Ba-
zookatone weinig
nieuws biedt op het ge-
bied van platformspel-
len, is het toch aardig
dat de hoofdrolspeler
wat beter is uitgewerkt.
De meeste video-
game-helden zijn al-
leen cool omdat ze de
hoofdrol spelen in een
videogame. Johnny
was al cool, en doet
die hoofdrol er gewoon
even bij.

Des te spijtiger dat er
weinig variatie is in de
vijanden: behalve de

Johnny Bazooka-
tone hoort zeker in
deTop-3 van de 32-
bit platformspellen
thuis. De beperkte
variatie in tegenstan-
ders wordt ruim-
schoots goedge-
maakt door de vele
gevarieerde levels
en natuurlijk het feit
dat het zo’n moeilijk
spel is. De sound-
track doet de naam
van het spel eer aan
en de graphics zijn
ook niet mis. Niet
voor niets mijn 'spel
van de maand’.

. BJORN

speC|aIe personages

(zoals waakhonden,
uitsmijters en eindba-
zen) en obstakels
(prikplanten, muizeval-
len en diepzeemij-

nen) zie je toch vooral
die groene reptielen te-
rugkeren.



Afwisseling 2D en 3D

Te veei herhaling

Magere graphics

PC CD-ROM
Prijs:/ 99,95 Bff.ca.1800
SyslBemeisen: 486-33.8 meg
RAM. 1 meg schijliuimte.

geiuiriskaart muis.

Fabrikant Orxan
Distributeur Homesoft

Tel.D23-5311241

De afwisseiing van
een standaard piat
adventure met wat
3D knokken is ieuk
maar hat
zie
po’
aai
hoi
mc
ma
get

er ook «l n(tt hi).
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Kapitein Richard Gray
is niet tevreden met
het ene schip waarover
hij het bevel voert. Hij
wil meer schepen en
dat is natuurlijk zijn
goed recht. Eens kijken
hoe de kapitein gehol-
pen kan worden.
Binnen een paar tellen
sta je op het dek van je
eigen schip. Er is
slechts één andere

‘VWacWotffieenvan-m-

) iHspeIhebb-enW
de moeite waart IS

| persoon
, - aanwezig
die vraagt
wat je wil:
doorva-
ren, aan
leid gaan
hiets.
Eerst

- maar

eens
aan land. Dat blijkt een
tekening te zijn van
een stadje met

vijf gebou-
wen; een wapenwinkel,
een kruidenier, een
kerk, een herberg en
het huis
van de JANEANEAN' 2V
neur. Klik
enje
staat in
de win-
kei. Klik |k »
op de
winkelier
en hij
vraagt T
wat je
moet:
iets kopen,
even praten of niets.
lets kopen dan maar.
Klikkerdeklik en dat
een paar keer en je
bent de trotse bezitter
van een stapel kanons-
kogels en de bijbeho-
rende kanonnen.

eLABL.ABLA
Er wordt een hoop ge-
praat, maar wijzer
word je er niet van.
Dan maar terug naar
het schip en doorva-
ren. Je doet een an-
dere haven aan en
ziet tot je ergernis dat i
daar dezelfde gebou-
wen staan, ook al zien
ze er iets anders uit.
De winkeliers, de
priesters, de gouver-
neurs... ze hebben al-
len ongeveer hetzelfde
praatje en dat gaat vrij
snel vervelen. Je hebt
geen zin om nog meer
dingen te kopen, dus
gaje maar weer een
beetje varen.
Ondertussen bedenk ;
je dat dit wel een
heel erg standaard '
adventure is; een
beetje ‘hotspots’ zoe-
ken, ‘gesprekken’
voeren; je kent het al
en bent niet onder de
indruk.

MEER VAN
HETZELUFOE
Juist wanneer je met
het saaie spul wil stop-
pen, vaar je plotseling
op een 3D zee. In de
verte komt een vijandig
schip aan en opeens
weet je waarom je die

kanonskogels hebt

gekocht.

Spectaculair zijn de

3D-beelden niet, maar

het is een

welkome af-
wisseling.
Twee klap-
pen op de
spatiebalk

j** later meldt

een ma-
troosdatje
klaar bent
om het
* schip te en-
teren. Even
* later staat
kapitein
Gray te zwaardvechten
met de een of andere
matroos die er niets
van kan, want tien of
vijfftien toetsen later ligt
de tegenstander dood
op de grond en krijg je
te zien wat het schip
allemaal vervoerde.

Uk
delfde

Ha, buit. Alle veroverde
goederen verplaats je
naar je eigen schip en
je wilt wegvaren, op
naar nieuwe avontu-
ren.

Dan roept een matroos
dat je een schip hebt
zonder kapitein en dat
is een probleem; je
moet en je zal een
paar van je eigen be-
manningsleden over-
plaatsen naar je
nieuwe schip. Goed
dan. Nu heb je twee
schepen. Big deal.
Klikkerdeklik en je
vaart door naar de vol-
gende haven, waar ze
ook weer die winkeltjes
hebben, die kerk, die
herberg en dat gouver-
neurshuis. Wat nu,

gaat alles zich vanaf dit
punt herhalen? Inder-
daad.






Basketballen op de PlayStation. Dat moet
gepaard gaan met supersnelle hi-res
achtergrondgraphics, volgepropt met teams
en een strakke soundtrack. Kan Konami met
NBA In The Zone een frisse wind laten
waaien in basketbal-land?

JAMES
BOND?

NBA in the Zone be-
gint met een heftige
openingsfilm met een
R&B soundtrack, vaag
gebaseerd op het Ja-
mes Bond thema. Nu
vraag je je af wat bas-
ketbal met James
Bond te maken heeft
en ik kan je zeggen:
helemaal niets, maar
ja: beter goed gejat
dan slecht bedacht.
Na de Intro gaan we
teams kiezen in het
mooie en overzichte-
lijke optionscherm en
we kiezen voor -na-
tuurlijk- de Chicago
Bulls. Dan mogen we
de opstelling gaan ver-
anderen. We nemen
de onovertroffen line-
up van Steve Kerr, Toni
Kukoc, Scottie Pippen,
Pete Meyers en Will
Perdue. Let’s Play Ball!

Schoenmaten en
pizza-toppings

PLAY -

Prijs: f 119.95 Bfr.ca. 2150
Fabrikant: Konami
Distributeur: Konami
Tel.020-4223411

ONVEMR-
MOEHBAAB
Als de Bulls in de eer-
ste ronde van de Eas-
tern Quarterfinals van
de NBA playoffs aan-
treden tegen de Char-
lotte Hornets zien we
hoe het eruit ziet: mooi
geanimeerde 3D

NBA InThe Zone zit
goed In elkaar. De
spelers zijn mooi ge-
animeerd, de game-
play Is erg soepel en
de soundtrack strak.
Hoewel NBA InThe
Zone niet baanbre-
kend Is, Is het abso-
luut een heel erg vet
basketbalspel.
ANDREAS

draadmodel-spe-

lers, een beetje a

la Virtua Fighter.
Afhankelijk van je
eigen joypadinstel-

ling controleer je

de actieve speler,

de passes, shots,
dunks, steals en
blocks. Je kan con-
stant een mannetje
heen en weer laten
rennen want -in tegen-
stelling tot NBA Jam-
worden je spelers nooit
moe en wordt er bijna
nooit gefould.

LABTIG

We spelen vrolijk de
eerste twee quarters
door, waarbij Steve
Kerr zich ontpopt als
de handigste speler.
De twee teams gaan
bijna gelijk op en bij
een stand van 33-30 in
ons voordeel gaan we
de rustin.

Nu gebeurt er iets las-
tigs: de viewpoint shift
niet mee naar de an-
dere kant. Keek je in
de eerste helft op de
rug van je spelers, nu
kijk je ze aan en moet
je naar jezelf toe ren-
nen in plaats van van
je af. Hierdoor raken
we dusdanig in de war
dat de Hornets binnen
de Kkortste keren leiden
met 46-40.

Gelukkig weten Will
Perdue en Pete Mey-
ers de eer van de Bulls
te redden en knallen
ze er een paar prach-
tige dunks doorheen,
zodat we uitein-

langs kregen van
sterspelers Patrick
delijk net winnen met Ewing en Charles

een krappe 67-65.

SCMOEN-
MAAT

Als je gescoord hebt
komt er een replay. Met
de default instellingen
krijg je die altijd te zien
en kan je dus niet ver-
der spelen tot je de
replay en de statistics
van de dunkende
speler hebt doorge-
bladerd. Pas als je
voor de honderdste
keer de info over Will
Perdue’s schoenmaat,
favoriete pizza-topping
en babe of the year
hebt gelezen, mag je
verder.

Gelukkig kan je

je eigen cus-
tom-instellingen op-
slaan in de memory-
kaart, waardoor je
bijvoorbeeld je eigen
joypadkeuze ook mee
kan nemen naar
vriendjes en vriendin-
netjes met hetzelfde
spel.

KAHHPIOEN
Hoe het verder afliep
met de Bulls was na-
tuurlijk duidelijk: ze
hakten de Washing-
ton Bullets in de pan
en konden in de Eas-
tern Finales aantre-
den tegen de New
York Knicks, waarin
ze er in eerste in-
stantie flink van

Oakley. Toch mocht al
dat Siam- en dunkge-
weld niet baten en kon-
den de Knicks inpak-
ken.

Nu stonden alleen de
San Antonio Spurs nog
in de weg naar de
NBA-kampioenstitel.
Hoe deze ooit in de fi-
nale terecht waren ge-
komen mag Joost we-
ten, want binnen een
kwatrtiertje lagen ze
eruit en waren we we-
reldkampioen. Exit
Spurs, lang leve de
Bulls!



Toen ik het gouden
testschijfie met de
Total NBA-beta in
de PlayStation
propte en de
beginbeelden zag,
dacht ik: zo gaat het
erin de toekomst
uitzien. Dit wordt de

WRBED

De introfilm van Total
NBA is beter geprodu-
ceerd dan de meeste
dips op MTV en ramt
de meest wrede bas-
ketbal- en vooral
cheerleader(!)-beelden
door je netvlies heen.
Ben je er een beetje
van bekomen en weer
teruggekeerd naar de
normale wereld, zit je
al in het optiemenu. Dit
is pas realistisch! Het
lijkt wel of je hetNBA-
overzicht op CNN zit te
bekijken!

Het kiezen van teams
en spelers liet in deze
béta-versie nog we!
wat te wensen over
maar neem maar van

mij aan dat de opties
Z0 uitgebreid zijn datje
bij wijze van spreken
de kleur van Scotty
Pippen’s schoenveters
kan bepalen.

SUNA ECHT
Oké, tijd om de arena
te betreden en potjan-
dosie (ja, ik leer het al)
wat ziet dat er ver-
schrikkelijk dope uit!
Zo moet het zijn! De
teams renden de zaal
in en tjeetjiemieneetje

(het gaat steeds

beter) wat was dat
mooi! De houten  *
vloer reflecteerde  T.'
heel subtiel de i
zaalverlichting. De |
crowd bestaat uit |
losse personen die 1
staan te springen 1
en te dansen en de ||
figuren zijn bijna

echt. Dribbel een 1
beetje rond, pass de |
bal naar je collega en
hij dunkt ‘m erin. Wat je
ook doet, je hebt het
gevoel dat in de zaal
een echte wedstrijd be-
zig is waar jij met je
neus bovenop zit.

worden in de final ver-
sion, maar de prach-
tige achtergronden en
perfect geani-

Als je na het
TTIRKC
2 OFW GOALS®
1 0OF 6 THREE POMTS
O OF O FREE THTOWS
STEMS
fTj®@ _ 4 BLOG}&

einde van de quarter

even bij probeert te ko-
men van al het geslam
en gedunk, word je ge-

trakteerd op een lading
cheerleaders waarvan
je van je stoel valt. De
vrolijke danspasjes, in
combinatie met de be-
scheiden kleding (het
is nu eenmaal warm in
zo'n zaal), brengen je
dusdanig van je apro-
pos, dat je op stagalle
buttons weere erg”

vooRUNYT-
GANG

Ik waaE niet of er nog
Mls aan gedaan kan

meerde spelers zorgen
er op dit moment nog
voor dat het spel voor
geen meter loopt.

Eerst moet je een half
jaartje laden en dan
sukkelen de spelers
hakkelend en traag

I»ove, n

voor

door de trillende zaal.
Toch steekt iedereen
die door de stugheid
en traagheid van Total
NBA zegt dat hetoen

Pt3y<Uarlon /

N wiet één kAHOL. 1

slecht spel is, een
stol” voor de vooruit-

gang.

overlottM.

I *uiv™{0

Prachtig gemaakt
Een kijkje in de
Moei nog sneiier

PLAY -
smnoN
Prijs:/ 129.95 Br. ca. 2325
Fabrikant Snny
Distributeur: Cnlumbia Tristar
Tel.035-6250720

Kijk, Ik geef graag
toe dat het spel nog
niet precies is wat
het wezen moet,
maar wacht maar
eens af, tot de finai
of totdat Totai NBA
deei 6 uitkomt op de
Sega 128 of de Nin-
tendo 400. You Wili
Love It!

ANDREAS
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LHEVENS-
BCMT

Helaas hadden we op
de redactie nog alleen
de NTSC-versie van dit
spel beschikbaar. Ik zal
jullie niet vermoeien
met technische details
maar ons systeem om
plaatjes te maken, kan
wat beter overweg met
de standaard PAL-
spellen en daarom zijn
de screenshots op
deze pagina niet zo
mooi als het spel in
werkelijkheid is.
Grafisch gezien is Po-
wer Serve een topper.
In 3D lijken de spelers
levensecht en een se-
rie camera’s staat klaar
om het speelveld en de
tennissers vanuit alle
hoeken en gaten te
volgen.

GRAND
SLAH
De wedstrijden spelen
zich af op de grasba-
nen van Wimbledon,
het gemalen baksteen
van Parijs en het hard
court van New York.
Zoals het hoort hebben
de makers van Power
Serve naar aanleiding
van de ondergrond een
duidelijk verschil aan-
gebracht in de manier
waarop de bal re-
ageert. Op het Parijse
gravel gaat
het

allemaal een

pietsie langza

mer en is de

bal wat moei-

lijker te zien

en op het
Amerikaanse

hard court stuitert de
bal wat hoger op en is
vooral de service een
gevaarlijk wapen.

NETECHT
Power Serve is alleen
of met z’'n tweeén te
spelen met singles of
doubles. Ook alleen
kun je dubbelen want
dan neemt de compu-
ter de overige drie spe-
lers voor z'n rekening.
De wedstrijden kun je
instellen voor een, drie
of vijf sets en natuurlijk
kun je na elke set een
‘uitdraai’ krijgen van
alle statistische gege-
vens van jou en je te-
genstander.

Je krijgt de keuze uit
vier dames en vier he-
ren die opmerkelijke
gelijkenis vertonen met
de echte ‘cracks’. Zo is
Andy Legacy een

kloon van Agassi, heeft

Bart Sunrise veel weg
van Pete Sampras, in
Steve Edwards her-
kennen we Edberg en
Mike Lee is het even-
beeld van Chang. Bij
de dames kunnen de
kenners achtereen-
volgens Steffi Graf,

Martinez, Sa-

batini en Date herken-
nen in Rusty Guiriffis,
Angela Santos, Julia
Cappuccino en Kumiko
Abe. En vooral door de
prachtige 3D beelden
krijg je echt het gevoel
in de huid van je favo-
riet te kunnen kruipen.

©PEEL .-
EAARHEID
Oké, allemaal leuk en
aardig maar kunnen
we met Power Serve
een lekker balletje
slaan? lk had me na-
melijk al geestelijk
voorbereid op urenlang
gepruts en tig 6-0 ne-
derlagen voordat ik

een
beetje
een
rally zou
kunnen
spelen.
Maar tot m’n opluch-
ting heb je de meeste
slagen in dit spel vrij
snel onder de knie. Met
de X-knop speel je een
vlakke fore- en back-
hand, slicen doe je met
X en naar beneden en
topspin met X en naar
boven.
Ook de service is niet
al te moeilijk te timen
en is op verschillende
manieren uit te voeren.
Lobs, volleys, drop vol-
leys, smash... het zit er
allemaal in en, beter
nog, met een beetje
oefenen krijg je het er
ook allemaal uit!

ITegenstanders pittig
maar niet onverstaanbaar

PLAY -
snoiO N
Prijs:/119,50 Bfr. ca. 2160
Fabrikanl: Oceaa
Imparteun Diraeasion Plus
Tel.050-3129818



-VOTT 2-1
Kijken we allereerst
naar de graphics dan
valt Virtual Open hard
tegen. In de intro ziet
het er weliswaar veel-
belovend uit als een
fraai ogende 3D ten-
nisser het centre court
betreedt. Starten we
het spel, dan blijft daar
helaas niet veel van
over. Zeker als je net
Power Serve hebt uit-
gezet, is het even
schrikken geblazen;
1-0voor PS.

scoort VOX
pirakke voldoende.
Met balletje maakt het
bekende plop soundje
en zelfs een bal die de
netband raakt, maakt
het juiste geluid. Niet
beter maar ook niet
slechter dan Power

Serve; allebei A
een punt 2-1. rOn-O
31 '

In Virtual Open
heb je keuze uit
tien spelers met
allemaal hun
specifieke sterke-
en zwakke pun-
ten. Het zijn er
dus twee

meer dan in

PS maar het

zijn dit keer
alleen man-

nen.

De spelers

in VOX heb- i
beneenen- Y
kele keer

iets weg

van de S
echte profs
(Anders Ro-
senberg is
bijvoor-
beeld dui-
delijk
geinspi-
reerd op
Stefan Ed-
berg) maar
in het spel
zZijn de
spelers
vrijwel on- >

Virtid

AMinbaar. Het ‘kruip
huid van’ gevoel
ontbreekt daardoor;
3-1 voor PS.

A2

Als sterk punt van Po-
wer Serve noemde ik
de verschillende came-
rastandpunten waar-
door je het spel vanuit
alle hoeken en gaten
kan volgen. Virtual
Open moet het ook op
dat punt afleggen; 4-1.
Qua spelopties ontlo-

Sterk punt van VOX is
de trainings mode
waarin je op je gemak
je service, return of
smash kan oefenen.
De laatste twee met
behulp van een ballen-
kanon.

Aardig extraatje is de

pen PSenVOXelkaar im St

niet veel. Ook hier j
drie baansoorten /
(gravel, hard court |

en gras) ende mo- F
gelijkheid een ‘exhi- /

bition match’te spe- *

len of een toernooi af

te werken.

~ OftMIM. otfester

kiAw Y y "'
rtw xw

M de bdl op ket kooMte

zogenaamde ‘Can
Game’ waarbij je ser-
verend een aantal blik-
jes moet zien te raken.
Met name door de trai-
ningsmode een puntje
erbij voor VOX; 4-2.

6-3!
En dan het belangrijk-
ste, de speelbaarheid.

“llkar

fervi'ce

pHV te raken.

VOX

speelt

niet on

aardig, het

is zeker sneller

onder de knie te krij-
gen dan Pete Sampras
(zie ook review Power
Serve) toch kreeg ik bij
PS iets meer de indruk
de bal ook echt te ra-
ken en was het juiste
moment van slaan iets
beter aan te voelen.
Virtual Open biedt wel
wat meer hulp, natuur-
lijk door eerst goed te
trainen, en vooral door-
dat je net voordat de
bal op jouw speelhelft
komt, een rood stipje
ziet oplichten waar de
bal gaat stuiteren. Op
die manier kun je wat
sneller anticiperen.
Omdat de speelbaar-
heid het belangrijkst is
dubbele punten; 2 voor

TAEH wiet de

\.en

De Can Game is erg handig
omje service te oefenen.

Oawe

'S e jt

wege
het feit
datje
meer het
idee hebt dat je
echt slaat en wat mak
kelijker kan timen, 2
punten voor VOX van
wege de hulp; 6-4.
Game and Set voor
Power Sen/e!

Goede trainingsmode
Speett niet onaardig
1 Q Spelers onherkenbaar

Power Serve is beter

SAIURN
Prijs: f 139,50 Bil. ca. 2500
Fabrikant linagineei
Distributeur Atoll Snit
Tel.030.2416016

Virtual Open is geen
onaardig tennisspel
en kan, zeker met z'n
tweeén, heel wat
uurtjes lol opleve-
ren. In de vergelij-
king met Power
Serve komt het toch
op een aantal be-
langrijke punten te
kort.

ED
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MI-TECT-I
Noem me een ver-
wend nest, maar na
het voetbalgeweld dat
ik in de afgelopen
maanden heb mogen
aanschouwen op de
G meer geavanceerde
Prijs:/99.-Bft.ca 1800 systemen, moet ik jullie
Fabrikant Konami zeggen dat ik niet al te
Distributeur Kunarui happig was om deze
Tel.020-4223411 game aan een onder-
zoekje te onderwer-
pen.
Na al die wrede grap-
hics op Saturns en
PlayStations was ik
bang dat een soccer-
game als deze voor mij
op een zware teleur-
stelling zou uitlopen.
Met slechts sentimen-
tele en positieve herin-

Jaja, de spanning is nering zou ik dan ook

er nog steeds, en het
zit ook op de Mega-
Drive weer goed in
elkaar. Qua geluld en
graphics een letsje
minder dan de
SNES, maar een ge-
not voor de vingers.
SKATE

Ari(UN OF de keeper.

de strijd aangaan. Niet
alleen met de tegen-
standers van de an-
dere landen, maar ook
met de moderniserin-
gen binnen de voetbal-
wereld, zowel in de re-
aliteit als op de
MegaDrive.

GEVOBLIi

Wat International Su-
perstar Soccer mee
heeft ten opzichte van
alle andere mooie
voetbalspellen, is de
speelbaarheid. Niet
moeilijk doen, gewoon
vet erin knallen, rauwe
slidingen en lekkere
passes, daar draait het
toch eigenlijk allemaal
om? Wat kan mij het
nou schelen of de bal
na het
passen
even later
weer au-
tomatisch
bij me te-
rugkomt!
Voetbal is
een sport
waarbij je
het denk-
werk ach-
terwege
moet la-
ten en lekker op je ge-
voel speelt.

Deze Deluxe uitvoering
van ISS bedient je wat
dat betreft weer op je
wenken. En hij heeft,

3 e

GK X

vergeleken met de
eerste versie (al-

leen op SNES), nog
een paar extraatjes
meegekregen. De ‘smi-
les’ (krachtmeters) en
trainingen (uitgebreidi)
zZijn nog steeds van de
partij. Verplichte kost
vind ik, aangezien spe-
lers nou eenmaal niet
allemaal even sterk
kunnen blijven in de
gehele wedstrijd.

Met de uitbreiding van
de trainingen ben je in
staat je technieken en
tactiek nog beter on-
der de knie te krijgen.
Oefen hier goed mee,
zodat je de krachten
en technieken van je
spelers op een posi-
tieve manier kunt
toepassen.

Zet als trainer zijnde
nooit je tactiek en
opstelling volledig op
z'n kop, er zullen spe-
lers zijn die dit niet
goed kunnen venwer-
ken en daardoor een
stuk minder goed zul-
len functioneren (tenzij
je op die manier alles
blijkt te kunnen win-
nen. Vergeet dan wat ik
zojuist gezegd heb).

ONVER-
SLAANBAAR
Welke game ik ook
speel, ik ben met Bra-
zilié altijd het beste af.

Ziehier de favoriet van vele
voetballiefhebbers. Een van de best
speelbare voetbalgames die de 16-
bitter heeft voortgebracht is toe aan
zijn MegaDrive debuut. Zou die nog

beter zijn dan op de SNES?

AT—“rP SIS A

Ha de .
" WiHterftop.

Nadat ik me eerst

vermaakt heb met de
scenario-optie (effe
binnenwippen op een
cruciaal spelmoment
van een bepaalde
wedstrijd), besluit ik
dan ook te kiezen voor
het spelen

van de WK

en met dit

altijd op-

permach-

tige elftal

de gras-

mat te betreden.
Snelle acties, goed sa-
menspel en een gou-
den spitsenduo zorgen
ervoor dat ik de felbe-
geerde cup opnieuw in
handen krijg. Het mag
duidelijk zijn dat
deze
champ on-
verslaan-
baar is en
voorlopig
ook wel zal
blijven.



Playstation



Ptijs:/ 79.96Bfr.ca.1440
Systeemeisen: 489-66,
8 Meg RAM. 6 Meg schijf-
ruimte, Des 6.0. joystick/
gamepad, geloldskaatt
Fabrikant Psygoosis
Distributeur Nomesoft
Tel.023-6311241

WipeOut vraagt van
de speler een hoop
oefening. Eventjes
starten en vertrou-
wen op je leuke
smoeltje heeft hier
geen zin. Ik persoon-
lijk ga liever meteen
zonder al te veel
poespas aan een
race meedoen, maar
het Is maar waar je
van houdt.

BAS

=1TTO

zwaartekra®i*®na-
chine die veei%'0"
spacejet lijkt.
schillende teams hsii-
ben verschillenda’eta
In de handleiding kun
je rustig kijken naar de
machine die het beste
bij jou past.

Je kunt deel uitmaken
van een Japans, Ame-
rikaans/Canadees, Eu-
ropees of Russisch
team. Er zijn zes ver-
schillende parcours;
stuk voor stuk uitdagin-
gen voor racefreaks.
Niet alleen bochten
maar ook gaten in de
weg en hoogteverschil-
len maken de race ex-
tra moeilijk.

fHLIEOP-
LXDeeiNG

In dit spel is het ook
mogelijk om op je te-
genstander te schieten
als hij in je weg zweeft.
Kijk, dat noem ik nog
eens een goed idee,
waarom zou je iemand
inhalen als je hem ook
van de baan kan knal-
len. Helaas remt het je
tegenstander alleen
maar af.

De wapens zijn niet
standaard inje ma-
chine aangebracht

maar kunnen
ondenweg opgepikt
worden. Overal op de
baan liggen iconen die
verschillende krachten
geven als je er over-
heen zweeft. Zo zijn er
iconen voor een schild,
turboboost, mijnen,
schokgolven, raketten
en hittezoekende pro-
jectielen.

AifSeRAKEeE®e
De race zelf viel me
een beetje tegen. Niet
alleen is de besturing
van je zwever moeilijk
onder de knie te krij-
gen, ook het oppikken
van een icoon is niet
eenvoudig. Het groot-
ste deel van de tijd
vloog ik in m’n uppie
achteraan en was er
niemand anders op de
baan om eens lekker
op te knallen.

Daarbij komt dat je

P O "oS.U

veelvuldig ge-

bruik moet maken van
je airbrakes en dét
lukte mij voor geen
meter. Die airbrakes
zorgen ervoor dat je
scherpe bochten r
kunt maken maar /
helaas was dat /
voor mij niet weg- /
gelegd. Ik ben

dan ook zelden bijj

de laatste drie geéin-
digd, wat nodig isom p
verder te komen. $

D>

een seriéle kabel tus-
sen twee PC'’s of via
een netwerk, waar-
bij maximaal acht
spelers tegelijk
kunnen racen.
Bedenk echter wel dat
je bij de meerspeler-
opties voor elke deel-
nemer een aparte CD
nodig hebt.

FOK DA
FIO U be
Tot mijn grote onge-
noegen werd ik het
hele spel door gecon-
fronteerd met een irri-
N tant house deuntje.
1 Dit ging na een
| tijdje zo vervelen
/  dat ik besloot om
' het geluid maar he-
; lemaal uit te zetten.
Geef mij maar het ge-
1 brul van motoren, dat
is pas muziek in mijn
oren. Maar racemon-
sters zijn in de toe-
komst helaas doodstil,
in ieder geval in
AWipeOut.



SROeM.
©ROEM

Na een hoop zeuren
en jengelen, en toen
dat niet hielp dreigen,
mocht ik op Ben z'n
Pentium machine spe-
len.

De graphics zien er
hierop prima uit en dat
moet ook wel als je wilt
zien wat voor schade
je aan je tegenstander
toebrengt. Het enige
dat mijn dag grondig
verpestte was dat ik,
behalve een irri house-
deuntje, met geen mo-
gelijkheid het geluid
aankreeg.

Ben, die even een
kijkje kwam nemen
omdat hij mij keihard
hoorde vloeken, gaf
het na een tijdje ook op
en zei dat het iets met
de geluidsdrivers te
maken kon hebben,
maar dat de kans gro-
ter was dat er gewoon
geen geluidseffecten in
het spel zaten.

Nou dat was een partij
stierenstront zeg. Wat
moest ik dan om een
beetje het idee te heb-
ben dat ik in een auto
zat? Zelf een beetje
broem broem geluiden
gaan zitten maken? Nu
had ik echt zin om te
slopen dus begon ik
toch maar aan het
spel.

Nadat Eds Twingo wat schade had opgelopen na een ontmo a i
lij,dus even geen auto's en al helemaal geen
genoenen om een race game te reviewen.uéir

© TOK

iN JE

AUTO

Ik had ge-

hoord dat

Destruction

Derby niet

alleen hef-

tig scheur-

werk is maar

ook geschikt voor het
betere sloopwerk dus
koos ik bij het menu
gelijk voor Wreckin’-
race.

De andere twee opties
zijn Time Trail en Stock
Car maar aangezien ik
nergens op tijd hoefde
te zijn en ik niet hele-
maal begrijp wat je met
een stok in je auto
moet, leek Wreckin’ de
meest verstandige zet.
Ik kreeg de keus uit
drie wagens die ik in
puin mocht gaan rij-
den. De rookie is een
stevige wagen die heel
wat kan hebben. He-
laas rijdt hij nogal log

en stuurt hij minder. De
amateur is vrij stevig
en rijdt als een trein.
De pro is ontzettend
snel maar lijkt wel van
glas, een paar deukjes
en hij ligt uit elkaar.

Ir*

SLAJOR
OpoRACf-rr
De racebanen zijn af-
wisselend. Speedway
is precies wat het zegt,
geen onzin alleen
maar asfalt. City Heat

was hetsnel

k4

voert je door een
stadje met het nodige
bochtenwerk. Cross
Over is mijn favoriet,
de baan heeft een
achtvorm en er is dus
een kruising waar je
beestachtig kunt
crashen. Cactus Creek
doet er nog een
schepje bovenop met
twee kruispunten.
Ocean Drive voert je
langs zandstrandjes,

RAPHICS
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Prijs:/79.95Bfr.ca.1440
Systeemeisen: 486DX 66 Mhz
(aanbevolen Pentium 90),

8 Mb RAM. Double speed
CD-ROM Spelei
Fabrikant Psygnosis
Distributeun Homesoft
Tel.023-6311241

Destruction Derby is
zo ultra dat Ik bijna
vergat dat ik het
moest stellen zonder
het geluid van ron-
kende motoren en
staal op staal. Af-
hankelijk van de wa-
gen is de besturing
goed en loopt alles
soepeltjes. Ik heb
met veel plezier dui-
zenden guldens aan
dure auto’s ge-

maar laat je niet verlei-
den om naar babes te
zoeken, want dan is er
een grote kans datje
tegen wegversmallin-
gen aanknalt.

Het meest koele is
toch wel de Destruc-
tion Derby zelf. Dit
voert je naar een soort
arena waar maar een
opdracht is: slopen!!!
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iClear the slugs off the planet, and THEN

uje’ll talk!

Kitidx* voor Weap jpeed/

bevolking neer, behalve als
het natuurlijk slijmerige
Slugs zijn.
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Met de handen in zijn
zakken liep dit manne-
tje, we zullen hem voor
het gemak maar even
Tommie noemen, van
school naar huis. De
hele dag hadden zijn
klasgenoten hem weer
op stang zitten jagen
en als klap op de vuur-
pijl hadden ze ook nog
eens zijn fietsbanden
doorgesneden. Nor-
maal gesproken zou je
daar behoorlijk depres-
sief en moordlustig van
worden, maar Tommie
niet.
Eigenlijk had hij mede-
liiden met z'n klasge-
noten die binnen nu en
een paarjaar onder de
plak zouden zitten van
een vriendje of vrien-
dinnetje, zouden gaan
trouwen, op een saai
kantoor gaan werken
en zelf kinderen krij-
gen die hun leven tot
een nog grotere hel
zouden maken.
Alle klasgenoten zou-
den een eentonig en
nietswaardig bestaan-
tje gaan leiden. Be-
halve hij, hij zou wat
gaan betekenen. Tom-
mie was immers voor-



bestemd om een grote
rol te gaan spelen in
de geschiedenis van
de mensheid. En inder-
daad, op weg naar
huis begon Tommie’s
grote avontuur.,?

Tommie liep ,' -
langs een A
kantoor-

ruimte

waar

een

poster

hing die

Zijn aan-

dacht

trok: ‘Sluit

je aan bij

de Troop-

ers. Big

time. Big

Money. Big

Sky.” Effe kij-

ken, dacht

Tommie en

voor hij het wist

zat hij alleen In een
ruimte, tegenover een
enorme kerel met een
militair uniform aan.
Nog voordat Tommie
zich kon bedenken en
weglopen, begon de
man met een harde
diepe stem zijn betoog.
Hij stelde zich voor als
Sergeant Slack van de
Sidereal Shock Troops.
Hij vervolgde zijn ver-
haal met de medede-
ling dat de aarde in ge-
vaar was doordat de
Sultan of Slime de oor-
log aan de aarde ver-
klaard had. De Sultan
had al het grootste
deel van de planeten in
het heelal onderwor-
pen aan zijn smerige
gezag.

Maar we zullen niet
vanaf de zijlijn blijven
kijken hoe ook de
aarde aan zijn slijme-

rige uitbreidingsdrang
onderworpen wordt.
We zullen terugvech-
ten, sprak de sergeant.
Het enige dat we nog
nodig

hebben zijn
een paar moedige
mannen, vrouwen en
kinderen die de guts
hebben om het ge-
vecht aan te gaan. Hij
sloot af met de vraag
of Tommie misschien
iets zou voelen voor
een militaire carriére.
Nog voordat Tommie
antwoord kon geven
werd hij al aan een
paar tests onderwor-
pen. Als eerste werd
een thermometer in
zZijn strot geduwd om
zijn fysieke gesteldheid
te onderzoeken. Ver-
volgens werden zijn re-
flexen gemeten, ge-
volgd door een
intelligentietest. De ser-
geant was duidelijk on-
der de indruk want
Tommie werd spon-
taan gepromoveerd tot
21-sterren generaal.

En voor hij het wist zat
hij al In een ruimte-
schip, ver van de
aarde, helemaal alleen
maar vastbesloten om
de aarde te behoeden
voor de Sultan of
Slime..!

Door een geautoma-
tiseerd systeem werd
Tommie uit zijn ruimte-
pak gehesen en ver-
dwaasd keek hij in het
rond. ‘Waar ben ik in
hemelsnaam in ver-
zeild geraakt?’, mom-
pelde hij in zichzelf.
Plotseling hoorde hij
een hond blaffen. Wat
nu weer!?

Hij draaide zich om en
op een groot scherm
stond een bastaard
dalmatiér hem hijgend
aan te kijken. “Ik ben
Fido, de Flexible Inter-
active Digital Omni-
computer van je schip
de Dire Wolf. Heb je
hulp nodig, ik geef het
aan je. Ben je depres-
sief, ik beur je op. Zitje
in moeilijkheden, ik
trek je uit de stront. Ik
ben de beste vriend
die een Big Sky
Trooper zich kan wen-

e missie

beam en’

mooie gehélfTTagente
Myra La Brasse uitite
klauwen van de Slug
invasiemacht.”

Zonder aarzelen gaat
Tommie aan het werk
en zet koers naar de
dichtstbijzijnde planeet
Barx. Hij voelt dat zijn
moment van glorie is
aangebroken.
Bij de planeet wordt
Tommie voor het
eerst geconfron-
teerd met de
Slugs. Een Slug
Patrol cirkelt om de
planeet en zet meteen
de aanval in op de Dire
Wolf van Tommie. De
Dire Wolf wordt in de
flank aangevallen maar
als een geboren Star-
fighter manoeuvreert
Tommie zijn schip
langs de torpedo’s. De
Slugs weten niet wat
ze overkomt en van
deze aarzeling maakt
Tommie gebruik om
zZijn lasers eens goed
op die slijmballen te
pompen.
De Slug Patrol is ver-
nietigd en Tommie
daalt af naar het op-
pervlak van Barx. De
kleine hoeveelheid
Slugs die hier nog
rondschuifelen zijn
snel opgeruimd en een
paar handige items
worden meegenomen.

re

Verzamel zoveel mogelijk
Fakket es. De inhouct komt
ater altijd van pas.

Op naar de volgende
planeet. Myra moet ge-
red worden. Zij heeft
nog een hoop informa-
tie over wat Tommie
verder allemaal moet
doen om opgenomen
te worden in de Space
Hall of Fame...

Nadat Myra gered is,
wordt het Tommie pas
echt duidelijk wat z'n
taken zijn. Myra vertelt
hem het verhaal over
de oorsprong van de
realiteit. Deze wordt
bepaald door vier ma-
chines die gemaakt en
bewaakt werden door
een groep tovenaars
die zichzelf de Quan-
tum Mechanics noe-
men. De Slugs zijn
erop uit om deze ma-
chines te vinden en te
vernietigen. Als zij
hierin slagen zal de re-
aliteit verdwijnen en
daarmee de mensheid.
Het is de taak van
Tommie om deze ma-
chines te vinden en te
repareren zodat de re-
aliteit gered kan wor-
den voor de mensheid
en al het andere leven
in het heelal.

Kijk, dit is nu net waar
Tommie op zat te
wachten. Als hij slaagt
in zijn opdracht dan zal
de hele wereld, inclu-
sief die potentiéle vad-
sige klasgenoten, hem
op handen dragen. En
zijn moeder zal zeg-.
gen:‘lk wist dat je het
inje had, lieve z

Hij kan nauw”
wachten. A

Afwisselend

lets te simpel

Beperkte actieradius

Prijs:/139.-Bf]. ca. 25D0
Fabrikant Lucas Arts
DistribulBur Atoll Solt
Tel.030-2416016

Big Sky Trooper is
een aardig spelletje
voor effe tussen-
door. Veel spanning
valt er niette bele-
ven maar het werkt
op een of andere
manier toch versla-
vend. Oe afwisseling
die geboden worelt,
enerzijds een
shoot'em up, ander-
zijds een RPG'tje,
maakt Big Sky
Trooper toch het
spelen waard.
THOMAS



Frankenstein is een
must voor de Myst
iiefhebber. De beel-
den zijn prachtig, de
video's scherp en
functioneei en de
muziek van hoge
kwaliteit. Jammer
dat het ~een 3D we-
relden zijn waar je

doorheen kan lopen.

Je krijgt nog steeds
‘semi' bewegende
plaatjes voorge-
schoteld wanneer je
door Frankenstein's
wereld wandelt.

NIEUWE
KOEIEN
Misschien moet ik
geen oude koeien van
stal halen maar ik moet
toch even deze Fran-
kenstein adventure
vergelijken met Myst.
Myst, is namelijk een
soort standaard gewor-
den voor het genre

g computergames waar-
Abij je niet weet wat nou

eigenlijk de bedoeling
is. Het enige datje
weet is datje flink met
de muis moet klikken,
voorwerpen moet op-
pakken en bestuderen
en vooral je oren en
ogen open moet hou-
den om de soms erg
pittige puzzels te kun-
nen oplossen.

Frankenstein is precies
zo’n spel waarbij de
makers toch wel een
grappige en originele
variant hebben verzon-
nen. Jij bent het mon-
ster dat ontwaakt en
terwijl je zoekt naar de
sleutel tot het leven,
loopt de geniepige
dokter voortdurend in
de weg. Luister goed
naar hem dan kan je
aanwijzingen uit zijn
sarcastische opmerkin-
gen halen.

Om het einde van het
spel te bereiken, zijn er
meerdere 'routes’ maar
ook meerdere einden.
Dat verbetert de speel-
baarheid van Franken-
stein aanzienlijk. Als je
het eenmaal hebt uit-
gespeeld kun je probe-
ren het spel op een an-
dere manier op te

Prijs:/109.-Bfr.ca.1975
Systeemeisen: 68040 of
PowerPC met 8 UB RAU.
Double speeri CD-ROM. 256
Kleuren.
Fabrikant Electronic Arts
Distributeur SiB
Tel.030-734794

Aan Shockwave
hoef ik weinig woor-
den vuil te maken.
Het is de zoveelste
space shoot'em up.
Ik speelde het echter
wel met plezier, maar
echt bijzonder...?
Nou nee.

DAVID

NAUW-
KEURIG

Om maar meteen spij-
kers met koppen te
slaan: hoewel het de
zoveelste space
shoot'em up is waarbij
je al laser-zappend
over het aardopperviak
scheert op zoek naar
aliens, is Shockwave
toch een lekker spel
om te spelen. Het is
heerlijk om in een
cockpit te stappen en
zonder een hand-
leiding aan de slag te
kunnen.

De instrumentatie is
dan ook zeer beperkt:
een paar 'brandstof/
levens’ balken, een
radarscherm en een
communicatie beeld-
schermpje. That's all.
Om te vliegen hoef je
slechts de muis te be-
sturen en de controle
hierover is uitzonder-
lijk. Met de muis kun je
heel nauwkeurig, mis-

schien zelfs beter als
met een joystick, je
toestel sturen.

Verder valt er niet zo-
veel op te merken aan
het spel, de ge-
renderde graphics zijn
oké maar niet buiten-
gewoon. Het spel vergt
echter wel een Power-
Mac om acceptabel te
draaien.

Overigens is het ver-
draaid lastig om in
Shockwave Assault te
overleven. Maar dat zal
de doorgewinterde
speler wel aanstaan.



De misdadige cowboy Mad Dog terroriseert
het wilde westen op zoek naar een grote
schat. Mijn taak is om deze ongeschoren
bandiet te beletten de schat in handen te

krijgen en, bovenal, te overleven.

, Gelukkig ben ik een

f dappere knaap dus ik
besluit plaats te nemen
op de huifkar van de
grijsaard die me naar
de stad moet brengen.
Ook hij is zich bewust
van het gevaar en ad-
viseert me om onder-
weg wat schietoefenin-
gen te doen op
onschuldige paaltjes.
Geen slecht idee want
ik merk dat ik met de
joypad niet zo snel

ben. De trackball blijkt
een betere optie (de
derde optie was het
pistool maar die heb ik
niet).

Terwijl ik vlijtig kogels
verspil, valt mijn oog
op een dodelijk ge-
wonde man die naast
het zandpad ligt. 1k
raap mijn oog op,
waarna de met pijlen
doorboorde man mij de
helft van een landkaart
overhandigt en vertelt
dat een pater de an-
dere helft bezit. Onmid-
dellijk word ik belaagd
door bendeleden van
Mad Dog en sterf een
tragische dood.

GOUDEN
GIDS
In het eerste deel van
het spel verschijnen
je belagers altijd op
dezelfde plek op het
scherm dus kun je al
richten voordat hij
zelfs in beeld is. Later
is dat gelukkig niet
meer zo want anders
zou het spel erg saai
worden. Na nog een
paar afgeslagen aan-
vallen, krijg ik van de
pater de andere helft
van de kaart en nu be-
gint het spel pas echt.
Ik kan kiezen uit drie
gidsen om me te
helpen: Buckskin
Bonnie, de professor
of Shooting Beaver. Al
snel blijkt waarom ze
willen helpen want ik
moet ze eerst redden
van de dood.

EXf=LOeiEVB
DAME

De indiaan Shooting
Beaver wordt bijvoor-
beeld net gelyncht als
ik hem zie. Pas na het
doden van zijn bela-
gers zal hij me door
het door wrede India-
nen bewoonde gebied

Renegade Country
loodsen.

De professor speelt
vals met pokeren. Ik
moet zo'n beetje het
hele café vermoorden
om hem uit de handen
van zijn medespelers
te redden.

Buckskin Bonnie is een
mooie vrouw met pit
en nogal bijdehand.
Daardoor is ze in de
problemen geraakt en
moet je haar redden
van een gevaarlijke
gek die behalve een
pistool ook dynamiet
met brandend lont
meedraagt.

DUEL.
Mad Dog Il heeft dus
drie manieren om de
schat te vinden: met
Beaver door het india-
nenland, met de prof
via de treinrails of met
Bonnie door de 'bad-
lands’.
Zoals ik al zei, duiken
de vijanden verder in
het spel steeds op an-
dere plekken op maar
dat is niet alles. Om het
allemaal nog een tikkie
moeilijker te maken,
word je zo nu en dan
verrast door een groep
bandieten die je uitda-
gen voor een duel en
je kent de spelregels: R
pas schieten als hij J-
naar zijn pistool grijpt
en schiet om te do-
den! Het is hij of jjj...

Maar één positie om te
saven

Prijs:/ 129.95 BIr.ca. 2326

Fahrikant CapDisc/Phiiips
interactive Media
Leveti}ciet Philips
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Mad Dog Il -The
Lost Gold is een
prima vervolg op het
eerste succes. Om-
dat je via drie wegen
de schat kunt berei-
ken en omdat je drie
moeilijkheidsni-
veaus hebt, verveelt
het spel niet gauw.
Voor actiefreaks met
snelle vingers.
BJORN

5G
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je wilt zijn
en moet je

opdrachten van de
computer uitvoeren.
Bij de standaard ga-
mes heb je als speler
iets meer te vertellen.
Bijvoorbeeld tegen
hoeveel tegenstanders

ji je wilt spelen en hoe

- slim die dan moeten
zijn. Hoe moeilijker het
spel, des te lager is het
geldbedrag waarmee
je begint.

PIIIBAARHEID]

S=>ECIAL-ie-
TEN

Voor welk spel je ook
kiest, het begin blijft
hetzelfde. Je moet
eerst een held kiezen
waarmee je ten strijde
wilt trekken. Er zijn vier
mogelijkheden: tover-
heksen, barbaren, to-
venaren en ridders.
Alle heidensoorten
hebben zo hun specia-
liteiten. Een ridder is
bijvoorbeeld goed

in verdediging en

een heks in ken-

nis. (Tuurlijk, het is
een vrouw!!!). Ook
hebben ze allemaal
een eigen bijpas-.
send kasteel en

leger.

Met het geld dat je
aan het begin van

het spel krijgt, moet
je het kasteel uitbou-
wen tot een onver-
slaanbare vesting.
Dat doe je met be-
hulp van verschillende
mijnen in het land om
het kasteel. Die moet
je claimen om zo de
geld- en grondstoffen-
stroom op pijl te hou-
den.

Behalve vechten en
bouwen moet je ook
het land verkennen.
Tijdens dat verkemaen
stuit je dan op schat-
ten of vijanden, maar

Prijs:/89,-Bfr. ca. 1600
Systeemeisen: 486 DX 33
Mhz. 8 MB RAM. Dos 5.0,
SVGA. Double speed CD-ROM,
geluidskaart, muis. Compatibel
met Windows'95.
Fabrikant: New World
Compubng. Ine
Distributeun Ludi Games
Tel.0032-27352363

Wel een leuk spel,
niet slecht maar ook
zeker niet bijzonder.
Ik zou bijna zeggen:
neutraal.

LAURA

SLDIe

CKEL.LJK
Het spel kan op ver-
schillende manieren
gespeeld worden, te-
gen de computer of
met meerdere spelers
tegen elkaar. Als je te-
gen de computer
speelt, kun je kiezen
tussen een standaard
game of een complete
‘campaign’ doen. In dat
laatste geval mag je al-
leen kiezen welke held

cjnclJ

Heroes of Might and Magie is het zoveelste strategie-spel met
een fantastisch tintje. Dit betekent dus dat je met hehulp van magie

moet veroveren.

ook soms op mensen
of wezens die zich

graag bij je aansluiten.

TRAAG

Wat ik minder vond is
dat ook het spelen te-
gen de computer per
beurt gaat. Dat bete-
kent: zoveel stappen
lopen, wat vechten,
de helden instructies
geven en je beurt is
voorbij. Dan moetje
wachten totdat de
computer hetzelfde

en legers, bestaande uit vreemde wezens, andermans land

USIBZSS 332"

heeft gedaan.
Verder zit er weinig
actie in het spel, het is
klikken en nog eens
klikken. Er zijn geen
leuke geluiden zoals
bijvoorbeeld in War-
craft 2 te horen. Dat
isjammer omdat dit
soort spellen vaak
grafisch arm zijn, en
dan zijn geluiden een
mooie manier om dit
te compenseren. :-
1

Jifers
dienst
tHET
VUILE
WERK

Je kijkt van bovenaf op
het speelveld en daar-
door is alles vrij klein,
behalve als je gaat
vechten. Dan staat
jouw partij tegenover
de vijand en gaan de
bizarre strijders elkaar
te lijf. Voor de non-
combattanten onder
ons zit er de optie
‘autocombat’ op, dan
regelt de computer het
hele gevecht en kun jjj
je concentreren op de

" femen rol van
de Held
achter de
scher-

men.

Tijdais het vechten

kun je gebruik maken

van allerlei toverspreu-
ken. Een kadertje om
het slachtoffer heen
maakt duidelijk wie
door welke spreuk is
aangetast. Ook hier
gaat het per beurt, dus
jij verplaats de strijders
of valt aan en dan de
computer. Zo gaat het
vechten wel erg lang
duren.



Rob Roy, de Robin
Hood van
Schotland, was
interessant genoeg
om er een film van
te maken. Maar boe
zit dat met een
bijbehorend spel?
Alhoewel spel?

VeNDBTTA
Rob Roy heeft echt be-
staan en leefde in een
tijd waarin de Schotten
verdeeld waren in
clans, grote families
die ieder hun eigen
ruitjespatroon op hun
kleding hadden. Rob
Roy vertelt het verhaal
van de ruzie tussen
Clan-lid Rob Roy Mc-
Gregor (gespeeld door
Uam Neeson) en de
Markies van Montrose
(John Hurt).

De wortels van de ru-
zie tussen Rob en
Montrose liggen in
een ver verleden. Het
begon lang voor de ge-
boorte van Rob Roy
met de tragische dood
van twee leden van de
McGregor Clan, die na
een ruzie over een
slaapplaats vermoord
werden. De nasleep er-
van mondde uit in een
wet waarin Rob Roy’s
McGregor Clan vogel-
vrij verklaard werd.
Rob Roy kidnapte op
een gegeven moment
John Graham, de rent-
meester van de Mar-
kies van Montrose.
John had net de huur
opgehaald. Rob gaf de
3000 Schotse ponden
terug aan de huurders
en vroeg de markies
om losgeld voor de vrij-
lating van John Gra-
hame. Montrose wei-
gerde te betalen, dus
zat er maar een ding
op voor Raob, en dat

was de rentmeester
weer vrij laten.

ni_.M CD

De CD is voorzien van
allerlei dingen die te
maken hebben met de
film en met de histori-
sche figuur Rob Roy
McGregor. Alles is ver-
deeld in categorieén.
Zo kun je interviews
bekijken met de ac-
teurs en de regisseur.
Via een muisklik stel je
een vraag en vervol-
gens geeft de acteur in
een filmpje antwoord.
Je kunt allerlei stukjes
film bekijken die zowel
voor als achter de
schermen zijn opgeno-
men. Behalve de film-
pjes zijn er ook nog
plaatjes, vele honder-

den plaat-

jes zelfs. Sommige
horen weer bij een
filmpje. Via een icoon
in de menubalk kun je
dat filmpje in werking
zetten.

Er staat ook een flinke
hoeveelheid informatie
op de CD over de ge-

schiedenis van Schot-
land in de tijd van Rob
Roy. Helaas wordt dit
gedeelte in beeld ge-
bracht met grote lap-
pen tekst, die overi-
gens wel heel inte-
ressant zijn. Vooral om-
dat je wat te weten
komt over de (politieke)

ititsArntTmis

achtergrond
van zo'n rare vogelvrij-
verklaring en de orga-
nisatie van de clans.
Ook over andere delen
van de Schotse histo-
rie kom je meer te we-
ten. Zo kun je wat leren
over bijvoorbeeld de
Stuarts of Schotse
mysteries of over de
Pieten.

oeelN
GAME™?!

Maar Rob Roy, Le-
gend of the Mist is
geen game. Het is een
interessante waar ge-
beurde geschiedenis
en het is een aardige
film en het is een CD-

Geen game en dat
lijkt een gemiste
kans. Wel een leuke
CD met veel infor-
matie en mooie film-

pjes.
BEN

ROM over die film en
die geschiedenis, maar
nogmaals: het is geen
spel.

Jammer, want het hele
verhaal van Rob Roy
had een prachtig op
historische feiten geba-
seerd adventure kun-
nen worden met heel
veel actie.
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Makkelijke bediening.
Death Mode

Kiinkt niet als oorlog

Computer bepaalt het
scenario

PC CD-ROM
Prijs:/99.95 Bfr. ca. 1800
Systeemeisen: 486-66.

8 meg RAM. 21 meg schif-
ruimte. geiuiriskaart muis.
Wintiows 3.1.
Fabrikant Micrnprose
Distributeur Numesnft
Tei.023-5311241

JHE

Het lijkt op een krui-
sing tussen Com-
mand en Conquer
en Dune, maar dan
met iets vagere
graphics, een slech-
ter geluid en een
(nog) simpeler be-
diening. De moeite
waard als je ge-
noemde twee al lang
en breed hebt uitge-
speeld.
COMMANDER BEN/
CONQUERER BAS

©ETUf=
BATTL.e
Nadrukkelijk melden
de makers van This
Means War dat het
spel niet is getest on-
der Windows 95, ze ra-
den daarom Win 3.1
aan als besturingssys-
teem. Maar wat moet
je alsje 3.1 al ruim een
half jaar geleden hebt
ingewisseld voor 95?
Inderdaad: zelf het spel

Im

testen onder Win 95.
Meteen bij de setup
loopt de oorlog vast.
'This means war”,
mompelt Ben met een
kille commandoblik in
zijn ogen. Na enige
schermutselingen ont-
dekt hij dat het
screengrab-pro-
gramma de boosdoe-
ner was. Er verschijnt
een setup menu in
beeld. Daarin staat dat
er 834 K schijfruimte
nodig is, maar volgens

fore,..
Nowif'; (imr fo,

de manual heb je 31
meg(!) nodig: een gra-
tis raadseltje waar we
helemaal geen prijs op
stellen.

De strijd tegen de ma-
chine escaleert nadat
er een 'last minut war-
ning’in beeld ver-
schijnt: er zou mini-
maal 21 meg nodig
zijn. Wie vertrouwen
we: het setup-pro-
gramma, de handlei-
ding of de laatste
waarschuwing? Ben

‘v
e in

<e Ho”

gooit een driekantige
munt op. Het wordt de
setup. Fout! De last mi-
nute warning was cor-
rect en de CD dumpt
21 meg van z'n data
op de harde schijf. De
strijd gaat verder.

KEE=* IT
eTUBID!
Een optiescherm geeft
ons de keus uit Stupid,
Normal en Smart. Aan-
gezien oorlog voe-
ren een stomme
bezigheid is, kiezen
wij voor Stupid. Na
een introotje roept
de computer dat hij
het niet meer ziet
zitten en sluit de
boel af.
Bas: "Uuuh Ben, we
Zijn nog steeds niet
aan het spel begon-
nen he?”
Ben: "lk denk dat het
de bedoeling is om te
kijken hoelang je dit
volhoudt zonder je
computer op te bla-
zen."

=TICKTHE
MANUAL,
Peinzend staart Ben
enige tijd voor zich uit
en dan gebeurt het on-
gelooflijke. Plotseling
staan we middenin een
strijdtoneel. De eerste
opdracht: een Com-
mand Centre uitscha-
kelen. Een hoogblonde
Major Clark zegt dat
we vooraf de fucking
manual moeten lezen.
Alsof wij niet weten
hoe je een Command

Centre moet uitschake-

len. Fuck Major Clark.
In het wilde weg geeft
Ben allerlei comman-
do’s. Voor we begrijpen
wat er gebeurt, zijn

een paar van onze
mannen neergeknald
door een battlebike.
Bas: "Zeg Ben hadden
we niet eerst...?"

Ben: "Grrrr!"

Wijselijk besluit Bas
om verder zijn mond
maar te houden. Ben is
inmiddels een boerde-
rij in puin aan het
schieten. Het klagelijke
geloei van een koe
spoort hem daarbij aan
steeds groffer geweld
te gebruiken. Hij zet
saboteurs in en haalt
alle beschikbare solda-
ten uit de kazerne.
Constant meldt de
computer dat het Com-
mand Centre onder
vuur ligt. "Dat is toch
verdomme de bedoe-
ling,” roept Ben tussen
twee explosies door.

=ATALITIES

Na een paar minuten is
het Command Centre
bijna ingenomen. De
’health meter’ van het
centrum is bijna leeg,
nog maar twee procent
en dan... fatal error!
Nee, dat betekent niet
dat deze strijd is ge-
wonnen maar dat de
computer er opnieuw
de brui aan geeft.

Bas: "Uuuh Ben, mis-
schien moeten we..”
Ben: "Bas, nog één
woord en it means
warl"
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Regelmatig krijgen
we op de redactie
spellen die hier nog
niet officieel uit zijn,
maar waar wel al
een Japanse versie
van is. Nadeel is
dan soms datwe
nog niet alle details
van een spel
kunnen bespreken
omdatwe onze
cursus Japans nog
niet hebben
afgerond. Actualiteit
heeft soms z'n prijs.

computerstem
vertelt me dat het ruim-
teschip waarin ik me
bevind, werd aangeval-
len en tot overgave ge-
dwongen. De beman-
ning is, met een op
scherp staande nucle-
aire bom, in een shut-
tle naar het vijandige
schip gevlogen. Een-
maal daar aangeko-
men werd de bom tot
ontploffing gebracht.
Over Kamikaze ge-
sproken...
Ik ben de gelukkige die
L ffliedtiben achtergela-

NO INf=X>
Steamgear Mash is
zo'n spel waar met
geen enkele mogelijk-
heid uit op te maken
valt waar het spel nu
eigenlijk over gaat. Na
wat rondgebeld te heb-
ben met de verschil-
lende nationale ga-
mes-distributeurs was
ik nog steeds niet veel
meer te weten geko-
men.

Dan moet ik het maar
doen met de beperkte
informatie die ik zelf uit
het spel heb gehaald.

CRIME
RASSIONEL.
Steamgear is een
home-made robot
waarbij geen ingewik-
kelde accu’s en com-
plexe interne stroom-
voorzieningen zorgen
voor het tikken van zijn
hartje, maar een heuse
stoommachine.

Dit zelfdenkende cy-

\ _berlocomotiefje leefde

N

ten en moet de belang-
rijke missie nu in m'n
uppie afmaken.

Al snel ben ik bezig het
ene na het andere pro-
bleem op te lossen. In
mijn haast loop ik door
een radioactieve ruimte
en sterf niet veel later
aan de gevolgen daar-
van. Game Over.
Gelukkig heb ik regel-
matig gesaved. Ik re-
load gewoon m’n laat-
ste save en sta weer
voor de radioactieve
ruimte waar ik net aan
m’n eind ben geko-

lange tijd gelukkig te-
midden van z’n uitvin-

nige vriendschap met

de dochter van het
huis was het resultaat
maar dit geluk was ge-
doemd verstoord te
worden.

Vanuit een ruimtesta-
tion en met behulp van
een supertelescoop is
een kwade geest in
stilte verliefd geworden
op het meisje. Zonder
pardon en geweten
laat hij zijn handlan-
gers het meisje ont-
voeren en Steamgear
wordt hierbij total-loss
geslagen. Maar ons lo-
comotiefje raapt zich-

zelf bijelkaar en gaat
onverschrokken op
zoek naar zijn vriendin
netje.

VERZAME-
LEN

Steamgear Mash is
een 3D schuin scrol-
lend shoot'em up
game waarin Steam-
gear zoveel mogelijk
attributen moet verza-
melen om uiteindelijk
zZijn tegenstanders
mee om zeep te hel-
pen. De attributen lig-
gen verspreid in meta-
len kisten over de
verschillende platforms
en aan het eind van elk
level staat hem een ge-
vecht met een giganti-
sche Boss te wachten.
De opbouw van het
spel is standaard maar
het spel speelt lekker
weg.

Hoe standaard
steamgear Mash
ook mag zijn, deze
eenvoud siert het
spei. Geen overbo-
dige tiereiantijnen
maar een hoop joy-
pad plezier.
THOMAS



vele schatten?

') GoLidétaven
vanj 5.000,-

200 Nintendo
Game Boyd

' Honderden kidten
nut wel 1000i
Flippo'd

taartenjij

_,M1tan de vchat vinden.

1. Verzamel/de Adventure FLippo U
(nr.341-360) en leg ze in ee
juigte volgorde (kijk hiernaaot).

2. Begin bijotart en Ueo de zin
door dep ijl te volgen (eerot
de rode lijn, daarna pao de

. blauwe tijn).

3. Nu ontvtaat degeheime zin,
dieje vertelt hoejfy edn van de
ochatten kan vinden.

Hoe meerAdventure Flippo ‘oje
hebt, hoe m akkelijkerje de op-
loMuig kan vinden.

K xtra schatkaarten en extra aan-
wijzingen vindje in Flippo map
aanvulling nr. 3.

Je vindt de Adventure Flippoo
in de zakkep Crispy Chips,
Superchips, Hamkas en
~Doritos.

Vv

"+ Je moet deze geheime zin wel voor 25 april 19% ont-

cijferd hebben, anders is de schat vast al gevondenl! »
Als je nog vragen hebt over Flippo's kan je altijd de
Flippo Hotline bellen: %-320.230.26150 ct/min)

De actie 'Zoek de schat' loopt t/m 30 juni 19%.

10BAVI
RAR0538

Luister elke dag om 17.02 uur
naar Radio 538 met aanwijzingen
voor het vinden van de schat

Wil je geen Smiths produkten kopen en toch meedoen aan de 'Zoek de schat' actie, stuur dan een briefje met je naam, straat, postcode en
woonplaats en een losse postzegel van f 1,50 (ter dekking van de handling- en portokosten) in een voldoende gefrankeerde envelop naar:
Zoek de schat, Postbus 40054, 6203 CS Maastricht. Binnen drie weken krijg je dan zwart wit kopietjes van achterzijden van drie Adventure
Flippo's thuisgestuurd. Medewerkers van Smiths Food Group bv en haar reclamebureau zijn van deelname uitgesloten.



Ballz is één van mijn
favoriete vechtspelle-
tjes aller tijden maar
vanwege duistere re-
denen heeft het toch
nooit de aandacht ge-
kregen die een geniaal
spel als dit verdient. PF
Magie poogt de
schade te herstellen
en lanceert het unieke

spel opnieuw.

Ditmaal voor de

3DO machine.
Het is een simpel,
maar effectief, full con-
tact drie dimensionaal
vechtspel. Je hebt de
keuze uit maar liefst

negen characters met
een zeer, zeer hoog
lauwigheids gehalte.
Ballz is in mijn ogen de
frisse wind in het genre
‘moord en doodslag’,
want de oosterse
vechtkunstenaars en
de ge-
spierde
straat-
schoffies
beginnen
mij langza-
merhand
de keel uit
te hangen.
Ballz
brengt fy-
siek geweld met een
knipoog. Het is niet al-
leen leuk om te vech-
ten, het is ook hilarisch
om de replays van de
door jou gevochten
battle terug te kijken.
KEES

Ballz + 3D0 « Prijs:/ 139.-Bti.2780 + Fabrikant PF Magie ¢ Distributeur PMR +Tel.023-6424716

Lion « PCCD-ROM ¢ Prijs:/ 99.- Bftca. 1800 « Fabrikant Sanctuaiy Wonds ¢ Distributeur CO Contact Data ¢ Tel.077-4773701
>ORIGINAUNmM 9 SPEEIBAARHIIDt

Lion is een wildlife sim
waarin de koning der
dieren de hoofdrol voor
z'n rekening neemt.
Het speelt zich af in
het Serengeti-park in
Kenya. Het spel is op
twee manieren te spe-
len; sim of missies.
Een opdracht in zo'n
missie zou kunnen zijn;
een leeuwin heeft drie
jongen en moet zo snel
mogelijk een prooi do-

den om haarjongen te
voeden...

Of je kunt gaan sim-
men. Hierbij kun je van
te voren kiezen welke

leeuw je wilt zijn, ze
hebben allemaal zo
hun specialiteiten. De
een is goed in het ja-
gen op giraffes de an-
der heeft een groot uit
houdingsvermogen.
Behalve het spel is de
CD voorzien van
mooie korte video op-
namen en foto’s die
Ieggpddeid worden door
telkstt @n gesproken
woord

O ff

In het januari nummer
van PU heb ik Off
World Interceptor al
gereviewd op de Sa-
turn. Nu is het de beurt
aan de PlayStation.

Bm‘

Ik weet niet hoe ze het
doen bij Sony maar op
de PlayStation ziet al-
les er toch veel mooier
uit dan op de Saturn.

M
m

Met de mooiere grap-
hics, en niet te verge-
ten de zalige PlaySta-
tion controls, is het
helemaal een genot

om te spelen.
Dit spel is zowel op de
PlayStation als op de
Saturn super heftig,
maar als je de keus
hebt koop 'm dan voor
de PlayStation. Heb je
geen PlayStation koop
die dan. En koop dan
ook gelijk Off World In-
terceptor als je toch je
portemonnee aan het
legen bent.

BAJ

Off World Interceptor ¢ PlayStation « Prijs:/119,- « fabrikant: Crystal Dynamics ¢ Distributeur PMR ¢ Tel.023-5424716
" ORIGINAUNilk 9 SPEELBAARHEID:!

Mortal Coil «+ PCCD-ROM « Prijs:/ 89.95 Bfi.ca.12E0 « FabrikantVic Tokai ¢ Distributeur Nomesoft « Tel.023-5311241

Mortal Coil heeft 3D-
actie, gerenderde film-
pjes, een redelijk goed
verhaal, originele ca-
merastandpunten, vrij
realistische wapens,
een originele hoofdrol-
speelster en semi-
kunstmatig intelligente
tegenstanders. Toch
speelt het niet lekker
en had ik na drie levels
nauwelijks zin om ver-
der te spelen. Boven-
genoemde ingredién-
ten zijn op zich

blijkbaar niet vol-
doende om een goed
spel te garanderen.
Het grootste gebrek
van dit veelbelovende
spel is toch wel de
knullige 3D-omgeving.
Loop je door een oer-
woud, blijken de bo-
men platte tekeningen
te zijn langs de kant
van de weg. Gebou-
wen zijn vooral vierkant
en buiten is het altijd

zo donker dat je nau-
welijks nog kan zien
hoe slecht dit onder-
deel in elkaar zit.
Onbegrijpelijk dat dit
belangrijke aspect zo
is verwaarloosd en dat
is zonde want Mortal
Coil heeft verder bijna
alle ingrediénten voor
een spannend en inte-
ressant 3D shoot'em
up adventure.

BEN

MORTAL.

75
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In Star Fighter draait
het allemaal om het
testen van een nieuw
type ruimte- en planeet-
jager; de Star Fighter.
Als testpiloot van de
Fed Net Space Force
word jij uitgedaagd om
dit nieuwe vliegma-
chientje te onderwer-

pen aan de meest
uiteenlopende
tests.
Allereerst moet de
fighter bij aardse
omstandigheden
getest worden.
Daarbij mogen alle
doelen binnen het
luchtruim lukraak
aangevallen wor-
den. Zijn deze
tests succesvol beéin-
digd, dan staan er nog
eens zo'n zestig andere
op het programma, zo-
wel binnen de damp-
kring als ver daarbuiten.
De sceneries in Star
Fighter zijn erg indruk-
wekkend en de hand-
ling van de jager is erg
goed. Een aanrader.
THOMAS

Star Fighter « 3D0 ¢ Prijs:/139.-Bfr. 2780 « Fabrikarrt 3D0 Sturllo « DistributeanPMR +Tel.023-5424716

JMAPWCS:ifO GfUIID: 8,5 ORIGINAUTEIIb 7,0 SPEEIBAARIffillfer

Trophy Bass « PC CD-ROM ¢ Prijs:/ 69,- Bfr.ca. 1250 « Fabrikant Sierra « Leverancier: Computer Collectief + Tel.020-622357

Als je graag een hen-
geltje uitwerpt maar er
niet van houdt om in
een bootje op het wa-
ter te dobberen, dan is
deze CD de oplossing.

I ORIGINAUTEny »

Je kunt een bepaald
meer uitkiezen, mee-
doen aan een viswed-
strijd of vissen voor je
carriere. In het eerste
geval heb je alle om-
standigheden voor het
uitkiezen, van de

| SPEEIBAARHEHNhI

weersgesteld
heid tot en

haakje aan je
lijn. In de andere geval-
len ben je afhankelijk
van wat de computer
voor je beslist, afge-
zien van je eigen visuit-
rusting.
Het vangen van een
vis is in die zin realis-
tisch dat bijvoorbeeld
het lijntje breekt als je
de buit te snel binnen-
haalt, en als je een ver-
keerde stek uitkiest
kun je uren blijven zit-
ten zonder ook maar
het kleinste spierinkje
aan de haak te slaan.
Verder is dit vispro-
gramma natuurlijk vol-
slagen flauwekul, maar
het doet de vissen ten-
minste geen pijn.

Ruim een jaar geleden
besprak ik Kawasaki
voor de MegaDrive en
daar had ik nogal wat
op aan te merken. Be-
langrijkste minpunt
vond ik dat het veel te
makkelijk was en je, na
een tijdje oefenen, de
races met je ogen dicht
kon winnen.

In de SNES-versie is
dat gelukkig wel even
anders.

WEEb-inj m m

K a

In de easy mode is het
nog steeds eenvoudig
in de kwalificatie de
snelste rondetijd neer
te zetten, maar als je
vervolgens van pole-
position vertrekt, kun je
je geen fout meer ver-
oorloven.

De tegenstanders heb-
ben het gas er vol op
en je zult de perfecte
race moeten rijden om
te winnen. Als je dan
bedenkt dat er nog drie
zwaardere niveaus
zZijn, begrijp je dat ook
de doorgewinterde
racer alle
zeilen bij
moet zet-
ten om
van de
cham-

proeven.
Voor het
overige is
het zo’n beetje het-
zelfde spel gebleven.
Veel circuits, matige
graphics en helaas
slechts één view
waarin je alleen je
stuur ziet. Ef

a k 1

Kawasahi Superfaikes + SNES * Prijs:/ 1E9.-Bfr.3180 ¢ Fabrikant: Domark/lime Warner « Distributeur: PMR Tel.023-5424716

>ORIGINAUIEIW |
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Boogeiman ¢ SNES * Prijs:/149.- Bfcca. 2700 « Fabrikant Interplay * Distributeur PMR ¢ Tel.023-5424716

GRAPHICS: 8,5 GELUID: 8,5 ORIGINAUTEIR 7,5 SPEELBAARMMI*

Van de kleverige plat-
former Boogerman
hebben MegaDrive-ei-
genaars al ruim een
jaar geleden kunnen
genieten. Voor wie dit
spel compleet ontgaan
is, geef ik een korte sa-
menvatting: Booger-
man is een held op
sokken die het alle-
maal net even anders
wil doen. Hij schiet met
snot in plaats van ko-

gels, produceert dode-
lijke boeren en scheten
en is in het echte leven
de miljonair Snotty
Ragsdale.
Om de 20 levels uit te
spelen moet je soms
door de WC getrokken
worden en a&urde
eindbazen in de vorm
van heksen en boe-
renkinkels verslaan.
Erg vreemd maar tof
spel!

BJORN



Zes spellen telt deze
CD-ROM die alle net
het Pong stadium ont-
stegen zijn en dus ultra
simpel.

In Defender 1 en 2 be-
stuur je een piepklein
straaljagertje en kom je
voornamelijk iets gro-
tere groene ruimte-
schepen tegen die ver-
dacht veel op kikkers
lijken. Vanaf de grond
worden raketten op je
afgevuurd maar die
Zijn met je ogen dicht
nog te ontwijken.
Joust is nog saaier. Je
,bent een ridder die een
struisvogel berijdt. De
:bedoeling is datje je
tegenstanders met je

speertje van hun rijdier
afduwt.

Vermomd als water-
druppel is het in Bub-
bles de bedoeling om
in een gootsteen aller-
lei gevaarlijks, zoals
sponzen, kakkerlakken
en scheermesjes, te
ontwijken.

Robotron moet de
mensheid beschermen

tiv& G

Dit spel is bedoeld om
iets te leren. Dat doe je
door een indianenpop
uit je verzameling te
kiezen en die in een
magische kast te ste-
ken. De pop verandert
dan in een stripfiguur
en nodigt je uitom op
avontuur te gaan.
Zo’n avon-

vrij kort, en |
is bijvoor-  f. A
beeld be- i

doeld om |

spoor te i'f 1J
zoeken, Jj
cudele-
gendeste J
horen, indi- i
aanse mu- -
ziek te ma- |-
ken of een
verentooi te fabriceren.
Heb je zo’n ‘avontuur’
tot het einde uitgeze-
ten, dan krijg je een

symbool op een zoge-
naamde Wampum
riem. Is de riem vol,
dan ben je geslaagd

tegen stoute robots en
doet dat door in een
vierkantje om zich
heen te schieten. Mak-
kelijk en verveelt snel.
Sinister is eigenlijk het
enige echt aardige
spel; een space
shoot’'em up die simpel
van opzet is maar ze-
ker niet eenvoudig.
BAS

M m

ilu voorjeindia-
11 nen-examen,
11 De beelden en
geluiden geven
een mooie indi-
aanse sfeer aan
- i
maar leerzaam
is het vooral
voor kinderen tot een
jaar of tien. Ugh!
LAURA

het geheel,

Hang On ‘95 doet z'n
naam eer aan. In deze
motorrace hang je
meer naast je motor
dan dat je erop zit. Een
klein tikje op je pad is
al genoeg om jezelf en
je motor helemaal plat
te leggen als een fok-
kenist in de trapeze bij
harde wind.

Ik werd er een beetje
nerveus van en hoe
voorzichtig ik ook pro-
beerde een bocht te
maken, telkens

Het kan niet op de laat-
ste tijd met die voetbal-
games, zeg. De ene na
de andere wordt in

mijn schoot geworpen.
Niet dat ik dat erg vind,
integendeel. Ik houd
van deze games, mits
ze goed bespeelbaar
zijn en er verzorgd uit-
zien. En met de nieuwe
FIFA Soccer zal dat
wel goed zitten, toch?
ik spring een gat in de
lucht wanneer ik de op-
ties voor mijn neus
krijg. Wat? Ik kan ein-
delijk weer eens met
mijn duppie NAC

scheurde m’n biker
haast met z'n lippen
over het asfalt.

Ook het geluid is nou
niet bepaald rustge-
vend. Nu is dat in het
echt natuurlijk ook niet
Zo en speel je een
racespel niet voor je

Breda aan de slag!
FIFA geeft je dan ook
niet alleen de keuze uit
landenteams, maar te-
vens zo’n acht verschil-

rust, maar in dit spel
klinken de motoren als
een zwerm hyperventi-
lerende muggen rond
een abattoir.

Je krijgt de keuze uit
vijf verschillende moto-
ren, drie korte circuits
en een ‘Grand’ Prix,

lende nationale com-
petities. Heerlijkl
Het spel zelf is lekker
speelbaar en ik word
met realistische tafere-
len geconfron-
teerd: NAC-
AJAX1-3.Ach
ja, kwestie
van harder
trainen.
SKATE



RAYMAN

Van Robertoman uit
Hoofddorp: 10 Conti-

Q> nues:

Druk tijdens het conti-
nuescherm, wacht
totdat je nog twee
continues hebt, op:

N  BOVEN,
|K  BENEDEN,

n RECHTS, LINKS.

Nu de eerste Duke Nukem 3D-gekte een beetje getemperd is (hé. nu
je dit leest is het minstens zes weken geleden det shareware Hij np
het Net verscheen) en de tweede en derde Duke Nukem 3D-gekte nog
niet is aangewakkerd (commerciéle Hij moet ons nog Zijn tweede en
derde episode tonen) is het in deze dagen rond 1 april een goede tijd
om ons even te bezinnen op de essentie van de lach en ons al
te vragen: waarom is het geweld in sommige games z0
leuk? Hoewel, als je de clou van dié mop kent kun je
ervast niet meer om lachen. Je kunt natuurlijk ook
gewoon iets leuks gaan doen!
Maak bijvoorbeeld kans op een gratis spel naar
keuze door ons (en hopelijk ook je mede-ga-
mers) te verblijden met de inzending van de
1ip van de Maand. Laat ons meelachen.
Stuurje data. analoog ol digitaal -als het
maar leeshaar is- naar

POWER
UNUMITED
POSTBUS 9805
1006 AM
AMSTERDAM

Wat dat malle tekende betekent? Als je dat moet vra-
gen hebje niets aan de volgende info:

ENMAIL
poweroeuromet.nl.

Laat de console-hazen lachen en leg hen je spelproblemen voor.
Maar bedenk wel dat eeuwig leven een prijs heeft.

NINTENDO SERVICEL_UN
(f1-P/M) 06-90690444

CXDOM 2
I Tja, voor de Mac is ,
I die nog nieuw, en *
I wat ze betekenen
komen komen die
Macgamers vanzelf
| wel achter,
idchoppers
iddqd

rio A

F'URY I

Van Bas uit Groningen (nee niet de onze).
Deze Bas probeert trouwens in Eeuwig
Leven de groeten te doen aan zijn vriend
Reinier, maar dat gaat dus effe niet door.
Het is hier geen groeten-rubriek! Reinier,
niet de groeten van je vriend Bas!

I Cheats intikken tijdens het spei
TRYMEON: Onsterfelijk

GIVITUP: Alle wapens
. URDUSTD: Turbo
]JUMPNIT: Naar het volgende level
WORMITx: Ga naar level x (vul voor x een
I getal in)

Meer ammo voor de verschillende
lwapens:

PACKIN1: Servo Laser

PACKIN2: Isokenetic Gun

PACKIN3: Snelle Laser

PACKIN4: DOM

PACKINS: Viper

rayman
IvanSandermanu# SIRge XM |
van — VBWSP57W0Z
j Berkenwoude;

- Mr. Skops;
Eindbaascodes. 38C8V5GLSP
Mr. Sax: :
V3C2P562HK WAL DMRK46
Mr. Stone; Uitgespeeld:
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We haten bugs, laat dat even duidelijk zijn. Die
kleine $%#@!-dingen die altijd te veel gamers
het leven zuur maken, die moesten verboden
worden. Ja natuurlijk bedoelen we die computer-
dingen, niet die schattige piepkleine beestjes, en
al helemaal niet het spel dat deze keer centraal
staat in de Tip van de Maand. Gewonnen door
Rimmert Lankhaar uit Vianen die nu, naar wij
begrepen hebben, niets anders meer doet dan
Sega Rally op de Saturn. Way to go Rim.

Levelselect:

Tik bij het start/options scherm in: B, A, B, Y,
BENEDEN, RECHTS, A, LINKER-SHIFT,
BENEDEN.

Als je dit goed hebt gedaan hoor je een

MSTAL.
HEAD

Van Tom uit Uien-
hout - die volgens
zZijn brief op school-
papier net een 10
heeft gehaald in de
Power Unlimited-
kunde. Gefeliciteerd,
Tom, jij komt er wel.
Druk op A, B, C,
START als je de 32x
aanzet totdat het ti-
telscherm komt. Ga
dan naar de ‘com-
mander-optie’ en
zoek (what a babel!)
de verborgen speel-
ster. wannier ie je
Tom wil overigens
wei graag weten hoe
hij een sudden death
move doet bij Virtua
Fighter op de 32x.
Heeft er iemand sug-

/ifrO0UT

Rapierclass

jullie elkaar niet?)

Kdens hettitelsch™

op de richtingsknop) J

schreeuwtje. Begin nu een spel. In het level druk
je op de LINKER-SHIFT, BOVEN. Je gaat dan
naar het volgende level. Wil je een leveltje terug
druk dan op de LINKER-SHIFT, BENEDEN.

Insectia scene 1:

diepte in en ga voor de waterval staan op het
stukje waar geen randjes aan de zijkant zitten.
Blijf een tijdje staan. Je gaat zakken. Volg het
pad en je krijgt Bug Juice, Zap en een leven.

Na het eerste checkpoint kom je bij een
sprinkhaan en een paddestoel. Loop daar
rechts voorbij naar de uitschuivende stenen.
Laat je tussen de tweede en de derde steen
recht naar beneden vallen. Daar kun je je

dorst lessen.
Insectia scene 3:

Ga bij het begin de eerste rechts. Na een
tijdje kom je bij sprinkhanen. Loop de

,Belgié en Joris uit Nieu-

krijg je de firestar-optie.

ootiescherm en

Ga op 1 player staan biln op

p x. Kies vervol-

WORM®O®

Van Paul uitTeteringen voor Geert (Schwarzenegger) uit Leider-
dorp en iedereen die dit nu leest. Waar die Power Unlimited CD
trouwens al niet goed voor is geweest; Paul heeft er zelfs een tip
door gevonden. Speel maar lekker door jongen.

Kies een willekeurig landschep uit, ga met je worm naar een mijn
(niet te dichtbij), kies als wapen de bazooka. Nu moet je even
goed timen. Spring naar de mijn en druk op de spatie balk tijdens
de sprong. Je mag de spatiebalk een tijdje ingedrukt houden als je
hem maar loslaat voor de mijn ontploft. Als de mijn ontploft is en je
staat weer op de grond, schiet de worm een raket af. De richter
blijft staan, je kunt nu met zoveel raketten vuren als je wilt.

UIHOXtU.;* %

gesties?

druk de volgende knoppen tegeuj™

SSrusSfe”™”o”™n"n datRapierclass

S rT ttS r* groeten ui. Nederland terug»

©EGA RALLY

Opzij voor Hans uit Lierop en Rick uit Hellevoet-
sluis, zij gaan voor want zij zijn sneller weg:

Zet bij de start de toerenteller helemaal open.
Laat 1 seconde voor het start signaal de toeren-
teller weer terug laten lopen tot 6 of 5 en druk
hem bij ‘go’ weer in, dan ben je sneller weg.
Mirror mode:

Houd tijdens het kiezen van de menus van en in
‘arcade’, ‘time lap’ en ‘2pl battle’Y ingedrukt tot
het laadscherm en je speelt in de mirror mode,
aldus Rick.

gaRigeReth e fwieie Sipgit Niels?
2XBoleS;fENSTIWILTS® *

f Amen«nSSsm 'l <'x o oopl
een level skippen A kunt nu
, doen als de t*"ex L?n°bekl™* volgende
'boven,benS e’
daal dit nog eens SELECT. Her-

START om het spel te na

op
om een level te N °p SELECT



VVA«CRAFT 2
I'Van Jorn uit Naaldwijk voor Geert uit Gronin-

gen, en zo kunnen we nog wel even doorgaan...

ITijdens het spel intikken en voor het intik-
ken van de codes eerst een [enter]

I geven.

‘ Tombstone: Zet all Orkse vallen uit.
Let op! Title is de mastercode, volgens
Jorn werken de codes anders niet. Voor
de in de PU geteste versie van het spel

was deze Mastercode echter niet nood-
zakelijk.

FIFA INTERNATIONAL.
eOCCER

Special codes van Sacha uit Willebroek, Belgié.

BARBYL: Curve ball

XABYYBAX: Crazy ball

ILRLLLLL: Super Offence

RLRRRRR: Super Defence
IAABBYYXX: Dream Team

YYYXAAAB: Invisible Walls

BABBBBBBBB: Super Kicks

AAAAAYYYYY: Super Goalie

Adnan uit Den-Ham (is dat een woonplaats??)
voegt hier aan toe:

Als je met een superfit team wilt spelen, voer
dan tijdens het titelscherm op controller 2 de
volgende cheat in:

BOVEN, BOVEN, BENEDEN, BENEDEN,
LINKS, RECHTS, LINKS, RECHTS, B, A

Of: B, B, X, X, A Y, A Y, RECHTS, LINKS, X
Voel je je nu iets minder beledigd, Adnan?

on

META.L.

M ARINEe€e
Van Robert uit
Rosmalen, en dat be-
ginrijmt, en dat kon-
den we even niet nala-
ten op te merken.
(Zeg, is het nou uit
met die flauwekul -
red.)

Level 1:PNTM
Level 2: HBBT
Level 3: PCRC
Level 4:NWTN
Level 5: LSMD
Level 6:CLST
Level 7:JPTR
Level 8:NBLR
Level 9: PRSC
Level 10: PHTN
Level 11:TRNS
Level 12: RNSN
Level 13: ZDCP
Level 14: FKDV
Level 15:YSHM

Password- ’ Niels?

‘even-!" ® "orst, kok

, -eve/ 5: auaurk aliA® L®u "M \burgc

TtHEME
PARK
Neem als nickname
| ABE en voer de vol-
gende code in:
KBB22.GVB en druk

dan op X. Als het
goed is hoef je nu nog
maar één land te
doen en je hebt meer
ruimte om te bouwen.

DEeTRUCTION
DERBY
Geertjan uit Eindhoven
kan deze vast wel ge-
bruiken.
Start een championship
i en gebruik als naam:
REFLECT!: voor de ‘Rui-
ned Monastry track’
I 'DAMAGE!: geen ongeluk-
" ken
NPLAYERS: hoeveel te-
genstanders wil je?
BUSTED: ? (hier kom je
dus vanzelf wel achter,
gnagnagna)
Na het invoeren van de
naam moet je een practice

JUCX3E OREDD
Action Repiay codes:

7E1 B11FF - oneindige energie
7E1AF703 - oneindige levens

y* OD'00001300

T4AHEMe

Van Parkmaster Ar-
jan uit Leiden

Start het spel en kies
voor de nickname
DEAD. Je hoort nu
een geluidje. Kies
dan V om naar de
wereldkaart te gaan.
Druk dan op C en je
gaat weer terug naar
het optiescherm. Ga
nu op ‘setup new
theme park’ staan.
Houd dan A, Z inge-
drukt en druk op
START. Je ga nu
naar Bullfrog’s World
waar alles al is uitge-
vonden.

race rijden en een track kiezen. Als het werkt is je naam CHEAT.
Gebruik als naam MONKEY in Total Destruction' of in een Champion Type. Er rent dan een aapje
over de baan en elke keer als je het raakt krijg je 50 punten. Lachu!

TMEME
EARK

Gebruik BOVINE als
nickname, druk dan
op Q S, X tijdens het
spel voor meer geld.
Tactische tip:

Zet een patatkraam
en een drinktentje
naast elkaar, ver-
hoog het zoutgehalte
van de patatkraam
en verhoog de prij-
zen van de drank
(niet te hoog). Door
het verhoogde zout-
gehalte krijgt men
meer dorst en zal
men meer drinken
kopen.



T2 TtHE ARCADE

GAME

Second time around, Edwin.

:Voor Bas uit Assen.

| Bij de eerste Press Start druk je op: BO-
I VEN, BENEDEN, LINKS, RECHTS. Doe dit
net zolang totdat je een stem ‘Excellent’

hoort zeggen.

Druk tijdens het spelen tegelijkertijd op: B,
C, START om een level te skippen.

al zoveel
rkoop er da"

J «eereen

A"gngroot aantal keren en

z& 6 11'?7¢?3eldO?Wig.™ ««'>-

im op te halen.

WOL.EENSTEIN
EIRGT ENCOUNTER
Van MacMarcel uit MacGouda: wijze

woorden,
burger: alle wapens
Wwowzers: ammo

iedoux: godmode met alle wapens en ammo

seger: alle sleutels

appleiigs: geheime deuren worden zichtbaar
mccall: naar het volgende level

GAMURAI SHODOWN 3

Van Michie! uit Wilrijk
in Belgié. Toch?
Michiel kijkt iedere
zondagmorgen naar
Microkids Multimedia
op France 3 en zo
kwam hij aan de vol-
gende tip. Denk nu
niet da’s effe makke-
lijk, want volgens Mi-
chiel is het pro-
gramma vreselijke
vervelend. Hij heeft er
dus wat voor over om
in de PU te komen en
dat zien we graag.
Als je de voor Slash
kiest druk dan op:
START, LINKS,
I LINKS, LINKS, BO-

VEN, RECHTS,
RECHTS, BOVEN,
BENEDEN, RECHTS,
RECHTS, RECHTS,
LINKS, LINKS, A, B,
C. Als de code werkt
wordt de ‘normale’
rode Slash weggezo-
gen en komt er een
bruine Slas voor in de
plaats. Wat de vechter
nu precies kan heeft
Michiel niet helemaal
kunnen verstaan. Dus
dat is voor jullie om uit
te vinden.

IH 5

V'in

" jpr-1

INTERNATIONAL. SURERSTAR SOCCER
DELUXE

Van cybervoetbalfreaks (tja, je moet toch wat...) Terence uit Zwijndrecht,
Kjell uit Papendrecht, Jeroen uit Rotterdam, Barry uit Amsterdam en
Alexandra uit Den Haag.

AM star teams:

Tijdens het titelscherm druk je op controller 2: R, BOVEN, BENEDEN, L,
X, B, LINKS, A RECHTS, Y. Deze teams kun je alleen kiezen bij Open
Game.

De scheidsrechter is een hond met:

Tijdens het titelscherm druk je op controller 2 op: BOVEN, BOVEN, BENE-
DEN, BENEDEN, LINKS, RECHTS, LINKS, RECHTS, B, A.

Een andere kapseltje:

Kies voor een wedstrijd begint Edit Player Skill, kies een speler, druk niet
op A, hou SELECT ingedrukt en met L verander je het haar en de huids-
kleur. Bij spelers met uniek haar, zoals Galfano van Itali€, moetje SELECT
ingedrukt houden en op R drukken, die krijgen dan ook een ander kapsel.

AND ROCKY

,\ﬁ er

TYRIAN

Van programmeur
Robert en béta-testers
Douwe en Laurens uit
Koostertille (Fr.) Niet
gek, floppy guys.
Codes intikken tij-
dens het hoofdmenu:

AAAA BBBB AB AB AB AR K?,
het goed gedaan hebt KiP"lo o
select scherm "

TECHNO: Experimen- &

tal PQZ

STORMWIND: Storm-

wind

UNKNOWN: TX Silver-

cloud ROWER
ENEMY: Capturerd U- RANGERe
flghter Van Powerfreak D uit
WEIRD: Foodship Oldenzaal.

Nine Special Fights:
STEALTH: 0411

Ninja Star 1007
DESTRUCT: 1212

destruct

STREETS OF RAGE 2
I Tips van Edwin uit IJsselmuiden.

Level 1.1

Als je het level komt binnenlopen, ga dan direct
naar links en dan naar beneden. Daar ligt een le-

extra leven komt.
Extra Continues:

i Druk bij player-selectscherm op X en Y Druk dan on-

ORLATTER-
[ROUGE 2
Ace uit Diest, Belgié
verblijdde de PU met
wat Action Replay
codes. In ruil daar-
voor wilde hij wat
passwords van
| Splatterhouse 2 heb-
ben. Oké, hier ko-
men ze, Ace!
Passwords:

Level 2: EDK NAI
|zoL LDL

Level 3: IDO GEM
IAL LDL

Level 4: ADE XOE
1ZOL OME

Level 5: EFH VEI
RAG ORD

Level 6: ADE NAI
IWRA LKA
| Level 7: EFH XOE
IAL LDL

I Level 8: EDK VEI IAL
LDL

wa. ka,,

geluidje datje

N

daar: het levil- .

Nadat je de draak hebt gedood. Onder de drake-
kop die met een soort ketting is vastgemaakt
moet je helemaal naar beneden totdat je bij een

ven. Druk tijdens het ‘Game over’ scherm op:

Level 2.3

Bij dat gedeelte staat een vrachtwagen. Loop
eerst naar links tot je niet meer verder kunt en ga
dan naar boven totdat je het extra leven vindt.
Level 3.2

Levelselect:

LINKS, LINKS, B, B, B, C, C, C, START, g,

Druk tijdens het optie scherm op: con-
troller 2 A, B ingedrukt en druk tegelij-
kertijd op START op controller 1.

1



VHOLIOCIFLAM

ELaABH- Normal mode
BACK DLRGS NEDER -
Ido uit Middelburg BGSFM LANDSE
zegt: Ik wil wat co- PRHG OEBRUIKeE-
des voor het spel WNPQVX AANWII-
Flashback. NMRYZ ZINOEN
Het Antwoord: Oké. SNTHN ;
Via: Davy uit Maast- KLZHT lecereen die van ¢en
richt. Hard mode bepaald spel een
Easy mode ZBVRS ;
BSCKT INGLO Ngderlandﬁtal_llge |
JWLYX HWYTA gebruiksaanwijzing wil,
RSVP KVNF A
DXCPT DWNGH 1 zoueens kumnen Vv
SLMN STBVM 1 Overwegen om een
ZTHRAK RDBQLR 1 : :
CRLOXZ advertentie te plaatsen_ in
de Power Sales. Eeuwig
Leven is geen geschikte
plek om deze vragente |
droppen. Denken jullie
daar voortaan even aan, |
Martijn uit Rotterdam en i
fam. Smits uit Breda, |
eUBEE 7TM GUEBT len, voordat jullie The Ele-
eXREET Thijs uit Hillegom gaf ons een  venth Hour gaan proberen,
EIGHTEE 1l brief uit het graf door... geef ikjullie een hulpmiddel-

Blijf beleefd met een tip
van Tom uit Pend.

Als je Mr. Bison hebt ver-
slagen en je mag je
naam intikken, geef dan
als naam bbb en houdt
START, MODE, A, B, C,
X, Y, Z, ingedrukt. Na een
kort gevecht
worden de spe-
lers een voor
een aan je voor-
gesteld.

DI?M £

BLAG BIJ DE
EIVIEE

Kies voor: “ ..let's go put a
dent in Brona’s plans and
breech in that bridge.” Ga
dan noordoost, vraag aan
Davio of hij de dam met
behulp van de Elfstenen
kan laten springen. Klik
op het magische stof, klik
op de poel. Als de dam
kapot is, ga dan terug
naar de rivier om af te

Lieve, lieve, lieve, stervende,
verdwaalde Seventh Guest
spelertjes, jullie heben de an-
dere puzzels op kunnen los-
sen, ze waren ook wel een
beetje makkelijk. Toch heb ik,
Henry Stauf, vernomen dat
jullie elke keer weer depres-
sief worden als jullie ‘Feeling
Lonely’ of ‘Others have tried...
and died! horen. Nu, omdat ik
graag wil dat jullie The
Seventh Guest eerst uitspe-

maken waar je aan be-
gonnen was.

TOUWBEUG

Ga noordwest, laat je me-
dereizigers het touw om
hun middel knopen en
laat Telsek het eind vast-
houden. Ga noordwest.
Shella wordt geraakt. Je
kunt als je wil The Ritual
of Release op Shella uit-
voeren. Daarna moet je

tie om al die puzzels ook
eens te proberen. Ik geeft jul-
lie de route van het doolhof,
dat begint nadat je door het
rooster in de keuken bent ge-
kropen. Ter verduidelijking
moet ik even zeggen dat, als
twee gangen parallel lopen,
iedere verandering van rich-
ting is aangegeven als links
of rechts.

Route:

Neem de vijfde gang aan je

BATMAN FXDREVEB
7E001703 - oneindige energie

satt™

rechterhand, rechtdoor, aan
het einde rechts. De eerste
gang rechts. Daarna weer
rechts en direct links, we-
derom naar rechts, rechtdoor,
naar rechts en direct naar
links en..You shouldn't have
turned down here...’je bent
er.

Met de bloederige groeten,
Henry Stauf

O

laa. ~

MIGHTY
MOEEHIN
EOWEE
EANGEEG
Codes van Peter &
Stijn uit Houtvenne in
het Belgié level.
Levelcodes:

Level 2:4718
Level 3:1012
Level 4:0216
Level 5:1387

Shella uit haar lijden hel-
pen met het zwaard.

KAME ‘'SAN DE
GNOMEN

Zoek in het donker de hak
van je laars en haal de
spijkers eruit. Gebruik de
spijkers om het touw door
te snijden. Pak de rol
touw en scheur de tent
open met de spijkers. Ga
naar buiten en bekijk het

luik naast de tent. Ga met
behulp van de spijkers de
volgende tent binnen. Pak
de dolk en gebruik de
blinddoek op de sjamaan.
Pak de Tore en bind hem
vast met het touw, je krijgt
een sleutelbos. Ga terug
naar de eerste tent en
open de twee kisten met
de sleutels. Pak je spullen
en ga terug naar de tent
van de sjamaan. Praat

daar met Geeka tot hij je
wil helpen in ruil voor de
Helm of Command. Ge-
bruik Geeka’s hendel op
het gat naast het luik. Ga
terug naar de eerste tent
en laat Geeka je helpen
met de tweede kist. Bind
het touw rond de kist en
laat de kist in het gat zak-
ken. Vertel Geeka dat hij
het gat in moet gaan.
Daarna ga je er zelf in.

VE-KTHR O UOf4



DONKEY KONG
LAND

Excuses. Met gebogen hoofd onze
welgemeende nederige excuses
deze maand aan: Marcel uit Alk-
maar die eerder was met het instu-
ren van tips en tot tweemaal toe
niet werd vermeld. Erger nog, hij is
er een spel naar keuze door misge-
lopen! By the way, Marcel bewijst
zijn gelijk met eerder gestuurde
brieven, dus gaan jullie nou niet
meteen zeiken en zeuren.. (Ahum,
en jij ook niet Marcel want dat spel
heb je nu alweer niet - pretty pretty
please?).

Van Marcel uit Alkmaar en van Ma-
thijs uit Dordrecht:

Wereld 2 Kremlantis
Bonusvelden:

Level 2-1 Tricky Temple

Na het doorspeelpunt kom je bij vijf

C N if>e
CNALLIENGE
Levelcodes van
Richard en Tarik uit
Etten-Leur, voor ieder-
een die daar wat
mee kan.

Level 1:BDHP
Level 2: IXMJ
Level 3: ECBQ
Level 4:YMCJ
Level 5:TQKB
Level 6:WNLP
Level 7: FXQO
Level 8:NHAG
Level 9: KCAE
Level 10:VUWS
Level 11: CNPE
Level 12:WVHI
Level 13: OCKS
Level 14: BTDY
Level 15: COZQ

Bekijk het gat naast de
ladder en gebruik Gee-
ka’s hendel er op om het
luik te sluiten. Gebruik
Brendel’'s hamer op the
grating laat Brendel naar
binnen gaan. Hij geeft je
een doos. Nu kun je de
metalen plaat openen
naast het wiel. Het is stuk
dus moet je het wiel ma-
ken. Draai aan het wiel en
laatTelsek de Black Irix

korte stukjes waar

slangen op zitten. In de vierde kloof
zit een ton verborgen.

Level 2-3 Reef Rampage

Onder de N zit een verborgen weg.
Level 2-4 Snake Charmer’s Chal-
lenge

Pak het eerste TNT-vaatje. Gooi het
op het eerstvolgende mandje waar
slangen uitkomen. Het mandje
staat op een band. Als het mandje
weg is, spring op de band omhoog
om in het bonusveld te komen.
Level 2-7 Swiriwind Storm

Na het doorspeelpunt ga je voorbij
twee banden met daarboven een
tros bananen. Loop de trap op. Bo-
ven de eerst volgende trap staat

‘ou bleM it! Vou let the uashington nonunent get

JUNGLIE
eTEIKE

Voor Daniél uit Cuyk
van Wim uit Vlaardin-
gen. Wim bedankt
Daniél en Niels uit
Olst nogmaals harte-
lijk voor de verstrekte
codes. Ja zeg, gaat
dat hier een bedank-

At
VO

oppled!

eoNic 2

Van Stefan uit Steenbergen.
Zet je Game Gear aan en druk
dan meteen op LINKSONDER,

knop 1, knop 2 en START.

een wervelwind. Spring er op en
loop naar links. Je springt uiteinde-

lijk in het bonusveld.

f=ADE TO BLACK
David uit Zaandam is bezig zijn vrouw helemaal gek te maken en dat
alleen omdat hij niet verder komt in Fade to Black. Zielig he, voor zijn
vrouw, hij vraagt of we zijn vrouw blij willen maken.

Het Antwoord: het enige dat wij hebben kunnen vinden is: druk alt in
en begin te schieten voor auto target. Sorry vrouw van David, nog even
de tanden op elkaar. Heeft er iemand suggesties???

gebruiken. LaatTelsek
vervolgens de deur ope-
nen. Ga door de deur en
bevecht de monsters.

IHAL.L. O F

KIN O e

LaatTelsek in de Hall of
Kings de beelden zo du-
wen dat ze de monsters
tegenhouden bij de zij-in-
gangen. Ga door de
hoofdingang en bevecht

Wacht dan tot je het belgerinkel
hoort en druk dan op START.

Je kunt dan elk level kiezen dat
je maar wilt.

de shapeshifter. Laat Da-
vio de elfstenen twee-
maal gebruiken. Pak het
diadeem op en ga door
de deur. Je kunt het
chasm niet oversteken,
ga dus terug en laat Tel-
sek de kapotte deur mee-
nemen. Ga terug naar de
chasm en door de deur.
Je zit nu in een kooi. Pro-
beer met Brendel's hulp
de kooi op te tillen, Geeka

ontsnapt. Duw de kooi
over het gat zodat de
klapdeur over de opening
in de vloer ligt. Bind het
touw aan de spijlen van
de kooi en ga naar bene-
den. Bekijk de bovenkant
van de idol en gebruik
Brendel's hamer op het
kristallen oog. Bevecht de

rubriek worden of zo.
Doorspelen jullie!
2MMKLMMG
9BN85MMMG
9BBWCNMMQ
YVVTYNMM9
YVC2SVMMC
MCXYVCMMM
MCZBKXMMF
MCLBWZMMZ

monsters en beklim de
idol. Trek het Zwaard van
Shannara. Ga door de
deur, maakt niet

uit welke, terug

naar het altaar

en val het boek

aan met het

zwaard. Bekijk "
de eindfilmpjes...






fC"AfIAOH’e REVENOE

Wraak met Rene uit Uterecht.

Druk tijdens het spelen op F5 en je krijgt er een leven
bij, druk op F7 en sterf als je de farao aanraakt.

MAGIC CAEfET 2
That's the way we like it, Bram uit

Alt-F5: Vernietig alle kastelen
Alt-F6: Vernietig alle balonnen

Heesch. Alt-F7: Gezondheid

Tik I en daarna WINDY en daarna  Alt-F8: Dood alle wezens
ENTER: Alt-F9: Meer ‘spell experience
De volgende codes kunnen dan points’

gebruikt worden: Alt-F10: Onzichtbaarheid
Alt-F1: Toegang tot alle spreuken AAN/UIT

Alt-F2: Toegang tot alle spreuken
Alt-F3: Meer Mana
Alt-F4: Vernietig alle speler

Shift-C: Levelskip

BART

Ve TNE
GRACE
MUTANTG

Als je de hele skate-
board stuk in level 1 wilt
overslaan, koop dan een
sleutel aan de rechter-
kant van de telefooncel.
Je wordt dan naar

| Lwrdman, 2O Rdhes
[ Mouse man.

Mouse ma ‘-1
i3M0 8GEUA"3(]

AGTEEIX
EN OBEL.IX
Van Erik uit Nijver-
dal voor Marjolein
uit Rotterdam (je
hebt mazzel, meid).
Zwitserland: asterix,
obelix, idefix, pano-

| ) worden ingevoerd
t"dens het optiescherm)

SIDEOUT - Level 2
GEKKO - Level 3

TOPFLITE-LeveU

SUNDEVIL - Finale ronden

LEIGURE
GuUIT
LARRY 6
Lezen jullie even
mee, Frans uit
Wassenaar en Sas-
kia.

.Vraag: Hoe kom je
aan een zwem-
broek en wat wil
Shamara allemaal

hebben?
Het Antwoord:
(Zwembroek)
Pak wat tand-
zZijde van het
‘ karretje van
de schoon-
| maakster, ga naar
j het zwembad en
Iwacht tot de bar

vlakbij de rand

drijft. Pak de zonne-1

brilkoker, haal de
zonnebril eruit en
haal daarna het
brillepoetsdoekje
eruit. Gebruik het
doekje en de tand
zijde om een

ramix
Egypte: idefix, vrouw,
panoramix, abraracourix
Griekenland: vrouw,
abraracourix, obelix, ide-
fix
Extra levens:
Level 1:
Achter de poort van de om-
heining
Toren van London:
Loop op de begane grond
niet de trap op, maar zo ver
mogelijk naar rechts. Je
komt dan in een geheime
kamer met een leven.

i TERMINA-
TOR 2
Levelskip:

Druk tijdens ‘press
start’ scherm aan het
begin van het spel
drie keer op: BO-
VEN, BENEDEN,

. LINKS, RECHTS. De
stem van Arnold S.
vertelt je of de cheat
gewerkt heeft. Start
een spel en druk B
en C tege-

| lijkertijd in "~ 1L

| omeenle- IVAEftA*

i vel te skip-

i pen. 4

i

I

|

zwembroek te ma-

ken.

Shamara: een arm-

band van zilver,
een orchidee, een

beeldje van Larry’s | L/

omgesmolten ket-
ting, een diamant,
een parel, koude

champagne. Wise

words en de Lamp

of Knowledge.

OAP’s huis getranspor-
teerd.

GREEDY
GONZALEG
Snel amigo, René uit
Zwijndrecht heeft:
Passwords:

Level 2:500999
Level 3:343009
Level 4:830637
Level 5:812171
Level 6:522472

\ Mouse "T'am™

REBEL.
AGGAUL.T 2
Van Lord Dark Helmet
(aka Jort) uit Rotterdam
(aka Rotterdam):
Codes voor

Custom 1 & 2:

Level 2:WOOKIEE
Level 3: DROID

Level 4. RODIAN
Level 5:BPFASSH

Level 6: KSHYY
Level 7.:TORVE
Level 8:SLUISSI
Level 9: PALANHI
Level 10: DROKKO
Level ITNATTH
Level 12: SABACC
Level 13: ANDUR
Level 14:ARKANIA
Level 15: DIATH
Ending: DREEBO

IJERRY
Bedank Steve maar,
hij komt uit Deinze,

| Belgié.

Direct in level 4:
| hart, kaas, fles, klok



THE 11T«
HOUR

Alweer iemand die
Stauffie te slim af
was: Vincent uit Spij-
kenisse. Take that,
Staufsukker.
Dreaming about of...
Ga naar de kamer
van Ed Knox. Ga een-
maal naar links, be-
kijk het schilderij en
klik op de hond.

A distant, ancient
Castle..

Ga naar de bibliotheek en bekijk het schilderij aan je rechterkant en klik op de hond.

A man-horse on the fly, Sound like a bulls-eye.
| Ga naar de kapel en ga een keer naar achteren bekijk de steen die op de vloer staat en klik.
Put an olive in a stein..
| Ga naar de kamer van Brian Dutton en ga een keer naar achteren en klik op de TV.

A vital, instrumental part

Ga naar de kapel bekijk het orgel en klik er op.

22233642-736846873

Ga naar de zolder en ga een keer naar links bekijk het schaakbord en bekijk de

witte toren en Klik er op.

DUKE NUKEM 3D
Van Ben, Bas en Laura speciaal voor alle
geirriteerden, wraakzuchtigen en andere
neuroten. Duke Rules!!
Voor de shareware:
godmode; dnkroz
godmode: dncornho-
. . lio
IV ¥i- spulletjes; dnstuff

K (kan meerdere keren
gebruikt worden)
meer goodies: dni-
tems (kan meerdere
keren gebruikt wor-
den)
levelselect: dns-
cotty?? Vul voor de
vraagtekens het ge-
- wenste level in, voor
=  deze versie alles van

11 toten met 16.

Je kunt de godmodes

uitzetten door ze nog-
i aals in te tikken.
A dnview: je ziet Duke
I van de achterkant

dncashman: druk op
de spacebar en Duke
strooit met geld
dnhyper: je gebruikt
steroiden. Boink
boink boink.
dncosmo: boodschap
dnbeta: boodschap
dnskill??; hoe sterk
moet de Duke zijn?

76

STAR
TRRK:

THE FINAL.

UNITY

Bart uit Purmerend,

luister goed;

i Vraag: Wat moet ik

I verder doen met
icode 667?

Het Antwoord: De

l-ynUHD E f?
1Voer de volgende co-
\ des in om verder te

1komen in het spel.
Ronde 2: A magical
thunder learned the

fSideS; A natural

| fighter created the ge-

iS'ndet Mcjling™ -

cleus smashed the

1neuron .
| Ronde 5: Acunous

program punched the

IKd?6:
opard blasted the

Alo~calle

code om dertig licht-
jaren terug te gaan
is 667. Speel deze
info door aan Data.
Hij venwerkt het in
de computer en
geeft je de juiste lo-
catie, sector 3-1-1,
planetary offset
number 9-14-16.

A

secret .
Ronde?: A private

isotope desired the

Ronde 8: Ana”um’
rainbow elected the

future
Ronde 9: A magical
machine muffled the

RindelO". Artgital
nucleus punched the
devi%e .
Ronde 11: Aprwate
thunder created the

powder

RHANTASMAC30RIA

Van Christiaan uit Burned City. (Welke provincie

is dat?) de volgende vraag: Waar ligt de broche
en dat Latijnse boek??
Het antwoord: De broche ligt in het toren-
tje op de derde verdieping, in of op de
kist. Het boek ligt op het altaar, waar La-
tijnse boeken wel vaker liggen.



- -

lets te verkopen? Al lang op zoek naar een bepaald spel?
spelletjes waar je zo langzamerhand echt op uitgekeken benT"Yii<
voor verse? Dan kun je met je aanbieding of oproep terecht in de
rubriek POWER SALES. i
Die service is voor onze iezers GRATIS, voor niks dus.

Er zijn eigeniijk maar twee regels, maar daar houden we dan ook strak

de hand aan:

1 Commerciéle advertenties zijn NIET gratis. Als je een handeltje wil
opzetten, moetje ook bereid zijn om te investeren. Neem dan contact
op met onze advertentie-afdeling voor de geldende tarieven.

2. lllegale advertenties worden geweigerd. 200 pc-spellen zonder
handleiding aangeboden’, dat vertrouwen we niet. Bovendien is dat

strafbaar.

Voorlopig geven we nog geen maximume-lengte op, maar houd het een
beetje kort: ga geen ellenlange titel-lijsten opgeven, onze ruimte is
beperkt. De redaktie behoudt zich overigens het recht voor bepaalde
advertenties te weigeren uit ruimtegebrek, uit twijfel over de inhoud of

om andere reden, zonder opgave van die reden.

erUUR JE ROWER eAL.ES ADVERTENTIE
NAAR ROWER UNLIMITED (powersales)

ROSTBUS 9805. 1006 AM AMSTERDAM

COMMERCIELE POWER SALES ADVERTENTIES

,l.n
(rkrOf

telefo™owwvuwier

De gratis rubrieksadvertenties voor lezers van Power Unlimited zullen
gespeld worden. Een commerciéle advertentie, geplaatst in deze
omgeving, mag zich dus ook in bijzondere aandacht verheugen.

Interesse?

Neem contact op met VNU Business Publications,
Rocky Wilson of Karin Ernsting 020 - 4875450; fax 020 - 4875702
voor de speciale voorwaarden, tarieven en formaten.

S E G A

Te koop: MegaDrive, 2 controls,
game converter, action replay, Ffa
Soccer, Fifa Soccer ‘95, Street Figh
ter 2 SCE (USA), Quackshat, Two
Crude Dudes, Lemmings, Fatal Fury,
Streets of Rage 2, Jurassic Park
(USA), World Trophy Soccer, Sonic,
Megagames 1 Vraagpriis f400.-.
Tel.085-5223992, Marcel,

Te ruil voor MegaDrive: mijn Megaga
mes 1, The Immortal of Alladiin tegen
Hashback, Cannon Fodder, Earth
worm Jim of Nigel Mansell WC Rax
ang. Mijn Shaq Fu of Streets of Rage
3tegen Sonic 3, Syndicate of Battle-
tech. Tel.038-3855680, Jan.

Te koop: MegaDrive Il met 2 control
lers, 5 spellen (Kick Off 3, Lion King,
SF 2 SCE, Mickey Mania en Clay-
fighter). Alles in zeer goede Staat.
Ind. handleidingen en dozen. Nieuw
£900,-, bij mij f550,-. De eerste beller
krijgt 50, korting. Tel.0599413082,
Menmo,

Te koop voor Satum: Virtua Fighter
voor f90;- of ruilen voor Bug of Ray-
men. Tel.055-5063706, Arend (na.
1900 ).

Tekoop Mega CD spellen: Mortal
Kombet, Final Fight CD, Ff6 Intema-
tional Soccer, Batman Retums, Night
Trap, Jurassic Park, Chuck Rock 2,
Battlecorps, RoboAleste en Road
Avengervoor f60,- per stuik of alles
voor f350,-. Tel.078-6133170, Dor-
drecht (na 19.00 w).

Te koop: Sega CD (2 mnd. oud) +
Road Avenger f175,-, 32X + Star
Wars, Doom, Metal Head f600;-.
Tel.070-3615945, 's avonds.

Te koop: MegaDrive 2 met 16-knops
joypad -rjoystick +2 3-knopsjoypads
1f 10 spellen (James Bond, Sonic &
Knuckles, FIA Formule 1'94, David
Robinson, Crash Dummies, Super
Street Fighter 2, Sonic 2, Ferrari

geen probleem,
gooi hem niet weg en
koop geen nieuwe.
Wij repareren binnen
24 uur met vooraf
prijs opgave.

Tevens levering van alle
losse onderdelen
en accessoires.

Bel voor informatie met

Frutali Computers
070-3942677

Bij geen gehoor
06-53132192

Te koopAe ruil voor Game Gear: Le-
gend of lllusion van Mickey Mouse.
De prijswas 99,95, nu f60,-. Ruilen
tegen bijv. Jungle Book of Lion King
voor MegaDrive. Tel.038-4651163,
Maurice de Regt (Zwolle).

Te koop: MegaDrive |+ MegaCD I
(in goede staat, nog in doos) + 6 spek-

Grand Prix, Streetsof Rage2en Do~ len (3voor MDen 3 voor CD) - joys-
nald Duck Quickshot). Pris f450,-. fck + alle aansluitkabels. Pris f850,-.
Tel0318-523087, Peter (liefstomg. Tel.020«58811, Ramon (na 1800
Veenendaal). ).

Te koop: Game Gear + 12 spellen Te ruil voor MegaDrive: Theme Park.
(0.a Sonic Chaos, Ren & Stimpy, Te ruil tegen: NBAJam TE, Landstal-
Aladdin en Ecoo) -+ extra’s voor ker. Story of Thor, Phantom 2040 of

£399,-. Tel.030-6055609, Jelle (Niew
wegein).

Street Rager. Tel.0594-515944, Rinke
Biesma.

Te ruil voor MegaDrive: mijn Sonic 2,
Kid Chameleon of Arrow Hash tegen
jouw Virtua Racing (wil ik wei tegen 2
spellen tuilen) of tegen een ander
leuk spel. Tel.0416-279486, Getwin
(Kaatsheuvel).
Te koop voor MegaDrive: 12 spellen
zgan. (0.a Sonic 1, Teminator2,
Batman Retums, Zool, Cliffhanger,
The Addams Family, Talespin e.a).
Prijs per stuk f25,-. Tel0251-250773,
Bas (Beverwik).
Te koop super compleet spelcompu-
ter systeem: MegaDrive Il + MegaCD
- 32X 2joypads - 2 joyboards + 30
spellen (waarvan 10 CD's). Vraagpriis
f1399,-. Eut alles ook afzonderiikte
koop. Tel.0485-513389, Paul Jans-
sen,
Tekoop: MegaDrive Il, ind. 5 spellen
(Mortal Kombat, Lion King, Street
Rghter 2, James Bond, Lotus 2
REC.S,) en 13knops en 16+knops
joypad. Dt alles samen voor f325,-.
Tel.0736422582, Jamie,
Te ruil voor MegaDrive: mijn geweer
met 7 schietspellen, tegen jouw Mor-
tal Kombat 1. Of mijn Turtles Hyper-
stone Heist (zonder boekje en hoes,
niet in perfecte staat), NBAJam (zon
der boekje) enArch Rivals tegen
jouw Mortal Kombat 2. Tel 0566
689265, Reitse (Terheme, Friesland).
Ik heb geen vervoer. Bellen van16.00
tot 19.30 wwr,
Te koop: Satum -+ \F, Daytona USA,
Panzer Dragoon, Theme Park, QWK
Bug, Myst, Astal, V2, Sega Rally
'95 -f 2 joypads, universal adapter,
photo cd, mpeg-cartvoor f700;-.
Tel.0264452081,Camiel.
Te koop: MegeDrive +CD - 32X+20
MDspellen (0.a. Sonic 1,2en3
Eooo 1en 2, Theme Park, Hink,
Bubba'n Stix), 12 CD spellen (0a.
Sonic CD, Tomcat Alley, Earthworm
Jim, Beyond the Limit F 1, Mickey Mex
nia), 3 32X spellen (Star Wars, Night-
trap (CD) en Knuckles ChaotiX) +
Sega hintboek en action replay en 4
controllers (Waarvan 2 op infrarood).
Alles in 1 koop. Nieuprijs f6500,-,
nu £3000,-. Tel.0111-412856, tussen
1800 en21.00uwur.
Te koop: Game Gear met 7 spellen +
adapter en tvtuner voor f350;-.
Tel 029-261055.
Te koop: MegaDrive en Mega CDmet
9 MD spellen (Virtua Racing, Street
Fighter 2, Sonic 2, Hang On, World
Cup Italia "0, Asterix, Columms, Ter-
minator2 en 6in 1 (menacer)). Voor
de Mega CD: Tomcat Alley, Eccothe
Dolphin en Road Avenger. Alles com:
pleet met beschrijving en benodigd-
heden, Nog geen 11/2jaar oud voor
650;- (winkelwaarde f1900,).
Tel.072-5150902.
Te koop: Satum -i-1 (6-knops) ped +
Virtua Fighter 2 voor f450;-. In doos
met boekjes. Tel.0180-321695.
Te rull voor MegaDrive: Shaq Fu elVof
Talmifs Adventure. Tegen jouw: Shi-
nobi 3 of een ander leuk spel. Shaq
Fu en Tamit's Adventure samen te-
genjoyw Super Street Fighter 2. Alles
compleet met boekje en doosie.
Tel.024-3448782, na 18.00 wr.

postorderbedrijf
/ winkel

leden kunnen gratis
hun games ruilen
dus wordt gsk-lid
voor f 25,- per jaar

Wij ruilen snes, md,
cd-rom, playstation,
saturn, nes,
gameboy

Telefoon
070 - 8841818
Jan Luykenlaan 46
2533 |S Den Haag

Te koop gevraagd: Game Gear Hmin.
3 spellen (liefst Mortal Kombeat 1 envof
2 erbij). Max. f200,-te besteden.
Tel.070-3257288, Rogier (Den Haag).
Na 17.30 wr.

Tekoop: MegaDrive met 2 controllers,
adapter en spellen (Sonic & Knuck-
les, Toglam & Eati 2, Mbkey Mania
en Samurai Shodown) voor f450;-.
Game Gear met spellen (Outrun Eur
rope en4 in 1gamepack). Voor Out-
run Europe krijg je er gratis een Mas-
ter System converter bij. Prijs f250,-.
Tel070-3176843, na 18.00 uuren
zetf komen halen (omg. Randstad).
Te koop: MegaDrive Il +2joypads +
propad -f converter + 9 spellen +
Mega CD met 2 CD spellen. Alles
voor f625,-. Tel 03820-281670, Lely-
stad (na 18.00 uur).

Te koop: MegaDrive en 32X -+ 6-but-
ton ped -+ 3-utton pad + 27 spellen
(0.a. Mortal Kombet, Virtua Racing
Deluxe, Earttmoom Jim, Ffa'9%5 en
veel meer tophits). Ook Mega CD
spellen. Alles samen voor f1800,-.
Ook loste koop. Tel 072-5895729,
Heuke (Bergen, NH).

Te koop: MegaDrive 2 met Sonic2,
Megagames 2 (Golden Axe, Streets
of Rage en Revenge of Shinob),
menacer met 6 schietspellen en 2
controlpads. Zg.a.n. voor f145,-.

Tel 0316-226886, Jack (Didam).

Dimension Plus
KvK 54455 te Groningen

Te koop voor MegeDrive: Theme
Park. Ruilen tegen: NBAJam JE,
Landstalker, Story of Thor, Phantom
2040 of Street Racer. Tel 05%4-
515944, Rinke Biesma,

Tekoop: MegaDrive + 32X met 18
spellen (0.a. Doom, MK 2, Virtua Rex
cing Del.), 4 controlpads, multitap en
menacer. Winkelprijs £2000,-, mijn
prijs £2000,-. Alles ook los te koop.
Tel 0105115823,

Te il voor MegaDrive: Brutal, King of
Monsters, Strider, Galaxy Force 2.
Hiervoor wil ik alleen: Goof Troop, MK
1of 2 of Street Racer. Tel.043-
3213966, Rick.

Te koop voor Satum: Clockwork
Knight, Pebble Beach Golf Links,
Street Fighter The Movie. Te koop
voor MegaDrive: Etemal Champions,
Mortal Kombat 2 en 3, Robocop vs.
Terminator (evt. + USAconverter). Ur-
ban Strike. De prijs is bespreekbaar.
Tel.071-5221367, Leiden

Valleysoft b.v.
Cdromspecialist

Tegen de allerlaagste prijzen.
Bezoek onze ruime winkel.

Deze kleine advertentie kost
bijna niets, wij hoeven hem
dan ook niet door te bereke-
nen in onze prijzen, daarom
bent u bij ons altijd
goedkoper uit.

Bel/fax voor catalogus.
Tel. 0318-518712
Fax. 0318-554255

Abonnement op cat.
4x per jaar
+ 4 keer een waardebon
van f 5,-.
F 10,- overmaken op
Postgiro 4197961 of
Rabobank 395132223

Valleysoft,
KI. Katerstraat 3-3A,
3904 EA Veenendaal

Dealers welkom

Te keop: MegaDrive + Mega CD 2
(met tcebehcren), game genie, di-
verse spellen (0.a. MK 1, Mickey Mar
nia enz.). Tel.0162-317564, Rob
(Dongen, NB). Na 1800 wr.,

Te koop: MegaDrive + 2 joypads + 6
spellen (Sok: 1en 3, Sonic & Knudk
les, T2, Mickey Mania en Earttmom
Jim) voor f350,-. Tel.0346-552634.

Prijzen Ine. BTW, ex verzendkosten
Prijzen en leverbaarheid onder voorbehoud

DIMENSION#/I<?

Voor alle belangrijke systemen
Winkel & Postorder
De grootste gameshop in Groningen

PLAYSTATION TITELS
Twisted Metal

Doom

Streetf. Alpha (USA)

Ridge Racer Rev, (Japans)
Krazy Ivan

Tekken 2 (Japans)
Viewpoint (USA)

MEGADRIVE TITELS
Earthworm Jim 2
Vectorman

Fifa Soccer '96

SATURN TITELS
Sega Rally

Virtua Cop

Streetf, Alpha (USA)
Waterworld
Thunderhawk 2

SNES TITELS

Donkey Kong Country 2
Secret Of Evermore
Chrono Trigger

Mortal Kombat 3

Breath Of Fire 2

Stuur een briefie met je naam en adres voor een gratis kleuren catalogus (OP=0P!).

STEENTILSTRAAT 12-14
9711 GM GRONINGEN (nabij het casino) 050-3129818

VOOR ULTRA-64 PRIJZXEN



Te koop: MegaDrive met 19 spellen
(0.8, Sonic, Quackshat, Lotus en Jar
mes Pond 3). Met adapter, kabels, 2
3knopsjoypads, 1 6+knopsjoypad, 1
joystick en een menacer. Alles In
doos. Alleen alles In 1 koop. Winke-
waarde f1500,-. Vraagprijs f850,-.Te-
vens te koop Master System spellen:
Backto the Future 2 f20,-, Moorwal-
ker f20,-, Aztec Adventure f20,-.
Thunder Blade f20,- of alles in 1voor
75, Tel. 0306351552, na 17.00 .
Te koop voor Game Gear Lemmings,
Speeditrap en Cool Spot voor f35-
per stuk. Tel.0321-331371, Bas.

Te koop voor MegaDrive: Sega CD +
1spel. Zg.an. Prijs f200,-. Tel.0345-
651375,

Te koop: MegaDrive 2, incl. 12 mooie
spellen (0.2 MK1,2 en 3, Ffa”5,
Sonic 2, Etemal Champions, NBA
Jametc.) + 2 6-button controllers. A-
les zg.a.n. in doos met handeiding.
Prijs f400,-. Tel.0299-367342, Volen+
dam,

Tekoop: 32X ind. Doom -+ Virtua Ra
cing Deluxe. Nieuprijs f650,- voor
slechts f245,-. Tel.0345-641545, na
1700 wr.

Te koop: MegaDrive z.g.an. + 6 spek
len (0. Gaden Axe, Streets of Rage,
Allen Stom, Sonic enz.) + aanslui-
Sngshoelje en 2 supethladen voor
£300,-{+ 2 controlpads). Tel.035-
6948545, Menno (na 16.00 uur). Kan
per post.

Te koop voor MegaDrive: Outrun
f25,-. Sunset Riders f40,-, Nigel
Mansell WC Racing f45,-. Double
Dragon 3, arcade game f25,-, Virtua
Rading £100,-. Alles bij elkaar voor
f175,- ipv. f235,- Winkelwaarde ca.
350,-. Alles compleet met boeljes
en doosjes. Tel.0181-216517, R-
cardo.

Te koop: MegaDrive Il met 2 controk-
lers en 10 spellen (0.a. Theme Park,
Probotector, Dynamite Heady). Er zit
1Japans spel bij, maarje krigter een
gratis converter bij. Alles in goede
staat. Tel 0182-362632, Sander.

GAME TOWW>

Degriwtste spelcomputer
specialist van,

Nintendo, Sega,

Neo Oeo, Turhografx,

3DO, CDI. CD-ROM.

Sega Saturn, Sony Playstation

in \(H>rd-Holland

Grote kortingen

op Sega en

Nintendo speiien.
Tevens verkoop van in-
ruiispeiien

van Sega en Nintendo

Dorpsstraat ,S42
1723 HH Noord Scharwoude
Telefoon 0226 - 3148.54,
Fax 0226-31.54.30

13

roal

Te koopAe mil voor MegaDrive:
Etemal Champions f35,-, Talespin
f15,-, NBAAIl Star Challenge f20-
of alle drie milentegen 1van deze:
MK 1, Sonic 3, Jungle Book/Strike.
Ookte koop: Virtua Racing f90,- of
milen tegen: MK 2, Micro Machines
(1of2),gaaf32Xspel.Tel.0594-
516576, Laurens (Leek, Groningen).
Te koop: MegaDrive nog geen half
jaaroud, 2 3knopsjoysficks en 7
spellen (NBA'95 Live, NHL'95, Hard:
ball ‘94, Asterix and the great rescue.
Megagames 1, Andre Agassi Tennis,
Cliffhanger) met handleidingen. Prils
f400,-. Tel. 0252-517002.

Te koop: MegaDrive, 32X en een
Mega CD -2 joypads (6-knoppen)en
10top spellen (0.a. Maximum Car-
nage, TomecatAlley (CD) en Metal-
head (32X). Alles als nieuw, helermaal
compleet. Prijs f675,- Tel.035-
5310265,

Te koop voor Satum: SimCity 2000.
Winkehlaarde f139,95. Viraagpris
£100,- of milen voor Toshinden.

Tel 0180633522, Odon (Zevenhui-
zen). Na 1900 ur.

Te koop: Game Gear met adapter -f 3
spellen (Sonic, Colums, Allen 3). Alles
in doos en met boekjes. Alles nog
geen 3 maanden oud en met garan-
tiebewijs voor f250;-. Tel.0299-
422514, Mere,

Gezxht: leuke spellen voor de Mega
CD voor een redelike prijs. Ook CD's
met graphics zijn welkom. Maximele
prijsca. f45,-. Tel.043-4552684, Ton
Te koop: MegaDrive Il -f 2 joypads -i
action replay + 21 spellen -i Kleuren-
televisie . handeidingen. Vraagprijs
f1250,-. Tel.055-3663987.

Te koopAe mil voor MegaDrive: Lem+
mings f40,-. Fatal Fuiy f50,-, Sonic3
£100,~, Double Clutch f40,-, TI f50-,
JP £50,- of twee spellen van mijte-
gen MK 1of2. De spellen zjjn met
boelje en in goede staat. Tel.0228-
317052, Enkhuizen,

Tekoop: MegaDrive -i 7 spellen (So-
nic 1en 3, Greendog, MK 2, Turtles,
Worid of lllusion, Asferix) -i menacer
ind. 6in 1cassette -i joystick. Alles
met boekje en doosie. In 1 koop voor
f600,-. Tel.0344-681979, Hugo
(Kerk-Avezaath).

Te koop: Master System?2 v 2 contro-
peds- . spellen (0.a. Sonic, Donald,
Spiderman, Dick Tracy) v extra kabel.
Alles compleet met alle boekjes en
hoesjes voor f200,-. Tel.078-
6101212, Zwijndrecht.

REPLAY VIDEOGAMES

Het goedkoopste adres
Het grootste assortiment
Ook per post

Nieuw en (iebmikt
Inkoop*Verkoop*Inruil

Gameboy - Nintendo NES
Super Nintendo - Ciamegear
Megadrive - PC-t'd"Rom
Saturn - Playstation

Hex)gstraat 151a Eindhoven
040 - 2552627
Haagdijk 176 Breda
076 - 5200800
Offerandestraat 2 Antwerpen (B)
03 - 2270878
Vughterstraat 186 Den Bosch
073-6120130

Te koQa MegaDrive -i 3 controlpads
(1 6-buiton) . game genie -i spelop-
berger -f 16 spellen (ca. MK2en 3,
Power Monger) voor f750,-.Tel.0512-
525437,

Tekoop: MegaDrive Il -i 7 spellen -i 2
joypads en CD Il -i 8 spellen. Alles
gekocht in 1995, z.g.an. Spellen zo-
as NBAJam TE, Rise of the Robats,
Streets of Rage 3 etc. Prisis noitk,
hoogste bod geldt. Moet weg wegens
omstandigheden. Tel.0317-318267,
Bat,

Te koop: MegaDrive Il met Mortal
Kombat2, NBAJam, Street Rghter
SCE, Hardball ‘94 en Califomia Ga-
mes. Met 3- en 6-button joypads. He-
lemaal compleet met doosjes en
hand. voor f225,-. Tel 0621515317,
Arjen (Steermijk). Na 18.00 wLr.

Te koop: Satum, \F, Shinobi X, 2
joysticks in doos met alles erbij en
erop voor f950;-. Tel.0297-283026,
1700 .

Te koop: MegaDrive met 2 bedienings
spelen, paar keer mee gespeeld,
z.gan. met 8 speiien, met beschrif
vingendoos z.gan. (Sonb2en3,
Roling Thunder 2, Indiana Jones, Bo
Hazard Battle, Gunship, Fifa Soccer,
Worid Cup USA'94). Alles in 1koop
voor f250,- of spellen apart f25,- en
MegeDrive f150,-. Tel 0181-644904.
Te koop: Satum indl. 2 controlpads,
Virtua Fighter 1, Panzer Dragoon.
Vraagprijs £900;,-. Tel.010-4166653,

HoogMiel,

Tekoop: MegaDrive -i Mega CD Il (3
mnd. oud) -+ 2 controllers -fjoystick -i
7 MD spellen (Street Racer, MK 1,
Hfa Soccer ‘%A e.a) + 2 MCDspellen
(Road Avenger, After Bumer 3). Prijs
{200 Td.2BYIT7R

Te mil voor MegaDrive: mijn Etemal
Champions tegen jouw Eartrmom
Jim. Tel.0165-385365, Nicky (Spmn+
del).
Te koop: MegaDrive £ Mega CD Il +2
spellen naar keuze +2 joypads.
Vraagprijs f450,-. Tevens 18 VD
spellen voor £ 39,- per stuken’5 CD
spellen voor f39,- per stuk (Batman
Retums, Blackhole, Sonc CD, Night-
trap en Mortal Kombet). Tel.020-
6842517, Amsterdam.

Te koop: MegaDrive + menacer, joys-
tick, 2 joypads (2- en 3-knops), 16
spellen (MK 2 en 3, Vectorman, Sonic
2, Sonic & Knuckes, F22, Jurassic
Park, Ghouls 'n Ghosts, T2 efc.). Prijs
550,-.Tel.020-6626843, Moor.

. MegaDrive - 2 controllers
-floystick Fgame genie +
len (0.a. Mortal Kombat2 en 3
en Cliffhanger), Alles met instruction
manual. Winkewaarde f2350;-,
vraagprijs f995,-. Tel.0416-377826,
Maroel,
Te koop: MegaDrive -FMega CD +12
spellen (0.a. Ground Zero Texes,
Theme Park, Ayrton Senna F |, Ur-
ban Strike, Tomcat Alley). Pris 800,-.
Tel.0318:514179, Jeroen.

NINTENDDO
Te koop: SNES -F4 spellen (VK2 en
3, Killer Instinct en Earthworm Jim) -f
arcade joystick +f scartaansluriing.
Winkelwaarde f900;-, te koop voor
f425,-. Tel 0341419270, Harderwik,
Te koop voor SNES: Super Mario
World f25,-, Starwing 50,-, Aladdin
£100,- en een SNES f199,- 2 con
trollers. Tel.010-4528987, Giovanni
(Rotterdam).

Tekoop: SNES.: 11 spellen (Zeida 3,
MK 2, Mario Worid, Mario Kart, Mario
AdStars, Street Fighter 2 Turbo etc))
+2 controllers, boekjes etc. Viaagprijs
700, Tel0228-316911, Peter (Enk-
huizen).

Te ruil voor SNES: UN Squadron, Su-
per Soaer, Starwing, Dragon the
Bruce Lee Story, Fatal Fury, Act Rai-
ser (USA), Contra 3 (USA), Cybema-
tor (USA), Street Fighter 2 (USA), Ax-
ley (USA) en Spidemman and the
X4men (USA). Graag ruilen tegen
Tiny Toons Wackey Sports, Killer In
stinct, Super Mario Worid 2, Batrman
Forever, Super Bombeman 3,
Chrono Trigger of een ander leuk
spel.Tel.030-2435610.

Te koop: SNES met 11 spellen (oa.
Syndicate, Beavis & Butt-head, Bugs
Bunny) -Fconverter +2joypads +an-
tenne-aansluiting. Vraagpris f950,-.
Tel 0413250221, Kevin (na 1800
).

Te koop: SNES 2 joypads -f7 spel
len (VK 1,2 of 3, DKC, SSF2, Street
Racer, Super Double Dragon). SNES
is 1jaar oud. Hoesjes bij de spellen
plus cheats. Winkelwaarde f1200,-,
verkoop f600;,-. Tel.0715-141264,
Bastiaan Vinkestiin. Wie binnen een
maand de SNES koopt, krijgt een Su-
penvision +spellen erbij.

Tekoop: SNES +1 controlpad +1 su-
per controlpad + alle kabels +11
spellen. Nieuwprijs £1300,-, mijn prijs
f750-. Spellen ook los te koop: Dor
key Kong Country f90,-. Earttmomm
Jim f75,~ Sunset Riders f27,50, In-
diana Jones Raiders ofthe LostArk
f35,-. Street Racer f30,-, Stunt Race
FXf70,-, Fifa Intemational Socoer
65,-. Super Street Fighter 2 75,-.
Dragon The Bmee Lee Story £30,-.
Turtles Toumament Fighters f35,-.
Killer Instinct f 115-. Alle spellen in 1
koop (zonder DKC, dus 10 spellen)
550,-. Sunset Riders is zonder
boelje en in plastic doosie, de rest al-
les Lzg.st encompleet. Tel.074-
2669933, Wouter Landman (Bome,
OV). Vervoer is geen probleem.

Te koop: zeer goed onderhouden
SNES met alles in originele staat
(incl. ac adapter, scarikabel, r-fscha-
kelaar, 2 controllers) met orig. boekies
en doosjes en 12 spellen (Stunt Race
FX; Votlex, Plok, SMW, R-Type, Off
Road, Wolverine, B-Ball, Clayfighfer
2, Best ofthe Best, Street Racer en
de super scope pistool). In 1 koop
vaste prijs 500,-. Tel.0596-619814,
Harad (Delfzifl). Geen venvoer.

Te koop: SNES -2 controlpads +1
turbo controlpad FMK 2, NBAJam
TE, Megaman X, Mario Kart. Sm
Qiy, Starfox (USA), Plok, Lemmings
2, Vortex, Super Mario All Stars, Bat-
tletank (USA), Home Alone (USA),
Super Rype, Donkey Kong, scope 6
in 1, Super Mario World -Fconverter +
FX convertervoor f2750,-. Tel. 075
6702128, Justin.

Tekoop: SNES met 1turbojoypad en
7 spellen (0.a. Sm City, Mario Kart,
Cannon Fodder etc.). Alles in doos
met handeiding. Prijs f450,-. Tel.015-
2157037, na 1800 wr.

Te ruil gevraagd voor SNES: Super
Mario World 2, Killer Instinct, Donkey
Kong Country 2, Kuifie in Troef, lliu-
sion of Time. Tegen 2 van mijn spek
len: Street Racer, Lion King, Super
Street Fighter 2, Brutal (Paws of
Fury), Micro Machines, Jurassic Park,
Super Scope -F6 spellen. Desert
Strike (USA) +gratis converter).
Tel0511-541942, Martijn (Buitenpost,
Friesland).

Te koop voor SNES: Mickey Mania
50,-, Stararing f50,-. Street Racer
50,-, Stuntrace FX f80,-, Mario
Worid f40;-. Alles samen voor f250,-.
Tel0321-331371, Bas.

Ultra

te koop vanaf
22 april.

bel voor meer
informatie,

tevens verkoop

van playstation
en saturn.

Tel. 035 - 6946767
(bellen na 16.00 uur)
of fax 035 - 6953002

Te koop: SNES -F9 topspellen (0.a.
MK 2, Mario AHStars, Top Gear 1en
2) +scope met 6in 1 Alles met doos
en handeeiding voor f499,-. Tel.0228-
543320, Jeroen.

Te koop: SNES met 5 spellen (0.a
DKC, Super Mario AHStars, Buster
Busts Loose, scope 6, Krusty's Super
Fun House). Compleet met 2 joys-
ticks. Alles voor f439,-. Tel.075-
6426423).

Te koop: SNES -Fgewone en super-
joypad + Super Rtype #DKC + MK 1
en 2 +converter voor f325,- Tel 041-
581662, Maarten.

Te kooprte ruil voor SNES: Mortal
Kombat 2 f60,-. Total Camage 50,
mettrucje voor oneindig leven of rur
lentegen Street Racer (wel EU).
Tel.070-3832933, na 16.30 wur.

Te koop voor SNES: Mortal Kombat
f60,-, Bubsy f60;-, Aerothe Acrobat
f30,-, Street Racer f90,-, The Lion
King f80,-, Mickey Mania f80,-. Star-
wing f50,-, Super Battle Tank 2 f70,-,
Asterix en Obelix f90.-. Tel.0317-
422704, \WWageningen (geen vervoer).
Te koop voor SNES: Turtles Touma:
ment Fighters (USA) f30,-. Tel046-
4425989, Amstenrade,

Te koop: SNES met 2 controllers +
scope +spel scope 6 in 1 -F Street
Fighter 2. Alles voor f230;-. In origi-
nele dozen met handeiding. Tel.010-
5925331, Jordii (Maassluis).

Te koopAe ruil voor SNES: Final
Fight, Battiemaniaos (BatHe Toads)
en Zeida). Allemaal f50,- per stuk.
Tel 0514604391, Bart,

Te koop: SNES (1 jaar oud) met 15
spellen (0.a. Mortal Kombat 3, Killer
Instinct, Batman Forever, Asterix &
Obelix). Prijs: Bfr.9900 of f550,-.
Tel.(0032) 015/512308, Koen (Bel-

Te ruil voor SNES: Young Meriin,
EVO, Clayfighter 2, Gods, The Lost
Vikings, Starwing. Ruilen voor Final
Fantasy 2 of 3 of een ander leuk
avonturenspel. Tel 0235292972, Mar-
vin (na 16.00 uur).

Te koop: SNES +converter -£2joy-
pads +spellen (FZero, Kick Off 3
Wizard of Oz, 4 in 1 (SMW, tennis.
Smashtv, Gradius 3) en Draoula)
voor f450,-. Tel 020-4204705, De-
mon (na 16.00 uur).

Tekoop: SNES +2 controllers +2
spellen (Street Rghter 2 -F Mystic
Quest). Alles met doosje en handlei-
ding voor f249,-. Tel.0464519030.
Te koop: SNES met 2 joysticks en 11
spellen (Mystic Quest 1, Zeida, Star
Wars 1, Eric Cantona Football Chal-
lenge, Megaman X 1, Lemmings, Su-
per Mario Worid 1, Super Metroid,
Super Ghouls 'n Ghosts, Super Mario
AStars) + scope met 6 spellen.
Vraagpriss f1000,-. Tel.023-5286919.
Te koop voor NES: Rollergames, Spy
\S Sy, The Hintstones, Duoktales,
Gremiins 2, Megaman 3. Per stuk
50,-. Tel.071-5213239, Kees.

Te koop: SNES met 2 controllers,
aansluitkabels (scart en antenne) en
8 spellen (Super Mario Worid, Do
key Kong Country, Mortal Kombeat 2,
Zeida 3, Eekthe Cat, Super Mario
Kart, Street Fighter 2 en Starwing. A-
lesin originele staat. Pris {525,
Tel.070-3865877.

Te koop: SNES -foontrollers -F7 spe-
len (Merio World 1, MK 1, Street Figh
ter 2, World Cup USA'%4, Unirally, Int
Superstar Soccer DelLuxe, Killer In-
stinct). Niet los te koop. Alles is com:
pleet. Prijs f400,-. Tel.070-3295192,
Den Haag.

Te koop: Game Boy met Hook, Moto-
cross Maniac, LastAction Hero, Ope-
ration C, Gargoyles Quest, Dynablas-
ter. Prijs f250,-. Tel.0235257168,
BardoCook.



Temil (evt. te koop) voor NES: mijn
Gremlins 2 en/of Alpha Mission tegen
jouw: converter + Turtles 3, Jurassic
Park, Konami Hyper Soccer, Lion
King, Battletoads of Aladdin. Tel.0344-
614648, Charel Visser (alleen omg.
Tiel).
Te koop/te mil voor SNES: SF2 f25,-
,SSF 2 (USA) f75,-. Legend f50--.
Power Moves (USA) f30,-. Virtual
Soccer f30,-. Double Dragons f50;-.
Earthworm Jim f50,-, Fifa Soccer
50,-. Of de laatste drie ruilen voor
Ffa'96, Secret of Evermore, lllusion
of Time of Rock'n Roll Racing.
Tel0184-652584.
Te koop: SNES met 2 joypads, 1 pro-
grammeerbare joypad, spellenkoffer,
converter, pro action replay, 30 spel-
len (0.2 MK1,2en3, K., DKC, S
per Punch Out, Intemational Super-
star Soccer 2 en Final Fantasy 3).
Vraagprijs f1700,-. Degene die bin
nen 1week reageert krig f250,- kor-
ting, Tel,0475-326826, Dennis (fussen
1600 en20.00 ww),
Te koop voor Game Boy. Metroid 2
£35,-. Voor NES: Megaman f25,-, A-
chon (USA) £20,-. Gewraagd: Urban
Strike voor SNEStot f90,-. Tel.0182-
524980, na 16.00 en niet op zater-
deg,
Te koop: SNES + Int. Superstar Soc-
cer, Street Racer, MK1, David Cra-
ne'sAmazing Tennis, Bmtal +conver-
ter-i-1 gewone en 1 superjoypad.
Alles i.z.g.st. Winkelwaarde f670,-nu
voor f500,-. Tel.077-3521092, Mettijs
(Venio). Geen vervoer. We snel bett,
krijgt er een Game Boy +4 spellen
gratis erbi.
Tekoop: SNES + 2 controllers +1
propad + scartkabel en antennekabel
+7 spellen (DKC, T2 The Arcade
Game, Asterix, Jurassic Park, Star-
wing, F-Zero en SMW) + super scope
met 6 spellen. Nieuprijs ca. f1500,-,
nu {700~ Tel 0316541483

GAMESHOP

Weimarstraat 61, 2562 GRDen Heeg
Td. 070- 362319%

CEGROOTSTE

COLLECTIE VIDEOGAMES
VAN NEDERLAND

Wij voeren o .a.
Sega: Saturn, Game Gear,
Master System, Mega drive.

Mega, - CD, 32x

Nintendo: Gameboy,
8-bit en 16 BT
A tari: 2600 en Jaguar

Neo Geo en Neo Geo-CD,
Sony Raystation

Verzending

PER POST MOGELUK

Te ruil voor SNES: Super Mario
Worid, Brutal Paws of Fury, Blazing
Skies, Adventure Island. Ruilen tegen
Killer Instinct (evt. 2 of 3tegen 1).00k
te mil: Mortal Kombat 3, alleen tegen
Secret of Evermore of lllusion of
Time. Tel.0229-234231, Amir.

Te koop: SNES met 2 joypads en 6
spellen in zeer goede staat + handlei
ding en doosie (Mortal Kombat 2 en
3, Stunt Race FX, Donkey Kong
Country, Vortex, Street Fighter 2).
Winkelwearde f830,-, min prijs
£550,-. Spellen niet los te koop.
Tel0181-452423.

VIDEO GAMES

De spelcomputer speciaalzaak
voor:

« Neo Geo CD

« Sega Satum

= Play Station

« Game Gear

= Gameboy

+ 3 DO

* Nes

Het grootste assortiment
Meer dan 1000 titels
voor de
SNESMKCADRIVF.

Van Woustraat 226
Amsterdam Tel. 020 - 67.58323
Nu ook in;

Mariénburgstraat 8

Arnhem Tel. 026 - 44.59400

Te koop: NES met 8 spellen (0.a. Tny
Toons, World Cup, Super Mario Bros
1en 3, Dragon Ninja, Zeida, Aladdin
en Lion King). Alles met boekje. De
spellen worden niet los veikxht.Win-
kelwaarde f852,-, nu voor f230;-.
Tel.0113-382749, na 1530 wur.
Tekxp: SNES + 2 joypads, 1arcade
joystick en4 spellen (MK 2 en 3, Killer
Instinct en Earthworm Jim), scartaan-
sluiting voor f400,-. Spellen ook loste
koop. Bel voor prijzen. Tel.0341-
419270, Harderwik.

Tekxp: Game Boy +26 spellen (Ju-
rassk; Park, Double Dragon, Qi,
Ducktales, Revenge of the Aligator en
21 in 1met 0.a. Robxop, Batman,
Tuttles, Tennis, Allaway, Super Mario-
land 1, Tetris etc.) + auto adapter +
gamelight + oordopjes + koffer +
boekjes en dxsjes. Pris 395,-.
Tel072-5718860, Leon (Heerhugo-
waard, NH).

Tekxp voor SNES: Themepatk
85,-, Marioworld £35,-. Super R-
Type f20,-, Street Fighter 2 f25-.
Tel.0356213701, Hiversum.

Te koop: SNES + 2 controllers + aan
sluitingen + opbergtas + Nintendo
Soope met 6 spellen +7 spellen
(Dorkey Kong Country, Super Merio
Worid, Zeida 4, Street Fighter 2, -
Zero, Tny Toons, Piere Le Chef). A-
les met handleiding en speciale op-
berghoezen. Winkelwaarde f1200,-,
nuvoor f600,-. Spellen evt, loste
koop. Tel.0174-212317, vervoer mo-
gelik
Te mi voor SNES: mijn Street Racer
+Ned. handleiding en doos tegen
jouw Theme Park. Tel.0318-591093,
Rabbie (ha 16.00 uur). Geen vervoer
Tekxp: SNES +2joypads +opberg-
doos +10 spellen (0.a. Donkey Kong
Country, Themepark, Syndicate en
Secret of Mana) voor f600,-. Tel.053-
4282780, Enschede.

Te koop: Game Boy + 8 spellen (Bio-
nic Commando, Mortal Kombat, Fort-
ress of Fear, Kirby's Dreamiand,
Prince of Persia, Kung Fu Mester,
Megaman 2, Dragon's Liar) +game-
light + adapter +vergrootglas. Bj aar+
koop gratis opbergtas. Winkeaarde
f420,-, waagpris f200,-. Tel.0181-
315144, Felix (Hellevoetsluis). Na
1800 wr.

Te koop: SNES +Waansluiting +joy-
ped +1 propad (wearvan x kapaf) +
Starwing (geen boelje, doosie). Top
Gear (geen boekje, dwsje), Starfox
USA (geen boelje), Sonic Blastman
+Mario Is Missing (nieww), Ffa In-
tem. Soccer, Intem. Superstar Soccer
(gloednieuw) + converter -+ fx super
SNES converter. Winkelwaarde mim
£1000,-. Mijn prijs f399,-. Geen los-
verkoop. Tel.0318-635177, Coentje.
Aleen omg. Ede, Bennekomivim
vervoer. Niet per post.

Te koop voor SNES: Mickey Mania
50,-, Statwing f50,-, Street Racer
50,-, Stuntrace FX f80,-, SMW
/40,-Tel.0321-331371,Bas.

Te koopAe mil voor SNES: Street
Fighter 2 Turbo f45,- en Young Meriin
f45,-. Samen voor f80,-. Of de twee
ruilen voor Mortal Kombat 3 of apart
voor Art of Fighting, Mortal Kombiat 2
of andere spellen. PJ.S. de Kuyf,
Schumanflat 104,1422 GA Uithoom.

024 . 3444497

VIDEOGAMES PER POST.
ESA ENJAPANSE IMPORT
VOOR ALLE SYSTEMEN

SONY PLAYSTATION EN
SEGA SATURN, 3DO,
ATARI JAGUAR

LEVERING DOOR HEEL
NEDERLAND EN BELGIE.
BEL EN BESTELLIJN
024 -3444497

LEVERING AAN
PARTICULIEREN EN
BEDRIJVEN

POSTBUS 677.S
6503 G(i NIJMEGEN

Goputar MkdnadaSas

NINTENDO uitra 04
SEGA
SONY

JAGUARI/LYNX

PHILIPS CDI
SHARP - Projectoren
PANASONIC “
PC/COROM
KOOP-VIOEO

games op de plank!
Diverse Import titels!

InArerkoop 2e hands
spellen!

24 uur ruilgarantie!

24 uur Mailorder service!
038-453834"

AMERSFOORT 1Sm/ts 24 (Eméci»ar)
033-«4562a85

Te koop: SNES met 2 joypads, RF
schakelaar (voortv's zonder scart),
scart aansiuiing, game genie. Spe-
cial FX converter en 20 spellen (14
Europees en 6 Amerikaans) metorn-
der andere: Killer Instinct, Doom,
Wing Commander, World Cup Striker,
Super Star Wers (USA), Super Dour
ble Dragon (USA), Zeida 3 Alles
compleet met boekjes en doosies.
Nieuwaarde ca. f2450;,-, min priis
f900,-. Tel 078-6174927, Martin (bj
geen gehxr of niet aarwezig: 06-
59861845). Ik heb geen vervoer.
Tekxp voor SNES: Killer Instinct +
Killer Cuts CD + Super Controller met
slow motion en autafire. Dit alles vxr
f109,-. Te.OS17-392267, Syho.
Tekxp: NES +2joypads -r 6 spellen
(Turtles TF, Mario 2 en 3, Tiny Txns)
+handeidingen vxr f195,-
Tel0528-274957, Hoogeveen (zelf
halen).
Tekxp: SNES +2 controllers +
Zeida, Tazmenia, Super Mario Worid,
Super Mario All Stars, Turles in Time,
M- Nutz, Street Fighter 2, MK 1en
Mario Kart. Alles in dxsjes en met
alle handeidingen. Tel.0527-201978.

6 N U M

Tekxp: SNES +8 spellen (Donkey
Kong Country, Killer Instinct, Secret of
Mana, Superstar Sxcer) + 2 controk-
lers. Samen voor 700,-. Tel.0591-
315332, Genit.

Te koop: SNES met Killer Instinct +2
joypads. Drie maanden oud, z.g.an.
voor f275,-. Tel 0411-676755, Pieter
(omg. Den Bosch).

Tekoop: SNES +1 nomaal en 1su-
per control + 4 spellen (Stuntrace FX
Bmtal Paws of Fury, Lamborghini,
Time TraX). Prijs f480,- (9 mnd. oud).
Tel.030-6931844.

Te koop: Game Boy met 7 spellen
(Tetris, Rtype, Battletoads. Double
Dragon 3, Wrestiemania 1en2 en
King of the Ring), ind. scartkabel en
hoofdtelefoon. Allemaal met handlei-
ding en doosje (alleen Tetris geen
doasie). Alles samen voor f100,-.
Tel.0774772404, do. t/m zo. voor
1700  wr. Wj hebben geen vervoer.
Te koop voor SNES: Super Mario
Kart f65,-, Sensible Sxce"f50,-,
Secret of Mana f65,-. Super Off
Road f45,-. Tevenste kxp voor
NES: Talespin, Megaman 2, Double
Dragon 3, Worid Cup, Super Merio
Bros 2 en 3, Asterix, Maniac Mansion
en Bayou Billy. Allemaal voor f25,-
compleet met doasies en handieidin-
gen. Tel 0455324956, Brian.__
Te koop: SNES +2 controllers +10
speller (0.a Ffa'96, Super Star Sx-
xr. Theme Park, Sm City). Prijs
f600,-. Spellen ook los te kxp.
Tel.033-2457040.

Tekxp: SNES +opbergkoffer +2
joypads + Street Fighter 2, Zeida 3
Star Wars, The Empire Strikes Back,
Mortal Kombat 1, Turties inTime,
Boxing Legends of the Ring. Alles in
originele dxsjes en met handeiding.
Ini kxp vxr f610,- Tel.0547-
272279, Hans Pot.

Tekxp: SNES met 7 spellen (Killer
Instinct, Mortal Kombat 2, Super
Street Fighter 2 e.a.) +joystick. Prijs
op aanvraag. Tel.071-4020250, Chris
(na 16,00 uur). Geen vervoer.

M E R e

Te koop: SNES + 2 controllers + spek
len (Ren & Sinpy, Tazmania, Sunset
Riders, F-Zero, Street Fighter 2). Alles
in goede staat. Winkelprijs {750,
mijn prijs f475,-, Tel.071-5768965,
Leiden.

Te koop: SNES + spellen (0.a. Mortal
Kombat 2 en 3, Street Fighter 2
(USA), Earthworm Jim, Sm City, N-
gel Mansell Indycar, Megamen X),
action replay 2, super Game Boy,
converter. Winkelprijs f1200,-, als
nieuwvoor f650,-. Tel.0492-323754.
Tekoop: SNES + 3joypads + Killer
Instinct £230,-. Ook spellen loste
koop: Virtual Soaer f60,-. Sm City
f50,-. Chrono Trigger USAf100,-en
Earthbound USA +groot tipboek
£100,-. Of alles bi elkaar voor f500,-.
Tel 072-5202809, Alkmaar, (geen ver-
voer).
Te koop voor Game Boy: Robocop
f20,-. Terminator 2 arcade game
f20,-, Heianky Allen f15,-. Tel.072-
5644326.

Te il voor SNES: FZero, GP1,
Starwing, Super Mario All Stars, Blar
zing Skies. Ruilen tegen race-, sport-
of andere gave spellen (FL Pole Pos-
tion 1of 2). Verder Kick Off 3 + Piffigh-
tertegen Int. Superstar Soccer 10f2
Tel0174-294554, Erik.

Tekxp: SNES +23 spellen (0a.
Turles Toumament Fighters, Sm
City, Hashback, Street Racerenz.) +
3joypads +sxpe met 6 spellen en
tas. Alle spellen metdxsje en hand
leiding. Alles samenv xr f910,-.

Tel 030-2888272, Woutter (Utrxht).
Tekxp: SNES met 2 controllers en
converter en 9 spellen (NBAJam,
Statwing, World Cup USA'%4, Mortal
Kombat, Street Fighter, Super Tennis,
Star Wars, Chxk Rxk, Alien 3). Dit
allemaal v xr een bespreekbare prijs.
Tel.030-6931142, Zeist

I=*C

Tekxp op CD-ROM: Mortal Kombat
3met handeiding en movesv xr Bfr.
1500. Tel.(0032) 089350781, E

VOOR MAAR R 25,

n

abonnement

Knip de bon uit en stuur ‘m in een open enveiop zonder postzegel naar: Power Unlimited, antwoordnummer 50.300,
2000 VK Haarlem. Woon je in Belgi€? Stuur dan deze abonneerkaart in een envelop naar: Tijdschriften Uitgevers
Maatschappij, Jan Blockxstraat 7,2018 Antwerpen, Tel. 03/247,45.11. Een jaarabonnement kostje Bfr. 1430.



OP VRIJDAG 12,
ZATERDAG 13 EN
ZONDAG 14 APRIL

UtOUKTIiaON!VOOaOIELHfl5,'!
Inleveren aan de k.assal!

« INTEREXPO ‘96 / GAMES ‘96 / PC DISCOUNT / VIDEOGAMES

BEURSmLmDm « DEZE BON IS GELDIG VOOR MEERDERE GEZINSLEDEN! -

Naam & Voorletters:

23 Maart Sporthal Brasserskade ¢ Delft
30 Maart Brabanthallen « Den Bosch
31 Maart (zondag) Grote Kerk « Arnhem
6 April Sporthal Hoogkerk « Groningen AIBS! e Nr
8 April (2e paasdag) Twentehallen « Enschede
12-13-14  April INTEREXPO ’'96 / GAMES ’'96
Jaarbeurs « Utrecht Postcode & Plaats:
20 April Thialf » Heerenveen Prijsenvestiwall Dagprijs: Philips CD-i speler twv Hfl 1000!
27 Apr.” Sporthal Matenpérk * Apeldoorn Hoofdprijs: SuperWare Pentium PC twv Hfl 2500!
4-5 Mei Beursgebouw ¢« Eindhoven
vV Doen van 10 tot 16 uur! aaNOEffom ooor: POmR unlim/teo

InterExpo & M edia-Holland

finfo: 070-3588929)



Te koop: mijn originele Phantasmago-
fia, Full Throttle, WC 3, NBA Live 95,
Little Big Adventure, Lostin Time, Un-
dera Kiling Moon, Lany 6, Theme
Park, 7th Guest en Syndicate. Ruilen
tegenjouw: Command & Conauer,
Rebel Assaut2, Crusader, WC 4,
Mortal Kombat 3,11th Hour, The Dig,
Theme Hospital, NBA Live 96 en
Grand Prix 2. Ook alleen origineel en
compleet met handeiding. Tel.0181-
483072, Tierk (na 18,00 wur).
CDROMS te koopAe ruil: Cannon
Fodder 2 (met doos) £35,-, The Big
Red Adventure (met doos) £35,-, util
Divil £35,-. Of ruilen tegen: Lost Edenij
LBA2, Hexen of Nascar. Tel.030-
2431098, Jeroen.

DE GROOTSTE
IN NEDERLAND !!

Nieuwe vestiging in
Amsterdam-Centrum

ook open op zondag

GAMES 'R' RUH
Amsterdam
Nieuwedijk 109
Amsterdam Centrum

020-6230031

Te koop/te ruil voor CD-ROM: Super-
karts f50,-. Mirage f50,-. Full Throttle
f55.-. Athletics f25,-. Volledige spet
len met originele dozen en handlei-
dingen). Alle vier samen voor f160,-.
Ik wil ze eventueel ook wel ruilen voor
andere recente CD-ROM spellen.
Tel.0548-513195, Jarn-Willem (liefst in
het weekend).

Te koop: 386SX, 20 Mhz, 100 Mb
HD. 3 Mb RAM, incl. 9-bits sound-
blaster met 2 x 25 Watt boxen, SVGA-
monitor, muis en software. Alles bjj e+
kaar voor f650,-. Tel.020-6159634,
Sioerd.

Ik zoek de spellen (op diskette):
U.F.0. Enemy Unknown (X-Com 1),
Commanche Maximum Overkill, Kik
& Pay, Power Drive, X-Wing, B\Wing
en/of Dune 1 Over de prijs worden
we hetwel eens. Tel.0172-445247,
Christian (Alphen a/d Rijn). Na 1645
Wr.
Tekoop: PC486 SX, 8 Mb RAM, 270
Mb HD, 1 Mb Videokaart +14 inch
SVGA-monitor, soundblaster + 25W.
boxen, 2 SPIN CD-ROM speler en
veel dure software. Pris f1950,-.
Tel030-251642a

TvéorCD-RI

' Polk» Quest 4, Mortal Kombat 3,

Myst, Kings Quest 7, Maddog Mo
Cree. Voor een redelike prijs. Zelf heb
:Dark Forces, Goblins 1en 2, Soc-
t-936613,Liem.-
Te koop op CD-ROM: het spel Trans-
port Tycoon (nooit gebruikt) voor
f70,- (origineel met boekje en doos).
Tel.024-6414321, Boyd.
Te koop op CD-ROM: Larty 6 f35-.
Phantasmagoria f100,-. Star Crusa-
der f30,-, Fightoft Inttuderf 15,-. Ik
heb ook veel sharewarespellen die ik
weg doe. Tel.0344-662029, gem Tiel.
Tekoop: 486 SX 33,4 Mb RAM, 128
Kb cache, 260 Mb HD, SVGAmMoni-
tor, 1Mb SVGAkaart, 16-bit geluids-
kaart (indl. 80 W boxen), dbl. speel
CDROM, Win 311, DOS 6.20 + aan+
tal nieune spellen (geen shareware).
Prijs f 1250.-. Tel.0316-332864, na.
1700 ).
Te koop voor CD-ROM: The Lemy
mings Chronidles f30,-, Novastorm
£30,-. Dragon's Uar f30,-, Megarace
f20,-. Cyclones 30,-, Jammk f 10--.
Vortex (3cd spel) f40,-, The Joumey-
men Project Turbo £30,-. De spellen
Zinewt. te ruil voor Star Trek CD-ROM
spellen (behalve Sting: AFnal Unity,
wantdie heb ik al) of de CD-ifim
Startrek 1of Generations. Tel.078-
6100332, ik heb geen vervoer.
Tekooptte ruil: C& C, Fifa'96, Need
for Speed, Lost Eden, Actua Soccer,
Fata Racing, Crusader, Nascar, Fade
to Black, Screamer, Hexen, Tekwar
envele anderen. Ruilen tegen: goede
race spellen (bijv. FL GP2, Virtual
Karts) en goede nieuve spellen.
Tel 0341-361316,Aaltwin,

GamesNET

).23C.22

GfAAT/S downloaden
m«a dan 8.900

uprise 5BS

Bel met moctemlratelting: ANSI 8/hVI (>$l32023016

VIDEOGAMES EN MANGA
ALLE IMPORTTITELS EN LABELS

SONY PLAYSTATION SECA
MECADRIVE SECA SATURN
NEO CEO PC CD ROM
MANCAVIDEO (VHS + NTSC)+
MERCHANDISINC

KOOPVIDEO (STARTREK/
VOYACER + BOXSETS) - ATARI
IACUAR +CD ROM - VIRTUAL
BOY - SUPERNES (+ PLAYERS-

CUIDE) -PC-CDROM-

Aanbieding: diverse PSX USA titeis siechts f 79,95

m7sm

MAILORDER DE VOLGENDE DAG IN HUIS

/ fUTUM ZONC (VEKHOOP)

lest Kruiskade 48, 3014 AT Rotterdam

Tel.: 010-4369350

Te koop: 486 SX 25, svga mon., ds
CD-ROM, muis, 8 Mb RAM, 320 Mb
HD, Dos 6.2, Windows 311 en 12
cd's, veel programma's. Pris {1650~
Tel.0162-520800, Erik (ot 18.00 wur).
Na 19.00:0345-619016.

Te koop voor CD-ROM: Ecstatica
f50,-, Indycar Racing f40,-. Samen
voor f75,-. Ruilen ook mogelik.
Tel.0181-213360, Sebastiaan.

Te koop voor CD-ROM: King's Quest
6 f25,-. Beneath A Steel Sky f29-,
Smonthe Sorcerer f39,-, Tel 0165
379498, Martijn (doordeweeks na
1800 uur).

SONIC CITY (VCRHUURmUIL VERKOOP)
Vuurplaat 77-79, 3071 AR Rotterdam
Tel.: 010 4860551

Te koop: Amiga 600 + monitor, 1
Meg., 2e drive, 2 joysticks, muis en
pad, 550 spellen en programmals.
Halfjaar oud, zo goed als nieuw.
Vraagprijs 895,-. Tel.0413-267848,
Noord-Brabart.

DIVERe EN
Te koop: Jaguar 64-hit spelcomputer
met od module en 5 spellen. Prijs
f600,-. Tel.0345-518523, Jordan Din+
gemans (Culemborg).
Te koop: PlayStation met 2 controllers
+1 memory card +scart kabel +6
j*m o voor f999,-.

Te koop gevraagd: leuke spellen voo|  Tel.011-416548,'E5ttian (na 16.00

de PC (0.2 DeltaV Quarantine, Sim-
City 2000, Lemmings, Falcon Gold,
Dune 2, F15 Strike Eagle etc.
Tel.0571-292197, na 1800 Lur.

Te ruil voor CD-ROM: Destruction
Derby. Het spel is origineel in doos
met handeiding. Ruilen tegen jouw:
Daytona USA, NBAJam TE, Need for
Speed, Screamer, Tekwar. Alles op
CD-ROM. Tel.072-5616826, Menno
(Alkmaar).

Te koop voor CD-ROM: Expect no
Mercy f75,- met originele doos en
handleiding. Op diskette: Hexen.

Tel 0356937782, Peter.

Te ruil (op diskette): 0.a. Doom2,
Descent, Heretic, Sim City 2000, Jack
Jazz Rabbit, Aladdin, The Lion King,
Tie Fighter, Wacky Wheels, Wolf 3D,
Keen 1t/m 6, Hocus Pocus. Ruilente-
gen (op diskette): Mortal Kombat 2 of
3, The Lawnmower Man, Rebel As-
sault 2, 11th Hour, Hexen of eenan-
der spel.Tel.0548-616110, Hugo.

Te koop voor CD-ROM: 0.a. Com
mand & Conauer, Alone inthe Dark
3. Heel veel Sierra spellen en nog
veel meer. Tel 0765218465, Nicky.

COMMODORE
Te koop: Amiga 600 (2 Mb RAM), ex-
tra diskdrive, 2 joysticks, muis, muis-
floystickswitch, 800 diiskettes in bak-
ken, veel originele software, boeken.
Prijs n.o.tk Tel.030-6881149.

Te koop: 31/2 inch exteme diskdrive
voor alle Amigas muv. A4000,3
maanden oud, is nog niet gebruikt.
Priis £100,-. Tel.079-3310709, na
17.00 uur (regio Zoetermee).

Te koop: MegaDrive +12 spellen (So-
nic 1en 2, Sonic & Knuddes, Zom+
bies, Chuck Rodk, The Uon King,
Streets of Rage 2, Mickey & Donald,
Taz in escape from Mars, Samurai
Shodown, Etemal Champions en
Mortal Kombat 3) +4 controllers. Ik
ruil geen spellen. Alles £750- of ruilen
tegen een PlayStation met 1 spel.

Tel 0599-235420, Rolf (Borge).

Te koop: SNES met 8 spellen (0.a
DKC, Megaman X, Super Mario Kart)
en 2joypads, tuipkabels met scartver-
lengstuk en RF-antenne kabel.
Vraagprijs f675,-. Ookte ruil tegen
PlayStation of Satum met min. 1spel
en 1controllers. Tel.0342473339.

Te koop voor 3DO spelcomputer:
World Cup Col. f50;-. Slayer f70,-,
Retum Fire f70,-, Night Trap f80;-.
Tel 023-5270698.

Te koop: Sony PlayStation met 2 con-
trollers, een memory card, een beeld-
scherm en spellen (Battle Arena Tos-
hinden, Tekken, Warhawk, MK 3,
WipeOut, Ridge Racer en Destruction
Derby). Pris f1500,-. Tel.0412-
455302, Alexande.

Tekoop: Sony PlayStation met Demo
CD en spellen (Ridge Racer, Destruc-
tion Derby en Mortal Kombat 3). Prijs
f950,-. Tel.0529-454905, na 16.00
.

Te kooptte ruil: MegaD\\e + 6 spellen
(Roto, Basketball, Sonic, Ecco, Snord
of Vermillion, The Cap Attack) +2
controllers (16-button). \Voor f275,- of
ruilen tegen 3 adventures/RPG's voor
SNES Tel.0184-651758, Kaj.
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Witt u zich in Belgié abonneren op Power Unlimited,
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Maatschappij, Jan Blockxstraat 7,2018 Antwerpen,
telefoon 03/247.45.11

TUM Klantensentice: 03 / 247.45.93

Wet op persoonsregistratie

Wij maken u erop attent dat wij enkele door u verstrekte
gegevens, zoals naam, adres en telefoonnummer heb-
ben opgenomen in ons gegevensbestand. Dit is aange-
meld bij de registratiekamer te Rijswik onder nummer
P 0001113

Losse nummers
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Ook verkrijgbaar via Media Expresse.
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Rijnders en van Driest, Nieuwegein
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Boekhoven-Bosch, Utrecht
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Defrancs vaki CHRONOMASTER
de bes™e van het moment

ndetoze urefi pfutteffen en nadeffkei;
vond het grandioos.

Mm
Mm

rinr”.

IRTES

mifitifuk

Geregistreerde Harldelsrrterken

Natuurlijk verkrijgbaar bij:

Jekomtogenenorentekort

ntact Data

Exclusieve distributie Belgi¢ .S U ~ K J Multi Media r 3 2 - O 1 4 /4 1 1441








