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GAMEPRO zeigt die Level des vierten Teils
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Ich bin der Konig
der Videospiele.
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hr habt unsschwerbeeindruckt: Schon unmittelbar nach Erscheinen der
0 ersten Ausgabe flogen zahlreiche Briefe bei uns ein. Neben jeder Menge
Lob und Bestatigung gab es tolle Anregungen und Verbesserungsvorschlage, die wir
natirlich umgehend in die Tatumsetzen werden. In der nachsten Ausgabe kommen
die einzelnen Punkte ausfuhrlich zur Sprache; einen ganz wichtigen Aspekt wollen
wir schon an dieser Stelle herausgreifen: Die groBe Mehrheit von Euch will noch
mehr aktuelle und brandheiBe Infos in der GAMEPRO sehen. Gesagt, getan:
Unsere News-Rubrik umfaBt diesmal satte finf Seiten, zudem haben wir fur
Euch noch den ausfiihrlichen Messe-Report von der ECTS in London.
Apropos Messe: Fur alle, die schon sehnsiichtig auf die kommende
Konsolengeneration warten, gab es einen ersten Vorgeschmack. Sega
présentierte das fertige MD 32X inclusive der ersten Software-Titel. Ob sich
die Anschaffung des Gerdtes bei einem Preis von satten 400 Mark
allerdings lohnen wird, bleibt abzuwarten. Nintendo seinerseits bestatig-
teerneutdie Arbeitenam VR 32, Die geheimnisumwobene 32-Bit-Konsole
soll unter Umsténden schon zur Jahreswende in Japan erscheinen. Auch
bei Sony hielt man sich bedeckt und lief3 in einer Videoprasentation
lediglich erahnen, was die PlayStation wirklich zu leisten vermag.
Uber die 64-Bitter Ultra 64 und Saturn wird nach wie vor weitestge-
hend der Mantel des Schweigens gelegt, wann die neuen Maschinen
genau erscheinen sollen, weif heute noch niemand genau.
In einem konnt Ihr aber sicher sein: GAMEPRO wird Euch auch in
Zukunft tber alles Wissenswerte rund um die Welt der Videospiele
auf dem Laufenden halten, damit Ihr immer rechtzeitig wiBt,

was angesagt ist und worauf Ihr verzichten konnt.
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Bis zum nachsten Mal,
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findet Ihr

PREVIEWS

(SNES & MD) ..

Jones - Greatest Adventures
—5] Alle drei Indiana-Jones-Fi
| schmiede Factor5ine

' & | Wir warfen einen
« | Kasumi Ninja (JG]
i 2 Redline Raci
= i Sonic 1 16
Bald ist es wie igehog ladt zu einem
neuen Abe ‘mit von der Partie.
Sonic Triple Tro
Street Racer (
R ahrer gleichzeitig bietet , Street
Wir sind fiir Euch schon einmal
Fahrbericht findet Ihr auf Seite 23.
= 3
= 1
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ndlich diirfen sich auch vier Leute gleichz
die Kante geben. Capcoms ,Saturday
das erste Programm des Genres mit:
D: er -
Super Bat
Turn and Burn

cx  Probotector 2 ...
=3

Phantastisch,
Bein gestellt.
eine 1:
World Cup
=
=
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DER MONAT DER
PRUGELSPIELE

as fur ein Monat! Neben dem Wrestling-SpaB ,, Saturday
Night Slammasters” stehen uns noch gleich vier reinrassi-
ge Priigelspiele ins Haus, die es wahrlich in sich haben. R

Da ware zum einen , Way of the Warrior” fur das 3DO zu
erwahnen, welches es wirklich

in sich hat und nichts fir schwache Ner-

ven ist. Etwas ,friedlicher’ geht es bei
den Neo-Geo-Titeln , World Heroes 2

2 Jet” und ,Karnov's Revenge” zu. Ne-
ben den Tests zu diesen Programmen bieten wir Euch
zusatzlich eine Reportage uber den Film, (iber den in der
Videospielbranche zur Zeit am meisten gesprochen wird: Street
Fighter Il. AuBerdem haben wir fiir Euch eine tolle
Tips&Tricks-Strecke zum Mega-Hit , Super Street Fighter
II"” vorbereitet. Das absolute dieses Monats stellt jedoch
zweifellos , Mortal Kombat II” dar, das

den Vorganger in Sachen Hérte’ um
Meilen schlégt ...




PROBOTECTOR

Lange muBten sich MD-Besit-
zergedulden, jetztistesendlich
soweit: ,Probotector” erobert
Segas 16-Bitter. HeiBe Action
und Technik vom Feinsten er-
warten Euch auf Seite 38.

SCORE 100340

SONIC & [
KNUCKLES

66 MCD

ir darf sich Gber den knuddligen
| zahlreiche Abenteuer durchleben.

C0-|

Es ist wieder soweit:
Der beliebte Blauling
aus dem Hause Sega
turnt erneut durch die
Mega Drives

300

% @ eschwind saust der Su-
perstar unter den Karnov's Revenge .. ...

24V-Turbo-Igeln noch dieses Jahr zum vierten Male / World Heroes 2 Jet
durch Eure Mega Drives. Doch um ein ganz normales
Sonic-Modul handelt es sich beim vierten Teil der beliebten Serie nicht.
Sega hat sich namlich etwas ganz Besonderes einfallen lassen. Na,
neugierig? Dann schlagt schnell Seite 16 auf!

NED  JAG

Wettbewerle GEWINNT EINEN HAUFEN SACHEN

FUR DEN PREIS EINER POSTKARTE » Ji(lil GE-

RADE MAL EINE HANDVOLL SPIELE GIBT'S AUF

MODUL - JETZT KOMMT DAS CD-ROM « Earlfworm

JiM VIRGINS ANTWORT AUF ,TOEJAM & EARL 2° ¢

f015 ALLES UBER DIE LONDON-MESsSE « S0CH Wave

'GAMEPRO-3-D-Bild
GAMEPRO-Shop

DENKPRO - Die GAMEPRO-Rats

Entertainment

Impressum......

Vorschau......

GRAFIKPRACHT UND ACTION PUR - SO WILL
MAN 3DO-SPIELE SEHEN e IaNCen-nsider bas
HALTEN BRANCHEN-INSIDER VON DEN KOMMEN-

DEN KONSOLEN e J-0-fill KONNT IHR DAS

STEREOGRAMM ERKENNEN? o [l Vieles mefr ..




ES/MEGA DRIVE

SYNDICATE

Jede Menge kleiner Mannchen, die sich auf dem

Bildschirm tummeln—klingtnach ,Populous’, meint

Ihr? Fast richtig: Ebenfalls aus der Schmiede
von Peter Molyneux stammt der er-
folgreiche Action-/Strategie-Mix
~Syndicate®”. PC-Besitzer dirfen
schon seit etwa zwei Jahren die
Geschicke lhres Syndikats
in die eigenen Hande
nehmen, um die Welt
zu beherrschen
Jetztseid Ihrend-
lich auch am
Zug: BereitsEnde
Oktober —so ver-
rét es jedenfalls die Pressemitteilung —
soll der gnadenlose Kampf um die
Macht auch auf SNES und Mega
Drive toben!

CD-I

IHR WOLLT
HEUTE SCHON
WISSEN, WEL-
CHE GAMES
MORGEN ANGE-
SAGT SIND?
HIER FINDET
IHR DIE
HEISSESTEN

' INFOS AUS
DER SCENE!

MEGA DRIVE

SOLEIL

Endlich: Mit ,Soleil” bricht Sega in eine der
letzten Nintendo-Domaénen ein und prasentiert
ein umfangreiches Rollenspiel im knuddligen
,Zelda-Look'! Schon die englische Vorversion, die
in diesen Tagen in unsere Hallen flatterte, konnte
einen wirklich traumhaften Eindruck hinterlas-

sen. Allerdings muBt Ihr noch ein biBchen
Geduld haben: Bevor Sega das Spiel auf die
deutschsprachigen Spieler loslaBt, wird es zu-
ndchst komplett Ubersetzt. Ende November
soll das 16-MBit-Abenteuer mit dem Original-
titel ,Ragnacenty’ dann zu haben sein
©000000000000000000000000000000000000000

TAZ-MANIA 2

Die guten alten Toons der Warner Brothers werden in Kiirze
wieder ihr Unwesen auf Eurer Konsole treiben; Sega laBt

In,Taz-Mania2-Escape from Mars"wirddergefraBigeZeichen-
trickheld von Aliens entfiihrt. Pech fur die AuBer-
irdischen, denn Wirbelwind Taz bringt bei seiner Flucht
g dashalbe Weltall durcheinander—witzig animiert und
gezeichnet, aber mit recht altbackenem Gameplay
Ab sofort erhaltlich — Test folgt!

Da geht einer fremd! Nintendos Mario ist dem-
nachstzu Gast bei Philips: In,,Hotel Mario”ist
der Kult-Klempner in den Herbergen des
Mushroom Kingdom unterwegs, um sie von
Bowsers ekligem Gefolge zu s&ubern. Diesmal
nicht in der ge-
wohnten
Jump&Run-Ma-
nier, sondern
leicht strategisch
angehaucht: Ta-
ren schlieBen und
Fahrstuhlfahren st
angesagt; erhalt-
lich ab sofort

B crmzPRe Y - |

« SNES/MEGA DRI
[ ]

:BUBSY 2

Der listige Luchs kommt zurtck! In
+Bubsy 2“ muB der witzige
Tausendsassa die Welt von einer ge-
fahrlichen Virtual-Reality-Maschine und seinem
Erbauer befreien — und das satte 15 Level lang.
Viele neue Extras wie Taucheranzug oder ein
tragbares Loch (??), drei eingebaute
Minispielchen und ein neuer Zweispieler-Modus
sollen fir SpaB bei Bubsys Fangemeinde sorgen
Das zweite Bubsy-Abenteuer ist diesmal nicht
linear aufgebaut; Ihrsucht Euch die Reihenfolge
der Level selbst aus. Je nach Erfolg des Spiels
gibt es am SchluB einen von mehreren verschie-
denen Abspannen zu sehen. Und bis dahin
dauert’s nicht mehr lang: Das Sequel mit dem
Luchs soll noch in diesem Jahr erscheinen!

e00c0cecccecccccccocos




SUPER GAME BOY

EGA MAN V

Vielleicht befltigelt vom Erfolg seines letzten Super-
NES-Abenteuers setzt Capcom weiter auf seinen be-
wahrten Helden ,Mega Man"”. Auch im flnften Teil
gibt's wieder die altbekannte megamannméBige
Action, neuist allerdings die Unterstiitzung des Super
Game Boy: Es geht ganz ordentlich bunt zu! Freunde
des ,Althelden’ kénnen den fianften Teil noch in
diesem Jahr kauflich erwerben ...

So sieht's auf
dem Game

i —
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PITFALL: THE MAYAN

SEA QUEST DSV

Ein gutes Dreivierteljahr nach dem deutschen Fernsehstart
von Steven Spielbergs gefloppter ,Wunderserie’ bringt US-
Hersteller THQ jetzt das zugehorige Spiel fur (Super) Game
Boy ~Sea Quest DSV “isteine Sammlungverschiedener
3 Spiele: Plutoniumsammeln im
labyrinthartigen Schiffswrack,
Mini-U-Boot durch Héhlen steu-
ern und vieles mehr — mit Super
Game Boy sogar in annehmbaren
Farben. ,, SeaQuest DSV wird hier-
W zulande ab Oktobererhéltlich sein.

Einer der besten Klassiker der fruhen
Videospielgeschichte kommtwieder: , Pitfall”,
das seine Premiere bereits 1982 erlebte

Nach vielen Fortsetzungen hangte Held Harry
den harten Job Ende der Achtziger an den
Nagel. Sohn Harry Junior tritt jetzt in Papas e —
FuBstapfen: Anfang'95erscheint,,Pitfall: The Mayan Adventure"zunachst
fir SNES. 16 MBIt lang muB Harry Junior sich mit den Tucken des Dschungels
herumschlagen — und diesmal mit deutlich edlerer Grafik als der Herr Papa!

r—_—_—_—_——_—
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IRON HELIX

Nachdem Spectrum Holobytes Science-Fiction-Adventure
schon seit langerem die MacIntoshs und PCs unsicher

| CONSORTEN
gemacht hat, soll jetzt auch eine Umsetzung fiir Segas CD-

Maschine erscheinen. Die Originale wuBten vor allem Virginerfreutalle Mega-CDlermit,, Heart of the

: u . - f thi ™ fi )
durch ihre exzellenten, photoreahsmchen Grafiken in Alien”; in der Rolle des Alien ,Buddy’ Ihr Euch ,,g,';::b;c,:f,%‘:';:mﬁ:::,‘:g)(“e"’

subjektiver Perspektive zu
gefallen — aber so was ist
nun nicht gerade die Star-
ke von Segas CD-Spieler.
Welchen Schaden die opti-
sche Pracht bei der Um-
setzung erlitten hat, wis-
sen wir Ende des Jahres ...

durch die Kerker eines Ublen Tyrannen. Als Bonus
istauchdasVorgangerspiel ,Out of this World“
mit auf der CD — erhaltlich ab Oktober

Eigens fir Mega CD wurde das Sahnespiel
«~Flashback”mitneuenZwischensequenzen und
Musiken verfeinert. 3DO- und Jaguar-Umsetzungen
sind ebenfallsin der Mache. Wann diese in Deutsch-
land erscheinen, steht allerdings noch nicht fest

|

b
Ein gmzes]ﬁ lang kdnnt Ihr an dieser Stelle was abgreifen. Virgin macht’s maglich.
Zu gewinnen gibt's diesmal ... S

L -JAHR

ein und
'\ Um mitmachen zv konnen, miiBt lhr uns lediglich die Titel
dreier Virgin-Spiele fiir Nintendo-Konsolen nennen.
Die schreibt Ihr auf eine Postkarte und schick? sie an:

INTERACTIVE
entertainment

Einsendeschluf ist diesmal der 21. Oktober 94 Der Rechtsweg ist ausgeschlossen » Mitarbeiter von MVL
und Virgin diirfen leider nicht teilnehmen.




LINKS

Kein Geld fur die Mitgliedschaft im
Golfclub? Dann solltet Ihr trotzdem
einen Bruchteil der dort verlangten
Summe ansparen — mit ,Links”
kommt eine der genialsten Golf-
Simulationen auf das Sega CD. Rea-
listisches Schlagverhalten und jede
Menge digitalisierter Grafiken gibt's
inclusive! Gibt's ab November von
Virgin.

PATAANK

Flipper spielen
| malganzanders
Bei PF Magics ab-
gedrehtem
| ,Pataank"kickt,
y schlupft thr erst-
mals in die Rolle
der Kugel. Oder
besser gesagt: Ihr
y steuert ein selt-
samanmutendes
Gefahrt durch ein Gewirrvon Ram-
pen, Bumpern und verschlunge-
nen Pfaden —aus dieser Sicht habt
Ihr garantiert noch nie geflippert!
Das ausgefallene Actionspiel mit
der tberaus edlen Optik gibt's ab
sofort in den USA - fragt Euren
Importeur ...

VORTE

VonJezSan <
kommt
~Vortex”,
das erste
FX-Spiel oI
von einem Drittanbieter. Ihr steu-
ert ein Robo-Kampfgefahrt, das
sich in verschiedene Kampf-
maschinen verwandeln kann. Da-
mit raumt Ihr heftig ballernd jede
Menge gegnerische Flugis und
andere Widrigkeiten aus dem Weg
—allesnattr-
‘ lich in

Vektorgrafik!
wVortex”
soll noch in
diesem Jahr

|
i
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lassen einen springen! Diese netten Sachen warten
o oo i

auf ihre neuen Besitzer

1. und 2. Preis: der Super-Renner

SNES oder fior Mega Drive g

3. bis 7. Preis: je ein cooles Taz-Mania-T-Shirt

Also, worauf wartet lhr noch? Schickt eine Postkarte

20249 Hamburg. Einse
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THE GREAT CIRCUS
MYSTERY STARRING

MICKEY & MINNIE

Nicht von Disney, sondern aus der Capcom-
Schmiede auferstanden sind der Welt berihm-
testeMause.In,, The Great Circus Mystery”
missen Mickey und Minnie im Zirkus fur Ruhe
und Ord-
nung sor-
gen, denn die Stars der Manege lau-
fen auf einmal Amok. Das niedlich
gemachte Jump&Run ist vom
Schwierigkeitsgrad eher fur jungere
Spieler gedacht. Ob und wann das
Spiel in Deutschlanderscheinenwird,
stehtallerdings noch in den Sternen

NBA JAM

Das Ende der Not ist in Sicht:
Endlich ist der Basketball-Knaller
~NBA Jam “auchfurdietragba-
ren Konsolen in Sicht! Die Game-
Gear-Version wird bereits fleiBig
ausgeliefert, die Umsetzung fir
Nintendos Game Boy folgtin Kir-
ze — Acclaim sei dunk!

Wird
die GB-
Variante
so aus-
sehen?

ROCK’N’
ROLL
RACING

Allerbeste News fiir Mega-Driver:
Endlich ist Schulz mit den neid-
vollen Blicken auf die Super-NES-
ler und Ihr mega-grelles
~Rock’n’Roll-Racing”!Hersteller
Interplay wagt sich endlich auch
an Segas 16-Bitter und setzt das
intergalaktische Rennen um. Al-
lerdingserscheint dasimwahrsten
Sinne des Wortes fetzige Spiel nicht
vor Januar. Keine Frage: Das War-
ten lohnt sich!

THE FLINT-
STONES

Oceanzogsich die Lizenzfirden
Kinohit des Sommers an Land. Das
Action-/Adventure-Spiel um die
Abenteuer der Steinzeitsippe er-
scheint Ende des Jahres.




nach einem Videosystem-
Konvertererkundigen. Dasklei-
ne Geratchen mitdem komplizier-
ten Namen wandelt den NTSC-
Output amerikanischer Spiele in
erstklassige PAL-Signale um. Die
kleine Wunderkiste ohne Marken-
namen gibt's im Fachhandel und
kostet mitsamt Netzteil etwa
140 DM

VIDEOSYSTHVE
KONVERTER

Ganz gleich, welches
Videospielsystem |hr benutzt —
immer wieder hagelt's Arger mit
Importspielen: Trotz umgebauter
Konsole gibt's oft nurverwaschene
SchwarzweiBbilder. Schuld ist die
amerikanische Fernsehnor
NTSC (,Never The
Same Colour”), die
inkompatibel zum
deutschen PAL-Sy-
stem ist. Wer das Geld
fur eine neue Multinorm-
Glotze sparen will, sollte sich mal

Fiir Importspie-
ler unerlaBlich: Der
héBliche Konverter verwan-
delt NTSC- in PAL-Signale

NEUE PRUGELSPIELE
WENN FAUSTE SPRECHEN

Knuddlige Tierchen spielen die Hauptrolle in Gameteks Spiel , Brutal®”,
dasEndedesJahresfurSuper Nintendo,Mega DriveundMega CD
erscheinen soll. Allerdings sind diese Kuscheltiere nicht zum Streicheln
aufgelegt, sondern dreschen gnadenlos aufeinander ein

Witzig geht's auch bei Interplays ,Clayfighter” zu, bei dem sich
abgedrehte Knetménnchen gegenseitig aus der Form priigeln. Zum
dezemberlichen Konsumfest soll die Umsetzung flrs /

Mega Drivefertigsein. Damit'sS N E S-Fans

nicht langweilig wird, schraubt
Interplay fleiBig am Nachfolger her-
um.In,C2:JudgementClay”er-
warten Euch neudesignte Cha-

Die Hel-
den von
. _.Brutal”

Helden aus Kugeln
gibt’s in ,Ballz”

~Clayfighter” kommt
auch fiir Mega Drive

Noch mehr Knete:
»C2: Judgement Clay”

raktere und eine neue Game-Engine mit neuen Moves und Specials. C2
soll ebenfalls rechtzeitig zum Tannenfest in den Laden liegen

Aus einzelnen Kugeln zusammengeleimtsind die Heldenvon,, Ballz*von
Hersteller PFMagic. In den Staaten durfen sich BesitzereinesMega Drive
schon jetzt die Kugeln um die Képfe hauen; wann das Spiel den groBen
Teich Uberqueren wird, ist noch ungeklart

3 D O-Besitzer diirfensich im Cyberspace gegenseitig auf die Blechképpe
hauen. DieHeldenvon ,,CyberClash " kénnensich per Morphing sogar
in verschiedene Kampfmaschinen verwandeln — erscheint im Oktober in
den Staaten. Ganzahnlichgeht'sauchbei, Rise of the Robots”vonJVC

" J »
R m
Wy e e .'_'!
Féuste statt
Basketball: ,Shaq Fu”

Edelgrafik bei
~Cyberclash” fiir 300

«Rise of the Robots” -
wird es je erscheinen?

zu, dem am langsten vorangekiindigten Game der Videospielgeschichte
Angeblich sollen die VersionenfirSuper NESundMega CDnochim
Dezember erscheinen — fragt sich nur, in welchem Jahr!

Auch US-Basketballstar Shaquille O'Neal versucht sich als Martial-Arts-
Recke. Delphin Softwareschicktihnin, Shaq Fu” nachJapan, woersich
sieben (S N E S)beziehungsweise 12 (Mega Drive) Martial-Arts-Meistern
zum Kampf stellen muB. Kommt von Electronic Arts noch in diesem Jahr!

; * \

2P0

N\~~~

—

n

SCHREIBT UNS DOCH MAL ..

pitzt die Federn, heizt den Computeran und

schreibt, tippt oder meiBelt, was Euch auf
der Seele brennt! Denn wir méchten von Euch wis-
sen, was Euch an GAMEPRO gefallen hat — und
nattirlich auch, was wir besser machen sollen. Nehmt
kein Blatt vor den Mund: Wir stehen Euch Rede und
Antwort! Ab der nachsten Ausgabe startet unsere
Postecke mit Euren Kritiken, Fragen, Anregungen
und Meinungen.
Und falls Ihr eine kiinstlerische Ader habt — umso
besser: Jeden Monat werden wir die besten und
originellsten Bilder rund um Videospiel- und
KonsolenspaB abdrucken. Ob Wasserfarben, in Ol
oder ganz einfach mit Filz-, Bunt- oder Bleistiften —
das ist die Gelegenheit fur alle angehenden Kiinstler,
ihre Meisterwerke einem groBen Publikum vorzu-
stellen!

Fur alle, die weder schreiben noch malen méchten,

hatten wir noch einen Vorschlag: Schickt uns ein
nettes Photo, das Euch mit Eurer GAMEPRO zeigt!
Die gelungensten Portraits gibt's ebenfalls monatlich
in der Leserecke zu bewundern.
Alsdann — worauf wartet lhr noch? Ach so, ja, die

Adresse:

MVL GmbH
GAMEPRO Leserpost
Heilwigstr. 39

20249 Hamburg

Wir freuen uns schon auf Eure Postberge!

s WEAMEPRO



SAMMELHARTEN

In jeder GAMEPRO findet Ihr
dreiArten von Sammelkarten
Eurer Lieblingsspiele und -Hel-

den. Neben den Tips & Tricks-

Karten diverser Kampfer gibt es
auBerdem noch Titel-Postkar-
ten (s. Dschungelbuch) und

informative Spielekarten (s Sfi))

Die Sammelkarten findet Ihr in fol-

genden Videospiele-Magazinen:
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lhr wiB3t nicht mehr

gleichzeitig Platz im klobigen Get
Stlick gibt's firMegaDrive,
SNES und Jaguar und 4Bt
sich bei Bedarf sogar gleich
stapelweise anschlieBen —
keine Sache beim Stlick-
preis von echt schlappen
50 US-$, ode

Das teuerste Lager-
system fiir Spielmodule:
die ,Video Jukebox"

©000000000000090900000000009 00—

NEU UND NUTZLOS

wohin mit Euren Kohlen? Dann seid Ihr hier
goldrichtig! Unsere Empfehlung des Monats ist diesmal die ,Video
Jukebox“ Dieseunglaublich geniale Erfindung erspart Euch endlich das
lastige Wechseln der Spielmodule! Bis zu sechs Cartridges haben
iuse der Jukebox. Statt ,Modul raus,
Modul rein” miBt Ihr dann nur noch einen Schalter bewegen. Das gute
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t auch im
das
gleich, wie
B pielpartner auch
r hat einen Tele-
und
es weitere kim-
flem. Die kleinen
jverden einfach in
; der Konsole ge-
ie Telefondose
g auter Soft-
n Spielpartner
tz an und koénnt
iebiges Zweispie-
Jaddeln

ItModem*“er-
885 n den Staaten
-$ vergleichswei-
chnik bis
fft, darf man
efonge-

ange |

JAGUAR
& PC

Jaguar-Erfinder Atari und PC- /
Peripheriegigant Sigma
Designs entwickeln eine PC /
Steckkarte, mit der sich
Jaguar- CD-Games auf dem

PC spielen lassen. Von Atari '
die 64-Bit-
HardwaredesJaguar,
wdhrend  Sigma
Designs ,Reel Ma-
gic"-Technologie
Full-Motion-Videoin
hervorragenderQua-
litat ermoglicht. Der
Preissteht noch nicht
fest, die ersten Ex-
emplare gibt's Ende
des Jahres in USA

stammt

PUMP IT UP!

Kein Lustgewinn mehr durch
Videospiel? Wer dermalBen abgehar-
tetist,demseider,, Aurainteractor”
furs ,ganzheitliche Spielerlebnis’ ans
Herz gelegt. Oder besser gesagt: auf
den Riicken geschnallt. Der schwarze
Plastikrucksack ist mit einem
wohlproportionierten Lautsprecher
bestiickt, der Euch erdbebengleich
die Bdsse ins Mark hammert. Nichts
fir Mietwohnungen

HOREN
IN 3D

Das wirklich dreidimensionale
Videospiel ist noch in weiter Ferne -
zumindest, was die Optik angeht
Akustisch ist man da schon einen
Schritt weiter, glaubt man den Wor-
t er FirmaNuReality. Ihr,, Vivid
3 D “-Sound-Enhancer soll die Ste-
reoklange beliebiger Spielkonsolen
zu plastischen Pseudo-3D-Sounds
aufmotzen, die sich dann Gber Ste-
reoanlage oder Aktivboxen
wiedergeben lassen. Wer besser ho-
ren will, muB aber kraftig bluten
Der kleine Klangkinstler kostet hef-
tige 99 US-$

T e,
P B

/ S

/" BRSE-

/ BALL-STICH

Was braucht der wahre Amerika-
ner furs perfekte Videospiel-
Vergnugen? ,Batter Up*”, den
digitalen Baseballschlager fir die
Konsole! Der elektronisierte Edel-
priigel erlaubt die Steuerung
verschiedener Baseballgames wie

s ,World Series Baseball”
fur Mega Drive und soll
dem Videospieler zu
(Uberaus realistischen Ab-
schlagerlebnissen
verhelfen. Durfte sich

fen lassen; Vorschlag an
den Hersteller: Entwickelt
einen fuBball- férmigen
Controller fir deutsche
Videosportbolzer! /

hierzulande kaum verkau- /
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SUPER MARIO |
ALLSTARS

Hersteller ....... Nintendo  Vier Mario Module zum Preis
Spieler .............. 1-2 von einem. AuBerdem wur-
den alle Games grafisch und

Genre ......... Jump&Run

Level 40) Mario-rG’ames akustisch ~ dem 16Bit-
e Standard angepaBt. Wer die-

Schwierigkeitsgrad ... .alle <o nodul nicht besitzt, hat

Continues ........ Batterie  sein SNES nicht verdient!

Erschienen ....... Sept. ‘93
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1985 kam diese ausschlieBlich horizontal
scrollende Jump&Run in die Spielhallen.
Die fantastische NES-Umsetzung trug
maBgeblich zum Erfolg der Konsole bei.
Der beriihmte Super-Pilz tauchte auch
zum erstenmal in diesem Game auf.

1986 kam in Japan SMB 2 als schwierigere
Variante von SMB fur das Disketten-NES
heraus. Die US- und Europa-Version ist ei-
gentlich das Game ,Arabian Adventures’
mit ausgetauschten Charakteren. Deshalb
fehlt auch Marios Sprungangriff.

1988 kam der dritte Teil der Super-Mario-
Saga in Japan auf den Markt. Dank Marios
vielen verschiedenen Féhigkeiten, acht
groBen Welten und den liebevollen
Details ist SMB 3 eines der besten Mario-
Module Gberhaupt.

,Super Mario Bros.: The Lost Leves' ist der
1986 nur in Japan und nur auf NES-Disk
erschienene, schwierigere zweite Teil von
SMB. Im Prinzip wie SMB, nur mit neuen
Levels und ein paar neuen Ideen.
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Die Weltsensation fiir Deinen A

Mesa ¥R Sonic &

Drive:

A&Q

Der Konig der

Lowen: sesser
als Aladdin.

Besser als Kino auf
= Mega Drive:

| - Der Kampf BE=="FG
. geht weiter: Dune -

der Wustenplanet.




Oktoberrevolution

Die Weltneuheit im Videospiel-Bereich.

Das erste Videospiel der Welt, das abwartskompatibel

ist. D.h.: mit Sonic & Knuckles spielst Du Sonic 2 und Sonic 3 véllig neu.

18.10.1994 Sonic & Knuckles

Zusammen sind sie starker: Sonic kampft jetzt gemeinsam mit
dem neuen Held Knuckles gegen Dr. Robotnik. In sechs neuen
Welten schlagen sich die beiden durch fantastische Grafiken und
wenden dabei vollig neue Tricks und Techniken an. Knuckles z.B.
fliegt, klettert und durchbricht Mauern, daf es eine wahre Freude
ist. Das schnellste und spannendste Sonic Spiel auf dem Markt.
Wer da zogert, ist selbst schuld.

Der Mega Drive ist das Herz einer

zukunftsorientierten Systemwelt fir

oo ~ 16-Bit-Spiele-Cartridges und CDs. Der
Abwartskompatibel
Gute Nachrichten fur alle Sonic Fans!
Sonic & Knuckles ist das erste abwarts- die grof3artige 32-Bit-Technologie mit
kompatible SEGA Game Uberhaupt.
Einfach Sonic 2 oder Sonic 3 in den

Mega Drive ist aufwartskompatibel fiir

dem Turbo-Lader Mega Drive 32X. Mit

speziellen Slot von Sonic & Knuckles dem Mega Drive hast Du die aufriist-
stecken. Schon mischt Knuckles auch in g

den alten Spielen kraftig mit. Dadurch bare Technik von morgen schon heute!
konnt ihr noch nie dagewesene Levels your Kicks - Mega Drive 32X.

erreichen. Und Deine Sonic-Spiele
machen noch mehr Spaf.

; ] <1 71 ... und wer weif}, was
Sonic & Knuckles noch kann.
| SONICY) F HOTLINE:
Noch Fragen? Anruf genugt!

16-BIT CARTRIDGE
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Und von Virgin Interactive

@ Entertainment gibt's

Disney's Kénig der Lowen

INTERACTIVE
entertainment  fijr glle Sys!eme.

‘Simba,| Walt Disneys neuester Kinoheld,
| macht dieses Spiel zum koniglichen GenugR.

Der Kinohit fir Dein Mega Drive, Game Gear und
Master System: Kampfe wie ein Léwe, um Simbas
Land zu retten. Bei®’ Dich durch filmreife Grafiken
und Animationen des Disney-Originals, um die
Koénigswiirde zu erlangen. Danach wirst Du Dich wie
ein Kaiser flihlen! Denn dies ist ein Spiel wie aus
dem Bilderbuch.

Unser Tip: Krall’ es Dir so schnell wie méglich.

19_’\»’;'

Simba, der briillende Lowe... ...schlagt sich durch den ...in insgesamt 6 Level als
dunklen Dschungel, ... Baby Simba..

euer zu bestehen.




Die Dinosaurier kommen!

Die Fortsetzung des Bestsellers Jurassic Park

hat das Zeug zum unschlagbaren Kultspiel.

Sie sind nicht totzukriegen: Rechtzeitig zum Erscheinen
des Videos erweckt SEGA die legendaren Dinos wieder
zum Leben. Und wie! Neue Dinosaurier-Arten, Orte, die
noch kein Mensch betreten hat, mehr Speed und besseres
Handling machen den Nachfolger des Mega Drive-Hits zu
einem absoluten Mug flr alle Dino-Fans. Also: Nicht
warten, sondern sofort starten.

Jetzt pl
fiir Mega-CD.

t in D

Ab 4.0Oktober:

Das Kaufvideo Jurassic Park von CIC. |

THE HEDGEHNOG

irre Typen: Sonic und Tails machen sich diesmal
gemeinsam auf die Suche nach dem Chaos-Edelsteinen. Das

allein verspricht schon Spafd und Action ohne Ende. Hinzu

kommen neue Bewegungen, jede Menge Extras und und ein

‘ unglaublicher 3D-Bonuslevel! Und naturlich Nack, das Wiesel,
das Dir das Spiel auch nicht gerade leichter macht. Ein neues
Game Gear-Highlight, das Dein ganzes Kénnen fordert.

-
~ -
e

, : I A
hardware-tip S

Beim Multi Mega ist alles
drin: Mega CD, Mega Drive
und ein mobiler CD-Spieler. |}
Alles auf dem neuesten
Stand der Technik. Damit
hast Du alles, was Du zum
Spielen und Musikhoren
brauchst in einem Gerat.
Besser Geht's nicht!

ULk STRD WIR W
CPCENGRER

1 el
Sega Magazin 5/94: 92% leo Games 6/94: 84%

Gamers 4/94: 2+ Mega Fun 4/94: 83%



Die Wiiste bebt! Bei diesem
ersten deutschsprachigen
Strategiespiel fiir den Mega
Drive geht’s um Leben und Tod.
Denn nur wer die Produktion des
Lebenselexiers Spice unter
Kontrolle hat, gewinnt die Macht

uber den Wiistenplanet Arrakis.
In 27 aufregenden Level gilt es
die Konkurrenz in die Wiiste zu
schicken. Und das erfordert jede
Menge Konzentration und
Strategie. Das integrierte
Lernprogramm und die einfache
Steuerung machen einem das
Leben etwas leichter. - g
Westwood' 16-BIT CARTRIDGE
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Das Spiel von einem anderen Stern: Auf dem Planeten Arrakis < O s g
i
kampfen zwei Familien um die Macht. Die streitlustigen Harkonnen ﬁ % g 2 E
versuchen, die Produktion der wertvollsten Substanz im Universum, s SR
Spice, an sich zu reien. Nur Du kannst es verhindern! Als Vorbild fir
dieses Game diente der gleichnamige Kinohit von David Lynch. Hier geht die Post ab!
Entsprechend genial sind die Full-Motion-Video-Einsétze auf Mega CD. Coupon ausschneiden

Ein Spiel, das besser ist als Kino. Natirlich komplett in Deutsch! und einsenden. Schon

kriegst Du regelmanig
wichtige Infos und Tips.

... und nattrlich komplett in Deutsch




Segas Maskottchen meldet sich zurlick! Im vierten Teil der scheinbar

ME‘GMHWE A

3

endlosen Sonic-Reihe wird Knuckles, bekannt aus Sonic 3, die zweite
Hauptrolle spielen. Diesmal wird der knallrote
Maulwurf jedoch nicht gegen Sonic antreten,

/V
<<,

un wird es bald soweit
sein, ein neues Sonic

Abenteuer steht ins Haus. Mitte
Oktober wird in den Auslagen der
Videospielabteilungen Platz fir die
gehaltvolle Spielkassette (satte 18
MBit) mit dem neckischen Stachel-
tier geschaffen. Wie schon
angekindigt, ist der vierte Teil der
,Chaos-Emerald-Suche’ kein nor-
males Modul, sondern etwas ganz
Besonderes. Die Entwickler haben
sich wirklich sehr benutzerfreund-
lich gezeigt und es kompatibel mit
Sonic Titeln 2+3 gemacht. Diese
Modul-verkupplung ist nicht nur
neu, sie ist auch genial (allerdings
nur fur diejenigen, die diese alten
Titel auch besitzen!). Im Klartext

KNUCKLES BESITZT
INTERESSANTE BEWEGUNGEN

heiBt das: Auf das Sonic &
Knuckles-Modul lassen sich die
alten Spiele aufstecken, &hnlich wie
bei einem Action-Replay-Modul.
Ihr habt dadurch die Méglichkeit
den neuen Charakter durch die
bekannten Level sausen zu lassen.
Bei Sonic 3 bestehtsogar die Chan-
ce die unvollendeten Gange und
Abschnitte und die drei unbekann-
ten Level des geheimen Levelmenis
zu erreichen. Was bislang nur mit
Action Replay Modul moglich war
Der gewitzte Maulwurf Knuckles,

Knuckles™ Schutz-

einzigen Treffer.
Das hat er mit
Sonic gemeinsam

Die Schaufeln des
Maulwurfs sind
auch dazu geeig-
net, steile Wande
emporzuklettern,
was Sonic nicht
kann

schild bewahrt ihn
lediglich vor einem

sondern mit lhm zusammen auf die Reise gehen.
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MIT KNUCKLES DIE ALTEN SON
den wir schon im dritten  schlieBlich derversteckten Special- Die beiden

Jump&Run-Spektakel kurz zu Ge-
sicht bekommen konnten, ist hier
zu einem steuerbaren Charakter
herangereift. Knuckles besitzt eine
Reihe voninteressanten Bewegun-
gen, die ihn zum eigentlichen Star
des neuen Teils werden lassen (sie-
he Kasten). Sonics Bewegungen
hingegen wurden nicht weiter auf-
gefrischt oder verbessert. Das
Gameplayist durchweg flussig und
sogutspielbar
wie immer.
AuBerdem
enthalt es vie-
le neue Ideen.
Die acht
grafisch ganz-
lich neu
konzipierten
Zonen, ein- &

Seine Dreadlocks
benutzt er zum
Fliegen. Im Flug
kann er dann Fein-
de mit seinen

| geballten Fiusten
treffen

Mit den méchti-
gen Schaufeln
lassen sich Wan-
de und Tiiren
problemlos
durchbrechen

Knuckles”
Trickkiste ist
sehr reich-
haltig

Die beiden Special- [}
Stages sehen vertraut
aus, sind aber schwerer

und Bonus-Stages, geben Sonic
und Knuckles eine Menge Raum,
sich auszutoben. Auf der Suche
nach den Chaos Emeralds werdet
Ihr ganz zwangslaufig auf einige
der verborgenen Level, Special-
Stages und der  zwei
unterschiedlichen Bonusrunden
stoBen. In den insgesamt elf ver-
schiedenen Zonen (die drei
geheimen Level mitgerechnet), die
i wiederum
in drei Acts
unterteilt
| sind, finden
¥ sich viele
neue Hilfs-
mittel und Vorrichtungen
Zum Beispiel gibt es Lauf-
bander, Schwungkapseln
und Lianen, die einem das

Vorwartskommem erleichtern

oder erst ermoglichen. Die
letzte Zone, ,The Death Egg
Zone', beinhaltet ein Gravita-
tionsfeld, das Euch machtig
herumwirbelt. Habt Ihr dieses
Feld tberwunden, so kann Euer
Held sogar an der Decke gehen,
ohne herunterzufallen. In einem
anderen Level sorgen ein riesiger
Propellermast und bodenlose Ab-
grunde far die noétige
Abwechslung im Spiel. Am Ende
eines jeden Acts wartet ein Zwi-
schengegner auf Euch. Neu dabei
ist, daB es sich nicht immer um
Robotnik handelt, sondern um
dessen fiese Gefolgschaft. Wie
gehabt, schlieBen die Zonen in ei-
ner Begegnung mit Robotnik ab.
Der hat sich in der Zwischenzeit

Bonusrunden

A 1 zu erreichen,
ist gar nicht
so einfach

Ihr miBt gendi-
gend Ringe
besitzen und die
markierte Stelle
finden

naturlich nicht auf die faule Haut
gelegt und bekampft Euch mit sei-
nen nagelneuen Apparaturen und
Kampfmaschinen
Die Hintergrundgeschichteistauch
im vierten Teil weitestgehend die-
selbe. Diesmal allerdings ist durch
die beiden verschiedenen Hauptfi-
guren eine andere Situation
entstanden. Je nachdem mit wel-
chem Charakter Ihr beginnt,
verandertsich der Ablauf des Spiels.
Als Sonic rast |hr ber Robotniks
Insel und versucht das Todesei ein
fur allemal zu zerstéren. Als
Knuckles wiederum versucht Ihr
herauszufinden, wer die Chaos
Emeralds gestohlen hat. Der An-
reiz liegt darin, sich mal mit dem
einen, mal mit dem anderen Cha-
rakter auf die Reise zu begeben
Mit Knuckles kénnt thr zum Bei-
spiel Abschnitte erreichen, die Ihr
mit Sonic nicht aufsuchen kénnt.
Was sich mit Knuckles noch so
alles anstellen 1aBt, und ob Sonic
1und Sonic Spinball ebenfalls
kompatibel sind, verraten wir Euch
im groBen Sonic & Knuckles-Test
in der nachsten Ausgabe von
GAMEPRO

Thomas Hellwig




MUSHROOM HILL FLYING BATTERY K
ZNE AMES 118 1

Per Propeller, der
an einem Mast be-
festigt ist, gelangt
' Sonic in héhere
' Sphéren

scol 72500 P
TIME 318 '
AINGS 1486

Robotnik |

' '
; hat ein me- ! A
chanisches :
! Héhnchen ' ! Diese rollenden Tunnels diirften Besitzern der Sonic-Titel 2 + 3 bekannt vor- '
' kreiert, um | ' Eine griindli b itung haben sie trlich auch dber sich '
. Sonic auf- | , ergehen lassen miissen '
& zuhalten )
' SCORE 72300
! Dieser Zwi- [R5 W% AmEnde ' ' z:!“ J ;: d
. | - schengegner e des dritten 1 ' '
' | IR beschmeiBt X Acts habt | ¢ '
" | den guten thr es dann i
1 Sonic doch mit Dr. .
’ 18 tatsichlich ||| Robotnik ' ' !
' mit Holz- 1 Wl persénlich ' '
f POV stammen! "~z zu tun " 3 N
' . '
. Hier gibt es Hoffentlich : st * .
auch eine | landet Ihr ' Rechts seht Ihr einen der Zwischenbosse in der Flying Battery Zone. Links
. il A weich nach ' 1 schiitzt sich Sonic durch den Feuerschild vor Verletzungen '
' diesem ' ' :
' Fallschirm- g
flug

mSCORE 73300
TIME 6:28
RINGS 25

| m—

Fiir den
l § Endkampf der .
%] Mushroom-Zone ' '
a | sollte Euer Cha- '
rakter mit allem
aufwarten, was
2ur Verfiigung A Den Boss auf der linken Seite
steht S muB man mit Vorsicht
' ' genieBen
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SANDOLPOLIS
Ve, I 8

’

. In diesem Level geht es
' recht sandig zu. Zieht (&
Euch am besten hohe
Gummistiefel an

Schubst den Stein weg, setzt Euch
dann drauf, und ab geht die Post!

SCME 85110
TIHE 807
RINE:

! Diese Art der Fortbewegung ist Das ist doch gemein, der ist ja dop-  Da hat sich Robotnik aber wieder Diese Tiir kann nur
i den meisten Sonic-Fans wohlbe- pelt so groB wie Sonic! etwas ziemlich fieses eil las- 6ffnen, Sonic
, kannt sen, um Euch zu kriegen bleibt davor stehen




i DRETH EGG | Die letzte Zone ist

\ 4 selbsverstandlich

X Z[]NE § auch die '
~ schwierigste i

SCORE 108240,
TIME §:19

' RINGS 10 i e

Festhalten, hier
geht's rasant ab- '
wiérts

e 1oalalis
%

.
—

i

105640 6 :
{5 | S :
RINGS 160 .

LAVA REED
LONE

Was hier so alles
abgeht, werden '
wir im Testbericht '
genauer erlidutern

So warm, wie bei diesem Boss
war es Sonic noch nie. Viele der
2Zwischengegner sind neu und

machen Euch das Leben schwer

' Lava und Na, wird die-

Sonic, das ver- se wackelige '
: trégt sich Briicke hal- .
' nicht. Es sei ten? Bleibt .
1+ denn, Ihr plant lieber nicht )
b ein Barbeque! allzulange §

Auch Knuckles darauf ste- '
‘ hat es hier hen, sonst i
' schwer wird's méch-

tig heiB! Die Grafiken

des letzten

: Schwer zu er- Robotnik hat : Leve_ls sind

reichende natiirlich auch beeindruk-
i Ringe be- wieder seine ' kend und
' kommt Ihr mit Monitorfallen ' ZI:lgIelch auch
' dem ,Electric aufgestelit. 1 die schénsten

Shield” am
leichtesten

Wer sie 6ff-
net, ist selber
schuld

Ist die Gravitation ax

abgeschaltet, geht TN LLLILLLLE =)
i T .

Sonic sogar an der l.,g\gﬂv “I < HIHllilllllH!

sogar auf Wolken Decke spazieren

wandeln! 4

Sonic gelangt nur '
in diesen Level, '
wenn er zuvor

Knuckles besiegt-
hat

SCURE 100640
IME 2°20

RINGS 14

Diese Minia-
tur-Robotniks EESHTERTITT ] SCORE |n5ﬂd' “i .

sindnic'f'rtzu TIME 3:28 3 5 TIME 1-4:1..”
unterschitzen [T IPH \ RINGS 89 PR

Nachdem

Ihr den
Zwischenboss
erledigt habt,
trefft Ihr auf
keinen
anderen als
Metall-Sonic

oder vielleicht doch nicht? '
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asindsie wieder, die sym-
pathischen Wald- und
Wiesenbewohner! Der blaue Igel
mit den schnellen Schuhen und
sein schweifkreisender Freund, der
Fuchs Tails, wollen es ein weiteres
Mal mit Dr. Robotnik und dessen
Verbundeten aufnehmen. Im drit-
ten Sonic-Abenteuer fiir das Game
Gear tauchen diesmal auch der
knallrote Maulwurf Knuckles und
ein neuer Charakter, das Wiesel
Nack, auf. Knuckles scheint erneut
mit Blindheit geschlagen zu sein
und denkt, daB Sonic und Tails die
Bosen seien. Nack, der sich die
Chaos Emeralds geschnappt hat,
macht den beiden zusétzlich das
Leben schwer. Doch das ist noch
nicht alles: Dem ewig bésen Dr
Robotnik scheinen die Ideen ein-
fach nicht auszugehen. Plant er
doch diesmal einen alles zersto-
renden, riesigen Atomisierer.

In diesem Einspieler-Game habt
Ihr die Wahl zwischen demschnel-
len Sonic und dem Flugexperten
Tails. Sonics Maglichkeiten sind
etwas erweitert worden, zum Bei-
spiel steigt er per Skateboard
problemlos in die Lufte oder be-
wegt sich mit seinen neuen
Schuhen gleich einer Schiffsschrau-
be durch tiefstes Wasser. Tailskann
seinen Fuchsschwanz nun nicht
mehrnurinder Luft, sondernauch

Sonic auf
Nachtflug!

Hat er
® denn auch
einen Flug-
schein?

Mann, wie
komm' ich
bloB da
hoch?! Wo
ist der
Bumper?

Sonics Abenteuer-
lust reiB3t nicht ab,
und Dr. Robotnik
will sich einfach
nicht geschlagen
geben! Wir haben
fiir Euch schon ein-
mal in den dritten

Hier kann das

Im Looping  sehenbleiben
holt er sich
Schwung, um schnell zum
9. Verhédngnis
dann mit Voll-
werden

dampf die
Ringe abzu-
stauben!

unter Wasser benutzen. Eine ra-
sante Lorenfahrt durch einen
Bergwerksstollen ist auch wieder
dabei, und in der Bonusrunde
geht’s im Doppeldecker durch die
Nacht, Ringe einsammeln.
Ihrrast durch insgesamt sechs ver-
schiedene Zonen, die, wie auch bei
den meisten anderen Sonic-Titeln,
in jeweils drei Acts unterteilt sind
Das Scrolling ist schnell und flts-
sig, eingefleischten Fans wird es
vertraut sein.Die gestoh-
lenen Chaos Emeralds
sind wieder in alle Him-
melsrichtungen ver-
sprengt und wollen von
Euch entdeckt werden
Naturlich gibt's auch wie-
der jede Menge Ringe
einzusammeln
,Sonic Triple Trouble”
wird nach Auskunft von
Sega zeitgleich mit ,Sonic &
Knuckles’ am 18. Oktober in
Deutschland zu haben sein
Ob sich die Anschaffung lohnt
und was das 4 MBit groBe Modul
sonst noch so zu bieten hat, wer-
den wir im Test kldren. In der
nachsten GAMEPRO-Ausgabe
konnt Ihr das dann nachlesen
Thomas Hellwig
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Der Stein des AnstoBes
kommt ins Rollen: Vor-
sicht Indy, nicht an den
zahlreichen Fallen hén-
genbleiben, das tut
némlich weh ...

Es hat ziemlich lange gedauert, bis un-
serpeitschenschwingender Archdologe
aufdem SNES aktiv werden durfte. Aber

die Wartezeit ist nun (fast) vorbei, wir

durften schon mal einen ersten Blick

auf Indys gréBte Abenteuer werfen.

er Mann mit der
Peitsche ist wie-
der da, diesmal

schwingt er sie in alter Fri-
sche auf dem SNES. Wie es
dazu kam, daB Indy mit ei-
niger Verspatung nun doch
noch sein Debut in der
Nintendo-Welt geben darf,
dartber haben wir Euch in
der letzten Gamepro schon
berichtet. Jetzt wird es Zeit,
das Game selbst etwas ge-
nauer unter die Lupe zu
nehmen. Alle drei Kinofil-
me lieferten Vorlagen fur
die einzelnen Sequenzen,
insgesamtsind satte 28 Level
voller Action von Euch zu
bewaltigen

Die Story beginnt, wie sollte
es auch anders sein, mit ,Ja-
gerdesverlorenen Schatzes’
und der Erforschung des
peruanischen Tempels. Ge-

nau das Richtige, um sich ordent-
lich einzuarbeiten und den
Umgang mit der Peitsche zu Gben:
Sie ist nattrlich Indys
wichtigstes Werkzeugim
Umgang mit den
Widrigkeiten des Aben-
teurerlebens, in einigen
Leveln bekommt er auch
eine Pistole als Argumen-
tationsverstarker spendiert, fur
ausweglose Situationen bleibt im-
mer noch eine der raren
Handgranaten als letzte Rettung.
Die Beherrschung
der hohen Kunst
des Peitschen-
schwingens ist le-
benswichtig: Mit [&
ihrlassensich nicht
nur die zahlrei-

Orei Filme in
einem Modul

chen Gegner aus-
schalten, sie ist
auch die einzi-
ge Maglichkeit,
um die vielen
Abgrinde un-
beschadet Uberqueren zu
konnen. Diese Technik erfordert
viel Ubung und nurwer sie wirklich
beherrscht, der wird Erfolg haben
Gut beherrschen sollte man Gbri-
gens auch die Schulterrolle, mit
dersichIndy blitzschnelldurchenge
oder knifflige Passagen kugeln
kann.

Nach dem relativ gemutlichen Ein-
stieg folgt einer der etwas
nervigeren und frustférdernden
Autoscroller, frei nach dem Motto
Wie bitte, noch
kein Leben ver-
loren? — Dann
wird es aber
langsam Zeit ...":
Unaufhaltsam
rollt die riesige
Steinkugel und wenn Indyssich nicht
schnellstens aus dem Staube macht
(wobei er nattrlich nicht in den
zahlreichen Fallen hangen blei-
B ben sollte), so
bekommt er
eine ziemlich
schmerzhafte
Delle in seinen
Schlapphut.
£ Die nachsten

Richtig, Herr Jones, bei den

Indy im Visier der
Gangster: Wo ist die
néchste Deckung?

Tierchen da unten handelt es
sich um

Donovan, zerlegt in

nervt ganz gewaltig

GREATEST
ROVENTURES

beiden Level
sind der Epi-
sode Nepal
gewidmet,
hier  muB
zunachst eine
eisige  Gebirgswelt
durchquertwerden, bevorsich Indy
in Ravens brennender Kneipe ,auf-
warmen'’ kann. Weiter gehtes nach
Kairo, wo Indy zur Abwechslung
mal Aladdin spielt und sich bei Tag
und Nacht als Fassadenkletterer
betatigt sowie beim Autoscroller
mit dem Heuwagen mal wieder
Leben lassen darf. Der Rest der
Episode klingt mit einigen netten
Jump&Run-Leveln an der Ausgra-
bungsstelle aus, zum krénenden
AbschluB darf sich Indy mit den
Geistern aus der Bundeslade aus-
einandersetzen

Der Tempel des Todes’ beginnt
miteinerrechtoriginellen Sequenz,
bei der Indy im Club Obi Wan das
rettende Gegengift erhaschen
muB. Leider haben ihn dabei die
Fieslinge im Visier ihrer Waffen, so
daB es ganz praktisch ist, wenn
man von Zeit zu Zeit mal eine klei-
ne Verschnaufpause in der
DeckungeinesKlavierseinlegt. An-
schlieBend wird noch eine kleine
Kletterpartie in den StraBen von
Shanghai eingelegt, dann kommt
schon die spektakuldre Rutschpar-
tie mit dem Schlauchboot durch
den Himalaya. Das Labyrinth im
Palast von Pankot ist zwar recht
zeitraubend, allerdings kann man
hier noch einige Extraleben ein-




sammeln, die fur die spatere Erfor-
schung des Tempels des Todes und
der Minen dringend benétigt. An-
schlieBend folgt die rasante 3D-
Fahrt durch die Mine in der Lore,
bei der Indy durch gezielte Schisse
Weichen stellen und Hindernisse
aus dem Weg raumen muB. Ge-

Im Palast kiinnen ordentlich Punkte
gesammelt werden, die eines der
begehrten Extraleben bringen

gen diese furiose Hatz sieht der
eigentliche Endgegner auf der
brockelnden Hangebricke dann
eher blaB aus.

Naturlich fehlt auch ,der letzte
Kreuzzug' nicht, er startet in den
Katakomben von Venedig, wosich
Indy nicht nur mit diversen Kanal-

Auch im kiihlen Gebirge
kann es manchmal heiB3 her-
gehen. SchieBwiitige
Gegner sind nur ein Teil der |
értlichen Gefahren

ratten und Messerwerfern ausein-
andersetzen, sondern auch standig
auf der Hut vor plotzlichen Feuer-

wanden sein muB. In SchloB
Brunwald werden ordentlich Nazis
verprigelt, die anschlieBende
Flucht aus dem SchloB ist zwar
recht kurz, erfordert aber Euer

Die 28 Level unter-

scheiden sich teil-
weise ganz erheblich

von einander.

Keine Miidigkeit, Indy! Mit dem
Feuer ist wirklich nicht zu spaBen.

Mit dem Schlauchboot im Gebirge?
Das ist echter Abenteuerurlaub!

5
Eine kleine Einlage a la Pilotwings fin-
det sich ebenfalls im Spiel

Achtung, Ihr habt nur begrenzt Zeit,

um den B6. zu

ganzes Talent als Peitschen-
schwinger. Im Zeppelin darf
nochmals etwas herumgeprigelt
werden, danach gibt es sogar eine
kleine Luftkampfeinlage. Nach der
Absolvierung der fallengespickten
,drei Prifungen’ darf sich Indy im
Finale mit dem zum Zombie

Mit den Schwertschwingern in
den StraBen von Kairo ist wirk-
lich nicht zu spaBen. Schnell
zuschlagen!

Was mag wohl in dieser Kiste stecken?
Vielleicht hatte der den Deckel doch
besser zulassen sollen. Klar, das Indy
die ganze Sache jetzt allein ausbaden
muB.

mutierten Donovan herumbalgen
Alles in allem ist also ziemlich viel
zu tun. Zwar sind einige Level rela-
tivkurz ausgefallen, der recht hohe
Schwierigkeitsgrad gleicht das aber
teilweise wieder aus. Den eher bie-
deren Jump&Run-Leveln stehen
teilweise spektakulare 3D-Level ge-
genuber, so daB immer wieder
Uberraschungen zu erwarten sind
Die Action wird eingerahmt durch
digitalisierte Filmbilder und von
einem packenden Soundtrack un-
termalt. Bis November werdet Ihr
Euch leider noch gedulden miis-
sen, aber vielleicht wird das Game
ja ein potentieller Kandidat fir
Euren Weihnachtswunschzettel?
Michael Anton
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Ein ganz gewdhnlicher Re-
genwurm als Held eines
Jump&Run? Sicherlich eine

recht ungewdéhnliche Sa- den Zunft, allerdings

nur, solange Jim fur
Nachschub sorgt und
die tberall herumlie-
gende  Munition
einsackt. Fur den Fall
der Fallekannsich Jim
immer noch auf sei-

che. Aber wenn wenn sich
David Perry und seine
Crew dieser Sache anneh-

men, dann darf man schon

Geniales erwarten.

PRUSENFAXEN

Wenn man Jim nicht ausreichend
beschiftigt, treibt er aus...

...lauter Langeweile die unméglich-
sten Scherze und sorgt somit...

...fr allerlei Kurzweil. Aber nicht
nur hier stecken unheimlich...

...viele Animationsphasen in die-
sem Game. Wirklich sehenswert.

P oanzrroy

elcher Regenwurm
traumt nicht davon, ei-

nes Tages einmal den wirklich
groBen Fang zu machen. Dum-
merweise hangt man als Wurm
dann im allgemeinen leider am
falschen Ende der Angel, aber das
Leben ist nun mal hart und unge-
recht. Jim, seines Zeichens wiirdiger
Vertreter des ringelnden und krie-
chenden Volkes, hat da schon
etwas mehr Gliick, als er eines
schénen Tages auf einen Kampf-
anzug stoBt, in dem irgendwie der
Wurm drin ist. Durch ihn mutiert
der Regen- zum Kampfwurm mit
ungeahnten Fahigkeiten, allerdings
hat die Sache einen kleinen Haken:
Der Vorbesitzer, ein recht Ubler
Zeitgenosse und Weltraumpirat
namens PsyCrow, mochte sein Ei-
gentum  natdrlich  wieder
zurtickhaben und laBt keine Mog-
lichkeit aus, Jim das Leben zu
vermiesen. Dieser findet das natur-
lich gar nicht gut und schlagt mit
allen ihm zur Verfigung stehen-
den Mitteln zurtick

Und diese Mittel haben es in der
Tat in sich, nicht zuletzt dank des
neu erworbenen Kampfanzugs.
Mit ihm ist Jim nicht lénger das
Weichei, das er friiher einmal war,
sondern ein ernstzunehmender
Gegner, der es der Ubelkrahe mit
gleicher Miinze heimzahlen kann
Der Anzug verkraftet einiges an
Treffern, allerdings sollte Jim dar-
auf achten, standig die in den

Leveln verstreuten Energiepillen
einzusammeln, um nicht eines sei-
ner Wurmleben zu verlieren. Denn

Das nervenaufrei-
bende Wettrennen
im Wurmloch ist
ziemlich rasant

Vorsicht, Stark-
strom. Der zehrt
ziemlich an der Le-
bensenergie

Dieser Kéter braucht einen
inpeitscher, um

die Gefahren sind vielféltig lasti-
ge Krahen, bissige Hunde und

allerlei andere unliebsame
Bosewichte wollen Jim ans Leder
Pech fur sie, denn Jim weiB sich zu
wehren: Seine neue Handfeuer-
waffe lehrt den Gegnern sehr
schnell Respekt vor der kriechen-

nen Kopf verlassen,
mit dem er wie mit
einer Peitsche zu-
schlagen und den Gegnern
ziemliche Schmerzen zufligen
kann. Das ist aber ldngst nicht
alles, denn mit dem Peitschenkopf
kannsich Jim auch Gber Abgriinde
schwingen oder ihn als Rotor ver-
wenden, um langere Strecken
fliegen zu konnen

All seine Fahigkeiten braucht Jim
auch, um in den vollig abgedreh-
ten Leveln Uberleben zu kénnen

Ob Jim nun eine
merkwirdige
Mullkippe durch-
quert, zu Gast in
der Holle ist, Ku-
hen das Fliegen
beibringt oder auf
Hamstern reitet
Das Lebenist nicht
nur voller Gefah-
B ren, sondern auch
voller Ratsel, die
gelost werden
missen. Es gibt viele Abkiirzun-
gen und Extras zu entdecken, an
vielen Stellen muB3 man schon eini-
gen Grips aufwenden, um zu
Uberleben oderweiterzukommen
DaB die ganze Arbeit zwar manch-
mal etwas stressig, aber nur selten
frustrierend wird, dafur sorgen das



abwechslungsreiche Leveldesign
und die schlichtweg geniale Grafik,
der coole Sound ist ebenfalls nicht
zuverachten. Die Animationen des
Helden und vieler seiner Gegner
sind detailliert und immer wieder
fur einen Lacher gut, die farben-
frohen Hintergriinde sorgen fur
eine tolle Atmosphare. Und es gibt
wesentlich mehr zu tun als nur
durch die Gegend zu hipfen und
um sich zu schieBen: Auch in
Flugsequenzen und Unter-
wasserleveln darf Jim sein Kénnen

unter Beweis stellen, das
Bungee-Springen gegen ein
Schleimmonster dirfte wohl schon
jetzt als die genialste Einlage der
Videospielgeschichte gelten

,Earthworm Jim” hat sehr gute
Chancen, auf beiden Systemen der
absolute Renner des Weihnachts-
geschafts zu werden. Leider

In der Hélle geht es
irgendwie heiB her.
Cool bleiben!

mussen wir uns
noch bis Novem-
ber gedulden,
aber das Warten
durfte sich mit Si-
cherheit lohnen.
Wirwerden Euch
natirlich zu ge-
gebener Zeit mit
einem ausfuhrli-
chen Testbericht versorgen. Und
zum AbschluB noch eine kleine
Warnung: Wenn Ihr im Garten
mal wieder auf einen unscheinba-
ren Regenwurm stoBt, so seid
vorsichtig und behandelt ihn mit
dem notigen Respekt: Es konnte
ja schlieBlich Jim sein...

Michael Anton

Dréngt das Monster gegen die Fels-
wand, damit das Seil reiBt.

Aber vorsicht, unten lauert ein wei-
teres Monster auf sein Futter.

Na, kommt Euch das vertraut
vor? Im Zweispielermodus

sieht's nach Mario Kart aus ...
achen wir uns mal nix
vor: Wirklich neue Ideen

auf dem Videospielsektor sind sel-
ten. Umso erfreulicher, daB
Ubi-Soft jetzt ausgerechnet einer
der altesten Spielgattungen ganz
neues Leben einhaucht. Die An-
zahl der Spieler macht's: ,Street
Racer” ist der Welt erstes Renn-
spiel fur Super Nintendo, bei dem
bis zu vier Spieler gleichzeitig mit-
spielen konnen. Wie das gehen
soll? Der Bildschirm wird einfach in
bis zu vier horizontale Streifen ein-
geteilt. Klar: Zu viert bleibt da nicht
mehr viel Flache fur jeden einzel-
nen Spieler. Dank Mode 7 und
geschickter Wahl der Perspektive
bleibt's aber erstaunlich ibersicht-
lich und spielbar. Und: Selbst zu

Der Mensch ist ein soziales Tier -
das wissen sogar die Spiele-
hersteller. Hier kommt ein
Gemeinschaftsvergniligen der
ganz besonderen Art!

viert wird das Rennen nicht merk-
lich langsamer. Hier haben die
Programmierer anscheinend wirk-
lich das Letzte aus dem Super
Nintendo herausgekitzelt, denn
Street Racer braucht nicht einmal
einen zusatzlichen Rechenknecht
im Modul, sondern kommt ganz
ohne FX- oder DSP-Chip aus. Da-
von durfte sich manch anderer
Hersteller mal eine Scheibe ab-
schneiden!

Spielerisch erinnert Ubi-Softs
Multiplayer-Rennen ein wenig an
das legendare ,Super Mario Kart'.
Nicht nur, daB beide mit dem
Mode 7 des SNES arbeiten —nein,
bei beiden Spielen wird zudem
noch mit harten Bandagen ge-
geneinander gekampft. Jeder der

Der Vierspieler-Modus
ist dbersichtlicher,
als er aussieht!

Die Replay-

Funktion zeigt Euch
die Wiederholung des
Rennens aus neuen
Perspektiven

=5 © T |
achtverfugbaren Fahrer bei Street
Racer verfligt Uber andere Fahig-
keiten und ziemlich unsportliche
JExtras’ sprich Waffen. Damit kei-
ne Langeweile aufkommt, wird
die fertige Version auBerdem zehn
Kurse mit je bis zu vier Strecken
enthalten. Neben zwei verschie-
denen Renn-Spielmodi gibt's im

fertigen Spiel auBerdem noch ei-
nen Crash-undeinensogenannten
Soccer-Modus - ein abgefahrenes
FuBballspiel mit Autos. Fur Ab-
wechslung wird also gesorgt sein,
wenn die Street Racer voraussicht-
lich im Oktober auf die Tube
dricken. Wir informieren Euch!

Gerald Arend




Wie geht es eigentlich
mit dem CD-ROM-Lauf-

werk fiir den Jaguar

voran? GAMEPRO wechselte
einige aufschluBreiche Worte

mit Bill Rehbock, der bei Atari fiir die
Betreuung von Drittanbietern zustindig ist.

GAMEPRO: Was kénnen Sie uns
Uber das CD-ROM fir den Jaguar
verraten? Preis? Erscheinungsda-
tum? Erste verfigbare Titel?

Bill Rehbock: Wirstrebenfirdie
Vereinigten Staaten einen Preisvon
199 Dollar und einen Ausliefe-
rungstermin gegen Ende dieses
Jahres an. So wie es aussieht, kon-
nen wir mit folgenden Spielen
rechnen: ,Space Ace” von
Readyssoft, ,Return to Zork” von
Activision und , Rise of the Robots”
von ArtData
Atariselbstarbeitet zur Zeit gerade
an ,Chaos Agenda”, einer Mi-
schung aus Action und Rollenspiel
mit Science Fiction-Touch. Man
spieltdarin einen Regierungsagen-
ten, der feststellen muB, daB die

KATZE AUS DEM
SACK!

Gute Nachrichten fir alle Freun-
de der Raubkatze, die bislang vor
Importversionen der Konsole zu-
rickgeschreckt sind: Ab sofort
gibt es das Tierchen offiziell in
Deutschland, und zwar bei Hertie
und Karstadt fur 599 DM. Es ist
absolutstubenrein, entsprichtder
deutschen Videonorm und
kommtkomplett mit Netzteil, An-
tennenkabel und dem Spiel

.Cybermorph”.

GAMEPR
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Regierung seine Dienste zu nicht
ganz einwandfreien Zwecken in
Anspruch nimmt. Zwar spielt das
Game aus der Sicht des Hauptdar-
stellers, allerdings ist die Kamerain
manchen Situationen wie mit ei-
nem Gummiband an ihm befestigt
Rennt der Held beispielsweise eine
StraBe hinunter, so bleibt die Ka-
mera ein Stlck zurtick. ,Chaos
Agenda” wird kurz nach dem Be-
ginn der Auslieferung der
Laufwerke erhaltlich sein

GP: Was wird das Besondere an
Ataris CD-ROM sein?

B R : Seine hervorragenden Grafik-
fahigkeiten: Die Grafik der Spiele
wird extrem flussig sein. Weiterhin
kénnen komprimierte Video-
sequenzen miteiner Aufldsungvon
320 x 200 Pixeln und 16-Bit-Echt-
farben mit 30 Bildern pro Sekunde
abgespielt werden

GP: Kénnen Sie einige MiBver-
standnisse in Sachen Grafik- und

Soundfahigkeiten des Jaguar kla-
ren? Wieviele Polygone und
Soundkandle kann der Jaguar
gleichzeitig verarbeiten?

BR:Wennirgend je-
mand  absolute
Zahlen dartber ver-
breitet, dann lugt er
doch irgendwie,
denn diese Zahlen
hangen davon ab,
was sonst noch so
alles im System vor

sich
geht
Nach den rei-
nen technischen Spezifikationen
kénnen mehr als eine halbe Milli-
on gerenderter Polygone erzeugt
werden, aber das allein ist wenig
aussagekraftig, schlieBlich muB
die Software auch noch an-
dere Dinge erledigen

Auch die Soundfahigkeiten
sind softwareabhéngig. Je
nachdem, was man gerade
macht oder benétigt, ist zwi-
schen einem und 25 oder
mehr Kanalen alles moglich
Natdrlich wird man bei 25
Stimmen statt auf Samples
auf die Frequenzsynthese zu-
rickgreifen, auBerdem spielen
naturlich auch noch die Komposi-

tionen selbst und die Soundeffekte
eine wichtige Rolle

GP: Was macht eigentlich Jeff
Minter, der Programmierer von

. Tempest 2000”, seit der Fertig-
stellung seines letzten Games?

BR: Jeff arbeitet gerade an der
,Virtual Light Machine”, dem
Licht-synthesizer fur das Jaguar-
CD. Die VLM basiert auf der
Technik, mit der Jeff
tolle Light-

ganz
England
produziert
hat. Sie wird
wirklich tolle opti-
sche Effekte als
Untermalung von nor-
malen Audio-CDs liefern. Sie
verwendet eine dreidimensionale
Echtzeit- Frequenzanalyse der Mu-
sik, um sie als 3-D-Grafik mit den
Achsen Zeit, Frequenz und Laut-
starke darzustellen. Die optischen
Eindruicke sind nur schwer wieder-

zugeben, aber man sollte sie un-
bedingt auf sich wirken lassen



Wie es sich flir eine ordentliche Raubkatze gehért, schleicht

sich Ataris Jaguar recht artgerecht an den Markt heran.

Keine falsche Scheu, die Kiste hat wirklich einiges auf dem

Kasten, wenn man sie nur ordentlich zihmt.

iese Eigenentwicklung aus dem Hau-
se Atariwird erstmals die vollstandige
Bildauflésung von 640 x 480 Pixeln

ausnutzen. Das Gameplay dieser relativ flotten
Raserei ist recht flexibel: Egal, ob man alleine
versuchen mochte, die Strecke innerhalb eines
Zeitlimits abzufahren
oder bei seinen Runden
moglichst viele Bonusge-
genstande einzusam-
meln, es bleibt die Qual
der Wahl. Auch beim
Zweispieler-Modus, bei
dem man natirlich zu-
nachst gegen die Uhr
antreten kann, gibt es eine kleine Uberra-
schung: Wer dafir sorgt, daB der Gegner
zuerst ins Ziel kommt, der hat gewonnen. Ein
in der Tat etwas seltsames Reglement, aber so
ist das Leben nun mal, zumindest hier

Die fréhliche Raserei nach dem Rundenrekord
findetin vier verschiedenen Welten beziehungs-
weise Epochen statt. Fur die Gegenwart ist San
Francisco ein recht brauchbares Pflaster, wer
wollte nicht schon immer mit Uberschall Gber

Die ersten
Eindriicke
sehen
schon mal
ganz gut
aus. Wie es
wohl wei-
tergeht?

die Golden Gate Bridge
brettern. Wer mehr auf
Vergangenheit oder Zu-
kunftsteht, der darfseine
Fahrkunste auch in den
Western- oder Future-
Szenarien unter Beweisstellen. Véllig abgedreht
geht es dann im eigenen Heim zur Sache: Auf
SpielzeuggroBe geschrumpft muB der geneig-
te Fahrer nun mit ganz alltaglichen Gefahren
wie etwa Uberdimensionierten Plischtieren
fertig werden. Alles in allem ein etwas unge-
wohnliches und gewdhnungsbediirftiges
Rennspiel mit vielen Uberraschungen, das hof-
fentlich schnell seinen Weg in die hiesigen
Modulschachte finden wird.

laro, keine Kon-
sole ohne ein
deftiges Prigel-

spiel, da darf auch der
Jaguar keine Ausnahme
machen. Die Leutchenvon
Hand Made Software le-
gensich jedenfalls machtig
ins Zeug, um die ersten zu

i
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sein, die der Raubkatze Martial Arts
beibringen. Gleich neun unterschied-

liche Kampfer warten darauf, ihre
individuellen Fahigkeiten unter Beweis stellen
zu durfen. Die Jungs und Médels haben jede
Menge Schlage, Tritte und andere fiese Tricks
drauf, man munkelt auch von recht blutigen
Finishing Moves. Mal schauen, was dabei

letztendlich rauskommt. Die ersten Eindriicke
mogen zwar angesichts der bunten Hinter-
grunde und detaillierten Animationen recht
positivsein, ob das Game aber auch spielerisch
Uberzeugen kann, ist eine ganz andere Frage.

igentlich sollte diese Nummer ja
,Checkered Flag II” heiBen und die
wiurdige Nachfolge des damaligen

Klassikers auf dem Lynx antreten, aber irgend-
wie ging alles schief. Eigentlich wollte man
zunachst noch die Namen einiger Rennpromis
wie Emo Fittipaldi oder Bobby Rahal fur dieses
Game gewinnen, aber zuerst wollten die nicht,
dann wollte wiederum Atari nicht, und so
muBte das Game dann letztendlich auf den

Die unterschied-
lichen Strecken
kénnen aus den ...

... verschiedensten
Perspektiven bewun-
dert werden

eigenen zwei Bei-
| nen (oder vier
Radern) stehen.
Und die Chancen
dafir, daB es ste-
hen bleibt, sind
recht gut: Mehr als
zehn Strecken stehen zur Verfiigung, Witte-
rungsverhaltnisse konnen eingestellt werden
und wer will, der darf sich auch noch die Farben
seines bevorzugten Sponsors an die Karosserie
klatschen und das Geschehen aus einer der
sechs Kameraperspektiven beobachten

Tolle Aussichten, aber irgendwie sollte das Teil
doch langsam mal fertig werden. Fir uns Jaguar-
Junkies mag es zwar ein recht gutes Gefiihl sein
daB wir mit Stolz behaupten koénnen, alle der-
zeit erhaltlichen Games unser eigen nennen zu
koénnen. Aber wenn das eben gerade mal funf
oder sechs Stuck sind, dann wirkt das doch
irgendwie peinlich, oder nicht? Na ja, Geduld ist
eine Tugend, also warten wir noch etwas ...
Michael Anton
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OCEAN

Die Alien Olympics (GB,

Dicitic=cn Okt.) durften mit dem
L Titel alles Gber sich ge-
,',?;’,'::ﬁ?e; > sagt haben, der Jelly
der Arbeit ... <o Boy (SNES, GB, Okt.)

hipft blobmaBig durch
sein Jump&Run, wah-
rend Lothar Matthaus'
Super Soccer (SNES,
Nov.) ein weiteres leicht
taktisch angehauchtes
Soccer-Game ist.

BULLFROG
bereiten derzeit ihre PC-Titel
Syndicateund Theme Park firs
SuperNES vor. Bel ersterem handelt es
sich um ein stark strategisches
Science-Ficition-Machtgemetzel
Es geht mal wieder um die Welt-
herrschaft. Bei letzterem geht's
um den Aufbau des eigenen Su-
per-Vergniigungsparks.
Beide Titel sollenimnachsten Frih-
Jahr bei uns erscheinen

TS

Von dieser franzosischen Company hat man seit ihrem
Rennspiel ,Lamborghini American Challenge’ nichts
mehrgehort.Im OktobererscheinendieBrainies (SNES,
Denkspiel), SOS - Sink or Swim (SNES, Action/Strate-
gie) und Prehistorik Man (Game Boy,
Steinzeit-Jump&Run), im November folgt der Ardy
Lightfoot(SNES, Jump&Run).

GREMLIN INTERACTIVE

Hier wird fleiBig entwickelt! Aus dieser
sehr traditionsreichen britischen Soft-
wareschmiede erwarten  uns
demnachst zwei Titel, deren Namen
man schon mal gehort haben konnte:
Jungle Strike(SNES, Dez., der Hub-
schrauber-Action-Klassiker von

EUROPE/

Software ,Made in
Germany*: Indiana
Jones - Greatest

Adventures

JVC

Auchhierkeine Anderungen.Indiana Jones - Greatest
Adventures (SNES, Nov.) ist auf dem Weg, um Euch ein

PSYGNOSIS

ist fur Euch
ein Begriff? thr habt ein

HUDSON SOFT

.Weihnachten kann kom-
men” schallt es auch von

Dropzone

feines Weihnachtsfest zu bescheren kénnen. Ebenfalls im
Anflug:Super Return of the Jedi(SNES, Nov.), dasvollin
der Tradition seiner Vorgangerspiele steht. Ghoul Patrol
(SNES, Nov.) ahnelt bei naherer Betrachtungimmer eklatanter
den SNES-Hit Zombies'. NahereInfosiber Time co p (SNES,
" 5 Mitte 95), die
Umsetzung eines
kommen-
den Van-Dam-
me-Streifens
waren auch nicht
angesagt. Also:
Weitermachen!

.Super Return
of the Jedi’
bringt die
Handlung des
dritten Films,
umgesetzt in
der Tradition
der Vorgén-
gerspiele

SNES?Na, dannkonnt lhr
Euch jaschon mal freuen,
im vierten Quartal wird
namlich Super Drop-
zone erscheinen-freilich
von Archer Maclean
designt. Ebenfallsneuund
(hoffentlich) gut
Lemmings 2. Uber 120
Level, 15 neue Musikstik-
ke, Mausunterstitzung
und 60 Lemming-Fahig-
keiten zeichnen das Game
aus. Naheres zu dem The-
ma erfahrt Ihr Gbrigens in
einer der nachsten Aus-
gaben von

hier. Es stehen zur Verfi-
gung: Adventure Island 2
(SNES, J&Run, Nov.), Die
Schone und das Biest
(SNES, J&Run, Nov.), Super

b 2(SNES, Nov.),
Feivel der Mauswanderer sowie Milon’s Secret Castle
(SNES, J&Run, Nov.) (GB, Nov.)

| Mitvon der MD-Version leicht abweichenden Features geht
| Marko’'s Magic Football (SNES, J&Run) an den Start. Story |

und Inhalt sind gleich. Zweites Game hier: F1 World
| Championship Edition (SNES, Dez.), eine Neuauflage des |

,Super Bomberman 2’ -
ein feiner SpaB fiir alle

SNES.




Electronic Arts, bisher nur fur Mega
Drive erhdltlich und fiir Game Boyange-
kindigt)und Top Gear 3000, ein
weiteres Rennspiel mit Vierspieler-
Modus, beidemallerdingsim Gegensatz
zu | Street Racer' kein vierfacher
Splitscreen zum Einsatz kommt, son-
dern vier einzelne Kleine Screens auf
dem Bildschirm verteilt sind

N COMPUTER

NINTENDO

Fangen wir mi dem Game Boy an: Das neue (Okt.) hieB ehemals
Striker, (Okt.) schickt den Spieler erneut in Jump&Run-
Abenteuer. Unerwartet traf uns dies (Nov.) wird es
ebenfalls fiir den Game Boy geben. Kurios hier: Im Game Boy-Modul
befinden sich zwei Spiele! Zum einen das GB-Invaders mitsamt
Super-GB-Unterstiitzung, zum anderen die komplette SNES-Versi-
on. Ohne Scherz! Wahit man die SNES-Invaders, wird das Game in
den Super GB transferiert und lduft von dort als SNES-Spiel ab.
Ob die (Nov.) mit finf alten Nintendo-LCD-Spielchen
(anfang der Achziger Jahre als,Game &Watch im Handel) auf einem
Modul bew uns erscheinen wird, ist unklar
(SNES), der Weihnachtshit schlechthin,

enthdlt jetzt auch einen Zweispieler-Modus und weitere
Grafiken. Eine Batterie wird das 32 MBit-Modul nicht
beinhalten. Im Spiel werden einem PaBworte spendiert

fir den Game Boy folgt erst
Anfang 1995. Und sonst?
Uber das Ultra 64 gab's folgendes zu vernehmen:
DMA Design (Lemmings) sind in Bezug auf die

k-

~J A

JKiller
Instinct’,
eines
der er-

Maschine ,an Bord’, was auch immer das bedeuten “Uellt'ra
mag. Acclaim entwickelt Turok, Dinosaur Hunter ’“,_

Die nach wie vor nicht bestatigten, aber laut Nintendo zu !
erwartenden Hardwaredaten: 64 Bit-RISC-Prozessor mit 80 MHz Takt- |
frequenz, 24 Bit-Grafik in HDTV-Auflosung, Sound in CD-Qualitat, mehr als
100.000 Polygone/Sek. Angeblich leistet die Hardware mehr als 100 MIPS und 100
MFLOPS, wodurch Echtzeit-Texture-Mapping kein Problem mehr ist. Das ganze System
soll nach wie vor mir Cartridges laufen, etwas schwammige Aussagen von Nintendo lassen
aber darauf schlieBen, daB ein CD-Laufwerk ebenfalls in Vorbereitung ist.

, Games

P

TRADE

News von
Nintendo

Wie erwartet wurde offiziell nichts Neu-
es Uber die im nachsten Jahr
erscheinende Hardware verlautbart.
Hinter verschlossenen Tiren jedoch
wurdenicht nur das, Ultra 64 (,Project
Reality’) emeut propagiert. Ebenso
wurde bei einem Handler-Meeting die
Existenz der bereits als Ente betrachte-
ten 32-Bit-Konsole, VR 32, bestatigt.
Das bedeutet, daB sie wohl in abseh-
barer Zeit in Europa erscheint. Das
Geheimnis der , revolutiondren neuen
Darstellungsart” (viele tippen auf ein
Projektionsgerat) wurde nicht geltif-
tet, dafiir war zu erfahren, daB die
wichtigsten japanischen Softwarehau-
ser (vermutlich Konami, Capcom,
Hudson Soft und Square oder Enix)im
Auftrag von Nintendo Spiele entwik-
kelt haben. Auf der tokioter
Nintendo-Messe im Herbst wird der
Vorhang voraussichtlich gelftet.

ELITE

W —TY

Der aktuellen Fassung von Powerslide, Elites FX-Renn-
spiel fehit es nach wie vor an Action & Aussehen. Der
angegebene Termin (Nov.) klingt daher eher unwahr-

scheinlich. Ebenfalls im November (und wohl auch
punktlich) kommt Joe & Mac 3, eine Fortsetzung der
Steinzeit-J&Run-Story.

wﬁ
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Gefirchtet als eine der schrecklichsten Softwaremull-Produktionsfirmen ist THQ zurecht
ImMoment arbeitet man an Umsetzungenvon (SNES, GB), dem bekannten Manga-
Video, (SNES, Spiel zum Film), B.A.S.S. Masters Classic (SNES, Angelspiel),
SeaQuest DSV (SNES) und Madden 95 fir den Game Boy. Ob und wann die Games bei
uns kommen ... abwarten und Tee trinken. Wir halten Euch auf dem Laufenden

HONRMI

Bei Konami gab’s nicht Neues
2u sehen, aber wie auch, wo
sich die demnachst erschei-
nenden Titel zur Zeit bereits im
Test befinden. Nach hinten
verschoben wurde der Erschei-
nungsterminderBiker Mice
from Mars(SNES). Geplantist
nun der Februar ‘95. Batman -
The Animated Series heiBt nun
TheAdventuresofBatman

& Robin,undsollnochfurs | raten. Inder | it
SNES gegen Ende Pressemappejeden- | paietech (SNES) st eider verschoben. Vor
dieses Jahres falls gab’s nichts | demnéchsten Marz (sofern sich nicht auch das
erscheinen. Neues zu sehen. noch weiter verschiebt) gibt's keine neuen

ACCOLADE

Ein Titel, zwei Spie-
le, immer dieselben:
Bubsy IIfirSNES
und Game Boy soll
im Dezember er-
scheinen

An allen weiteren
Titeln wird fleiBig ol
gearbeitet, man ist
aber anscheinend
leicht in Verzug ge-

\RISHER W
Vi
ACTIVISION

Es geht auf die Weihnachtsbescherung zu
Pitfall: The Mayan Adventure (SNES) soll
allen anderen Akindigungen zum Trotze nun
doch zu Weihnachten gegen denIndiana Jones
! jump&runnig antreten. Eindruck: Sehenswert!
NES), densk
Dino werden wir in der nachsten Ausgabe
schon unter die Lupe nehmen konnen.
Ob letzteres auch fir X-Kaliber 2097 (SNES,
Dez.)gilt, istnoch nicht abzusehen. Wir bleiben

den Mini-

Mech-Keilereien

GAMETEH

Die Englénder mit der etwas
anderen PR haben bis Weih-
. nachten noch was vor, neue
e Titel im Programm. Schon be-
kanntistBrutal(SNES, Nov.),
das Knuddel-duddel-Priigel-
spiel.BeiFull Throttle Racing
(SNES, Nov.) kann man mit
Motorrad oder Jetski rasen,
was das Zeug halt, Carrier
Aces(SNES, Dez) bringtKopf-
an-Kopf-Flugzeugduelle mit
Mode 7 und Splitscreen.
Tarzan, seinerzeit noch fiirs
SNES angekiindigt, wird vor-
erstnurfiirden GB erscheinen,
und das im November.

Full Throttle Racing, SNES
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MINDSCAPE

Ein paar neue Produkte gab’s
auch von hier: Thunder in
Paradise (SNES, Action), das
Spiel zur Serie mit Hulk
Hogan, dem oéligen
Wrestler, Al Unser Jr.
(SNES), einRenngame
mitlizensiertem Real-
Fahrer. Hinter Pacin
Time (SNES, Game
Boy)verbirgtsichein
Jump&Run mit
dem runden
Kugelfresser. Letzter
Titel' Val D'Isere
(SNES), das Skispiel
zum Tal. Nahere Infos
folgen

S0NY

Neben vielen Vertriebsli-
zenzen prdsentierte Sony
auch Spiele aus eigener Ent-
wicklung und so manche
Neuerwerbung. Besonders be-
merkenswertwarenJurassic Park

11 (SNES, GB, Dez.), bei dem aber

Jurassic Park Il, SNES
hauptsachlich Dinos abgeballert
werden mussen, die SNES- und GB-
FassungvonMicro Machines(!)
undvon Elite(!!), dem Weltraum-
handels-Mega-Klassiker.

Klare Geschmackssache wird die Um-
setzungdesFlintstones-Kinofims
(SNES, GB) sein. Hier st Probespielen
angesagt! Warum man Charles
Barkley:ShutUpandJam!(SNES,
Okt.)ins Programm genommen hat,

ist - abgesehen von der Lizenz -

ganzlich unverstandlich

& GAMEPRS J 2]

SPECTRUM HOLOBYTE

Vielgibt'snicht. Star Trek: TNGverspatet
sich weiter und wird keinesfalls mehr vor
Weihnachten bei uns erscheinen. In Arbeit
sindTinhead (SNES, J&Run)undein Tetris-
Verschnitt von Alexey Pajitnov. Titel
Breakthru(SNES, GB). Mehrdazu bald

INTERPLAY

Keine neuen Titel, nur stete Entwicklung
Blackthorne heiBt jetzt Blackhawk (SNES,
Nov.) und vermittelt Klapperschlangen'-
Feeling. Alles andere ist gleich geblieben

VIRGIN

Sportiv:Dino Dini’s Soccer(SNES, Nov.)ist die neue Umsetzung des Rasensports vom Kick Off'-
Macher.Pagemaster(SNES, GB, Nov.)istder neue Streifen mit Macaulay Culkin; ein Ausflugin diverse
Phantasiewelten. Unvergessen ist auch Dragon (SNES, Okt.). Spielerisch gibt's einen Haufen Moves.
Was dieMacht der Lizenzangeht, hat The Lion King(dt. Der Kénig derLwen, SNES, GB, Dez.) Prioritét
bei Virgin. Das Spiel hinterlieB einen feinen Eindruck. Apropos Disney: Aladdin fiir den GBoy folgtin
Kurze. Lastbutnotleast:Earthworm Jim(SNES, Nov.), das neue Gamevon Dave Perry, dasvor Grafik,
Abwechslungund Spielbarkeit strotzt. Demolition Man (SNES) fehlt? Kommt
angeblich im Februar ..

Edle Grafik,
teure Lizenz:
The Lion King

Perrys Mei-
sterwerk: Bei
Earthworm Jim
stimmt alles!

Ein gegneri-
scher Herkules
bei der Arbeit.

EMPIRE
Lediglich ein kommender Titel: Turbo Toons (SNES,
Weihnachten), ein Rennen zu FuB mit Hanna-Barbera-
Charakteren (Yog: Bear etc ).

SC
Der nette Rabiator Mr. Tuff (SNES) st leider nach 95
verschoben worden. Hoffentlich um die Spielqualitat
2uerhohen, denn Potential hat das Game ganz sicher.

BANDAI
Ihr liebt die Power Rangers? Sie kommen! Fir SNES
und Game Boy. Wann und wo das auch in Deutsch-
land geschieht, lassen wir Euch alsbald wissen

Mit Vortex nicht genug, ist bereits ein zweites FX-
Game in der Mache: Dirt Trax FX soll es heiBen, ein
Motocross-Rennen wird's. Mehr dazu demnachst

Bei Desert Strike (GB, Okt.) kannt Ihr den Golfkrieg
hubschraubertechnisch erleben. Einen Monat spater
folgt Jungle Strike (GB) nach. Hinter NBA Live 95
(SNES, Nov.) verbirgt sich ein Basketball-Game. Shag-
Fu (SNES, Nov.) ist ein Priigelspiel mit viel Phantasie
und enner feinen Grafik - Ubrigens vom Flashback-
Entwickler. Ebenfalls im November NHL Hockey "95
(SNES), Madden "95 (SNES) und Jordan Adventure
(SNES), letzteres Ist ein Jump&Run (1),

5. GOLD

DieH neserellenunsimNo-
vember mit ihrem FuBball-
Jump&Run (SNES,

Dez.) nennt sich ein witziger
Verschnitt eines Spielhall
gamesauseiner45-Draufsicht, leider
ohne Zweispieler-Modus. Letztlich
kommtdie SNES-Fassungvon

-Renn-

(Jump&Run, Jan. angepeilt)




SHERLOCH HOLMES

Adventure-Freunde kommen bei The
LostFilesof Sherlock Holmesauf
ihre Kosten. In der Umsetzung des Com-
puterspiels leitet Ihr die Ermittlungen
des legendéren Meisterdetekivs und
durft dabei gehorig Eure grauen
Zellen strapazieren

Endlich wer
Abel

n auch die Fant
er umRi

Softwarehaus

r, Magier

eindrucker

FIFA INTEHNHTII]NHL S0CCER

Herausragendster Ti-
tel fur das 3DO war
o 2eifelosFifainter-
& national Soccer
vom Sportspiel-Spe-

zialisten Electronic
Arts. Das meistver-
kaufte Videospiel
des Jahres 1993
brilliert auf dem
300 mitfantastischen Kamerafahrten’, die selbstandig
dem Spielgeschehen folgen

t Material versorgt. Die
1en aus dem franzosischen
ifgrund der filmreifen

as Spiel zum Action-Films lieB
mit Stallone und Snipes zusatz-
nen drehen, die digitalisiert in

Die 3D0-Company hatte erfreu-
liche Zahlen zu vermelden. Nach
der zufriedenstellenden Japan-
Einfihrung kommenauchin
den USA die Verkéufe lang-
sam in Schwung, 200.000
Gerdte sind inzwischen ver-
kauft. Das ist zwar wenig im
Vergleich zu millionen ver-
kaufter Sega- oder Ninten-
do-Konsolen, aberimmerhin
schon ein Fortschritt zum
schleppenden Start.
Erfreulicherweise gibt es mitt-
lerweile schon einige gute Spiele
fir das 3DO, und

Z 1l ’
auch auf der Messe

gab es eine Reihe interes-
santer Titel zu begutachten,
in erster Linie natdrlich von
Electronic Arts.

Bleibt nur die Frage, ob man

auch Verwendung fir die

THE TITH HOUR

Die Fortsetzung zum Uberaus
erfolgreichen ,The 7th Guest’
bietetnoch genialere Grafik und
verbessertes Gameplay.

DIE SPIELE I UHEHHLIﬁH

wie am Laserdisc-Automaten
Dragon‘sLairll:Time Warp
sowle das Science-Fiction-
AbenteuerSpace Acewerden
in Kiirze folgen

anderen Funktionen des
3DO0 hat, denn rund 1000
Mark sind fir eine Video-
spielkonsoleallein dann doch
ein wenig viel.

| SAMURRI
= SHODOKN

halten es fiir besser als
Street Fighter 2! Das geniale
Prigelspiel vom Neo Geo
wird in originalgetreuer Um-
setzung in kurzer Zeit
erscheinen. Apropos:Super
pkbiineyie: StreetFighter2Turboist
A fiir das 3D0 ebenfalls in Ar-
Re beit. Man darf gespannt sein

rend auf dem PC bereits ¢
erfolgreichen Polygon-Action-
fertig ist, kommt fiir 300 von Interplay.
mal der erste Teil von Infogrames Grusel

LINHS

Wer schon immer in
den eigenen vier Wan-
den Bernhard Langer
nacheifern wollte, hat
bald in der Umsetzung
der besten PC-
Golfsimulation die
Gelegenheit dazu.




TH)

Im Friihjahr ‘95 schldgt der japanische Comicheld Akira gleich

DIE SPIELE I UBERBLICH

= Frihjahr 95 Action
dreifach zu: Erste Bilder auf MD, MCD und GG sahen vielverspre- & gul’l'syé " ;\cm\ade giiegth jumni;wm
- uffy Dud ega ober jump & Run
chend aus. Zur Zeit in den USA im Kino, ab Mérz ‘95 auf dem MD @ Ec02 Sega Novernber Action/Adv
Exellent Dizzy Coll ~ Codemasters ~ Okiober Jump & Run
The Mask.WannSeaQuest DSV(MD)auf Tauchstation geht, ist zur E e B ey e m;’m‘ et
Zeit noch nicht bekannt, wir rechnen erst Mitte ‘95 mit dem @ A Soccer Electronic Ats November sport Pagemaster;(MD)
) ) James Pond 3 U5.Gold Dezember Jump & Run
Unterwasser-Abenteuer. Maglicherweise noch spater werden fol- John Madden 95 Electronic At Dezember Sport
. . K: saki Superbikers  Domark Dezember Rennspiel
gende Game Gear-Titelerscheinen: Jungle Strike,Urban Strike, gt g ol Sttoge
PGAEuropeanTour,PGATourGolflllundMichael Jordan: LonKing vigin Dezember Jump & Run
. ; " Marko's Magic Football  Domark Januar 95 Jump & Run
Chaosin the Windy City. WirhaltenEuchaufdemLaufenden. Mickey's Utmate C.~ High Tech Dezember Jump & Run
Pete Sampras Tennis ~ Codemasters  November Sport
Bislang nur in Nimmt Kurs Pinball Phantasies 21t Century  Dezember Flipper
- Kis " . Power Drive U.S.Gold Januar 95 Rennspiel
',{:" ’l;Sszlnos. auf die Sega- Power Rangers Sega Dezember Action
€ia Konsolen: Akira Rise of the Robots Mirage Dezember Pragelspiel
Speedy Gonzales Januar 95 Jump & Run
$. Lucer Codemasters  November Action
Tazmania 2 Sega Novernber Jump & Run
Wizard Pinball Domark Januar 95 Fiipper
X-Men 2 Seg Dezember Action
S| Alen Trilogy Acdaim Mitte 95 Action
o Clayfighter I Interplay Friihjahr 95 Priigelspie
% Cyber Brawl Seq Frilhjahr 95 Prigelspie
Doom Sega Noveber Action
Ecco the Dolphin Sega Fruhjahr 95 Action
Mortal Kombat Accaim Fruhahr 95 Prugelspie
NBA Jam Acclaim Frihjahr 95 Sport
®0ccceccccccecce Soul Star Core Desgin Frohhr 95 Action
Star Wars Arcade Sega November Action
ELECTONIC ARTS HONAMI gl M
SuperMotorcross  Sega November Sport
F Super Space Harrer ~ Sega Frohjahr 95 Action
EA zeigtsich wie gewohnt sportlich NachProbotector, Sparksterund £ Tempo Sega Frihjahr 95 Action
. : I Vitua Racing Deluxe ~ Sega November Rennspiel
MitFIFA Soccer "95undMadden TinyToons Adventures-AAS # Vortex RS KA Action

NFL “9 5werdendieMD-und GG-
Besitzer beglickt, nur fir das MD

(Tests in diesem Heft) kommen im
Dezember die knuddeligen

EUROPEAN COMPUTER

gibtes demndchstNHL Hockey
"9 5,PGAGolflllundRugby World
CupundShagq Fu. Ein weiterer

Animaniacs (VD). Etwasrauergeht
es bei der Wildwest-SchieBerei
Lethal Enforcers llzurSache(MD
&MCD).Weiter:SnatcheraufMCD

e

inJordan AdventureinAktion aﬁfw %
£ \ \
£ i
| i
\ é

i

NHL Hockey 95 (MD)
eese0o0000000000
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VIRGIN

Soll nicht nur
als Film fiir
schénere
Weihnachten
sorgen:

Lion King

Einen der, wenn nicht sogar DEN Weihnachtshit wird
Virgin dieses Jahr auf uns loslassen: Lion King wird
zeitgleich zum Start des gleichnamigen Disney-Films auf
Mega Drive und Game Gear erscheinen. Die Karate-
LegendeBruce LeegibtunsinDragon (MD und GG)die

Ehre und fordert ab November zwolf verschiedene Fighter zum Kampf heraus.

AufdemMD gehtesSportlichweiter:Dino Dini’s Soccer(Oktober)
heiBt die nachste FuBball-Simulation, zur selben Zeit soll auch
Jimmy White’s Whirlwind Snookererscheinen. Au-
Berdem kommen die Golf-Umsetzungen Links
(MCD)und Sensible Golf(MD). Fir Action
werden der Demolition Man (MD und
MCD,Feb.),Cannon Fodder(MD,Dez.)
undAnotherWorld 2(MCD, Okt )sorgen.

Lion King (MD)

Syndicate (MD)

Lediglich zwei Frihjahrs-Ankiindi-
gungen fiir das MD: Das vom PC
her bekannte Action/Strategie-
GameSyndicatesollmehrals50
neue Missionen enthalten. Im
Theme ParkkonntlhrEuer Orga-
nisationstalent unter BeweiB stellen.

SUNSOFT

MD-HeldentatensollenAero
| theAcro-Bat2,Zerothe
Kamikaze Squirrelundein

Weihnachtsmann in Daze
| before Christmasvollin-
gen.Dazu:BubbleandSqueak
und Abenteuerliches auf MCD mit
MystundPiratesof Dark Water



Virtua Racing de Luxe (MD 32X) Adv. of Robin & Batman (MD)

SEGA

Das groBte Interesse am Sega-Stand zog zweifllos die Prasenta-
tion des MD 32X auf sich. Selbst gnadenlose Pessimisten zeigten
sichiberrascht: Das fastfertigeVirtua Racing de Luxemachte
vor allem im Einspieler-Modus einen tiberzeugenden Eindruck
und auch die neuen Strecken konnten sich
sehen lassen. Bleibt abzuwarten,
ob auch die drei weiteren
,Start-Titel” - Doom,
StarWarsArcadeund
SuperMotocross-
bis zur Veroffentli-

chung Ende

November den

Kauf des 32-

Bitters  recht-
fertigen konnen
Wir werden Euch auf

DIE SPIELE M UBERBLICH

Kick Back

THQ

[d

Saturn

T R A DE

R m——

Taz in Escape from Mars (MD)

Ecco 2 (MD)

dem Laufenden halten. Neben Sonic & Knuckles (ausfihrlicher
Bericht auf Seite 16) wurden fiir das Mega Drive noch das Jump &Run
The Pagemaster, sowievier Fortsetzungenvorgestellt: Die Lieblinge
EccoundTaz erlebenebensoneue Abenteuer, wieBatman & Robin,
zudem offnet der Jurrasic Park ein weiteres Mal seine Pforten.
AuBerdemhatSegamitSoleilundShining Force linochzwelweitere
Rollenspiel-Titel hat Sega auch noch in petto. Die neuen Game Gear-
Helden sind vor allem Comic-Charaktere. MitSpeedy Gonzales,
DaffyDuckinHollywoodund Escape from Mars (dieHauptrolle
{bernimmt wiederum Taz) ist noch in diesem Jahr zu rechnen, schon
imOktoberkommtSonicTriple Trouble (siehe S.19). AuBerdem
Ecco 2,X-Men 2undPowerRangers.DieUmsetzung
des Weltraum-Ballerautomaten Star Bladedarfab
Dezember auf dem Mega-CD begutachtet werden
Ecco kehrt auch ein zweites Mal in die MCD-
Welt ein und Anfang nachsten Jahres folgen
MidnightRaidersundFahrenheit

S HOW

SONY

Eine wahre Module-Flut kindigt Sony an: Hightlight ist zweifellos
Mickey Mania(MD undMCD), das fiir November angekiindigtist
Das Spiel erinnert an die schonsten Trickfilm-Abenteuer der be-
rihmtesten Maus der Welt und konnte schon als Vorversion
Uberzeugen. Weitere Mega Drive Titel sind die Action-Games
Mega Turrican(November)und Battletech(<.A)undMight
Max (Dezember), E lite(Friihjahr ‘95) fur Weltraum-Strategen, die
PrigeleinlageDouble Dragon 5(Dezember),dieFootball-Simulation
Troy Aikman, unddieJump&Run'sFlintstonesundAddams
Family. Fr das Mega-CD gibt es neben dem bekannten Action-
AdventureFlashback und
Frankenstein(Angekiindigt
fur Sommer ‘95!) noch die
Jump&Rur/Action3 Ninjas
Kick Back (auchfirMD)und
die Sport-Simulation ESPN
Baseball(Dezember)

ACCOLADE

Accolades Vorzeige-Luchs blaBt zur nachsten Runde: In seinem zwei-
ten AbenteuerwirdB ub sy (MD und GG) fiinf neue Weltenin Angriff
nehmen. Ab Oktober ist mit der auBergewdhnlichen Priigeleinlage
Ballz(MD)zurechnen, beider 16 verschiedene 3D-Fighter die Fauste
fliegenlassen. Noch hartergehtesbeiZero Tolerancezu,daBEnde
November fir das Mega Drive erscheinen wird

NEWS VON SEGA

Wer schon sehnstichtig auf
das Saturn wartet, muB sich
noch ein Weilchen gedulden:
Lediglich Segas MD 32X wur-
de samt den ersten Software-
Titeln prasentiert, doch auch
hier folgt die Masse der Spiele
erst Anfang ‘95. Ganz anders
sieht es da beim Mega Drive,
Mega-CD und Game Gear
aus. Hier sind zu Weihnach-
ten und zur Jahreswende
zahlreiche Titel angekiindigt.

5. GOLD

BeiderPower Drive-Rally
konnt Ihr ab Dezember die
Motoren aufheulen lassen
(MD und GG). Sportlich geht’s wei-
termitder SimulationWorld Cup
Golf(MCD).James Pond 3(GG)
nimmt ab Dezember seine
neuen Missionen in Angfiff
AuBerdem:Hurricanes



MESSE SHORTIES

Activision hat fur MD und MCD jeweils zwel Jump & Run-T
petto:PitfallundRadical Rex sollen zwischen November und ¢
erscheinen bringtMarko’s Magic Footballimlanuar 95auch fir
MCDund GG, dieRennspieleKawasaki Superbikersund
jeweilsfirMDund GG, denFlipper Wizard Pinball (GG, Jan.)und dieFuture-Actio
Bloodshot(MDundMCD). Brutal, gerade auf MCD erschienen, und
veroffentlicht im November auf dem MD. Mirage kiindig
of the Robots nachwievor fir MD, MCD und GG an. Im November ist e

kommen
Shodown undFatal Fury Spec
undHeimdall. Einweiteres Di
Challenge (MDur

dGG,Nov.)

jelspiel Rise
t: MCD-
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: ’ MICROPROSE E[]I]EMHSTEHS
: : Auf dem Mega Drive soll ein kleiner

° ° Roboter (siehe unten) mit dem

° . Action/Jump&Run-Titel Tinhead

: 54 Aufsehen erregen. Fir MD und GG

° . soll Anfang ‘95Breakthruerschie-

b i nen. Alexey Pajitnov, der Erfinder

. \ ° §

® ClayFighters (MD) . vom \egenda:n Tetris, bleibt seiner

: Ab Dezember gibt es zwei SNES- : LIQ_?{ZE;J d:nmwrle\l:(c)lggzh?; s

® Hits endlich auch auf dem MD: @ 9

o Rock 'n’ Roll Racing und .

e Clayfighter MitBoogerman o

® kommt ebenfalls Ende des Jahres @

: ein weiterer Jump & Run Titel ®

L]
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MINl]SEHPE

Mindscape stetzt voll auf das Mega-CD: Im Oktober soll neben
dem 16 Rennstecken umfassenden Mega Raceunddem
ziemlichdurftigenStar Wars ChessnochdasLemspiel The
Animals erscheinen, beidem hr auf einer Video-Expedition tiber 200
Tierarten kennenlernen konnt. Januar ‘95 erscheint dann das
RollenspielDragon Lore.

DIE SPIELE IM IJHEHBLIEH

Adv. of Robin & Batman
Aero the Acro-Bat 2
Akira
Animaniacs
Ballz
Battletech y
Breakthru Microprose
Brutal-P. of Fury Gametek
Bloodshot Domark
Boogerman mrevma,
Bubble and Squeak t
Bubsy 2
Cannon Fodder
Clayfighter

| Daze B. Christmas
§ Dino Dinis Soccer
Dino Tale
Dragon
Ecco 2

Mega Drive

£
FIFA Soccer 95

F1 - WC Edition

Flink

Flintstones

Jordan Adventures
Jurassic Park - Rampage £
Lawnmower Man

Lemmings 2 Psygnosis
Lion King virgin "
Madden NFL 95 Electronic Arts

Mask T-HQ

chen. Schonim Dez

lock'sRennspielB. C. RacersvonCore Desgin vergniigen
ufUBISoft sStreet Racer (MD)warten, daBwohlerst Mitte 95
MCD zu: Geplant sind Priigelspiele wie Samurai
Keio-FlyingSquadron,

Abenteuer hat Hi Tech mitMickey’s Ultimate
kindigt. AuBerdem: ADino Tale NFLTeam Heroes
VID).SClplantCyberwar firdasMCD und das Saturn (Aha!)im
nber konnenwirmitMr Tuff rechnen. Und

B. C Racers {MCD Core Desgm) JVC: Samurai Shnwdown

eines untergehenden Schiffes zu retten
AuBerdemaufGG:Pete Samy ennis,
und das 3 in 1-Modul

TIME WRRNER

Sylvester & TweetyerlebenabNo-
vember ihn erstes gemeinsames Jump &
Run-Abenteuer auf dem Mega Drive
Einwenig kompromiBloser geht es Ende
November bei den Action-Spielen Re d
ZoneundGenerations Lostzu(auch
beide MD). Zwei Fortsetzungen sind auf
dem Game Gear fir Dezember ange-
kindigt: Road Rash Il bietet finf
verschiedene Strecken und 15 Motorra-
der,PGATour Golf
11 besticht durch
sieben  ver-
schiedene
Kurse




THUNDER IN
PARADISE

Im Herbst starten die
Baywatch-Produzenten in
den USA eine brandneue TV-Serie. Star der Reihe ist der amtieren-
der WCW-Champion und beliebteste Wrestler aller Zeiten Hulk
Hogan. Philips bringt dazu im néchsten Jahr ein ,interaktives Spiel’,
das an die Fernsehfolgen ankniipft. Fiir Fans des Hulksters
natirlich ein MuB. DV-Card vorausgesetzt.

DIE SCHLOMPFE

KunftigwirdInfogrames mit den
Schlimpfen dafur sorgen, daB
Jump& Run-Fans auch auf dem
CD-i nicht zu kurz kommen

CHAOS CONTROL,

Chaos Controlisteinactionreiches
3-D-Ballerspiel mit Full-Motion-
Video-Sequenzen. Philips verspricht
mehr Interaktion als bel vergleich-
baren Sega Mega-CD-Spielen

LOST EDEN

In fiktiver prahistorischer Umge-
bung kampfen Menschen und
Dinosaurier um die Vorherrschaft
Atemberaubende Grafiken und
digitalisierte Sprache verbreiten
gepflegte Urzeit-Stimmung

Gl

Seit geraumer Zeit werkelt
man bei ,Argonaut’ nun
schonamgrafisch beeindruk-
kendenCreature Shock
Aufwendig gerenderte Krea-
turen und 3D-Animationen
7 ‘ lassen auf ein spannendes
=4 Action-Abenteuer hoffen

)

Was wére eine Messe ohne
dieerneute Ankiindigung des
Mirage-Priigelspiels. Nach-
wdem es bereits eine Ewigkeit
A in Arbeit ist, soll das Werk
/ nun angeblich bald fiir fast
alle Systeme auf den Markt
kommen. Warten wir's ab!

AELDA'S ADVENTURE

NachLink-Die FratzendesBosenundZelda-DerZau-
berstab von GamelonarbeitetPhilips zurZeitan einem g
e Spiel mit den beliebten Nintendo-Hel- s
Zelda’s Adventureerscheint 1995
rd wie gewohnt auBer den Cha-

RISE OF THE ROBOTS

neu

akteren mit den erfolgreichen NES-

keine Gemeinsamkeiten
haben Da hat man
sich wohl aus-
giebig ,Blade
Runner’ ange-
sehen ...

BUAN: CYCLE

In einem diisteren Zu-
kunftsszenario kampft
Ihr i1 dieser Mischung aus Action und Adventure in
der Rolle eines Cyberpunks ums nackte Uberleben.
Uber 100 Live-Action-Sequenzen und die extrem
aufwendige Ausstattung bei den Filmaufnahmen
sorgen fir ein Science-Fiction-Erlebnis, wie es bisher
flir zu Hause noch keins gegeben hat.

Bei Philips stand
alles im Zeichen der

neuen Hardware. Da die
Verkaufszahlen des CD-i
bisher u.a. am hohen Preis
scheiterten, kommt noch
vor Weihnachten eine we-
sentlich giinstigere Version
(voraussichtlich etwa DM
750) auf den Markt, das
CDI 450. Dem Gerdt wur-
de ein wesentlich
ansprechenderes Design
verpaBt, d.h. es gleicht
Jetzt mehr einer Konsole
als einem Videorecorder.
Technisch hingegen ist al-
les beim alten geblieben,
das CD-Rom arbeitet wei-
ter hin auf Single-
Speed-Basis.

Das CDI 450 hat keine so-
genannte Digital Video
Cardridge, sie kann aber
nachgerdstet werden. Die
DV-Card erméglicht das
Abspielen von Full-Motion-
Video-Sequenzen, und das
in wesentlich besserer Qua-
litét, als es auf dem Mega
CD méglich ist. Dies be-
deutet im Klartext, nicht
alle Games laufen auf dem
normalen Spieler. Im CDI
550 (um DM 1150 incl.
The 7th Guest) ist die
Videokarte serienmaBig
enthalten.

Neben den Multimedia-
Anwendungen, auf die wir
hier nicht néher eingehen
wollen, wurden auf der
Messe natdirlich auch eine
Menge neuer Spiele vorge-
stellt. Naheres dazu findet
Ihr links.



Nachdem Atari es bisher immer
noch nicht geschafft hat, den
Jaguar so richtig in Schwung zu
bringen, hat man sich fir die ECTS
etwas ganz besonderes ausge-
dacht. Auf dem Messegeldnde
suchte man einen Atari-Stand ver-
geblich, stattdessen wurde fiir die
exklusive Présentation der neuen
Produkte das Londoner Planeta-
rium angemietet. Neue Spiele
waren aber Mangelware: Einzig
Kasumi Ninj war in einer fertigen
Version zu begutachten; das
Jaguar CD glénzte mit vélliger Ab-
wesenheit. Auf Video gab es dann

noch (,Same procedure as every e -

show") Sequenzen aus den seit
Jahren angekiindigten Spielen zu
,bewundern’.

FAZIT

.Da muB Atari ja ziemlich gute Pro-
dukte haben”, dachten sich
hoffnungsvolle Optimisten beim An-
blick der riesigen Projektionsflache im
Planetarium. ,Massive Selbstiiber-
schatzung” beschreibt die Situation
leider ein wenig besser

Die Spielausschnitte sorgten bei der
anwesenden Presse eher fur unfrei-
willige Heiterkeit. Vor allem das ins
Bild ruckelnde Fahrzeug im Club-
Drive-Vorspann wurde mit einem
kollektiven Lacher quittiert. Ein weite-
res Highlight: Ein Kasumi
Ninja-Kampfer berthrt einen am Bo-
den liegenden Kontrahenten mit dem
FuB, worauf dessen Oberkérper
explosiert. Einfach lacherlich!

Auch ein Blick auf die Liste der Spiele-
entwickler gibt keinen AnlaB zu
groBen Hoffnungen: Zwar tauchen
vereinzelt auch ein paar renommierte
Firmen wie Activision, Interplay, Ocean
oder Virgin auf, aber wer hat jemals
von Beyond Games, Photosurealism
oder Retour 2048 gehort?
Kaufinteressierten kann man nuremp-
fehlen, lieber noch ein paar Monate
ins Land gehen zu lassen und abzu-
warten, wie sich die Situation
weiterentwickelt: Zu UbermaBigen
Optimismus besteht aber kein AnlaB.

Syndicate
Theme Park

Bullfrog, die

vor allem mit Popu-
lous auf anderen Syste-
men Kultstatus er-
langten, setzen ihre
neusten Strategiespie-
le erfreulicherweise
auch fiir den Jaguar um. Wahrend Syndicate
eher von kriegerischer Natur ist, geht es bei
Theme Park ungleich friedlicher zu: Hier geht
es darum, einen Vergntigungspark zum
wirtschaflichen Erfolg zu fiihren.

.

Das Spiel zum Film: In der Rolle von
Bruce Lee verteilt Ihr Handkanten-
schlage und FuBtritte, daB es nur
50 kracht. 40 verschiedene Moves
halten Euch die Gegner vom Hals.

L]

Cannon Fodder

L]

L]

Ll

L]
Altbekanntes im Anmarsch: Wahrend ®
Cannon FodderaufStrategiefans ab- :
zielt, konnen sich Sportspieler auf Kick .
Off 3undBrett Hull Hockey freuen. s
L]

L]

L]

L]

L]

®

L]

Chequered Flag
Club Drive
Rage Rally

& : Um Atarianer in den Geschwindig-

e keitsrausch zu versetzten, kémpfen

Euer Ziel bei Syndicate

ist es, die Konkurrenz
einzuéschern!

® eine Reihe von Rennspielen um ei-
: nen Platz in der ersten Startreihe
e WahrendChequered Flagund
& * Club Drive mit schneller 3D-
S Polygon-Grafik glanzen
(sollen), setztRage Rally
auf die altbe-
wahrte ,von

oben’ Perspektive
e o000 000

2000000 000000000 0000000000060 0 00

BUBSY

Accolades Luchs fiir den Jaguar: Eine geféhrliche
Kombination. Das Jump&Run ist keine Umset-
zung des bekannten SNES/Mega-Drive-Spiels,
sondern eine Neuentwicklung speziell far den
Jaguar. Endlich kann auch auf dem Jaguar nach
Herzenslust gehiipft und gesprungen werden.

Hasumi Ninja
Eine Brutalo-Priigelei in

bester’ Mortal Kombat-
Tradition.

DIE SPIELE IM UBERBLICH

Die Verdffentlichungsdaten fir die Jaguar-Software ist mit Vor-
sicht zu genieBen. Angegeben sind die voraussichtlichen
englischen Termine. Und wie wir bereits auf den letzten Messen
gesehen haben, kann sich dabei noch einiges verzogern.

Alien vs Predator Atari Oktober Action
e Battle Zone 2000 Atari Dezember Action
Bei jedem Treffer Battlechess (D interplay k. A. Strategie
spritzt das Blut gleich Bubsy Accolade  Januar Jump&Run
eimerweise! Na ja, Cannon Fodder Virgin Dezember Strategie
wer's braucht ... Chequered Flag Atari Oktober Rennspiel
Club Dribe Atari Oktober Rennspiel
CreatureShock (D Argonaut  Dezember  Action
eeeccecsoe Demolition Man Virgin Januar Action
o L] Doom id Software  Herbst Action
nige Spieleangekiindigt, dar- Double Dragon 5 Williams ~ Herbst Prigelspiel
unter Battle Chess, o Dragon Virgin Dezember  Prugelspiel
Flashback USGold  Oktober JBRIAGY.
ArgonautsCreature Shock : Gunship 2000 Microprose k. A. Simulation
0 Liti i Iron Soldier Atari Dezember Action
(auf2CDsl) Litil Devilund o Kasumi Ninja Atari imHandel  Pragelspiel
Activisions Adventure-Klassi- o Kick Off 3 Anco Oktober Sport
Y Litil Devil CD Gremlin Dezember Action
kerReturntoZork. z Pinball Fantasies 2st Century k. A Geschickl.
Rayman UbiSoft  Oktober Jump&Run
Jﬂguﬂ[ Eﬂ RetuntoZokCD  Adtivision  k.A. Adventure
ot Syndicate Ocean Dezember Strategie
L4 Theme Park Ocean Dezember Strategie
Obwohl vom CD nichts zu ° World Cup Strker  Elte Dezember  Sport
sehen war, sind bereits ei- ° Zool2 Gremlin  Dezember Jump&Run
L
S0 00000000 L




MEGA DRIVE calahadd 49,90 69,90 Artof Fightingeu 89,90 NBAJamd 119,90
Galaxy Force Il d 39,90 49,90  Batman Return d 79,90  Pop'n Tw. Rainbow d 109,90

Action Replay Pro2 79,80  Gauntlet d 49,90 99,90 Bestofthe Besteu 69,90 Populous d 79,90
MULTI MEGACD 799,90 Ghost'n Ghouls d 49,90 49,90 Battletoads d 8990 R-Typelll eu 89,90
Andre Agassi Tennis d39,90  Global Gladiatorsd 49,90 5990 Battletank d 69,90 Rival Turfd 59,90
Aquatic Games d 39,90 Gods d 49,90 39,90 Blues Bros | 49,90 Robocop il d 59,90
Arch Rivals d 3990 Grandslam Tennisd 19,90 4990 Brawl Bros. d 7990 Rummenige Mgr.d 79,90
Arrowflash d 39,90 Greendogd 89,90  Breath of Fire us 149,90  Schlimpfe d 109,90
Art Alive d 3990  Gunship d 39,90 Bubsyd 89,90 SecretofManaus 139,90
Atomic Runner d 39,90 Gynoug dt 59,90 Captain Americaeu 5990 Simcily d 69,90
Baljacks d 39,90  Hardball ‘94 2990 Chessmasterd 49,90  Simcity eu 59,90
Bart's Nightmared 39,90  Hard Driving d 39,90 Chuck Rock d Skyblazer eu i
Batman Returns d 39,90 Haunting d Zombies d 79,90 Choplifter Ill d
Batman Revenge us 39,90  Hellfire d Zoold 49,90  Clayfighter eu
Captain Americad 39,90  Herzog Zweid Cliffhanger eu
Captain Planet d 49,90 d MEGA Crash Dummies us
Castlevania d 89,90 Crash Dummies d

Chakan d 39,90 Dune d razy Sports eu

Chiki Chiki Boys d
Centurion
Cliffhanger d

49,90

Strider |

Strider d
Strider Il d
Subterrania d
Sunset Riders d
Superman d
Super Shinobi d
Super Streetfighter d
Super Streetfighter jp
Steel Talons d
Talespin d 3
39,90

Ecco d

bernator d

FIFA
Groun:

Silpheed d

Dracula d
Drakkhen d

Talmit’s Adventure d Sonicd ;|
Mc Donald Land Y ge d 59,90 World Cup Striker d 119,90
Mercs d 39,90 Tiny Toons d 69,90 World Cup USA d 129,90
Mickey & Donald d 59,90 Thunderblade d 49,90 World Heroes d 129,90
Mortal Combat 2 109,90  Thunderforce 2 d 39,90 World League Basketd 69,90
Mutant League Fb.d 39,90  Truxxton d 39,90 World League Hockey d 89,90
NBA Jam d 99,90 Turrican d 39,90 WWF Royal Rumble d 89,91
Paperboy d 39,90 Turtlesd 59,90 Young Merlin d 129 9
Phelios d 39,90 Turtles T Fighters d 89,90 Zombies d 79,9
Puggsy d 49,90  Twin Hawk d 49,90 Zool d 1199
Quackshot d 49,90  Two Crude Dudes 49,90 Gnadenlos Elektronik Vertriebs
Rambo Ill d 49,90  Universal Soldier d 39,90 Might & Magic Il eu GmbH, Orleansstr. 63
Ranger X d 59,90  Wani Wani World | 19,90 Mr Nutz eu B 81667 Munchen
Revenge of Shinobid 49,90 Warpspeed d 49,90 Addam's Family 2 Mortal Combat 2 d 129,90  Fax: 089/4880

SRR

——

o
SONYSSTRATEGIE

In Japan kommt die Playstation im Dezember
auf den Markt, trotzdem gab es auf der ECTS
nahezu nichts zu sehen. Die Erkldrung hier-
fur ist leicht zu finden: Sonys hat aus den
Fehlern der Konkurrenz gelernt. Sega brach-
te seinerzeit z.B. das Mega CD ohne
ausreichend gute Software auf den Markt
und ist damit weitestgehend gescheitert
Sony will einen solchen Fehlschlag vermei-
den und wartet mit der Verdffentlichung
ihres Systems, bis sich das Gerdt in Japan
etabliert hat. ,Mindestens 20 Top-Titel” will
Sony bei der Europaeinfihrung in der Hinter-
hand haben. Da die Playstation hierzulande
voraussichtlich nicht vor Herbst 95 erschei-
nen wird, sollten bis dahin geniigend
verninftige’ Spiele zur Verfiigung stehen
Denn nichts ist frustrierender, als mit einem
teuren neuen System zu Hause zu sitzen und
nur aus einer Handvoll mehr oder weniger
quter Spiele auswahlen zu konnen.

\

A i
Nach einem Gang durch einen butter-
weich scrollenden Dungeon wird man
plotzlich von einem freundlichen Dra-
chen Gberrascht. Auch die Soundssorgen

,Ora-194" und ,Poly
Poly Circus Grand
Prix’ zéhlen zu den

ersten Spielen. m

sesece0 00000

® 0009000 P0O OO EDS
Ubermangelnden Supportkannsich ®
Sony wahrlich nicht beklagen. Ne- ¢

ben den in der letzten GAMEPRO quec

erwdhnten Spielen kommt z.B.von
Capcom noch vor Street Fighter ihr
neuestes  Automatenpriigelspiel:
The Dark Stalker. AuchActiision,
Interplay oder SCI haben bereits

einige Projekte in Arbeit. -
o0 0c00 00060000

Auch dieseine Demonstration der iiber-
ragenden Playstation-Hardware: Mit
aufwendigem Texture-Mapping tber-
zogene Polygon-Raumschiffe, alles
superschnell und ohne jegliches Ruckeln.

Softwareentwickler konnten dann hinter den sprichwortli-
chen verschlossenen Turen doch noch einen Blick auf fertige
g Spiele werfen. Der erste Eindruck: Von der Leistungsfahig-
keit des Systems schlagt die Playstation erwartungsgema

alles bisher dagewesene,
selbst Segas Saturn wird da
nicht ohne weiters mithalten
konnen. Spielerische Sensa-
tionen waren dabeiaber noch
nicht auszumachen.

&
N

>
.
s

Die ganze Branche war ge-
spannt: Endlich sollte Sonys
brandneue Wunderkonsole, die
Playstation, prasentiert werden.
Im Endeffekt gab es dann aber
nur das Gehause in einer Vitrine
2u bestaunen, gelinde gesagt
eine herbe Enttduschung. In
einerVideoprasen- tation wur-
den die bereits bekannten
Ausschnitte aus einigen Spielen
vorgefihrt. Das konnte zwar ei-
nen kleinen Eindruck der
technischen Féhigkeiten der
Maschine vermitteln, tber den
spielerischen Gehalt kann man
nattirlich noch nichts sagen.



Das Gameplay ist sehr
wichtig. Eine gute Steue-
rung, faires Leveldesign, \
Ubersichtlichkeit und gute
Benutzerfiihrung bringen

Top-Wertungen.

Hat man auch langer
Freude am Spiel? Macht es
auch beim 100sten Mal
noch SpaB? Sind auch die
hohen Levels reizvoll?

Unter Grafik verstehen wir
die visuelle Qualitat einer
Grafik ebenso wie die

technische. Also auch:
Ruckelt das Scrolling? \
Flackern die Sprites?

Hier kommt das geschulte

Ohr zum Zuge. Kratzen die
Samples? Was gibt die \

Komposition her? Stiitzt sie
die Spielatmosphare?

Na, wer ist verantwortlich
fiir dieses Spiel? Hier
findet Ihr den Namen der’
Herstellerfirma.

Hier steht die
unverbindliche
Preisempfehlung des N
Herstellers.

Wie viele Leute diirfen sich
gleichzeitig oder nachein.
ander an diesem Spiel
vergnigen?

N

Welche Gattung? Wir s
unterteilen in Action,
Jump&Run, Sport,
Adventure, Strategie,
Simulation, Rennspiel,
Prugelspiel sowie
2er-Mischformen der eben
genannten Genres.

Dieser Angabe liegt kein /
festes Schema zugrunde.
Wir sagen Euch einfach,

wie’s ist, z.B. ,5 Welten a 3
Levels’ oder ,4 sehr groBe

Welten®

Kann das jeder Anfanger /
daddeln, muB man mit den
Fingern jonglieren kénnen,

oder ist’s gar einstellbar?

GRRRE & “weden mitdon

Qualitat!
\\\nn__m:: R

MANIE DES
SPIELS

tastiscl Features und ein sehr intelligen-

i

en aus dem Spiel einen Hit

' YTLY

SpaB ist angesagt. Wer an diesem Spiel keinen Gefallen findet,
sollte dringend mal zum Arzt gehen - er kénnte tot sein

I eecenm

Hier findet Ihr eine kurze Zusammenfassung der grafischen Ei-
genschaften des Spiels, quasi eine Erléuterung der Wertung

g Sound Sl L LX T |

Kurzer Kommentar: GenieBbar fiir die Lauschlippchen oder
nicht? Etwa so: Bombastischer Sound, super Komposition!

® Hersteller .........GAMEPRO
® Preis.. 120 _DM

Action/Jump&Run
.7 sehr komplexe
@ Schwierigkeitsgrad
Continues....
Speicher/MBit
Erhéltlich ..
[ )

y4 .Game Over’ - und was
dann? Kann man an
derselben Stelle noch einen
Versuch starten, oder ist
alles verloren?

4
Na, Lust auf das Spiel
bekommen? Hier verraten
wir Euch, wann Ihr das Teil
bei Eurem Handler kaufen
kénnt (Angaben des \
Herstellers).

Jetzt wollt Ihr's wissen!
Rechtfertigt die Speicher-
groBe den Preis, oder will
die Firma nur den Gewinn

maximieren?

N Alle Spiele, die im Test
v mit einer ,2+° oder

/,GAMEPRO GOLD'-
% Signet ausgezeichnet —
ein Garant fiir héchste

eben den Infor-
mationen in un-
seren Tests konnt
Ihr die Eckdaten jedles
Spiels aus dem
GAMEPRO-Wertungs-
kasten erfahren. Unser
Fazit ist dabei voll
schulnotenvertréiglich.
Samtliche Wertungen
beziehen sich natiirlich
auf die Méglichkeiten
des jeweiligen Systems
und das bisher darauf
Gebotene.

\\ In diesem Kreis findet lhr

Euer Konsolensystem.

Hier findet Ihr noch einmal
den Titel des Programms,
das wir auf der/n jeweili-
gen Seite/n besprechen.
[N\ Sollte der mal zu lang sein,
kiirzen wir gefillig ab.

Nur die goldgelb ausgefiill-
ten Kreisen zahlen! Je
mehr goldgelbe Kreise
ein Programm in den
verschiedenen Sparten
einheimsen kann, desto
besser ist es auf dem

jeweiligen Gebiet!

N

Das Fazit. Die abschlieBen-
de Bewertung eines jeden
Moduls, die Euch sagt, wie
der Hase lauft. Von gut
nach schlecht ergibt sich
diese Notenfolge:
1,1-, 24, 2, 2-, 3+, 3, 3-, 4+,
4, 4-, 5+, 5, 5-, 6+ und die 6.
Zusatzzahlen gibt's nicht!
Die Note wird aus
Gameplay und DauerspaB3
gebildet. Grafik und Sound
ergeben eine Tendenz, die
im Zweifelsfalle die Note
L~ entscheidet oder ein Plus/

/ Minus anfigt. In Extremfal-
len kénnen Grafik und

Sound auch zu Wertungs-
anderungen tiber mehrere
Stufen fihren - je
nachdem, wie wichtig sie
fiir das jeweilige Spiel sind.

Grafik, toller Sound! Die

nd zum Totlachen und

In diesen Boxen findet Ihr
in Kurzform die heraus-
stechenden Merkmale des
getesteten Spiels - im
Positiven wie auch im
Negativen.




igentlich sehen sie ja auf

den ersten Blick recht
harmlos aus, diese Fieslinge aus
dem Weltall: Ein dezenter Hauch
von Insekt, solche Wesen kénnen
doch héchstens lastig, kaum aber
gefahrlich werden, oder? Weit
gefehlt, denn die Aliens mit ihren
bizarren Fahrzeugen haben eini-
ges auf dem Kasten. Und das
Schlimmste daran: Es gibt unheim-
lich viele davon. Schlechte Karten

‘ o

e Balleraction, gut

Ite Gegner, gelunge

fur Multer Erde aber zum Gltick
gibtesjanoch den obligatorischen
Retter in der Not, namlich Euch.
Als Pilot eines F-177-Weltraumjets
habt Ihr mit Euren Lasern und Ra-
keten genau die richtigen

Argumente in der Hand, um die
Aliens von der Sinnlosigkeit ihres

Nachts sind alle Aliens grau, wie der
Volksmund so schén sagt, oder?

Spinnenédhnliche Monster, die gréBer
als Wolkenkratzer sind? Hiilfe!

SELTSAME
rnﬂ i

INVASOREN
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Was ist hinterhéltig, unbeliebt und kommt

aus dem AllI? Richtig, auBerirdische
Invasoren. Und was macht man mit :hnen7

webhren. Es erfordert schon
Euer ganzes Kénnen als Pi-
lot, um in den spateren
Leveln Uberleben zu kon-
nen. Die Steuerung reagiert
recht prazise, so daB Ihr
zumindestin dieser Hinsicht
kaum Probleme haben soll-
tet. Wenn l|hr dann auch
noch immer schon auf Eure
Munition achtet und bei
Bedarf auftankt, kann ei-

Tunszu Uberzeugen. Reinins Cock-
pit und Kammerjager gespielt!

Die Story ist naturlich schon recht
abgenutzt und klingt irgendwie
bekannt, aber was soll’s. Letzt-
endlich kommtes ja auf die Action
an, und davon gibt es nattrlich
jede Menge. In zehn Leveln mus-
sen samtliche Eindringlinge
ausgeschaltet werden, was natur-
lich nicht ganz einfach ist, da sich
die Herrschaften dummerweise

Filmsequen-
zen erzihlen
die Neben-

- handlung

Hersteller
Preis

gentlich nichts mehr schiefgehen.
Technisch ist das Game durchaus
gelungen: Der Sound kéchelt zwar
auf Sparflamme, dafur ist in Sa-
chen Grafik wesentlich mehr los:
rasante Fluge durch Polygonland-
schaften, beeindruckend bizarr
gezeichnete Gegner und digitali-
sierte Filmsequenzen. Die
Steuerung ist prazise, das
Gameplay hart aber fair, was will
man mehr. Etwas argerlich ist le-

tory relativ unoriginell, kleine-
re Unterbrechungen storen

manchmal den SpielfluB. v
3 _—

diglich, daB man manchmal mit-
ten in einem heiBen Gefecht eine
Nachrichtseiner Basis auf dem Bild-
schirm empfangt, obwohl man
gerade in dieser Situation viel lie-
ber einen Blick aufs Radar werfen
wurde. Auch sollte man mdglichst
nicht allzu weit von der festgeleg-
ten Route abweichen, da man
sonst von den eigenen Leuten
unter BeschuB genommen wird.
Insgesamt aber ein recht gut ge-

machtes Actionspektakel, dassich
Freunde gepflegter Ballerspie-
le ruhig einmal anschauen

Michael Anton

fir besondere Genialitat gibt es nicht unby

\gt, dazu st das Thema doch schon zu ausgelaugt.

CYYYY)

n Gegnern reizen vor allem die Film-

sequenzen zum Weiterspielen: Wie mag es ausgehen?

[Grafikegu X X X X L)

Die insektioden Gegner sehen wirklich toll aus, auch
die Nachtmissionen sind optisch sehr packend.

[Soundg YX X X 1)

Mit dem Sound wurde leider recht sparsam umgegan-
gen, ein paar mehr Effekte hatten nicht geschadet

Electronic Arts
130 DM

Schwierigheitsgrad
[ B
Speicher/MBit
Erhaltlich ..




Nach ,Castlevania’
kommt mit Probo-
tector nach Jahren

endlich einer der

gréBten Action-Klassi-
ker auch fiir das Mega

Drive. Kann Konami an die

groBen Erfolge auf anderen
Systemen ankniipfen?

Mecs Mr. Chainsaw: Der Roboter
= von oben in einer anderen
Mutationsphase

isher gab es fur Sega-

Action-Freaks. Bisher ja
kaum Grinde, neidvoll auf ihre
Nintendo-Kollegen zu blicken. Ei-
nenAnlaB gabesjedoch, derlhnen
Tranen der Verzweiflung in die
Augen trieb, und das war ,Super
Probotector’, fir viele der genial-
ste und beeindruckendste
Action-Knaller aller Zeiten. Und
das, obwohl das Super Nintendo
aufgrund des vergleichsweise
Jlangsamen’ Hauptprozessors ei-
gentlich nicht so geeignet ist fur
diese Spielegattung. Doch endlich,
endlich, nach dreijahriger Durst-
strecke, konnen MD-Besitzer

ZWEI SPIELER KONNEN GEMEIN:
SAM IN DEN KAMPF ZIEHEN

aufatmen: Als eines der letzten
Systeme (Probotectors gibt esauch
fur das NES und den Game Boy)
kommt Segas 16-Bitter in den Ge-
nuB der Serie

Leider hat sich das Original-
Programmierteam mittlerweile bei
Konami abgetzt (vergleiche
,Dynamite Headdy'-Test in dieser
Ausgabe) und u.a. mit ,Gunstar
Heroes' auf dem Mega Drive MaB-
stabe in Sachen Ideenreichtum und
Hardware-Ausnutzung gesetzt
Doch eine groBe Firma wie Konami

'~ technisch hervorragend,
deutsche Texte

|

|

i 1
harte Action, Zweispielev—

sollte durch So etwas sicherlich
nicht in einen kreativen Engpal
geraten. Oder?

. Probotector” ist die Geschichte
von einer Kampfrobotereinheit, die
die Erde standig gegen auBerirdi-
sche Invasoren verteidigt
Normalerweise nur zu zweit unter-
wegs, haben die traditionellen
Probotectoren Verstarkung zur
Seite gestellt bekommen, einen
wolfsahnlichen und einen beson-
derskleinen Roboter. Ausgestattet
sind die Maschinen mit erstaun-
licher Sprungkraft, der Fahigkeit,
durch Gegner durchzurutschen
und einem enorm ausbauféhigen
Waffensystem. Zu Beginn steht
ihnen nur ein einfacher SchuB zur
Verfugung, der in alle Richtungen
gelenkt werden kann. Im Laufe
des Spiels kann er durch das Auf-
sammeln von Extras seine

SchuBkraft enorm verstarken und

W\/

‘—on
AsunTI

4
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Und auch dieses nette Monster hat es doch schon mal gegeben? Genau, in Super
Probotector war ein &hnlicher Geselle mit von der Partie ...

auBerdem noch drei weitere Extra-
waffen sowie Smartbomben
bekommen. Jeder der vier Kamp-
fer hat seine eigenen speziellen
Waffen. Der blaue z.B. wird mit
Granatwerfer, SteuschuB und ziel-
suchenden Raketen ausgestattet,
die anderen haben statt dessen
durchschlagskraftige Laser,
Fammenwerfer
und dhnliche
Massenver-
nichtungsmittel.
Extrem er-
freulich: Zwei
Spieler
kénnen
gleichzeitigin
die Schlacht
ziehen.

Coole Effekte: Die StraBe oben zoomt fliissi-
ger als jedes Rennspiel

DasBesonde-
re anProbo-

tector ist, daB nicht einfach nur
levellang unendliche Geg-
nerhorden auf den Spieler
einsttirzen, sondern die Level voll-
gepackt sind mit originellen
Zwischengegnern, die den Spieler
mitungewohnlichen Angriffsarten
Uberraschen. Das Problem dabei
Das mit dem ,Uberaschen’ ist
manchmal durchaus woértlich zu
nehmen, da der erste Angriff oft-
mals automatisch zum Ableben
fuhrt. Erst beim nachsten Versuch,
wenn man weif3, welche Attacken
zu erwarten sind, kann man ihnen
erfolgreicher gegenubertreten

Auf jeden Fall sind die zahlreichen
Zwischen- und Endgegner von
Probotector wirklich genial. Einige
sind aus vielen einzelnen
Segmenten zusammengesetzt,
was ihnen eine enorme



Beweglichkeit verleiht
Andere verwandeln sich
im Verlauf der Ausein-
andersetzung mehrmals,
und wieder andere war-
ten mit besonderen
grafischen Effekten auf

z.B. der ,Sharing-
Modus’, bei dem,
dhnlich  wie beim

,Mode 7" auf dem Super
Nintendo, Objekte ge-
dreht werden. Leider
kann man diesen coolen
Effekt auf den Bild-
schirmfotos naturlich
nicht erkennen, in Be-

... genauso wie sein Kollege, der un-
sere Helden hier amGleiter angreift

wegung sieht das Ganze aber ein-
fach fantastisch aus.

Ach ja, die Effekte. Technisch ist
Probotector extrem beeindruk-
kend. Neben den coolen
Spezialeffekten geht auch sonst
eine Menge ab. Selbst ,normale’
Gegner vergehen in riesigen Ex-
plosionen. Das sieht zwar
gigantisch aus, fuhrt aber oft dazu,
daB man im Gewimmel der Feinde
schon mal die Ubersicht verliert
AuBerdem ist der Grafikstil insge-
samt recht gewohnungsbedurdtig
Ahnlich wie bei Konamis
,Castlevania’ ist Probotector
optisch durchgehend in schmut-
zig-dunklen Braun-und Grauténen

gehalten. Mag sein, daB auch die-
ser Stil seine Fans finden wird, aber
geradeim Vergleich zum brillianten
Super Probotector hatte man hier
wesentlich mehr machen kénnen
AuBerdem héatten die Sprites der
Hauptdarsteller groBer sein kon-
nen, denn die sind doch etwas
mickrig ausgefallen

Auch der Sound kann nicht unbe-
dingt tberzeugen. Wenn Konami
nicht in der Lage ist, verstandliche
Sprachsamples auf dem Mega
Drive zu produzieren (da das

GENIALE GRAFIKEFFEKTE
BIS ZUM ABWINKEN

durchaus nicht unmaglich ist, be-
wies ja vor kurzem ,Dune 2" auf
eindrucksvolle Artund Weise), soll-
tensieesdoch lieber bleiben lassen
Der Rest der Soundeffekte ist da
schon besser geraten, aber beiden
Musiken muB man leider wieder
Abstriche machen. Die treibenden
Action-Soundtracks sind relativ
durchschnittlich ausgefallen, da
hatte man sich etwas mehr Mihe
geben koénnen

Was bei Probotector hingegen wie-
der angenehm ins Auge fallt, ist
die Tatsache, daB nichteinfach nur
sinnlos geballert werden darf, son-

Panik im

chaos.
Unser
belieb-
tes
Such-
spiel in
diesem
Monat:
Finde
den Pro-
botector

derndie Handlung von einer durch-
gehenden Background-Story
begleitet wird. Neben dem Briefing
am Anfang eines jeden Levels hal-
tet ihr zwischendurch Smalltalks
mit Euren Helfern oder ein gem(it-
liches Schwatzchen mit einem
Endgegner, bevor eszur Sache geht
und das, man lese und staune, mit
deutschen (!) Bild- schirmtexten
Doch auch hier gibt es er-
neut etwas zu meckern:
Spatestens, wenn man die
Texte zum x-ten Male gele-
sen hat und sie langsam
auswendig kennt, winscht
man sich, sie abbrechen zu
kénnen. Was aber in der uns
vorliegenden Version (nach
Aussage von Konamidie fer-
tige Endversion) nicht

Nein, es gibt keine Master-System-
Version! 8-Bit-Grafik auf dem MD

moglich ist.
Ungewohnlich ist auch, daB man
nach einigen Leveln die Méglich-
keit hat, auf verschiedenen
Wegen weiterzuspielen
Eine einfache, aber wir-
kungsvolle Methode, um
den Dauerspielspall zu
steigern

Alles in allem macht
Probotector einen hervorra-
genden Eindruck, gerade
wenn man bedenkt, wie
wenige solcher hirnlosen
Actionspiele (was durchaus nicht
negativ gemeint ist) in letzter Zeit
erscheinen. Vergleichbar ist noch
dasbesagte ,Gunstar Heroes’, das
streckenweise sogar eine
Idee besser geféllt, in den
spateren Leveln aber dann
weniger Abwechlung bie-
tet. Wer also mal wieder
Lust hat auf knallharte

Konami hat sich hiibsch Miihe gege-
ben und alle Texte eingedeutscht

2p
oo
sar

Action, der wird bei Probotector
bestens bedient. Wir wiinschen
frohliches Ballern!

Klaus-Dieter Hartwig

PROBUTECLe]

i hlich Levels und verschiedene Handlungsstréng
| zwingen zum Nochmalspielen’. o

00000

Technisch brilliant, aber der Stiiil (rochel)! Eine Orgie
in braun und grau.

[Sound L YY XY |

Die iiblichen treibenden Actionmusiken. Schwache
Soundeffekte und schlechte Sprachsamples.




ie schon im ,Probo-
tector’-Test flrs Mega

Drive zu lesen war, zdhlt ,Super
Probotector’ auf dem Super NES
zum Beeindruckendsten, was es in
Sachen Action fur Geld zu kaufen
gibt. Bombastische Soundeffekte,

B ALLETRN

PiROB

fantastische Grafiken und die gna-
denlose  Ausnutzung der
SNES-eigenen Hardwareféhigkei-
ten (z.B. Mode7) katapultierten
Konamis Actionorgie in den Olymp
der Referenzmodule. Doch es gibt
auch Kritikpunkte: Strenggenom-
men lebt das Spiel in erster Linie
von den Effekten, und nur sechs
Level sind dann doch etwas dunn.
Um so Uberraschender, daB nun
eine Umsetzung fur den Game Boy
erscheintund das nicht bei Konami
selbst, sondern ,auBer Haus’, und
zwar unter der Regie der Kélner
Programmiertruppe Factor 5!

Aber zuerst einmal kurz ein Blick
auf das, worumesbei , Probotector
2"eigentlich geht: Ein Kampfro-
boter laduft durch horizontal
scrollende Level und schickt, aus-

Panzerfahren macht Laune. Aber dau-
ernd diese Aliens in den Ketten ...

Mfantastische Grafik und Sounds.
Auf GB kaum besser mogliches

gestattet mit Unmengen an
aufsammelbaren Extrawaffen,
Horden von Aliens dorthin zurtick,
wo der Pfeffer wachst. In zwei
Leveln wird das martialische Ge-
schehen in der Draufsicht
présentiert. Das dabei auch gigan-
tische Zwischen- und Endgegner
vom Screen gefegt werden, ver-
steht sich ja wohl von selbst.
Uberraschenderweise bietet sich
dem kritischen Testerauge ein ver-
bluffender Anblick: Das ist
tatsachlich Super Probotector im
Westentaschenformat, was da

it fiinf Leveln ist der Umfang

etwas gering ausgefallen.
Hoher Schwierigkeitsgrad.

Natiirlich gibt es in
den ,Draufsicht-
Leveln keinen
rotierenden Boden

Der erste Endgeg-
ner: fast wie das
groBe Vorbild vom
Super Ni

AMEPR®

G A M

E B OY

vom LC-Display leuchtet.
Nattrlich wird der Super-
Probo-Kundige einige
Zwischengegner, denkom-
pletten vierten Level und
denZweispieler-Modus ver-
missen. Die Grunde dafur
sind leicht nachvollziehbar:
einerseits naturlich die feh-
lenden Hardwarefahig-
keiten des Handhelds, ande-
rerseits aber auch der mangelnde
Speicherplatz (opulente 4-MBit-
Modulekannsich haltnurNintendo
selbst leisten).
Ein weiterer Pluspunkt fur das Kol-
ner Werk: Probotector 2 unterstiitzt
die Fahigkeiten des Super GB. Bis
zu 13 Farben und zusétzliche
Soundeffekte versuBen das
Geschehen auf dem heimi-
schen TV-Screen.
Fazit: Spieler mit arg be-
grenzten finanziellen
Mitteln sollten Ihren Pfen-
nig (bzw. Ihre ca. 7000
Pfennige) zweimal umdre-
hen, bevor sie einen Kauf in
den engeren Kreis der Er-
wdgungen ziehen. Denn
ganze funf Level sind nattr-
lich nicht die Welt!
Abgesehen davon: Wer ein
cooles Actiongame fir sei-
nen Handheld sucht, liegt
mit Probotector 2 sicher
nicht falsch. War das erste
Probotector fur den Game
Boy schon nicht schlecht,
Teil zwei 1aBt eigentlich nur
einen Wunsch unerfullt: den
nach MEHR!
Klaus-Dieter Hartwig

FRUBJ S
)

i 2 bringt ider inst
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Gigantische Ene
tolle Effekte. Verglei mbares ist auf dem Game Boy

|~ Fetzige Musiken (wie in alten C-64-Tagen) und Sounds
heizen die Stimmung an. Nutzung der SGB-Features.

Hersteller ..
Prei:

Eine Super-Probo-
tector-Umsetzung
fiir den Game Boy?
Auf den ersten Blick
ein absurdes Kon-
zept! Factor 5 hatten
jedoch keine Bertih-
rungsdngste und
stellten sich der gro-
Ben Aufgabe.

R A U CH
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Auch in Schwarz-Weis was fiirs Auge:
P2 auf dem ,normalen’ Game Boy

croit
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er, endlose Feindesscharen und
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Im Kasino lauft Ihr per pedes her-
um. Fiir diesen Gauner heiB3t es
gleich ,rien ne va plus’ (oben)

Nach dem inhaltlich sehr fragwiirdi-
gen ,Desert Strike’ und dem liberaus
harten ,Jungle Strike’ folgt nun der
dritte Teil der erfolgreichen Reihe.

ie militdrische Flhrung

der Vereinigten Staaten
von Amerika ist in Aufruhr: Ein
machtgieniger Terrorist versucht
mit seiner Gefolgschaft, dem Land
den Garauszu machen. Genau der
richtige Zeitpunkt, um den besten
Kampfpiloten zu engagieren, um
das Vorhaben zu vereiteln. In die
Rolle dieses Helden schlupft frei-
lich thr, und Ihr seid es auch, die
zehn bis zum Bersten vollgestopf-
te Level Uberstehen mussen, um
JSA zu retten
s der Level besteht ublicher-
e aus vier bis acht Missionen
Egal ob die Rettung von Geiseln
oder Schiffbrichigen, das Aus-
schalten einer feindlichen Basis mit
allen Gefechtsstationen, das Zer-
storen einer Olplattform oder nur
das Eliminieren von Panzerstellun-
, Flugzeugen, Radaranlagen
angesagt ist, jeder Auftrag
3 erfolgreich abgeschlossen
werden. Fehler sind dabei mog-
ichst wenige zu machen, und
zuweilen kann einer schon das Aus
fir Euch und Amerika bedeuten
hrend bei fast allen anderen
Spielen dieser bzw. dhnlicher Art
lediglich pure Action angesagt ist,
kommt bei ,Urban Strike” noch
ein ganz gehoriger SchuB Strate-
gie MIHZU, wie man es auch von
den Vorgangern gewohnt ist. Vor

wels

We

auch aus dem Heli raus F

- =
allem Sprit- sowie Waffenvorréte
miussen gut kalkuliert, Zielobjekte
taktisch geschicktangeflogen wer-
den, und es empfiehltsich hin und
wieder auch, Einsatze nichtin vor-
geschriebener  Reihenfolge
abzuschlieBen, sondern einen ei-
genen Angriffsplan zu schmieden
Dadurch kann h&ufig Zeit und so-
mit auch Sprit gespart werden
Womit man bei Urban Strike auf
keinen Fall weiterkommt, ist
stupides Herumgeballere, zumal
dabei meistens auch Zivilisten,
Geiseln und Kontaktmanner ihr
kostbares Leben lassen

Um nicht einfach einen Nachfol-
ger auf den Markt zu schmeiBen,
der lediglich mit neuen Missionen
und Grafiken aufwartet, hat sich

Ein Gefangener
wird soeben von
Euch befreit

Oben hat un-
ser Super-
soldat ein
stark gepan-
zertes Fahr-
zeug geentert

Electronic Arts ein paar
Nettigkeiten einfallen lassen: So
koénnt Ihr beispielsweise nicht nur
in Level vier Gebrauch von einem
megastark gepanzerten
Bodenvehikel machen, sondern
muBt Euch auch zu FuB durch di-
verse Level ballern, zum Beispiel
durch ein Kasino in Las Vegas.
Grafisch prasentiert EA das
kriegerische Spektakel in altbe-
kannter Perspektive und verpackt
die ganze Action mit sehr guter
Grafik, die viel Liebe zum Detail
offenbart. Teilweise schon des Gu-
ten zuviel, denn unseres Erachtens
ist es nicht vonn&ten, daB sich
feindliche Soldaten miteinem dop-
pelten Toe-Loop von Ihrem
Wachturm verabschieden,
ehe sie im Sand zerplatzen
Einschlichtes Verschwinden
hatte es auch getan

Wer an solcherlei Dingen
jedoch nichts AnstoBiges
findet, keine Probleme mit

,Fliegen-
der’
Wechsel:

der realistisch dargestellten,
kriegerischen Action hat und dem
Kindesalter entsprungen ist, der
bekommt mit Urban Strike den
bislang besten Cocktail aus knall-
harter Action, einer Portion

Strategie,  hervorragender
Spielbarkeit und toller Grafik ge-
boten. Nicht nur fir Fans der
,Strike’-Reihe ist dieses Programm
ein unbedingtes MuB!
Hans-Joachim Amann

einem Action-Programm mehr?
XX ) .m

Leider spielen sich die Lauf-Sequenzen ein wenig tra-

E ansonsten: Dauerspal pur!

Flottes Scrolling (zuckt jedoch manchmal) und detail-
lierte Grafik wissen gut zu gefallen.

[Sound ul XXX Y|

Nicht viele, aber datiir passende Soundeffekte unter-
streichen das Geschehen.

Der Trans-
porter

| kann mehr
Personen
aufneh-

| men

Hersteller ... Electronic Arts
Prei . 130 DM
Spieler .

Genre

Level lissione
Schwierigkeitsgrad..... mittel
Continue: PaBwort
Speicher
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Wie eine Bombe schldgt Super '

Street Fighter 2 in die Charts
iy g ein. Sowohl die SNES- als auch

auch in ihrer zweilen

e vl e die MD-Hitliste wurden kréftig
g.e: Eine I‘gl: Story, ’

e net ner uni
Wavie: dun meh durchgeschuttelt.

gelungene Grafiken
und ein foszinierender
Soundirack. Da mufl
dos Rollenspielerherz
Shining Force Il doch ganz einfach
Mega Drive haher schlagen, oder
etwa nicht?

TURRADIND

onat auf Platz 1, seit 1 Monat drin

Da kannt lhr sagen, was Ihr wollt:
Wenn man mil Koopa
Troopa am Start stehl,
ein wenig mil dem
Kopf wuckelt, sich mit
einem Blifzstar! gleich
on die Spitze sefzt und
&8 seinen Gegeniiber zum
% Verzweifeln bring),
weil gerade eine wei-
lere seiner Bestzeilen
gefallen s, donn weifl
man, daB es kaum ein

besseres Spiel gib1.

(1R
lll'{

Leider kommen nur sehr wenige in
den GenuB dieser
besten Bomberman-
Version von allen.
Obwohl es auch fiir
andere Systeme
Umsefzungen gibt,
bleibt die 93er Fassung
ungeschlagen. Ganz
klar, die ganze Nacht
iiber vier Mitspieler
Bomberman 93 gnadenlos
PC-Engine wegzubomben, ist
einfach dos Grafre!

rman 33 3
PC-Engi il ‘ : onat auf Platz 5, seit 1 Monat drin

Bei Tempest 2000 ist der Teufel los!
Viele magen sich in der
Urzeil der Videospiele
grafisch schlecht
bedient vorkommen,
doch wenn der Spiel-
spaf stimmt, ist mir
die Grafik egal. Und
wenn drauBen der
Morgen grau! ... fjg,
um mil dem Jaguar
Tempest 2000 excellent’ spielen zu
Jaguar kennen, muB man
i einfach Opfer bringen.

4
Vormonat auf Platz 3, seit 1 Monat drin
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L
-l‘\ H'li‘ A ]“ Was auf dem Mega Drive dllenfalls
l I ” ") ‘ H 1 guter Durchschnitt war, g

‘ ! +, avander! auf dem 300

zum absoluten Mego-
Hit. ,Road Rash* ist
einfach ein Bomben.
spiel. s bietel hchs!
rasanle Rennaction mit

g
g

kostlichen Prigelein-
E 1| DR | lagen. Sellen haben
= | “H‘u l\‘ J Spiele des Genres
. SRl | ‘ mehr SpoB gemach. Road Rash
= So, und jetz! gebe ich 300
Gummi ...

8t auf Platz 3, seit 1 Monat drin

I%{l!lw

8t auf Platz 2, seit 1 Monat drin

JAGUAR

Als ich vor zwei Monater
mal Super Sireel
Fighter 2 in den
Hiinden hiell, iberwog
die Skepsis. ,Besser als
Streel Fighter 2 Turbo?
Liicherlich!" Denksle!
Capcom hal es
geschafft, seinen
Priigel-Klassiker noch
spielborer zu machen.
Dieses Game isf und
bleibt meine absolute
Nummer Eins.

Mit Euer Post ent- l
scheidet Ihr nicht nur,
welche Platzierung jedes

einzelne Game erreicht,
sondern auch, wie viele
Platze jedem System zu-
geordet werden. Wenn
Eure Konsole also zu kurz
kommt, kénnt Ihr das ganz
einfach andern. Schreibt
uns, wel-ches Spiel bei
Euch ganz oben steht!
(PaB-Foto nicht ver-
gessen!) Jeden Monat
verlosen wir ein Spiel
Eurer Wahl.
Unsere Adresse:

GAMEPRO
CHRARTS

HeilwigstraBe 39
20249 Hamburg
Deutschland

mo;

onat auf Platz 2, seit 1 Monat drin




Spiegeleffekt 3
im Wasser.
Eine tolle Idee!

" Starken Skarksters gekonnt
nutzen i

ega Drive-Besitzer wer-

den vielleicht schon
einmal von ihm gehort haben
Sparkster, seines Zeichens
designierter Videospielstar, der fur
Actionspezialist Konami auf dem
Mega Drive erstmals auftrat. Kennt
lhr ihn nicht, dann zumindest das
Spiel: Rocket Knight Adventures
kam vor einem Jahr heraus und
sorgte bei der Kritik fir Ver-
zickung. Nach einigen Kriicken
landete Konami endlich auch auf
Segas 16-Bitter einen innovativen
und technisch bestechenden Ham-
mer. Trauriges Ende der Rocket
Knight Adventures: Sparkster Nr

OO (9. 00

\ A

ve-Debakel: Fantastische

ch zum Mega-Drii
nd durch und durch fair.

gner und viel Abwechslung
trotz der kleinen & Mbit - Konamis Action-Kiinstler

[Gratik gl XXX Y.

Konami konnte es schon besser - tolle Effekte und
viele Farben, teilweise aber schlicht und unpassend

[Sound S Y X X Y]

Konsequent gut - Tolle Kompositionen, sehr schéne
Soundeffekte und Konami-iblich irre Qualitat.

Hier geht es durch den A

o Profil zu verpassen.

melnden Diamanten bringen jedoch nur schnéde Punkte

1 ging die Dise aus - gegen Sonic
kam das pfeilschnelle Opposum im
Reich der Verkaufszahlen trotz
Knuddelbonus nichtan. Jetzt star-
tet Konamis Vorzeigeheld den
zweiten Anlauf, und damit nicht
auch der schon auf der Startrampe
endet, werden erstmals auch die
Nintendo-Jinger mit dem Rake-
tenrucksack ausgeristet.

Legt man mit der Super Nintendo-
Variante los, fallen sofort die

A Ahnlichkeiten zu den Rocket

Knight Adventures auf
Sparkster springt und
rennt wie jeder gute
Videospielheld — erst

Vo 2 'ZT/!L&G durch langeres Drik-

ken des Feuerknopfes
" ladet Ihr den Raketen-
rucksack auf und schieBt
injede beliebige Richtung
los. Kommt Ihr auf dem
Boden laufend oder mit-
tels Sparksters Schwanz
an Stangen krabbelnd in
Feindbertihrung, ist das
Energie- schwert des Ra-
keten-Ritters gefragt

Damit fur geniigend Gegner ge
sorgtist, kampftihrum dieliebliche
Prinzessin, die von einem bosen
Ober-Opposum entfihrt wurde

FuBvolk des Bosen sind
Heerschaaren von Woalfen, die
nicht nur in r Form und

Verkleidung auftreten, sondern

NINTERNDG EINDEUTIC
BESSER

auch allerlei Kriegsgerdt mitbrin-
gen, um Euch zu drgern

Damit die Hatz nicht langweilig
wird, spendierten Konamis
Mannen dem Modul neun Level,

die lhr allerdi
nur im Norm
bekommt S
den C
Action-Arenen zu Gesicht nekor
men. Da

Euch 8 Levels

(ster zeiét kaum Schwa- i
in - lediglich die Grafik 1Bt -
zu wiinschen iibrig

kéampft
lhr mit
Eurem
Roboter-
straull
gegen
diesen
Spargel-
gegner

Konamis Raketen-
Ritter beim 2.
Startversuch: Auf
Mega Drive und Su-
pei Nintendo tritt
der krédnkelnde Neu-
Star an, um der
japanischen Spiele-
schmiede mehr

abgedrehter
Ideen, aufwen-
Mittel-
und Endgegner
und et

diger

2ckten Bonus-

Gruften nicht genug sind, winkt
ein kompletter Vertikal-Shoot ‘em
Up-Level, in dem Ihr in Axelay-Tra-
dition eine Raumstation in Schutt

und A

eballert. Leid

berzeugt

beim SNES-DebUt Sps

Auch die SNES-Version erinnert an
einigen Stellen an Sonic 3 Level

Scoge_ . REp

Flissige Animation und schnelles
Scrolling bieten Euch satte Action

Feindes ist wirklich sehenswert
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Grafik an vielen Stellen nicht —
auf dem Nintendo-16-Bitter wur-
de schon Schoneres geboten.
Dafir stimmt aber der Rest: Die
Level spielen fantastisch mit den
Fahigkeiten Sparksters, neue Ide-
en gibt’s bei den Endgegnern

So groB, daB er nicht mehr auf den
irm paBt: Der Ri !

Emfach gemach! Das Leveldesign
erinnert zu sehr an Sonic 3

Mit der Animation des Spargelro-
boters hapert es ein wenig

zuhauf (viele zusammengesetzte
Sprites, eine technisch bedingte
Seltenheitauf dem SuperNintendo)
und die Steuerung des Raketen-
Ritters gelang absolut tadellos.

Nimmt man die Mega Drive-
Variante unter die Lupe, sind vor
allem Rocket Knight-Fans schok-
kiert: Aus dem knuddeligen

Sparkster ist ein frecher Sonic-
Verschnitt geworden, und ebenso
habensich die Hintergriinde seiner

schlecht geklautem
Sonic-Ambiente

Weicht
dem Fa-
denkreuz
aus, ehe
es Euch
erwischt!

Welten
durchdesignten Charakter des er-
sten Teils zu einem charakterlosen

gewandelt Vom

Grafikbrei ohne Pepp. Beim
krampfhaften Versuch, das erfolg-
lose Opposum auf den richtigen
Kurs zu bringen, versuchten
Konamis Designer, ihm alle Tu-
genden von Segas Vorzeige-Igel
beizubringen, hauptséachlich natir-
lich die Geschwindigkeit. So muiBt
Ihr jetzt den Rucksack nicht mehr

Wie ein
Senk-
| rechtstarter
steigt
Sparkster
steil em-
por. Ohne
Raketen-
antrieb
widre das
. unmdég-
lich!

aufladen, Spawkster ist fast jeder-
zeitschuBbereit. Als ware das noch
nicht genug, wurden auch die
Levels in bester Sonic-Manier rie-
sengroB und ausladend designt —

IN BESTER SONIC-MANIER
DESIGNT

nur SpaB und Sinn machen
sie dabei kaurmn noch

Um den wild herumschie-
Benden Sparkster in den
Griff zu bekommen, griffen
dieanscheinend tiberforder-
ten Leveldesigner zu
ultraschweren und ebenso
unfairen Mitteln. Teilweise
schieBt sich der Spieler vél-

Der gekonnte Stil des Vi
was bleibt ist Sonicinspirierte MittelmaBigheit.

Sound Sl XXX Y|

Nette Musiken und passable Soundeffekte - vom
Hocker reiBt keins von beiden.

g alle Tugenden des brillianten Vorgéngers wurden
filrs MittelmaB geopfert - greift lieber zu Sonic.

Vorsicht, hier

wird’s ver-
dammt heiB!

ich durch groBe Levels. Das,
war’s aber auch schon,

ligohne Ubersicht durch den Level,
ansonsten geht's nicht weiter. Auch
die witzig ausgedachten Schwei-
ne-Gegner der Rocket Knight
Adventures mufBten konturlosen,
dafur aber knallbunten Reptilien
weichen, die den Stil noch weiter
verwassern.
Auch wenn hier acht Levels gebo-
ten werden — die Faszination des
Vorgéngers ist vollig dahin, die Fa-
higkeiten Sparksters wurden ins
pure Chaos hinein geandert, und
der krampfhafte Versuch, Soniczu
kopieren endete in einem mittel-
maBigen und miden Plagiat:
Sparkster-Fans der ersten Stunde
sollten lieber zu Sonic 3 greifen
oder sich ein Super Nintendo zule-
gen, denn der SNES-Sparkster tritt
im besten Sinne in die FuBstapfen
seines Sega-Vorgdngers. Zumin-
dest auf dieser Konsole hat sich
Konamis Action-Maskottchen ein
langeres Leben und viel Erfolg
redlich verdient

Julian Eggebrecht

eiches
Erhiltlich




reiche Extras
einsammeln

WINZI

Solche

ie Aufgabe unseres k"'”"gfefl:as'

sagen fordern

Helden ist es, aller- Eure ganze

lei stérendes Ungeziefer Geschicklich-
keit und

einzufangen und fachgerecht 1 heraus

zuentsorgen. Damiter die Tier-
chen einsammeln kann, muB er sie zunachst
mit seinem Zauberstab betduben. Allerdings
gestaltet sich das ,Kammerjagerdasein’ doch
nicht ganz so einfach, denn die Hatz findet in
einem Gewirr aus Gangen und Plattformen
statt, in dem auch viele andere Gefahren und
Hindernisse wie etwa lebensgefahrliche
Schatplatten, zerbrockelnde Plattformen oder
Eisfelder auf unseren Helden lauern. Und da-
mit es nicht zu einfach wird, gibt es naturlich
auch noch eine Art Zeitlimit, denn einmal be-
siegte Gegner tauchen nach einiger Zeit wieder
auf. Durch vier unterschiedliche Welten mit
jeweils acht Abschnitten fuhrt die Hatz, ist der
erste Durchlauf absolviert, folgt sofort der
zweite - mit neuen Leveln und verscharftem
Schwierigkeitsgrad, der stellenweise tierisch
hoch ist (als ob man mit der etwas hakeligen
Steuerung und der leicht ungenauen Kollisi-
onsabfrage nicht schon genug zu tun hétte)
Michael Anton

Schw engkertsqmdm:frelhnch
Continue E

Speicher
Erhaltlich

|\ | Eine miG ist
getroffen,
eine andere

im Visier

icht mit einem Panzer,
sondern mit einer F-14
,Turn and Burn” agiert,
das wie ,Super Battletank 2' von
Sony stammt.

Ebenfalls 16 Level wollen hier tiber-
standenwerden, jedoch gibtes nach
jedem ein PaBwort. Jede Mission
verlangt zunachst, da3 einige MiGs
abgeschossen werden. Leider wird /’
dies doch
nacheinigen
Missionen
ein wenig
ode. Fur Ab-
wechslung
sorgen
spezielle
Luftkampfe
unddiverse Bodenziele, die in feinster Mode-7-
Manier gezoomtwerden. Zur Beendigung einer
Mission gehort nicht nur die Erfullung der
einzelnen Auftrage, sondern auch die gegliick-
te Landung auf dem StUtzpunkt - einem
Flugzeugtrager.

Turn and Burn ist kaum schlechter als ,Super
Battletank 2', bietet aber einen Tick weniger
Abwechslung. Hans-Joachim Amann

wird bei

Bodenziele zoomen dank
Mode 7 butterweich heran

Gleich ist dies
ein Ex-Panzer

ichts fur zartbesaitete Personen ist

Sonys , Super Battletank 2. Bei die-
sem Programm geht es ndmlich alles andere als
friedlich zu ...
Ganze 16 Level wollen geltst werden, bevor
der Spieler als Sieger aus der 16-Mega-Bit-
Panzer-Schlacht ziehen darf. DaB es bis dahin
kein leichtes ist, kann sich jeder denken. Doch
nicht nur die zahlreichen Gegner in Form von
Panzern, Hubschraubern, RaketenabschufB3-
Vehikeln etc. machen dem Spieler zu schaffen,
sondernauch das PaBwortsystem. Dieses spuckt
namlich nur alle vier Level die begehrten Buch-
stabenketten aus. Unendlich nervig ist dies vor
allem dann, wenn man kurz vor Erhalt eines
PaBworts scheitert und alle Level nochmals
spielen muB.
Wenngleich Super Battletank 2 nur wenig
spielerischen Tiefgang bietet, so verspricht es

doch zumindest fur einige Zeit nette,
actionreiche Unterhaltung.
Hans-Joachim Amann




Vorsicht!
Der arme
Dirk ist nicht
feuerfest!

uBen hui, innen pfui. Treffender [aBt

sich Dragons Lair kaum beschreiben
Mit diesem Spiel schuf Don Bluth Anno 1981
die Gattung Spiel, welche viele Jahre spater
Segas Mega CD zum Verhangnis werden soll-
te: Interaktive’ Grafikprotzereien ohne jedes
Gameplay. Ihr steuert den braven Ritter Dirk
durch die maroden Gemauer einer feindlichen
Burg, in der es vor Fallen und Monstern nur so
wimmelt. ,Steuern” ist indes dann doch etwas
zu hoch gegriffen, beschranken sich Eure Mog-
lichkeiten doch darauf, imrichtigen Augenblick
den passenden Button zu driicken. Nur dann
geht der Film, ah, das Spiel weiter. Ein falscher
Knopfdruck, und Dirk geht in die ewigen Jagd-
griinde. Im Grunde ist das Game nichts anderes
als ein stupider Reaktionstest, auch wenn
grafisch echt der Punk abgeht. Die tollen Trick-
film-Animationen suchen ihresgleichen. Wem

das genugt, bitte! Allen anderen empfehlen
wir: LaBt den Schrott in den Verkaufsregalen
vergammeln! Martin Klugkist

féllt in den Ka-
min - Eddies
Fallen machen’s
méglich

ddie hat es nicht leicht: Der jung-
dynamische Teen hat es sich zur
Aufgabe gemacht, die Bewohner des ,Edward-
Arms' vor Ubergriffen und Belastigungen durch
(ible Zeitgenossen zu bewahren. Dazu hat er
die Villa mit allerlei ferngesteuerten Fallen aus-
gestattet, die lhr per Joypad auslésen muiBt.
Miteiner Video-Uberwachungsanlage schaltet
Ihr Euch in das Geschehen in den verschiede-
nen Raumen ein, um die Fallen im richtigen
Moment zuschnappen zu lassen
, Double Switch” lebt von seinen witzigen Film-
szenen. Wenn die tolpatschigen Gangster in
die Falle tappen, bleibt kein Auge trocken —da
kommt wahre Schadenfreude auf! Unterm
Strich ist dieses Spiel aber nicht mehr als eine
Art,Multimedia-Memory’ —denn alle der zehn
umfangreichen Level laufen nach dem immer
gleichen Schema ab. Nur fir geduldige Spieler
mit gutem Gedachtnis!
Gerald Arend

ERDEN-RETTER GESUCHT!

® aB doch ein
tiefer Griff

in die CD-I-Mdllkiste
so alles ans Licht be-
fordert! Soft-Schrott,
Teil Zwei

,Space Ace’, ebenfalls
ein Kind Don Bluths,
ist spielerisch genauso diinne wie sein Vorgan-
ger ,DragonsLair’. Zur Story: Die schnuckelstiBe
Kimberley ist zum AnbeiBen schon. Das findet
nicht nur Ihr Lover und Weltraum-Held Ace,
sondern auch der fiese Borf, seines Zeichens
Sternen-Terrorist mit'nem ausgepragten Hang
zur Bosartigkeit. Skrupellos entfuhrt er die
Arme und verschleppt sie in die Tiefen des Alls
Ein fataler Fehler, denn Ace hat gar keine Lust,
auf sein Frauchen zu verzichten, und wagt
deshalb eine gefahrliche Rettungsaktion

Euer Beitrag zum Sieg: von Zeit zu Zeit der
richtige Knopfdruck und freche 130 Mark Kauf-
preis. Diese Knete konnt Ihr getrost sparen,
denn abgesehen von der tollen Zeichen-
trickgrafik wird Euch nichts geboten. Geht
lieberins Kino! Angeblich soll der neue Disney-
Film ,Lion King' ganz gut sein

Martin Klugkist

Weltraumheld Ace will seine
Kimberly zuriick. Dafiir geht er
Jjedes noch so groBe Risiko ein




Hat hier eben
jemand ,Gra-
dius’ gesagt?
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Spiele gibt es
wie Sand am Meer, und
selbst mit guten Vertre-
tern dieser Zunft kann
man sich inzwischen tot-
schmeiBen. Was Sega
allerdings nicht davon
abhalt, einen neuen Cha-
rakter in diesem ge-
sattigten Markt etablie-
ren zu wollen. Und dieser Versuch
ist mitnichten zum Scheitern ver-
urteilt, denn , Dynamite Headdy"”
hat es wirklich in sich

Das besondere an Dynamite
Headdy ist, daB es sich nicht ein-
fach umein weiteres Spiel handelt,
bei dem entfiihrte Prinzessinnen
oder andere Berufsgeiseln geret-
tet werden mussen. Die Hand-

lung spielt namlich auf den Bret-
tern, die die Welt bedeuten: Der
Theater-Biihne

Beim ,Treasure-Theater-Puppen-

IlEADDY

Abwechslung ohne Ende, Le
zusétzliche Suche nach ,Speci:

00000

Technisch perfekt, unheimlich bunt, manchmal wire

etwas weniger mehr gewesen

Hervorragende Effekte, die ,normalen’ Musiken sind

manchmal nur besserer Durchschnitt.

TR

i DY MANMITE

spiel’ geht es vor und hinter dem
Vorhang hoch her. Star der Ver-
anstaltung und Publikumsliebling
war bisher Dynamite Headdy
Doch ,Trouble Bruin” will mit allen
Mitteln versuchen, die Gunst des
Publikums fiir sich zu gewinnen
Notfalls auch tber Headdys Lei-
che! Und ware das nicht schon
schlimm genug, zieht im Hinter-
grund der ,Dark Demon’ die
Faden. Er will mit Hilfe seine ,Key
Masters’ das Puppenreich
unterjochen und macht alle
Bewohner zu willenlo-
sen Sklaven

Beleuchten wir doch ein-
mal den Hauptdarstellerein
wenig genauer: Headdy ist
eine Puppe, die ihren Kopf
in alle Richtungen schleu-
dern kann. Damit kann er
seinen Gegnern eins tber-
ziehen, oder sich auch in
besonderen Situationenan

r schend neue Ideen, sehr
ite Spielbarkeit. Riesiger
fang. Geniale Technik

Haken klammern und hohere Ebe-
nen schleudern. Der besondere
Clou: Dutzende von verschiede-
nen Extrakopfen mit diversen
Eigenschaften (s. Kasten). So ist es
Eure Aufgabe, herauszufinden,
welcher Kopf das Weiterkommen

INNOVATIVE, ORIGINELLE
(EXTRAWAFFE': DER KOPF

am ehesten erleichtert. In Sack-
gassen kann man aber nicht
geraten: Jede Situation ist in je-
dem Fall zu losen. Aber es kann
leicht passieren, daB Ihr dann ein
paar Boni und Gimmicks abseits
des Weges verpaft.

Offiziell hat die Mega Drive-version

Einer der
tollen
Spezial-
effekte von
Dynamite
addy:

e e e e N R

Fiilen weg

Ein Held mit K
Auswahl seine

Der Mehr-
fachkopf:
Drei Képfe
schlagen bes-
ser als einer!

Explosiv:
Der Bomben-
kopf ist von
bombiger
Wirkung.

Der Staub-
sauger: saugt
kleinere Geg-
ner und
Extras auf

Haélt alle Geg-
ner fiir kurze
Zeit an.
Symbol: ,00"
21?)

Der
Schweins-

kopf: Feuert
Schiisse aus
der Nase ab

Der Stachel-
kopf: zum
Hochziehen
an Wénden
und Decken




Wow, ein neuer

pfchen. Eine | Jump&Run-Held! Re-

, Req visiten ‘ volutiondr, das istes,
. worauf die Welt ge-

Oder

etwa doch nicht?
| Auf jeden Fall ist
‘ dies erfreulicher-

|
‘ wartet hat!
i

Diesen Kopf
auf jeden Fall
meiden. Sym-

bol: eine
Birne (!7!) [

weise mal keine

weitere Umsetzung
Der Steck-
nadel-Kopf:
Mini-Headdy
paBt in jedes
Mauseloch

einer alten Comic-
figur, sondern etwas
véllig Neues!

Der Frei
heitskopf:
Ab ins
Bonus-
spiel!

von Dynamite Headdy neun Level,
ja nicht nach so tbermaBig
viel klingt. Dabei muB man jedoch
be en, daf jeder einzelne Level
aus mehreren Stages besteht. Ins-
1t kommt rman so auf etwa
es, flr gentigend Umfang

Der Raketen-
kopf. Fliegen
und mit dem
Laser ballern:
Klasse!

ist also rgt. Wie bei
Konamis ,Rocket Knight
Adventt gibt es auch

hier als
Die Schlaf-
miitze: Ein
Nickerchen
bringt Ener-
gie zuriick

|

| Abwechlung
| pletten Shoot-'em-Up-
Level sechs
sich Hea

| Level. In

schnapp

rch vier Stages
Jesonderheit des

Der Knall- nistunglaub-

kopf: Ver- ingsreich, fast kein

feiht Argus lem anderen. (Wer
menten mehr

Nachdruck

mehr in
Dreidimensional
rgriinde, sich dre-
, Hintergriinde, die
umageklappt werden,
Programmierer wa-
s. Manches
on mal in ande-

nnovationen

)
n?)

hat man zwar

satz: Es darf geballert werden

ren Spielen gesehen, aber noch
nie so gehduft, und dazu noch
verbunden mit hervorragender
Spielbarkeit. MuB man noch er-
wahnen, daB auchdie,Key Master’
besonderssehenswertsind? Denn
fur die abgedrehten Endgegner
ist das ,Treasure-Team’ eh' be-
ruhmt! (Vorsicht, Hintergrund-
info: Die Treasure-Leute, Erfinder
und Programmierer von Dynamite
Headdy, begannen ihre Laufbahn
bei Konami. Sie waren u.a. an
,Super Probotector’, ,Super Castle-
vania’ und ,Axelay’ beteiligt. Nach
ihrem Weggang von Konamiwur-
den sie von Sega exklusiv unter
Vertrag genommen. Es entstan-
den das eher durchschnittliche
,McDonalds Treasure Land
Adventure’ sowie der brilliante

 Gleiche
Situation
wie un-
ten, nur

Nummer
kleiner

Die Extraképfe von Headdy im Ein-

alles eine

weise sind ja
beim Basketball verboten ...

§l Klein aber oho! Als Winzling kann
=1 Headdy besondere Wege gehen

Action-ReiBer ,Gunstar Heroes".)
Fur den Fall, daB Ihr Dynamite
Headdy durchgespielt habt, gibt
es immer noch einiges zu entdek-
ken. Am Ende jeder Stage wird in
der Punkteabrechnung angezeigt,
wieviele der ,Secret Points’ Ihr ge-
funden habt. Im Spiel wird das
Erreichen eines Secret Bonus (z.B.
beim Aufstobern versteckter Ex-
tras) mit einem glasklaren
Sprachsample verkindet.

Die Grafiken gehéren mitzum Far-
benfrohsten, was es bisher auf dem
Mega Drive zu sehen gab. Manch-
mal ist der Bildschirm so voller

KUNTERBUNTE
FARBENPRACHT

bunter animierter Objekte, daB
man fast schon den Uberblick ver-
lieren kann. Auch die Charaktere
sind einfach klasse: Die lustigsten
Typen seit Konamis ,Parodius’ (Su-
per Nintendo). Die Hintergrinde
sind meist Theaterkulissen, in de-
nen man oftmals durch Risse hinter

L SUPER
=L \( MBCUINE
N N N Ny

B aaec B B

dd
ly

Dank Schild-Extra ist H

. Schlagt den gut gepanzer-

unver

ten Herrn mit seinen eigenen Waffen. Das Schild zeigt, wie's gemacht wird




los: der Tén-
zer auf dem
Handheld

die Buhne schauen kann. Oder
kleine Buhnenarbeiter bauen wah-

rend des Spiels plotzlich die
Dekoration um

Auch die Musiken sind eine ange-
nehme Uberraschung. Neben den
,normalen’ trifft man auf sehr un-
gewohnte Klénge wie z.B.
Tschaikowskis ,NuBknacker’. Und
die Sprachausgabe ist wirklich ab-
solute Spitze.

ENTTAUSCHENDE
GAME-GEAR-VERSION

Auf dem Game Gear sieht die Sa-
che allerdings nicht ganz so rosig
aus. DaB die vielen Grafik- und
Soundeffekte auf der 8-Bit-Konsole
nicht machbar sind, war ja von
vornhereinklar. Doch leideristauch
in Sachen Spielbarkeit einiges da-
nebengegangen. Einen GroBteil
des Spielwitzes machen nun ein-
mal die diversen Extrakopfe aus.
Unddiesind hier unverstandlicher-
weise Mangelware. Nur gelegent-
lich taucht mal ein Behalter mit
einem Bonus-Korperteil auf. Und

| die ganzen Extrak6pfe vom MD geblie-
 die ganzen Effekte nur halb so gut.

[ s gibt war viele Level. Aber ohne Pabwort? U bei

dem Schwierigkeitsgrad:

Grafik g TXIT

Fiir Game-Gear-Verhéltnisse ziemlich gut. Viele Farben

und lustige Charaktere.

Sound gl L LI |

Guter Durchschnitt. Nicht besonders schlecht, aber
auch nichts, was besonders positiv auffallt.

Zwei Beispiele fir die
abgespaceten Gegner
von Dynamite Headdy:

Die tanzende Puppe links tritt in verschiede-
nen Verkleidungen auf. Und der Kopf rechts
altert rapide vor unseren Augen.

dabei kann man noch nicht
mal wie beim ,groBen Bru-
der’ zwischen mehreren
auswahlen, es steht immer
| nur ein Bestimmter zur Ver-
fugung. Auch die Level
verkommen durch das feh-
len der Effekte zu eher
durchschnittlicher Jump
&Run-Kost. Genauso ist es
mit den Endgegnern: Statt
im Rahmen der Hardware-
Moglichkeiten  eigene
witzige Ideen zu verwirkli-
chen, wurden die meisten
Bosse in abgespekter Form
einfach tbernommen. Neh-
men wir als Beispiel die
tanzende Puppe (siehe Ka-
sten): Wéhrend sie auf dem
Mega Drive in verschiede-
nen Verkleidungen mit
immer neuen Angriffsarten

@ der Mega-Drive-Innovatio-
gehen hier floten. Trotzde
recht viel Abwechslung,

sonders viel Liebe zum Detail am
Werk waren. Das Schlimmste aber
istder abartige Schwierigkeitsgrad.
Drei Headdys sind einfach zu we-
nig fiir so viele Levels, und ein paar
Hitpoints weniger bei den
Endgegnern hatte da sicher nicht
geschadet (schon mal was von ein-
stellbarem Schwierigkeitsgrad
gehort?). Ein PaBwortsystem hatte
| daviel rausreiBen kénnen. Eigent-
lich war es doch der Sinn eines
Handheld-Videospiels, daB manes
tberall mit hinnehmen kann und
auch mal zwischendurch ein Spiel-
cheneinlegenkann, und nicht daB
man stundenlang ununterbrochen
zu Hause Uber dem winzigen
Display hangt und sich die Finger
blutig spielt.

So bleibt Dynamite Headdy auf
dem Game Gear, gerade im Ver-
gleich mit der formidablen
Mega-Drive-Version, eher eine
Enttauschung. Stellt sich zum
SchluB nur noch die Frage: Wird es
Headdy gelingen, sich genauso in
die Herzen der Mega Driver zu

spielen wie Segas Vorzeigeheld
Sonic. Erleben wir irgendwann ein
,Dynamite Headdy 3’ oder ,Headdy
Pinball’? AuBerst unwahrschein-
lich, aber zu génnen ware es ihm
schon. Dynamite Headdy ist, was
der Name impliziert: Dynamit!

aufwartet, muB man sie auf dem Klaus-Dieter Hartwig
Game Gear ein halbes Dutzend
mal immer auf die gleiche Weise
zurtickschlagen. Scheint, daB hier
die Programmierer nicht mit be-

noch stérender! Extremer
Schwierigkeitsgrad.

Nur auf
dem Mega
Drive
greift sich
dieser
Endgegner [
mit seinen
Armen die
Plattform
und dreht
sie im
Kreis



Fiir die ,Mekka’-
Konsole der
Beat’em Up-Fans
préasentiert ADK
mit ,World Heroes
2 Jet” einen
neuen Champion.

J

Die beriihmte Ruhe vor dem Sturm -
gleich fliegen hier die Fetzen

DRI

|

er zweite Teil der World

Heroes Saga ist einem
betrachtlichen Lifting unterzogen
worden. War der Vorgéanger noch
grafischer Durchschnitt, sind fur
alle Charaktere des Nachfolgers
neue Animationsphasen hinzuge-
kommen. Neue Special-Moves,
zwei neue Fighter (insgesamt 16)
und verbesserte Sounds wurden in
das 178-(!11) MBit Modul gepackt.

KNALLHARTER

TURNIERMODUS
Die Geschichte ist dieselbe wie im
ersten Teil. Alle Charaktere neh-
men an der ,World Hero
Championship’ teil. Im Turnier-
modus kdmpft Ihr nacheinander
gegen alle Helden. Und die Fights

te Unausgewugenheit zZwi-
en d. Kimpfern, Game ha

haben es in sich, denn gekampft
wird nur Uber eine einzige Runde.
Mindestens zwei von drei Geg-
nern missen besiegt werden, um
in die nachste Stage zu gelangen
Danach trefft |hr auf drei fiese
Schergen des Oberbésewichtes,
ihn selbst maBt Ihr spéter in sei-
nem SchloB besiegen. Musikalisch
wird dieser furiose Showdown
phantastisch untermalt.

NEU: DER ,DIzZY-MOVE'

GroBte Neuheitan diesem Beat'em
Up: Uber Tastenkombination
konnt Ihr vortauschen, daB Eurer
Kémpfer benommen ist. Aus die-
sem ,Dizzy’ konnt Ihr jederzeit
wieder raus, um den ahnugslosen
GegenUber mitein paar Hieben zu
Uberraschen. Gerade im Zweispie-
ler-Modus
bringt diese
Taktik neuen
Spielwitz.

Grafisch und

Schéne
Zwischen-
sequenzen un-
terhalten den
Zuschauer

N

Akrobatik gehért bei den Fightern
ebenso dazu wie Kérpermasse

|
g i

Unser Feuerspucker

hatte seinen letz-

ten Job bei einer

Grillbude, als

Wiirstchen- 7
schnellbréduner’

N
Sound und Grafik, 16
pfer, viele Special-Moves _

und Sprachsamples. &

soundtech-nisch wurde \WH 2’
sehr verbessert. Auch die Palette
der Sprachausgabe ist reichhal-
tig, selten horten wir so viele
verschiedene Sprachsamplesin ei-
nem Spiel. Leider lduft im
Trainings-Modus immer die glei-
che Musik, egal welche Stage Ihr
Euch als Hintergrund ausgesucht
habt. Der ,Dizzy’-Move ist eine
Bereicherung, hoffentlich wird das
Beispiel Schule machen. In der
Geschwindigkeitist allerdings kei-
ne Verbesserung gegeniiber dem
ersten Teil zu bemerken
Einen Tick schneller hatte
das Game ruhig sein dur-
fen. Spieltechnisch ist zwar
noch keine optimale
Ausgewogenheit unterden
Kampfern (wie bei Super
SF2) vorhanden, aber ADK
hat sich mit diesem Game
unter die ersten Platze der
Neo Geo- Priigelspiele be-
geben.

Michael Koczy

Alfred Hitchcocks ,Die Végel’ sind ein
licherlicher Witz dagegen
- —

Nicht mal im Standbild wird es ruhig.
,Fast-Action’ ohne Ende

Turniermodus, 16 Kampfer und viele

Moves (neu: der ,Dizzy*Move) sorgen fir SpielspaB.

[Grafik XXX Y|

Besser kann man es kaum machen, super Animation
und farbenprachtige Hintergrinde erfreuen das Auge.

Wcoom

Viele Sprachsamples, passende Musik,
Trainingsmodus immer die gleiche fhlonl

| Hersteller
Prei

i
. 16 Kampfer
rad ..... mittel

. 178 MBit
im Handel
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Ein béser Treffer!

( beide Bilder SNES)

as harteste Kampfsport-

turnier aller Zeiten geht

in die zweite Runde. Shang Tsung
ist zurtck! Er will sich fur seine
schmachvolle Niederlage im ersten
Teil rachen und fordert Euch her-
aus. lhr habt die Wahl zwischen
zwolf verschiedenen Kampfern,

ehnisch perfekt. Sound und
afik am oberen Ende des h
te Machbaren.

| O
jeder mit ganz individuellen Star-
ken und Schwéchen. Zur Auswahl
stehen neben alten Bekannten wie
Scorpion oder Rayden auch einige
neue Kampfer, die es ebenfalls in
sich haben. Soist Powerfrau Kitana

Die Vielzahl der verschiedene Spezial-Moves sorgt fiir

einige Monate Beschaftigung.
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Die Fighter sind toll digitalisiert. Flissige
Animationen und sehenswerte

Die stimmungsvollen Musiken und lebensechten
Schreie passen super zur diisteren Atmosphére.

rigkeitsgradeinsteilbar
Continues

NG LAD

Das Kreissdgenblatt in seinem
Hut ist eine tédliche Waffe

tergrundgrafiken.

.sr—i)?

DCUELE FLAUWLESS

ihrer Rivalin Mileenain Sachen Bru-
talitdt mehr als ebenburtig und will
ebenso wie Priigelmonster Baraka
die Nummer Eins werden.

Grafisch ist diese furiose Schlacht
toll inszeniert. Kein Wunder, hat-
ten doch die Acclaim-Program-
mierer satte 24 MBit zur Verfu-
gung. Wie schon bei ,Mortal
Kombat (1) wurden die Bewe-

res Optionsmenii. Schwa-
chen in der Steuerung.

gungen realer Schauspie-
ler digitalisiert und dann
per Hand nachbearbeite-
tet. DasErgebniskannsich
sehen lassen. Die Kamp-
fer sind so realistisch
animiert, daB man das
Geschehen auf dem
Monitor fast fur echt hal-
ten konnte. Die tollen
Soundeffekte unterstit-
zen diese lllusion noch
zusatzlich. Infernales
Kampfgebrill, gellende
Schreie mischen sich mit
der unheimlichen Hinter-
grundmusik, dieschonim
ersten Teil fur eine Gan-
sehaut sorgte. Keine
Frage, technisch ist das
Game brillant. Dank der
gewaltigen Kapazitat
blieb sogar noch Platz fur
einige kleine Spielereien.

Statt der Anleitung sollte Acclaim einen
saugféahigen Putzlappen als Beigabe in die
~Mortal Kombat 2“-Packung stecken - fiir
die Blutflecken auf dem Bildschirm!

So huscht ab und zu
der Kopf eines der
Programmierer ins
Bild. Doch dasist erst
der Anfang.

Hat einer der beiden
Fighter genug Pri-
geleingesteckt, folgt
das unabwendbare
Finale des Gefechts
Freundlich Naturen
Uberreichen nach
dem Kampf per Tastenkombinati-
on ihrem Kontrahenten ein nettes
Prasent oder fuhren ein kleines
Tanzchen auf. Alternativ dazu
konnt Ihr ihn jedoch auch in ein
ebenso harmloses wie niedliches
Baby verwandeln, welches nattir-
lich keine Gefahr mehr darstellt
Klingt ja ganz harmlos? Von we-
gen! Diese und ahnliche kleine

wMord- und Totschlag, wohin man
sieht. Der Krieg in Bosnien, die
inRuanda, 4-
ge auf Flugzeuge und der rechte wie
linke Terror auf unseren StraBen.
Traurig, aber wahr: Diese Bilde
schocken heute keinen mehr.
Es reicht! Wir brauchen nicht auch
noch inszenierte Gewalt! Erst recht
nicht, wenn mit ihr unter dem Deck-
mantel Unter

Meinung:

Animationen
sind kaum
mehr als das
berihmte Fei-
genblatt, wel-
ches vom Kern
des Games je-
doch nicht ab-
lenken kann
Und dieser
Kern ist pure
Gewalt, wie es

sie in dieser
Form noch nie
auf Spielkon-

solenzusehen gab. Wer will, kann
seinen benommenen Gegner
namlich auch enthaupten, ver-

brennen, zerstlickeln oder sonst-
wie um die Ecke bringen. In einem
Level lassen sich die Feinde auch
ins Saurebad befordern, um dann

~Ganz gleich, wie man Gewalt in
Spielen beurteilt - eines sollte je-
dem klar sein: Dieses Spiel gehért
aufkeinen Fallin Kinderhénde! Trau-
rig, daB es angesehene Spiele-
hersteller nétig haben, Werbung
und Verkaufsstrategie solcher
Brutalo-Spiele auf eine minderjahri-
ge Zielgruppe zuzuschneidern. MK2
wird die Diskussion dber Gewalt in

Jjede Menge Kohle gemacht wird.”
Martin Klugkist

C spielen mit neuer Heftit
keit entfachen - und das zu Recht!

Gerald Arend



Grafisch ist ,Mortal
Kombat Il” ein Meilen-
stein der Priigelspiele
(SNES)

als zerfressenes Skelett wieder
aufzutauchen

Und schon sind wir beim eigent-
lichen Knackpunkt. Kein Zweifel:
Ohne Gewalt gibt es keine Prii-
gelspiele. Diesmal wird der
Bogen jedoch Uberspannt.
Mortal Kombat 2 ist strecken-
weise das reinste Massaker. Und
das nicht ohne Grund, denn der
Gegner in der Schlacht um das

Die beiden Facher
werden zu tédli-
chen Wurf-
Geschossen

enaue Kollisionsabfrage.
Wenig Spieloptionen. ,Faktor
Gliick” zu groB.

Weihnachtsgeschéaft heiBt , Super
Street Fighter II”. Doch wahrend
SSF Il auf ein ausgereiftes
Gameplay baut, setzt man bei
.Mortal Kombat II” einmal mehr

auf Gewalt, frei nach der Devise:
.Wenn schon nicht spielbarer,
dannwenigstens schon blutig!” Es
scheint fast so, als wollten die Pro-
grammierer mitdiesem Blutbad von
den kleinen und groBen spie-
lerischen Mangeln ablenken, die
sich eingeschlichen haben. Die
ungenaue Kollisionsabfrage ist nur
einer dieser Makel. Dazu kommt
noch, daB Ihrweder Spielgeschwin-
digkeit noch Rundendau-
er beeinflussen konnt.
Schwaches Bild! Von einem
Gruppen-Fight-Modus ist

nichts zu sehen. Zudem ist [SSSSSY i

das Gameplay so hektisch,
daB gekonnte Spielziige
mehr im Bereich des Glicks
als des Konnens liegen

,Kopf ab’ statt Gameplay. Ein ge-
fahrliches Kalkul, denn Bruta-

lo-Games wie dieses brachten die
Gewalt-Diskussion ins Rollen. Die
Folgen in Form von Altersfreiga-
ben fur Video-Games werdet |hr
alle jetzt zu splren bekommen.
Die Nummer Eins der Redaktion

Kung Lao:
Mit
Spezial-
Schligen
und fiesen
Tricks zum
Triumph
(Mega
Drive)

RAYOEN

Mit neuen Tricks und al-
ter Brutalitit meldet
sich der Gespenster-
Krieger zurdick.

VIEG)
’QRME)
MOFTAL
KON

 Die Vielzah! der vemhledene Spezial-Moves sorgt fiir

‘monatelange lesrhéﬂ
e .00

Die fehlende Farbenpracht des Mega Dri
auf. Wenig Unterschiede zur SNES-Version.

©© 0.0

Der Sound klingt auf dem MD etwas schlechter als der

bleibt jedenfalls auch nach s

.Mortal Kombat II" unan-
gefochten ,Super Street
Fighter 2" Es ist spielerisch
um Klassen besser und
kommt ohne Ubertriebene
Gewaltorgien aus.

Martin Klugkist
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@ ascheint der blutige H6-
hepunkt in Sachen
Prigelspiele mit ,Mortal Kombat
II"erreicht, da sprieBt zeitgleich ein
weiterer Vertreter der Sparte
,Bloody and Gorey’ auf den
Videospielemarkt. SchlieBlich sol-
len sich 3DO-Besitzer nicht
benachteiligt fihlen, wenn es ums
,Sezieren’ von Kontrahenten geht
Und so bietet auch ,Way of the
Warrior” oberharte Action, die vom
harmlosen Ellbogencheck bis hin
zum Abtrennen diverser Gliedma-
Ben reicht. In mehr als nur unnétig

Nichts fiir schwache Ner-
ven: die geschmacklosen \
Fatality-Moves \ \ 4\

brutaler Weise priigelt man den
Computergegnern die Birne ein,
oder aber man greift sich einen
Gleichgesinnten ohne kinstlichen
1Q. Wer — wenn schon kein ge-
schmackvolles — zumindest ein
gutes Gameplay winscht und er-
wartet, der wird bitter enttauscht
sein. Wahrend Way of the Warrior
Acclaims Mortal Kombat Il ngdm-
lich beztglich BlutfluB in Liter pro
Minute’ in nichts nachsteht, of-

Wettbewerb unter den Priigel-
spielen: Welches ist blutiger, ,MK
II” oder ,,Way of the Warrior”?

fenbaren sich  beim
Gameplay doch groBe Man-
gel. Viel zu hektisch ist die
Rauferei, und die Spiel-
barkeit  hinkt dem
erwahnten Konkurrenten
auf dem SNES deutlich nach.
In Sachen Grafik und Sound
1aBt sich noch anmerken,
daB die Kampfer nicht so
flussig animiert sind, wie
man es sich wiinscht. Einzi-
ge Highlights an diesem
ultrabrutalen, nicht nur fur
Kinder ungeeigneten
Game, sind der Heavy-
Metal-Sound und die
dustere Sprachausgabe
Hans-Joachim Amann

Lediglich neun Figher stehen zur Wahl

WAY OF T2
WAL

GameplayS XXX Y |
Spielgeschehen, und das nervt

W muf sich schon ein Weilchen einspielen, bis dber-
jeht es

haupt SpaB aufkommt.

Hintergriinde kénnen nicht iiber
der Sprites hinwegtauschen.

(L LY |

Schwermetall himmert aus den Boxen, und eine
gruselige Stimme [4Bt das (Rest)Blut gefrieren ...

die Animationsdefi

Hersteller .. Universal |. Stud.
Preis M 140

Eben noch in der
Spielhalle, jetzt
auf dem Neo Geo!
Leider hat die Um-
setzung an Flair
eingebliBt.

as Beat'em Up ,Karnov's

Revenge” ist die Umset-
zung des Spielhallenautomaten
.Fighter’s History Dynamite”. Zu
den Kampfern des Originals sind
zwei neue hinzugekommen, sodaB
jetzt zwischen 13 Figuren gewahlt
werden kann. Ferner wurde die
Palette der Combos und (Special-)
Moves stark erweitert.
,Yungmie' ist der interessanteste
Neuzugang. Sie ist eine korea-
nische Taekwondo-Kampferin, die
ihre Gegner nur mit FuBtritten
bearbeitet. ,Zazie’, der andere

neue, ist ein Karateka, der Uber
beeindruckende Schlagtechniken
verflgt. Im Game heizt Ihr Gber
zwei Schlag- und zwei Trittknopfe
dem Gegner ein. Special Moves
werden durch Drehen des Sticks
mit anschlieBendem Knopfdruck
ausgefiihrt (a la Streetfighter).

Die Umsetzung des Automaten ist
eher ein Tiefschlag als ein Volltref-
fer. Die Grafik reicht nicht ganz an
das Original heran. Die Figuren

sind zwar etwas groBer,
aber das Design der alten
Kampfer bleibt unerreicht.
Seitens der Spielbarkeit gibt
es keine Kritikpunkte. ‘Mu-
sik und Sprachausgabe sind
annehmbar. Somit ist das
Game ,nur’ ein solides Pri-
gelspiel, das dem Standart
in diesem Genre leider et-
was hinterherhinkt
Michael Koczy

2GS TEPEITS o
13 Fighter mit individuellen Vorziigen
stehen in diesem Game zur Auswahl

JOARN OV
BEVENGE

So richtig kanndas Game nicht begeisten, die Auto-
in vielerlei Hinsicht besser.
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Durchschnittliche Grafik ohne
Highlights, hétte besser sein k

Standart. Sprachausgabe ur ind ohne Hohen
und Tiefen. Das Spielhallenfeeling kommt nicht riber.




Klappe und Action! Zu Weihnachten lauft

der Street Fighter-Film in den amerika-
nischen Kinos an. Schéne [ER
Bescherung oder Action pur?
GAMEPRO hat fiir Euch nachge-
forscht und pradsentiert Euch
die ersten Fotos direkt vom Set.

in Videospiel als Kino-
film? Mario-Fans werden
skeptisch sein: Der Su-

per Mario Bros.-Film wurde trotz
aufwendiger Spezialeffekte ein
Flop. Bessere

- <= ( Erfolgschan- Minogue schliipfen in die Rollen
\ \ cen haben da der einzelnen Kampfer. Raul Ju- L d S
/‘ /_%« die Videospiel-  lia, bekannt aus der Addams Chun Li und Cammy
Pl E helden Fam\\y, SpIEH den machtbesesse- Kylie als Cammy, die Agentin Im Film nicht so angriffslustig
AT A S i des britischen Geheimdienstes wie im Spiel: Reporterin Chun Li
< 3 nen General M. Bison, der -

der Street Fighter-Titel. Die 35-
Millionen-Dollar-Produktion
wurde unter anderem in Bangok
und Nord-Australien gedreht, be-
kannte Schauspieler wie Jean
Claude Van Damme und Kylie

wdhrend eines Birgerkriegs in
Stdost-Asien 63 UNO-Soldaten
gefangen halt. Colonel Guile (J. C
Van Damme) fuhrt eine UN-
Kampftruppe an, welche die
Geiseln wieder befreien soll

Anfang '95 kommt das Action-
Spektakel in die deutschen Kinos
- und das Beste: Alle 16 Fighter

Vega zeigt sich
auch im Film von
seiner besten Sei-
te und steht voll
im Rampenlicht

Hen und Ryu
Die beiden Fighter kennen
sich schon seit vielen Jahren

Sagat
Die rechte Hand von M. Bison
und Guiles Erzrivale: Sagat

werden mit von der Partie sein IVJEEEinen EEE,P;,E,
lieben ihn, William F.
die anderen Guile,
Die UN- kénnen ihn Kommandeur
Truppen nicht leiden: der UN-Trup-
wollen die Auf welcher pen, wird
Geiseln aus Seite wird gespielt von
den Klauen der Spanier Jean Claude
von M. Vega wohl Van Damme
Bison kdmpfen?
befreien
Balrog Ayu
Grand Bush Einer der
len seine aggiert als letzten Stra-
Fans ihn Kameraman Benkampfer.
sehen: an der Seite Auch er
Ryu in der Reporte- lehnt sich
Action! rin Chun Li gegen den
maéchtigen

Bison auf




Sony hinzukommen) sowie Electronic Arts, die ja durch ihren ehemaligen Pr&
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1Vl INTERVI

Um Euch die Ubersicht im System-Chaos ein wenig zu erleichtern, wollen wir diesen
Monat einmal die Herstellerseite zu Wort kommen lassen. Wir haben die drei Konsolen-
anbieter (neben Nintendo und Sega wird in absehbarer Zeit durch die Playstation auch

sidenten Trip

Hawkins der 3DO-Company recht nahe stehen, befragt, um ihre Ansichten zu erfahren.

Jo Heinrich -
Brand Manager
Sony Electronic Publishing

1. Sony Playstation. Es ist das tech-
nisch beste (schnellste) System. Es
ist fertig (Japan-Veroffentlichung
Dez. 1994). Es wird von fast
allen namhaften Softwareher-
stellern unterstitzt. Sony hat
mitseinem Firmenverbund alle
Maglichkeiten, diese Maschi-
ne optimal zu distributieren
und zu vermarkten

2. Warten und sich die Zeit bis
zum Release der Playstation
mit tollen neuen Spielen der
bekannten Systeme vertreiben

3. Alle, fur die es sich lohnt,
Spiele zu produzieren. Wichti-
ge Titel: ,Mickey Mania”,
.Lemmings 2", ,Vortex",
. The Flintstones”, ,Novastorm”
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4.Die CD. Sie hat selbst gegen-
(iber denvon Nintendo angekiin-
digten 100 MBit-Modulen etwa

4

Diese Fragen haben wir den Insidern gestelit:
| 4. Welchem neven’ System rumen Sie die meisten Chancen fiir die Zukunft ein und warum?

2. [a es bis zu den Verdffentlichungen [vor allem in Deutschland] noch daert: Wie sollte sich der Honsument bis
}' dahin verhalten? [2.B. auf verfiigbare Susteme wie 300, CO-i oder Jaguar umsteigen?)

| 3.

Welche Systeme werden Sie in Zukunft unterstitzen?
‘ 4. Nintendo setzt fiir die Zukunft auf Modul, wahrend Seqa und Sony die CO als Speichermedium gewhit haben.
Welche Lasung ist Ihrer Meinung nach besser und warum?

die40-fache Speicherkapazitét, was
auch absolutbendétigt werden wird.
nSONY PLAYSTATION IST
DAS TECHNISCH BESTE
(SCHNELLSTE) SYSTEM«
Man sieht das schon daran, daB
bereits heute aufwendige CD-ROM
Spiele aus Platzgrinden auch auf
Doppel-CD verdffentlicht werden.
Durch die niedrigeren Herstel-
lungskosten werden auch gunsti-
gere Preise moglich werden.
Ich bin davon Uberzeugt, daB sich
die CDvorerstdurchsetzen wird, da
die Vorteile fir den Endverbraucher
unubersehbarsind—und letzendlich
endscheidet er dartber, welches
System sich etablieren wird.

Zwei der erfolgreichsten Spiele, die
derzeit von Sony vertrieben werden:

Y CAMIEPRO . 56

und ible Soccer’

Jorg Kahler - PR-
Manager, Electronic
Arts Germany

1. Welches System sich in
Zukunft durchsetzen wird,
istvom momentanen Stand-
punkt aus nattrlich schwer zu
sagen. Electronic Arts setzt zur Zeit
eindeutig seinen Schwerpunkt auf
die Entwicklungvon 3DO-Titeln (ins-
gesamt 23 Titel). Das 3DO ist
zumindest mittelfristig das erfolg-
versprechendste System, da es
bereits verkauft wird und bahnbre-
chende Software noch dieses Jahr
erhaltlich ist. Das Lizenz-Konzept
des 3DO (sowohl Hardware alsauch
Software) ist extrem hersteller- und
somit auch kundenfreundlich. Eine
Machtkonzentration auf dem
Markt, mit all ihren negativen Sei-
teneffekten wie Preisdiktat sowie
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Regeln ber die Inhalte der Soft-
ware etc., werden bei einem
offenen System wie dem 3DO ver-
mieden.

»BEREITS JETZT LOHNT
ES SICH, AUF EIN
BESSERES SYSTEM
UMZUSTEIGEN«

2. Der Markt ist bereits seit einiger
Zeit Uberreif fir ein neues System,
das mit wesentlich verbesserter
Hardware-Leistung die tUberholten
16-Bit-Konsolen ablésen muB. Die
Kunden lechzen nach einer besse-
ren Grafik- und Sound-Perfor-
mance. Bereits jetzt lohnt es sich,
auf ein besseres System umzustei-
gen, denn die Ankund\gungen fur
zukinftige
Hardware
schlieBen
noch erheb- §
liche Warte-




aturlich haben die Fir-

men die Gelegenheit
genutzt, kraftig die Werbetrom-
mel fir ihre eigenen Systeme zu
rihren. Wir haben die Antworten
Jeweils unkommentiert dbernom-
men, bitten jedoch darauf zu
achten, daB sie verstandlicherwei-
se alles andere als objektiv sind
Daherwerden wir diese Befragung
in der nachsten Ausgabe fortset-
zen, wobei die sogenannten
Drittanbieter (z.B. Acclaim,
Konami, Hudson Soft und Virgin)
sowie einige Spieleentwickler ihre
Meinung auBern werden
Was bisher vollig auBer acht gelas-
sen wurde, ist die 32-Bit-Konsole
von Nintendo, die noch in diesem
Jahr in Japan erscheinen soll. Bis-

zeiten ein, und auf entsprechende
Software wird man noch wesent-
lich langer warten miissen

3. Hauptaugenmerk legt Electronic
Artsaufdas3DO, undals Highlights
kann man bereits jetzt FIFA Soccer
3DO(das noch dieses Jahr erscheint)
und eine Autorennsimulation nen-
nen. Bis jetzt wurde jeder, der diese
beiden Spiele in noch nicht ganz
fertigen Versionen gesehen hat,
vollkommen uberzeugt. Und mit
vollkkommen meine ich, daB bisher
auf noch keinem System weltweit
(egal, ob es sich dabei um High-
End-Computer, Konsolen oder
Arcadesysteme handelt) etwas auch
nur annahernd Vergleichbares exi-
stiert. Man bekommt langsam
immer mehr Spiele zu sehen, die
das 3DO erst richtig ausreizen

4. Die CD ist das Speichermedium
der Zukunft. CDs sind preiswert zu
produzieren und bieten wesentlich
mehr Speicherkapazitat furs Geld
Jederkann CDs tberall auf der Welt
produzieren und somitin Ndhe zum
Hersteller ohne groBe Transportko-
sten schnell auf Bedarf reagieren
Im Gegenteil zu den Modulen, die

her hullt man sich jedoch daruber
in Schweigen, um die Spannung
noch ein wenig anzuheizen. So-
bald es verlaBliche Informationen
gibt, werden wir Euch sofort dar-
Uber berichten.

Selbstverstandlich kann niemand
in die Zukunft schauen und eine
definitive Aussage treffen. Und wie
man im Moment sieht, kénnen ja
auch durchaus mehrere groBe Sy-
steme nebeneinander existieren.
Und wie weit ein System den an-
deren technisch tberlegen sein
mag: Der entscheidende Faktor fur
den Erfolg wird wie immer sein,
daB gute Spiele erscheinen, die
auch wirklich SpaB machen.

Der deutsche Kaufer hat ja immer
noch den Vorteil, daB er erst mal
einige Monate beobachten kann,
wie sich der Markt in Japan ent-
wickelt. Mit den aktuellen
16-Bit-Systemen ist man auf jeden
Fall noch eine ganze Weile gut
beraten, denn allein fur diese Weih-
nachten isteine wahre Softwareflut
zu erwarten

in teuren Lizenzen ausschlieBlich
im Lizenzgeberland produziert wer-
den. Dem uberholten Modul-
konzept nachzuhangen hieBe, wei-
terhin eine nationalistisch ein-
gestellte Machtkonzentration auf
den internationalen Mérkten zuzu-
lassen

=@ Vincent Pargney -
8 Software Manager
(28 Sega Deutschland

1. Mega Drive 32X. Der Mega Drive
32X gibt jedem Mega-Drive-Besit-
zer die Moglichkeit, fur ca. DM
400,- seine Konsole auf die 32-Bit-
Technologie aufzurlsten. Dank
unserer Position im Spielhallenbe-
reich beherrschen wir die 32-Bit-
Technologie seit Jahren. Dieses
Know-How wurde bei der Entwick-

SCORE

13110

lung des Mega Drive 32X ausge-
nutzt und wird dafiir sorgen, da
gute Spiele fur Mega Drive 32X
nie Mangelware werden. Da die
Qualitat der Software ausschlag-
gebend ist, zweifeln wir keine
Sekunde an dem Erfolg des Mega
Drive 32X.

2. Der Mega Drive 32X ist ab
November '94 der Zugang zu ei-
ner neuen Generation von
Videospielen. Die Leistung des
Gerats entspricht der Rech-
enpower eines 486er PCs der
Spitzenklasse (zwei 32-Bit-RISC-
Prozessoren/50.000 Polygone pro
Sekunde/Texture Mapping) zu ei-
nem wesentlich niedrigen Preis.
»GUTE SPIELE FURS 32X
WERDEN NIE
MANGELWARE SEIN«

Das Gerat wird von Sega und den
Drittherstellern naturlich langfri-
stig unterstutzt und kann auf
keinen Fall als Ubergangslésung
angesehen werden.

3. Mega Drive 32X-Software:
Virtua Racing Deluxe (eine véllig

| neue Version, exklusiv auf Mega

Drive 32X, mitmehr Strecken und
Fahrzeugen zur Auswahl), Star
Wars Arcade, Super Motocross,
Fahrenheit CD und noch viele
weitere Titel sind geplant fir '95
Das Aufsetzen des Mega Drive
32X, der die Darstellung von
32,768 Farben simultan erlaubt,
ermaglicht erstmals Full-Motion-
Video in optimaler Qualitat.

4. Wir werden beide Speicher-
medien unterstiitzen. Langfristig
raumen wir der CD mehr Chan-
cen ein, da die Herstellung
flexibler und schneller ist.

Werner Rudolph -
Manager
Advertising & PR,
Nintendo Deutschl.

1. Nintendo Ultra 64. Warum? Weil
hier alle Faktoren, die ein erfolgrei-
ches Videospiel-System ausmachen,

zum Tragen kommen:
-Richtungsweisende |, State-of-the-
Art”-Technologie in Zusam-
menarbeit mit Silicon Graphics und
Alias (den fiihrenden Unternehmen
im Computer Graphics-Bereich), die
den Software-Entwicklern auch
wirklich neue Méglichkeiten zur
Spielegestaltung bieten.

»ES LOHNT SICH, AUF
,NINTENDO ULTRA 64' 2U
WARTEN«

- Nintendos groBe Erfahrung und
Reputation bei der Entwicklungvon

Bestseller-Videospielen.

- Nintendos Maglichkeit, als welt-
weitflhrender Videospiel-Hersteller
dieses System auch zu einem guin-
stigen Preis anbieten zu kénnen.
Und - ich habe mich auf der CES in
Chicago bereits von der Leistung
des ,Nintendo Ultra 64" iberzeu-
gen konnen.

2. Ich kann nur empfehlen: Es lohnt
sich, auf ,Nintendo Ultra 64" zu
warten. Warum jetzt fur Kompro-
miB-Lésungen viel Geld ausgeben?
AuBerdem wird die Zeit mit neuen
SNES-Spielen wie ,Donkey Kong
Country” bestimmt nicht langwei-
lig. Hier zeigt sich, daB auch das
16-Bit Super NES noch ungeahnte
neue Spiel-Faszination bieten kann.

.Mario Kart*
und ,Zelda’
zéhlen zu
Nintendos
Vorzeige-
Spielen

3. Neben Game Boy, NES und Su-
per Nintendo unterstitzen wir
naturlich das , Nintendo Ultra 64"
Unsere eigenen Spiele-Entwickler-
Teams sowie fihrende Soft-
ware-Hauser sorgen dafur, daB bei
der Einfihrung 1995 ein &uBerst
attraktives Spieleangebot vorhan-
den ist. Man kann gespannt sein.

4. Nach dem augenblicklichen
Stand der CD-Technologie ist die
Cartridge mit erhdhter Speicherka-
pazitat besser geeignet, um gerade
in Bezug auf Zugriffsgeschwindig-
keit und schnelle Interaktion den
Anforderungen an ein packendes
Videospiel gerecht zu werden. Das
gilt auch fir das 64-Bit-System.
Sobald die CD-Technologie unse-
ren Anforderungskriterien ent-
spricht, werden wir auch die CD
einsetzen. ,Nintendo Ultra 64" ist
daflir ausgelegt.




Wer ,Capcom’ hért, denkt unweigerlich
an ,Super Street Fighter 2’, die Nummer
eins der Priigelspiele. Aber Capcom hat

STELLT SCHON
SATUR
=D S
noch lange nicht genug.
Wrestlefans aufgepaBt: Hier

e @ IVIIVA

JTitanic 5
Tim’

il FAZIT )
hier allen

Klar. Aus Alles in allem ist ,Saturday -
diesem ' ﬂ
Griff gibt Night Slammasters’ ein

es fiir ,EI Wrestle-Modul,

Sringray’

kei,,gE"{ das begeistert. Stérend ist nur

Kommen die leichte Unausgewogenheit

mehr

zwischen den Fightern. Den
Blick auf ,Super SF' gerichtet,
sind acht bzw. zehn Kampfer
auch nicht die Welt, jedoch

Vor einem ,Pin’ darf

natiilich nach Her-
zenslust zuschlagen
werden

achdem das Wrestle-Fie-
ber aus den USA ins
heimische Germany ru-

bergeschwappt 2

und hierzulande
die Vermarktungs-
maschinerie an-
gelaufen ist, war
,WWF Royal Rum-

WWF

FUR ALL DIEJENIGEN UNTER EUCH,
DIE NICHT GENUG VON DEN FIGHTS IM RING
HABEN KONNEN, HABEN WIR ETWAS
(GANZ BESONDERES:

bk rre

VERLOST 20 VERSCHIEDENE WRESTLING-VHS-
VIDEQCASSETTEN, MITZ.T.

UBER DREI STUNDEN SPIELDAUER.
UNSERE PREISFRAGE LAUTET: WIE HEISST DER
WELTBEKANNTE WRESTLER, DER DENSELBEN

VORNAMEN HAT, WIE EIN GRUNHAUTIGER
COMIC- UND VIDEOSPIELHELD?

SCHREIBT DEN NAMEN AUF EINE POSTKARTE,
UND SCHICKT SIE BIS ZUM 21.10.94
AN FOLGENDE ADRESSE.

GAMEPRO * WWF-VIDEOQ * HEILWIGSTRASSE 39 *

20249 HAMBURG

Der Rechtsweg it ausgeschiossen. Es gitdas Datum des
Posttempels. Mitrbeiter von MVL und deren Angehorige dirfen,
wieimmer, icht teilnehmen.
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ble’ ein Jahr lang das beste Modul
in diesem Sektor. Es war nur eine
Frage der Zeit, bis andere Firmen
auf den Zug aufspringen wirden,
um sich auch ein Stuck des Ku-
chens abzuschneiden. DaB
Capcom nun sein , Saturday Night
Slammasters” prasentiert, ist nur
logisch, fuhrt doch diese Firma mit
ihrer SF-Trilogie die inoffizielle
Hitliste der SNES-Priigelspiele an.
Es ist ruhig geworden in der
Wrestler-Welt. Ewig dieselben
Kampfe, dieselben Ergebnisse. Es
gab nichts Neues und Aufregen-
des mehr in diesem Sport. Endlich
wird eine neue Herausforderung
fur die GroBen des Wrestlings ge-
schaffen: die ,Capcom Wrestling
Association’. Jetzt konnen sich
Kampfer aus aller Welt neu bewei-

"Melcdien, ansonsten kann
man nicht groB mecke;

sen. Neun Stadte sind die Aus-
tragungsorte, sogar Hannover ist

dabei.
VIER SPIELER
GLEICHZEITIG
Der Oberhammer an diesem Game
ist: Vier Spieler kénnen gleichzeitig
in den Ring steigen. Endlich wird
Prgelsoftware zu den langst er-
héltlichen Multiadaptern geliefert.
Wer zu viert auf den SpielspaB des
,Battle Mode' bei ,Super
Bomberman” abfahrt, fir den ist
dieses Modul fast ein MuB.
Im Optionsment kénnen Schwie-
rigkeit, Zeitlimit und Button-
belegung festgelegt werden.

furs Spiel ausreichend.
Slammasters scheint hier noch
in den Kinderschuhen zu stek-
ken, wie seinerzeit das erste
,SF'. Trotzdem, mit

,Slammasters’ erhaltet |hr das
2.Z. beste Wrestle-Game, das
auf dem Markt ist. Jeder, der
auf ,Beat 'em Ups’ steht , darf
beruhigt in den Ring steigen

DER ,SINGLE MATCH
MODE'

Allein oder zu zweit konnt ihr im
,Single Match Mode’ einen von
achtWrestlernanwahlen und Euch
von Stadt zu Stadt um die ganze
Welt kampfen. Der Verlierer im
Zweispieler-Modus kann entwe-
der aussteigen, und der Gewinner
fightet allein weiter, oder mit ei-
nem neuen Herausforderer wieder
inden Ring steigen. Seid Ihr allein,
koénnt thr mit unbegrenzten
Continues die Welt bereisen. Habt
Ihr alle Gegner geschlagen, kom-
men noch zwei geheimnisvolle
Kampfer: Jumbo ,Flap” Jack’ und
,Scorpion’. Diese kénntihrim,Sin-
gle Match Mode' nicht anwahlen
(wie im ersten ,SF’).
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DER ,TEAM BATTLE
ROYAL MODE’
Dafurist diesim , Team Battle Royal
Mode' moglich. Zwei Zweierteams
treten hier gegeneinander an.
Munter kann sich dann bis zum
E letzten Wrestler

; eine heiBe

Schlacht geliefert werden. Opti-

mal ist natirlich die Vier-
spieler-Besetzung (erstmalig bei ei-
nem Priigelspiel). Seid Ihr zuwenig
Leute, ersetzt der Computer die
fehlenden. Netterweise kann man
den eigenen Partner nicht verlet-
zen, denn aufgrund der Hektik
aufdem Bildschirmsind Verwechs-
lungen leicht maglich.

Nur zwei Spiel-Modi und zehn
Kampfer sind allerdings ein wenig
mager, wenn man WWF RR' als
Vergleich heranzieht. Hier hatten
sich Capcoms Priigel-Profis mehr
einfallen lassen konnen.

TOLLE STIMMUNG IN
DER ARENA
Ist die Entscheidung fiir Modus
und Fighter gefallen, gehtesabin

denRing. Nacheinander laufen die
Kontrahenten unter Applaus und
Scheinwerfergewitterin die Arena.
Die musikalische Untermalung ist
das ganze Spiel Uiber sehr passend.
Fetziger ,Heavy Metal’-Sound und
Sprachausgabe unterstreichen den
positiven Eindruck. Neu und spek-
takular klingen die
M, Samplesjedoch nicht
*Jf Der Ring, in dem die

Athleten aufeinander-
treffen, geht Uber ca
zwei Bildschirmbreiten und
scrollt nach Bedarf auch in ver-
tikaler Richtung. Endlich mehrPlatz
zum Wrestlen, hatte der Ring bei
JWWEF RR' doch nur die GroBe
eines Bildschirms. Ruft der Schiri
,Fight”, ist volle Action angesagt

0000000
,WWF Royal Rumble*,
war ein Jahr lang das beste
Wrestling-Game. Immer
noch unerreicht ist der
,Royal Rumble‘-Modus

mit allen Kdmpfern.

®e 00000000
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Springe, Warfe, aus dem Ring
steigen, Halten und Schlagen, den
Gegnerin die Seile werfen, alles ist
drin. Die Fighter bewegen sich sehr
fltissig, sind jedoch nicht so prima
animiert wie bei ,Super SF 2
Ansonsten sind die Figuren sehr
detailliert und groB dargestellt
Kleine Gags und nette Animatio-
nen der jubelnden Sieger (in
gewohnter SF'-Manier)runden die
Darstellung der Wrestler ab. Uber-
raschend ist, daB nur dreider sechs
Joypadbuttons mit Funktionen be-
legt wurden. Es gibt einen Schlag,
einen Sprung- und einen Pin-
Knopf. Jedoch ist das flrs Spiel
absolutausreichend, essolljaauch
mehr gecatcht als gepriigelt wer-
den. Die Steuerung ist somit leicht
und schnell zu erlernen.

Mit diesen Jungs ist nicht
gut Kirschenessen!

Richtig, es ist Mike Haggar aus
.Final Fight 2. Sein Hobby:
Schurken aufmischen

RING FREI ...
Steht Ihr nah genug beim Gegner
und driickt den Richtungs- und
Angriffsbutton gleichzeitig, wird
Euer Gegentiber festgehalten und

kann mittels Steuerkreuz gewor-
fen oder in die Seile geschleudert
werden. Den Kontrahenten drei
Sekundenam Boden zu halten (Pin),
ist der schnellste Weg zum Sieg
Energiebalken zeigen die Verfas-
sungen der Wrestler an. Ist ein
Fighter durch viele Treffer
zu erschopft, kann er sich
nicht mehr aus einem Pin
befreien und verliert den
Kampf. Gewonnen wird
ferner, wenn der Gegner
aufgibt oder sich 20 Se-
kundenlangauBerhalb des
Rings aufhalt. Alle K&mp-
fer haben allgemeine
,Special Moves': |hr kénnt
aus dem Ring heraussprin-
gen, eine z.B.
herumliegende Pritsche

Auswahl. Leider nur zwei Spiel-Modi

,Alexander The Grater’ verteilt
am liebsten kréftige Ohrfeigen.
Sein ziviler Beruf: Schlachter

attacken: Um je eine Schlag- und
Wurftechnik handelt es sich hier-
bei. In gewohnter SF-Marnier (ich
hab aufgehort, die Parallelen zu
zahlen) wird fir deren Einsatz am
Joypad gedreht und auf Buttons
gedrickt. Auf sonstige Fernwaf-
fen wurde verzichtet, es soll ja
bekanntlich korperkontaktfreudig
agiert werden. Aber so mancher
Wrestler ist gegentiber anderenim
Vorteil. MuB man fur den Spezial-
angriff des ,GroBen Oni' nur auf
zwei Knopfe gleichzeitig driicken,
so muB bei ,Titanic Tim' das Steu-
erkreuz um 180 Grad gedreht
werden. Aber auch hier macht
Ubung den (Wrestling-)Meister
Michael Koczy

JSpecial Moves" & la Capcom. Leich-
heit zwischen den Wrestlern.

aufheben und damit auf
den Gegner eindreschen
Gehtein Gegner zu Boden,
darf wahlweise nach ihm
getreten oder ihm an den
Haaren gezogen werden
Selbstverstandlich kann
man sichauch mitdemgan-
zen Korper auf ihn werfen.
Jeder Fighter hat zudem
noch zwei eigene Spezial-

Grafik XXX T |

Schénes Intro und detaillierte Figuren. Die Hinter-
griinde hitten abwechslungsreicher sein kénnen.

(Sound e T T X Y |

Capcoms typische Untermalung: stimmungvolle
Sounds mit digitalisierter Sprachausgabe. Hatten aber
auch mal andere Samples sein kannen.




.Match Over’
und der hausei-
gene Géartner
hat alle Hinde
voll zu tun

elegames’ erstes Jaguar-

Spiel ist eine rasante
Mischung aus FuBball und Football
Mit einer Mannschaft aus sieben
Spielern darf der Ball mit Handen
und FBen ins gegnerische Tor be-
fordert werden
Drei Schwierigkeitsgrade und drei
Spielmodi stehen zur Auswahl
,League’ fur einen Spieler,
,Unfriendly” fur zwei Spieler und
derTurnier-Modus ,Knockout’. Aus
elf Teams koénnt Ihr Eure Mann-
schaft wahlen. Und um keine
Langeweile aufkommen zu lassen,
haben die Programmierer fiese
Extras auf dem Spielfeld verteilt:
Von Bomben, tiber Schwerter, bis

Wem Sportspiele bisher nicht

riide genug waren, sollte auf-

horchen:
Football” ist wirklich brutal!

zu Axten ist alles vorhanden, um
die gegnerische Mannschaft zu
dezimieren. Somit wird der Platz
schnellzum Schlachtfeld. Dies wird
dem geneigtem Zuschauer in
detaillerter Grafik mit entsprechen-
den Soundgerduschen, wie dem
Brechenvon Knochen, préasentiert
Alles in allem kein Spiel fur zarte
Seelen. Das Beseitigen gegneri-

Der Tor-
wart ist
ein belieb-
tes Ziel:
Ist der
Keeper
erst k.o.,
istes
leichter,
Tore zu
machen

scher Spleler vor allem des
Torhters, stehteherim Vor-
dergrundalsdasErzielenvon
Toren. GroBe taktische Ele-
mente fehlen fast ganzlich,
somitist BSFein Sportgame,
welches nur hartgesottene
Splatterfans zufrieden stel-
len wird.

Michael Koczy

~Brutal Sports

BRUTAL
EPBRIS!

Spiel wirkt selten undibersichtli

Dartstellung der Figuren, gute Animati
Passende Untermalung mit diversen Splatter-
geréuschen erreichen das geneigte Spielerohr.

iche
;fhmhrh

SuperNES und Game Boy wurden bereits von ,Striker’

doch sehr unsauber. Neben dem

erobert, jetzt wird das CD-i in Angriff genommen.
e endlich”, werden viele

sagen, ,wird auch das
CD-i mit einer erfolgversprechen-
den FuBballsimulation bedacht”
Doch die Freude wahrt nicht lang,
denn , Striker Pro” enttauscht auf
ganzer Linie. Fangen wir am be-
sten bei der Grafik an. Wahrend
die Animation der Spieler noch
zufriedenstellen kann, ist das
Scrolling zur Géanze danebenge-
gangen. Obwohldas Spielfeld sehr
schlichtgestaltetist, istdas Scrolling

AUTOMATISCHE WIEDERHOLUNG
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Leider 1Bt die Spielbarkeit sehr zu
wiinschen dbrig

Auch Striker Pro
bietet eine Viel-
falt an Optionen

Géhnende
Leere dberall

neben dem
Spielfeld

Spielfeld finden wir anstatt
Zuschauertribunen oder
Bandenwerbung eine 6de,
unifarbene Flache.
Peinliches gibt's aus der
Abteilung ,Soundeffekte’
zu  berichten Denn
Zuschauergegrole (ganz
gut) und SchuBgerausche
wechseln sich stets ab! Will
heiBen: Erst hort Ihr das
Publikum fur eine bestimm-
te Zeit, dann verstummt es,
und die Kickgerausche sind
zuvernehmen, dannerneut
dieZuschauer usw. Mal ehr-
lich: Kann es so schwierig
sein, beides wie bei jedem
anderen verniinftigen Spiel
zu vereinen?

Lobenswert an Striker Pro
ist eigentlich nur, daB aus
insgesamt 64 verschieden
starken Nationalteams ge-
wahlt werden darf und da8

‘>

| T Geconm

es einen Hallenmodus gibt. In Sa-
chen Spielbarkeit wird kaum
Bodenstandiges geboten. Enttdu-
schend genug, daB lediglich ein
Button fur sémtliche Aktionen zur
Verfugungsteht, doch noch schwe-
rerwiegen Unubersichtlichkeit und
der zahe SpielfluB. Fazit: Dieser
SchuB ging nach hinten los!
Hans-Joachim Amann

STRIKER RO

Gameplayf XXXV |
dis SchieBen selbst sind zufrie-
I AuBerdem ruckelt's und zuckelt's.

mit Gutwill und wenn man nichts Besseres ge-
w‘:t ist, hat man ein paar Stunden SpaB.

Keine Tribiine, quergestreifter Rasen in zwei Farbtd-
nen ohne Zeichnung, ruckliges Scrolling - reicht das?

[Sound M XLT Y |

2Zuschauergegréle gut, SchuBgeréusche in Ordnung -
doch warum nicht beides gleichzeitig?
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SUPER NEs NEU| EQUINOX 9,95 & DR. ROBOTNIK'S MEAN SUPER BASEBALL 2020 49,95
VORAUSSICHTLICHE EYE OF THE BEH. US . 8 BALLZ BEAN MACHINE 79.95 SUPER STREETFIGHT. 2 119,95

F1 POLE POSITION DUNE ongl Bidschex) 995 | SUPER THUNDERBLADE 335
NEUERSCHEINUNGEN!!! F1 ROC 2 (Exh. Ht. 2) US 128 95 1 ECCO THE DOLPH TALMIT'S ADVENTURE ~ 39.95
FIFA SOCCER G FU 1 ETERNAL CHAMP\DNS 59 95 59.95
ANAMERICANTALE 109,95 FINAL FIGHT 2 % £ ACE 69, E.A. SPORTS TENNIS 103, F-117 NIGHT STORM R 39,95
BEAST BALL 83,95 FIRST SAMURAI 69.95 SHINING FORCE 2 ! FANTASTIC DIZZY .
BEAUTY & BEAST 119,50 FLASHBACK 89.95 WORLD CHAMPIONSHIP FANTASY ZONE 49 ARCADE GAME 4995
BRETTHULL HOGKEY. 711985 FLINTSTONES 11995 SOCCER 79 FATAL LABYRINTH THE INCREDIBLE HULK 119,95
GHARLES RARGLAY FUN & GAMES 119,95 JAMMIT 09, FIFA SOCCER 89 TINY 49.95
HUTLE & JAW 9.5 GEORGE FOREMAN'S LAN 119, LAWNMOWER MAN . FIRE SHARK TOE LAt & EARL 2 89.95
DEMOLITIONMAN 09,5 K0 BOXING SUPER BOMBERMAN ; DOUBLE DRAGON V X 6-L0C TWIN HAWK ss%s
DOUBLE DRAGONS 108,85 GODS SUPER BOWLING US TROY ALKMAN GALAXI FORCE 2 | TWO CRUDE DUDES
DRAGON 108,55 GOOF TROOP SUPER CONFLICT $§ LUCIFER GENERAL CHAOS | TWO TRIBES (Populous 2} 49 95
ELITE 99,05 INCREDIBLE CRASH SUPER EMPIRE STR. B ELITE 89 GHOULS 'N' GHOSTS ULTIMATE SOCCER
s Ioore 1 DUMMIES SUPER GODZILLA US PSYCHO PINBALL GLOBAL GLADIATORS VIRUAL PINBALL e
g JAMES BOND JR 995 SUPER JAMES POND  69.95 SNOOKER 89, 0DS 49, . VIRTUA RACING 49,95
JAIMIT STREETBALL 10995 S BOUECTS revis 6a.09 SUPER MARIO ALLSTARS 89,95 ECCO THE DOLPHINZ 10995 GUNSHIP 4 | WHERE IN THE WORLD €.5.33.95
ok 13585 1 JOE AND MAC 89.95 95 GUNSTAR HEROES | WIMBLEDON TENNIS
LEGEND 118'95 JOHN MADDEN FTBALL 93 79,95 109,95 ELLFIRE 39, 69,95
[EueiD e 109,95 [ HYPERDUNK (Basketball 4995
Maic e 89.95 109,95 | INCREDIBLE HULK 9935 7995
i I e 89.95 109,95 [ INDIANA JONES
SPARKSTEN i : : LAST CRUSADE .95 4995
UHRSA MONSTER " PLAYER MANAGER 109.95 9, J 109,95 JAMES POND 3 : 1 X MEN 59,95
TRUCK WARS KEVIN KEEGAN 69.95 S| 119,95 JEWEL MASTER i 59,95
VAL D'ISERE KING ARTHURS WORLD ~ 69.95 N Swiv 8! JUNGLE BOOK , 3995
VAL BISEHE ~ KING OF DRAGON 109.95 KING 109 JUNGLE STRIKE ) ZUBEHOR:
VORTEX KNIGHTS OF THE ROUND 109,95 X JURASSIC PARK & Mega Drive Konsole&
LAWNMOWER MAN T 0! KID CH&MELEUN 3 3 Spiele 269,95
SUPER NEs- ) (Rasenmahermann| 9, KLA 49,95 | Mega CD & 3 Spiele 499,95
. | { 29, MEGA DRIVE: LEGEND OFGALAAD 39 6 Buton pai 2995
. it \dapter US/Pal 29,95
ACTRAISER 595 i Action Replay 2 99.95
ADAMS FAMILY 2 89,95 & AGASS!| TENNIS 39.95
AETucARRORY, Rt .95 S AL ADDIN 89.95 WARKO'S AGIC FTBALL 10995 B8 MEGA CD-PAL
FRED‘ CHICKEN 59’95 H ALEX KIDD MARIO ANDRETTI RACING 99,95
:kmwc TENNIS 309: I ! ALIEN STORM MAXIMUM CARNAGE 109,95 | NEU:
AMGING TEHIIS ALISIA DRAGOON MC DONALD TREAS. LAND 79.95 viituaialings K We e dotort
ol : X ALTERED BEAST MENACER & 6 GAMES 99,95 enigaghngatomeail
ASTEN MIGHT & MAGIC 2 X ANOTHER WORLD ERCS 39.95
o 2 MR NUTZ 0PIA 2 AQUATIC GAMES s 89,95
¢ NBA ALL-STAR CHALL. ARCH RIVALS .95 '
Prbi il : NBA JAM “RE BACK 5 ARROW FLASH ! BACK ne
mtlb NHLPA HOCKEY 93 RT ALIVE . 9995
BLUES BROTHERS S NIGEL MANSELL 109,95 ART OF F\GHWNG ) (1 89,95
BRAWL BROTHERS - - OPERATION EUROPE US 129 95 AST . 99,95
(Rival Turf 2) ~ OUTLANDER 2 ATOOIéNC RUNNER RACE 99,95
" PAC-ATTACK “995 4 3 Py
AT R e s PAPERBOY 2 4995 BACK 10 THE FUTURE A 59.95 I 22}:&2}“& oy
( uﬁsensme ) i PARODIUS 69,95 JACH 49, i sTAn WARS: REBEL ASSAULT
CHAMP. WORLD cUP ) PHANLAN B i 99.95
il PIERRE LE CHEF 59.95 - ! 9. e AT
PIRAT OF THE 'S 3 US , 3
s ; DARKWATER 11995 i : MEDNISHY RAIDERS “ 95
SR PITFIGHTER ZELDA 8 499! ANOTHER WORLD 2 i)
A PINBALL DREAMS ; . 99,95
CLAYMATES X Pbcr(v — 2 5 KEII]U F%VIMG SQUADRON 99,95
CLFRANGER POP'N TWIN BEE 5995 SNES-ZUBEHOR: : il
s POP'N TWIN BEE 2 . : 9 NBA JAM 9995
! POPOULOS 2 X ADAPTER US/PAL 3995
DARIUS.TWIN PSR ’ 99.95
P R-TYPE NTROL PAD 2995 MEGA CD-PAL:
R-TYPE3 5SPIELER ADAPTER  50.95
DESERT STRIKE ROAD RIOT L BATTLE CORPS 119,95
DIE SCHLUMPFE ROAD RUNNER (" MEGA DRIVE NEU: B coot seor 95l BLACKHOLEASSAULT 4995
DING GITY ROCK'N ROLL RACING \IGRAUSSICHTLIOH " CRIE BALL 1 FIFA SOCCER 89.95
B::ﬁkhér« RUN SABER IDER 39,95 JURASSIC PARK 89,95
RYAN GIGGS SYLVESTER & TWEETY 99,95 ASKETBALL | SUB - TERRANIA ROAD AVENGER 2995
DSCHUNGELBUCH, DAS 109, 95 | | ¢ SHERLOCK HOLMES 3995
EARTH DEFENCE FORCE  59.95 SHADOWRUN MORPH 89,95 SUNSET RIDERS




ei Konamis , Tiny Toons

ACME All Stars” konnt
Ihr in funf Disziplinen mit Buster
und seinen Freunden um Sieg oder
Niederlage kampfen. Die Sportar-
ten koénnen separat oder im
Story-Modus (mit PaBwortsystem)
gespieltwerden. Vorab lassensich
vier Schwierigkeitsgrade, deutsche
Textausgabe, Joypadbelegung
und einiges mehr einstellen.

FUNF DISZIPLINEN

Mit zwei Mannschafts- und drei
Einzeldisziplinen wird SpaB und
Unterhaltung pur geboten. Lustig
gezeichnete Figuren und die be-
kannten Toonmelodien erfreuen
Auge und Ohr.

FuBball und Basketball werden mit
drei Feldspielern (und einem Tor-
wart beim FuBball) gespielt. Ihr
kénnt zwischen zwolf Toons
wahlen und die Aufstellung be-
stimmen. Jede Figur hat eine
Spezialbewegung, die inkritischen
Situationen hilfreichseinkann. Die
funfverschiedenen Spielfelder ha-
ben ebenfalls ihre Eigenarten. Ihr
konnt allein, zu zweit gegenein-
ander oder zusammen gegen den
Computer spielen.

In den Einzelsportarten seid Ihr
auf einen Toon festgelegt. Beim
Bowling ist Eure Reaktion und

Basket-
ball: Die
Jagd auf

die mei-
sten
Kérbe mit
Jje drei
Spielern

Hindernislauf: Zu viert wird in Toon-
Manier der Parcours umrundet

=

oo sl sl

FuBball:
wie im
echten
Spiel gibt
es Ecken,
Einwiirfe,
Elfmeter
und Fouls

lichkeit entscheiden

Hitting: Nicht ganz fair,
nicht ganz fein, aber sehr witzig

L
pahne-Grafik, witziger Sound,
itory-Modus mit PaBwortsy-

stem, einfache Steuerung

fest, wie kraftig Ihr die Bowlingku-
gelwerfenwollt, danach zeigteine
sich bewegende Linie die Bahn
Eures Wurfes an. Driickt Ihr im
richtigen Moment den Button,
trefft Ihr alle Pins

Der Hindernislauf wird auf einem
kleinen Parcours ausgetragen.
Gelaufen wird durch dauerndes
Driicken des B-Buttons, den Hin-
dernissen solltet Ihr ausweichen.
In der Disziplin ,Montana Hitting’

Ist der Gegner nicht zu darf die

kein Schiri in Sicht, der mit bunten Karten wedelt, h6 hé!

werden. Und

gucken auf einer kleinen Wiese
verschiedene Toon-Kopfe aus Erd-
|6chern heraus. Die Kopfe tauchen
auf und ab, bewaffnet mit einem
Hammer muBt Ihr so oft wie mog-
lich Montanas Kopf treffen.

SIEGEREHRUNG

Um es in einem Satz zu sagen:
Grafik und Sound sind Oberklasse.
Selbst nach dem xten Match lach-
ten wir tber die Grimassen
der erstklassig gezeichne-
ten Figuren. Der typische,
fetzige Toonsound ist be-
schwingend, jedoch nicht
gerade neu. Schade, daB es
nur funf Disziplinen gibt,
dabeizeigen sich Buster und
Co. nicht unsportlich. Der
Hindernislauf ist ein wenig
6de, dafur sind die anderen
Sportarten richtig genial.
Dieses Modul ist nicht nur
fur Fans der Zeichentrickfi-
guren. Jeder, der gerne
lacht, wird begeistert sein.

T

Alle Disziplinen auBer Hindernislauf bieten Langzeit-
spielspal Story-Modus mit dt. Zwischensequenzen,

| Eine wunderschane Farbenpracht mit liebevoll und
witzig animierten Figuren, jede Toon-Grimasse eine

Weisst Du

schon das Neveste®

Der Story-Modus wird von allerlieb-
sten i il

g 3

7 10N

legung eingangige

0008

o000l

Michael Koczy

B Zwei Spieler maglich, keine

neuen Melodien

Musik im besten Toon-Sound: einfach fetzig! Die Ge-
réusche ebenfalls sehr passend. Nur ganz neu sind die
Samples nicht.

Erhaltlic!




er hat nicht schon ein-
mal davon getraumt, mit

einem flinken Vehikel —am besten
mit einem Motorrad — bei Tempo
200 Gber LandstraBen und durch
Stadte zu dusen, dabei vielleicht
den ein oder anderen Sonntags-
fahrer von der StraBe zu schubsen
oder mit anderen Leuten Rennen
auszutragen? Da wir aber alle ,ver-
niinftige’ Menschen sind, machen
wir so etwas nicht und halten uns
artig an die Verkehrsvorschriften.
Unter Beachtung dieser kommt lhr

Born to be wild

Kein Respekt, die heutlge Jugend: Hier
wird ein Polizist maltréatiert

I a loser baby,
so why don’t
you kill me ...

Megaschnell
geht’s nicht nur
(dber Landstra-
Ben, durch
Stadte, Canyons
etc.,, sondern
auch durch
Tunnel

-

D jm’/;/;&g letzte SpaB am Auto-
und Kradfahren’ ge-

{ !l:hnell gute Spielbarkeit,
folle Mucke, unterschiedliche:
Feuerstiihle

bei ,Road Rash” allerdings nicht
weit. Hier kénntlhr Euren GelUsten
volliglegal freien Lauflassen, denn
es herrscht nur ein Motto: Der
Schnellere und Hartere gewinnt!
Warum der hartere, fragt lhr Euch?
Ganz einfach: Weil man bei die-
semunglaublich rasanten Spiel mit
Ubereinem Dutzend Biker um
die Wette fahrt undsich buch-
stablich Platz um Platz nach
vorne priigeln muB. Die Kon-
kurrenz  ist  namlich
ausgeschlafen und attackiert
Euch standig mit FuBtritten,
Faustschlagen oder gar
Schlaginstrumenten. Um
Euch der Angriffe zu erweh-
ren, aber auch um lastige
Mitstreiter loszuwerden, fahrt
Ihr dieselben Geschuitze auf
Doch Vorsicht: Haltet Euch
nichtzulange mit handfesten
Auseinandersetzungen auf.
Da es dafur leider keine Boni
gibt, sollte der geldbringende
Rennsieg an erster Stelle ste-

Ja, ja, hierzulande soll
uns auch noch ,der

raubt werden: Utopisch
hohe Spritpreise und Schnek-

kentempo auf Autobahnen sind lediglich

daB EA fiir seelischen Ausgleich sorgt

e

hen. Es ist jedoch nicht nur ob der
Gegnerschaft kein leichtes, den
Sieg zu erringen. SchlieBlich stel-
len die funf Strecken mit scharfen
Kurven und anderen Ticken ihre
Anforderungenanden Spieler. Fer-
ner herrscht munterer Betrieb auf
dem Asphalt. Ein ZusammenstoB
mit Autos kann leicht den Abflug
vom Feuerstuhl und somit den

zwei Dinge, die im Gespréch sind. Nur gut,

Eine dieser Maschinen und noch viele
mebhr diirft Ihr kaufen

-
& Full-Motion-Video-

quenzen sind fiir Kinder
teilweise ein wenig hart &

Tja, da bleibt uns eigentlich nur

noch zu sagen: Burn rubber burn!

Maoge der Hartere gewinnen ...
Hans-Joachim Amann

Verlust der aktuellen Positi-
on bedeuten. Beendet ist
das Rennen dann, wenn
Eure Maschine zu sehr be-
schadigt ist, oder Ihr selbst
zu viele Blessuren davon-
tragen muBtet. Das gleiche
gilt, wenn es einem Polizi-
sten gelingt, Euch dingfest §
zu machen. Doch zuerst
muB der nette Herr Euren
Widerstand tberstehen ...
Es ist fast unglaublich, wie
viel SpaB Road Rash berei-
tet. Selbst nach Tagen mag
die Motivation — von der
ersten Sekunde an auf
Héchststand — nicht im ge-
ringsten abflauen. Dies
freilich nicht nur dank des
sehrfixen Ablaufs, sondern
vor allem auch der guten
Spielbarkeit und technisch
tadellosen Seite wegen.
Denn sowohl die detaillier-
te, sehr schnelle Grafik, als
auch der schwermetall-
haltige Sound gefallen
durch und durch. Tolle Ka-
rikaturen sowie Full-
Motion-Video-Sequenzen
steigern zusatzlich die Stim-
mung und bringen die —
teilweise sehr derbe —Biker-

Dank fiinf Leveln, erwerbbaren Motorrédern und
2weier Spielmodi gibt's DauerspaB ohne Ende.

Grafik gl XX J

Rasend flitzen Hauser, Landschaft, Autos und FuBgan-
ger an Euch vorbei. Kompliment!

Wie kénnte es anders sein: Heavy-Metal-Mucke unter-
malt das Spielgeschehen. Die Soundeffekte sind okay.

oe0 o0l

Atmosphére gut hertber.
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So wird's gemacht: Haltet das Heft ganz nah vor Euer Gesicht, so da3 Ihr mit der Nasenspitze fast das Papier bertihrt — Achtung

E_Amjzm: xo::m: <<m:: s beim ersten Mal nicht klappt, <2mcm3 es in einer ruhigen Minute nochmal m_z Tip fur w:__m::m@E Nehmt Euer Schieleisen zum Betrachten ab!
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Das erfolgreichste SNES-Pad
aller Zeiten bietet 2stufiges Dauerfeuer
fur jeden einzelnen Feuerknopf und ein

nettes Design. Best.- Nr. 805

CLASSICS 3DO

Mr. Nutz (SNES) Total Eclipse (US)

DM 99,95 DM 149,95

Best.- Nr. 606 Best.- Nr. 516

Pocky & Rocky (SNES) Way of the Worrior (US)
DM 129,95 DM 139,95

Best.- Nr. 605 Best.- Nr. 517

DM 44,95
Ein Joypad fur zwei L \
Systeme? Ab sofort % >
gibt's den ultimativen CorP = e
Joypad fiir SNES und e Acht Bit fiir Super
Mega Drive | & Il bei - > P5 NES: Mit dem Tri Star
uns im Shop. Nattirlich - A?apter .
mit 6 Button, Slow i koénnt lhr Eure NES-Spiele auf
Motion, Dauerfeuer BestoNE: 813 dem Super NES spielen!
' 2 DM 99,95

Shop - Shop - Hurra! Seid uns gegriiBt im Gamepro -Schlaraffenland:
Auf den nachsten Seiten findet Ihr alles, was das Daddler-Herz begehrt.
Natiirlich - Ehrensache! - zu fair kalkulierten Preisen. Aber das werdet

Ihr ja selbst sehen. In diesem Sinne: Es ist angerichtet!

Best.-Nr. 808

Frisch aus England eingetroffen:
3DO jetzt in Pal
mit 220 Volt
Netzteil

incl. 1 Spiel
und Controller.
Best.-Nr. 817
DM 989,-
Versandkosten-
frei

JETZT ENDLICH!

DM
989,-

p

1 FUR EUROPA IST DA

DU

Wing Commander (dt.) Stunt Race FX

MEGA CD

DM 139,95 DM 124,95
solange der Vorrat reicht J. Madden Football (dt.) Best.- Nr. 518 Tomcat Alley Best.- Nr. 520
Tiny Toons Adventure (MD) DM 139,95 DM 99,95
DM 75,- Best.- Nr. 510 Best.- Nr. 504 i
Best- Nr. 518 MEGA Smash Tennis

Out of this World (US) Soulstar DM 119,95
Rocket Knight (MD) DM 149,95 DM 119,95 Best.- Nr. 521
DM 75,- Best.- Nr. 511 DRIvE Best.- Nr. 503
Best.- Nr. 519
Pebble Beach Sonic 3 Dune Dschungelbuch

Zombies (MD) Golf (US) DM 134,95 DM 99,95 DM 132,95
DM 75, DM 149,95 Best.- Nr. 509 Best.- Nr. 516 Best.- Nr. 522
Best.- Nr. 520 Best.- Nr. 512 o

Dune Il Battlecorps
Flashback (SNES) Road Rash (dt.) DM 119,95 DM 119,95 World Cup USA '94
DM 129,95 DM 119,95 Best.- Nr. 508 Best.- Nr. 517 DM 139,95
Best.- Nr. 603 Best.- Nr. 513 Best.- Nr. 507

Virtua Racing
NBA Jam (SNES) Shock Wave (dt.) DM 169,95
DM 139,95 DM 119,95 Best.- Nr. 511
SNES GAME BOY _

Cool Spot Hulk Wario Land .
Sim City (SNES) The Incredible Machine (US) Summer-Pack DM 134,95 DM 64,95 -
DM 89,95 DM 139,95 DM 95, Best.- Nr. 519 Best.- Nr. 501 \’
Best.- Nr. 702 Best.- Nr. 515 Best.- Nr. 514 o

Virtual Soccer

Super Streetfighter DM 124,95
DM 139,95 Best.- Nr. 506
Best.-Nr.515
FIFA International
Dschungelbuch Soccer
DM99,- DM 129,95
Best.-Nr.513 Best.- Nr. 508 bitte umblattern >



Der Weltraum -
U.S.S. Enterprise
3 Teile-Bausatz

DM 59,95
Best.-Nr. 809

unendliche Wei-

h\-: «* ten! Mit unserem
galaktisch guten
Zubehéor holt Ihr
Euch die Zukunft
schon heute ins
Haus. Ob Star
Trek oder Star

-
% Wars - damit seid

Deep Space 9 Station

Kli K £.K Bausatz
mngonen Kampr-Kreuzer
g v DM 64,95

Bausatz
voraus! DM 49,95 Best.-Nr. 810

Ihr den anderen

um Lichtjahre
Best.-Nr. 811

ELECTRONIC

LIGHT AND SOUND

77—
Iia‘ THE MEXT Eéllilgreﬂ\
i s

JEDI \ .

VS , = — P> X-Wing Fighter
Star Trek The Next Generation | - //,:/";‘.‘_‘.- Bausatz

U.S.S. Enterprise - Bausatz ’ : ~ "% DM 44,95
DM 59,95 Best.-Nr. 816 Best.-Nr. 815

Star Wars Snowspeeder
Bausatz

DM 39,95 Best.-Nr. 814

Druckfehler und Preisdanderungen vorbehalten

h\.'_,- = Millennium Falcon Star destroyer
Bausatz N = mpe Bausatz
DM 59,95 Best.-Nr. 813 - e DM 49,95 Best.-Nr. 812
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Fast alle Flintstones Saas
T-Shirts mit beidseiti- = -

M, L, XL - Best--Nr-220 - DM 34,95

M, L, XL - Best.-Nr. 219 - DM 34,95

gem Aufdruck !

M, L XL

_
AW
. ,95

223 -DM 34,95

N

e\

“n 'J

M, XL - Best.-Nr. 215 - DM 29,95

7S F
Vrwa 1-ewmi wwibL Seat -DESTRUCT

- Best.-Nr. 210 - DM 29,95

Tribal Tap T

il T
DM 64,- < ==
Best.-Nr. 404 ~
6 Player-Adapter fur SNES

Booster-Boy DM 75,- &8
Best.-Nr. 401 b, ’
Die Michael Schumacher Collection

ohne verflixte Bodenplatte

by I&

1 Ag

b

4 } Action Replay

=2 DM 135,-
/ Best.-Nr. 402 - SNES

DM 79,- bL‘\ ¢ Racing-Power mal
i Best.-Nr. 403 - GB ohne Konsole: Mit DM

 [] ML XL-Best.Nr. 222 DM 34,

Best.-Nr. 224 - DM 34,95

Super-Mario-Kart
o)

J dem funk-fernge-
steuerten Mario- 59,95

Kart dust Ihr tber
" Eure selbstgebauten
J Strecken!

Best.-Nr. 802

/

Originallange 15cm

Benetton Ford B 193 Modell 1994
MaBstab 1:18 (ohne Fahrerfigur)
DM 89,95
Best.-Nr. 820
Benetton Ford B 193 4
Modell 1994 (s. Abb.)
MaBstab 1: 43
DM 49,95
Best.-Nr. 821




schélt Euch mal von
Eurer Konsole los
und laBt die grauen
Zellen ein biBchen

rotieren! Die Auflé-
sung verraten wir
Euch in dernédchsten
Ausgabe. Viel SpaB!

Hier der Super Ma-
rio Kart-Beitrag zu
unserer neuen Ru-
brik Original und
Falschung. 2

Koénnt Ihr alle zehn
Unterschiede fin-
den? Sollte doch
kein Problem

sein, oder?

Na, wie war’s mit ei-
ner Extraportion
Spiele-Know-How?
Wir haben ein paar
coole Game-Réatsel
fiir Euch gestrickt -

'8 . 11700' au=35

inde den Mario"
ONSER GRAFIKER

ausbricht, beginnt der Boden zu
qualmen. Das ist eine Warnung,

Wer kennt dieses Spiel?

Und hier eine etwas leichtere Auf-

}

gabe fiir alle Sega-User: Aus der
Spielanleitung welches Games
stammt dieser Absatz?

Das Feuer

Auf ihrem Weg durch unterirdi-
sche Gebiete stoBen 2?2 oft auf
Feuer. Manchmal kann das Feu-
er mit einem Knopf oder einer
Parkuhr voribergehend abge-
stellt werden. Bevor das Feuer

Suchbild

des Monats

In diesem Dynamite Headdy-
Screenshot haben sich einige Flguren

und ] aus
MD- und SNES-Spielen gemogelt.
Frage: Aus welchen Games stammen
sie? Schreibt uns alle Titel, aus denen
Ihr Objekte auf dem Screenshot er-
kannt habt, auf eine Postkarte und
schickt sie an:

MVL GmbH, GAMEPRO,
Stichwort Suchbild,
Heilwigstr. 39,

20249 Hamburg.

Der Einsender, der uns die meisten
richtigen Titel nennen kann, darf zwi-
schen einem Game Boy und einem
Game Gear wahlen, auBBerdem verlo-
sen wir 5 GAMEPRO-Abos.
EinsendeschluB ist der 21.10.1994. Der
Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitar-
beiten von MVL diirfen nicht an der

sich in Sicherheit zu bringen. Wenn
?2?2? Verbrennungen erleiden, fan-
gen siean zu rennen. Vergessen Sie
nicht, daB Sie noch springen kén-
nen. Esistratsam, sich so wenig wie
maglich auf dem Boden aufzuhal-
ten. Falls alle Stricke reiBen, kénnen
Sieeinen Panik-Knopfbenutzenund
durch das Feuer laufen, ohne sich
zu verletzen.

{
h CAMEPR® | 68

DOMENICO PAIS
HAT IRGENDWO
IN DIESEM HEFT
EINEN KLEINEN

KLEMPNER VER-

STECKT. HABT IHR IHN
SCHON GEFUNDEN?




Fighter-Parade

Du bist der geborene Prigelspiel-Experte? Na dann zeig' mal, was

Du drauf hast! Trag' den Titel der dazugehdérigen Spiele rechts in

die Felder e/’n. Die rot umrandeten Felder ergeben von oben nach
nten gelesen das Lésungswort.
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RE INTIVE

| CARMEN SANDJEGO?" FRAGTE
~ ALADDINE ALSER
~ DIE GLOBAL GLADIATORS IN
IHRENTRERS ICRO MACHINES
DURCH DIE WORLD OF ILLUSION
RASEN SAH. , WATT WEISS
DENN ICH," ENTGEGNETE
CHUCK ROCK GENERVT, WAHREND
ER VERZWEIFELT VERSUCHTE,
DIE LOST VIKINGS & ZURUCK IN
DEN JURASSIC PARK ZU TREIBEN,
,GUCK DOCH IN DIE GAMERS...!"

Recht hat er, denn:
Ist es SEGA, steht’s

]

in
F? s |
%:’u—t --ﬂ-iuj\g



GRUNDLAGEN
TRRINING

Hallo StreetFighter-
Freunde! Dieser erste
Teil unseres Street
Fighter- Kurses richtet
sich gréBtenteils an
Einsteiger. Aber auch
die Fortgeschrittenen
entdecken sicher noch
einpaarniitzliche Tips!

Steverung und Buttons

Du kannst Super Street Fighter Il
(und auch alle anderen SF) so-
wohl mit einem Board als auch
mit dem Pad spielen.

Steuerung

Du muBt immer daran denken,
daB der Controller Dein Charak-
teristund umgekehrt. Dumachst
die Bewegung und der Charak-
ter fuhrt sie aus. Dein Ziel ist es,
die perfekte Beherrschung der
Steuerung fur jeden Charakter
zu lernen

(Horter chiog) e

AttackButtons

Es gibt sechs verschiedene
Attack-Buttons. Drei fur
Schlage (LS, MS, HS) und
drei fur Tritte (LT, MT, HT)

FARBENDES SPIELER

TERMINOLOGY

=P :Drick’ den Stick gerade in Rich-
tung des Gegners.

<4— :Drick' den Stick gerade vom Ge-
gner weg.

Stehen: Dein Charakter ist in aufrechter
(stehender) Position

Nahe stehen: Dein Charakter steht so

nahe am Gegner, daB sich die Sprites:

Uberlappen.

Knieen: Durch driicken von l kniet sich
dein Charakter hin.

Nahe knieen: Dein Charakter kniet so
nahe am Gegner, daB sich die Sprites
tberlappen.

Hoch springen: Durch driicken von 1
springt Dein Charakter hoch.
Anspringen: Durch driicken von X
springst Du in Richtung des Gegners
,Chargen’: Driicke den Stick fur 2 sek. in
die angegebene Richtung.

GroBe Charaktere: Sagat, Balrog, Zangief,
Dee Jay und T. Hawk. Wegen lhrer GroBe
funktionieren einige Combos nur bei die-
sen Charakteren.

Kleine Charaktere: Alle anderen Charak-
tere.

Dicke Charaktere: Honda, Zangief und
T. Hawk. Wegen ihrer Masse funktionie-
ren einige Combos nur bei diesen Jungs.
Diinne Charaktere: Alle anderen.

1s ms
(teichter Schiog) _ (Milerer Schlag)

Hs
(Harter Schiag)

s
LS, (Mitthorer Schiag)
(Leichter Schiog)

Hs
(Harter Schiog)

DM
LG
e

(Leichter Trit)

™~

R
mr (Harter Trit)

(Mittierer Trit)
m.,.m Trin)

[Mml-rw sehlog)

0

Raicher Schiog]

/" tichea T

SNES: R | MD:

LeichterSchlag(LS)

SCHLAGE

Dein LS ist sehr schnell, allerdings
richtet er nur wenig Schaden an.

MittlererSchlag(MS)

Der MS ist in seiner Geschwindig-
keit und dem Schaden den er
anrichtet die goldene Mitte.

HarterSchlag(HS)

Der HS zieht dem Gegner ‘ne Men-
ge Energie ab. Leider ist er auch
Dein langsamster Schlag.

LeichterTritt(LT)

[
._
L
=
]

Dein LT ist sehr schnell, richtet
aber nur wenig Schaden an.

C

SNES: 25 | MD: 2s

A

Mittlerer
Tritt(MT)

Der MT ist harter aber dafur auch
langsamer.

HarterTritt(HT)

Der HT ist sehr heftig, allerd:ngs
ziemlich langsam. Ein knieender
HTLaBt Deinen Gegnerimmer hin-
fallen.

Dizzys

GENDEOFFENSIVEN

""‘Wenn Du Deinen Gegner in kurzer
= Zeit mit zwei oder drei starken
= Attacken triffst, wirder Dizzy. Ster-
== ne, Vogel und Totenschadel drehen
sich um seinen Kopf, wéahrend er
hin-und hertau-melt. Solange Dein
Gegner Dizzy ist, kannst Du einen
oder auch mehrere Treffer anbrin-
gen. AuBerdem ist dies die beste
Gelegenheit, einen Combo einzu-

SNES: X | MD: Y SNES: L/ MD: Z



setzten. Falls Du noch keine
Combos beherrschst, versuche es
mit einem Wurf oder Griff.

Wiirfeund Griffe

Ein Wurf ist eine simple ,packen-
und-wegschleudern-Bewegung’,
die heftigen Schaden verursacht.
Bei einem Griff halst Du den Geg-
ner fest und bearbeitest ihn z.B.
mit Bissen oder Kopfnussen. Wah-
rend Du einen Griff anwendest
kannst Du den Schaden noch ver-
groBern, indem Du den Stick
schnell nach links und rechts be-
wegst und dabei alle sechs Knopfe
driickst. Bei SSF Il haben manche
Charaktere Bodenwiirfe, manche
Luftwiirfe und andere Griffe.

Bodenwiirfe

Drtick’, wenn Du nahe am Gegner
bist, = oder «— und den ent-
sprechenden Knopf.

Luftwiirfe

Luftwdrfe werden ebenso ausge-
fihrt, nur das beide Charaktere in
der Luft sein missen.

RERDEDEFENSIVE

1) Drick <= wenn Dein Gegner

1) Driick’ = oder 4= und den
passenden Button.

2) Um maximalen Schaden anzu-
richten, muBt Du schnell ab-
wechselnd links und rechts
drticken und alle sechs Knopfe be-
tatigen.

=
o
=
o
=
)
o
[a]
=

2) ... oder eine stehende Attacke
macht. So blockst Du den Angriff
ab und verlierst keine oder weni-
ger Energie

SNES: A | MD: B

den Stlck schnell nach l|nks und
rechts bewegen und alle sechs
Buttonsdriicken. Und vergiB nicht:
Wahrend Du Dizzy oder in einem
Griff gefangen, kannst bist Du fur
eine Spezialtechnik ,chargen’.

TieferBlock

1) Fureine knieende Abwehr driick’
» ,wenn der Opponent ge-
gen Deine Brust ...

Um Dich von einem Dizzy zu erho-

len oder einem Griff zu
entkommen, muBt Du den Stick
schnell nach links und rechts be-
wegen und alle sechs Kndpfe
drticken.

2) ... oder Deine FiiBe schlagt.

BlockgegenSpezialtechnik  ==Das Beherrschen der Spezial-
== techniken ist der erste Schritt, um
= ein echter Street Fighter zu wer-
== den. Esgibt drei verschiedene Arten
— von Spezialtechniken: Controller-
== Techniken, Charge-Techniken und
==Knopf-Druck-Techniken. Jeder
= Charakter kann zwei oder drei
Techniken ausfthren

Du kannst auch Spezialtechniken
abblocken, allerdings kostet Dich

das trotzdem etwas Energie. StarkederTechniken

ReichweitenundGegenschlage
Lerne die Reichweite der Schlage
und Spezialattacken jedes Kamp-
fers auswendig. Jeder Move hat
nureine begrenzte Reichweite, und
Dukannstimmer einen Gegenschlag
anbringen, wenn Du die Reichweiten
Deines Gegners kennst.

BeendenvonDizzysundGriffen

Esgibt nureine Méglichkeit, Dizzys
vorzeitigzu beenden oder aus Grif-
fen herauszukommen: Du muBt

H3731d5 530 N3QHYS
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Tips & Yricks

Fur fast alle Techniken gibt es drei
verschiedene Stidrken, welche
durch die Wahl des Buttons be-
stimmt werden. Links seht lhr Kens
Dragon Punch mit LS, MS und HS.
Man achte auf die unterschiedli- == Two-in-Ones
che Héhe! Probiert aus, wann =Wenn Du gelernt hast, die
welche Starke angebracht ist. ' Spezialtechniken korrekt auszu-
:fuhren, wird es Zeit, Deine
= Fernwaffen = Kampfstarke zu verbessern, indem
== Fernwaffen werden sowohl tber —Du normale Moves mit den
= Controller-Bewegungen als auch  Spezialtechniken verbindest. Die-
= tber chargen (je nach Charakter)  se nenntman dann , Two-in-Ones'’
- ausgefihrt. DieFernwaffeoderder  (zwei in einem). Du muBt Dir das
== Feuerball ist eine der gelaufigsten  etwa so vorstellen, daB zwei Be-
— Angriffsmethoden, da Du hierbei ~ wegungen ineinander gepackt
- ein WurfgeschoB auf den Gegner ~ werden. Bei Ryus Feuerball Two-
< |oslaBt (ohne Dich selber in Gefahr  in-One gehst Du aus einem HS
zu begeben). Hier sinderstmal ein  sofort in die Feuerball-
paar grundlegende Regeln flirden  Spezialtechnik. Leider haben nicht
Umgang mit Feuerballen. alle Charaktere Two-in-Ones; und
es konnen nur bestimmte Schldge
und Tritte verwendet werden.

Boden liegenden Gegner werfen,
daB er nicht mehr ausweichen
kann. Entweder blockt er dann
oder ..

2oy N
Du kannsteinen gegnerischen Feu-

erball mit Deinem eigenen
auflésen.

Bei einem Two-in-One steckt eine
Bewegung in einer anderen drin.
Die Animation der Spezialtechnik
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beendet die Animation des norma-
len Angriffs vorzeitig, so dal3 beide
Angriffe sehr schnell hintereinan-
der kommen. Wenn Du mit dem
ersten Angriff triffst (und alles rich-
tig machst) kann der Gegner nicht
mehr abblocken.

uf den Arm). Durch diese
Pause hat der Gegnerdann

== Kombinationen(Combos)sind

_| == wohl die mit Abstand schwierig-

= sten Moves bei Street Fighter, aber
— sie sind auch der Schlssel, dazu
= :

= ein echter Champion zu werden.
= _ iR ;

= Eine Combo ist eine Serie von zwei

| = oder mehr Treffern, bei der der

= Gegner nach dem ersten Treffer

= nicht mehr abblocken kann. Der

= Vorteil liegt klar auf der Hand:

== Durch die Kombination von meh-
reren Schldgen und Tritten kannst
Dusehrviel Schaden anrichten und
so den Kampf schnell zu Deinen
Gunsten entscheiden.

C SNES: St | MD: St
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Den Kopf kannst Du aus
treffen, den Torso
Du stehst und die FiiBe

m eine Combo anzu-
, muBt Du zwischen den
jeden Trefferzonen wech-

seln.

Sprung-Treffer-Zonen

Fast alle Combos beginnen mit
dem ersten Treffer am Kopf. Der
Schlissel zum Erfolg liegt darin,
diesen Treffer richtiganzubringen,
und das ist komplizierter als man
denkt.

Wenn Du den Gegner anspringst,
gibt es drei verschiedene Zonen
am Korper, die Du treffen kannst
Hoch ist ziemlich weit oben am
Kopf. Normal ist ist ein Treffer in
Nackenhohe, und Tief ist sehr
dicht und tief am Korper des Geg-
ners, ungefdhr am Torso. Die
meisten Combos funktionieren
nur, wenn Du den Gegner tief
triffst. Dies erreichst Du nur, wenn
Duganzdichtam Gegner und kurz
vor dem Boden Deine Attacke aus-
|6st. Wenn Du namlich den Gegner
zu frih oder zu hoch triffst, hat er




Sprung
Treffer

immer die Zeit, Deine nachste
Attacke abzublocken: Und schon
ist die schéne Combo dahin.

Ein korrekter, tiefer Treffer ermog-
licht Dir die Combo durchzyfihren.

Ein falscher, zu hoher Treffer gibt
dem Gegner die Mdagllichkeit,
abzublocken.

DasAnimations-Timing

Wenn der erste Treffer gesessen
hat, muBt Du kontrolliert und pra-
zise die Buttonsdriicken, um Deine
Combo zu vollenden. Ube fleiBig,
damit Du ein Geftihl dafir be-
kommst, wie das Spiel,arbeitet’
Du wirst bemerken, daB Du Deine
Attacken mit der Animation Dei-
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nes  Charakters
abtimen muBt. So
kannz.B. Guile, wéh-
rend er in seiner
HS-Uppercut-Ani-
mation ,gefangen’
| ist, fireinkurzen Au-
genblick  nichts
machen. Lerne, wie
lange die einzelnen
Animationsphasen
dauern und passe
Deine Attacken mit
dem Wechsel der
Animationsphasen
ab. Dies gilt insbe-
sondere fir HS, HT
und Feuerballe.

Passe Deine einzelnen Attacken
mit den Animationsphasen ab.

CombobeiDizzy-Gegnern

Die beste Chance, eine Combo anzu-
bringen, habt Ihr, wenn der Gegner
dizzyist. EinbewuBtloser Gegnerkann
nicht blocken, so da3 Deine Combo
aufjedenFallfunktionierenwird, wenn
Du sie richtig ausfuhrst.

SNES: R/ MD: C
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Geblockte Combos

Du kannst wéhrend des ganzen
Spiels zu jeder Zeit eine Combo
anwenden. Wenn der Gegner es
nicht schafft, Deinen ersten Tref-
ferabzublocken, mach’ weiter und
versuch’ ihn dizzy zu bekommen.
Die meisten fortgeschrittenen Spie-
ler werden allerdings abblocken,
50 daB Du deine Combo nicht or-
dentlich anbringen kannst.

Auchwennder Gegner Deinenersten
Hit abblocken konnte, solitest Du die
Combo beenden. Du schiebst den
Gegnervon Dirweg, und ein biBchen
Schaden nimmt er trotzdem

WiemaneineCombofindet

Combos sind eine verzwickte Sa-
che. Wenn die Geschwindigkeit
der einzelnen Bewegungen nicht
schnell genug ist, kann die Combo
mittendrin geblockt werden und
ist dann auch keine echte Combo
mehr. Keine Combo ist 100% si-
cher, aber die Combos, die wir
Euch ab dem nachsten Heft pra-
sentieren, wurden allesamt
getestet und funktionieren verlaB-
lich. Wenn Ihr eigene Combos
herausfinden wollt, haltet Euch an
die Tips und Regeln und probiert
fleiBig! Um die Combo zu testen,
sucht |hr Euch am besten einen
Freund, der nach dem ersten Tref-
fer versucht zu blocken. Wenn er
wirklich blocken kann, wird die
Combowahrscheinlich nicht funk-
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tionieren.
DiedreiArtenvonCombos
In den nachsten Lektionen befas-

sen wir uns mit den drei
Schlisselcharakteren: Ryu, Guile
und Chun Li. Wir behandeln die
Kampfer in dieser Reihenfolge, da
jedervonihnen einen vollkommen
einmaligen Kampfstil hat (mal ab-
gesehen von Ryu/Ken). AuBerdem
hat jeder von ihnen auch verschie-
dene Arten von Combos. Ryu
benutzt Combos mit Controller-
Bewegungen, Guile benutzt
Charge-Bewegungscombos und
Chun Li arbeitet mit Serien von
Treffern. Wenn Ihrdiese drei Fighter
erst einmal beherrscht, kénnt Ihr
mit jedem Charakter spielen

o
AUF WIEDERSEHEN ...

<+ IM NACHSTEN HEFT. DA
GEHT’S DANN NAMLICH
RICHTIG Los!

SCHREIBT UNS RUHIG, OB

EUCH DIESER KURS GE-

FALLT UND OB IHR SOWAS

AUCH FUR ANDERE GAMES
HABEN WOLLT. ACH JA, DIE
ANDEREN ACHT FIGHTER
(UND IHRE FARBEN) FIN-
DET IHR EBENFALLS IN DER
NACHSTEN AUSGABE. DER
BUCHSTABE GIBT AN, WEL-
CHE TASTE IHR BEI DER
AUSWAHL DRUCKEN MissT
(2S = EINE TASTE 2SEK.
GEDRUCKT HALTEN).

BIS SPATER ...

SNES: L/ MD: Z
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02. Level FHPSMN

i " * SuperEmpireStrikesBack 03. Level CCTLFR
Ly L W Die Macht war mit Jedi-Ritter 04. Level MDWNDF
Markus Bauer. Er erspielte in 05. Level THNTLR
seinem Kampf gegen das 06. Level LQYSCH
. H 1 Imperium alle Levelcodes fir 07. Level GQTVDD
TIpS und Tricks geSUCht' die drei Schwierigkeitsgrade: 08. Level PNFDHJ
EASY 09. Level SCWWFZ
Seid gegruft, Ihr fleiBigen Videospieler, 02. Level WDWDWB 10. Level LFHWWB ;
habt Ihr mal wieder néchtelang ein Game 03. Level CSPTNP 11. Level RBHNFC | (S
| duchgezockt? Kennt Ihr Sonics und Marios Gegner 04. Level WFBJTB 12. Level KCDFZK
g mit Vornamen? Ist die Macht in allen Star Wars- 05, Level el e Can RECY
) 06. Level HMGPWJ 14. Level RBQRWS
Spielen mit Euch? Seid Ihr der Champ auf Euren 07. Level LDGLT 15. Level YDHBQT
Sportmodulen? 08. Level LCIFPG 16. Level QBTTXX
Kurzum:lhrhabtVideospielerfahrung,unddas . 09. Level LLFBG 17. Level FGTTWV
nichtzuknapp? | 10. Level WLWDN 18. Level ZGLKDV
Dann seid lhr mit Sicherheit auf den einen oder { - BB Level WBWHRW 19. Level VVDQXC
anderen Cheat gestoBen, habt geheime Level ent- jl i Level g 20, Level el
! 14, Level GJBHNF 21. Level TNHJSK
deckt, oder habt Codes und PaBworter ohne Ende 15 Level MCDGRJ
notieren kénnen! 16. Level PNPNMG
Super, und das ist, was wir von Euch brauchen, damit 17. Level NGMSIB
die GAMEPRO Euch auch in Zukunft mit den Highlights 18. Level RLMSWJ
in Sachen Tips & Tricks versorgen kann 19. Level MBRCGB
; 20. Level SWPMSS
Speziell zu den brandaktuellen Spielen suchen wir 51 Level GSMIRL
Hilfestellungen, aber auch Kniffe zu legedéren ,Oldies’ Wollt Ihr mal das Star Wars
nehmen wir gerne an. NORMAL Signet kreisen lassen? Gebt
Damit sich Euer Aufwand ein wenig lohnt, bekomen 02. Level TCCPS) imTitelbild Y, Y, Y, Y ein, und
die Einsender der drei besten Tips von uns ein gi Il:eve: 'ﬁg;\j’; :_hr k(?jnnth m\tAL T\dgeg [i t()jas
i ) . Leve ogo drehen. Auc eben
SpiellheerWahliNa tdastichts? 05. Level JRWNPL singd kein Problem. Driickt X,
06. Level DGBDPL Y,B,B X, AY,Y,BAXY
Schickt uns Eure Tips am besten auf weiBem Papier, 07. Level RCWJMF und Start. Wollt Ihr sieben
und vergeBt nicht Euren Absender und den Titel Eures 08. Level JRGRTD Credits, muBtlhrX, Y, A, B, X,
Wunschgames. Levelkarten bitte unbedingt auf wei- 09. Level MDBNMR Xund Starteingeben. Soll die
Bes Papier zeichnen, da wir sie sonst nicht leserlich im 10. Level HDPPLL Macht schon ab dem ersten
R 11. Level GTLCNP Level mit Euch sein, gebt im
Heft abdrucken kénnen 12. Level WWBGHF Titelbild X, B, B, Y, X, A, A, X
13. Level PGBNBH und Start ein. Sind Euch un-
Und hier geht Eure Post hin: 14. Level TNPSPL begrenzt viele Granaten
15. Level FCPDPC lieber? Bitte sehr: A, X, B, X,
TIPS&TRICKS GAMEPRO 16. Level DLPMMD X, A, Y und Start.Eine Abkir-
v iy 17. Level FSFMSR zung direkt zu Darth Vader
Heilwigstr, 39 18. Level SHRBLW ermoglicht Euch dieser Cheat:
20249 Hamburg 19. Level LNGPNN A X, B, A Y,X,B,A A XB,
20. Level MPJMBM B, Y, X und Start. Aber Vor-
R Also, nicht lange z6gern, sondern gleich den Stift 21. Level HPLSHJ sicht, damit die Imperialen

auch noch eine Chance ha-
ben, funktioniert nurein Code
zur Zeit. Mochtet |hr einen
neuen eingeben, schaltet das
SNES vorher aus.
MarkusBauer, Haar

spitzen.Denndannsehenwirunsndchste Ausgabe
mitEurenTips & Trickswieder.
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Preis

Artikel - GroBe

Anz.| Best.-Nr.

Jon

Best.-Nr. | Artikel - GroBe

Anz. Preis

JA, hiermit bestelle ich aus dem GAMEPRO-Shop
'J per Nachnahme, nu nd
(zzgl. Nachnahmegebiihr DM 3,-
und Zustellgebiihr DM 2,50)

- Euro-Scheck zur Verrechnung un-

Versandkosten

Inland; s fallen enmalige
Versandkosten von DM 12,- an (ber
Nachnahmegeby Zustellgebuh
Auslan
Be best

Ber Menriachbe:

bitte Stuckzshlen
entragen Die Lieferung s

Fiir Sammelbesteller berechnen wir ab DM 180,- keine Versandkosten!

Vorname, Name

StraBe, Hausnummer

13, ich bestelle Dschungelbuch und die nachsten 6 GA-
MEPRO Ausgaben im Sonder Abonnement zum Ge-
samtpreis von nur DM 149,- (SNES) od. DM 119,- (MD)
Naturlich brauche ich auch spater noch meine monatliche Porf
Videospiel-Fachwissen. Deshalb erhalte ich GAMEPRO auch nach
Ablauf des Sonder-Abos weiterhin zugeschickt, dann allerdings zum
aktuellen Jahres-Abo-Preis. Wenn ich dieses nicht mochte, kann ich
spatestens 6 Wochen vor Ablauf meines Sonder-Abos schriftlich kin-
digen. Das Sonder-Abo lauft mit der Lieferung der 6. Ausgabe
GAMEPRO ab.

[ Dschungelbuch
Mega Drive DM 119,-

[ Dschungelbuch
SNES DM 149,-

 Euro-Scheck I per Nachnahme, nur im Infand

r Verrechnung

ein Dschungelbuch + GAMEPRS -Sonder-ABDAIREY

Vorname, Name
StraBe, Hausnummer

PLZ, Ort

Datum, Unterschrift
(Bei Jugend

ie: Ich weiB, daB ich diese Bestellung innerhalb von 10

(zzgl. DM 3,-
und Zustellgebiihr DM 2,50)

folgt. schnefstmoy

PLZ, Ort

Datum, Unterschrift

Tagen schriftlich beim Gamepro Shop widerrufen kann. Zur
Wahrnehmung der Widerrufsfrist gentigt die Absendung in-
nerhalb 10 Tage (Poststempel). Die Kenntnisnahme dieses
Hinweises bestétige ich durch meine Unterschrift

Datum, Unterschrift
igendlichen unter 18 Jahren Untel
ungsberechtigten

(Bel

Il 43LH

e m e e e e e e e e e




Geb.: 17.4.1972, GroBe:
M Hl N 180 ¢m, Gew.: 115 kg,

MaBe:132/86/91,
Blutgr.: A, Nationalitat: Thailandisch

Special Moves:  Psycho Crushere=(zwei Sek.) s+ Schlag
Scissor Kick: <a=(zwei Sek. = chargen’) o+ Tritt

Head Stomp: ¥ (zwei Sek.) A +Tritt. Nach dem Stomp kannst
Du Bison entweder wegbewegen oder nochmal zuschlagen.
Flying Psycho Fist: Y (zwei Sek.) A+ Schlag.

Wiirfe (nahe am Gegner): Body Throw: #+ MS oder HS
Combos: Psycho Combo: 1. Spring’ mit einem tiefen
HS wahrend Du-eechargest’. 2. Lande und mach’ einen knie-
enden LS (weiter chargen’). 3. Wenn Du den LS anbringst,
mach die Psycho Crusher-Bewegung und einen Schlag.
Triple-Hit Combo: 1. Spring mit einem tiefen HS. 2. Mach' ei-
nen knieenden HS. 3. Steh auf, warte einen kurzen
Augenblick und mach einen MT.

Strategien: Scissor in the Corner: 1. Dréng’ den Gegner
in die Ecke und mach einen knieenden MT wahrend Du
= chargest'. 2. Steh’ auf und mach einen MT (weiter ,char-
gen’). 3. Drick’ nun sofort=» und einen Tritt um den Scissor
Kick zu machen. Nun sofort wieder-e chargen’ und wieder
zuriick zu Nummer 1.

Abkiirzungen: LS = Leichter Schlag (SNES = Y / MD = X)
MS = Mittlerer Schlag (SNES = X /MD =)

& HS = Harter Schlag (SNES =L/ MD = 2) S

N MT = Mittlerer Tritt (SNES = A/MD = B)

MVL GmbH
GAMEPRO SHOP
Heilwigstr. 39
20249 Hamburg

Absender
Vorname, Name
StraBe, Hausnummer

Geb.: 27.1.1967,
VEE GroBe: 182 cm, Gew.: 94 kg,
MaBe: 122/74/84, Blutgr.: 0,

o Nationalitat: Spanisch
o 3
T . E Special Moves: Claw Dive: f (zwei Sek.) A+ Tritt,
2 O £ ® in mittlerer Hohe = + Schlag.
E & «w I ; AT .
8 &5 T o Wall Leap:  (zwei Sek.) A+ Tritt, in mittlerer Hohe 4 + Schlag.
- = = % Claw Roll: <& (zwei Sek.) >+ Schlag.
g g % =] Claw Thrust: ¥ (zwei Sek. = chargen’) 4 + Schlag.
™ Back Flip: LS+ MS+ HS= Doppelflip, LT+ MT + HT= Einzelflip.
Wiirfe: Ground Suplex: =+ MS oder HS
Air Suplex (nach Wall Climb): = + Schlag oder Tritt
Midair Choke Throw: = (bei Gegnerberiihrung)+ MS oder HS.
Combos: Three-Hit Slider Combo: 1. Spring’ mit ei-
nem HS oder HT. 2. Lande und mach einen stehenden LS.
‘ 3. Beende die Combo mit einem knieenden HT.
| Roll Out the Six-Hit: 1. Spring’ mit einem tiefen HT wéhrend
‘ Du -~ chargest’. 2. Mach' einen knieenden LS und beginn so-
fort mit der Claw Roll-Bewegung. 3. Beende die Claw Roll mit
einem HS. Die Claw Roll trifft dann bis zu viermal.
. Two-in-One Claw Roll: 1. Steh’ dicht am Gegner. Mach einen
£ LS wéhrend Du <e=chargest’ und beginn’ die Claw Roll-
o E Bewegung. 2. Beende die Claw Roll und mach’ einen Schlag.
S 2 Abkiirzungen: MS = Mittlerer Schlag (SNES = X/ MD =Y)
s e £ HS = Harter Schlag (SNES = L/ MD =2) d
e e |g |5 MT = Mittlerer Tritt (SNES = A/ MD = B) ;
2 15 I |y HT = Harter Tritt (SNES =R /MD = C)
< > w =3

_______________________________________________________ x



Rebel Assault
Vor langer Zeit ... in einer
weit, weit entfernten Galaxie
... gab es einen abenteuerlu-
stigen Piloten.

Daniel Dinh, unerschrockener
Jedi-Ritter, flog alle Einsatze
im Game Rebel Assault auf
Mega CD. Auch wenn er
wahrend seiner Missionen
dem Tode manchmal nur
knapp entrinnen konnte,
konnte er alle geheimen PaB-
waorter erbeuten. Hier ist sein
Bericht:

EASY
02. Level BOSSK
03. Level ENGRET
04. Level RALRRA
05. Level FRUA
06. Level LAFRA
07. Level DERLIN
. Level MOLTOK
. Level MORAG
. Level TANIISS
. Level OSWAFL
. Level KLAAATU
Level IRENEZ
. Level LIANNA
Level PAKKA
Abspann: NORVAL

NORMAL
02. Level BOTHAN

Sonic3

André Riedel fand einen Weg,
damitlhr mit Sonic jeden Level
anspielen konnt

Driickt, sobald Ihr den Sonic
nach dem Einschalten Eurer
Konsole erblickt, auf dem Pad:
oben, oben, unten, unten,

. Level HERGLIC

. Level LEENI

. Level THRAWN

. Level LWYLL

. Level MAZZIC

. Level JULPA

. Level MORRT

. Level MUFTAK

. Level RASKAR

. Level JHOFF

. Level ITHOR

. Level UMWAK

. Level ORLOK
Abspann: NKLLON

HARD

02. Level BORDOK
03. Level SKYNX
04. Level DEFEL
05. Level JEDGAR
06. Level MADINE
07. Level TARKIN
08. Level MOTHMA

09. Level GLAYYD
10. Level OTTEGA
11. Level RISHII
12. Level IZRINA
13. Level KARRDE
14. Level VONZEL
15. Level 0OssuUs
Abspann: MALANI

Mbge die Macht auf ewig mit
Euch sein!
DanielDinh, Wannweil

oben, oben, oben, oben.
Habt Ihr alles richtig ge-
macht, ertont ein Klingeln.
Nochmals nach unten drik-
ken, und eine neue
Soundtest-option erscheint.
Anwahlen, und Ihrseid in der
Levelanwahl.
AndréRiedel,Plauen

HAMBURG
Sonntag 02. 10. 94

BERLIN
Sonntag 09. 10. 94

Info & Standvermietung:

Tel.: 040/250 18 02
Fax: 040/250 92 84



ga-CD MegaDrive
Country S
Dongkey Kong Lot
NHL'95,Urban Strike MD dt 1
Earth Worm Jim dt SNMI
BC Racer, Rise of the Robo

intendo
Niggss.ss Blackthorn S!
29,95 Shining Forc
D 12095 Final Fantasy
ts, Dungeon M:

95
MD 119,95 Dragon dt SN 139,95/MD 119,

Jaguar
N us 119,95

2 MD dt 149.95
3 SNus 159,95
aster MCD us 109,95

con"./Probo(ectof e off World Interceptor

|2
3DO: Star Contro

JAG: Alien Vs Predator
. Anfrage. Druckiehler uf

| aut
Und viele andere Zu: D“ M Porto, NN 9 DM Porto+N!

Redline Racer
ind Prelsanderu

Club Drive
ngen vorbenatten
55 20 DM Porto+NN

CRESCENTGALAXY

Fir diesen Cheat benétigt lhr
ein zweites Joypad. Gebt im
Titelbild auf Joypad 1 den
Code 1193 ein. Auf den er-
sten Blick tut sich zwar nicht
viel, aber mit dem zweiten
Joypad kénnt Ihr nun einige

Zusatzfunktionen aktivieren
Mitdem Steuerkreuz und den
Tasten A und B 1aBt sich die
Scrollgeschwindigkeit vari-
ieren, Taste C feuert Eure
gerade aktive Extrawaffe ab,
ohne daB sich der Vorrat er-
schopft. Mit den Tasten ,1°
und ,2’ konnt |hr die Starke
von Laser und Bomben ein-
stellen, mit ,3' lassen sich die
einzelnen Welten als durch-
gespielt markieren und ,4'
macht Euer Schiff unzerstor-
bar. Weiterhin kénnt Ihr Euch
auch noch mit ,0° und ,*'
einige Sound-effekte an-
horen.Stefan Mimelschek,

Koblenz

DINODUDES

Das Steinzeitleben ist ohne-
hinschon hart genug, warum
sollte man sich da noch mit
solchen Nebensachlichkeiten
wie unbarmherzig tickenden
Timern oder einer begrenz-
ten Anzahl Leben abplagen?
Mitdenrichtigen Zauberwor-
ten, die im PaBwortmenu
eingegeben werden, lassen
sich diese Unannehmlichkei-
ten abschalten.
Die Cheats bestehen jeweils
aus zwei Teilen, die anstelle
des eigentlichen Levelcodes
eingegeben werden: Zu-
nachst wird der momentan
angezeigte Code mit <AC>
geldscht, der erste Teil des
Cheatseingegeben und dann
mit <OK> bestatigt.
Dieser Schritt wird anschlie-
Bend mit dem zweiten Teil
des Codes wiederholt.
Die beiden Teilcodes fur das
Ausschalten des Timers lau-
ten, TIMESTANDS' und ,STILL
FOREVER’, fur unbegrenzte
Lebensind , ONCE DEAD' und
,TWICE BORN’ einzugeben.
TimeBandit, Laterland

EE)

TheHorde

Wollt Ihr Euch einmal alle Fil-
me ganzentspanntansehen?
Nichtseinfacherals das: Nach-
dem das Spiel angefangen
hat, driickt und haltet oben,
A und B. Danach pausiert Ihr
das Spiel. Nun loslassen und
rechts, A, links, links, A, oben,
B eingeben. Geht zurtick ins
Spiel und Ihr kénnt Euch alle
Filme ansehen. Auf Knopf-
druck wird eine Szene
Ubersprungen.

PatrickDurold, Bobingen

RoboAleste

Levelanwahl

Geht zuerst in das
Optionsmend und wahlt
,hard" als Schwierigkeitsgrad.
Stellt nun Sound Nummer
,3A" ein und wahlt tiber ,CD-
DA’ mit der nachfolgenden
Liste den gewiinschten Level
aus. Danach muBt Ihr Start
und B gleichzeitig driicken
und letztlich Continue an-
wahlen. Dasklapptallerdings
nicht immer, leider

Falls Ihr im falschen Level ge-
landet seid, kénnt lhr ihn
durch gleichzeitiges dricken
von A, B, C und Start been-
den, um die Prozedur zu
wiederholen. Wenn alles zu
Eurer Zufriedenheit geklappt
hat, kénnt Ihr die Options
natdrlich an Eure Bediirfnisse

anpassen.
Level 2 CD-DA 01
Level 3 CD-DA 02
Level 4 CD-DA 03
Level 5 CD-DA 04
Level 6 CD-DA 05
Level 7 CD-DA 06
Level 8 CD-DA 07
Level 9 CD-DA 08
Level 10 CD-DA 09
Level 11.1 CD-DA 0OA
Level 11.2 CD-DA 0B

StefanKranich, Siegen

e

DieSchliimpfe

Dieses Game ist wirklich
nicht leicht zu knacken.
Aber fir den Einsteig haben
wir die PaBwaorter fur die er-
sten drei Level besorgt:

Der See:
Brillenschlumpf/Schlump-
fine/Tortenschlumpf/
Uberraschungsschlumpf
Die Grotte:
Papa-Schlumpf/
Uberraschungsschlumpf/
Brillenschlumpf/
Tortenschlumpf
Schlitterfahrt:
Muskelschlumpf/Torten-
schlumpf/Papa-Schlumpf/
Schlumpfine
MathiasOlm, Berlin

Dschungelbuch

Levelanwahl/-skip

Um in die geheime
Levelanwahl zu gelangen,
muBt |hr nach dem Walt
Disney-Logo folgende Kom-
bination mit dem Steuerkreuz
eingeben: O, u, o, u, |, r, lund
r. Wenn Ihr nun Start drtickt,
kénnt Ihr anschlieBend die
einzelnen Level anwahlen.

Falls Ihr nun auch noch ein-

zelne Level tberspringen
wollt, mtBt Ihr das Spiel pau-
sierenundB, A, A, B, B, A, A,
B, A B, B A A B Bund A
eingeben. Schon seid Ihr im
nachsten Level.
TamaraRuhnke, HH
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Wer von Euch kennt es nicht, jenes
frustrierende Erlebnis, einem Spiel ganz
einfach nicht weiterzukommen... Aber
das hat nun ein Ende! Die Rubrik
. Helpline - Leser helfen Lesern” soll ein
fester Bestandteil der Tips und Tricks
innerhalb der GAMEPRO werden
Wenn Euch irgend ein konsolen-beding-
tes Problem den letzten Nerv raubt, so
stellt uns die Frage, die Euch bedrickt.
Wenn wir die Antwort wissen, so wer-
den Eure Probleme relativ schnell der
Vergangenheit angehoéren: Wir werden
inder nachsten Ausgabe der GAMEPRO
nicht nur Eure Frage, sondern auch
gleichzeitig dazu die Antwort veroffent-
lichen

Falls wir einmal mit Blindheit geschla-
gen sein sollten, so kénnen wir immer
noch die Frage an unsere Leser weiter-
geben und maximal zwei Ausgaben
spater sollte der Fragende die Antwort
auf seine Probleme nachlesen kénnen
Das funktioniert allerdings nur, wenn
Ihr wirklich ordentlich mitspielt. Also
schreibt uns, wenn |hr eine Frage habt -
wir werden sie abdrucken. Und wenn
Ihr auf eine abgedruckte Frage die Ant-
wort habt, so schreibt uns naturlich
auch, logisch!

Und hier geht Eure Post hin:

HELPLINE GAMEPRO
Heilwigstr. 39
20249 Hamburg

Alles klar? Dann ab die Post, damit wir
spatestensin der nachsten Ausgabe eine
erfolgreiche Helpline einrichten kénnen
Wir zahlen auf Euch

: schon drucken wir

eI
ANZEIGEN

] ‘ ure alte! Eine
zeige hilft: Hier
ure Gesuche und

nschicken - und

Eure Anzeige in
GAMEPRO
11/94!

................'.........................l......................’..O........l....'.................

HLEINANZEIGEN
ChhErre

Name: (bitteinBlockbuchstabenschreiben)

w
-,
=
o
@
o

Ort/PLZ:

Telefon:

Datum:

Unterschrift:

Eine Kleinanzeige (maximal 5 Zeilen mit
30 Anschlagen, BITTE NUR DEN
ORIGINAL-COUPON BENUTZEN!) kostet DM
5.-. Bitte legt den Betrag in Form eines
5-Mark-Scheines (o. Scheck) bei. Es
besteht kein Anspruch auf Mitnahme der
Anzeige fiir eine bestimmte Heftnummer.

Bitte kreuzt an,a in welcher Rubrik Eure Anzeige
erscheinen soll:

® SNES-Spiele ® 3DO-Spiele
® NES-Spiele ® Joguar-Spiele
® GameBoy-Spicle @ CD-i-Spiele
® Mega Drive-Spiele ~ ® Hardware +
; Zubehsr
® Master System-Spiele
® Game Gear-Spiele @ Verschiedenes
GAMEPRO vermittelt lediglich die

Kontaktaufnahme und kann fiir das daraus
folgende Vertragsverhaltnis nicht verantwortlich
gemacht werden. GAMEPRO kann und will die
Seridsitdt der Anzeigeninhalte iberpriifen, weist
jedoch deutlich auf den Umstand einer Straftat hin,
der im h mit Angeb von
Raubkopien steht.

DiesesKleinanzeigen-Formularschicktbittean:
MVLGmbH, Gamepro-Kleinanzeigen,
HeilwigstraBe 39,20249 Hamburg



Tips & Trick

RCTION REPLAY

Hallo Schummelfreunde!

An dieser Stelle findet Ihr ab nun die heiBesten Schummelcodes fur

Action Replay und Game Genie! Da wir natirlich nicht den ganzen Tag

Codes suchen kénnen (irgendwer muB sie ja auch schreiben) brauchen

wir Eure Hilfe. Schickt uns Eure Codes. Je neuer oder ausgefallener,

desto besser. Aber bitte: Ordentlich! Ansonsten gibt's nur Fehler. Wenn

also in der nachsten Ausgabe hier Euer Namen stehen soll, dann schickt

Eure Codes an folgende Adresse
MVL GmbH
GAMEPRO

Action Replay Game Genie

Heilwigstr. 3!
20249 Hambu

Wing Commander

9
rg

Robocop 3
7E04 7738 unendl. Energie
Super Aleste
7E01 5202 unend|.
Bomben
7E01 5702 unend|.
Leben
Super Battle Tank
7E04 OE42 unendl. 120
mm Geschosse
7E04 A001 unend|. Laser
Raketen
7E00 6700 unend|. Energie
7EQ5 C4FF unend!. Fuel
7E04 A296 unendl. MG-
Munition I
7EQ0 25XX Levelanwahl,
XX=Llevel+2 8
(2.B.7E002505
= level 7)
Super Double Dragon
7E00 DCO2 unendl. Leben

Super Ghouls ,n, Ghosts
7E02 A402 unendl. Leben

7EOD A964 unendl. Waffen-
energie

7E15 3D28 unendl. Schutz-
schild vorne

7E15 4F28 unendl. Schutz-
schild hinten

7E16 9107 unend|. Raketen

Batman Returns

7E00 8C03 unendl. Leben

7E00 8A50 unendl. Energie

7E00 9003 unend!. Tubes

Soulblasters

7E1B 8808 unendl. Energie

Actraiser

7E00 1C02 unendl. Leben

7E00 1D08 unendl. Energie

Super Probotector

7E1F 8A63 unend!. Leben
Pl 1

7E1F CA63 unend|. Leben

3 Pl 2
B 7E1F8C02 unendl.Bomben

Pl 1

7E1F CCO2 unendl.Bomben
Pl. 2

7E1F 840X X fur die Waffe
1vonPl. 1

7E1F 860X X fur die Waffe
2von Pl 1

B CANVIEPRO U 78

7E1F C40X X fur die Waffe
1vonPl. 2

7ETF C60X X fur die Waffe
2von Pl. 2

Faceball 2000

7E0B D103 unendl. Leben

Joe and Mac

7E08 1A89 JoemitKnochen

7E08 5A89 Mac mit Kno-
chen

7E08 1A92 unendl.
Bumerangs Joe

7E08 6202 unend|.
Bumerangs Mac

7E08 1A93 unendl. Feuer
fiir Joe

7E08 5A93 unendl. Feuer
fur Mac

7E08 1A94 unendl. Steinré-
der fur Joe

7E08 5A93 unendl. Steinrg-
der fur Mac

Krustys Super Funhouse

7E11 A303 unendl. Krusties

Magic Sword

7E04 0CO5 unendl. Magie

Parodius

7E00 980F unend|. Leben

7E1C 680X X = Optionen

7E1D B201 +

7E1C 6602 unendl. Missiles

7E1C 6C07 nachste Option

Shield

Virtua Racing

FFDO5 50063  Zeit steht
bei 99 sec
FFD30 C0001  Du bist im-
mer Erster
FFFDC 80080  Strecken sind
spiegelverkehrt
MiG-29
FFOAF D2700  unendl. Fuel
FFC56 70007  unendl. A 270
FFC56 90002  unendl. AA 8
G-Loc
FF250 30002  unend!. Leben
FF45A 20040  unendl. Zeit
FFAA4 80020  unendl. Luft-
Luft Raketen
FF4A4 A0020  unend!. Luft-
Boden Raketen
LHX Attack Chopper
FFF1B DOODO  unendl. Chain
Guns
FFF76CXXXX  XXXX=Punkte-
stand

FFF92 AOO4A
FFFBF400XX

McDonald'’s Treasure Land

FF543 E0042

FF104 0002A

FF120 FFFFF

FF104 A0025

FF120 A0092

e
Lot

s
unendl. Fuel

Levelanwahl, XX v‘
= Mission (0-21)

Adventures
FFEO5 90001  unendl. Leben
688 Attack Sub
FF4EA C0013  unendl.
Torpedos
FFAEB 10005  unend!.
Noisemaker
FF4EB 00001  unend|.
Raketen
- F-117 Nightstorm
- Unbegrenzte Raketen fur:
- FFC8B 20002 1. Waffen-
- tdger
FFC8B 30002 2. Waffen-
trager
FFC8B 40002 3. Waffen-
trager
FFC8B 50002 4. Waffen-
trager MG
F-15 Strike Eagle
FF304 70010  unendl.
Amraam
FF304 BOO08  unendl.
Mavericks
Sub Terrania
FF003 50010  unendl.
Leben
Streets of Rage 3
FFDF8 BOO10  unend!
Leben Player 1
FFEO8 BOO10  unendl.
Leben Player 2
Landstalker

unend|.
Energie
unendl. Eke
Eke

Geld nimmt
bei jeder Beriih-
rung um etwa
300Tzu
unendl. gol-
dene Statuen
Zauberschwert
immer auf-
geladen
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im ABO

fiir 149," SNES
od. 119,' MD

Im Dschungelbuch ist der Bar
los. Zum Gluck ist der dicke
Balu wenigstens auf
Menschenkind Moglis Seite,
denn der hat ansonsten eher
wenig Freunde im grinen
Dickicht. Trotzdem schafft es

~ der kleine Racker, zwischen
diversen Bananen-gestitzten
Zweikampfen auch noch jede
Menge Diamanten einzusam-
meln. Helft ihm bei seinem
Kampf gegen fiese Tiger, ver-
logene Schlangen und
humorlose Affen. Bestellt
Euch sofort den neuesten
Jump&Run-Knaller der Virgin-
Superprogrammierer, die
gemeinsam mit Walt Disneys
besten Zeichnern ‘'mal wieder
eine echte Grafik-Granate
gezundet haben. Und als ob

~ das alles nicht schon wahnsin-
nig genug ware, machen wir
Euch hier und jetzt auch noch
dieses unglaubliche Angebot:
»Das Dschungelbuch” + 1/2
Jahr lang die absolute
Videospiele-Kompetenz
GAMEPRO zusammen flr
nur DM 149,- (SNES) oder
DM 119,- (MD)

© Virgin / Disney



ANDREAS HEINEKE
PRASENTIERT DIE NEUHEITEN
AUSDER MOVIE-UND MUSIKSZENE

Hallo Freunde,

neulich diskufierten wir in der Re-
dakfion, Thema: Die lautesten Bands
der Welt. Selbst gestandene Rocker
warnen inzwischen vor zu lauten
Konzenen Der wohl Geschadigste von allen st Pete Townshend. In den 60er
Jahren gehoirte er zu ,The Who". Die lefzte gute Platte kam Mitte der 80er
Jahre von Pete. Inzwischen hat er einige Comebackversuche gestartet, die alle
gepflegt in die Hose gegangen sind. Der Grund dafir, ist nicht etwa fehlende
Kreativitdt, sondern die fast nicht mehr funkfionienden Trommelfelle. Auf

4

o cusani

er Comicoldtimer

kommt in diesem

Herbst das siebte
Mal in die Kinos. Obwohl
natiirlich kein realer Schau-
spieler dabei ist, kostete |
die Produktion nahezu 20
Millionen Dollar.
Herausgekommen ist ein
gewohnt actionreiches und
lustiges Abenteuer von
Asterix und Obelix.
Da Caesarinzwischen wei3, da®
das kleine gallische Dorf ohne
den Zaubertrank und den Druiden
Miraculix ein ganz normales klei-
nes Dorf ist, laft er den Druiden
ans Ende der Welt entfihren. Im
Jahre 50 v. Chr. ist das Ende der
Welt aber Amerika. Asterix und

Obelix werden

also so eine Art vor-
christliche Cowboys,

und Obelix steht das
erste mal in seinem le-
ben am Marterpfahl. Fir
Kenner ein Muf3 |

'R0 V I E

= =

Der zweite mit

Helge Schneider! Vom
Elektriker zum

ist’s kein leichter Weg.
 Besonders dann, wenn man
aussieht wie Johnny Flash !

im e
wenn es von qmlcdmmu

Verbrechern gekidnappt
wird. moderne

st er auch

 Wirlernen, was ein md  Jack Nicholsons Leben

Wolf begegnet. Jack wird ein
anderer Mensch ~ ab und

seinen Konzerten, braucht er Leute, die sein Instrument stimmen,
seine Kompositionen kann er kaum noch héren. Um wesentlich
jiingere Kollegen steht es viel schlechter. So kann man bei der
angeblich loutesten Band der Welt , Manowar” schon von Taubheit
bei den Bandmitgliedern reden. Arzte und Wissenschaftler warnen
vor den Konzerten der Band, die durch ihre Gehorattacken im
Guinness Buch der Rekorde gelandet ist. Den Vogel schossen vor
kurzem ,Rage against the Machine” ab. Bei einem Konzert in
Holland glaubtenWissenschaftler an eine Katastrophe, da die
Anzeige auf der Richterskala fiir Erdbe-

ben ausgeschlagen hat ...

in hohen a

Keanu Reevey, der furchtlose Harrison Ford und William
sich, als erauf  Cop aus L.A, gegen Dennis
verschneiter Strafi einem  Hopper, den

Dafoe in einem l‘nﬂulrllhr

Ein Actionfilm um die

Kreisen. Nicht nur der Titel
erinnert an die Romane von
lohn Grisham.



ROCK&POP

AMY GRANT -
HOUSE OF LOVE

Vor 4 Jahren war ,Baby, Baby” das Sommer-
thema. Auch wenn man in Videos den Ein-
druck hatte, hier hiipft ein junges Talent tiber
den Schirm, hatte sie bereits neun Alben
verdffentlicht, die in Amerika bei christlichen
Radiostationen liefen. Amy Grant kommt aus
der Gospelszene. Leider sind die Songs dies-
mal schwécher. Die Stimme aber ist kaum
schlechter als z.B. die von Whitney Houston!

NEW ROCK

LIVE -

THROWING COPPER

Seitdem Frihjahr tummelt sich eine New Rock
Band inden amerikanischen Alternative-Charts,
die hierzulande noch unbekannt ist. Nun soll
ihnen nun der groPe Wurf gelingen. Mit
,Selling the drama”, der ersten Single, kénnte
ihnen selbst fir konservative Radiostationen
ein Hit fir die Abendstunden gelingen

Helden der

amerikanischen
College-

Radioszene

BLACK DANCE

PUBLIC ENEMY - MUSE SICK -N-
HOUR MESSAGE
Vor sieben Johren zeigten Public Enemy, wie
Hip Hop klingen kann. So ehrlich und radi-
kal hat niemand zuvor iber die Belange der
Schwarzen gerappt. Schwer fiel es Chuck
D. Flavor Flav und Terminator X, noch einen
draufzusetzen. Diesmal haben sie |hr Debiit
Ubertroffen. Miteinmaligen Gitarrensamples
und fantastischen Ideen gelang es aufs neue,
die Spitzenposition auszubauen. Die CD
) § gehort zu
den Besten
des Jahres!

Die Mega

Andreas: Als ich , Die Da” dos erste mal
in der neen Version hoirte, fraute ich mei-
nen Ohren nicht. Ich wute nicht, daf ein
Mensch so schnell rappen kann.

Andy von den Fantastischen 4: Jo,
ein Riesenelob von mirauch an Smudo. Das
war wirklich eine Leistung. So schnell hat
auf deutsch noch niemand gerappt.
Andreas: Wie kam es denn zu dem Gig
mit der Frankfurter Metalband ?

Andy: Wirhaben einige Konzerteim Raum
Frankfurt zusammengespielt. Unsere Fans
wollten unheimlich geme das Material auf
(D haben und licherten uns. SchlieBlich
hatten wir auch einen solchen Spafi an den
Konzerten, doff wir uns entschloflen, eine
(D daraus zu machen.
Andreas: Habt Ihr weitere
Pldne n Richtung Metalrap ?
Andy: Fistmal nicht. Beide
Bands kommen ja nunmol
ausganz verschiedenen Rich-
tungen und do wollen auch
beide bleiben.

Fantastischer Metalrap aus

ist. Wir werden gemeinsam touren und ich

gucken. Da kracht es ndmlich richtig!
Andreas: Was planen die Fanfos jefzt?
Andy: Bislang waren wir in diesem Pro-
jekt ausgelastet. Als néichstes werden wir
anunserem neven Album arbeiten. s wird
wieder ein Album in der Richtung 4. Dimen-
sion werden. Wir haben ja hier eine neve
Richtung sowohl in unseren Texten als
auch in den Grooves eingeschlagen. Bei
Jetzt geht's ab” waren wir verdommt
jung und haben viel rumgealbert, und das
hat sich auch auf der ,4 gewinnt” nieder-
geschlagen. Die 4. Dimen-
sion ist unsere emsthaffe-
ste Plotte geworden.
Andreas: Gibt es schon
ein Albumfitel ?

Andy: Bislang gibt's nur
einMotto: Individuell, aber

schnell ! .

wirde jedem empfehlen, sich dos anzy-




Noch ist Panasonics Nobel-
spielzeug bei uns ein exotisches
Maschinchen. Freunde der
schnellen Konsole haben's da
nicht leicht, Spielenachschub
ranzukriegen. Keine Panik, Hilfe
naht: In unserer groBen 3DO-
Ubersicht im nachsten Heft
erfahrt Ihr, welche Spiele
momentan erhalt-
lich sind!

Leute, haltet Eure Hohlen ZUSAMMEN - piE SAISON HAT BEGONNEN! EINE MEGA-WOGE
BRANDHEISSER SUPERGAMES FUR ALLE SYSTEME SCHWAPPT AUF EUCH ZU.
GAMEPRD HiLFT EucH, DIE UBERSICHT ZU BEHALTEN: UNSERE UNBESTECHLICHEN
TESTS VERRATEN EUCH MONAT FUR MONAT, WELCHE GAMES IHR GELD

AUCH WIRKLICH WERT SIND! ALsO: CLEVERE RECHNER HoLeN sicH OAMEPRD 11/94

- aB pem ofl. HEODEM BEI EUREM ZEITSCHRIFTENHANDLER!

TOLLE ROLLE!

DieLegendelebt:,,Shining Force I1”,
der Nachfolger des bekannten Kult- SSigs
Rollenspiels, macht sich bereit, Eure Mega Drives zu
erobern! Wir haben eine ordentliche Pany zusammenge-
stellt und sind schon mal s

Fernab von der ublichen Hektik der meisten
Videospiele zieht Segas Delphin Ecco seine Krei-
se. Der zweite Teil fur Mega Drive wartet mit
neuen Grafiken und zusatzlichen 3D-Levels auf
Im nachsten Heft lest Ihr, welche Gefahren un-
terhalb der Wasseroberflache auf den cleveren
Meeressauger lauern ...

aus der Unterwelt gibt's |
in GAMEPRO 11! .

FLOTTER VIERER

Videospielen macht einsam? Nicht mit
«Street Racer”, der\WelterstemRennspiel
far Super Nintendo mit echtem

BOMBENSTIMMUNG

Wow — das Warten fir Sega-Spieler hat ein Ende!

Vierspielermodus. Nach der Preview in dieser
Ausgabe prasentieren wir Euch im Novem-
ber-Heft die fertige Version mitsamt ihrer
verschiedenen Mehrspielermodi!

STREET RACER

Mega-Drive-Mitspieler

gegenseitig die Bomben
um die Ohren hauen. Ob

nen Knuddelménnchen

in die Luft zu jagen? Lest
GAMEPRO 11!

... auf einem einzi-
gen Bildschirm!

<~ Jégerund Sammler kommen bei unseren GAMEPRO-Sammelkarten zum
Zug Wir préasentieren Euch Monat fiir Monat sechs edle Karten im
_4 Postkartenformat. Mit den besten Motiven aus Euren

Lieblingsspielen, den schirfsten Tips und tollen Infos. Der
groBe SammelspaB geht in der nichsten Ausgabe weiter! ||

" GAMEPR® | 82

REGEN-
(BOGEN)WURM

Wasfureine edle Grafik: ,Aladdin’,
,Dschungelbuch’ - und was

kommtdann?,,EarthwormJim”!
Perrys

Hat David ,Cool Spot’

Edelgrafik aus der Perry-Schmiede!

neustes Action-Jump&Run fur
SNES und MD mehr auf dem Ka-
sten alsregenbogenbunte Grafik?
Die Antworten gibt Euch unser
ausfuhrlicher Test!

IMPRESSUM|

Herausgeber: Rudiger Lin
Redaktionsdirekti
Chefredaktion: Re.

Redaktionelle Mitarbeit: U
Redaktiol
rald

Freie Mitarbeiter: J
Andreas Heineke

Koordination: Sver Jakol

| Graphik-Leitung:

103246, 20022 H;

Abonnement: (
Postfach 10 32 4

Lithografie:
Bors




JJ

I A
%
&
&

Dschungelbuch 109.- EA Tennis 109.-
SUPER NINTEND IS Dune 2 119.- Fifa Soccer 95 (Nov.) 109.-
Super Game Boy (Sept.) % Dynamite Headdy (Okt.) 114.- Jurassic Park-Ramp.Edit (Okt.) 114.-
- 1-4 | Nov)
Actraiser 2 (OKt) 194 - Mega Bomberman ( Spieler) (Nov) 99 -

NBA Live 95 (Okt.) 109.-

Die SchiAmpfe (dt. Texte) 114.- NHL Hockey 9! 109
Donkey Kong Country (Nov.) 139- Shadox?vckiﬁ ° 114 -
Spieleberater zu Donkey Kong C.(Nov) 24.80 Shaq Fu (Okt.) 199 -

k| Chaos Engine (Okt.) 199.-
A ZU KNALLERPREISEN | [EGIEREACT T &
Dragon (Bruce Lee) (Okt.) 199.- Shining Force Il (Okt.) . 134.-
i Earth Worm Jim (Nov.) == »*MEGA DRIVE Soleil d. (Okt.) 199.-
F-1 Pole Position 2 (Okt.) 199.- Sonic & Knuckles (19. Okt.) 114.-
Fifa Soccer 109.- ALADDIN Sparkster 99.-
Indiana Jones 139.- ASTERIX Super Street Fighter Il (Sept.) 134.-
Lion King (Nov.) 134.- CASTLEVANIA Taz-mania 2 119.-
MegaibanA s ROCKET KNIGHT ADY. Tiny Toons Adv. 2 109.-
Power Rangers 139.- STREET FIGHTER I Urban Strike 109.-
gzcafrzg Qvgkng (Okt) };‘,j i TINY TOONS Virtua Racing 160.-
Stunt Race FX 14 TOE JAM & EARL 2 ;s WAVF Raw (Nov.) 134
Super Metroid (Spieleberater) 114.-
Super Pinball 9. 7*SUPER NINTENDO 7« MEG
Super Streetfighter Il SN 134.-
Val d'lsere Champ. 199.- DAFFY DUCK : Mega CD I mit CD Spielebuch 399.-
Bie i ous Rk el
ke ok g Battlecorps 119
MEGA DRIVE SKYBLAZER B.C Race?(Okt ) 114.-
Mega Drive 32 X (Lieferung portofrei) 399.- TINY TOONS = Dune CD 109.-
9 x 39 Bit Turbo Lader fArs Mega Drive Formula 1 World Champ. (Okt.) 114.-
(Ende Nov). Spiele hierzu auf Anfrage! Heart of the Alien 109.-
Mega Drive ohne Spiel 189.- Mega Race CD 99.-
Action Replay 2 Pro 99.- Alle Spiele in deutscher Version Soul Star 119--
Dragon/Bruce Lee (Okt.) 109.- Terminator 109 -

JZ7II1 -7 19

TINY TOONS ALL STARS STUNT RACE FX
DM 99.- (MD) DM 114.- (SNES)

i’i/

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!!! Versand per Nachnahme DM 8, * UPS DM 10, » Vorkasse (Nur Eurosscheck) DM 4, = In Punkto Schnelligkeit: Absolute Spitze! Wir bieten thnen den
Schnell-Service als Standard Bei uns bekommen Sie Ihre Ware als Brief, Schnellpickchen oder Schnellpaket. So haben unsere Kunden in de Regel die bis 18.30 Ubr bestelite Ware schon
am nachsten Morgen. Bei Bestellungen von 3 Artikein sogar portofrei » Fordem Sie unser kostenlose Preislisten-Magazin mit Frankierten (DM 3,-) und Ihrer Adsresse versehenem
Riickumschlag (DIN €5) an Theo Kranz versand und Laden, Juliuspromenade 11, 97070 Wiirzberg, Tel: (0931) 571601 oder 06




OGLICHKEITEH WIE UNE IcHEs LEBEN, ENERG
IBEGRENZTE POWER, HARTER ZUSCHLAGEN,
SPRINGEN, IN JE! | LEVE| ARTEN, ZEITI.UPEg -FUNKTION* UND
MEHR (ALLES JE NACH snm. - .-

MEGA CHEAT INPUTSCREEN® W .

JETZT MIT EINGABE-MOGLICHKEIT BIS ZU 100 CHEATS Al.l"l- DIESE NEUE OPTION
MACHT ES MOGLICH, DAS SPIEL SOFORT KOMPLETT ZU BEHERRSCHEN. UNENDLICHES
LEBEN, ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN, UNBEGRENZTE . POWER, UNBEGRENZTE ANZAHL
WAFFEN, EIGENE FARBEN, HARTER ZUSCHLAGEN, HOHER SPRII , U.V.M. DAS

NEUE CHEAT-SYSTEM IST EINFACH SUPER 11!

@ EINGEBAUTE CHEATS *
JETZT ENTHALT ACTION | muv EINE GANZE REIHE VON CHEATS, EINFACH

=

DEN GEWUNSCHTEN CHEAT AUS DER LISTE AUSWAHLEN, TASTE Dﬂm FERTIG !

*DEAD CODE" GENERATOR™

“DEAD CODES" SIND SUPER CHEATS, DIE I.lﬂIEll. KOMPLETTE
SPIELTEILE ZU VERANDERN. DIE TOT/
PRODUKT BIETET DIE MOGLICHKEIT

ERWEITERTER cHEATFINDER

b MIT ACTION REPLAY HAT MAN NICHT NUR DIE MOGLICHKEIT TAUSENDE VON CHE
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SOFORT NEUE CHEATS !! KEIN LANGES WARTEN AUF NEUE CHEATS !

@ ZEITLUPEN-FUNKTION*

MIT DIESER TECHNIK HAT MAN DIE KONTROLLE UBER DIE GESCHWINDIGKEW DES
SPIELES, DIE GESCHWINDIGKEIT UM 50% VERRINGERT, IST BEI DEN MEISTEN SPIELEN ¥

SIND

"NINT’ENDO", "GAMEBOY", "NES" & "SUPER NES" SIND EINGETRAGENE WAREN;

EFFEKTIV !

UNIVERSAL ADAPTER-FUNKTION* o
ACTION REPLAY'S EINZIGARTIGE ADAPTER-FUNKTION MACI MOGLICH, U.S.A. UND
SPIELE AUF KONSOLEN ZU SPIE! JON REPLAY IST JETZT

MIT EINEM NEUEN CUSTOM CHIP AUSGESTATTET, DER 'pdnucwr, "NTSC only"-SPIELE
AUS DEN U.S.A. UND JAPAN ZU SPIELEN. )
UNIVERSAL CHEAT-SYSTEM

== NUR MIT ACTION REPLAY KANN MAN DIE GLEICHEN CHEATS FUR DIE MEISTEN DEII\"C.%.S.I.
UND JAPANISCHEN SPIELE BENUTZEN. BEI KEINEM ANDEREN CHEAT-SYSTEM IST DAS MOGLICH.
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KEIN UNNOTIGES

ACTION REPLAY HAT BEIDES, EINEN

UND EIN UNIVERSELLES CHi
EINFACH DIE NEUESTEN SPIELE K

¥¢|MASTER SYSTEM™
¢3 GAMEEEAHT“ M 79

NES™
gk GAME BOY™

ACHTEN SIE BEIM KAUF VON ACTION REPLAY AU GEI.IEFEHT OHNE AUI
DEUTSCHE ANLEITUNG, DEUTSCHE CLUBKARTE 7
UND "EUROSYSTEMS -GARANTIESIEGEL - X " Turbo Fire 5 Auto Fln \

| 8 Way Super Nm:ll 3

"SEGA"

AG"IOII REPLAY FI'JII MEGADRIV!

SOLANGE DER VORRAT REICHT !!

VDA T ER PROFESSH
BEEMIUBORT-GAMES UND SUPER GAMEBOY™ AUF EUR. N

gm\/‘
“1a ]

02822-68545
02822—68547

DATAFLASH GmbH
WASSENBERGSTR.34
46446 EMMERICH
GERMANY

SEIELE IMPOR DM 99,
MEGA ADAF 2 ‘
S EIEEETIN M ORT-GAMES AUF DEM EUR. MEGADRIVEx DM 39,

WIE MAN BESTEI,:LT\

vEnsAnDKos'rEn DM 10,-
__AUSLAND NUR VORKASSE + DM 15,-

ITOR: EUROSYSTEMS B.V. EDE NETHERLANDS FAX (XX31) 8380 32146
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