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wmeamiect  Era de esperar:
RN 1ilo hicleron Tek:
= ken 2 y Virtua
| Fighter 3, ¢(por
qué no Street
% Fighter?
: : Aqui tenemos
e entonces un ga-
me tridimensional,
Street Fighter EX Plus, que trae a la tradi-
cional serie de luchadores Ken, Ryu, Chun
Li, y otros, que pelean en 3D. Hay dieciocho
personajes a tu disposicion, incluyendo a

Llega Nuclear Strike, la uiti-
ma fiesta de accion bélica de
EA, secuela de Soviet Strike. A
Nuclear Strike tiene lugar en ¥
el Sudeste de Asia, donde un °?
ioco ha robado un arma nuclear &
y amenaza con usarla ...a menos §
que vos, como miembro de un °
cuerpo de elite, puedas dete-
nerio. Los jugadores ya no es- §
tan limitados a las acciones por 4

aire, y pueden elegir entre 10 &~ ey '. 3

vehiculos, que incluyen un tan-
gue, un hovercraft, un Harrier *
Jumpjet, un vehiculo antitan-
ques A-10, un helicéptero pe-
riodistico, y un helicoptero ..
clasico de la época de Viet- .,
ham, el Huey. El terreno tam-
bién goza de un aspecto mas
realista.

Ademas de mejorar Ia inteli-
gencia artificial v la velocidad

STREET FIGHTER EX PLUS

los nuevos lucha- [
dores Hokotu,
Cracker Jack, Sku-
llomania, y otros.
Se han retenido .
de los games 2D
los familiares gol-
pes con movi-
mientos de medio y
cuarto circulo, pero se los complemento
€onh un nuevo sistema de combos 3D simi-
lares a las rapidas secuencias de botones
de Tekken 2.

[r——

PlayStation-Win 95/Eectronic Arts

GLELR STRIKE

de los cuadros de la animacion,

Electronic Arts prometieron

mejorar lo que es el elemento

| mas importante de esta serie:

las explosiones. Ahora una bo-

la de fuego gigante va a dejar

un crater, no solamente una

mancha negra. Las misiones

- son mas dinamicas: vas a co-

¢ mandar alguna de tus fuerzas

"4 amedida que avanzan, y la ac-

cidn tiene lugar en tiempo real.

Ahora vas a tener que planear

. bor adelantado y pensar rapido
.. Si querés ganar.

: Con las misiones mas duras

~ tenés mejores herramientas:

" hay un display con una brujula

gue ayuda a la navegacion, y un

nuevo radar de distancia corta,

gue te da una advertencia so-

bre ataques traicioneros por

detras.
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| ™™ Masters of Teras Kasi es el game que estaban esperando to-
o | dos los fans de Star Wars. jAhora podés golpear a algunos de
" los héroes y villanos de la famosa trilogia!

Nlnta'ldo 64/Rare

CONKER'S QUEST

Mientras Super Mario 64 se va desvane- tro mundos para recuperar |os regalos. El
ciendo de la memoria, Rare esta preparan- juego sigue la clasica formula de
do el nuevo game de accion y

aventura 3D para este fin de
ano. Conker's Quest se parece

mucho a Super Mario 64, va :

que cuenta con |0s mismos
graficos bonitos y dos persona-
jes entre los que pueden alter-
nar 10s jugadores. Como la serie
Donkey Kong Contry de Rare,
el argumento de este game es
sencillo: alguien rob6é mas de
100 regalos que Conker y Berri
habian recibido al estrenar su
casita, v los jugadores deben
guiar a los dos a través de cua-

=0 accion y aventura, con muchos

rompecabezas para resolver,

@ obstaculos para superar, ene-
. migos para derrotar, y siete ve-

den usar para llegar a regalos
dificiles de alcanzar. Pero lo
mas curioso de Conker's

juego responden "emocional-
mente” a los eventos del juego,
y sefalan los secretos no des-

= cubiertos o sugieren los obsta-

culos que se acercan mediante
sus expresiones.







PlayStation/ Nintendo 64/
Probe-Acdalm Hudson Soft

Acclalm segura- .Buuuml iHa vuelto Bomberman! Y esta

mente ya se habia :.r::.r:i"-f;':‘ 8 [N clispuesto a hacerte volar el N64 con mon-
dado cuenta que - ey I tones de novedades. Las bombas ahora
Re=l (BN [TE E T BRI = N | Droducen nubes hongos, que destruyen
FOONMEIONCONISESE. . - W PREEN |0s obstaculos formando espacios circula-
COEE - - : PR res, a diferencia de las bombas en reticula
man. Batman Fo- ... . - B e las veces anteriores. Otros puntos inte-
rever y Batman ek, | EEEE® resantes incluyen la
\Forever The Arca- ™ capacidad de darles

'de Game fueron ...pobrecitos, para decir -B\jw-l EREEE " mas fuerza a las @
Ialgc: Esta vez, parece que por fin se pu- \ S ST bombas con presio-
' sieron las pilas. Batman y Robin tiene un : 2 nes repetidas de los
.aspecto bastante copado, con un juego ti- & I Dotones, evitar las
' po Resident Evil y una accion de lucha in- e s bombas que se
tensa. A o e acercan saltandoles
- En Batman y Robin, vos cumplis varias = Dcr encima, y arrojar bombas
| misiones como Batman, Robin, o la Batgirl sobre el campo de juego desde arriba de
' para derrotar, al gélido Mr. Freeze 0 a la una cornisa donde nadie te puede hacer
| traicionera Paqison Ivy. Y ajustate el cintu- nada ...hasta que alguien te vuele la torre.
- ron porque vas a poder pilotear vehiculos — Kelely [eRRv-RRVE RN oo [ J e

‘como el Batmobile, la moto Redbird de cuenta, todo esto, jun- & \,r’{

§Robin 0 el Bat Hammer a través de Got- Rieleoelails I el=IgYeEI[=S

“ham City. También tenés acceso a la Bat- = Ruglelinl=a (el EI AR eI

‘computer, y podés abrir la lata de Bat-  [Elale[VI{el eI T T NI

;whup contra una interminable cantidad ISl EIoRe [T

- de malhechores. {Segui conectado a nues-  EeeaNeEIn[eRRERRVIE!

'tro Bati-canal! verdadera BOMBA.

PlayStation/Kallsto €ntertainment-Activision

NIGHTMARE CRIATURES

Este es un game fantast:co sangnento v aterrador que te va :

a sorprender. Podés ponerte en el papel del sacerdotal lgnatius,
o de la mujer pirata Nadia mientras recorres l0s niveles en un
mundo tridimensional a la manera de Tomb Raider, dando espa-
dazos a lobizones, destripando harpias, y decapitando zombies
con una variedad de armas. Los graficos, aungque no tan deta-

llados como los de Resident Evil, muestran bastante como pa- ;
ra darte nauseas. La mayor parte de la

accion ocurre cuando menos lo esperas:

3 = a cada rato salen criaturas de rincones

tar muy alerta. ES un game que segura-
mente va a dar qué hablar a los game-
maniacos.




~ NINTENDO 64 * SEGA SATURN TODO TIPO DE ACCESORIOS

PLAYSTATION ¢ GAME BOY TODOS LOS ULTIMOS TITULOS PARA
GAME GEAR ¢ GENESIS PLAYSTATION, N64 Y SEGA SATURN
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YERBAL 2521 CAPITAL - TE: 612-4049
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TENEMOS LOS
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PESEBRES EN o
2 TAMANOS .;' ; ; Ml!.l'.-Hﬂ'.Mﬂi_S.-

TURBOS

No dudes antes de comprar, visitd a Pachi que tiene los mejores precios

ADEMAS: ARBOLES DE NAVIDAD GRANDE, MEDIANO, CHICO, CADENAS,
GLOBOS DE NAVIDAD GRANDE, MEDIANO, CHICO, T0DOS DECORADOS,
MONOS, MUERDAGOS, PORTA VELAS, — - - "G

BOTAS, SAXO, VELAS NAVIDENAS Y  tENEMOS TODOS LOS TIPOS
MUCHAS COSAS MAS DE VENTILADORES

ESTACION ONCE - HaLL CentraL, LocaL 71 TEeL.. 862-2306/2356 TODOS LOS DIAS DE 8 A 22HS
DOMINGOS Y FERIADOS DE 9 A 21Hs. CONSULTAR PAGO CON TARJETA Y FINANCIACION




PlayStation/Capcom

RESIDENT EVIL
THE DIRECTOR'S CUT

Vuelve Resident Evil con mas sangre,
diferente ubicacion de los items y nuevos
angulos de camara.

Resident Evil: The Director's Cut es un
equipo de dos CDs que tiene tres games: la
version original de Resident Evil de 1996, la
nueva Director's Cut, y un demo jugable de
Resident Evil 2. Mientras que Director's Cut
no es un juego totalmente nuevo, los ele-
mentos nuevos o alterados hacen que val-
ga la pena echarle un vistazo, aunque vos
ya hayas jugado el original hasta aburrirte:
han cambiado cosas de lugar, han agrega-
do mas monstruos, y es todavia mas vio-
lento. Sl nunca jugaste Resident Evil, no te

pierdas Director's
Cut.

Los graficos no
son muy diferen-
tes del juego origi-
nal, excepto por
algunos nuevos
angulos de cama-

S —o—

Marvel 5uper Heroes es uno g
de los games de luchamases- *°
perados del ano, y los fanas
de las historietas asi como los >
gue se copan con los games -~

de lucha querran tenerio en ; ,r i G

P
sus colecciones. Este game . - > /5
resulta tan bueno de jugar “=~FZLL

como la serie Street Fighter Alpha, y

sus diez personajes te permiten luchar con
los superhéroes y los supervillahos de
Marvel: Hulk, Wolverine, Juggernaut, Iron
Man, Psylocke, Captain America, Shuma
Gorath, Blackheart, y Magneto. Cada Iu->
chador tiene golpes especiales muy pode-

B

ray cambios en la

ropa de lJill y Ch-

ris. Los fondos si-

guen siendo niti-

dos y detallados,

algunos de los

nuevos angulos

de camara ocul-

tan nuevos

monstruos y proporcionan nuevas sorpre-
sas. El nivel de sangre y horror en la pelicu-
la inicial y las escenas renderizadas ha sido
aumentado considerablemente.

Los controles siguen siendo tan copados
Como en la version original. Mover tu per-
sonaje y disparar las armas sigue siendo un
placer. Aunque el game recorre territorio
familiar, las sorpresas hacen que esta ver-
sién valga la pena.

También incluyen un demo jugable de
Resident Evil 2. jEs un bocadito para tran-
quilizar a los fanas hasta que salga la espe-
rada segunda parte!

rosos, v fantasticos movimien-
24/ tos. También hay combos de
4, impactos muiltiples, lanzamien-
tos por el aire, y golpes finales
;;;;;; . demoledores.
El unico problema con la ver-
.. sién que vimos fue el retraso en
_.3 la versién PlayStation. Espera-
mos que Capcom optimizara la
velocidad, que es re-lenteja.

Algunos golpes toman hasta un segun-
do, creando la ilusion de que estas pelean-
do en camara lenta. Si se corrigen estos
problemitas, podriamos tener un gran éxi-
to.
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Nintendo 64/Midway

Home €ntertainment

SAN FRIINCISCO RUSH

san Ffanc;sco Rush es como poder juga:
con "Las Calles de San Francisco": corridas
salvajes, estilo arcade, con enormes sal-
tos y otras emociones de alto octanaje.

Este game es una version del exitoso
juego de arcade, y se juega como una tipi-
ca persecucion policial estilo Hollywood,
con saltos locos y trompos que terminan
en espectaculares choques. Hasta podés
terminar sobre el techo de tu oponente.
Para anadir a la emocion, el juego esta lle-
no de secretos como un salto a una carre-
ra sobre los techos o un atajo por la famo-
sa calle curva de San Francisco, Lombard
Street.

En cuanto a sus detalles, SF Rush llega al
N64 con las ocho pistas y ocho autos de la
version arcade.

Dos jugadores podran chocar sus para-
golpes en Single Race y Practice Modes, y

el joystick analogico se encargara de la.

conduccion. Visualmente, SF Rush no es
todo lo que era la alucinante version para

arcades. Midway e&hé mano a la niebla pa- |

ra ocultar las imagenes que saltan, vy algu-
Nos efectos, como los rayos de luz en el ti-
nel de la primera carrera, no son tan im-

pactantes. Pero competir con Ios niveles |
de los arcades es mucho pedirle al N64, y se

puede decir que SF Rush es un game de ca-
rrera muy lindo. Las pistas estan llenas de

lugares conocidos de San Francisco, como |

el Embarcadero y
Chinatown, y los
autos van acu-
mulando  gra-
dualmente los
efectos de la ba-

primeros.

PlayStation/Inland Productions-T'HQ

WOW NITRO

El game de lucha

mas lindo hasta

el momento,

WCW Nitro llega al ring con

graficos alucinantes y un pufiado de cua-

lidades que deberian dejar contentos a

todos los fanaticos de la lucha en cuadri-
latero.

Los luchadores incluyen a 18 de 10s mas
duros y aguerridos de World Champions-
hip Wrestling y el New World Order. Scott
Hall, Kevin Nash, Harlem Heat, "Hollywood"
Hulk Hogan, Sting, The Giant, Dean Malen-
ko, Eddie Guerrero, the Nasty Boys, Dia-
mond Dallas Page, "Macho Man" Randy Sa-
vage, Arn Anderson, Lex Luger, Ric Flair,
Jeff Jarrett, y Chris Benoit se atacan con to-
do el estilo Nitro, en algunas de las peleas
mas locas que se vieron en la pantalla. -

Cada luchador ha sido capturado con
una exactitud asombrosa como nunca se

habia visto en un juego de lucha. Cada ac-
Cion, desde los desafios hasta los golpes
especiales como el Outsider's Edge y el
Rack, se parece muchisimo a los movimien-
tos del luchador real. Los luchadores inclu-
SO conservan su tamano de acuerdo a sus
proporciones reales, 10 que le complica
mucho Ia vida al pobre de Dean Malenko
con su 1,70 m. de altura contra el Giant de
2,20m.

Nitro ofrece luchas de uno contra uno y
POr equipo, en tres modos: Exhibition, Ver-
sus y Title Match. Hay un anunciador, musi-
Ca, Y una banda de sonido que incluye a
White Zombie, Pantera y Helmet. El reper-
torio de cada luchador incluye mas de 30
golpes de lucha auténticos, con episodios
clasicos como los golpes a traicion y los lu-
Chadores del New World Order que corren
al interior del ring para golpearte si estis
por derrotar a uno de sus companeros.




NOVEDADES
PLAYSTATION
TOBAL 2 - THE KING OF
FIGHTER ‘95 - INDY 500
HEXEN - TENCA - WILD
ARMS Y MUCHOS MAS...
;;TODO EN OFERTA!

ACCESORIOS
NAVIDENOS:
ARBOLITOS,

ADORNOS,
LUCES,
MUNECOS DE
PESEBRE

EXCELENTE

,wﬁy MOS MAQUINAS ATENCION:
,n»s rﬁm ;ax, BTEIDEIPAGO ANTES DE
RAS LLEVAR LLEVAR UN
CARTUCHO
JOYSTICK LO VES EN
PARA PANTALLAY LO
PLAYSTATION JUGAS.  LLEGARON LAS

MASCOTAS

V|HTI|@|.ES
¥
ORMER, SPACE JAM, GARGOLAS | R A =1/ - N
LOS DEL CARTOON NETWORK ._ -

1
5 ﬁ >
b
4

e CeYE = | PAPANOEL VINO Y SE INSTALO
s AMIGO!! EN NUESTRO NEGOCIO INCREIBLES!!
TETRIC
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OLANTE Y PEDAL | ¥ N |
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CASA CENTRAL:

- ESTACION SAN MIGUEL - LOCAL 11 - (FRENTE A BOLETERIA)
HORARIO: LUNES A SABADOS DE 7 A 21HS. DOMINGOS 9 A 17HS.
- SUCURSAL | - LA PERLITA - MORENO - LA PLATA 751 Y POSADAS
(A 100 MTS. ESC. 28 “MARCOS DEL BUENO”) HORARIO DE 10 A 21HS.

- FERIA PERSA STAND 34 Y 35 - SAN MIGUEL

~ FERIA DE OFERTAS STAND 7 - ITUZAINGO (VIERNES - SABADOS -
DOMINGOS Y FERIADOS, ABIERTO)




Saturno/Sega

LAST BRONX

Die Hard Arca-
de se combina
con las luchas

callejeras para darnos este game
de lucha poligonal de Sega. Last Bronx
parece un bombon para los fanas de este
género.

Last Bronx no es simplemente otro jue-
go de lucha: es otro juego de lucha de AM
(el equipo responsable de Virtua Fighter y
Fighting Vipers). Esta basado en el juego
de arcade de Sega, y es una fiesta de gol-
pes en 3D que parece como una versién
agrandada de Die Hard Arcade, con com-
bos de multimpacto y golpes especiales a
montones.

El game enfrenta a ocho de los mas du-
ros jefes de bandas urbanas en un torneo
de luchas con armas: algunos usan nun-
chakus, algunos palos, y hasta hay uno que

PlayStation/
The Neverhood-
DreamWorks Interactive

SKULLMONKEYS

Klaymen, el
héroe del titu-
lo para PC The
Neverhood, ha
vuelto para
nuevas accio-
nes en plata-
formas con
Skullmon-
keys. Klogg es
de nuevo el enemigo, y esta vez se ha
aliado con los malvados Skullmonkeys. Co-
mo The Neverhood, Skullmonkeys ofrece
accion de scroll lateral, personajes de plas-
tilina, mas de 100 niveles y muchos rom-
pecabezas copados. Mezcladas con la ac-
cion hay varias escenas de cine que redon-
dean el argumento.

3

Ti“"ﬁ by

usa un martillo gigante. Todos tienen com-
bates mano a mano especializados, asi que
podés esperar montones de luchadores
arrojados al suelo, algunos combos con
malabarismos, y
una lucha de res-
puestas rapidas.

Todos los fon- B
dos estan basa- §
dos en escena- 3
rios auténticos
de Tokio, y aun-
que el game no =%
es tan espectacular como Virtua Figh-
ter 2 o Fighting Vipers, es una excelente
adicion a la coleccion de games para Satur-
no, que se estaba guedando medio pobre-
cita.

Esperemos que en la version final Sega
mejore algunas palidas que detectamos,
como la musica bastante irritante.

PlayStation/
N Dog-Sony

CRASH BANDICOOT 2:
CORTEX STRIKES BACK

Este sim-
patico bichi-
to de Sony
vuelve para
otro juego
de accion
divertida en
Crash Ban-

dicoot 2:

Cortex Strikes
BAck. Sin embargo, esta segunda parte
tiene algunas diferencias con el primer
juego, principalmente las nuevas habili-
dades del personaje para deslizarse, ba-
lancearse y trepar. Crash 2 también es el
doble de grande que su original, con mas
Zonas secretas para encontrar y mas ene-
migos para despachar.
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I NBA LIVE '97

Pantalla de Trampas - En la pan- |
Q talla Game Setup: L1, X, X, L1, X, &
W R1i, X MW R1, @. Esto te pue- ©

de llevar a la Credits Screen. Luego presiona y §

sostené simultaneamente: T +=>+A+M. Ahora,
poné un partido de exhibicion, y cuando llegas
a la Loading Screen, presiona y sostené:
L1+R1+M+2>+A+X+H+@®. Sostené estos boto-

nes durante toda la L

pantalla de carga. Si lo

hiciste bien, deberias

entrar en la Hidden
Cheat Screen. Va a apa-
recer una lista de juga-

dores. Dependiendo de qué control tengas, po- g

dés cambiar la altura de los jugadores presio-

nando L1 y L2. Presiona el botén Start para te- §

ner acceso a la "Qutdoor Court" (cancha al ai-
-re libre). Presiona la P para tener acceso a

"Chameleon Mode". Cuando hayas terminado ™ : i ’ -
| te va a pedir un codigo, poné alguno de éstos:

de jugar con las opciones de la Cheat Screen,
presiona A y X al mismo tiempo y empeza tu
| juego. Para Stage Select: presiona L2, R1, L1,
4 R2, €, -, @ W R2yL2. Silo hiciste bien, va
™ a aparecer una pantalla de Stage Select.

JIM

Pantalla de Trampas - Mientras
jugas un game, presiona Start para hacer pau-
sa. Presiona los botones A, C, C, A, B, A, B, €.

Si lo hiciste bien, la pantalla va a mostrar mu-

chas opciones.

RAYSTORM B

Mas Créditos - En la pantalla del ti-
?.“ tulo, simplemente presiona Select

continuamente, hasta ganar 9 cré- |

ditos. jRe-

4 facill (Qjo, lo hicimos

en una version japone-
sa. Si no te da resulta-

'do ...olvidalo, man).

DONKEY KONG B

COUNTRY 3

Codigos Ocultos - Cuando estasen la ¥
@ pantalla Game Select, presiona los

botones de arriba en este orden: L, R,
R, L, R, R, L, R, L, R. Ahora el game

MUSIC te permite tener acceso al Music Test
Mode. TUFST elimina los barriles de Continue.

| HARDR hace mas dificil el juego. LIVES podés

empezar el juego con 50 vidas. ASAVE salva
automaticamente el juego después de comple-
tar cada nivel. COLOR cambia el color de las ro-
pas de Dixie y Kiddy. MERRY esto activa el Ch-
ristmas Mode, que cambia algunos graficos en
niveles de bonus. WATER te permite entrar por
la cascada al noroeste del comienzo. Adentro
encontras un juego de cristales donde podés
ganar monedas de bonus. ERASE borra los

récords de Best Time (Mejor Tiempo); cuando lo §

ponés Dixie se queja
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Traé los cartuchos de Family y Sega que tengas, |
mI\ETl“'“\““‘“A que te los cambiamos por los de Sega,  Timos ropgs
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SUPER nss ZLAYSsTArmu SATURN -
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JOYSTICK
PLAYSTATION
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SERVICIO TECNICO DE MAQUINAS DE VIDEQJUEGOS
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&  TARJETAS DE CREDITO HASTA 12 PAGOS (O 2

AV, PUEYRREDON 338 o TEL/FAX 863-0012 © ¢




GAMES

COLECCION JUEGOS COMPLETOS

Presenta el libro con los trucos de:

INCLUYE UN CD-ROM GRATIS
CON EL JUEGO COMPLETO

ACCION EN PRIMERA PERSONA

IS PLAYER H(\.‘(Fi H

e Otros juegos:
. ["G; ‘ﬁ b A A % ’rig ﬁj M‘ﬁu 91 ; Astro Fire ® Chagunitzu ® Bang Bang ® Tennis
' HI “| _I -_l -I "| = e ® Psycho Pinball @ 1994 Pool ® Win Slot @
Dangerous Dave ® Code Breaker ® Jpuzzle ®
it Sokoban ® Jewels ® Laser Light

| Demos de:
MAX @ Sfmpson's Cartoon Studio ® La
Fantera Rosa en Misién Peligrosa ® E| Autobus
Magico ® Duck City ® Lords of the Realm || ®
Redneck Rampage ® Forgotten Realms ®

Erfadfcafor

“YA ESTA EN TODOS LOS KIOSCOS!!




| BUBBLE BOBBLE IRO ' N M ANIX-

: El Game Original y Debug Mode - MANOWAR lN
e Estos codigos te van a permitir vol-

ver mucho mas piola a este game. HEAVY METAL

Ingresalos en la pantalla del t|tulo ;
S Debug Mode: V1 | pezzeerzrzzezzzz PR & e --Ebtos ms‘)
Pl ety Pre /IR [, GRS o an 8 petmitin Gonsegulr
B by s 2 armadu-
raa come-
pleta, energia
("boost") armas y 99

L siona R2 para ver las

. Debug Options duran-
te el juego.

> Game Original: > € § Ny \

AV AV A, Las zo <™ vidas. En la pa‘ntalia ps

nas secretas van a aparecer en 20, 30 y 50. g% [passyielgs;, JUgIS

EPVTEN forbiars

& Sa uno de estos codi-
g0s:

- F . " w -
WWF_ IN YU U R HUUSE Nivel Final - Un Jugador - CO4A770777777
: P ITIRTTT

Nivel Final - Dos Jugadores - COAT7X777777
Trucos Alucinantes - En cualquier i b b b

momento de tu match de lucha,

presiona Start para hacer pausa y

luego ingresa los siguientes codi-
| gos para lograr estos efectos:

Vi
SEALD

Apagar Jugadores de Computadora - € € 1 ¥,
R2.

- Invencibilidad - Este codigo te va a
Grandes Danos - ™ 1, L1, L2, ¥. ?.“ hacer invencible durante todo el ga-
} Combos al Mango - R1, L2, R2, L2, me y tu barra de vida nunca va a ba-
i SN jar. En el game, presiona Start para hacer pausa.

Pequeiios Daos - ¥, 1, L2, 2, €. Después presiond rapido CIRCULO+CUADRA-

’ DO+=> al mismo tiempo. Solta y después presio-
1 | Super Pin Automatico- ¥ & ¥ ¥, L1. P el

na rapido €+R1+R2 si-

R ¥ i # multdneamente. Vas a

\ SNgEEgT 80 ik g @ ofr un sonido que te con-
i‘ b B AT T =t firmara que el codigo es

B iy SN PN Correcto. Cuando te en-
oamy contras con enemigos,
desde ahora no vas a

sufrir mas danos.




=

RALLY cnssL TOM RADER [

Variantes Comicas - Para reirte un po-
|] . CO, empeza una nueva temporada y po-
| né alguno de estos codigos como nom-
‘ _ bre de la temporada. Después sali de la

“ pantalla y empeza la carrera.
\ % Carrera sin choques: banza
Carrera con gravedad.

G AW N Nuev: -Anda

i Inventory
Screen dentro de un game e
ingresa el codigo de armas:
WY, Z. 7 77X 7 X
X, X y Start. Lara va a hacer
un sonido. Ingresa el codigo
LeveliSkip: Z, Y, Z, ¥, X, Xy
Carrera con autos livianos: float N i Start en la pantalla "End to Ti-

W, Carrera con autos mas livianos: feather | ~<headon = tle". Lara va hacer otro soni-

: - Smixed . e
% ‘ Carrera con menos traccion en los neu- %, Suicide | do. Luego presionda A para

l
(¥  maticos: spinner saltar de nivel. Continua con
| Carrera con neumaticos mas anchos: este codigo para completar el

Fryd i

fat_tires s & B 2ame y volver a la pantalla In-

, Carrera sin ruedas: no_wheels o e, B =4 I ventory. Ingresa el codigo de

Carrera solamente de ruedas heels 4 armas una vez mas. Ahora, in-

gresa el codigo Level Skip pa-

| Niveles Dificiles: L _ ra proceder al siguiente nivel

v Acceso a Suicide Mode: weeoo _ W v luego anda al Inventory y
Acceso a temporada profesional: im_a_pro vas a ver que hay una nueva o

Acceso a temporada de veteranos: vet me B8 variedad de armas.

e

S el i

¥ GAIDEN |

Inverti las Babalities - Juga normalmen-
_ i = te contra la computadora u otro jugador.
S Nu ditos - En la panta- ; E g
| : . L . Perdé y espera que aparezca el "Finish
/Options presiona: X, ; e
; Him/Her". Si tu oponente te hace una
A, € => €, luego sostené €y : AT i
e enECC . NS S * Babality, presiona y sostené High Punch-
P : 2 : - +Low Punch+High Kick+Low Kick antes
que tu oponente termine su secuencia en su control Tu perso-
haje va a cambiar de un bebé a un adulto, y después va a explo-
tar en una sangrienta Fatality.

- O

Si lo hiciste correctamente,
deberias oir un sonido. Empe-
za a jugar.




‘THE VIRTUAL & ROBOT STORE

MASCOTAS VIRTUALES !!!

Tenemos las mas finas, inteligentes, interactivas,
novedosas y originales !!!

Ellas nacerdn y deberd cuidarlas, darle de comer, beber, limpiarias, jugarle,
disciplinarla. Ellas duermen y se despiertan. Se vuelven cada dia mas
grandes a traves de su pantalla LCD...

Linea de buena calidad y funcionamiento:
pingiinos, Aliens, godzilla, T-Rex, 101
Dalmatas, No confundir con imitaciones.

Tenemos la nueva linea 4 en 1, podras
cuidar de cuatro mascotas simultdneamente:
Dino,Penguin,Alien y Dog. L
Tenemos la nueva i0
cle mascotas de 7 teclas !

Smarty Time. Para que aprenda y crezca junto a vos.
Este nifio llamado Rikou, necesita de su cuidado. Debe ir al colegio
primario, secundario y por ultimo a la universidad . Realizara diferentes
actividades: Matematicas . Ingles. Conocimiento general .Deporte . Arte:
Podra dibujar libremente en pantalla a traves de los cuatro botones de
direccion y la tecla de enter. Musica. Debera alimentarlo,
dejarlo ver TV, disciplinarlo, apagarle la luz cuando se va
a dormir, hacerlo estudiar, debera tomar el colectivo...
Como resultado Rikou podré ser un Doctor, un trabajador,
delincuente, dependiendo de su ensefianza...

Excelente calidad, estas mascotas tienen inteligencia,
pueden ser entrenadas !!! mejores imagenes y podes
darle nombre.

Ahora , tambien la Rana y el Oso koala
con el sonido real de tu mascota.

Pedi estos modelos originales, que
tengan el logo de SCM

e-0-0-0-9*

Nueva Version de 32 bits!!!
Ahora, podes jugar en tres
dimensiones con Virtual Boy!!! con este juego de
realidad virtual.

Vision a traves del visor tridimensional 3D, sonido estéreo 16 bits!!
procesador de 32 bits, cuatro juegos incluidos: Mario Tennis, Golf, Red
Alarm, V-Tetris.

Control doble de mano, de alta precision, para estos juegos de ultima
tecnologia. Incluye dos pads para el control de direccién y profundidad de
juegos virtuales. Dramaticos efectos 3D, por medio de su visor de alta
resolucion. Sonido digital con parlantes incorporados, efectos de sonido e
increible realismo.

No requiiere TV, ni computadora, para jugar.

Otros cartuchos: Galactic Pinball -Jack Brothers - Nesters Funky Bowling -
Panic Bomber - Teleroboxer - Vertical Force - Virtual League Baseball -
Waterworld - Red Alerm - VTetris - Wario Land - Mario Clash

Impresiona a tus amigos armando nuestros kits de roboticall!

Tenes robots que escuchan, si

Football Robot Compra dosde  Robot caminante evade objetos

estos y realice con sus amigos sus
campeonatos de football!l!

a su paso por infrarrojo.

Para Argentina, Los precios no incluyen IVA,

Robot que escucha.

guelineas, con vision, que caminan. Consulta, gran variedad!!!

Robot programable con
sensores, y dibuja. opcional
para PC Il

Robot sigue lineas. Dibuja una
linea y el la seguira.

.

Envios al interior contrareembolso - VISA y MasterCard - Son bien venidos distribuidores

SCM International

Venta telefénica: 857-3121

Tel/fax: 857-3121 / 154404309 . Email: sistcont@Impsati.com.ar . - Visita www.cybernomo.com




TNN HARDCORE 4 X

Modificar los Menu Bars - En la pantalla Main Menu, accesa el Race Type (icono Volante) y elegi "Ti-
me Trial" dentro de esta opcion. Después, obtené acceso al icono Llave. Ahora destaca "1 Driver"
y presiona A. Elegi cuatro corredores. Mové hacia abajo y cambia el nimero de vueltas a una. Mo- _
vé hacia abajo de nuevo y obtené acceso al icono "Edit Names". Ingreséa los nombres para cada ju-

gador en este orden: Fiddle, With, Vehicle, Mekanixs. Poné las cuatro palabras en los cuatro luga- &
res para nombres de los corredores. Presiona el botén B. Mové a "Begin Race" y empeza. Mientras |

jugas, presiona los botones superiores L y Z simultaneamente para hacer subir las barras en el Me-
nu "Fiddle", presiona Z para ir hacia adelante y X para ir hacia atras a través de los Menu Bars. Po-
dés modificar la gravedad, rigidez, largo de los resortes, extension de las ruedas, amortiguadores,
velocidad de conduccion, momento de inercia, potencia del motor y factor de friccion. Usa los boto-

W nes superiores L y R para aumentar o disminuir la cantidad de cada factor en la barra.

Acceso a Todos los Tipos de Clase -Selecciona el Time Trial Option y luego obtené acceso al icono
de la Llave de nuevo. Elegi One Driver y Three Laps. Mové a "Edit Names" y poné como tu nombre
NOVICE_ _ (van dos espacios después de la palabra). Presiona el botén B dos veces para volver al
Main Menu. Destaca la Class Option (icono Manos) y obtené acceso a ella. Ahora vas a poder jugar
en las clases Pro y Extreme.

Trucos Varios -Este dltimo conjunto de trucos hay que ingresarlos mientras el juego esta en Pause.
Las letras corresponden al control: U= Up (1), D=Down (¥), L= Left (€), R=Right ().

RALLYDULL: anade una vision de camara fija
CRAZYCAR: tres Boosts mas cuando no quedan mas.

ABRACADABRA: cdnvierte los autos en tanques en el Desert Level.

LLLAAALLLAAA: hace que la vuelta sea la Gltima cuando estas en el primer puesto.
BLACCAR: te convierte en el camion escolta

DAZCRAZYDAZ: permite comentario de posicion final alternativa.
CARDULLDULLDULL: permite editar la trampa de la fisica.

Codigos Divertidos ngresa estos codigos en |a pantalla "Edit Names" en Ti-
me Trial Mode. Después de poner los codigos, vas a notar una carita en la
)| parte superior de la pantalla que indica que el codigo entrd correctamente.

Tiempo extremadamente malo (llueven ranas verdes): RAINFROG
Acceso a un camion oculto de apoyo: MAINLINE




REPLAY
10D0 EN VIDEOJUEGOS

iiAHORA EN BARRIO NORTE!!

=

3 -\ COMMAND & CONQUER

DOOM
STAR WARS METAL SLUG
MARIO 64 SHINOBI LEGIONS
MARIO KART INDEPENDENCE DAY
F1 GRAND PRIX DRAGON BALL'Z
CRUIS’N USA STAR TREK
NBA HANG TIME BIO HAZARD
Y MUCHOS MAS... RESIDENT EVIL
TOMB RAIDER
| SEGA GENESIS Ii
. G AME BOY <g= OFERTA COMPLETA
PlavStation™ CON ' GEN|ES]‘.3
GAME GEAR  panDEMONIUM 2/ MDK JUEGOS ™ —— |
NIGHTMARE CREATURES / ; o -
' OFERTA RAMPAGE WORLD TOUR / gy @ 2 1 g 1,

ARMORED CORE / BISHIDO
BLADE / F-1 2/ FINAL

" FANTASY VIl / PGA TOUR ‘98 ‘ al \I;S::—):ETE Y
SHERL FEINGETSE 38 PLAYSTATION

Y MUCHOS MAS...

PELICULAS MANGA TODOS LOS TITULOS

ACEPTAMOS TARJETAS: VISA - DINERS CLUB - MASTER CARD - AMERICAN EXPRESS
VENTAS POR MAYOR Y MENOR

ENVIOS AL INTERIOR CONTRARREMBOLSO

Rodriguez Peia 1094 - Cap. Fed.
Tel.: 814-3032

Horario de atencién: lunes a sabados de 10.00 a 20.30hs.




EAGLE MAX
ES LO MAXIM
EN CONTROLES

Un control aguantador y copado para los
simuladores de vuelo y carreras

Si sos un gamemaniaco
con una fuerte adiccion
por los games de simu-
ladores de vuelo (o in-
cluso de las carreras
de auto), y no has en-
contrado todavia el
joystick de tus suenos
para tu PlayStation,
alegrate, porque se
viene tu Eagle Max.
Se trata de un control
lleno de ventajas.
Hasta tiene una op-
cion analogica asi
como Digital Control
Modes. Podés programar
movimientos y maniobras para hasta cuatro games diferen-

tes. El diseno de la palanca es excelente y te permite esquivar sin
esfuerzo a tus enemigos o competidores. :

El mismo joystick tiene tres modos de operacion diferentes, inclu-
yendo un Wheel Mode para los fanas de las carreras de autos.
También es totalmente programable para permitirte adaptarlo a
tus gustos. Y por iltimo, es tan resistente que se lo podés prestar
a tu sobrinito sin miedo...

Resumiendo, tiene las siguientes ventajas: es ideal para games tri-
dimensionales; sirve para simuladores de carreras tanto como pa-
ra simuladores de vuelo; es muy.resistente y va a aguantar muchas
peleas en la pantalla o en el piso; la facilidad de movimientos es
un sueno. Y para que no digas que no te pasamos la posta, aca va
una critica: los botones L1 y R1, Select y Start estan un poco de-
masiado juntos, lo que es algo molesto cuando estas embalado en

22}

una batalla.

/. Recientemente la empresa Take
Two Interactive adquirid los bienes |
de GameTek Inc., lo gue incluye
una oficina europea de ventas y
distribucion, un estudio de desa-
rrollo canadiense (Alternative Rea-
lity Technologies) asi como los de-
rechos mundiales sobre varios {i-
tulos para Game Boy, junto con los
derechos para desarrollar Jeo-
pardy! y Wheel of Fortune para el
Nintendo 64. Los games incluirdn
acertijos y rompecabezas total-
mente nueves, asi como una op-
cion que permitira al jugador con-
trolar los @ngulos de la camara y
alternar entre diferentes puntos de
vista alrededor del ambiente. Jeo-
pardy! contara con la presencia de
una version animada de Alex Tre-
bek, y Wheel of Fortune incoporara
metraje de video de Vanna White.
Se espera que los titulos saldran
para Navidad.

Sega ha unido fuerzas con dos
de los principales DJs "under-
ground" del mundo, Commander
Tom y DJ Mars, para crear un mix
para clubs de baile con la miisica
de su exitoso game para el Sega
Saturno, Fighters Megamix. La
cancion, titulada "Flghters" debuto
en el programa "Lighted" de la FM
de Los Angeles KLYY, y se espera
que saldra como un single en estos
dias. Commander Tom y DJ Mars
son mejor conocidos en todo el
mundo por su misica para bailar.



La empresa Tiger esta a p
presentar sus Star Wars

sejos sobre la Fuerza, te va a
ensenar autocontrol y pruden-
cia, y la habilidad de adivinar
correctamente. Periodicamen-
te explica trozos de sabiduria
Jedi.

R2-D2 es otro de los persona-
jes de estos juegos. Vos vas a

poder programarlo para resolver rompecabezas, es-

quivar soldados del Imperio y ayudarlo a salvar a la princesa Leia.
R2-D2 también puede ser programado para hacer diferentes cosas
en la pantalla. A la noche baja su potencia para recargarse, y has-
ta podes darle un bano de aceite para limpiar sus circuitos.
Rancor es el mas feroz de los Giga Friends: su alimento consiste
en personas que son arrojadas a su pozo. Pero estara bajo tu con-
trol. Los tres van a estar disponibles a partir de noviembre, y se
espera que en Yanquilandia costaran entre 9,99 dolares y 12,99
dolares.

DISNEY EN DEPORTES

Radical Entertainment, un desarrollador de software con base en
Vancouver, recientemente puso un estudio de desarrollo en China
Basin en San Francisco. Alquilaron una enorme oficina durante 5
anos. Y todo esto ¢para qué?

Aunque la compania se ha negado a hacer comentarios, se sabe
que hicieron un acuerdo de licencias con el estudio deportivo
ESPN de Disney. El trato podria permitir a Radical desarrollar y pu-
blicar una variedad de titulos deportivos basados en los contactos
de ESPN con los deportes mas importantes. También se supo que
Radical ha pedido a la Liga Mayor de Béisbol una licencia oficial.
El primer game deportivo estaria basado justamente en el béisbol,
seguido por otros de carreras, futhol y Xtreme Sports.
Actualmente Radical tiene 150 empleados en Vancouver y esta
por contratar a otras 75 personas. Ademas, recientemente contra-
taron a Scott Rohde, un conocido productor de Sega Sports, y a
David Dempsey, un capo de las relaciones publicas, quien paso 10
anos trabajando para EA Sports antes de llegar a Sega.

ESPN es un lider mundial en deportes y tiene muchos admiradores
entre los espectadores televisivos gracias a sus canales de cable
ESPN y ESPN2. También tiene un sitio muy popular en la Web
ESPN Sportzone (www.espn.com).

* Namco y Squaresoft de Japdn
han unido sus fuerzas, y anuncia-
ron planes de que las dos van a fir-
mar un acuerdo de licencias.
Squaresoft desarrollara software
basado en el hardware System 12
de Namco, y Namco se encargara
de la fabricacion y distribucion.
Hasta ahora, Square se ha dedica-
do al mercado de consumidores,
pero ambos consideran que esta
alianza sera muy beneficiosa en
varios aspectos. No solamente
ayudard a fortalecer su posicion

| como un desarrollador de software
. lider, tamhién les dara mas pre-

sencia en el mercado comercial de
alta tecnologia. Dream Factory, un
subsidiario de Square, estara a
cargo del desarrollo del primer
proyecto de software. Se irata del

. mismo grupo de diseiio que desa-

rrollo Tobal No. 1y Tobal 2 para el
PlayStation de Sony. El nuevo ga-
me utilizara las capacidades tridi-
mensionales del System 12. Se es-
peraha que el game debutara en la
exposicion JAMMA que se realizd
en Japon. System 12 es el mismo
hardware que se usd en el copadi-

| simo arcade de Namco Tekken 3.
. Es una plaqueta de alto rendimien-

to desarrollado en cooperacion con

. Sony Computer Ent. Uno de los di-

rectivos de Namco de América ex-
presd su satisfaccion por haber
unido fuerzas con Squaresoft,
quien segdn esperan desarrollara
games de alta tecnologia en Sys-
tem 12 que fortaleceran la posi-
cion de Namco en el mercado de
videojuegos.



~ INTERNATIONAL
~ SUPERSTAR
SOCCER

Konami
Fltbol

1 a 4 jugadores

% Si todo resulta
- como promete, pa-
- rece que éste sera
el mejor game de-
portivo para el N64
~en el mercado ...y
~algunos  piensan
~que podria ser el
primer game de
fitbol de la préxi-
ma generacion.

* La interfaz para
las patadas de cor-
ner es intuitiva y
re-original.
* Podeés revivir ca-
da segundo de glo-
ria o de rabia vien-
do los goles con
las camaras milti-
ples de replay.
% Después de cada
gol, disfrutd de las
_celebraciones, al-
gunas muy cdmi-
cas.

* El arquero tiene
un repertorio aluci-
‘nante de zambulli-
‘das y saltos. Y si lo
~ponés en A1 a su
‘nivel mas alto, se
“convierte en una
‘pared de ladrillo
“impasable.

ot

:

~ ® Un game de fitbol japonés?

cho.

Konami es conocido desde hace rato
| POF SUS juegos de fltbol buenisimos.
. Un game llamado Perfect Striker, para
* el Nintendo 64, debut6 en Japon poco

antes de la Navidad pasada, v ha reci-
bido montones de elogios desde enton-
ces. Finalmente, bajo su nuevo nombre
de International SuperStar Soccer, esta
llegando a las costas de América (em-
pezando por Norteameérica, claro), don-
de pronto podremos comprobar si es
cierto que es el mejor. gamesde fitbol
que ha salido hasta ahora.

LOS GRAFICOS

Lo que primero nota el que juega Su-
perStar son sus graficos tridimensiona-
les muy detallados y copadamente ani-
mados.™Y no solamente son lindos, si-
no también muy realistas: por ejempilo,
los jugadores miran a su alrededor bus-
cando la pelota. y cuando la tienen, gi-
ran la cabeza para encontrar a quién
pasarsela.

CONTROLES

El control ana-
| logico te permi-
L JOR 1 flutesmovera los
3°F X1 | jugadores a ve-
o AR locidades va-

=

Por lo que dicen, si los jugado-
res japoneses fueran tan bue-
nos como este game, serian cam- |

! peones en Francia sin gastarse mu- P& reccion, el juga-

2 £ 3 i st
riables. A medi- [k

da que presio-
nas con el joys-
tick en una di-

dor pasa de un

i
&/

CRoRs

.--.-{!'}E”_; ; 3 s

trote suave a un
paso mas rapido.hasta lleganauna ca-
frera con todo. Ademas, hay una varie-

dad de agresiones, lesiones, ¥ saltos B

del arquero, vy algunas de las eelebra-
ciones de los goles son muy divertidas.

EL JUEGO
Aunque tiene, como ya dijimos, mucho

humor, este titulo también trae lo suyo

para dejar contentos a los jugadores
"series”« Hay montones de opciones
para el director técnico, que le dan una
gran profundidad al game. Este tipo de
gamemaniaco Se va a copar ¢on varias
estrategias diferentes como la "Offsi-
des Trap" y el "Counteratack on the
Fly". Si"hacés Pause, podés elegir indi-
viduaimente en qué zona dek campo
querés colocar a cada jugador. Los ju-
gadores, de paso, tienen medidores de
resistencia. y actitud: por ejemplo,
cuando algune es blanco de muchos
foules, se pone furiose, y esto modifica
Su actuacion.

i Adiferencia de muchos juegos deporti-

vos, la inteligencia artificial que lo res-
palda es excelente, y puede ser altera-
da para proporcionar diferentes niveles

! de desafio. Los niveles Al se dividen -

entre ellequipo y el arquerewlo gue te
permite.cambiarios por Separado.

X3 Ll

-




TekWar estd Zas\q
en el libro de Williar
\
Shatner, el capitar
Kirk de la famosisima
serie Viaje a las
Estrellas.
El argumento del game es extremadamente fiel al del libro y en el juego abundan los grdficos
redlistas en 3D (3 dimensiones) y usa la perspectiva de primera persona. Es decir que reine
todos los ingredientes necesarios en un juego de accion y, ademds, trae un montén de
aventuras que brindan aun mds emociones y permifen que el usuario junfe pisfas f'mporfanfes.
Uno de los grandes atractivos del juego es, sin duda, la participacién del propio William
Shatner. El personifica a Walter Bascon, el duefio de la agencia Cosmos, y aparece en videos
antes y después de cada misién.




1iLAS ULTIMAS
\ NOVEDADES AL
~ MEJOR PRECIO

DE PLAZA!"
bl o o

- LES DESEA MUC
Y COMO SIEMPRE ACOMPANANDOLOS
GARANTIA, Y POR SOBRE TODA

HACEMOS ADAPTACI(

FINAL FAN"

PANDEMONIUM 2 FIGHTING '
CRASH BEANDICOOT 2 FIGHTING
V-RALLY EXCALI

NIGHTMARE CREATURES STEEL R
FORMULA 1 ‘97 TREASURE

G POLICE BUSHIDO BL
COMMAND & CONQUER R. A. MORTAL SL
CAESAR PALACE NUCLEAR

T T
! ol ;R

AV. RIVADAVIA 2988 (1203) - Bl

AHORA TAMBIEN “LA PLATA" - CALLE 4
EN INTERNET: HTTP:\WWW.GAME.COM.AR



IESTAS....

yTACION RELOJERIA

VIDEOJUEGO”

AS FELIGIDADES

_ON LA MEJOR CALIDAD, ATENCION,
> LAS COSAS EL MEJOR PRECIO

INES DE PLAYSTATION P

PRECIO DE LOCO&N!

4 |

on

o
L
YN

_\ ATENCION CLIENTES:
.. NUESTRA SUCURSAL DE
. LA PLATA TIENE LOS

MISMOS PRECIOS QUE
“POWER GAME ONCE”

MEJORAMOS
CUALQUIER OFERTA
QUE TENGAS
iNO TE QUEDES
CON LA DUDA!
i:VENI A
VISITARNOS!

Y PARA ESTE VERA-
NO NO TE PUEDE
FALTAR LA NUEVA

CONSOLA SEGA

QUE LLEVA CARTU-
CHOS NOMADE A
. UN PRECIO DE

LOCOS
NASCAR ‘98
COOL BORDERS 2 :
MAXIMUM FORCES G SEGA
MARVEL SUPER HEROES GENESIS II
. T SUPER OFERTA
DARK LIGHT CONFLICT \ COMPLETA
MANX TT ' CON 1
FELONY 11-79 SR JUEGO
irlo en tu casa -.
de envio. \(J%
€ 8 B
> A TODOEL PAIS & & Q
JENOS AIRES (FRENTE A PLAZA ONCE) @QQ‘\
7 ESQUINA 8, GALERIA FORUM, LOC. ARRIBA és\ A\Q

E-MAIL: POWERGAME@OVERNET.COM.AR




MORTAL

KOMBAT 4
MIDWAY
Lucha

Y también...
MORTAL
KOMBAT

MYTHOLOGIES

Estan por llegar a
las PlayStation y
las N64 las Mortal
Kombat Mytholo-
gies, con su aven-
fura con Sub-Zero
como protagonista.
- El game es muy pa-
recido a un game
de MK, pero con
escenarios de de-
“sarrollo  lateral
(“side-scrolling").
Aparte de unos fon-
dos alucinantes y
~un argumento pio-
la, vas a ver apari-
ciones de algunos
~de los personajes
- en MK4.

Desde que el primer Mortal

~ Kombat llegd a los gamema-

niacos en 1992, se convirtio
en una de las series de lucha
mas populares en los arcades
desde Street Fighter. f:a-ada
nueva version tuvo los suficien-
tes ganchos para mantener a
sus admiradores gastando su

platita en este juego. MK, el

primero, fue revolucionario ?n
: e E

su jugabihdad: ;anadio el te

mino "Fatality” a tu vocacula-

riol MK2 fue alucinante con va- )
rios personajes nuevos, nuevas |

fatalidades y unos grz’lrf’icos d&I
aqueéllos. MK3 aparecio con e.
boton Run, quée aunque fue cri-
ticado por muchos, €S ahora
usado tan a menudo como los
Uppercuts ¥ las Fiteballs. .
:Qué traera el mas .nuevo »
| los MK? En esta serie de artr-

culos vamos a tratar de irte “H—

preparando. Para empezal, slus
graficos son superiores af 0S
de Street Fighter EX. La |tl.ea,.
sin embargo, €S muy p.areclda.
una version tridimensional de
una magquina de lucha 2-D.
\gual que SFEX, a MK4 ?e.falta
un verdadero juego. tridimen-
sional; por ejemplo, no hay ese

D

arrojas a tu oponente, que ana-
den mucho a las luchas.

0 sea que el juego se parece
bastante a las versiones ante-

riores... lo que no es poco con- |

siderando sus graficos 3D. Lo
que si tiene es la mejor detec-
cion de colision de todos los
games 3D (por ejemplo, podés
darle a alguien un Uppercut o

pasito al costado tan piola. La
gente que lo desarrollg dijo |
que no lo habian puesto porque
nadie lo usa en games como
Tekken. Pero también Je faltan
los movimientos en reversa y
los pasos maultiples en que

b




. Roundhouse en el aire,
como en MK2 y MK3, co-
~ saque realmente no po-
~ dés hacer en SFEX, Tek-
~ ken y VF).
Otro cambio importante
es que cada personaje
tiene ahora un arma dife-
~ rente. Ojo: es muy posi-
4 ble que en la version ter-
minada las armas sean
diferentes que en la ver-
sion de prueba, porque al
final el juego se prueba

mas débil recibira el ar-
ma mas fuerte.
~ La version terminada
. también va a tener, segin
se afirma, finales con pe-
: liculitas con guion y todo,
y también vas a encon-
. trar un personaje elegible
F mas y tres personajes se-
| cretos.

ALGUNOS DATITOS
¥ TECNICOS
b . Los desarrolladores de
MK4 estuvieron trabajan-
do bastante tiempo en él.

" para ver si esta bien equi-
librado, y el personaje

rt i
] = L1 “!
R Y

ik

Primero, decidieron usar
un estilo tridimensional

5 1
que requeria un hardware

bastante mas poderoso.
y

. un sistema monstruo que
permite tanto como 1. b
millones de "quads" p;r
segundo (un "quad" est;
fermado por varios poligo-
nos unidos de tal modo
que ni te das cuenta que
son poligonos). Después
usaron a varias personas
- Para que hicieran los gol-
Pes de karate para crear

la animacion de los per-

stonajes en el game. Por
fin, emplearon un progra-
ma llamado Lightwave
para crear los modelos
Para los personajes.

En la gira de prueba que
realizo MK4, los game-
maniacos pudieron pro-
bar un poquito el Nuevo
g?me. Pero todavia faltg
anadir (aparte de los per- -
sonajes que faltan, de
equilibrar las luchas y

otros detalles del juego)
las Fatalities y los fina-
les. Se chimenta que van
a mejorar mucho, ya que
se estan haciendo mejo-
ras graficas a las Fatali-
ties; algunas como el gol-
pe final de Scorpion con
aliento de fuego y el de
Sub-Zero con su golpe
carnicero van a ser pare-
cidas, pero otras van a
ser totalmente nuevas
(como por ejemplo, arran-
car un brazo al oponen-
te). También se prometio
que las perspectivas du-
rante las Fatalities van a
ser mucho mas dinami-
cas. Los finales también
van a dejar de ser dos o
tres imagenes con un po-
co de texto debajo: se es-
tan preparando secuen-
cias cinematograficas
con algo de argumento
...jPaciencia, fiera, ya lle-
gara!




Scorpion es el mismo ninja di-
vertido de siempre. Todavia tie-
ne su Teleport, Su Air Throw, Y
por supuesto, su lanza. La parte mala
es que sus anteriores combos "rea-
les", como su Teleport Punch Speat,
no funcionan debido a los tiempos de
animacion de sus golpes. Su arma ac-

tual es una espada larga basica.

Lanza - € € + PINA BAJA
Teleport - ¥ ¥ € + PINA BAJA
Arrojar por aire - presiona PINA BAJA
cerca en el aire

SUB-ZERO -

Sub-Z z

- Lj:*rr]:)besta bastante parecido a |

e rado, también. Tiene su Sf?
: = :

Freeze Firebill?nz‘:uy . SI:

oall. S combos

(r;:zlct} Jump Kick Slide mas !-'reez;a!es i

grary qugueS Freeze en el aire ’p

MK&%:@ almpacto, siguen intacto‘fﬁuv.i;

5 rma _E.]Ctl"al €S un hacha qu

danos medianos. -

qONYA

Sonya fiene los mMismMos viejos golpes,
con el agregado de un arma realmgnte
piola (si la conserva): la Spiked me.-
heel, un grupo de varias dagas que g
ran en la punta de un palo y que puede
v : - cer casi tanto dafio como lafSngke
Ice Clone - & 2-9; PINA BAJA . o - Swor - |ju Kang. Su Jpataec:?i ;f;rtncat
Slide (patinada ki er un arco mas v :

) - Soste

pper-

o

Energy Rings - U N>+ LOW PUNCH
Grab - sostener J, presionar

LOW PUNCH + BLOCK

f— : g Bicycle Uppercut Kick - € €V +PA-
~ TADA ALTA

+ PATADA BAJA




i 10 SR o £
iU KANG

Los golpes de Liu Kang son g
todos iguales pero ahora es ©
un personaje de puro F, F §

(Forward = adelante) sin mas |
Charge Moves. Su Bicycle &

Kick es ahora F, F LK, lo que §

lo hace todavia mas mortife- |

ro de lo que era en los ante- |

riores MK (y eso es mucho £
decir). Su arma actual es |
una espada curva similar a &

una serpiente. Es rapidayes [

la que mas dafios hace. R.Lé‘ IFE}I
Lot \

Fireball - © = + PINA ALTA | Raiden esta un poco diferente. Anora tiene una High y una

Low Elrehall-= = + ‘B | Fireball, y su Backward Lightning ya no existe mas. o

: ' te. No parece tener su

Y animacion de su Torpedo es excelen : :

PINA BAJA : Teleport, tampoco. Su arma actual no hace el tlpf) de da

Flying Kick - 2 = + fios que se podria esperar de una maza de un metro de lar-
PATADA ALTA g0.

Bicycle Kick - =2 = + Flying Attack - > = + PATADA BAJA
PATADA BAJA Lightning - ¥ ¢ € + PINA BAJA

Teleport - T ¥

SHINNOR "y

Shinnok so

Ston largo

€on una hoj b
unta.

a de acero e |5

Hie 1A BAIA .:; . Shinnok fye un Personaje
> | > + PATADA ALTA ] Jugable en Ia mayor parte de |
i 7o A ALTA ; 8lira, pero no Parecia tener nin f"
Movimiento €special, =

Fireball -
Knee -
Levitate -




L
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QUAN CHT

Es el anico PErsonaje en
MK4 que hace SU aparicion
tanto en MK Mythologies co.
mo en MK: Annihilation (la
Segunda parte de |5 pelicula
de MK). Parece Ser un mon-
je de algan tipo. Tiene un
par de combos, por |o que
sabemos hasta ahora, asj

COMo un movimiento donde
automaticamente le roba el
arma a su oponente.

Arrojar por el Aire -
Presiona PINA BAJA cerca
de oponente en g aire -

T
NOOE
- T A
o TRON
ADE L At
seguramente

n el MK ante-

Noob Saibot
tendra 108 mis
tos Oue fuvo €
rior, y POr ahora
per ninguna nove
su Teleport, Pe .
_Es cosa tuya
(31?18 despues del Telepor
{ampoco tien
ahora.

Noob gaibot fue un
personaje ]ugable en
toda la gira, pero no
{enia aparentetnente
ningin movimiento
especial.

DYEMmTT 1
REPTILE

| Uno de los dos personajes nuevos en la version mas
| reciente de MK4 en la gira fue un Reptile mucho més
Y reptil: tiene escamas y una mascara rara. Su Gnico mo-
L vimiento por ahora es uno muy extrano en que camina
en cuatro patas detras tuyo. No sabemos si tiene su
bola, si escupe o ataca de lado.

Spit Acid - & = + PINA ALTA
(Reptile no fue un personaje jugable en

la mayor parte de la gira)

+ ¥
§ 2%
% L ]
}‘. 4'“1 " .
.f:ﬁ*l f
Serr T
= —

"

no parece t&
dad‘ Tiene
ro eso s 1o
mar el ata-
Y

e un arma, Po'

ES. el "Liu Kang afroamericano” sobre el que ya
existian rumores. Es stper répido y tiene varios
ataques, tales como una Fireball que se dispara
- Verticalmente, y un movimiento en que se para so-

bre sus manos Yy te persigue. Por ahora no sabe-
MOs qué arma tiene. :

Fireball - € € + PINA ALTA
Low Fireball - = = + PINA BAJA
(Kai no fue un personaje jugable

en la mayor parte de Ia gira)




MK4 EN GIRA

Ha llegado el ultimo capitulo en la poderosa se-
rie Mortal Kombat: para cuando leas estas pa-
labras, MK4 ya deberia estar llegando a tu ar-
cade local. Para darle la buena noticia al mun-
do de los gamemaniacos, Midway se mando
una maniobra sin precedentes: llevé a tres ca-
miones Mortal Kombat 4 a través de todo Esta-
dos Unidos, deteniéndose en 35 arcades dife-
rentes y centros de entretenimiento para darles
a los jugadores la oportuni-

Las maquinas que se vieron en la gira de de-

mostracion contenian chips ROM todavia sin
terminar. En la mayoria de los casos, el game

fue descripto como 60% completo, sin Fatali- '

ties, y con algunos personajes con sus golpes
incompletos. Te pasamos una lista de algunos
de los golpes que conseguimos averiguar, pero
no te los aprendas de memoria todavia, porque
son solamente para que te vayas dando una
idea de la capacidad de los luchadores, y pue-
den cambiar...

El resultado de la gira indica que los gamema-

dad de probar durante tres
horas una version todavia sin
terminar. La mayoria de los
que pudieron ver el game se
sorprendieron ante las nue-
vas habilidades del hardwa-
re de arcade "Zeus'". Aun-

que el game opera sobre to-

do en un plano bidimensio- -

e . t:_t“ i

niacos que hicieron de cone-
-------- Syl jitos de Indias del nuevo ga-
n me, encontraron que los mo-
vimientos son superiores en
fluidez y rapidez a los de Vir-
tua Fighter y Tekken. De los
personajes nuevos, gustaron
el muerto viviente Quan Chiy
el Dios del Viento, Fujin, que

nal, Mortal Kombat 4 es un
game de poligonos con animacién de movimien-
to capturado, en un cambio muy importante
después de la animacion digitizada "chata" de
todos los games previos de MK. Por.otro lado,
si te fijas en el logo del nuevo juego, en que el
nimero 4 se parece a una espada, vas a adivi-
nar otro nuevo elemento del game: las armas
jugaran un papel importante en las luchas. Ca-
da personaje puede sacar un arma escondida
durante una lucha y usarla contra tu oponente
...jpero si tu enemigo consigue sacarte el arma
de tu mano, puede agarrarla y ensartarte con
tu propia arma!

4 cuenta con un arma de fuego
en su arsenal. '

Por lo que respecta a la violencia, la mayoria
celebro la desaparicion de los Friendships, Ba-
balities y demas toques de humor y la aparicion
de un humor mas negro en los brazos y piernas
retorcidos. Segun los creadores del juego, su
intencion fue exactamente adoptar una tenden-
cia mas sombria y seria. Y respecto a su carac-
teristica crueldad, agregaron algo bastante ob-
vio: "Si no sos capaz de diferenciar la fantasia
de la realidad, no deberias jugar Mortal Kom-
bat, por el bien de todos."
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QUAKE i
Id Software
Accion/Tiros
1 o + jugadores

" % Cuando Gun-

ner te dispara, fija-

' te (si podés) en la
~ iluminacion amari-
- llenta que aparece

sobre los objetos.

* La secuencia

 inicial de Quake II

se luce con monto-

~nes de animacio-

nes copadas, y te
muestra como caés
desde una nave lle-
na de soldados a
un mundo infesta-
do de monstruos.

% Siempre tenés
- a mano tu fiel pis-
' tola laser, que no
~ destruye

mucho
pero tiene efectos

- copados.

* El fuego rapido
de la Uzi la con-
vierte en una bue-
na arma para pe-

. leas de cerca.

e es mucho

Quake

-

mas que un

mx

R

gumento.

es, mas misica y mas ar

jolenc

-

ljene mas vio

do.

P

-

No hace falta decir que Quake,
el original, fue algo grande en
la historia de los videogames.
Hace un ano, el tercer juego
importante de id Software en
el campo del 3D revoluciono el

género, y después de vender

un millon de copias, continia
sin perder impulso. ;Por qué
sigue adelante con tanta po-
lenta, cuando juegos de Ila
competencia como Duke Nu-
kem 3D parecen haber perdido

" brillo en comparacion? Parte 4

de la popularidad de Quake se
debe a su adictiva capacidad

para jugar entre varios, y la

manera en que se puede adap-
tar al gusto de cada uno.

Cuando id disené Quake, dejé

QUAKE II

Quake Pack, y hasta un simu-
lador de carreras, Quake Rally.
Esto ha mantenido a la banda
on-line enganchada a Quake,
volviendo por mas y tratando
de adivinar qué novedad aluci-
nante van a encontrar en el fu-
turo. Porque id no ha descui-
dado la idea inicial, tampoco,
ha estado publicando nuevos
agregados para asegurarse
que el game conserve sus
atractivos y no aburra. Se ha
llevado la jugabilidad por Inter-
net a nuevos niveles con el
sistema QuakeWorld, que per-
mite el increible numero de 32

% jugadores simultaneos, y los

~ graficos re-buenos fueron me-

jorados con el alucinante GL-

a proposito la puerta abierta © Quake.

i para que los usuarios pudieran
meterle mano a la maquina del =
game. Los resultados son ex-

citantes: hay nuevas maneras
de jugarlo, como Capture the

Flag, Team Fortress, Killer

—

¥ ‘g.‘

Pero esto no es la ultima pala-
bra de id. Asi como Woifens-
tein tuvo Spear of Destiny, y
Doom tuvo Doom II, Quake Il
viene con todo. Pero no se tra-

'-t’ "

.

#




-+ nas mejoritas a Ila

13s

ta simplemente de
un montdon de nue-
vos niveles y algu-

maquina. Hay mucho
mas...

LA HISTORIA

quitar fuerza al jue-
go. Los niveles si-
guen siendo lugares
para recorrer a tu
gusto y reventar bi-
chos a montones,
pero se ha consegui-
do darles una organi-
zacion que aumenta
la diversion e impide
que la accion se
vuelva repetida y al

La primera cosa que

. diferencia a Quake Il de su an-

tepasado es que tiene un ver-
dadero argumento. No es un
argumento que digas "jQué '
barbaro, esta para el Premio
Nobel de literatura!”, pero si

con nada, ahora los desarrolla-
dores han creado unidades,
que son grupos de niveles mal-
tiples: lo que vos hacés en uno
puede afectar algo en otro.

También vas a encontrar una

es una historia interesante del W serie de escenas independien-
tipo "Los Caiones de Navaro- ﬂ tes, integradas en la maquina

ne" (por si no la conocés, un

cH

del game, que aparecen de

peliculén clasico sobre un gru-  tiempo en tiempo y aumentan

po comando en la Segunda
Guerra). Vos sos un "marine”

espacial veterano (muy origi- ¢

nal), que tiene que enfrentar-
se con un planeta lleno de ex-
traterrestres, quienes para de-

fenderse tiene la genial idea &

de agarrar humanos y juntar
partes de sus cuerpos con ma-
quinas de guerra. La meta de
los soldados terrestres es eli-
minar al planeta enemigo, pe-

ro las cosas se complican por

un canon re-grande que tienen
los alienigenas para defender-
se. Tu mision es tomar estra-
tégicamente este Big Gun, y

la profundidad de la historia y

enriquecen tu experiencia. La
inspiracion para estas peliculi-

tas dentro del juego fue toma-
da del Ranger Clan, un grupo
de jugadores "on-line" de Qua-

, ke que se divierten creando

escenas nuevas aprovechando
la maquina amistosa del Qua-

" ke, completas con actuacio-

luego reventar metodicamente ¥

sus bases, armas y fabricas.

La inclusion de un argumento
significa que Quake Il tiene
una continuidad entre niveles.

En lugar de niveles aislados
gue no tienen ninguna relacion

nes y varios angulos de cama-

ra. Estas escenas estan coor-

dinadas con los mapas, y au-

mentan tu impresion de estar

en un mundo real, mientras
avanzas de nivel en nivel.

También se ha trabajado para
darte la sensacion de que no

', sos el inico que actia en este

" mundo: vas a ver "marines"

corriendo por ahi, y monstruos
haciendo cosas.

Por otro lado, no tengas miedo
de que el argumento le va a

E
E

final te aburra, por la
falta de un avance real.

LOS GRAFICOS

Con la nueva maquina y las
mejoras, los disenadorse pu-
dieron hacer sus niveles mas
grandes y mas interactivos
que nunca. Los niveles en el

- Quake original usaban alrede-

dor de 1.000 a 1.500 piezas
("brushes'), pero ahora el ma-
ximo esta alrededor de 4.000.
El nuevo codigo VIS (que cal-
cula qué partes del mapa es-
tan en pantalla) ha permitido
que la maquina avance mucho
mas en la distancia sin que la
accion se vuelva mas lenta. Y
cuando combinas esto con al-
gunos de los nuevos trucos -
que han aprendido los mapea-

~ dores, podés disfrutar de pai-

sajes al aire libre extensos y
realistas. Se calcula que Qua-
ke Il incluira aproximadamen-
te 30 mapas, y varios niveles
especificos de Death Match.

Hay montones de formas nue-
vas de interactuar con el ma-
pa, ademas. Los interruptores




LOS NUEVOS MALOS

Aqui ves algunos de los nuevos monstruos que vas a tener que enfrentar. Estos no son todos por su-
puesto, dado que uno de los ganchos del juego es la variedad de malos que se ponen delante de tus
armas. Nos chimentaron que ademas hay una bestia cura-monstruos al estilo de ArchVile (Doom II),
una nave espacial piloteada por una cabeza decapitada, una minita nada santita llamada CrackWho-
re, y un soldado con una unidad de propulsion a chorro en la espalda.

Este soldado for-

tachon no se se-
para nunca de su
arma ...porque la
tiene soldada en
el brazo.

Cuando se te po-
ne cerca, Berser-
ker te puede ha-
cer papilla con su
brazo mecanico.

Este pajarraco ex-
trano puede so-
brevolarte y avi-
sar a sus compa-
neros de tu pre-
sencia. Eso si, es

Gunner tiene una
ametralladora es-
condida en el bra-
zo, y puede ser
uno de los enemi-
gos mas peligro-

Este tipo, que lle-
va el apropiado
nombre de Tank,
tiene varias for-
mas de ataque:
en el hombro lleva

y los botones no solamente
sirven para abrir puertas, sino
que tienen efectos copados
como abrir puentes levadizos y
hacer salir lava de las cane-
rias. Pero uno de los efectos
mas alucinantes es la rotacion
real de objetos. Las puertas
giran sobre sus goznes, los pi-
sos se inclinan y se abren, y
en una nueva version del nivel
Abandoned Base de Quake, to-
do el piso rota ...y te deja caer
en un pozo de lava si no tenés
cuidado. Esto te permite algu-
nas jugarretas divertidas: por
ejemplo, podés meter enemi-
gos en gigantescas picadoras
de carne, que los convierten
en picadillo.

Para hacer todavia mas impre-
sionantes las escenas de car-
niceria, hay una animacion jo-
ya. En Quake la animacion te-
nia diez cuadros por segundo.

divertido derribar- sos.
lo.

En Quake Il también, pero con
interpolacion entre cada cua-
dro. Esto significa que los
monstruos se van a mover con
tanta fluidez como el resto del
game: si te estas moviendo a
30 cuadros por segundo, los
monstruos se ven igual de
bien. Un detalle curioso: es-
condete en las sombras un ra-
tito, y los monstruos hacen co-
sas inatiles pero divertidas
(por ejemplo, Infantryman luce
sus misculos ante la camara
estilo "pato vica"”, Gunner
abre su arma y la revisa).

TU NUEVO ARSENAL

Ahora que te enfrentas a todo
un planeta de monstruos, por

una armazon con
misiles, y si eso le
falla te puede de-
jar como un cola-
dor con su Mini-
Gun. .

supuesto que tus armas han
sido mejoradas. Todas las ar-
mas originales de Quake han
sido reemplazadas por herra-
mientas de destruccion mu-
cho mas mortiferas y mas co-
padas. La parte grafica ha ga-
nado un monton de truquitos
que aumentan el realismo pa-
ra darte la sensacion de que
de verdad llevas en la mano tu
arma. Al empezar cada nivel,
ves como tu brazo se mueve y
saca el arma que tenés. Las
armas estan ubicadas mas ha-
cia la derecha de la pantalla
(como en Duke 3D), y depen-
diendo de qué arma se trate,
vas a ver que muestra efectos




de iluminacion a medida que
avanzas por un cuarto. Y has-
ta podeés ver tus propios dedos
contra el canon del arma.

Pistola Laser - Laser Pistol: Tu
arma inicial. Se carga lenta-
mente y no hace mucho dano,
pero en compensacion tiene
unos efectos de luces re-bue-
nos. Puede derribar

Esta arma te permite reventar
a casi todos los enemigos, y
los disparos pueden atravesar
a varios hasta dar contra una
pared.
Desintegrador - Disintegrator:
Este chiche convierte a tus
enemigos en un montoncito de
polvo negro. Y un efecto copa-
I do: en lugar de dar brillo cuan-

bién podes entrar en algunas
zonas que no hubieran sido ac-
cesibles antes.

¢Y que te va a hacer falta pa-
ra hacer funcionar toda esta
tecnologia revolucionaria? De
acuerdo a los creadores del
game, vas a necesitar una
Pentium de 90 MHz con 16
Megabytes de RAM. Los enor-

a un Grunt en uno o
dos tiros, pero mejor
usala solamente co-
mo ultimo recurso.

Uzi: Con su veloci-
dad de disparo, esta
pistola de asalto | »
siempre cumple su |
cometido. Cuando
continuas apretando
el gatillo, tu vision
se mueve ligeramen-

wﬁ.
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mes mapas y otros
chiches han aumen-
tado los requisitos
del sistema, lo que
‘'no deberia sorpren-
der a nadie dado que
Quake Il funciona en
el Windows 95. De-
bido a que usa archi-
vos .DLL, no va a ha-
ber una version para
DOS.

Y si te estas pregun-

te hacia arriba, en el
efecto que estrend
Rampage.

Escopeta - Shotgun: Esta ar-
ma de combate no solamente

Redneck

hace bastante dano, sino que

tiene un aspecto mas solido
que en Quake. Tu mano la ar-
ma después de cada tiro, ha-

ciendo rotar la camara del me-
dio y expulsando la capsula |

servida.

Ametralladora de Cinta - Chain

Gun: Esta arma tiene mas pa

Wolfestein. Esta belleza morti
fera y brillante puede vomitar
una docena de tiros antes que
te des cuenta que has apreta-
do el gatillo.

Rail Gun - Canén de Riel: Apre-
ta el gatillo, y disfruta del es-
pectaculo colorido ...ademas
de una descarga re-poderosa.

recidos con la Chain Gun de

1 do la disparas, crea una nube
| negra y oscura. s
" Granada - Hand Grenade: Mas
piola que el antiguo lanzagra-
nadas, ahora podés ver como
 tu mano la abre y la tira. .
Lanzamisiles - Missile Laun- _
cher: La mejor arma segun la S
mayoria de los jugadores de
Quake, es muy destructiva y
~ reaparece en Quake Il en for-
ma mucho mas mortifera.

Otro agregado interesante es
la accion de agacharse: ahora
los personajes, tanto vos co-
mo los monstruos, pueden es-
quivar un proyectil en medio
de un Death Match con solo
inclinarse, o incluso podés
acurrucarte en las sombras
para evitar que los otros te en-
cuentren. Al agacharte, tam-

tando por todo ese
despliegue de sangre y tripas
que tanto gusta a ciertos ga-
memaniacos, quedate tranqui-
lo: hay mas sangre que en la
carniceria del barrio (que pare-
ce haber inspirado en mas de
un efecto a los creadores).
Por ejemplo, en una de las fa-

- bricas de monstruos medio hu-

manos, un chabon es coloca-
do en una plataforma detras
de un vidrio transparente; de
pronto le cae encima un enor-
me bloque que lo despachurra,
y la sangre salpica el vidrio
...después el piso se abre y el
picadillo ensangrentado cae
en un tacho junto a otros res-
tos humanos. El ciclo vuelve a
empezar. jMuy educativo!

Las secuencias de muertes
también estan mucho mas vio-
lentas. El premio se lo lleva




probablemente un enemigo lla-
mado Infantryman, cuya cabe-
za revienta, pero sigue cami-
nando y disparando. Si pensas
que eso es todo, espera ...y
vas a ver como las moscas
empiezan a zumbar alrededor
del cadaver. ¢Querés algo
mas? Disparale al cuerpo y
contempla como explota y
queda convertido en pedaci-
tos.

LOS EFECTOS SONOROS

La gran calidad del audio pro-
mete dejar chiquito incluso al
novedoso trabajo de Trent
Raznor en el primer Quake. El
sonido contribuye a hacer to-
davia mas realista el

a haber alguno que preferiria
otra cosa, pero en general es-
tan bastante buenas.

EL JUEGO

Cuando recién salio Quake se
hablo de que iba a permitir ju-
gar a la vez a varios cientos de
gamemaniacos ...y muchos se
llevaron una desilusion cuando
resultd que 16 jugadores era
el limite. El QuakeWorld "on-li-
ne" logrd duplicar el nimero a
32. Ahora la version de Quake-
World incluida en Quake Il ha-
ce realidad un sueno ...0 una
pesadilla. ¢Te imaginas jugar
un DeathMatch con ciento no-
venta y nueve gamemaniacos

mundo tridimensio-
nal. Por ejemplo, en
una parte vos tenés
que salir corriendo
por un tinel delante
de un muro de fuego
que avanza hacia |
vos ...y su rugido se |
vuelve mas fuerte a |
medida que se acer-
ca. i 8
El Quake original S
contenia una "misi-

una velocidad aceptable ...pe-
ro la tecnologia para cientos
de jugadores esta a la vuelta
de la esquina. Y ya se estan
tomando medidas pensando
en este futuro cercano: por
ejemplo, cuando le apuntas
con tu arma a un enemigo, su
nombre aparecera encima de
su cabeza (para que sepas a
quién estas enfrentando) ade- |
mas de una pequena imagen
del arma que porta. '
Los enemigos han sido dota-
dos de mas inteligencia que
en Quake, y te va a ser bastan-
te mas dificil enganarlos. Ade-
mas tienen patrones de des-
plazamiento mas libres para
recorrer un nivel, y hasta pue-
den alcanzarte si salis corrien-
do. Si tratas de esconderte y
hacés un ruido acci-

ca" extraordinaria

dentalmente, ellos
te van a descubrir.

De paso, no sola-
mente los malos tie-
nen un aspecto nue-
vo. También los pro-
tagonistas estan
mas lindos y fuertes
...y ha aparecido una
chica, una "marine"
peleadora y bien ar-
mada, que cubre sus
encantos mas sobre-
salientes con un pe-

mas? Pero tranquilo, que una J to de acero, y que es tan dul-
cosa es que sea posible y otra s@ ce y timida como Sarah Con-
que sea facil. La maquina del " nor en Terminator 2.
' Quake Il puede ser usada para  Gracias a una seleccion de co-
estos games gigantescos . lores cuidadosamente redise-
...pero no sin la ayuda de un 3 nada, el aspecto visual de
"server”" de aquéllos. Hace fal- = Quake Il ha mejorado mucho,
ta una linea T1 dedicada para  y permite ambientes mas va-
que un game de Quake de 80  riados, asi como efectos de
jugadores mantenga a todos a  iluminacion que te van a volar

por Nine Inch Nails. Pero si
bien te ponia en clima, mu-
chos preferian dejarla de lado
muy pronto. Ahora la docena |
de pistas musicales en Quake |
Il estan a cargo de Sonic May- |
hem, el grupo responsable del
CD Quake: Methods of Des-
truction. Por supuesto que en
cuestion misicas siempre va




la cabeza: luces de todos colo- La impresionante potencia del

Rail Gun manda por el aire a
este Grunt.

res se reflejan en las distintas
superficies y se mueven en for-
ma realista. El agua arroja lu-

ces verdes, y la lava burbujean-

te bana el ambiente en tintes

~_ rojizo; tus armas reflejan estas s Ia lava caliente te molesta,
coloraciones, asi como las cria-  acciona un interruptor en este

. turas que te rodean. cuarto, y la lava se escurre, b :
dejandote explorar ese lugar  Sj podés eliminar este cafion
del nivel. extraterrestre, vas a conse-

guir una gran victoria contra
tus enemigos.

Mira por la ventana, y vas a

ver los edificios extraterres- L2 newiiing mojorada de ‘Oua-

ke Il permite muchos efectos
nuevos, como las particulas Las texturas transparentes te
que caen de la abertura, y las permiten ver a los monstruos
al otro lado de tu ventana.

tres en la distancia.

luces coloreadas sobre las su-
~ perficies.

@

Estas picadoras rotativas

~ muelen lo que quieras arrojar '

 El que haya derribado esa
. puerta podria ayudarte a salir
~ La tecnologia de "brushes" ro- de aqui...
tativos permite efectos como
este ventilador que gira lenta-

mente.

~en ellas ...y a vos también, si

- no tenés cuidado.

. Dispara un tiro contra el agua,

1
1

.y vas a disfrutar de un efecto
copado.




Berserker abre fuego a corta
distancia. Nota los efectos lu-
minosos y las particulas que
vuelan.

Dos Grunts hacen lo suyo de-
lante de un edificio extrate-
rrestre...

...hasta que tu fiel Uzi acaba «;%

con ellos rapidamente.

" No es buena idea enfrentarte

~ en un duelo del Viejo Oeste
~ con este tipo en un pasillo
~ sombrio. Poné algo de distan-
~ cia entre los dos y reventalo.

iNo te caigas! Ahora que Qua-
ke Il tiene niveles de tamanos
mucho mayores, te vas a en-
frentar con grandes pasillos y
pozos muy profundos.

Un final espectacular espera a

. algunos monstruos, como es-
* te Infantryman. Después de un
. par de tiros, le volas la cabe-

Za...

...Con su dedo todavia en el
~ gatillo, el chabon sigue dispa-
* rando para todos lados con su

ametralladora ...

. Como muestra esta secuencia
. de disparos, el agregado de

R
...hasta que cae y se convier-

te en comida para las moscas.

Nuevas texturas, disefios ma- '
ravillosos en los niveles, y
aliens re-feos: una fiesta para
gamemaniacos.

iluminacion coloreada hara
muy felices a los duenos de
3Dfx ...pero no esta disponible
en software.




MORTAL
KOMBAT

TRILOGY

Midway
Lucha
1 6 2 jugadores

*  jSaturnianos,
llegd Mortal Kom-
bat Trilogy con fo-
dos sus golpes y

toda la sangre!

* A pesar de algu-
nas deficiencias, te
vamos avisando
que MK Trilogy es
uno de los mejores
games de Mortal
Kombat desde
UMK3. Tiene un
monton de lucha-
dores, nuevos gol-
pes y nuevos se-
cretos para descu-
biir...y  ademas
chorrea sangre y

violencia.

1 Aqui el game mues-
- tra algunos puntos

EL JUEGO

. MK Trilogy tiene a todos los luchadores

de los games previos de MK y algunos
nuevos combatientes, para sumar un

¢ total de 32 luchadores. Ademas hay
. combos adicionales y nuevos movi-

mientos muy dinamicos que crean una
variedad de ataques para una accion
rapida y espectacular.

Otra novedad es el Agressor Meter:
cuando hacés una serie de ataques, se
va formando la pala-

-
EL SONIDO

Los efectos de sonido estan joya: gri-
tos, patadas, golpes, resuenan satis-
factoriamente. En cambio la misica es-
ta muy baja y no existe.

ESTRATEGIAS

* La bola de fuego (Fireball) de Kabal
es efectiva tanto en el suelo como en
el aire. Teclea €,
€, HP

bra AGGRESSOR, y
cuando esta com-
pleta, tu personaje u
se mueve mas rapi-

A { * Como Johnny Ca-
ge, obtené una ven-
taja corriendo hacia

débiles, como una
demora en la recu-
peracion ante los

5 B4 | R - tu oponente, y des-
EIO y |:lﬂce mas f{a' " 1% A ; \ pués usando el Low
no. Trilogy también }, . Punch mientras sos-
trae un nuevo tipo / ‘ tenes el boton Run.
de golpe de gracia 3
(Finishing Move) ; - eld Tesieport
que requiere toques | g;erzz: ’:“d::okp]
en los botones dis- | 2 onentep Tecleaé\
tintos para cada _)p > LK. Este mo-
personaje. Y com- vimiento también
pletando las nove- * funciona en el aire.
dades hay nuevos
|| codigos y escena- ’ :ec?::z K_l;"gi_PL?;’
rios. ot :
73 PO ear | 1 realizar su Hat
Throw.
# LOS
GRAFICOS * La Brutality de Er- |

mac es imponente
pero puede fallar si
no la hacés bien.
Para ejecutarla, te-
.| clea HP, HP, LP, BL,
| HK, LK, BL, HP, LP,

bloqueos y un retra-

so justo cuando la lucha se pone mas
rapida y furiosa. Los graficos no son tan
buenos como la version del Nintendo
64, y son comparables a los del PlayS-
tation.

Lo bueno es que los fondos sombrios y
la sangre siguen ahi.

s £ T

LK, y HK.

* Motaro tiene ahora una teleportacion
que se hace tecleando ¥, y después
1. Este movimiento te permite enfren-
tarte a oponentes mas rapidos.

* Como Rayden, teclea HP, HP, HP, HP,
BL, HK, HK, LP, HP, HP, y HP para hacer
su Brutality en el round decisivo.

O




REAL BOUT
FATAL FURY

SPECIAL
SNK
Lucha
1 o 2 jugadores

* Directo desde
los Arcades, para
los fanas de Fatal

Fury

*x Las bolas de
fuego son un aperi-
tivo malo para em-
pezar una pelea.

* Poder maniobrar
entre el fondo y la
delantera de Ia
pantalla afade mu-
chos movimientos
interesantes.

* Este agregado a
la serie Fatal Fury
mejora mucho las
peleas y les da va-
riedad.

W

s Los admiradores de ios g
de Neo-
~ Geo en general y de Fa-

uegos de lucha

tal Fury en especiai es-

% tan chochos de ver 12 lle-

e > 3

&4

sada de Real Bout Fatal ™

Fury Special en el siste-
ma de 24 bit, directo
desde los arcades.

Esta version trae viejos
personajes de los anti-
guos games de Fatal
Fury, gue vienen a medir-
se con los nuevos: vas a

y encontrar por ejemplo a

Cheng y Laurence, entre
otros.

Hay un gran nimero de
personajes para elegir...
mas de 15. Cada uno,
como. siempre, tiene su
propio estilo caracteristi-
co. Pero ya sean que do-
minen el arte del kung-fu
0 sean un villano cubier-
to de armadura, todos
tienen alge en comun:
una furiosa ansia de lo-
grar la victoria en comba-
te. Y eso es lo gue mas
les copa a los gamema-
niacos.

Los graficos de Fatal
Fury son similares a

. otros games de la serie
. Fatal Fury. Pero éste tie-

ne una caracteristica
"tridimensional” que per-

| mite a los jugadores mo-

verse a un plano diferen-

| te mientras estéan Iu-

chando. No se trata para

mente tridimensional,
' pero anade una buena
| vuelta de tuerca a las pe-
leas. Por ejemplo, si el
oponente te tira un par

REAL
BOUT
FATAL
FURY
oPEGIAL

tar hacia atrzs, hacia el
fondo, o viceversa.
Como en los antiguos
Fatal Furies, éste tiene
una serie de golpes es-
peciales impresionantes
que revientan todo. Hay
un sistema de combos
gue permite impactos
maltiples con la ayuda
de una serie de tecleos
en los botones.

Fatal Fury Special te da
la opcién de un monton
de golpes para cada per-
sonaje asi como un nue-
vo. golpe especial extra
(uno para cada persona-
je) que es alucinante de
ver y muy divertido cuan-
do se lo podés hacer a
un oponente.

Otra adicion son las ba-
rreras a cada lado de ca-
da escenario. Algunas
Nno Son Mas que un pos-

te, mientras que otras §
son por ejemplo unas !
ollas enormes. Cuando &

- |
| . —

| nada de un juego real- B

. de bolas de fuego, vos & L

. al mismo plano gue vos
Ju

-
los Iuchaaores arrojan a

NONente cc 3 =

SU Of Zonira uns

de estas barreras y I3
derriban, ei oponente
queds gtontado, 1o gue
permite al luehader h=
cerle un combo {acilmen-
te. El resultado es que el
oponente derribado pier-
de un buen toco de ener-

gia.

CORRETE UN
PASITO AL FONDO...
La habilidad para mover-
se hacia atras y adelante
entre la delantera de la
pantalla y el fondo no so-

lamenie sirve como una

e Qi vio WY

buena defensa, y
oportunidad

una
para des-

cansar en una pelea muy
renida. También como
ofensiva, permite a un
luchador descargar sus

ataques desde distintos
angulos. Una técnica
muy maldita consiste en
atontar al oponente con
un golpe que lo mande
contra la barrera a un la-

do de la pantalla, y luego &8

cambiar de plano (pasar
del fondo hacia adelan-
te, 0 al revés) y esperar
que el oponente se recu-
pere. Dejalo que &l pase

Q

antes de atacarlo.
cuando se ponga en tu
mismo nivel,

iY otra
a el cha-
bon! No solamente hay
que pegar fuerte ...tam-

bién hay que ser mas as- i
§ tuto.

mandate @S
@ un ataque especial. Lo
=# mejor son los proyectiles
I o atagues que
® mucha distancia.
# vez al suelo se ve

cubren &
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XEVIOUS 3D

Namco
Tiros

1 o 2 jugadores

Y COMO SI ESTO
FUERA POCO...
Xevious 3D no es el
inico game que
vas a encontrar en
el disco. Por si al-
~gun veterano sus-
_ pira por los buenos
 viejos  tiempos,
"~ Namco pensd que
no era mala idea
- poner también los
juegos originales.
Asi cada uno puede
- facilmente compa-
~ rar cuanto han
. avanzado los ga-
mes. Estas son las

- versiones incluidas
_ en el disco.

Xevious: el inolvi-
. dable game de tiro
hacia abajo, que
- practicamente ini-
~ ¢id todo este géne-

~ro. Para darte el

~ gusto de jugarlo
- (de nuevo o por pri-
. mera vez).

- Super Xevious: si-
~ milar al original
~ pero con algunas
" nuevas armas Yy
nuevos niveles.

- Xevious Arrange-
- ment: se tfrata de
~un "remix" del cla-
sico de los arca-
des.

Las compa-
nias que hi-
cieron histo-
ria con gran-
des vidoga-
mes en el
4 pasado
(igrandes para esa época, claro!) estan
que saltan de gusto. Hay una decidida
demanda de viejos titulos exitosos. En
esta tendencia se incluye la "remodela-

~ cion"” de titulos antiguos con Ia tecno-
' logia moderna, como ocurrié ya con Ro-
' botron X y Pitfall 3D.

" Cuando hizo Xevious, seguramente

Namco no sospechaba que habian lo-

. grado un juego de tiro que seria un mol-

f R S

]

de para muchos otros del mismo géne-
ro. jSe hace camino al andar...!

EL JUEGO

Xevious 3D toma las mejores cualida-
des del viejo Xevious: un game neta-
mente estilo arcade, graficos simples
pero impactantes, y una jugabilidad jo-

ya. Por supuesto, todo puesto al dia
- con lo mejor que puede ofrecer el

‘

PlayStation, de ahi lo de 3D en el titulo
del nuevo juego. Era natural que los de-
sarrolladores aprovecharan lo que esta
consola hace mejor, y asi aparecieron
los graficos tridimensionales en tiempo
real. Pero atencion, que aunque sean
de alta resolucion y 3D, los graficos si-
guen siendo bastante chatos (al estilo
de Tobal No. 1). Naturalmente, hay tam-
bién escenas renderizadas independien-
tes, algo que los creadores originales
del juego habrian considerado un sueiio
imposible. Pero la parte grafica no tie-
ne en realidad tanta importancia... jen
un game de éstos, vos no querés mirar
paisajes, sino reventar todo a tiros, fie-

g ra!

IOUS 3D

LOS ENEVIIGOS

Y ahi esta lo bueno. Xevious tiene toda
la diversion de las versiones antiguas.
Hay docenas de enemigos que se acer-
can al jugador tanto por el aire como
por tierra. e

Los jugado-
res pueden
disparar des-
de el aire o
reventar
blancos en
el suelo. Diversos tipos de naves sur-
can los cielos de la pantalla, mientras
que tanques, botes y canones terres-
tres recorren el agua y la tierra.

Los jefes en el juego nuevo son re-gran-

des: algunos parecen gigantescas ara-

nas robots, y otros son inmensos gene-

radores giratorios. Y hay montones de ww

jefes para derrotar.

LAS ARIVIAS

Con todos estos enemigos, naturalmen-
te hay armas nuevas, que también po-
dés hacer mas poderosas. Hay tres ar-
mas que podés encontrar esparcidas
por los niveles. La primera que conse-
guis es un tipo de escopeta de dos ti-
ros, que podes mejorar para que haga
tres disparos distintos. La segunda es
un laser que busca las fuentes de calor.
Se la puede mejorar para que tenga
mas poder: cuando los rayos encuen-

tran al enemigo, lo revientan. La terce-

ra es un haz de luz poderosisimo. Es el
arma mas destructora, pero también la
mas concen-
trada. Por
supuesto, si
la mejoras
se vuelve to-
davia mas
poderosa.




RAGE RACER

Namco
Carreras
1 jugador

' Grafico 70 |
 Sonido ¢ |
' Desafio 70 |
' Diversion 70 |

 Originalidad 7 |

* jUn titulo fuera
de serie, con mu-
chas pistas, control
preciso, y un mon-
ton de novedades
en opciones y me-
joras para las ma-
quinas!

AGARRA LOS
CONTROLES

Los fanas de las
carreras segura-
mente van a en-
contrar genial
el control NeG-
con de Namco,
que ofrece con-
trol analégico
tanto en la di-
reccion como
en los coman-
dos de acelera-
cion y freno.
iEso si, después
no vas a poder
echarle la culpa
al control que
no respondio!

RageRacer

e cuando en cuando aparece un videagame que engancha hasta a los

veteranos mas curtidos y cinicos: puede ser por sus graficos, su con-

cepto novedoso o sus atencion a los detalles copados, pero ese ga-
me te gusta mas que todos los aparentemente parecidos. Rage Racer es uno
de esos games, y confesamos que tiene todo lo que mencionamos, ademas
de pistas mdltiples, control excelente y sistemas tan novedosos de mejorar
las maquinas y de obtener ganancias que ...jtenés que probarlo!

DINERO Y OPCIONES

Una de las novedades en la
serie Racer es un sistema de
ganancias que te ofrece la
opcion de mejorar tu maquina
en uso, o comprar otra nueva
con las ganancias de cada
carrera. (Aunque es divertido
ver el cambio de performance
de cada auto con los agrega-
dos, no te olvidés que la ver-
sion mas copada de un auto
de bajo nivel siempre va a ser
ligeramente menos poderosa
que un auto de mayor calidad
puesto al maximo de la mis-
ma familia).

Ademas del nuevo sistema de
mejorar el rendimiento de las
maquinas, Rage Racer permi-
te al jugador adaptar a su
gusto la maquina que esta
usando, con opciones que in-
cluyen carroceria y color, tipo
de transmision, agarre de los
neumaticos, nombre del equi-
po, y otros. jincluso hay un
programa que te permite di-
senar tu logo totalmente!

NENA, QUE CURVAS...

Por si te interesa, hay dos formas diferentes de to-
mar las curvas (y seguir en la pista, claro). Si tu au-
to tiene un buen agarre y manejo, al comienzo de la
curva simplemente presiona el freno mientras toda-
via seguis pisando el acelerador (esto se conoce
como "Grip Driving"). Para los autos que tienen ba-
jo nivel de manejo y agarre de neumaticos, vas a te-
ner que practicar las técnicas de "Drifting" y "Bra-
ke Drifting". Para hacer un "drifting'"" en una curva,
primero tenés que girar hacia la direccion en que
querés ir, soltar el acelerador y después volver a
presionarlo para empezar a deslizarte de lado mien-
tras llevas el volante en la direccion opuesta de la
curva. Para hacer el "Brake Drifting", gira en la di-
reccion hacia la que querés ir y frena mientras es-
tas avanzando todavia por inercia. Después acelera
para dejarte deslizar como harias normalmente.

El "drifting" normal funciona mejor cuando doblas a

alta veloci- — e — e
dad, el
"brake drif- <o

ting" es
mas ade-
cuado para
las veloci- | - “o \ & b |
dades ba- 4 £ ,f"')* z

jas. - _5 e -

De nada. . e LR
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LAS PISTAS

(Largo: 2,88 millas)

CLASE 1 CLASE 2 CLASE 3 CLASE 4 CLASE 5 CLASE 6
< an" 400 eg, 2.400 eg. = 12.000 eg. . 60.000 eg.  375.000 eg. 1.250.000 eg
2n 160 eg. 1.000 eg. 5.000 eg.  25.000.eg. 125.000 eg. 625.000 eg.
3a 80 eg. 500 eg. 2.500 eg.  12.500 eg.  62.500 eg.  312.000 eg.

- La Mythical Coast es la pista ideal para tomarle la mano a la cosa para los
| que no estan familiarizados con los games de carreras de Namco. También
€S una buena pista para aprender y practicar el deslizamiento de potencia
| ("powerslide"), que se convierte en una necesidad con ciertas familias de
| autos (como el Gnade o Lizards) si tenés esperanza de ganar en futuras pis-
tas como Over Pass City mas adelante en el game. Por ejemplo, en esta pis-
4 tavas atener que deslizarte en la curva que sigue inmediatamente al primer
tnel y de-nuevo en la horquilla final para entrar bien al segundo tdnel iluminado. Aunque la Mythi-
cal Coast es probablemente una de las carreras mas rapidas que vas a hacer, como es usual es la
peor pagada de todas, asi que pensa cuanto tiempo le dedicas.

(Largo: 4,13 millas)

CLASE 1 ) CLASE 3 CLASE 4 CLASE 5 CLASE 6
10 550 eg. 3.400eg.  13.000 eg.  85.000 eg.  420.000 eg. 375.000 eg.
25 240 eg. 1.500 eg. 7.500 eg.  37.500 eg.  137.500 eg. 937.000 eg.
35 120 eg. 750 eg, 3.750 eg. ' 13.750 eg.  93.750 eg.  468.750 eg.

La Overpass City es tu primera pista con gran desafio, y con mas de 4 mi- @

llas, también es la mas larga. En ella, te vas a encontrar con varias subidas |

y bajadas que conectan varias curvas en S y horquillas. Aunque con practi-

ca probablemente podés superar esta pista y el resto del juego sin comprar

un auto de tipo Lizard (depende de lo bien que te aprendas a controlar los

"power drifts" o desplazamientos de lado con potencia), el Lizard hace a es-

ta pista mucho mas facil. Tené cuidado de no comerte la parte posterior del

auto que va adelante tuyo cuando estas subiendo una colina mientras tu auto esta siendo pasado
por un tipo lenteja del lado del camino. Con los autos Lizard, los "power drifting" y "brake drifting"
son la clave de esta pista. Para superar esa curva en S tan jorobada, proba hacer "power drifting"
en la primera parte y después bajé a cuarta o tercera marcha y quedate sobre el acelerador un po-
co mas de lo usual. Con practica, vas a poder pasar bien esa curva siempre.

(Largo: 3,88 millas)

CLASE 1 CLASE 2 CLASE 3 CLASE 4 CLASE 5 CLASE 6
15 500 eg. 3.200eg.  16.000 eg.  80.000 eg.  400.000 eg. 1.750.000 eg.
- P 1.400 eg. 7.000 eg.  35.000eg. 175.000 eg. 875.000 eg.

38 110.es. 700 eg, 3500 eg.  17.500 eg.  87.500 eg.  437.500 eg.

@
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Ningun otro auto le pisa los talones al Ages francés en las pistas Lakeside
Gate. Aqui abundan las curvas en horquilla, haciendo dificil que ningin au-
to alcance altas velocidades. Y las poquitas rectas a veces te dan una falsa
sensacion de seguridad porque terminan con una curva cerrada escondida
justo al otro lado de una subida. Tené mucho cuidado antes de entrar a la
horquilla después de un par de curvas a la salida del puente en el lago. Ade-
. ; mas,.tené muchisimo cuidado al salir del embudo.en la parte superior de la
W primera colina o te vas a hacer torta vos y tu auto contra la barrera externa de la siguiente curva ce- i

rrada a la derecha. Los ‘Ages pueden tomar las curvas como campeones... asi que si te fijas todo el
tiempo de mantener tus revoluciones altas en cualquier marcha a que vayas, vas a tener una gran

ventaja.

CLASE 3
lm 22.000 eg.
20 6.000 eg.
3= 3.000 eg.

Aunque relativamente corta y sin esas curvas traicioneras de las otras pis-
tas, la Extreme Oval es en cambio un reto a tu capacidad para mantener la
calma en condiciones extremas de alta velocidad. Esta pista no aparece has-
ta que pasaste a la tercera clase, y es estrictamente para pilotos de Asso-
luto. Por lo tanto, ahorrar tus ganancias para comprar un Fatalita Grado 3 es
una idea re-buena. Como la mayoria de los autos Assoluto, puede no ser el
auto mas facil de manejar en el game, pero tiene lo que hace falta para lle-

(Largo: 1,9 millas)

CLASE 4 CLASE 5 CLASE 6
90:000 eg. 300.000 eg. 1.500.000 eg.
30.000 eg. 150.000 eg. 750.000 eg.
15.000 eg. 75,000 eg. 375.000 eg.

gar primero a la bandera a cuadros. En cuanto a la pista, las curvas segunda y final son las Gnicas
que te hacen sufrir, pero a velocidades que superan las 200 millas por hora, vas a llegar a ellas an-
tes que te des cuenta. En general, Extreme Oval con su diseno simple pero emocionante es una bue-
na pista para recorrer muchas veces y juntar los buenos montones de plata que hacen falta para me-
jorar tu maquina o conseguir una mejor.

LAS MAQUINAS

GNADE MOTOR
CORPORATION

El Gnade es simplemente un
auto promedio con atributos
promedios en todo. Es tam-
bién el auto con que vas a em-
pezar: es el Gnico que se pue-
de mejorar hasta cuatro ve-
ces. A menos que te enamo-
rés de él, vas a tener que lar-
garlo en cuanto te podas com-
prar algo mejor, como un Age
Erriso o Lizard Acceron.

ESPERANZA

ACELERACION 1 = MAX.VE-
LOC. 1,5 « MANEJO 1 = AGA-
RRE 2 e Grado: 1

LIZARD

La compaiia norteamericana
Lizard se especializa en fabri-
car autos de turismo carretera
que son superiores en todo lo
que respecta a aceleracion.

- Aungue no son tan necesarios

como un Age, con practica
pueden hacer un "drift" en las
curvas tan bien como cual-

quiera. El Bayonet es una ma-
sa y vale la pena comprarlo y
mejorarlo solamente para po-
der escuchar como ruge.

ACCERON

ACELERACION 3 = MAX.VE-
LOC. 1 « MANEJO 0.5 = AGA-




RRE 0.5 * Precio: 4.000 eg, o
Grado: 2

HIJACK

ACELERACION 4,25 e MAX.VE-
LOC. 3 « MANEJO 2 « AGARRE
0,75 * Precio: 136.700 eg. * m
Grado: 4

BAYONET

ACELERACION 3,25  MAX.VE-
LOC. 2 « MANEJO 1,5 » AGA-
RRE 0,5 * Precio: 15.200 eg.
* Grado: 3

TEMPEST

ACELERACION 6 e MAX.VE-
LOC. 4,75 » MANEJO 3 2 AGA-
. RRE 1 » Precio: 2.836.800 eg.

AGE MOTORS
CORPORATION

¥

¥ Si buscas un auto con atribu-

tos excelentes en manejo y
| buen agarre de neumaticos,
guedate con Age y su linea de
autos.

Los Age son una buena elec-
cion para el corredor novato,
pero cuando los mejoras pue-
den dejar contento a cualquier
corredor veterano. Trata de
comprar un Erriso y luego un

Abeille cuando tengas la plata,

y después ponerlo en Nivel 5.

ERRISO

ACELERACION 1 ¢ MAX.VE-
LOC. 1,5 « MANEJO 2 » AGA-
RRE 3 e Precio: 2.600 eg.
Grado: 2

ABEILLE
ACELERACION 1,5 ¢ MAX.VE-

- LOC. 2,5 * MANEJO 3 * AGA-

RRE 4,25 e Precio: 14.500 eg.
e Grado: 3

PEGASE

' ACELERACION 2,5 » MAX.VE-

LOC. 3,25 « MANEJO 4 » AGA-
RRE 5,25 e Precio: 143.300
eg. * Grado: 4

T e B

VICTOIRE

ACELERACION
LOC. 5,25 « MANEJO 6 » AGA-
RRE 5,5 ¢ Precio: 2.143.500

eg. *
ASSOLUTO

El equipo Assoluto es una

4 o MAX.VE- |

compania italiana que se es-

pecializa en producir autos
gue brindan elevada velocidad.

&

Son creados para pistas como
la Extreme Oval, pero tienen
dificultad en otras pistas debi-
do a su manejo relativamente
pobre. Como en los otros au-
tos, su nivel de agarre puede
ser ajustado a tu gusto.

FATALITA

ACELERACION 2 e MAX.VE-
LOC. 4 « MANEJO 1  AGARRE
3  Precio: 20.000 eg. » Gra-
do: 3

ISTANTE

ACELERACION 2,5 e MAX.VE-
LOC. 4,25 e« MANEJO 1,5 e
AGARRE 3 e Precio: 151.800
eg. » Grado: 4

GHEPARDO

ACELERACION 3 e MAX.VE-
LOC. 5 « MANEJO 2 » AGARRE
4 e Precio: 695.900 eg. * Gra-
do: 5

DRAGONE

ACELERACION 4 e MAX.VE-
LOC. 6 « MANEJO 2,5 » AGA-
RRE 4,25 « Precio: 6.666.666
eg. :



THE DIVIDE:
ENEMIES
WITHIN

Viacom new Media
/ Radical
Accidn
1 jugador

CLON METROIDE

. The Divide tiene
| varias cositas en
| comin con los jue-
 gos Metroid de
Nintendo. Aqui van
algunas de ellas...

| todas menos una
' (jAverigiia cual!): -
| bombas y misiles
| COMO armas secun-
| darias. - recipien-
tes de energia (sa-
lud) que contienen
99 unidades cada
uno. - un nivel Ilu-
| vioso. - un perso-
naje principal que
| casi palma al final.
. - ambientacion en
. un mundo alienige-
' na. - un ascensor
| que baja y te lleva
al primer nivel del
game.

* Un nivel de en-
trenamiento muy
| ([itil te prepara para
enfrentar los dife-
renies obstaculos
que te vas a encon-
trar.

* Cuando comien-
za el juego tu Te-
rragator Unit estd
necesitando urgen-
. temente algunas
reparaciones im-
portantes

The Divide: Enemies Within tiene un argu-
mento excelente, que sgmel ec%ria el maxi-
mo premio de ficcion clgmtifi 2, por su ima-
ginacion y desarrollo. £g Sde |

tation van a poder div
game que viene a competificont:
mo Spider y Pandemomu' . ELas

ga de The Divide es que este |uegn de plata-

formas es totalmente tridimensional, con
completa libertad de movimientos.

El game toma prestados algunos elementos
de otros titulos. La disposi-

Fa

el cuqﬂ mech blindado en que
te cnlnchparar los arma-
mentos primar cundarios, y como
usar los controles hasicog (apuntas hacia

arriba y abajo, o cambiar 188 ngulos de ca-
mara). Esta leegidn inicial no es todo, y a

] mediﬁue avanza el game vas a recibir
f

nueva informacion.

Después de las lecciones, el game te mues-
tra como acabas de despertar de un largui-
simo sueiio criogénico (congelado, biah).

cidn de los niveles se parece | ¢ <~ ..,

un poco a Bubsy 3D, pero con
una onda mucho mas "dar-
kie" (y con mapas textura-
dos, mucho mejores que log
paisajes con sombreado cha-
to de Bubsy). Los fanas de
Metroid también van a sentir
que estan en terreno cono- rz‘a

cido: algunas de las ar-
.1.,-’ ndin ‘KV}-

mas y power-ups pa-

recen tomados di-
rectamente de la

conocida serie de

Nintendo, hasta el

punto en que The Di-

vide podria casi pa-
sar por una continua-
cion en 32 Bit de Me-
troid. Esto no es una casua-
lidad, ya que los responsahles de
su desarrollo anunciaron gue se habian pro-
puesto crear para PlayStation un game que
capturara la combinacion de accion y aven-
tura que hizo de Metroid un favorito de los
gamemaniacos.

El argumento, como ya dijimos, esta joya.
Es una historia atrapante que no pensamos
contarte con demasiados detalles, porque
tratar de resumirla te echaria a perder la di-
versidn. Pero te juramos que la idea basica
y las secuencias de FMV generadas por
computadora te van a enganchar desde el
principio y te van a sumergir en una atmos-
fera alucinante.

Incluso antes que iniciés tu exploracian, el
game te hace seguir un nivel de entrena-
miento. Esta primera etapa te enseiia como
usar los diversos power-ups para tu Terraga-

{fﬂfﬁ"'N

Antes de mandarte selﬁn- .
"] tesiestita, habias sido heri-
. 4| doencombate. De modo que
TR empezas el primer nivel con
L%, o | muy poco equipo. Ademas, lo

primero que tenés que hacer
en tu itinerario es recoger al-

e “ .| 9o para curar tus piernas.|

HE

sionadas (hasta que lo ¢
gas, vas a tener u
lesta renguera). e
mente, a medida que
avanza el juego, ’J‘
cogés otras_partes
vitales pa su-
pervivencia,  como
misiles, dispositivos
para saltar, unidades
de calefaccion y refri-
geracion, etc.
Mientras atravesas mundos
exiraterrestres, te vas a encon-
trar con un monton de criaturas extrafias.
Los niveles son del tipo conocido: vas aen-
contrar un nivel de hielo, un nivel de desier-
to, un nivel de selva, etc. Acordate que el
game es totalmente tridimensional, lo que
quiere decir que podés explorar todo lo que
se te cante (hasta podés volver a visitar ni-
veles anteriores). Ojo, tampoco te hagas los
ratones de que se trata de un juego de ex-
ploracion tipo Tomb Raider: las etapas son
hastante sencillas y limitadas. Para hacerla
corta, aunque no podemos decir que The Di-
vide sea el juego mas original del afio, tie-
ne suficientes cosas buenas para hacerlo
destacar de los demés. El argumento y los
enemigos impactantes seguramente lo van
a convertir en uno de los faveritos de los fa-
nas del género.

EE

TIED




;NO TE LLEVASTE MATERIAS?

50 UN GENIO, Y AHORA PODES DISFRUTAR
DEL VERANO, LAS VACACIONES Y SOBRE
TODO, LEER * AME

LAS MEJORES NOTAS CON LOS MEJORES
e g% JUEGES, MUCHOS TRUCOS Y UN CD ROM
e ccroteconrc O REGALD GON DEMOS TUTALMENTE
JUGABLES DE MEGARACE Il LA SOLUCION
INTERACTIVA DE MYST SOLUTION, UN
PLAND COMPLETD DEL UNIVERSO

DE STAR TREK Y MUCHISIMO MAS..
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Este es el primero de los mundos que
tendras que conquistar en Myst.

ESPECIAL DE TRUCOS: LA GUIA ESENCIAL PARA GANADORES.
L0S MEJORES TRUCOS INEDITOS ESTAN EN ACTION GAMES
:: N0 TE LOS PIERDAS! !




N ola Action:
Me llamo Juan Domingo Marino, tengo 12 aiios, tengo
un Family y un Sega Mega Drive 16 bits, el 6 de agos-
to me van a comprar una Sony Playstation, tengo 21
juegos para Family y son: Galaxian, Galaga, Popeye,
Ice Elimber, Ninja, Circus, Star Force, Bomberman,
Mappy, Donkey Kong, F1-Race, Adventure Island 1,
Sky Destroyer, Zippy Race, Monster Party, Mickey
Mouse, Turtles 1, Turtles 3, Chip & Dale, Super Mario
Bros 2 y 1990 Magic Jewelry. Tengo 8 juegos para Se-
ga y son: Sonic 2, Sonic y Knuckles, Maximum Carna-
ge, Fifa 96, G-Loc, MK3, UMK3 y el 16 de julio me
compraron el Primal Rage. Les mando algunos trucos
espectaculares: MKTrilogy (Playstation).

Stage select: en la Eanta]la para elegir personaje ilumi-
nd a Sonya, hacé T y apretd start. Vas a escuchar un

sonido de confirmacidn, ahora elegf a tu luchador: an-
tes de que comience la pelea aparecerd un ment que te
permitiré elegir escenario donde luchar,

MK Trilogy (Playstation) - Fatality, animality, bruta-
lity y friendship con un solo botén: elegf options, desde
el mend, después ilumind Game configure y presiond
L1+L2+R1+R2+ 1.

Después de unos pocos segundos vas a escuchar un so-
nido de confirmacién y la pantalla se sacudird. Ahora
podés acceder al mend "?" en la pantalla options, que
antes era inaccesible.

Acd podrds activar un montén de opciones copadas, in-
cluidas: Instant aggressor normal boss damage low da-
mage y health recovery. Y lo mejor de todo: si ponés la
opeidn "1 buttom fatalities" podrds hacer los movi-
mientos finales asf de ficiles:

Fatality 1: presiond A

Fatality 2: presiond O

Animality: presiond L2

Friendship: presiond R1

Brutality: presiond

Mega bomberman (Sega)

Todos los passwords:

1-2:6800 3-5:3352

1-3:5120 4-1:9643

1-4: 7420 4-2: 0513

2-1:1961 4-3:9723

2222731 4-4:3359

2-3:5571  4-5:5653

2-4:1051 5-1: 6264

2-5:9799 5-2: 6344

3-1:4502 5-3:9184

3-2:8122  5-4: 5654

3-3;7422  5-5:7954

3-4:1-52  Area final: 0515

Shinobi 3 - Sega

Shurikens infinitos: en la pantalla options and4 a
A.SE. y elegf Shuriken en el sonido. Después poné 00
en el nimero de shurikens y quedate esperando hasta
que aparezca la sefial de infinito.

Invencibilidad: en la pantalla Options and4 a la linea
music y escuchd las siguiente misicas, exactamente en
este orden: Heruns, Japonesque, Shinobi walk, Sakura,
Gtufu. Empez4 el juego y serds invencible.

After Burner 2 - Sega

Stage Select: cuando diga start option mantené A+B+C
y luego start. ;
Jurassick Park - Sega

Password final; CV3NULGU

Sonic 2 - Sega
Stage select: andd a options y andd a Sound test y se-
lecciond los sonidos: 19, 63, 09, 17. Pulsi reset en la
méquina y cuando aparezca el logo de Sonic 2, apret
A+ start, dos veces.

Alien Soldier - Sega

Todos los passwords

N2 =3698 N14 = 2623
N3 =0257 N15=6385
N4 = 3745 N16=7749
N5 =7551 N17=3278
N6 = 8790 NI18=1039
N7=5196 N19=9002
N8 = 4569 N20=2878
N9 = 8091 N21=3894

N10=8316N22=4913
NI1=6402N23 = 2852

N12 =9874 N24 = 7406

N13 = 1930N25 = 5289

Bubsy 2 - Sega

En la pantalla de presentacion hacé;
Media gravedad:  CCC ¥

Todos los nivels completos:  AAA ¥
50 vidas: B " BBA

99 bazookas: B A € €

99 trajes de buceo: B ¢ 1 B

99 agujeros: € 1 BB

99 Bombas: CCC 1 ¥ C
Invulnerabilidad: CABC 1 ¥

Muros: BABC

Ristar - Sega

Passwords

Seleccion de niveles; ILOVEU

Solamente nivel de bonus: DOFEEL

Solamente jefes: MUSEUM

Stper dificil: SUPER

Splatter House - Sega

Passwords:

Nivel 2: REISOR

Nivel 3: ETLUB

Nivel 4: TEKROH

Nivel 5: RUATNC

Nivel: PHENIX

Doom Troopers - Sega

And4 a options y luego a passwords, apretd derecha y
poné con los botones A y B esta contrasefia: ARGO-
NAUTA.

Elegf a tu luchador e irds a un escenario donde podrds
elegir nivel.

Fifa 95 - Sega

Empezi el partido, luego apretd Start y andd a opcio-
nes. Ahora apretd:

Para paredes invisibles: CCCBAAAB

Para siiper potencia: BABBBBBBBBBBB

Para siiper efectos: BACBCCCABCCBAC

Para ir directamente a penales: ABACAB

Para equipo ideal: AABBCCAA

Para stiper arquero: AAAAABBBBB

Para siper ataque: AAAAABC

Podés hacer todos juntos.

Ahora apretd Start y después A para ver si entraron los
trucos.

Road Rash 2 - Sega

;Querés tener la mejor moto y 300.000 délares? Poné:
EBCY 1UOD :

Robocop vs Terminator - Sega

Para 54 vidas poné pausa en cuzlquier momento y ha-
cé: CCAABBCCAABB y para todas las armas:
BACCCABBACCCABB

Fatal Fury - Sega

Para tener continues infinitos en la cuenta regresiva,
pulsd A+B+C+1, todo a la vez, muchas veces y los

créditos te van a aumentar.
Taz in Scape from mars - Sega
Cuando aparezca el logo de Sega, pulsd en el mando 1:
Ay By enel mando 2: B y C. Tenelos apretados hasta
que sientas una especie de ladrido. Después, en cual-
quier momento del juego, puls start y A para pasar a
un lugar donde podés seleccionar nivel.
Road Rash 3 - Sega
¢Querés tener la mejor moto y 200.000 délares? Poné
1589PU03.
Me despido con un jfeliz 5 afios Action Games, la me-
Jor revista del pafs! Por favor, publiquen mi carta.
PD: La proxima vez que escriba voy a poner més tru-
cos. Esta es la primera carta que escribo a una revista.
La Edici6n Especial estd recopada.

Juan Domingo Marino

Bs. As.

JE—X ola, amigos de Action Games. Mi nombre es
Carlos Alejandro Pacetti y voy a darles varios trucos y
passwords. También quisiera algunos trucos y decirles
algo, aunque no lo tomen en cuenta. Una es que los ga-
memanfacos siempre mandan los mismos trucos, cémo
puede ser. De UMK 3 de Genesis habrén publicado co-
mo una tonelada y siempre son los mismos. ;Puede ser
que pongan otros trucos, "plis"?

Otra es que varios chicos mandan trucos falsos y ocu-
pan lugar de otros trucos. Todo esto lo digo sin ofen-
derlos, muchachos de Action Games, ya que su revista
es la mejor en el mundo y esto que les acabo de decir
les saca fuerza.

Bueno, basta de hablar y ahf van los trucos,

Zero Tolerance

bFL8vTIug: nivel 2

bug8vNLn?: nivel 3

HFr8*TLng: nivel 4

XX38vtKng; nivel 5

OHp*-*OnA: nivel 6

Orb*/8Pt2: nivel 7

PP68t8Ptw: nivel §

anZhvtKFk: nivel 9

NP-#/JFE: nivel 10

PFgcu*JFx: nviel 11

cL9av*Mr!: nivel 12

bHYc6tKFZ: nviel 13

Onj4-W7nL: nivel 14

PXBW-6xt2: nivel 15

Fh2sYdnD: nivel 16

*bBw*vDvn: nivel 17

zzh2tAMb: nivel 18

qPFTreDkT: nivel 19

k87TvC?sQ: nivel 20

kdiA*CBsQ: mvel 21

6viT/C7Fj: nivel 22

gHxTvo?q!: mivel 23

muDT#*s%l: nivel 24




sdhT*#sD2pj: nivel 25
grhdv*GrT: nivel 26
8ViR33Bi8: nivel 27
vox/ZShA: nivel 28
q*ismdbvk: nivel 29
3bDskzZmM; nivel 30

vryOdvYn: nivel 31

mPTK29Ykk: nivel 32

ASROmSYvS: nivel 33

qUn)FNbud: nivel 34

KFYsdnYvQ: nivel 35

sd90g*ROT: nivel 36

3/Rq75VeN: nivel 37

odTvh5ciN: nivel 38

C8%qz2foN: nivel 39

Bug con Kabal: existen varios bugs de este juego. Uno
es con Rain que fue publicado en la revista anterior,
Bueno, ¢l bugs con Kabal es que se hace la fatality de
Ermac, Rain y Smoke.

Mantené golpe alto (HP), luego y pegado a tu enemigo,
hacé = 2 f = ysoltd, 02 ¥ 22, Cuando sueltes

el botén le arrancan la cabeza a Kabal. Si apretds pifia
alta aparece Kano y le pega una pifia.

Combat codes

033000: jugador 1, mitad de poder

(0033: jugador 2, mitad de poder

020020 botén defensa desactivado

100100: ningin jugador queda pueda agarrar

987123: sin barras de energfa

688422 pelea a oscuras

444444: rander cobat

466466: poder para correr ilimitado

985125: pelea loca

205205 luchas contra Smoke

969141: luchas conta Motaro

033564 luchas contra Shao Khan

688688: fast enable undercut recovery

999995: desacativar los combos

642642: para jugar al Galaxian

011971: para que se regeneren las energfas

911911: no abusar desactiva los botones

303606: juego de tennis

707000: jugador 1 cuarto de energfa

000707: jugador 2 cuarto de energfa

123926: no hay conocimiento ni pader

010010: trowing encorruged

12221: Skumky E.F.

004400: what cha gun do? E. B.

550550: see the MK action live tourll

448844; AV dontm jumt me MXV

935955; extended fatality time

120120: ver créditos MK3 comiin

460460: randper combat MK3 comiin

"460460: ranoper combat MK3 comiin

667000: timer dishabled MK3 comtin

Brutalities UMK / MK Trylogy

Rain: HP, BLD, LK, HK, BLO, LK, HK, BLO, ND,
LP

Ermac: HP; LP, BLP, NK, LK, BLO, HP, LP, LK, HK
Noob-Saibot: HP, LK, LP, BLO, LK, HK, HP, LP,
BLO, LK, HK

Shang Tsung: HP, BLO, LK, HP, LP, BLO

Sonya: HP, LK, BLO, NO, LK, BLO, HP, LP, BLO,
HK, LK

Jax: HP, BLO, LP, HP, BLO, LP, HP

Sektor: HP, BLO, HK, LK, LP, HP

" Cyrax: HP, HK, ND, HK, HD, HK, HP, HK, LK, LP

Human Smoke: HP, BLO, HK, LK, HD, HK, HP, HK,
LP,BK

C. Sub-Zero: HP, LP, HP, BLO, LK, HK, LP, HP, LP
Kano: HP, LP, BLO, LO, NP, BLO, NK, LK, BLO
HK, LK

Sindel: HP, BLO, LK, BLO, LK, HK, BLO, HK, LK
BLO, LP

Smoke: HP, LK, HK, BLO, LD, HP, BLO

LiuKang: HP, LP, HP, BLO, LK, HK, LK, HK, LP,
HP

Kung Lao: HP, LP, LK, HK, BLO, HP, LP, LK, HK,
BLO, HP, LP

Kabal: HP, BLO, LK, HK, LP, HP, LP, HK, LP
Sub-Zero: HP, LK, HK, LP, HP, HK, HP, LP, HP, LP,
HP

Scorpion: HP, BLO, HK, LK, HK, HP, LP, HP
Reptile: HP, BLO, HK, BLO, HP, LP, LK, BLO, LP
Tang: HP, LK, HP, LP, HK, LK, BLO, HP, HK

Kitana: HP, BLO, HK, BLO, LK, BLO, LP, BLO, HP,
BLO

Nighwolf: HP, HK, LK, BLO, LP, HP, HK

Milleena: HP, LP, HP, BLO, HK, LK, HK, BLO, HP,
LP

Stryker: HP, LP, HK, LK, HP, LP, LK, HK, HP, LK
Estas brutalities las descubrf yo solo, de ninguna revis-
ta. Estdn hechas con un control de 6 botones con turbo,
Las puse de esta manera que es més fécil. Acd les doy
una explicacion mejor. Si el comando esta escrito con
negro mas fuerte (negrita) quiere decir que mantengas
el comando un ratito y después sigas con la otra se-
cuencia.

Dragon Ball 2 Mega - mis ripido

Antes de encender la consola, apretd y mantené el bo-
ton A. Si lo hiciste bien, la pantalla de atrds, donde estd
Goku se tiene que poner naranja.

Dragon Ball Z 2 §. Nes - En la pantalla de presenta-
cién, apretd los 6 botones del control y da vueltas de
360 grados.

Te transformards en Super Goku, Vega, Trunks
Contesto el desaffo para Pablo Muiioz, que pide cémo
hacer o qué hacer para cuando fe tiran poderes. Prestd
atencion. Ahi va,

Esquivar: un circulo de 360" y hacé el comando para
otro circulo, pero hasta arriba Y A, todo seguido y ripi-

)

do. Cuando te muestra a vos .

Absorber: cuando te muestra a vos, adelante, atrds, ade-
lante y pifia,

Eso, de volver: tenés que tener toda o la mitad de po-
wer y cuando te muestre, hacé ¥ € € + A (0: € €

¥ N2 YA),

Despegar: lo mismo que esquivar pero el segundo giro
hacelo hasta adelante, diagonal y pifia. Lo que tiene de
malo es que te saca energfa de las 2 barras.

Tenés que ser stiper ripido para hacerlos.

Hiper mode: antes de prender la consola, mantené el
botdn A apretado. Si te salid, el fondo donde estd Goku
tiene que ser naranja,

Down secrets: cuando estés por morir y tengas un po-
quitito de life podrds hacer estos poderes.

Cell (el que tiene alas atrds): circulo desde la diagonal
arriba hasta adelante, otro hasta atrds y otro hasta ade-
lante +B (cerca).

Freezer la lagartij: € € 4 N3 € ¢ { N9 +B

(sdlo de cerca)

Vegeta: lo mismo que cell pero pegado al enemigo.
Cornudo, sf, el que tiene cuernos y es azul. Como ha-
brds visto este tiene un sélo poder pero... tenés que es-
tar también con un poquitito de life y todo el poder y lo
mds importante, tenés que estar siempre en linea recta,
es decir: si el enemigo estd arriba vos tenés que estar
arriba, jentendés? Cuando hacés este poder pasards a
ser el otro, te quedds con su energia y la victory, ya que
si quedaste con ese poquito pegale una patada y fue. El
poder es igual de Cell + B, pero mds lejos.

Si no lo conseguis segui intentando ya que tienen su
ritmo justo y, aclaro, estos trucos no son falsos.

Mortal Kombat Trilogy: Playstation

Elegi opciones, luego ilumina game configure y presio-
naLl+L2+RI +R2 1. Después de unos segundos
escuchards un sonido de configuracion y la pantalla
temblard. Ahora podés acceder al mend "?" en opcio-
nes que antes era inaccesible. Acd podés activar un
montdn de trucos copados. Ahi van,

Instant Agressor

Normal Boss Damages

Low Damage

Health Recovery

Y lo mejor de todo, si ponés | buttom fatales, vas a

CARTAS GAMEMANIACAS

ik
tonces, si ya

i

Si tenés trucos, estrategias de juegos, o sim-
plemente si tenés ganas de contarnos algo;
escribinos y publicaremos tu carta. Entre todos
s escriban, se elegiran algunos al
 recibiran un premio sorpresa de

decidiste, escribinos




Fatality 1: apretd A en finish him o her
- Fatality 2: apretd Oen "
Animality: apretd L2 en "
Friendship: apretd R1 en”
Les comento que vendo el UMK3, Comix Zone, Bat-
man y Robin, EW. Jim 2 y el CD de Playstation MK
Trilogy, todo a $160.
Ahf van mds trucos.
Darius (Snes) - en Opciones, mantené L + R en el con-
trol 2 y der, izq. y select y start en el pad 1.
Doom Troopers (Mega) - Para elegir nivel, poné este
password, ARGONATH. Salf de password, elegf tu
personaje y mird los niveles, también podés jugar al ni-
vel oculto.
Flash Back (Mega) - Passwords
Normal  Experto  Otros
NORMAL CLIO PIXEL
DATA ACRTC  BETSY
MILORD BLOD  CYGNUS
QUICKY STUN
BIOU  MIMILO
BUBBLE HECTOR
CLIP
Mortal Kombat 2 - Arcade
Para pelear con un hombre de fuego, en la pantalla de
la armerfa hacé un babality pegado a tu enemigo, al
cual hards desaparecer de un gancho, entonces el juga-
dor dos debe apretar el boton start 2 veces. El tipo es
como Shao Khan, pero su cuerpo es todo fuego, segin
cudl sea la version del juego funcionard. Creo que es la
versin 0.1, Ah, tenés que hacer 2 flawless.
Mortal Kombat 2 - Arcade
Este truco es para liberar a Sonya y Kano, pero tampo-
co s que version es. Bueno llegd hasta la pantalla don-
de estdn encerrados y hacé la fatality de Jax, la que le
arranca los brazos y tocd patada baja 2 veces. Vi como
un chico hacia estos dos trucos y le pregunté cémo los
hacia y me dijo que de la misma manera que se los doy
yo. Asf que no se los garantizo, porque capaz que hace
otra cosa y no s¢ qué serd. Si no funcionan, "sorry"
Thunder Force Mega
En el titulo del juego, apretd A + B + C + start, donde
dice start y opciones.
Bueno, ahora mis desaffos.
Quiero trucos o fatalitys de Kintaro, Goro y Khame-
leén para Playstation, también el truco para jugar con
Khamele6n.
Hay fatalitys ocultas en el Mortal Kombat 2 y también
enel 3. Traten de averiguarlas, por favor, es en serio.
;Hay otros luchadores ocultos en el Mortal Kombat
Trilogy de Playstation?
Ahora los de Megadrive, Super Smash TV, Star Trek
Next Generation, uno para Terminator 2, el que sigue
el argumento de la pelicula.
Bueno, me despido hasta pronto. Voy a escribir otra.
Por favor, publiquenla.
Hasta luego. Aguante Action Games, N° 1 in the world.
; Carlos Dante Alejandro Pacetti
Bs. As.

A ola, soy nuevamente Ramiro Coutouné y
les escribo otra vez para responder desafios. Espe-
ro que me publiquen esta carta porque la otra no

fue publicada.

Leandro Ferraro (Capital Federal)

1 - Sonic y Knuckles - primero que nada como les digo

a todos, el casete debe ser original de Genesis o Mega-

drive, si es de otra cosa no podés ensamblarlo con el

Sonic 2 y Sonic 3.

Primero que nada ensartd el casete y ensamblalo a al-

giin Sonic.

Cuando aparezca la pantalla en que estdn nuestros per-

sonajes con la palabra No Way, apretd ABC juntos,

Apreti start, aparecerd start/code, ahora meté algunos

de esos cidigos para nuevas fases,

17=40142308345]

21=409207711679

26=316396152764

31=1389746141116

37=13072022383%

55=1338743404476

62 =391826515900

69 = 511213184956

§7=542754351036

93 = 531077408701

102 = 513696212925

112 = 493697771433

120 = 544700508095

130 = 296529831869

150 = 340821682109

159 = 389744043954

2 - 8, existen trucos ademés de los passwords:

Elegf nivel: FLOVEN

Practicar bonus: DOPEEL

Modo de los jefes: MUSEUM

Opcidn de sound test: MAGURO

Igual estos fueron publicados en la revista en que salid

tu carta. Son los tinicos trucos que existen y que tenés

VoS,

3 - El Road Rash 2, lamentablemente era trucho y si

1o sabés como darte cuenta, fijate que atrds diga Sega

o en el frente, el logo de Genesis 0 Megadrive.

Héctor Medina - Te mando el truco que tengo, no sé si

te servird:

Torneo propio: BABCABBAC - BAACAAAAA -

BACCABBAAA

Rodrigo Alvarez - No tengo ningiin truco de SF2 turbo,

pero tengo uno parecido.

Street Fighter 2: World Warrior (Super Nes) - Game

Genie

1C65 DF0O (para poner més velocidad).

Es el tinico truco que tengo de los 5 que vos pediste.

Bueno, me despido y espero que me publiquen los di-

bujos que mandé hace 2 meses afrés.

Por favor me quiero hacer socio, publiquen el carnet.

Aguante River, Chicago Bulls campeones de la NBA

97, Los Piojos y, por supuesto, Sega. Muerte a Dan
Ramiro Coutouné

Bs. As.

B ola gamemaniacos, me llamo Alejandro Seif y
tengo estos trucos para ustedes.

MKU3:

pb = pifia baja,

pa = pifia alta

kb = patada baja

ka = patada alta

Run; m = correr

block = bloquear

rayo (bola para controlar ¢l adversario) abajo diagonal
adelante pb.

Rayo atrds, atrds, pa.

ni idea ; atrds y pa.

Kombos: pa, pa, pb, pa, atrds, pa y patada giratoria
(Répido). Pa, pa, pb, pa

Ermac:

bola de fuegos: abajo, atrds + pb

teleport: abajo, atrds pa

Lanzar al oponente (2 2 6 3 pasos, sino no anda) atrds
abajo atrds ka

+ (2263 pasos)

Pit: run, blok, run, run, pb

Human Smoke con Smoke robot hacer cuando dice
round 1 6 2 hacer abajo + pa + pb + ka + kb + run +
blok y mantener hasta que salga.

Scorpion:

Fatality 1: a 3-4 pasos abajo, abajo, armiba ka

Fat. 2: (al lado de tu enemigo) adelante adelante abajo
arriba y run

Jade:

Fat (al lado del oponente) run 3 veces blok run.

Fat 2 x hacé arriba, arriba, abajo,
adelante, pa

Friendship: en cualquier distancia, atrds abajo atrds
atrés + ka

Sub-zero vigjo:

Fat. 1: abajo, abajo, abajo, adelante, pa

Stage kill: adelante, abajo, adelante, adelante, pa
Nueva toma de Striker: atrds, adelante, pa !!!

Reptile

Fat.: atrds adelante abajo blok

Mileena

Fat. 1: afrds atrds atrds adelante Kb

Fat. 2: abajo, adelante, abajo, adelante, pb

MEKU3

Jade:

boomerang alto: atrds adelante pa

boomerang: afrds adelante pb

boomerang bajo:atris adelante kb

Invulnerable de rayos:atrds adelante ka

Returting low: atrds atrds adelante

Earth Worm Jim

Alnivel 2: AACCBB AA

Alnivel 3: CCCCCCAA

Recargar energfa: ABCABCAB (< estos pocas veces)
Léser: CCCCAAAB

Stiper gun: CCCCAABC

Perseguidor: CCCCAABA

Mano de disparo: CCCCAAAC

Lombrices: CACACACAC

Mis balas: CBBACBAA

Continue: AACCBA atrds atrds

Killer Instinct -
Humillacién: semicirculo de adelante 2 atrds + pifia
violenta

Flip kick; atrds + patada violenta

Combo breaker: airds adelante + patada alia

Liéser ken: abajo diagonal adelante + pifia

Popeller blade semicirculo de adelante para afrés + pi-
fla mediana

Combo: atrds atrds adelante + pifia violenta

Elegir escenario




el de Fulgore: abajo + patada violenta
el de Spinal: arriba + patada répida

el de Orchid: abajo + patada ripida

el de Eyedol: abajo + pifia violenta
(en donde dice Fulgore vs. Spinal)
Jugar con Eyedol (arcade) - en la pantalla de seleccién
de personaje mantené el cursor en riptor y hacé patada
media inmediatamente mantiene pifia ripida + derecha,
cuando veas la presentacién con los personajes y Eye-
dol mantené: pifia fuerte, patada fuerte, derecha hasta
que diga Eyedol.

MK2

Reptile: atrés, atrds abajo pb (a 5 pasos)
Kitana: (al lado) blok blok blok blok ka
Scorpion: (a 3, 4, 5 6 6 pasos) hacé mantener blok y
abajo abajo arriba arriba y pa
Cédigos (Sega)
Ganador conira Shao-Kan: 033564
Noab Saibot; 76942
" Human Smoke: 205205
Zona de cambate Bridge: 077022
Jade desert: 330033
i Subway: 880088
. Roof; 343343343
J Pit3: 820028
v Steet: 079035
. Ermac's Portal: 933933
! Graveyard: 666333
. Kombat Temple: 600040
! Kahn's Kave: 0447000
: Scorpion's Lair; 666444
4 Bell Tower: 091190
i Noob's Dorfen
MK3
Cheats; pb kb arriba blok arriba blok pb abajo
Killer codes: kb adelante pb atrds pb arriba kb adelante
pb atrds pb arriba ka
Secrets; blok pb abajo atrds pb abajo kb adelante arriba
(en donde dice start game)
Smoke
Lanza; atrds atrds pb
Telepor pifia: adelante adelante kb
Invisible; mantener blok arriba arriba run
Babality: abajo abajo ka
Animality: abajo adelante adelante blok
Fatality 1: mantener blok y un arriba arriba adelante
abajo y soltar run y blok (en la otra punta de la panta-
la)
Fatality 2: abajo abajo adelante arriba, mantener blok y
run y soltar
Killer codes
jugar al MK4: 303606
Tiempo para fatality: arriba y pb 55 arriba pb 53
Sin poderes: 100100
Shao Kahn: 331546
Smoke: 205205
Pelea al azar: 460460
Sub-Zero
Fatality (al lado) blok blok run blok run b]uk run
Sektor :
Fatality: a 5 6 4 pasos: adelante adelame adelante atrds
blok
| Nightwolf
| Fatality: al lado mantener blok y arriba arriba atrds ade-
| lante y soltar y apretar de nuevo blok

Cirax
Fatality: a 3 pasos abajo abajo arriba abajo pa
Endurance mode: en start game hacer pb + blok + Kb
Morphs de Shang tsung

Cirax: blok blok blok blok

Sheeva: adelante abajo adelante Kb

Sub-Zero: adelante abajo adelante pa

(PC) Doom2

Modo dios: IDDQD

Todas las armas, llaves y objetos: IDKFA

Traspasar paredes: DCLIP

Elegir nivel y base: IDCLEV + el nivel y la base que
uno quiere

(PC) Duke Nukem 3D

Traspasar paredes: DNCLIP

Todas las armas, abjetos y llaves: DNSTUFF

Inmortal y 200 balas de la pistola:

DNCORNMOLIO

Otro modo dios méds simple: DNKROZ

(PC) Stunts

Cambiar cdmara: apretar mientras uno corre la letra C

yS
(PC) Prince of Persia
Shift + L: saltar fases
Shift + W: caer lento
Shift + T: llena la energia y agrega cuadros de ella
Versidn normal
Shift + L
(PC) Prehistoric 2
Nivel 2: 9370
Nivel 4: 3B02
Mis desaffos son:
Cudl es el password del dltimo nivel del Prehistoric 27
Algunos trucos de Doom 2, ; puede ser?
Chau y un saludo para la Banda
Alejandro Seif
Lla Llao - Rio Negro

= stimados amigos de Action:

Les escribo para mandarles unos cuantos trucos de los
siguientes games:

Zero Tolerance (Sega)

Passwords de nivel:

DHg8xjLuq Enginering l

Hzr8vNLn? "

eb3xxvh/v0" 2

enY8CrP!V Green House 1

cL6x-vKnV Green House 2

rb8-tLFk Green House 3

DbaxuvLrk Bridge 2

QHox-tLqw High Rise Roof Top

IKSCPGIV" " Floor 164

SUL5-fn] % y " 163
cLayv/vi " i )|
aBKTvvjuy ! i " 160
ZUIT-vnS 3 1 " 159
N5Jy/sDnQ " 7 "158
HPqytsDnQ". : "157 :
Irpy/sDF s 2 *156
LpTxoDF! " o 2155
08q7x)7Ft ’ A "154
OLp7xodrj g b 2153
Kroy-oDr7 G E " 152

DHr5u-DFQ | . "151

-eLoU-ﬁho'Z 'Sub Base 1

TFi2qBg Sub Base 2
abr94oltk Sub Base 3
Gv3/13)s Sub Base 4
NXo9nCJuJ Sub Base 5

LUBbm7J0y Sub Base 7
VV8/'tMsQSub Base 8

GL6ZkpOvQ Sub Base 9
Jr6ZzvMit Sub Base 10
YL894!0F; Sub Base 11
d5Zdwa)DN Sub Base 12 final
Killer Instinct (Snes)

Secret Stage

En un juego de a dos, ambos jugadores deben pnsu:w-
narse con el cursor de su jugador. Apretd y mantené
abajo + Medium Kick (esto hacerlo en ambos joys-
ticks). vas a poder jugar en el cielo por encima de las
nubes y... jpodés tirar tu oponente al vacio!

Jugd como Eyedol

En un juego de uno o dos jugadores, elegi a Cinder y
en la pantalla de Vs. apretd y mantené: derecha y digitd
Weak Punch, Weak Kick, Fierce Punch, Medium Kick,
Medium Punch, Fierce Kick. Oirds una voz que dice
Eyedol, que te indicard que el truco salié. Esto tendrds
que hacerlo por cada lucha que hagas.

Consejo

Usar la siguiente configuracién

Fierce Punch R (pifia fuerte)
Medium Punch A (pifia media)
Weak Punch L (pifia débil)
Fierce Kick B (patada fuerte)

Medium Kick X (patada media)

Weak Kick Y (patada débil)
..y cuando estés en la pantalla de vs., digité la palabra
"LYRXAB", asi te serd mucho més facil el truco.
Tomas
Charge; atrds, adelante + pifia débil
Leap Back: atrds, adelante + patada fuerte
Leap Forward: atrds adelante + patada débil
Mega Swing; atrds, adelante + pifia fuerte
Fire Ball: (digitar una "U" para adelante + pifia fuerte.
Combo: atrds, adelante + pifia débil, atrds + patada me-
dia, atrds, adelante + pifia fuerte. Luego de esto, tu con-
trincante, saldrd despedido hacia arriba y luego de que
caiga al piso, hacé: atrds, adelante + pifia débil, una y
otra vez. Finalmente el resultado serd un combo bestial
de 80 golpes!
También sé el truco de las distintas velocidades de tur-
bo, pero no son tan importantes como éstos que les di.
Otra cosa: todos los trucos, c6digos y tomas de Arcade,
de juegos como Killer Instinct 1 y 2, los 4 Mortal
Kombat, funcionan para las versiones hogarefias del
game, Especialmente en las consolas Megadrive/Gene-
sis y Super Nes (las cuales yo posen).
jPor favor, publiquen mi carta! Les hard mucho bien a
los gamemaniacos. v

' Santiago Garavaglia

Villa Carlos Paz - Cérdoba

«__» ueridos amigos de Action Games, me llamo
Esteban O. Trejo. Les quiero mandar unos mjcos para
Genesis.

Comenzaré con los de MK2.

Fatalitys: pit/espinal:




) Kitana: 2 ¥ 2 Z

2) Mileena: 2 ¥ =2 C

3)Liu Kang: €=2=2C

4)Baraka: 22V Z

5) Sub Zero, Reptile y Scorpion: ¥ = = D (block)
6) Kung Lao: 222 X

y las que se pueden hacer en cualquier pantalla:
Lin Kang: 1 € ¥ = ' y nuevamente atrds se puede

usar D
2:pegado: ¥ 2 € €7

Kung Lao: aun paso: D223 C
Lejos: €2 A
Johny Cage: 1: pegado las 3: ® = & 1 y para sacar 3

cabezas se hace igual pero a lo dltimo simultdneamen-
te: ¥ ABC

24324

Reptile - 1: € € ¥ A (a3 pasos)

2: hacete invisible: se hace presionando D * 1 ¥ X'y
pegado? 22 ¥ Z

Sub Zero: 1 Bien lejos mantener A, € € ¥ 2 y soltar

2 A tres pasos (0 dos): 2= ¥ Z, ponete al lado y hacé
233X
Shang Thung: 1 mantener D * ¥ 1 C

2: mantener Z por 3 segundos y soltarlo a un paso.
Kitana: 1 pegado: C == ¥ = y soltar C

2:D, D, D, Z también pegado
Jax - 1: pegado, mantener A = = = = y soltar A

2: aun paso: DDDDA
Baraka; | pegado D € € € € X

2 pegado € ¥ 2 A

Mileena: 1 Mantener Z por 3 segundos y soltar: pegado
2.2 €= Apegado

Scorpion: 1D P 1 X

2: tengo entendido que esta fatality se hace de esta for-
ma; mantener A ¥ € € €y soltarlo a un paso. Si no

es asi, ;me la pueden poner en alguna otra parte de la
revista?

Raiden - 1 Mantener X y soltarlo al lado, hay que man-
tenerlo 10 segundos y la 2: mantener C, 5 segundos y
soltarlo al lado pero al ponerse oscuro, hay que apretar
D (block) y C muchas veces hasta que explote el opo-
nente.

Unos pocos de la MK3U, porque sino... (es mucho)
Para las opciones: cheats, secreis y kiler codes

(A, C 1 B, 1 B pero en vez de tocar A y ¥ es mante-

ner A y luego ¥ )

Para jugar con Motaro con este truco es muy simple
poner Motaro enabled o Shao Kang enabled y ahora les
digo sus golpes: Shao Kang: atropelladora: = = A

atropelladora aérea: ¥ = X
Martillazo: €2 X
Risa: ¥ ¥ Z

Y para decir unas palabras: ¥ ¥ C

PD: (Me dicen cdmo se hace la escupida de Shao
Kang. Los felicito por la excelente revista y quiero que

 publiquen esta primera carta. jGracias! Esperen otra

carta.
Esteban O. Trejo
Bs. As.

> ction Games:

Me llamo Fabio, tengo 14 afios es mi primera carta y
quisiera saber como hacerme socio de esta maravillosa
revista.

Tengo un Sega con los siguientes juegos: UMK3, FIFA
Soccer 95 y 96, Revolution X, Street Racer, Hit the ice
y tengo algunos trucos y password de éstos y de otros
juegos, bueno aqui van:

UMKS3 - brutalities

Jax: XXXBAXXXBAX

Liu Kang: XAXBCZZCZAX

Noob Saibot: YCABCZXABCZ

Sonya Blade: XCBXCBXABZC

Rain: XXBCZBCZBXA

Cyrax: XZXZZXZXZCA

Scorpion: XXBZZCZXXAX

Smoke Humano: XCCZBBAAXXB

Mileena: XAAXBZCCZBX

Kitana: XXBZBCBABXB

Jade: XCXAZZCBBXZ

Reptile: XBZZBXACCBAX

Sektor: XXBBZZCCAAX

Kung Lao: XACZBXACZBX

Smoke: XCCZBBAAXXBB

Night Wolf: XXZCCBBAAXA

Sindel: XBCBCZBZCBA

Ermac: XXABZCBXACZ

Sub Zero del MK2: XAXBCCZZAXA

Stryker; XAZCXACZXCC

Kano: XABAXBZCBZC

Kabal: XBCCCZAAAXA

Shang Tsung: XBBBCXBABEB

En el Sega con Shang Tsung te podés convertir en
Noob Saibot y Rain. Transformacidn en:

Noob Saibot: 2 ¥ ¥ € Z

Rain: YBC (ripido)
Urban Striker - password
| - 9GD4FZHLMTF
2 - NWDRTECZRMM
3 - LATZGRPMKYTT
4-6PVSYILGIAC
Andretti Racing - password
Circuito final: kMT2 ZKGK AJC4 A96M MDAB
The Separation Spiderman-Venon
Final: QPMICYV
Mortal Kombat 3 Ultimate
Cuando logrds matar a Shao Kahn te aparecen varios
iconos donde tu puedes elegir:
icono 1: historia
2: juego de nave
3: random prize
4: fatality demo |
5: fatality demo 2
6: fatality demo 3

7: endurance Noob-Ermac
8: Endurance classic
9: Mega endurance
10: Suprema demostracion
Judge Dreed - password
1 - KZDVT
2-JRQWNO
3-PSTRVIZ
Tin Tin en ¢l Tibet - password
1 - 603
2-219
3-478 = final

Scooby Doo - password
Del hotel
AY+EP
*AYBZ
17L7P
PV#X+
Hit the ice - password

Final: 4UIU

Streef Racer - password

JXPSVW

bEFgMR

Primero hay que colocar el password, luego en la pan-
talla de elegir het to het colocd campeonato

Bueno, amigos de Action Games, es hora de despedir-
me, jah!, antes de que me olvide, por favor, "publiquen
mi carta”.

P4*D  ZA#D  QKBXG

VK12 L%PVF XUL%

Fabio Trech
Capital

W ola, Action Games, mi nombre es Ienacio C.
Rigoni. Tengo 13 afios. Les quiero dejar estos trucos
para PC (porque no tengo Sega ni Playstation, ni nada
de eso). Ademds escribo para comentarles que esta es
la primera vez que compro esta revista y me ha pareci-
do la mejor.

Heretik: Quicken: invulnerabilidad total

Rambo: todas las armas v municiones

Gimme: artefactos

Kitty: traspasar todo

Ponce; 100% healt

Shazam: activa el libro de magia

Massacre: destruye a todos los malos del nivel
Ravmap: todo el mapa

Ravskel: todas las llaves

Cookadoodledou: te convierte en gallina

Prince of Persia 1 & 2 - Prince 1 - para activar los
trucos, en el directorio Prince, escribir prince megahit.
Alli estdn activados los trucos, luego en el luego te-
cleen:

Shift + T: te da vidas

Shift + 1 da vuelta la pantalla

. Shift + B: sélo se ven los objetos animados

Shift + W: caés despacio

Shift + L: pasa de nivel

K: matds a cualquier guardia o malo

R: es para revivir

+: aumentds el tiempo y -: disminuis el tiempo

Prince 2:

activar turcos, escibi Prince makinit o prince yippee-
yahoo.

Allf estin activados los trucos, luego en el juego tecled:




.....

Shift + T: te da vidas

Shift + I: da vuelta la pantalla

Shift + B: sélo se ven los objetos animados

Alt+ N o Shift L: pasds de nivel

K: matds a cualquier guardia o malo

R: es para revivir

+: aumentds el tiempo y -: disminufs el tiempo

Consejo: en el nivel 2 (p sea cuando te bajds del barco),

en los blogues, pisd todos menos el que tiene el simbo-

lo.

Quake: God; invulnerabilidad total

Impulse 9: todas las armas y llaves

Impulse 255: da potencia a los disparos

Noclip: transpasar todo

sv_gravity 120 (120 se puede cambiar entre 0 y 850) -

para saltar mejor o peor,

En la ltima revista de Action Games que compré me

vino el FX Fighter completo y queria saber si alguien

podria decirme si hay luchadores ocultos, se puede ele-

gir ¢l jefe final o algo parecido y también si alguien

puede enviarme trucos para Wolfestein 3D. Comunicar

al 397278 (Mendoza) y preguntar por Ignacio o a la di-

reccién calle Estupifian 1650, barrio Trapiche, Godoy

Cruz, Mendoza. Otro dia les mando mis trucos. Por fa-

vor, publiquen la carta.

Ignacio Carlos Rigoni
Godoy Cruz - Mza,

&« erida Action Games
Soy Mauro Galvin Rainhart y ésta es la segunda carta
que les escribo. Espero que la publiquen porque sino
comenzaré a desconfiar de ustedes. bueno, les cuento
que poseo una PC486DX2 con 16MB de RAM vy kit
multimedia, un Sega Genesis y un Game Boy.
Los juegos que poseo son pocos, pero son buenos, co-
mo por ejemplo, el Super Street Fighter 2 para Sega, el
UMKS3, el MK3 para PC, el Earth Worm Jim para Ga-
me Boy y el Need for Speed para PC.
Bueno, vayamos a los trucos.
Sega
Street of Rage 3: en el nivel 5, luego de que terminés
la primera pantalla, no rompas la puerta, comenzd a pe-
gar al aire en la mitad inferior de la pantalla y verds
que se romperd y cortards camino, alli peleards con
muchos ninjas samurais y lo demds lo debés descubrir
por vos mismo.
Arcades:
Street Fighter Alpha 2 - (s6lo funciona en algunas
midquinas). antes de presionar el botdn start, debés
mantener los tres botones de patada y luego apretarlo.
Con esto la maquina te pedird que elijas un luchador y
luego todo lo demds, pero al final te pedird que elijas a
otro luchador, que controlard ella, pero jugard junto
con vos. Los dos luchadores juegan al mismo tiempo,
con la misma energia y siempre con el nivel 3, Si que-
rés, le pedis a alguien que inserte otra ficha y haga lo
mismo que hiciste al principio y, adivind qué pasa... |
controlard al segundo luchador. Lo malo es que sélo
peleds contra cuatro luchadores.
Me despido, ah, por favor no se olviden de publicar mi
carta. Bye, bye.

Mauro Galvin Rainhart

Bs. As.

I ola Action
Me llamo carlos y vivo en La Matanza, tengo una mé-
quina de 16 bits y algunos juegos. Ahora les mando al-
ZUnos trucos.

1 Earth Worm Jim 2 (Sega) - cdigos

Para hacer estos codigos tenés que apretar Start en
cualquier momento del juego,

Una vida: ABCCCAAB

Balas extras: CBBACBAA

Una arma de tres tiros: CCCCAAAC

Una bomba de teletransportacion: CABCAB 1 ¥

Un continue extra: AACC € &

Recargar energia: ABCABCABC

Lomoriz Gun x 10: ACACAC

2 - Cool Spot (Sega) Debug Mode

Hacé locuras en este game: seleccidn de fases, vidas in-
finitas o invencibilidad. En la pantalla de options pre-
siond AABBCCCCBBAAAABBCC

3 - Sonic I (Genesis) - truco de las mil caras;

En la pantalla de presentacidn, apretd  C ¥ C ¢ C =

start y dejds presionado el boton A. Vas a ver algunas
letras en el dngulo superior izquierdo de la pantalla,

En este modo, el botén A muestra las formas que Sonic
puede tener, el botdn B selecciona, mientras el C usa la
forma elegida.

Winbledon (Sega) - passwords:

1 = 006-367-670

2=1288-508-342

3=001-247-716

5 - Golden Axe (Genesis) - seleccion de fases

En la pantalla de seleccion de personajes, apretd ¥ By

start,
6 - Mortal Kombat (Sega) - lucha con sangre
En la pantalla gris en que aparece un texto sobre los
codigos de honor del torneo, digitd la secuencia ABA-
CABB.
7- Ultimate MK3 (Sega) - cddigos de vs
Desierto: 3-3-0-0-3-3
Infierno: 6-6-6-4-4-4
Torre: 0-9-1-1-9-0
Subterrdneo: 8-8-0-0-8-8
Noob: (-5-0-0-3-0
Portal oculto: 9-3-3-9-3-3
Silencio; 3-0-0-3-0-0
Poder Sans: 0-1-0-0-1-0
Querfa pedir si tienen algunos trucos para el Fifa 97.
Por favor, publiquen la carta.
iChau, gamemanfacos!
Carlos Sebastian Leone
Bs. As.

P ueridos amigos de Action Games:

Soy yo de nuevo, José Luis Mayorga, para seguir man-
dando trucos para muchisimos juegos y también mu-
chos desafios.

Los quiero felicitar por la revista porque esta buenisi-
ma como siempre, aunque la calidad del papel ha cam-
biade como también comentd Gonzalo Alberto Torres.
Por favor, publiquen mi carta, es la segunda que man-
do, no me defraunden.

Ahora, vamos a 10s trucos.

UMK3: aqui les mando cédigos para el modo VS:

(020020: bloking desabled

(004400: whatcha gun do?

444444 randper kombat

987123: sin barra de poder

550550 mortal kombat the live tour

122221: skunky

123926: there is no knowledge without power

033564: "ganador del primer round enfrenta a Shao
Kahn

Este cddigo para mi es el mds necesario y no debe fatar
nunca (nunca se dice nunca) jamds entre los cGdigos de
los fandticos de UMEK3.

955935: "mds tiempo de fatality

Los ninjas

Rain:

€€+ X rayo

¥ N 2 : ken paralizador
Reptile:

= = + X: escupe 4cido

= = X + A: bola de energfa hacia adelante
€ € X + A: bola de energfa hacia atrds

¥ + A +B: desliza

P b+ Z: invisible

Noob Saibot:
4 1 teleport que atrapa

¥ N9 : Ken de nuve
= = +x; sombra que atrapa

Sub Zero old:
¥ N 2+ A: congela

¥ ¢ €+ C:heloenel piso
¥ + A+ B: desliza

Ermac |
b € €+ A:Ken

¥ ¢ €+ X: teleport
& € ¢ + Z: sacude sin tocar (para hacerlo tenés que

estar a 1 6 2 cuerpos de distancia).
Scorpion

€ €+ A escorpion

¥ € €+ X: teleport

Atrapar en el aire: para esto tenés que saltar y junto al |
adversario que también debe estar en el aire, apretds B |
(block).
Human Smoke: !
€ €+ A: gancho que atrae |

¥ € €+ X: teleport

NBA Jam (Mega) J

En la pantalla Tonight's Maich, hacé:

Para el Turbo presiond cualquier botén direccional en
sentido horario del reloj y, al mismo tiempo, apretd
cualquier botén 13 veces, :

En la ltima vez, sujetd el botdn y seguf girando hasta
que aparezca el mensaje.

Para la bola de fuego, presiond B 7 veces; al terminar
apretd juntos 1 + B +C.

Street Fighter 2 E, Ch. E. (Mega)
Con este truco le podés dar mds velociad al modo
Champion. Pero para hacerlo necesitds el joystick de 6




botones de Sega. Conectd el juego, prendelo y dejd de-
sarrollar la presentacion. Cuando la imagen del edificio
esté desapareciendo, hacé rapidisimo esta secuencia: ¥

+ZT+X+A+Y+B+C

Siel truco sali6, vas a escuchar la voz de Zangief,
Jungle Strike (Mega)

Misidn 9: NCZIFD3BR67

Urban Strike (Mega)

Fase secreta; INHLGBW6SYL

Ahora los desaffos:

UMK3: como se hacen las fatalitys en el Pit III, sub-
way v la pantalla que cuelgan esqueletos, crineos, efc.
También quicro saber si se puede elegir a Motaro y
Shao Kahn.

NBA Live 97: algiin truco para este juego de bdsquet o
alguna téctica de juego.

Fifa 97: también algiin truco para este juego y por qué
no, tdcticas de juego, goles seguros, jugadas de lujo,
etc.

UMK3 - Los Robots

Cyrax: € € + C; red verde

Mantené C + = =* Z: bomba hacia adelante
Mantené C + € € Z: bomba hacia atrds
= ¥ +B: teleport

Sektor
== + A: misil

= = + C: teleport que golpea
4 ¢ &+ X misil irigido
Smoke

€ € + A: gancho que atrapa
= = + C: teleport

B+ 1 4 +Y:invisible

Presiond B (block) en el aire junto al adversario

Las Chicas

Jade

Con Jade los golpes son féciles, haciendo € = y cual-

quier botén tira un bumerang recto, otro hacia arriba,
una patada especial, invencibilidad.

Sonya:

v 824 A Ken

¥ + A + B: atrapa con las piernas
¥ ¥ € + X: intercepta en el aire

Mileena
Presiond X por 4 seg: Ken doble
€€ ¥+ Z:roll ball

= = + C: teleport Kick
Kitana

= = X + A juntos: fan toss
€ € €+ X: fan wave

& € €+ X air sweep

El Fan Toss también se puede hacer en el aire, tenés
que saltar y en el aire hacés = = X + A juntos.

Sindel
3+ X: grita

= + A: Ken por la boca

S| TE FALTA ALGUN

€ &27:flota

Luego de hacer esta secuencia en el aire hacés: ¥ ¥ =
+C.

Los demds

Stryker

€€+ dispard
22> €+ A ird

= = + Z: rebolea

¥ ¢ €+ X: granada alta
¥ ¢ €+ A: granada baja
Jax:

= - + A: atrapd y golped

(para que pegue varias veces tenés que apretar A conti-
nuamente)

A+X+X+X+X: sacude contra el piso

= = 4 Z: pudetazo hacia adelante

€2+ X: Ken

Mantené C por 4 seg.: EARTHQUAKE
Apretd B (block) en lo alto: Ground slam
Night Wolf:

¥ N 2+ X: apercut

= + C: atropella
& & + 7 escudo rotector
¥ ¥ €+ A: lanza flecha

Kano
| ¢ €+ X: lanza cuchilla

¥ N 2+ X: apercut
¥ N D+ A:sacude

Mantené C por 4 seg: Roll Ball attak
Sub Zero:
¥ N9+ A: congela

¥ N 9 + X congela por arriba
¢ +A+B:desliza
¥ € € +a: sombra que congela

Kabal
€=+ C atropella

€€+ X: Ken
f & €+ X: Kenenel aire
€ € € +Y; rueda que corta

Liu Kang
= = + A: Ken por abajo

€ € + X: Ken por arriba
4 9 9 + X: Ken por el aire
=2 = +Z: flying kick

Sujetd C por 4 seg: Bike Kick
Shang Tsung:
€« & + X: fire ball

€ € -3 + X: doble fire ball

€ €2 + X: triple fire ball

=2 = € €+ C: triple fire ball
Algunas mutaciones de Shang Tsung

Night wol: B+t T
Sonya: ¥ +A+Y+B
Kano: 2> €= +B
Smoke: 2 =2 + A
Sektor: ¥ > € +Y

Cyrax: BBBB
SubZero: < ¥ 2 + X

Stryker: 222 +Z

Liu Kang: sujetd B y hacé un giro de 360° hacia ade-
lante
Sindel: € € ¥ €+C

Kabal: A+B +Z
Ermac:B ¥ ¥ 1

Scorpion: ¥ ¥ ¥ + A
Jade: €2 ¥ ¥ +B
Kitana: 2 & ¥ +Y

Algunos cddigos en el modo vs
020020: Blocking disabled
004400: Cuhatcha gun do?
010010: Throwring encouraged
(44440: no power
000033: player 2 half power
033000: player 1 half power
122221 skunky!!-EF
955955: extended fatality time
638688 fast uppercup recobery enabled
987123: no powerbars
282282: no fear - eb bottom skidive - max countdown
444444; randper kimbat
550550: see the mortal kimbat live action townball
123926; there is no knowledge that is no power
466466 unlimeted run
969141: winner of thes round batles Motaro
205205: winner of thes round batles Smoke
03564: winner of this round batles Shao Kahn
707000: player 1 quarter power
000707: player 2 quarter power
100100 throwing disabled
Ahora, algunos desafios.
Necesito trucos para Judge Dredd de Sega, Virtua
Fighter, Virtua Fighter 2, Contra Hard Corps, Outrun-
ners, todos estos de Sega. También los friendship de
todos los luchadores de UMK3.
Bueno, llegd la hora de despedirme, espero gue publi-
quen mi carta y, como siempre digo, aguanie Action y
Sega. Chan,
José Luis Mayorga
Bs. As.

W ola, friends de Action Games, soy Pablo Cue-
llo y vivo en Cdro. Rivadavia. Les cuento que tengo un
Genesis con 14 juegos y les escribo para dejar y pedir
trucos. Ahf van:

Virtua Fighter 2 - Mega

Juga con Dural - en seleccién de fuchador hacé ¥ 1

= € + A. Mové el cursor sobre Akara y Jaki y apare-

cerd Dural.
Prince of Persia - Mega




Nota; estos trucos se hacen en mitad del juego (siem-
pre con pausa).

CAC BB ACC: aumenta tu energia

AABACAAC: abre todas las puertas del nivel
BAABCBBB: provoca un temblor

Street's of Rage 2 - Mega

Jugd con 2 personajes iguales. En el control | mantené
presionados en la pantalla del titulo = + B.

Mientras en el control 2 € + A. Sin soltar, apret4 C en

el control 2. Después elegf la opeién de dos luchadores
y reventd todo con tus gemelos,

Ristar - Mega - passwords

ILOVEU: selecci6n de fases

MUSEM: solamente jefes

DOFFEL: solamente fases de bonus.

Comix Zone - Mega - invencibilidad

En jukebox apretd C para tocar las msicas en este or-
den: 3,12, 17,2,2,10,2,7, 7, 11. Cuando empiece el
juego vas a ser invencible.

Mortal Kombat 1 - Mega - Cheat Mode

En la pantalla del titulo hacé: ¥ M € €A |

Pablo Cao - Street's of Rage
Mortal Kombat 2 - Mega - Test mode
presionienDone € 4 €3 {2 € €39

Mortal Kombat 3 - Mega - Endurance mode

En start/options presiond A + B + C + start

Cool Spot - Mega :

En options presiond AABBCCCCBBAAAABBCC
Ahora respondo los desafios de: Martin y Daniel Moji-
ca, Pablo Gémez, Emanuel Cano, Javier Torres, Paolo
| Gomez, Julidn Belgamo y Mauro Diaz, entre otros.
Martin y Daniel Mojica - Super Street Fighter II -
elegi "group battle" y hacé ABABABBA. Escuchards a
Vega reirse y podrds elegir 8 veces el mismo luchador.
Pablo Gémez - Primal Rage: con 2 luchadores los dos
deben elegir a Armaddn y cada uno tiene que hacer 3
spining deates al mismo tiempo. Si te sale bien jugards
con dos cajas de bowling.

Emanuel Cano - The Adventures of Batman
- para pasar de nivel poné pausa y hacé BA
€tyC

\ Javier Torres

1) El tinico juego que estd para Mega es el Virtua
Fighter pero es bastante fexdcho.

2) Mario Bros es exclusivo de Nintendo, nunca va a
estar en Sega.

Paolo-Gémez - Primal Rage - fatalytis

Armadén: AXBY

Blizzard: AYB S ¥ €3

Diablo: YAB=2 2222

Saur6n: AX ¥ ¥ sin soltar AX sujetd YB 4

Talén: XAB2 4 €t

Chaos: ¥ = 1=

En la pantalla de mend hacé € € €23 € €22
B

Julidn Belgamo: para jugar como Human Smoke, tenés
que elegir a dicho peleador y presion sin soltar € LP,

HP, RN, BL, HK, LK. Si lo hiciste bien, cuando em-
piece la pelea serds Human Smoke.

Robin
BA ¥

0, Y SI NO TE |

g

Mauro Dfaz - Micromachine 1: para tener vidas infini-
tas, en cualquier momento del juego apretd start y lue-
gBVCI PV el

Leandro Ferraro - Sonic & Knuckles

Insertd en el Sonic & Knuckles el Sonic 2 y cuando
aparezea la pantalla en la que Sonic, Tails y Robotnik
te niegan acceso con un NO WAY, pulsd ABC al mis-
mo tiemo,

Niveles

1 3659 8960 3263
2 2965 3192 9023
3 36102354 7327
4 20210274 3999
5 37377523 1487
i 3053 9029 9071
7 3698 8191 7375
8 30096111 4047

Walter Amaya - Capitan Quazar (3D0)
Hace pausa y apretd RLBBBRLA, todas las paredes y
obstdculos desaparecerdn.
Nicolds Guastavino - The Need for Speed - comenzd
una carrera normal contra la computadora. Cuando
aparezca la pantalla de carga, presiond y mantené apre-
tado LR e izquierda en el control 1.
Luego sigue la carrera normalmente y ve si encontrés
mucho trédfico delate de vos y apretds X (el de frenar).
Los otros autos dardn una vuelta en el aire, como si hu-
bieran tenido un vuelco.
Ramiro Berruezo - Boy Soccer Team
final: BH535 555AY DGAAA

AAACQ AAAAA AAGA
Alejandro Curini - Human Smoke no tiene segundo fa-
tal.
Pablo Cao - Street's of Rage
Para elegir vidas y fases hacé lo siguiente. Con el joys-
tick 2, apretd = + A + B + C. Ahora apretd start con el

joystick 1, luego andd a options y elegi vidas y fases.
Pablo A. Mufioz - Dragon Ball Z - para devolver la
siiper hacé @ ¥ ¥ ¥ € 3 + pifia fuerte (répido)

Mortal Kombat 2 - Test mode: andé a options y poné
el cursor sobre Done yhacé € 4 €2 4 2 € €39

Daniel Convertini - FX Fighter - para controlar las c4-
maras, tecled "home" durante una lucha. Page up
agranda la imagen y Page down la achica,

Leandro ferraro - Ristar - en la pantalla de passwords
introducf Stiper B, de esta manera accederds al nivel
mds alto del game.

Gonzalo Barros - Mortal Kombat 3 - para jugar endu-
rance hay que apretar, en Start/options A + B + C +
Start (todo al mismo tiempo).

Claudio Almirdn - X-Men 2 - Comenzd el juego, poné
pausa y apretd € + C, luego ¥ € M & 4 3+ C, ve-

rds que cambids de nivel,

Luciano Gaido - Tiny Toons - para tener el mapa com-
pleto poné TDQQ - QWWW - QKQQ - QQQW -
WGRY

Jefe 6

GRZW - HXBQ - ZGZ(Q - HXBR - ZDJZ

Jefe 7

RQZQ - HXBR - ZKZQ) - HXBW - ZGIT

Fermin Fajardo - MK3

Animality

Kano (mantené pifia alta) BBB
Cirax (mantené B) t * & ¥

Stryker: YYYB

Hermén Kralj - Prince of Persia

El password que pedis es AAAAA (pero ése es para
ver el final) para jugar en la final es RZZFTV.

Nicols Manrfquez

Chameleon no se puede sacar en Genesis

Johnny Cage: ¥ ¥ ¥ ¥ + Z. Scorpion; ¢ € ¥ +Z

Kitana: & ¥ ¥ * +C Mileena: kkk 1 + Z,

No desgraciadamente no

Daniel Aguirre: sf, existen esos luchadores.

Fabio Garcia - Fifa '96

Dream Team: AABBACCBCCAA

Stper Defensa: BBBCBCACBBBCB

Stiper ataque: AAACCBCAABCC

Luego apretd A en el Main Menu

Anibal Lastra - MK3U

jAh!, pensabas que nadie lo sabfa, ;eh? Bueno, para ju-
gar Enabled Motaro y Shao Khan, en la pantalla de op-
tions hacé AB ¥ AB ¥ C ¥ P 1 ABC. Silo hiciste

bien podrés legir a los dos (con game genie)
Rodrigo Gonzilez - X-Men 2 Clone Wars
Invencibilidad: # +B 24 22 4 4 B 1 +B.

Pasar de nivel €+ C M P € 4 4 2 C2 AC
99vidas: ¥ +C T €233

Leandro Ferraro - Ristar

Digitd Stiper B: es para un nivel de dificultad més alto.
Maximiliano Pérez - jja!, ja!, Sega Pico es nada, sélo
una broma de algin amigo.

Pablo Romaniejko - MK3U
Nodo Saibot: 2 kk € +Z.

Leandro Miguel - MK3U - no, Rain no tiene fatality
Necesito un buen truco para el Taz in Escape from
mars y por (ltimo ;cudnto sale, mds o menos, el Nin-
tendo U. 647
Bueno, adids y como de costumbre, los aguantes:
jAguante Vélez, Sega, Mortal Kombat, Action Games,
mi vieja y yo fiera! Chau, :
Por favor, hago lo que sea por conseguirlo, ya sé, uste-
des dirdn porque no pregunto en los kioscos, pero
siempre que voy al kiosco, el que atiende me dice: ;Pi-
be, acd nada dijeron! Asi que se los pido por favor,
;c6mo puedo hacer? Chau.
Pablo Cuello
Comodoro Rivadavia - Chubut

A TODA LA BANDA
GAMEMANIACA:

UN GRAN ABRAZ0 Y LES DESEAMOS
UNAS MUY FELICES FIESTAS.

NOS VEMOS EL ANO QUE VIENE,

Y NO SE PIERDAN LA PROXIMA
EDICION DE ACTION GAMES, PORQUE
VIENE DE LUJO iY CON UN €DIl

chaw, la banda
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YA ESTA
EN LOS
KIOSCOS
LA COLECCION
JUEGOS
COMPLETOS

TekWar esté basado
en el libro de William

Shatner, el capitdn

- GColeccion juegos completos Kirk de la famosisima
serie Viaje a las
Estrellas.

El argumento del game es extremadamente fiel al del libro y en el
juego abundan los grdaficos realistas en 3D (3 dimensiones) y usa la
perspectiva de primera persona. Es decir que redne todos los
ingredientes necesarios en un juego de accién y, ademds, trae un
montén de aventuras que brindan aun mds emociones y permiten
que el usuario junte pistas importantes. Uno de los grandes
atractivos del juego es, sin duda, la participacién del propio William
Shatner. El personifica a Walter Dascon, el duefo de la agencia
Cosmos, y aparece en videos antes y después de cada misién.
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COMPLETATU &
ALBUM Y VENI A LA =
EDITORIAL, QUE TE
REGALAMOS UN CD
CON JUEGO
COMPLETO Y 6
EDICIONES DE
ACTION GAMES A
TU ELECCION.

ADEMAS ENTRE
TODOS LOS QUE
- TRAIGAN SU ALBUM
COMPLETO, SE
SORTEARA UNA

&»e’éﬁewwewuwxg
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Gomnd e s %f
e

MA GENERACION,
YA SEA SEGA
SATURN O
PLAYSTATION O
SUPERIOR
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ACTION GAMES

COLECCION JUEGOS COMPLETOS

Presenta el libro con los trucos de:

---------

INCLUYE UN CD-ROM GRATIS
CON EL JUEGO COMPLETO

ACCION EN PRIMERA PERSONA

e s O’h"OS juegos:
- - Astro Fire ® Chagunitzu ® Bang Bang ® Tennis
| ® Psycho Pinball ® 1994 Pool ® Win Siot ®
e | Dangerous Dave ® Code Breaker ® Jpuzzle ®
| Sokoban ® Jewels ® Laser Light

¥ ¥ L i -
, : : 4 Sl S —
o

Demos de:
MAX. ® Simpson’s Cartoon Studio ® La
Fantera Rosa en Misién Peligrosa ® EI Autobus
Mdgico ® Duck City ® Lords of the Realm || ®
Redneck Rampage ® Forgotten Realms ®
Erradicator
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