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LALBA DI UNA

NUOVA ERA...

Il concetto alla base di questa rivista & assolutamente essenziale, quasi geniale per la
sua semplicita: se Bill Gates puo fare una console, allora noi possiamo fare quello che

ci pare! Uscite nudi per le strade, dite alla vostra dolce meta che l'avete tradito/a, con-
fessate ai genitori la vostra trisessualita, scrivete editoriali idioti sulle riviste specializzate
Xbox, date libero sfogo alla vostra mente. In questo clima filosofico neo bohemiano

nasce XBM, la vostra rivista indipendente dedicata unicamente a quella meraviglia di

La yrims immayinl dolla

Fecensions s guldy complaty
dallo sparstutis Bangls

GENMA
ONIMUSHA

Semaral s demonl
nel kolussel Cepeom

La prova su siradat

console che & I'’Xbox. Non vi promettiamo ricchi premi e cotillon (se ne parla dal nume-
ro 2), ma una rivista sincera e imparziale, che possa essere il vostro punto di riferimen-
to nell'intrigante universo a forma di X. Recensioni severe, anteprime sempre pit esclu-
sive (Grand Prix 4 € |i che vi aspetta...) e tante occasioni per approfondire in dettaglio
quello che ci aspetta nei prossimi mesi. E cominciamo subito forte: Halo, Project

@Ser oy

| \~Pennacchini
RUOLO: Scrivo tutto
Perché comprerebbe un
Xbox: “In ordine per: Jet

Set Radio Future, Halo,
Project Gotham e

Gotham, Amped, Genma Onimusha, Wreckless...

Wreckless e poi spero che
esca un gioco sulle Barbie,
la mia unica passione”

RUOLO Scrivo tutto
meglio di lui

Perché comprerebbe un
Xbox: “Per i giochi Sega!!”

Stile, ritme © veloclti: la Sega
tletta layys anchs su Xy

GRAND PRIX 4.3

Perché comprerebbe un
Xbox: A good reason to
buy Xbox? I'm working

on it...

RUOLO: Cura la posta, i
codici e i redattori in
preda a crisi depressive

Perché comprerebbe un
Xbox: “Il pad & molto gros-
S0... e poi vibra... hmmm!”

100% INDIPENDENTE

simulazions Wi Formala 1 definitiva/( )

RUOLO: Inviato dal
Giappone (in prova)
Perché comprerebbe un
Xbox: “Allola, io poltale tle
sushi, sei tempura e
quattlo hoshigami. In tutto
sono 45 eulo” (mi sa che
questo lo cacciamo)

RUOLO: Non lo sapplamo,
ma ci stiamo lavorando
SU...

Perché comprerebbe un
Xbox: “Da grande voglio

[

fare il cantante!!
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s +ERDOLINES
Tutte le ultime notizie sul lan-
cio della console in Europa e
Giappone, piul alcune incredi-
bili novita come Tekki dalla
Capcom!

60| M=

Uno sguardo al futuro online
dell’Xbox. Inoltre, vi sveliamo
come é possibile giocare a
Halo in multiplayer via
Internet.

1 i = e — b

ol

Iniziamo alla grande con la
soluzione completa di Halo:
Combat Evolved, uno dei
migliori titoli del lancio Xbox.

106 = XT R+t
Notizie affidabili da tizi di cui &
meglio non fidarsi. Se queste
parole vi dicono qualcosa, allo-
ra siete pronti a scoprire tutta
la verita sulla vita sentimenta-
le di Bill Gates.

MmaX<X-+=_CTOR

Dopo l'abbuffata di recensioni
e anteprime, meglio concedersi
un momento di calma rifletten-
do sul lancio della console in

: !

=E DL.ITTTES

XBM vi svela in esclusiva tutti i segreti sull’atte-
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GRAND PRIX 4: Un veloce viaggio negli
uffici Microprose a Bristol per scoprire
in esclusiva tutti i dettagli del piu pro-
mettente simulatore di Formula Uno per
Xbox.
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LINES

P> Microsoft ha ufficialmente smentito di
essere al lavoro sulla fantomatica
HomeStation. Il prodotto, del quale aveva
parlato una celebre rivista specializzata
americana, avrebbe dovuto essere una
stazione multimediale capace di leggere i
giochi Xbox ma anche di navigare in rete
e registrare programmi televisivi.

P La Electronic Arts (attraverso gli
sviluppatori Eurocom, gia responsabili di
The World is Not Enough) portera su
Xbox, entro 'anno, un nuovo sparatutto
3D in prima persona dedicato a James
Bond, I'agente segreto pit famoso del
mondo. Il nuovo gioco, che potrebbe
chiamarsi Phoenix Rising, sara presentato
all'E3 di Los Angeles. Presto le prime
immagini.

P> La nVIDIA, casa americana produttrice
della scheda grafica montata su Xbox
(nonché della fortunata linea di chip
grafici per PC GeForce), ha registrato
profitti record nell'ultimo quarto dell'anno
fiscale 2002. Inutile dire che questo
grande successo & legato al supporto
della nuova console Microsoft!

P> La Universal Interactive ha annunciato
che I'attesissimo titolo Bruce Lee: Quest
of the Dragon sara pronto dopo |'estate.
Nei panni del pit grande campione di arti
marziali di sempre, Bruce Lee, viaggerete
a Hong Kong e San Francisco alla ricerca
di una reliquia preziosa. Il sistema di
combattimento dovrebbe essere molto
innovativo, permettendo al giocatore di
apprendere diverse arti marziali... Jeet
Kune Do incluso, owiamente!

P> | mondiali si awicinano e, puntuale
come un orologio svizzero, la Electronic
Arts (brand EA Sports) ha annunciato il
nuovo capitolo della sua eterna saga di
calcio... FIFA 2002 World Cup. Il gioco
arrivera in tempo per la competizione che
si terra tra Corea e Giappone e
beneficera della licenza ufficiale dei
mondiali. Troverete quindi, oltre a
squadre e giocatori, tutti gli stadi, le
insegne, i banner e le mascotte del
torneo.

P> Bruce Lee non é l'unico titolo Xbox a
cui la Universal Interactive sta lavorando
per 'anno 2002. Entro Natale arriveranno
infatti altri quattro giochi piuttosto
interessanti. Il primo, in dirittura d'arrivo,
sara Crash Bandicoot: The Wrath of
Cortex (primavera), poi sara la volta di
The Thing, awentura horror basata sul
film La Cosa di John Carpenter (autunno
2002), infine, in inverno, tocchera a The
Fellowship of the Ring (trasposizione del
primo film de // Signore degli Anelli) e
Jurassic Park: Project Genesis.

UNA GRANDE
SUGLI STATI UNITH!

S EERSEIS | = ET R R S EHE

STORF DOMr&E 1IN AMERICH

icrosoft novellina nel mercato dei videogiochi e

delle console? Non si direbbe proprio. Il lancio

statunitense, avvenuto il 15 novembre 2001, &
stato infatti il pitl colossale della storia delle console... un
avvio dell’Xbox cosi brillante da non lasciare alcun dubbio
circa il radioso futuro della super tecnologica macchina
Microsoft! E una storia di gloria non pud che iniziare
sotto il segno della maestosita: cosi & stato anche per
Xbox. La notte del 14 novembre, infatti, New York City &
stata protagonista di una grande festa. A Times Square,
un enorme negozio della catena Toys’'R’Us ha ospitato la
cerimonia di lancio del 128-bit Microsoft. Tra decorazioni e
addobbi rigorosamente in verde, figurava Sua
Onnipotenza Bill Gates in persona. Il simpatico nerd
occhialuto ha giocato a Dead or Alive con The Rock, la
leggenda vivente del Wrestling, riuscendo persino a
vincere uno dei tre round! Bill ha poi presenziato alla
vendita della prima fiammante Xbox, firmando la

confezione all’estasiato acquirente, di nome Edward

Glucksman. Inutile dire
che il fortunato Edward
aveva sostenuto il peso
di una estenuante fila, insieme a centinaia di
videogiocatori ansiosi di mettere le mani sulla console pit
potente mai creata. E non era che linizio... Grazie a un
marketing eccezionale da far sfigurare la campagna Sony
per la PS2 e grazie a un flusso costante e massiccio di
console nei negozi, Microsoft é riuscita nell’intento di
invadere le case dei videogiocatori americani tanto da
poter dichiarare, al Consumer Electronics Show dell’8
gennaio, di aver gia venduto UN MILIONE E MEZZO di
Xbox entro il 31 dicembre! Non solo. Il rapporto tra le
console e i giochi venduti é il pit alto di sempre, con gli
acquirenti che, in media, hanno preso almeno tre giochi!
Campione d’incassi, inutile dirlo, & 'epocale Halo, che sta
per divenire il primo million seller Xbox! Insomma, se il
buongiorno si vede dal mattino, il lancio americano
non lascia dubbi. Un’alba verde é all’orizzonte...
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-XBOX DAGLI OCCHI
A MANDORILA...

TUTTI | DETTAGLI DEL LANCIO PIU RISCHIOSO,
QUELLO GIAPPONESE

’11 gennaio 2002 la Microsoft ha indicato data e dettagli riguardanti il lancio dell’Xbox in
suolo nipponico. La console arrivera in tutti i negozi giapponesi il 22 febbraio al prezzo
di 34.000 yen, con 12 giochi. Per la fine di marzo saranno disponibili almeno altri 10
giochi. Il mercato giapponese, come & noto, & piuttosto duro, specialmente per una compagnia
americana come la Microsoft. Bill Gates, perd, non &€ un uomo che accetta un “no” come
risposta e ha preparato un piano di lancio che dovrebbe garantire il successo anche nella terra
del sushi e di Godzilla. La console avra una line-up di lancio diversa da quella USA, inoltre verra
venduta con joypad pil piccoli e comodi per le mani di un giapponese. La potente campagna pubblicitaria e il gia vasto supporto delle major nipponiche (da Sega a
Namco, da Konami a Capcom) faranno il resto: intanto i preordini indicano gia un clamoroso tutto esaurito...

u&
i
%
ik
4
g
g ...Konami
Konami
i ; qega
. ..Kemco
ma ( . Capcom
uble S.TEA.L. (Wreckless) ‘ Bunkasha
bunaga’s Ambition: Chronicles of Chaos. ..............
Giapponesi, si sa, sono sempre privilegiati... e anche con '’Xbox
avranno un trattamento speciale! Sara infatti commercializzata, il 22 i
} febbraio, un’edizione limitata della console Microsoft, un prodotto
1 spciale che, inutile dirlo, diverra subito un oggetto di culto per ogni collezionista! Le

console limited edition saranno 50.000 e costeranno solo poco pill di quelle standard.
La bianca confezione conterra una console munita di una placca rotonda centrale
nera e trasparente diversa da quella verde tradizionale, inoltre i fortunati
acquirenti avranno anche un portachiavi Xbox ornato da numero progressivo e
firma di Bill Gates! Non c’é che dire, la Microsoft sa quanto i Giapponesi
tengano ad avere oggetti da collezione in edizione limitata e li ha
accontentati! Quanti minuti resteranno in commercio prima di andare
esaurite? Sono aperte le scommesse!




VECCHIO CONTINENTE, NUOVISSIMA CONSOLE!

*Europa, dopo le forti vendite registrate dalla PlayStation 2 di Sony, non pud pit

essere considerato un mercato marginale e poco importante. Microsoft questo lo ha

capito e sta mettendo in campo il pit grande lancio di una console di videogiochi
della storia: come dire... 'Xbox € gia un sicuro successo! La macchina Microsoft, il 128 bit
pill potente in circolazione, sara messo in vendita il 14 marzo a 479.99 euro, con i giochi a
69.99 euro. Il prezzo potrebbe a prima vista sembrare un po’ eccessivo, ma I'’Xbox, oltre a
essere un fenomenale lettore DVD (assolutamente avanti rispetto al vetusto modello della
PS2), ha gia al suo interno un disco rigido da 8 GB di memoria e la porta di connessione
in rete broadband. Un rapido confronto con la PS2 al momento del suo lancio (il prezzo
era equivalente) dimostra quanto l'offerta Microsoft sia conveniente, evitando ai giocatori
successive e inevitabili spese per hard disk e gioco on-line. Nei primi tre mesi dal lancio &
prevista 'immissione sul mercato europeo di oltre 1,5 milioni di console Xbox,
accompagnate ovviamente da tutti i pit utili accessori quali memory unit (da 8 MB, ma
ricordate che potrete salvare anche solo su hard disk), un kit avanzato AV e il telecomando
per i DVD. E i giochi, vi chiederete? Niente paura, la tabella che vedete in questa pagina
spazza via ogni dubbio... Ultalia dei videogiochi avra presto un nuovo signore! Ricordate: 14
marzo. Fate una bella X sul vostro calendario. Verde, ovviamente...
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'COUIN MICRAE SI AVVICINA...

videogiochi di rally hanno sempre avuto successo, specialmeme quando sono realmente validi
e completi. Come & noto, perd, nei rally il termine di paragone & uno solo, il pit grande, il

mito: Colin McRae! Il bello & che la Codemasters ha annunciato che la sua superprestigiosa
licenza di rally sta per approdare su Xbox in una versione da lasciare senza parole! Il gioco
necessita di ancora almeno un anno di sviluppo, ma fa gia impressione. A parte U'incredibile livello

di dettaglio che sara raggiunto, troveremo una grafica cosi fotorealistica da risultare
assolutamente indistingubile da una corsa trasmessa in televisione!

BERSAGLIO: EUROPA R!GI

OCHI D

D \

Titolo Esclusivo?
Halo Si
Oddworld: Munch’s Oddysee Si
Project Gotham Racing Si
Dead or Alive 3 Chissa!
Amped Si
Fuzion Frenzy Si
BloodWake Si
RalliSport Challenge Si
Scudetto 01/02 No
Commandos 2 No
Blood Omen 2 No
Crash Chissa!
Wreckless Si

J'¥
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NUOVE AWEN'I'URE
ON-LINE!

LA RIVOLUZIONE DI NOM€E
DOMINION...

a neonata software house Pharaoh

Productions ha annunciato di

essere al lavoro su un titolo
assolutamente innovativo e destinato
esclusivamente alla nostra sfavillante Xbox. Il
gioco si intitola Dominion ed & pensato per
sfruttare a fondo le meraviglie
dell'on-line. Si tratta di
un’avventura GdR per 1-8
giocatori che vi portera in un
lussureggiante mondo fantasy.
Sei specie tra cui scegliere,
decine di mostri, incantesimi a
profusione... a Dominion non
manchera proprio nulla! Se non
vi piace il multiplayer,
comungue, non temete: Dominion
sara dotato anche di una modalita
per il gioco singolo molto completa
e awvincerite, solo che il titolo
Pharaoh supportera in pieno partite
in pit persone via LAN o rete telefonica. Se grafica e
sonoro gia sono belli, & perd la liberta di azione che
fa spavento: pensate che potrete persino comprare
animali e assoldare mercenari!

IRONSI'ORI'

L' XBOX SI PREPARA
AD ANDARE IN GUERRA!

he ne dite di portare la pace nel mondo... ammazzando
una marea di persone? Lanno € il 1964 e vi trovate nella
Germania dell’Est, presi in una lunghissima guerra che

dura da oltre 50 anni. Non é certo una bella vita, ma

N INTERVISTA!

PARLA GUY WILDLAY,
PRODUCER DELLA SERIE
COULIN MCRAE

McRae 2 0 un gioco veramente nuovo?

GW: Con le nuove console, la gente pretende
pit di un semplice sequel. Non ci limiteremo a
fare un Colin McRae 2 Xbox con grafica pil
bella, ma innalzeremo il concept del gioco a
nuovi livelli.

26=vi Qual é il cambiamento piu grande?
GW: Finora Colin McRae si é basato su singole
corse. Adesso, grazie all’esperienza maturata
stando vicini al team Ford, siamo in grado di
farvi vivere I'emozione di stare nel vero
mondo del rally. Globalmente.

26=vi Ma questo che significa, in termini di
gioco?

GW: Che dovrete curare il setup e lo sviluppo
della macchina durante la stagione effettuando
sopralluoghi e test. Che tutto, ma proprio
tutto sara sotto il vostro diretto controllo!
2C=vi Avete riscritto anche la fisica del
gioco?

GW: No, il modello fisico di Colin 2 sara
mantenuto, ma la potenza della console ci
consentira di aggiungere moltissimi dettagli e
migliorare ancora ogni singolo aspetto.
26=mv1 Per caso il vero Colin McRae ha
personalmente dato una consulenza per il
gioco?

GW: Potete scommetterci! abbiamo incontrato
pil volte e ci ha dato preziosi consigli su
fisica e meccanica delle auto. Conosce bene il
gioco ed é il pili adatto per dire se una
macchina risponde in modo realistico!
2€=vi Che vantaggi vi ha dato ’Xbox?

GW: Abbiamo potuto sfruttare caratteristiche
speciali quali le funzioni “pixel shader” e

HEeERDLINE S

I'occasione per dare una svolta al conflitto & a portata di mano
e siete proprio voi ad avere la carta vincente in pugno! Il gioco
in questione & lronstorm e, nonostante lo scenario sia di guerra
totale, al giocatore sara richiesto di avere doti molto diverse tra
loro. Se da una parte si dovranno compiere assalti frontali in
piena regola, molto pit spesso /ronstorm vi mettera di fronte
situazioni da gestire in maniera assolutamente furtiva.
Ironstorm, della Koch
Media, & uno
sparatutto 3D in prima
persona davvero
brillante e originale
che, grazie a uno
scenario tetro e
realistico e ad armi
spaventosamente
rispondenti ai modelli
reali, sembra avere
tutte le carte in regola
per eccellere nella
competizione.
Ironstorm, se ancora ce
ne fosse bisogno,
mostra che per gli
appassionati dei first
person shooter la
console da avere é una
sola... Xbox!

“vertex shader”. Inoltre, rispetto alla versione
PS2, quella Xbox girera a una risoluzione pit
alta, vantera pit poligoni e maggiori dettagli.

IN IMA

P> Il progetto LucasArts Knights of
the Old Republic, uno sconvolgente
GdR ambientato nell’universo di
Guerre Stellari, starebbe per passare
dal PC all’Xbox.

P> La Konami sembra che stia
lavorando a una versione Xbox di
Shadow of Memories, splendida
avventura uscita su PS2. Inutile dire
che sara una versione graficamente
molto pili bella e arricchita da
gustosi extra.

P> La Enix sta valutando la possibilita
di sviluppare titoli per Xbox. Stiamo
parlando della casa che, con il suo
Dragon Quest VII, ha surclassato in
vendite la saga di Final Fantasy. E
intanto la Microsoft sta preparando
un clamoroso colpo di scena che
riguardera i GdR nipponici...

P Metal Gear Solid X non sara solo
la versione Xbox del deludente
MGS2 per PlayStation 2, bensi un
titolo speciale che leghera entrambi i
capitoli della saga. Con grafica assai
potenziata...

P Counter-Strike & forse il Mod pitl
famoso e giocato dell’'universo, una
volta scaricato trasforma lo
splendido Half-Life in un simulatore
di guerra divertente come pochi altri
ma da sempre utilizzabile solamente
dagli utenti PC. La situazione sembra
stia finalmente per cambiare, la
Valve ha annunciato gia da tempo
che l'atteso Half-Life 2 arrivera anche
su Xbox, e la Gearbox, autrice di
Counter-Strike, si & detta
interessatissima a sviluppare una
versione potenziata del suo Mod
proprio sulla console Microsoft!

P> Un grande appassionato di
videogiochi, girovagando per la rete
e saltellando da un FTP allaltro, ha
trovato recentemente uno strano
filmato relativo, forse, a un nuovo
incredibile gioco in arrivo su Xbox.
Per il momento nessuno sembra
trovare spiegazione al materiale
trovato, la Microsoft si é rifugiata
dietro a un laconico “No Comment”,
e noi non possiamo fare altro che
sognare dietro a questa bellissima
ragazza poligonale tutta intenta a
ballare... come dite? Vi ricorda uno
dei primi filmati demo dell’Xbox?
Anche a noi, anche a noi...

DCEIVI |



IL PRIVIL DELLA VX VERD

on il lancio americano é arrivato Tony Hawk’s Pro Skater 2X, la versione
superpotenziata ed esclusiva Xbox del secondo capitolo della saga di skateboard
pid famosa del mondo... e gia é risultata strepitosa, se confrontata alle altre. Ora

sta arrivando il terzo episodio, ben superiore alla versione PS2... ma Neversoft e

Activision non si fermano! E infatti gia stato annunciato Tony Hawk’s

Pro Skater 4, che, soprattutto in versione Xbox, portera la serie a

livelli un tempo ritenuti impossibili! Gioco on-line come mai prima,

editor totali di parchi e skater, obiettivi multipli e dinamici,

ambienti sconfinati e... ancora pil trick! Non appena avremo

delle immagini da sottoporvi, state sicuri che lo faremo!

hi di voi non si & mai esaltato nel vedere Sly Stallone gonfiare di pugni i suoi spietati avversari nei
cinque film con protagonista Rocky? Bene signori, & il momento di rimettersi i guantoni, Rocky torna
all'assalto sulla vostra Xbox e pare che, nonostante ['eta, sia pili in forma che mai! Il gioco della

Rage sara ovviamente un titolo di boxe dal taglio molto arcade e vi vedra impegnati nella conquista

del titolo mondiale. Oltre a una modalita di allenamento, Rocky (che arrivera nei negozi entro il

2002) fara del legame con i film il suo punto di forza. Troverete infatti tutti i classici e odiati

“nemici” (lvan Drago compresol), oltre alla stupenda colonna sonora originale. E, sulle onde

fXdell’adrenalina e dell’entusiasmo, non vi restera che fare una cosa sola: VINCERE!
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Kbox

ADRENALINE
PAD (SAITEK)

L’Adrenaline Pad & un controller alternativo a

quello originale del’Xbox. Grazie alle dimensioni
leggermente inferiori rispetto a quelle del pad
Microsoft, questo accessorio potrebbe essere

ideale per chi ha una mano non troppo grande.
Buono & anche il “grip” antiscivolo, che assicura una
presa salda anche nelle pit concitate azioni di gioco. Dispone di due motori
integrati in grado di riprodurre l'effetto Vibration Feedback, 6 bottoni di fuoco, 2
grilletti, 2 mini-stick con pulsante a pollice incorporato, 1 D-Pad a 8 direzioni, i
pulsanti Start e Back e due slot per memory card. Compatibilmente con il software,
@ poi possibile assegnare differenti comandi di gioco ai vari pulsanti. Il cavo &
lungo tre metri e dotato di un sistema di rilascio di sicurezza sulla parte terminale.

PLUG & PLAY

FIBRE OPTICAL
CABLE (SAITEK)

Il Fibre Optical Cable & un cavo con struttura interna in
fibra ottica che consente di collegare I’Xbox a un
sistema di Home Theatre o, pili in generale, a un
amplificatore Digital Dolby Surround,
beneficiando, secondo i comunicati
stampa Saitek, di un segnale
audio nitido e privo di
distorsioni. Tale cavo pud
risultare particolarmente
utile in quanto I'’Xbox,
come é noto, dispone

di un’uscita audio Digital
Dolby Surround.
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LA MALEDIZIONE DI KAIN (5000 oven = si avvicma..

e i vampiri e le saghe horror sono il vostro argomento di

conversazione preferito quando siete in fila al supermercato,

allora Blood Omen 2, seguito della bella avventura uscita molti
anni fa su PSX, é il gioco che fa per voi. Un sistema di gioco collaudato
e valido, infatti, si lega a una storia dalla sceneggiatura articolata e ricca
di colpi di scena per creare 'avventura dark pid intrigante degli ultimi
tempi, in arrivo quest’anno su Xbox a opera di Eidos. Nei panni di Kain
vagherete per le lande di Nosgoth ricorrendo ai vostri poteri vampirici per
salvare il vostro impero del Male dalla distruzione. Noi non vediamo l'ora
di interpretare un vero cattivo, specie se il gioco ha lo spessore di
questo Blood Omen 2... e voi?

SUPERMAN: THE mAN OF STEEL

UN SUPER UOMO PER UNA SUPER CONSOLE!

e siete appassionati di supereroi, non potete non riservare un posto speciale nel vostro cuore a
Superman, il portabandiera, insieme a Batman, del glorioso universo della DC Comics. La bella

notizia & che "'Uomo d’Acciaio volera pit veloce della luce dentro la vostra Xbox! Il progetto, che
donera tanta azione in stile comic-book alla

console Microsoft, & gestito dal colosso francese
Infogrames, che conta di portare Man of Steel nei
negozi entro 'autunno. Della sceneggiatura si
occupera direttamente la DC Comics, quindi il
rischio che Superman debba combattere contro
degli uomini di cioccolata mutanti & scongiurato!
Piuttosto aspettatevi I'apparizione dei peggiori
nemici di Clark Kent, un enorme mondo
superdettagliato e un buon numero di mosse di
combattimento e poteri da usare contro i criminali.
Gli sviluppatori della Circus Freak Studios stanno
davvero cercando di trarre il massimo dalla
macchina Microsoft, speriamo che il risultato finale
riesca a catturare in pieno I’essenza e il fascino
dell’uomo in calzamaglia pit famoso del mondo!

"|ADRENAULIN PEDAL- FREE AUDIO VIDeEO HUB
’ |WHEEL (SAITEK) X (SAITEK)

LAdrenalin Pedal-free Wheel & un controller per I’Audio Video HUB é un accessorio che consente di collegare simultaneamente
appassionati di giochi di corse. Offre un duplice quattro sistemi multimediali a un’unica TV, con possibilita di abilitare di volta in
sistema di guida, sul tavolo o sulle gambe, volta il sistema desiderato tramite la semplice pressione di uno dei quattro
risultando quindi adattabile alle preferenze di pulsanti collocati in posizione frontale. Tra i vari apparecchi con cui pud essere
ciascun giocatore. Dispone di un D-Pad a 8 utilizzato é incluso ovviamente I’Xbox (ma anche le altre console,
direzioni, 6 pulsanti programmabili (se il software & se puo interessarvi), nonché lettori DVD,
compatibile), i pulsanti Start e Back, un cavo di videoregistratori e, piu in generale, ogni
tre metri con sistema di rilascio di sicurezza e sistema multimediale che si collega alla TV
due leve a farfalla per gestire gas e frenate. Non tramite l'ingresso AV o S-Video. UAudio
manca il gradito supporto della tecnologia Video HUB dispone di quattro ingressi AV e
Vibration Feedback, che rende I'esperienza di quattro S-Video, con jack placcati in oro per
guida piu realistica e... “vibrante”! assicurare la migliore qualita nella,
trasmissione del segnale.




BATTLE ENGINE AQUILA

DOVE NEPPURE HALO HA OSATO VOLARE...

alo & un ciclone, un FPS che ci ha lasciati tutti sconvolti, stupefatti e stremati... ma la Infogrames vuole fare

ancora di pill! Ambientato su un pianeta nel quale il livello dei mari &-in costante aumento (con conseguente

diminuzione degli spazi abitabili), Battle Engine Aquila vi vede interpretare Hawk, il pilota di un prototipo bellico
assolutamente incredibile, il cui nome in codice & Aquila. La trama € ancora avvolta nel mistero, ma sarete lanciati in
ardue missioni di combattimento con bersagli aerei e terrestri. Due sono gli eserciti in guerra, i Forseti e i Muspell, in un
gioco che riprodurra scenari di guerra fantascientifica in un modo mai visto prima. Infogrames assicura una varieta di
situazioni di gioco enorme e una straordinaria I.A. dei nemici, inoltre la grafica sembra gia molto bella e definita. Come
dire? Le cose non possono che migliorare.

NOME IN coDICE: TE

QUANDO | MECH DIVENTANO UN AFFARE SERIO

roprio quando il mondo si preparava ad accusare la Capcom di sviluppare solo seguiti di

altri seguiti, facendo sprofondare qualsiasi bagliore di originalita sotto numeri romani o

ennesimo Street Fighter, ecco arrivare
una serie di bordate capaci di far tremare il
mondo. Devil May Cry é stato solo l'inizio,
Onimusha 2 la conferma, ma questo Tekki,
gioco esclusiva dell’Xbox, € un progetto davvero
devastante, sia per quanto concerne il punto di
vista tecnico che quello semplicemente creativo.
Un complesso simulatore di Mech, Tekki & tutto
questo e molto di pid; il suo arrivo nei negozi
poi, verra reso ancora pil speciale dal
fantascientifico controller, piti di quaranta tasti,
leve, pulsantoni rossi e led in ogni dove.
Insomma, vi conviene continuare a seguirci
perché nel prossimo numero troverete una lunga
anteprima di questo nuovo, incredibile
videogame.




strade caotiche di una citta completamente
3
‘int&ramva e totalmente devastabile. o

’Fi;huggi in tempo reale le carrozzerie di

ravigliosamente realistici.

Scopri gli inseguimeriti ad altissima velocita su
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Loghi Personalizzati i Screen Savers
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Sfondi per il tuo logo personalizzato

20hi & Melodie

(Le piv richieste 1 piv richiesti

- MISSION IMPOSSIBLE
- ALBA CHIARA
- ANGEL
- BALLIAMO SUL MONDO
- BEVERLY HILLS
BIANCO NATALE
BOLERO
COCA COLA
FLINTSTONES
SIMPSONS
GRANDE FRATELLO
PANTERA ROSA
PARA NO VERTE MAS
FAMIGLIA ADDAMS
VESPA 50 SPECIAL
GOOD NIGHT MOONLIGHT
Tl PRENDO E Tl PORTO VIA
- CRYING AT THE DISCOTEQUE
WE ARE THE CHAMPIONS

- BATMAN
BEATIT
- BELLA VERA
BLACK OR WHITE
- BLUES BROTHERS
BUCATINI DISCO DANCE
- CERTE NOTTI
CLINT EASTWOOD
COCAINE
COME AS YOU ARE
- CRYING AT THE DISCOTEQUE
DREAM ON
ELEVATION
EVERY BREATH YOU TAKE
FUNKY TARRO
GIRL FROM | PANEMA
GUERRE STELLARI

HAPPY DAYS
HARLOCK

HEIDI

HEY JUDE
HITCHCOCK

IL CACCIATORE

IL PADRINO

IL TRIANGOLO
IMITATION OF LIFE
INFINITO

LA BAMBA

LA FLACA

LA ISLA EONITA

LA MIA SIGNORINA
LEZIONI DI PIANO
LIGHT MY FIRE
L'IMPORTANTE E FINIRE

- LO HARE PORTI

LOVE STORY

LUNA ROSSA

LUPIN

MALAFEMMENA
MARRY CRISMAS

ME GUSTA STU

MOON LIGHT SHADOW
PARA NO VERTE MAS
PINOCCHIO
QUALCOSA DI GRANDE
RITORNO AL FUTURO
ROCKY

SCUOLA DI POLIZIA
SMOKE ON THE WATER
STAIR WAY TO HEAVEN
SURVIVOR

SWEET DREAMS

TEMPO DELLE MELE
TITANIC

TOPOLINO

TRINITA

' pucars |
¥ pikachu |
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NEW ANGEL OF PROMISE

Ci siamo, stiamo cavalcando un missile supersonico carico di esplosivo, stiamo in piedi su un'in-
fernale quanto gigantesca onda, lo Tsunami del secolo, la venuta degli alieni, si vede dai vostri
occhi, si vede che siete pronti a tutto, volete giocare no? E allora siete capitati nel posto giusto, anzi,
vi trovate proprio nel bel mezzo di un uragano, tenetevi forte o qualche poligono potrebbe portar-
vi via strappando tutti i vostri arti. Avete visto in televisione le pubblicita dell’Xbox? Vi sono piaciu-
te? A noi assolutamente no, ma poi, guardando la lista dei giochi recensiti in questo numero, ci
siamo sciolti come un cubetto di ghiaccio, scegliete la vostra carriera virtuale, postini unitevi, camio-
nisti, studenti svogliati e studenti secchioni, nel mondo dei videogiochi non ci sono differenze e
tutti possono essere chiunque, adorate il medioevo giapponese? Aprite il portafogli e portatevi a
casa il vostro biglietto spazio temporale chiamato "Genma Onimusha", volete spaccare le chiappe
a qualche alieno ammirando splendidi paesaggi ancora piu alieni? Halo é il gioco che fa per voi.
E poi ci sarebbero Amped, per gli sciatori residenti al mare, Wreckless per chi adora distruggere
ogni cosa con le ruote, Air Force Delta, per chi soffre di vertigini, Bloodwake per i lupi di mare con
villetta in montagna, chiunque siate, su Xbox troverete il gioco per voi e le vostre fantasie.

Ops! Scusate, ma ci siamo dimenticati di avvertirvi, non comprate Jet Set Radio Future o rischiere-
te di provare il gioco piu bello dell'anno.
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L'Xbox & la console piu potente del mondo, e come tale
promette un'evoluzione grafica di grande impatto. Una
parte non fondamentale, ma significativa, per il giudizio
finale su un gioco.

Per quanto un gioco possa essere avanzato tecnicamen-
te, le emozioni e il divertimento che & in grado di offrire
rimangono comunque la cosa pili importante. L'anima
di un prodotto sta nella sua giocabilita...

Le musiche e gli effetti sonori non vanno sottovalutati
perché spesso possono significare la differenza tra un
ottimo titolo e un capolavoro.

Non solo la longevita, frutto di diversi fattori come ore
di gioco, difficolta o modalita aggiuntive, ma anche gli
extra come filmati su DVD, documentari sulla program-
mazione e altro. Quel disco rotondo va sfruttato, no?

Per rendersi conto con una semplice occhiata dei punti
di forza e dei principali difetti di un prodotto.

Voto da 1 a 10, comprese le mezze misure. Non é la
media delle singole categorie, ma un voto globale
frutto di accorate discussioni redazionali tra piu
recensori. E soprattutto & un voto imparziale: se un
gioco merita due, state tranquilli che non ci faremo
problemi a darglielo...

' VERDETTO

AMPED: j
FREESTYLE SNOWBOARDING _




PRODOTTO MICROSOFT
SVILUPPO- BUNGIE
GENERE ATIONE

GIOGATORT DA UND A QUATTRD

SI10 WWW.BUNGIE.COM/ PRODUGTS /HALD/HALD.ATH

DTN R .
ODID YOU

KNOW?

®Halo era nato come un innovativo spa-
ratutto per PC. Alla Bungie speravano di
detronizzare il rivale Tribes 2 con una grafi-
ca maestosa e una modalita multiplayer
ancora piu elaborata.

@In questi giomi si mormora che in quel
di Hollywood, complice anche la potenza
della Microsoft, qualcuno si sia interessato
ad Halo per fame un film d'azione.

@La Bungie, prima del grande salto sul
carro Xbox, sviluppava titoli in esclusiva per
Macintosh, suoi i due capolavori Marathon
e Marathon2.

DISPONIBILE

DISPONIBILE

SPONILE (€

<{USCITE

HALO: COMBAT EVOLVED
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MORTI
MULTIPLE

SE VORRETE POTRETE GIOCARE

LINTERO STORY-MODE IN

COOPERATIVA CON UN AMICO,

MA DATO CHE FINIRETE
COMUNQUE PER SPARARGLI

VEDIAMO COME POTRETE FARLO
NEL MIGLIOR MODO POSSIBILE...

Il grande classico di ogni
modalita Multiplayer che
si rispetti. Scegliete il
vostro armamento base,
un livello a caso e co-
minciate a massacrare i

e 2

vostri amici/nemici fino a &

quando non raggiunge- ¥
rete il punteggio limite,
scelto naturaimente da
voi!

Il classico gioco di squadra
che pud essere ritrovato prati
camente in qualsiasi spara-
tutto in circolazion

Infiltratevi nella base nemica,
rubate la bandiera e ritomate

tutti d'un pezzo nel vostro
quartier generale. Halo pud
vantare una vasta gamma di
variazioni rispetto al classico

“ruba bandiera” visto e rivisto
negli altri giochi.
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VIETATO CALPESTARE
LE AIUOLE

L'XBOX PUO CONTARE SU DELLE TEXTURE .
ASSOLUTAMENTE STRABILIANTI, HALO NE E UNA
PROVA, DATE UN’OCCHIATA QUI...

Lattenzione per i dettagli  quasi i e per dimostrarlo non c'é

niente di meglio dell’aspetto dell’erba. La maggior parte degli sviluppatori
si sarebbe accontentata di ricoprire il tutto con una texture verde mono-

S L - "
. SENZA BRACCIA: Alcuni nemici in decomposizione
spesso perderanno le braccia o la testa quando gli
sparerete. Se pero riusciranno a rimanere in piedi, il
corpo continuera ad avanzare verso di voi inerme!

Finalmente ci siamo, il titolo che a detta di tutti
‘gv dovrebbe cambiare il nostro modo di giocare con le
“ console é finalmente arrivato, il suo nome risuona
come un mantra, la sua confezione verde acido
risplende sotto il primo sole di marzo e il nostro Xbox,
grande e con la sua aria saggia, si prepara all’evento
mostrando lo splendido start-up di cui & provvisto.
Halo rappresenta dawvero un evento, non € solo un mostro tecno-
gico pompato dalla stampa e dalla pubblicita, ma rappresenta il
primo vero tentativo di portare il genere degli FPS su console,
un‘accoppiata che fino a oggi non & mai riuscita a nessuno, alme-
) senza una consistente perdita di feeling, di grafica, di giocabilita,
di tutto quella che rende questo genere di videogiochi cosi amati.
Inutile dire che a facilitare questa conversione,
perché pur sempre di una conversione parlia-
mo, visto che Halo era in un primo momen-
to previsto solo per Personal Computer, &
stato proprio I'’Xbox e la sua particolare
architettura interna, ibrido perfetto tra la
potenza e la flessibilita dei PC e delle
console.
Se la Microsoft si & interessata tanto a
questo gioco, comprando di peso la
Bungie Studios e imbottendola di soldi
e fantascientifiche attrezzature ci sara un
motivo, non credete?
E il motivo, vedendo per la

tona e piatta, ma non quelli della Bungie. La prima volta che metterete

piede all’aperto in Halo

ci

prima volta il gioco partire, lo si intuisce in quei cinque secondi ini-
ziali, esattamente quando il nome del gioco comparira sullo scher-
mo, accompagnato da canti gregoriani magicamente fuori luogo e

da un’enorme astronave, alla deriva in uno spazio quasi soffocante.

Un gioco importante, capace di presentarsi davanti al neo acqui-
rente come la migliore megaproduzione hollywoodiana, di certo
non tradisce le attese di chi pensa di aver appena comprato la pit
potente console in circolazione ma anzi, le esalta!

Halo & anche classica fantascienza, con i suoi ritmi, le sue temibili
creature aliene e con scontri che vi faranno sentire nel bel mezzo
di un conflitto perso in partenza, questo ci porta a parlare di un'al-
tra caratteristica del gioco, la sua difficolta: non pensate che vestire
gli esaltanti panni di un super soldato sia cosa facile, specialmente
nella spiacevole situazione in cui andrete a trovarvi.

L'oscuro futuro di Halo infatti, vede la nostra povera terra intera-
mente in mano ai malvagi Covenant, una sanguinosa razza aliena
capace, con la sua incredibile tecnologia, di mettere in fuga i pochi
esseri umani rimasti a bordo della gigantesca nave spaziale “Pillar
of Autumn”.

Partiti nell'iperspazio i nostri si ritrovano in un sistema sconosciuto
formato da un pianeta, una luna e uno strano anello, al cui interno
si trova un ecosistema molto simile a quello terrestre. | grandi
generali si riuniscono nella sala centrale della Pillar of Autumn e
decidono di atterrare per preparare in relativa tranquillita un attacco
in grande stile. In quello strano corpo celeste perd, si nasconde in
agguato un nutrito gruppo di Covenant e gli ultimi piani della razza
umana vengono spazzati via da un attacco a sorpresa da parte dei

L L L

W UOMO OMBRA: Gli effetti di luce che
si generano usando la torcia sono
veramente incredibili.

Solo perche
nemico cade a t€
non significa per

forza che sia morto -

svuotategli un paio
di caricatori addosso

messo.

per stare tranquilli.

KING OF THE HILL RACE

Un altro classico scenario
degli FPS dove 'obiettivo
sara trovare e imposses-
sani di una determinata
area della mappa. Questa
& contrassegnata da un
largo quadrato olografico,
quindi non dovrebbe esse-
re troppo difficile per voi
riuscire a individuarla. Chi

se ne impadronisce per piu

tempo ha vinto.

Se avete un gioco con un
eccellente algoritmo per la fisi-
ca dei veicoli acquista senso il
fatto di poterci giocare in mul-
tiplayer. Le gare a checkpoint
sono molto divertenti e per-
mettono anche di fare una
pausa tra uno scontro di
deathmatch e I'altro, special-
mente se avrete la possibilita
di piazzare un amico sulla tor-
retta della jeep a sparare!

 TAG/VANTAGGI

Ci sono un sacco di giochi
multiplayer in Halo che
rientrano nella categoria
“tag”. Questo fondamental-
mente significa che un gjo-
catore in ogni gioco detiene
un vantaggio sugli altri. Per
esempio il giocatore uno
potrebbe essere pili poten-
te ma anche pil lento.
Ottimo per i principianti!




A\ ALLASSALTO: Una missione consistera nel
distruggere diversi reattori. Sfortunatamente
sembra che siano ben difesi.

68 Rl
La vostra astronave Pillar Of Autumn, a
causa di una poco fortunata situazione
contro i Covenant, ha fatto un salto nello
spazm alla cieca. L'unico problema & che
il nemico vi aveva inseguito e cosi, appe-
| na risvegliati da un sonno profondo vi
ritroverete catapultati in un’immensa bat-
taglia spaziale. Il buon giorno si vede dal
mattino!

Sfortunatamente le cose non andranno
proprio secondo i piani e sarete costretti

a far uso di uno dei gusci di salvataggio.
Atterrerete su un vicino pianeta artificiale

*conosciuto col nome di Halo e andrete

in giro in cerca di altri superstiti umani.
Li troverete impegnati in un‘imponente
battaglia contro i Covenant e arroccati
intomo a una strana torne, bisognosi di
supporto.

mici-
diali alieni.
Ora I'umanita

puo fare solo una

cosa, sguinzagliare Master

Chief e sperare che lui, il

potente cyber-soldato, fiore all'occhiello
della tecnologia terrestre, salvi quel che resta
del nostro futuro... Si, Master Chief sarete voi

e chiunque comprera una copia di questo
gioco, siete pronti a spazzare via un bel po’

di feccia aliena?

E SARA LA GUERRA!

Il primo contatto con Halo, I'anello di cui
prima, lascia frastornati, a bocca aperta, mai si
era vista una grafica del genere, capace di
gestire spazi cosi aperti e complessi, mai si
era vista tanta magnificenza su un FPS per
console. Dawero un peccato che, dopo pochi
minuti passati ad ammirare lo splendido pae-

saggio, verremo attaccati da uno sparuto
gruppo di Covenant e da due ricogni-
tori volanti. Una volta fatti fuori

LA VERITA E
RICONClLIAZIONE

1 vostro capo, il Capitano Keves, e stato
fatto prigioniero su un'astronave dei
Covenant e tocchera a voi riportario
indietro. Dovrete fanvi strada fino all'area
il sottostante I'astronave e salirci a bordo
pronti a un serio contrattacco, e anche
se non troverete Keves da nessuna parte
avrete a disposizione un bel fucile da
cecchino!

IL CARTOGRAFO
SILENZIOSO

Dopo essere venuti a conoscenza del
fatto che Halo & in realta un‘ama
immensa, vi verra affidato il compito di
trovare una mappa che rivell la
della sala di controllo. Questo & L
fantastico ambientato i
letta che comingia con
sbarco sulla spiaggia tipo
Soldato Ryan.

dovremo farci strada all'interno di un avamposto alieno,
nascosto nel bel mezzo di una montagna. In questa
prima missione perod, aviemo modo di conoscere una
moltitudine di elementi che ci seguiranno per tutta l'av-
ventura, e questo, se vogliamo, € anche uno dei maggiori
difetti del gioco Microsoft. Si inizia all'aperto, precisamen-
te in una vallata, fiori, erba, rocce, alberi, tutto appare
vero, perfetto, ma dopo cinque livelli gli esterni sembre-
ranno tutti uguali.

Si prende la jeep, primo mezzo con cui entreremo in
contatto, il feeling & fantastico, si guida perfettamente ed
& divertentissimo correre e saltare su pendii e rocce, ma
di questo & meglio parlare piu tardi anche perché, dopo
qualche sgommata, entreremo nella base extraterrestre.
La sensazione di trovarsi in un luogo immenso, terribil-
mente grande & dawero unica, lo sguardo si perde cer-
cando la fine di pareti e ascensori, ma dopo qualche ora,
terminato l'effetto novita, & impossibile non accorgersi di
quanta poca cura € stata riposta nel cercare di rendere gli
ambienti interni un pochino piti vari, sia nelle texture che
nella forma di stanze e arabeschi.

Un design dei livelli scarso, & questo il vero tallone
d’Achille di Halo, ed & dawero un gran peccato perché
quando si entra nel pieno dell'azione, magari mentre

RO T

- i it

- ASSALTO ALLA SALA
DI CONTROLLO

. Con lindividuazione della sala di control-
o la vostra missione successiva sara

alquanto scontata. Amivateci il piu in fret-

‘ta possibile ed evitate che i Covenant

- fiescano a mettere le loro luride mani sul

. bottone resso. Lunico problema & che
non | potrete essere lasciati al livello zero,

- quindi vi ci vorra un po’ di tempo per
arrivarci.

e

g




——— SOLDATI CHE URLANO ORDINI E COORDINATE, URLA UMANE E DISUMANE, MEZZI VOLANTI E J

1

m m IATEVI LE
11101 " ALLACC
< \ ‘:"f';” i t’r”':”; (] /” ~ S CINTURE:
< L o R

‘W CHIAMATE LA
DISINFESTAZIONE: Questa
non sara una semplice caccia
allo scarafaggio! Con le
creature piu grosse dovrete
usare maniere piu convincenti.

dobbiamo difendere una piccola roccaforte insieme ai
nostri compagni, ci si diverte dawero tanto, anzi tantissi-
mo! Soldati che urlano ordini e coordinate, urla umane e
disumane, mezzi volanti e jeep corazzatissime che schiz-
zano da una parte allaltra della vallata, senza contare la
bilita di utilizzare tutti i mezzi che incontreremo, sia
come piloti che come semplici passeggeri, magari bla-
stando un po’ di feccia aliena, adagiati comodamente
sulla torretta di un fuoristrada!
un'altra caratteristica di Halo che proprio non siamo
riusciti a mandare git, certo, per molti potra sembrare
una scelta sensata, ottima per evitare di girovagare in
ca di indizi o porte nascoste, ma la linearita di questo
lo lascia a volte sbalorditi. Vi siete perduti su un
nte? Bastera seguire i nemici e troverete magicamen-
|la retta via. Nelle locazioni intere poi, la cosa & ancora
opprimente e trovare pit di due porte aperte nella
a stanza sara una rarita.
chiaro a tutti, non ce la sentiamo proprio di bocciare
Halo solo per questi piccoli difetti, nella nostra mente
rimane chiaro il fatto che questo & un titolo di lancio, un
di lancio con i fiocchi, capace da solo di dimostrare
quanta potenza si nasconde dietro quella X" verde.

r Vi suggeriranno un * Dopo giomi di lotta e un'incalcolabile
uideranno nei depositi di una co H ] i je-  quantita di proiettili sparati finalmente
Sfortunatamente que- ittivare le dife Halo. ~ riuscirete ad anrivare al Capitano Keves a
f mbra che sia completa- y . bordo di un'astronave dei Covenant inva- 0 ha pensato di farla
~ mente infestato da creature aliene e X ~ sadai Flood! In alcune stanze sara diffi- ,dwentave ‘casa propria! Fategli
. questa volta non avrete degli amici intor- fare.  prob f ente ) cile scegliere se lasciare che la battaglia ~capire.chi € il padrone li dentro e
no a coprirvi le spalle! Sicuramente uno che meg descrivere questo livellc continui senza di voi o se sfoggare il impostate il timer di autodistruzio-
dei livelli piu difficili. it he avrete il 70 g/ vostro savoir-fare da marine. ; ~ ne per far esplodere il luogo una
. &0 | bers ‘ ~ volta che sarete in orbita - & 'uni-
co modo per essere sicuri.
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UCE FANTASTICA:
Non potete immaginare
quanto sia tutto piu
bello quando
accenderete la vostra
torcia.

A CARICAIN PROFONDITA: Lanciate una
granata in acqua e guardatela esplodere -
uno spettacolo di cui non ci si stanca mai!

A A PARAGONE: Sembra che la razza aliena
abbia un leggero vantaggio rispetto a noi,
delle gigantesche astronavi da guerra!

Torrette spacca-muri, pistole a energia con
problemi di surriscaldamento, fucili d’assal-
to spazza-alieni... Le armi presenti in Halo
vi daranno soddisfazioni enormi, quando poi
metterete le vostre mani sul lanciarazzi...
inutile dirlo!!!

RAGAZZI
MOLLACCIONI

TRISTE DA DIRE MA Cl SARANNO
ALCUNI PUNTI NEL GIOCO IN CUI IL |
VOSTRO FRAGILE CORPO NON POTRA
FARCELA DA SOLO.

Se di i un me di risalto nel
gioco sarebbe quando per la prima volta saliamo a
bordo di una Banshee. La prima volta che vedrete
quest livolo a terra p fra di voi “Non
riuscird mai a far volare questo coso” Saltateci den-
tro e vedrete che lo potrete fare tranquillamente!

| veicoli da soli avrebbero potuto costituire un gioco
a parte, ma fortunatamente vengono utilizzati solo ir
parte cosi che non vi abituerete mai a guidarli.

E questo significa che non vi stancherete mai di
andarci in giro.

Saltate al posto di guida della jeep e ogni altro

soldato nelle vicinanze si occupera della torretta
e della mitragliatrice. L'algoritmo che ne regola la
fisica farebbe impallidire alcuni giochi di rally!

La Banshee & senza
dubbio la ciliegina sulla
torta di Halo. Potrete
solcare i cieli, attaccare
di sorpresa, sorvolare e
mitragliare a bassa quota
gli obiettivi di terra.
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O DID YOU
KNOW?

(®Alla Bizarre Creations sostengono che,
anche se la base di partenza per PG &
stato MS-R per Dreamcast, i programma-
tori hanno riscritto circa il 95% del gioco.
Hmmm...

! programmatori hanno scetto il nome:
Gotham perché nellimmaginario comune
& sinonimo di grande metropoli. Questo
non perché si corre in mezzo a citta, ma
per richiamare la parola Metropolis del
loro primo gioco per Dreamcast,

' Metropolis Street Racer.

(®Di solito le grandi case automobilisti-
che non permettono di avere danni nelle

~ loro vetture. Per Project Gotham hanno
fatto un'eccezione. Le auto infatti si
ammaccano e si graffiano, ma niente inci-
denti troppo violenti né ribaltamenti. Per

quelli magari dovremo aspettare il seguito.

isPowE  Dispowei oispowene ©{USCITE

Alla Microsoft hanno fatto le cose per bene, pianificando atten-
‘ tamente il lancio della loro prima console. Quando bisognava

tirar fuori una line-up per il debutto dell'Xbox hanno dato uno

sguardo ai vecchi cataloghi dei migliori sviluppatori del momen-
to, concludendo contratti di esclusiva per lo sviluppo di almeno un piac-
chiaduro, uno sparatutto, una simulazione sportiva e un gioco di guida.
Con Metropolis Street Racer a dettare i nuovi standard di realismo su
Dreamcast, la Bizarre Creations é stata l'ovvia scelta per i giochi di corse.
Una semplice conversione di M-SR per Xbox sarebbe diventata sicuramente un
ottimo gioco, ma la Bizarre ha deciso di riscrivere il 95% del vecchio codice.
Almeno stando alle loro dichiarazioni ufficiali. Magari la percentuale sara un po'
alta, ma comungque sia il risultato finale & un capolavoro di divertimento e senza
dubbio uno dei migliori giochi di guida di sempre.

NOME IN CODICE

Nonostante Project Gotham Racing fo olo il nome in codice del primo
progetto della Bizarre per I'Xbox, alla fine i programmatori hanno deciso di
mantenerlo anche per il prodotto finale. E gli si addice, essendo Gotham un
sinonimo di grande citta. E questo gioco ne vanta quattro delle pit famose
come Londra, New York, San Francisco e Tokyo. Ogni citta & stata meticolosa-
mente riprodotta partendo da migliaia di fotografie e mappe dettagliate. Ogni
oggetto che trovate nella realta, che sia pit grande di un metro quadrato, &
stato ricreato nel gioco, quindi se gia siete stati in una di queste metropoli,
sicuramente potrete riconoscere i monumenti principali come Times Square a
New York o Trafalgar Square a Londra. All'interno delle vie di queste city sono
stati ricavati oltre 200 circuiti, da mini-piste sprint lunghe meno di un chilome-
tro, fino a estenuanti tracciati da oltre sei chilometri. Graficamente le citta

MUSICA
MAESTRO!

ECCO UNO DEI VANTI
DELL'XBOX: |1 10
GIGABYTE DI HARD DRIVE
VI PERMETTERANNO DI
IMMAGAZZINARE 100 DEI
VOSTRI CD PREFERITI IN
UNO SPECIALE FORMATO
COMPRESSO.

Botham Vidual ©O

Queste tracce CD potranno essere selezionate dallinterno di giochi come Project Gotham Racing. Potrete
personalizzare l'ordine e usufruire di un dj per ogni citta che introdurra le vostre canzoni! Prima di farlo pero,
Vi consigliamo di ascoltare la colonna sonora originale del gioco, una delle migliori che ci sia mai
capitato di ascoltare. 65 canzoni in tutto con gente del calibro dei Gorillaz, Iggy Pop,
Stereo MCs e Chemical Brothers pronti a elettrizzare le vostre gare!

GOTHAM
RACING

A NUMERI DA SOGNO: Potrete creare la targa che avete
sempre sognato, in quattro stili diversi da tutto il mondo.




—— "IN TUTTO OLTRE 200 CIRCUITI SPARSI PER LE VIE DI LONDRA, TOKYO, NEW YORK E SAN FRANCISCO"

SE SIETE DEI PILOTI ESPERTI E AVETE IMPARATO
L'ARTE DELLA DERAPATA, VI PIACE SPICCARE IL
VOLO O RIUSCITE A SUPERARE PIU CONI PER IL
TRAFFICO DI UN GELATAIO, ALLORA TOTALIZZERETE
k. UNA GRAN QUANTITA DI PUNTI KUDOS. E A COSA
SERVONO | PUNTI KUDOS? RICOMPENSE SOTTO
FORMA DI TRACCIATI EXTRA, VETTURE E
CASCHI TRA CUI SCEGLIERE. ECCO LA GUIDA
DI XBM PER DIVENTARE IL RE DEI KUDOS...

SGOMMATE

Potrete far sgommare la vostra macchina usando il
freno a mano, piu lunga sara la sgommata, piu punti
guadagnerete.

Alcune piste hanno dei coni che formano dei passaggi.

MULTI-ANGLE: Vi verranno messe a disposizione quattro visuali alliinizio del
gioco, ma potrete personalizzarle per trovare quella che piu vi si addice.

cono.

IL SEGRETO PER SBLOCCARE 1 TESORI

Fateci passare la macchina senza colpirli per 5 Kudos a

ono ricostruite molto bene, anche se sinceramente
ci aspettavamo delle texture migliori e soprattutto un
pit ampio (e saggio) utilizzo di poligoni.

‘. e auto invece sono riprodotte alla perfezione.

In totale ce ne sono 29, tutte su licenza ufficiale
delle migliori case. Comincerete con una Mini
Cooper S nuovo modello, una Toyota MR2 spider e
una Mercedes SLK 320. Vincendo gare, medaglie, e
guadagnando punti Kudos (e il tempo che ci passe-
rete a giocare), sbloccherete nuove macchine oltre
che nuovi tracciati! E che macchine! Il modello di
punta ¢ la Ferrari F50, seguita a ruota dalla Porsche
Carrera GT, insieme alla Dodge Viper RT-10 e la
Nissan Skyline GTR. Lo spauracchio che ha tormenta-
to i videogiochi per anni sono state le case costruttri-
ci che non hanno mai permesso che le loro macchi-
ne venissero danneggiate in alcun modo, sostenendo
che cio avrebbe danneggiato anche la loro immagi-
ne. Beh, ora non & pitl cosi!

Con il potere di Microsoft alle spalle, la Bizarre ha
ottenuto da ogni pitl importante casa automobilistica
il permesso per fare in modo che queste reagiscano
esattamente come le loro controparti reali quando le
farete strusciare, scontrare e bruciare durante le gare.
Sportelli, paraurti, tettucci e cofani che si accartoccia-
no e fari e stop che vanno in mille pezzi con effetti
spettacolari. Ovviamente, i fari rotti rendono le gare
in notturna ancora piu esilaranti!

BRAVI GRAZIE Al KUDOS

Cosi si possono sbloccare dei bonus extra ottenendo
dei Kudos, ma di cosa si tratta esattamente? Il sistema
di ricompensa in Kudos & un sistema originale che la
Bizarre ha realizzato per premiare i giocatori per il loro
talento, abilita e fortuna sfacciata nella guida. Fare una
sgommata a una curva, lanciarsi in aria oltre una collina,
far sgusciare la macchina attraverso una serie di coni
senza fare cadere neanche uno... sono tutti esempi di
guida intelligente, e il punteggio Kudos nell'angolo in
alto a destra dello schermo aumentera man mano che
eseguirete correttamente ogni acrobazia. | Kudos guada-
gnati rimangono "sospesi" per qualche secondo prima
di entrare nel vostro punteggio vero e proprio. Durante
questo frangente, potrete effettuare altre acrobazie per
realizzare spettacolari e piti remunerative combo, ma

A\ PARTENZA: La Cooper S & una macchina piuttosto lenta in Project
Gotham, ma con un po' di mestiere diventa un'arma micidiale.

SORPASSO

Superando un avversario senza urtare niente
otterrete 10 punti, che aumenteranno se ne
supererete piu di uno.

Se la vostra auto si stacca da terra o riuscite ad
andare su due ruote in curva totalizzerete dei punti.

potrete anche andare a sbattere perdendo tutti i Kudos
guadagnati. Alla fine di ogni corsa, i Kudos collezionati
verranno aggiunti al vostro punteggio Kudos totale e sal-
vati in memoria.

Centrando gli obiettivi stabiliti nei primi livelli, i punti
Kudos si trasformeranno in medaglie, e pit le medaglie
saranno di valore, pili nuovi tracciati € nuove macchine
sbloccherete! Per guadagnare piti Kudos potrete anche
scommettere di fame di piti (o di meno) dello standard
prestabilito. Se i riuscirete, guadagnerete pit punti e avre-
te pit possibilita di prendere una medaglia d'argento o
oro. Correre per Westminster a Londra sotto i due minuti
per esempio, 0 completare la gara del Molo del Pescatore
di San Francisco con pit di 700 punti Kudos. Questo
significa che il gioco pud diventare difficile quanto volete!
Potete pure giocare i joker Kudos per raddoppiare i vostri
punti in un particolare livello di acrobazie.

4 PILOTA SOLITARIO

La modalita singolo giocatore di
Project Getham Racing &
dawero sensazionale e
difficilmente vi stan-
cherete presto. Le




JBEEVIEWLS

SOGNO _ | b 3 |
O REALTA? % R, |2

style 2

style 3
style5

€ seueci
i sACK

A\ CHE CASCO VUOI?: Quando date vita a un nuovo pilota potete
anche selezionare un tipo di casco a seconda del vostro stato

d'animo. Piu giocherete, pili caschi avrete a disposizione.

opzioni disponibili sono Quick Race, una semplice gara con-
tro altre cinque macchine, un Time Attack per gareggiare
contro la vostra ghost car, la Arcade Race per racimolare
Kudos e la completa modalita Kudos Challenge dove le
vostre abilita di guida verranno messe a dura prova.
Aggiungete un secondo, un terzo e un quarto giocatore nel-
I'equazione e avrete un esaltante racing game in multipla-

; ' : yer. Viene usata la tradizionale visuale split-screen, ma fortu-

s R ! natamente la fluidita rimane piu che accettabile anche

oty "

NEW YORK g, 1" ! ' 4 quando giocate in quattro. Altre opzioni includono la possi-
¢ AR 8 BIOSES A bilita di creare il vostro pilota personale e immagazzinare i
i s = ] dati nell'hard drive dell’Xbox. Inserite il nome, scegliete il
tipo di casco, personalizzate il numero di targa, scegliete il
vostro paese preferito e poi gareggiate con un ghigno sulla
faccia mentre "2FAST4U" o "B1G BOY" rombano oltre la
linea del traguardo.

A REPLAY: | replay, splendidi, possono essere
salvati nell'hard drive dell’Xbox. Certo che alla
Microsoft pensano proprio a tutto, eh?

CORRENDO PER LA RETE

PER ACCOMPAGNARE IL SUO TITOLO DI PUNTA,

Position

Target
Brd
Bost

Current

A\ ATTENTI ALLE SPALLE: Potrete dare un'occhiata a cosa
succede dietro di voi per poi adattare il vostro stile di guida!

SOGNO DI CORSE

La sensazione di divertimento e di velocita in Project Gotham
Racing & stata catturata alla perfezione. Selezionando la visua-
le dal cofano della vettura il vostro cuore vi balzera letteral-
mente in gola mentre vi lancerete per il terreno collinoso di -
San Francisco o sibilerete attraverso un sottopassaggio nel
centro di Tokyo. Per questo bisogna veramente fare i compli-
menti alla Bizarre Creations: questa & un'esperienza di guida
di prima classe. Inizierete con una tecnica approssimativa, ma
piano piano migliorerete a ogni gara, il vostro stile diventera
sempre pit efficace e in men che non si dica diventerete dei
veri assi del volante. Ed & proprio questo il miglior pregio di
Project Gotham: spingere il giocatore a migliorarsi continua-
mente, affrontare nuove e sempre piu difficili sfide senza mai
bloccarsi troppo a lungo in un livello o su una prova speciale.
Nessun altro titolo del genere riesce a regalare queste sensa-

A QUATTRORUOTE: Ogni macchina e stata accuratamente
modellata in base ai dati forniti dalle case costruttrici.
Praticamente perfette.
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LA BIZARRE HA CREATO UN GRANDE SITO WEB...

Cliccate su www.micro-
soft.com/games/project-
Lk N D : gotham e potrete risol-

PROJECTGUTHAM . : vere un quiz su Project

RACING K i Gotham in cui se rispon-

R derete correttamente
alle domande vincerete
dei punti Kudos. Pit
punti guadagnerete, pit
macchine riuscirete a e
vedere sul sito. Ci sono : : chbbio
anche degli scorci detta- Y es.
gliati delle citta! 4




"LA GRAFICA NON E IL MASSIMO, MA COME GIOCABILITA PROJECT GOTHAM E UN VERO CAPOLAVORO..." (a)

1

influiscono sul comportamento delle auto. Attenzione a non
rompere i fari nelle gare in nottuma pero...

A OO0PS: | danni in realta sono solo un fatto estetico e non A APPUNTAMENTO AL BUIO: Guidare di notte e da brivido, A\ DOUBLE TEAM: Le opzioni multiplayer danno al gioco nuova vita

soprattutto quando siete a bordo di una fiammante Ferrari F50. grazie allo split-screen per due o quattro giocatori. E presto arrivera
anche il supporto Intemet...

ioni, neanche l'intoccabile Gran Turismo 3.
;T3 potete strusciare contro le vetture avversarie o contro
ard-rail e arrivare comunque primi, provate a farlo in
Jotham e vi verranno sottratte grosse quantita di Kudos ogni
olta, rischiando di non aveme abbastanza per qualificarvi ‘

HONOR

ANDARE AVANTI CI

& 2 DI BRONZO, MA SE
BULLIT: Le strade di San
Francisco sono perfette per
correre: una sequela davvero
entusiasmante di ripide colline Vol.
e salti!

EXTRA L'ORO E IL

MEDAL OF

VINCERE LE MEDAGLIE
E FONDAMENTALE. PER

VUOLE ALMENO QUELLA

METALLO CHE FA PER

alla gara successiva! Insieme ad Halo, Dead or Alive 3 e
Oddworld: Munch's Oddysee si tratta di un acquisto obbliga-
torio. E un grande gioco di guida, veloce e appassionante
come pochi altri. Se amate il genere, ora sapete

cosa fare... @

VOLETE SBLOCCARE GLI | A\ POWER SLIDE: Imparare a far derapare l'auto in curva &

la chiave per ottenere un buon punteggio Kudos.

PROJECT GOTHAM RACING
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PIU MENO !
@ inale lidea dei ) Texture piatte i
- &y Non avrebbe gua-
(a) stato una secchiata
i di poligoni in pid. |
Globale

ade soffre anche di
nente a livello
volete diver-
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® DID YOU
KNOW?

@ La colonna sonora di JSFR & composta
in parte dalla Sega e in parte dai famosi
DJ Latch Brothers.

@Con il primo Jet Set Radio ¢ stata utiliz-
zata per la prima volta 'ormai affermata
tecnica del cell-shading.

@Pu) semplice da giocare, piti bello, pit
ritmato, pit lungo... questo gioco & netta-
mente migliore del prequel!
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COLORANDO LA CITTA A TEMPO DI MUSICA...

Jet Set Radio, il primo, ha
\_ lanciato una sfida che le
" altre software house intelli-

s
_—Z‘/_ gentemente non hanno rac-
colto, la popolarita del

Dreamcast, molto scarsa come

saprete, ha fatto il resto,

\) affossando uno se non il

prodotto migliore dell'indu-
stria nell’anno 2k.

E questo & solo l'inizio, visto
che stiamo parlando di un
‘ titolo che una volta carica-

b/ to, senza forzature, ti
scoppia in faccia, ci
rimani male per quan-
to & bello da vedere
e da giocare.
Stiamo esageran-
do? Forse, ma
siamo ancora
mossi dal vivi-
do ricordo di
quei lunghi
pomeriggi passati
dinanzi al nostro
Dreamcast.
E vero anche che molti di voi non
hanno avuto la fortuna di gioca-
re a questo incredibile capola-
VOro €, per owiare a questa
mancanza (ancora dobbiamo
decidere se perdonarvi o
no), cercheremo di raccon-
tarvi a grandi linee I'arcano
meccanismo del diverti-
mento.

Jet Set Radio, per ora fer-
miamoci al primo, & un
gioco dalle molteplici

sfaccettature, ha
degli elementi tipi-
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ci di un platform, ma i personaggi si spostano in un mondo com-
pletamente in 3D e tramite dei pattini in linea capaci di raggiungere
velocita supersoniche: questo, € innegabile, ricorda molto giochi
come Tony Hawk’s Pro Skater. C'¢ perd una caratteristica che
aggiunge classe e personalita a tutto il prodotto, ci riferiamo alla
necessita di disegnare dei bei graffiti in determinati punti della citta
e alla presenza di una colonna sonora che, per una volta, non si
limita a enfatizzare I'azione ma ricopre un ruolo, per cosi dire, da
co-protagonista. Durante le vostre scorribande cittadine, infatti, ver-
rete awvertiti dell'imminente arrivo delle forze dell'ordine da una pic-
cola radiolina da polso, sintonizzata proprio sulla Jet Set Radio, la
stazione pirata numero uno in ascolti.

Un mix di generi perfettamente riuscito, che conquisto la sua picco-
la popolarita grazie anche a una nuova tecnica grafica chiamata
Cell- Shading, in grado di trasformare un “semplice” videogioco in
un vero e proprio fumetto interattivo, insomma, tanta classe non
poteva andare di certo sprecata e la Sega, per la fortuna di tutti gli
acquirenti Xbox, ha deciso di sfruttare proprio la potenza della con-
sole Microsoft per sfornare un seguito all'altezza.

Jet Set Radio Future, come si evince dal titolo, sara ambientato un
decennio piu avanti rispetto al prequel, questo ha permesso alla
Smilebit di rivedere quasi completamente il design dei personaggi,
rendendoli molto piti aggressivi e vivaci; stessa sorte & toccata alla
splendida colonna sonora, che questa volta potra contare su ben
trenta brani differenti, lo stile hip hop a cui eravamo stati abituati su
Dreamcast, pero, & stato messo in secondo piano in favore di chi-
tarre pili massicce e campionamenti spettacolo, il risultato finale
comunque non lascia dubbi sulla qualita eccezionale di ogni singolo
arrangiamento.

La potenza superiore dell’Xbox ha permesso agli sviluppatori di
creare quanien dawero immensi, con strutture molto complesse e
una miriade di cittadini, tutti pronti a scappare appena i nostri pattini
toccheranno terra... E a pensarci bene anche quello sara un bel pro-
blema, man mano che il giocatore prendera confidenza con i
comandi infatti, ogni superficie sara buona per effettuare dei grind o
dei salti al limite della gravita, rendendo ogni partita sempre pitl
entusiasmante, a ogni azione si prendera sempre piti confidenza
con i comandi fino a quando il divertimento raggiungera le stelle. La
cosa interessante € che anche chi ha giocato fino alla nausea il
primo Jet Set Radio, avra di che divertirsi, visto che le nuove mosse
e i nuovi velocissimi pattini in linea permettono ora acrobazie mai
viste, a partire dai grind in verticale (questa volta non si salveranno
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A\ B-BOY & FLY-GIRL: Ora & possibile parlare con i propri
amici per consigli e delucidazioni.

4 DISCO-CIRCUS: Questa ¢ la base, da qui partiranno
tutte le nostre scorribande.

MULTI GANG

JET SET RADIO FUTURE NON
PREVEDE IL GIOCO VIA
INTERNET. Cl SPERAVAMO UN
PO’ TUTTI MA ALLA FINE, PER
CAUSE TUTTORA SCONOSCIUTE,
DOVREMO RINUNCIARE A
QUESTA IMPORTANTISSIMA
FEATURES.

La buona notizia invece é che alla Smilebit
hanno comunque sfruttato a fondo le
immense possibilita delle quattro porte joypad
del box. Chiamate tre amici, inventate una
scusa per fargli comprare una cassa di birra e
via, pronti per giocare. Le modalita disponibili
sono cinque e spaziano dalla semplice gara di
velocita fino al divertentissimo “Graffiti
Challenge”: chi riuscira a imbrattare piu muri
di tutti? Nelle gare & possibile persino utiliz-
zare una lunga serie di armi, rendendo
I'azione ancora piu divertente!

Lo split screen in quattro funziona perfetta-
mente, si puo notare solo una leggera perdita
di dettaglio ma nessuno scatto verra a ro-
vinare I'allegria o vi fara perdere preziose
posizioni, come succede in molti altri giochi.



HARDER,
BETTER,
FASTER!

Sono stati in molti a criticare il primo Jet Set
Radio a causa della sua non eccessiva velocita.
Certo, si puo essere e non essere d'accordo su
questo argomento, ma effettivamente, un mag-
gior ritmo nell'azione non avrebbe di certo guas-
tato una giocabilita pressoché perfetta.

Per ovviare a questa mancanza, alla Smilebit
hanno lavorato duramente e nonostante I'impres-
sionante dettaglio grafico, quello che abbiamo
potuto vedere era un gioco velocissimo, quasi il
doppio del prequel. Sara presente anche una
specie di turbo, azione che verra accompagnata
da una specie di motion blur e che ci consentira
di grindare in luoghi prima d’ora inarrivabili.

nemmeno i lampioni della luce!) fino ad arrivare al

mega super turbo, in grado di lanciarci a folli velocita

con relativi effetti grafici... Possiamo dire con assoluta ‘
tranquillita che questo seguito & il doppio piti veloce del |
prequel, e non & poco! [
In questa nuova versione poi, i miglioramenti non

hanno colpito solamente il settore tecnologico ma

anche la struttura di gioco ha subito una grossa evolu
zione. Il passaggio tra le varie missioni & ora molto pit
sottile e a volte non ci si accorge nemmeno di essere
arrivati in un nuovo livello. Ad aiutare questi passaggi
troviamo delle caratteristiche tipiche dei giochi d'awen-
tura. Non sara raro quindi dover scambiare quattro
chiacchiere con i nostri compagni, 0 magari risolvere |
qualche piccolo enigma, niente di complesso sia chiaro,
ma questo comporta un notevole aumento sia della |

longevita che di varieta di situazioni in
cui andremo a trovarci.

Brutte notizie invece per quanto riguar-
da la modalita Multiplayer di cui tanto
si vociferava. | fan di tutto il mondo
hanno sempre chiesto a gran voce
Iimplementazione di tale opzione,
ma inspiegabilmente o per chissa
quale problema tecnico, dovremo
“accontentarci” della possibilita di
giocare fino in quattro sulla stes-

sa console. Sara possibile orga-
nizzare sfide di ogni tipo, basa-

te sulla velocita o sul numero

di graffiti da effettuare in un

tempo limite scelto natu-
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A PICCOLA DELUSIONE: Il nuovo sistema per fare graffiti & forse troppo semplice,
awvicinatevi a quei simboli e premete il trigger destro, il gioco & fatto!

A\ PAESE CHE VAL...: La versione da noi provata &

quella PAL, velocissima come la controparte NTSC,
non preoccupatevi!

J ET SET MEETING UNA SERIE DI DOMANDE ALLA SMILEBIT

1) Qual & il motivo che I'ha spinta a sviluppare il nuovo Jet
Set Radio su Xbox?

Kawagoe: Avevo intenzione di creare un‘evoluzione del gioco origina-
le in tutto e per tutto. U'hardware che poteva trasformare le mie ambi-
zioni in realta era soltanto I'Xbox.

2) Rispetto al predecessore, Jet Set Radio Future sembra
possedere un’ambientazione molto piti futuristica. Per
quale motivo?

Kawagoe: Se avessi collocato questo seguito a soli due anni di distan-
za dal predecessore, la ditta non avrebbe avuto un aspetto cosi rvolu-
zionario. Soltanto cosi ho potuto modificare notevolmente le ambien-
tazioni.

3) Ci sono degli elementi che non era stato possibile intro-
durre nel predecessore per Dreamcast?
Kawagoe:- Sicuramente la vastita degli ambienti. In Jet Set Radio
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NEW ENTRY: Oltre al personaggio del primo
episodio per Dreamcast, ci sono alcune novita
molto interessanti...

Future la citta € enome e si ha dawero la sensazione di correre per
le strade in mezzo alla gente. Il secondo elemento appartenente uni-
camente a questo seguito per Xbox € la sezione Multi Play. Su
Dreamcast sarebbe stato impossibile far muovere tutti quei poligoni
con fluidita.

4) Quale sara il futuro di Jet Set Radio?
Kawagoe: Il futuro della serie? Ora non riesco proprio ad
immaginarlo...

5) Si dice spesso che nei giochi del futuro sara indispensa-
bile una modalita On-Line, lei & daccordo?

Kawagoe: Prima di tutto non penso che in un gioco sia indispensabile
la modalita On-Line. Si possono continuare a sviluppare giochi Off-
Line molto interessanti.. Comunque sia, non posso negare di essere
attratto da Intemet. Sicuramente vorrei sviluppare al piti presto un Jet
Set Raclio On-Line...



ralmente da voi
amico perché ne vedrete delle belle.

insomma, partite subito alla ricerca di qualche

on le altre gang di “graffitari’, sempre pronti a metterci i bastoni
tra le ruote per conquistare qualche quartiere in pit, ma non

Un altro aspetto che non ha subito grossi cambiamenti & la

dire che ancora una volta dovremo sfidare per le affollate
strade di Tokyo il potentissimo Rokkaku Group, la mega
corporazione che, nonostante i nostri sforzi in Jet Set
8) Radio, & riuscita a conquistare un enorme potere,
minacciando ancora una volta ogni tipo di liberta di
espressione. Nel frattempo dovremo vedercela anche

> temete, tra i vecchi amici un po’ piti vecchi e qualche nuova
trama, pressoché identica a quella del prequel e questo vuol >

leva, potrete sempre contare su un gruppo a dir poco affiatato.
Quello che ¢ e assolutamente capire & che Jet Set Radio
Future & forse uno dei giochi piti cool mai usciti nella storia, un
concentrato mai visto di allegria e azione furibonda, insomma, si
offende qualcuno se diciamo che questo gioco € il migliore
attualmente disponibile sulla console della Microsoft?

JET SET RADIO FUTURE '

i
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Una cosa é oramai chiara a tutti, in questo gioco si devono fare un
mucchio di graffiti, si punta un muro bello spazioso, si preme il pul-
sante apposito e voila, tutto apparira magicamente piu colorato e
allegro. E pero davvero un peccato che, per velocizzare I'azione,

la Sega abbia rinunciato al vecchio metodo, in cui si doveva
seguire il movimento di una serie di frecce, fino al comple-
tamento del disegno. Per i disegnatori piu abili, poi, sara
presente anche un “Graffiti Editor”, dove potrete pro-
gettare e salvare le vostre opere migliori, in modo da uti-
lizzarle nel gioco, tutti gli altri invece, dovranno faticare
non poco se vorranno aumentare il loro repertorio di
graffiti... Nascosti in giro per i livelli, infatti, troverete
dei bonus che sbloccheranno nuovi fantastici disegni,

volete un esempio?

6) Sara possibile scaricare dati aggiuntivi dalla Rete,
come nuovi stage o nuovi personaggi?

Kawagoe: Purtroppo sono costretto a rispondervi negativamente.
Per ora Jet Set Radio & solamente Off-Line...

7) Quali altri progetti per Xbox sta mandando avanti
oltre Gun Valkyrye? Tra questi figura il nome di un
nuovo gioco di calcio?

Kawagoe: Ora sono impegnato nello sviluppo del nuovo episodio
di Panzer Dragoon per Xbox.

Penso proprio di poter mostrare una versione non definitiva del
gioco durante il prossimo E3. Per quanto riguarda un nuovo gioco
di caldio, vorrei realizzarlo al piti presto, ma al momento sono trop-
po impegnato nello sviluppo daltri titol..

8) Se dovesse rimanere solo con Bill Gates su un’isola
deserta, riuscirebbe a resistere?

Kawagoe: Un paio di giomi forse potrei resistere, ma il terzo giomo
perderei completamente la pazienza... Anche Bill Gates, molto pro-
babilmente, penserebbe la stessa cosa di me...

9) La saga di Jet Set Radio & considerata
un capolavoro in Occidente e ha ottenu-
to un indiscutibile successo.

Per quale motivo in Giappone non ha
attirato nello stesso modo Fattenzione
degli utenti?

Kawagoe: Sara perché i giapponesi adesso
si divertono con giochi piti superficiali, in
cui non si avanza di livello e ci si limita ad
affettare o prendere a calci i nemici senza
un minimo di strategia...

10) Puo mandare un messaggio ai
lettore della nostra rivista?

Kawagoe: Mi emoziono al solo pensare
che in ltalia esistono persone che si diver-
tono a giocare con i nostri prodotti.
Continuerd a impegnarmi per produrre
giochi che non sfigurino davanti alla Serie
A italiana. E voi continuate ad appoggiarci!
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@La serie Oddysee & composta da
cinque episodi. Fino a oggi sono usciti
Abe’s e Munch’s Oddysee, con Abe's
Exoddus come titolo bonus, per cui
possiamo aspettarci altri tre nuovi person-
aggi per altrettanti futuri capitoli, natural-
mente su Xbox!

(® Secondo una ricerca eseguita in
Inghilterra da alcuni sociologi i primi due
capitoli della serie Oddworld su PSone,
grazie al loro gameplay semplice ma
accattivante, sono considerati i titoli piu
apprezzati dalle ragazze. Ora sapete
cosa fare...




——“ABE PUO POSSEDERE TUTTI | NEMICI, INCLUSI GLI SLIG ARMATI FINO Al DENTI”

E ADESSO...
PUBBLICITA!

ORMAI NEANCHE | VIDEOGAMES SONO AL
RIPARO DAI “CONSIGLI PER GLI ACQUISTI”!
La pubblicita é I'anima del commercio, ok, ma che diavolo
c’entra in un videogame? E invece gli sviluppatori di
Oddworld erano ansiosi di comunicare la presenza di un
distributore automatico di Sobe (bevanda molto diffusa
negli States) all'interno del gioco. Beh, bando alle que-
stioni morali, a quanto pare bevendo la Sobe si recupera
energia, quindi bene cosi!

‘W LA STAR: Eccolo, sconsolato e sfigato come solo
Abe sa essere!

-

“Solo su Xbox!". Come suonano bene queste paro-

le... non trovate? Ci escono di bocca cosi naturali

che sembra quas sempre stato cosi. Ebbene si,
i fortunatissimi possessori di Xbox di tutto il mondo posso-
no stamparsi sul volto un sorrisino beffardo a 54 denti,
nella consapevolezza che nessun altro mettera mai le mani
su questo Munch’s Oddysee. E dovreste essere orgogliosi
di essere proprio voi i prescelti per una simile benedizione,
voi maniaci di videogames che vi siete affidati alla fiam-
mante Xbox per farvi traghettare nella nuova generazione,
perché questo titolo & veramente splendido. Ha una grafica
grandiosa, é caratterizzato da alcuni dei puzzle piti accatti-
vanti che si siano mai visti (da sempre marchio di fabbrica
della serie) e di certo non manchera di strapparvi piu di
una fragorosa risata. Sfortunatamente, il tutto comincia
con un approccio incredibilmente floscio, al punto che

comincerete a dubitare seriamente di aver fatto un buon
acquisto.

ANTICLIMAX

Tutto questo non dipende dalle scene iniziali. Al contrario,
le sequenze di apertura sono infatti al cento per cento di
qualita DVD, strapiene di ottimi effetti, ben congegnate
e condite con una spruzzata di humour. Il problema
arriva (come un pugno nello stomaco) proprio alla
fine della presentazione, perché a quel punto vi sta-

rete aspettando un'esperienza di quelle epiche e
invece vi ritroverete faccia a faccia con una piccola
stanza piena di piattaforme e strane piante verdi
simili a meloni, il solito oggetto (presente in ogni
platform da 20 anni a questa parte, vedi monete,

A\ CONOSCI IL NEMICO: Questo deve essere esattamente quello che vede
il Mudokon Abe quando ha un incubo!

stelle ecc.) da raccogliere in grandi quantits, in questo
caso per poter superare il livello. E a questo punto che
realizzerete che Munch'’s Oddysee & un gioco piuttosto
lineare e per niente innovativo. E a conti fatti non si tratta
di una grande sorpresa, dopotutto la serie sta affrontan-
do il drammatico passo dal 2D al 3D.

FUGA DALLA LIBERTA

Una volta superati i primi livelli, comunque, farete abba-
stanza in fretta a dimenticarvi della linearita del gameplay,
in quanto le ambientazioni diventeranno drasticamente
pitl ampie garantendovi una liberta di azione molto mag-
giore, anche se non totale. Bisogna considerare infatti
che se Munch avesse concesso la completa liberta di
vagare per ambientazione, la maggior parte dei puzzle e
delle situazioni studiate al millimetro si sarebbero persi,
rovinando completamente il gioco. Definire Munch’s
Oddysee come un semplice platform sarebbe sicura-
mente riduttivo. Anche se sono presenti i dlassici ele-
menti del genere, come salti e piattaforme, la grande
quantita di enigmi e alcuni livelli ricordano di piti un
puzzle game, sullo stile di un altro grande classico del
genere, Lemmings. Dovrete controllare due creature
(Abe e Munch), ognuna con le proprie abilita, attraverso
livelli dalle dimensioni massicce, pieni di trappole da
superare e una valanga di Mudokons da salvare, cercan-

| o aveiild SBLYER0

{ When Munch or Abe's health birds fly the coop, |
£ you can get them back by chuaging delicious, ¢
1 nutritious Sobe! Mmm! Mmm! Product placement
\ at its finest!
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A\ STRANI FATTI: Non fatevi domande, capirete il significato di
questa foto solo giocando!

A MR

I FINALI DI ODDWORLD SONO DUE E VARIANO A SECONDA DI
COME VI COMPORTERETE CON LE CREATURE DURANTE IL GIOCO!

Questo non e il tipo di gioco che avrete voglia di ricominciare daccapo dopo aver visto la fine, non senza
un buon motivo. Ed € per questo che sono stati inseriti due differenti finali, uno per i giocatori gentili e uno
per quelli pit rudi! Un ottimo esempio di tutto cio arrivera quando metterete le mani sulla gru. Utilizzando il
vostro impianto potrete muovere un artiglio per acchiappare oggetti e poi lasciarli. In questa stanza ci
sono un paio di Slig e alcuni animali ingabbiati. Voi potreste, ovwiamente, mettere gli animali e gli Slig in
gabbie separate, ma € molto piu divertente acchiappare uno Slig indifeso e scaraventarlo in balia di quelle

bestie feroci!




TREVEWLS

= | The Baily Beception:
\DUMB GLUK DONATES SOULSTORM |
MICRO BREWERY FINANCES TO LULU FUND! é
Was Chump i

Under the Influence? |

| |

Employee Recruitment Area E
Empty, Serabs Disappearly”

MR il

S RECYELEr 2 4N
TSI

’ —.f\)\v{ v

\3‘ \‘? /ﬁ

.
o

— e

do di fermare la tirannia spietata e malvagia del popolo
dei Glukkons. Tutti questi elementi contribuiscono a
creare un gameplay appassionante, che recupera
tra parentesi un grande pregio dei giochi del pas-
sato, ossia quello di poter essere giocato “in pillo-
le". Accendi la console, giochi una o due ore,
superi il livello e dopo aver salvato puoi
anche interrompere e riprendere pit tardi,
se non il giomo dopo. Fortunatamente
potrete salvare anche durante un livello (a
differenza di Lemmings...), e riprenderlo
eventualmente quando avete riacquistato un
po’ della vostra lucidita (che notoriamente con i
puzzle game si perde in fretta).

NO ALLA VIOLENZA!

Abe e Munch non sono dei tipi violenti, tutt'altro.
Eppure, il pericoloso mondo di Oddysee
spesso li costringera a combattere,
anche se non in prima persona. |
nostri eroi infatti per sconfiggere i perfidi
Glukkon potranno usare a loro vantaggio vari
elementi del gioco. Abe ad esempio pud posse-
dere i nemidi, inclusi gli Slig armati fino ai denti, nonché
owiamente i Mudokon. Munch dal canto suo puo prende-
re i comandi di varie macchine come ad esempio i robot.
Quindi come potrete immaginare i momenti in stile distru-
zione-del-mondo non saranno poi cosi rari.
Comunque, imparerete molto presto che & molto
meglio cercare di evitare i combattimenti se ne
avete la possibilita. Come nei capitoli usciti su

A\ ACQUAFAN: | riflessi delle luci sull'acqua,
calcolati in tempo reale sono davvero
fantastici. Potenza dell’Xbox...

{ THE WALL: | Glukkon sono un popolo
civile. Pensate che riciclano anche le
carni dei poveri Mudokon, Abe
compreso!

PlayStation, la tattica riveste infatti un ruolo di assoluta importanza,
decisamente maggiore di quella attribuita alla violenza. Ci sono
molti modi per superare situazioni difficili, e la violenza dovrebbe
sempre rappresentare |'estrema soluzione...

HEY, HAI DETTO A ME?

E proprio questo tipo di abilita che rende tale un puzzle game, e
in Oddworld: Munch’s Oddysee dovrete usarle al massimo delle
vostre possibilita se vorrete avere qualche chance di vittoria.
Questo indlude un uso sapiente di quello che tutti gli amanti di
questo splendido mondo chiamano “Gamespeak”. Nel caso non
conosciate la serie, sappiate che si tratta della vostra “arma” princi-
pale. In altri platform potrete avere due tasti per effettuare diversi
attacchi, ma in questo gioco dovrete usare i dialoghi.
Essenzialmente, un tasto attira I'attenzione degli alleati nei paraggi,
un altro serve a dare ordini e un terzo gli indica di stare fermi.
Tenendo premuto un tasto otterrete poi degli effetti alternativi, il
che vi costringera a imparare numerose combinazioni diverse, ma
una volta che le avrete memorizzate (e avrete preso confidenza
con il nuovo pad!) scoprirete che questo linguaggio € piti naturale
di quanto non avreste mai sospettato. Sono molti gli enigmi che
potrete risolvere solo usando attentamente questa vostra capacita.

MUSICA MAESTRO

| dialoghi e l'interazione tra i personaggi sono i fattori che creano
la maggior parte delle situazioni umoristiche del gioco. Alcune
delle battute tra Abe e Munch sono veramente straordinarie, e
lasciano intendere quanto tempo e quanti sforzi siano stati spesi
nella creazione del linguaggio. Sfortunatamente le voci, pur essen-

Alcune delle creature sono veramente assurde, ma
per fortuna sono dalla vostra parte!

1l piccolo Munch sembra avere una strettissima con-
nessione con delle piccole palle di pelo conosciute
con il nome di Fuzzles. Sia loro che Munch hanno
passato momenti difficili nel laboratorio dei malvagi
fratelli Vykkers ed & per questo motivo che i Fuzzle
hanno deciso di aiutarvi nella vostra lotta contro il
nemico. Un evento che & spiegato molto bene in una
delle prime sequenze di intermezzo...




—“MUNCH’S ODDYSEE POTREBBE A TRATTI RICORDARE UN ALTRO GRANDE CLASSICO DEI PUZZ
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ODDWORLD MUNCH'S ODDYSEE ‘I

NEPPURE UN PRETE CON LACQUA SANTA

POTREBBE LIBERARE | NEMICI DALLA VOSTRA
POSSESSIONE! j ] D

o Stile di gioco
poco ispirato
(v) A_Ila I_u_nga
ripetitivo
V) Por.he innovazio-

i

Come sempre, Abe puo usare i suoi poteri tribali per entrare Anche il nuovo Munch é dotato di questo potere, solo che il
nelle menti di ogni creatura vivente. Rivoltare un nemico contro suo e legato alle macchine. Tutto, dai robot ai droidi, & sogget-
i suoi alleati & una si i davvero i ite! to al suo comando!

ramente belle, tendono a diventare ripetitive dopo un po’. & immutato e |'aggiunta di una nuova dimensione non ha por-
Iche frase in piti non avrebbe certo guastato, perché la tato nessuna variazione degna di nota. Alla fine della fiera quel-
eta qui latita... Gli effetti sonori e la musica sono invece su lo che ci troviamo fra le mani & un titolo divertente da giocare
ssimi livelli. | rumori di sfondo, i cigolii della sedia a rotelle di e appassionante come ogni buon puzzle game, ma che pote-
unch e i borbottii degli altri personaggi sono dawvero superbi. va forse essere realizzato in maniera migliore. Questo forse
3 musica comincia veramente a farsi sentire quando entrate in perché il gioco era inizialmente previsto per PlayStation 2...
situazione potenzialmente pericolosa, spuntando fuori dal Resta il fatto che se avete apprezzato i capitoli precedent
wlla e impostando la giusta atmosfera, nonché awertendovi della serie non potrete fare a meno di amare anche
lei rischi che state correndo. Non che abbiate bisogno di molti questo Munch’s Oddysee alla follia. Se invece non
‘emmerm quando siete inseguiti da un gruppo di Scrab affa- /Z avete mai sentito parlare di Glukkons e Abe, quale
pero... Y migliore occasione per cominciare ad addentrarsi
nel magico mondo di Oddworld?

GIOIA PER GLI OCCHI

Una cosa che noterete molto, molto presto giocando a
dworld & la fantastica attenzione al dettaglio in campo grafi-
co. Cli effetti di illuminazione delle torce e delle armi vi faranno
saltare dalla sedia, mentre le ombre delle nuvole che solcano le
ricchissime ambientazioni vi lasceranno esterrefatti. | modelli dei
rsonaggi, gli edifici perfettamente disegnati, gli sfondi e le tex-
re che li rivestono... il tutto crea un effetto dawero splendido.
luttavia, non siamo di certo a livelli da Xbox, da Halo o Dead
r Alive 3, per intenderci. Prima di tutto il gioco non & fluidissi-
, inoltre nei livelli piti grandi c'e un fastidioso effetto nebbia
mascherare le imperfezioni del motore grafico (poligoni
che appaiono allimprowiso e altro), un espediente che non ci
saremmo mai aspettati di vedere su Xbox. Ma quello che piu
dispiace e che nel passaggip dal 2D al 3_D la serie di_Od;/W_or/d A ZOOM: Molto S T troﬁpo
non ha fatto nessun passo in avanti particolare. Lo stile di gioco lontana per poter apprezzare 'enorme livello di
dettaglio dei modelli poligonali.




PRODOTTO MICROSOFT GIOGATORT DA UND A QUATTRD

SUILUPPO MIROSOFT SITO WWW.MIGROSOFT.COM/GRMES AMPED
GENERF SPORT g

DISPONIBIE m 3 IIISFII% USCITE

AMPED: FREESTYLE
SNOWBOARDING

LS i B ] e BV o ol e o B v o = oy v il 0 by = R e o (e W B 0 | Bt — A { e 1 g = (i fy o f o

ODID YOU
KNOW?

@Lo snowboard non € uno sport recente.
Esistono testimonianze di gente che si

legava con una cinghia dei pezzi di cortec-
cia ai piedi e andava per i pendii per trova-
re un‘alternativa agli sci nel lontano 1940!

@ La colonna sonora di Amped & compo-
sta da pili di cento canzoni, ma come per
Project Gotham, potrete caricare su Xbox i
vostri CD preferiti per ascoltarli durante le

partite.

65,665




SE QUALCOSA NON ESISTE NELLA REALTA, NON LA TROVERETE NEANCHE QUI!

Diciamo la verita, i giochi di snowboard,
_ cosi come tutti i titoli su sport “estre-

mi”, cominciano a essere tutti uguali. E
giunto il momento di cambiare. E

Amped, ennesima fatica della Microsoft per la sua

Xbox, riesce sorprendentemente bene in

questo obiettivo, cambiando la filosofia

di un genere che vedeva nei punti e

nelle acrobazie incontrollate il

suo unico motivo di vita.

Amped é diverso... Apparire

“cool” & la prima regola e

sorprendentemente é pil

remunerativo che vince-

re una gara. In questo

gioco si tratta unica-

mente di essere se stessi,

prendere freddo sui pendii insieme

agli altri snowboarder, godersi il pae-

saggio e divertirsi senza troppi pro-

blemi.

Detto cosi potrebbe sembrare

10i0s0 ma credeteci, fun-

iona davvero! Lintero

nocciolo del gioco &

basato sul fatto che

10n state giocando come

veterani. Siete degli snow-

boarder alle prime armi e attraverso il gioco vi farete stra-

fa fino a diventare importanti professionisti. Per riuscirci

Jovrete scendere per numerose piste, totalizzare dei

punteggi da infarto e far colpo sui foto-
grafi del luogo in cerca di talenti per il
prossimo grande evento.

4. EVOLUZIONI IMPOSSIBILI: Questo € conosciuto come il fakie
a un piede solo per mettersi a sedere. In pochi riescono a
perfezionare questo trick.

Sullo schermo vengono rappresentati contemporanea-
mente due punteggi. Quello nell'angolo in alto a sinistra
mostra il vostro punteggio totale mentre quello in alto a
destra quanto vi siete messi in mostra
davanti ai fotografi. Trovare il giusto
equilibrio tra questi due contatori
potrebbe essere il segreto per otte-
nere le vittorie piu eclatanti... Il pro-
blema piti grande di Amped &
che all'inizio non farete altro che
cadere. | controlli sono abba-
stanza intuitivi e semplici da
padroneggiare per permettervi
di diventare un maestro, ma finché
non eseguirete i trick correttamente |l
gioco potrebbe risultare molto delu-
dente. Specialmente quando vi ritrove-
rete con un profilo di statistiche appe-
na sufficiente e scoprirete che il vostro
personaggio non riesce proprio a fare deter-
minate cose. E vero che cio rende il gioco pit

SARANNO FAMOSI!

LA DURA VITA DELLO SNOWBOARDER
PROFESSIONISTA

Se totalizzerete abb punti e comp ete una sfida
vi awicinerete sempre di piu a un livello di fama mondiale.
All'inizio verrete semplicemente menzionati nel notiziario
locale ma verso la fine del gioco sarete una star internazio-
nale che compare in televisione e sulle copertine delle rivi-
ste. Potrebbero addirittura fare un videogioco su di voi...

i
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realistico nel passaggio da principiante a veterano, ma ko
puo anche diventare estremamente frustrante. : i
IT—— ot 3
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DIVERTIMENTO E REALISMO SR RN SRERS AR

Questa curva d'apprendimento ripida terra lontano alcuni
di voi, ma se vi impegnerete a fondo avrete un gioco
sublime tutto da scoprire. Il fatto di non avere corse vere
e proprie dove vince chi arriva primo, dona ad Amped
un'atmosfera alla Tony Hawk, ma con una significante
differenza. Anche se le sfide sono molto simili a quelle
viste nel titolo Activision, qui non dovrete spaccare dei
cartelli o collezionare delle lettere. Se qualcosa non esi-
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A\ SPIN DOCTOR: || sistema di controllo non & molto
immediato, ma permette di eseguire un enorme numero di | 4
trick differenti. ) ; — -~
emmmEIe - B MAGHHME: aLain]




ste nella real-
ta, non la tro-
verete nean-
che qui!

Non pre-

I M PARATE L occupatevi,
DAI MAESTRI pero, perché non -

si tratta comunque di
LUUNICO MODO PER MIGLIORARE IN  EEVGERSInUErleh R cIIANEIE E
AMPED SONO LE LEZIONI DI in grado di esibirvi in qualche
SNOWBOARDER PROFESSIONISTI acrobazia folle che sfida
' qualsiasi legge gravitazionale
o il buon senso, ma, come
abbiamo detto, questo suc-
cede solo quando i vostri
punteggi abilita comince-
ranno ad alzarsi. Per farli
aumentare dovrete conti-
nuamente spostarvi fra gli 11
: . livelli (ognuno dispone di sva-
Pro's trick . riate piste) portando a termine
. sfide qua e la e sbloccando
nuovi extra. Infatti una volta supe-
rate le prime difficolta Amped vi
afferra per la gola e non vi lascia
andare per tanto, ma tanto tempol!

IN SOLITARIO

Il fatto che ci siano cosi tante

cose da fare nelle partite in solita-
rio & decisamente una buona noti-
zia, visto che la modalita
Multiplayer non offre quella profondita
che avremmo sperato. Potrete giocare in
quattro ma solo uno di voi per volta sara

sullo schermo, un po’
poco, sinceramente. |
programmatori hanno
realizzato Amped

pensandolo come un’espe-

rienza da vivere da soli e la modalita Multi & stata

aggiunta solo in seguito e senza la cura che avrebbe

meritato. Questo, insieme alla difficile curva di

apprendimento, & |'unico difetto di un titolo altri-

menti perfetto.

Siamo di fronte a un gioco diverso dal solito,
che fara la gioia di ogni appassionato di
questo sport.

Credeteci, & dai tempi di 1080°

Snowboarding per Nintendo 64 che non
vedevamo qualcosa di simile. Provatelo, e non

ve ne pentirete...

Amped sono molto realistiche, anche se di certo non meno
spettacolari!

A GRAVITA ZERO: A differenza di SSX Tricky, tutte le acrobazie di

paio di giravolte per piu prolifiche combo...

A\ PRENDETE LE SCALE: Le piste sono disseminate di oggetti che
potrete “grindare”, ossia scivolarci sopra. Magari aggiungendo un

MODEL

IN CERTI PUNTI DEI PENDII
TROVERETE DEI
CAMERAMEN PRONTI A
CATTURARE OGNI VOSTRA
EVOLUZIONE COSI COME
OGNI VOSTRA CADUTA!

&y Controlli inizial-
mente ostici

&y Tranquillo e
riflessivo

zione, enigmatico
o a chi non ha
cio iniziale.
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_FUZION FRENZY

SERUISITL miflmcasiRe —ME] 'SEROrizZll

® DID YOU
KNOW?

@II piti famoso party game del mondo &
Mario Party. Con le sue milioni di copie
vendute € giunto oramai al terzo episodio.

® un paio di mini-giochi sono incredibil-
mente simili a Power Stone su Dreamcast.

@Sviluppare un party game non e cosa
facile, ci ha provato di recente anche la
Sega con Sonic Shuffle, ma quello che ne
& uscito € un prodotto mediocre e noioso.




SU UN NUMERO COSI GRANDE DI MINI-GIOCHI E GIUSTO ASPETTARSI QUALCHE IDEA UN PO’ PIU FIACCA

Prendiamo per un momento in esame i titoli di

lancio dell’Xbox: abbiamo un grande sparatutto
~ come Halo, un controverso gioco di snowboard

chiamato Amped e titoli di guida, picchiaduro e
tanti altri, insomma non ci si puo proprio lamentare. Ma
cosa succede se tutto a un tratto ci viene un‘improvvisa
voglia di sfruttare a dovere quelle bellissime quattro porte
joypad di cui ci ha muniti zio Bill? La risposta & ancora piul
semplice visto che a placare la nostra sete di divertimento
ci ha provato la Blitz Games con questo Fuzion Frenzy, pro-
dotto, come vuole la tradizione, proprio dalla casa di
Redmond (aka Microsoft).
Fuzion Frenzy rientra nel sottovalutato genere dei “party games".
Come definizione & un po' sfortunata in quanto la maggior parte
della gente sembra ingiustamente snobbare questa categoria di
giochi, capace di regalare ore e ore di felicita. | party games vengo-
no spesso visti come dei giochi da tavola un po’ piti animati, i tre
Mario Party sul'N64, per esempio, avevano tre formidabili sotto-
giochi, ma la maggioranza all'epoca sembrava preferisse guardare i
personaggi trascinarsi, tutti troppo lentamente, per un tabellone.
Fuzion Frenzy comunque, abolisce tutto questo, avrete infatti solo
due opzioni disponibili, potrete partecipare a un torneo di durata
prestabilita dove i giochi selezionati per voi vengono scelti a caso,
o potrete scegliere voi a quale mini-gioco giocare fino ad arrivare al
punteggio massimo.

VELOCE, FRENETICO!

La modalita Torneo si svolge in un ambiente metropolitano-
__ futuristico, la cui mappe ricordano molto da vicino quelle
costruite appositamente per quegli strani giochi televisivi,
tipo American Gladiator vi ricordate? Soprattutto perché
\ sono divise in sei differenti zone a tema. L'enfasi, comun-
D que, punta sul farvi sentire nel vivo del gioco il piti in fretta
~~ possibile, e quindi non farete in tempo a finire un mini-gioco
che vi ritroverete catapultati in quello dopo, niente faticose cammi-
nate lungo tabelloni in questo gioco! Sempre seguendo lo stile
televisivo, alla fine di ogni gioco i partecipanti verranno premiati
con, quelli che almeno per occhi inesperti, sembrerebbero dei cri-
stalli, dato che l'idea & che il giocatore che alla fine ha totalizzato il
maggior numero di cristalli ha vinto la partita. Facile, vero? Tutto
qui. Fondamentalmente Funzion Frenzy € la raccolta di pit di 45
mini-giochi differenti, studiati appositamente per quattro giocatori,
{ siano essi controllati da un giocatore o dalla CPU... e ora vi starete
\, chiedendo giustamente, come diavolo sono questi 45 mini-gio-
chi?
Chiunque si diverte con i videogames da pit di dieci anni
non fara fatica a riconoscere le varie fonti d'ispirazione che
alla Blitz Games hanno, senza farsi troppi problemi, utiliz-
zato. Molti dei giochi presenti in Fuzion Frenzy ricordano
infatti tantissimi classici del passato. Ci sono piccole ver-
sioni di tutti i giochi, da quelli di corse come Super
Sprint fino a quelli dance simili come meccanica a Bust-
A-Groove... e poi giochi di biglie, dove per vincere
dovrete sfruttare tutta la vostra abilita con il joypad, giochi
in cui sarete obbligati a sfruttare al meglio la vostra mira.
La cosa certa & che su un numero cosi grande di mini-gio-
chi & giusto aspettarsi qualche idea un po' piti fiacca delle
altre, alcuni infatti soffrono di piccoli problemi tecnici, oppure
| sono leggermente complicati da controllare (il che sottrae una
parte del divertimento), o l'azione & un po' troppo... beh, troppo
frenetica, che risulta quasi impossibile capire cosa stia succedendo!
Il che a volte pud essere attribuito alla IA della CPU che in certe
situazioni sembra barare.

RETRO

Allora, quattro personaggi prendono parte a ogni gioco, ovviamen-
te l'idea & che voi ci giochiate con tre amici. Altrimenti, potrete gio-
care con una combinazione di awersari controllati dal computer e
cioé da soli. Bisogna perd dire che non abbiamo trovato questa

DEMOLIZIONI IN VECCHIO STILE!

BOMBAROLI ACCORRETE!

GLADIATORI
PRONTI!

GIOCHI SENZA FRONTIERE NON E
LUNICO PROGRAMMA A CUI QUESTO
GIOCO RENDE OMAGGIO...

Alcuni dei mini-giochi coinvolgono i personaggi in scalate
chiusi dentro enormi palloni, finendo spesso in mischie
rotolanti. Questo ricorda incredibilmente quel programma
TV carico di testosterone chiamato American Gladiators,
che ricordi!

soluzione cosi divertente come dovrebbe essere. Se
settate |'Intelligenza del computer su facile li battere-
te ogni volta - perfetto se siete il genere di persone
che devono sempre vincere, ma non molto stimolan-
te. Scegliendo il livello di difficolta medio, invece, vi
ritroverete improwisamente tutti gli avversari che
sembrano fortissimi, e che corrono per tutto lo scher-
mo cosi che per quanto vi ci impegniate vi sembrera
sempre di perdere! E per quanto riguarda il livello di
difficoltd massimo, lasciate perdere! E un peccato,
perché la maggior parte dei mini-giochi sono incredi-
bilmente divertenti, ma questo significa che il diverti-
mento che si ricava a giocarci da soli non & neanche
lontanamente paragonabile a una partita con gli
amici. In realtd mai come in questo caso sarebbe
opportuno dare dei voti separati, d'altronde i fatti par-
lano chiaro, questo titolo, se giocato da soli, & un
vero strazio, insieme a un bel gruppo di rumorosi
conoscenti invece, il discorso cambia radicalmente!
In questo caso, se siete il genere di persone a cui
piace giocare coi propri amici, Fuzion Frenzy € un
acquisto obbligato. Se invece siete dei tipi solitari...
beh, non vogliamo dire che questo gioco non vi pia-
cera per un po, ma non aspettatevi di giocarci fino in
fondo per quattro settimane.

A ATTRAENTE: Questo personaggio ha un
pallone-gabbia rosa, perché & una
ragazzal

Uno dei giochi piu difficili consiste nel guidare piccole bombe con le gambe verso gli
avversari, cercando di evitare quelle che si dirigono verso di voi. La difficolta sta nel
controllare contemporaneamente sia voi che le bombe, cosa che vi fara notare una
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@ln redazione gira voce che i program-
matori della Bunkasha, prima di fare il loro
grande debutto con Wreckless, program-
massero giochi Hentai, 0 porno, come
volete voi...

@ Blast Corps, Super Runabout e Crazy
Taxi, questi sono i giochi che spremuti del
loro divertimento si sono reincamati in
Wreckless

@Neua terra del Sol Levante, quella con
la bandiera tutta bianca e il tondo rosso al
centro, il Giappone insomma, Wreckless &
conosciuto con il nome di Double Steal.
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'TAXI, LE LAMIERE CONTORTE DI DESTRUCTION
SAPETE COSA NE ESCE FUORI? SEMPLICE, UN CONCENTRATO DI Tll1T0 ‘
QHESTQ WRECKLESS!!!




grafici capaci di sfiorare il fotorealismo, guardate questa
specie di motion blur per esempio...

had

A ;
S.0.S - Hey che spasso, il ico si € nascosto nel
portabagagli, chissa che dira la nonna quando lo vedra...

M L’anima di un classico racchiusa in un tripudio Sviluppato da una piccola quanto sconosciuta software
_ di poligoni e luci colorate! Inutile negare che house giapponese di nome Bunkasha Interactive, dove tra le
. tra tutte le console uscite, I'Xbox & quella che altre cose militano molti degli ex programmatori della
si & presentata ai blocchi di partenza con la line-up Climax, questo gioco ¢ arrivato nei negozi grazie al gigante
piu impressionante di sempre. Halo & riuscito a rivo- Activision, colos;o americano che sembra puntare mplto.
luzionare il genere degli FPS su console, Dead or sulla console Microsoft e che con Wreckless, gioco di guida
Alive 3 ha mostrato al mondo la potenza e la pulizia carico di adrenaliniche missioni, sgomita per entrare nelle

case di tutti i videogiocatori.

Come recita un antico detto; “Limitazione & la piti grande
forma di lusinga”, e forse & proprio per questo che questo
gioco ci ha ricordato tantissimo molti esponenti del genere,
Crazy Taxi, Driver, persino il vetusto Chase HQ, senza parla-

grafica di cui e capace la console di Redmond, ora
pero é il turno di Wreckless, titolo che entra ufficial-
mente a far parte del secondo blocco di giochi in
arrivo su Xbox.

Sesso debole? Non lo conosco.
Come detto nella recensione, il primo scenario vi fara vestire gli scomodi ma decisamente attraenti panni di due bellissime poliziotte,
impegnate a mettere i bastoni tra le ruote della Yakuza. :

Le missioni delle ragazze prevedono il salvataggio di un professore rapito, irruzione a quattro ruote in un convegno della mafia e, il
meglio del meglio, il tentativo di bloccare un enorme autobus prima che esploda, esattamente come in Speed.

u:l:n.u Eg

Traffic Jam -

Visto che il traffico in Wreckless
rappresenta un grande ostacolo,
approfittatene e fate come noi,
passate un intero pomeriggio a
far esplodere autobus!




re di Super Runabout
della Climax, tutti prodotti
che in qualche modo
hanno portato alla nascita
di questo titolo.
Essenzialmente Wreckless
€ un gioco di guida arca-
de basato su missioni di
ogni genere, il primo su
Xbox. L'azione & ambien-
tata nelle stradine affolla-
te di una caotica Honk
Konk, piena di pedoni e bancarelle, che potremo visitare grazie alle
due modalitad presenti nel gioco, lo “Scenario' Mode" e il “Challenge
Mode".

Lo “Scenario Mode" ¢ diviso a sua volta in due sezioni, la prima ci
mettera nei panni di un membro della polizia che & stato incaricato
di indagare e fermare le attivita illecite della Yakuza, in questo perio-

do piu attiva che mai. Nel
secondo scenario invece,
dovremo prendere il controllo
di due agenti segreti, indaffa-
rati come non mai nel trovare
collegamenti tra i colpi della
Yakuza e la polizia... C'¢ aria
di corruzione nell‘aria!
Ambedue le storie non sono
altro che un pretesto per
affrontare le venti missioni,
dieci per ogni episodio, che
spremeranno al limite i vostri riflessi e la vostra abilita di guida, se vi
ritenete pronti per una simile missione, allora & meglio che vi pre-
pariate a distruggere furgoni blindati (Come in Chase HQ), insegui-
re una serie di austeri veicoli guidati da Yakuza pronti a morire
(esattamente come in Super Runabout), e magari portare in un
tempo limite degli oggetti in un determinato luogo (e qui ci awvici-

>



Ruote all'aria - Ma davvero
pensate di riuscire a
terminare la r ne senza
nemmeno un graffio?

» niamo a Crazy Taxi!).
Ma visto che stiamo parlando di ex membri della Climax, il
paragone pill giusto & quello con Super Runabout; di certo
non & un paragone tecnico quello che facciamo visto che a
sorpresa, la Bunkasha é riuscita a tirare fuori dalla potente con-
sole Microsoft un gioco graficamente davvero eccezionale.
Wreckless infatti, € una vera gioia per gli occhi, con effetti di
luce straordinari e un'incredibile serie di riflessi... per esem-
pio quando il sole sbatte sul vostro parabrezza, creando un
cerchio di luce accecante come accade esattamente nella
realta. In ogni missione il giocatore si ritrovera lanciatissimo
in stradine piene di bancarelle e pedoni tutti intenti a fuggi-
re il pit veloce possibile. Inutile dire che I'effetto & stravol-
gente, non si era mai visto prima, su nessuna piattaforma,
una simile orgia di colori, rifrazioni e tutti gli effetti che a
ogni schermata inonderanno i vostri sensi. Tecnicamente
Wreckless & promosso quindi a pieni voti.

Il difetto di questo gioco pero, & proprio la sua semplicissi-
ma struttura a missioni, sono tutte molto diverse tra di loro,
questo € vero, non si sa mai cosa viene dopo, anche questo
& vero, ma un minimo di liberta e di varieta in piti non
avrebbe di certo guastato.
Nella prima missione per esempio, il giocatore dovra dare la
caccia a una manciata di macchine della Yakuza, quello che
ne scaturira sara un grandissimo inseguimento come non se

ne vedevano da anni. Un altro incarico vi vedra tutti intenti a

scattare delle foto a una nave ormeggiata, dove la mafia

giapponese sembra nascondere qualcosa di estremamente

Corri pellicola, corri! -
@ Diamine, questa foto ri

troppo Italian Job, il film

naturalmente!
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importante. Dopo qualche attimo di tranquillita, scat-
tera la solita, bellissima, corsa in macchina. Quando
riuscirete a finire il gioco, compito che non vi rubera
poi molto tempo, potrete divertirvi un po’ nel gia men-
zionato "Challenge mode’, dove verrete invitati a termi-
nare nuovamente i vari incarichi, ma questa volta
rispettando una serie di nuove regole capaci di aumen-
tare leggermente la sfida, tutto qui? Si... Ad aumentare
di un po’ la varieta delle situazioni, ci penseranno fortu-
natamente i dieci veicoli che potrete portare a spasso
per Honk Kong, tutti molto diversi tra loro, tutti davvero
belli, si parte dalla Delorian gia vista nei film della serie
di Ritorno al Futuro, fino ad arrivare a guidare un taxi,
un'immensa jeep e tanti altri strani mezzi. Ma ancora
una volta & sul lato tecnico che arriveranno le maggiori
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sorprese, sorprese che in questo caso vogliono
dire favolosi danni in real-time, si, perché le
macchine di Wreckless si deformano o perdono
pezzi a seconda dell'incidente, ma non come in tutti gli
altri giochi, in Wreckless ogni danno riflettera perfetta-
mente l'incidente fatto, con tanto di ruote volanti ed
esplosioni del caso. Un-gioco perfetto per mostrare agli
amici la potenza della vostra nuova console, un
gioco perfetto per assaggiare
tra una partita ad
Amped e Silent Hill 2,
ma oltre a questo,
Wreckless mostra tutta
la sua pochezza di
idee, buono solo per
qualche occasionale
partita.

Zone di guerra - In certi momenti lo schermo verra invaso
da esplosioni e macchine volanti, meglio tenersi stretti
alle cinture di sicurezza!

Wacky Tricky — Che bello rotolare per chilometri e
chilometri con tutta la macchina, che bello!

Servono regole! - In certi
giochi € meglio non seguire
troppo i cartelli stradali,
Wreckless € uno di questi.
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®DID YOU
KNOW?

@Inizialmente, Obiwan doveva uscire su
PC come seguito dell'eccezionale Jedi
Knight. Per motivi ancora non ufficializzati
(ma molti dicono a causa della scarsa
qualita), Obiwan fu spostato su Xbox men-
tre alla Raven Software veniva affidato lo
sviluppo di Jedi Knight 2 per PC. In parole
povere, un esperimento per capire le
prospettive del mercato Xbox.

®Episodio Uno: La Minaccia Fantasma,
nonostante le numerose critiche che gli
sono piovute addosso, € stato comunque
un successo enorme: 922 milioni di dollari
guadagnati in tutto il mondo, il secondo
film di sempre. Il primo? Titanic di James
Cameron, con 1835 milioni di dollari...

@Narra la leggenda che il suono tipico
della spade laser di Guerre Stellari sia
nato dall'interferenza di un microfono
spostato per errore vicino a un televi-
sore. Quando George Lucas I'ascolto,
decise di tenerlo.

© LA FORZA E LUNICA VIA...

DURA LA STRADA CHE PORTA A SCOPRIRE | SEGRETI DELLA FORZA...

Anche se é innegabile che i combattimenti di Obiwan tendano a diventare ripetitivi dopo poche partite, i #
numerosi poteri Jedi di cui disponete aiuteranno a variare I'azione di gioco. Ecco di cosa ¢ capace Obiwan...

Un salto piu potente

: Una spinta y

: Permette di strappare A FORC < FOR TTACK: Serve a migliorare la A, FC OW: Usando questo potere
Io armi (Iallo mani dei nemici se pam(,uldnncnto potente che vi potenza dei vostri attacchi quando che vi permette di raggiungere zone Inncereu\ la spada contro un nemico.
questi si trovano entro un certo consente di allontanare i nemici pit usate la spada laser. Molto Jedi... altrimenti inaccessibili. Naturalmente, dopo averlo colpito, la spada

raggio. facinorosi... tornera velocemente nelle vostre mani.




A\ ENERGIA LIMITATA: Nell'angolo in basso a destra si trova I'indicatore della Forza. Ogni volta
che userete un potere questo indicatore scendera lentamente, per poi ricaricarsi quando
state fermi. Un modo per limitarvi nell'uso dei poteri Jedi.

A\ JEDI POWER: Come ogni buon Jedi che si rispetti, potrete respingere i colpi laser dei
nemici grazie alla vostra spada laser.

."*&é‘ Una dura eredita quella di Guerre Stellari.
gl} Da quando George Lucas ha fondato la

N sua casa di videogiochi, la mitica
Lucasarts, negli anni abbiamo avuto modo di vivere
in prima persona la filosofia Jedi e il richiamo della
Forza nei giochi piu diversi, dalle simulazioni di
volo fino a sparatutto in soggettiva e avventure.
Purtroppo, negli ultimi tempi la tipica qualita che ha sem-
pre contraddistinto le produzioni Lucasarts & venuta
meno, e sempre pill spesso ci siamo ritrovati di fronte a
titoli che deludevano gli appassionati.
Rebellion, X Wing Alliance, Episodio Uno: La Minaccia
Fantasma (tutti usciti per PC) si sono rivelati decisamente
al di sotto delle aspettative e hanno cominciato a far sor-
gere dubbi sulla un tempo indiscussa capacita dei pro-
grammatori della Lucas.
Quando abbiamo saputo che Obiwan, inizialmente previ-
sto per PC, sarebbe uscito in esclusiva solo su Xbox, spe-
ravamo che finalmente questa poco felice tendenza stes-
se per finire, ma... Ma, ancora una volta, siamo costretti a
parlarvi della nostra delusione e di un titolo che ha poco a
che vedere con le parole “divertimento” o “qualita”.
Inserito il disco nella console, si nota subito il primo difet-
to: i caricamenti. Scusate, ma |'hard disk dell'’Xbox servira a
qualcosa, o no? Perché in Obiwan i caricamenti sono fre-
quenti, lunghi e pericolosamente frustranti.
Finalmente si inizia a giocare e in circa tredici nanosecon-
di ci si rende conto che il potentissimo chip grafico
dell’Xbox & partito per un lungo viaggio nelle terre desola-
te di Tatooine. Si, tanto a Obiwan, non serve...
La grafica & ai limiti dell'indecenza, anzi li sorpassa abbon-
dantemente grazie a modelli poligonali ridicoli, animazioni
drammatiche, strutture poligonali piatte e ambientazioni
molto poco evocative. In parole povere, un vero disastro...
che diventa immane tragedia grazie al peggior sistema di
gestione della telecamera mai visto in un videogioco.

Primo, perché non potrete girare la visuale (cosa fonda-
mentale per questo tipo di giochi); secondo, perché la
telecamera fatica moltissimo a seguire i vostri movimenti;
terzo, perché il gioco scatta, ma scatta parecchio.

Se la grafica & pessima, possiamo assicurarvi che la gioca-
bilita non € da meno. | tanto famigerati combattimenti con
la spada laser (che si controlla grazie alla leva analogica
destra) sono divertenti per circa cinque minuti, dopodiché
diventano ripetitivi. | nemici sono dotati di un'Intelligenza
Artificiale molto approssimativa, senza contare che gli
scontri contro i classici boss di fine livello sono tutto fuor-
ché emozionanti. Insomma, anche qui c'¢ poco da stare
allegri. Oltre alla spada potrete usare anche alcuni poteri
Jedi, come il salto, la spinta, strappare le armi dalle brac-
cia dei nemici e altro ancora.

Niente di speciale, ma almeno vi faranno sentire molto
pit Jedi... Nulla da dire invece sul sonoro, davvero spetta-
colare come in tutti i titoli basati sulla saga di Guerre
Stellari. Musiche d'atmosfera sono accompagnate da un
buon numero di effetti, dal sibilo della spada fino agli
spari dei fucili. Come ogni buon gioco che si rispetti,
anche Obiwan offre la sua spensierata modalita per due
giocatori, nella quale potrete prendere il controllo di alcuni
dei personaggi del gioco e darvele di santa ragione tra
colpi di spada e poteri Jedi.

Interessante sulla carta, ma all'atto pratico & un'extra di cui
avremmo volentieri fatto a meno. Infatti i difetti della
gestione della telecamera diventano ancora pit evidenti in
questa modalita, con il risultato che gli scontri diventano
molto velocemente noiosi e privi di qualsiasi mordente.
Risultato finale?

Una delusione sotto ogni punto di vista. Non ci sentiamo
di consigliare Obiwan nemmeno ai fan pit accaniti di Star
Wars, anche perché su Xbox ci sono gia titoli nettamente
migliori, Halo su tutti. Ma ci saranno altre occasioni per
provare la via della Forza, state tranquilli...

came

/ ridicolo

</ Azione lenta e

UN JEDI DI
TROPPO
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ODID YOU
KNOW?

(P) La serie Air Force Delta nasce in princi-
pio su Dreamcast, con il nome Deadly
Skies per il mercato europeo. La Konami
ha dichiarato che se I'episodio per Xbox
avra un buon successo, arrivera un segui-
to con il supporto per il multiplayer via
Intemet.

(!l team responsabile di Deadly Skies ha
lavorato anche a Silent Hill e Metal Gear
Solid. Eclettico...

i periodo pi buio della storia Konami
risale a qualche anno fa, quando la com-
pagnia decise di passare totalmente alla
grafica 3D. Allora un gruppo di program-
matori decise di andarsene per fondare la
Treasure. Un momento difficile, ma ampia-
mente superato...

Con il lancio dell’Xbox, la strategia Microsoft
appare piuttosto chiara: rispondere colpo su
" colpo alla Sony e alla sua PlayStation 2. E se la
PS2 ha il suo Ace Combat, da molti riconosciu-
to come la migliore simulazione di volo arcade per
console, la X verde risponde con Deadly Skies, svilup-
pato dalla sempre prolifica Konami.
Il concetto alla base di questo titolo & piuttosto semplice:
salire su uno degli oltre 40 caccia da combattimento disponi-
bili e spargere missili e piogge di piombo su avversari dalle
pit svariate forme. Un concetto semplice che per qualche
ora e anche piuttosto divertente. Tutto & realizzato nel segno
dellimmediatezza e della semplicita d'utilizzo. Una volta cari-
cato il disco nella vostra console, prendere confidenza con i
comandi & un vero gioco da ragazzi. Ci sono diversi sistemi
di controllo. Il primo, quello pit semplice, permette di muo-
vere |'aereo nelle quattro direzioni e di sparare, mentre quel-
lo pit avanzato permette anche di ruotare il velivolo sull'asse
orizzontale per compiere manovre tanto evasive quanto spet-
tacolari. Sono presenti anche due tipi di visuale, una dall'e-
sterno e una dall'interno della cabina




— TUTTO E REALIZZATO NEL SEGNO DELL'IMMEDIATEZZA E DELLA SEMPLICITA D'UTILIZZO

di pilotaggio (senza strumentazione, pero). La campagna
Singleplayer & composta da circa 50 missioni, purtroppo
tutte molto simili tra di loro. Da bravi mercenari, completan-
do gli obiettivi guadagnerete dei soldi che vi serviranno ad
acquistare nuovi veicoli. In pratica si tratta di buttare giti ber-
sagli prefissati, a volte aerei, pili spesso target terrestri come
convogli, basi militari o navi. Le prime missioni vanno alla
grande, ma dopo poche partite ci si rende conto che i pro-
grammatori non si sono sforzati troppo per variare lo stile di
gioco e dopo poco tempo la ripetitivita prende il sopravven-
to. La situazione viene poi peggiorata dalla totale mancanza
di extra, il che vuol dire che una volta finito il gioco molto
difficilmente lo riprenderete. Ancor piti grave poi & |'assenza
di un'opzione per due giocatori, un
difetto piuttosto grave considera-
to il genere. Sfidare un amico nell‘alto
dei cieli Konami sarebbe stata un'ottima
soluzione per migliorare la longevita, ma pur-
troppo i creatori di Metal Gear hanno preferito
soprassedere... Cattive notizie anche dal reparto tecnico,
ello che in teoria dovrebbe essere uno dei punti di forza
Xbox. Invece dello splendore di Halo e Dead Or Alive, qui ci
troviamo di fronte a un titolo che vola (& il caso di dirlo) tra
alti e bassi. Se infatti da una parte abbiamo modelli poligo-
nali dettagliatissimi, dall'altra abbiamo ambientazioni molto
‘scamne con texture mal collegate tra loro, fuori proporzione e
in generale di un livello molto basso, soprattutto quelle del
terreno. Il tutto & accompagnato da un sonoro davvero sca-
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A I’'M GOING DOWN: Affondare bersagli navali & piuttosto semplice
vista la loro lentezza, ma quando attaccate fate molta attenzione al
loro fuoco di ritorno.

dente, in particolare per quanto riguarda le musiche.

Deadly Skies & stata una vera delusione. Considerata la qua-
lita che ha sempre contraddistinto i prodotti Konami, &
ancora pil triste constatare come questo prodotto sia stato
realizzato in fretta e furia solo per arrivare in tempo per il
lancio della console. Il risultato alla fine & un titolo piuttosto
scadente, che magari sara in grado di divertirvi per qualche
ora, ma che sicuramente non vale i vostri risparmi.

Uomo awvisato... ‘@v

A\ SIM CITY: Nonostante sia leggermente confusa, la grafica di
questo gioco mostra in parecchi, di saper gestire un gran numero
di poligoni.

EnEvy
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A BINGO: Leffetto delle esplosioni € buono in teoria. In pratica

sembra appiccicato sullo schermo...

UN GARAGE su PE RSONICO QUI C’E SOLO LIMBARAZZO DELLA SCELTA...

Deadly Skies vi permette di pilotare la bellezza di oltre 50 aerei differenti, molti dei quali fedeli riproduzioni di famosi modelli come I'F/A 18 Hornet, I'F16 Falcon, I'’A-10 Tank Killer e altri ancora. Ogni

mezzo ha delle caratteristiche specifiche come manovrabilita, armatura o velocita. Prima di una missione, quando siete in una delle vostre basi, potrete c:
vostro prossimo compito. Prenderli tutti sara difficile, ma con un po’ di pazienza e parecchio denaro potrete guidare anche modelli assurdi come il Berkut che vedete nella foto.

e aereo 1do quello piu adatto al
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ODID YOU
KNOW?

@AI contrario di quello che molti pensa-
no, il progetto Onimusha in realta non
nasce su PlayStation 2, ma sulla vecchia
PSX. Solo in avanzata fase di sviluppo i
programmatori hanno deciso di passare a
una console pil potente.

@Per i lineamenti di Samanosuke, gli
artisti della Capcom si sono rifatti a un
attore che ha riscosso notevole successo
in Giappone: Takeshi Kaneshiro. Un fatto
inedito per la Capcom che ha sempre
creato i suoi personaggi partendo da zero.

@Onimusha € stato il primo titolo PS2 a
superare il milione di copie vendute. Ora la
Capcom si prepara a ripetere il successo
anche su Xbox.

CHI BEN
COMINCIA...

L'INCREDIBILE FILMATO
ORIGINALE DI GENMA
ONIMUSHA VI LASCERA
DAVVERO SENZA
PAROLE...

Il gioco originale vantava una sequenza
introduttiva assolutamente spettacolare,
che mostrava unimmensa battaglia tra
due eserciti. Tutto questo € stato owia-
mente mantenuto nella versione Xbox,
tanto per farvi capire fin da subito la
qualita del gioco che vi trovate tra le
mani. |l filmato ha una durata di alcuni
minuti e ha addirittura vinto un impor-
tante premio cinematografico come
miglior sequenza in Computer Grafica.
Nel gioco assisterete ad altri filmati, ma
nessuno € paragonabile all'eccezionale
introduzione.

) ATTACCO SOLARE:
0Ogni spada ha un
suo devastante
attacco speciale.
Aumentando di
livello migliora anche
la potenza
dell'attacco.




~ "UNO STILE DI GIOCO A META TRA UN PICCHIADURO E RESIDENT EVIL, CON FILMATI IN COMPUTER

GRAFICA SEMPLICEMENTE SENSAZIONALI!
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A, GIOCO SPORCO: Questi nemici non sono molto forti, ma la loro
incredibile agilita li rende comunque una terribile minaccia,
soprattutto quando attaccano in gruppo.

A\ GOLDEN AXE: Questo nemico, armato di un'enorme ascia, &
molto lento, ma i suoi attacchi sono davvero pericolosi.

A\ LA TIGRE E IL DRAGONE: | numerosi boss di fine livello sono
dawvero degli ossi duri da battere. Ognuno richiede una diversa
strategia, in questo caso vi consigliamo di usare gli attacchi
speciali e di tenervi a distanza...

Giocare a un'avventura horror della Capcom é sem-
\ pre un'esperienza impossibile da dimenticare. Le
./~ creazioni dei maestri indiscussi di questo genere vi
coinvolgono, vi entrano sotto la pelle e non vi lascia-
no piu andare fino a quando non avete ucciso l'ultimo
zombi, svelato l'ultimo mistero. Onimusha fa esattamente la
stessa cosa
La prima uscita messa in cantiere da casa Capcom per la nuova
fiammante Xbox & Genma Onimusha, una riedizione potenziata e
migliorata del gioco uscito per PlayStation 2. Nel caso ve lo stiate
“hiedendo, la parola Genma si puo tradurre approssimativamente
on "demone magico". La casa giapponese, fortunatamente, non si
& limitata a una semplice conversione, e ha
migliorato I'edizione Xbox con nuovi livelli, un
inedito bilanciamento della difficolta e
soprattutto nuove, entusiasmanti aggiun-
te per il sistema di combattimento.
Questo gioco comunque & ben
lungi dall'essere la classica
awentura horror targata
Capcom. Si tratta infatti di
un titolo in grado di definire
un nuovo standard in questo settore

genda popolare giapponese. Durante il Medio Evo, il generale
Nobunaga, nel vano tentativo di unificare il Giappone in un solo
regno, venne ucciso da una freccia durante I'ennesima battaglia.
Accecato dall'odio e dall'ira, Nobunaga fa un accordo con un potente
demone, che lo fa ritornare in vita e lo mette a capo di un temibile
esercito di samurai zombi. Nobunaga comincia il suo piano rapendo
una principessa, un‘amica molto cara al nostro Samanosuke, un
ronin (un samurai rinnegato) che fara di tutto per liberarla e per
porre la parola fina alla leggenda di Nobunaga. Se a una prima
occhiata questa trama potrebbe rivelarsi banale, in realta alla
Capcom hanno fatto un ottimo lavoro, con personaggi fortemente
caratterizzati e diversi colpi di scena (splendido il finale) che vi ter-
ranno incollati alla sedia fino a quando non comince-

rete a perdere sensibilita alle gambe.

Genma Onimusha riesce nella non facile impresa di G g

essere molto piti divertente di quanto non fosse

la sua controparte su PlayStation 2. Non si pud

parlare infatti di una semplice conversione, per-

ché tutto & stato profondamente rivisto, dall'a-

spetto grafico fino al sistema di controllo e alla

giocabilita. La Capcom si e affidata alla potenza

della console Microsoft per dare al gioco la possi-

bilita di mostrare un numero maggiore di nemi-

-

1 VESTITI DEL
GUERRIERO

NON SARA UN FATTORE
FONDAMENTALE ALL'INTERNO
DEL GIOCO E FORSE NEMMENO
VI FARA URLARE DI GIOIA, MA
NOI PENSIAMO CHE SIA
COMUNQUE PIUTTOSTO
ELEGANTE. DI COSA STIAMO
PARLANDO? DEL NUOVO (ED
ESCLUSIVO PER XBOX)
COSTUME DI SAMANOSUKE!

ormai troppo affollato. Mentre altri titoli come
Resident Evil e Dino Crisis erano ambien-
tati ai giorni nostri, la storia di Onimusha
si svolge nell'antico Giappone feudale.
Questa atmosfera "storica" conferisce al
gioco un fascino immediato.
L'ambientazione infatti & abbastanza
convincente da immergere il giocato-
re in un universo NUOVo e com-
pletamente inesplorato. Per la
trama, Onimusha si rifa a
una vecchia leg-

L) “

ci su schermo. Il risultato & che ora vi troverete
immersi in enormi battaglie con samurai e sol-
dati zombi ovunque, in pratica quello per cui il
gioco era stato inizialmente concepito. Molte
delle nuove aggiunte a Genma modificano il
modo di interagire con i demoni non morti
(owvero il modo di farli fuori). Il gia impres-
sionante sistema di combattimento

& stato riveduto e corretto apposita-

mente per la versione Xbox, con l'aggiunta di un
nuovo Burst Attack. Questo vi consente di caricare

la vostra spada per attaccare succhiando contempo-

L7

LEVOLUZIONE DELLA SPECIE

COSA FARE CON UN XBOX QUANDO SEI UN SAMURAIL...

La console piu potente di tutti i tempi merita un trattamento di favore e la Capcom

naturalmente non poteva tirarsi indietro. Ecco, riassunte, tutte le migliorie apportate dalla
casa giapponese, che rendono Genma Onimusha per Xbox un prodotto nettamente migliore

dell'edizione PS2.

« Livello di difficolta piu elevato
* Nuove aree da esplorare

* Quattro tipi di nemici inediti

* Introduzione delle anime verdi

* Costumi extra esclusivi
« Aggiunta dellinvincibilita
» Grafica notevolmente migliorata

* Gli avversari ora possono assimilare le anime e diventare piu forti

* Maggior numero di nemici su schermo
* Nuovi attacchi come il Burst Attack e altri

A NEXT GENERATION: Gli effetti di luce e i modelli
dei personaggi fanno ampio uso della potenza
Xbox. Peccato che i fondali siano solo in 2D...




— "IL LIVELLO

LANIMA DEL SAMURAI

ECCO IN DETTAGLIO UNA DELLE CARATTERISTICHE
PIU INNOVATIVE DI GENMA ONIMUSHA.

Le anime ricoprono un ruolo davvero importante in questo titolo. Non
contenti dei risultati (ottimi) ottenuti da questo sistema su PS2, i pro-
grammatori Capcom hanno deciso di espandere il concetto delle
anime, aggiungendone un quarto tipo. Oltre a quelle rosse, gialle e
blu, ad potrete ri hiare anche quelle verdi che vi consentiran-
no di diventare invincibili per alcuni istanti (credeteci, ne avrete biso-
gno!). Ma non e finita qui... Adesso anche gli avversari possono con-
tendervi le anime, diventando piu forti e recuperando I'energia che gli
avete tolto con tanta fatica. Spesso quindi dovrete decidere se prova-
re a catturare I'anima o difendervi dagli attacchi. Ricordiamo infatti
che mentre voi tentate di risucchiare un'anima, non potete combatte-
re. Questo vale anche per i vostri avversari, ma c'e una piccola diffe-
renza: voi siete soli, loro no!

ROSSE: Servono per potenziare le spade, che possono salire di
livello, e alcuni oggetti come erbe curative e altro.

BLU: Recuperano punti magia, che sprecherete ogni volta che ese-
guite un attacco speciale.

GIALLE: Fanno risalire la barra dell'energia.

VERDI: Risucchiandone una certa quantita, farete riempire la barra
a cerchio in alto a sinistra sullo schermo. Quando questa sara
piena, diventerete invincibili per alcuni secondi.

A\ EFFETTI SPECIALI: La grafica era splendida gia su PS2,
immaginate come sara su Xbox!

DI DIFFICOLTA E | NUMEROSI EXTRA SONO LA GARANZIA DI UNA

GEVITA NETTAMENTE MIGLIORATA RISPETTO ALLA VERSIONE PS2"

raneamente le anime, una cosa fondamentale per incre-
mentare il livello del vostro personaggio. Ma non tutte le
novita saranno a vostro favore. Ci sono infatti tre nuove
creature da sconfiggere e ora i demoni hanno la capacita
di succhiare le anime dei loro compagni caduti. Questo
fattore contribuira a scatenare una lotta molto
interessante, non piti solamente spada
contro spada, ma anche una sfida tattica
per mantenere il controllo del maggior
numero di anime possibili. Le anime
poi sono aumentate di numero.
Raccogliendole potrete, come
nell'episodio su PS2, migliora-
re le armi, recuperare
energia e punti magia.
Nuova entrata sono
invece le anime verdi:
raccoglietene un po' e
potrete diventare invinci-
bili per alcuni secondi.
Un'aggiunta molto
gradita,

visto che il livello di difficolta di Genma & nettamente
superiore alla versione per la console Sony.

Aggiungete a tutto questo una nuova sezione del castello
totalmente inedita tutta da esplorare, nuovi filmati di
intermezzo e numerosi extra aggiuntivi e capirete la quali-
ta di questo titolo. Quando Onimusha usci su PlayStation
2 qui in redazione si levd un coro di pareri positivi, con
un'unica lamentela relativa alla brevita del gioco.
Fortunatamente la longevita di Genma & decisamente
superiore, grazie anche alla scelta della Capcom di adottare
un livello di difficolta ritoccato verso l'alto. Una sfida che
ogni giocatore dovrebbe accettare e che la vostra

Xbox non vede l'ora di portare a termine... @'

VERDETTC
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Are you trying to get s
killed?.
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O!: Una poetica immagine della Le esplosioni e gli Quel cancello ha
potenza distruttiva che avrete a bordo! effettl di deformazione dell’acqua sono ottimi. tutta I'aria di essere ben difeso...




- 'UNICA COSA CHE CAMBIERA DA UN LIVELLO ALL’ALTRO SARA IL SEMPRE CRESCEN

SCUSI,
LEI CE LH

OGNI IMBARCAZIONE AVRA | SUOI VANTAGGI E MODIFICHERA LO STILE DI GIOCO. ALCUNE BARCHE SONO VELOCI
E AGILI MA DEFINITIVAMENTE FRAGILI, ALTRE INVECE SONO DELLE VERE E PROPRIE FORTEZZE GALLEGGIANTI

|_ A BARCA‘) CON UNA POTENZA DI FUOCO MOSTRUOSA, MA UNA MANEGGEVOLEZZA RIDICOLA. A VOI LA SCELTA...

» TORPEDO BOAT:

Molto lenta e diffi-

cile da manovrare,

questa bellezza

difficile da distrug-

gere ed e armata a

puntino. Per fare

una manovra vi ci

vorra un secolo e le

altre navi vi sfrec-

ceranno vicino come

se niente fosse, ma bastera un solo colpo ben mirato a
riempire lo schermo di fuoco!

1 puristi della vela dicono che non c'é niente di
meglio che andarsene in giro su di una splen-
dida e silenziosa barca in una placida giornata
di sole. Noi di XBM non siamo molto d’accordo, e pen-
siamo che aggiungendo un bel fuoribordo e un paio di
mitragliatrici la cosa potrebbe diventare molto piu
divertente... Ed é esattamente quello che questo Blood
Wake della Stormfront vi invita a fare.
La trama parla di tre fazioni nemiche (Shadow Clan, Jade
Kingdom e Iron Empire) che popolano una serie di isole fitti-
zie. Voi dovrete vestire i panni di Shao Kai, un giovane ex-
tenente che si & unito allo Shadow Clan dopo essere stato
attaccato in mare aperto dal suo stesso fratello, che lo aveva
dato per morto. Estraneo a tutti i contrasti tra i vari gruppi, tutto
quello che il nostro Shao vuole ¢ la vendetta. Graficamente il
gioco & veramente ottimo, con una fluidita decisamente sopra
la media. Quando lo schermo ¢é iper-affollato di barche e navi
di tutte le misure che si cannoneggiano a vicenda si comincia
a notare qualche lieve rallentamento, ma niente di scandaloso,
tutto rimane a livelli ottimi. Leffetto acqua & da sempre uno
dei piu difficili da rendere, tanto che nessuno su nessuna
console ci ¢ finora riuscito perfettamente. Qui il mare si
increspa e ondeggia in maniera molto convincente, e
le scie lasciate dai nemidi influiscono seriamen-
te sul controllo della vostra barca. Nel caso vi
esploda un siluro a pochi metri di distanza,
I'effetto “bolla” si fara sentire, e dovrete
rimettervi alle leggi della fisica per mantene-
re la nave in rotta.

IN FONDO AL MAR...

Il concetto base & quello di uno sparatutto
veloce e adrenalinico. Dovrete avere nervi saldi
e riflessi pronti per evitare di essere affondati
mentre sfrecciate tra le varie isole, cercando
di seminare panico e distruzione tra le
imbarcazioni nemiche. Le missioni da
affrontare sono veramente una molti-
tudine e si basano tutte su obiettivi
diversi. Alcune vi richiederanno di
uccidere quanti piti nemici
possibile, in altre dovrete
raccogliere delle casse o
sfrecciare intorno a un'i-
sola mentre i clan
rivali tentano di fer-
marvi. Purtroppo

Un paio di
missili e quelle vele non sembreranno pil tanto
imponenti...

' s%‘f %\

stringendo i piu deboli negli angoli!

» GUN BOAT:

La Gun Boat e
facile da
manovrare e ha
un armamento
decente, peccato
che sia poco
resistente agli 4 -
attacchi. Poco a "

suo agio quando M h

si tratta di usare 7 -

armi extra come i missili, risulta comunque utile in molte
occasioni grazie all'ottima dotazione di mitra.

& proprio qui che si incontra il principale difetto del gioco. Le
missioni, pur essendo nominalmente “differenti”, finiscono
infatti per richiedere sempre lo stesso identico approccio.
Passerete la maggior parte del vostro tempo ad accelerare,
sparando ai nemici ed evitando i loro colpi. Nonostante tutto
questo possa essere molto divertente per le prime partite,
piano piano comincerete a sentire il bisogno di qualche ele-
mento di varieta, che purtroppo non c'&. Ci sono sicuramente
un sacco di livelli (pits di 20) da affrontare, ma l'unica cosa
che cambiera da un livello all'altro sara il sempre crescente
numero di nemici.

VIRA A BABORDO!

La vostra barca lockera i bersagli piti vicini, i quali faranno esat-
tamente lo stesso con voi, il che vuol dire che quando sarete a
vista di numerose imbarcazioni nemiche tutte insieme difficil-
mente potrete uscire dalla loro portata di tiro senza subire
danni. E a questo punto comincerete a trovare iritanti le limita-
zioni fisiche imposte dai programmatori, alla ricerca di un inuti-

( le, in questi frangenti, realismo. Le manovre rapide e angolate

sono essenziali in ogni buon sparatutto, ma effettuarle a bordo
di un motoscafo & owiamente impossibile. Questo & un fatto-
re che penalizza non poco il gameplay, visto che spesso vi
ritroverete intrappolati in un angolo o contro una parete senza
avere la possibilita di divincolarvi. La possibilita di usare diverse
imbarcazioni & owiamente gradita e il fatto che alcune di esse
si sblocchino solo superando certi livelli € un incentivo a termi-
nare il gioco. Peccato che tutte le barche siano gia configurate
e abbiano in dotazione le loro armi, senza che voi possiate
decidere nulla.

A CONTI FATTI...

Con tutto questo non vogliamo dire che Blood Wake sia un
brutto gioco, ma sicuramente i giocatori piti esigenti resteranno
delusi di fronte alla mancanza di profondita e di coinvolgimen-
to di questo titolo, che risulta comunque a tutti gli effetti un'en-
nesima vetrina per la potenza del chip grafico di cui I'Xbox &
dotata. La modalita Multiplayer, poi, & veloce e divertente al
punto giusto, tanto da tenere voi ed un paio di amici inchio-
dati al joypad per qualche ora di sana distruzione... semplice-
mente non aspettatevi di riprenderlo in mano tra una dozzina
di mesi e di giocarci ancora con la stessa enfasi. In sostanza ci
troviamo tra le mani un buon titolo, tecnicamente ben realizza-
to e dotato di buone possibilita, cui manca pero quella scintilla
in grado di trasformare un bel gioco in un titolo di quelli che
non si dimenticano. Come inizio non c'€ male, ma aspettate

qualche tempo e su Xbox vedremo decisamente di meglio! @

Liberate la vostra arroganza

Potrete usare le
rocce per fare dei salti veramente spettacolari!

» CATAMARAN:

Il catamarano é il

preferito della

redazione di XBM.

Un’ottima combi-

nazione di manegge-

volezza e potenza,

egualmente efficace

sia contro le navi

grandi e potenti che

contro quelle piu pic-

cole, questa barca é perfetta per la maggior parte delle
missioni. Una scelta obbligata nei deathmatch!

» PATROL BOAT

Ecco un’altra tartaru- |
ga acquatica. Data la |
sua lentezza, la

Patrol Boat risulta
adatta solo agli scon- | e,
tri con altre navi delle | O
sue dimensioni. La

sua lentezza inoltre

non & compensata da |

un buon armamento,
quindi vi consigliamo di |

perdere di

MENO
Collisioni
Y mlgllorablli

< Ripetitivo
e povero di idee

Tutte le armi sono teleguidate,
quindi non preoccupatevi troppo della mira!
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ODID YOU
KNOW?

() Il peggior gioco di snowboard in circola-
zione e targato 3DO e si chiama Johnny
Moseley Mad Trix. Per nostra fortuna si
trova solo su PS2... statene lontani come
fosse la peste!

®Radical Entertainment ha appena lan-

ciato un altro titolo, Simpsons: Road Rage.

Il gioco & una sorta di Crazy Taxi con
Homer and company...

(® Eseguiire spettacolari trick, in Dark
Summit, vi permette di sbloccare nuove

 tavole e costumi. Cio a prescindere dalla
storia del gioco e dalle missioni e sfide...

—

UN’ALLEGRA BANDA DI SNOWBOARDERS RIBELLI...

Il carisma dei personaggi di Dark Summit & forse meno evidente, di primo acchito, rispetto a quello emanato da eroi ed eroine di SSX

ma non affrettatevi a giudicare! La banda di Dark Summit, infatti, emerge alla distanza grazie alla storia del gioco, che dipanerete
eseguendo incredibili acrobazie e raggiungendo gli obiettivi posti lungo le quattro smisurate aree del monte Garrick! E poi, in fondo, € tutta
gente simpatica... guardateli... non stareste delle ore a sorseggiare un chinotto gelato con loro?

Tricky. ..

@ Mt Garrick Security
MOST WANTED FUGITIVES

A\ NEVE TOSSICA: Affrontando i vari compiti esploreremo sezioni di
piste segrete e decisamente pericolose. In questi casi &€ meglio
saltare come grilli!

Reputation Total: 568




—— “DARK SUMMIT E UN SSX TRICKY IN NERO... UN PO’ PIU CUPO”

A PERMESSO DI VOLO: A volte i vostri salti
raggiungeranno vette impossibili, occhio all’elicottero!

A\ BYE BYE BABY: Di poligoni ne troverete molti, peccato che

WIVERTED 729

A UN MULO?: Durante le acrobazie assumerete pose davvero

nel settore animazioni ci sia ancora molto da lavorare... equivoche, guardate qui, non sembra un mulo?

MOUNT GARRICK

Naya, il vostro alter-ego in rosa in Dark Summit, & una

belloccia e scanzonata snowboarder che, in compagnia
dei suoi amici, decide di divertirsi sulle nevi del monte Garrick.
Quella che pero, a prima vista, potrebbe sembrare una vacanza a
base di velocit, trick e altre improbabili acrobazie si trasformera
presto in un‘awentura mozzafiato e piena di suspance! Una squa-
dra di militari, infatti, ha misteriosamente preso possesso del mas-
siccio roccioso, chiudendo interi tratti di piste e svolgendo attivita
che (non di vuole un genio per capirlo...) hanno molto di losco.
Naya, inutile dirlo, non si lascia certo intimorire. .. anzi! Armata di
tavola da snowboard e tanto coraggio (imprudenza?) si lancia
nella sfida di scoprire a quale sporco gioco stia giocando ['esercito,
mettendosi contro il temibile Chief O'Leary e i suoi scagnozzi.

LA TERZA VIA

Se i troviamo a perdere il conto dei giochi di snowboard, la
colpa & del bellissimo SSX Tricky (in arrivo anche su Xbox). l
divertente e folle seguito di SSX ha infatti avuto un tale successo
da spingere tutte le grandi software house a cimentarsi con il
binomio neve-acrobazie. Se SSX Tricky ha pero rappresentato la
strada “arcade” allo snowboard, con trick assolutamente irreali e
spettacolari, titoli del calibro di Amped hanno preferito un
approccio simulativo piti serioso. Una cosa sembrava certa: un
gioco di snowboard originale & un'idea assurda quanto un
nuovo capitolo di Tomb Raider con Lara Croft che porta la
seconda scarsa di reggiseno! La THQ, pero, ha avuto un'opinio-
ne diversa in proposito e ha deciso di realizzare uno snowboar-
ding game che non solo & a meta tra simulazione e arcade
(beh, un po' piti tendente a questo secondo versante), ma che
propone una storia da vivere attraverso trick, sfide e discese fino
al classico finale... come in un'awentura. Che dire? Meno male
che i diritti di Tomb Raider non sono in mano loro!

IL VERSANTE BUONO

Abbiamo atteso Dark Summit con grande interesse. Lo abbia-
mo aspettato fiduciosi nel team Radical Entertainment e spe-
rando di trovare un titolo brillante per idee e design, un gioco
capace di non sovrapporsi a SSX Tricky ma di risultare anzi
un'esperienza nuova e affascinante. Ora che & qui con noi in
redazione e che lo abbiamo giocato a fondo, non possiamo
negare di aver trovato elementi gradevoli. La presentazione di

A SENZA GAMBE: Uno dei tricks piu difficili ma anche uno di quelli
che da maggior soddisfazione, specialmente se date un'occhiata
ai punti che ci ha fatto guadagnare... provare per credere!

Dark Summit non sara apocalittica, ma riesce comunque a
fare la sua parte e il sistema di gioco, basato sul completa-
mento progressivo di sfide e tratti di discesa (le piste sono
quattro, ma si tratta di aree davwvero enormi), da una ventata di
innovazione a un genere ormai piti che saturo. Graficamente,
Dark Summit & un SSX Tricky “in nero”... un po’ piti cupo,
insomma. Modelli discreti, un design delle piste un po' oscil-
lante e gradevoli texture: 'effetto complessivo & comunque
decoroso.

LA VALANGA

Purtroppo, pero, una serie di fastidiosi difetti “disturba” le otti-

me idee di Dark Summit, che finisce per essere in parte rovi-
nato da essi. Il gioco Xbox, innanzitutto, presenta fastidiosi
scatti, una pecca molto meno presente nella versione PS2... e
questo, francamente, non possiamo proprio perdonarlo, dato il
divario tecnico che passa tra le due macchine. Ma non é tutto.
Il sistema di controlli & un po’ impreciso e a tratti scomodo
(specie nei grind) e a volte il rilevamento delle collisioni (e i
movimenti di telecamera) lascia a desiderare. Alcune sfide,
poi, sono veramente frustranti! Il brutto & che, una volta accet-
tata una sfida, non & piu possibile lasciarla stare: il rischio &
rimanere bloccati per ore senza venire a capo di qualche
metro di pista, un vero incubo! Il tutto & peggiorato da lunghi
caricamenti ingiustificabili e da un dipartimento sonoro quasi

pessimo (specialmente le musiche). Dispiace stroncare Dark
Summit, perché I'idea del gioco resta comunque valida... ma

questa & un'Xbox, gente. E vogliamo molto di pit. @

(V) Tecnicamente

scarmo

< Controlli
macchinosi,

uel teschio disegnato sulla neve puo dire solamente
pirati o pericolo? Nel dubbio meglio cambiare strada,
uno se ne accorgera!
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A BANDA LARGA &

€ INCOMINCIA A NAVIGARE

LU'XBOX MOULLA GUI ORMEGGI

i siamo, tutti operativi ai blocchi di partenza mi

raccomando, perché quello che ci aspetta é il futuro

dellintrattenimento elettronico, o come lo volete
chiamare, tanto avrete sicuramente gia capito a cosa ci
riferiamo! '’Xbox sta davvero andando oltre le nostre piu
rosee aspettative, in America, in Giappone, ora manca solo
il vecchio mitico continente e poi, se Godzilla non si
sveglia e distrugge il mondo, potremo finalmente navigare
a tutta birra con una console che ogni giorno che passa,
trova un modo nuovo per stupirci.
Insomma I’Xbox ci piace sempre di pil, e quel modem a
banda larga che batte al suo interno siamo certi ci regalera
migliaia di ore di divertimento. Proprio per questo abbiamo
deciso, dopo lunghe ed estenuanti riunioni redazionali, di
dedicare uno spazio mensile all’universo Internet, con
piccole ma utili guide sui giochi che supporteranno questa
importante feature, notizie dalla Rete e molto altro ancora.
Questo mese abbiamo deciso di focalizzarci su Halo e la
sua segreta, ma non troppo, possibilita di collegamento a
Internet. In un paio di passaggi infatti, sara possibile
sfidare chiunque e ovunque, aumentando in maniera
smisurata il divertimento e la longevita di un gioco gia
divenuto classico. Ma in queste pagine troverete anche

decine di siti, pitt 0 meno seri, da visitare in un
momento di pausa tra un gioco e ['altro, oppure
quando sarete troppo stanchi per scorrazzare
tra le stradine londinesi di Project Gotham. Il
problema ora, viste le infinite possibilita

offerte, € trovare un motivo valido per

spegnere la console, crediamo proprio che non
sara un'impresa facile!

Gli ex utenti Dreamcast poi, sapranno sicuramente
quello che & successo nel giro di pochi mesi alla
loro console, centinaia di programmi sviluppati da
appassionati hanno invaso la Rete, offrendo
persino la possibilita di utilizzare i pit famosi
emulatori sulla loro console; tutto questo per
dirvi che con la presenza di un Hard Disk
integrato, ’Xbox é destinato a ricevere ancora
pill attenzioni da questo florido mondo che
troppo spesso non viene considerato abbastan-
za. Naturalmente tutti gli avvenimenti pit
importanti li troverete racchiusi qui, in queste
pagine patinate, un altro buon motivo, oltre alla
bellezza di Sergio Pennacchini, per continuare a
comprare XBM...

CONNECTING HALO

MULTIPLAYER MADNESS

Nella recensione di Halo ve lo avevamo anticipato,

di Internet con la vostra console, entrambi

nonostante non esista un modo convenzionale per
giocare in Rete, qualcuno, da qualche parte del
mondo, ha trovato un’interessante sistema per
aumentare a dismisura la longevita di questo titolo.
Tutto quello che vi serve & un PC, una scheda di
Rete, una copia di Halo e il verdognolo Xbox, siete
pronti a giocare con il bellissimo titolo della Bungie
su Internet? Speriamo che la risposta sia un secco si,
visto che seguendo questa piccola guida riuscirete, in
pochi passi, a scoprire la vera natura di Halo, quella
di un meraviglioso sparatutto pensato principalmente
per il multiplayer, let’s go!

Esistono due metodi per entrare nel magico mondo

impongono la presenza di due oggetti non proprio
comuni nelle case dei giocatori italiani, ma mentre il
primo collegamento che prevede la presenza di HUB
potrebbe far storcere in naso a molti, il secondo
richiede solamente una scheda Ethernet, facilmente
reperibile in qualsiasi negozio che tratti personal
computer. Non disperate quindi, visto che anche il
prezzo non dovrebbe superare i quaranta Euro.
Un’altra cosa essenziale da avere, € il software
“Gamespy”, scaricabile senza problemi dal sito
omonimo, troverete comunque un box che vi
spieghera passo passo come procurarvi tale software,
vo lo abbiamo gia detto, non dovete preoccuparvi!




Come annuncia il titolo stiamo per parlare del primo
metodo di collegamento, quello che comporta l'uso di
un costoso e decisamente poco comune Hub, ne
avete uno? Le vostre scorribande in Internet vi hanno
donato il dono della conoscenza e sapete districarvi
senza problemi tra acronimi dal suono arcano e cavi
dalla consistenza aliena? Se la risposta € si, potete
continuare a leggere, altrimenti € consigliata la
presenza di un dottore...

Ingredienti:

-1TV

-1 Xbox

- 1 Copia di Halo

- 1 Cavo Ethernet

-1 Hub

-1PC

- 1 Connessione Internet ad alta velocita (DSL)
- Software Gamespy Arcade

- Software Gamespy Tunnelling

Una volta installato il software necessario spegnete il
vostro computer e collegate 'Hub, questo gran pezzo
di hardware deve essere collegato tra il cavo DSL e il
computer. Ricollegate il vostro Personal Computer
attaccando il cavo Ethernet all’Hub, piuttosto che al”
modem. Utilizzando il solito cavo Ethernet, collegate
’Xbox all’Hub e riaccendete tutto. Provate ora‘a
collegarvi a Internet utilizzando il solito metodo, non
dovreste incontrare nessun problema net farlo.

E arrivato ora il momento di dare energia all’Xbox con
dentro la preziosa copia di Halo, fate partire nel
frattempo il software scaricato da Internet e
preparatevi a scegliere la voce “System Link”. Quel
che resta da fare é scegli€re se creare o entrare in
una partita gia iniziata; buon divertimento.

/

®DOUBLE
ETHERNET
IVIODE

Non avete un Hub ma non volete rinunciare, per
nessun motivo al mondo, a giocare ad Halo su
Internet? Bene, siete tenaci e questo vi fa onore, ma
ora e meglio che controlliate per bene gli ingredienti,
visto che nel caso il vostro modem DSL/Cable non sia
collegato tramite porta USB, per connettere il vostro
Xbox avrete bisogno di ben due schede Ethernet!
Ingredienti:
5 1/'|'V
1 Xbox
- 1.€opia di Halo

_~Una scheda Ethernet libera
= RC
- 1 Connessione Internet ad alta velocita
- Software Gamespy Arcade
- Software Gamespy Tunnelling

In questo caso la procedura per giocare & decisamente

pitt semplice, ricordate di utilizzare i protocolli TCP/IP
su ogni scheda (a seconda di quante ne usiate, una o

due!), collegate una scheda alla console e, sempre che

non ne abbiate una gia libera, I'altra alla Rete.
Installate il software e fate partire il tutto, selezionate
la voce “System Link” e scegliete se iniziare una
nuova partita o entrare in una guerra gia... per cosi
dire... avviata.

Fate roteare i vostri occhi in
modo da osservare il lato
sinistro dello schermo, cliccate
sulla scritta “Software” e
un’altra pagina si aprira.

In questa schermata troverete
sulla vostra destra un link che
vi portera automaticamente
nella sezione riservata all’Xbox,

dove troverete i due programmi

in questione.

Scaricando il “Gamespy

Tunnelling Software” non
incontrerete nessun tipo di
problema, ma con il “Gamespy
Arcade”, programma shareware,
dovrete per forza di cose
scegliere la Trial Version, in
modo da non pagare nulla per
la registrazione, a meno che
non vogliate sfruttare il
programma per altri giochi PC
naturalmente.

Ora avete i programmi necessar
per collegare Halo e combattere
su Internet, avanti esercito!

umor
+ Genres
* Forums
> Software
* Files

| + Cheats

Play Xbox Games |
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TASTI ANALOGICI
Non sara una novita, ma i tasti analogici possono fare
veramente la differenza in un videogame. Sia i tasti
frontali che i “grilletti” dorsali hanno 256 gradi di sensibilita.
Owiamente non i distinguerete mai tutti uno per uno, ma vi
aiuteranno non poco a eseguire le mosse pill precise.

CAVI DI CONNESSIONE

Certo, i cavi dei joypad sono I'ultima cosa a cui

penserete quando acquisterete un Xbox, ma quando
prenderete in mano un controller capirete che sono una vera
manna dal cielo. | cavi verdi e semitrasparenti sono i piti
lunghi mai visti per un joypad, quindi potrete giocare stando
comodamente seduti in poltrona invece che sul pavimento.
Niente piti gambe addormentate!

GIUNTURE DEI CAVI

3 Lo sapevamo che Bill Gates era un genio e ora ne
abbiamo la conferma. Una caratteristica veramente

salva-vita. Durante le partite notturne piti furiose, chi di voi

La potenza
e nulla senza controllo

STRUMENTO CHE DOVRETE

USARE PER LIBERARE IVIONDI, SALVARE DONZELLE E DIVENT/
CAMIPIONI IN TUTTE LE DISCIPLINE SPORTIVE ESISTENTI, QUIAIDINONPO‘IEVACHEESSEIEI
MIGLIOR JOYPAD MAI ESISTITO!

non ha mai inciampato nel cavo di un pad tirandosi dietro
tutta la console con conseguenti imprecazioni? Ecco, grazie ai
cavi suddivisi in due segmenti (che si sganceranno se tirati)
questo non succedera pit, e finalmente potrete invitare a
giocare anche ivostri amici piti maldestri! Che felicita!

RUMBLE POWER
Avete provato la scomoda vibrazione del pad del
Dreamcast, sorriso di fronte al fruscio del Dual Shock
2, ora potrete finalmente provare un controller che trema e
si scuote come si deve, facendovi sentire ogni singolo
pugno, calcio o colpo di mitra.

TASTI UNIVERSALI

5 Non trovate anche voi fastidioso passare un'etemita a
imparare tutti i tasti necessari per navigare i menu e

settare le opzioni di un gioco? Ecco, 'Xbox riduce questo

problema a zero introducendo due tasti generici “Back” e

“Start’, oltre ai piccoli tasti in bianco e nero dedicati al

controllo della telecamera.

The X Factor

LA VEDRETE PER UN BEL PEZZO NELLA VOSTRA STANZA E APRIRETE UN MILIARDO D{ VOLTE LO
DEL DVD. QUESTA SPLENDIDA CONSOLE NERA CON LA SUA X RIALZATA E IL SOGNO

SPORTELLO
DI OGNI VIDEOGAVIER!
DIMENSIONI

Spendere circa 450 euro non & come bere un

bicchiere d'acqua fresca, quindi vorrete qualcosa in
cambio dei vostri soldi. Dal momento in cui estrarrete la
console dallimballaggio saprete di aver fatto I'acquisto giusto.
Le dimensioni non esattamente minimaliste e il design della
console trasmettono immediatamente un senso di potenza,
e quando schiaccerete il fatidico tasto tutto questo si
trasformera in realta. Soddisfazione garantita.

ESERCIZI GINNICI

Che i videogamer siano generalmente un po’ fuori

forma & cosa nota. Del resto, una volta in possesso di
una console del genere, chi lo trova il tempo per andare in
palestra? Ed € qui che I'Xbox entra in azione. Quando non
starete giocando potrete sempre prendere la console e
alzarla ripetutamente sopra la vostra testa, oppure metterla
per terra e usarla tipo step! Oppure tirarla in testa agli idioti
che scrivono fesserie sulle riviste...

QUATTRO PORTE

Al giomo d'oggi il multiplayer & una delle maggiori
fonti di divertimento in un videogame. 'Xbox non

poteva sottovalutare questo aspetto, ed & per questo che si
presenta gia con quattro porte joypad, senza bisogno di
comprare:scomodi multitap e di creare strane giungle di cavi
dentro la vostra stanza!

IL MARCHIO

1 O\I logo sulla console sara pure piccolo, ma non
c'é dubbio che dietro tutto questo ci sia la

Microsoft. Il motivo di cio & che la famosissima compagnia di

Windows non voleva che la gente pensasse di avere tra le

mani una sorta di “surrogato” di PC. Ma non importa quanto

sia piccolo il logo, tutti conoscono l'incredibile influenza che
la Microsoft esercita sul mondo dell'informatica e del’lhome

SEMPLICITA E GENIO
1 1Quando a Microsoft ha concepito Xbox era
chiaro che si sarebbe trattato di una cosa

completamente diversa da un PC. Di fronte alla console ci

sono due tasti e quattro porte joypad. La cosa piti bella
pero & il retro, dove figurano solo tre porte (alimentazione,
uscita video e presa telefonica) e nientaltro. Anche i vostri
nonni potrebbero usarla!

ARE

SLOT CARTUCCE
6 [’Xbox ha un enorme spazio di memoria interna, ma
supponiamo che non abbiate voglia di portarvi dietro
tutta la console ogni volta che volete far vedere a un amico
il vostro salvataggio piti recente. Queste due porte memory
card vi consentono di salvare partita e personaggi per poi
scarrozzare i dati in tutta tranquillita. Il fatto che siano due
significa che potrete copiare i blocchi di memoria in
maniera pit rapida, direttamente dal joypad.

entertainment. Un marchio, una garanzia.

NON TI SCALDARE!

1 2Un problema che abbiamo riscontrato in molte
console ¢ la tendenza a surriscaldarsi dopo

numerose ore di gioco. La prima PlayStation era rinomata

per questo fastidiosissimo problema. Fortunatamente 'Xbox

non si scalda neanche di un millesimo di grado! Abbiamo

giocato per ore e giomi consecutivi senza notare la minima

variazione. Questo probabilmente grazie all'ottimo design - o

forse grazie alla ventola, ma a orecchio non si direbbe di
certo!
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La mi
console sul mercato

LASPETTO ESTETICO E IMPORT MA E LA SOSTANZA CHE CONTA.
DARE UN’OCCHIATA DENTRO LO DI QUESTO MIOSTRO DI
TECNOLOGIA E COVIE APRIRE IL COFANO DI UNA DODGE VIPER!

COMPONENTI DI
QUALITA
1 3 L'Xbox si sta rapidamente
facendo conoscere all'interno
della comunita videoludica, e questo
grazie ad alcuni grandi nomi di cui la
console Microsoft si pud avvalere. Tanto
per farvi un esempio, il processore
principale & stato fatto dalla Intel e lo
spettacolare chip grafico & stato creato
nientemeno che dalla nVidia. Per fare la
sua console, Microsoft ha voluto il meglio
del meglio.

HARD DRIVE
1 4 L'Xbox & I'unica console
dotata di hard disk
interno, che come ogni singolo
componente della console non
poteva che essere eccezionale.
Con 10Gb di spazio disponibile
potrete immagazzinare tutti i
salvataggi, i replay, la musica
e i download che volete.
Alcuni giochi usano
persino I'hard disk per
caricare dati e ridurre

quindi i tempi di caricamento. Grandioso!

UN SOGNO PER GLI

SVILUPPATORI
1 Sviluppare software per Xbox
¢ incredibilmente semplice.

L'architettura familiare con il mondo dei
PC significa che'gli sviluppatori potranno
trarre il massimo, dal sistema sin dai primi
tentativi. Oviamente c'€ sempre un
margine di miglioramento, ma dopo aver
visto la fatica mortale che alcune
compagnie hanno fatto inizialmente con
la PlayStation 2...

DOMINIO DEL
MONDO

1 6 Con tutta questa potenza

nelle vostre mani non c'e

un singolo motivo per il quale non
dovreste riuscire a conquistare il
mondo. Quando usd la PlayStation 2 si
vociferava che la console non sarebbe
stata distribuita in tutto il globo, perché si
temeva che in alcuni paesi potessero
usare i suoi chip per guidare dei missili!
Veritd o semplice trovata pubblicitaria? Al
posteri I'ardua sentenza. In ogni caso se
la PS2 & cosi "pericolosa’, allora |'Xbox
andra a ruba tra i servizi segreti!

LETTORE DVD

1 7 Il lettore DVD & un elettrodomestico sempre piti in voga di questi
tempi, e I'Xbox & I'unica console a comprendere un progressive scan

player. Questo significa che la

resa video € anni luce superiore

a quella delle console rivali, fino

a raggiungere gli standard

qualitativi dei normali lettori

DVD delle marche piti famose.

Avrete bisogno del

telecomando per far funzionare

il lettore, ma & una piccola

spesa per un grandissimo

risultato.

SPECIFICHE TECNICHE

1 8 Se ancora non siete convinti di quale console sia superiore,
non & necessario che ci crediate sulla parola, basta che

guardiate le specifiche!

XBOX

CPU - 733Mhz Intel

Processore grafico - 250Mhz XGPU chip nVidia
Memoria totale - 64Mb

Ampiezza banda di memoria - 6.4GB/sec
Poligoni - 125M/sec

Canali audio - 256

; - 8 ==
A Dead or Alive 3: Discinte fanciulle impegnate in una lotta
allultima spaccata.




ACCESSO A INTERNET

1 9 Connettersi a Internet non significa solo giocare
on-line, ma anche navigare. E nonostante

abbiamo la certezza praticamente assoluta che stiate gia

pensando a tutti quei siti pieni di interessantissime

“immagini’, non possiamo fare a meno di consigliarvi

comunque qualche sito realmente appassionante, come ad
esempio www.interessantissimeimmagini.com.
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CPU - 405Mhz Power PC
Processore Grafico - 202.5Mhz
Memoria totale - 43Mb
Ampiezza banda di memoria - 3.2GB/sec
Poligoni - 6-12M/sec
Canali audio - 64
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A Super Smash Brothers Melee: Un gioco di
combattimento fatto come solo la grande N sa fare.

Il mondo ai~
vostri piedi

SARA PURE SEMPLICEVIENTE UN BUCHETTO
DELLA MA VI CONSENTE
INFINITA DI

CUFFIE E

MICROFONO
20 Cosa c'¢ di meglio di
sfidare un giocatore
proveniente dall'altra parte del
mondo e umiliarlo clamorosamente?
Avere la possibilita di inveire
verbalmente contro di lui, ecco cosal
Il set di cuffie e microfono vi
consentira di fare proprio questo,
parlare con i vostri. compagni di gioco
on-line. Non tutti i giochi faranno uso
di questa caratteristica, ma pensate
solo a cosa potrebbe essere durante
una simulazione di guerra a squadre...
specialmente se avete buone doti di
comando!

GIOCO ON-LINE
2 1 Non & una leggenda.
Esiste veramente: La
gente gioca on-line tutti i giorni, ci
sono migliaia di partite in corso
anche in questo momento, mentre
voi state leggendo. L'Xbox owiamente
non ha nessuna intenzione di
perdersi questo gustosissimo treno, e
negli USA sono gia usciti dei titoli
giocabili on-line. Per quanto riguarda
I'Europa ancora non ci sono dei piani
precisi, ma aspettatevi un portale di
gioco via Internet entro l'estate.

GIOCO IN LAN

2 Nel caso non abbiate

una linea telefonica a
disposizione, o nel caso non vogliate

CPU - 294.912Mhz Emotion Engine
Processore grafico - 147.465Mhz
Memoria totale - 32Mb

Ampiezza banda di memoria - 3.2GB/sec
Poligoni - 66M/sec

Canali audio - 48

DI ACCEDERE

IBILITA DI GIOCO...

far lievitare la bolletta, potrete sempre
mettere in piedi la vostra rete locale!
Per farlo dovrete avere a disposizione
un buon numero di console, ma una
volta collegate tutte insieme potrete
giocare in multiplayer fino alla morte
senza spendere una lira! E questo
significa anche niente rallentamenti,
cosa non da poco. Tanto per farvi un
esempio, Halo vi consente di linkare

quattro console per giocare addirittura

in 16!

BONUS DA

SCARICARE
23Uno degli aspetti
pill interessanti

della connessione alla Rete &
la possibilita di scaricare file.
Crazie all'hard disk interno
potrete scaricare add-on ed
espansioni per i vostri giochi,
come ad esempio nuovi livelli,
nuovVi persenaggi e persino
demo giocabili! E visto che
I'’Xbox supporta anche il
broadband, il tempo di
download non dovrebbe
neanche essere eccessivo!

COLLANTE

SOCIALE

24 Il discorso della
connessione non

riguarda solo giochi e immagini

interessanti, anzi. Una delle sue
funzioni principali & quella di mettere

.

A Tekken Tag Tournament: Un signor picchiaduro per
la Sony, ma ne sentiremo la mancanza su Xbox?

in contatto persone e culture
appartenenti a tutto il mondo.
Pensateci per un momento, potreste
giocare in multiplayer contro avversari
provenienti da USA, Cina, Giappone,
Germania, Svezia e chi piti ne ha pit
ne metta. Le possibilita della
connessione alla Rete sono infinite...




SPECIFLE=

Stimolate i vostri sensi

GIOCARE UN BEL VIDEOGAME ORMAI NON E PIU ABBASTANZA. | GIOCATORI VOGLIONO
UN’ESPERIENZA GLOBALE E IMMERSIVA, CHE LI CALI NEL PERSONAGGIO E NELLA STORIA.
LXBOX FA QUESTO E ALTRO...

SUONO SURROUND
2556 non avete mai provato un

sistema di diffusione surround
probabilmente vi chiederete perché se ne
faccia tutto questo parlare. E difficile da
spiegare, ma una volta che l'avrete
ascoltato in azione capirete perché si stia
rapidamente diffondendo come standard.
L’Xbox supporta il Dolby Digital 5.1, e una
volta attrezzati potrete sentire le auto che
vi sorpassano nei giochi di guida o i

proiettili che vi sfiorano negli sparatutto...
roba da brividi!

PLAYLIST MUSICALI
2 6Ancora non riusciamo a
credere che I'Xbox sia capace
anche di questo! Nello spazio di dieci
minuti potrete caricare un intero CD audio
nel vostro hard disk. Fatto questo, potrete
creare delle playlist da ascoltare mentre
giocate! Non c'e niente di meglio che
potersi scegliere la colonna sonora da
schiaffare sotto al proprio gioco preferito!

VARIETA DI USCITE

2 7L’Xbox potra avere anche una
sola uscita, ma a questa si

Tecnicamente tua {|

INO FACCIA FINTA DI NON CAPIRLO, UXBOX E CAPACE DI
IPRESSIONANTI.

possono connettere tutti i tipi di cavi
possibili e immaginabili. Ci sono i classici
cavi SCART e RF, ma soprattutto un cavo
particolare che vi consentira di collegare la
console ai televisori in alta definizione, in
modo da poter apprezzare veramente la
nitidezza delle texture. La maggior parte
dei cavi comprende poi un'uscita ottica per
il suono surround.

IL COLORE VERDE
2 8II massacro totale durante una
lunga e intensa sessione di
gioco puo risultare un po' stressante -
I'’Xbox vi aiuta a rilassarvi con i suoi toni di
verde. E provato che il verde & I'89% piu
rilassante di ogni altro colore. Ok, questa
potrebbe anche essere una forzatura, ma
non c'¢ dubbio che il verde “alieno”
attribuisca alla console un look molto
“cool"!

CANALI AUDIO

2 9! giochi al giorno d'oggi non
sono nulla senza un buon

sonoro. Utilizzato nella giusta maniera, il

sonoro pud creare ogni sorta di atmosfere
ed emozioni. 'Xbox ha ben 256 canali

NONOSTANTE
GESTIRE ALCUNE TECNOLOGIE DAVVERO IV

GUIDIAVIO NELLA PARTE TECNICA DELLA

ANTI-ALIASING
3 1 La principale spina nel
fianco della PlayStation 2
durante il periodo iniziale, in quanto la
console di casa Sony non aveva un anti-
aliasing incorporato. Il fastidioso effetto
chiamato “aliasing” avviene quando una
superficie che in teoria dovrebbe essere
liscia e fluida appare invece seghettata e
scalettata. LU'Xbox puo gestire I'anti-
aliasing in alta risoluzione a tutto
schermo senza il minimo problema.

BUMP MAPPING
32 Le splendide texture sono

sicuramente un punto di
forza dell'’Xbox, ma & I'uso del bump
mupping a portarle un gradino in avanti
rispetto a quelle delle altre console.
Questa tecnologia consente agli

sviluppatori di aggiungere bordi e
texture a ogni singola superficie visibile

B =il

su schermo, senza il bisogno di ricorrere

allo shading per ingannare |'occhio.
Potrebbe sembrare una cosa da poco,
ma appena lo vedrete in azione vi
chiederete come avete potuto farne a
meno per tutto questo tempo.

NUMERO DI
POLIGONI

33 L'aspetto estetico non fara il
gioco, ma il tempo della

grafica vettoriale & passato da unbel

QUESTIONE.

audio, il che significa che puo riprodurre
fino a 256 suoni contemporaneamente.
Una cifra decisamente impressionante, e
un vero invito a nozze per gli sviluppatori!

INTERFACCIA

30 Molto tempo & stato speso per creare le schermate del menu... in fondo
dovrete navigarlo per il resto dei vostri giorni. Sia che stiate organizzando
i vostri salvataggi, creando musica o semplicemente impostando I'orologio, I’Xbox non
manchera di compiacere i vostri occhi con una serie di animazioni verde fluorescente
in stile decisamente hi-tech. L'orologio in particolare € molto importante, in quanto in
alcuni giochi sblocchera dei particolarissimi extra relativi alla stagione.

WV Il colpo di genio: Perché giocare a un videogame quando ci si pud divertire per
ore semplicemente navigando nel menu?

musze

:

LASCIATE CHE VI

pezzo. L'Xbox pud gestire 125 milioni di
poligoni al secondo, una valanga in piu
delle altre console. Vi domandate il
perché di tanta importanza data a un
semplice numero? Beh, vi basti sapere
che ogni cosa presente su schermo &
formata da poligoni, di conseguenza pit
|a‘console ne puod gestire e maggiore &
il livello di dettaglio.

EFFETTI
PARTICELLE
34 E qui che I’Xbox eccelle
veramente. Osservando
qualcuno che gioca a un titolo per
Xbox non potrete non notare
I'esteso uso di effetti “particelle”.
Potrebbe essere di tutto, dal fango
che viene sollevato dalle ruote
delle auto a un‘esplosione di
un'astronave, fino a cose pit
raffinate come la polvere




che filtra in trasparenza su un raggio di
luce. Il genere di cose che aggiunge
profondita e realismo a qualsiasi
ambiente, insomma.

EFFETTI LUCE IN
TEMPO REALE
35 Una cosa che passa
inosservata nella maggior
parte dei casi, ma prendetevi un attimo
di pausa per osservare con attenzione
I'area intorno a voi e

scoprirete di cosa
€ capace

COMPRESSIONE
DELLE TEXTURE
36” segreto che consente all’Xbox

di incollare delle texture cosi
belle su tutti i poligoni che vagano per lo
schermo & la compressione delle stesse.
Questa tecnologia consente
essenzialmente di maneggiare un numero
molto maggiore di texture, senza
intaccarne la qualitd. Meglio ancora, I'’Xbox
& in grado di applicare questa tecnica
usando texture in alta risoluzione!

o i
A

FATTORE
“RIMORCHIO”’
4 Ora, con tutte
queste nozioni
tecniche in testa, potrete
fare colpo su tantissime
ragazze. Il solo fatto di
possedere I'Xbox bastera a
far si che le esponenti del
gentil sesso facciano la fila
di fronte alla vostra porta,
sbavando nel vedervi

impugnare il controller che

vibra come un demonio
(vedi ragione n. 4).

I’Xbox. Quando vedrete una candela
illuminare I'angolo remoto di una stanza
immersa nell'ombra oppure la luce
solare riflettersi sul lucido cofano di
un'auto sportiva... beh, saprete che
dietro c'& il processore della console,
che sta calcolando tutto attimo per
attimo.

OMBRE IN TEMPO
REALE
3 7 Dice il saggio: “Non c'&
luce senza ombra”, e I'Xbox
adotta questa massima nel migliore dei
modi. Gestendo il tutto in tempo reale,
la console pud creare delle ombre
praticamente perfette. Sono passati i
giorni degli approssimativi quadrati neri
che non si stagliano realisticamente
sulle superficil

INTELLIGENZA
ARTIFICIALE
38 Grazie alla potenza del suo
processore grafico interno,
I’Xbox & libera di dedicare tutta la
capacita di calcolo della sua CPU a
733Mhz ad aspetti come I'Intelligenza
Artificiale. Difficile dire cosa saranno in
grado di fare i programmatori con la
CPU, ma a giudicare dai primi risultati
ottenuti con Halo, siamo

decisamente sulla strada giusta.

PIXEL E VERTEX
SHADING
39 Gioite tutti in coro, perché
I’Xbox supporta anche il
Pixel Shading e il Vertex Shading.
Confusi? Beh, la prima tecnologia
consente agli sviluppatori di deformare
le texture in maniera molto realistica,
cambiandone i valori piuttosto che
riscriverle da capo, mentre la seconda
gli da la possibilita di lavorare con
texture incredibilmente dettagliate,
perfette al pixel! Una gioia per gli occhi!

USO DELLA
MEMORIA
40 Nelle altre console, a ogni
parte della macchina &
attribuita una funzione specifica. Per
esempio, una parte & dedicata alla
gestione delle texture mentre un‘altra si
occupa della gestione fisica. Con |'Xbox
gli sviluppatori hanno a disposizione
una grande quantita di memoria da
impiegare in qualsiasi settore ritengano
opportuno. Una versatilitd senza
precedenti.
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ONLY FOR XBOX
43 Con I'asperrima
competizione che si sta
scatenando tra console rivali, le parole
“Only for Xbox" sono una vera manna
dal cielo.
La Microsoft si & assicurata per la sua
console un gran numero di esclusive,
soffiandone letteralmente alcune alla
concorrenza.
Un esempio? Il prossimo capitolo di
Oddworld apparira solo su una
console... indovinate un po' quale?

TITOLI DI LANCIO
4 Al momento dell'uscita sul
mercato della PlayStation 2,
il parco titoli era mediocre, per usare un
eufemismo. Se la Sony aveva Tekken
Tag e Ridge Racer V, la Microsoft mette

IN THE USA
42 Il fatto che sia una
console americana

e non giapponese ha i suoi vantaggi. Quali?

Ehm... ah ecco! Per esempio adesso gli
adesivi sopra la piastra madre sono scritti in
inglese e non in giapponese! Sai che
soddisfazione? Cosi, fondere la console dopo
34 giorni consecutivi di partite in multi ad
Halo ha tutto un altro sapore...

a e sostanza

COME E NOTO, AVERE TRA LE MANI LA CONSOLE PiU BELLA
DELLUNIVERSO NON E SUFFICIENTE SE NON SI HA A
ANCHE UN’ALTRA OOSINACONCUIAOOOIVIMA:BEGIOCHI.

in gioco Dead Or Alive 3 e Project
Gotham Racing. Ma si tratta solo della
punta dell'iceberg, perché Halo e
Munch's Oddysee sono titoli
egualmente buoni.

Per non parlare di Wreckless,
Onimusha, Commandos 2, ecc. Ottimi
titoli pronti per la data di lancio, questo
si che & ragionare.

X
4 Quel segno che fino a poco
tempo fa faceva bella
mostra di sé solo nelle schedine del
Totocalcio e nei compiti di matematica,
adesso & diventato vostro amico.
Potrete confidarvi con lui, raccontargli.i
vostri pill intimi segreti, parlare d'amore,
X avra sempre una risposta pronta per
voi. E poi & verde.

OWN THE
MOUNTAIN _ o~ Eigmem,
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SN Go Big For The Media

Microsoft

SUPPORTO DEGLI
SVILUPPATORI
46Considerando il fatto che ci
troviamo di fronte a una
console completamente nuova, il
numero di sviluppatori che
& saltato a pie' pari sul
barcone della Microsoft &
impressionante. Farne una
lista completa sarebbe improponibile,
ed in ogni caso non basterebbero
queste poche pagine a contenerla tutta.
Vi basti sapere che I'Xbox ha dalla sua
nomi influenti come SEGA, Infogrames,
Acclaim, Codemasters, Activision, Midway,
Namco, Capcom e moltissimi altri.

'
X xX80¢



All Folks

SE STATE LEGGENDO QUESTA RIVISTA

PROBABILMENTE

SARETE GIA ORIENTATI VERSO

LACQUISTO DI UN’XBOX, MA NEL CASO LE 46
ABBIANO

RAGIONI PRECEDENTI NON VI

ANCORA
CONVINTO, ECCOVI LE CINQUE RAGIONI FINALI...

L’INVIDIA DEGLI
AMICI

4 Quando la Microsoft ha scelto
il colore verde non & stato
certo un caso: & lo stesso identico colore
di cui si tingeranno i vostri amici quando
vedranno la vostra Xbox! Il che vi apre
tutta una serie di possibilita, come ad

esempio mettere un biglietto di 5 euro a
persona per entrare in camera vostra...

QUALITA-PREZZO
48Quasi 460 euro potra
sembrare una cifra elevata (in
effetti...), ma se ci pensate bene non lo &
poi cosi tanto. Per quella cifra vi porterete
a casa un gioiello di tecnologia ad
altissime prestazioni, un hard disk
interno, un jukebox, un lettore DVD, una
fantastica macchina da gioco, un

accesso a Internet e molto altro ancora.
Magie del marketing...

ANALISI DI
MERCATO
49L’Xbox non & ancora arrivata
qui da noi, ma sappiamo gia
che otterra un ottimo risultato anche sul
mercato europeo. Come facciamo a
saperlo? Beh, la console ha venduto 1.5
milioni di unita negli USA solo durante il
periodo natalizio, una cifra davvero
sorprendente per una nuova console. La
concorrenza ha ammesso diverse volte

di essere impressionata e intimorita. |
vertici della Sony hanno addirittura
annunciato che potrebbero anche
posticipare |'uscita della PS3 dopo aver
visto |'Xbox!

XBwvi!
5 o L'ultima ma anche la prima
ragione per comprare un'
Xbox! Si perché se avete speso circa 500
euro per la macchina Microsoft, siete stati
degli egoisti e avete pensato solo a voi
stessi. Quindi, per espiare le vostre terribili
colpe, adesso & giunto il momento di fare
un po' di solidarieta e aiutare un gruppo di
disgraziati come i sottoscritti...
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SVILUPPO TEAM NINJA O

GIOCATOR 1 -4 )|
GENERE F’ICCHIADURD O

SEMPLICE AGGIORNAMENTO GRAFICO O IMPERDIBILE CAPOLAVORO?

L'Xbox é la console pili potente sul mercato e su que-
sto ci sono pochi dubbi. Ma, come la storia ci ha inse-
gnato, un’ottima console per riscuotere successo deve

avere anche degli ottimi giochi. Insieme allo stupefacente

Halo, lo stra-anticipato picchiaduro della Tecmo Dead or Alive

3 fa parte di quella terra promessa targata Microsoft, “una

terra piena di giochi rivoluzionari in grado di guidarci verso il

futuro dell'intrattenimento”.

DOA 3 & il primo picchiaduro della macchina e, come sap-

piamo, questo genere viene spesso usato per mostrare le

capacita tecnologiche di un nuovo sistema. In secondo

luogo, & uno dei pochi titoli esclusivi per Xbox sviluppa-

ti in Giappone e sappiamo quanto & importante il il

supporto delle software house nipponiche per

il successo di una console. Riassumendo, &

questa la killer application piti importante

che noi tutti stavamo aspettando? Beh,

partiamo dall'inizio... al giorno d'oggi Dead

Or Alive 3 & senza dubbio il picchiaduro

pili curato, piti impressionante e pili gioca-

bile che il denaro possa comprare. E questo

vale per la versione americana, uscita

ormai gia da qualche mese. La cosa

piti importante pero & che la versione -

europea di DOA 3 é stata riveduta e cor-

retta, migliorata sia tecnicamente che,

soprattutto, come extra.

Saranno infatti molte le

aggiunte che i program-

matori della Tecmo hanno

That will never happen, Tink

A\ UNA BUONA SQUADRA:

inserito e questo in parte spiega il motivo del n
ritardo dell'uscita nei negozi di questo attesis- |
simo titolo (in teoria doveva essere uno dei
giochi del lancio). Non ci saranno nuovi per-
sonaggi oltre a quelli gia annunciati, ma si
parla di numerosi nuovi costumi, una moda-
lita extra in piti e forse alcuni stage inedi-
ti. Niente di ufficiale pero, per cui non ci
rimane che aspettare la versione defini-
tiva per scoprire cosa ci aspetta.

CHI HA DETTO TRAMA?

Se avete giocato a Dead Or Alive 2 (in una
delle sue varie incarnazioni) allora
dovreste sapere gia cosa aspettarvi. E {
in offerta il solito assortimento di 3
opzioni di gioco inclusa la Tag Battle
(dove vi potrete dare il cambio con l'altro
giocatore durante il combattimento), la
Team Battle (in cui dovrete sconfiggere ogni
componente della squadra avversaria), una modalita
Allenatore (non c'¢ bisogno di spiegazioni), la modalita
Versus e, infine, la modalita Story. Purtroppo 'ultima
opzione sembra essere in un certo senso fuorviante. Se
secondo voi la storia di un tizio che farfuglia qualche frase
prima di somministrare un calcio ben piazzato a un povero
sventurato si pud chiamare trama, allora sarete soddisfatti da
DOA 3. Se invece avete giocato alla versione per Dreamcast di
Soul Calibur, dove nella modalita Story ogni personaggio



Questo boss non sara immortale, rimane comungque un 0sso duro.

Owiamente, quando gli sviluppatori delia Team Ninja hanno iniziato a lavorare a Dead Or Alive 3 sta
vano guardando Star Wars Episode I: La Minaccia Fantasma. Come facciamo a saperio? Semplice, il
boss finale, Omega, maneggia una strana spada laser a doppia lama, che tradisce piti che un :
casuale riferimento alla sciabola di luce utilizzata da Darth Maul. Coincidenza? Nemmeno per sogno.

A ALCOOL?: Durante i combattimenti

questo tizio beve quantita incredibili
di liquore!

W SCEGLIETE IL CAMBIO: La modalita Tag Team vi permette di

combattere due contro due. Assicuratevi di scegliere bene la
vostra squadra.

r? RSUS MODE
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4 PRESE: Come
ogni buon
picchiaduro,
DOA 3 e pieno
di letali prese,
che possono
essere legate
tra loro per
effettuare
devastanti
combo.

=T TOTALE E AURETE OHAS
_TREA CUI SCEGLIERE FIU
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ﬁLiZI LIME S

ORPRESE.

intraprende una ricerca personale che richiede degli obiettivi ben precisi
da essere portati a termine, allora temiamo che sotto questo aspetto
Dead Or Alive 3 potrebbe deludervi.

Avete finito il gioco? Ora, mettetevi comodi...

CARATTERISTICHE EQUILIBRATE

Non si tratta comunque di un ostacolo insormontabile, dopo tutto rai-
son d'etre di qualsiasi picchiaduro & quella di farvi scegliere un lottatore
e fracassare di botte il vostro awversario. Ed & esattamente quello che
dovrete fare qui. In totale avrete una selezione di 16 lottatori tra cui sce-
gliere (piu alcune sorprese...). Molti di questi personaggi fanno il loro
ritorno dai primi due titoli, quindi i fan della serie saranno contenti di
vedere facce familiari come quelle di Bass, Tina, Ayane e Bayman.
In aggiunta a queste vecchie conoscenze fanno il loro debutto tre
nuovi lottatori, due figure femminili e una maschile. Ogni perso-
naggio avra i propri punti di forza e le proprie debolezze, alcuni
saranno pit forti ma lenti, altri veloci ma deboli. Spesso in questo gene-
re di giochi si scopre che i personaggi possono essere male assortiti,
ma in DOA3 non & cosi. Se prendete il pesante Bass modello Hulk
Hogan, nonostante la sua lentezza, sarete comunque in grado di batter-

Una volta che vi sarete lasciati alle spalle il temibile Omega vi potrete gustare il filmato conclusivo del vostro personaggio. Sono tutti me-
ravigliosi da guardare e vi faranno capire che cosa fara il vostro eroe dopo il tomeo di Dead Or Alive. Il nostro finale preferito e quello di
Helena, che la vede vestita del solo bikini mentre nuota con dei deffini. Siamo tutti amanti degli animali noi di XBM, lo sapevate?

vela con lottatori piti veloci come la sensuale Kasumi.

PUNTO CONTRO PUNTO

Basti dire che ogni combattente ha a disposizione un vastissimo reper-
torio di attacchi che vanno dai calci e pugni standard fino alle piu visto-
se combo, che spesso vi permetteranno di fare giochi di prestigio con
gli awversari in aria, inanellando una serie di colpi devastanti. Infatti, il
sistema di combattimento stesso si dimostra essere particolarmente
intuitivo: calci, pugni, corpo a corpo e parate sono tutte facili da esegui-
re. Di maggior interesse pero ¢ il sistema di contromosse che era gia
comparso in modalita leggermente diverse tra loro nei titoli precedenti.

Fondamentalmente, se doveste incontrare un nemico particolarmente
aggressivo potrete aspettare che vi attacchi e poi parargli il colpo con




O NEW ENTRY

Tre nuovi personaggi per tre nuovi stili di combattimento...

HITOMI

CHRISTIE

Questa giovane ragazza di 18 anni
& un’esperta di Karate ed e figlia di
un maestro di karate tedesco, ma
la madre & giapponese.

Dopo essersi allenata fin da bambi-
na, ha deciso di partecipare al tor-
"neo Dead Or Alive per testare la
sua abilita in scontri veri.

Non fatevi ingannare dalla sua aria
innocente, Hitomi & una vera
furia...

A\ GENTIL SESSO: Hitomi & veloce ma i suoi
attacchi sono anche piuttosto potenti. Un
mmwo che in mani esperte diventa letale.

Inglese, 24 anni appena compiuti, la
bellissima Christie € maestra di She
Quan. Ricordate la favola “La bella e
la bestia”? Ecco, lei & entrambe...
Christie & in realta una spietata assas-
sina e ha scelto di entrare nel tomeo
per tenere sotto controllo le mosse del
Suo prossimo obiettivo, Helena. E
incredibilmente veloce e potente, sicu-
ramente uno dei personaggi piti bilan-
ciati di DOA 3.

piamo neanche noi cosa vuol dire).
Dopo aver raggiunto una certa esperien-
za nei combattimenti, Brad ha ricevuto
I'ordine dal suo capo spirituale di recu-
perare unantica bevanda nota come:
Genra. Il suo stile di lotta, simile a quello
del Dott. Boskonovic di Tekken 3, non &
molto potente, ma € velocissimo e
soprattutto totalmente imprevedibile.

WWEF: Tina, come il padre Bass, puo contare su
una serie di mosse tipo wrestling davvero

dolorose.

A PLAYGROUND: Le prese danno sempre
soddisfazione, specialmente contro Tina!

W SEX BOMB: Non c'¢ che dire, le ragazze di

DOA 3 sono molto... realistiche!

una vostra subdola contromossa. Il bello & che potrete continuare a
farlo per tutto il tempo che vorrete. Ma attenzione, perché una sempli-
ce contromossa, se non & accompagnata da un buon attacco, potrebbe
non servire. Il vostro awersario potra infatti ribaltare la situazione con
un’altra contromossa avendo quindi la meglio su di voi. Questa mecca-
nica di gioco da sola conferisce a ogni combattimento un livello di stra-
tegia sconosciuto alla concorrenza targata Namco o Sega. In altre paro-
le, il sistema delle contromosse & uno dei maggiori punti di forza di
Dead Or Alive 3.

UN PICCHIADURO SENSUALE

Allo stesso modo, anche il sistema tag € stato ulteriormente raffinato.
Selezionate due lottatori per la vostra squadra e poi sceglietene altri due
come rivali. Se uno dei vostri personaggi dovesse trovarsi in difficolta
potrete dargli il cambio, permettendogli di recuperare parte dell'energia. In
pit & anche possibile eseguire doppi attacchi di squadra contro i vostri
awversari, che spesso hanno l'aspetto di spetta-
colari lanci e prese al volo. La giocabilita & flui-
da, veloce e intuitiva. Sicuramente siamo a
livelli superiori a concorrenti come Tekken o
Virtua Fighter, soprattutto grazie alle incredibili
animazioni, al calcolo perfetto delle collisioni tra
poligoni e all'inimitabile sistema di contromos-
se. Ma cio che piti di tutto pone Dead Or Alive
3 al di sopra dei suoi diretti contendenti & la
grafica da urlo. Le ambientazioni, ad esempio,
sono assolutamente sbalorditive. E veramente
difficile sapere da dove iniziare per descrivere il
loro splendore.

P> SUMMER GAMES: La Tecmo dovrebbe
sviluppare un simulatore di lotta femminile
nel fango. Questa si che € una buona ideal

Un livello per esempio & ambientato in una grotta di ghiaccio con stalag-
miti che si alzano da terra; & possibile scagliarci contro i vostri nemici, sca-
tenando un‘esplosione di frammenti di ghiaccio che schizzeranno per
tutto lo schermo. E impressionante anche il quadro della foresta ricoperta
di foglie (che si alzeranno se ¢i camminerete sopra). Qui potrete calciare i
nemici contro alberi giganteschi o, se vorrete, potrete combattere nel vici-
no ruscello (gli effetti dell'acqua devono essere visti per risultare credibi-
le). Un altro quadro vede i lottatori combattere in un paesaggio innevato.
Beh, al contrario di altri titoli inferiori, che semplicemente fanno comparire
le orme quando si cammina, Dead Or Alive 3 fa vedere la sagoma del
personaggio che rimane disegnata nella neve quando questo cade. La
vista dei fiocchi di neve che fluttuano per lo schermo mentre state sfer-
rando un calcio & una gioia per gli occhi. Come in Dead Or Alive 2 molte
ambientazioni sono disposte su piti piani. Di conseguenza, € possibile cal-
ciare un awersario oltre la staccionata e altri recinti. La sfortunata vittima
finira per precipitare al livello inferiore, dove comincera la vera battaglia.
Sono i piccoli dettagli di ogni livello che fanno la vera differenza. Stormi di

CADUTA
LIBERA

Learn to fly!

Come in Dead Or Alive 2 & possibile
scaraventare i vostri awersari contro
finestre, barriere e addirittura preci-
pizi. Quando ci riuscite, vedrete la

telecamera staccarsi e seguire i due
lottatori nella caduta. Una volta in

fondo, ricomincia il combattimento,
ma in una zona totalmente nuova...




<« SPECCHIO
RIFLESSO:
Notate come
il pavimento
rifletta in
tempo reale
la scena dello
scontro.
Spettacolare,
a dir poco...

<« PARATO!:
Combattere in
maniera
aggressiva € una
cosa, ma in
difesa dovete
anche saper
reagire. Imparare
il sistema di
contromosse &
fondamentale se
volete vincere ai
livelli pit
avanzati.

{ LA FESTA DEI
POLIGONI:

| modelli
poligonali del
nuovo lavoro
della Tecmo
sono i migliori
che abbiamo
mai visto in un
videogioco.
Punto.

Call me again...when you wake up W
~

abbiani volano nel cielo, il fuoco brucia sullo sfondo, mentre degli spec-

hi o il ghiaccio riflettono I'ambiente circostante. Alcune aree sono poi dis-
poste su pit livelli, una caratteristica che conferisce piu strategia agli scon-
tri, dato che l'altezza in cui vi troverete rispetto al vostro nemico influenze-
ra direttamente ['esito dell'attacco (in alto & pit facile colpire e viceversa).
Anche i personaggi stessi sono incredibilmente dettagliati. | capelli si muo-
vono realisticamente, i vestiti si piegano e reagiscono a seconda dei movi-
menti e si possono vedere anche le varie espressioni facciali dei perso-
naggi. Poco da dire invece sul lato sonoro, in fondo la parte meno impor-
tante in un titolo del genere. La colonna sonora € buona (il brano princi-
pale & degli Aerosmith), ma quello che piti colpisce sono gli effetti, dawe-
ro curati e realistici.
Se state cercando un gioco che dimostri le capacita tecniche della vostra
nuova console, allora Dead Or Alive 3 deve per forza essere il vostro
prossimo acquisto. E questo & solo l'inizio perché quello che saranno in
grado di fare gli sviluppatori fra un anno possiamo solo immaginarlo...

LA STRADA GIUSTA

Dead Or Alive 3 sembra dawvero aver imboccato la strada giusta. Al di
la della grafica, semplicemente irraggiungibile, il titolo Tecmo promette
anche tonnellate di giocabilita.

Tutto, dal sistema di controllo fino alla caratterizzazione delle mosse, fa

gridare al miracolo. Ma la cosa che piti ci fa piacere € che luni- &g

co difetto della versione americana di DOA 3 (la mancanza di
veri extra) € stato ampliamente risolto. Con nuovi costumi e
modalita aggiuntive, il titolo Tecmo si prepara a diventare il
miglior picchiaduro disponibile su Xbox e dintorni... Al prossimo
mese per una recensione completal




A ognuno dei personaggi € stata applicata la
tecnica della motion capture e il risultato e
incredibilmente fluido. Ma dov’e che hanno tro-
vato un vero Minotauro’

Circus Maximus € essenzialmente due giochi in uno:
un giocatore guida la carrozza mentre I'altro combat-
te contro gli awersari! Niente male come trovata!

ENCORE
SOFTWARE

KODIAK
SX'LUPPD INTERACTIVE

GIOCATORI $4
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GENEHE

A DISTESE GHIACCIATE: Le gelide lande della Germania sono perfette

per una corsa d' bg1e, che notonamente tengono la strada da dio!

A\ COLPITO E AFFONDATO: Le armi aggiungono un pizzico di varieta e di
frenesia al gioco, quelle da lancio poi sono particolarmente soddisfacenti!

Basta guardare il titolo del gioco per capi-

re a cosa si sia ispirata la Kodiak per rea-

lizzare il suo gioco. Una mania, quella del-
I'antica Roma, riportata in auge di questi tempi
dal successo del Kolossal hollywoodiano //
Gladiatore, che non molto tempo fa ha spopolato
nelle sale cinematografiche di tutto il mondo.
Circus Maximus: Chariot Wars & un titolo piuttosto atipi-
co se inserito nell'attuale contesto videoludico — ebbene
si, ci troviamo di fronte a qualcosa di originale. Non si
tratta infatti né di un gioco di corse né di un picchiaduro,
ma di un particolare mix di entrambi gli stili in cui la

A UOMO IN MARE: Non solo dovrete pensare a sterzare e a

combattere, ma dov anche mantenem in equl

forza bruta e la rapiditd sono importanti tanto quanto
I'intelligenza e I'equilibrio.

Potrete giocare in singolo o anche in una delle quattro
modalita Multiplayer: due giocatori alleati, due giocatori
in un emozionante testa a testa o quattro giocatori sem-
pre testa a testa.

Nel single player dovrete montare su di una solida biga
da torneo trainata da due stalloni purosangue che non
esiteranno a lanciarsi al galoppo al suono della vostra
frusta. Durante la corsa dovrete usare calci, pugni e tutte

| le armi che avrete a disposizione nel tentativo di ostaco-
| lare la corsa dei vostri avversari.
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Q uando il Multiplayer non & semplicemente giocar.
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In questo gioco potrete scatenare delle epiche battaglie per quattro gio-
catori, controllando il cocchiere e il guerriero di ogni biga. La modalita
pill interessante & pero quella denominata Cooperative, in cui un gioca-
tore dovra controllare il cocchiere e quindi preoccuparsi di sterzare e
lanciarsi verso il traguardo, mentre il secondo prendera il controllo del
gladiatore che combatte sul retro della biga!
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Sembra stupido, ma indossare una maschera da
Minotauro aiuta a sentirsi piu sicuri di se stessi.

A(
Il livello di dettaglio
facciale consentito
dalla potenza
dell’Xbox e davvero
impressionante.

CIMPERD DET HOST
ETTE DIVERSE
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Facce da schiavi a 60Km/h

SQUADRA GRECA
Nome: Talos

Peso: Medio
Combattimento: Medio
Coraggio: Medio

Un uomo saggio e in parte schiavo della sua incredibile fede
verso Dio. L'unica cosa in grado di fargli dimenticare i momenti
di preghiera sono le corse con le bighe, attivita in cui Talos si
ritiene invincibile. Questo guerriero ellenico dice che il suo
destino € quello di convivere ogni giorno con la morte!

E tutto questo tentando di restare in equilibrio sulla car-
rozza, tra un dosso e una curva polverosa! Non c'e dub-
bio, dunque, che il livello di sfida di questo Circus
Maximus sia assolutamente di rilievo.

Gli sviluppatori poi hanno speso talmente tanto tempo
nel realizzare le ambientazioni che quasi sembra di tro-
varsi tutto a un tratto dentro il film di cui il bel Russel

Crowe é stato il fortunato protagonista!

L'Impero dei nostri progenitori & stato trasformato in
sette diverse ambientazioni: le distese nevose della
Germania, I'immancabile Colosseo, Cipro, la Britannia,
I'immancabile Circo Massimo ecc. | tracciati ovviamente
saranno tutti strapieni di ostacoli, scorciatoie e insidiosis-

GIOCO DI SQUADRA

SQUADRA GERMANICA
Nome: Ursinius

Peso: Alto
Combattimento: Alto
Coraggio Alto

Ursinius e il leader incontrastato della tribu germanica, sa di
non essere sotto il comando di nessuno, tanto meno degli
sporchi romani. Il suo unico desiderio & combattere, provare

te, adora farle schizzare in aria!

sime curve. Sara possibile scegliere un buon numero di
bighe, cavalli, guidatori e guerrieri differenti, pit la solita
caterva di power-up e segreti da sbloccare. Per ora

> abbiamo potuto vedere solo una serie di filmati dimo-

strativi pitl una vecchia demo, che perd ha gia stimolato
a dovere le nostre ghiandole salivari. La grafica sembra
davvero buona e molto ispirata, lo stesso Ridley Scott
resterebbe impressionato di fronte all'ottima riproduzio-
ne del Colosseo, resa possibile anche grazie alla perfetta
gestione delle texture.

State pur certi che metteremo le nostre manacce su

questo titolo il prima possibile, quindi aspettatevi

una recensione gia il prossimo mese! Q

I'emozione della velocita e assaporare il bottino che a ogni vit-
toria gli viene regalato. Occhio alle ruote quando lo affrontere-

Per arrivare primi e tutti interi al traguardo, dovrete prima di ogni corsa scegliere con cura la squadra con cui gareggiare, i programmatori della Kodiak ne hanno messe a disposizione ben undici, piu
naturalmente alcune segrete, che dovrete shloccare procedendo nel gioco. Andiamo a dare un’occhiata a tre dei capitani che piu degli altri hanno saputo conquistare il cuore della folla.

SQUADRA AFRICANA
Nome: Maya

Guida: Media

Peso: Basso
Coraggio: Basso

Un’orgogliosa cacciatrice africana, portata via dalla sua terra natale
durante un attacco romano. In Africa passava buona parte del suo
tempo correndo tra la steppa e le foreste, la sua innata relazione
con gli animali le ha donato una discreta abilita di guida, special-
mente quando si tratta di correre sopra delle bighe.
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CHALLENGE

C1 VUOLE MOLTA FIDUCIA NEI PROPRI MEZZI PER TENTARE QUALCOSA DI COSI RISCHIOSO

L'Xbox si appresta a divenire un punto altrimenti non si spiegherebbe il numero incredibile

di riferimento per ogni amante della di giochi di guida che ogni settimana vengono
velocita, scaldate i motori gente! . annunciati. In questo primo numero, per

Siamo tutti d'accordo, quel joypad,
naturale evoluzione di quello \ Sport Challenge, prodotto dalla stessa
Dreamcast, & davvero perfet- \ Microsoft e capace di stupire anche il pit
to per i giochi di guida, 3 9;, b smaliziato dei giocatori. Un nuovo modo di
per qualsiasi gioco di i provare I'emozione del rally, & questo I'o-
guida. biettivo che i programmatori della Digital
Ma & proprio I'Xbox lllusions si sono fin da subito prefissati,
che sembra nutrire abbandonando coraggiosamente caratteri-
una passione insana stiche tipiche di queste produzioni e intro-
nel far girare titoli a ducendone di nuove. Prima di tutto & meglio
base di pneumatici chiarire alcuni punti, questo per non deludere chi si
e marmittoni fumanti, aspetta da Rally Sport Challenge un gioco al limite del

B r—— realismo, capace di riprodurre fedelmente danni e fisica, la
CHE BRUTTA GRAFICA!

strada intrapresa dai programmatori infatti, tende piti a
Una console verde, supponiamo sia catalitica...

esempio, daremo una lunga occhiata a Rally

creare una sorta di Sega Rally, stravolgendone la

Che questo sia un gioco fotogenico non ¢'e dubbio, i poligoni scorrono veloci in ogni direzione e le macchine, nonostante qualche dettaglio fuori posto, sembrano asso-
lutamente vere, verissime, capaci di uscire dallo schermo... Ok, meglio non esagerare, ma provate a dare un’occhiata a queste foto e poi traete le vostre conclusioni.

Come resistere a
questi sali e scendi, affrontati naturalmente a
velocita folli?




MUCCHE
i CURIOSE

Bovini impiccioni e splendide foreste
co-protagonisti in Rally Sport Challenge!

Visto che siamo degli sporchi professionisti,
dopo un lungo viaggio siamo riusciti a fare
due partite veloci a Rally Challenge, ci siamo
divertiti, questo € sicuro, siamo andati
velocissimi su minuscole stradine di mon-
tagna, abbiamo fatto tante sgommate e
TESTA A siamo anche arrivati primi, ma c'é qualcosa
TESTA: di questo gioco che proprio non siamo riu-
Una Saab sciti a dimenticare... le mucche! Ci sono
tenta il tutto mucche ovunque, piti di ogni altro gioco che
per tutto, non sia un simulatore di allevamento di
meglio non mucche, ma il problema non sarebbe tanto
farsi superare questo, il problema & che tutti i bovini pre-
in dirittura senti in Rally Sport Challenge vi guardano,
d'arrivo! scrutano dal loro steccato ogni vostro pas-
o i saggio! Se riuscirete a resistere al loro lan-
guido sguardo, pero, non farete piti nessuna
fatica a godervi le meraviglie che ogni pae-
saggio creato dalla Digjtal Illusions sapra
donarvi, alberi che ondeggiano, stormi d'uc-
celli e tanto altro ancora, dawero un bellissi-
mo effetto.

B

STRADE
POLVEROSE:
Inutile negarlo,
queste
immagini
fanno davvero
paura, non
vediamo 'ora
di mettere le
mani sul gioco
4 finito.

{OHOSTANTE T HUMERDST ELEMENTI DELLA ‘TFﬁHﬁ, ILFULCRO
DEL GIOCO RIMANE AHCORATO AL DISCORSO DELLE GARE

2
struttura ma ereditando alcuni fattori nel modello di guida, che puntera ‘ lavoro, specialmente considerando che il
soprattutto verso la velocita dell'azione e nei riflessi del giocatore. gioco schizza senza problemi a 60 frame O DIGITAI_
Come nel pit classico degli arcade, non troverete in Rally al secondo. Ma naturalmente questi
Sport Challenge nessuna schermata relativa alle sono discorsi piti adatti a una ILLUSIONS CHI‘,
impostazioni del mezzo scelto, niente prossima recensione,
complicati diagrammi o teleme- meglio aspettare per
trie dall'aspetto alieno. Una trarre giudizi definitivi,
volta selezionata la. vostra no? Per quanto sia
macchina preferita e il bello gareggiare senza
tracciato da percorrere vi problemi o particolari
ritroverete immediata- obiettivi, ogni gioco, anche
mente in pista, pronti a il piti arcade, necessita di
sfrecciare nel fango o una struttura e di tutta una
nel nevischio. serie di modalita in grado di
Di certo perod, non sara tenerlo in vita per un periodo
una scelta facile optare piti 0 meno lungo; Rally Sport
per un bolide piuttosto che Challenge proporra ai suoi futuri acquirenti un'inte-
un altro, visto che, come vuole ressante modalita Carriera, dove iniziando con un numero
la tradizione, anche in questo ulti- limitato di vetture, i giocatori dovranno guadagnarsi |'accesso alle
mo gioco Microsoft saranno presenti leghe piti importanti, dalla Professional League fino ad arrivare all'im-
un buon numero di mostri a quattro pegnativa World Classic. Di certo non ci troviamo davanti a nulla di
ruote pronte a mangiare |'asfalto. | soldi di rivoluzionario, ma la cura con cui ogni menu e gara ci verranno pre-
zio Bill questa volta sono senviti per acquistare piti di venticinque licen- | sentati, non sono certo cosa di ogni giorno! Il numero di campionati
ze d'oro, tra cui Pegeout, Subaru, Ford e Mitsubishi, senza dimenticare presenti comunque, & dawvero elevato e ognuno necessitera di un
le oramai immancabili macchine d'annata, come la Lancia 030 e 'Audi < approccio completamente diverso, nel campionato Ice Racing, per

g -
gﬂgente brava, smpauca magan troppo biondi
per entrare in un pub gestito da ex galeotti
africani, ma nonostante tutto gli svedesi ci piac-
ciono, come pure le svedesi naturalmente. La
Digital lllusions proviene proprio da quei luoghi,
Stoccolma per la precisione, la capitale delle cap-
itali, dove a oghi stretta di mano segue sempre
una notte di follie. Ma chi sono questi per farci
shavare cosi tanto dietro a un videogioco?
Semplice, i responsabili del bellis.. ehem, simpati-
co Shrek, ma anche gli stessi che hanno sudato
per regalarci giochi come Rally Master (PC, PSX),
Nascar Heat (PC) e Swedish Touring Car
Championship, sempre per Personal Computer.
Un discreto pedigree, manca ancora il colpaccio e
chissa che non anivi proprio con questo gioco!

S1. E la scelta sara ancora pit difficile una volta che avrete visto tutte esempio, dovrete prestare molta attenzione al ghiaccio e ai continui
queste Dream-car nel loro splendore poligonale, il lavoro svolto, in cambi di fondo, questo perché al minimo sbaglio potreste trovarvi
questo senso, & davvero fuori parametro e il look generale & incredibil- | in fondo a un dirupo senza nemmeno accorgervene, una situazione
mente convincente. Continuando a parlare di grafica & impossibile non | decisamente poco piacevole. Rally Sport Challenge arrivera nei
rimanere sconcertati davanti al dettaglio raggiunto dagli artisti della negozi italiani pochi giorni dopo l'uscita dell’Xbox, nel prossimo
Digital lllusions. Texture di una qualita mai vista su console adorneran- numero di XBM troverete la nostra esauriente, indipendente, ma

no alberi, guard-rail, dossi e tutti i poligoni che andranno in ogni curva anche un po’ attraente recensione, nel frattempo potete sempre
a nutrire i vostri occhi assetati di grafica, insomma, dawero un buon comprarvi un bel treno di gomme nuove... @
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R JS: Sono presenti tutte le 17 piste
del campionato mondiale di F1, tutte fedelmente
riprodotte in ogni minima curva, cordolo o
cartellone. Sono assolutamente identiche!

Se siete giocatori di vecchia data sicuramente cono-
scerete Geoff Crammond, una delle menti pit illu-
stri della storia dei videogiochi. Dalla sua creativita
sono nati capolavori come Revs, Sentinel o il divertentissimo
Stunt Car Racer e, piu recentemente, la serie “Grand Prix", la
piu realistica simulazione di Formula Uno mai concepita.
Il primo episodio apparve su Amiga e ai suoi tempi dettd nuovi stan-
dard per il genere. Qualche anno dopo la saga approdo con il
secondo capitolo sui PC e le prime schede grafiche 3D, ancora una
volta dettando nuovi standard in termini di realismo e Intelligenza
Artificiale. Giocare, o meglio correre, con Grand Prix 2 era la cosa
piti vicina alla guida di un vero bolide di Formula Uno, tanto che
molti piloti, come Jarno Trulli, Jacques Villeneuve e Jean Alesi, lo
usavano per allenarsi e migliorare la conoscenza dei tracciati. Un
attestato di stima decisamente elevato, garanzia di una qualita a
tratti irreprensibile. Dopo alcuni anni di sviluppo, I'anno scorso &
uscito il terzo capitolo, perfetto per quanto riguarda il realismo e il
feeling di guida, un po’ meno per la grafica, un po’ datata vista
anche la concorrenza. La serie “Grand Prix” & sempre rimasta con-
finata al mondo PC: le console non erano abbastanza potenti per
poter gestire non tanto la grafica, quanto piuttosto l'incredibile
mole di calcoli dedicati all'Intelligenza Artificiale e al motore fisico.
Poi arrivo la Microsoft e la sua Xbox, la macchina da gioco pit
potente sul mercato. Ora tirate voi le conclusioni e indovi-
nate di cosa parleremo in questa anteprima...
La redazione di XBM & volata a Bristol negli uffici della
Microprose per assistere alla prima presentazione ufficia-
le di GP4, che uscira su PC e su Xbox il prossimo giugno.
GP4 ancora una volta punta tutto sul realismo, quindi se siete
appassionati di Formula Uno, questo gioco & |'unico in grado di




Per lo sviluppo del gioco vi siete awalsi
della collaborazione del team Arrows, che pren-
dera parte al prossimo campionato del mondo di
Formula 1. In che modo il loro lavoro “quotidiano”
Vi € stato d'aiuto per catturare gli aspetti pi
importanti di questo sport e riportarli poi nel gioco
finito?

GC: Il team Arrows ha collaborato attivamente
con i nostri ragazzi fornendo tutto I'aiuto possibile.
Molti di noi hanno passato intere settimane in
compagnia dei tecnici e dei meccanici per poter
carpire ogni segreto e poter registrare le reazioni
delle macchine in ogni situazione di gara e di
tempo. Ci hanno permesso inoltre di farcire le loro
macchine con decine di microfoni utili poi a
ricreare ogni singolo effetto sonoro dei motori in
sala di registrazione

X Saranno presenti modalita di gioco nuove
rispetto a GP3?

GC: Le opzioni di gioco saranno le stesse del
gioco precedente, fatta eccezione per la modalita
Quick Laps, nella quale sara possibile sfidare fino
a 22 giocatori umani-in una gara per il giro piu
Veloce. Ognuno avra owiamente le stesse con-
dizioni di pista, ma ogni giocatore potra scegliere
se adottare un set up standard o personalizzato al
proprio stile di guida.

b ¢: In che modo avete migliorato I'Intelligenza
Artificiale degli awersari, vero tallone d’Achille di
guasi tutti i giochi di questo genere?

GC: | piloti presenti in GP4 reagiranno in maniera
del tutto “umana™ a qualsiasi situazione gli si pre-

GIUGND
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Abbiamo scambiato quattro chiacchiere con Geoff Crammond, vero e proprio
“Deus Ex Machina” di Grand Prix 4, che come al solito ha risposto con grande
dovizia di particolari a tutte le nostre domande sul suo nuovo “pargolo”. Ecco un
estratto dei passaggi pili importanti e significativi...

senti davanti. Abbiamo completamente riscritto le
routine di intelligenza in modo da far vivere un'e-
sperienza il piu vicina possibile alla realta e cer-
cando di evitare molti degli errori visti in passato
su altri giochi di questo tipo

La riproduzione di tutti i circuiti del mondi-
ale € sicuramente un aspetto cruciale in un gioco
di questo genere. Pensate di aver fatto il massimo
in questo settore?

GC: Lutilizzo della mappatura satellitare realizzata
tramite GPS (Global Positioning System) ha
richiesto una quantita di lavoro e di tempo dawero
notevole, ma credo che il risultato finale sia asso-
lutamente perfetto. Fatta eccezione per il circuito
di Se Pang per cui non abbiamo avuto autoriz-
zazione di accesso, ogni singola curva, dosso e
cordolo € stato riprodotto senza lasciare nulla al
caso e vi assicuro che quando vi ritroverete a cor-
rere la sensazione di realismo sara qualcosa di
mai proivato prima.

Qual ¢ la caratteristica che in GP4 vi da la
sensaziope di aver creato qualcosa di speciale e di
assolutariiente superiore a qualsiasi altro gioco di
Formula 1?

GC: Intendete oltre il fatto ché si tratta della pit
accurata simulazione mai realizzata finora?
Sicuramente l'introduzione della GPaedia € una
novita che rendera felici tutti i fan di questo sport.
Oltre al gioco questa sezione permettera di con-
sultare un enorme database pieno di statistiche e
notizie su tutti i piloti e le scuderie del mondiale,
oltre owiamente a un‘ampia panoramica degli
eventi pi significativi del passato.

WWW.INFOGRAMES.IT (7) GRAND PRIX 4

i.'enorme gru foésa sullo sfondo novi & solo uﬁ elemento estetico.'Dopo ﬁn
incidente vedrete infatti la gru muoversi e raccogliere i detriti dalla pista, magari mentre
siete dietro alla Pace Car in attesa della ripartenza.

Geoff Cram ohd‘§ Grand Prix 4+ Work in Progress
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offrirvi una simulazione completa e realistica, dalle leggi fisiche fino
al comportamento degli avversari. La prima grande novita rispetto al
passato & pero il motore grafico, totalmente riscritto per potersi
avvantaggiare delle potenzialita della macchina Microsoft. Le foto che
vedete pubblicate in queste pagine sono ancora di una versione alfa,
ma gia fanno intravedere quale sara la qualita finale di questo pro-
dotto. Prima di tutto, le auto. Ogni vettura & una fedele riproduzione
della sua controparte reale. Tutte le macchine del campionato 2001
saranno presenti ai nastri di partenza, Schumacher compreso. Gli
abitacoli sono stati ricostruiti nello splendore del 3D e, durante la
guida, potrete anche togliere lo sguardo dall'asfalto per esplorare
liberamente la cabina di pilotaggio (un po’ come succede nei simu-
latori di volo). Molta cura & stata riposta anche nella realizzazione
delle piste, che definire perfette sarebbe riduttivo. Ogni albero, car-

tellone, curva, imperfezione dell'asfalto nella realta &

stata riprodotta

fedelmente nel gioco, sfruttando sistemi all'avanguardia come il rile-
vamento GPS e diverse foto e filmati commissionati direttamente
dalla Microprose. Uno degli elementi di cui ha sempre difettato la

serie & I'atmosfera, spesso trascurata e un po’ scialba. Beh, ora avre-
te di che stupirvi, grazie alle soste ai box dove 18 meccanici in 3D si

muoveranno intorno alla vostra vettura con animazioni prese in
motion capture grazie alla collaborazione del team Arrows. La cosa
divertente & che anche i meccanici delle altre squadre sono in 3D
per cui nelle situazioni pit concitate dei cambi gomma vedrete deci-
ne e decine di uomini muoversi nella pit lane. Inoltre, per ogni azio-
ne, come un cambio gomma o la pulitura della visiera del pilota, i
programmatori hanno inserito pit di un'animazione, in modo da non

rendere tutti i meccanici troppo uguali tra di loro. Leffetto finale &

WIRTEVRIRANTRINOE
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dawvero incredibile... Come se non bastasse, i box sono totalmente
realizzati in 3D e questo vuol dire che quando finirete una sessione
di prove dovrete davvero parcheggiare I'auto nel box che troverete
arredato secondo le mode del momento con kit di attrezzi, team
manager indaffarati e meccanici mai stanchi. Anche i commissari di




FPREVIEWIS

ALLA RICERCA DELLA PERFEZIONE

Lattenzione per i dettagli & uno dei punti di forza
di GP4.

Anche per far fronte alle critiche sulla grafica un po’
datata del terzo episodio, alla Microprose hanno
deciso di realizzare un engine totalmente inedito per

sfruttare gli effetti grafici di cui & capace la console

del caro Bill. Tutte le vetture riflettono realisticamente

I'ambiente circostante, con un risultato che sembra
" addirittura migliore di quello, gia ottimo, di Project

Gotham. Non mancano poi effetti di fumo volumetrici,

chili di tocchi di classe come I'asfalto bagnato o gli
spettacolari replay. Geoff Crammond e soci hanno
imparato la lezione e hanno curato con attenzione
ogni minimo dettaglio.

I 3733
E BERNOLDI D COULTHARD
A POLTRONIERI:

Il mitico e noiosissimo Poltronieri sarebbe felice di sapere che GP4
avra replay e inquadrature molto televisive, con tanto di grafica

ufficiale FIA per le sovrimpressioni.

Work in Progress

Woik In Progress.

I 20444
E IRVINE J BUTTON

A DUE COME NOI:
La Arrows e la Jaguar sono le uniche due vetture mostrate finora.
Presto verranno svelati-anche gli altri team...

A FIA 2001:
La licenza ufficiale FIA ricopre soltanto I'anno 2001. Il campionato 2002
infatti se lo e assicurato la EA Sports, che lancera prestissimo F1 2002
su Xbox. Un degno rivale di GP4?

A\ LA GATTA SUL CERCHIO CHE SCOTTA:
Nella versione finale, in mezzo ai cerchi di
questa Jaguar si intravvedra il disco freno in
carbonio scaldarsi diventando rosso fuoco.
Uno spettacolo per ogni aspirante
Schumacher...

pista sono in 3D e, a seconda del livello di difficolta che avrete sele-
zionato, applicheranno alla lettera le regole della FIA. In altre parole,
tagliare una chicane potrebbe trasformarsi in un pericoloso e com-
promettente stop and go. A proposito di regole, per la prima volta fa
la sua comparsa nella serie “GP" la Pace Car, che

entrera in pista per gli incidenti piti spetta-

colari e ricompattera il gruppo,

costringendovi magari ad anticipa-

re la sosta ai box per guadagnare

secondi preziosi. La strategia delle

soste, proprio come nella realta,

sara uno dei punti di forza di GP4.

Se volete vincere, dovrete valutare

attentamente la tattica delle soste.

Attenzione pero, perché le condizioni

meteo saranno variabili e magari una gara

iniziata sotto il sole potrebbe finire in una tempe-

sta di pioggia, stravolgendo la vostra strategia ai box.

Come nei precedenti episodi, saranno presenti cin-

que livelli di difficolta che influiranno non solo sulla

bravura degli avversari, ma anche sugli aiuti di guida di-

sponibili (frenata assistita, traiettoria ideale, marcia consiglia-

ta e altri ancora). Questo per permettere anche ai giocatori

meno esperti un apprendimento graduale e senza intoppi. Cosi, GP4
puo trasformarsi da un specie evoluta di gioco arcade (livello princi-
piante) fino alla pit realistica simulazione che abbiate mai visto
(livello Ace). Sara possibile modificare la propria vettura nell'assetto
fin nei minimi dettagli, dai rapporti delle marce, all'incidenza degli
alettoni fino all'altezza da terra e alla rigidita delle molle. Quando
avrete trovato |'assetto ideale, potrete scendere in pista e provarlo
per poi tornare ai box e controllare la dettagliatissima telemetria per
vedere dove potete migliorare e correggere il set up della macchina.
Un'opzione di certo non per tutti, ma che sicuramente fara la gioia

dei pit
accaniti piloti
virtuali... Le
modalita prin-
cipali sono le
solite: gara velo-
ce, corsa singola,
campionato, prati-
ca e hot lap. Non
poteva poi mancare
un'opzione per il multi-
player che permettera a
quattro giocatori di gareggiare contemporaneamente tramite un mai
troppo comodo split screen. Grand Prix 4 sembra involato verso un
successo senza precedenti. Mai su una console si era visto un titolo
cosi realistico e giocabile e sinceramente la concorrenza sotto que-
sto punto di vista & parecchio indietro.
Un gioco unico che ha tutte le premesse per diventare il punto di
riferimento di un genere molto combattuto. Ormai manca poco all'u-
scita, per cui non ci rimane che darvi appuntamento ai pros-
simi numeri per una recensione completa. @
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Ci saranno 16 pugili reali in questo gjoco e, se

conoscete lo sport come le vostre tasche, sarete in

grado di riconoscerli tutti.

e —
. UDF%DDCJTTD CODEMASTERS
il ad) ) e

A seconda del pugile che userete sarete in grado di
eseguire una serie impressionante di colpi - una
combo che potrebbe farvi vincere I'incontro. Questi
sono divisi in livelli: bronzo, argento, oro e platino.

o

DUE UOMINI SALGONO SUL RING MA SO

‘round o

La boxe & uno sport strano. E allo stesso tempo affa-
b‘ scinante e brutale e ruota tutto intorno a un unico
personaggio, idolatrato dalla folla, ma motivo di
odio viscerale per gli altri. In ogni caso quest'uomo diventa
sempre il soggetto ideale per un videogioco, anche se strana-
mente i titoli di boxe non sembrano mai all’altezza dei pic-
chiaduro arcade.
Lultimo titolo della Codemasters, Mike Tyson Heavyweight Boxing,
dovrebbe porre fine a questa situazione. Il problema & che in passato
i giochi di boxe erano o troppo realistici (noiosi!), o troppo orientati
verso |'azione (superficiali), ma questo gioco cerca di trovare un equi-
librio tra i due. Qualcuno di voi avra giocato anche al gioco di “Iron
Mike" su Psone, bruttissimo, dawvero! Ma non preoccupatevi, gli svi-
luppatori sono partiti da zero per la versione Xboy, il che significa che
avrete un gioco Messo a punto accuratamente, e corredato di tutti i
brividi dei pesi massimi della boxe e del divertimento di un picchiadu-
ro da console. Guardando il gioco penserete si tratti di una simulazio-
ne assoluta. In effetti troverete 16 pugili reali (inclusi Tyson, Holmes e
Whiterspoon), cosi come commentatori e arene realmente esistenti e

ANTO UNO POTRA SCENDERE CON LE SUE GAMBE

via dicendo. Persino la parte piti importante del gioco, dove dovrete
dar vita a un vostro pugile e allenarlo, lo fa sembrare una rigida simu-
lazione. Comunque ci sara anche una spruzzatina di divertimento
arcade per far sentire a proprio agio anche i fan meno sfegatati del
pugilato. Mentre costruirete il vostro pugile personale (usando la
borsa dei soldi vinta), avanzerete attraverso gli incontri per la cintura di
bronzo, d'argento e d'oro. Completandoli, sbloccherete alcune speciali
combinazioni di mosse simili a quelle viste in Ready 2 Rumble
Boxing. Esistono 512 combo in totale! Il combattimento tattico rimane
di fondo, ma & l'uso di questa valanga di mosse e i guantoni firmati
dai pugili piti famosi che conferisce al gioco questo taglio cosi emo-
zionante. Questo gioco inoltre pud vantare la presenza di un motore
grafico dawero promettente, capace di gonfiare in tempo reale zigomi
e nasi dei combattenti. Piti pugni prenderete,z pit il vostro pugile si
ricoprira di lividi e il sangue comincera a gocciolarvi sulla faccia. Chi &
abituato a giocare con la visuale in prima persona apprezzera molto
questa caratteristica. Purtroppo perd la cosa non si adatta granché ai
gusti femminili, ma d'altronde che altro vi aspettavate da un gioco di

boxe? @

PICCHIATORI FAMOSI

Alla Codemasters ce la stanno mettendo
dawvero tutta per creare un gioco spettaco-
lare. Musiche e luci stroboscopiche daranno il
benvenuto ai pugili prima di ogni incontro,
sara come vedere Mike in televisione!

colore!

Mike Tyson

Ma il nostro pazzo combattente non sara I'u-
nica stella presente in questo gioco, ecco a

Larry Holmes

voi una piccola lista

degli invitati, tra i tanti
spicca anche I'ltaliano
Paolo Vidoz, viva il tri-

Tim Witherspoon

Paolo Vidoz
David Tua
Audley Harrison
Frans Botha
Kirk Johnson
Chris Byrd

Oleg Maskaev
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APRILE 18A MAGEID

MIKE TYSON HEA

W TEMPO SIGNORI: Termina il primo round,
ma se volete potete ancora rifilare un

wmemsr—————— STREET FIGHTER

SIMPATICI ENERGUMENI

Negli ultimi cinque anni sono usciti un bel po’ di giochi sulla boxe, praticamente
per tutte le piattaforme esistenti, ma se ci fate caso, mai e poi mai, durante gli
incontri, era possibile vedere I'arbitro, una figura che nel mondo dei videogiochi &
divenuta ormai mistica. In questo gioco invece c'e, e insieme a lui la possibilita
di eseguire mosse scomette! Puo essere fatta qualsiasi cosa in questo gioco, dal
colpo sotto la cintura alla gomitata. Ogni lottatore ha addirittura un parametro
sulla schermata di selezione del personaggio che indica I'abilita nel commettere
scorrettezze e falli!

el

A ROMBO NEL BRONX: E raro, ma proprio
come lo sport reale non tutti gli incontri
avvengono sul ring.

HOLMES

]

La bandiera italiana ci Alcune inquadrature in
riempie di orgoglio, Botwa invece, riempira Mike Tyson sembrano le stesse usate in
presto di botte il povero Scott! televisione.
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Sara dura, ma visto che il mio avversario & Tyson, ho tagliato gia
capelli e orecchie.

Questo gioco ¢ stato ideato Tyson, dopo questo pugno,
come simulazione, ma conserva comunque un dovra cercare il suo naso in galleria...
qualcosa di arcade per evitare di annoiare chi ha
meno tempo a disposizione.
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Di questo gioco si &€ ormai detto tutto, sono anni

che si parla di Max Payne, un gioco che per un

periodo lunghissimo si & concesso solo qualche
breve apparizione, piccoli filmati che lasciavano <ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>