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MEGANOTICIAS

OCTUBRE

N ..o- , 8 & Ponte al dia en lo dltimo que pasa en el :
mundo Sega, dentro y fuera de nuvestro padis...

Este mes hemos seleccionado las mejores
noticias para que estés enterado de todo,
algunos titulares son: Gran Final Europea de
Segn, jAsi es el 32 bits de Sﬂgd!, Juega por
teléfono con AT&T... b
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Una vez mas septiembre ha o
llegado, y con él llega la edicion :
de otoiio del ECTS (European
MEGAFORCE es una pubiicucién de: Cump vter Trade Show), la feria
Editoral P cvers mds importanie de Evropa en
materia de videojuegos.
Director General: Luis Martinez Ruiz MEGAFORCE no podia perdér sela
y fue a Londres para traerte, de
Director: JesUs Lazaro primera mano, las novedades mds
Redactores y colaboradores: Francisco calientes de esta exposicién en la
Duran, Mary Connor, Ménica Morales, que, como era de esperar,
Jaime Terrojd destacaron de forma especial los productos
Disono. ) azaro = para Sega. El sistema CD era vna de las
Autoedicion-ivarioRuiz estrellas y acaparé la atencién del publico,
o A st Publicidad! funr? con las versiones de las Gltimas p?ﬁculas " =
5 C/ Cércega 267, Principal 22 de cine, los mqndns de control mas alucinantes "
; 08008 Barcelona y los mejores juegos deportivos. i e e
: : i

Tel. (93) 218 25 06 Fax (93) 218 27 87

Publicidad: PRE V’Ews - : ; ;

José Gonzdalez Voces Los juegos que casi puedes "tocar’, las ==
novedades que van a He%nr... Aqui las tienes.

g

- |

| Produccién: Artibox, Barcelona
Preimpresion digital: Clickart, Madrid
Suscripciones: G+J, S.A.

il 1Y
i 4]

22 Streef Figh fnr (Mll)

E Marqués de Villamagna 4, 28001 28 Haunfing
| Madrid. o
| Tel. (91) 578 03 75 Fax (91) 575 26 71 30 Star Wars 5

| Distribucion: G+J S.A. 34 Jﬂfﬂlﬂi‘ Pﬂr"m.
Impresién: Rotocayfo S.A. 38 NHL "ﬁ(koy:ﬁd
40 Landstalker
44 James Pond 2

© Megapress/Ed. Primavera
Todos los derechos reservados

Prohibida la reproduccién total o parcial 45 Walfchﬂd

sin autorizacién escrita del editor.
Depéosito legal: B-17380-92
ISSN: 1132-2721




MEGADOSSIER
46 Jungle Strike

Si no sabes cémo terminar tal o cual mision

de Jungle Strike, este dossier es justi lq__que
necesitas: mapdas con Ja sitvacion de 10S

enemigos, vidas extras'y prismn:;‘::'% L
i no tengas pro 1s €
consejos para que blen e
i ] ;veles. El proximo;imes
Jos cinco primeros ni me:
sendras la solucion @ los cuairo restgres?
L o -_:_-t.-.t' '.'-.-.:' 4
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f REPLAY -
r 54 THUNDERHAWK PARA
MEGA-CD

_ Comprueba por fi mismo cémo son los juegos
para el sistema de CD-ROM de Sega: grdficos,
musica, animacién... Thunderhawk es uno de los
mejores ejemplos.

ZAPPINGS

- Cuando quieras saber qué hay en el mercado o
necesites consejo sobre cudal comprar, ve a
esitas paginas.

58 Robocop Il

60 Mig 29

62 Formula One

64 Super Shinobi li
66 Bart's Nighitmare
68 The Flinfsiones
70 Davis World Cup

72 Morital Kombat

74 Krusty's Fun House
76 Double Dragon

78 Spiderman

80 Master of Darkness
82 Superman

HIT PARADE

88 Esta es la lista que mejor te orientara
sobre los éxitos de Sega: los bestsellers del
uvltimo mes para las tres consolas.

CODIGOS

PO Para disfrutar a tope de tus juegos

favoritos para Mega Drive no hay nada como
los codigos que te ofrecemos para Game
Genie. Hay codigos para los jugadores mas
perezosos, pero también los hay para los mas
femerarios.

MEGALECTORES

D7 site gusta formar parte de la revista,
no lo dudes un instante: aqui
estan los mejores trucos,
los mejores comics y las
fofos mas atrevidas de
nuesfros lectores.

EL TABLON DE SONIC

DL Ya sabes que éstas también son tus
pdaginas: ofertas, intercambios, contactos...
Siempre hay vna ganga o un amigo
esperdndofte. |

ElL CORREO DE SONILC

D6 si hay alguien que sabe del mundo de
Sega, ése es Sonic. Pregintale lo que quieras:
como terminar vn juego, qué es tal apararo,
cvando estara disponible éste o aquel cartucho
o disco... Seguro que intentara ayudarte.
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Ademas de Turbo... jChampion Edition!

La version mas demoledora de un Juego Legendario.
ii24 MEGAS!! en tu poder para llevar tu MEGA DRIVE
al limite de la diversion. jNo hay otra consola capaz de resistirlo!.
Mas niveles. Mas movimientos. Mas golpes. Mas rapido.
iEs la gran pasada! hasta se han retocado los caracteres
graficos de los personajes para hacerles aiin mas duros.
Ryan, Blanka, Ken, Guile, Chunli, Dhalsim,... Sus voces

digitalizadas paralizaran tus musculos. Sus golpes
secretos, tu c?:rzhm*-

e - M@ 1882 CAPCOM Co. Ltd. All nghts reserved. CAPCOMES

-..5|l.ETE ftademarks of CGAPEOM Co. Ltd. Manufactured and
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iiUsa los tuyos!! Punetazo del Dragon, Patada de huracan, Presa
. 4giratoria, Disparo del tigre...jQue no te toquen las narices!
Uno 6 dos jugadores y Modo Versus. jLucha contra ti mismo!.
No puedes perder. No puedes perdertelo.
Pillatelo por separado o con el nuevo Pack MEGA DRIVE que
incluye ademas, una aventura del incomparable SONIC.
Por cierto, recuerda que la MEGA DRIVE es tu unica via de acceso
a la nueva generacion de Videojuegos: MEGA CD.

¢AUn no lo tienes?.
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mo ya os adelantébamos en el nGmero
pasado, Sega estd ultimando los detalles de
una nueva consola destinada a revolucionar
el mundo de los videojuegos. El Proyecto Saturn
consiste, ni mds ni menos, que en la creacién de
una consola de 32 bits y Mega Force ha tenido
acceso a algunos detalles de lo que serd este
pequeno monsiruo.

En el corazén de la nueva méquina habré un
procesador de 32bits

chip puede manejar 16.000 poligonos al mismo
tiempo, de forma que las representaciones de los
personajes y los escenarios podran tener un nivel
de detalle nuca visto (al menos en las consolas).

Como curiosisdad diremos que no se espera, en
principio, que la consola cuente con una ranura
para cartuchos, ya que todos los juegos que se
desarrollen para la Saturn serén

trabajando con un r
ciclo de reloj de
27MHz. Para que os
hagdis una idea, la
Mega Drive lleva en su
interior un procesador
de 16 bits que funciona
a una velocidad de

-
. -
XS N e

7,61 MHz. Como véis, \
la diferencia entre
ambos sistemas es enorme. El chip serd un V60
producido por NEC pero modificado por Sega de
forma que sea aln maés potente.

Esta maquina también contaré con una
tecnologia que le permitira trabajar con imagenes
de 24 bits, lo que significa, entre otras cosas, que
podré presentar més de 16 millones de colores.
Ademas estos colores serdn mucho més realistas
y variados gracias al “Alpha Channel”, un
elemento grafico desarrollado por Sega.

Por lo que se refiere a las animaciones, un
procesador especial se encarga de la generacién
de los poligonos que forman las superficies. Este

| Adaptador de E. A.
| de cuatro jugadores

5 ﬁ = i .# — i H
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¢ proximos meses.
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permitird que la consola sea utilizada por
cvatro jugadores simultaneamente. Este
dispositive se denominard 4-Way Play y
estd previsio que salga al mercado en los

 El anuncio tiene mucho que ver con los
N intentos que esta compaiifa estd haciendo
i por borrar la imagen antisocial que tienen
B Jos videojuegos para algunos sectores de

distribuidos en CD-ROM.

Tampoco se mantendré la llamada
compatibilidad descendente, ya que la méaquina
es demasiado distinta de todo lo anterior. Esto
significa que lo mas seguro es que los CD’s de la
Mega CD no se puedan utilizar en esta maquina,
aunque algunos rumores afirman lo contrario.

Més datos. La fecha de lanzamiento no esta
definitivamente marcada, pero se espera que en
la primavera de 1994 se puedan ver los primeros
profotipos. Lo mas probable es que las primeras
méquinas que se vendan (en Japén, por supuesio)
estén en el mercado a finales del préximo afio. El
precio tampoco estd fijado, pero es muy posible
que ronde las 50-60.000 pesetas.

la sociedad. Electronic Arts también estd
desarrollando seis juegos deportivos que
aprovecharan las ventajas del 4-Way
Play. Entre ellos se incluyen John Madden
94, Bill Walsh, NHL Hockey 94 y EA
Soccer. Sin embargo, los responsables de
Electronics Arts han decidido que el
primer juego que serd compatible con el
nvevo dispositivo no serd una simulacion
deportiva, sino un cartucho de accion
pura. Concretamente, el titulo elegido he
sido General Chaos.

El adaptador se pondrd a lo venta er
diciemhre y los juegos a lo largo de
proximo frimesire.

Eu firma ameri-
scana Electronic
Arts ha anunciado
el lanzamienio de
un adaptador para
la Mega Drive que



Mas cine en Acclaim

o —
o de los mds importantes acverdos | |
omerciales relativos al mundo de las consolas B
de videojuegos se ha firmado recientemente. | B

Se trata del que se ha alcanzado entre Lightstorm | n
e

1

!

Entertainment, la empresa multimedia del director de
cine James Cameron (Abys, Terminator...) y la
compaiia desarrolladora de software Acclaim. Segin
los términos del contrato establecido entre ambas
firmas, estas trabajardn juntas en la elaboracion de
juegos basados en las peliculas que produzca la
empresa de Cameron desde el momento mismo de la
creacion del guion.

Esto significa que los programadores tendran
acceso a los rodajes de las peliculas, con las
evidentes ventajas para los videojuegos.

La primera pelicula que serd llevada a las consolas
ser@ “True Lies”, el Gltimo proyecto de Arnold
Schwarzenegger, en la que el actor dara vida a un

experto en armas nucleares afrapado en una conspiracién Parece ser que el principal motive que ha

del gobierno. Més tarde se empezard con una nueva  |leyvado a Cameron a firmar este contrato con Acclaim ha
version del comic “Spiderman”, también dirigida por el sido el gran éxito de la version consolera de “Terminator
propio Cameron. 2: El juicio final”.
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Sega para celebrar la Gran Final del
Campeonato Europeo que ha enfrentado a
los mejores consoleros Sega de once paises de
nuestro continente.

Austria (el pais anfitrion), Gran Bretaia,
Alemania, Francia Espaiia, Bélgica, Portugal,
Suiza, Suecia, Finlandia y Noruega han fomado
parte en esta competicion que empieza ya a ser
casi tradicional, y que este aiio ha tenido lugar en
el Museo Tecnolégico de Viena,
el dia 4 de septiembre. Cada
pais estaba representado por
dos ¢concursantes, uno en la
categoria Senior y otro en la
categoria Junior, a excepcion de
Francia, Suiza y Austria, que soélo
tenian concursantes senior. Como
novedad, por primera vez el
campeonato conté ¢con una
presencia femenina, la de la
concursante belga en la categoria
Junior.

Todos ellos midieron sus fuerzas
en cuatro juegos: Cool Spot, Final
Fight, Jungle Strike y Jaguar
XJ220, y el resultado final dio la
victoria al participante sueco en la
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Los campeones tuvieron la fortuna de
recibir los premios de manos de ofro
| gran campeon, Damon Hill.

consiguio exactamente las mismas
posiciones en esos juegos en su
categoria, aunque con puntuacion
superior.

Este logro les hizo merecedores de
un buen premio (un Mega-CD Ii)
entregado por Sega Espaiia, que se
une a los que ya habian recibido en
nuestro pais por haber obtenido la
mejor puntuacion en la final que se

habia celebrado ¢on anterioridad

seccion junior, y al finlandés
en la categoria senior.

Por parte de Espaiia, José
Angel Garcia (senior), que se
desplazé desde La Coruiia hasta
Viena ¢con un amigo, y Rafael
Sanchez (junior), que viajo con
su pudre desde Las Palmas,
fueron los encargados de
demostrar que aqui también
sabemos manejar a los "malos”.
Nuestros muchachos dejaron bien
alto el pabellén nacional al
¢olocarse, cada uno en su
respectiva categoria, en un
estupendo segundo puesto.
Rafael Sanchez se reveld segundo
en Final Fight y Jaguar XJ220,
tercero en Cool Spot y cuarto en
Jungle Strike, y José Angel Garcia

en El Corte Inglés. En Austria, sin
embargo, sélo hubo recompensa para
los gunadores, auncgue, eso si,
tuvieron el honor de recibir su trofeo
de manos de uno de los héroes
deportivos mas famosos de esta
temporada, el campedn de Formula 1
Damon Hill.

La celebracion de la Gran Final dio
lugar a un fin de semana festivo, en
el que se incluia la visita a la
civdad, al museo, el encuentro con
Damon Hill y con otro personaije,
Steve 0 Donnell, estrella de los

anuncios de Sega, y... un concierto

de Bon Jovi y Billy Idol. Seguro que
muchos de vosotros ya estais
entrenando duramente para ser el
afio proximo uno de los
afortunados participantes.

MEGAFORCE 10




Un nuevo periférico de AT&T
Jugar a distancia con el Edge 16

a compadia AT&T, una de

las més grandes del sector

de las telecomunicaciones

del mundo, ha decidido entrar

en el mundo de las consolas y

ha presentado un curioso

periférico para la Mega Drive
de Sega.

El Edge 16 permite jugar con

tus amigos o contra tus ene-

migos

utilizando la linea telefénica. Es
decir, si quieres un buen
contrincante para practicar los
mejores juegos de boxeo, no
serd necesario elegir entre los
que ofrece la méquina y juagr
contra ella, ni tampoco serd
preciso moverte de tu casa o
invitar a un amigo.

Bastara con conectar el Ege 16
a la consola, ponerte en
comunicacién con tu rival y
empezar a repartir mam-
porros.

El sistema permite, ademés,
personalizar tus personajes
favoritos y afiade 128 Kb de
RAM adicional a la Mega
Drive. Ain no estd claro qué
tipo de tarifa tendrén esas
comunicaciones. Tampoco se
sabe cuando llegaréa este
periférico al mercado esparfiol
(si llega algun dia).

Nuevos joysti

%‘&Qﬁu Tély q ﬂ-.‘l.,;.-,n i _:f.: __-_.

:No pierdas el control!

ProPad.

Entre los nuevos
modelos presentados
destaca uno que es
capaz de guardar en
su memoria 30
movimientos especiales
pre-programados;
cuenta con una
funcién llamada
“mirror” que permite
duplicar el nomero
de movimientos
almacenados, una memoria

e cara a esta préxima temporada,
Spectravideo ha presentado una serie
de nuevos mandos de control para la
Mega Drive, todos ellos bajo la marca QJ

Fighter Il seré mucho mas sencillo zverdad?

Para aquellos que rechacen tantas ventajas
a la hora de utilizar sus juegos preferidos,
ofros modelos de la gama QJ ProPad

pueden resultar més atractivos. Por ejemplo
hya uno que, ademdés de ser transparente,

especial que te permitiré guardar seis

secuencias de movimientos programadas
por ti mismo, una pantalla LCD y un backup
mantenido por medio de pilas. Desde luego
esfe sistema hard que jugar con Street

permite el disparo
aufomdatico y
semiautomdatico y

cuenta con mas

botones para el

e | disparo que el

g8 control convencional.
También hay

B modelos con palanca

©  de mando y disefiados
para juegos de

simulacién y ofros cuya

principal caracteristica

es que no se sostienen en las manos sino
que se instalan en una mesa o en el svelo.
En fin, toda una nueva y atractiva gama de
coniroladores.

MEGAFORCE 11
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as portétiles...p

Wientras otras siguen "verdes" para la accion, la GAME GEAR te acompana a un mundo de aventuras
con... jMas de 4.000 colores! ;Como lo ves?

5i estds loco por ella, jSalte con la tuya! Nunca lo has tenido tan facil. La portatil mas deseada y con
n4s juegos, a un precio que es una provocacion : j15.900 Ptas.! (I.V.A. incluido).

0y tu GAME GEAR jal fin juntos!. ;Quién te lo va a impedir ahora? Ademas te la llevas con
‘COLUMNS", Un juego para habilidosos con mas de jj100 fases!! ¥ si te exiges

o maximo con la GAME GEAR descubtre - las nuevas configuraciones:

‘4 en 1"y "TVY-Pack".jUna jugada maestra! GAME GEAR.

iiPor fin te sales con la tuya!!
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I lo referente al mundo de Microprose destacaban
«Sega no faltaban com- los nuevos juegos para
panias ni novedades. Para Mega Drive: Ii‘hﬂnnl’n-ﬂriﬂ F-
empezar, Spwrrnwden 15 Strike Eagle, Pirates!

mostraba el Logipad de
Logic 3, mi‘&urrﬂs
Accolade anunciaba Pelé,
Speed Racer, Gndi'-}
Unnecessary Roug |

| --; Breﬂ‘ Hﬂﬂ : pﬁru. ﬂe
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-f\.-r\..

Cmr el T-Eﬂﬁlm_d . una e
femsm anﬂﬂndo nt#ﬂ SR e Gn!d,
mas que sus cvalidades Beasthall, The Chaos g
1 Engine, Impossible Mission,
e- Boo! y Star Trek: Tﬁe Hem
a Generntmn. .
- Veamos ﬂhm'nr hﬁ nnw.--r
s _d’qdes que nos reservan ]

jue inc ~ para los proximos meses
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our y PG -'.--'mns nnpnrrnu!es q{efanrnr—

.. | :I
i I

=
.......




CDH Fantastic Dizzy y Cosmic
Spacehead a la cabeza, la firmA
Codemasters apuesta por un grupo de
juegos entretenidos como el conocido
MicroMachines (que fue lanzado para
Mega Drive y ahora estara para Game
Gear y Master System) o C.J Elephant
Fugitive, que también sera versionado
para las 8 bits.

Cosmic Spacehead nos cventa la his-
toria de un personaje que se empeiid
en demostrar, después de vivir en
Marte y Saturno, que la Tierra existe,
 aunque para ello tenga que recorrer
mil lugares del espacio exterior, luchar

<1 contra asteroides y vencer en una

carrera espacial.

Tm‘ y como contabamos en nuestro
reportaje sobre Core Design del
nomero anferior, esfa empresa que no
lleva mas que

aiio y medio
relacionada con
Sega ha entra-
do en esfe mer
cado con una
fuerza irresis-

tible, al editar

el disco de

Thunderhawk

e

|III '

B CODEMASTERS

= | R
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e
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Fantastic Dizzy pertenece al género
de los dibujos animados y en él los
jugadores toman parte activa en la
historia, y tienen que guiar al persona-
je -un huevo- resolviendo puzzles y
enigmas y enconirando las pistas que
hay repartidas a lo largo de un fabulo-
so reino.

Ademas de todos estos titulos,
Codemasters nos adelantaba los lan-
zamientos de 1994, que incluyen
Bignose the Caveman (jotra de prehis-
torias!) para las de 8 bits, Dino Riders

y World Cup Soccer (el primero de la

serie Master Sports) para la de 16

bits y la coleccion Excellent Dizzy para

las tres consolas de Sega.

. — = -l

Junto a esfe juego se encvenira ofro
de los mas esperados, Chuck Rock I,
Hijo de Chuck, que estara disponible
para los cuatro sistemas de Sega: el

Mega CD, la
- Mega Drive,

Master System

y Game Gear.

Con el la diver-

sion esta asegu-

rada para un
bven rato, ya
que tiene punios

para Mega
CD. Este ti-
tulo, que sa-
le al merca-
. do en estos meses, tiene el

éxito asequrado dada la gran calidad
de sus grdficos y su sonido, y las ani-
maciones, rofdciones y zooms que
ofrece y que todos estabamos espe-
rando. Un jvegazo jsi seiior!

B e— |
J

de humor simila-
. res a los de la
L=z primera version,
_ [i|' pero aderezados

con la gracia del
personaje (un “tierno” bebé del pale-
olitico) y con uvnos decoradoes, unos
graficos y vna animacion de alta cali-
dod. La introduccion de este juego es

vna auvténtica delicia.
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deporte es uno de los
temas favoritos de
Domark, y entre los lanza-
mientos que prepara para
este otofio y la primavera
proxima hay un buen monton
de titulos deportivos, ademas
de alguno muy conocido como
es el caso de Prince of
Persia, que en marzo del 94
estara disponible para Mega
Drive y al que los desarrolla-
dores auguran un gran éxifo,

. dado el que ya ha tenido en

las consolas de 8 bits.
Graficos superiores, gran
colorido y mejor sonido son
sus arreglos bdsicos. ,

Siguiendo con la Mega - '
Drive, los cartuchos que iran IE
llegando incluyen titvlos -

'}"

. i
B, -
o
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ELECTRONIC ABTS

espacio que ocupaba key en el que los jugadores
Electonic Aris era un her- son robots, skulls o trolls, y
videro de gente que con- que hacen las cosas mas
templaba las novedades peregrinas para ganar; International
gue la com- Virtual Soccer, NHL Hockey 94,
paiiia mos- spngey. Pinball, Madden NFL 94... todos
traba en un que ofre para la consola de 16 bits

montén de ce la po- de Sega.

monitores sibilidad

dispuestos decons— ——=

en semicir- truirte © - Tea W e i i
culo. | _ fu mismo —E'.’E‘E"-—* S *_*_?“

Alli estaba IR S e - fodo el — E = et

£ = Py e = ;_-:_-. [ =

el dispositi- juego. S = ST s

vo 4 Way Play y los juegos  Electronic Arts Sporl‘s pre- = R = ;—-*;::f -
mas :_qrigfnufes para Mega sentaba nuevos juegos con = Jf =

Drive: Mutant League grificos de gran tamaiio y
Hockey, un divertido hoc- mucho color. Estaban Fifa

como el simulador de vuelo | - = 3 R o i

i ime; | SIERRA ON-LINE

International Rugby Marko's
Magic Football y Kawasaki
Suparlikes. tre las novedades mas intere- animacion y grdficos increibles.
Para Master System, F L L
: santes destaca la presencia de  También creado especificamente
Domark esta preparando la : : : !
1 R D B S A Dynamix, perteneciente a Sierra On- para el Mega CD es Stellar 7, un cla-
F Line, que ha decidido entrar de lleno sico matamarcianos con escenarios
en el mundo Sega, aprovechando las que te dejaran boquiabierto, secven-
SpeS ventajas del Mega-CD, y versionar cias animadas, ima-
e \3 algunos titulos ya el genes de video,
: famosos en orde- % tres dimensiones y

: nadores. Las Aven —— 1~ render (efecto rea-
e turas de Willy s lista) por todas
——=, .+ ¥, Beamish es uno de partes. Y en poco

tiempo llegara una
version de The

ellos, vna auvténti-
Al ca pelicula de dibu-
‘W jos animados que Incredible
cuenta con las Machine... A ver
voces de nada mas si en poco tiempo podemos tener

y nada menos que cvarenta persona- juegos tan conocidos como la saga

| jes digitalizados, ademas de una Space Quest, Police Quest o Larry,
. banda sonora creada especialmente que han dado la fama a los progra-
we para el juego en disco optico y una madores y diseiiadores de Sierra.

F1, Desert Strike y Marko's
Magic Foothall, y para Game
Gear estaran disponibles en
breve muchos de esos fitulos,
ademas de James Bond,
Pinball Wizard y otros.
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16 bits son Robocop Vs

squina de :
nipges e lanzara éefl

~ =00 = i Terminator, queé S O
S o i 7\ idad, y 1ol segunce =

para todas las novedades que pre- 2 = | pune, El Libro de la Selva y The Lost

feria es que sOf 5 imer trimestre del
fahe Vikings, en P juegos mas

senfo Virgin ef idos Y Prvle S
titulos, que son conocices LSRR A A\ 94. Pero seguramente los j
s Benaca (i presenll:ﬂ::; . ; | szérzdns son Dune para Meyﬂ'cg::
ha oido hablar por 0 . - qtor la P"'me_rn y Sﬂ.gl".'
los FaEng: | Robocop
EIIIFE{EHIES Fﬂ'.l" rsion de Another World ) 4
olos P olas de 8 bifs: el e i ator, todos ellos pard ef
"’"’? n.: ":: ::,F;:snr, que llegara en "’: :ﬂ;':":;:ﬂ;;.'-s c: éptico de Segad-
fan amo : - d I'ﬂ T B A e B N ' : s s e - ; % 0 or
- : lI:EJ, H llﬁfﬂ € A (i) A g A T e fni“vnmenfe P _
noviembre, flre m:i  isatol; pare s ) Virgin npuesf#bii':u B L
Salvay Ropotop lace, carfu- s P este formato y g L tiene
Navidades, y Caesars Parace, @5 : S o <on todos los lanzamientos q
cho de Game Gear qué llegara a pri M : ,_ :.-uﬁunﬁﬁd#'ﬂ para el Mega-CD- i

meros de aiio. : rd la ! = oM & ] | &= "
. ve 5ﬂ,drﬂﬂ Pﬂ | _ ; i ot
Los titulos q . - 3 [ T
= 4 e
ks
¥ i 'H ﬂ

= T, TR N 1 i ek 3 . ; " :
& i

Y vn par de meses mas tarde, los fans de
La Masa podran disfrutar del titvlo The
Incredible Hulk, también en todas las con-
solas, y los aficionados a los simuladores
deportivos haran lo propio con Road Rash
en la Master System y la Game Gear.
Ofro juego de altos vuelos es el simulador

de helipcoptero de combate llamado

GunShip que en su dia hizo las delicias de
los que tenian PC.

Thint e aqui a finales de aiio, la britanica US
D:;nfd tiene bastante por hacer: primero,
=l colocar en el mercado los titules RoboCod y
Star Wars para Master System y Game Gear
(ambos ya lanzados oficialmente y cuya his-
foria practicamente conoce fodo el mundo),
después sequir con Strider Returns para la
portatil y, ya en Navidad, terminar con
Winter Olympics Games, cartucho que permi-
tira a cvalquier consolero, ya que hay versio-
nes para todas las maquinas de Sega, competir ==
con los mejores deportistas de | ~ ~. §ESEHE!
invierno que - S PR
participan en
Lillehamer, y con algunas
posibilidades y opciones
de juego hasta ahora ine-
xistentes en este tipo de
cartuchos.
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KONAMI

Racker Knight Adventures
es uno de los juegos que

mas se ha dejado ver en el

stand de Konami, junio a

nas y héroes tradicionales,
cuya version Mega Drive
esta poniéndose a la venta
aghora. Pero ademas, esta

¥
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reinos en pe-
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zas malig-
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Sunset Riders o Tiny Toon compaiiia anuncié en
Adventures, ya disponibles. Londres toda una serie de
Bajo ese tifu- cartuchos que iran llegando
lo, Konami a nvesiro
nos propone L% mercado
un juego de = _duranie los
caballeros E\% : _ﬁfﬁmﬂs me-
valientes, % ' J ses de este

§ SONY ELECTRONIC PUBLISHING

| ESPECIAL

== B 1|,| _
GURE _IIE”_ SN .ﬂ:""?f?’
I“l1-.11 ﬂ hicHE - A H

n eS|

Enire ellos se encuentran
Zombies, Teenage Mutant
Hero Turtles -Tournament
Fighters o Castlevania -

g 1 1
| pay FILLET

.I|' ﬂ!ﬂ - '_"'.__

_-‘_—'—‘- -=

The New Generation-, '—= '
todos ellos para Mega ?il—‘:"'w: @
Drive, y Lethal Enforcers, lﬂ oo AR,
para Mega Drive y Meyﬂ- | o=

través de su division Imagesoft,
Sony viene abriéndose camino en
el mercado de los videojuegos para
- consolas desde hace un par de anos.
Este monstruo de la electronica de
consumo mostro en la feria londinense

frente a la competancia, pues puede
desarrollar juegos basados en pelicu-
las de gran éxito. Asi tenemos las ya
ctadas Hook y Dracvla, a las que se
unen El éltimos gran héroe, Maximo y
Riesgo, que en breve

sus oltimas creaciones que incluyen
titulos tan conocidos como Hook,
Dracula o Sensible Soccer.

El hecho de que Sony posea algunos
de los mas importantes estudios cine-
matograficos de Hollywood sin duda
supone vna importante venfaja para

esta compania

Ademas
de estos “derivados" del cine, el cata-
logo de Sony cuenta ya con titulos que
haran historia dentro de las consolas.
Dos de los juegos que mas dieron que
hablar en la feria fueron el Gear

tendran su respectivas versiones con-
soleras (estos cartuchos estaran en
las tienas en los dos dltimos mese del
aiio en todas las versiones para las
fres maquinas de Sega).

Works (una especie de rompecabezas
para la Game Gear) y Sensible Soccer,
ademas de los ya famosos Puggsy,.
Lemmings 2 o Wiz n Liz y las versio-

nes de Mega-CD de alguno de ellos.
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3 Videocensola, ataca agiinuey

pida ntes aventuras llegan aiv

Selas con mds sorpresas

Nuestro héroe busca algo
desesperadamente. Las magicas
esmeraldas CHAOS que dan vida a su
isla. Tendra que viajar a un mundo
paralelo y poner a prueba sus nuevos
poderes: Super Ataque giratorio
instantaneo y zapatos Supersonicos
(Mas que nunca). 6 fases de lo mas
trepidantes. jYan a saltar chispas!

*
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entesanuevas
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|gos (InClLIId un doble cibernetico)
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E‘n’%las, nuevos ene
_*
I"cabeza' iHazte el

jHasta una novialque le hara pgrder

neroe!

nszate a la aventura con SONIC.
Fallleyenda contlnug

. 'M#@Iqurttqi_en ur_l-al :

Enﬁ'éntuﬁ&a la répllca ﬁbm d:
SONIC y rescata a su novia Amy
In gamas de mmu, lEsm ﬁu-tra

SEGA

LA LEY DEL MAS FUERTE
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E m MEGADRIVE

Nombre: SAGAT 5% 2% | Nombre:M.BISON|- Nombre: VEGA
Fecha denacimiento: o Fecha de nacimiento: Fecha de nacimiento:
02/07/55 desconocida 27/01/67
Altura: 2m 23 ! ! Altura: Im 80 Altura: Im 82

Peso: 128 Kg Peso: |15 Kg _ Peso:94Kg & -

Grupo sanguineo: B Grupo sanguineo: AL— Grupo sanguineo: O 2

el objetivo de des-cubriros los
secretos del fabuloso Street Fighter

Il por medio de una serie de
impresionantes imagenes, aumentando los
detalles de lo que ya os mostramos en
anteriores numeros de la revista. Por lo que
se refiere al contenido del juego, nada mas
deciros que en él podréis elegir los Gltimos
cuatro bosses y aumentar el nimero de
combatientes a nada mas y nada menos
que 12 luchadores. Nosotros hemos tenido
el privilegio de jugar ya con este
apasionante cartucho y podemos deciros
que se disfruta a tope (especialmente los
increibles golpes especiales de cada
versonaje). De cualquier forma aqui tenéis
as imagenes. Esperamos que se os haga la
boca agua y que a vuestros placeres
habituales (el chocolate, el azucar, el
caramelo, etc.) pronto suméis este
fabuloso Street Fighter |I.

' os hemos fijado, en esta ocasién,




Nombre: BALROG ™ @

Fecha de nacimiento:
04/09/68

Altura: Im 95

Peso: | 14 Kg

Grupo sanguineo: A

Nombre: DHALSIM
Fecha de nacimiento:
22/11/52
Altura: Im 78

Peso: 48 Kg

Grupo sanguineo: O

Nombre: ZANGIEF
Fechade
nacimiento: 01/06/56
Altura: 2m |3

Peso: | 16 Kg

Grupo sanguineo: A




Nombre: CHUN LI |
Fecha de nacimiento:
01/03/68

Altura: Im 72
Peso: desconocido

Grupo sanguineo: A

Nombre: KEN|
Fecha de nacimiento:

14/02/65
Altura: Im 85
Peso: 87 Kg

Grupo sanguineo: O

Nombre : GUILE
Fecha de nacimiento ;
23/12/60

Estatura: Im 85
Peso: 87 kg

Grupo sanguineo : O




Nombre: BLANKA
Fechade
nacimiento: | 2/02/66
Altura: Im 84

Peso: 99 Kg

Grupo sanguineo: B

asi nada queda ya en tu pais por
descubrir en cuanto a las técnicas
de combate. Pero fienes que buscar

enemigos de diferentes estilos. Por eso
has decidido recorrer el mundo entero
de forma que contintes afinando tu
técnica hasta llegar a conseguir el fitulo
de campeén indiscutible. Aqui vemos
algunos de los escenarios en los que
deberés competir y
librar tus combates.
Pero no te pre-
ocupes si fe va mal
" en alguno de ellos,
porque tiempo
| habra de volver a
ellos maés tarde (o
en ofra ocasion si
las cosas fe van realmente
mal). En cualquier caso, siempre
regresaras a tu pais para que sea
enterrado tu cadaver. Todo estd

Nombre: E. HONDA
Fecha de nacimiento:
12/02/66

Altura: Im 88

Peso: 138 Kg

Grupo sanguineo: A

Nombre: RYU|
Fecha de nacimiento:

Altura: Im 78
Peso: 68 Kg
Grupo sanguineo: O

Las P
ser U

eficaz ¢
adversarios-

21/107/64

atadas P”eden

n recurso mu
ontra 105




BUEEENO...

ICON MEGA DRI
SI QUE DAN JUE
ESTOS ROMANC!

Toda la Galia esta invadida por los Ro-
manos...cToda? Je, je, je. No conta-
ban con nuestros Z héroes, capaces
de aplastar toda una legion a mamporro
limpio.

Elige entre Asterix y Obelix y no te an-
des con contemplaciones.

IGolpeal iSaltal IAgachatel... Un tra-

A S W Y R S

~ " lguito de pocidn y ... ‘

1Mas energia!
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IEGA DRIVE 2885y
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Aaaaaaahhhhhhhh! jEn
una palabra: estas
muerto! La mafia ha
golpeado una vez mas y tu
eres el que ha caido. No eres
mas que un amasijo de

carne y huesos bajo tres
metros de tierra, viviendo con
los gusanos y otros animalillos

que han comenzado ya su festin. -

¢, Te imaginas la escena? No
pensamos mas en tu envoltorio
corporal que ahora se parece a
un filete podrido, sino que Nos
centramos en tu espiritu. Ahora
gue eres un fantasma novas a ir
directamente al paraiso. Este
crimen clama venganza, pero de
una manera un tanto especial y
a ti te corresponde este honor.

la antecamara...

Antes de comenzar tu trabajo,
debes atravesar una antecdmara
esquivando murciélagos, vapores
ardientes y, sobre todo, a los
otros muertos que salen de los
muros e intentan atraparte con
sus grandes manos peludas.

Un reto muy emocionante.
También debes recuperar una
sustancia verdosa que cae del cielo
antes de que se cuele por el suelo. jEs
tu. energia! Solamente después de que

‘de esta forma te hayas revitalizado te
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sera permitido entrar en la
morada de los matiosos.

Y si, al jugar, uno tiene
miedo Vito, su mujer Flo y
sus dos hijos, Tony y Mimi,
estén sentados en la mesa
cuando llegas. Todo lo que
puedes hacer es asustarles y
tu objetivo sera hacerles salir
de la habitacién donde se
encuentran. Para estropear-
les la comida, decides hacer
caer la arafia que pende del
techo en el medio de la mesa.
Ahora que todos se han ido, corre
tras ellos acoséndoles, haz que se
muevan las sillas, enciende la
television o haz que salgan
pequeiios fantasmas de los
muebles. Todavia estas siendo

e —
X

s Tt

bueno, asi que transforma un
inofensivo pez rojo en un tiburén,
haz entrar un cohete por la
ventana o corta una
cabeza con el cuchillo
de trinchar. Es muy
divertido y muy fécil,
porque te basta con
entrar en un objeto
para animarlo. Lo que
mas te gusta, sobre
todo, es hechizar a un
miembro de la familia I o,
para asustar a los R
demas. Realmente
enloquecen con todo
esto, salen corriendo y
se tiran de los pelos...
Es muy entretenido,
pero todas estas tareas
te cansan y tienes que
regresar a la
antecamara para
recuperar toda tu
energia. Muy divertido
este juego te haré reir
y, debemos
reconocerlo, los
escenarios son muy inferesantes.
Para abrirte el apetito puedes
mirar la pelicula Ghost, en la
que la historia es diferente
pero que también trata
de fantasmas...




ugar. jUno se pierde muy rapido
en estos recovecos! Una vez que
nayas recogido toneladas de
armas y de bonus, deberéis
confiar en vuestros pies y ,
comenzar un camino laborioso a 3 - —
través de niveles que uno ) (] e
podria '
fucllmente llamar \_
plataformas. Es lo
menos jue uno

puede decir: L
cuando os deis una . - o, 1 ot
vuelta por el nivel “\* CRLE 0, .
racias a U.S. Gold la Master de los ascensores os RO -\
System va a poder quitarse el vais a “ﬁljfer locos. - y .
pﬂlm de encima con este 5] sobrevives a este ; d
formidable juego de la célebre nivel, os espera una

trilogia de George Lucas. jQue fase en tres

felicidad! Por fin, Star Wars para
Master System. En un primer
momento, el objetivo seré buscar
y recuperar a R2D2 que se ha
perdicﬁ: en un inmenso desierto;
después, si todavia estéis vivos,
salvar a Han Solo y a la princesa
Leia, hechos prisioneros por las
Fuerzas del Imperio.

w

USs GOLD

Muchas fases de juego
Al comienzo, se te confia un -
Landspeeder, a bordo del cual
debéis viajar de gruta en gruta

| sobre un planeta totalmente

: desértico. jLa inercia de vuestra
nave es tal que corréis el riesgo de
derrapar una y otra vez! Ten
cuidado y evita animales poco
recomendables, sin “visitar”
nunca mas de diez veces el mismo

dimensiones: os encontrais en el
interior de una nave y tenéis que
evitar una avalancha de
asteroides. Al final, el punto
culminante serd, sin duda, el

EDITOR




T =Tm. - - Im Tm w

q " ~ -

- ]
] N O ml

¥ L s | = L

i " " & -

=M L o e
LR s o

P ] = n m SEEot 5 s

L____ Nt A LB | PR s j CE A LR LT EV AR UL SN L RN L R TN E
'_'_-'.-'. = L i Sl e L ‘.-Z-":- o D L e e R S e e T

T i =

- L] L]

BT T

#1%% LHAA

; ataque a la Estrella de la Muerte.
A bordo del Halcén Milenario, la
tension se haré insoportable,
esperando que sobrevivais a los
numerosas sacudidas que os

pondrén a prueba...
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Saltos muy precisos
Cuando vaydis a pie, os
garantizamos momentos de
dificultad memorables. Lo
- sabemos, no os estamos dando
moral, pero la duracién de la vida
del cartucho amenaza con ser
demasiado larga. Por momentos y
1 por pantallas habré que efectuar
sase==21 saltos muy muy al limite. Sobre
"8 todo, no perdais la fe y volver a
comenzar hasta que eréxito se

13 "m -ﬂ-‘l A

-
-

caso, la versién propuesta es tan r -
jugable que todas las partidas os =
darén grandes cantidades de T
diversiéon. La animacién es ~ {_L’
impecable en cada una de las P
fases presentadas. En la Master ™
System, este juego serd uno de .
los mejores programas de este - S
género. Un proximo lanzamiento | © "
a tener muy en cuenta. e e
=] coloque devuestro lado, porque al 5 T
. L = ‘ . " [
IR I S final os espera la gloria, sin duda. ———
] MR Y T o : P T :
WESRs SeS e . ey Y no olvidéis que es a vuestros =Ift: FERGE DBETF
LT 2, JIL___. . e a
o =~ _| amigosa los que salvais. Estoes lo e o T R T
=N o CEIE J e TOLD R2-D2 HOT
: .. = ] masimportante, 3no? En todo e S Cnea R D
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Toda la magia de Walt Disney rebosa por cada unc de sus 16 Megas.
Accion vertiginosa. Gréaficos que rozan la perfeccion y animacion
sencillamente GENIAL, realizada por...jjArtistas del propio equipo de

%= ) Disney!! Una aventura sin precedentes en un Videojuego
4_. y...;Hay mejor consola para darla vida que tu MEGA DRIVE?
"\ Movimientos a jj60 imagenes por segundo!! frente a las 24

§

’ de una animacion normal. Son dibujos animados vivientes y tu eres
uno de ellos.
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sela en alfombra magica, usa tu espada y rebana a los
ardianes del Sultan. ;Y el genio? :
anquilo. Velara tus pasos desde lugares invisibles.

{azte el amo!! Apuntate al estreno mas esperado de la
‘mporada. Te dejara sin aliento.

ne de los juegos de accion visual mds sorprendente del
ercado."

na joya del Videojuego."

‘ress preview)

PROXIMAMENTE EN:
MASTER SYSTEM Y
GAME GEAR.

A LE':' DEL MRS FUERTE
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odo comenzé en ungdoscura
mina situada en u e {isla de
Haiti... 3Qué oscu u riquezas
guurduru en su mt fior2 En las
remotas prnfundl ades descansa
una roca de apgfriencia comn y de

una aparente f¢ alta de valor. En esta

piedra, testigh de eras pretéritas, se

c:-cultun los gestos de un animal que
vi ,*‘. en el principio de la
pfe ehistoria. Un mosquito,
due en su buena época se
| sustentaba a base defe hupa
sew ’ a 5ungre de unlmu]
| mueho méayores quejé &l

N\

A

% - _,,_.'

0saUb, quiza a un
dacua quizé un

stegy :-L n tncemtops o quiza

.
-

|nc|5r.:r un tirgy
cﬂs fue un "’
Ah oraes.e >Sagia iﬂdﬂ la
mt ligencia
aue ﬂCIﬂ de b ,:;,l sabios e

inve 5hgadﬂres en el campo de la
genética para extraer el fésil del
mo u:_ vito y, andlisis tras andlisis,
recy yoerar de él las informaciones

hcus confemdus en | san

esto Fuern poco udemus de rewvnrloa

r|r I"‘:*.' aun

osaurio. En cuulqmer

gre

! |
§ mmr————a

se les ha ocurrido crear un
gigantesco zoolégico para
exponerlos al piblico. Situado

en una isla del Pumfl o per

f_j;__.-- -:- . un val
chiga de granjvo lfaje de’
"'- & ninguefbestia puedu
1 5e de Lsus recunms
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espues un dinosaurio se dirige
cia ti, su jaula esta abierta y sus

dle s Slilsilos. . Peroisnioss
precis@instante sentiras como te
desplazasen el espacio ya que el
viento ha h&cho volcar el jeep y
seras literalr ente catapultado a la
jungla... '

lllllllll

na uueniu 1 diabolica
rfas a pn dera hora de la -
Yusto a tutado hay un
triceratops S mlendﬂ |er|:>c1 que
ufurtunndumte ni se\inmuta al

jqcio debes
e ul nirn de

slguen fuera de

llegur lo antes pnsi

4, ucumpunudu de lluvias 7

eléctricas que

idgntds. Al volante de tu B
y°ranty dinosaurios.

fapidamente los i
P Ya es hora de i irse, el primer |
psAle esta |

B dinosaurio no es roblemu pefio
° eléctrica ha ‘P
e un poco mas adelante te |
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L FRE | que alguno no se
= “ice | dormird

Lt ) totalmente.Después
de un largo

SRR
B e

encontrarés con algunas camino,llegaras
dificultades. Unos reptiles por fin a la estacién de energia,
voladores tratan de capturarte, cuidadito con los cables porque
debes sacar los dardos ~ producen corrientes mortales. Y
velozmente... por si esto fuera poco deberas

trepar por los postes eléctricos lo
que si es realmente peligroso.
Después continuaras tu aventura
en los lugares mas
insospechados tales como las

3UF, casi lo
consiguen! La
marcha es un
poco lenta ya
que la jungla es

espesa y estd orillas del rio, en los precipicios
llena de e incluso en un volcén...
obstaculos. |

Estos obstaculos Tu puedes ser un

pueden ser dinosaurio '
ramas de Puedes elegir ser un pequeiio
arboles R G o animal en cautiverio que trata de
partidas, como - Im—n ST T recuperar su

las que estas libertad. —
pisando en este preciso instante. Sigue el J"
Tienes que demostrar tu agilidad aainoide g
trepando por los troncos, Grant y evita A7
colgéndote de las lianas e losdardos (2
incluso utilizando las ramas de doilos 4
trampolin para poder acceder a guardas

las grutas secretas. Ademas armados o
tendras que saltar de roca en trata de llegar sano y salvo a la
roca evitando las embestidas y central eléctrica. Podrés avanzar
utilizar adecuadamente los velozmente gracias d tus patas y
dardos para cada animal, ya efectuar saltos espectaculares.

___ En definitiva un juego
de trepidante accién
que promete lo mejor.
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EDITOR ELECTRONICS ARTS

amos en direccién a
Quebec desde la ciudad de
Montreal. Los canadienses

viven el hockey sobre hielo como
nosotros el fGtbol. Alli es el
pasatiempo favorito de todos los
chicos. No hace falta decir que el
clima y los grandes lagos
contribuyen a ello. Los equipos mas
grandes han construido estadios
gigantescos que pueden acoger a
miles de personas. Y es en uno de
ellos en el que te encuentras con tu
equipo al completo.

Una bella pista de
patinaje

iOh, nunca habia visto uno tan
grande y tan bonito!
Irresistiblemente, te pones el
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uniforme y sus complementos y
pisas un hielo impecable, dulce y
rapido sobre el que el disco nunca
deja de deslizarse. Para este
partido utilizarés un stick muy
especial, tallado en una madera
que uno sélo encuentra en lo mas
profundo de la selva amazénica. Es
Unico y te permite un absoluto
control del disco, asi como una
precision impresionante en el tiro.

Jugadas como en la tele
Esperando el inicio de los
encuentros, te entrenas contra ofro
equipo de seis jugadores. Te
colocas en el circulo de saque de
cara a tu adversario y, en el
momento en el que el arbitro deja
caer el disco, lo atrapas
habilmente para enviarlo hacia tu
defensa. Va a comenzar una
especie de baile. Los jugadores



giran en todos los sentidos
dibujando circulos u otras
figuras, se cruzan a toda
velocidad, se siguen, patinan
sobre la espalda o sobre el
vientre,... Visto desde la grada es
simplemente magnifico, pero lo
mds impresionante son los tiros a
puerta y el choque del stick
contra el disco, que hace que

. a veces éste choque contra los
muros de vidrio irrompible que
rodean la pista. El portero
tiene que hacer acrobacias
para proteger su porteria y,
por suerte, se encuenira bien
protegido. Los contactos son
rudos e incluso llegan a ser

' sancionados. En este caso,
_iremos varios minutos a la
“prisién”. El arbitro es
autoritario y no se le escapa
ninguna falta. No duda en

| interrumpir el juego para
imponer un saque neutral.

| Sabes que el torneo sera

dificil, porque en él estan los
mejores equipos, pero estds
confiado. Los apasionados de los
deportes estaran encantados de
poseer este cartucho para completar
su coleccién y pasar tardes de lo
mas movido con sus amigos.
Comienza desde ahora con los
entrenamientos.

i For Boston Don Sweeney is O
W a2 hot streak, but Cam Meely
s off his game .,

The Honmtreal Fo N " |
record 1s B0O dH._-“n iy v

MATCHLUPS

ADYANTAGE
leftr defenseman

e . BE
=23 SehneEider




Qué te gustaria ser de
mayor? Arquitecto, médico,
secretaria, contable,
comerciante, ..., 30 buscador de
tesoros2 Nigel ha decidido vivir
verdaderas aventuras y recorrer
las planicies y los bosques de
lejanos paises en busca de
asombrosos tesoros. Su ltimo
contrato le ha llevado a cruzar los
mares y subir a las montafias,
explorar ruinas ancestrales
buscando una estatua. Una vez de
vuelta a casa, con el botin en el
bolsillo, pretende cambiarlo por
su recompensa... Y aqui es donde
comienza toda su aventura.

:Un tesoro! ;donde?
Decididamente eres un gran
buscador de tesoros. Con esta
suma no tendrdas que volver a
trabajar; te envidio. Mientras
piensas en tu fortuna, una extrana
y pequefia hada se aproxima :
“AyGdame, por favor”. “3Quién
erese”. En ese momento, ofros tres
individuos se acercan a _
Nigel...” jEh t0 coge a esa nifiital”

“3sNifita yo?” -contesta enfurecida

el hada- “Saben que he visto el
tesoro del rey Nole y haran
cualquier cosa para obligarme a
hablar. Después, probablemente,
me mataran. Por eso necesito que
me ayudes, por tavor”. “3Cémo
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dices?, sel tesoro del rey Nole?”.
Los tres individuos se acercan
cada vez mas a Nigel. “Eso son
tonterias, te he dicho que me des
esa nifia”. Nigel se acerca al
hada: “Hum, suena interesante”. Y
comienzan la huida. Escondidos
detras de un hilera de pinos, ven
pasar a los tres individuos que les
persiguen y reanudan su

conversacién. “A ver ninita, 3es
verdad que has visto el legendario
tesoro?”. “Si, es verdad, pero no ,
me llames nifita. Me llamo
Vendredi(Viernes en francés)”.
“De acuerdo, tu me puedes llamar
Nigel. Ahora, cuéntame lo que
sabes”. “A decir verdad, no le he
visto realmente...”. “No me tomes
por estipido. 3Por qué te
persiguen si no lo has visto?”
“Quiero decir que no le he visto
hasta ahora, pero sé que no esta
lejos de aqui. Mi sexto sentido nos
conducird hasta él. Ademds, 3no
pensards que te voy a guiar como
un perrito?”. Una vez resueltos
todos los problemas, parten en
busca del tesoro a lomos de una
enorme aguila. Es en ese momento




e

& cuando a Nigel le asalta
2\ un mal presentimiento.

\

L
) -
\ La isla de
\

| tesoro volar en este gran pajaro”. “Nigel,
;o | Una vez mas oimos el barco que lleva ﬁusm esa isla no
/ a nuestros amigos: pasa nada mas que una vez y has
?/ “Bueno Vendredi, dicho que querias ir a ese lugar a
=) espero que me estés toda velocidad sin importar lo que
" diciendo toda la te cueste. Ademas el tesoro vale
” verdad. He pagado mucho mas que esas 2.000 piezas
2.000 piezas de oro por de oro”. “Eso espero”. Todo estd
en calma,

cuando, de
repente, Nigel
ve unos cofres

abandonados sin
nadie a su
alrededor. Al
acercarse sienfe que
alguien acecha. Se
trata de una enorme
roca y Nigel,
sorpren-dido, se

| lanza al agua.

| Afortunadamente,

| tiene tiempo de
coger una balsa que
le llevaréa siguiendo
la corriente, aunque
no por mucho
tiempo...

civdad
Después de un salto
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vertiginoso, aparece en una
agradable ciudad sitvada al borde
de un acantilado y habitada por los
massan; unas pequeiias bestias
peludas de lo més pacifico.
Alrededor de una iglesia, un
albergue y un comercio, viven la
familia del jefe y otras tres mas.
Nigel puede realizar las compras
que quiera y, sobre todo,
aprender mas sobre la isla.
Pero, aunque esta gente es
de lo més hospitalaria, tiene
que seguir con su busqueda.
Un poco més adelante
descubrird un puente
semiderruido que le lleva a
la ciudad de Gumi y en
) direccién a las cataratas.
| Nuestro amigo debera
blandir su espada para
' salvar su vida;
amenazado por unos
champifiones gigantes, por
guardias feroces y por bolas
viscosas, su busqueda resultaré

francamente
movida.
Cansado de

tanto andar,
decidira detenerse en un albergue
para recuperar sus fuerzas. Los
combates, las caminatas, los
pasadizos secretos, los enemi-

gos, ..., todo estd dispuesto para la
diversion y el entretenimiento.

Una representacion en 3D
isométrica

Dentro de los juegos de
rol/aventura/accién, Landstalker

- se presenta como uno de los mas

grandes. Los mapas son enormes y

“su universo no tiene limites. Cuanto

mdas avanzamos en este juego, mas
nos vemos inmersos en la increible
complejidad de los escenarios y en
las novedosas ideas que se suceden
a gran ritmo. Con una
representacion grafica inédita en
un juego de este tipo para Mega
Drive, no hay nada maés que
preguntar para comprar este
cartucho. Es apasionante. Y eso
que sélo hemos podido ver una
parte jimaginate el resto!

L




»~ Empezaras en el
nivel que desees.

N
St

&7y, - Saltaras mas alto

- Poseeras magias
interminables

- Seras el mas Q
veloz

b Tendras vidas
infinitas

- Pegaras mas
fuerte

- Podrdas cambiar mundo o de fase

las reglas &°
- Obtendras

; municion extra
® R DE - Conseguirds
. Mega poderes.

i E G os Y muchas cosas

P> Elegirés tu escudo
protector

madas...
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EDITOR US GOLD

el Gnico objetivo de hacer caer el animal que es James Pond. No

mundo de los nifios en la esclavitud dudéis en revitalizarle cuando sea
y la desolacién. Una fabrica de necesario. En todo caso, las e i
juguetes en alguna parte al norte animaciones son tan impresionantes | @&
: del planeta se encuentra en la total para un juego de Master System >
anarquia. Sélo un héroe del tem[:ﬂe guecasi No.os daréis cuenta d?'
de Robocod, el pez més 007 de la paso del tiempo: jel placer de jugar
galaxia, puede intervenir en un serd vuestra Onica motivaciéon! De _ _
BB et s L

todas formas, con las pocas que
salen en este momento para Master

:Increibles animaciones! SYS*EI""r os conviene, amigos

Con la ayuda de su golpe ectores y poseedurg de esta
extensible, James se podré _ | consola, seguir el
agarrar a plataformas P e ._ |El[lzﬂmlenm de esta
inaccesibles a cualquier / g g |oya que amenaza

otro mortal. Cada con hacer mucho

juguete “contaminado” ruido.
recibira un buen golpe
de su cola sobre la

- caso como este. s ﬂlﬂgﬂlnlulu.&.ﬁ :
S

v
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EDITORIAL VIRGIN GAMES

aul Morrow es un hombre como

todos los demas, salvo que tiene
un padre que juega al aprendiz
de brujo en su laboratorio, en el que
trabaja durante dieciocho horas
diarias. Un dia, la curiosidad le llevé a
investigar lo que tra-
maba su padre. Pero
como inclpﬂs sabéis,
la curiosidad maté al
gato, lo que en este
caso quiere decir que
Saul entré inadver-
tidamente en un
acelerador de par-
ticulas. Resultado:
nuestro curioso se
transformé inmedia-
tamente en lican-
tropo, o dicho con otras palabras, en
hombre-lobo. Unicamente su padre
podré salvarlo... Pero éste acaba de ser
ascendido por el doctor Draxx, un
villano cuyo objetivo es (jcémo nol)
dominar ermunciﬂ, y t0 no tendras
més remedio que utilizar tus
propias fuerzas y los poderes
que acabas de adquirir para
encontrar una solucién a tu
problema.

T e

Tt T
e —— T
. e | T B ) o — —
EEE——— '-d“ B

5 NIVELES AGOTADORES

iNo es poca cosa atravesar cinco
mundos! Afortunadamente, cada vez
que recojas un icono representando
un corazén, des-
cubriras la tuerza
increible que se
encuentfra en tu
interior y que te
permitird conver-
tirte en un hom-
bre-lobo. Y esta
vez no tendras | iiiinie .
que usar tus pe- | IS TS
qUEEGS PUﬁGS’ Pa- f'rEHJ?__:iL___E‘_FW,H R T
ra derrotar a cada |

uno de tus adver-

sarios, sino que po-

dras emplear los nu-

merosos disparos que
salen de un brazo
que ahora es super-
poderoso. Esta ver-
sion de Game Gear
tiene una fabulosa
presentacion con
unos graficos muy
expresivos, pero lo
mas destacado lo en- b— ;
contrards en su
muy fluida ani-
maciéon. En los
proximos nume-
ros hablare-
mos mas
extensa-
mente
de es-
te car-
tucho.

STAGE S
TNNER CORE
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h@llcoptero Camaneha ISikU pals, |
€stados Unidos, estd en pellgro Uﬂsﬂ & el

puedes acabar con la amenaza de unos:-“. i

terroristas capitaneados por Madman,. Para
ello, el Gobierno no ha escatimado medios:
tienes a tu disposicion almacenes de
combustible, municiéon y piezas para tu
helicéptero, de forma que puedas cumplir
las nueve misiones encomendadas. Al
mismo tiempo, te reservan una sorpresa:
poder pilotar otros vehiculos -un overcraft
(anfibio-terrestre), una increible moto, Y un
stealth-fighter-. Aqui tienes la primera parte
de un dossier que te ayudard a aprovechar
mejor este estupendo cartucho.
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Mision 2

' Locdliza y destruye el cuartel general de los
terroristas. Ten en cuenta que han ocupado

| algunos edificios gubernamentales y que

! debes capturar a sus lideres para obtener algo
de informacién.

En esta zona de aterrizaje MISIOn 3

M | Sién 6 podras depositar las personas Debes encontrar y neutralizar los cinco vehiculos-
que transportas en el bomba que han sido colocados frente a

helicoptero y recuperar cinco embaijadas. Pero mucho cuidado
energias con destruir coches inofensivos.

s W i S : : e
Atrapa al francotirador y | o i NS Y N\ @ g MISIOI’I 4
averigua qué planes tiene AP N - Hay que salvar a
Madman. Intentard atacar b e LS (55 0 ‘B Akbar, nuestro
desde un edificio oficial, e : e : : informador secreto.
asi que haz expotar el i e (] G ‘B Es posible que esté
edificio pero captura vivo BRG] L g S A | preso en un sétano y
al malvado. . SO 7 O * Wl solo él nos puede
WA POE 5\ O SAeh decir cuéndo y dénde
serd atacado el
Presidente...

En la quinta mision
tienes que escoltar al
Presidente por el camino
marcado. Procura que la
limusina no salga de la
pantalla o se detendra y
tendras de dar media

vuelta.
Tendras que usar

un monton de
misiles para
destruir este
Debes evitar que el edificio y recoger
convoi presidencial el combustible que
pueda sufrir ningln se encuentra en
Wil ce el Sus sotanos.
| decir ataque).
Protégele hasta que
llegue a la Casa
blanca.
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EL ATAQUE SUBMARINO

CODIGO DE ACCESO: RNCZJFYBLM4 Mision 3

a traficar con droga antes de que
lleguen a los camiones que hay al lado
del rio. Coge las ocho cajas de plutonio
y ten mucho cuidado con ellos...

MiSién 1 MiSién 5 | - Detén a los fuera aborda que se dedican

Salva a los dos La flota de los
submarinistas y llévales traficantes esta
al helicéptero de los formada por cuatro

EI”E"'Cl”CzEmS- Hﬂnl submarinos nucleares.
SoRseguine pdrd.e Destriyelos para

overcraft y tienen el o .
i 4 eliminar la amenaza nuclear. Ten cuidado porgue son
codigo para recorrer la . o
peligrosos y estan bien armados. Para regresar a fu

zona de alerta :
base tienes que recuperar el Comanche.

Debajo de estos
efugios antimisiles
puedes encontrar
municion, combustible
y blindajes. Asi que no
dudes en disparar una
buena rafaga de misiles
para recoger los
preciados items. Pero,

Recorre :
todos los ~ ten mucho cuidado
islotes porque cuando los
porque "--...“ o refugios explotan la
SN onda expansiva te
ploces S o uede alcanzar
encontrar ""'-s.w + P -
un monton T
de items. -

Mision 2

Destuye todas la fuerzas enemigas que protegen

al overcraft. Cuando te hayas hecho con la isla
aterriza con tu

Comanche y coge
el overcratft.

En este nivel encontraras tr
vidas extra. Estan dispersas,
entre otros lugares, en los
refugios antimisiles.
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EL CAMPO DE E N’l‘lll .NAMIENTO

CODIGO DE ACCESO: 9VSDONSHJIKT

Mision 2
Asegirate de que la zona de

aterrizaje enemigo esté libre.
Recoge alli a un boina verde

y llévale a un lugar seguro. M 1ISION 6

Dispara a los tres radares
que protegen el cuartel
generu| y el centro

de mando

enemigo. Esto

te permitird

llegar a esto

lugares sin ser

detectado.

} s amecoag Mision 1

| ,@h S s 8l Destruye todos los campos de
P enfrenamiento de los terroristas y
elimina a todas las fropas enemigas

que encuentres. Las torretas pueden
esconder municién, combustible y
blindajes para tu vehiculo,

] I
Mision 3 ———
: _ S5 En la segunda mision
Haz lo mismo con las tres filas de . : tienes que aterrizar
radares que protegen los depésitos y - muy cerca de estas
los cuarteles. Estos radares son méyviles 366 Torrct
y por tanto muy dificiles e

de detectar por tu
rﬂdﬂr.

En el campamento X
que se encuentra _
en esta zona -

encontraras una S | P

escalerilla muy ' *
practica, pero no

| te fies porque = 0
| estan muy bien

defendida. A .
= Elimina el cuartel general de

| o G R | PRl cnirenamiento que da las
% : : i 7 érdenes a las fuerzas
Sl s enemigas. Captura a sus
Mision 4 SR g Ty Mg tres comandantes y tendrds
! N ~>X =y 2> sus codigos de radio.
Salva al experto en ' g -
M comunicaciones que
estd prisionero y
lévale a los postes
telefonicos, asi R S Te gustara saber que en este campo
inferceptard las (Fie, - Fab hay una vida extra, pero tendras que

comunicaciones de
los traficantes luchar muy duro para recogerla.

o Mision 8
Mision 5 =
Encuentra el reactor nuclear del centro de mando enemigo. Vigila a

Destruyen los fanque Sheridan antes de que las tropas terrestres que hay en su interior y fen cuidado con el
LIECIEIFI ser DPEFCIHVGS SU prEI'ICIﬂ dE‘ I:LIE & recictor porque debes recggerig intacto.

es uno de los escollos para hacerse con F-J
control de la regién.



ATANQUE \T(D(‘TU RNO

|
CODIGO DE ACCESO: XT6FYKRVLML

Mision 4
Tus enemigos han secuestrado a fres
cientificos nucleares alemanes.

Destruye su celda de bambi y llévalos
a la zona de aterrizaje.

Deveras salvar lo que se encuentra en
esta celda. Sera indispensable para la
sexta mision

los traficantes de
droga han cogido
once barcos para
recoger a sus aviones
de combate. Destruye
todos los aviones
antes de que sean
operativos.

Aqui

encontraras una
base llena de
misiles y otros
objetos, pero

para conseguir

Mision 7

Recoge a los especiales en armas que
hay en los cuarteles
enemigos. Ellos sa-
ben donde estén los
aprovisionamientos
de esta zona.

tienes que volar

llegar a ella

de noche.

Mision 3
Los traficantes tienen
helicépteros Apache

escondidos en la
selva. Destriyelos

antes de que te
derriben a fi.

Cuando

liberes a los prisiones que estaban en las jaulas de
bambu dispara una rafaga de Hellfire, eso te
permitira destruir todos los vehiculos enemigos
que vienen por ti, al tiempo que iluminaras durante

unos segundo el cielo.

Mision 2

Un boina verde fe espera para
ayudarte a protejer la zona de
aferrizaje. Le descubrirés por
las bengalas que lanza,
recogelo y llévalo a la zona de
aterrizaje gue hay en la ciudad
(aseglrate de que ese sitio esta
despejado de _

enemigos). SN

v, ¥
_/

f'f*n.;.,t .‘..ff’m f%

'-k

Mi Sién o
Aqui tienes a tropas
americands que estan
encerradas en fosas.

No lo dudes un
momento y libéralos.

En este punto
puedes recoger una
nueva escala para
el helicoptero mejor
que la tuya. Vigila
los alrededores
porque esta muy
bien defendida.

Mision 1
Destruyen los

ocho

miradores
enemigos que [k
hay cercade =
tu posicion y

que defienden e
a los helicopteros de |:::-5
traficantes. Paara ver en la
oscuridad puedes aprovechar el
resplando de tus disparos.
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LA CIUDAD DE PULOSO

CODIGO DE ACCESO: 9VSDONSHJIKT

l.{.-_~;_'|

BN

Mision 5
Haz volar por los aires los dos
grandes laboratorios del centro de

|

| ] = F

g Mision 3
Los traficantes han
puesto en marcha una
red de falsificacién de
billetes en los bajos
fondos de la ciudad.
Destruye todas sus
imprentas de billetes
falsos.

la ciudad. Asi recuperards los
cinco coches blindados.

L

Haz lo mismo para obtener
recargas para tu Comanche, las
encontraras dentro de muchos
edificios.

- o
E = F ﬂ 2
Mision 4
Destroza todos los postes del b
tendido eléctrico. é

= Esto paralizard
& =l completamente los
laboratorios...

o = b
L

Ponte a los
mando de una
mofo que estd
en la comisaria
al norte de tu
zona de
aterrizaje. De
esta manera
podras frenar a cuatro vehiculos

n
Deja aqui a tu copilofo para que él
pueda preparar la voladura del
edificio. Asegirate de despejar la

zona de enemigos, para que él pueda
escapar sin problemas.

Mision 7
Necesitaras explosivo
plastico para volar el
centro de mando. Haz
explotar la armeria y

coge todo lo que
necesites.

Obtendras un buen
monion de bonus
destruyendo
determinados edificios
y construcciones.

T
N e
SO
ey
S B Mision 2
- r B Busca y destruye las fébricas
M de droga de los traficantes.
Rescata a los cientificos
S pacifistas que hay en el
s, S interior.

blindados y

——m recuperar los
detonadores. M_ T 1
PV 1ISION

Algunos civiles que estaban en las

misiones religiosas han sido capturados

y usados como rehenes. Libérales y
condicelos a un lugar seguro, un buen
sitio es al

lado de los

camiones
de la U.H.

En este edificio hay una
vida extra. Dispara el
edificio para consquirla,
pero ten cuidado porque si
te pasas puedes destuir
ambas cosas.

e T e e L

Intenta liberar a
todos los
prisioneros que
puedas, pero tu
helicoptero solo
puede llevar a
seis de ellos.
Tendras que
hacer varios
viajes sin dejar
de vigilar el
combustible.




CONECTA CON LOS VIDEO-JUEGOS A
TU COMODIDAD ECONOMICA

TODA UNA COMBINACION DE OPCIONES

*Adquirir juegos nuevos *Vender tus juegos
“Comprar juegos usados *Cambiar tus juegos
por otros usados abonando la diferencia
*Adquirir juegos nuevos con la venta de tus
juegos usados.

m TITULO HUEVO COM. VENTA  TITULO NUEVO COM.VENTA  TITULO NUEYO COM.VENTA  TITULO NUEVO COM. VENTA
RINGS OF POWER 6800 2065 3515  SUPER OFF ROAD 490 1345 2200 SAGAA e 900 1800 ROCKETER 2690 2385 4025
RISKY WOODS G400 1920 3265  SUPERSMASHTY. 3900 1170 1989  SCRAMBLE SPIRITS 2500 935 1985  SONIC BLAST MAN 8430 2545 4330
TTULO NUEVO COMLVENTA — orp pagh o 8100 1920 3548  TALESPIN 4690 1400 2390  SEGACHESS 2480 900 1870  STARFOX o050 2725 .
ALEXKID IN ENCHANTED CASTLE 5490 1645 2800 oy \ s 1t INDER 2 7955 2385 4060  TAZMANIA 4490 1345 2200  SHANGHA 2760 970 1830  STREET COMBAT 8450 2545 ...
ALISIA DRAGON 6400 1920 3:5 oy 5 16 THE RESCUE 6513 1955 3325  THE TERMINATOR 4490 1345 2200  SHINOS! 2790 960 1915  STREETFIHGTER?2 9490 2645 4840
ALTERED BEAST 5840 2255 3835 oanoW OF THE BEAST 7190 2155 385 WONDERBOY 3000 1170 1989  SHOOTING GALLERY 5§00 980 1670 STREETFIHGTERZTURBO 16890 5065 9625
AMERICAN GLADIATORS 7956 2085 40B0  onowOFTHEBEAST2 6400 1920 3265  WONDERBOY2 1480 1345 2290  SIMPSONS 580 095 1950 STREET FIHGTER3 10490 3147 5350
ANOTHER WORLD 7956 2065 4080 oo NTHEDARKNESS 6405 2085 3560  WOODY POP 100 1170 1989 SONC 1245 2365 SUPERADVENTUREISLAND 8490 2545 4330
ARCH RIVALS 5850 1750 2385 i boCKET 6100 1855 3155 WORLD CLASS GOLF 300 1170 1989 SONIGH 0 1600 3040  SUPER CASTELVANIA IV 8990 2505 4600
i;:ﬁé&mﬁ}éﬁmm'” o ggg SONIG 2 8500 1075 36%5 SPACE GUN 380 980 1980  SUPER CONFLICT 9090 2725 4635

0 'SONIC THE HEDOGHOG §513 935 1980 SPECIAL CRIMINALINVEST, 3680 990 1900  SUPERR-TYPE f190 1945 2310

ATOMIC ROBO KID 7958 2385 4060 oo ammiER | 190 1235 2145 MASTER SYSTEM SPIDERMAN 3680 980 1960  SUPER SMASHTY. 8400 2545 4330

BATMAN RETURNS 6400 1920 3265 oonpoyian =000 1800 3120 STRIDER 3680 $05 1000  SUPER STAR WARS 0400 2845 ...

BATMAN REVENGE JOCKER 7290 2185 ...  opj ATTER HOUSE 5186 1855 3155  ACTION FIGHTER 5760 900 1800  SUPER KICK OFF 3900 1300 2595 SUPERTURTLEIV 0490 2845 4840

PATILE SLLIADRON 7325 2195 3735 arerTal ONS 5400 1920 365  AERIAL ASSAULT . a50 1800 SUPER MONACO GP. 2605 930 1980 SUPERVALISIV {0480 3147 5350

BONANZA BROTHERS 5945 1785 3005 ermeer OF RAGE =030 1790 3030  AFTER BURNEF 2350 000 1810  TENNIS ACE 2790 960 1970  SUPERWRESTLMANIA 5990 2695 400

BULLS V5. BLAZERS 7956 2385 4060 orpeerormAGER GA00 1920 385 AR RESCUE 3570 280 1830 TERMINATOR 3180 1120 2190  TAZMANIA 7990 2390 4190

CAPITAN AMERICA 796 2385 4080 opinen 7956 2385 4080  ALIEN 2200 400 2850 THE CYBER SHINOBI 2850 §10 1830  TERMINATOR 0400 2845 4840

CARMEN SAN DIEGO G348 2080 3085 o nen NG ON 90 1255 2145 ASSAULTOT 5750 955 1890  THUNDERBLADE o825 925 1810  TERMINATOR2 9900 2995 5095

GASTLE OF ILUSION 7513 2250 385 o ipep oMASHTV. 6180 1855 315 ASTEANX 75 1845 3125 TOMAJERRY 980 1990  TINY TOON 7800 2355 4025

CHESTER CHEETAM 8680 2600 4430 o orp THUNDER BLADE 6513 1855 3325  BANKPANIC 2590 545 1830  WANTED o680 930 1900  WAYNES WORLD 0400 2845 ..
| CHUCK ROCK 7956 2085 4080 o prRMAN 7000 2370 ... BATTLE OUT RUN 2605 985 1975  WIMBLEDON 1980 1100 2380 WORLD LEAGUE SOCCER 8400 0545 ..

COOL SPOT 7956 2385 ... ) ropy 6400 1920 9265  BONANZA BEOS a530 g0 o010  WONDERBOYN 000 1290 2190  X-ZONE 6490 1945 3310

CRUEBALL 6948 2085 3345 ooy TonCE HARFIER 6513 1055 3325  CALIFORNIA GAMES 3160 1120 2330  WORLD CUP [TALIASO 1245 2365

DAVID ROBINSON'S 6100 :ggg g;:: TAZMANIA 6188 1855 3155  CASTLE OF ILUSION 4375 1645 3125 GAME BOY

EEECS:THSTTEEE ?;?3 e TEAMUSABASKETBALL 7513 0350 3835  CHAMPION OF EUROFE 50 1010 2180 SUPER NINTENDO

TERMINATOR §700 2010 3420 CHASEHQ. 520 1880

DOUBLE DRAGONS 7956 2385 ... TERMINATOR 2 7500 2275 3670  CHUCK ROCK 3650 1380 2475 BART SIMPSON 2440 1030 1955

DRAGON FURY 8380 2515 4280 o aey iaTIC GAMES 7066 2385 4060  CYBER SHINOEI 2700 980 1965 ACTRISER 7890 2385 ... BASEBALL 05 065 1900

DUNGEONS & DRAGONS 6578 1970 3355 e cpoaNayS MUTANTS 5850 1750 2985  CYBORHUNTER 200 1800  AXELAY 8400 2545 4330 BATMAN? 215 785 1660

ECQ THE DULPHIN 6400 1820 3548 ) wnee FORCE I 6500 1975 3750  DANANJUNGLE FIGHTER 4z 37a5 BATMAN RETUANS o400 2845 ... BATTLE TOADS 3580 1075 219

ELVIENTO 6190 1855 3155 o wneR FORCE IV 6000 2070 3630  DICK TRACY 370 980 1900 BATTLE CLASH 6400 1925 3310  BATTLE UNIT ZEOTH 3440 1000 1956

ELEMENTAL MASTER 7590 2215 810 v To0NS 6400 1920 ...  DONALDDUCK 1375 1845 3125 BLAZING SKIES 6300 1890 3190  BILL & TED'S ADVENTURE 3590 1075 2130

EMFIERE OF STEEL 7817 2345 3990 Lavyamisea BASEBALL 7056 2385 4060  DYNAMITE DUKE . 1100 2475  BUBSY IN CLANS §980 2600 ... BIONIC BATTLER 325 965 1900

EUROPEAN CLUB SOCCER 7190 2155 3865 yyynaq oyt RUN 5850 1750 2085  E-SWAT 2850 900 1800 BULLS VS BLAZERS 9430 P35 4840  BOXKLE 295 965 1900

EVANDER HOLYFIELD BOXING 6345 1900 3235 i e g 5450 1635 2800  FLINTSTONES 370 1120 2230  CHESTER CHEETAM 9430 2845 .. BUBBLE BOBBLE 2925 875 168

EX-MUTANTS 6400 1920 3265 \\vERSAL SOLDIER 6513 1950 3325  FORGOTTEN WORLD 5790 975 1800  COMBAT BASKETRALL §430 1945 3310  BUBBLE GHOST M%) 655 1245

F22 - INTERGEFTOR 6900 2070 3830 i ja 7000 2185 3715 GANDGROUND . 975 1900 COMBATRIDES 10490 3147 . CAESAR PALACE 275 650 1235

FRIAL KO 8390 2515 ... \ieoENTIMECARMENSD. 7956 2385 4036  GALAXY FORCE 300 1800 DINOGITTY 9490 2845 ... CRYSTAL QUEST 2925 875 1660

FERRARI GRAND PRIX CHALLEN 5485 1645 2745 o py iy 6830 2065 3515  GAUNLET “00 1420 2230 DOOMSDAY WARRIOR 0430 2845 ...  DICK TRACY 2025 875 1660

FLASHBACK ba00 £s00 ... WONDER BOY 3 6400 1920 3265 GHOSBUSTER .. %80 1970 DRAGON BALLZ 11960 3597 5100 DOUBLE DRAGON 2 1025 955 1900

FLINSTONES 7956 2085 ... wam b CHAMP SOCCER 7600 2305 3925  GOLDEN AXE 4390 1120 2450 DRAGON BALLZ2 5400 4620 8300 DOUBLE DRAGON 3 1225 965 1900

PORGETTEN WORLRS S485 1645 2745 \yopi b qUP SOCGER 7190 2155 3665  IMPOSSIBLE MISSION 3740 1190 2380  DRAGON'SLAR 0400 2845 4840  DUCK TALES 205 965 1900

G-LOC 4180 1255 2145 a0 b oF ILUSION 7513 2250 3335  INDIANA JONES 3800 1100 2745  EART DEFENSE FORCE 7800 2365 4025  FINAL FANTASY 2 1225 065 1900

GALAXY FORCE I 6513 1950 3325 oo b TROPHY SOCCER BI00 2430 4135  KLAX 3570 930 1950  FATAL FURY 490 2845 ... FLIPULL 2190 855 1245

GHOSBUSTER S840 1755 2980 \nuc \weesT| EMANIA 6400 1920 3265 LASER GHOST 3280 1030 2120  FINAL FIGHT I 13480 4100 7730 FOOTBALL 2795 815 1545

GHOULSN GHOST 6300 2070 30 MASTER OF DARKNESS 710 1500 2390 GEORGEFOREMAN'SKOBOX. 10430 3147 5350  FORTIFIELD ZONE 3205 965 1900

GOLDEN AXE 5900 1800 3190 MERCS e 1100 2470 GOAL Q400 2845 4840 GEORGES FOREMANKOBOX, 3225 065 1900

GLDEN AAE 2 K)o GAME GEAR MOONWALKER e 1120 2670 GODS o490 2845 4880 GOLF 2190 655 126

LIATEN L 1D 22l e NINJA 2690 B30 1780  GRADIUS I 6400 1945 3310  GRADIUS INTERSTELAR 1205 985 1900

GREAT WALDO SEARCH 6513 1950 3325 4 1enag 490 1345 2290 NINJA GAIDEN 3580 1060 2120 GUNFORCE 9430 2845 4840  HOME ALONE 2 3440 1000 1955

SHEEN D0 5850 1750 2885 v parriER 3900 1170 1989 OLYMPIC GOLD 3790 1070 2230  HOMEALONE2 7800 2365 4025  HUDSON HAWK 2440 1030 1955

HELL FIRE 6190 1855 3155 o) oroIMPSON VS MUTANTS 4595 1375 2345 OPERATION WOLF 3190 945 1090 HUNTFORREDOGCTOBER 8990 2695 4600  JEEP JAMPBOREE 3025 965 1900

HERZ0G ZWET 6513 1950 2025  purrenp 3900 1170 1980 OUT RUN o850 000 1800  JOE & MAG CAVERMAN 0400 2845 4840  KLAX 2300 715 1355

HOME ALONE 6400 1020 3285 opuieay 490 135 2090 PACMANA .. 9 1860 JOHN MADDENSR 8430 2545 ... KUNG-EU MASTER 2615 785 1490

FIMANS 8100 2430 4135 ~ppooypareR 3000 1170 1989 PARLOURGAMES ... 900 1600 KRUSTY'SSUPER FUNHOUSE 8300 2400 4235  KWIRK 2925 875 1665

INDIANA JONES CRUSADE. 7513 2230 385 e poyey 4400 1345 2290  PREDATOR2 3190 1120 2190  LETHAL WEAPON 7850 2365 4025  LAZLO'S LEAP 3925 965 1900

JAMES BOND 007 N 210 ... CLUTCH HITTER 4480 1345 2200  PROWRESTUNG 2040 1050 2390 MAGICALQUESTMICKEY 11980 3507 ... LOOPZ 3025 985 1990

JAMES POND I 6515 1930 335  novars) WARRIORS 3900 1170 1989  PRO WRESTLING 2090 800 1800  MYSTICAL NINJA 0400 2845 4840 MEGAMAN?2 2765 825 1565

JOEHONTANA 5800 1800 310 poyy oy 480 1255 2140  PSYCHICWORLD 3470 1010 2100  OUTLANDER 8490 2545 4330  METROID2 3225 965 1900

JOE MR 6985 2096 3% powaLDDUCK 565 1375 2345 RC.GRANDPRIX .. 930 1860 PAPERBOY2 8480 2565 4330  MICKEY'S DANGEROUS CHASE 3840 1030 1055

JEFIEMACDIEN 92 5800 1800 3190 noaann CRYSTAL 3000 1170 1980  RAINBOW ISLAND 3600 1480 2370  PIT-FHGTER §400 1345 3310 MISSILE COMMAND 225 965 1900

J0HN MADDEN'SG 6400 1920 3265 o\uvneo ol VRIELDBOX. 4800 1405 2395 RAMBOII .. 1190 2380  PRINGE OF PERSIA 5490 2845 4840  NAILN SCALE 3150 945 1780

dOPORbNS 6076 1820 3100 cynrasy 20NE 1000 {170 1980 RENEGADE 3790 1480 2480  RANMA 12 {1l 15000 4795 8190  NINJA GAIDEN 2615 785 1650

JUNGLE STRIKE 9500 2630 ... FOREMAN,S KO BOXING 1505 1375 2345  RESCUE MISSION 2760 990 1900 ROBOGOP3 8000 2695 4600  NINJATARO 3040 1030 1955

<AGEKI G078 1820 3100 (o il

<ID CHAMALEON 6190 1855 8155 oot oo T 18 i

(RUSTY'S SUPER FUNHOUSE 5850 1750 2085 . iee ‘et s sz IMPORTANTE

TEGEND c&%”"ﬁg;‘g g;ig e g:;ig INDIANA JONES 400 1345 2290 Si desea vender o cambiar, enviar los juegos a RENT-A-GAME. Indicando claramente sus datos, juego

:ﬁ;ﬁﬁmgml_éﬁm 8400 fggg aggs  JUNCTION 00 1770 'S8 que envia y titulos por los que desea cambiarlos. Por favor no manden dinero ni sellos de correos.

\-1 ABRAMS BATTLE TANK B513 1955 4325 ﬂgﬂ;ﬁ"“ AE ::, ”,i ;;: La 1? columna indica juegos nuevos, la 2? el precio a como los compramos y la 3% a como los vendemos

MARBLE MADNES TIT0 2120 3610 s ony sion e s oas;  USados.

MEGAGAMES | (3EN 1) e 3000 4BO0 e e 80 1345 2980

MERCS 5485 1645 2795 i caInEN R eSS

WNHALKER 5900 1200 290 yypic GOLD un 135 20 | NOMBRE

15 PAG MAN 7513 2260 3B  ore el o

MUHAMMAD AL! BOXING 7956 2385 ... s - oo on o | CALLE NUM PISO LETRA

WM SHAE DGR (T R e Faea o 170 15+ POBLACION C.P. PROVINCIA

IYSTIC DEFENDER 6400 1920 G265 ponie b e ]

NHLPA HOGKEY'93 6948 2080 3545 poenaToR? 4550 1405 2395 | TELEFONO

:dlgmmswaﬁw zﬁ fﬁ ‘;ﬁg PRINCE OF PERSIA 4490 135 2290 |

5 ' | g Tz B ‘

>G4, GOLF2 6o 2085 %65 oY oACIIN o0 1% L O Envio los siguientes juegos usados: CANT.| SISTEMA

=HANTASY STAR I 7956 2085 4080 Dol ui o

‘Zﬁgs i ;Ef‘g gﬁ 3;2 SHINOBI 2 4400 1345 2200 |

=;:nmggn Eim o ww SUDER 4100 1255 2140 -

g e e o s BOMG £100 1255 2140

3 SONIC 2 4505 1375 2345 . i .

24IDEN TRAD 7956 2385 4085 oylicoen e ate. L [0 Quiero los siguientes juegos [ USADOS L[ NUEVOS

2ASTAN SAGA I 500 1800 3190 gt o 1 8 |

R o ey e,  STREETOF RAGE 490 1345 2290 |

2EVENGE OF SHINOBI 4190 1255 2145 SO RURORE ysiiomatons I

= SUPER MONAGO G.P. 480 1345 2290 |
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Ya es historia aquella e '
<imuladores de vuelo se Tomn
sonaban a trasto viejo Y te
escenarios monotonos

~ geométricus de colores pla
pilotar un helicoptero de ¢o

| mil lugargs rem
iqro tant
[ sonido auténtico de lo

disparos y el estru

poca en la que los

lentamente,
presenlubun

tormados por figuras
nos. Ahora puedes

mbate, vinjar por
ofos, cumplir misiones de gran
o de dia como de noche y escughar

s motores, 108

endo de las explosiones.

cvidado porque sob muy

ara muchos el juego
Pno es nuevo, ya que

existian versiones para
ordenadores. Pero
aquellas ediciones muy
poco o nada tenian que ver
con la que ahora se pre-
senta en disco compacto.
Aprovecha bastante bien
los. recursos del sistema de
Sega, empezando por el
chip de sonido y acabando
por el subsistema de gra-
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El enemigo insitird una y ofra vez en derribarte, ten

"I :_ '

i:ﬂl_ L&

e

buenos y pueden hacerlo.
- #

ficos. Los %nidns son ex- ﬂ
celentes y muy realistas y la ﬁ
mUsica te acompaiia en ﬁ

todas tus misiones, impo-
niéndote Un ritmo mu:
rapido, a veces frenétic -
Por si fuera poco, constan- *
temente eres uﬁsucﬁlﬁ' deus *
movimientos @ec&lh’re_ ncﬁe
voz (que se sur.%ne feJﬁlé@
a través de tu casco) qﬂ%fe
indica si estds o no en el

rumbo correcto, si se apro-
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'ﬁumun enemigo, si tienes
q{m girar a un lado v
otro. .ﬁ-:Pu_r cierto, si tienes
ocasién de escucharlo con

auriculares hazlo sin perder

------

con u__n%etullismu increible
todos los escenarios, los
enegnigos, amigos y demdas
elementos del juego, que
segun se acercan se con-

un instante, porque vas a =vierten en algo tremenda-

saber lo que es bueno. ng

La voz puedes oirla er
espafiol... jtodo un detalle!

Un aspecto -e‘s’_ru.@ﬁdﬂ

=L

Los graficos sa%; sin lugar
a dudas, mucho mejor de lo
que se suele ver por ahi. La
técnica de representacion
utilizada permite dibujar

mente realista. El colorido
es muy apropiado, y el
hecho de ver el panel de
mandos del helicéptero
mientras combates te crea
la ilusién de estar envuelto
en una batalla auténtica,
sobrevolando el mar, el
desierto, la selva, los islotes

‘enemigos, hundiendo bar-

cos que se van literalmente

— TE—— e

S
.l. .

Después de
completar las
misiones tus
superiores
valoraran tus
méritos y

conforme a

ellos seras

condecorado.

a pique, destruyendo

vehiculos, arsenales, ram-
pas de lanzamiento de
misiles, helicépteros que te
persiguen y te disparan por
detrés... En ese panel de
mandos puedes ver el peri-
metro del campo de bata-
la, tu situacién, tu nivel, las
armas que utilizas, etc.

Al buen aspecto gréfico se

le unen las posibilidades de
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rotaciones y zooms de las
que tanto alardea el Mega
CD. El helicéptero se mueve
en todas direcciones, rota
sobre si mismo a gran ve-
locidad, avanza hacia los
objetivos... tendras que
mantener tu estabilidad sin
dejar de disparar a los ene-
migos (por suerte, cuando
estan-a-tiro.y=has fijado
bien el dispurci. recibirés

&
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El ordenador del helicoptero localiza automaticamente
los objetivos, pero eres 16 quién debe eliminarlos.

indicaciones en la propia qué punto Ie,_a.’rmtég_icu del
pantalla sobre el tipo de enemigo en no-se-sabe-
objetivo que es, para que te  dénde, sales'solito, pero
hagas idea del arma que bien arfhado, a cumg!ir'lqa
debes elegir y para que misién EI.IAE te encomiendan
afines tu punteria). Y, por  Tienes un mapa dél pla
oltimo, déjate asombrar por  neta (enseguida verés que *
los zooms del juego: cémo  vas a "visitar" todos los
te acercas a los barcos y a  puntos caliefites dgﬁl$
tierra, cémo se pega el Tierra, desde el de_siért%u
fondo a ti, como se alejan i
tus balas y hacen estallar
las casetas y los camiones...
El aspecto gréfico es.uno de

i se didfrd

%
.
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dis5 111&
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f : f;-,t _
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y movimi
dHor paralizado

nque trast dos
2% fermines un

de tener que

? '_-"t_!.? EH‘:E;]] o4

Tras Oha breve' i .
duccién por parte de tus Aungque al principio puede p:
superigres; que fe cusntan facil, en Thunderhawk los inG
fipalianeg arouianie-aavés tienen ninguna posibilidad.




la nieve, desde Asia a «aunque contra los objetivos

América del Sur) y un mon-
tén de armas a tu disposi-
cién, que deberds ir cam-
biando segin el enemigo al
que te enfrentes. Por ejem-
plo, para muchos de los
objetivos de tierra basta
con el arma c?ﬁ‘vencionﬂ!
(metralla de gran potencial),

]

vitales puedes utilizar
cohetes (para mayor se-
guridad), que es también lo
que puedes usar conira los
IDEIFCDS,..

En realidad, la expe-
riencia te ensenard, mejor
que cualquier manual, qué
armas usar, a qué distancia
disparar y qué velocidad es
la més adecuada para
cada momento. Y te ense-
fard, sobre todo, a salir

victorioso de lasgmis
' nccfurnt:l, en |ds
)1 €

escasa Wz su
dificultad i
-%r ra loc

J&Go, si tienes una
8ste es el juego

sidiéndote a

Uperation 4
Misgion 5

LAS MISIONES

| inicio de cada mision se realiza

una reuvnion en la que te
explican cval es la situacion y
cviales son los ohjetivos y los
peligros que te encontraras cuando
despegues. |




i ya has wsto
_la pelicula,
estaras
impaciente
- por teney el juego.
Si todavia no lo
has hecho, sentiras
un irresistible
‘deseo de ir al cine.
. Todos los ninos
adoran a Robocop.
Bueno....,
perdon,..., tu ya no
eres un nino...
Debes saltar a tu
. coche sin perder
un instante y pisar
el acelerador. Tu
ciudad esta en
peligro. Esta
' amenazada por la
| OCFP y unos
‘l—; poneses han
echo venir a su
'Robocop nacional  puuummu I
‘ (un ninja, claro)  Ten cuidado donde pones los pies |
' que eﬁfla dispuesto | fuera de tu coche... . Aprovecha las |
- a partirte la cara \ I 9P Ciones i fecupeidisheliagy
 hacerte morder le  [EECERTICTUES .
polvo... ¢Te T v
‘ gustaria hacerle
. anicos? ¢Si?,
‘ menos mal, porque
no ha venido
- solo... Sobre todo
' no olvides que el
O objetivo primordial |
| es salvar a los
- ninos
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Como todo el mundo sabe, no es nmsm*iu '"qﬂfe tﬂdas las licencias de pﬂlmulas acaben convirtiéndose en
los mejores cartuchos de la Mega Drive. Este es el caso de Robocop IlI, un juego del mas clasico estilo
beat-them-up que se puede inscribir entre los juegn& de calidad media para la consola de 16 bits de Sega.
Ciertamente, los graﬁ-:us son bastante buenos, pero la animacion de llnhm:up esta muy por dehaju de las
capacidades que ofrece la mé’lqmnai A te;nﬂr de lo qne vemos, puﬂemus cnnsnderar que este super pﬂllcm-
no es nada mas que una vulgar lata de conservas, ya que la fluidez es bastante pausada y esto se nota en
los distintos niveles. Técnicamente, esta prntluccmn dista bastante de ser perfecta y la jugabilidad es igu:

de mediocre: resulta bastante I'Etplﬂﬂ“ pem siempre se bace lo mismo. En lo referente a la musica. Rﬂhuﬂup
il no esta mal p&m tampncﬂ es pm:a tirm' cﬁhe-i:es. Un ]llE:gﬂ meﬂmnre en el que lus prngramadﬂres han
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Las musicas son
buenas, pero no
son lo maximo
de los hecho
para Mega
Prive.

€l ambiente
futurista de |la
maltrecha
Detroit esta bien
disefado.
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La animacion
de Robocop
deja mucho que
desear.
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Mejor que la
animacion,
sigue sin ser de
gran precision.

€ditor: Acclaim
Tamano del cartucho: 4 MB
Dificultad: Dificil

Nimero de niveles: 6
Niveles de dificultad: 3
Nimero de jugadores: 1
Claves de acceso: No
Continuas: Si

+ | Grdficos simpdticos.
,u[: €l juego es bastante largo.
_ |la difiaultad es un poco desagradable.
- |La manejabilidad es una catdstrofe.
Lo acdén no es sfidentemente rapidas
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uieres
llegar a
realizar tu
sueno.
Recu&da cuando
eras pequeno y
mirabas con
admiracion aquella
ingente cantidad
de maquetas de
los mejores
aviones del

Cuando te lanzas en el asiento del avién, cuando el
enemigo cae o cuando chocas con una montafia aparece
una fantéstica animacién digitalizada.

mundo. Ahora ya Puedes acceder a la : e S,

eres un hombrey | [l hoia de welo on SRS | B | e moco Enrenamienio” pudes

hablas de aviacion § [l cclauier momeno def [EENE= Rl | M= | recizor cinco misiones. Necesiercs |

con total B [ frayecto pulsando s EEY | | i %;”{;EEP“-"GFWL‘E er a fci -

conocimiento de  J [@ START. Elige después PR SEuAad, JUSLT PaIR G Eresia il

causa. A lo largo ‘B BB ua de los cuatro vistos TGRS _ sucesivamente. Explota las plataformas = 4

de tu servicio i He o ofracen & s | petroliferas, destruye la artilleria en =
s . 8 : e B tierra, zigzaguea entre las montaiias,

:;I:;:ll;gr ll:ii:]su | caza ag:fusguvicnes enemr'gn:fi i

Sons g e ——— Slorttisds oot s roble e Az
estacar y por €so * AIRCRAFT con claves de acceso

estas preparado | R o-nnsans - , : =

para afrontaruna . =

mﬂrﬂ‘b’lllﬂsa .;-' e e i "

aventura que

ahora comienza. | .
Ayudado por tu '@ =
decision te has | gra—
convertidoen un |
excelente piloto; a 7 =
los mandos deun ——*

Mig'29 has sido [l PR e==
llamado para |

il}tﬂ'l‘l’?ﬂil‘ en las - Apoydndote sobre el botén B, puedes
Sltl!ﬂﬂlﬂllﬁﬁ mas | seleccionar el arma que quieres utilizar
delicadas y | sobre el objetivo que estd en tu mira.

peligrosas, pero
ahora que has
conseguido tus
suenos, deberas
superarte a ti
mismo mas alla de
lo que habias
imaginado y hacer
que el sueno dure
el mayor tiempo
posible.
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- Antes de partir a una misién, ensaya en el simulador para
enfrenarte sin arriesgar tu vida. Se ve el mando en la parte
superior y los botones se iluminan al presionarlos. Aqui tienes
algunos elementos del cuadro de mandos: :
1 - Velocidad.
2 - Altitud.

3 - Un avién en tu visor.

- 4 - Tu misil tiene un alcance de 8 millas y tu avién se encuentra a 5
aHeETETg millas del blanco. Puedes disparar.

. 5 - Tu puntuacién.

6 - Potencia de los motores.
7 - Nivel del carburante.
8 - Radar con un alcance de 32 millas.

b S P B
ridlbo

ELECIRSEREEN

ST, E MNeeded

150

uj 1000
3 uouu]

B

|L_izuy

Aqui tienes una vista exterior,
pero date cuenta que hay
muchas disponibles. Esto es muy
otil para varias fases del
combate aéreo.

s i
—

|

s

Jo

ins Déesact

® Con el botén C,
consigues que en la
pantalla aparezcan:
tren de aterrizaje,
frenos, el alcance del
radar, la carta de
navegacién, las ope-

ST

1
Reunién en el |
cuartel general

antes de partir raciones de reav-
para la ”'-".5‘.*3?’”- ifuallamiento en vuelo,
No seria i seleccionar el disparo
~ teresanfe si no de un misil,... Tantas
contasemos con & opciones que fe se-
las fotos de | ntirgs completamente

nuestro satélite tHhtErea . en Bl
~ espia. ambiente del combate.




esafia a los
mas
impresionan-
tes coches
de carreras y a los
pilotos mas
habilidosos sobre
los Benetton,
Ferrari, Ligier,
Lotusl,l M%al{en,
Tyrrell y Williams.
Cambia de
velncldad con rabia,
- pisa a fondo el
acelerador y da
vueltas al circuito
hasta que hayas
desgastado
completamente tus
neumaticos. En
sexta adelantaras
con peligro a los
doblados en plena
curva para volar
hacia la victoria.
Haz una parada
récord en los boxes
para cambiar las
gomas ly vuelve a

- salir a la pista como
un cohete delante
del morro de tus
competidores. Vibra
al ritmo de tu motor
sobre los circuitos
mas fabulosos el
mundo. Sensaciones
desconocidas hasta
ahora amenazan con
invadir tus sentidos
y hacerte perder la
cabeza. Asi de
espectacular es la
velocidad y las

- salidas de pista.
;Pero seras capaz
de controlar una
maquina como
esta? ¢No iras a
estrellarte
miserablemente
contra un arbol? Lo
que hace falta es
ser un valiente. ¢Tu
lo eres?

-mrmmua"envafesmndﬁnch lasi

. es adefanrar un numero
| comenzar, E!." nomero
iar Ias neumaﬂcas ef

En modo arcade, juegas solo. El ab
es sels. Cuandg Hﬂ'ms m fos m Y

HAaRD
] 2HMEDIUM |§
AUTO o oo FTE ;

== [ManuaL ||

Haz los reglajes del
-cﬂr:ha a tu gusto,

;ehgrenda el angulo del
alerén trasero, el tipo
de caja de cambios (manual o aufomdtica) y de neumdticos (duros, medmnns o blandos). Tu velocidad punta y tu
adherencia depende de ello. Con neumdticos blandos seguro que tendrés que parar en boxes. Sobre fodo, evita
conducir como un animal porque fe arriesgas a calentar el motor e incluso a hacerlo explotar.

T i : ' W
=SSP %mpg, Bamentemente que un jue

=

arle -"'j.",.i,,ﬁﬁrﬁ@n desde delante. ..cun__ este

T
. ﬂ. e o
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Aqui fenemos algunos tineles. lAlgunos son muy largos. ..

LOHD GEME

No tiene sentido que te des con los muros. slos oyes silbare
los postes se “funden” a tu paso, escuchas también los

] €l ruido del
ﬁ“a. : | motor }';.
hﬁhm
rec szi*fﬂ: l‘f':r
!-. Hiﬁw.l-_rTf"

coches de los demas competidores. Al final tienes los boxes,
no hay que repostar gasolina, porque los entrenamienfos Y
las careras son de seis vueltas. Por el contrario, tienes que
cambiar de neumdticos. Un mensaje te indicaré cuando
hacerlo a toda velocidad.

 Menos vistos
LF““‘" f?'iju.'r,
- pPe j_f.’ en 'JL t

% | € una palabro:

T .
::H __ _-i.|r'r-:|r':h“nlj:-'=
control.

~ Carreras de coches
@ﬁﬁﬂf}ﬂmif

____________

Todo comienza aqui.
Elige el modo arcade,
entrenamiento,
campeonato o con-
tinua vna partida. A
continvacién puedes
elegir tv  nivel
(debutante, aficionado,
profesional, experto).
Para el campeonato o
el entrenamiento,
puedes elegir el orden
y el nomero de
circuitos sobre los que

deseas conducir.

| T e l rim de. |ﬂ.f %t’j:r’ 16 r'uunﬂg
JﬁﬂTsﬂ;m=uﬂw~nlﬁﬂ
<:|j: LM"._._&_;.[}-'J{ > e S‘sq Ihf'.:
~ Continuas: Se puede grabar

ARRIBA

d escensos
alucinantes
durante  los
s I
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aglcanzards
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velocidades de -:,- *J:-‘--H

locos. En el

centro, trafico,
sobre fodo en la

ABAJO
subidas donde
la visibilidad no

es la ideal.
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Atdcales en el cuerpo. Los

il chorros de sangre serdn la

2! prueba de que lo has hecho bien. ®

| Puedes empezar la misién con O, |

1 10, 20, 30, 40, 50, 60 6 70 §
surikens.

| e puede decir
que eres el mas
Svalientes de los
ninjas que

quedan en activo y
que sigues con vida
gracias al poder de la
magia. Tu maestro,
asesinado en tragicas
circunstancias fue un
gran profesor (en ti
mismo esta la
prueba). Sus
ensenanzas han hecho
de ti un arma perfecta
de una ejemplar
agilidad, 1o que es la
mejor ayuda para los
mejores ninjas. Sin
embargo, tu estas
muy por encima de los
demas: basta con
observarte en el

e,

Round 2.2. La plataforma sube sin parar, pero
estas obligado a bajar para evitar un muro.
Luego tendras que subir otra vez. En este
momento tienes 9 vidas, bastante energia, 80
surikens y una pocién para activar tu magia, -

[ R ) ___ A} ™

Aoy gl ) S o

. combate. Sabes cual Y N T P V7 % TRE TR ,‘r.‘nﬁ;if ‘f
es tu fin y, aunque ‘fﬁiﬁ; e v F T8 5 v 1o S Mev Yl S b ”f%‘ « 1¥]
reconoces la Y ‘?ﬂf R ey S BB EN, WY ¥ e T R i

existencia del miedo,
eres capaz de
controlarlo. Pero
chasta qué punto?

Después de Super Shinobi, la Mega Drive cuenta con un segundo volumen de las aventuras rocambolescas
de este disparatado ninja. Técnicamente no hay muchas diferencias respecto al anterior. Los héroes
responden muy bien a los mandos y los efectos sonoros son idénticos a los anteriores, mientras que las
grandes diferencias residen, evidentemente en los decorados de los distintos niveles y en la variedad de los
mismos. Se trata del tipico juego beat-them-up, con los clasicos surikens y con fases muy originales de surf
y de equitacion. Estas dos ultimas novedades rozan casi la perfeccion; s6lo hay que escuchar el ruido del
galope del cuadripedo para convencerse (ver y oir). El realismo es la clave de todo, pero son también la
exploraciéon y la aventura dos de los aspectos que mas impactan de este juego. Hay que tener en cuenta
que el camino de este combatiente no sera un paseo militar, sino mas bien todo lo contrario. A lo largo de
la aventura habra que volver numerosas veces sobre los pasos dados anteriormente, descubrir pasajes
ocultos, eliminar enemigos sin cuento, en fin, todo lo que caracteriza a un cartucho de este tipo esta
presente. Si todavia no conocéis las aventuras de este gran luchador, The Super Shinobi II es un titulo que
no deberia faltar en vuestra coleccion. En cualquier caso, a aquellos que sean nuevos en esto de los ninjas,
este juego les hara conocer la excitacion de los combates cuerpo a cuerpo.
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Round 5.1. Los contenedores explotarén después de que
pases y recibiras las rafagas de metralla. Hace
demasiado calor para ti... Antes de partir a tu misién, |
elige el nivel de dificultad (Facil, Normal, Dificil y Muy Dificil). En el -, NG Buenos cfectos

modo Facil henes 9 vidas en lugar de 2. | . | sonoros y misicas
~ || divertidas.

Round 2.1. A caballo, deberés evitar
los obstéculos, asi como los golpes de
los ninjas. Lanza también tus surikens.

Rlgunos
monstruos son de
una belleza
increible. Se
nota que es de

problema de
scroll, todo con
una Fluidez casi
perfecta.

: ' 4 : Puede parecer
Round -1.2. Debes hacer un montén de acrobacias. Este pasaje es toda una prueba y un camino :ﬁmpleﬂj‘n pero

muy duro de superar. Después empezards a verte los pies en el agua. Conoces 4 magias: para ser se resuelve con
invulnerable, para hacer salir llamas del suelo, para desdoblarte y saltar muy alto e incluso puedes la practica.
crear un ferremoto clavando tu espada en el suelo para destruir a tus Enemrgas

€ditor: Sega
. B s - LT D 1 WL LT W R Tamano del cartucho: 8 MB

'ﬂ ‘J‘ Tﬁ".“? ?ﬁ‘ -,?, ?ﬂ- 3 !'F'ﬂi TTE '*'r hﬁ q-h. T{ "?, "’l"f "?' _H'. *‘f - ' R 3 : i e N-
; y My L8 L TE A 2 & iveles de dificuitad: 4
”A‘“’# ﬁ""* “A“A*‘nﬁﬁ‘ &"‘a-_‘*'* *y "‘;ﬂ*‘a .-a*‘fn“" 2} X nt ¥ $ tad:

: 3
W FE

i S e Nimero de niveles: 6

; & F + . . ..._. e -_.- e 1R -_.-..- r 11 L 2 -

vl Ef‘ﬁf’*‘“‘i:‘“*"”f’“- - arg 0 TP =4 g’ | | Numero dejugaderes: |
”#'#’-_"' -~ : e e s | Claves de acceso: No

. Continuas: 3

Estos monstruos que no saben estarse
‘ qurerc:rs

g 2+ | Un gran interés.
1/ Round 4.1. Después de [ i 9

explotar una primera vez vuelve
a-reconstruirse.
2/ Round 5.2. Lanzale una
\ serie de surikens.
- 3/ Round 3.2. Evita su mano y

La variedad de niveles.
1 | Unafuidez de animadon sobresaliente |
+| La dificultad progresiva "

Lla manejabilidad

dale patadas en la cabeza.

4/ Round 5.1. Salia en el aire
durante el recorrido y luego
entra en el interior
5/ Round 1.2. Acércate al techo

y. dale patadas en el salto.
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odo el
mundo tiene
deberes que
hacer para

manana, pero para

oder acabar con o .
ndn neces[tarlﬂ ik : = o __tllll.['l!-'_ﬂ FF‘IE!.
mas de mis dos o P s Y = = A
manos!... Bart - T R L
:lﬂl;}ﬂ !101'35 mﬂﬂmm E!““ IEH‘&‘EE&!“W = “ “ e Pnc:frﬂﬁ EGHSEQ‘UI-I':
rabajando y con S T G T L by H G L] mejores notas si
sus ultimas fuerzas ESECECAE-INEICACIRCICRENEIELIL  cncventras el
sigue B 1 e original.

garabateando en
su cuaderno. Todo
esta lleno de
papeles y la mano
de Bart esta
adormecida
despues de
escribir miles de
palabras. Su
esqueleto apenas
puede sostenerle
y... naturalmente

(Entra por la puerta naranja) Avanza saltando
por las piedras, a la derecha, a la izquierda, o
hacia adelante y no te dejes atrapar por los
diablos. Atencién, esto es el infierno, no
sucumbas en las llamas.

el chico de los y enviar lasers con los ojos en

Simpsun acaba por todos los sentidos, para destruir los it = g

dormirse. Con la helicépteros, los aviones, los EZSELL

cabeza apoyada kingues y los transs, | W

sobre el pupitre,
Bart se deja llevar

Recupéralas.

POY sus suenos (Entrada por la puerta amarilla) Consigue, tu también, un martillo y
ensando en la utilizalo para aplastar a gatos y ratones. Afencién, después del martillo,
uena nota que va sergs atacado con un bazooka, un

a obtener manana.
De repente,
movidas por el
ventilador, todas
las hojas se van
por la ventana.
iOh, no me lo
puedo creer!
iDespués de todas
estas horas de
esfuerzo y para
una vez que hago
los deberes...!
Desesperado, Bart
se dirige a la
ventana donde
sufrira una caida
vertiginosa... La
Eesa illa no ha
echo mas que
comenzar. ;COmo
terminara todo?

. lanzallamas y también por las aspiradoras
y por las bombillas. En la parte de arriba
ves fu energia y tus vidas. Avanza hacia
la derecha poco a poco hasta que
encuentres una sala en la que puedes
subir al piso de arriba; deja tu martillo y
coge un lanzador de desatascadores de
bafios o cualquier otra arma que desees.

(Acceso por la puerta violeta)
Nada lo mejor que sepas
para arponear a los
monstruos y asi inyectarles el
aire necesario para que
>~ exploten jPuedes nadar en
todos los sentidos!
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No es muy agradable caerse
desde una ventana.

Lo menos que se puede decir es que Bart
Simpson nunca deja de sorprendernos.
Con sus pesadillas rocambolescas, una
vez mas, se presenta como la diversion de
los mas jovenes y de los mas maduros.

Técnicamente hablando, Bart’s Nightmare
resulta sorprendente. Los graficos.

ampliamente inspirados en los dibujos
animados “Los Simpsons” aportan al
conjunto del juego un fenomenal

ambiente. La altermancia entre las escenas

“reales” y las de los suenos aporta

igualmente un cierto dinamismo que
aumenta las cualidades del juego.

Desgraciadamente, no todo en este

cartucho es de color rosa, sino que tiene
algunos fallos, como, por ejemplo, la

pobre manejabilidad del personaje que
hace que, a lo largo del juego surja una
cierta decepcion. Aunque parte de un
buen principio y esta bastante bien hecho,

Bart's Nightmare no es un cartucho

perfecto. Pero este titulo resulta, a pesar

de todo, de lo mas atractivo.

La pesadilla comienza aqui. Puedes escupir, hacer globos de chicle con la boca y
saltar. Un mundo lleno de peligros; evita el autobis al cruzar la calle, los buzones de
correos, las pelotas, los saxofones, las tapas de alcantarilla y las hadas que fte
transformarén en un feisimo sapo... Pero, sobre todo, huye de los besos babosos de
las viejas, que son suficientes para convertirte en sapo. También puedes volar las

camisetas que pasan. Mira bien al suelo e intenta atrapar tus hojas.

* MEGADRIVE *
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NIGHTMARE|

La banda sonora |
pega bien conel |
escenario.

Todo estéa hecho
al estilo de los
dibujos
animados.

No es la locura,
PEro es
bastante
agradable a los
ojos. |

€s una lastima
que Bart no

- siempre haga lo
' que indican
nuestros dedos.

s TR s

| Plataformas
€ditor: Acclaim
Tamano del cartucho: 8 MB
Dificultad: Media
| Numero de niveles: 7
. Numero de jugadores: 1
~ Claves de acceso: No
. Continuas: Infinitos.

1
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que seguir sus érde- " “ =
nes, incluso correr i
extranas aventuras
oor ella. ;Alguna

ez habéis sufrido

sta experiencia?
Esto es lo que le ocu-
rre a Pedro
Pica iedra, a quien
ya debéis conocer

or la mazaque .
leva y usa con tanta
destreza.. Nuesiro
amigo esta contra-
riado; él quiere ir a
echarse la siestq,
pero un contratiem-

o familiar le hace

alir de la cama pre- .-
cipitadamente:
Wilma ha perdido su .
collar y él debe salir
a buscarlo. A pesar -/~ TR
de todo, Pedrono | & St Sn s 8
pierde su sonrisa y .-

se van sin mas tar-
danza. Un tanto dis-
traido, avanza
enfre graves

eligros y no

#

Fﬁurﬁ mas que

regresar cuando
ya se fenga que

ir ofra vez. Un
pequeno buen
Eombre, valeroso
|y sin problemas

en los pies squé
aventuras correra?

i Fida'-.
. Puedes encontrar

No vaciles en lan-
zarte a por la

muchas opciones.
No te olvides de
nada de lo que
veas.

Fedrﬂ hﬂ descu- - .

*—ﬂ r-’.-'! bierto un huevo A& APty p g
6_.4‘;1 - gigante delante de S 4

una casa, pero al ir g -
a golpearlo ha
comenzado a rodar. Pedro correrd
tras él. Agacha bien la cabeza porque
los techos pueden descender de
repente. Podrds avanzar sobre el
tronco de un drbol que esté medio
hundido en el agua de una fuente
subterrdnea.

®  Barney (Pablo, para los espaiioles), uno de tus amigos, ha perdido
. su anzuelo y t6 vas a ir a buscarlo. Es el momento de demosirar fu

¥ estilo al nadar. Muchos peces se lanzarén hacia ti. Huye de ellos.
"% los pulpos trataran de girar los ventiladores para cambiar la

. corriente. La gracia es que detrds tienes unos muros repletos de .

pinchos.
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.-_~L.’-'-'H . : The Flinstones es el juego tipico que es muy

simpdtico de jugar, pero que estd bastante
lejos de ser uno de los grandes cartuchos,
rebosantes de proezas técnicas. Podemos
_ decir que es bastante simple en su concep-
.. cion. Sin embargo es muy interesante por

si mismo y cambia radicalmente respecto a

¥ -s.—-" i,
P

- = -th - g
5 - '] J £ L i i 0 we
R

e =
e - =

O W W T

la version de la Master System. Es una ver-

cien veces mas interesante que su predece-
sor. Un montén de monstruos recorren los
caminos. Los modos de locomocién son
variados y los scrolls bastante eficaces. Por
lo tanto, no serén precisamente pequenos
problemas lo que vamos a encontrar, sino
que, por el contrario lo que nos espera es
bastante complicade. La manejabilidad es
bastante compleja, ya que siempre hay
gue subir a plataformas muy elevadas.
sto implica una coordinacién sin fallos que
~ estd lejos de ser facil. El gigante
~_ del arcade no ha escatimado
- . nada para este juego.

El primer monstruo. Antes de llegar
alli, encontraras un huevo.

Pasa por encima al mismo tiempo
que le golpeas con la maza.

Sube encima y bate las alas para
despegar.

Ahora podrds disparar bolas y

dejar KO al monstruo con toda faci-

lidad.

El nivel 5. Un mal-
vado dragén ha
robado en el club
de Bamm-Bamm, el
hijo de Betty (la
mujer de Pablo).

Partirés en direc-
cion al volcan
donde habita la
feroz bestia. Aten-
cion, esta bestia se

zarte espinas,
El suelo es muy fra-
gil y las sacudidas
son muy frecuentes.
En las cuevas, los
rios de lava caerdn
sobre tu cabeza;
jdan mucho calor!

G |

dadera excepcion a las reglas, ya que es

puede plegar y lan-

No es el punio
fuerte del juego,
francamente,
_Eleru es acepta-

- ¢

Bastante sobrios,
pero muy adecua-
dos. Tiene detalles

graciosos.

ANIMACION

Hay algunos
momentos nota-

bles y los scrolls

son buenos.

& *

—MANEJABILIDAD _

Es cuestion de
acostumbrarse y / G
de hacerse con los
golpes.

Editor: Taito
Tamaino del cartucho: 4 Mb
Género: Plataformas
Dificultad: Facil

| Niveles de dificultad: 3
Nimero de niveles: 6
Numero de jugadores: 1
Claves de acceso: Ninguna
Continuas: 3

Los mandos pueden ser dificiles de
manejar




Si te parece que una
bola mala entré, puedes

. irareclamar, pero no
lo hagas muy a
menudo, ya que si vas

LOS NIVELES DE DIFICULTAD

Los principiantes sélo tienen que golpear
una bola que llega lentamente hacia ellos;
para los amateurs la bola va un poco mds
rapida; y, para los profesionales, es
verdaderamente veloz, pero se pueden

or fin me han
liberado. El
arbitro acaba
de pedir bolas
nuevas y en estas
voy yo. El momento
'de salir no es muy
' agradable, porque
los jugadores
‘golpean mas fuerte
que nunca... La
'verdad es que €s un
_poco cruel ser una
pelota, pero
reconozco que ir a
toda velocidad es de
io mas divertido,
incluso hay algunos
_Lugl]) adores que me
las; es muy
gracioso. Aqui se
| encuentran los 64
| mejores Augadores
del mundo y no se
dejaran anar
facilmente, pero yo
confio plenamen e
en ti. Sobre todo, no
olvides elegir una
buena posicion en la
linea de servicio,
hazme botar un
poco (me encanta
porque me hace
cnsqmllas, Ji, ji) y
enviame con mucho
efecto. Con un
servicio asi, el
punto esta
asegurado. jHops!,
un poco tarde. Has
fallado el golpe. De
todas formas, estoy
sequra de que te vas
a divertir y a
disfrutar de tu
participacion en el
mejor torneo de
tems del mundo: la
Copa Davis.

a hablar con el juez
sin razén cinco veces
te penalizaré con un

controlar los desplazamientos y los
golpes. Varia la duracién de los partidos
eligiendo 1, 36 5 sets.
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esta a fu
disposicion en
todo momento.

No es muy dificil de hacer un t:umentanu sobre este juego; basta inicamente
con decir una cosa: Davis Cup es uno de los mejores juegos de tenis para la
Mega Drive. Lo que mas destaca de entre todo, son las digitalizaciones de;
voz. Aungue el realismo no esta en lo mas alto de la perfecciéon, es
practicamente imposible terminar un juego en menos de una hora. ba.
dificultad de hacerte con todos los trucos es tal que necesitaras bastante
tiempo para dominar el juego. Para ayudarte cuentas con los entrenamientos
intensivos que tu mismo te puedes imponer (son esenciales si qulere&
progresar), gracias a los cuales te convertiras en una auténtica “bestia” de la
raqueta. Cuando consigas hacerte con los golpes basicos todo se volvera
‘mas interesante; atin asi y en nuestra opinion, la vista tan plana de la pista de
tenis no es realmente lo ideal. pero lo mejor sera que seas tu quien decida
esto. Los sprites son mas bien feos y rechonchos, aunque resultan graciosos
en cnmunto.
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Las Opciones
En una palabra: puedes hacer todo lo que quieras. Por ejemplo, jugar con un amigo
contra el ordenador o jugar contra un amigo con el ordenador como compadero tuyo...

m Todas las combinaciones imaginables son posibles.

* MEGADRIVE *

I gﬁmﬁ,{;wﬁw

WORLD TOUR

-
La perfeccion
absoluta
Enfrenamiento Torneo amistéso Torneo Copa Davis Campeonato
(Representas del Mundo
tu Pais) (Tu organizas

- Ty po e Siempre que quieres des ver Tell '
= e ] (e 10 Siempre que puedes ve repeticiones de las Los sprites de los
R jugadas y consultar las estadisticas gracias a este personajes son
SRR i mendy. Asi podrés examinar tus reclamaciones. rechonchos

G Si juegas contra un amigo, la pantalla se dividira en dos partes. Es todo un espectaculo;
- DEasts E:u_i?_'._._ig.,'r:-::m puedes subir a la red, hacer un globo o un passing, enviar bolas normales o répidas,

» liftadas, cortadas,... Puedes hacer todo esto y, ademds, la velocidad de la bola
i "# cambiaré segun el golpe que hayas elegido. Puedes utilizar un pad de tres o seis 3';“?:";' lﬂi'-'-"_ St
botones y los parémetros a tu voluntad para lograr una mayor eficacia. Y una cosa & 1 de |I;5 ju;:di.:lﬁs-
extraordinaria: la pantalla se mueve a izquierda o derecha cuando vas a devolver una ¥ | sonimpecables.
'l : bola que esta en los limites. Q,
MANEJABILIDAD )
€l toque del J
mando es
delicado y
progresivo.

€ditor: Tengen =
. Tamafo del cartucho: 8 MB

Tierra batida: velocidad lenta, botes cortos y bajos.

TR (e e N {

EMGEN | DEAIS CUP ) TENMGERN < [DEVIS Cup { - Dificultad: Media
& | | | Niveles de dificultad: 3
-r'qr A 1? - b | - - Cs o
3 | fﬁ Numero de niveles: 4 torneos

-«» - Numero de jugadores: 16 2
%< Claves de acceso: Si
e Continuas: No

: |Sonido perfecto
= o 5750 — : o
ez bk Tl i ' 344 " |€xcelente tenis para Mega Drive
<N : B B _
: : Sﬂﬁ . |Con dos la pantalla se divide
Sigue L | _|Sprites mal disenados

las indicaciones del

Jiouio aloilnanco ot devol anlos Hierba: velocidad media, botes largos y bajos.

golpes. Puedes practicar el servicio contra la 73 5 GO A i D
consola o contra otro jugador. En el modo IS EUF:}-_%_ TEMGER. DIIS EEJ:-;'ETEMEEH_L:%_‘WIS c
“Precisién” debes golpear un blanco con la R e Ve |
bola y en el modo “Velocidad”, el lanzador Ll ' '

de bolas aceleraré progresivamente, sin oo

darte tiempo a recuperar. &i

Cemento: velocidad répida, botes largos y alfos.




racticas algan
tipo de arte
marcial? Pues
pide a tu
maestro que te
cuente la historia
del legendario
torneo Shaolin...
Pero es posible que
no lo conozca, ya
que es muy
antiguo. Por e€so, os
vamos a contar
nosotros la

Al principio, cuentas con seis créditos y puedes elegir la dificultad (fécil,
normal o dificil]. Podréas seleccionar uno de los seis guerreros. Ojo, que
cuando juegues contra un amigo ambos podréis elegir el mismo. Estos
historia.. Hace guerreros utilizan los golpes comunes, como las patadas, los pufietazos, las
mucho tiempo, los proyecciones,..., pero cada uno los ejecuta de una forma diferente, segin su

mﬁjﬂl‘ﬁﬁ uerreros propio estilo y el arte que pracfica. Ademés, cada uno tiene golpes
de todas especiales y también un golpe morial. A fi te foca descubrir todos ellos, pero

discinlinas aqui te mostramos alguno de ellos.

marciales
participaban en
este torneo
simplemente por el
honor y la gloria.
Con este motivo,
los mas grandes
maestros aplicaban
sus ultimas
técnicas y por ello
los combates eran
tan magnificos.
Desgraciadamente,
en la actualidad
esta competicion ha
sido corrompida
por el malvado
Shang Tsung, un
demonio que no
busca unicamente
la victoria, sino
también el alma de
todos los
combatientes. ¢Te
atreveras a
participar en este
torneo y recuperar
su verdadero
sentido? Estamos
seguros de que
aceptaras el reto.




Cada prueba se desarrolla
Salto por en dos lugares diferentes.

encima del
adversario.

Trata de poner
el volumen al
maximo.

Los sprites son
ficles al juego
original.

Un poco brusca.
Los movimiecntos
no estan mal.

Ciertos golpes
especiales son

dificiles de
ejecutar.

Has ganado el combate. Si eres
répido, los bonus por tiempo serdn
mas importantes, pero si no intenfa
serlo.

€ditor: Acclaim
Dificultad: Media
Numero de niveles: 11
Nimero de jugadores: 2
Claves de acceso: No
Continuas: Si

la fidelidad al juego de arcade.
Por fin un verdadero juego de

Tu puntuacién
aumenta segun
la técnica que
emplees. Aqui
puedes ver la
barra de
energia, la
puntuacién y, en
el centro, el
liempo que
queda para el fin
del combate.




aya, otra
vez hay
jaleo en

casa de
los Simpson’s!
Cuando la familia
se preparaba
para pasar unas
vacaciones en la
playa, una inva-
sion de ratas ha
hecho su apari-
cion. Esta situa-
cion sirve para
' recrear la vida de
la familia media
. americana mas
famosa de todos
los tiempos, a la
que siempre le
ocurren las catas-
trofes mas increi-
bles y las aven-
turas mas diver-
tidas. En esta oca-
sion tendran que
pedir ayuda a
Krusty y junto con
Bart acabar con
todas las ratas
que han invadido

la casa.
COMENTARIO

Este es uno de esos juegos en los que la reflexion y ia estrategia
oriman sobre la propia accién. Y no es que falte accion ni diversién,
sino que antes de tomar cualquier decisién deberds considerar muy
bien todos los elementos que puedes manejar y todas las
posibilidades que hay a tu alcance (al estilo de los Lemmings). Una
vez establecida la tactica correcta puedes dedicarte a disfrutar.
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EL FIN JUSTIFICA
LOS MEDIOS

Para conseguir tu objetivo
tendras que utilizar mil y una
tretas que pondrén a prueba tu
astucia y habilidad. Ademas,
para que la maéquina de
atrapar ratas pueda hacer su
trabajo tendrés que empujar
bloques de piedra para formar
caminos por donde conducir a
las ratas, asi como conectar
tuberias o incluso romper el
suelo para que todas caigan al
mismo tiempo.

La operacién limpieza acaba de
empezar...

PASAJES SECRETOS

Para asegurarte que llevas las
ratas al camino correcto tienes
que saber qué hay detras de



s

A A TAS AT

Ttudu puerta y al final de cada
 pasillo. Hay caminos secretos,
algunos de los cuales nece-
[ sitardn una llave.
Sero sin duda lo més importante
- =5 establecer una estrategia
muy precisa para que las ratas
=ntren en la trampa, y para ello
necesitards un sinfin de
- =lementos que estén esparcidos
oor todo el juego.
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Se controla bien
aunque a veces
la respuesta no
es muy precisa.

KRUSTY"S
FUN RHOUS[E

e ey |

No es nada
del ofro
mundo pero
dan un buen
ambiente.

__GRAFICOS )

Es tan bonita o
mas que la
\version de

Master System.

los fallos
del juego.

EDITOR: ACCLAIM N
TAMANO DEL CARTUCHO: 2MB [
GENERO: REFLEXION/PLATAFORMA &
DIFICULTAD: MEDIA

NIVELES DE DIFICULTAD: 1

NUMERO DE NIVELES: 5
NUMERO DE JUGADORES: 1

CLAVES DE ACCESO: Sl

CONTINUAS: 2

Las vidas duran mucho.
Gréficos muy bonitos.

Mezcla varios generos.

Son los Simpson’s.

El manejo a veces se complica.

El interés se agota rapidamente.
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os hermanos Lee tienen, de nuevo, mu-
cho trabajo que hacer. Si, ni siquiera en
verano tienen tiempo de vmgcﬂ)undeun
Apasionados de todos los géneros de artes
marciales, en su amada ciudad se ho
desencadenado una ola de violencia sin
precedentes.. Bandas rivales se pelean sin
cesar y aterrorizan a esta parte del pais, de
ordinario tan tranquila. Sin hacerse mas
preguntas, los hermanitos inmediatamente
entran en combate y, a golpes de barra de
hierro y luchas cerradas, nuestros amigos
deben ﬁegur hasta el boss responsable de
todos estos actos ilegales. Puede que sea
bastante largo, pero e?e vilibrio y la paz de
la region dependen de eﬁo. Asi que nada de
remordimientos y a golpear como locos.

LAS ARMAS BONUS

Seguro que no necesitas ayuda para repartir
bofetadas, pero algunos ments de utensilios
no te VEﬂiﬁln mal, aunque sélo sea por
variar la diversion. Es por ello que a veces
encontrards sobre el suelo armas potentes y
variadas, dependiendo del nivel en que fe
' encuentres. Cada vez que recibas un golpe
teniendo una de estas armas en la mano
perderds sus beneficios, de forma que
deberds estar atento y esquivar. Todo un
arte. De fodas maneras, tendrés que utilizar
toda tu concentracién para no visitar el
GAME OVER. Sobre el terreno, el sprite se
desplaza en profundidad
dentro de la pantalla, de
forma que cuulfquier enemi-
go te puede atacar por
cualquier sitio. Evidente-
mente, esto complica las
cosas. Por suerte, los
colores en la pantalla

- E
[ e T

son tan buenos que no habré ningln
problema para distinguir las armas de los
enemigos. Por otra parte, es uno de los
mejores productos que hemos visto en este
campo para Game Gear. [Termina las
misiones en lugar de quedarte mirando el
paisajej Por fin, un juego de lucha para

Game Gear, Double Dragon, juego mitico
salido de las salas de arcade en los afios
80, es el primer juego de lucha para Game
Gear probado por Megaforce !Virgin da
una vez mas un gran golpej Aqui no hay
problemas de exceso cre facilidad, la
dificultad se encuentra bien dosificada y hay
seis grandes niveles. !Hay mucho que
hacer...j En cuanto a los colores, son simple-
mente Gnicos en su género, hasta el punto de
que uno se pregunta, inmediatamente, si se
trata de Game Gear. Con una mane-
jabilidad tan buena, los golpes no son, en
absoluto, dificiles de ejecutar, aunque uno
puede quejarse de que no haya luchas
cuerpo a cuerpo del tipo de llaves de judo.
En todo caso, nos queda una excelente
impresién y Double Dragon es un juego de
lucha indispensable.

52 ‘:.'_9'.‘:" ..h-\.'. A l_'.-.“'-\' CLE o lpeea i
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INIVELES DE DIFICULTAD: 1
- NUMERO DE NIVELES: 6
'NUMERO DE JUGADORES: 1




:LLEVATE UNA MEGADRIVE!

BASES PARA CONCURSAR

& ANTBER concederd como primer crremin una
Mega Drive Sonic Pack y como segundo precio los
juegos Sireet Fighter Il y Mortal Kombat.

o las preguntas deberan responderse
correctamente.

® Quienes deseen participar en el sorteo tendran
que llamar al 903 380 070 y responder
correctamente a las preguntas y de jar su nomore,
direccion y teléfono, ast como responder a las
preguntas que se le planteen.

® La recepcion de llamadas comienzan el 1 de
octubre y fermina el 31 de octubre a las 12 de la
noche.

¢ Los ganadores del concurso se obtendrdn
aleatoriamente de entre todas las llamadas cuya
respuesta sea correcta.,

8 El coste de lo llamada, cuya duracion no sera
superior a 3 minutos, corresponde a las faritas
oficiales que aplica Telefonica a esfe tipo de
llomads.

£l coste méximo de esta llamada serd de 180
Eesems en horario diurno y de 126 pesefas en
orario nocturno y fines de semana.

 En los precios son validos para todo el territorio
nacional.

9 Cualquier amigo que nos llame para participar en
el concurso que fenga menos de 14 afios, deberd
tener lo autorizacion expresa de sus pades. Se
 confirmard telefonicamente el listado de ganadores.

i = f N B oy

ﬂ e, N N TH éri‘ I éﬁl\l_‘ JIJ gﬁ IE'JI'"-jl ¥ ,f":dtl‘ ;EE‘ :I'l._l;.l._._ §i IF!_'..TT- ';':-Ill FiEy T r jllll- :\:-’ ._II:-.ll
% 8 | [ | -Lﬂ;:;-y. N ] "-sehf ¥ 1? IL‘FF ;f;cs Il'.i -’i-'r ' B ¥ . .-‘";:'-:—'_-',I':' N B
é’ @.&’ o B ﬁ,_ﬁ | Gl ﬁ_—& INCCH § IGERICH e

(Eres un fan de Mortal Kombat?

Bien, ahora tienes la oportunidad de conseguir todo
esto gratis.

ANTBER te lo regala si eres capaz de contestar a
estas preguntitas si eres seleccionado en el sorteo.

Venga, animate y llama al teléfono especial de
ANTBER.

1- ¢ Cuéantos botones tiene el

joypad nuevo de Sega?

2- ¢Cudl es el teléfono de
ANTBER?

3- ¢Dénde se celebra la feria
ECTS?

3 903 380 070

El precio de la llamada es de 60 ptas. por minuto en horario diurno y de 42 ptas. en horario nocturno y festivos.
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COMENTARIO

AP C7; = GAME GEAR g NFSITiee tiempos han salido bastantes ;
= Z | ' cartuchos de acciéon y plataformas, con
. algunos titulos tan conocidos como Alien 3,
5 Tom y Jerry, Master of Darkness, Mickey 2
y, por supuesto, Spiderman. La version que

T R ] r——i

a sombra % ahora comentamos ha solucionado gran
del Doctor = = parte de los defectos que se achacaban a la
Octopus se = ——=°——-=— primera parfe, y ahora tenemos a un héroe
EOeRAL iEn gRalEiEEE £ que se mueve con soltura, unos graficos
nuevo sobre no- i I bien hechos, musica 1{1& llega a

|

: impresionar... No le falta su buena dosis de
sotros. Ya cu’ﬂ‘hu accién, su parte de aventura y sus puntos
olvidado la ulti- de reflexién, y gustara tanto a los adictos a
ma derrota que Parece que la situacién no es muy las plataformas como a los amantes de las
sufrié frente a favorable: un par de enemigos arriba y tacticas y las estruiegins.

Spidermun y pre- zpus cajas enfrente bloqueando tus .
tende de nuevo Speioe: :
hacerse con el
control de la
ciudad, como
cabecilla de los
super-villanos:
Electro, Sand-
man, Mystério,
Vulture y Hobglo-
bin. Sélo el Hom-
bre-arafia puede
detenerle...

Esta es
la llave
que
abre la
puerta
que
encuen-
tras mas
abgjo.

Bl STy e e
........
e e = 1 ~ier—p.

En la fa-
UN CONTROL total y la forma de manejo se ha 3" 'F”d’?f'." '
: rés dificul-
ABSOLUTO mejorado notablemente. i e
| Nuestro hombre-arafia puede Enmnﬁ,. el
—— Contrariamente a lo hacer casi cualquier cosa en  cgmino co-
— que ocurria en la cualquier momento —saltar,  rrecto entre
primera entrega de correr, golpear y disparar su  tanta cajay
este juego, en Spi- tela de arafia—, y con una  maquinaria.
derman, el regre- facilidad asombrosa.
so de los seis si- Este detalle es de suma
niestros (o The re- importancia, dado que el juego
turn of the sines- ya tiene bastantes dﬁiculfﬂc}es.
ter six, que es el Al comenzar a jugar os daréis
1 titulo original), cuenta en seguidq de que hay
3 esperan= el control es que dedicar bastante tiempo a

empIeS MEGAFORCE 78



Muros, faro-
las, vallas...
Cualquier
sitio es bue-
no para ftre.-

et

jALLA VAMOS!
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buscar ciertos pasajes escondidos
o a encontrar la forma de abrir
ésta o aquella puerta.

Por ejemplo, hay una puerta

blindada que
te complicaré
constante-
mente la vi-
da, ya que
necesita una
llave que tie-
nes que ir a
recoger d un
determinado

lugar, por supuesto bastante
lejano y lleno cfe enemigos.
En cuanto a éstos, ten en cuenta
ue en general no son
ﬂemnsiﬂdu agresivos, pero a
veces son mMuy NUMErosos, y que
la dificultad del juego va
aumentando  de orma
progresiva.
Cuando llegas a los monstruos
de fin de nivel, busca una buena
tdctica para no perder muchas
vidas y echa mano de todos tus
recursos sin malgastarlos.
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F SIX

Los sonidos no
estan mal, pero
lo realmente
bueno es la
musica.

Bien hechos, con
buen color y
variados... No
se puede pedir

mas.

ANIMACION )

No hay ningun
problema, a

I)esar de lo
ioso de los
decorados.

Spiderman se
maneja a la
perfeccion, sin
grandes fallos.

EDITOR: ACCLAIM
TAMANO DEL CARTUCHO: 2 MB
GENERO: PLATAFORMAS

DIFICULTAD: MEDIA
NIVELES DE DIFICULTAD: 1
NUMERO DE NIVELES: 6
NUMERO DE JUGADORES: 1
CLAVES DE ACCESO: NO
CONTINUAS: 2

+| Muy buena animacion.
Facilidad de manejo total.
Musica estupenda.

- | Las vidas duran bastante.
Hay variedad.

Spiderman es un poco “cabezon”.

Yl




eguramen-
te ya leis-
teis en su
dia el ex-
tenso articulo que
publicamos sobre
este juego en el
numero 16, y
aunque no sea asi
conoceréis la
historia del
famoso Conde
Drdcula. Este
discipulo del
mismo demonio
estd haciendo de
 las suyas y, como
es légico, te ha
tocado encontrar-
le y acabar con
sus fechorias.
Asumes el papel
de una especie de
Sherlock Holmes
un tanto muscu-
loso que se en-
frentard a zom-
bies, maniacos,
fantasmas y otros
bichos por el
estilo. No te
olvides de tu
crucifijo, ristra de
ajos, y la con-
savida estaca que
acaba con cual-
quier vampiro.

-

El boss del primer nivel es “pan comido” para
ti. Intenta evitar sus afaques moviéndote y
saltando con rapidez. La luz de la luna te
dard apoyo moral.

UN AMBIENTE SORDIDO

Antes de nada conviene que
heches un vistazo a las pantallas
que te mostramos. Como puedes
ver los lugares que tendrds que
atravesar no tienen nada que ver
con el bullicio de una ciudad
cualquiera; mds bien estén llenos
de tristeza, muerte y desolacién,
tal como corresponde a un
ambiente “draculineo”. Los
decorados estén bien hechos
aunque son oscuros y algo tétricos
(ideal para ponerse a jugar una 5 i i mabe
oscura noche cuando la lluvia ' 5= _==
golpea la ventana y retumban los e e D

truenos).
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Bueno, pues una vez avisados, ya
podéis empezar a jugar y a matar

- :
~- ~——- Ese zombi

= = ja mira co
malos ojos
ten much
cuidado

n &
=
a.
Dado que ya ofrecimos la solucién completa a este juego no vamos a
extendernos mucho. Simplemente comentaremos que esta version
Game Gear se puede comparar perfeciamente con la versién Master
System, e incluso la supera: es muy interesante, muy larga, hay trampas
por todos sifios y un monton de rincones por descubrir. Si te gustan los
vampiros y los ambientes oscuros, este |:e3: es para ti y te hara pasar
buenos ratos frente a tu pequefia pantalla de tu consola poridtil.
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El tarro rojo que ves abajo, a la
derecha, contiene un liquido vital para
tu energia, pero anfes de llegar hasta
él tendrds que esforzarte un poco.

zombies, esos terribles seres en
teoria muertos pero que han
vuelto a la vida para fastidiarte.
Evidentemente Drécula esta
detrds de este misterio, pero
para desvelarlo tendrés que
usar toda tu astucia y cualquier
arma que encuentres a fu
alcance.

A lo largo del recorrido puedes
recoger cuchillos, boomerangs
e incluso un arma de fuego.

Cuando rompas
determinados
bloques descu-
brirés cosas bas-
fante interesantes
como esta vida
suplementaria.
Algunas veces al

matar a fus ene-

migos consigues
armas.

MASTER
darkness

La banda sonora es
mas que suficiente

para el tipo de juegs
que es.

Son buenos aun-
que no excelentes.

El paso de una
pantalla a ofra se
realiza sin ningin
problema.

MANEJABILIDAD )

Salvo algun
detalle (torpeza
del protagonistal
se manejd
bastante bien.

EDITOR: SEGA
TAMANO DEL CARTUCHO: 2 MB

GENERO: PLATAFORMAS

DIFICULTAD: MEDIA
NIVELES DE DIFICULTAD: 1
NUMERO DE NIVELES: 5
NUMERO DE JUGADORES: 1
CLAVES DE ACCESO: NO
CONTINUAS: 3

Seis armas diferentes.
Facilidad de manejo.
Dificultad gradual.

Un ambiente muy tétrico.
El control hace cosas raras.

Colores muy apagados.




gual que otros
muchos héroes
americanos,
Superman vio
la luz hace mu-
chos anos de la
mano de DC Co-
mics. Directamente
importado del
planeta Krypton,
este apuesto joven
de ojos azules y
capa roja a cre-
cicﬁ: en nuestra
vieja Tierra y ha
ido descubriendo
' POCO O POCO SUS
“increibles pode-
res. Pero ahora
- yna amenaza se
cierne sobre él:
los supervillanos
' quieren apode-
' rarse del mundo
 entero.

Peor an que la version Master Syste
el cartucho para Game Gear no fiene
- ofro interés que el de estar protagoniza-
do por un c‘anamdﬂ SUFerhem Super-

man falla en Cﬂ&l lodo: es imposible de
mayor parte de Iaswa;ﬁes leli..
o

acabar y la ma
~ vuelo acaba en una caida’ estrepifosc
cual resulta bastante molesto. Esto junt
al aspecto generﬂl le hace recomen-

e
st

volar y a los incondicionales clel héroe.
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dable sélo a los “artistas” en esto deﬁ-?.
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Ciertamente, es
lo mejor del
cartucho.

ey T —————— "
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" ANIMACION )

sobrevivir si quiere
salvar la ciudad de
los peligros que

Los desplazamientos
multidireccionales no

acechan. . 3 son muy buenos,
LOS ENEMIGOS - (C_MANEJABILIDAD )

A lo largo de todo el camino

enconfrards muy pPoOCOS Deja mucho
amigos y muchos villanos e que desear.
incluso stpervillanos que f
estén dispuestos a eliminarte {
‘ i ACCION! a cualquier precio tanto en ] EmTGE:"_WRGlN;GMES
tierra como en el aire. ~ TAMANO DEL CARTUCHO: 2 MB
Tal como nos muestran en Su Onica intencién es detener ~ GENERO: ARCADE
todas las peliculas que se han tu avance, cosa que harén a i E'ﬂg&gﬁg&%%ﬁmm -
- realizado sobre este gran la perfeccién los robots que " NUMERO DE NIVELES: 7
.~ héroe, Superman ftiene hay por doquier, a los que  NUMERO DE JUGADORES: 1
~ recursos mds que suficientes tendras que atacar con fu  CLAVES DE ACCESO: NO
oara acabar con cualquier lGser y con tus puiios. ~ CONTINUAS: 2
enemigo que se enfrente a él. Si consigues acabar con
Una de sus grandes ventajas todos los malvados sean de |
es la capacidad de volar lo la naturaleza que sean, el | Los gréficos son aceptables.
que le permite salvar de una mundo entero estard en o T
: : anejo es horrible.
muerte segura a infantes en deuda contigo.

oeligro, gatitos abandonados Los sonidos no son buenos.

y ofros inocentes.
Ademés, siempre cuenta con N T
la ayuda de su rayo laser, que La situacion -2 5. =
dispara con los ojos, y de su
cotente pufio, que lleva le-
vantado cuando vuela.

Aparte de luchar contra los
malvados de esta historia el
personaje tiene que enconfrar
‘os bonos que necesita para

El interés se agota pronto.

Virgin sabe hacer cosas mejores.
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\ # Si hay alguien que conozca a fondo todas las triquiiivelas de un
¥ iuego ese es el Maestro Sega, un tipo listo donde los haya. No
hay nadie que se le resista, arma que no pueda conseguir ni
enemigo que no pueda vencer. Pero todo lo que él sabe no
‘tendria sentido si no pudiera contarlo a sus amigos, para que

saquen el mayor partido a las consolas Sega y a sus juegos. Si te

has quedado atascado en algin juego, pon a prueba estos trucos y

consejos, pueden ser tu solucion.

DEAD ANGLE
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1al de la demo del m

En el nivel 4, B K
. a la derecha salt STER SYSTE
del decorad, S
e o o2 A e e o
——POWVER muas h:zassde ﬂﬂ{e
BT “=2 Junto a ellas
hay una “A”. Cégela para después salir de la comenzar la operacion.
pantalla y trepar rﬂﬂri‘ escalera sitvada a la | o=
izquierda del escenario. Una vez que lo hagas,

L T

llegarés a una sala custodiada por dos insectos
que tendras que matar. Para ello, utiliza los obje-
tos que encontrards en este lugar. Después usa el
Jorele ara poder llegar a la escalera de la dere-
cha. Eeneanirmr&s ‘con un nuevo insecto que 0
te encargaras de exterminar. Dirigete ahora |
hncmlmiret:hw.

la derecha. Apodérate de una “A” sin de
nerfe demasiado en ello. Al fincl de tu recorrido,
encontrarés un agujero. No fe dejes caer en él,
pero salta dentro para poder aferrizar sobre el

trasero. Asf conseguirés una vida suplementaric. -
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WHERE IN TIME

FACTORY .
c: SAN DIEGO ?
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MASTER SYSTEM
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i SORTEAMOS 50 GAME GENIE
PARA MEGADRIVE!

BASES PARA CONCURSAR

Y MEGA FORCE concedera este mes un
premio de 50 Game Genie a los ganadores
de este sorteo.

« Las preguntas deberan responderse
correctamente.

* Quienes deseen participar en el sorteo de
50 Game Genie no tienen mas que llamar al
903 380 097 y responder correctamente a
las preguntas y dejar su hombre, edad,
direccion y teléfono, asi como responder a
las preguntas que se le planteen.

» La recepcion de llamadas comienza el 1
de octubre y termina el 30 de octubre a las
12 de la noche.

* Los ganadores del concurso se
obtendran aleatoriamente de entre todas
las llamadas cuya respuesta sea correcta.

* El coste de la llamada, cuya duracion no
sera superior a 3 minutos, corresponde a
las tarifas oficiales que aplica Telefonica a
este tipo de llamadas.

» El coste maximo de esta llamada sera de
180 pesetas en horario diurno y de 126
pesetas en horario nocturno y fines de
semana.

» Estos precios son validos para todo el
territorio nacional.

' Cualquier amigo que nos llame para
participar en el concurso que tenga menos
. de 14 anos, debera tener la autorizacion
expresa de sus padres. La lista de
ganadores de este concurso se publicara
en el MEGAFORCE

n® 20 (Diciembre).

:HOLA, MEGACOLEGAS?
Famosa y Megaforce han preparado un
concurso para que puedas ganar un Game
Genie que te dara poderes infinitos.

Para conseguirlo lo Gnico que tienes que hacer
es llamar y responder a las preguntas de este
cuestionario.

1.- ¢Sabes qué es un GAME GENIE:

- Un superclasificador para tus cartuchos.

- Un selector multiconexion.

- Un potenciador de tus videojuegos, que permite
introducir trucos en tus videojuegos.

2.~ ¢ Donde se conecta el GAME GENIE?

- En el espacio destinado a las pilas.

- En el lugar donde se conectan los cartuchos
de videojuegos.

- En |a red electrica.

2.~ ¢ Qué empresa distribuye el GAME GENIE
en nuestro pais?

- Kawasaki.
- Replay Video Games.
- Famosa.

;24 HORAS LINEA ABIERTA?

El precio de la llamada es de 60 ptas. por minuto en
horario diurno y de 42 ptas. en horario nocturno y festivos.
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Lista de los
juegos mas
vendidas
durante el
vltimo mes
realizada a
partir de
. la informacién
| de ventas
facilitada por
 Sega Espaiia.

T

i
T Mortal Kombat

i
-

e

2 Strets of Rage
3 Mickey Mouse 2

1 Mortal Kombat
2 Jungle Strike
3 Flashback

4 Tiny Toons

5 Mazin Wars

6 Cool Spot

7 Super Kick-Off

8 Tortugas Ninja
9 Populous 2
10 Micro Machines
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4 Lemmings
5 Mickey Mouse
6 Wolfchild

7 Super Off-Roa
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8 Asterix
9 Sonic 2
10 Global qudiuls

1 Mortal Kombat
2 Mickey Mouse 2
3 Sonic 2

4 Superman

5 Talespin
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LIévate de regalo

un sOperclasificador
~ para tus cartuchos.

Aprovecha esta ocasién y llévate a caso
la Unica '"eV'Sh?% AOHOO-Segarmis s e S
un fantdstico CGSIfl;padore re&l& CAVHIN S T

Rellena este cupén'y envialo cuanto antesa. '
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| Deseo suscribirme a la revista MEGAFORCE por un ano (12 nimeros)
al precio de 4.200 ptas., lo que me da derecho a recibir totalmente
gratis uno de estos dos obsequios (marca con una X el que prefieras):
11 Cartidge Caddy

11 carmet de socio MEGAFORCE

N OIS e e s ABBINEIES i o e v s A

(para agilizar el envio es importante que indiques bien el coddigo postal)

-Orma de pago:

] Talén bancario a nombre de Editorial Primavera S.A.
] Giro postal a: Editorial Primavera, S.A.

C/ Corcega 267 pral. 2° 08008 Barcelona

des_- mmﬁi:if una fotocopia.

T B ' T L ——

Fh
:rhg@lyn pue

Enviar a: Editorial Primavera, S.A.
C/ Corcega 267 pral. 2° 08008 Barcelona
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CODIGO INTRODUCIR EFECTO
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AEAT-EABW
BEAT-EABW
BTCT-EASE
B5RA-AA3Y
HC5A-AA8J
AXHA-AA6J
SG5T-B2T4
AJAT-EABA
AYAT-EABA
AJAT-EAA2
ATAT-EABA
AJAT-EAA2
ANAT-EAA2
ATAT-EAA2
AYAT-EAA2
AYAT-EABW
A6AT-EABW

AWS5T-AAZ24

ANAT-EAEY
ANCT-EADS
ANAT-EABA
ATAT-EABA
AJAT-EABA
AJAT-EAA2Z
ANAT-EABA
ANAT-EAA2
AJAT-EABA
ANAT-EAAZ

Comienza con 2 vidas en lugar de 4.
Comienza con 10 vidas en lugar de 4.

Vidas infinitas.

Salud infinita.

Casi invencible (salvo espino y agua verde).
No te ahogas, nadas sin ponertea zul.

El corazén restablece la salud totalmente.
Comienza en el nivel 1, zona 2.

Comienza en el nivel 1, zona 5.

Comienza en el nivel 2, zona 1.

Comienza en el nivel 2, zona 4.

Comienza en el nivel 3, zona 1.

Comienza en el nivel 4, zona 1.

Comienza en el nivel 5, zona 1.

Comienza con 6 vidas en lugar de 4.

Comienza con 8 vidas en lugar de 4.

El corazon no vale nada.

Comienza con menos salvd sélo la primera vida.
Menos salud en la vidas después de la primera.
Comienza en el ninel 1, zona 3.

Comienza en el ninel 1, zona 4.

Comienza en el ninel 2, zona 2.
Comienza en el ninel 2, zona 3.

Comienza en el ninel 3, zona 2.




CODIGO INTRODUCIR EFECTO
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BLYT-AA4R
ALFA-AA9N
BLGT-AA5N
BLHT-AA8C
BLIT-AA4L

BILA-AA7A
BEFA-AABL

AKFA-AAFT
NPFA-AAFT
CVFA-AAFE
NFPA-AAFE
A3FA-AAFL
NPFA-AAFL
AKFA-AAFO
NPFA-AAFO
AKFA-AAFé6
NPFA-AAF6

AMGA-CAD6

ASGA-CAD6
AXGA-CAD6
A1GA-CADé6
A5GA-CAD6
A9GA-CADé6
BDGA-CAD6
BHGA-CADé6

BMGA-CADé6

BI1GA-CADé6
B9GA-CAD6
CDGA-CAD6
CHGA-CAD6

CMGA-CADé

CSGA-CAD6
CXGA-CADé6
CIGA-CAD6
C5GA-CADé6

Invencibilidad (salvo si caes).
Infinitos batarangs.

Infinitas bombas de humo.
Infinitas plagas.

Infinitos lanza arpones.
Infinitos Batarangs siper-buscadores.
Comienza con 10 vidas.
Comienza con 2 plagas.
Comienza con 99 plagas.
Comienza con 20 batarangs.
Comienza con 99 batarangs.
Comienza con 6 bombas de humo.
Comienza con 99 bombas de humo.
Comienza con 2 pistolas.
Comienza con 99 pistolas.
Comienza con 2 siperbafs.
Comienza con 99 siperbats.
Comienza en el nivel 2.
Comienza en el nivel 3.
Comienza en el nivel 4.
Comienza en el nivel 5.
Comienza en el nivel 6.
Comienza en el nivel 7.
Comienza en el nivel 8.
Comienza en el nivel 9.
Comienza en el nivel 10.
Comienza en el nivel 11.
Comienza en el nivel 12.
Comienza en el nivel 13.
Comienza en el nivel secreto.
Comienza en el nivel secreto.
Comienza en el nivel 14.
Comienza en el nivel 15.
Comienza en el nivel 16.
Comienza en el nivel 17.
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MIRACLE WARRIORS (MS

juan Cruz Sanchez (Vizcaya)

de Arukas tienes que ir a ver a un
de Austel Providence. Se llama Sage
r acompanantes en el juego.

los en este orden: Guy, Medi y Treo. Al primero

i la Sword of
lo encuentras enseguida y tienes que desperta r\: c:::ln e -
Warrior. Al segundo, © mejor dicho @ la segunda, la re

lq Armor of Legend, y al tercero con el Sbield of Ul}:es. o
Necesitards su ayuda pard rerminar el juego y poder mad

Evil Merchants.

o

2144

Cuando estés en el continente
e en las montafias

viejo que VIV |
o le ves no podras fene

Kosama Y si
Luego Ve a buscar

e ARSI D
S| N

pantall Loca

iHey! ; Pero qué es esto?... Son nuestro subcampeones europeos codedndose
con algunos de los personajes mds famosos en esto de los videojuegos.
Parece que estos chicos si que fienen buenos contactos ;verdad?
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MEGACONCURSO

DE COMICS

111OYE! Megaconsolero, zhas
mandado ya tu cémic al Primer
Concursor MegaForce de Comics?

Aqui estén los dos vencedores de este
mes. Como podéis ver la historia es
tan importante (o mds) que el propio

dibujo.

Los que querdis participar tenéis que
enviar un cémic que cumpla las
siguientes condiciones a la direccién
abajo indicada.

Tamano:
20 cm. de ancho y 5¢cm. de alto o
20 cm. de ancho y 15 cm. de alto.
Temas:
Cualquiera siempre que se refiera a
un juego Sega y a sus personaijes.
Enviar a:
MEGAFORCE / Concurso Comics
Ed. Primavera
C/ Cérecega 267, Principal 2°
08008 Barcelona

Existen dos categorias: Infantil (hasta
12 afios) y juvenil (de 12 en adelante)
y los comics publicados tendrén como
premio una suscripcién de un afo

gratis a MEGAFORCE.

Los comics sélo participaran en el
concurso del mes en el que lleguen a

la redaccion y deben llevar escrito por

detrés el nombre, la edad y la
direccion completa del autor.



Oscar Jaimez Ramirez

9 Anos

Granada

Esperamos que tu no fengas
que sufrir tanto para
consequir tu MegaForce.
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Yazmina Sudrez Montelongo

14 aiios

Las Palmas de Gran Canaria
Bueno, nadie es perfecto... al
fin y al cabo todos sabemos que
MegaForce es mucha revista.

VIDEQJUEGOS
CHOLLO GAMES et rromsicun s wimo  pEDIDGS 2 523 23 93

:: DURANTE EL MES DE OCTUBRE NINGUNO DE NUESTROS JUEGOS LLEVA GASTOS DE ENVIO!!

AL o ot sioacant cear SR
s o P
Aquatic games 8490  Mortolkombot 9990 Hockey 93 7990 Asterix ¥ 9,990 Botmon returns 9,300 Prince nFFaﬁIEﬂN 9,300  Aericlassoult 8190  Jurossicpork  5.990
LHX ottad 7.990 Leader board 6990  Rood Roshll 6990  Shiderll 1.990 Warld child 9.300 Nicht trap 9.300  Devilish 5190  Hlox 5.190
Tolespin 6990  Terminator |l 6990  Botmen 6.990  Tingtoons 6.990 Black hole assault Consultar Lethal enforcers 9300 leoderboord 4490  Morble Madness 5,190
Rotmon retans 6.990 Jomes Bond 7.990  Tolmils odvenbre 6,990  Ultimate soccer Consulta  SonicCD 9,300 Hrls Hroos (USA) 9,000 Lo sirenite 5190  Terminator 5190
Parque jwdsico 9,990 Superman 1990  Rloding 9.990  Micromachines 1.990 Final fight 9.300 Draculo (USA) 9.900 Tolespin 4990  OutRun €urcpa 5,190
Mickey y Donald  6.990 Bock Future I 7.990  Zero wing 3.990  Simpsons vs Mutants B.990 Jurassic pork Noviembre  Indy Noviembre  Holfield boxing 5190  Space Homierll 2,990
Californio Games 3.990 Evonder Hollufisld 8.490 Turoo out run 3.990 Corponation 8.490 Afterburner Il Consultar Incky, Foke Atlontis (USA) 11.990 Shinchbi II 5190  Foremen boxing 5.190
Ghostbusters ~ 3.990 Moonusalker 3.990  Superthunderblode 3.990  Lotus turbo 6.990 Robo aleste 9.300 Haak [LSA) 9.990  Llemmings 5190  Spidermon I 6.990
Space Harier I 3,990  Gynoud 3990  |talio 90 3.990  Splotter house Il 6.990 Time gal 9.300 Wander dog (USA) 2.990  TomyJemy 5190  Mortol combet 6,990
Superhongon  3.990 Lemmings 6990  Buck Rogers 3.990  Precatorll 5.990 Joguar X220 9.300 Rdoptador jueges USA 8.990  Mickey Mouse | 5190  Tozmania 5.190
SUPER NOVEDAD OCTUBRE: STREET FIGHTER CHAMPION EDITION 24 MEGAS!!! *Precios validos salvo error*

. MEGADRIVE/SUPER NES USA 1.500 Pts. SUPER NES PAL 2.000 Ps.
CLUB CAMBIO JUEGOS: \rs/MASTER SYSTEM/G. GEAR 1.000 Pts. (Oferta limitada Octubre)




CAMBIOS

Quisiera infercambiar varios juegos de la
Megadrive con Chico/us de Vigo y
tambien de toda Espafia jAnimaros!.
Telf.: (986) 472432.

Pilar Moreno

Vigo, Pontevedra

Ref.1266

Cambio Master System I, con cinco
juegos: Alex Kid, Asterix, Pacmania,
Gauntlet, Action Fighter por Megadrive o
Game Gear con algun juego. Telefono
(986) 370690.

Diego Moreira

Vigo

Ref.1267

Cambio Sonic para Megadrive por Sonic
2. Interesados lomar (956) 28005.
Alvaro Cuellar

Cadiz

Ref.1268

Cambio juegos GG. Tengo: Wonderboy 1
y 3, Ninjo, efc... Telf.: 589323 de 9 a 11
de lo noche.

Pedro Damian Bishal

Colonia de San Pedro, Baleares
Ref.1269

Cambio para Master System juegos,
tengo Mercs, Super Kick Off, Black Belt y
Enduro Racer. Telf.: 226321 con prefijo
941.

Javier Marfinez

Logrofio, La Rioja

Ref.I270

Cambio el juego Batman Returns de la
Game Geor por el Spiderman,
interesados lamar al telefono 7423110.
Alberto Sanchez

Madrid

Ref.1271

Cambio los juegos The Ninja y Tazmania
para la Master System II por Asterix y
Batman Returns o similares. Telf.:
8696877

Roman Alvarez

Suria, Barcelona
Ref.1272

Cambio WWF por Two Crude Dudes de
Megadrive. Llamar a parte de las 8:00.
Telf.: 4628943.

Jose Manuel Alonso

Madrid

Ref.1273

Cambio los juegos 5in 1 por los juegos,
si puede ser, Out Run y ofro cualquiera.
Telf: (971) 351921.
Jose Ramon Orfega

Mahon, Menorca
Ref.I274

Cambio Transbot, Super Tenis, Enduro
Racer, Super Kick Off y Wonder Boy 3 de
Master System 2. Telf.: 5398309 (96).
Jose Nuiiez

Elda, Alicante

Ref.1275

Intercambio juegos Megadrive: yo tengo
Ghost Busters y Quackshot por World of
Hllusion, Tortugas Ninja, Ghouls'n
Ghosts.Telf.:(93) 6655367.

Alex Marcos

Costelldefels, Barcelona

Ref.1276

Cambio Alien Storm Megadrive por Street
of Rage. Compro los numeros de cierta
revista (consultar nombre) 202 y 213
por 400 cada uno con sus cintas. Telf.:
6986651

Roberto Aguilar

Parla, Madrid

Ret.1277

(ambio G-Loc MS 2 en magnifico estado
por cualquier ofro, i es posible por
alguno de deportes. Telf.: 802835.
David Garcio

Talavera, Toledo

Ref.1278

Intercambio el juego Last Battle por
cualquiera preferiblemente de lucha.
Llamad ol 3650786.

Jose Ramon Sagarna

Madrid

Ref.1279

Me gustaria combiar Batman Returns por
Sonic 2, 0 Wonderboy in Monster Land.

Interesados llamad al feléfono: 3721809.

Jose Javier Gonzalez

Valencia
Ref.1280

Cambiaria Back to the Future [I1 por el
Strider o Rastan. Telf.: (95) 4726024.
Jesus Manuel Hernandez

Dos Hermanas, Sevilla
Ref.1281

Cambio Nintendo por Game Gear. Mi
consola fiene un mando y un juego,
Super Mario 3. Telf.: (958) 636371.
Moises Sanchez

Almufiecar, Granada
Ref.1282

(ambio videojuego Master System,
interesados llamar de 1 a 2 ol 5438268
con el 96 si llama fuera de Alicante.
Matias Jose Nso

Elche, Alicante

Ref.1283

Tengo una consola Megadrive y me
gustario cambiar el juego Predator 2 por
ofro juego cualquiera. Llamar de 6 o 9h.
fardes. Telf.: (93) 4280557.

Joime Bravo

Barcelona

Ref.1284

Vendo Master System 2 con 8 meses de
uso, con dos mandos, pistola, 3 juegos
(uno de pistola) mds el de la consola,
todo por 12.500 ptas. Por separado el
mando Pro-pad con una semana de uso
por 3.000 ptas, fodo el lote por 15.000
ptas. También combio todo por Game
Gear. Telf.: 7193652.

Emilio Pozo

Modrid

Ref.1285

CONTACTOS

Quiero infercambiar a Angel Collado
Ref.1172, el juego Olimpic Gold y Donald
Duck por Alien 3 y Ghouls'n Ghosts. Mi
telefono es (96) 5867467,

Miguel Suarez

Benidorm, Alicante
Ref.C94

MEGAFORCE 94

Atencion, proxima apertura club con
revista y carnet propio, ademds sorteos
mensuales. Interesados llamar de 15:00
a 17:00 a los Telf.: (956) 405665.
Moises Martinez

Chiclana, Cadiz
Ref.C95

Hola consolegas, que tal estais. Mega
animense y escriban al club Mega sonic
para Mega cambiar juegos de Megadrive
y consultar sobre algunos Mega trucos
aqui en mega Lanzarote. Mi Mega
teléfono (928) 811104, venga, no se
Mega corten.

Nando Placeres

Arrecife (lanzarote), Las Palmas
Ref.C96

COMPRAS
VENTAS

Vendo juego Budokan por 2.500, el
juego estd nuevo. jUna gangal.
Telf.:6132539.

Alberto Sanchez

Mostoles, Madrid

Ref.V(298

Vendo Master System Il con dos mandos,
juego Sonic y Alex Kidd in Miracle World.
Todo en buen estado por 11000 ptas.
Telf.:6938808

Juan Luis Castanio

Leganes, Madrid

Ref.V(299

Vendo MS, dos juegos en memoria (uno
secreto) + 10 carfuchos con instrucciones
y trucos. Embalaje original. Ocasion: Todo
32.000 pis. Llamar interesados al (983)
810699. Solo Lunes de 20 o 22 horas.
Juan Manuel Lorenzo

Medina del campo, Valladolid

Ref.VC300

Master System completa + los juegos
Sonic, Sonic 2, Chuck Rock, Shadow of
the Beast y Monaco 2. 15000 ptas. Telf.:
(974) 229978.

David Bernad

Huesco

Ref.VC301



Vendo a 4900: Sonic, Joe Montana, G-
Loc. Todos de Game Gear. Tambien los
cambio. Telf.: (977) 322363.

Jose Manuel Pizarro

Reus, Tarragona

Ref.VC302

Vendo consola Master System [, buen
estado con juegos Alex Kidd in Monster
World y el SuperSonico o Sonic a 9500.
Telf.: 2283591,

Anfonio Conde

Malaga

Ref.VC303

Vendo 15 cartuchos de Master System y
o consola con el Alex Kid por 40000
ptas. Llamad ol (973) 777018.

Sergio Ploza

Benavent de Segria, Lerida
Ref.VC304

Si quieres juegos de la Master por 2000
is. llama al (972) 590795.

Albert Sarola

Besalu, Girora

Ref.V(305

MEGAFORCE
TABLON pF SONIC

Edi PrimﬂVera
C)(CEJ."C.Q

9a 267, Principg| e

08008 Barcelong

Vendo Master System con 2 control pad:
Heroes of the Lance, The Ninja y Alex
Kid. Todo nuevo por 15000 pis. Telf.:
(964) 494011.

Juanjo Marti

Canet lo Roig, Castellon

Ref.V(306

Vendo juegos Master System Sonic 1 y
Sonic 2, Asterix, Heroes of the Lance @
4000 pios cada uno. Llamar al (91)
5220205,

Gregorio Vozquez

Madrid

Ref.VC307

Vendo Master System Il con 2 control pad

y 5 juegos al precio de 20000 pts. Telf.:
4587596, de 19 a 21h.

Jaime Ferrer

Madrid
Ref.VC308

Vendo el juego Toki para MD: precio
4000-4500 pts. Interesados llamar al
(973) 530397 a partir de las 9h.
Albert Escude

Cervera, Lerida

Ref.V(309

Vendo Master System Il mas 4 juegos y
un control pad, el interesado llame al
nimero de telefono (988) 421280.
Jose Miguel Dieguez

Cafiizo, Orense
Ref.VC310

Vendo la Master System con los juegos
Sonic, Tazmania y Chuck Rock por el
precio de 25000 ptas.

Telf.: 2866425.
Ivan Pous

Gandia, Valencia
Ref.V(311

Vendo el Sonic 2 de MS por 4000 sin
estrenar y el 1 por 3000 Golfamania o
2000. Compro Megadrive pr 12000.
Telf.: (956) 308693.
Juan Antonio Vargos
Jerez, Cadiz

Ref.V(312

Vendo consola Game Gear con
convertidor para o Master , adaptador
de corriente y fres juegos por 30000 pfs.
Telf.: (986) 438012.

Vicente Manjon

Vigo, Pontevedra

Ref.V(313

Vendo GG nueva, 14 juegos, el adapdor
a la Master y 2 juego y el de la red por
40000 pts. Llama al 3550734

Pablo Angel Colina

Madrid

Ref.V(314

Tablon de Sonic - Normas de participacion

En "El Tablén de Sonic" cualquiera puede poner un anuncio gratuito, para ello basta con enviar el cupén (valen fotocopias).
Es imprescindible que indiques correctamente tu direccién y nimero de teléfono para que el anuncio sea publicado.

Los cupones deben enviarse a:  MEGAFORCE / TABLON DE SONIC

Ed. Primavera

C/ Cérecega 267, Principal 2°

08008 Barcelona

TABLON DE SONIC
“MASTER SYSTEM Il GAME GEAR _

JCompra [J Venta [JlIntercambio [J Contacto N218
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ola Sonic, me llamo Jordi. Te

o escribo para que me resuelvas un
pequefio problema: Tengo una Game
Gear y ahora quiero comprarme una
Megadrive, pero me he enterado por
esta revista que Sega piensa sacar una
nueva version: la Megadrive 2. ; Podrias
decirme cudndo saldra? ;Qué precio
tendrd? También me gustaria que me
comentaras la version del Streefs of
Rage para Game Gear. Muchas gracias
por todo.
Jordi Durdn

Sabadell, Barcelona

Ffectivamente. Sega va ha lanzar un
nuevo modelo de la 16 bits, mds
pequeiio y con un aspecto mds futurista,
también estd pensodo para acoplarlo
en el soporte (D-ROM, que en un
principio va destinado para esta
consola, ya que el modelo anfiguo, ol
ser un poco mds grande, sobresale por
uno de los extremos (por las fotos
podrds comprobar que se ha ampliado la
plataforma para que cubra toda lo base
de la Megadrive 1). Una fecha oficial no
existe de momento, pero es posible que
en un futuro Sega prefiera lanzar un
pack especial con la Megadrive 2 y el
(D-ROM 2 a un precio muy asequible.
Uno de los mas famosos y mejores
juegos de lucha callejera, Streets of
Rage, para su version Game Gear no
tiene nada que envidiar de su hermana
mayor. Te lo recomiendo sin lugar a

dudas.

ola Sonic, tengo una Game Gear y
@ hace poco me he comprado el
Shinobi 2 y el Mickey Mouse. Te pido un
truco de los dos juegos. Adids.
Jose Manuel Rapado
Valencia

Te daré dos trucos sobre el Shinobi 2
E primero es una clave para fener fodos
los ninjos: 9F723 y ofro para empezar
en la fase final: 3FAAE. Sobre el Mickey
Mouse 2, de momento no existe ningin
truco para él.

Hola Sonic! Tengo una Game Gear y

@ quisiera que me resolvieras dos
dudas que tebgo:

1-iHay algo que hacer para pasar de
la pantalla 1 ala 60 en el juego
“Pengo"?

2-iHay algln truco para el Ninja
Gaiden?

José Antonio Barragdn

Barcelona

I- Aqui tienes mucho mds que eso,
para aumentar las vidas y elegir fase
sigue este pequeiio truco: pulsa START y
al mismo fiempo la diagonal arriba-
izquierda y los dos botones de disparo
varias veces.

2- No existen frucos, pero tienes el
dossier al completo en nuestro primer
nomero (si, el original ndmero 1). Allf
encontrards las técnicas a seguir con
cada boss final.

ola Sonic Tengo una Megadrive, te
@ quiero hacer unas cuantas preguntas.

1- iEs verdad que consiguiendo en el
Sonic The Hedgehog las seis esmeraldas
de caos pases a la Gltima prueba?

2- iCudl es el mend de Batman?

3- i Cuando saldrd el cartucho Bola de
Drac?

4- ;Cudl me aconsejarias, el cartucho
Bola de Drac o Bola de Drac Z?
Francisco Jurado
Casas de Utiel, Valencia

I- No hace falta coger los seis
esmeraldas para llegar of final

Z- Supongo que fe refieres a si existe
un fruco para
encontrar el me-
ni especial. i es
asi, no existe fal
truco (de mo-
menfo)...

3- No se tiene
informacion
sobre esfe car-
tucho.

4- ;(omo fe
voy a acon-
sejar sobre al-
go que de

momenio no fe-
nemos informacién

(solo rumores a‘e: . TR B
Japon), ni pantallas ni ””E =

nada de nada?

ola Sonic, me
o llamo Javier y
fengo una MD y me
qustario hacerfe dos
pregunfas:
1- ¢Va a salir el
Sonic 37
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iHola amigos! Ya sabéis que estoy aqui para ayudaros con
cualquier problema que tengadis.
Si me necesitdis escribidme vna carta a:
MEGAFORCE /Correo de Sonic
C/ Corcega 267 Principal 2° 08008 Barcelona

2- Me gustaria saber como se teclean
los codigos en la MD si hay que entrar
en algin modo con el password o qué.
Gracias y adids.

Javier Dominguez
Madrid

I- Exactamente no es que vaya a salir
una fercera parte, sino algo un poco
diferente. ;Te acuerdas de las fases en
las que Sonic rodaba por escenarios tipo
Pimball? Pues precisamente de eso
tratard el préximo carfucho. Prepdrate
para hacerme rebotar en todo fipo de
rebotadores y salir airoso de todas las
frampas que nos ponga nuesiro eferno
enemigo Robotnik.

2- Depende de los cartuchos, hay
algunos que por su duracion no se
pueden terminar de un solo golpe, y por
eso fienen una opcion especial para
colocar unos codigos para poder sequir
en el sifio donde fe quedaste la iltima
vez, también se utilizan para infroducir
algin truco.

Hola colega Sonic! Me llamo Adrign
e Y tengo una Megadrive y quisiera
hacerte unas preguntas:
1- En el n* 12 una chica preguntaba si
habia un truco
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para Sonic 2 empezando en Death Egg
Lone, pero que no fuese el de los
esmeraldas. ;Como es el de lus
Esmeraldas?

2- ; Podrias decirme algin truco para
escoger el final en Kid Chameleon?

3- i Qué juego recomiendas? ; Street
Fighter 2 o Home Alone? jQue te
diviertas con Tails!

Adrian Llamas
Orense

I- En la primera fase, coge 50 aniflos,
toca el poste de estrella, métete en el
circulo de estrellas y trata de completar
la fase de Bonus. La superes o no, pulsa
RESET y elige Options. Deja
seleccionado la primera opcion y pulsa
START. Volverds a empezar desde el
principio, pero si de nuevo recoges 50
anillos y tocas el primer poste,
conservards todas las joyas que fuvieras
antes de pulsar RESET. De esta forma,
logrards facilmente las 7 joyas. Con
ellos en tu poder, mas 50 anillos, y
pulsando el boién de salto, fe
convertiras en Super Sonic. Mds rdpido
y dgil indestructible ante los enemigos
y que fe llevard a un final distinto una
vez acabes con Roboinik.

2- Para pasar al enemigo final, hay
que acabar el nivel Z: saltando sobre el
blogue que hay encima de la bandera,
al final del nivel, y después pulsando B,
Cy DIAGONAL ABAJO/DERECHA a la
vez.

3- Sin duda prefiero Street Fighter 2,
que por cierfo dentro de poco ya podrds
disfrutar de él con sus 24 megas de
escenarios, luchadores, patadas, llaves,
golpes especiales... Ya se sabe, en el
mundo de las consola, lo bueno se hace
esperar.

ello Sonic Tengo una Megadrive y
o el juego The Terminator 2, pero slo
puedo pasarme las dos primeras
pantallas. La Tercera, lo del camion, no
consigo pasarla y no logro averiguar

como consequirlo. ;Podrias decirme
como hacerlo? Gracios.

Jorge Blasco

Zaragoza

Sélo preocupate de destruir las naves
que surgen por lo derecha e izquierda
de la pantalla, sin preocuparte de los
Terminators que te disparan, de esta
forma, tienes mds posibilidades de
conseguir pasar.

ola Sonic,

o me llamo RAY
y fengo una
Megadrive, me
gustario que me
confestaras unas
pregunfas: iQueé
videojuegos me
aconsejarias? Ecco

The Dolphin o World
of lllusion. ; Cudnto

llamo David y soy de Barcelona y mis
preguntas son las siguientes:

|- En el n° 13 de vuestra revista dais
unos pequerios mapas del Flashack, y
siguiéndolo llego o un mundo viscoso y
con criaturas deformes. ;Me podéis
decir como se pueden abrir las puertas

del final del fodo?
2- El mando de seis botones jcudndo

cuesta lo Game
Genie? Bueno, esto
es fodo y hasta agui se despide Ray.
Rafael Rodriguez

Santa Cruz de Tenerife

Aunque los dos son muy buenos, hay
uno de ellos que tiene una especial
atraccion, por los cartas que he recibido,
fodos coincidian que Ecco The Dolphin,
por sus escenarios y animacion,
especialmente la del
personaje, hace que jugar
con esta pequena
maravilla sea todo vna
gozada.

El precio actual de la
Game Genie es de 9.900
ptas. Es una buena
compra si fienes muchos
cartuchos en los que no
has podido llegar al

final

Hola
o Megaforcianos! Me

COPYRIGMT

saldrd a la venta en Espana? ;Y el
juegp Sireet Fighter 27

3- ; Podrios ofrecer en vuesira revista
un mapa completo del Flashback para
Mega Drvie?. 0 al menos todos los
frucos posibles o fodos los codigos de
nivel fdcil. Gracias Sonic.
David Bravo
Cornella, Barcelona
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Sobre tus preguntas del Flashback, las
tienes fodas solucionadas en el dossier
publicado en el nimero 17. En cuanto a
fu ofra pregunta, lo mds seguro que el
mando salga a la par que el carfucho,
del que todavia no se sabe una fecha
oficial, pero ten sequro que muy

pronto...

ola Sonic, me llamo Jordi, fengo
o una MD, y quisiera hacerte algunas
prequnias:

1- iMe puedes deir si hay algin
fruco para consequir un mend en el
cartucho X-MEN? Ya que siempre que
se terminan las vidas tienes que
volver a empezar por falta de

contrasenas.

2- Tengo el Road Rash 2, y cada
vez que termina lo Gltima carrera del

juego, contra los policias, el juego
queda paralizado, haciendo un pitido
continuo, en vez de hacer un final, jes
un problema del cartucho, o es que
fermina asi?

3- iPodrius decirme cuando saldrd
Super Star Wars para lo Megadrive?

Bueno, esto es todo, espero que
puedas contestar las preguntas, gracias
y hasta ofra.
Jordi Colom
Celra, Gerona

I- De momento no tengo
disponible ningin fruco para
este X-cartucho.

2- Me airevo a decir que es un
fallo del cartucho, porque a mi
me ha pasado lo mismo, ;serd

posible que los chicos de
Flecironic Arts hayan pasado este
fallo?
3- No se conoce la fecha de
salida, ya que estd ain en
preparacion.
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al precio unitario de 350 ptas. (incluidos IVA y gastos de envio).
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NOMBRE Y APELLIDOS
DIRECCION
CODIGO POSTAL POBLACION
PROVINCIA TELEFONO
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FORMA DE PAGO:
DChe ve nominativo a EDITORIAL PRIMAVERA
C/ 8EJFCE':QD 267, principal 22, 08008 Barcelona

DGEm postal N® ........ a EDITORIAL PRIMAVERA
(indique el concepto del pago en el apartado texto)

D Sl, quiero que me envien la cantided
de ...... tapas para la revista Mega Force
a un precio unitario de 850 ptas

Para los nomeros 1 al 10

[ Para los nimeros 11 en adelante

-No se admiten pedidos contra reembolso. :
-Se ruega que envien un giro o talén Gnico por cada cupén de pedido

ENVIA ESTE CUPON A:
EDITORIAL PRIMAVERA
C/ CORCEGA 267, PRINCIPAL 2%, 0808 BARCELONA
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#canadian
INVITACION ST €

INAUGURACION DETHE NEW CANADIAN STORE

! Posiblemente ya hayas oido hablar del NEW canadian STORE,

i hace ya algunos meses que la noticia fluctGa por los ambientes del
mundo de los videojuegos y del entretenimiento en general...
Mucha gente no se lo acaba de creer, y es que THE NEW

canadian STORE, tiene mucho de increible... {Te imaginas mas de
1.000 m2 dedicados a productos para el entretenimiento? Pues, si,
eso es THE NEW canadian STORE, un nuevo concepto

dentro de los populares canadian
CENTERS...

Y, si ain no te lo
puedes creer, a través
de esta re-vista te que-
remos invitar formal-
mente como socio a la
préxima inauguracion
de THE NEW canadian
' 3 STORE. Llama al tel:
' =~ (93)424.65.23, para con-
B firmarnos tu asistencia y
' £/ te diremos el dia y la hora
de la inauguracién. No fal-
tes a esta gran cita en:

Rambla Cataluna, 2-4

y conoce la nueva dimen-
sion en entrenimiento.

jTe estaremos
esperando!




Velocirraptores, Branguiosaurios, Tiranosaurios-

‘Rex... Sé uno de ellos v siembra el panico, o enfréntate a ellos como el

intrépido Doctor Grant en -segun la prensa especializada-. X
del paleontélogo Robert T. Bakker

Su inteligencia aumenta fase a fase gracias al sistema

“La mas grande aventura en 16 MEGAS jamas producida”. Un juego disenado Yy programado... ien exclusiva'
Desplazamiento ultrasuave. Scroll lateral
w Dinosaurios Digitalizados.

para tu MEGA DRIVE por un equipo de disefiadores graficos, colaboradores del mismisimo Spielberg y la ayuda

en el estudio de los movimientos de los saurios. iiBestial!!
tados directamente del film. Descubre

Atraviesa pasadizos y usa tus armas

dardos explosivos, descargas

D.P.A. (Dynamic Play Adjustment).
- prodigioso.
eléctricas...). = i

-

Sonido vy efectos resca-
codigos secretos.

(granadas,
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TAMBIEN DISPONIELE EN:
MASTER SYSTEM Il Y GAME GEAR.
PROXIMAMENTE EN MEGA CD.

Y L MRS FUERTE



