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PRAKTIKANT AN BORD Wer das Gesche-
hen im Forum unserer Website

(www. play-zone.de) aufmerksam ver-
folgt, wird mithekommen haben, dass
sich mit Christian Schonlein ein Prakti-
kant bei uns eingeschmuggelt hat. Wer
daran zweifelt, wird anhand des aktuellen
Teamfotos eines Besseren belehrt. Christi-
an nimmt wie selbstversténdlich seinen
Platz ein (obere Reihe, zweiter von links)

b dir 3
VON HANS IPPISCH

KICK-OFF

PLAYZONE 2003

INFORMATIVER & AKTUELLER

ITHR WUNSCH IST UNS BEFEHL!

Wer uns kennt, wei, dass wir stets versuchen, das Heft den aktuellen Leser-
bediirfnissen anzupassen. Ob wir nun zu den seligen PSone-Zeiten als erste
Zeitschrift 1998 eine unabhangige monatliche Multimedia-CD mit spielbaren
PlayStation-Demos einfiihrten oder bereits Ende 2000 als erstes Konsolen-
Magazin mit einer Video-DVD an den Start gingen — wir sind stets bestrebt,
Ihnen, liebe Leser, die bestmogliche Qualitit zu bieten. Deshalb schniirten wir
im internen Kick-off-Meeting 2003 Mitte Januar ein dickes Paket an Neue-
rungen, die wir Thnen im Laufe der nachsten Monate prasentieren werden.
Den Auftakt machen in dieser Ausgabe neue Infokasten. Ab sofort flihren wir
beispielsweise in den Testkasten nicht nur Pro- und Contra-Punkte zu jedem
Spiel auf, sondern widmen uns auch den Themen Video (4:3, 16:9, 60 Hz,
Progressive Scan) und Audio (Stereo, DTS 6.1 o. A.) separat. Die wichtigste
Neuerung diirfte jedoch die Einfiihrung von separaten Multiplayer- und Ein-
zelspieler-Wertungen sein. Sollte ein Spiel einen herausragenden Multiplayer-
Modus bieten, dann wird das kiinftig mit dem Multiplayer-Hit belohnt. Neu ist
auch der Award ,Geheimtipp“, der bislang unbekannten Projekten mit Hit-
potenzial verliechen wird. Das war natiirlich noch nicht alles, was wir an fri-
schen Ideen auf Lager haben. Mehr demnichst — lassen Sie sich iberraschen ...

HIT AUF HIT AUF HIT

Jammerten wir letzten Monat noch tiber den zaghaften Hitnachschub, so hat-
ten wir diesmal fast Probleme damit, die ganzen Kniiller unterzubringen.
Neben den hochkaritigen DVD-Reportagen zu Final Fantasy X-2 oder Resident
Evil Online diirften insbesondere die Tests zu Devil May Cry 2 und Metal Gear
Solid 2: Substance auf groes Interesse stoflen. Viel Spaf!

Ihr Hans Ippisch
Redaktionsdirektor

Von links nach rechts, hintere Reihe:
Yves Nawroth (Redaktionsassistenz)
Christian Schonlein (Praktikant)
Alexandra Bohm (Layout)

Wolfgang Fischer (Redaktion)

Uwe Honig (Redaktion)

Albrecht Ott (Redaktion)

Von links nach rechts, vorne:
Hans Ippisch (Redaktion)
Michael Pruchnicki (Redaktion)
Robert Heller (Redaktion)
Stefanie Samann (Layout)
Maik Biltefiir (Redaktion)
Fabian Hiibner (Layout)

Nicht auf dem Bild:
Stefanie Schetter (Redaktion)
“|  Oliver Beck (Redaktion)

% Christian Harnoth (Layout)

EDITORIAL
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8 Allgemeine News - y
12 Japan-News
14 USA-News
18 Zum Ersten, zum Zweiteh... : ‘i
22 THQs Line-up 2003 .i
9 Resident-Evil-Gewinnspiel ﬂql 20“3 *
|

s () TUM ERSTEN, ZUM ZWEITEN
UM DRITTEN

T T 3 = Sie suchen ein ganz
144 Impressum ‘ besonderes Spiel?
144 Inserentenverzeichnis : :

T Toiis o ; Eines, das man nicht
145 Das Letzte auf der vorletzten Seite i » mehr im Laden

66 PlayStation-2-Lexikon > ‘ kaufen kann und
72 Schon getestet! .
16 Update - schon Sammler-

146 Vorschau . wert hat? Dann
143 Fengnis sollten Sie sich am
besten mal im Internet umschauen.

Speziell Online-Auktionshauser bieten eine riesige Auswahl an
wirklich ausgefallenen und skurrilen Stiicken. Wir haben fiir Sie
recherchiert, worauf es ankommt und welche Regeln man
beachten sollte. Die komplette Reportage finden Sie ab Seite 18.
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21 Ebay-Gewinnspiel

MULTIMEDIA/ZUBEHOR

110 Budget
114 DVD

Devil May Cry 2.

Run

Dr. Muto
Dynasty Warriors 3 Xtreme Legends
Dynasty Warriors 4

Enter the Matrix..

Evolution Snowboardini
Fear Effect Inferno

Final Fantasy Origin:

o e Das Skript von den Wachowski-Briidern, die Technik von Shiny und
L 2 etwa 30 Minuten exklusives Film-Material. Keine Frage, das Spiel
ety el D zum neuen Matrix-Film muss einfach ein Hit werden. Maik, der sich

das ambitionierte Projekt in London anschauen und ein wenig mit
Dave Perry plaudern durfte, schildert ab Seite 26 seine Eindriicke.

Pac Man World 2
Pride FC
Rayman 3: Hoodlum Havoc

Shin Megami Tensei lil: Noct
Silent Hill 3 ...

Syberia

Tenchu ~ Wrath of Heaven

The X-Files: Resist or Serve
linter Cell

Wallace & Gromit
War of the Monsters
Whirl Tour

pp
Zone of the Enders: The 2nd Runnel




VORSCHAU

54 Club Football
FuBball- Slm ‘mit Vereinsbrille

44 Def Jam Vendetta
Knallharte Rapper wrestien um die Wette.

64 Downtown Run
Racing-} Hoﬁnung oder Iauer Abklatsch?

26 Enter the Mati
Welche Pille darf's sem7 Rot oder blau?

Neue Levels, ein
62 Evolution Snowboarding

PLAYZONE

Spektaku lares Kniippelharte Wintersport-Action
neues Intro e o

38 Final Fantas¥ X-2
Die Fortsetzung des Rollenspielknallers

60 International Superstar Soccer 3
Das beste /SS aller Zeiten?

50 MotoGP3
Ideenios oder doch innovativ?

46 Silent Hill 3
Die Gruselstam lasst Albi nicht los.

und jede Menge
neue Features. Ubi Softs Agen-
tenthriller verspricht auch auf der
PlayStation 2 einer der ganz groBen
Knaller des Jahres 2003 zu werden
Alle wichtigen Infos zur ersten kom
plett spielbaren PS2-Version kon-
nen Sie unserem ausfiihrlichen
Vorschaubericht entnehmen.

59 Y
Belebt Vwendl das Adventure-Genre?

34 Tenchu — Wrath of Heaven
Uwe traumt schon nachts von Stealth-Kills.

30 Tom Clancy’s shllmter Cell
Packender Ageritenthriller mit filmreifer Story

61 Wakeboardin&; Unleashed
Trendsport-Game mit genialen Wellen

58 War of the Monsters
Maik legt ganze Stadte in Schutt und Asche.

63 Wolverine’s Revenge
Christian wetzt die Krallen!

42 XGRA .
Acclaims Rennserie geht in die néchste Runde.

52 Zone of the Enders: The 2nd Runner
Effekireiche Mech-Ballerei

Das Lesenn?eressg an _den Abenteuern

von Dante ist weiterhin ungebrochen.

2 i 99 Activision Anthology
Dafiir spricht unter anderem der 1. Platz 106 DakKar 2
in unserer Most-Wanted-Liste. Aber 76 BevI:'lI May Cry 2
‘ 4 = 98 Dr. Muto
. kann der zweite Teil den I_10hen Ansp_ru- e (e e
hen gerecht werden? Michael hat sich 104 Evolution Skateboarding
das neue Capcom-Game ganz genau 108 Fisherman’s Challenge
angeschaut und die eine oder andere ‘:2 'Ifi“!;’::‘e';’v:,‘:e -
= . .. egends 0 stling
Trane vergossen. Warum, konnen Sie in St Matal Gear SollHl-2-SustaTEs
seinem Testhericht nachlesen. 109 Monster Jam Maximum Destruction
101 Mystic Heroes
86 NBA 2K3
88 NHL 2K3
L 107 Pac Man World 2
= 96 Pride FC

80 Rayman 3: Hoodlum Havoc
92 Sword of the Samurai

102 Whirl Tour

100 Zapper

KOMPLETTLOSUNG

122 Devil May Cry 2

KURZTIPPS

HOODLUM HAVOG

Darauf haben sich die zahlreichen Fans
des niedlichen Jump&Run-Helden schon
lange gefreut. Nachdem der letzte Teil
der Reihe ein reines Multiplayer-
Partyspielchen war, be-

schert Ubi Soft uns jetzt "3 CHEATS & CODES
eine echte Fortsetzung i R 142 Haven: Call of the King

136 Battle Engine Aquila

Battle Engine Aquila

142 Herr der Ringe: Die zwei Tiirme
140 Space Channel 5 - Part 2

142 Spider-Man: The Movie

141 The Getaway

141 The Simpson Skateboarding

Wie sich der Rayman

Revolution-Nachfolger

schldgt, diirfen Sie ab
| Seite 80 nachlesen.




PLAYSTATION 2

PLAYZONE [TOPS

1. NBA 2K3

Der Sega-Titel dunkt sich an
die Spitze der Basketball-
Simulationen.

2. FFX-2-TRAILER

Schon die ersten Ausschnit-
te lassen Rollenspielerher-
zen hoher schlagen.

3. ZUWACHS

Schonleinige Aussichten:
Jetzt haben wir Christian
fiirs néchste Jahr am Hals!
4.LOGITECH LASST DIE
ERDE ERZITTERN

Die neue PLAYZONE-Refe-
renz in Sachen Soundsystem.
5. RAYMAN 3 IST DA!

Und macht SpaB. Aber das
hat uns Ubi Soft letztes Jahr
ja fast taglich versprochen!

ROPS

1. DEVIL MAY CRY 2

Dante liefert einen enttau-
schenden zweiten Auftritt ab.
2. MONSTER JAM D.L.

Ubi Soft pléttet nicht nur

die Autos, sondern auch

den SpielspaB.

3. ABGANG

Kollege Uwe raumt den
Schreibtisch, um neue Xbox-
Gefilde zu erkunden. Schnief.
4. EVERBLUE 2

Der Capcom-Titel ist kurz vor
dem angekiindigten Testter-
min doch wieder abgetaucht.
5. RAYMAN 3 IST DA!

Keine Fluten von Rayman 3-
Pressemeldungen mehr im
Postfach?! Panik!!

GUT GESCHMIRGELT Das
sind mal echte Kampfer
- bis auf die Knochen!

|, Gladiator

Wlaim wird zum Berserker: Blutige Schwertkampfe auf der PS2.

Sex und Gewalt: Nachdem Ac-
claim sich mit BMX XXX erste-
rem gewidmet hat, steht nun
der zweite Aspekt auf dem Pro-
gramm. In I, Gladiator wird mit
einem umfangreichen Arsenal
antiker und mystischer Waffen
gemetzelt, was das Zeug hilt.
Eine intuitive Steuerung soll
zahlreiche Schlige und Combos
ermoglichen, deren Palette mit
wachsender  Kampferfahrung
des Spielers zunimmt. Dazu
zdhlen vernichtende Finishing

Moves, die man auf wehrlose
Gegner herabsausen lassen
kann. Gelungene Combos erho-
hen nicht nur die Blut-Menge
auf dem Bildschirm, sondern
auch das ,Blood Meter”. Ist die-
ses aufgeladen, darf der Held
Naturgewalten anrufen, untote
Mitstreiter anheuern oder die
eigene Korperkraft aufputschen.
Interessant klingt das Design der
Wettkampf-Arenen. Diese sollen
unter anderem Tempel und
Labyrinthe umfassen und von

ON BUNT! Was
g Midway kann,
'0, kann Acclaim
| } auch: Pixelblut

verspritzen!

dem fiktiven Kaiser Arruntius
auf eingerissenen romischen
Stadtteilen zusammengestampft
worden sein, Fallen und To-
tungsmaschinen inklusive. Wie
es um die angekiindigten kino-
reifen Kamerafahrten, die hoch-
wertige Sprachausgabe und die
intelligente Handlung bestellt
ist, wird erst eine spielbare Ver-
sion zeigen. (ses)

Hersteller: Acclaim

Internet: www.acclaim.de

Termin: Herbst

MONUMENTAL Aus-

bieten viel Plah




" Wallace & Gromit

1 011200 BAM! ist auf den Hund gekommeﬂ

Das englische Knetgummi-Duo
macht voraussichtlich ab
Herbst die Next-Generation-
Konsolen unsicher. In rund
24 Levels und Minispielen hel-
fen Sie dem , liebenswerten
Vierbeiner Gromit dabei, die
Tierkinder zu befreien, die ein
boshafter Pinguin als Geiseln
genommen hat. Wihrend Gro-
mit die Schleich-Arbeit
erledigt, tiiftelt Herrchen
Wallace Plidne fiir Bana-
nenwerfer, Sprungfedern-
Stiefel und andere chao-
tische Erfindungen aus.
Auf den Xbox-Shots ma-
chen die Helden schon
eine prima Figur.
Enge Zusammen-

arbeit mit den
Schopfern

der Trickfilme soll den Ent-
wicklern helfen, deren typi-
schen Humor einzufangen,
inklusive zahlreicher Film-
Seitenhiebe. (ses)

Hersteller: BAM!

Internet: www.bam4fun.com

Termin: Nicht bekannt

HINTER DIR!
Hinterlistige Pin-
guine auf dem
Vormarsch.

Wm»mnider kommen wieder in Mode.

Entwickler Climax scheint auf
Motorrader spezialisiert zu
sein. Anders als bei Superstar
SX, welches ebenfalls von Cli-
max stammt, erwartet uns mit
Speed Kings aber ein arcade-
lastigerer Titel. Sie rasen wag-
halsig durch Stidte, wo sie
nicht nur mit Gegenverkehr
zu kdmpfen haben, sondern
auch mit Thren Kontrahenten,
die Sie gepflegt von ihren

DICH KRIEG ICH
AUCH NOCH!}
Schiichterne
kommen hier:
nicht zum Zug.

Bikes brezeln diirfen. Klingt
wie eine Mischung aus Burnout
und Road Rash. Genau das
erwartet Sie auch. Originell ist
das sicherlich nicht, aber so-
lange das Spafl macht, sehen
wir da kein Problem. Wir freu-
en uns schon mal auf die erste
spielbare Version. (cs)
Hersteller: Acclaim

Internet: www.acclaim.de

Termin: Sommer

Noch mehr Grusel als in der urspriingli-
chen Kinofassung erwartet Sie auf der Spe-
cial Edition des Kinofilmes mit Milla Jovovich
— Details verraten wir hnen in unseren
aktuellen DVD-News. Drei der Silberschei-
ben haben wir schon mal fiir Sie beiseite
gelegt, nebst drei T-Shirts von Nastrovje
Potsdam. Wenn Sie eines der Packchen
gewinnen mdchten, beantworten Sie
uns doch bitte folgende Frage:

Welche ehemalige deutsche
VIVA-Moderatorin hat in
Resident Evil einen Gastaufiritt?

Zu gewinnen gibt es:

3x Resident Evil - Special Edition auf
DVD und Diseased-Genes-T-Shirt von
Nastrovje Potsdam

Schicken Sie eine Postkarte mit der richtigen Antwort und dem Kennwort ,Resi-
dent Evil* an: Computec Media AG, Redaktion PLAYZONE, Dr.-Mack-StraBe
77, 90762 Fiirth. Teilnahmeschluss ist der 28. Mérz 2003. Die Gewinner werden
schriftlich ichtigt. Der ist itarbeiter von
Sony Computer Entertainment und der Computec Media AG sind von der Teil-
nahme ausgeschlossen. Die Gewinne kdnnen nicht in bar ausgezahlt werden.
Mit der Teilnahme an diesem iel geben Sie Ihr Eif andnis zur Ver-
offentlichung Ihres Namens im Gewinnfall.
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KURBEL Die Angel gibt's
jetzt gratis dazu.

SEGA BASS FISHING DUEL
Zu der Angel-Simulation, die
wir im letzten Heft getestet
haben, liefert Acclaim jetzt
einen Controller in Form
eines Angelgriffes nach.
Angesichts der relativ klei-
nen Zielgruppe werden Spiel
und Controller zusammen
zum Schnupperpreis von

€ 49,95 angeboten.

PES-LEAGUE 2003

Wer wird Pro Evolution
Soccer 2-Meister? Auch fiir
2003 organisiert Konami
wieder eine Liga fiir be-
geisterte Konsolen-Kicker.
Wann und in welchen Stad-
ten die Entscheidungsturnie-
re fiir das deutsche Finale
ausgetragen werden, steht
noch nicht fest. Interessen-
ten konnen sich aber schon
mal unter www.pro-evolu-
tion-soccer.de anmelden.

DRIVER - DER FILM
Constantin Film plant eine
Verfilmung von Infogrames’
Action-Rennspiel Driver. Die
Regie konnte mdglicherweise
Paul Anderson tibernehmen,
der mit Resident Evil eine
beriihmte Spielmarke auf die
Leinwand gebracht hat.

SHADOW OF THE SUN

In Shadow of the Sun kon-
nen Sie nun aus der Ich-
Perspektive die Rolle eines
Vampirs {ibernehmen, der
nach hunderten von Jahren
der Gefangenschaft endlich
ausbrechen will. Dabei ler-
nen Sie typische Vampirf4-
higkeiten und Idsen knacki-
ge Puzzles. Das verspricht
zumindest HotHead, das lei-
der noch keinen Publisher
fiir sein Spiel gefunden hat.

Urhan Freestyle Soccer

STREETLIFE
Jamaikanische
Strickmiitzen
und Graffiti.
Oh yeah!

mny Hawk meets UEFA Champions League meets NBA Street.

Wihrend Sport- und Renn-
sport-Simulationen immer aus-
gefeilter werden, gewinnt
gleichzeitig der Arcade-Ge-
genpol an Zuwachs. Silicon
Dreams, verantwortlich fiir die
UEFA Champions League-Reihe,
nimmt sich jetzt ein Beispiel an
EA Sports Big: Man greife sich
einen beliebten Mannschafts-
sport, entschlacke dessen klein-
liches Regelwerk, fiige einen
Schuss Action hinzu und -
am wichtigsten - stecke das
Ganze in ein trendig-trashiges

GANGSTA SOCCA? Der néchtliche Hinterhof bietet eine
nette Abwechslung zum lichtgefluteten Rasen.

Ambiente. Fiir Fufball-Fans,
die nichts von strategisch
anspruchsvoller Gehirn- und
Knopfakrobatik halten, son-
dern einfach draufloskicken
wollen, ist das Konzept von
Urban Freestyle Soccer sicher
eine interessante Alternative!
Die wichtigsten Features ver-
stecken sich ja schon im Titel.
Urban: Als Austragungsorte fiir
die Matches fungieren Hinter-
hofe, Lagerhallen etc.; die tiber
50 unterschiedlich begabten
Spielern joggen in Jeans, grel-

len Miitzen und Sonnenbrillen
einher. Freestyle: Anstatt sich
an Zonenbegrenzungen und
dergleichen zu halten, vollfiih-
ren die Miglieder der vier-
kopfigen Teams kunstvolle
Kick-Combos, die mit Punkten
belohnt werden. Acht Modi,
Power-ups und freispielbare
Spiel-Elemente versprechen so-
weit motivierende Ball-Jagden.
(ses)

Hersteller: Acclaim

Internet: www.acclaim.de

Termin: Herbst

Wire der Ball nicht gepunktet, wiirde man
sich auf einem Basketball-Match wihnen.



~ SX Superstar

EEIE® Acciaim startet ohne Jeremy Mcérath duro

Fiir alle Motocross-Fans steht
mit SX Superstar Vielverspre-
chendes in den Startlochern.
Es soll nicht nur besser ausse-
hen als die Jeremy McGrath-
Spiele, sondern auch besser
spielbar sein und einen inte-
ressanten Karrieremodus bie-
ten. Sie ibernehmén die Rolle
eines jungen Motocross-Fah-
rers, der im Karrieremodus

von ganz unten nach ganz
oben kommen will und auf
20 Strecken die Gelegenheit
hat, sein Kénnen unter Be-
weis zu stellen. Wem das
nicht geniigt, der diirfte sich
iiber den im Spiel eingebau-
ten Streckeneditor freuen. (cs)
Hersteller: Acclaim

Internet: www.acclaim.de

Termin: Sommer

HOCH HINAUS Im Karrieremodus
bringen Sie einen Nachwuchs-
fahrer nach ganz oben.

n steht
nem der Sinn nach
(Abenteuer-)Urlaub.

Final Fantasy Origins

mheiden ersten Teile der Serie kommen als Meuanﬂ?et\

g@!isq! auipoli‘p[!_en
Arena kampft es sich
schon viel besser!

‘Cloud’
Sabin

Die aufgepeppten Versionen der
Rollenspiel-Klassiker Final Fan-
tasy I und II bringt Square
nun gemeinsam mit Infogrames
auch nach Europa. Fiir das neue
PSone-Paket wurde nicht nur
die Spielgrafik verschonert und
die Musik in neuem Orchester-
Sound eingespielt, sogar neue
Videosequenzen hat man
eingefiigt. Eine flexiblere
Speicherfunktion und ein
zweiter, etwas einfa-
cherer Schwie- &

rigkeitsgrad sollen weniger hart-
gesottenen Rollenspielern das
Abenteuer versiifien; dazu gibt es
ein neues Monster-Lexikon und
freispielbare Bildgalerien. (ses)
ngsteller: Square

Internet: www.infogrames.de
Termin: Marz 2003 .
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Warren
Harrod

ist leider krank.

Wegen kurzfristiger Erkran-
kung unseres Japan-Korres-
pondenten entfallt die Kolumne
in dieser Ausgabe. Wir wiin-
schen gute Besserung!

OPERATOR’S SIDE

Den Originalitétspreis hat dieses
Sony-Spiel jetzt schon sicher. Per
Mikrofon steuert man eine Kell-
nerin durch ein Restaurant im
Weltall, das mit Riesenspinnen
und anderem Getier verseucht
ist. Diesen Satz bitte erst einmal
verdauen, eventuell ein zweites
Mal lesen und dann erst fortfah-
ren. Der Spieler ist also auf einer
Party im Orbit, die urplétzlich von
seltsamen Kreaturen gestort
wird. Im Chaos fiihrt die Flucht in
einen Kontrollraum und durch
Zufall entsteht ein Funkkontakt
zu einer Kellnerin namens Rio.
Fortan hat der Spieler die Aufga-
be, Rio durch die Gegend zu lei-
ten, Computer nach Informatio-
nen zu durchforsten und auf
mégliche Gefahren aufmerksam
zu machen — und das alles nur
mit dem Mikrofon. Wahrend Sea-
man seinerzeit ein sehr ruhiges
und experimentelles Vergniigen
war, wirkt Operator’s Side wie ein
vollwertiges Action-Adventure
und erinnert an SOS - Final Es-
cape. Eine Verdffentlichung in
den USA ist zumindest im Be-
reich des Mdglichen.

1. Devil May Cry 2

2. Exciting Pro Wrestling 4

3. Taikou no Tetsujin

4. Nobunaga Ambition: Soutenroku
5. Makai Senki Disgaia

6. 007: Nightfire

7. Winning Eleven 6 Final Evolution
8. Operator’s Side

9. Armored Core II: Silent Line
10. Ratchet & Clank

-~
SPIEL MIT'DEM
FEUER Die

Waffen der
Frauen sollte
man in diesem
Titel nicht
upterschatzen.

Dynasty Warriors 4

L1011 Laut Koei die realistischste Schiachtfeld: Kiopperei, die die PS2 momentan zu bieten hat

In der Dynasty Warriors-Serie metzeln Sie sich
im mittelalterlichen Japan mit Schwertern,
Pfeil und Bogen und aufladbaren Combos
durch wahre Gegnermassen. Wihrend das
Kampfsystem im vierten Teil der Saga groten-
teils unverandert bleibt, wurde kriftig an der
Gegner-KI geschraubt. Die Angreifer sollen nun
auf Thre Aktionen reagieren, Thren Attacken
ausweichen und IThre Vorhaben vereiteln kon-
nen. Die neue ,Siege Engine” erlaubt Ihnen
wahrenddessen, riesige Waffen wie Katapulte,
Rammbocke oder auch portable Briicken zum
Uberwinden von Burggriben einzusetzen. Zu-

dem haben Sie es bei mehrmaligem Durchspie-
len nie mit denselben Stages zu tun. Die 50 ein-
maligen Szenarien sollen namlich laut Ent-
wickler von Spiel zu Spiel Ihre Struktur dndern
konnen. An neuen Spielmodi bietet Dynasty
Warriors 4 die Kampagne, die lineare und story-
basierte Priigelei verspricht, sowie den King-
dom-Modus. In Letzterem entfaltet sich die
Story wesentlich langsamer, wihrend Sie mit
Thren Handlungen das Ende bestimmen. (rh)
Hersteller: Koei ?

Internet: www.koeigames.com

Termin: 27. Februar (Japan)

EFFEKTBOMBAST Grafisch
- isfer vierte Teil




shin Megami
Tensei I1I: Nocturne

Mﬂﬂus werkelt eifrig an einer weiteren Perle

Im aktuellen Ableger der Shin
Megami Tensei-Reihe wird der
Spieler in eine Paralleldimen-
sion hineingesogen, wo er
sowohl die Geschicke dieser als
auch der uns bekannten Welt
lenken kann und muss. Ein
solches Szenario bietet viel kre-
ativen Spielraum fiir rollen-
spieltypische Puzzles. Uber die-
sen Aspekt hat sich Atlus aber

STRANGER IN A STRANGE LAND
Was die griinen Zeichen auf
dem Riicken unseres Helden
wohl bet!elﬂen?

anscheinend noch nicht sehr
viele Gedanken gemacht. Im
Vordergrund steht bei Shin
Megami Tensei die Atmosphire.
Dass europiische Rollenspieler
in den Genuss dieses RPG
kommen, ist jedoch sehr zu
bezweifeln. (cs)

Hersteller: Atlus

Internet: http:/www.atlus.com/

Termin: Frilhling (Japan)

Armored Gore Il —

Silent Line

[EEEID) knaliharte Mech-Priigelelen fiir Strategen |

Was fir Ko-

ZWEIKAMPF In Arenen darf
man sich gegenseitig ei-
nes auf die Miitze geben.

nami ZOE ist,
das bedeutet
fiir From Soft-
ware die Serie
Armored Core.
Riesige Kampf-
roboter mit Pri-
mir- und Se-
kundidrwaffen
bekriegen sich
in einer diis-
teren Zukunft.
Im Gegensatz zu Jehuty und
ihren Kollegen konnen die
meterhohen Ungetiime der
Armored Core-Serie nur fiir kurze
Zeit den Boden verlassen. Jeder
Flug kostet Energie, die sich erst
langsam wieder aufléddt. Zahl-
reiche Spielmodi (in Japan ist
auch das Internetspiel moglich)
und Boni sollen den erneuten
Kauf rechtfertigen. Ahnlich wie
bei Gran Turismo kann man sei-
ne Mechs tunen und mit neuen
Teilen versehen. Silent Line ist

im Endeffekt kein neuer Teil der
Serie, sondern vielmehr eine
Special Edition des dritten Teils.
Und so hat sich auch technisch
nicht allzu viel verdndert. Ar-
mored Core {iberzeugt mehr mit
spielerischen Qualitéten als mit
bombastischer Optik. Eine Ver-
offentlichung in den USA ist
angekiindigt, Europa hat zumin-
dest berechtigte Hoffnung. (mb)
Hersteller: From Software

Internet: www.fromsoftware.co.jp

Termin: Erhaltlich (Japan)

Final Fantasy NI
Vision of Zirgat

mm Online-Erweiterung fiir FF M

Online-Rollenspiele erfreuen
sich zumindest auf dem PC
groBer Beliebtheit. Final Fan-
tasy leitete die Multiplayer-Ara
fiir die PS2 ein. Jetzt kiindigte
Square die erste Erweiterung
zu dem Titel an. Visions of
Ziraat soll sie heilen und fiir
Final Fantasy-Fans ein absolu-
tes Muss darstellen. Bot die
Online-Welt schon sehr um-
fangreiche Umgebungen, legt
die Erweiterung noch mal
einen drauf. Aber es gilt nicht
nur, neue Bereiche zu ent-

decken, es wird natiirlich auch
neue Aufgaben, Jobs und
angeblich sogar Charaktere
geben. Mit neuen Zaubersprii-
chen diirfen Sie zusatzlich den
zahlreichen Monstern einhei-
zen. Wir fiebern der Online-
Variante des erfolgreichsten
Rollenspiels ungeduldig ent-
gegen und konnen es kaum
erwarten, bis die PS2 auch in
Europa online geht. (cs)
Hersteller: Square

Internet: http://www.playonline.com/
Termin: Sommer

Zuletzt erschienen
Anubis: Zone of the Enders 2 Action 13. Februar
Armored Core Ill: Silent Line Action 23. Januar
Devil May Cry 2 Action 30. Januar
Dynasty Warriors 4 Action 27. Februar
GetBackers Action 16. Januar
Gun Survivor 4: Biohazard Action 13. Februar
Metal Gear Solid 2: Action-Ad Januar
MotoGP 3 Rennspiel 27. Februar
Shin Megami Tensei Ill: Nocturne Rollenspiel 20. Februar
Star Ocean: Till the End of Time Rollenspiel 27. Februar
US Open 2002 Tennis 19. Januar
Venus & Braves Strategie 13. Februar

Erscheint demnéchst
Chaos Legion Action-RPG 6. Marz
Final Fantasy X-2 Rollenspiel 13. Marz
Metal Slug 3 Action Friihling
Virtua Fighter 4 Evolution Beat ‘em Up 13. Marz




SCHAU MIR

INS AUGE,
KLEINES Dem
Spiel wird

es an Schock-
momenten
nicht fehlen.

KURZ UND GUT
Vor wenigen Tagen ist in Ameri-
ka mit Breath of Fire: Dragon
Quarter endlich das erste PS2-

Spiel der traditionsreichen Serie
erschienen. Es ist durchweg gut
gelungen, bietet ein interaktives
Kampfsystem und spricht Anfén-
ger wie Fortgeschrittene glei-
chermaBen an. Lediglich lang-
jéhrige Fans der Serie, die sich
besonders iiber die tolle Atmo-
sphére freuen werden, hétten
sich wohl ein etwas langeres
Rollenspielerlebnis gewiinscht.
Wann das RPG in Deutschland
erscheint, ist noch nicht geklért.

VIER GEWINNT

Gemeint ist natirlich nicht das
Gesellschaftsspiel, sondern das
kommende 3D-Action-Adven-
ture-Spektakel Four Horsemen
of the Apocalypse, in dem der
Spieler durch schauerlich-
schreckliche Welten wandelt
und versucht, mit drei weiteren
tiblen Gestalten das Ende der
Welt herbeizufiihren. Was im
Endeffekt bei dem Game gebo-
ten sein wird, ist noch nicht ganz
Kiar. Dass sich das brutale, harte
Action-Adventure an eine &ltere
Zielgruppe richtet, versteht sich
fast von selbst. Einen Termin
fiir eine Veroffentlichung in
Deutschland gibt es noch nicht,
im Herbst sollen aber schon

die Vereinigten Staaten heim-
gesucht werden.

1. Grand Theft Auto:
Vice City

2, The Getaway
3. The Sims

4. S0COM: U.S. Navy Seals

5. YU-GI-OH!
Duelists of the Roses

6. The Lord of the Rings:
The Two Towers

7. Kingdom Hearts

8. .hack Infection (part 1)
9. Madden NFL 2003

10. ATV Offroad Fury 2

,‘(*

HMMM, SCHWIERIG
Welche der drei fatalen
Waunden hat diesen
ungesund aussehenden
Herren wohl getitet?

The X-Files: Resist or Serve

CHITTENTEN (1139 Mulder und Scully Iésen ihren ersten Survival-Horror-Fall.

Neun Staffeln lang haben die
FBI-Agenten Fox Mulder und
Dana Scully mysterigse Fille
gelost und versucht, die Wahr-
heit tiber die bevorstehende
Alien-Invasion herauszufinden.
Jetzt, da die Serie endgiiltig zu
Ende ist und die letzten Folgen
auch in Deutschland iiber die
Mattscheibe geflimmert sind,
war es nur eine Frage der Zeit,
bis sich die Macher der erfolgrei-
chen TV-Show etwas iiberlegen,
um die zahlreichen Fans mit
neuem Material zu versorgen.
Resist or Serve ist ein Action-
Adventure, das in seiner Art am
ehesten mit Spielen der Serien
Resident Evil oder Silent Hill ver-

gleichbar ist. Der Spieler muss
sich zu Beginn entscheiden, wel-
chen der beiden Charaktere er
spielen mochte, der andere wird
dann von der KI gesteuert.
Obwohl beide Figuren iiber
dieselbe FBI-Standardausriistung
verfligen, gibt es unterschiedli-
che Losungswege. Scully, die in
der Serie auch als Arztin fun-
giert, macht Autopsien und
steht flir den ritsellastigeren
Weg. Als Mulder diirfen Sie sich
tiber zahlreiche Auseinanderset-
zungen mit Gegnern freuen. Das
Spiel ist konzipiert als eine drei
Episoden lange Folge der Serie,
die irgendwo in Colorado be-
ginnt und die Helden schlieR-

lich sogar nach Sibirien fiihrt.
Fiir die notige Authentizitit ist
dabei gesorgt, da nicht nur die
Hauptcharakteren originalge-
treu umgesetzt wurden, son-
dern auch viele andere bei Akte
X vorkommende Nebencharak-
tere vertreten sein werden. In
der amerikanischen Version des
Spiels werden David Duchovny
und Gillian Anderson natiirlich
ihre Rollen selbst sprechen. Wie
es sich mit der deutschen Ver-
sion verhilt, die schon im Som-
mer in die Laden kommen soll,
ist noch nicht geklart. (wf)
Hersteller: Sierra

Internet: www.sierra.com

Termin: Mdrz (USA)

ACH SIE SIND’S, MULDER!
Gott sei Dank hat Scully
ihren Partner nicht fiir
einen Zombie gehalten!




Jeden Moment muss der
Pitch kommen &

MlB Slugkest 20- ll4

BASEBA

Midways Fun-Baseball prasentiert sich runderneuert.

Fir viele in Deutschland ein
Buch mit sieben Siegeln, fiir
unsere amerikanischen Freun-
de eine der wichtigsten Sport-
arten iiberhaupt: Die Rede ist
natiirlich von Baseball. Wah-
rend die meisten Spiele zu
diesem Thema einen ernsthaf-
ten Ansatz haben, nimmt sich
MLB SlugFest nicht ganz so
ernst. Um sich vorstellen zu
konnen, wie dies spieltech-
nisch aussieht, muss man sich
nur einen anderen, vergleich-
baren Midway-Titel wie bei-
spielsweise NHL Hitz ansehen.
Neben den Standard-Spielmo-

di (Training, Freundschafts-
spiel, Season Mode) bietet
SlugFest 20-04 ein' Homerun
Derby, vergleichbar mit dem
Event in der realen Major
League. Diesmal gehoren 20
Spieler zu jedem Original-MLB-
Team, die obendrein ihren ech-
ten Vorbildern akkurater als je
zuvor nachempfunden wur-
den. Dazu kommt eine Hand
voll Bonuscharaktere und sechs
Fantasy-Stadien, die freige-
schaltet werden konnen. (wf)
Hersteller: Midway

Internet: www.midway.com

Termin: 17. Mérz (US)

Backyard Wrestling

Eidos schickt die Hinterhofkéimpfer in den Ring. j

Streng genommen ist Eidos’ Kei-
lerei gar kein reiner Wrestling-
Titel, vielmehr ein Beat ‘em Up
mit vielen Griffen und Wiirfen.
Die Kdmpfe spielen sich auch
nicht, wie bei einem ,traditio-
nellen” Spiel wie Smackdown!
im Ring, sondern in ziemlich
offenen Arenen ab. Um den
Gegner ordentlich zu vermo-
beln, diirfen auch alle im jewei-
ligen Level verteilten Aufbauten
und Gegenstande benutzt wer-
den. Darunter befinden sich
unter anderem Topfpflanzen,
Klappstiihle, Tische und ein

ansehnliches ~ Waffenarsenal.
Motto: Hauptsache, es tut weh.
Jeder der etwa 30 geplanten
Wirestler verfligt iber 17 Korper-
stellen, die separat verletzt wer-
den koénnen. Welche Spielmodi
und Extras es in Backyard Wrest-
ling sonst noch geben wird, ist
noch nicht klar. Da das Spiel
aber schon im Sommer verof-
fentlicht werden soll, werden
wir wohl schon in Kiirze mehr
Informationen haben. (wf)
Hersteller: Eidos

Internet: www.eidos.de

Termin: Sommer (USA)

Fugitive Hunter

Als Kopfgeldjager auf globaler Menschenjagd |

Der ehemalige Navy Seal Jake
Seaver verdient seinen Lebens-
unterhalt damit, Verbrecher
dingfest zu machen, die nicht
mit gewohnlichen Methoden
gefasst werden konnen. Als auf
seine Operationsbasis ein Bom-
benanschlag vertibt wird, macht
er sich auf, die Schuldigen zu
finden. Diese Suche fiihrt ihn
durch ganz Amerika bis hin
nach Afghanistan, wo sich die
packende Geschichte schlief3-
lich aufklart. Selbstverstind-
lich kann er sich nicht erlau-
ben, Verddchtige zu toten, da
er sie ja noch verhéren muss.
Daher werden Gegner erst be-
tdubt, bis Jake sie nach einem
kurzen Kampf in Gewahrsam
nehmen kann. Spieltechnisch
sieht das so aus, dass man aus
dem First-Person-Egoshooter-
Modus in eine Third-Person-
Ansicht wechselt, um sich mit

DSCHUNGELKRIEG
Auch in der griinen
Holle wird gekampft.

dem Verdichtigen zu priigeln.
Klingt zwar nicht gerade nach
einem typischen 3D-Shooter
aber doch ziemlich spannend,
oder? Jake darf im Laufe des
Spiels tiber ein Arsenal von neun
verschiedenen Waffen verfiigen,
die mithilfe von finanziellen
Mitteln aufgeriistet werden kon-
nen. Das nétige Kleingeld findet
der Kopfgeldjager entweder in
den weitldufigen Levels oder
erhidlt es als Belohnung fiir
gefasste Unholde. Letztere sind
iibrigens keine namenlosen
Gangster, sondern haben durch-
aus reale Vorbilder, die tatsich-
lich in der FBI-Datenbank der
meistgesuchten Verbrecher ver-
treten sind. Als USA-Release hat
Publisher Infogrames Ende Mirz
angegeben. (wf)

Hersteller: Infogrames

Internet: www.infogrames.de

Termin: 18. Mérz (USA)

USA ERSCHEINT

Zuletzt erschienen

All-Star Baseball 2004 Baseball 28. Februar
Dark Cloud Rollenspiel 18. Februar
Everblue 2 Adventure 25. Februar
Xenosaga Episode 1: Der Wille zur Macht  Rollenspiel 25. Februar
Erscheint demnéchst

Batman: Dark Tomorrow Action 4. Mérz
Clock Tower 3 Action-Adventure  18. Marz
Def Jam Vendetta Wrestling 24. Médrz
Evil Dead: A Fistfull of Boomstick Action 17. Mérz
Primal Action-Adventure 4. Mérz

The Lost

Action-Adventure 3. Mérz
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An dieser Stelle  IGIGILLE
prasentieren wir
Ihnen jeden Monat
Kurzberichte zu

aktuellen Spielen.

das sind ja'gleich zwe
Verfolger auf einmal!

REISSAUS
Offenbar
kommt Indy
im Smoking
| nicht so gut
bei den
Damen an.

Leider haben uns die
Testversionen von
Jurassic Park: Ope-
ration Genesis und
NFL 2K3 erst vor
kurz Redaktions-
schluss erreicht.
Ausfiihrliche Tests zu
beiden Spielen

ndiana Jones

IIIIII tie Legende der Kaisergruft

finden Sie dann

Ll (T T Im Mai wird die PS2-Peitsche ausgerolit. |

in der nachs-
ten PLAY-
ZONE.

[ |ucasArts und Vor-
L abversionen -

zwei Dinge, die

sich abzustoflen scheinen wie
Wasser und Ol. Auch zu Indys
aktuellen Eskapaden riickt die
kultige Softwareschmiede noch
kein spielbares PS2-Material raus,
dafiir haben wir uns schon mal
die fertige Xbox-Fassung gekrallt.
Die bestatigt, was wir schon im
Vorfeld vermutet haben: Indiana
. Jones zieht den Schlapphut tief
in die Stirn und stiefelt brav mit
der Masse der aktuellen 3D-
Abenteuer im Gleichschritt. Das
heiflt beileibe nicht, dass Die
Legende der Kaisergruft ein
schlechtes Spiel geworden ist —es
fehlt nur irgendwie der indivi-

FAUSTDICK He
/ Flaschen diirfen

nern auc

duelle Touch. Indys Charakter
kommt zwar einwandfrei riiber,
Kopfbedeckung und Peitsche
wird der gebiihrende Respekt
gezollt, doch ansonsten erwar-
tet uns hauptsachlich solide
Stangen-Ware. Mit dem rechten
Analog-Stick bedugen wir unse-
re Umgebung, um Kletter- oder
Sprung-Gelegenheiten auszu-
machen; stehen wir am rechten
Fleck, weist uns eine Einblen-
dung darauf hin, welcher
Gegenstand aus unserem In-
ventar hier benutzt werden soll-
te. Gelegentlich miissen wir
Wandmalereien entschliisseln,
Maschinen bedienen und Fal-
len umschiffen; daneben hau-
en, schiefen, fechten und neue
Energie aus einer sprudelnden
Quelle schliirfen. Die verwun-
schenen Xbox-Dschungel, -
Tempel und -Stadte konnen
sich zwar sehen lassen, aber die
Portion grafischer Fleiflarbeit,
die das Ergebnis von ,nett” auf
,beeindruckend” emporheben
wiirde, das sucht man leider
vergebens. (ses)

Hersteller: LucasArts

Internet: www.lucasarts.com

Termin: Mai



- Jurassic Park:
- Operation Genesis

Aufbaustrategie in einem Land vor unserer Zeit. ]

John Hammond hatte eine
Vision: Einen riesigen Freizeit-
park auf einer Insel, der als grof3-
te Attraktion lebende, geklonte
Dinosaurier zu bieten hatte.
1993 stellte Regisseur Steven
Spielberg eindrucksvoll dank nie
da gewesener Effekte unter
Beweis, dass der Plan zum Schei-
tern verurteilt ist. Jurassic Park
wurde zu einem der erfolgreichs-
ten Filme aller Zeiten und bisher
wurde die zugkraftige Lizenz
auch schon fiir eine Reihe von
Spielen unterschiedlichster Art
genutzt. Entwickler Blue Tongue
bastelt fiir Universal Interactive
schon seit geraumer Zeit an
einem Aufbau-Strategiespiel fir
die PS2. Die gerade eingetrudelte
Vorabversion fiihrt den Spieler

sachte und intuitiv an die Mate-
rie heran. Die Ereignisse des
ersten Films spielen hierbei keine
Rolle. Gemeinsam mit aus den
Filmen bekannten Gesichtern
beschiftigen Sie sich mit der For-
schung, Ziichtung und Haltung
der Saurier, miissen sich aber
nebenbei auch noch um eine
funktionierende Infrastruktur
und zufriedene Géste kiimmern.
Dies macht durchaus eine Menge
Spafi, leider ruckelt die Grafik
teilweise heftig und etwas mehr
Ubersicht im  Spielgeschehen
hdtte auch nicht geschadet.
Absolut unzumutbar sind derzeit
noch die Ladezeiten. (cs)
Hersteller: Universal Interactive

Internet: www.universalinteractive.com
Termin: Mérz 2003

Bear Cover 2
Soft

)

Bear Stab

BELM” 0 BearCover3

Defense Select a Play
Offense Chose Pro Set Package
13

NFL 2K3

FOOTBALL

Coole Football-Action fiir Simulationsfans!

Wir wollen ja nicht gehissig
erscheinen, aber im Endeffekt
sind wir froh, dass Sega sich aus
dem Konsolengeschaft zurtick-
gezogen hat. Jetzt konzentriert
man sich dort namlich auf die
Produktion hochkaritiger Soft-
ware, die auch auf der PS2
erscheint. NFL 2K3, ein Titel
des Sega Sports Label, konnte
ein solcher Spitzentitel werden,
verpasste aber leider nur kurz
den Redaktionsschluss. Ein
kleines Update mochten wir
Ihnen dennoch nicht vorent-
halten. NFL 2K3 glanzt schon
jetzt mit einer erstklassigen
Prédsentation. Das Spielgesche-
hen ist aufgemacht wie eine
Live-Ubertragung, in der Sie
mittendrin statt nur dabei sind.
Kein Wunder, hat sich Sega
doch mit ESPN zusammen-
getan, um echtes Football-
Ambiente zu schaffen. Wem
Spielen allein nicht reicht,
kann auch gleich als Trainer

fungieren und sein Lieblings-
team in dieser Position ganz
nach oben bringen. Dabei sind
natiirlich auch das Einkaufen
neuer Talente und die kluge
Auswahl der Spielziige gefragt.
Apropos Spielziige: Die Darstel-
lung selbiger ist besonders gut
gelungen und prasentiert sich
nicht so trocken wie bei ande-
ren Genrekollegen. Trotzdem
wird Wert auf Realismus gelegt,
Arcade-lastige Football-Action
sucht man bei diesem Titel ver-
gebens. Besonders Fans des
Sports wird das freuen, waren die
Madden-Spiele bisher noch das
einzig wirklich brauchbare
Football-Futter fiir ihre Konso-
le. Ob der Titel jedoch das Zeug
dazu hat, den Genreprimus
vom Thron zu stiirzen, zeigt
sich erst im Test in der néich-
sten Ausgabe. (cs)

Hersteller: Infogrames

Internet: www.infogrames.de
Termin: 27. Marz
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“]0 - oder zumin-
S dest so dhnlich
338 _i— gehen tagtag-
lich’ unzahlige Auktionen im
Internet zu Ende. Zwar ist
von der iiblichen Versteige-
rungs-Romantik mit Auktio-
nator, Hammer und Publi-
kum nicht mehr viel iibrig,
aber dafiir liegt der Praxisnut-
zen um einiges hoher, An die-
ser Stelle wollen wir nun Ein-

steigern einen kleinen Uber-
blick iiber die Moglichkeiten
und Optionen geben, Fortge-
schrittenen Alternativen auf-
zeigen und generell auf
Besonderheiten eingehen.

BLICK ZURUCK

NACH VORN

Waihrend es vor drei Jahren
einen regelrechten Boom
und wie die Pilze aus dem

... Verkauft an den net-
ten jungen Mann mit dem
OO0 betorenden Aussehen.

Zum Lwelten
I

Boden spriefiende Auktions-
hduser mit insgesamt recht
dhnlichen Angeboten im
Internet gab, so behauptet
sich derzeit ein klarer
Marktfiihrer. Grofite Online-
Handelsgemeinschaft der

i

Welt ist Ebay. Konkurrenten
wie zum Beispiel Ricardo
(ww: de) bieten
grundsiatzlich zwar sehr
dhnliche Leistungen, miis-
sen aber mit weit geringeren
Angebotszahlen leben.
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ONLINE-AUKTIONEN )

Wihrend beispielsweise Ricar-
do gerade einmal 450 Produk-
te fiir die PSone inklusive der
Hardware vorritig hat, sind es
bei Ebay allein 8.300 Spiele.
Die Dimensionen und somit
auch die Chancen auf
Schnédppchen sind ungleich
grofler. Aber wie geht das nun
eigentlich? Wie verkauft man
seine ungeliebten Staubfanger
und wie erhéht man seine
Chancen auf echte Gelegen-
heitskaufe? Wie lauft die
Bezahlung ab und wie funk-
tioniert eigentlich das Be-
wertungssystem? Fragen, die
nach Aufklarung verlangen.

AM ANFANG WAR DAS
FORMULAR

Der héufigste Grund, eine
Auktionsseite zu besuchen,
ist die Suche nach etwas Aus-
gefallenem oder moglichst
Giinstigem. Die {bersicht-
lichen Meniis erlauben auch
eine gezielte Suche nach Pro-
dukten. Hat man sein Objekt

INFO FUR DIE WITZBOLDE

der Begierde aber erst einmal
gefunden, fangen die Proble-
me auch schon an. Je nach
Art des Produkts koénnen
unter Umstdnden schon mal
sehr viele Auktionen gefun-
den werden. Da fillt die Aus-
wahl schwer. Hier miissen die
eigenen Vorlieben entschei-
den: Will man ein Spiel un-
bedingt sofort oder kann
man auch Wartezeiten in
Kauf nehmen? Wie gut ist
die Auktion aufbereitet? Sind
alle wichtigen Informationen
enthalten? Grundsatzlich
sollte man schon sehr genau
lesen, fiir was man da gerade
Geld ausgeben will und die
notwendige Geduld mitbrin-
gen. Es passiert nicht selten,
dass Nutzer am Ende eine
Umverpackung teuer bezah-
len, nur weil sie den miss-
verstandlichen Auktionstext
nicht richtig gelesen haben.
Auch die Versandkosten soll-
ten von vornherein mit ein-
bezogen werden. Was niitzt

Skurriles & Ausgefallenss

Eine Zeitmaschine? Kein Problem:

Fiir was so ein Auktionshaus gut ist, sieht man an

den etwas ausgefalleneren Auktionen. Wer zum Bei-
spiel schon immer mal einen DeLorean samt Flux-
kompensator sein Eigen nennen und auf den Spuren
von Michael J. Fox und Christopher Lloyd wandeln woll-
te, der muss nur richtig suchen. Grundausstattung ist ein
altes, rostiges, unzuverlassiges und lahmes Auto, das in

erster Linie durch futuristisches Design und einen gewissen
Kult-Faktor iiberzeugt: der DeLorean. Fiir schiappe 13.500

ENERGIE-

Dollar wechselt der charismatische Blecheimer den Besitzer. GENIE Einfa-

Ein DeLorean alleine macht aber noch keine Zeitmaschine.
Doc Brown erfand daher den Fluxkompensator, der prakti-
scherweise ebenfalls bei Ebay zu erhaschen ist. Ver-
gleichsweise giinstige 55 Dollar waren fiir die standesge-
maBe Inneneinrichtung aufzubringen. Knapp das Fiinffa-
che, namlich 250 Dollar, musste man zahlen, um genii-

chen Haus-
miill wandelt
der kieine
Helfer in rie-
sige Mengen
Energie um.

gend Strom zu produzieren. SchlieBlich ist Plutonium selbst auf
Ebay schwer zu ergattern, da macht sich so ein sauberer und moderner
+Mr. Fusion® schon wesentlich besser auf dem Heck des Wagens.

ROSTBEULE Der DeLorean brachte kaum 1955 legte Doc Brown

Leistung auf die StraBe und hatte ernst-

hafte Korrosionsprobleme.

den Grundstein fiir Rei-
sen durch die Zeit.

es, einen alten Klassiker zum
Schnappchenpreis von einem
Euro zu erwischen, wenn am
Ende noch riesige Versand-
kosten hinzukommen? Bei
Lieferungen per Nachnahme
kommen noch zusitzliche
Kosten auf, die direkt an den
Postboten gehen. Das Grund-
prinzip der Auktionen sollte
immer im Auge behalten wer-
den: Wenn man sich ent-
schieden hat, fiir einen Arti-
kel zu steigern, gibt man
einen Maximalbetrag ein.
Liegt ein Titel also gerade bei
fiinf Euro und man ist bereit,
fiir das Spiel eine Maximal-
summe von 15 Euro zu inves-
tieren, kann man auch direkt
die 15 Euro angeben. Das
Ebay-System widhlt automa-
tisch den nachsthoheren
Betrag und so wiirde der Bei-
spielartikel € 5,50 kosten, bis
jemand anderes mehr bietet.
Dann bleibt man mit seinen
15 Euro so lange Meistbieten-
der, bis jemand auch wirklich
diesen Betrag tibertrifft. Eben-
falls zu beachten sind die
Ebay-Gebiihren. Wihrend der
Service der Seite in den
Anfangstagen noch kostenlos
war, hat sich dies vor knapp
zwei Jahren gedndert. Der Ver-
kdufer zahlt nun eine geringe
Summe Einstellgebithr und
zusitzlich einen prozentualen
Anteil am Erlos direkt an
das Unternehmen Ebay. Kaum
eingefiihrt, wurden diese Kos-
ten von vielen Verkdufern
dreist auf den Kaufer abge-
wilzt, was aber nun seitens
Ebay unterbunden wurde.
Dennoch sollte man darauf
achten, nicht etwa auch noch
fir diese Kosten aufkommen
zu miissen.

WEG DAMIT

Die Kunst, einen an sich wert-
losen Artikel auf Ebay ge-
winnbringend zu verdufiern,
beschaftigt mittlerweile sogar
findige Buchautoren. Zwar
gibt es wirklich eine ganze
Reihe an Punkten zu beach-
ten, ob es allerdings einen
150-Seiten-Wilzer braucht,
um seine alten PSone-Spiele
zu Geld zu machen, bleibt
fraglich. Im Prinzip ist das so
genannte Einstellen von Arti-
keln gar nicht so schwierig.
Nach der unvermeidbaren
Registrierung sucht man sich
die passende Rubrik aus,
beantwortet ein paar Fragen
zum Artikel, lddt noch ein

aussagekriftiges Foto hoch
und schon kann die Auktion
beginnen. Dummerweise ist
man meist nicht der Einzige
auf der Welt, der etwas ver-
kaufen will. Genau wie im
wirklichen Leben folgt auch
Ebay den Gesetzen des Mark-
tes. Angebot und Nachfrage
bestimmen den Preis. Fiir ein
durchschnittlich erhaltenes
Gran Turismo 3: A-spec sollte
man nicht gerade 50 Euro
erwarten, eines der seltenen
bunten PS2-Grundgerate wird
andererseits ganz sicher nicht
nur fiir einen Euro den Besit-
zer wechseln. Ein Startpreis
von einem Euro hat zudem
den Vorteil, dass man weniger
Gebiihren fir die Einstellung
zahlen muss. Denn auch diese
Kosten sind gestaffelt. Als Ver-
kdufer hat man aber viele
Dinge zu beachten. Wenn
man sich sicher ist, dass der
Artikel den gewiinschten Preis
erzielt, kann man das Risiko
eingehen, als Startpreis einen
Euro festzulegen. Zweifelt
man daran, legt man von
vornherein einen hoheren
Startpreis fest. Das macht die
Auktion allerdings unattrak-
tiver. SchlieBlich macht ja
einen Grofiteil des Reizes der
Auktionen aus, dass man
immer auf ein Schnidppchen
hofft.

DIE RECHNUNG, BITTE

Der unangenehmste Teil einer
jeden Transaktion ist natiir-
lich die Zahlungsabwicklung.
Aber auch hier bieten alle
Auktionshauser unterschied-
liche Varianten an. Wihrend
der eigentliche Kauf meist per
Vorkasse abgewickelt wird
(Kéufer iiberweist den Betrag,
Verkéufer verschickt die Ware
nach Eingang des Geldes) und
eine gewisse Vertrauensbasis
erfordert, lassen sich die
Kosten, die man Ebay selbst
schuldig ist, auf verschiede-
nem Wege begleichen. Per
Kreditkarte ist bequem, aber
nicht fiir jeden nutzbar. Wer
keine Kreditkarte hat, ldsst
sich die jeweiligen Betrdge
direkt von seinem Konto
abbuchen oder eroffnet ein
Extra-Konto direkt bei Ebay,
das von Zeit zu Zeit gefiillt
werden muss. Generell bleibt
bei den Zahlungsabwicklun-
gen der Auktionen immer ein
Restrisiko, das speziell bei gro-
feren Betrigen schon mal
fiir leichte Nervositit sorgen



INFO FUR DIE QUERDENKER

Die Alternativen

Neben Ebay gibt es auch noch andere Mittel und
Wege, um giinstig an Spiele zu gelangen.

Natiirlich meinen wir hier die legalen Wege, was Tipps fiir Brennvorgan-

ge und Rohlingkauf von vornherein ausschlieBt. Die schon erwéahnte
Konkurrenzseite Ricardo bietet eine dhnliche Service-Palette wie Ebay
mit kleinerem Angebot. Neben Auktionshausern gibt es aber natiirlich
auch die althergebrachte Moglichkeit wie beispielsweise Foren. Auf
unserer eigenen Seite (www.play-zone.de) gibt es ebenfalls ein Forum,
in dem interessierte Kaufer und Verkaufer zusammenkommen. Ohne
Bietstress und flexibel findet man auch dort gelegentlich die gesuchte
Ware. Natiirlich ist das Angebot kleiner, doch dafiir kennt man sich und
erspart sich groBe Teile der Biirokratie. Wer haufiger bei Amazon & Co.
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vorbeisurft, der wird auch dort auf dhnliche Angebote stoBen

kann. Hier bietet sich der
Treuhandservice an. Ein Zwi-
schenhdndler erhidlt vom
Kéufer das Geld und vom Ver-
kédufer die Ware und sorgt so
fiir einen sicheren und rei-
bungslosen Geschiftsablauf,
aber natiirlich auch fiir hohe-
re Kosten.

ICH HAB DICH AUCH LIEB
Wenn dann alles zu aller

wartet noch die Bewertung
darauf, genutzt zu werden.
Um vor schwarzen Schafen
zu warnen, besteht die Mog-
lichkeit, den jeweiligen Ge-
schiftspartner zu beurteilen.
Hat der Kaufer schnell und
zuverldssig tiberwiesen? Ent-
sprach die Ware der Beschrei-
bung? Punkte, die in die
Bewertung einfliefen sollten
und es so spiteren moglichen

tern, sich ein Bild vom jewei-
ligen Gegentiiber zu machen.
Das alles Kklingt furchtbar
umstdndlich und in einigen
Belangen muss man in der Tat
etwas biirokratischen Ballast
ertragen, doch schon nach
kurzer Zeit geht auch das Ein-
stellen von Artikeln schnell
von der Hand. Spricht auch
irgendetwas gegen Auktions-
héuser wie Ebay? Man

GROSSES ANGEBOT Hier kaufen die Spieler von den Spielern und umgekehrt.

Titel, vor allem aber &ltere Sel-
tenheiten und Topseller, zu
niedrigen Preisen. Man sollte
allerdings Geduld mitbrin-
gen. Nicht jeder gesuchte
Titel ist immer sofort greifbar
und je nach Verbreitungsgrad
auch durchaus schon einmal
hart umkampft. Neuware
bekommt man zudem im
Laden oder Versandhandel
meist glinstiger.

OIII.IHE-AIII('I'IOIIEH)

Zufriedenheit geklappt hat, Geschiftspartnern erleich- bekommt zwar selbst aktuelle

MAIK BUTEFUR

S WINNSPIEL
A Sammierstiick!

Wie passend: Hardware-Experte Fanatec hat Ebay als praktische
Absatzform entdeckt und verkauft auf diesem Wege eine spezielle, auf
1.300 Stiick limitierte Edition unserer Lenkrad-Referenz Speedster 2.
Neben dem mit handverndhtem Leder iiberzogenen Lenkradkranz
verfiigt die edle Peripherie auch iiber analoge Wippen, die das Gasge-
ben und Bremsen mit den Hénden ermdglichen. Gebiirstetes Alumi-
nium lasst das Gerat in schlichter Eleganz erstrahlen. So ein Lenkrad
mochten Sie auch besitzen? Kein Problem. Fiinf Exemplare warten auf
die gliicklichen Gewinner. Alles, was Sie dafiir tun missen, ist, folgen-
de Frage richtig zu beantworten:

f In welchem Jahr wurde
' Ebay gegriindet?

Zu gewinnen gibt es:
5x Fanatec Speedster 2 — Special Edition

Schreiben Sie uns eine Postkarte mit der Losung an Computec Media AG, Redaktion PLAYZONE, Kennwort: EBAY, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth. Teilnahmeschluss ist der
28.03.2003. Die Gewinner werden wie immer schriftlich ichti i iter der tei Firmen sowie der Computec Media AG sind von der Teilnahme ausgeschlossen.
Die Gewinne kdnnen nicht in bar ausgezahit werden. Mit der Teilnahme an diesem iel geben Sie Ihr Ei andnis zur Ihres Namens im Gewinnfall.




Las Vegas
ist immer eine
Reise wert ...

LINE-UP 2003

‘nr keine Frage,
G |dass diese The-
|se nicht zuletzt

wegen der vielen Attraktionen
und Casinos in der Spiclerstadt
immer zu 100 Prozent zutrifft.
Ende Januar dieses-Jahres war
das amerikanische Gliicksspie-
ler-Mekka sogar noch um ¢ine
Attraktion reicher. Spicleher-
steller THQ stellte namlich im
standig ausgebuchten Palms
Hotel Journalisten aus aller
Welt aktuelle Highlights und
kommende Hits vor. Richtig
brandheifse Neuigkeiten fiir
den PS2-Sektor gab es aller-
dings nur wenige, darunter
auch ein leider viel zu kurzer
Trailer zur Comic-Versoftung
The Punisher. Aber schon diese
nur ein paar Sekunden dauern-
de Videosequenz machte Klar,
dass der eigenwillige Comic-
Held auch auf der PS2 nicht
gerade zimperlich mit Verbre-
chern umgehen wird. Weitere
Infos zu diesem interessanten
Titel wird es wohl erst zur E3

i m
« o SCHIFFE VERSENKEN
e S 0 Durch die Zerstirung
. des Segelschiffs dffnet
D '! sich eine Abkiirzung.

.
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geben. Zur zweiten Neuankiin-
digung, einem von Rainbow
Studios (Macher von ATV
Offroad  Fury) entwickelten
Motocross-Spiel mit offizieller
Lizenz - basierend auf 2004er-
THQ-World-Supercross-GP-Sai-
son -, gibt es bisher ebenfalls
noch wenig Details. Sicher ist
bis jetzt nur, dass es neben
einem umfangreichen Meister-
schaftsmodus auch einen Free-
ride-Modus geben wird, bei
dem man riesige Areale erfor-
schen kann. Als Release-Datum
ist Anfang 2004 anvisiert.

SPLASHDOWN 2

Etwas frither, und zwar schon
im Juni dieses Jahres, wird mit
Splashdown 2 ein weiteres von
Rainbow Studios entwickeltes
Rennspiel erscheinen. Wie im
Vorganger dreht sich wieder
alles um turboschnelle Sca-
Doos, mit denen man nach
Herzenslust iiber coole Wasser-
kurse brausen kann. Die acht
neuen Aufdenarecale  sind
gespickt mit allerlei Uberra-
schungen und vielen vorpro-
grammierten Ereignissen, die
Schleichwege eroffnen, fir
Abwechslung sorgen und oft
sogar den Streckenverlauf kom-
plett andern. Dazu kommen
zwolf nicht minder interessan-
te Hallen-Levels und rund ein
Dutzend Spielmodi, die Anfan-
ger und Fortgeschrittene glei-
chermafien fordern werden.
Fiir alle Erfolge erhdlt man
Punkte, die zum Freischalten
von Bonus-Features, Cheat-
codes und Extras verwendet
werden konnen. Die Version,
die wir anspiclen durften, ent-
hielt zwar nur zwei der Aufien-
levels, machte aber deutlich,
dass Splashdown 2 bunter, ra-
santer und obendrein optisch
aufregender als der vielge-
rithmte Vorginger wird. Tech-
nisch gesehen hat sich nicht so
viel geandert, die Fahrphysik
ist fast identisch und das Was-
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ALTER ECHO

ALTER ECHO

ser beziehungsweise die Wellen
sehen ebenfalls wieder sehr gut
aus. Wir hoffen, dass uns THQ
schon bald eine weiter fortge-
schrittene Version zur Verfii-
gung stellt, der wir uns dann
ausfiihrlich widmen werden.

ALTER ECHO

Es ist schon eine ganze Weile
her, dass es Neuigkeiten iiber
den Entwicklungsstand von
Alter Echo zu vermelden gab.
Das letzte Mal wurde das Spiel
auf der Games Convention in
Leipzig gesichtet, wo die ge-
zeigte Version einen guten Ein-
druck hinterlief3 und Appetit
auf mehr machte. Seitdem ist
es ziemlich still um das von
Outrage Games entwickelte,
sehr ambitionierte Action-
Game gewesen. In Las Vegas
konnten wir nun eine neue
Version antesten, die deutlich
macht, dass sich vor allem gra-

SPLASHDOWN 2 §

fisch einiges getan hat. Dies
betrifft nicht nur die organi-
sche Welt, gegen die Protago-
nist Nevin in Alter Echo antritt,
sondern auch den Helden
selbst. Die drei Angriffsformen,
zwischen denen er stufenlos
wechseln kann, wurden gra-
fisch iiberarbeitet und sehen
jetzt viel cooler aus. Dies gilt
auch fiir das TimeDilation-
Kampfsystem, das dem Spieler
erlaubt, die Zeit zu manipu-
lieren. So kann man starke
Angriffscombos Kkreieren, mit
denen sogar mehrere Gegner
gleichzeitig angegriffen wer-
den konnen. Eine imposante,
in Echtzeit ablaufende Sequenz
zeigt, wie sich die Attacke aus-
wirkt.

FIRE WARRIOR

Bei Fire Warrior handelt es sich
um cinen knallharten Ego-
Shooter, der im futuristischen

PIRATENSCHATZ In
der letzten Runde
fiihrt der Weg durch
die Schatzkammer.

| rmossOBEHn

FREUND ODER FEIND? Bekommt
Nevin bei seinem Auftrag weibliche

Unterstiitzung? (links) [ 7 ‘
ORGANISCH UND WIDERLICH Mit -
diesen Wesen bekommt Nevin es N »
auch zu tun. (rechts)

eraBerars sonn.

rore.
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DAUERFEUER
Diese Waffe

sieht doch einer
Gatling-Gun ver-
dammt dhnlich.

Schiachtfeldern.
FIRE WARRIOR

STROHDUMM
Diese Mumie
miissen Sie
durch einen
Level zum Aus-
gang fiihren.

TAK AND THE i’OWER OF JUJU

Warhammer  40k-Universum
spielt. Der Spicler iiber
fiir 24 Stunden die Rolle eines
jungen Tau-Kampfers, der im
standig wiitenden  Konflikt
gegen das Imperium ganz auf
sich allein gestellt ist. Im Laufe
des voraussichtlich 17 Levels
umfassenden Spiels muss sich
der junge Krieger einer Vielzahl
von Feinden stellen, darunter
den gefiirchteten Space Ma-
rines, von denen jeder prak-
tisch eine bis an die Ziahne
bewaffnete 1-Mann-Armee dar-
stellt. Um ihnen und den an-
deren Gegnern beizukommen,
steht dem Spieler ein beein-
druckendes Arsenal von 15 ver-
schiedenen Waffen zur Verfii-
gung. Bisher existiert nur eine
recht kurze Ein-Level-Demo, in
der die distere Horror-Atmo-
sphire schon ziemlich gut
ritberkommt. Spitestens zur L3

immt

rechnen wir mit ciner aussage-
kriftigen Version, in der alle
Levels anwiihlbar sind.

TAK AND THE

POWER OF JUJU

LJuju? Was ist das denn?”, frag-
ten sich viele der anwesenden

TAK AND THE POWER OF JUJU
TOL{E VERKLEID

Journalisten bei der Prasenta-
tion zu diesem nagelneuen
Jump & Run. Im Prinzip han-
delt es sich dabei um eine Art
Voodoomagie, die in der Welt
von Tak auch wirklich funktio-
niert. Die Story des Spiels ist
schnell erzahlt: Tak, der Lehr-
ling des Dorfschamanen, erhalt
die Aufgabe, fiinf Mondsteine
zu finden, mit deren Hilfe ¢in
baoser Voodoopriester bekiampft
werden kann. Im Laufe des
nonlinearen Spiels lernt der an-
gehende Schamane verschie-
denste Zauber und Fahigkeiten,
die ihm dabei helfen, diese Auf-
gabe zu erfiilllen. Nur die ge-
schickte Kombination dieser
Krifte mit den Gegebenheiten
des jeweiligen Levels fithrt zum
Erfolg. Tak and the Power of Ju-
ju sicht zwar nicht ganz so im-
posant aus wie etwa Ratchet &
Clank, hat aber durchaus cinen
cigenen Charme und spriiht
nur so vor witzigen FEinfillen
und irren Ideen. Auch die grafi-
sche Umsetzung ist nicht von
schlechten Eltern und braucht
den Vergleich mit anderen
Jump & Runs nicht zu scheuen.

WOLFGANG FISCHER

INFO

Held
Ash kennt bei Zombies kein
Erbarmen.

Natiirlich darf auch
ein Flammerwerfer nicht im
Sortiment fehlen.
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Motion-Capture-

Technologie at its best!

Die Animationen im Spiel sehen

fant

astisch aus. Diese Bildfolge gibt

schmack.

einen kleinen Vorge
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__|Hlusion.

|ie Welt, in der wir
{leben, ist nur eine

In Wahr-
heit liegen wir alle
mit unzahligen
Schlduchen

versehen in korpergrofien Bot-
tichen und dienen Maschinen
als Energiequelle. Gliicklicher-
weise gibt es aber eine Hand
voll tapferer Kampfer, die
sowohl in der realen Welt als

auch in der kiinstlichen Umge-
bung - Matrix genannt - alle
Hebel in Bewegung setzen, um
die Menschheit aus dem Dura-
cell-Dasein zu befreien. 1999
erstaunten Neo, Morpheus und

Trinity Millionen von Kinobe-
suchern mit revolutioniren

Effekten und einer ausgeklii- -
gelten Story, die fiir cinen

Actionfilm iiberraschend viel

Tiefgang besal8. Fast vier Jahre
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VORSCHAU

spater wartet die Welt ge-
spannt, wie die Geschichte
nun fortgefithrt wird. Und die
beiden kreativen Kopfe hinter
der Matrix, Larry und Andy
Wachowski, klotzen, anstatt
zu kleckern. Gleich zwei Filme
werden noch dieses Jahr in die

Kinos kommen. Zeitgleich mit®

dem Start des zweiten Teils der
Serie soll das dazugehorige
Spiel fiir eine dhnliche Revo-
lution sorgen.

SHINY HAPPY PEOPLE

Haufig sind Spiele zu Filmen
oder Serien lieblose Lizenz-
produkte, die fehlenden
Tiefgang mit einem grofien
Namen zu uberdecken ver-
suchen. Beim offiziellen
Spiel zu Matrix soll das

anders werden. David Perry,
seines Zeichens charismati-
scher Boss von Shiny Enter
tainment, ist sichtlich stolz
auf sein ,Baby“.

Es wirde

Inter

FEUERZAUBER Granaten sind
fiirs Grobere und sorgen

schon sehr iiberraschen und
ist eigentlich undenkbar,
dass Shiny nur lieblos eine
Lizenz verwurstet. Nach Hits
wie Earthworm Jim, MDK
oder auch Wild 9, die neben
der spielerischen Qualitit vor
allem durch den abgefahre-
nen Humor im Gedachtnis
blieben, ist es jedoch schon
ein wenig verwunderlich,
wieso ausgerechnet Shiny den
Zuschlag fiir ein Spiel im rela-

dedte scheinen sich
aber auch immer
mit den falschen

DAUERFEUER Ghost ist Waf-
fenexperte und stellt diese

tiv ernsten Matrix-Universum
bekam. Auf Gegner herabfal-
lende Kiithe wird es sicher
nicht geben, doch ganz hu-
morlos soll Enter the Matrix
hoffentlich nicht bleiben.
Nach langen Jahren der Part-
nerschaft mit Interplay ist
Enter the Matrix iibrigens das
erste Spiel, das Shiny fiir Info-
grames produziert.

DIE ROTE PILLE

Genau wie die Filmemacher
planen auch die Spieleent-
wickler, in jeder Beziehung
das Maximum des iiber-
haupt Moglichen zu prasen-
tieren. Das beginnt schon
bei der Geschichte. Die bei-
den Hauptdarsteller des
Spiels, Niobe und Ghost,
sind nicht nur Fantasiege-
stalten, zumindest Niobe hat
auch eine tragende Rolle im
zweiten Matrix-Film. Eigens
fiir das Spiel wurde von
den Wachowski-Briidern ein
Skript verfasst, das eng mit
dem Filmskript verwoben
ist. 30 Minuten Filmmateri-
al, welches ebenfalls exklu-
siv fiir das Spiel produziert
wurde, wartet mit den Ori-
ginaldarstellern auf. Die et-

Fihigkeit gerne unter Beweis,




was grof3spurige Ankiindi-
gung, dass nur, wer Spiel und
Film komplett zu Gesicht
bekommen hat, wirklich alles
rund um die Matrix versteht,
klingt zwar sehr nach cleve-
rem Marketing - doch wer
weify, was sich hinter dieser
Aussage wirklich verbirgt.
Solche Zahlen- und Fakten-
spielereien sagen aber immer
noch nichts iiber das eigent-
liche Spiel aus, das am Ende
des Events ausgiebig unter
die Lupe genommen werden
durfte. Auf den ersten Blick
wirkt die Grafik eher unspek-
takuldr. Eckige Bauten und
grobe Texturen lassen nicht
gerade auf High-End-Optik
schlieffen. Das dndert sich,
wenn man erst einmal die
geschmeidig animierten Fi-
guren zu Gesicht bekommen
hat. Auch mit mehreren Geg-
nern gleichzeitig kam die
Grafik nicht ins Stottern und
lieferte stabile 60 Frames.
Gleich zu Anfang des eigens
fiir die Prasentation erstellten
Abschnitts konnte man sich
von den inneren Werten der
technischen Darbietung iiber-
zeugen. Ob Cola-Automat,
leere Flaschen im Regal oder

PSSST ... Versteckspiele fiir
Fortgeschrittene. Hoffentilich
iiberzeugt die Steuerung.

HOCH DAS BEIN Powerfrau
Niobe teilt kréftig aus.

w———

Deckenplatten - alles in der
Umgebung konnte nach
Herzenslust zu Klump zer-
schossen werden. Die Matrix
wire aber nur halb so span-
nend, wenn es nicht die
inzwischen oft kopierten
Zeitlupen-Effekte in Kombi-
nation mit waghalsigen
akrobatischen Einlagen ga-
be. In diesem Zusammen-
hang besitzt die Spielfigur
neben der Anzeige fiir Le-
bensenergie auch einen
selbststindig regenerieren-
den Balken, der iiber die
so genannte Focus-Energie
informiert. Per Tastendruck
verlangsamt man die Zeit,
bis der Balken aufgebraucht
ist oder alle Bedrohungen
ausgeschaltet sind. Wahrend
dieser Zeit @ndern sich auch
die Bewegungsmoglichkei-
ten des jeweiligen Protago-
nisten. Wahrend das Spiel-
gefiihl im normalen Modus
einem durchschnittlichen
Action-Shooter gleicht, er-
offnen sich im Focus-Mode
ganz neue Moglichkeiten.
Alle schon aus dem ersten
Film bekannten Spezialitd-
ten sind mit dabei. Der styli-
sche einhdndige Radschlag
mit Beschuss des Gegners ist
genauso moglich, wie an der
Wand entlangzulaufen. Hier
gab sich die Preview-Fassung
zwar noch etwas hakelig,
aber fiirs fertige Spiel ver-
spricht Shiny Verbesserun-
gen. Mit Ausnahme dieser
speziellen Tricks spielt sich
der Titel derzeit dhnlich wie
ein indizierter Shooter, bei
dem die Zeitlupe ,Bullet-
Time“ genannt wurde. Das
Kampfsystem ist kontext-
sensitiv, das heif3t, je nach
Position zum Gegner, ge-

VORSCHAU ) ENTER THE MATRIX

Hersteller: Infogrames

Entwickler:  Action-Adventure
Action-Adventure
Vorr. Deutsch

Nicht bekannt
Internet: www.shiny.com

Spieler Termin
1

Juni 2003

Sehr Gut

,Ambitionierte Filmumsetzung mit
Macken, die bis zur Verdffentlichung
hoffentlich ausgemerzt sind“

wihlter Waffe und Umge-
bung reagiert die Spielfigur
unterschiedlich auf Ein-
gabekommandos. Fraglich
bleibt nach wie vor, wie
der eigentliche Spielablauf
gestaltet wurde. Das Spiel
soll missionsbasiert sein, nur
konnten wir uns davon im
Testlevel noch kein Bild
machen. Die Fahrsequenzen,
die ungefahr ein Viertel des
Spiels ausmachen, wurden
nur als kurzes Video vorge-

fiihrt und fielen gegeniiber
der restlichen Grafik deut-
lich ab - ein neues Driver soll-
te man von Shiny jedenfalls
nicht erwarten. Zudem soll
Enter the Matrix auch die
grauen Zellen des Spielers
nicht vernachlassigen und
spezielle Hacking-Sequenzen
das Gameplay auflockern.
Was genau sich dahinter
verbirgt, war noch nicht in
Erfahrung zu bringen.

MAIK BUTEFUR

INFO | INTERVIEW

NOCH FRAGEN? A

David Perry redet gern und viel und

man muss schon genau hinhoren,

um wichtige Informationen heraus-

zufiltern. Nichts ist unméglich und

so konnen wir Ihnen an dieser Stelle BN
noch ein paar interessante Fakten

zum Spiel prasentieren.

PLAYZONE: Wie ist das genau mit den beiden Geschichten von
Film und Spiel? Werden beide das gleiche Ende haben?

David Perry: Das Ende des Spiels wird im Endeffekt nicht am selben
Ort stattfinden. Wenn Film und Spiel enden, werden beide zur gleichen
Zeit enden, aber an unterschiedlichen Orten, in unterschiedlichen Situa-
tionen und mit anderen beteiligten Personen.

PLAYZONE: Wird das Spiel in Missionen unterteilt sein?

DP: Ja, es ist sehr missionsbezogen. Es gibt klare Anweisungen, aber
die Aufgaben &ndern sich, wenn eine Situation sich dndert. Der Opera-
tor ist die ganze Zeit bei Ihnen und wird Sie leiten.

PLAYZONE: Wie steht es um die kiinstliche Intelligenz im Spiel?
Wird alles gescriptet oder richtet sich das gegnerische Verhalten
nach dem des Spielers?

DP: Die Gegner haben ein Gehor und kénnen sehen. Sie sind nur zum Teil
gescriptet, weil wir sichergehen wollen, dass sie keine dummen Sachen
tun. Wenn Sie sie entdeckt haben, agieren sie intelligent und fiir sich
alleine. Werden Sie allerdings von einer Gruppe entdeckt, arbeiten deren
Mitglieder zusammen und jeder sucht sich woanders Deckung.

PLAYZONE: Wie funktioniert das Kampfsystem? Was steckt dahinter?

DP: Das Spiel wird Anfénger und Profis gleichermaBen unterhalten.
Wenn der Spieler einfach nur auf die Knopfe einhdmmert, dann wird
das Geschehen auf dem Bildschirm immer noch gut aussehen. Auf der
anderen Seite ist das Kampfsystem sehr ausgekliigelt. Es wurde sehr
darauf geachtet, dass man als Spieler jeden Move zu jeder Zeit ausfiih-
ren kann. Die Moves hédngen auch davon ab, ob eine Wand in der Ndhe
ist oder mehrere Gegner um den Spieler herumstehen.

PLAYZONE: Kdnnen Sie uns etwas iiber die Spieldauer sagen?
DP: Es dauert ca. 15 Stunden, bis Sie es mit einem Charakter durchge-
spielt haben. Wenn Sie besonders schnell sind, schaffen Sie es viel-

leicht sogar in 10 Stunden.

PLAYZONE: Danke fiir das Gesprach.
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ABLENKUNGSMANGVER Die
Olplattform brennt lichter-
loh nach dem Angriff der

amerikanischen Jets.

VDEEYH P TOM CLANCY’S SPLINTER CELL

Fassung von
l [ 4adez!lda-Alomkraftwerk,
Clancys dusterer ' N Halbinsel Kola, Russland:

_|Als Spezialagent Sam Fi-
4 s sher sich lautlos durch die Offnung
R zukunftsv‘s‘o“ an der Decke herablidsst, bemerkt er
» sofort, dass etwas nicht stimmt. Hier
. . o sollte doch keine Wache stehen! Lang-
ISt gespIth mlt sam tastet er sich im schwachen Licht

vor, bis er schlieSlich den Posten durch

das Treppengelinder sehen kann. Routi-

~ Neuerungen . niert und lautlos macht er sein SC-20K-

30



GEFAHRLICHES
SPIELZEUG Diese
programmierbare
Auto-Kanone schal-
tet Gegner in
Sekunden aus.

Sturmgewehr bereit und setzt
die Wache mit einem Taser-
geschoss aufler Gefecht. Sein
zweiter Schuss gilt der Uber-
wachungskamera, die den Tiir-
bereich abdeckt und die Leiche
jeden Moment im Blickfeld
gehabt hatte. Durchatmen. Als
sich die nachsten drei Sekunden
nichts riihrt, schultert Sam das
SC-20K und macht sich vorsich-
tig auf den Weg nach unten. Es
ist immer noch viel zu hell hier,
zuckt es ihm durch den Kopf.
Ein gezielter Schuss mit der
Pistole zerstort die einzige Gliih-
birne und sorgt blitzschnell fiir
schiitzende Dunkelheit. Keine
Sekunde zu friih, denn drauflen
schlendert in diesem Moment
ein weiterer Wachposten vorbei.
Noch mal Gliick gehabt! Es
wire nicht klug gewesen, ei-
nen Alarm auszuldsen und die
Wachmannschaft zu frith von
der Anwesenheit eines feind-
lichen Agenten in Kenntnis zu
setzen. Sein Boss Lambert hatte
ihm mehr als deutlich klar
gemacht, dass vom Erfolg die-
ser Mission moglicherweise das
Schicksal der gesamten Mensch-
heit abhangt ...

SPANNENDE WELTREISE

Diese kleine Geschichte be-
schreibt nicht nur den Anfang
des PS2-exklusiven Nadezhda-
Levels, sie ist obendrein ein
erstklassiges Beispiel dafiir, was
Spieler bei Splinter Cell erwartet.
Als Spezialagent Sam Fisher
arbeiten Sie fiir Third Echelon,

Locate the Hostages |

eine streng geheime Unterab-
teilung der NSA. Nach einem
kurzen Auffrischungskurs in
Sachen Geheimdiensttatigkeit
schickt man Sie nach Tiflis, um
das Verschwinden zweier CIA-
Agenten zu untersuchen. Von
dort aus entwickelt sich eine
spannende Geschichte, die den
Protagonisten tiber den halben
Erdball fithrt, immer einen
Schritt weit vom drohenden
3. Weltkrieg entfernt. Die Mis-
sionen, die Sie hierbei zu er-
fiillen haben, konnten unter-
schiedlicher nicht sein. Vom
Datenklau tiber Rettungs- und
Aufklarungsmissionen bis hin
zum Meuchelauftrag ist alles
vertreten, was man sich unter
Geheimdiensttatigkeit so vor-
stellt. Oberste Maxime in jeder
Situation ist, unentdeckt zu blei-
ben. Daher miissen nicht nur
die Korper von erledigten Geg-
nern verstaut, sondern auch
Uberwachungssysteme jeder Art
umgangen werden. Beherzigt
man dies nicht, findet der Auf-
trag nicht selten ein jdhes Ende.
Um die diffizilen Auftrage zu
erledigen, verfiigen Sie zudem
tiber ein nettes Sortiment von
Hightech-Spielzeug und zwei
hochst effektive Feuerwaffen.

NEUIGKEITEN, SO WEIT
DAS AUGE REICHT
Waihrend wohl die komplette
PS2-Spielergemeinde mit Span-
nung auf Ubi Softs Agententhril-
ler wartet, werden sich Kenner
der Xbox-Fassung bestimmt fra-

LETZTE RETTUNG:
FLUCHT Im CIA-
Hauptquartier darf
es namlich keine
Toten gehen.

TOM CLANCY’S SPLINTER GELL)

COOLE AUS-

SICHT Das

Nadezhda- |
Kraftwerk

liegt in einer
malerischen

Gegend.

TR

der anderen Seite einer
Tiir vor sich geht.




EINFACH NUR
STILLHALTEN.
Solange der
Wachposten
nicht nach
unten guckt,
ist alles in
Ordnung.

TOM CLANCY’S SPLINTER GELL)

REDE, WENN
DU LEBEN
WILLST Aber

wissen?

SESAM OFFNE DICH
Na ja, ganz'so einfach
istdie Benutzung des

: lliaﬁshs auch nicht.
g

gen: Muss ich Splinter Cell auch
fiir die PS2 haben? Wo liegen
die Unterschiede zwischen den
beiden Versionen? Diese Fra-
gen fiithren uns direkt zuriick
zur obigen Geschichte. Die
zusidtzliche, vier Abschnitte
umfassende Mission, bei der
ein Atomkraftwerk infiltriert
werden muss, ist nur einer von
vielen Griinden, warum es sich
selbst fiir einen Splinter Cell-
Veteranen lohnt, einen lange-
ren Blick auf die PS2-Fassung
zu werfen. Ebenso exklusiv wie
der Bonus-Level ist das kom-
plett neue, vierminiitige Intro.
Diese aufwendige Videose-
quenz sieht nicht nur absolut
erstklassig aus, sie sorgt auch
dafiir, dass Spieler sich schnel-
ler in Tom Clancys Zukunftsvi-
sion und Sam hineinversetzen
konnen. Als wire das noch
nicht genug, wurden ebenfalls
alle Zwischensequenzen im
Spiel tiberarbeitet und an die
leicht verdanderte Storyline
angepasst. Ebenfalls neu ist
eine Alarmanzeige, an der man

VORTEIL SAM Dank des Nacht-
sichtgerits konnen Sie in der
Dunkelheit hervorragend sehen.

LEBENSWICHTIG

E AUSRUSTUNG

Diese Minen konnen Sie nur
mit dem Warmebildgerat
wahrnehmen.

jederzeit ablesen kann, wie
viele Ausrutscher man sich
noch erlauben darf, bevor
IThnen Lambert sagt: ,Es ist
vorbei! Such dir schon mal
einen hiibschen Atombunker,
Fisher.” Dazu kommen noch ein
paar andere, durchaus sinnvolle
kleine Anpassungen, die das
Spiel zuganglicher und spielba-
rer fir Anfinger und Genre-
Neulinge machep. In unserem
ausfiihrlichen Testbericht in der
nachsten Ausgabe werden wir
darauf noch naher eingehen.

DAS HAAR IN DER SUPPE
Es steht wohl auer Zweifel,
dass Splinter Cell auf der Xbox
ein ganz auflergewohnliches
Spiel ist, an dem es praktisch
nichts auszusetzen gibt. Ledig-
lich der allzu hohe Schwierig-
keitsgrad, der gerade spatere
Levels zu einer absoluten
Trial-and-Error-Geduldsprobe
macht, wurde nicht selten
bemingelt. Da fiir die PS2-Fas-
sung aus Speicher- und Perfor-
mance-Griinden sowieso ein

Teil der Levels umgebaut wer-
den musste, hat man sich
bei Ubi Soft gedacht: Warum
nutzen wir dies nicht gleich,
um den Schwierigkeitsgrad des
Spiels zu senken? Prinzipiell
eine gute Idee, doch leider
geht dieser Schuss in manchen
Abschnitten nach hinten los.
Man wird das Gefiihl nicht los,
dass der eine oder andere Level
eigentlich anders geplant war
und durch diverse Anpassun-
gen jetzt ein wenig an Reiz ver-
liert. Besonders Kenner der
Xbox-Version werden sich die-
ses Gefiihls nicht erwehren
konnen. Um dem entgegenzu-
wirken, wird es neben dem
,normalen” einen besonders
harten Schwierigkeitsgrad ge-
ben, der selbst Xbox-Veteranen
viel abverlangen soll. Aber
davon mal abgesehen ist Splin-
ter Cell auch auf PS2 ein echter
Hammer. Vor allem grafisch
nutzt das Spiel die Moglich-
keiten der Konsole gut aus und
bietet teilweise echt atemberau-
bende Licht- und Schattenef-

NEUES
SPIELZEUG
Die Zoom-
Funktion gibt
es auf der
Xbox nicht.

fekte. Besonders toll ist den
Entwicklern das Hitzeflimmern
gelungen, sobald sich Sam in
der Nahe eines Feuers aufhalt.
Die uns vorliegende Preview-
Version lauft zwar noch nicht
ganz fliissig, wir sind jedoch
guter Hoffnung, dass Ubi Soft
das noch in den Griff kriegt.
WOLFGANG FISCHER

VORSCHAU TOM CLANCY'S SPLINTER CELL

Ubi Soft
Entwickler: Ui Soft Shanghai
Genre: Action
Sprache: Deutsch
Video: 43
Audio:  Stereo
Internet: www.ubisoft.de
Spieler Termin
1 | 27.Marz

SUPE
,Splinter Cell bietet alles, was ein Agen-

tenthriller haben muss: Spannung,
Action und eine coole Optik.”
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WRATH OF HEAVEN

Auf dem rauen Pfad der Ninja gelten 2
Faustregeln: Bewege dich wie ei

falls bekannte Ayame, eine
hiibsche und duflerst gefdhrli-
che fernostliche Amazone zur
Auswahl. AuBerdem gibt es
ich Fans eine Trdne aus  einen neuen freispiel-
. dem Auge und Unwis- baren Charakter
sende fragen: Wer ist
zurtick? Rikimaru, namens
ménnlicher Held Tesshu. Tags-
tiber arbeitet dieser
diistere Hitman als Arzt, des
Nachts schliipft er in die Rolle
der Ten- eines gnadenlosen Morders. Er
chu-Serie  tragt kein Schwert und Stealth-
Kills vollzieht Tesshu mit
einem Nadel-Dolch, den er
dem ahnungslosen Opfer zwi
schen Riickenmark und Klein-
hirn platziert. Offene Ausei-
nandersetzungen bestreitet der
Totungsexperte mit Faust- und
und ist perfekt ausgebildeter Fufltechniken, aber ein wahrer
Ninjutsu-Meister. Daneben ste-  Schattenkrieger agiert besser aus
hen zu Spielbeginn die eben- dem Verborgenen ... Ihrem Bild-

VOLEIH VYN TENCHU

i!tr gt




dem rechten Anolog-
stick die Kamera nachjustieren.
AuRerdem wurde im Vergleich
zu den Vorgdngern eine zeit-
gemafle ,direkte” Steuerung
implementiert. Das bedeutet,
Thr Charakter schaut
und lauft direkt in die
- Richtung, die Sie mit
dem linken Analogstick ein-
schlagen. Ansonsten hat sich
bis auf die verbesserte Optik
gar nicht so viel gedndert,
was aber nicht unbedingt ein
Nachteil ist. SchlieRlich flipp-
ten seinerzeit alle Ninja-Fans
komplett aus und der Ruf nach
einem Nachfolger wurde von
Jahr zu Jahr lauter.

TUGENDEN EINES NINJA

Im Dienst von Lord Ghoda wer-
den Sie auch beim neuesten
Abenteuer mit unterschiedlichs-
ten Auftrigen betraut. Interes-
sant ist dabei, dass sich die Pfa-
de der beiden Hauptcharaktere
Rikimaru und Ayame trennen.
Das bedeutet, Sie bekommen je
nach Charakterwahl ein ande-

1 zu sehen. Die Missio-

~ nen sind stellenweise aus den

Vorgangern bekannt - bereits
der erste Level erinnert frappie-
rend an das Spiel aus dem Jahr
1998. Dieses Mal sollen Sie das
Land allerdings vor dem Einfall
des mysteriosen Tenrai bewah-
ren. Bevor Sie aber den dunklen
Herrscher zu Gesicht bekom-
men, miissen Sie zunachst An-
schldge vertiben, sich durch
eine Armee feindlicher Ninjas
metzeln und die sechs , Lords of
Darkness“ besiegen. Dabei diir-
fen Sie selbst entscheiden, ob
Sie offene Kampfe meiden und
Ninja-typisch lieber aus dem
Hinterhalt agieren, oder wie bei
einem Action-Spiel nach vorne
stiirmen und auch ein Gefecht
mit mehreren Gegnern nicht
scheuen. Allerdings bekommen
Sie nach Missionsende eine
Bewertung, die umso besser
ausfallt, je enger Sie sich an die
Ninja-Tugenden halten. Aufier-
dem sind solche offenen Kon-
flikte meist schlecht fiir die
eigene Gesundheit, denn die
feindlichen Truppen sind nicht
blode und kdmpfen ausgezeich-
net. Aufgrund der verbesserten

FAUSTKAMPF Tesshu benutzt
kein Schwert, sondern seine
ﬁ waffenlosen Kampfkiinste.

)

KI werden Sie von

sogar bis auf Dacher verfolgt,
auBerdem sind Tenrais Scher-
gen immer im Bilde {iber die
Reichweite Threr Waffe und rea-
gieren dementsprechend. Die
Schwertkdmpfe funktionieren
nach kurzer Eingewohnung
tadellos, eine Taste zum Blo-
cken, eine zum Schlagen und
ein stylischer Doppelsprung rei-
chen aus, um schone Combos
hinzulegen. Aulerdem konnen
Items wie Rauchbomben, Wurf-
sterne oder Gesundheitspakete
mit der Dreieck-Taste benutzt
werden. Gegnerische Waffen
wie Bogen oder Lanzen diirfen
nach dem Aufsammeln eben-
falls zum Einsatz kommen.

KILL BY STEALTH

Sehr wichtig ist der Enterhaken.
Mit diesem praktischen Utensil
ist es moglich, sich auf Dacher
zu ziehen oder Vorspriinge zu
erklimmen. Von weiter oben
lasst sich ein Areal perfekt
auskundschaften und Wachen
konnen erspaht werden, ohne
dass man gleich selbst entdeckt
wird. Hier legt das Game seine
Triimpfe auf den Tisch: Es ist

Zwei Multiplayer-Modi inklusive
einem coolen Cooperative-
Mode, bei dem einige modifi-
zierte Missionen auf zwei tapfe-
re Ninjas warten. Der Screen ist
dabei vertikal gesplittet, wobel
die Ubersicht gliicklicherweise
nicht allzu sehr unter de
Kleinerten Bildausschnitt :
Beim Competitive-Mode diirfen
Sie unter 16 Tenchu-Charakte-
ren wahlen und anschlieBend
auf die Jagd nach den meisten
Stealth-Kills wahrend einer vor-
gegebenen Zeit gehen.

SPLITSCREEN Zu zweit
macht Wrath of Heaven
einen HeidenspaB.

WRATH OF HEAVEN

DR H PUM TENCHU

"ERTAPPT Wenn die
‘Anzeige unten links
mit Ausrufezeichen
gefiillt ist, dann wur-




WRATH OF HEAVEN )

TENCHU

INFO 'DER MYTHOS NINJ;

Spezialisten
im Dienste
Shoguns

Im mittelalterlichen Japan

war der Ninja ein perfekt

ausgebhildeter Guerillakrie-

ger, der von den Shogunen

und Daimyo zwischen der

Heian- und der Meiji-Perio- KaAMPFMASCHINE Rikimaru
de zu Geheimaufirigen ist ein perfekt ausgebildeter
eingesetzt wurde. Schattenkrieger.

In der fritheren Zeit bedienten sich die Machtigen Japans eines Ninja,
um einen Konkurrenten auBer Gefecht zu setzen, spater (Tokugawa-
Periode) bildeten die Ninja einen GroBteil der Staatspolizei (Metsuke). In
vielen Kriegen, Verschworungen und Fehden der Feudalzeit spielten sie
als Geheimagenten, Attentater und Spione eine aktive und oft aus-
schlaggebende Rolle. Die Fahigkeiten dieser auBergewohnlichen Krie-
ger basierten auf den Grundlagen des Ninjutsu. Mit der auch Shinobi no
jutsu genannten Kampfmethode der Ninja wurden zahireiche Fertigkei-
ten in jahrelanger Ausbildung trainiert und perfektioniert. Dazu gehort
natiirlich das lautlose Toten mit oder ohne Waffe, Rollen, Sprung- und
Falltechniken, daneben aber auch Methoden der Tarnung und T4u-
schung, Strategie und Spionage, Geografie, Meteorologie sowie Medita-
tionstechniken und Heilmethoden. Sie entwickelten zu ihren Zwecken
besondere Werkzeuge wie beispielsweise den Enterhaken (Kyotetsu
koge), Handschuhe mit Eisenkrallen (Shuko) und eine groBe Anzahl von
typischen Waffen wie Dolche (Kougi), Wurfwaffen (Shuriken) oder Ket-
tenwaffen (Kusari). Eine groBe Rolle bei der Ausbildung spielen standes-
gemaB die Schwerttechniken (Kenjutsu) und die Messertechniken (Tan-
tojutsu), die auch bei Wrath of Heaven besondere Anwendung finden ...

COMBOLEISTE F

einen erfolgrei-

chen Steafth-Kill
bekommen Sie gin
Japanisches'Sym-
bol in der Leiste
unten/links gut-
geschrieben.

BEOBACHTUNGSPOSH
Punkte bekommen Sie, wes
schin im Hintergrund halten
Gegner hinterriicks

BOSSFIGHT Die End-
gegner haben oft
Unterstiitzung dab:

einfach unglaublich cool, in
gebiickter Haltung tber die
Dicher zu schleichen und mit
einem gekonnten Sprung einen
Stealth-Kill auszufiihren. Dieser
wird anschliefend in einer
kurzen Sequenz mit Kamera-
drehung und Blur-Effekt pra-
sentiert. Belohnt wird ein
Stealth-Kill mit dem Auffiillen
einer japanischen Schriftzei-
chenleiste am unteren lin-
ken Bildschirmrand. Ist diese
voll, winken Extramoves wie
Schwertkombos oder Tarntech-
niken. Aber Vorsicht, wer un-
schuldige Madchen totet oder
entdeckt wird, der verliert
die Schriftzeichen wieder. Al-
lerdings ist dies nicht allzu
schlimm, da der Einsatz der
Extramoves durch abschrecken-
de Joypad-Kommandos unno-
tig erschwert wird. Stealth-Kills
konnen natiirlich auch am
Boden ausgefiihrt werden. Da-
zu miissen Sie sich lediglich
von hinten an einen Gegner
schleichen und einen Katana-
hieb ansetzen. Ein wenig ha-
kelig ist die Funktion, mit der
Sie sich an eine Wand lehnen
diirfen, um den Bereich hinter
einer Ecke einzusehen. Nach
einiger Spielzeit geht die Steue-
rung aber in Fleisch und Blut
iiber und man beginnt tatsich-
lich, sich wie ein angehender
Ninja zu fiihlen.

GELUNGENE TECHNIK

Die aktuelle Version des Ninja-
Simulators ist zwar schon bei-
nahe fertig, aber noch nicht
zum Test freigegeben. Kleinig-
keiten werden noch verbessert,
aber im Groflen und Ganzen
gibt es eh nicht viel zu beméin-
geln. Sicherlich werden Ten-
chu-Anfinger eine Weile brau-
chen, bis die Steuerung sitzt
und Stealth-Kills zur Routine

gehoren. Auflerdem ist der
Schwierigkeitsgrad sehr hoch
angesetzt, was Neulingen zu-
sdtzlichen Frust bescheren
dirfte. Trotzdem rentiert sich
der Nerveneinsatz, denn be-
lohnt wird man mit einer
absolut genialen Spielerfah-
rung und einer fantastischen
Atmosphire. Die Grafik lduft
butterweich mit 50 Bildern pro
Sekunde und die Fernsicht ist
im Gegensatz zu den Vorgéan-
gern vollig ausreichend. Scho-
ne Animationen, gelungene
Texturen und passende Licht-
effekte runden den mehr als
guten optischen Eindruck ab.
Leider konnte ein leichtes
Flimmern nicht vermieden
werden und stellenweise wir-
ken Objekte etwas grobkornig.
Dafiir wurde der musikali-
schen Untermalung wieder
besondere Beachtung ge-
schenkt und ein passender
Soundtrack kreiert, der stim-
mungsvoller nicht sein kénn-
te. Insgesamt ist Tenchu: Wrath
of Heaven der Himmel fiir alle
Ninja- und Action-Adventure-
Fans.

UWE HONIG
Hersteller: visi
Entwickler: K2
Genre: Action-Adventure
Sprache: Englisch
Video: 43
Audio: Stereo
Internet: www.activision.de
Spieler ' Termin
1-2
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Wer sich fir Ninjas und Schwert-
kampf begeistern kann, der wird Ten-
chu: Wrath of Heaven innig lieben!*




| 7 neue, nicht iiberlieferte Geschichten

Die Schlacht geht weiter...
2\ Al e T2

| Erstellen Sie eigene Leibwachen

Ubernehmen Sie im Musou-Modus die Rolle von 7 verschie-
denen Generalen: Lu Bu, Diao Chan, Meng Huo, Zhu Rong,
Zhang Jiao, Dong Zhuo und Yuan Shao. Komplett neue

r Levels mit neuen Szenarios und Ereignissen.

® Entdecken Sie neue Waffen und Gegenstande!
; ® Vier neue Herausforderungsmodi!
® Randli i Horaueh iy

® Neuer Schwierigkeif

d ,sehr

Heuern Sie spielbare Charaktere, einschlieBlich Lu Bu, als
Leibwache an. Nutzen Sie Doppel-Musou-Angriffe im
Einzelspieler-Modus. Wahlen Sie Geschlecht, Uniform und
Waffe fiir jede einzelne Wache in Ihrer Einheit.

Spielen Sie XTREME LEGENDS alleine oder mit Dynasty Warriors 3,
um das Original mit neven XL Features zu erweitern. Gespeicherte
Daten von beiden Spielen sind voll kompatibel zueinander.

— Erhaltlich ab Marz 2003 —

Dynasty Warriors 3 Xtreme Legends and the KOEI logo are trademarks of KOEI Co., Ltd © 2003 KOEI Co., Ltd.
All rights reserved. "PlayStation” and the "PS" Family logo are registered trademarks of Sony Gomputer Entertainment Inc.
THQ and its logo are registered trademarks of THQ Inc. Al rights reserved,
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RESOLUT Paine
ergreift scheinbar
gern die Initiative.

. Am 13. Marz startet die
iy Fortsetzung des Rollen-
spiel-Hits in Japan!

BEI FUSS! Auch diesmal diirfen Sie voral METAMORPHOSE
sichtlich wieder Chocohos abrichten. Kostiimwechsel
" i % werden von blen-
denden Effekien
hegleitet.




CHAIN Mit gutem Timing
lassen sich Schuss-Com-
bos zusammensetzen.

Actl\i"' ‘mode

b

P

2 7t nur nicht
A S n!

[N “atﬁrlich werden
{ N |wir uns die japa-
Bl o= J8 L Inische ‘Werkaufs-
version von Final Fantasy X-2
sichern, sobald sie dort in den
Regalen steht, und Sie mit Spiel-
eindriicken aus erster Hand ver-
sorgen — wenn alles glatt lauft,
schon in der ndchsten Ausgabe!
Doch auch vorab sind schon
etliche interessante Infos an
die Offentlichkeit gesickert und
Squares offizielle Website geizt
nicht mit Infos und Bild-
material. Konkrete Plane fur
eine PAL-Umsetzung existieren
zwar bisher noch nicht, eine
Deutschland-Veroffentlichung
gegen Ende des Jahres ist laut
Sony aber sehr wahrscheinlich.
Bliebe zu hoffen, dass Square
sich endlich dazu durchringt,
das Bildformat anstandig anzu-
passen - aber was das angeht,
machen wir uns vorerst lieber
keine groflen Hoffnungen.

DREI GRAZIEN

AUF WELTREISE

Na, immerhin sind unsere Hel-
dinnen so schlank und knackig,
dass sie auch nach einer PAL-Bal-
ken-Stauchung noch eine gute

i

ZUGLEICH! Na, na,

Figur machen diirften. Zwei Jah-
re nachdem sie das Reich Spira
von dem Ungeheuer Sin erlost
haben, ziehen Ex-Medium Yuna
und ihre Freundin Rikku ge-
meinsam durch die aufblithen-
den Lande - wie es aussieht, auf
der Suche nach einem gewissen
jungen Mann, dessen Bild Yuna
in einem Sphiroiden gesehen
hat. Wer die Trailer-Ausschnitte
auf unserer DVD kennt - der
Teaser stammt {ibrigens aus der
japanischen Final-Mix-Fassung
von Kingdom Hearts — wird sich
unserer Vermutung anschlieffen,
dass es sich bei dem Objekt
der Begierde um Tidus handelt,
tiber dessen letzten Verbleib wir
Nicht-Kennern des ersten Teils
hier erst mal nichts verraten wol-
len. Der Rest der urspriinglichen
Gruppe nutzt den frisch ein-
gekehrten Frieden, um sich um
Familien-Angelegenheiten zu
kiimmern: Lulu und Wakka sind
mittlerweile verheiratet und
freuen sich auf Nachwuchs, wih-
rend Kimahri und seine Ronso-
Verwandten mit den Guado im
Clinch liegen. Die Al Bhed schei-
nen noch immer als Auflenseiter
dazustehen, obwohl sich neuer-

™,
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dings jedermann fiir Maschinen
begeistert und der Respekt vor
den alten Yevon-Tempeln da-
hinbrockelt. Auerdem hat sich
eine Art Spharoiden-Rausch
breit gemacht, in dem diverse
Abenteurergruppen um die
Wette nach den kostbaren
Kugeln forschen. Eine grofiere
(Bosewichts-?)Rolle fallt dabei
der aufgeplusterten Le Blanc
und ihren beiden Kumpanen
zu; zu einem anderen Clan ge-
hort Schwertkampferin Paine,
die unser Amazonen-Trio kom-
plettiert. An Bord des knallro-
ten Luftschiffes Celsius segelt
unsere Party nun neuen Ent-
deckungen entgegen, wahrend
bereits die nachste Bedrohung
tiber dem Land aufzieht.

FLIEGENDER
KLEIDUNGSWECHSEL
Nachdem man als Final Fantasy
X-Spieler seine Schiitzlinge iiber
mehrere Dutzend Stunden schon
in so ziemlich allen Talenten aus-
gebildet hat, die das Sphéroiden-
brett hergegeben hat, ware es
recht langweilig, jetzt nach dem
alten Schema weiter aufzumot-
zen. Das neue Charakterklassen-

; \ NECKISCH Die
\ Langhaar-Frisur

P steht Rikku
an \u:m iibel.

*| INFO 'DER TV-SPOT

einmal mit
Gefuhl!

Yuna als Pop-Diva? Diese
Bilder stammen aus einem
japanischen Werbespot,
nicht aus dem Spiel.

FINAL FANTASY X-ZD




FINAL FANTASY X-2 )

INFO DIE HELDINNEN

Drei Engel fiir Square

Sins Zerstorung hat in Spira offenbar eine Art Treibhauseffekt ausgelost.
So luftig bekleidet, wie Yuna und Rikku neuerdings durch die Lande ziehen,

miissen im fernen Spira j

herr-

schen. Wahrend Kimahri, Lulu und Wakka mittlerweile eigene Wege gehen,

RIKKU Das quirli-
ge, kieptomani-
sche Sonnen-
scheinchen trug
schon im Vorgén-
ger knappe
Hoschen, jetzt hat
sie auch noch das
Bikini-Top heraus-
gekramt.

VEREINT? Ist das ein Traum, die Wirklichkeit

oder ein Flashback?

schlieBt sich den beiden Madels eine neue Gefahrtin an.

PAINE Wenn
Lulu und Auron
eine Tochter hat-
ten, séihe sie wohl
S0 aus wie diese
junge Kampferin
aus dem Stamm
der Kemamo.

YUNA Diirfte
mittlerweile auf
die 19 zugehen
und hat offen-
sichtlich ihre
alte Schiich-
ternheit abge-
legt. Vorsicht:
Die Lady schieBt
scharf.

WUNDERKU-
GELN Wieder
einmal dreht
sich alles um
Sphéroiden.

System verspricht da nicht nur
Abwechslung, sondern auch
mehr Flexibilitdt fir die ein-
zelnen Figuren sowie viele der
fiir  Final Fantasy typischen
bombastischen Animations-
filmchen (hoffentlich nach der
zehnten Wiederholung abkiirz-
bar ...). Nach dem neuen Mo-
dell konnen die Protagonis-
tinnen nun mitten im Kampf
neue Outfits {iberstreifen; samt
den damit verbundenen Stér-
ken und Sonderfihigkeiten, die
aber wie gewohnt erst erlernt
und ausgebildet werden wol-
len. In schillernden Videose-
quenzen schliipfen die Damen
abwechselnd in die Kampfer-,
Diebes- oder Pistolenschiitzen-
Kluft, wechseln von der aggres-
siven Schwarzen zur defensiven
Weiflen Magie oder versuchen
gar mit {berdimensionalen
Wiirfeln ihr Gliick auf dem
Schlachtfeld. Mit den Roben
und Anziigen dndern sich dann
auch die Gebirden und die Kor-
persprache ihrer Trager.

Innerhalb der Kampfziige wird
nun etwas mehr verlangt als
Zurticklehnen und Trefferpunk-
te zdhlen. Der Spieler kann nun
Ketten-Angriffe ausfithren und
damit innerhalb einer Aktion
einen grofleren Gesamtschaden
erzielen. Jeder Charaktertyp hat
natiirlich seine eigenen Com-
bos, funktionieren diirften sie

INDUSTRIALISIERUNG

Sogar die Fauna entwi- g
ckelt eine Neigung zum %
Maschinellen.

wohl dhnlich wie die Ekstase-
Attacken aus dem Vorgidnger.
Unterschiedliche Aktionen
nehmen auflerdem unter-
schiedlich viel Zeit in An-
spruch; ein Zauber wesentlich
mehr als das Gurgeln mit
einem Heiltrank.
Uber die obligatorischen Mini-
spiele ist noch nicht viel
bekannt. Offenbar wird es mog-
lich sein, Chocobos zu ziich-
ten; und die gewohnten, von
Zufallskampfen unterbroche-
nen Gewaltmarsche werden
wohl von einfachen Hiipf- und
Kletter-Abschnitten unterbro-
chen. Weitere Details folgen!
STEFANIE SCHETTER

VORSCHAU FINAL FANTASY X-2

Square
Entwickler:  Square
Genre: Rollenspiel
Sprache: Nicht bekannt
Video: Nicht bekannt
Audio: Nicht bekannt
Internet: www.playonline.com/ffx2
Spieler Termin
1 Vorauss. Ende 2003
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LHoffentlich trégt das neue Kampfsys-
tem geniigend frischen Wind filr viele
weitere Spielstunden nach Spira!*

‘Active m

Sr1L9

1€ Faeairal
~

3 b4

s doch tatséchlich zum
Clanfiihrer gebracht.
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Umfangreich ausge-
stattete Doppel-DVD
\ .. im attraktiven
\‘u Digipak. DVD mit
E=s
Discrete 6.1 &
Dolby Digital
5.1 Surround EX
in Deutsch
und Englisch,
alternativem Ende,
Audiockommentar,
mehrere Feturettes,
interaktivem
»Extended Evil“
Modus, Hidden
Features u.v.m.

SPECIAL EDITION

Wi resident-evil-film.de

+ RESIBENT Ul et e
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1 » I, % i v waww.resident-evil-film.de
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KURVENLAGE

vorscHAu ETIID

XGRA

Nur fliegen ist schoner! Dieser Fun-
racer spottet der Schwerkraft.

pr—

) CHR O EE—

18 beschi

rletztes Jahr auf
I I eschwindigkeitsre-
~ korde brach. Etwas langsa-
mer und nicht mehr ganz so
schwierig soll der Nachfol-
ger werden. Durch das etwas
heruntergeschraubte Tempo

19| ritckt allerdings der Fun-

racer-Aspekt mehr in den

e Vordergrund. Die Waffen
spielten beim Vorginger

BLITZLICHTGEWITTER Einige > ° kaum eine Rolle, weil die

Waffen haben gute Beleuch- _, < * Rennen einfach zu schnell

tungseffekte zur Folge. waren, um sie sinnvoll ein-

setzen zu konnen. Das soll

42



- ~FutoRsTisch
‘7 XGRA spielt im
. .Hi'F'e:—.'} 25.

sich bei
XGRA andern:
Da es mehr Waffen
gibt, zahlt nicht nur fahre-
risches Konnen, man kann
die Konkurrenten auch
einfach beiseite raumen.
Fahrtechnisch sind eben-
falls Neuerungen zu ver-
‘” zeichnen. Der Power Slide
) zum Beispiel soll den Fah-
rern helfen, besser um die
Kurven zu kommen. Wer das
' nicht schafft, kann die Kur-
ven aber auch einfach weg-
bomben. Die meisten Gegen-
stinde in den Umgebungen
- sind interaktiv, das heifdt, sie
ssen sich zerstoren. Und
“ht nur aus astheti-
riltnden, man hat
sogar die Moglich-
Streckendesign zu
unsten zu veran-
influss auf die Ren-
uch das Wetter, das
wechseln kann.

TEAMS,
CHTE TEAMS
Wie im Vorginger gibt es
wieder einen Karrieremodus,
bei dem es um die Weltmeis-
terschaft der ,Extreme Gra-
vity Racing Association”
(XGRA) geht. Der Spieler
fangt mit einem sehr diirftig
ausgestatteten Motorrad an
und verdient durch Siege
Geld, mit dem er sein Fahr-
zeug aufriisten kann. Da
auch die Gegner immer bes-
ser werden, ist das unerliss-
g lich, um im Spiel voranzu-
kommen. Neu ist dabei das
Team-Element: Wie in der
1 Formel 1 gibt es bessere und
{ schlechtere Mannschaften,

und genau wie dort beginnt
man als Anfinger in einem
kleinen Team. Durch Erfolge
koénnten aber die grofleren
Rennstille auf einen auf-
merksam werden.

GELD UND RESPEKT
Da Vertragstreue in XGRA
nicht viel zdhlt, sollte man
bessere Angebote nicht ein-
fach ausschlagen. Schlief’-
lich gibt es mehr Geld und
Respekt zu verdienen, und
nur darum geht es in diesem
Rennspiel.
Dieser motivierende Karrie-
remodus und die einfachere
Spielbarkeit sind sicherlich
die entscheidenden Verdn-
derungen gegeniiber dem
Vorgianger. Wer mit diesem
nicht zurechtkam, das Kon-
zept aber cool fand, be-
kommt mit XGRA einen
immer noch schnellen, aber
eingangigen Funracer.
ALBRECHT OTT

VORSCHAU XGRA

Hersteller: Acclaim

Entwickler:  Acclaim Studios Cheltenham
Rennspiel
Deutsch

Nicht bekannt
Dolby Surround Pro Logic Il

Internet: www.acclaim.de

Spieler Termin
12 Sommer

SEHR GUT

,Rasant und actionreich geht es durch
kurvige Rennstrecken, dabei aber nicht so
anspruchsvoll wie beim Vorgénger.”

| BOMBIG Wo der hinschieft,
wiichst kein Gras mehr.

T e e —

Illl Die Ren-
nen sind heiB
umkampft,

vorscHau @I
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nhand einer be-
reits weitgehend
fertigen Version
konnten wir uns davon {iberzeu-
gen, dass Def Jam Vendetta den
Erwartungen wohl gerecht wer-
den diirfte. ,Welchen Erwartun-
gen?“, wird sich jetzt so manch
einer fragen —
was soll man
denn von ei-
nem Wrest-
ling-Spiel
mit Hip-
Hop-Stars
grof} erwar-
ten? Fiir Ken-
ner war aber
°Q> schon im Vor-
~ feld Klar, dass
~ hier trotz der un-
gewohnlichen Idee
mit einem hochwerti-
gen Gameplay zu rechnen
ist, denn das Team, das den
Titel fiir Electronic Arts ent-
" wickelt, ist kein unbeschriebe-
nes Blatt: Die AKI Corporation
hat auf dem Nintendo 64 mit
Titeln wie WCW/nWo Revenge
und WWF No Mercy tiber Jah-
re hinweg Maf3stabe gesetzt!
Doch sollte man deswegen
nicht davon ausgehen, dass
das Spiel ein direkter Konkur-
rent fiir WWE SmackDown!
wird — denn es ist namlich
kein gewohnliches Wrestling-
Spiel!

ITLTITTUN DEF JAM VENDETTA )

CATFIGHT Hier kampfen 4
gerade zwei Ring-Grazien -
um lhre Gunst. 4

22, dann konnen Sie ves-
I nichtende Finishing
- Moves ausfiihren

Def Jam Vendetta

" omemg, EAs BIG-Label prasentiert Wrestling
poad ~light mit harten Hip-Hop-Helden.

ARCADE-ACTION IM
COMIC-LOOK

Zwolf der Priigelknaben aus
Vendetta sind Hip-Hop-Stars, die
beim titelgebenden Plattenlabel
unter Vertrag stehen, und von
Leuten wie DMX und Method
Man haben wohl auch Verdchter
dieser Musik schon mal gehort.
Diejenigen, denen diese Namen
nichts sagen, konnen durch den
Soundtrack des Spiels mal probe-
horen. Praktischerweise werden
namlich der Name des Kiinstlers,
Songs und Alben zum jeweils
gespielten Titel eingespielt. Da-
runter finden sich auch einige
Def Jam-Klassiker von Hip-Hop-
Legenden wie Public Enemy.
Doch dieses Dutzend alleine ist
nur ein Bruchteil des Kaders,
bietet das Spiel insgesamt doch
45 Kdmpfer zur Auswahl. Die
anderen Haudegen sind Eigen-
kreationen der Entwickler. Letz-
tendlich wirkt das Spiel trotz
der authentischen Figuren eher
comicartig als realistisch. Die
Moves unterstreichen dies: Da
man sich nicht an die {iblichen
Repertoires bekannter Wrestling-
Groflen halten musste, hat man
sich gleich noch ein paar be-
sonders spektakuldre Attacken
ausgedacht. Die hervorragende
Steuerung hat AKI praktisch 1:1
von den N64-Hits iibernommen:
Je ein Knopf fiir Schlage und
einer fiir Griffe, die in Kombina-



tion mit dem Analogstick unter-
schiedliche Aktionen auslosen,
wenn sie lang oder kurz ge-
driickt werden. Die Wiirfe und
Grifftechniken werden aus dem
Grapple heraus gestartet. Der
Spielablauf ist genauso fliissig
wie die Grafik, die zwar nicht
sonderlich spektakuldr wirkt,
dafiir aber mit sehr schwungvol-
len Animationen punkten kann.
Einziger Wermutstropfen sind
die haufigen Clippingfehler —
immer wieder ragt da ein Arm
durch den Korper eines Gegners.
Mal sehen, ob das bis zur Fertig-
stellung noch behoben wird.
Obwohl sich die Mandéverviel-
zahl sehen lassen kann, hat Def
Jam Vendetta spielerisch keinen
Sirhulationsanspruch. Die Mat-
ches sind relativ kurz und ein
Finishing Move beendet sie oft
direkt mit einem K. o., ohne
dass der Gegner noch gepinnt
werden miisste. Eine gute Idee
ist die Anzeige fiir den Zustand
einzelner Glieder, wenn man
diese mit Aufgabegriffen mal-
tratiert. Da konnen die realis-
tischeren Konkurrenten sogar
noch was lernen.

NUR WENIGE SPIELMODI

Rein von der Spielmechanik
kann Def Jam Vendetta also ganz
oben mitkampfen, die Schwa-
chen liegen vielmehr in der
Optionsvielfalt: Neben einem
recht einfach gestrickten Story-
Modus (siehe Extrakasten) gibt es
nur noch einen Survival-Modus,
bei dem Sie gegen viele Gegner
hintereinander antreten, einfa-
che Tag-Team- sowie Handicap-
Matches und den so genannten
Battle-Modus, bei dem zwei bis
vier Kampfer im Ring den stérks-
ten unter sich ausmachen. Wer
also von einem Wrestling-Spiel
Battle Royals, Kéfig- und Leiter-
matches sowie einen Editor
erwartet, der wird mit Def Jam
Vendetta nicht ganz zufrieden
sein. EA Big scheint mit dem
Titel aber ohnehin nicht nur die

WERBEWIRKSAM Am
Rand werden kurz Infos
zum gerade gespielten

Song eingeblendet. ’

harten Wrestling-Fans anspre-
chen zu wollen - und weniger
anspruchsvollen Fans knacki-
ger Kampfspiele konnte das
Game durchaus zusagen. Trotz-
dem ist es einfach schade, dass
man die tiblichen Wrestling-
Optionen nicht einfach zusatz-
lich integriert hat. Die Steue-
rung hatte an sich ndmlich das
Zeug zum SmackDown!-Killer.
Man stelle sich mal vor, was fiir
ein klasse Spiel dabei rauskom-
men wiirde, wenn man AKIs
patentiertes Gameplay mit
Acclaims Legends of Wrestling-
Lizenzen kombinieren wiirde ...

MICHAEL PRUCHNICKI

VORSCHAU ' DEF JAM VENDETTA

Arts
AKI i

Genre: Wrestling
Sprache: Englisch
Video: 43
Audio: Stereo
Internet: www.electronicarts.de
Spieler Termin
1-4 11. April

l-

EAs Arcade-Wrestling spielt sich
klasse, bietet aber zu wenige Optionen,
um vollends zu {iberzeugen.*

Mann im Ring ist
jede Menge Action

INFO MADELS, MUSKELN UND MON|

DER STORY-MODUS

Neben fetzigen Vier-Spieler-Matches diirfte der groBte Motivationsfak-
tor bei Def Jam Vendetta der Story-Modus sein. Hierbei erkémpfen Sie
sich als Schidgertyp einen Ruf, steigern mit den Preisgeldern Ihre Fa-
higkeiten, gewinnen neue Outfits dazu, lernen nach und nach einige
heiBe Bréute kennen — die sich sogar im Ring um Sie priigeln! — und
schalten mit dem restlichen Taschengeld zunehmend freiziigigere Bil-
der der Ringgrazien frei. Zahireiche Zwischensequenzen und zwischen-
durch eingehende E-Mails begleiten Ihre Karriere.

SCHWERE WAHL! Die Médels  FLEISCHBESCHAU Sie kénnen Fotos
reiBen sich um Ihren Wrestler. aller Frauen im Spiel freispielen.

SSELECT @ BACK

rowx

COST TO INCREASE
FUNDS:  $31,834

BRICGS b R
MUSKELN FR GELD Krafttrai- IMMER HOHER ... klettern Sie die
ning ist immer angesagt. Karriereleiter hinauf.

NETTE IDEE An der Anzeige
kinnen Sie ablesen, wie
viel Schaden ein Griff
anrichtet.

DEF JAM VEHDETTA)




VORI VYA SILENT HILL 3
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WEGWEISER Claudia gibt in

den Zwischensequenzen
mysteridse Hinweise.
NACHSITZEN
Heather besucht X
die Schule. %

Merkwurdige Mon-
ster hindern Heather
am Heimweg.

|esonders  ver-
| |gniiglich geht es
! nicht zu in die
sem Vergniigungspark, dem
Lakeside Amusement Park von
Silent Hill. Es ist dunkel, alles
ziemlich heruntergekommen
und die bizarrsten Kreaturen
trachten dem Besucher nach
dem Leben. Zum Glick ist
Heather bewaffnet, ein Lisen-
rohr, eine Pistole und ¢in Ma
schinengewehr  bieten  ihr
Schutz gegen Zombichunde
und aggressive Riesenkakerla-
ken. Doch gegen die heranrol-
lende Achterbahn helfen auch
die schiirfsten Waffen nichts ...
Mit einem Ruck wacht Heather
auf und schaut sich um: Sie
war in e¢inem Schnellimbiss in
cinem dieser riesigen amerika-

nischen Einkaufszentren ein-
geschlafen. Alles, was der Spie
ler bis hierher vollbracht hat,
war also ziemlich tberfl
Die Protagonistin von Silent
Hill 3, die er durch den Vergnii-
gungspark gesteuert hat, befin-
det sich in der Sicherheit eines

neonstrahlenden Konsumtem-
pels und macht sich auf den
Heimweg. Doch bald
schon stellt sich her-
aus, dass der

!‘.
i A &
Schein ’

triigt. Heather

tlieht vor cinem auf-

dringlichen rivatdetektiv

auf diec Damentoilette und ver
driickt sich durch das Fenster, )

wo sie eine ganz andere Welt
erwartet, eine voller Monster,
Blut und mysterioser Mecha-
nismen. Wie immer bei Silent
Hill wird der Protagonist in
Ercignisse hineingezogen, die
er nicht versteht. Heather ist
allerdings nicht - wie ihre Vor
gianger - aufl der Suche nach
ciner geliebten Person, sie sucht
nur cinen Ausweg. Dabei stellt
sie allerdings fest, dass sie selber

cine zentrale Rolle bei diesen

Ereignissen spiclt. Irgendwie

muss sic den Albtraum dann
doch beenden konnen.

RAUCHENDE KOPFE,
QUALMENDE COLTS
Anhand einer ziemlich

weit  fortgeschrittenen
Version _ konnten  wir

uns jetzt von den Stir
ken des Horrorspiels

iiberzeugen. Und die
liegen unter ande ‘
rem in den Berei ‘



chen Grafik und Atmosphare.
Vor allem optisch hat sich da
im Vergleich zum Vorganger
etwas getan: Die Texturen sind
so scharf, dass sie sich kaum
von den Zwischensequenzen
unterscheiden. Auch die Ani-
mationen sind wieder herrlich
bizarr, besonders bei den Mon-
stern. Von denen gibt es iibri-
gens mehr Arten als im zweiten
Teil. So erscheinen die einsa-
men Umgebungen doch un-
heimlich belebt, was einen gro-
3en Teil der gruseligen Atmo-
sphire ausmacht, die diesmal
auch ohne Nebel entsteht.
Besonders die haufiger einset-
zende alternative Realitat ist
fantastisch morbide.

Spielerisch ist jedoch alles
beim Alten geblieben. Um die
kryptischen Zwischensequen-
zen zu erreichen, steuert man
mit Heather oft lange Wege
von Monster zu Ritsel, deren
Schwierigkeit sich in drei Stu-
fen einstellen ldsst. Auf hoch-
stem Level sind das wieder
wahre Kopfniisse, die einiges
Nachdenken erfordern. Wie bei
den Vorgangern kann es etwas
anstrengend sein, eine Umge-

INFO  EINIGE MONSTER |

bung nach allen Hinweisen
abzusuchen. Langweilig wird
es aber trotzdem nie.
Obwohl wir eine sehr weit ent-
wickelte Version hatten, durf-
ten wir selber keine Screen-
shots machen. Die Bilder
haben wir direkt von Konami
bekommen und sie sehen
sicher etwas besser aus als auf
dem Fernseher. Sehr gut schaut
das Spiel dort aber auch aus.
ALBRECHT OTT

VORSCHAU | SILENT HILL 3

Hersteller: Konami

Entwickler:  Konami
Action-Adventure
Eng. Sprache, dt. Texte

Nicht bekannt
Internet: www.konami-europe.com

Spieler Termin
1

Sommer 2003

Auch in der dritten Runde der Horror-
serie lasst die Spannung nicht nach.
Gruseliger geht es kaum.“

Ein Vorwurf der Spielergemeinde an Silent Hill 2
war, dass es zu wenig verschiedene Monster-
arten gab. Das hat sich grundiegend geéndert.

In dieser Hinsicht geht es wieder eher in die Richtung des Originalspiels. Die
Umgebungen wimmeln nur so vor unterschiedlichen Zombies auf zwei oder
vier Beinen oder mit Fliigeln. Krankenschwestern sind bis jetzt allerdings

noch nicht aufgetaucht. Dafiir gibt es wieder End- oder Zwischengegner, die
sich anders verhalten als die normalen und nur mit Taktik zu besiegen sind.

SPLIT WORM Dies ist der
erste Zwischengegner.

e

SCHOSSHINDCHEN Trotz gespal-
tenem Schédel beiBt er zu.

SUMORINGER Schwer zu besiegen
und ein echtes Stehaufménnchen.

ALLERWELTSMONSTER Diese
Kreaturen treten zahlreich auf.

| Nebel solite man besser
nicht Auto fahren.

GESTORTE NACHTRUHE In
diesem Bett ist etwas
Grausiges vorgefallen.

GLANZEND Der
benutzt wohl zu
viel Babycreme. - v+

BELASTIGUNG In der
U-Bahn-Station
»Hazel Street*

sind die Mitreisen-
den nicht gerade
angenehm.

vorscnAy @IETITED
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FEAR EFFECT - INFERNO

ine traurige
E Nachricht fiir

lalle Fear Effect-
Fans: In ihrem Kampf gegen
chinesische Triaden ist Hana
Tsu-Vachel, dig hiibsche Hel-
din aus zwei spannenden
/\cti(mq\dvcﬁiurcs, ermor-
det worden. Zum Gliick hat
sie aber noch echte Freunde,
die sich sofort in die Holle
aufmachen, um sie dort he-
rauszuholen. Diese Expedi-
tion besteht aus der nicht
minder ansehnlichen Rain,
dem Kraftpaket Deke und
dem gerissenen Glas. Wie
: schon bei den Vorgingern
i steuert der Spieler im Ver-
lauf des Abeénteuers alle vier
Charaktere. Natiirlich hat
jede Figur unterschiedliche
Fahigkeiten, Waffen und
Kampfstile, so dass wieder
ein _sehr abwechslungsrei-

|
|
|
|
£

ches Abenteuer zu erwarten
ist. Dazu werden auch die
Ritsel beitragen, die bei der
Fear Effect-Serie traditionell
fiir rauchende Kopfe sorgen.
Genauso fantasievoll wie die
Ritsel sind Handlung, Figu-
ren und Optik. Wie schon
vorher sind die disteren
Umgebungen, die grotesken
Gegner und die zwiespil-
‘tigcn Protagonisten im Ani-

nestil gehalten, diesmal un-
“terstiitzt durch Cel Shading.
Vorurteilsbehaftete Spieler
denken dabei vermutlich
an Kindergrafik, doch Fear
Effect - Inferno beweist, dass
auch gruselige, atmosphari-
sche Geschichten mit dieser
Technik illustriert werden
konnen. Ob in Hongkong,
im Hospital des Todes, in
Shan Xi oder der Stadt der
Toten - die Levels sind

Gute, hose und hassliche

Seit dem zweiten Teil von Fear Effect sind die Pro-
tagonisten eine eingeschworene Viererbande.
Das bleibt auch im dritten Teil so.

Zu der recht diisteren Geschichte passt, dass die Hauptfiguren nicht

eindeutig gut oder bése sind. Hana etwa verdingt sich ab und zu als

Auftragskillerin, genau wie Jacob ,Deke* Decourt, der mit Leib und

Seele in diesem Beruf aufgeht. Royce Glas als ehemaliger Geheimagent

totet eher aus ideologischen Griinden. Sehr mysteris ist Rain Qin. Sie

tauchte im zweiten Teil auf, ohne etwas Uber ihre Vergangenheit zu wis-  HANA TSU-VACHEL Macht auch in
sen. Vielleicht erfahrt man ja diesmal mehr. legerer Kieidung eine gute Figur.

RAIN QIN Welcher Polygamist hitte
die nicht gerne in seinem Harem?




o
immer fantasievoll, furcht-
erregend und stimmungs-
voll gestaltet.

HOLLENFRAUEN

Doch wie kommen die Pro-
tagonisten iiberhaupt an die-
se unwirtlichen Orte? Alles
beginnt damit, dass Hana
einen Auftrag der chinesi-
schen Triaden ablehnt, was
diese nicht unbedingt er-
freut. So erpressen sie die
Heldin, indem sie drohen,
ihre Freundin Rain umzu-
bringen. Das wiederum er-
freut Hana ganz und gar
nicht und so tut sie sich mit
dem psychopathischen Kil-
ler Deke und ihrem alten
Partner Royce Glas zusam-
men, um Dr. Frank Ky
Minkz, die graue Eminenz
der Triaden, zu ermorden.
Das gelingt dem Trio sogar,
doch zu einem hohen Preis:
Hana bezahlt mit ihrem
Leben. Danach verlagert sich
die Handlung aus einem
futuristischen Hongkong in
Schattenreiche, in denen die
Gegner nicht mehr blutriins-
tige Schliger sind, sondern

ROYCE GLAS Trotz seiner Muskeln
hat er auch was im Kopf.

=N
"
-

.

bizarre Fantasiewesen, die
allerdings nicht weniger grau-
sam zuschlagen. Als Inspi-
rationsquelle dient - wie hau-
fig in Fear Effect - die chine-
sische Mythologie. Die Holle
besteht zum Beispiel aus 18
Kreisen, wie es der Vorstel-
lung im Reich der Mitte ent-
spricht. Diese 18 Kreise voller
Damonen muss das Rettungs-
kommando  erst einmal
durchqueren, bevor es zum
Happyend kommen kann.

Wer die Vorgianger gespielt
hat, weify, dass ihn neben
knallharter Action und an-
spruchsvollen Ratseln eine
Prise Erotik erwartet. So tritt
Rain diesmal unter anderem
als Haremsdame auf und
auch Hana geizt nicht mit
ihren Reizen. Wie diese
Mischung funktioniert, muss
sich noch herausstellen. Nach
den Vorgiangern und den
ersten Screenshots von Fear
Effect — Inferno zu urteilen
diirfte aber auf jeden Fall ein
spannendes,  erwachsenes
Action-Adventure dabei he-
rauskommen. e i
e ALBRECHT OFT

GUT ODER BOSE? Egal, furchteinfio-
Bend ist dieser Typ auf jeden Fall.

UBERZAHL Mit die- |
‘'sen beiden wird
Hana ja woh! noch

- fertig werden.

HASSLICH Diesem Wesen michte
man nicht im Dunkeln begegnen.

mm:?i ihrem
Patientenkittel durch-

streift Hana das
~ Hospital des Todes.

i Nicht bekannt
Internet: www.kronosdigital.com

ieler Termin
Winter 2003

LFantastische Geschichte, harte Action,
schwierige Ratsel und eine Prise Sex —
bei Fear Effect stimmt die Mischung.*
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voRscHAU QILTTIED

Das ging aber schnell:
Namcos Rennsemmel-

Simulation ist schon
wieder da.

——eben dem eben-
-\ | falls in dieser Aus-

| gabe vorgestellten

~ Game Zone of the

Enders: The 2nd Runner ist auch
MotoGP 3 ein Spiel, das schon
auf eine beachtliche Geschichte
auf der PlayStation 2 zuriick-
blicken kann. Der erste Teil der
Serie kam bereits in den Anfangs-
tagen der Konsole heraus und
hatte die {iblichen Kinder-
krankheiten, die seinerzeit so
viele PS2-Spiele zu durchlei-
den hatten. Starkes Flim-
mern machte die an sich
solide Optik etwas kaputt.
Der zweite Teil konnte die-
ses Manko ausbtigeln, bot
ansonsten aber nichts
weltbewegend  Neues.

ZIELEINLAUF Ganz
knapp vor der Zie!-
linie iibernehmen
wir die Filhrung.




Von einem dritten Teil waren
also durchaus einmal frische
Ideen zu erwarten.

WILLKOMMEN ZU HAUSE
Die ersten Runden auf bekann-
ten Kursen wie Suzuka, dem
Sachsenring oder der Strecke
von LeMans verlaufen aber
wenig aufregend. Wie schon
bekannt besteht die Moglich-
keit, die Fahrphysik ganz nach
eigenem Gusto zu konfigu-
rieren. Auf dem leichtesten
Schwierigkeitsgrad sorgen der
Bremsassistent und die Trak-
tionskontrolle fiir nahezu auto-
matisches Fahren. Schaltet man
vor dem Rennen auf Simulation
um, geniigen selbst winzige
Ausrutscher auf die Wiese oder
zu starkes Bremsen, um den
Fahrer aus dem Sattel zu wer-
fen. Dieser Realismusanspruch
erinnert an Ferrari F355 Chal-
lenge von Sega. Auch dort war
eine einzige Runde ohne Fahr-
hilfen anfangs durchaus eine
Herausforderung. Hier wie dort
wurde dieser Anspruch aber nur
halbherzig umgesetzt. Es ist bei-
spielsweise nicht moglich, auf
der Strecke umzudrehen und in
die entgegengesetzte Richtung
zu fahren, dafiir kann man sich
mit dem Motorrad auf der Stelle
drehen, ohne dass eine Anima-
tion dies auch sinnvoll darstel-
len wiirde. Solche Aktionen
sind aber im Rennalltag zugege-
benermaflen eher selten. Man
muss auf jeden Fall anerken-
nen, dass die Action wahrend
der eigentlichen Rennen sehr
realistisch wirkt und im Replay
dann auch ebenso aussieht.
Wihrend sich der Arcade-
Modus im leichten Schwierig-
keitsgrad fast von selbst spielt,

HOHE ZIELE Man-
che Aufgaben-
stellungen finden

auf Fantasie-
strecken in lufti-
gen Hihen statt.

muss man in der Simulations-
Einstellung extrem sachte mit
den analogen Buttons um-
springen. Alternativ kénnen
auch die beiden Analog-Sticks
genutzt werden, frei konfigu-
rieren kann man die Buttons
aber leider nicht. Sowohl die
Rennen im Arcade-Modus, als
auch die komplette Meister-
schaft sind Teilaufgaben der
Challenges - 100 Aufgaben mit
ganz unterschiedlichen Anfor-
derungen. Fir Profis mit per-
fekter Bike- und Streckenbe-
herrschung wartet zusatzlich
noch der Legends-Modus, in
dem man gegen Rennfahrer-
legenden antreten darf. Insge-

" Total Time
A

samt hinterlasst MotoGP 3 einen
guten Eindruck, aber auch ei-
nen faden Nachgeschmack. Die
Technik ist sauber, aber unspek-
takuldr. GrofRartige Verdnderun-
gen zum direkten Vorgdnger
muss man mit der Lupe suchen.
Stabile 60 Frames pro Sekunde
erfreuen das Spielerauge, grobe
Bodentexturen animieren zum
Weggucken. Wer also keine
weltbewegenden Neuerungen
oder Bombast-Grafik erwartet
und einfach spannende Motor-
radrennen ohne viel Schnick-
schnack fahren will, der sollte
sich den April unbedingt schon
einmal vormerken.

MAIK BUTEFUR

AUTSCH! Das wird schief gehen, ¥
gleich gibt's eine Kollision. i

OR A

Hersteller: SCEE
Entwickler:  Namco

Genre: Rennsimulation
Sprache: Deutsch

Video: Nicht bekannt
Audio: Stereo

Internet: www.playstation.de

Spieler
1-2

| Termin
- April 2003

,Routinierte Fortsetzung ohne groB-
artige Neuerungen. Fans der Serie
freven sich auf noch mehr Challenges.*

OGEYH VY MOTOGP 3




THE 2ND RUNNER

Z0E

T ie Rede ist von
Hideo Kojima -
ein Name, dessen

aufhorchen lasst. Die
hm- und erfolgreiche Metal
r Solié;Serie wird meist
uerst gepannt, wenn es um
Projekte geht, an denen der
gute Mann beteiligt war. Doch
in den Anfangstagen der Play-
Station 2 war es Zone of the
Enders, das eindrucksvoll die
technischen Féihigkéiten der
Konsole unter Beweis stellte.
i usste sich der Titel

Spieldauer und relativ monoto-
nes Gameplay driickten
Spiel schnell den Stempel ,Blen:
der” auf. Dass sic

GEYSER Das Betdubungs-
Upgrade Geyser in Aktion.
Jetzt darf auf ihn einge-
priigelt werden.

.

gefallen lassen.

noch von einem kleinen Jun-
‘gen namens Leo

TODESSTOSS In gleiBendem Féier zer~¥
springt der Raptor in tausend Stiicke.

ckender Grafik dargestellt.
Coole  Trickfilm-Sequenzen
wechseln sich mit effektge-
spickten Roboterscharmiitzeln
ab. Ehe man sichs versieht
und ohne einen Ladebild-
schirm, steckt man auch schon
mitten in der Story: Minen-
arbeiter Dingo findet wiahrend
seiner Arbeit in den Mars-
Minen einen Container, der
sich als Aufbewahrungsort fiir
Jehuty entpuppt.

WILLKOMMEN AN BORD
Dieser hochmoderne Kampf-
roboter wurde im ersten Teil

dem Guten)

Dingo, der sich
ngriff der BAH-
er Bosen) kurzerhand
Steuer schwingt und

e




Heldentum, Dramatik und
Action satt von Konamis
Star-Produzenten

ne Nah- und Fernkampf-
attacken, die im Laufe des
Spiels weiter aufgestockt wer-
den, tiuschen zuerst Spieltie-
fe vor. Doch nach kurzer Zeit
fallt auf, dass man eigentlich
immer das Gleiche tut: bal-
lern, das Schwert schwingen,
bis der Arzt kommt, und sich
wiederholende Gegner zu rie-
sigen Staubwolken zerfetzen
Ob man das nun in einer E
wiiste oder an Bord eines Con-
tainer-Raumschiffs tut, macht
keinen allzu groflen Unter-
schied. Wesentlich beeidru-
ckender als die Kampfschau-
plitze sind deren Teilnehmer.
Die Roboter sind hervorra-
gend gestaltet und wunder-
schon animiert. Trotz teilweise
unzihlbarer Objekte auf dem
Schirm bleibt die Optik meist
absolut fliissig und selbst die
dicksten Explosionen zwingen
die PS2 nicht in die Knie.
Dabei wird ein Effektfeuer-
werk abgebrannt, das seines-
gleichen sucht. Dieses Feuer-
werk ist es dann auch, das
einem gelegentlich die Uber-
sicht raubt. Mit der Zeit
kommt man aber immer bes-
ser mit Jehuty zurecht und hat

machtig Spafl, wenn man
gekonnt einen Gegner mit
wenigen prazisen Schligen in
die nichste Wand befordert
und nur noch die dicke
Cel-Shading-Staubwolke iibrig
bleibt. Gelegentlich tauchen
ebenbiirtige Gegner auf, die
diese Prazision auch dringend
erfordern. In den Bossfights
trennt sich die Spreu vom Wei-
zen und es bedarf meist auch
einer bestimmten Taktik.

MAIK BUTEFUR

VORSCHAU , Z0E: THE 2ND RUNNER
Hersteller: Konami
Entwickler:  Konami

Nicht bekannt
Nicht bekannt
Stereo

Sprache:

Internet: www.konami.com

Termin
April 2003

SEHR GUT

,MitreiBender, motivierender Far-
henrausch mit guter Spielbarkeit und
hervorragender Présentation*

Spieler
1

ARDJIET

MITTENDRIN Der Radar
leuchtet lichterioh, der
Raptor aber ebenso.

THE 2ND RUNNER

Z0E

VORSCHAU

KNAPP Der erste Bosskampf sieht
gefahrlicher aus, als er ist.

HIT ME, BABY! Herum-
stehende Gegenstinde
kdnnen aufgehoben

i und al§ Schiagstocky
werden.

KAMPFGETUMMEL
Ein weiterer Raptor
lost sich in seine




CLUB FOOTBALL )

Glub Foothall

0lé, hier kommt der BVB! Und der FCB! Und der HSV!
FuBihallsimulation mit Teamlizenzen.

EHRFURCHT Ob
Fukal den Zwei-~
kampf gegen

ERLAUBT? Der
Kahn klagt dogh gerne
gegen Videospielhersteller,

KOPREREINSATZ
Thorsten Frings
kommt gerade

WSSO AN den Bal.

ORIGINALSCHAUPLATZ Sehr i . -
schon ist das Zeltdachdes % J
| Olympiastadions ®

aus der Bundesliga sind Borus-
sia Dortmund, Bayern Miin-
chen und der Hamburger SV
vertreten (internationale Ver-

UNREALISTISCH Gegen Man-
chester United wird der I}

er Fuf$ballfan ist

D im Allgemeinen

ein sehr treues

Wesen: Neben seinem Lieb-

wohi so bald kein Pflichtspi
“waustrag

lingsverein duldet er keine
Nebenbuhler. Wo er aber das
Logo seines Lieblingsvereins
sieht, wird er schnell zum
Kaufen verfiihrt. Das jeden-
falls muss sich die Marketing-
abteilung bei Codemasters
gedacht haben, und so verof-
fentlicht die britische Spiele-
firma jetzt ein Fuflballvideo-
spiel in 17 verschiedenen
Varianten. Bei jeder Version
wird ein anderer europdischer
Verein im Mittelpunkt stehen;

eine siehe Extrakasten).

Das heiflt aber nicht, dass
man nur mit diesen Teams
spielen kann. Vielmehr ldsst
sich jede Mannschaft auswih-
len und dank einer FIFPro-
Lizenz entsprechen auch die
Namen und Aufstellungen der
anderen Vereine der Realitét.
Genauso an die Wirklichkeit
angelehnt sind die Meister-
schaften und internationalen
Wettbewerbe, die sich spielen
lassen. Das Fuflballspielen an



VORBILDLICHE HALTUNG Ven Tomas
Rosicky konnen sich Anfanger eine
Scheihe abschneiden,

HEY, HEY WICKY! Gegen Roy Keane
* zeigt Raphael Wicky, was er kann..

DOPPELTER EINWURF+
Willy Sagnol brinigt den
iickins Spiel.

sich ist dabei eher actionreich,

Echte Fans konnen sich dabei
sogar den Fuflballertraum
schlechthin erfiillen und sich
selbst aufstellen: Im Spieler-
Editor ldsst sich ein Sportler
nach dem eigenen Vorbild
erschaffen.

Doch Club Football bietet dem
Anhinger noch mehr von
seinem Objekt der Begierde.
Durch die enge Zusammen-
arbeit mit den Vereinen sollen
alle betreffenden Daten mog-
lichst authentisch und detail-
getreu tibernommen werden.
In den deutschen Versio-
nen werden die AOL-Arena,
das Miinchner Olympiasta-
dion und das Westfalensta-
dion auferst realistisch ausse-
hen. Das wirkt sich aber nicht
nur auf die Architektur aus,
auch die Atmosphare soll
riiberkommen wie im echten
Leben. Da hiillen sich die Fans
in die Farben ihres Vereins,
schwenken dessen Fahnen
und singen seine Lieder. Wer
mit einem der 17 Vereine
etwas anfangen kann, be-
kommt in dieser Hinsicht also
einiges geboten. Wenn Club
Football jetzt auch noch
spielerisch tiberzeugen kann,
diirften sogar Anhdnger an-
derer Vereine ihren Spaf8 mit
dem Spiel haben.

ALBRECHT OTT

VORSCHAU CLUB FOOTBALL

INFO INTERNATIONA!

CLUB FOOTBALL

Alternativen im Ausland

Gehiren Sie zu den Millionen Deutschen, die nicht
auf Bayern, Dortmund oder den HSV stehen? Dann
konnen Sie sich immer noch im Ausland eine Club
Football-Edition mit einem der folgenden interna-

tionalen Vereine besorgen:

Schottland:

N
e

TaEs

Spanien:

Real Madrid*

FC Barcelona

England:

so dass man sehr schnell in Codemasters ACMailand* Inter Maiand* JuentusTurin* | Arsenal London*  Aston Villa
die Spiele hineinkommt.
Genre: FuBball
WIR HOLEN DEN Sprache: Deutsch Niederlande:
U-U-EFA-CUP! Video: Nicht bekannt
Trotzdem hat es natiirlich | Audio: Nicht bekannt

seine Berechtigung, dass auf
den einzelnen Versionen
das jeweilige Vereinswappen
prangt. Jedes Spiel ist auf
die Mannschaft zugeschnit-
ten, mit der es wirbt. So gibt
es zum Beispiel einen Spiel-
modus, in dem man nur die
namensgebende EIf spielen
kann und versucht, mit ihr
moglichst viel zu gewinnen.

Internet: www.codemasters.de

Spieler  Termin
1-4  April

n

,0b sich Club Football gegen FIFA und
PES durchsetzen kann? Bei Bayern-,
BVB- und HSV-Fans vielleicht!

Ajax Amsterdam

FC Chelsea Leeds United

FC Liverpool* Manchester United*

*Auch in Deutschland erhéltlich

CLUB FOOTBALL )
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WAR OF THE MONSTERS)

Monsters

Bumm! Krach! Kazaaamm!
Sony lasst die Monster los.

[ liens greifen an!
A Unzihlige flie-
el gende Untertas-

sen, die vor 50 Jahren noch
einen Designpreis gewonnen
hitten, wollen unseren blau-
en Planeten umpfliigen. Die
Menschheit ldsst sich aber
nicht so leicht unterkriegen
und in einem erbitterten
Kampf wird die drohende
Vernichtung  abgewendet.
Ungliicklicherweise sondern
die abgestiirzten Raumschif-
fe posthum radioaktiven
Schleim ab, der einige eigent-
lich harmlose Erdenkrea-
turen in haushohe Monster
verwandelt. Gleich acht die-
ser Ungetiime kommt nichts
Besseres in den Sinn, als sich
gegenseitig die Kopfe einzu-
schlagen. In riesigen, durch
Energiefelder abgegrenzten
Arealen schenken sich die
namensgebenden Protago-
nisten nichts. Mitten in der
Grofistadt, auf einem Flug-
feld oder sogar an Bord ei-
nes Raumschiffs kommt es
zu heftigen Auseinanderset-
zungen. Der Spieler iiber-
nimmt dabei die Rolle eines
der Monster und greift auf
ein ordentliches Arsenal an
Handlungsmoglichkeiten
zuriick. Simple Schlage sind
fiir den Nahkampf gut geeig-
net, auf groBere Distanz las-
sen sich beliebige Gegenstin-
de der Umgebung als Wurf-
geschosse nutzen. Zusitzlich
kann jedes der Monster ei-
ne Art Projektil auf den Geg-
ner abfeuern. Doch Vorsicht:
Neben der Lebensanzeige
gibt es auch noch einen wei-
teren Balken auf dem Bild-
schirm, der fiir eine beson-
dere Energie zustindig ist.
Mit jedem Schuss sinkt diese

Anzeige. Im Gegenzug steigt
die Leiste mit jeder gelunge-
nen Aktion an und kann -
komplett aufgeladen - fiir
spektakuldre Special Moves
genutzt werden. Eine kréfti-
ge Nahkampf- sowie eine
Fernkampfattacke sorgen fiir
schone Effektspielereien.
Gegner koénnen per Tasten-
druck anvisiert werden, was
sowohl der Ubersichtlichkeit
als auch der Handlichkeit
zugute kommt. Zwei Spieler
treten im Splitscreen gegen-
einander an und diirfen sich
bis zu drei weitere Compu-
tergegner mit in den Ring
holen. Sind beide Spieler in
unmittelbarer Nahe, wird der
Bildschirm zusammengelegt.
Das ist gewohnungsbediirf-
tig, aber originell. Technisch
wird die PS2 ordentlich ge-
fordert. Nahezu alles in der
Umgebung ldsst sich Stiick
fiir Stiick auseinander neh-
men und selbst mit mehreren
Computergegnern bleibt die
Grafik absolut fliissig.

MAIK BUTEFUR

VORSCHAU ) WAR OF THE MONSTERS

SCEE
Entwickler:  Incog. Studios
Genre: Action
Sprache: Deutsch
Video: Nicht bekannt
Audio: Dolby

Internet: www.scea.com

Spieler Termin
IR  April 2003

EHE

»Technisch blitzsaubere Material-
schlacht mit simpler, aber unterhalt-
samer Spielmechanik

FEUERZAUBER Glubschauge
Kineticlops erwischt mit sei-
inem Fernkampf-Special gleich

WILDES GERANGEL |
Vier Monster auf so.”
engem Raum - das |

geht nicht gut.

OBACHT Umstiir-
zende-Gebdude
Kbnnen fiir einen
frilhzeitigen Bild-
schirmtod sorgen.

Gt

MULTIPLAYER Der Splitscreen
s voischim (e D9
1 m (siehe DVD).

e @




|einer verschlos-

I ch stehe neben
|

! * Isenen Tir vor
einem defekten Roboter und
spiele mit ein paar metallenen
Fundstiicken in meiner Ta-
sche. Wie bekomme ich diesen
Blechkerl in Gang — oder finde
ich den Schlisselgegenstand
dazu erst hinter der Tiir dort?
In den Briefen, die ich bei mir
trage, konnte ein Hinweis ver-
steckt sein. Oder ich hab die
Schranke auf dem alten Spei-
cher nicht genau genug durch-
sucht; vielleicht enthielt ja
einer ein Geheimfach? Mog-
licherweise kann mir auch
der alte Mann auf der Strafie
weiterhelfen ...

Syberia steckt voll von dieser
Art klassischem Rétsel-Game-
play — ohne Kampfe, ohne Zeit-
druck, dafiir mit einer myste-
riosen Geschichte: Anwaltin
Kate sollte eigentlich den Ver-
kauf einer franzésischen Spiel-
zeugfabrik in die Wege leiten,
doch nach dem plotzlichen Tod
der Eigentimerin kommt sie
dem Geheimnis um die bizar-
ren Metallpuppen des Spiel-
zeugherstellers auf die Spur.
Gerieten wir beim bisherigen
Probespielen ins Stocken, so
lag das nicht an unlogischen
Ritseln, sondern meist an iiber-
sehenen Ausgingen in den
Renderbildern. Diese surrealen

Umgebungen stammen aus der
Feder des Comiczeichners Be-
noit Sokal (Amerzone) und be-
eindrucken durch superfein
aufgeloste Detailfiille. An der
Render-Pracht finden sich je-
doch die gewohnten Haken:
Noch wirken die speicherplatz-
hungrigen Bilder sehr leblos
(auch wenn die Pressemeldung
eine Realtime-Effect-Animation-
Engine fiir Wassereffekte und
dergleichen verspricht) und
wenn man Kate nach dem Re-
sident Evil-Prinzip in die Tiefen
des simulierten 3D-Raums -
eigentlich in 2D berechnet! —
mangvriert, ergeben sich oft
Kollisionsprobleme
s

E. SCHETTER

VORSCHAU ) SYBERIA

Microids
Entwickler:  Microids
Genre; Deutsch
Sprache: Adventure
Video: 43
Audio: Stereo
Internet: www.syberia.info
Spieler Termin
1 21. Marz

|

,Mit etwas technischem Feintuning
konnte Syberia einen PS2-Geheim-
tipp fiir Genre-Fans abgeben!*

Umgebungen sind zwa
noch steif, aber teils
atemberaubend schon!

o o Ul
{EIIIE MILDE GABE! Sogar
**auf dem Friedhof warten
' diese mechanischen
;_Burschen.

[ s, 1A

KRINGEL Die meisten
Ausgédnge werden von

solch einem Ring mar-
kiert - aber nichtalle.-=

SYBERIA

=
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=
<
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INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER 3)

j‘ UNGEDULDIG
Engldnder

und Franzo-

sen warten

in den Kata-
komben auf

den Anpfiff.

-

}

AUSGETANZT In
der neuen, optio-
nalen Nahansicht
| werden 1-gegen-
1-Situationen
| zum Nervenspiel.

ja, wer hatte das
wohl gedacht.
Nach dem recht

enttduschenden ISS 2 war ich
mir ziemlich sicher, dass die
Tage der Serie endgiiltig ge-
zdhlt seien. Doch weit gefehlt:
Mit ISS 3 flatterte vor wenigen
Tagen ein deutliches Lebens-
zeichen von Konamis Osaka-
Studio in die Redaktion. Noch
grofer war die Uberraschung
nach ein paar Testmatches:
Anscheinend hat sich das Pro-
grammier-Team einen Monat
lang eingeschlossen, Winning
Eleven 6 bis zum Abwinken
gezockt und dann grundle-
gende Anderungen am Kon-
zept des eigenen Produktes
durchgefiihrt. ISS 3 spielt sich
nicht nur flissiger und ein-
géngiger als die Vorgéinger, es
sieht obendrein deutlich bes-

ser aus und macht auf Anhieb
einfach viel mehr Spaf. Selbst
die Ballphysik, bisher eher ein
Schwachpunkt, wurde deut-
lich tiberarbeitet. Letzteres gilt
auch fiir die Spieleranimatio-
nen, die in vielen Fillen jetzt
weicher und nicht mehr so
abgehackt wirken. Aber auch
wenn in vielen Bereichen die
Verwandtschaft zum simula-
tionslastigen, grofen Bruder
uniibersehbar ist, stehen bei
International Superstar Soccer 3
weiterhin zwei Aspekte im
Vordergrund: schneller Ar-
cade-Fuflball und viele, viele
Tore. Wer schon einen der
Vorginger gespielt hat, muss
sich gar nicht groff umge-
wohnen und kommt dank
eingdngiger Steuerung schnell
zu Erfolgen. Prasentation,
Spielmodi, Taktikmeniis und

International
superstan

=—Soccer 3

Konami beschert der Arcade-
Soccer-Reihe eine langst
fallige Frischzellenkur!

Optionen haben sich nicht
grundlegend verandert und
diirften vielen Fans sowieso
schon bekannt sein. Ganz neu
hingegen ist der Missions-
modus, bei dem es zwolf He-
rausforderungen zu bewiltigen
gilt. Fiir jede erfiillte Aufga-
be erhalten Sie Punkte, mit
denen man allerlei Extras frei-
schalten kann. Allen Anderun-
gen zum Trotz konnte mich
International Superstar Soccer 3
aber nicht vollends tiberzeu-
gen. Dafiir weist die vorlie-
gende Preview-Version noch
zu viele Fehler auf. Vor allem
Clipping-Probleme, schlechte
Kollisionsabfragen und un-
tibersehbare  KI-Schwichen
triiben den ansonsten kurz-
weiligen, grafisch ansprechen-
den Arcade-Kick. Auch

Spieldynamik und Gameplay

sind durchaus noch verbesse-
rungsfahig. Mal sehen, ob sich
da bis zur Testversion noch
etwas tut.

WOLFGANG FISCHER

Hersteller:  Konami
Entwickler:  Konami Osaka
Genre: FuBball

Sprache: Deutsch

Video: 43

Audio: Stereo

Internet: www.konami-europe.com
Spieler  Termin

1-8 - Mai

H

+Konamis Osaka-Team ist auf dem rich-
tigen Weg, der traditionsreichen ISS=
Serie zu neuem Glanz zu verhelfen.




Wakehoarding

“ﬂlﬂﬂShBﬂ featuring Shawn Murpray

Mal ganz ehrlich: Wissen Sie,
was Wakeboarding ist?

[ - lahrscheinlich
1 W nicht, da diese
L ¥ ¥ ISportart hierzu-
lande keine grofle Fan-Gemein-
de hat. Drei von sieben be-
fragten PLAYZONE-Redakteuren
wussten jedenfalls nicht genau,
was es mit diesem Sport auf sich
hat. Beim Wakeboarding ldsst
man sich von einem PS-starken
Motorboot iiber einen See oder
Fluss ziehen und nutzt die vom
Boot erzeugte Welle als Sprung-
schanze fiir halsbrecherische
Tricks. Fast schon logisch, dass
die Trendsportexperten von Ac-
tivision zu diesem Thema ein
Spiel machen. Wakeboarding
Unleashed ist eine duferst ge-
lungene Mischung verschie-
denster Titel. Am ehesten lésst
sich das Spiel als Tony Hawk/
Kelly Slater-Hybrid mit Shaun-
Palmer-Einschlag umschreiben.
Und genauso spielt es sich auch.
Neben zahlreichen Spriingen,
Pirouetten und coolen Tricks
diirfen Sie grinden, was das
Zeug hilt. Selbstverstandlich ist
es moglich, verschiedene Tricks
aneinander zu reihen, um Com-
bos mit gigantischen Punktzah-
len zu erzielen. Damit keine
Langeweile aufkommt, bietet
das Spiel elf riesige Levels mit
vielen geheimen Abschnitten,
die jedoch erst freigeschaltet
werden miissen. Herzstiick des
Spiels ist der Karrieremodus,
bei dem Sie sich erst einen von
sieben realen Wakeboardern
(darunter Wakeboarding-As
Shawn Murray) aussuchen, des-
sen Charakterwerte Sie im Laufe
des Spiels verbessern. Hier schal-
ten Sie zudem sukzessive alle
Levels, Boards und Extras frei.

Natiirlich gibt es auch einen
Zweispielermodus, bei dem Sie
entweder gegen einen mensch-
lichen Mitspieler antreten oder
versuchen, mit ihm gemeinsam
Highscores zu erzielen. Einer
der beiden Spieler iibernimmt
dann logischerweise die Steue-
rung des Bootes. Die spieltech-
nische und grafische Umset-
zung des rasanten Trendsports
sind gleichermaflen gelungen.
Vor allem die Darstellung des
Wassers ist schlichtweg atem-
beraubend, was unsere Screen-
shots deutlich belegen. In Be-
wegung sieht das Ganze dann
noch mal so gut aus. Leider war
die uns vorliegende Version
noch nicht weit genug fortge-
schritten, um tiefere Einblicke
in das Spielgeschehen zu geben.
Wir sind jedoch guter Hoff-
nung, dass Activision uns schon
sehr bald mit neuem Material
versorgt, das wir dann ausfiihr-
lich antesten werden.

WOLFGANG FISCHER

VORSCHAU ) WAKEBOARDING UNLEASHED

.Genre:

Sprache: Deutsch
Video: Nicht bekannt
Audio: Nicht bekannt
Internet: www.activision.de
Spieler - Termin

1-2 2. Quartal

,Dank genialer Grafik und perfekter
Spielbarkeit erwartet Trendsportfans
ein echter Hitkandidat!“

e
HiE 2100
COMBO Durch

WAKEBOARDING UNLEASHED)




EVOLUTION SNOWBOARDING)

Beat ‘em Up
meets Snow-
boarding -
Konamis
Genre-Mix
macht Laune!

' onamis Ausflii-
[< ge in die Welt
=% |des Trendsports

waren bisher ja nicht von
Erfolg gekront.  Evolution
Snowboarding soll dies nun
dndern. Wer ein realistisches
Snowboard-Spiel  erwartet,
wird jedoch enttdauscht. Und
auch mit arcadelastigeren
Titeln wie SSX Tricky lasst sich
der Konami-Titel nur schwer
vergleichen.

ENDZEIT, HARTER ROCK
UND VIEL SCHNEE

Evolution Snowboarding st
vielmehr ein Genre-Mix, der
sich am besten als ,Action-
Adventure mit Priigeleinlagen
auf Snowboards” umschreiben
ldsst. Verpackt wurde das Gan-
ze in eine trashige Endzeitsto-
ry: Eine kriminelle Organisa-

{85 aa-

SCORE
oooeeess

tion will die Macht tiber das
Klima erlangen. Sie schliipfen
in die Rolle eines Snowboar-
ders, der in abwechslungsrei-
chen Levels Auftrage erledi-
gen und zahlreiche Schurken
vermobeln muss, um eben
diese Pline zu durchkreuzen.
Die obligatorischen Bossfights
diirfen da mnatiirlich auch
nicht fehlen. Mit Erfahrungs-
punkten, die Sie fiir erledigte
Missionen erhalten, diirfen Sie
dann lhren Boarder aufmo-
beln. Dies ist auch bitter notig,
da Sie anfangs nicht einmal
hoch genug springen konnen,
um atemberaubende Tricks
zum Besten zu geben. Grafisch
macht das wilde Schneegesto-
ber auch was her. Mit $SX
Tricky kann das Game zwar
nicht ganz mithalten, doch
Slowdowns oder Clippingfeh-

Wenn
du nicht gehst,
werde ich dich
kurzerhand
um die Ecke
— hrinnonil

tvolution

snowhoarding

ler sucht man vergebens. Nur
im Zweispielermodus ruckelt
das Geschehen ab und zu. Fir
den Soundtrack konnte Ko-
nami viele Rockbands wie z.
B. Slipknot, Stonesour, die
Murderdolls oder Killswitch
Engage gewinnen. Als kleines
Extra dtrfen Sie auch deren
Musikvideos oder Videodoku-
mentationen von Snowboar-
ding-Events freispielen.

Mit Evolution Snowboarding
erwartet uns endlich wieder
ein origineller Titel, der auch
zu mehrmaligem Spielen ani-
miert. Bis zum Release sollte
Konami allerdings noch
etwas an der Steuerung und
dem Tricksystem feilen. Flips
sind schwer zu landen und
die Steuerung ist zum Teil
etwas schwammig geraten.
Wenn man diese Kritikpunk-

te ausmerzt, konnte das Spiel
das Extremsport-Genre neu
definieren.

CHRISTIAN SCHONLEIN

VORSCHAU _EVOLUTION SNOWBOARDING

Hersteller: Konami

Entwickler:  Konami

Genre: i Mix
Sprache: Deutsch

Video: 4:3

Audio: Dolby Pro Logic Il
Internet: www.konami-europe.de
Spieler - Termin

12 | 28.Marz

q I
oL
»Wilder Genre-Mix, der nichts neu
erfindet, aber einiges gut kombiniert. Wir
warten gespannt auf die Test-Version.*

LEATHERFACE
Endboss
»Boomer®
hantiert ger-
ne mit Ket-
tensdgen.
(links)
RABIAT Wer
sich mit Waf-
fen ausstat-
tet, hat bes-
sere Chan-
cen. (rechts)

DIE ENDBOSSE
i stellen sich
selbst in klei-
nen Comics

~ vor. (links)
ZWEISPIELER-
MODUS Wer
die meisten
Punkte raus-



g — |ie ersten Screen-
D shots liefen die
e |Herzen der X-
Men-Fans hoher schlagen. Nun
sollen selbige, piinktlich zum
Start des zweiten Films, mit dem
fertigen Spiel begltickt werden.
Grafisch hat sich dabei wenig
geandert, die unbewegten Bilder
sehen nach wie vor sehr gut aus.
Die animierte Realitét ist in der
vorliegenden Version aber eher
erniichternd. Viele Clippingfeh-
ler und unfertig wirkende Ani-
mationen triiben den Spielspaf}
immens. Genauso wie das Level-
design und das duflerst unausge-

DIE ZWISCHENSEQUENZEN siw "
stimmungsvoll, habeh.ahersiirch mit
Clippingfehlerd’zif kampfen.

gorene Kampfsystem, bei dem
ein Knopf zum Treten und einer
zum Schlagen dient. Wenn Sie
erfolgreich einige Treffer landen,
konnen Sie mit der Kreis-Taste
eine abschliefende Combo star-
ten. Das auf den ersten Blick ein-
fache System funktioniert in der
Praxis aber kaum. Selbst bei bru-
talstem Knopfgehammer treffen
Sie Thre Gegner nur selten, da
diese sich immer dann ducken
(und selbst zutreten), wenn Sie
zum Schlag ausholen.

Schade, hat das Spiel doch ei-
nige gute Ansitze. So wurden
Wolverines Mutantenkrafte gut

Wolverine's

Revenge

Wolverine wetzt die Klauen.
Der beliebte X-Man bekommt
endlich sein eigenes Spiel.

umgesetzt. Haben sie etwa ihre
Klingen eingefahren, heilt sich
der X-Man selber. Vorausset-
zung dafir ist allerdings, dass
die ,Rage“-Leiste bei Null
steht. Diese fillt sich mit
jedem Treffer, den Sie einstek-
ken miissen, etwas auf. Ist sie
bei 100 % angelangt, nimmt
seine Kampfkraft zu und Wol-
verine wird zur wiitenden
Bestie. Auch die Story diirfte
trotz ihrer Banalitit vor allem
Fans begeistern: Wolverine
gelingt die Flucht aus der Wea-
pon-X-Fabrik, wo er ,er-
schaffen” wurde. Auf seinem
Rachefeldzug darf der Spieler
ihn begleiten und liiftet somit
Geheimnisse aus Wolverines
Vergangenheit. Die erstklassige
Sprachausgabe und der filmrei-
fe Soundtrack tun ihr Ubriges,
um eine packende, dichte At-
mosphiare zu schaffen. Was
bleibt, ist dennoch ein iiber-
wiegend negativer erster Ein-

druck. Hoffen wir, dass Activi-
sion die groben Mingel aus-
bessern kann. Ansonsten steht
uns mit Wolverine’s Revenge
eine weitere 08/15-Umsetzung
einer guten Lizenz ins Haus.
CHRISTIAN SCHONLEIN

VORSCHAU ) WOLVERINE'S REVENGE

Entwickler: Activisil

Genre: Action

Sprache: Deutsch

Video: 43

Audio: Stereo

Internet: hitp://www.activision.de/
Spieler Termin

1 17. April

,Noch eine lieblose Comicumsetzung
einer guten Lizenz, an der noch geho-
rig gehobelt werden muss*

UNTEN DURCH Die
Gegner entwischen
héufig Ihren Attacken.

WOLVERINE’S RE\IENGE)
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Downtown

Man nehme
ein ordinares
Rennspiel
und wirze es
mit einer Prise
Mario Kart ...

) )

= loila, fertig ist
V Downtown  Run.
—~ IDas Rennspiel-
Basisgeriist wirkt an allen Ecken
und Enden uninspiriert und
langweilig. Man fahrt mit Audi
TT oder VW Beetle tiber Fanta-
siestrecken in den Grof3stidten
dieser Welt. Wire die Grafik
nicht so erschreckend unspek-
takuldr, kénnte man meinen,
man hitte einen Ableger von
Metropolis Street Racer auf dem
Schirm. Ein Bewertungssystem
beurteilt die Fahrweise des Spie-
lers, wobei die Punkte nicht
Kudos, sondern Prestige hei-
Ren. Karge Umgebungen und
schlichte Texturen machen
aber schnell deutlich, dass
Downtown Run optisch in einer
niedrigeren Liga spielt.
Wenn das durch eine tolle Fahr-
physik oder ein durchdachtes
Spielsystem wettgemacht wiir-
de, konnte man ja noch ein
Auge zudriicken, doch die
Mario Kart-Spielmechanik wirkt

absolut deplaziert. Ganz ahn-
lich wie in Nintendos Dauer-
brenner schweben alle paar
hundert Meter Wiirfel tiber der
Fahrbahn, die Extras offerie-
ren. Olpfiitzen, Reifnigel oder
Turbos sollen fiir actionreiche
Unterhaltung sorgen.

MAGERKOST

Leider enttauscht die Fahrphy-
sik mit einem schwammigen
Verhalten, das an die Auto-
bahn Raser-Serie erinnert. Da
bringen die optisch mager
inszenierten Gimmicks dann
auch nicht mehr viel. Die vie-
len Spielmodi tdauschen Um-
fang vor, im Endeffekt glei-
chen sich die Rennen aber alle
stark und man hat das alles
schon viel zu oft wesentlich
besser gesehen. Positiv bleibt
zu erwdhnen, dass die Darstel-
lung stets fliissig bleibt, was
aber angesichts der schmuck-
losen Optik auch kein Wunder
ist. Ubi Soft hat als Zielgruppe

1. PUTZIG
Wahrend wir
die alberne
Explosion
verursachen,
sehen wir
Sternchen.
2. ODE Die
Verfolgungs-
jagd mit dem
Polizeiwagen
prasentiert
sich unspek-
takular.
3. LEICHTGE-
WICHT Einmal
in der Luft,
kreiseln die
Fahrzeuge
wild durch
die Gegend.
4. BOMBAS-
TISCH Auch
der Schutz-

Gelegenheitsspieler und Neu-
linge im Auge, aber selbst
denen diirfte innerhalb kiir-
zester Zeit auffallen, dass der
Pressetext, der von ,atembe-
raubend modellierten Stadten”
schwirmt, maRlos iibertreibt.
MAIK BUTEFUR

VORSCHAU DOWNTOWN RUN

Ubi Soft
Entwickler:  Ubi Soft
Genre: Rennspiel
Sprache: Deutsch
Video: 4:3,50 Hz
Audio: Stereo
Internet: www.ubisoft.de
Sp;eler Termin

20. Mérz 2003

i I
L1
,Technisch enttauschender, spielerisch

unausgegorener Racer fir Gelegen-
heitsspieler ,
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A game written and directed by Larry and Andy Wachowski
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UBER 200 SPIELE UBERBLICK

"LEXIKON

STATION

Auf einen Blick: die '™ PER ENTWICKLUNG

Sie wollen wissen, welche Hits in Zukunft erscheinen? Auf sechs
: . Seiten bieten wir lhnen eine monatlich aktualisierte Ubersicht iiber :
beSten Splele dle die wichtigsten PS2-Spiele, die derzeit entwickelt werden.

SPIELE-LEXIKON )

aktuellen Termine pezxzm
und die wichtigsten
Projekte fur die
PlayStation 2!

BAPHOMETS FLUCH 3

- - Di -Un; lent< Das klassische Adventure i nicht ganz tot!
BEREITS ERHALTLICH pu‘;s:trs‘::r?igo:ahgreru E:fr]:xec‘:::gz‘:?cﬁ: ;::I(leer = Neben Msit:sr‘;i:s' gr:?nltjli;::tr: ?Sifu';:?(énnengsich Genre-
Hier liefern wir Ihnen einen fein mehr dazu finden Sie auf den Seiten 22 bis 24! Fans dieses Jahr auf diesen Hitkandidaten freuen!
séduberlich nach Genre und Wertung Hersteller: THQ Hersteller: u
sortierten Uiberblick iiber die besten Tormin: Mitte September Termin:

PlayStation-2-Spiele. Wir nennen die Gonre: Adveihue
Referenztitel, geben Empfehlungen
zu PSone-Titeln und aktuelien Play-
Station-2-Spielen ab und warnen LOCK TOWER 3
vor Gurken. Die Tests dieser Ausgabe

werden erst in der nichsten PLAY- A

ZONE beriicksichtigt.

/] \

TITEL HERSTELLER WERTUNG

Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele

Grand Theft Auto Vice City ~ Take 2 91%

Der Herr der Ringe: Die zwei Tiime Electronic Arts  86% 5 ,

The Mark of Kri Sony 86% Ein ziemlich gruseliges Abenteuer hat Capcom mit dem Das wurde auch mal Zeit: AT den Seiten 54/55 i nden Sie

Devil May Cry Capcom 85% dritten Clock Tower-Teil in der Mache, der zum Gliick endlich erste Bilder und genauere Infos zu Codemasters'

Star Wars Starfighter LucasArts 85% merklich besser als seine Vorganger wird. ambitioniertem Club Football-Projekt.

Zone of the Enders Konami 85% Hersteller: Capcom Hersteller:

Ace Combat 04 Namco 85% Frilhjahr 2003

The Mark of Kri (Euro-Import) Sony 86%

Aktuelle Warnung:

The Scorpion King Universal Interactive 48%

Budget-Empfehlung:

Devil May Cry Capcom 85% ‘
. N =[] \

TITEL HERSTELLER WERTUNG

Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele

Metal Gear Solid 2: Substance Konami 92%

Legacy of Kain: Soul Reaver 2 Eidos 90%

Resident Evil CODE: Veronica X Capcom 90%

Onimusha 2 - Samurai's Destiny Capcom 89%

Legacy of Kain: Blood Omen 2 Eidos 89% e e

MDK 2 — Armageddon Interplay 88% Noch gibt es zwar keinen offiziellen Termin fiir den Dark Glaubt man Eleclmmc Ans' ungewonnhchem Def Jam

Aktuelle Empfehlung: Cloud-Nachfolger, inoffiziell peilt man bei Sony aber das Vendetta, so machen wrestlende Rapper eine wesentlich

Hitman 2 — Silent Assassin  Fidos 86% 2zweite Quartal des laufenden Jahres an. bessere Figur als der gemeine Ringer am Mikrofon.

Aktuelle Warnung: Hersteller: Sony Hersteller: . Arts l
Frank Herbert's DUNE Cryo 34% Torm Voraussichtiich 2, Quartal ‘

Budget-Empfehlung:
Resident Evil CODE: Veronica X Capcom 90% Genrt Rollenspiel/Action-Adventure




DIE HARD VENDETTA

I hon Ende April wird dieser GameCube-Titel den Weg
auch auf die PlayStation 2 finden. Uns wére ein entspre-
chender vierter Film ja ehrlich gesagt lieber.

Nach dem mit technischen Makeln behafteten zweiten Teil
sind die Fans natiirlich skeptisch, was das dritte Driver
angeht. Man darf auf jeden Fall gespannt sein!

Hersteller:

Hersteller:

25. April

it 3 o 4%
Maik durfte das vielversprechende Matrix-Projekt direkt
vor Ort bei Shiny in Augenschein nehmen. Seine Ein-
driicke lesen Sie auf den Seiten 26 bis 29!

4. Quartal

Acti

EVOLUTION SNOWBOARDING

Hes

b
Normales Snowboarding ist Konami offenbar nicht mehr
aufregend genug, daher fliegen bei den Evolution-
Abfahrten zudem noch die Fauste.

BEAT ‘EM UP

TITEL HERSTELLER WERTUNG
Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele
Virtua Fighter 4 Sega 9%
Tekken 4 Namco 87%
Dead or Alive 2 Tecmo 87%
Aktuelle Empfehlung:

Mortal Kombat: Deadly Alliance Midway 82%
Aktuelle Warnung:

Budget-Empfehlung:

Dead or Alive 2 Tecmo 87%

' k 4 » »

Hersteller:

Hersteller:

Termin:
Genr

Dank der Power der PlayStation 2 kommt die Fear Efect
Serie dem angestrebten Zeichentrick-Flair mit der neuen
Inferno-Episode deutlich naher als die PSone-Vorgéanger.

Termin:

April

Genre: Trendsport/Action

FINAL FANTASY X-Z

Ab Seite 38 finden Sie jede Menge neue Bilder und Infos
zu Squares ,halbem® Nachfolger zu Final Fantasy X. Wie
spricht man diesen Titel eigentlich aus?

Hersteller: Eidos Hersteller:
Termin: Winter 2003 Termin:
Genre: Action-Adventure Genre:

GIOGIO'S BIZARRE ADVENTURE

: Urspriinglich sollte es am 14. Februar erschei-
nen, plotzlich GioGio's Bizarre
von allen Capcom-Releaselisten. Kommt es noch?

GLADIUS

Der ofhztelle LucasAns Trmm .,Fruhjahr“ g||t fiir die
USA, hat sich D i
Arts noch gar nicht auf ein Datum festgelegt.

Hersteller: Capcom

Hersteller:

A

TITEL HERSTELLER WERTUNG
Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele
Kuri Kuri Mix Empire 79%
Super Bust-A-Move 2 Acclaim 1%
Aktuelle Empfehlung:
Super Bust-A-Move 2 Acclaim 1%
Aktuelle Warnung:
Tetris Worlds THQ 50%
Budget-Empfehlung:
HUU

TITEI. HERSTELLEﬂ WERTUNG
Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele
TimeSplitters 2 Eidos 90%
Medal of Honor: Frontline ~ EA 89%
Red Faction Il THQ 88%
Half-Life (dt.) Vivendi Universal 86%
Red Faction THQ 85%
Aktuelle Empfehlung:

itters 2 Eidos 90%
Aktuelle Warnung:
Resident Evil Survivor 2 Capcom 59%

Budget-Empfehlung:
Red Faction THQ 85%

TITEL HERSTELLER WERTUNG

Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele

Ratchet & Clank Sony 90%
Jak and Daxter Sony 90%
Rayman Revolution Ubi Soft 88%
Ape Escape 2 Sony 88%
Klonoa 2: Lunatea's Veil Namco 85%
Aktuelle Empfehlung:

Ape Escape 2 Sony 88%
Aktuelle Warnung:

Disney’s Peter Pan Sony/Disney  42%
Budget-Empfehlung:

Jak and Daxter Sony 90%

V| & ENTERTAINIVIEN
TITEL HERSTELLER WERTUNG
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele

Space Channel 5 Part 2 Sega 83%

Space Channel 5 Sega 82%
MTV Music Generator 2 Codemasters  81%
Dschungelbuch Groove Party Ubi Soft 79%
Mad Maestro! Eidos/Fresh Games 75%
Aktuelle Empfehlung:

Space Channel 5 Sega 82%

Aktuelle Warnung:

Budget-Empfehlung:

» »
':ITEL i HERSTELLER WERTUNG
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele
Gran Turismo 3: A-spec Sony 93%
Burnout 2 Acclaim 91%
F12002 EA 90%
WRC Il Extreme Sony 88%

Colin McRae Rally 3 Codemasters ~ 87%

SPIELE-LEXIKON )
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Shox EA 87%

DTM Race Driver Codemasters ~ 86%

Aktuelle Empfehlung:

ATV Quad Power Racing 2 ~ Acclaim 85%

Aktuelle Warnung:

Runabout 3 — Neo Age Bam! 34%

Budget-Empfehlung:

Gran Turismo 3: A-spec Sony 93%

. »

il \

TITEL HERSTELLER WERTUNG

Besser geht’s nicht ~ die akiuellen Referenzspiele

Final Fantasy X Square 89%

Baldur's Gate: Dark Alliance Virgin 88%

Summoner THQ 86%

Grandia Il Ubi Soft 83%

Aktuelle Empfehiung:

Summoner 2 THQ 84%

Aktuelle Warnung:

Legaia 2: Duel Saga Fresh Games/Eidos 59%

Budget-Empfehlung:

Baldur’s Gate: Dark Alliance Virgin 88%
PORT: B

TITEL HERSTELLER WERTUNG

Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele

Pro Evolution Soccer 2 Konami 92%
Pro Evolution Soccer Konami 9%
FIFA Football 2003 EA 84%
Aktuelle Empfehlung:
Pro Evolution Soccer 2 Konami 92%
Aktuelle Warnung:
Football Mania Lego 53%
Budget-Empfehlung:
Int. Superstar Soccer Konami 85%
» ’ »

AIVIE 5 i
TITEL HERSTELLER WERTUNG
Besser geht’s nicht - die akiuellen Referenzspiele
Madden NFL 2003 EA 92%
NHL 2003 EA 88%
NBA Live 2003 EA 82%
NHL Hitz Midway 79%
Aktuelle Empfehlung:
NBA Live 2003 EA 82%
Aktuelle Warnung:
Budget-Empfehlung:

) » »

1 il | 1
TITEL HERSTELLER WERTUNG

Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele
Aggressive Infine Acclaim 90%
Tony Hawk's Pro Skater 4  Activision 91%
Shaun Palmer's Pro Snowboarder Activision 88%

Freekstyle EA 87%
SSX Tricky EA 86%
Kelly Slater's Pro Surfer Activision 85%
NBA Street EA 85%
Aktuelle Empfehlung:

Tony Hawk's Pro Skater 4 Activision 91%
Aktuelle Warnung:

The Simpsons Skateboarding EA 36%
Budget-Empfehlung:

Tony Hawk's Pro Skater 3 Activision 90%

»
(¥ 1 \
TITEL HERSTELLER WERTUNG

Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele

WWE SmackDown! Shut Your Mouth THQ 85%
Aktuelle Empfehlung:

WWE SmackDown! Shut Your Mouth THQ 85%
Aktuelle Warnung:

Legends of Wrestling Acclaim 50%
Budget-Empfehlung:

WWF SmackDown! Just Bring It THQ 83%

GUILTY GEAR X2
AN

Mit hochaufgeloster Grafik, Edel-Animationen und unglaub-
licher Effektdichte zeigen die Entwickler, dass zweidimen-
sionale Priigelspiele auch zeitgemaB aussehen kdnnen!

INDIANA JONES UND DIE LEGENDE ...

In der Update-Rul

onnen Sie Steffis Eindriicke von der
zur PS2-Fassung fast identischen Xbox-Version nachlesen.
Indy-Fans konnen schon mal zu Sparen anfangen!

Hersteller: Bighen

Hersteller:

Termin:

Das geht mal wieder schnell: In dieser Ausgabe finden Sie
den ersten Vorschau-Bericht zum neuen /SS-Spiel — und
schon vier Wochen spiter steht's im Laden!

April
Genre: Beat 'em Up Genre: Action-Adventure

Termin: Mai

JURASSIC PARK: OPERATION GENESIS
s 3 < g

— A G e

Ein Aufbau-strategiel mit einer Imlizenz? Das mag
zwar nicht gerade nahe liegend sein, doch gerade dadurch
wirkt Operation Genesis irgendwie erfrischend.

Hersteller: Konami

Hersteller:

28. Marz

Genre: FuBball

Das zieht sich ganz schon hin: Eig
ja schon Ende 2002 testen wollen, aber bis heute hat uns
nicht einmal eine friihe Vorabversion erreicht.

An den Erfolg von GTA Vice City wird dieser Titel von

S

Rockstar Games sicherlich nicht ankniipfen konnen,
besser als der Vorgénger diirfte es aber allemal werden.

Hersteller:

Hersteller: Rockstar Games

2003
Jump & Run

Nach zwei spielerisch relativ ahnlichen Vorgangern konnte

11, April

Rennspiel

0 ! "
Aus dem angekiindigten Schnellstart ist doch nichts gewor-

Genre: Rennspiel Genre: Sport

man von einem dritten MotoGP schon einige Neuerungen den, jetzt soll der des beliebten Fi
erwarten. Maik sucht ab Seite 50 danach. erst im Mai auf den Markt kommen.
Hersteller: Namco Hersteller: Electronic Arts
Termin April Termin: 9. Mai




PRIMAL

RYGAR - THE LEGENDARY ADVENTURE

- 4 >

Neben Indys PS2-Debit arbeitet LucasArts mit ATX Aed
Rock noch an einem weiteren Action-Adventure. Beide
Spiele sollen parallel im Mai veroffentlicht werden.

Ein weiterer Jump&Run-Held hat den Sprung in die dritte
Dimension geschafft. Mit Rygar steht PS2-Fans im Mai
ein absoluter Hitkandidat ins Haus!

Hersteller:

Hersteller:

Termin:

Wurde auch mal Zeit, dass ein Termin fiir Shinobi genannt
wird. Im Gegensatz zu einigen der letzten Sega-Titel
kommt das Spiel wieder einmal iiber Sony zu uns.

Termin

Geht es nach unserem gﬁten Silent Hill-Fan Albrecht,

so hat der dritte Teil durchaus das Zeug, den Vorganger
hinter sich zu lassen. Mehr dazu ab Seite 46!

Hersteller: Sega

Hersteller:

Termin:

NETWORK RESIDENT EVIL PN 1\
* TITEL HERSTELLER WERTUNG
Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele
Virtua Tennis 2 Sega 83%
Swing Away Golf EA 81%
Tiger Woods PGA Tour 2002 EA 80%
Disney Golf Capcom 80%
Knockout Kings 2001 EA 7%
§ 4 Aktuelle Empfehlung:
‘@. Virtua Tennis 2 Sega 83%
e . e S 3 . Aktuelle Warnung:
Auf unserer aktuellen DVD finden Sie einiges an Filmmate- igentlich hatten wir fiir diese Ausgabe fest mit der Test- Pro Tennis WTA Tour Konami 41%
rial zur ersten Online-Zombiehatz. Wann der Titel in version von Primal gerechnet, doch daraus wurde nichts. Budget-Empfehlung:
Deutschland erscheint, ist bislang noch unklar. Entsprechend hat Sony das Spiel verschoben. Z
Hersteller: Capcom Hersteller: Sony
»
Termin: y Nicht bekannt Termin: 9. April 1 .‘.
Gen Action-Adventure Action-Adventure LU s el ME UG
Besser geht’s nicht ~ die aktuellen Referenzspiele
Ring of Red Konami 85%
RED DEAD REVOLVER Theme Park World EA 80%
‘M 3 Age of Empires Il Konami 78%
1 Aktuelle Empfehlung:
Kessen Il Koei/THQ 74%
Aktuelle Warnung:
Metropolismania Ubi Soft 34%
Budget-Empfehlung:
Ring of Red Konami 85%
»
1 N=-SHU( 1
1 & TITEL HERSTELLER WERTUNG
- . - - ' /. A - 2 Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele
Schon irgendwie seltsam, dass ausgerechnet ein japa- Cinemaware strebt die Verdffentlichung des Remakes von Varpire Night N 83%
nischer Hersteller sich an ein Wildwest-Spiel wagt. Defender of the Crown fiir den Friihsommer an. Einen ?mp' e‘ _'g e
Man darf gespannt sein, wo das noch endet! Europa-Vertrieb hat man aber noch nicht gefunden! Time Crisis Il Namco 83%
Hersteller: Capcom Hersteller: :Ol:;:e :4/7 Konami 2%
e D elle
Termin: 2003 Termin: Nicht nnt Vampire Night Namco 83%
Action Strategie/Action Aktuelle Warriung:
Ninja Assault Namco 54%

Budget-Empfehlung:

WAS KOMMT WANN?

Hier finden Sie aktuelle Erscheinungsdaten
fiir den deutschen Markt. Aufgrund zahl-
reicher Verschiebungen kdnnen wir jedoch
trotz sorgféltigster Recherche keine Ga-
rantie fiir deren Richtigkeit iibernehmen.

Activision Anthology Arcade-Sammiung 6. Feb.
ATV Quad Power Racing 2 Rennspiel Ende Feb.
Battle Engine Aquila Action 6. Feb.
Contra: Shattered Soldier Action 14. Feb.
Dakar 2 Rennspiel Ende Feb.
Dungeons & Dragons Heroes ~ Action 27. Feb.
Evolution Skateboarding Skateboarding  21. Feb.
Gremlins Action Feb.
Inspector Gadget — Mad Robots ... Jump & Run Feb.
James Cameron's Dark Angel ~ Action 21. Feb.
Legends of Wrestling 2 Wrestling Mitte Feb.
Mortal Kombat: Deadly Alliance Beat 'em Up 14. Feb.
Pac-Man World 2 Jump & Run 26. Feb.
Robocop Action Feb.
Risk Next Gen Strategie 06. Feb.
Sega Bass Fishing Duel Angel-Simulation ~ Anf. Feb.
Space Channel 5 v2 Musikspiel 12.Feb.
Sword of the Samurai Beat 'em Up 13. Feb.
Tom & Jerry — K. der Schnurrhaare Action 27.Feb.
Wild Arms Rollenspiel 20. Feb.

SPIELE-LEXIKON )
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MENDWICKLUNG, .

Alter Echo Action  Mitte September
Ape Escape 2 Jump & Run 12. Mérz
Baphomets Fluch 3 Adventure  10. Oktober
Battle Bots Nicht bekannt Mitte Mérz
Black & Bruised Boxen 23. Mai
Blood Rayne Action 2003
Breath of Fire: Dragon Quarter  Rollenspiel 2003
Butterfly Table Tennis Sport 2003
Celebrity Deathmatch Beat 'em Up Nicht bekannt
Chaos Legion Action-Adventure 2003
Chop Lifter — Search and Rescue Action 28. Marz
Clock Tower 3 Action-Adventure 2003
Club Football (div. Vereins-Versionen) FuBball Friihjahr 2003

Crouching Tiger, Hidden Dragon Action-Adventure 2003

Dancing Stage MegaMix Tanzspiel Mai
Def Jam Vendetta Wrestling 11. April
Defender Shoot 'emUp ~ 14. Mérz
Devil May Cry 2 Action 28. Marz
Die Hard Vendetta Action 25. April
Downtown Run Rennspiel 20. Marz
Dr. Muto Jump & Run 7. Marz
Dragon's Lair 3D Action Mitte Mai
Drei Engel fiir Charlie —Volle Power Action-Adventure 26. Juni
Driver 3 Rennspiel 4. Quartal
Dynasty Warriors Xtreme Legends Action 14. Marz
Enter the Matrix Action  + Juni
Everblue 2 Action-Adventure 7. Mérz
Evil Dead: A Fistful of Boomstick Action Mitte Juni
Evolution i { April

Finding Nemo Nicht bekannt Mitte Oktober

Fisherman's Challenge Angel-Simulation ~ Mérz

Freedom —The Battle for Liberty ... Action Nicht bekannt

Frogger Beyond Geschicklichkeit Mai
Full Throttle Il Action-Adventure 2003
Gladius Action/Rollenspiel 2003

Gunfighter Il - R. of Jesse James Action 20. Mérz
1Am Shorty Action-Adventure Mitte Mérz
Indiana Jones u. d. Legende der ... Action-Adventure Mai

Indy Racing League Rennspiel Friihjahr 2003
Inquisition Action-Adventure 2. Quartal
Iron Storm Action 2. Quartal
Iru —White Fear Jump & Run 25. April
18S3 FuBball 28. Mérz
Jimmy Neutron der mutige Erfinder Jump & Run 7. Mérz
Jurassic Park Operation Genesis Strategie 21. Marz
King's Field IV Rollenspiel 28. Marz
Mace Griffin Bounty Hunter Action 13. Juni
Malice Jump & Run 2003
Metal Gear Solid 2: Substance Action-Adventure 28. Mérz
Midnight Club Il Rennspiel 11. April
Minority Report Action 20. Marz
MotoGP 3 Rennspiel April
Mystic Heroes Action 21. Mérz
NBA 2K3 Sport 27. Mérz
NBA Street Vol. 2 Sport 9. Mai

So kann's gehen; Wahrend das erste Splashdown der
Rainbow Studios noch bei Infogrames erschien, erscheint
Teil 2 jetzt beim neuen Besitzer THQ.

SOUL CALIBUR Il

Wann genau Soul Calibur Il nach Europa kommt, steht
derzeit noch nicht fest. In Japan soll's schon Ende Mérz
so weit sein, in den USA lautet der Termin , August*.

Hersteller: THQ

Hersteller: Namco

Termin: Mitte Juni

Genre: Rennspiel

STARCRAFT: GHOST

Immer noch nichts Neues zu Ghost: Spatestens zur E3 im
Mai erwarten wir endlich mal genauere Infos zu Blizzards
konsolenexklusivem StarCraft-Spiel.

Termin: Nicht bekannt

Genre: Beat 'em Up

Fans von Adventures im Klassischen Stil soliten diesen
nicht nachtrauern, sondern gleich zur Seite 59 blattern
und sich zum Thema Syberia schlaulesen!

Hersteller: Blizzard

Hersteller: Microids

Ende 2003
Ego-Shooter

i & @
Fiir Uwe war das Spielen der neuesten Tenchu 3-Version
fast schon ein religioser Akt. Da schrieb sich der Vorschau-
Artikel auf den Seiten 34 bis 36 fast von selbst!

Termin: 20. Mérz

'8

Nach der letzten Verschiebung wird's nn napp fiir Core
Designs Prestige-Objekt Tomb Raider. Bis zum Ende des
Geschaftsjahres im Juni muss es fertig sein!

Hersteller:

Hersteller: Eidos

Termin:

TOM CLANCY'S SPLINTER CELL

\

So schnell kann's gehen: Erst im leen Heft konnten wir
Ihnen erste PS2-Bilder von Splinter Cell prasentieren — und
schon Ende Marz soll es im Laden stehen!

Termin:

Endlich gibt's einen ungefahren Termin fiir Acti
Hit-Hoffnung. Der GTA-Herausforderer soll in deutschen
PS2s in diesem Sommer fiir Aufruhr sorgen.

Hersteller: Ubi Soft Hersteller:
Termin: 27. Mérz Termin: Sommer
T C T
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Die letzte Vorabversion von Vexx hinterlieB einen durch-
wachsenen Eindruck. Ob Acclaim bis zur Veréffentlichung
die technischen Schwachen in den Griff kriegt?

Ahnlich wie bei Soul Calibur Il gibt es auch fir die zweite
Priigelhoffnung des Jahres noch keinen Europa-Termin.
Fest steht aber: Dieses Update wird flimmerfrei

Hersteller: Acclaim Hersteller: Sega
Anfang Mérz Termin: Nicht bekannt
Jump & Run Beat 'em Up

boarding Unleashed schon wieder einen einzigartigen
Trendsport-Knaller in der Mache!

Wer schon immer mal bei Kampfen zwischen riesigen
Mutanten ganze GroBstadte in Schutt und Asche legen
wollte, der kriegt bei diesem Titel die Gelegenheit dazu.

Hersteller: Activision

Hersteller: Sony

2. Quartal
Trendsport

B

.
healh o

- ) ;
Nein, die Idee eines Twisted Metal-Ablegers mit Wrestlern

wird nicht besser, je naher die Veroffentlichung riickt.
Vielleicht macht's ja trotzdem SpaB.

Termin: 16. April

Fir den vierten Teil der Extreme-G-Serie verspricht Acclaim,
den Funracer-Aspekt auf Kosten der Geschwindigkeit mehr
in den Vordergrund zu stellen.

NFL 2K3

NHL 2K3

Nightmare Creatures 3
Pride FC

Primal

Pro Beach Soccer

Project BGRE

Racing Simulation 3
Rayman 3: Hoodlum Havoc
Red Dead Revolver

Reel Fishing I

Robin Hood: Defender of the Crown Strategie

RTX Red Rock
Run Like Hell

Rygar — The Legendary Adventure

Savage Skies

Scrabble 2003 Edition
Shinobi

Silent Hill 3

Soul Calibur It

Splashdown 2

SpongeBob: Revenge of the ...

Star Wars Galaxies: An Empire ...

StarCraft: Ghost

Starsky & Hutch

Syberia

Tenchu 3 - Wrath of Heaven
Tennis Master Series

The Curse

The Hulk

The Lost

Tom Clancy's Rainbow Six Raven ...

Tom Clancy's Splinter Cell
Tomb Raider - The Angel of Darkness
Tribes: Aerial Assault

True Crime: Streets of LA

Hersteller: THQ

Hersteller: Acclaim

Termi Mitte April

So richtig begeistern konnte bisher noch keiner der Mar-
vel-Lizenztitel von Activision. Hoffentlich wird Wolverines
Solo-Ausflug nicht ein zweites Blade Il

Termin: Sommer

e 3 “

Abgesehen vom hochgedrehten Action-Anteil schlagt ZOE2
in dieselbe Kerbe wie der Vorganger: Blitzschnelle Action
mit bombastischen Grafik-Effekten.

‘Hersteller: Hersteller: Konami
Termin: 17. April Termin: 2, Quartal
Genre: Action Genre: Action

Sport 27. Mérz
Sport 27. Mérz
Action 2003

Kampfsport ~ Mitte Mérz
Action-Adventure 09. April
FuBball 2. Quartal
Action-Adventure N. bekannt

Rennspiel 24, April
Jump & Run 13. Mérz
Action 2003

Angel-Simulation 26. Juni
Nicht bekannt
Action-Adventure Mai
Action-Adventure Ende Marz

Action Mai
Action Marz
Denkspiel 25, Juni
Action 14. Mai

Action-Adventure Sommer
Beat'em Up Nicht bekannt
Rennspiel Mitte Juni
Action-Adventure 7. Mérz
Onling-Rollenspiel N. bekannt
Ego-Shooter  Ende 2003

Action-Adventure 1. Mai

Adventure 20. Mérz
Action 6. Mérz
Tennis 21. Marz
Action-Adventure 2. Quartal
Action 26. Juni
Action-Adventure 2003
Ego-Shooter 2003

Action-Adventure 27. Marz
Action-Adventure 2. Quartal
Action 2003

Action Sommer

Vexx Jump & Run Anfang Mérz

Trendsport 2. Quartal
War of the Monsters Action 16. April
Warhammer 40000 Fire Warrior Ego-Shooter  Mitte Sept.
Whirl Tour Trendsport 21. Marz
World Championship Snooker 2003 Snooker  Friihjahr 2003
WWE Crush Hour Action Mitte April
X-Files: Resist or Serve Adventure 2003
XGRA Rennspiel Sommer
X Ego-Shooter 3. Quartal
X-Men: Wolverine's Revenge ~ Action 17. April
Zapper Jump & Run 6.Mérz
Zone of the Enders: The 2nd Runner Action 2. Quartal

Silent Hill 2 — Director's Cut
James Bond 007: Agent im ...
SSX Tricky

B! 1] —

Action-Adventure 28.Feb.
Action-Adventure 11. April

Trendsport 11. April

SI’IEI.E-I.EXIKON)




SCHON GETESTET)

AGETESTET

1 | THE MARK OF KRI

Auf der Suche nach einem Test? Hier
finden Sie die 50 wichtigsten Tests
der letzten Ausgaben in einer Ubersicht.

Unser Geheimtipp der letzten Ausgabe: fes-
selnde Action-Unterhaltung in super gelun-
gener Comic-Aufmachung.

Wertungen im Uberblick

TITEL BESCHREIBUNG HERSTELLER  TESTIN PZ WERTUNG
Grand Theft Auto: Vice City Gute Neuauflage des Action-Hits ohne neue Akzente  Take 2 01/03 91%
Tony Hawk's Pro Skater 4 Mehr Freiheit, neue Tricks, gewohnt gutes Spiel Activision 01/03 91%
Ape Escape 2 Jump&Run-Geheimtipp voll schréger Gags Sony 02/03 88%
! WRC Il Extreme Sony vermittelt Rallye-SpaB in seiner ganzen Pracht. Sony 01/03 88%
n The Mark of Kri Ansehnliches und unterhaltsames Gemetzel. Leider kurz. Sony 03/03 86%
| 2 | ATV Quad Power Racing 2 Sehr hiibsches und super spielbares Buggy-Rennspiel Acclaim 03/03
WWE SmackDown! Shut Your Mouth Der ling: Iger wurde i THQ 01/03 85%
F 5 Grand Prix Challenge Flotte und unkomplizierte Renn-Action Infogrames 01/03 83%
/ .. B = Haven: Call ot fhe King Bunter Genre-Mix in einer riesigen Spielwelt Midway 01/03 83%
Acclaims Allrad-Jagd fiihrt zwar nur durch Sly Raccoon Originelles, witziges, aber recht lineares Hiipfspiel Sony 02/03 83%
fiinf Landschaftsformen, fahrt sich aber gut | [ENIS A bl ] Cool animierter Musik-Marathon mit wenigen Neuerungen Sony 03/03 83%
und sieht ansprechend aus. Virtua Tennis 2 Trotz technischer Macken das derzeit beste Tennisspiel Acclaim 01/03 83%
007 Nightfire Abwechslungsreiches Bond-Abenteuer mit Ruckiern  Electronic Arts 01/03 82%
| 4 | Mortal Kombat: Deadly Alliance Gute Grafik, viele Charaktere und spannende Kampfe Midway 03/03 82%
NBA Live 2003 Sportspiel, fiir Fans ein Muss _ Electronic Arts 01/03 82%
Rally Fusion: Race of Champions Rallye-Arcade mit toller Grafik und witzigen Spielmodi Activision . 01/03 82%
| 5 | Battle Engine Aquila Brachiale Mech-Action und taktische Herausforderungen Infogrames 03/03 81%
Big Mutha Truckers Witzige Trucker-Simulation mit Wirtschafts-Elementen Empire 01/03 81%
Contra: Shattered Soldier Hammerharter 2D-Shooter fiir Old=School-Fans Konami 03/03 81%
BDFL Manager 2003 Exakt wie der Vorganger. Nur mit kirzeren Ladezeiten. Codemasters 01/03 80%
Die Sims Alitags- und Electronic Arts 01/03 80%
Disney Golf Mit Donald und Co. geht es auf dem Golfplatz lustig zu. Electronic Arts 02/03 80%
Die peppige Space Opera wurde um kleine, Star Wars Bounty Hunter Lizenz-Action, fiir Durchschnittsspieler etwas zu schwer LucasArts 02/03 80%
aber feine Spiel-Elemente ergénzt. Eine wit- Tiger Woods PGA Tour 2003 Mix aus anspruchsvoller Golf-Simulation und Funsport  Electronic Arts 01/03 80%
Zoaushalische Weltraumrsise! Termminator = Dawn of Fate Film-Action ohne iss 01/03 79%
Defender 3D-Auflage eines Baller-Klassikers fiir Taktiker Midway 01/03 78%
4 | MORTAL KOMBAT: DA Drome Racers Die Performance triibt den RennspaB & laWipEout ~ ElectronicArts | 01/03 78%
Robotech Battlecry Spielbarer Comic fiir Action-Liebhaber TDK Mediactive 02/03 78%
Tom Clancy’s Ghost Recon Solider Taktik-Shooter ohne groBe Besonderheiten  Ubi Soft 01/03 7%
Wild Arms 3 Gutes Rollenspiel in Cel-Shading-Grafik Ubi Soft 03/03 76%
Formel Eins 2002 Gutes Rennspiel mit schiechtem Fahrzeug-Handling  Sony 01/03 75%
SOS — The Final Escape phérisches Metro 3D/Big Ben  01/03 75%
“ Alpine Racer 3 Wenig Spieltiefe, trotzdem ein spaBiges Sportspiel  Sony 02/03 2%
TONG-BEL—~ eto RTL Skispringen Spielerisch und grafisch gelungen. Der Sound nervtl  THQ 02/03 2%
= : X-Men: Next Dimension 0 riigelspiel mit Activision 02/03 1%
stei:e\r:eslijshA:ilsgt:;:r;rz‘tzjglglfcr‘hturi:i:;zr Dragon Ball Z: Bt{dokai Helflisch.es Beat ‘em Up. ohne Tiefgang, f'ur Fans Infogrames 01/03 70%
effektreiche Action-Priigeleien. Hot Wheels Velocity X Actionreicher Funracer in veralteter Optik THQ 01/03 70%
Sega Bass Fishing Duell Anspruchsvolle, komplexe und spaBige Angelsimulation Acclaim/Sega 03/03 70%
5 ' The Getaway Interaktiver Krimi mit gravierenden Design-Méngeln ~ Sony 02/03 69%
T e BMX XXX Sex alleine macht nicht gliicklich! Acclaim 02/03 68%
Butt-Ugly Martians: Zoom or Doom! Witziges Rennspiel fiir Kids und Fans der TV-Serie  Vivendi Universal  03/03 68%
Island Xtreme Stunts Durchwachsenes Rennspiel mit Lego-Fahrzeugen Electronic Arts/Lego  02/03 67%
James Cameron's Dark Angel Matrix meets Metal Gear — mittelmaBig aufbereitet ~ Vivendi Universal ~ 03/03 65%
Ben Hur Arcade-Racer mit Kimpfen und schwacher Fahrphysik Vivendi Universal  03/03 63%
Star Wars — The Clone Wars Enttduschender Action-Trip, nicht auf der Hohe der Zeit = Electronic Arts 03/03 63%
Silent Scope 3 ilige F der Snip i Konami 02/03 54%
R/C Sports Copter Challenge Optisch mi Fliige Xicat iy 02/03 50%
In einem sehenswerten SF-Szenario erwar- The Scorpion King Eint6niges Action-Spiel in einer hésslichen Antike Vivendi Universal ~ 02/03 48%
ten Sie krachende Roboter-Kampfe — fiir The Simpsons Skateboarding Uberfliissige Konsolenumsetzung zur Fernseh-Serie ~ Electronic Arts 03/03 36%
Fortgeschrittene! Frank Herbert's DUNE Ein Spiel wie der Planet Arakis: karg, dde und trostios Cryo 03/03 34%
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DEMO AUF DVD & TEST IM HEFT
! Wer braucht schon Lara Croft?

PANZER
j DRAGOON OFITA DIF! .
SER'AUSGABE.

jg| Die Drachen-Saga auf der Xbox!

SHENMUE Il

DEMO AUF DVD & TEST M HEFT

Die Kultserie geht weiter!
LAMBORGHINI .

SPIELBARE DEMO - Das brandneue ,
Rennspiel mit den Nobel-Flitzern.

SPIELBARE{DEMO]& TEST{INIDIE

SPIELBARE DEMO - Acclaims neuer ) D i} U i
8l jump & Run-Held kampft sich durch!
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Die Sims 1

B3 1 Grand Theft Auto: Vice City 4

B FIFA Football 2003 84% 4

[ 4] Gran Turismo 3: A-spec (Platinum) 93% 1

[5 ] Tony Hawk's Pro Skater 4 91% 3

[ 6 ] Der Herr der Ringe: Die zwei Tiirme 86% 4

BB ney  Star Wars — The Clone Wars 63% 1

ER 2 TheGetaway 69% 2

KX 7 Kingdom Hearts 83% g

B[ 2 RIL Skispringen 2003 72% 2

ERE 10 Need for Speed: Hot Pursuit 2 84% 4

- EFJ 13 Medal of Honor: Frontline 89% 8

Fantasy X ent Assassin EEY s Tekkend 87% 5
EZE we  NBALive 2003 82% 2

EEl we  Final Fantasy X 89% s

,Bevor der-Nachfolger kommt, spiel ich Final Fantasy X doch noch durch, denken sich scheinbar
die Nicht-ganz-so-Hardcore-Rollenspieler und greifen mit einem Dreivierteljahr Verspétung zu
Squares Hittitel, der sich nach mehreren Monaten Pause wieder auf Platz 15 hochzieht. Ganz
oben: EAs virtuelle Puppenstube Die Sims, die auf dem PC schon lange Kultstatus geniet.
LucasArts hat sich tiber die Star Wars-Marke in die Top Ten katapultiert - trotz maBiger Wertung.

Quelle: PZ-Zeugnis-Auswertung

91%
Final Fantasy X 89% i
Hitman 2: Silent Assassin 86% 4
Onimusha 2 88% 4
Ratchet & Clank Ps2 90% 14
Project Zero PS2 83% 3
Metal Gear Solid 2 Ps2 91% (abgewertef) "
The Getaway PS2 69% 1
Medal of Honor: Frontline pPs2 89% 9
Kingdom Hearts PS2 83% 1
EEE 2 TonyHawk's Pro Skater 4 . Ps2 9% 3
EFd 13 WWE SmackDown! Shut Your Mouth  PS2 85% 2 [1 13 i 2 PS2 Sony
EEYneu BMX XXX Ps2 68% 1 Pl 3 Tomb Raider: The Angel of Darkness PS2 Eidos 1
[ 12 BTSN PS2 91% 16 B 9  Final Fantasy XI PS2 Square 10
BBl 15 TimeSplitters 2 PS2 90% 4 EH 2 Driver3 PS2  Infogrames 2
I3 13 FIFA Football 2003 PS2 84% 3 3 10 Tom Clancy’s Splinter Cell Ps2 Ubi Soft 2
11 Silent Hil 2 | PS2 87% 14 3 We  Zone of the Enders — The 2nd Runner PS2 Konami 2
ELJ nev  Star Wars Bounty Hunter PS2 80% 1 BEE 5  SilentHils PS2 Konami 9
B 20 Red Faction l Ps2 88% 3 Il WE  Tenchu 3: Wrath of Heaven PS2 Activision 2
EXJ 3 DerHerr der Ringe: Die zwei Tiirme PS2 86% 3 X eV Nightmare Creatures 3 PS2 Ubi Soft/Kalisto 1
Ein Klischee bestatigt sich immer wieder: Sex und Gewalt verkaufen sich gut, solange BDINEY et Jam Vendeita Ba2 - .
man nur geniigend Werbung dafiir macht. Aktuelle Neueinsteiger-Beispiele: BMX XXX Nicht vief Neues in der Liste der begehrtesten Spiele. Frisches Interesse geweckt haben EAs
und The Getaway, beide mit eher mittelpréchtigen Testergebnissen. Daneben erfreuen Priigelorgie Def Jam Vendetta und der lange angekiindigte Schocker Nightmare Creatures 3.
sich Kingdom Hearts und Star Wars Bounty Hunter i i Deutlich aufgestiegen ist die PS2-Umsetzung des Tom-Clancy-Thrillers Splinter Cell, mit dem
erinnert man sich wieder an Final Fantasy X und Project Zero. Ungewohnlich: Eines der Ubi Soft den Hobby-Agenten die Wartezeit auf ein Metal Gear Solid 3 verkiirzt. Erstmals ganz an

groBten Genres, namlich Rennspiel, geht diesen Monat vollig leer aus. der Spitze finden wir Sonys Action-Adventure Primal, das im April erscheinen soll.




DIE REDAKTION TESTS

HANS
IPPISCH

32, REDAKTIONSDIREKTOR

War bei der Ski-WM in Sankt Moritz live
dabei und verfolgte die Ergffnungsfeier
nach den ersten Erfrierungserscheinun-
gen dann doch im Hotel am Fernseher.

Freut sich sehr iiber den aktuellen PLAY-
ZONE-Praktikanten — endlich jemand,
der einem gratis Tee kocht, die FiiBe
massiert und nicht widerspricht.

FISCHER
Redaiteur

Hat bei seinem Las-Vegas-Kurzurlaub
jede Menge Geld am Roulette-Tisch

gelassen und sich daher erst mal all-
gemeines Gliickspielverbot verordnet.

Aktuelles Li Aktuelles Li Aktuelles Lighlingsspie! At
Rayman 3 Def Jam Vendetta NHL 2K3, Activision Anthology
Aktuelle Lieblings-CD Aktuelle Lieblings-CD Aktuelle Lieblings-DVD

Pet Shop Boys - Disco 3 0.5.1. - Office of Strategic Influence 24 - First Season (US)

Aktuel!er Lieblings-Film el Aqugllg Liebliq_g§;DVD S Aktuelles Li

My Big Fat Greek Wedding Lilo & Stitch Thunfisch-Nudeln

31, Redakteur

War mal wieder eine Woche in Glasgow,
diesmal aber mit gutem Grund: Namlich
um den VfB Stuttgart im UEFA-Cup bei
Celtic anzufeuern.

Ist im Umzugsfieber auch wieder der
alten Schokoladen-Sucht verfallen.
Hoffentlich entdeckt kein Kollege die
Vorratsschublade ...

28, Redakteur

Unreal llist endlich erschienen! Uwes
neu gekaufter Rechner muss nun ganz
schon schwitzen, denn die Hardware-
anforderungen sind gigantisch ...

Aktueles Li

Aktuel Aktuelles Li Aktuelles Li
Silent Hill 3 Syberia Tenchu: Wrath of Heaven, Unreal I
Aktuelles Li Aktuelles Lieblings-Buch Aktuelle Lieblings-CD
Jonathan Franzen: The Corrections Robert J. Sawyer: Starplex Alex Makee - Casecheck Januar 2k3
Aktuelles Li Aktuelle Lieblings-DVD Aktuelle Lieblings-DVD
Schnitzel in allen Variationen Ferris macht blau Ninja Kommando

Kann sich seit dem Welterfolg von ,Das
Komm(t)davon* nicht mehr vor Angeboten
aus Hollywood retten und arbeitet bereits
am Drehbuch seines néchsten Films.

OLIVER
BECK

22, Freier Redakteur

| Hat es nicht rechtzeiti geschafft, ein paar

Zeilen filr diese Seite zu schreiben. Hat
bestimmt was mit der ganztagigen Fau-
lenzerei zu tun, die Oliver Studium nennt.

ROBERT
HELLER
' 22,0VD-Redakteur

Der Redaktions-Ossi versucht als DDR-
Messias, den Kollegen mit

IM UBERBLICK

RENNSPIELE
Dakar2 .........
Monster Jam Maximum Destruction

ROLLENSPIELE
King's Field IV

ACTION-ADVENTURES
Metal Gear Solid 2: Substance ....

ACTION-SPIELE
Devil May Cry 2
Dynasty Warriors Xtreme Legends
Mystic Heroes................ ”

SPORTSPIELE

Evolution Skateboardin
Fisherman's Challenge
Legends of Wrestling Il
NBA 2K3
NHL 2K3
Pride FC ..
Whirl Tour

BEAT ‘EM UP
Sword of the Samurai ..

GESCHICKLICHKEIT
Activision Anthology
Dr. Muto
Pac-Man World 2 ...
Rayman 3: Hoodlum Havot
Zapper

STRATEGIE
Keine Testversionen in diesem Monat

DIEICONS

Spiele mit einer Wer-
tung von mehr als
85 % erhalten die-
sen Hit-Stempel“.

Thélmann-Abzeichen und Rotkdppchen-
Sekt den Osten schmackhaft zu machen.

Aktuelles Li Aktuelles Li Aktuelles Li

Giants (PC), War of the Monsters (PS2) | | ViLP., Army Men Green Rogue Aufschwung Ost

Aktuelle Lieblings-CD Aktuelle Lieblings-DVD Aktuelle Lieblings-CD

Dark City - 0ST Dirty Dancing, Showgirls Pionier- und Parteilieder der DDR
Aktuelle Lieblings-DVD Aktuelle Lieblings-CD Aktuelle Lieblings-DVD

Dark City Zlatko - Greatest Hits Good Bye Lenin

L . -

FABIAN
HUBNER

18, Auszubildender
Mediendesigner

Geht fremd. Sie hat namlich einen Game Boy: Hat im Moment keine Zeit fiir seine PlaySta- Fabian hat das Jpop-Fieber gepackt,
Advance geschenkt bekommen und versucht tion, weil er seinem Vater seinen alten PC und er drohnt sich nun mit allem von
sich nun, bewaffnet mit Lenkrad, Licht und Lupe, | | geschenkt hat und jedes Wochenende zu Tomoyasu Hotei iiber The Pillows bis
durchitre ersten Spiele zu kampfen. Hause Nachhilfeunterricht fiir Windows gibt hin zu Ayumi Hamasaki zu.

Aktuelles Li ./-\'k_tuelles} i Aktuelles Li

Rayman 3 Silent Hill 3 Dynasty Warriors Xtreme Legends
Auello LeblngsCO__ || Aduello Lieings-CD Auel Licblngs D

Massive = 100th Window Massive Attack - 100th Window Hotei Greatest Hits 1990-1999
Aktuelle Lieblings-DVD Aktuelle Lieblings-DVD Aktuelle Lieblings-DVD

Contact - Special Edition Minority Report Kikujiros Sommer (Japan-Import)

OHNE FOTO: Nicht zu vergessen unsere fleiBigen Tipps&Tricks-Beauftragten Stefan WeiB, Ralph Wollner und Thomas Eder.

Vorsicht! Dieses Spiel
wurde von der USK
mit einem ,Ab 18°-
Préidikat versehen.

Zu diesem Spiel
finden Sie auf der
DVD eine interes-
sante Reportage!

DIE REDAKTION )

Achtung! Hier ver-
raten wir {iberra-
schende Hand-
lungswendungen.

Spiel, dessen Multi-
player-Part eine
Wertung von mehr
als 85 % verdient.

Besser als erwar-
\} tet! Diesen Titel

"Py hatte niemand auf
P

der Rechnung.




Es ist echt
zum Heulen:
Die Ruckkehr
Dantes wird
den hohen
Erwartungen
nicht gerecht!

ever change a
N winning team* —
dieses Motto hat

Capcom bei Devil May Cry 2
zwar im iibertragenen Sinne
angewendet, wortlich genom-
men hat man’s aber nicht: Der
zweite Teil von Shinji Mikamis
Actionknaller wurde dem Cap-
com-Neuling Tsuyoshi Tanaka
iibertragen. Dumm nur, dass
sich der Wechsel letztend-
lich weniger in neuen Ideen
als vielmehr in einer geringe-
ren Produkt-Qualitit niederge-

BEREIT ZUM KAMPF

. Lucia kdmpft trotz =
anderer Waffen
hnlickwie Dante.




schlagen hat. Devil May Cry 2
entpuppt sich im Hirtetest
namlich als lauer Aufguss, der
dem Original nicht das Wasser
reichen kann!

DANTES RUCKKEHR

Auf den ersten Blick mag man
das gar nicht bemerken, so
stark ahneln sich die Spiele.
Na gut, Dante sieht ein wenig
anders aus und schwingt sein
Schwert ein wenig trager, aber
sonst? Am grundsatzlichen
Spielablauf hat man fast nichts
geandert: Weiterhin vermobelt
Dante im Akkord kleinere Geg-
ner-Griippchen mit flotten
Schwert-Combos, schleudert
seine Widersacher hoch in die
Luft und nimmt sie mit diver-
sen Waffen unter Beschuss. Mit
dem diesmal ,serienméfligen”
Doppelsprung - sich von einer
Wand abstofiend oder einfach
so mitten in der Luft - erreicht
er auch hoch gelegene Platt-

formen, kimpft immer wieder

gegen trickreiche Level-End-
gegner und lost ab und zu
mal ein Alibi-Ritsel nach dem
Schema ,finde den uniiber-
sehbaren Gegenstand X und
benutze ihn fast automatisch
an Ort Y, Sclbst die Musik
ahnelt mit der Mischung aus
atmosphirischen Klingen und
harter Industrial-Begleitung
der Kampfe dem Vorganger.
Wo also liegt nun genau da:
Problem? : /

STYLISH WAR GESTERN
Dem ersten Devil May Cry wur:
de oft vorgeworfen, mehr Stil
als Spiel zu bieten. Ungliick-
licherweise schwichelt der
Nachfolger gerade in der ehe-
maligen Parade i v
man den tr
Anfangslevel nc
Einleitung abtu
Dauer ein sich wi
Muster erke
sind grofier.
Teil, aber

nicht so detailverliebt entwor-
fen. Gerade farblich gestaltet
sich das Spiel sehr eintonig -~
die meisten Levels sind in
Braun-, Grau- und Griintonen
gehalten, ein weitgehend vio-
letter Abschnitt sticht da schon
als besonders ,bunt” heraus.

Man kann auch nicht behaup-
ten, dass dies hier als Stilmit-
tel verwendet wiirde - dafiir
haben viele Levels einfach zu
wenig Atmosphare. Gab'’s beim
Vorgdnger noch Szenen, wo
man dachte ,das haben die
jetzt nur eingebaut, weil’s cool
aussieht”, so ist man beim
zweiten Teil schon froh, iiber-
haupt eine bemerkenswerte
Szene zu erleben. Einige Aus-
rutscher bei der Auswahl der
Gegner tragen auch ihren Teil
dazu bei, dass nicht die richti-
ge Stimmung aufkommen will.
Oder finden Sie es passend,
wenn Dante zwischen untoten
Skeletten, dunklen Magicrn
und fliegenden gehornten

Wesen mal einen Kampf gegen

einen Panzer und einen Hub-
schrauber einstreut? Stand der
Vorganger noch fiir ,Stylish
Hard Action“, so muss man
Devil May Cry 2 oft cher e
Mangel an Stil vorwerfen.

Der wohl am haufigsten ge- '

nannte Kritikpunkt bei Devil
May Cry war die Kamerafiih-
rung. Vetbessert wurde in die-
ser Hinsicht wenig, nach wie
or haben Sie keinerlei Ein-
s auf die Perspektive und
sen sich oft mit nutzlosen
lickwinkeln herumargern.
Eher kann man aufgrund der
zahlreichen fliegenden Gegner
sogar von einer Verschlechte-

~ rung sprechen: Sehr oft feuert
~ man aus allen Rohren auf

einen Gegner, den man gar
nicht sieht. Dank der automa-

Teil von Devil May
e beim normalen

DEVIL MAY CRY 2 100

TEST

h lassen sich nur fliegend in
&ﬂer Teufelsform erku

——

NICHT SCHON und
auch nicht selten:

Dante feuert auf
einen Gegner, den
Sie nicht sehen.

77




LLELE DEVIL MAY CRY 2 )
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INFO DAS AUFRUST-SYSTEM

Autriisten statt dazulernen!

Wihrend Dante heim ersten Teil nach und nach neue Mandver und Attacken
dazulernte, tut sich in dieser Hinsicht beim zweiten Teil nichts mehr. Stattdes-
sen konnen Sie fiir recht hohe Preise zwischendurch Dantes und Lucias Waffen

b

A~
10000

Bewaffnung bleibt.

ersetzt, nur die Automatik-Gewehre sind neu in Dantes
Waffenarsenal. Fiir Lucia gilt fast das Gleiche: Die Alter-
nativen zu ihren Wurfdolchen sind wenig interessant
und generell fahrt man mit beiden Spielfiguren in der
Praxis oft am besten, wenn man bei der Standard-

Neue Fahigkeiten lernen die beiden Spielfiguren nur fiir
ihre Teufelsform dazu. Dabei konnen sie aber nur eine

chem Moment am niitzlichsten sind. Die Feuer- oder
die Eis-Attacke? Die schnellere Heilung, die schnellere
Fortbewegung oder das Fliegen? Letzteres ist ofters.
notig, wenn man einen Bereich nach oben hin erkun-
den muss, ansonsten aber fast nutzlos. Die Tatsache,

aufriisten, was sich bis auf eine hohere Durchschlagskraft spielerisch leider i X o

nicht weiter auswirkt. STARKERE WAFFEN AuBer der Durch-
schlagskraft andert sich nichts.

Die zusétzlichen Feuer sind relativ einf I Anzahl der entsp magischen - EQUIP

Die Schrotflinte kennt man schop aus dem Vorganger, Eldelsteme in ihrem f\mulett befestgg@ so.dasg Sie Y) )]_2 ) emamnn

der Granatwerfer wurde durch einen fer sich miissen, welche Fahigkeiten in wel- e T T

dass man (iber viele Stellen im Spiel gar nicht fliegen

dies nur zu deutlich.

darf, wo es vielleicht sinnvoll erscheinen wiirde, zeigt  WELCHEN EDELSTEIN? Nur drei Fahigkei-
ten kinnen gleichzeitig genutzt werden.

36000

%12838
5, 1eveL 2 b e

v 1

Dovil Trixeer.

° ® @ ®nmmowa

Adds 13ghtning olomont to
your ttack in Devil Trikker.

666 s

abi11ty to recover
in Devil Trixser.

Eahanoo:
vital];

Schwierigkeitsgrad beim ersten
Endgegner schon ziemlich
schwer - im Easy-Automatic-
Modus dagegen war er zu ein-
fach. Auch beim zweiten Teil
wird nach einigen erfolglosen
Anldufen auf ,normal“ ein
Easy-Modus freigeschaltet, no-
tig ist er diesmal aber nicht:
Das Spiel ist namlich generell
zu leicht! Klar, auf den hohe-
ren, erst spater anwahlbaren
Schwierigkeitsgraden wird’s
schon herausfordernd, aber all-
zu grof ist der Reiz eigentlich
nicht, das Spiel mehrere Male

durchzuspielen. Und beim
ersten Mal stellen weder die
Gegnerhorden noch die zahl-
reichen Bossgegner wirklich
cine Herausforderung dar.
Durch die automatische Ziel-
erfassung entledigt sich Dan-
te mehrerer Gegner durch
schnelles Driicken auf den
Schlagknopf oder Gedriickt-
halten des Feuern-Buttons. Nur
durch passives Rumstehen
bringen Sie ihn in ernsthafte
Gefahr.

Selbst die Bosse sind durch
Dauerfeuer, Ausweichen und

gelegentliche Nahkampf-An-
griffe fast immer leicht zu
besiegen und benotigen kaum
besondere Taktiken. Die De-
signer besaen sogar die Dreis-
tigkeit, die Willkiirlichkeit der
automatischen Zielerfassung
bewusst gegen Dante auszu-
spielen - in manchen Situatio-
nen miissen Sie dieses Feature
ausdriicklich per Knopfdruck
ausschalten, damit Dante sein
eigentliches Ziel und nicht
irgendwelche zur Ablenkung
gedachten kleineren Ziele ins
Visier nimmt.

m in zwel Richtungen,

-

Wird’s wider Erwarten doch
mal brenzlig, Kkonnen Sie
immer wieder auf Dantes kurz-
zeitige Verwandlung in die
Teufelsform zuriickgreifen - in
dieser storen ihn gegnerische
Angriffe nicht weiter und er
teilt mit Blitzen und Energie-
schligen so heftig aus, dass
selbst die mehrfachen Energie-
leisten der Endgegner rasend
schnell schrumpfen.

Die vercinfachte Automatic-
Steuerung mit Dauerfeuer ist
diesmal tubrigens Standard,
was zu begriifien ist. Das beim

Dieser hier sogar
-mehrfach!




” BABUSCHKA:
KLISCHEE Diese
alteDame

b

I-believe fhét'i't is in

7zl §

the rdin.
v

ZUM ABSAUFEN
Die Unterwasser-
Abschnitte mit
Lucia nerven mit
trédger Steuerung.

PANZER VER-
PRUGELN Das
wirkt weniger
stylish als
vielmehr n

SELTENES HIGHLIGHT

Dieser imposante End-
gegner bricht in einer

FACE-LIFTING Dante hat
sich duBerlich ein
wenig verandert.

Vorgéinger noch reizvolle Auf-
riistsystem, bei dem Sie fiir
den Dimonenjiager neue
Moves dazukaufen und so
seinen Kampfstil individuell
wihlen konnten, wurde dage-
gen leider zum Schlechteren
verandert. Immerhin lernt
Dante nach und nach neue
Fahigkeiten dazu, die er in der
Teufelsform cinsetzen kann.
Mehr dazu im entsprechenden
Extrakasten!

DIE ZWEITE SPIELFIGUR

Nachdem man das Dante-
Abenteuer nach etwa 4 Stun-
den ohne grofere Probleme
abgeschlossen hat, bleibt als
erstes Fazit die Enttiuschung
iiber einen erstaunlich kurzen,
deutlich schlechteren und an
Hohepunkten armen Nachfol-
ger. Doch da ist ja noch mehr,
cine komplette zweite DVD
findet sich in der Box - durch
die darauf spielbare alternative
Hauptfigur Lucia und deren

cigenes Abenteuer soll DMC 2
ja mehr Umfang und mehr
Abwechslung als der Vorginger
bieten. Zusdtzlich zu den 18
Dante-Missionen kommen so
13 mit Lucia dazu.

Die Vorfreude auf ein anderes
Spielerlebnis weicht angesichts
der tristen Rcalitat schnell
einer noch groferen Enttdu-
schung: Lucia steuert sich fast
genau wie Dante, kimpft fast
genau wie er, lernt exakt die
gleichen Fahigkeiten dazu und
kampft sich fast ausschlieBlich
durch schon mit Dante besuch-
te Abschnitte! Die Tatsache,
dass man ecinige Levels riick-
wiirts durchlduft, wirkt wie
der verzweifelte Versuch, das
Ideen-Recycling zu vertuschen.
Und selbst die wenigen Lucia-
exklusiven Bereiche konnen
0 en, vielmehr

Wer denkt, dass das Durchspie-
len mit Lucia zumindest der
extrem platten Story um einen
Bosewicht mit damonischen
Kriften etwas Tiefe verleiht, der
tiauscht sich ebenfalls - die
Handlung ist aus beiden Per-
spektiven nicht der Rede wert,
viele Zwischensequenzen wie-
derholen sich und die englische
Sprachausgabe mit seltsamen
Akzenten bei allen Beteilig-
ten aufler Dante ist ebenfalls
erschreckend schwach. Das
Fazit kann daher nur ,enttau-
schend” lauten. Devil May Cry 2
ist zwar ein letztendlich gut
spielbares und solide prisen-
tiertes Actionspiel, erreicht aber
nicht die Klasse des Vorgingers.
Was eigentlich das Tiipfelchen
auf dem i hitte sein konnen,
bleibt jetzt zum Abschluss als
schwacher Trost: Immerhin
wirkt Dante in der PAL-Version
nicht mehr untersetzt, dem 60-
Hz-Modus sei Dank.

MICHAEL PRUCHNICKI

MEIN FAZIT GUT

Michael
Pruchnicki
ist ziemlich entt

Damit das jetzt niemand falsch ver-
steht: Devil May Cry 2 ist sicherlich
ein ordentliches Spiel. Aber bei
einem Spiel mit dem Titel muss man
einfach mehr erwarten als nur das!
Grafisch wie spielerisch langweilige
Levels, das schlechtere Aufriist-
System, der zu niedrige Schwierig-
keitsgrad, die oft einfallslosen End-
gegner — Capcom hat es leider
geschafft, praktisch nichts von dem
Reiz des Vorgangers in den zweiten

Teil heriiberzuretten. Die neue Spiel-

figur unterscheidet sich sowohl von
den Moves als auch von den Levels
S0 wenig von Dante, dass man sich
schon verarscht vorkommen muss.
Da niitzen auch die paar neuen,
zugegebenermaBen sehr schicken
Animationen von unnétigen Akro-
batik-Einlagen nichts.

vl i i
Spiele aus dem Genre im Kurziiberblick

Devil May Cry

Capcom

Bunter, spannender, stilvoller, umfangreicher:
Das Original war wider Erwarten in den
meisten Belangen besser als Teil zwei.

Zone of the Enders

Konami

Konamis Science-Fiction-Epos hat zwar ein
ganz anderes Ambiente, bietet aber auch jede
Menge Nahkampf- und Feuerwaffen-Action.
DEVIL MAY

Capcom

Die Enttéuschung: Im Direktvergleich mit

der Konkurrenz kann Devil May Cry 2 weder
grafisch noch spielerisch begeistern.

TEST DEVIL MAY CRY 2
Hersteller: Capcom
Entwickler:  Capcom

Action

Englisch

4:3, 60-Hz-Option

Stereo

Internet: www.capcom-eurosoft.com

Termin
28. Mérz

USK-Freigabe  Preis
Ab 16 Jahren  Ca. € 59,99

eilweise nette Grafik und Effekte
pfe machen durchaus SpaB, aber ...
© ... werden auf Dauer recht eintonig
© Oft triste, detailarme Umgebung
© Relativ leicht und kurz
© Zweite Spielfigur zu ahnlich
© Immer noch nervige Kamera

Spieler
1

GRAFIK | SOUND

/ /
79%| 80%
,Trotz Schwachen ein ordentliches
Actionspiel, von dem wir allerdings

deutlich mehr erwartet hatten*

S T1%

DEVIL MAY CRY 2

TEST

79



[ m Land der
| I Traume ist der
Teufel los, oder

besser gesagt, viele Teufel sind
los. Die Hoodlums - kleine,
schwarze und bosartige Pelz-
wesen - haben sich zu einer
Armee zusammengerottet und
drohen die Gliickseligkeit des
Traumlandes zu zerstoren. Aus-
l6ser der gesamten Misere ist
ein besonders fieses Exemplar
namens André. Dieser verwan-
delte sich eines heiteren Ta-
ges von einem ungefidhrlichen
roten in einen schwarzen, bos-
artigen Lum und verbrachte
seitdem die Zeit damit, weite-
re rote Genossen zu Helfern
umzupolen. Wie nicht anders

Nach dem Mul

flug Rayman M bes
die Serie auf alte
bewahrte Tugende

WASSERGIGANT Diesen End-
gegner miissen Sie unter
Wasser mit seinen eigenen
* = Waffen schiagen.

MEISTERSCHWINGER Mit dem
Enterhaken diirfen Sie sich iiber
Abgriinde schwingen oder den
Hoodlums in die Fresse hauen.

erwartet, hat Rayman natiir-
lich etwas gegen die Macht-
tibernahme und tritt mit sei-
nem dicken Frosch-Kumpel
Globox auf den Plan. Beim
Zusammentreffen mit André
verschluckt der tollpatschige
Freund Raymans den schwar-
zen Bosewicht und rennt
fortan mit einem nervenden
Bastard im Magen herum.
Helfen konnen nur ein paar
bestimmte Kleinlinge, die der
Heilkunst méachtig sind. Um
aber deren Dienste in An-
spruch zu nehmen, miissen
die kleinen Gurkennasen

erst einmal

gefunden

werden ...

tiplayer-Aus-
sich

]



DICKE FREUNDE Auch heim neuesten
Abenteuer von Rayman ist der dicke
Kumpel Globox mit am Start.

GLOBOX HAT EUCH LIEB
In bester 3D-Jump&Run-Ma-
nier diirfen Sie nach einer kur-
zen Flugeinlage zu Beginn des
Spiels die Kontrolle des fidelen
Rayman tibernehmen. Globox
(dessen deutsche Synchron-
stimme tbrigens von Guildo
Horn gesprochen wird) steht
Thnen zwar bei einigen Auf-
gaben hilfreich zur Seite, steu-
ern dirfen Sie ihn aber nie.
Der erste Level dient zundchst
als eine Art Tutorial, bei dem
Sie von der Fliege Murphy in
die Grundziige der Steuerung
eingeweiht werden. Rayman-
Veteranen kennen bereits
den Hubschrauber-Modus,
in dem der Kkleine
Held mithilfe seines
Haarschopfs kurze

Strecken fliegend tiberwinden
darf. Ebenfalls bekannt sind
die Energiekugeln, mit denen
sich Rayman verteidigt. Viele
Gegner vertragen allerdings
eine ganze Menge, weshalb ein
aufgeladener Schuss zum Ein-
satz kommt. Halten Sie einfach
die Viereck-Taste gedriickt, bis
sich ein Schweif um die Hand
bildet. Neu ist die Moglichkeit
des ,Um-die-Ecke-Schieflens“:
Wenn Sie beim aktivierten
Lock-On-Modus einen Gegner
im Visier halten und gleich-
zeitig nach rechts oder links
laufen, konnen Sie der Flug-
bahn des Projektils einen Drall
verpassen. Wichtig ist dies
bei diversen Endgegnern oder
besonders hinterlistigen Hood-
lums, die mit einem Schild vor
der Nase aufkreuzen.

EXTRAS AUS DER DOSE

Wihrend bei Rayman Revolu-
tion neu erlernte Fihigkeiten
weitgehend erhalten blieben,
gibt es bei Rayman 3 ein ande-
res System. Fiir die Befreiung
gefangener Kleinlinge oder die
Sdauberung eines Abschnitts
werden Dosen hinterlassen,
durch die Rayman mit zeitlich
begrenzten Extras ausgestattet
wird. So diirfen Sie mit der Ket-
tenklaue an geeigneter Stelle
knifflige Tarzanschwiinge aus-
fiihren oder mit dem Power-
handschuh briichige Holztii-
ren zerschmettern. Witzig ist
die Rakete, die nach dem
Abfeuern aus Verfolgersicht
ferngelenkt werden kann. Die
Zeitbegrenzung beschleunigt
dabei den Spielfluss und wird
mit einer runden Leiste am
unteren rechten Bildschirm-
rand angezeigt. Bei vielen Pas-
sagen ist das richtige Timing
entscheidend, wobei gerade
knifflige Geschicklichkeitsein-
lagen Nerven kosten kénnen.
Der Ritselanteil beschrankt
sich auf den intelligenten Ein-

" "WUNDERHUBSCH Die
Optik bei Rayman 3 ist
duBerst gelungen und
lauft absolut fliissig.

INFO DIE FAHIGKEITEN

Leitlich hegrenzte Power-ups

Rayman kann durch simples Beriihren der ver-
schieden farbigen Dosen eine temporare Fahigkeit
erlangen. Aber Vorsicht, die Uhr tickt unerbittlich ...

Roter Dress: Mit

dieser Aufriistung
des Energieballs

zerstiren oder die
Hoodlums das
Fiirchten lehren.

Griiner Dress: Die
Energiekugel wan-
delt sich in einen
kieinen Wirbel-
sturm. Plattformen
konnen so ,,he- .
runtergeschraubt*
werden.

Blauer Dress: Der
Enterhaken mit

Kette ermdglicht
das Erklimmen
unerreichbarer
Abschnitte und
lasst sich auch fiir
Tarzanschwiinge
einsetzen.

Gelber Dress: Mit
dem aufgemotzten
Propeller auf dem
Kopf kann Rayman
fiir kurze Zeit flie-
gen und hiher
gelegene Plattfor-
men erreichen.

Oranger Dress: Mit
der fernsteuerba-
ren Rakete kin-
nen etwas weiter
entfernte Ziele in
Angriff genommen
werden.
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,ABGEDREHT Das Gha-
rakterdesign ist gelun-
gen und die witzige
deutsche Sprachaus-
gabe passt ebenfalls.

ABWECHSLUNG
Die verschiede-
nen Welten bie-

ten jeweils ein
anderes Setting. |

satz der Fahigkeiten. Aufler-
dem erfordern die skurrilen
Bosse jeweils eigene Taktiken,
die allerdings nicht sonderlich
schwer herauszufinden sind.
Eingestreute Fahrpassagen mit

Witziger
Leitvertreih

Durch das Punktesystem wer-
den stetig neue Bonuslevels
freigeschaltet. Insgesamt gibt es
zwaolf Minispiele, wie beispiels-
weise einen Ausflug in die alte

DIE MINI-GAMES

2D-Welt des kleinen Rayman

T P

MAGISCHES METALL Die i
wandlung findet sofort

dem Beriihren einer Dose statt.

"

TAKTIK Bewegen Sie den Analog-
stick, bis der geschwungene Pfeil

Board oder Schuhwerk runden
das Abenteuer ab und sor-
gen fiir gepflegte Abwechs-
lung. Die psychedelische Rase-
rei zwischen den verschiede-
nen Welten mag aber nicht
jedermanns Sache sein.

TECHNIK-EVOLUTION

Im Vergleich zu Rayman Revo-
lution hat sich die Serie mit
dem dritten Teil zu einem eher
actionorientierten Jump &
Run entwickelt. Das méarchen-
hafte Ambiente des Vorgiangers
ist einem nicht minder anspre-
chenden Bonbon-Look gewi-
chen. Am auffilligsten ist die
Steigerung bei der Fliissigkeit
der Darstellung: Trotz sehr
guter Weitsicht liefert die Gra-
fikengine beinahe jederzeit 60
Bilder pro Sekunde. AuBer-
dem umschmeicheln gelunge-
ne Texturen das Spielerauge
und die abgedrehten Gegner
und Bosse sind nicht selten fiir
einen Lacher gut. So hiipft und
schieft man sich durch insge-

auftaucht, und schon kdnnen
Sie um die Ecke schieBen.

samt acht abwechslungsreiche
Welten, die unter anderem
mit Winterlandschaften oder
Hoodlum-verseuchten  Kata-
komben aufwarten. Fiir Motiva-
tion sorgen schnelle Combos
oder das Abgrasen der Levels
nach Goodies. Spezialmanover
oder Kristalle werden ndmlich
mit Punkten belohnt, die im
weiteren Spielverlauf insgesamt
zwolf Minispiele freischalten.
Insgesamt ist Rayman 3 ein
absolut gelungenes Jump &
Run, auch wenn es nicht ganz
mit der michtigen Sony-Kon-
kurrenz Jak and Daxter mithal-
ten kann. Bei dem charmanten
und witzigen Charakterdesign
bleibt kein Auge trocken und
durch die abwechslungsreichen
Levels wird stundenlanger
Spielspafl garantiert. Allerdings
konnte Rayman Revolution vom
spielerischen  Aspekt etwas
mehr {iberzeugen. Rein tech-
nisch dagegen hat Rayman 3
klar die Nase vorn.

UWE HONIG

MEIN FAZIT SEHR GUT

tanzt mit Kleinlingen.

Rayman 3 sieht einfach Klasse aus.
Die PS2 wird gut ausgenutzt und die
bildhiibsche Optik rauscht superfliis-
sig (iber den Bildschirm. Die Steue-
rung ist ebenfalls gut gelungen,
allerdings braucht es schon ein paar
Stunden Zeit, bis alle Mandver pro-
blemlos klappen. Das liegt zum Teil
an der relativ schlechten automati-
schen Kamera. Mit regelmaBigem
Nachjustieren sind die meisten Pas-
sagen aber ganz gut zu meistern.
Witzige Einlagen sorgen fiir Laune
beim Spielen (Die tanzenden Klein-
linge am ,Herz der Welt“ sind der
Hit!) und die unaufdringliche Musik
passt wunderbar. Mangel wie die
hakelige Lock-On-Funktion driicken
allerdings etwas auf die Wertung —
bei einem actionorientierten Jump
& Run muss das Ballern problemlos
funktionieren.

Jak and Daxter
Sony

Technisch brillantes Jump & Run der Edelklas-
se. Witzig und spielerisch herausragend stellt
es die momentane Hilpfspielreferenz dar.

Ratchet & Clank
Sony

Spielerisch mehr Actionspiel als reines Jump
& Run. Mit toller Optik reiht sich Ratchet &
Clank ebenfalls auf dem Siegerpodest ein.

RAYMAN 3: HOODLUM HAVOC
Ubi Soft

Lustiges, actionorientiertes Jump & Run n'ut

Technik. Kleine
triiben den &in wenig.
TEST RAYMAN 3: HOODLUM HAVOC
Ubi Soft
Entwickler: . Ubi Soft
Genre: Jump & Run
Sprache: Deutsch
Video: 4:3,16:9, 60 Hz, Progr. Scan
Audio: Stereo
Internet: www.ubisoft.de
Spieler Termin
1 Ca. 60,
USK-Freigabe Preis

Ohne Beschrénkung 13. Mdrz

© Tolle Technik

© Witzige Charaktere

© Ordentliche Steuerung
© Gute deutsche Synchro
© Kleine Designmangel
© Wenig neue Ideen

,Alle Rayman- und Jump&Run-Fans
diirfen auch beim neuesten Aben-
teuer des kleinen Helden zugreifen!*
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SUBSTANCE

LA METAL GEAR SOLID 2

84

ENEMES
A /a5

IME

PR E HET

schon vor einem
e ~_|Jahr  gewusst!
Viele Spieler hitten sich wohl
noch etwas geduldet, hiitten sie
geahnt, dass Konami ein Jahr
nach Veroffentlichung des
Spionage-Knallers Metal Gear
Solid 2 eine neue, verbesserte
und umfangreichere Version
des Action-Adventures verof-
fentlicht. So steht fiir viele die
Frage im Raum, ob es sich
lohnt, nochmals 60 Euro fiir
Metal Gear Solid 2: Substance
hinzublittern.

Neu hinzugekommen sind die

—‘éitten wir das nur

S0 genannten ,Snake Tales”

die , Alternative Missions” und
die ,VR Missions”. Letztere
sind bereits aus der Erweite-
rung zum PSone-Vorgianger .
bekannt. In virtuellen Arenen
muss man den Ausgang errei-
chen, ohne von den gegneri-
schen Soldaten ertappt zu wer-
den. Hiervon gibt es dann etli-
che Varianten - alle Gegner eli-
minieren, Gegenstinde mit
den verschiedenen Waffenar-
ten zerstoren oder in Ego-Per-
spektive drei in der Arena ver-
steckte Gegenstiande aufspii-
ren. Diese virtuellen Missionen




diirfen Sie iibrigens mit bis zu
sieben verschiedenen Figuren
spielen, von denen anfangs
aber nur zwei anwihlbar sind.
Charaktere wie der Ninja kon-
nen freigespielt werden, wenn
Sie die Aufgaben erfolgreich
absolvieren. Gleiches gilt fiir
einige versteckte Outfits und
Zusatzmissionen. Diese sind
zum Teil mit groteskem Humor
ausgeschmiickt - oder finden
Sie Soldaten, die sich in Godzil-
la verwandeln, noch serios?

Die ,Alternative Missions” ge-
stalten sich ahnlich. Wieder
bekommen Sie unterschiedli-
che Missionen (Bomben ent-
scharfen, Gegner eliminieren
oder Soldaten von hinten iiber-
raschen), die aber nicht mehr
in VR-Arenen stattfinden, son-
dern auf der altbekannten
Bohrinsel oder dem Tanker.

SCHLANGEN-
GESCHICHTEN

Die ,Snake Tales” wurden von
echten Metal Gear Solid-Fans ja
schon heif8 erwartet. Endlich
erfahrt man mehr iiber Snake
und seine Einsitze auf der
Bohrinsel. Dies gestaltet sich
aber bockeschwer, da der

FREEZE

Idat Gott sei Dank nicl

Radar, der den Spieler vor Geg-
nern warnt, hier nicht vorhan-
den ist. Ansonsten spielen sich
die ,Snake Tales“ wie auch
schon ,Sons of Liberty“.

Dieses urspriingliche Abenteu-
er befindet sich iibrigens auch
auf der DVD. Diesmal darf
man aber direkt anwéhlen, ob
man die Tanker-Episode, die
Bohrinsel-Episode oder beide
am Stiick spielt. Die vielen
Funkspriiche hindern den
Spielfluss zwar immer noch
etwas, Sie diirfen diese aber
auch mit einem Druck auf die
Vierecks-Taste iiberspringen.
Als Liickenfiiller muss das eher
schwach geratene Skateboar-
den herhalten. Mit Snake oder
Raiden grinden, flippen und
grabben Sie, was das Zeug hilt.
Die Steuerung und das Tricksy-
stem wurden hierfiir 1:1 aus
Konamis Evolution Skateboar-
ding iibernommen. Die Qua-
litat eines Tony Hawk erreicht
das aber bei weitem nicht.
Interessanter ist da schon die
Bonus-DVD mit noch mehr
Hintergrundinfos zu Metal
Gear Solid. Die wurde namlich
im Vergleich zur alten Bonus-
DVD noch mal iiberarbeitet

und bietet jetzt 3D-Modelle,
Zeichnungen der Charaktere,
Hintergrundinfos etc.

KAUFEN ODER
NICHT KAUFEN?
Bei Grafik, Sound und Game-
play haben die Entwickler kei-
ne unnotigen Experimente
gewagt. Substance sieht aus,
hort sich an und spielt sich
wie der Vorganger - also nach
wie vor unverschamt gut. Ein-
zig und allein am Umfang
wurde gefeilt. Was bleibt, ist
dennoch ein sehr zwiespalti-
ger Eindruck. Auch wenn sich
anfangs noch das beriihmt-
beriichtigte ,Nur noch eine
Mission, dann hor ich wirk-
lich auf“-Syndrom einstellt, ist
nach einmaligem Durchspie-
len der neuen Missionen der
Ofen aus. Spieler, die die Bohr-
insel schon letztes Jahr gesau-
bert hatten, sollten sich also
zweimal iiberlegen, ob Thnen
der Spafl wirklich noch mal 60
Euro wert ist. PS2-Besitzer, die
Metal Gear Solid 2: Sons of
Liberty noch nicht ihr Eigen
nennen, sollten spitestens
jetzt zuschlagen.

CHRISTIAN SCHONLEIN

MEIN FAZIT A SEHR GUT
Albrecht
O 50 e
schleicht mit.

Endlich wieder Nachschub fiir Metal
Gear Solid-Jiinger. Die vielen neuen
Missionen machen einfach Laune und
lassen den Spieler erst dann los, wenn
er sie restlos durchgespielt hat. Aber
dann wird Substance auch schon im
Regal verstauben. Das komplette Spiel
war gut, aber noch mal muss man es
ehrlich gesagt nicht schon wieder
durchzocken. Vielleicht hatte Konami
Substance lieber ohne das Original-
spiel, dafiir aber fiir 30 Euro heraus-
bringen sollen. Natiirlich &ndert das
nichts daran, dass Metal Gear Solid 2
immer noch die Genre-Referenz bei
den Action-Adventures ist und dass
Substance sogar noch einen drauf-
setzt. Trotzdem haben wir uns ent-
schlossen, die Wertung beider Spiele
an die Spielewelt anzupassen, die sich
qualitativ weiterentwickelt hat.

SUBSTANCE

i3 METAL GEAR SOLID 2

M VEB H
Spiele aus dem Genre im Kurziiberblick

Zusétzlich zu dem berragenden Action-
Adventure gibt es hier noch Massen an action-

etwas zah, spielerisch clever. Das lieB sich nur
vom eigenen Nachfolger toppen.

Resident Evil Code

Claire Redfield ist zwar nicht Solid Snake,
treibt sich aber trotzdem in einem spannen-
den und gruseligen Action-Adventure herum.

TEST MGS 2: SUBSTANCE
Hersteller:
Entwickler:

Konami

Konami
Action-Adventure
Deutsch

43

Dolby 5.1

Internet: www.konami-europe.de

Termin
28. Médrz

USK-Freigabe  Preis
Ab 16 Jahren = Ca. € 60,-

Viele neue Missionen

Viele versteckte Boni

Sieht einfach nur gut aus

Interessante Bonus-DVD
© Geringer Wiederspielwert
© Vollpreisprodukt

\ SP 5

GRAFIK | SOUND | MULTI az u/
£
82% 1 81% | % 0

,Fiir alle, die Sons of Liberty nicht
kennen, ein Muss! Fiir alle anderen

Spieler
1

eine schwere Entscheidung”
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Sega zeigt,

wie eine
Simulation
auszusehen hat!

ie  Sega-Sports-
D Serien stehen seit

jeher fiir Realis-
mus und Spieltiefe. Im Genre
der Basketball-Spiele scheint das
auch das Einzige zu sein, was
der actionreichen EA-Konkur-
renz gefihrlich werden kann.
Mit NBA 2K3 packen die Ent-
wickler die Gelegenheit beim
Schopf und bringen eine Simu-
lation auf die PS2, die realisti-
scher kaum sein konnte. Neben
der Ballphysik und den duferst
authentischen Bewegungen der
aktuellen NBA-Stars {iberzeugt

LO POST Der Cen-
ter der Lakers
hat korperlich
kiare Vorteile.

vor allem das Gameplay. Die
Turbo-Taste  verbessert die
Fihigkeiten der Spieler nur
in geringem Mafe und mit
zwei/drei coolen Dribbeltricks
spielt man nicht gleich die
komplette Abwehr aus. Im
Gegenteil, man hat sogar viel
weniger Einfluss auf diese spe-
ziellen Aktionen. Crossover und
Spin-Moves lassen sich namlich
nicht wie bei NBA Live getrennt
ausfiihren. Vielmehr hangt die
Art des Dribblings von der Rich-
tung ab, in die man den ge-
wihlten Spieler bewegt.

OPTIONSVIELFALT

Im Alleingang kann man in dem
Sega-Titel folglich keinen Blu-
mentopf gewinnen, vielmehr
entscheidet die richtige Taktik
iiber Sieg oder Niederlage. So
haben Sie jederzeit die Moglich-
keit, vier Hauptangriffs- und
Verteidigungsvarianten einzu-
stellen, die sich dann im Spiel
per Knopfdruck auswiéhlen las-
sen. Durch den Wechsel zwi-
schen Pick & Roll, Triangle-
Offense und der Isolation fiir
einen der Profis wird wie in
keinem anderen Genrevertreter

ALL-STAR GAME Die
Créme de la Créme der

der taktisch geprégte Basketball-
sport simuliert. Bei so viel Rea-
lismus liegt es auf der Hand, dass
nicht jeder zweite Wurf blockbar
ist und die Angriffe eher selten
mit einem Dunking abgeschlos-
sen werden. Dafiir konnen Sie in
NBA 2K3 erstmals die korperliche
Uberlegenheit mancher Spieler
im Lo Post ausnutzen, Ihren
Gegenspieler wegdriicken und
sich mit einer schnellen Bewe-
gung um ihn herumdrehen. Die
Moglichkeit zum Sternschritt
und zu verschiedenen Wurf- und
Passfinten gibt es natiirlich auch.



SPIELSPASS?

Wie in NBA Live 2003 weifl die
kiinstliche Intelligenz zu tiber-
zeugen. Da Steal-Versuche den
eigenen Spieler fiir einen Mo-
ment komplett in Beschlag neh-
men, nutzen die Gegner dies
meist gnadenlos aus und ziehen
Richtung Korb. Neigt sich ein
Viertel dem Ende, lassen sie im
Angriff die Uhr runterticken,
bevor ein Wurfversuch erfolgt.
Auch in der Verteidigung ma-
chen die Gegenspieler einen gu-
ten Job. Da die Fahigkeiten der
eigenen Spieler auf ein ,Normal-
maf“ reduziert sind, gestaltet
sich die Korbjagd in NBA 2K3
logischerweise nicht ganz so ein-
fach. Arcade-Fans und Hobby-
Basketballer werden die vielen
verschiedenen Angriffs- und Ver-
teidigungsvariationen sicherlich
schnell iiberfordern. Fiir das
schnelle Match zwischendurch
kann man jedoch auch eine
Arcade-Option wahlen, die Spiel-
geschwindigkeit erhohen, die

REVERSE SLAM
DUNK Solche Sze-
nen sind eher eine
Seltenheit.

Regeln selbst festlegen und, und,
und ... — kurz: Man kann das
Spiel auf die eigenen Wiinsche
zuschneiden. Zusitzlich bietet
der Titel neben dem obligatori-
schen Franchise- noch einen
actionreichen Street-Modus. Wer
keine Lust hat, sich mit dem
Transfer-Markt, der Trainer-Wahl
und dem ganzen Coaching-
Schnickschnack zu beschiftigen,
darf hier verschiedene Freiplitze
unsicher machen. Dabei sind
Spielerzahl, Teams und Wetterbe-
dingungen frei konfigurierbar.

TECHNISCH NICHT

VOLL AUSGEREIZT

Obwohl die Bewegungen der
Superstars wie auch die gesamte
Ballphysik sehr realistisch sind —
an die Prasentation des bunteren
Genrekonkurrenten NBA Live

2003 kommt der Sega-Titel nicht
heran. Die Animationen wirken
haufig aufgesetzt, wiederholen
sich stindig und Sequenzen von
Spieler- und Trainerreaktionen

fehlen ganzlich. Hin und wieder
stort sogar ein leichtes Ruckeln
die Punktejagd und am Spiel-
feldrand poppen in manchen
Perspektiven die Beine der Zu-
schauer auf. Spielerisch nerven
lediglich die miesen Pdsse der
NBA-Profis, die haufig beim fal-
schen Mitspieler landen und in
ihrer Art nicht variieren. Boden-
oder straffe Direktpdsse vermisst
man schmerzlich. Fiir ein unbe-
kiimmertes Basketballvergniigen
sollte man sich also die Passsym-
bole anzeigen lassen und zumin-
dest das Ziel des Abspiels selbst
bestimmen. Abgerundet wird
das Geschehen durch die Ori-
ginal-ESPN-Présentation samt
Statistiken, Einblendungen und
einem sehr guten englischen
Kommentar, der allerdings eini-
ge Sprachkenntnisse voraussetzt.
Wenn die PS2 onlinefahig ist,
kann man tibrigens per Internet
gegen NBA-Fans aus aller Welt
antreten.

ROBERT HELLER

MEIN FAZIT SEHR GUT

Robert
Heller
mag’s lieber actionreich.,

Basketball-Cracks, die wie ich eher
auf krachende Dunkings und coole
Tricks stehen, werden mit dem Titel
sicherlich nur sehr langsam warm.
Auch wenn man die Arcade-Option
wahit und den Schwierigkeitsgrad
herunterschraubt — auf die Art des
Dribblings und der Dunkings hat
man nach wie vor keinen Einfluss
und die Punktejagd macht bei wei-
tem nicht so viel SpaB wie bei der
EA-Konkurrenz. Simulations-Fans
werden NBA 2K3 dagegen lieben.
Man muss um jeden Ball hart kdmp-
fen, jeden Block bei den Mitspielern
anfordern und eine iiberlegte Wurf-
auswahl treffen. Wenn man sich ein
wenig in die verschiedenen Taktiken:
eingearbeitet hat, kann man sein
Lieblings-NBA-Team im umfangrei-
chen Franchise-Modus bald selbst
zur Meisterschaft fiihren.

Electronic Arts

Trickreiche Dribblings, hammerharte Dunks
und eine putzige Comic-Optik — das Nonplus-
ultra fiir all jene, die SpaB haben wollen.
NBA 2K3 B0/
Sega/infogrames u
Spieltiefe und den bislang einzigartigen Realis-
‘mus aus. Grafisch hat der Titel noch Reserven.

NBA Live 2003
Electronio Arts

Das actionreiche Gameplay st scherlich nicht
der Weisheitltzter Schiuss, dfiir macht das
Spiel viel SpaB und ginzt durch eine toll Grafik.

TEST 'NBA 2K3

Hersteller:
Entwickler:
Genre:
Sprache:
Video: 60 Hz
Audio: Stereo
Internet: www.infogrames.de

| Spiter
14

Sega

Englisch

emin
27. Mérz
USK-Freigabe  Preis

Ohne Beschrénkung  Ca. € 60,-

© Realistische Animationen
und Ballphysik
© Anspruchsvolles Gameplay
© Umfangreiche ESPN-Lizenz
© Mittelpréchtige Grafik
© Relativ unspektakuldrer Spielablauf

,Eine Offenbarung fiir jeden, der eine
realistische Herausforderung sucht -
Arcade-Fans bevorzugen die EA-Konkurrenz.

1esT QLIETED



NHL 2K3

Sega sagt an Electronic Arts’
Eishockey-Thron.

UNGESTUM Magnus Arvedson
darf sich schon nach wenigen
Spielsekunden ein wenig auf

der Strafbank ausruhen.

AUSFALLSCHRITT Die
erstklassig agierenden
Torhiiter sind eines von
vielen Highlights.

| Markt fiir Eis-
L = 'hockey-Spiele
auf der PS2 leicht tiberschau-
bar. Wer seichte, aber spa8ige
Arcade-Action suchte, wurde
bei Midways NHL Hitz-Serie
findig. Simulationsfans grif-
fen, nicht zuletzt mangels
ernsthafter Konkurrenz, au-
tomatisch zu EAs Puckjagd.
Wenn es nach Sega geht,
dann dndert sich Letzteres
schon sehr bald und zwar mit

B isher war der
|

UNHALTBAR Die-
sen platzierten
Schienzer kann
der Goalie nicht
abwehren.

Erscheinen von NHL 2K3.
Grofiter Trumpf des neuen
Eishockeyspektakels ist dabei
der hohe Realismusanspruch,
dem das Game in vielerlei
Hinsicht gerecht wird. Da-
fiir sorgen unter anderem
unzihlige Einstellungsmog-
lichkeiten. Sogar Details wie
Spielererschopfung, Schussge-
nauigkeit und Antrittsschnel-
ligkeit konnen hier eingestellt
werden. Drei verschiedene
Tasten- und Steuerungsbele-



gungen stellen sicher, dass
Anfanger und Fortgeschritte-
ne in gleichem Mafe Spaf
an NHL 2K3 haben werden.
Die komplexeste Steuerungs-
art erfordert zwar eine gewis-
se Einarbeitungszeit, eroffnet
erfahrenen Spieler aber eine
Fiille neuer Pass- beziehungs-
weise Schussvarianten. Im
Prinzip ldsst sich das gesam-
te Spiel perfekt den eigenen
Vorlieben anpassen. Dadurch
wird gewdhrleistet, dass auch
Taktikmuffel und Gelegen-
heitsspieler sich nicht lang-
weilen werden. Eine Vielzahl
von Spielmodi, darunter
Freundschaftsspiele, Play-offs,
Turniere und Saisonmodus,
sorgen fiir eine riesige Lang-
zeitmotivation. Im Mittel-
punkt steht jedoch der Fran-
chise-Modus, bei dem Sie tiber
mehrere Spielzeiten hinweg die
Geschicke Thres Lieblings-NHL-
Teams leiten, Spielertransfers
managen und natiirlich ver-
suchen, den Stanley Cup zu
gewinnen. Eine Fiille von Sta-
tistiken hélt Sie immer dariiber
auf dem Laufenden, wie sich
Thre Spieler im Vergleich mit
dem Rest der Liga schlagen.

OPTIMALE
SPIELBARKEIT

Eigentlich spielt sich NHL 2K3
nicht viel anders als jedes an-
dere Eishockeyspiel, mit dem
kleinen Unterschied, dass der
schnelle Sport wirklich exzel-
lent umgesetzt wurde. So exzel-
lent, dass es praktisch nichts an
diesem Spiel auszusetzen gibt:

Mit- und Gegenspieler verhal-
ten sich intelligent und han-
deln eigenstidndig, wodurch der
Eindruck verstarkt wird, es han-
dele sich tatsdchlich um ein
Mannschaftsspiel. Ein Sonder-
lob verdient die dem Spiel
zugrunde liegende Physik-En-
gine, die unter anderem fiir
ein realistisches Verhalten des
Hartgummis und der Spieler
sorgt. Besonders gut ldsst sich
dies an den Torhitern erken-
nen, die sich aufgrund ihrer
Masse nur schwer aufrappeln,
sobald sie erstmal auf dem
Eis liegen. Abprallern kommt
daher eine nicht unterschit-
zende Bedeutung zu, da es
ansonsten ziemlich schwer ist,
die extrem realistisch und gut
agierenden Goalies zu bezwin-
gen. Ebenso gelungen wie die
Torhiiteraktionen sind auch
die zugehorigen Animationen.
Dies gilt selbstverstandlich
auch fiir die tibrigen Feldspie-
ler. Ob Schlagschuss, Rangelei
oder Bodycheck, alle Bewegun-
gen der Kufenasse wirken, als
konnten Sie direkt aus einer
TV-Ubertragung eines echten
Eishockeymatches stammen.
Dieser Eindruck verstarkt sich
noch durch die gute Prasenta-
tion im Original-ESPN-Stil. Bei
Spielunterbrechungen werden
sogar Wiederholungen wichti-
ger Szenen aus interessanten
Perspektiven eingeblendet. Ge-
legentliche Clipping-Fehler und
die nicht ganz perfekte Kolli-
sionsabfrage storen den Spiel-
spaf keineswegs, da diese klei-
nen ,Bugs“ sowieso nur im

GRUND ZUM
JUBEL Die
Canucks freuen
sich iiber den

Replay deutlich werden. Was vie-
le Fans freuen wird: Die Spre-
cherkommentare und samtliche
Lautsprecheransagen im Stadion
sind in englischer Sprache und
sorgen fiir eine klasse Atmosphi-
re. Da dies auch fiir Meniis und
Taktikeinstellungen gilt, ist es
auf jeden Fall von Vorteil, mit
der englischen Eishockey-Ter-
minologie vertraut zu sein.

WOLFGANG FISCHER

WEG DA! Die Verteidiger agieren
beim Abschirmen des Goalies
nicht gerade zimperlich.

Alle Achtung: Segas erstes PS2-Eis-
hockeyspiel ist ein echter Hammer
geworden. Vor allem die vielen Ein-
stellungsmaglichkeiten, die gelungene
Steuerung und das absolut realisti-
sche Spielgefiihl haben es mir ange-
tan. Grafisch kann der Titel NHL 2003

Keine Beschrankung € 59,95

© Riesige Optionsvielfalt
© Geniales Spielgefiihl
© Realistische Eishockeysimulation

,Sega lasst die Herzen der Fans hoher
schlagen. NHL 2K3 ist eine klasse
Umsetzung des schnellen Sports.*

aber nicht ganz das Wasser reichen.
Der EA-Titel wirkt einfach lebendiger
Hersteller:  Sega und farbenfroher als das Sega-Pen-
Entwickler:  Treyarch dant. Wer auf solche Kleinigkeiten
Genre: i keinen allzu groBen Wert legt, der
Sprache: Englisch e NHL 2K3 eine perfekt
Video: 4:3, 60 Hz lyfibnch 2 -ht
Audio: Stereo Simulation, die ihresgleichen sucht.
Internet: www.infogrames.de
Spieler  Termin
,1 A 4 27' Mﬁn Electronic Arts
USK-Freigabe Preis Kiasse Présentation, pures Spielvergniigen

und coole Gimmicks: EA behalt den Genre-
thron!

NHL 2K3 0/
Sega 86%
i und &uBerst

PS2-Debiit von Segas Eishockeyreihe ohne
groBe Mangel.

NHL Hitz 2003 BN,
Midway S
Herrlich simples Arcade-Eishockey fir alle,

denen es nur um drei Dinge geht:
Bodychecks, Fun und Tore!

-
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Die Spezialisten fir Video- und Computerspiele

Die fiihrende
Fachhandels-
kooperation
fiir PC-Spiele
und Konsolen.

GAME BOY

ol Bz ADVANGE (oLOR Pe

>

PlayStation CD-ROM

GAMECUBE

X80X

Die besten Spiele fiir alle Systeme findest du in den McMEDIA-Gamestores!

K0S
Retchenberger S 45
02763 Zitt:
E

McMEDIA & FANTASY
Schillerstrafe 3
07407 Rudolstadt
03672/313595

EICHI LKRALIT
Tuchm

arkt -
07937 Zeulenmda
0356281832 14

FREI

P e st 16
09496 Marienberg

03735122510

Sandhergusw 14/16
14806 Bel
3035306

HERRMANN
Bornicker Chaussee 1
16321 Ber
03358/764186

HERRMANN

uncker-Sir. 26
6816 Neuruppin

03391/505924

WIGGER'S.

Grofle Str. 32
25938 Wyk / Fohr
04681/580419
NONNENMACHER
Bahnhofstr. 11

26169 Fnesynlhe
04491/238(

\RLOTTO
Langestr. 14
27749 Delmenhorst
04221/91240

lan?e 4951
2378 Witingen

DIE SPIELECKE
Verdener Str. 8

29640 Schneverdingen
05193/52740

TO¥S &
Bavcnslgﬂtar Str. 65
31135 fildesheim
05121/512026

BECKMANN-HENSCHEL
Neues Zentrum 3
31275 Lehrte
05132/82850

MCcMEDIA-SHOP
ohermark(str 10
32423 Minden
0571/9342398

%CHNAPPCHEN I-SHOP

321
05261/188?22

ECHMPPCHEN I-SHOP
ange

32756 Detmold
05231/300874

SCHNAPPCHEN-SHOP
Gitycenter Bergsir. 6
32191 Lage
05232/920955

SCHNAPPCHEN-SHOP
Koniasg

330

052511'196971

D T melR

34613 Szhwalmstadt
06691/94800

ILZER
A"ollerslr 98
35039 Marburg
06421/963521

Unter WwwomcmEdla de kannst du dir Belgien:

EITZENHOFER
Haupstr, 115
35745 Herborn
02772/51021

SULZER
Klausstr. 1
N ot Hersteld
06621/78966
RUG
Markt 41
36404 Vacha
036962/24336
MOBI-GAMES
Bahnhofstr. 10
37269 Eschwege
05651/331377
Tor STDRE

B Henberg
05521/987863

TOY STORE
Uffeplatz 18
37441 Bad Sachsa
05523/303992
FANTASIA

2
Zerbst
03923/757515

;is!‘m"ﬂ. SP?RT% SPIEL
erlager

47228 Rheinhausen
ozoss}iﬁb{?

SEIDEL

Martkstr. 13
47798 Krefeld
02151/81780
JANSEN

ngerstr. 50
47906 Kempen
0215212161
KIESKEMPER
Everswinkeler Str. 8
48231 Warendorf Freckenhorst
02581/4193

PECHERS SPIELPARADIES
August Wessing Damm 32

0258172603
PECNERS SPIELPARADIES -]
aam Warendori

81/239

}Alfenhurener Sn' 143
48696 H Y
05458/93170

MEINHARDT
Hauptstr. 22
55487 Sohren
06543/2070

MERKLER
Lan? bergstr. 8

3 Ochtendung
02625/958314
FLEMMER
Miihlengasse 5

-7
57610 Al |L-nkvr(hen
02681/295

Lindensts
57627 Ha(henbmg
02662/32

KREMERS
Oststr. 56

59065 Hamm
02381/25068
PECN EKS SPIElPARADIES

S Gt
02522/4600

UNKT
61’0;2 Kom stein
06174/22064

MEDIA STORE
Wilhelminen-str. 9
64283 Darmstadi
06151/28860

GAMEST
P z/m. sttt
66482 Zweibril
08335/305400"

STROBELSAM MARKT.DE

72379 Hechingen
0747112408

ELSH
e st 24
73033 Goppingen
07161/75115

E+E GmbH
Wilhelm-Enfle-Str. 40

BEKAEL
Buchener Str. 292
74731 Walldiirn
06282/929020

ENGELHARD + HERR
Wilh.-Roni "gen St 1/im E-Center
77555 (\

HAI TWIC
e Oberer(h
07802/2;

SCHLATTL
Miinchner Str. 16
84359 Simbach
08571/6850

MED]A STURE

86150 Aus shurg
0821313134

HEILIG
Uberlinger Str. 9
88630 Pfullendorf
07552/1010

GAMES G

Karl- Gnllenharger -5tr.20
90402 Nilrnberg
0911/2148935

Ro(henburger str.5
20443 Nuriberg
0911/2877083

OLIBRI
Bamberger Str. 27 A
91413 Neusladl Thisch
091 5/&

93059 Re ensbnr
0941/490¢ 3 W

H'I;'NER
93326 Abenshevg
09443/7344

GIERSTER
Vilsvorstadt 11/13/15
94474 Vilshofen
08541/3979

EQ KRANZ e-tainment
|uluspromeratde 1
7070 Wirzburg
0931/57160:

WORLD OF ILLUSION
Marienstieg 1
98527 Suhl
03681/722189

KINDERPARADIES, Klosterstr. 8, B-4700 Eupen, (Belgien), 003287/560459

auch eine Anfahrtsroute von deiner Wohnung zum KINDERPARADIES,Haupist. 53, 847805 Vth (Belge

niachsten McMEDIA-Gamestore anzeigen lassen.

S
S
&

er Ersatzlieferung vorbehaiten.

Entrale ist nicht Anbieter. Herausgeber MCMEDIA, D-31135



Mit diesem Coupon erhltst du
| kostenlos die neueste Ausgabe

i ricks
*_und mehr. Hol dir deine McMEDIA-CD gratis bei
', deinem nachsten McMEDIA-Gamestore ab.
Solange der Vorrat reicht!
(Kein Versand durch die
McMEDIA-Zentrale)

Vorraussichtlich ab 14.02.
PlayStation.2

Das Highlight
: der aktuellen
FAN /i ch fir McMEDIA-CD:
o Gon,

KIiMEAT Topciemn

MORTAL |

.

\é:".,:ANN O,q

Vorraussichtlich ab 28.02.

PlayStation.2

Platinum

Hol dir die abgefahrene
McMEDIA-Trendsetter-CD |
inkl. spielbarer
Demo des Toptitels
"Anno 1503".

Freu dich auf heife
Spiele=News fiir alle
Systeme! Vollgepackt mit
brandaktuellen Trailern,
Releaselisten, Spieletests,
Tipps uv.m.

Die McMEDIA-CD gibt's
gratis und sie ist nur in
den McMEDIA-Gamestores
erhdltlich!

R e N SRR Al P e R I SR i HOL SIE DIR!
* Bei den genannten Preisen handelt e m unverbindliche Preisempfehlungen des Herstellers. |
Den aktuellen McMEDIA-| F’rels erfahrst du beim McMEDIA-Fachgeschaft deiner Wahl. Einfach den Coupon
e e T ausschneiden und ab
SIE SIND GAMESHANDLER? Sie mochten die McMEDIA-Werbepower auch fiir lhren Verkaufserfolg nutzen? s nachete
Werden Sie einfach McMEDIA-Partner! McMEDIA=Fach haft!
KONTAKT: McMEDIA-Fon: 05121/761717 - Fax: 05121/761727 - eMail: info@mcmedia.de - Web: www.mcmedia.de S pacinescuait!

PlayStation.c

|

Platinum

Vorraussichtlich ab 1:1'\.102




wird mit
scharfen
Katanas an-

f
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suglg} %

sword of
he Samurai

EQ
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LA SWORD OF THE SAMURAI

inst standen ihnen erwartet, ein gutes Vor-
stolzen  bild fiir die tibrigen Biirger zu
Samurai im sein und nach dem Bushido zu
. . g fernen Japan an leben - dem Weg des Kriegers.
Eln Samural furChtet Weder TOd der Spitze der Die wichtigsten Prinzipien ei-
sozialen Hierar- nes Samurai waren uneinge-

chie und ge- schrinkte Loyalitit zu seinem

nOCh Verderben 25 5 Sein EInZigeS nossen viele Meister, strenge Selbstdisziplin

Privilegien. und edelmiitiges, furchtloses

- - Allerdings Verhalten. Nach der Meiji-
Ziel ist der ehrenvolle Kampf! e e

¢ Hintergriinde wie dieser
“hier sind vorgerendert.
Meistens wird die Optik

zeigen die aktuell
gewidhite ,,Form“ an.




die soziale Klasse der Samurai
und das Japan von einst wan-
delte sich zu einer hochtechni-
sierten Kultur. Trotzdem gibt
es auch heute noch im Land
des Lachelns viele Anhédnger
der alten Traditionen, was die
regelmifige Versoftung der
Thematik beweist.

SCHWERTMEISTER

Auch Ubi Softs Sword of the
Samurai bedient sich uralter
japanischer Uberlieferungen
und wartet mit feinster virtu-
eller Schwertkampfkunst auf.
Dabei diirfen Sie sich im Bu-
shido-Quest-Modus einen ei-
genen Kampfer erstellen und
in einem japanischen Provinz-
nest auf die Jagd nach Ruhm
und Ehre gehen. Beginnen
sollten Sie aber unbedingt mit
ein paar Trainingseinheiten in
einem der ortsansassigen Do-
jos, denn nur so werden Sie
lernen, die ausgefeilten An-
griffs- und Deckungstechniken
zu beherrschen. Dies ist ndm-
lich auch die Besonderheit des

Sklll [l 8| f

Spiels: Das Kampfsystem orien-
tiert sich an realen Stilen und
Sie konnen Thre Katana-Kiinste
so weit perfektionieren, dass
schon ein gut getimter Hieb
Ihren Gegner das Leben kos-
tet. Wichtig ist das Zusammen-
spiel zwischen Deckung und
Angriff, nur nach einem kor-
rekt parierten Schlag ist ein
todlicher Konter moglich.
Weiterhin lassen sich verschie-
dene Combos (so genannte
y,Forms“) vor dem Kampf
editieren und bei Bedarf einset-
zen. Ihr Konnen diirfen Sie an-
schliefend bei verschiedenen
Missionen unter Beweis stel-
len. Im Dorf gibt es namlich
einen ,Samurai-Scout”, der
die Auftrage reicher Edelméan-
ner verteilt. Erfolge werden
mit neuen Kampftechniken
und einem Féhigkeiten-
Upgrade belohnt. Auferdem
diirfen Sie an offiziellen und
inoffiziellen Turnieren teil-
nehmen, wenn Ihnen der
Sinn danach steht, Ihren
Namen bekannt zu machen.

| TR
Y. Jubei

Insgesamt ist der grafisch
etwas schlichte Titel gut gelun-
gen, was vor allem an dem
machtigen Kampfsystem liegt.

Uwe
Honig
ist der wahre Kenshi.

Die Grafik ist zwar schon fliissig,
dafiir sieht sie insgesamt aber lei-
der nicht sonderlich spektakuldr
aus. Vor allem die Flimmereinlagen
nerven ein wenig. Immerhin wur-
den die Kampfermodelle und deren
Animationen sehr schon in Szene
gesetzt. Katana-Fans diirfen sich
deshalb auf ein gelungenes Ge-
metzel mit tollen Moves freuen.
Vor allem die Editierbarkeit der
,Forms* (Combos) hat mir gut
gefallen, auch wenn das System
erst nach einiger Spielzeit klar
wird. Zu zweit macht das Game
ebenfalls eine Menge Laune und
lasst beinahe schon Bushido
Blade-Gefiihle aufkommen.

COMBO-MEISTER In diesem
Menii diirfen Sie die ,,Forms®
Ihren Bediirfnissen anpassen.

ond [§):Center (Mu-Ryu)
Sklll O rwl[“‘_rfj:h]l:l@ @D

38pts [F
Drawing Technique

(2B
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Japan-Freaks, Bushido Blade-

Anhénger und Schwertkampf-

kiinstler diirfen zuschlagen
UWE HONIG

TEST ' SWORD OF THE SAMURAI
Hersteller: Ubi Soft
Entwickler:  Genki
Beat ‘em Up
Sprache: Deutsch

Stereo
Internet: www.ubisoft.de

Spieler Preis

1-2 Ca. €60,~

USK-Freigabe ~ Termin

Ab 16 Jahren  Erhéltlich

© Interessantes Kampfsystem
> Gelungene Atmosphire

© Gute Kdmpferanimationen

© Triste Hintergriinde

© Langweilige Missionen

GRAFIK | SOUND 77ﬂ/ EINZEL
% 81% 0176
,Samurai-Freaks sollten schon mal die -

Schwerter wetzen und anschiieBend
im Laden ihrer Wahl zuschlagen!*

TElST SWORD OF THE SAMURAI




LEGENDS OF WRESTLING II)
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Legends of Wrestling Il

Acclaim schickt dutzende von Altstars wieder in den Ring.

egeniiber dem
schwachen Vor-
ganger hat Ac-

claim einiges verbessert.  Die
Wrestler wirken nicht mehr so
texturarm, ihr Kérperbau vari-
iert der Realitdt entsprechend
viel stirker und Grafikfehler
treten nicht mehr so haufig auf.
Die einzelnen Animationen
sind teilweise erstaunlich gut,
trotzdem wirken die Bewegun-
gen der Wrestler durch schwa-
che Uberginge insgesamt etwas
abgehackt.

Bot der erste Teil nur ein abso-
lutes Minimum an Matcharten,
gibt’s jetzt immerhin Kafig-
und Leitermatches (jeweils mit
nur zwei Teilnehmern) und
Tag-Team-Kdmpfe mit bis zu
acht Wrestlern. Konter- und
Move-Kombinationen sind mit
einem Knopfdruck im richtigen
Moment machbar. Man muss
sich aber erst einmal daran
gewohnen, rechtzeitig zur An-
zeige am Bildschirmrand zu
schauen. Das Schlagen/Blocken
funktioniert nicht so gut wie
die Griffe. Generell krankt das
Kampfsystem an deutlich zu

k ¥
i VOLLER RING
Mit acht Mann

wenigen Attacken sowie einer
seltsamen Kollisionsabfrage.

Der Karriere-Modus verspricht
viel, hélt aber wenig: In finf
Regionen der USA miissen Sie
sich erst einen Namen ma-
chen, damit Sie um die jewei-
ligen Titel antreten diirfen.
Das einfach in Szene gesetzte
Gepldnkel mit den oOrtlichen
Promotern deutet eine Rah-
menhandlung an, letztendlich
lauft’s aber natiirlich nur auf
diverse Matches hinaus. In die-
sem Modus spielen Sie einige
anfangs gesperrte Superstars
frei. Das Freikaufen dieser
Bonuswrestler (und einiger an-
derer Features wie zusatzlicher
Outfits) ist neben dem Erfolg
im Ring noch an den Erfolg
beim Gliicksspiel gebunden,
was unnotig umstandlich ist.

TECHNISCH SCHWACH

Das Spiel wirkt nicht sehr ausge-
reift: Manchmal fallen Sound-
effekte aus und das Laufen wirkt
unfertig. So drehen sich die
Wrestler dabei im Zeitlupen-
tempo in die entsprechende
Richtung, um dann urplotzlich

auf dem Screen
wird’s langsam
und ruckelig.

LISMUS? Selbst
Leichtgewichte kdnnen
problemlios sofort richtige
Brocken heben.

loszurasen. Auch das Verhalten
der Ringrichter irritiert biswei-
len, sorgen sie doch nie fiir Ord-
nung im Ring. Bei illegalen Ein-
griffen von aulen tendiert das
Spiel stark zu Slowdowns und
generell wird die Darstellung
ruckeliger, je mehr Leute im Ring
sind. Die helmartige Umsetzung
von Haaren und das pixelige
Blut im Ring wirken zudem ein-
fach nur billig und die langen

Ladezeiten sind bei der Grafik

unverstdndlich. Will man die
standardméfig aktivierte Nu-
Metal-Begleitung wahrend der
Matches ausschalten, muss man
auch auf die Sprachausgabe
der Promoter in den Zwischen-
sequenzen verzichten; einen
Audiokommentar gibt es erst
gar nicht.

Wenn man in einem Wrestling-
spiel schon so Riesenbabys wie
Andre the Giant und Abdullah
the Butcher einbaut, dann solite
man auch die Spielmechanik
entsprechend anpassen. Hier
schmeift jedoch jedes Fliegen-
gewicht die Giganten problem-
los durch die Gegend. Da passt
es perfekt ins Bild, wenn langst

PIXELHAUFEN Die-Einmédrsche

sind durch die billige Zuschauer-

darstellung eher peinlich. -
o

IGMATCH Die
nach draufien
hier erst zer-

nicht mehr aktive Wrestler teil-
weise Moves einsetzen, die erst
seit kurzem verwendet werden.
Witzig ist immerhin das Bonus-
material: Hier erzdhlen einige
der Altstars Anekdoten aus dem
Wrestlerleben und von gruselig
klingenden Verletzungen.

MICHAEL PRUCHNICKI

MEIN FAZIT GEHT SO

; ‘ Michael

4 Pruchnicki

wiird’s gern besser
finden.

Mir als altem Wrestling-Fan ist der
wKlassische” Kader eines Legends
of Wrestling an sich ja tausend Mal
lieber als die aktuelle SmackDown!-
Truppe. Doch auch durch die rosaro-
te Nostalgie-Brille macht Legends of
Wrestling ll noch keinen guten Ein-
druck. Zu unausgereift wirkt der
Spielablauf, zu wenig durchdacht die
Optionen und Spielmodi, zu schwach
die technische Seite des Titels. Wirk-
lich schade, denn gute Ansatze und
Verbesserungen sind nicht zu iiber-
sehen. Vielleicht klappt’s ja beim
dritten Versuch?

TEST | LEGENDS OF WRESTLING Il

Hersteller: Acclaim

i Acclaim
Genre: Wrestling
Sprache: _Englisch
Video: 43
Audio; Stereo

Internet: www.acclaim.de

Spieler Termin

1-8 _ Ab 12 Jahren
USK-Freigabe  Preis

Ca. € 60,-  Erhltlich

© 65 Wrestler aus vier Jahrzehnten

© Ordentlicher Editor fiir Kraftprotze

© Theoretisch gutes Kampfsystem, ...

© ... das leider zu frdge umgesetzt wurde

© Ruckler und Slowdowns bei vielen
Leuten im Ring

© Grafik und Sound recht schwach

© Oder Karriere-Modus

,Die an sich witzige Idee mit der bunt
gemischten Altstar-Riege hétte ein
besseres Spiel verdient.”

GRAFIK | SOUND | MULTI

49’ o’




Sl ; : e e
\ufkleber: Air Force * Elfe im Ring * Grand Prix *

Tel.: 02504-9330-11

Personhche Bestellannahme
Mo.-Fr.: 8.30-19.45 Uhr
Sa.: 9.00-13.00 Uhr

PlayStation: "ot (02
007: Der Morgen stirbt.. 24,95 Danger Girl a/uncut 19,95
007: Die Welt ist nicht - 24,95 Dark Omen: Warh. 2 24,95
5th Element 14,95 Darklight Conflict 14,95
360° Three Sixty 19,95 Darklight Conflict a 9,95
A Bugs Life Activity 14,95 Darkstalkers 14,95

< Malen & Spielen >  Destruct. Derby Raw 24,95
Ne Combat s 24,05 Digimon Rumble Arena 29,95
Action Bass 24,95 R.Wonl
Action Man: Mission ! m°"_W°f'd 0 29,95
Xtreme 19,95 Dino Crises 2 24,95

Dinomaster Party 19,95
24, 95

1;;95 I?isney Dinosaur
19,

2 ,Sf Donald Duck Quack 1 5
Aotia Soceer C E. 995 Dracula Resurrection 19 95

Adidas P. Soccer Int. 14,95 Dragon Ball:

Actua L. Hockey 2
Actua Pool

3 Final Bount 29,95
Alronaits 1098 Gon Ball Z 29,95
Aladdin 24,05 7 Tiee
Alfred Chicken 24,95 18900 Valor s
Alien die Wiedergeburt 44,95 D'f’a S ”

% 3 river 14,95
Alien Trilogy a/uncut 29,95 Driver 2 24.95
All Star Soccer 14,95 4

Dschungelbuch Gro. 24,95

Alone in the Dark 4 19,95 !

Alundra 2 34,95 g::esmsz:::ers 2195
Ancstas 14,95 | and of the Babes 19,95
fipS EacaE 14,95 fime to Kill 24,95
Aqua GT 19,95 ke of Hazard 2 19,95
Armorines a/uncut 19,95 p\ o 29,95
Army Men:

Dynasty Warriors 14,95
-Sarges Heroes 2 14,95 Ecw K Rev. a/uncut 19,95

ASSaulE Eligy 14,95 Erernal Eyes 14,95
Atari Anniversary Ed.19,95 g(,.5 2000 14,95
Atlantis "Disney" 24,95 Eyropa Raser 19,95

Attack of Saucerman 19,95 g pead: Hail to the King 19,95

Austin Powers Pinball 19,95 Eyo's Space Adv. 14,95
A. Senna Kart Duel 19,95 Extreme 500 14,95

A. Senna Kart Duel 2 24,95 Extreme Snowbreak 14,95

B-Movie 14,95 F1 2000 14,95
Bér im groBen blauen  Fq Ch, Season 2000 24,95
Haus 29,95 £y Racing Champ. 14,95

Ballblazer Champ. 14,95 F{ World Grand P.
Ballerburg 26.02. 24,950 CTR 3113
Batman Gotham Racer 28,10 FIFA Soccer '97
Battle Arena Toshinden 3 FIFA 2003
<a/uncut> 19,95 Fighter Maker E
Battle Sport 14,95 Fighting Force 2 14, 95
R e S e Final Fantasy 1 + 213.03 ,
Big Air Snowboard 14,95 Final Fantasy 6 19,95 & 8
Big Bass Fishing 19,95 Final Fantasy 7 24,95 ¢ 3
Bio F.R.E.A.K.S. 19,95 Final Fantasy 8 24,95:
Blast Chamber 19,95 Final Fantasy 9 29,952
14,95 Final Fantasy Anthology @

14,95

9,95

Blast Radius

19,95 (Teil 4 + 5) 29,95 |
SV Firebugs 24,955
/ Fisherman’s Bait 17,88 &

Fantasy R. 17,88 Fli Bowling 24,95 %
Box Champions 14,95 Fluid / Pulse / Depth 19,95<

* _Nur solange Vorrat reicht! * Star

L s "
Rayman 2 *

‘FREAKS

> S
N
Re-Volt *

12,02.2003 |

o @B 1995 NHL Powerplay 98 14,95
Harry Potter 2 34,05 NHL Rock the Ring 19,95
Hell Night 14,95 Nice Cats 14,95
Herc’s Adventure a19,95 Nicktoons Racing 19,95
Hercules 24,95 Nike: The Mission 19,95
Hexen a/uncut 24,95 Ninja - Shadow of D.19,95

Hidden & Dangerous 17,88
Hoobs 29,95 0.D.T. 22,95
Hot Wheels Racing 14,95 Oddworld 2: Exodus 14,95
Hugo 3D: D. Geheim. 27,95 One 19,95
Hugo Diamantenfieber 29,95 Overblood a/uncut 24,95

No Fear D. M. Biking 19,95

Huntchback of Notredame 9,95 Overblood 2 19,95
Hunter 14,95 PaRappa Rapper 19,95
Hybrid 14,95 PaRappa Rappera 14,95
Hydro Thunder 14,95 Parasite Eve 2 24,95
Infestation 19,95 Perfect Weapon 14,95
International Moto X 19,95 Petin TV 19,95
Int. Superstar Soccer 98 14,95 Pipemania 3D 19,95
Int. S. Soccer 2000 24,95 _ Pitball 14,95

Int. Track & Field 2 19,95 Planet der Affen 19,95
Invasion 19,95 7 Player Manager 99 14,95
Italien Job tba  § Populous 14,95
Pow ng 5

Iznogud 19,95
J.McGrath Supercross 14,95 Fou
14,95 @ Powerboat Racing 14,95
14,95 19,95

Jersey Devil

Jet Racer 2 Poy Poy

Jet Rider 2 19,95 & Poy Poy 2 24,95
J. Whites Cueball 19,950 Premier Manager 14,95
Jinx 29,95 £ Prism Land 14,95

3

Johnny Bazookatone 19,95 < Pro Body Bordmg 14 95

Kart Challenge 14,95
Kensei Sacred Fist 19,95  bro Pinba Blg USA, 24 95
Kick off World 19,95 cd

Killer Loop 14, 95
King of Bowling 2 14,95 & Psychic Force

Kingsley Adventure 34,95 t Psychic Force 2

12,95
19,95

Kiss Pinball 4, 95C Racing Simulation 2 14,95
Klonoa Beach Volleyball 24,950 Rageball 14,95
Landmaker "Puzzle" 14,95 § Railroad Tycoon2 19,95 S

Le Mans 24 17,88 S Rainbow Six 17,88
Legend of Kartia 19,95 & - Rogue Spear 19,95
Legend of Pocahontas 14,95 - Lone Wolf 19,95

Lego Rock Raiders 19,95 ¢ Rally Championship 24,95
Libero Grande 19,95 Rally Cross 19,95

Rally Masters 19,95

aw & Rampage 2 24,95
Lion & The King 14 95K Ran Soccer 14,95
ittle Big Adventure 19,95 Rapid Racer 19,95
Live Wire 14,950 Rascal 14,95
Lone Soldier 24, 95 ; Rat Attack 19,95

dt. & ungeschnitten .r Ray Crises (R. Storm 2) 19,95
Lord of the Jungle 14,95+ Rayman: Lesen + R. 14,95
Machine Hunter 19,95 3 RC de Go 19,95
Magical Racing Tour 29,95 %4 RC Revenge 24,95
Martian Gothic 19,955 RC Stunt Chopter 19,95
Mass Destruction 19,95 Ready to R. Boxing 19,95
Medievil 2 24,958 w Ready to R. Boxing2 24,95
Mega Man Battle & Chase 19,95 & Reboot 14,95
Mega Man Legends 2 24,95 & s Renegade Hacms 14,95
Men in Black: Crash.19,95 m Res

Brahma Force 19,95 Fluid <a> 14,95 G Metal Gear Solid ,e, Berater 89,95
Breakout 24,95 Formel 197 14,95 © "Mission CD" 9,95 Retro Force 19,95
Breath of F. 3 & Pin, Formel 1'98 19,95 5 MGS incl. Mission CD 29,95 * 5 Ridge Racer 14,95
T-Shirt & Drachenfigur 24,95 Formel 1 '99 19, 95 ¢ Michael Schumacher £ Ridge Racer 4 14,95
Breath of Fire 4 24,95 Formel 1 2000 19,95 o Kart 2002 34,955 Ridge Racer Rev. 19,95
Brunswick Bowling 2 19,05 Formel 1 2001 24,95 3 Mickey’s Wild Adv. 24,95 5 Riding Star 19,95
Bug Riders 14,95 1 Arc: 24,8 u Micro Maniacs 14,95 £ Riot 19,95
Buggy 19,95 Formula Kans 19,95 £ Midnight Run 14,952 Risiko 29,95
Bugs & Taz: Wettlauf 24,95 Formulua Nippon 19,9532 3 Mighty Hits Special 19,957 > Rising Zan 19,95
Bugs Bunny Zeitreise 24,95 Frankreich '98 19, 95. Mille Miglia % 4,95 Road Rage 14,95
‘Bust-A-Move 4 24,95 Fre zy 14,95 o Millenium Soldier 19, 955 Road Rash 3D 19 5§
€3 Racing 22,98 5 Mho 9,95 :”R 9 S
C12: Final Resist. 24, g5 M 24,95§ Monkey Hero 24,95 " Roadsters

Caesars Palace 2000 19,95 Mit Micky 24,95 ¢ Monopoly 29, 95»; Robopit 14,95
Capoom vs SNK Pro 34,95 FuBball Live 14,955 S Mo G.Disney gRobotron X 14,95
Cardinal Syn 19,05 [FiL. incl Multi Tap | s Monster Racer 14,95 £ Rockn Roll Racing 19,95
Carmageddon 19,95 G-Darius 14,95 ° Moor 2 24,95 & Rogue Trip: Vocation 2012 24,95
: Galaxy Fight 14,052 Mﬁrﬁsthe C,héc"e" g; 3: 3 :3:3%%3 :3 gg
P § MK Special Forces ko c Queen
git:“p?j:me el :1’2 :g Galeﬂan(s;xe,(meezl)w ;i §§ % Moses Prinz von Agypten 14,95 _Roswell Conspiracies 29,95

<
Chamn: Motorcross 2405 Gex: Deep C.G.a 14,957
Chase the Expross. 24,95 Gex 3D Return the 19,055

i Ghoul Panic 24,95 ¢
hick R 19,95

Ch;fl S 24,95 Goal Storm 14,950

Chocobo Racing 29,95 Golden Goal 14,953

Goldie 14,95 @
1995 Goofys Funhouse 29, 950,
24,95 G T 2
24,95 Gran Turismo

Circuit Breakers
- Civilization 2
Cold Blood

Colin McRae Rally
Colony Wars
Command & Cong. 2

24,95

GTA London
2 Grandia 17 852
Gransiream Saga 34, 95 B

C & C 2 a/uncut
: : - Grinch: S.Christmas- 24,
' Crash Bandicoot 29, 95 Grudge Warriors

Crash Bandicoot2 24,95
Crash Bandicoot 3 24,95 &t/
Crash Bash 195 Guilty Gear 17,885
. Crash Team Racing 24,95 Gundam B. Assault
Creatures 17,88 Gundam Battle A.2

Guardian of Darkness 17, 88 o

Crime Killer 14,95 Gungage 14,95 2
' Crises Beat 14,95 Hard Boiled 14,95 5
Critical Depth 19,95 Cyball Zone 19,958

Criticom 14,95 Cyber Tiger (Golf) 14,95
| Crusader of Might & Magic 19,95 Hard Edge 24,95°
¢ a= auslindische Version /

5 NHL Breakaway

Moto Racer 2 19,! 95‘ Ruff & Tumble 14,95

s Motor Mash 14, 954 Rugrats: Auf der S.19,95
Motorcross Mania 14,95 Rugrats Studio Tour 19,95
Motorhead 24 951;‘ Running Wild 14,95

Mr. Domino 19 95(‘ S.C.A.R.S. (4 getejlter
MTV: 'm) 19,95

Mulan “Disney" 24 95: Saltwater Fishing 19,95

" Mulan (a) "Disney" 19,95 2 Sanvein 12,76

Muppet Monster Adv. 29,95 ¢ Schiimpfe 4: AufdiePi. 19,95

Music 14,952 £ Scooter Racing 14,95

N2 O 19,95 SI:rabee 29,95
Nanotek Warrior 9, 95;!

19 95

24,95

14, 95 £8hao Lin
9,95 & Sheep 19,95
14,953 2 Sheep Dog'n Wolf 19,95

NHL Face Off 97
NHL Face Off 98
NHL Hockey '97
NHL Hockey '99 Sllent Hill

NHL Powerp.| Hockey 9 9$< Ski Air Mix

24, 95
19,95

g5 Street Racer

5 Tomb Raider 5

3 -V-Rally

Slam™ Jam 8,85
Snow Racer 98
Soul Reaver: Legacy of
LEIL

South Park: Chef’s Luv
Shack

Soviet Strike 14,95 Virus

Shaydowman

SHOP

Gebrauchtspiele: HTUN Viele Einzelstiicke:

Versailles
14,95 Vs - Versus
Vib-Ribbon
19,95 Victory Boxing 2
Soul Reaver a/uncut 24,95 Victory Boxing 3
Viper <a>

19,95 Virtual Pool

* Skate for fun

Fax: 02504 - 9330 - 99

Hans-Geiger-Str. 20
48291 Telgte

Colony Wars <a> ab 9,99
Colony Wars Vengeance

Colony Wars: Red Sun
Command & Conq.

C & C 2: Alarmstufe

C & C: Gegenschlag 49,95
Crash Team Racing
Creatures

Space Debris 17,88 VIVA FuBball SERCLR Crime Killer
Spawn ECRLRRETR R GERITICERR PR-LR Critical Depth
Spec Ops 14,95 Warhammer RERLR Criticom

Spec Ops: Airborne
Commando

Speedster
Spider
Spiderman 2

Spyro the Dragon 2 24,95 Wild 9
Spyro 3
Star Gladiator

Star Wars: Jedi Power Woody'

©

|

B
Starsweep
Starwinder
Streak Howerboat Racing19,95 Worms

Street Skater
Street Skater 2
Strider 2
Striker 96
Slrikers 1945 1

w

X2

S FaotBallChamp 10,65 - X Man: Mutant
Super Match Soccer 14,95 Academy 2
S. Puzzle Fighter 2 19,95 Xena - Warrior Prin. 19,95

Superbike 2000 19,95 |
Supercross 2000 19,95
Supersonic Racer a 14,95
Swagman 19,95 Zevo Di

Warhawk
19,95 warriors of Might & Magic 24,95
Spec Ops: Covert A. 17,88 Warzone 2100
Spec Ops Ranger E. 17,88 W. Gretzky Hockey 14,95
19,95 WCW Backstreet Assault 24,95
14,95 Wer wird Mil. 1 + 2 29 95
24,95 Wer wird |
Spot goes to Hollywood 14,95  Wer wird Mi
Spyro the Dragon 24,95 Wer wird Millionar Jr. 29,95

onar 3 29 95

24,95 Wild 9 & T-Shirt "PSX-
14,95 Symbol"
Star Trek Invasion 24,95 Windsurfing Paradise 14,95
Star Wars Dunkle B. 14,95 Wing Over 2
Racng 19,95
19,95 World Champ. Snooker 19,95
World Cup Golf

B World League Soccer
14, 95 WRC: Arcade
19,95  Worlds Scariest Police 24,95

19,95
19,95 Worms Armageddon 14,95
14,95 Worms Pinball
19,95 Wreckin' Crew
14,95 WWF Attitude
19,95 WWF Smackdown
24 95 WWF War Zone

uusnges Qullsplel 7 Erwachsene)

Crusader of M. & M.
Danger Girl

Darklight Conflict
Darkstalker

Darkstone

Dead or Alive

Deathtrap Dungeon
Diablo

Disc World 1

BPICER Disc World 2

Disc World Noir
Disruptor

Divers Dream

PRYR Dodgem Arena <a> 9,99
Donald Duck Quack 14,95
Dracula Resurrection 14,95
Dragon Ball: Final B. 19,95
Dreams 95
Duke: Land of the B. 9,95
Duke N.: Time to kill 14,95
Duke of Hazard 2 14,95
Dynasty Warriors 9,99
RPRLR E.7.: D. AuBerirdische 24,95
Eagle One 14,95
Ehrgeiz 44,95
Ein Kénigreich fiir 14,95
EURO 2000

Evil Zone

Evo’s Space Adv.

PR Excalibur

Fade to Blac

Fear Effect

Fear Effect 2

Felony 11-79

FIFA '97

19,95

14,95

19,95

19,95
14,95
24,95

24,95
14,95

Swing 19,95 Zero Divide 2 QPRI Fighting Force
Sword of the Chamelot 14,95 s Final Fantasy 6
Syphon Filter 24,95 PSX-Spiele Final-Fantasy 8

Syphon Filter 2
Syphon Filter 3
Techno Mage

24,95
24,95= (I
19,95

Tekken 3 PLECEFRA-Train
Tenchu 2 24,95
Test Drive 6 29,95
Theme Hospital 49,95
Theme Park 24,95

Thrasher: Skate & D.

Thunderhawk 2 14,95¢

Thunderhawk 2 24,95
a/ungeschnitten

14,95

Tlm & Struppi: Abent. 24, 95% Alundra

B Alundra 2
Andretti Racing
Aquanauts Holiday oA 14,95
Arcade Greatest Hits 2 39,95
Ark of Time

Army Men:

Y
Toca Touring Car 2 14,95 Y
Tomb Raider 1 14,95
Tomb Raider 2 14,95
Tomb Raider 3 19,95
Tomb Raider 4

Tony Hawk 2
Tony Hawk 3
Tony Hawk 4
Toonenstein
Toshinden 4
Total Dr in'

Total NBA 98

Toy Story Racer

Trap Runner

Tunguska
Tunnel B1
Ubik

UEFA 2000
UEFA Striker
Uttimate Fighting Champ. 24,95 & [

S Unholy War, The
Urban Chaos
USA Raser
V 2000 <a>
V-Ball: Beach Volleyball

V-Rally 2

Vagrant Story
Vampire Hunter D
Vanishing Point L.E.
Vegas Casino
Verratin der verb. Stadt

5

Gebraucht:
A Bug's Life Activity 9 95

Action Man: Mission E. 9.95
Actua Ice Hockey 2

Actua Soccer 2

Actua Soccer 3
SANRERLRERT Acidas Power Soccer

Adidas Power
Addidas P.Soccer 98

Air Combat

Alien die Wiedergeburt 34 95
Tigger's Honigjagd 19,95> PNERREIEEVILETS 19,95

occer 2 9,95

Land, Sea 14_95
RCR-LER Army Men: Operation14,95

14, 95061 Broken He\lx

PIICEM Centipede
QX134 Chronicles of the Sword 29,95
24,95&, Circuit Breakers
RERLH Civilisation 2
Colin McRae Rally

An- und Verkauf von PSX- Splelen

Final Fantasy 9
Firo & Klawd
Formel 1

Formel 1 '97
Formel 1'98
Formel 1 '99
Formel 1 2001
Forsaken
Frankreich 98
Frogger

Frogger 2

Front Mission 3
FuBball Live
G-Darius
G-Police

Gex: Return of the G. 14,95
Ghost in the Shell
Ghoul Panic
Golden Goal

14,95

Gran Turismo

Guardian Crusade 45.99
Gunship

Hardware 4 x 4

Herc's Adventure a
Hercules S
Hidden & Dangerous 9,95
Hugo 2

Hugo: Geheimnis d.
Hybrid

In einem Land vor unsere
Zeit: Die Riickkehr

In the Hunt

Incredible Crises

Int. S.-Star Soccer D.

ISS Pro

Int. Track & Field
Invasion

Iron & Blood

Iron Soldier 3

Jade Cocoon

Jumping Flash 2

Jurassic Park Warpath 14,95
Jurassic Park: Lost 19,95
Kick Off World 9,99
King of Fighters 39,95
KKND: Krossfire 39,95
Koudelka 39,95
Kula World

Legend

Legend of Kartia
Legend of Legaia

Lego Rock Raiders 14,95
Little Big Adv.

Live Wire

14,95
35,76
19,95

9,99

14,95
14,95
9,95
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ie Pride-FC-Liga
ist momentan in
Japan sehr popu-

lir und auch in Amerika gibt
es nicht wenige Fans dieses
brutalen Kampfsports. Erlaubt
ist bei den Vollkontakt-Turnie-
ren ndmlich (fast) alles: Nor-
male Knock-outs genauso wie
schmerzhafte Tiefschlige oder
sogar Knochenbrecher. Natiir-
lich sind die Teilnehmer ent-
sprechend zah und kénnen eini-
ges wegstecken, aber austeilen
konnen die Fleischberge am
allerbesten ... THQ hat sich die
Rechte der Pride-FC-Liga gesi-
chert und ein Spiel entwickelt,
das UFC Throwdown nicht
undhnlich ist. Kein Wunder,
schliefflich stammt Pride FC
von demselben Entwicklerteam,
das seinerzeit auf Segas Dream-
cast das erste UFC programmiert
hatte. Mit einer Auswahl von
iiber 20 originalgetreuen Kamp-
fern wie Ken Shamrock, Don
Frye oder Vanderlei Silva wer-
den gerade Fans der blutigen
Auseinandersetzungen bestens
bedient. Wem das nicht aus-
reicht, der darf mit dem einge-
bauten Editor seinen eigenen
Charakter erstellen. Dabei kann
nicht nur das Erscheinungsbild
bestimmt, sondern auch ein
Kampfstil ausgewahlt werden.
Die Steuerung erinnert an Tek-
ken, zwei Knopfe fiir Faustschli-
ge und zwei fiir Tritte reichen
aus, um den Ring zu dominie-
ren. Haltegriffe, Konter und
Gegenkonter werden durch das
Driicken beider Schlag- oder
Trittkndpfe ausgelost. Nach kur-

Hersteller: THQ

Anchor
Genre: Beat ‘em Up
Sprache: Englisch
Video: 43
Audio: Stereo

Internet: www.thg.de

Termin

Spieler

1-2 Mitte Marz
USK-Freigabe = Preis

Ab 16 Jahren  Ca. € 60,

© Ungewdhnliches Kampfsystem
© Gelungene Zweispielermatches
© Ordentliche Animationen

© Kein Karrieremodus

© Unflexible Grundmoves

GRAFIK

%

i [P
SOUND 73
79%

,UFC-Fans werden prima bedient!
Wer das Kampfsystem noch nicht kennt,
der sollte vor dem Kauf Probe spielen.”

Pride FG

Sie stehen auf starke Jungs mit knappen
Hoschen? Dann hat THQ genau das Richtige!

zer Eingewohnung gehen die
Moves gut von der Hand und
interessante Matches werden
moglich. Technisch wurde eben-
falls nicht geschlampt, denn die
Grafik lauft schon fliissig und die
Animationen der Kombattanten
sind gelungen. Das Kampfsystem
hingegen mag nicht jedermanns
Sache sein. Beinharte Tekken-
oder Dead or Alive-Fans sollten
deswegen unbedingt vor dem
Kauf ein Probespiel wagen.

UWE HONIG

Uwe
Honig
haut allen auf’s Maul.
Pride FC gefallt mir auf jeden Fall
besser als UFC Throwdown. Einer-
seits ist die Technik ausgereifter und
andererseits klappen die Moves und
Combos schon nach relativ kurzer
Spielzeit. Ein Knackpunkt ist das
ohnliche Neben
normalen Schlagmandvern sind Griffe
und Armdreher unheimlich wichtig.
So endet meist jeder Kampf mit wil-
den Verrenkungsaktionen auf dem
Boden. Wer also nicht auf Wrestling-
Moves steht, der sollte sich lieber
eines der normalen Beat ‘em Ups
vom Schlage eines Tekken 4 holen.

KAMPFBEREIT
Der Einmarsch
wird wie beim
Wrestling
zelebriert.

TRITTFEST
Die Raufbolde
beherrschen
unterschiedliche

: ot o7,

- Kampﬂechnikb

BLUTIG Die
o Kémpfe laufen

keineswegs
glimpflich ab ...

KAMASUTRA Mit
einem schnellen
Gegenkonter kdnnen
Aufgabegriffe um-
gedreht werden.




Tel.: 02504-9330-11
Personliche Bestellannahme
Mo.-Fr.: 8.30-19.45 Uhr
Sa.: 9.00-13. OO Uhr

Lucky Luke: Im Westernt.
MDK
Medal of Honor:
Underground
Medievil
Mega Man Legends 2
Mega Man Battle & C.
Metal Gear Solid
Millenium Soldier
Mission Impossible
Monopoly
Monsterseed
Moorhuhnjagd 2
Mortal Kombat: Special
Forces
Moto Racer 2
MTV Skateboarding 19,95
Murie, Die (The Mummy) 39,95
Muppet Monster Adv. 19,95
N2 O Adrenalin
Namco Museum
NBA Live 99
NBA Pro 99
Next Tetris, The
NFL Game Day
NFL Quaterback 97 9,99
NHL Face Off
NHL Hockey
Nightmare Creatures 29 95|
Nuclear Strike 39,95
§ Oddworld: Abe’s Oddysee 39,95
Onside Soccer 9,99
Overblood a/uncut 19,95
Pandemonium 2 19,95
Panzer General 2 49,95/
PaRappa the Rapper 14,95|
Penny Racers 14,95|
Perfect Weapon 9,99
Phat Air Snowboard. 9,99
9,99
24,95
29,95
Porsche Challenge 9,95
Power Rangers: Full Tilt
Battle Pinball 39,95
A 14,95|

16

ql
Super Match Soccer 9,99
Swagman

Syndicate Wars

Syphon Filter

Syphon Filter 3

Theme Park World 34,95
Thunderhawk 2 9,95|
Thunderhawk a/oA 14,95
Time Crises Projekt T. 19,95
Toca Touring Car 14,95
Top Gun 34,95
Total Drivin 9,99|

9,99)

14,95
Transport Tycoon 59,95
Trap Runner 14,95
Treasure of the Deep 29,95

5] True Pinball

Tunguska

Tunnel B

Twisted Metal oA 39,95
UEFA Challenge  14,95|
UEFA Champ. L. ab 7,64
UEFA Striker 9,99)
Uttimate Fighting C. 14,95
Unholy War

Vandal Hearts
Victory Boxing
Victory Boxing 2
Victory Boxing 3
Vigilante 8
Virus

VR Baseball
Warcraft 2

WCW Backstage A.
WCW Mayhem
WCW vs the World

9 Wer wird Millionar

Puma Street Soccer 9,99
R-Type Delta 39,95
Racing Simulation 2 14,95|
Radical Bikers

Rage Racer

Raging Skies

Raiden Projekt

Railroad Tycoon 29,95

Rally Cross 2
Rapid Racers
Rat Attack

Resident Evil DC
Resident Evil Gun S. 44,95|
Return Fire 39,95
Ridge Racer
Ridge Racer 4
Ridge Racer Rev.
Riot
Rising Zane
Riven: Myst 2
Road Rage
Road Rash
Ronaldo V-Football
Ronin Blade
Running Wild

3 Rushdown

§S.CAR.S.

Saga Frontier 2

Sampras Tennis
Schiiimpfe, Die

Sentinel Returns
Shadow Gunner
Shanghai

8 Shao Lin
Shell Shock
Sim City 2000
Soul Reaver a/uncut 19,95
Soviet Strike 9,95
Space Hulk 29,95

Q) SpecOps CovertAssault 9,99

& Speedster

Spyro the Dragon 14,95
Stadt der verlor. Kinder 29,95
Star Ocean 2 59,95
Star Wars Jedi Power 14,95
Starfighter 3000  19,95|
W Steel Harbinger 19,95
; Streak: Howerboard 14,95

Street Fighter Movie 29,95

Street Skater 9‘99

en nur
usliindische Versmn /

i Antennenkabel

Wer wird Millionar 2
Wild 9

Wild Arms

Wing Commander 3
Wing Commander 4

19,95/
12,95]
59,95
44,95
45,99
29,95
14,95]
14,95]
World League Basketball 9,95
Worms 9,99
Wreckin Crew 9,99
WWF Attitude 9,99
WWF Smackdown 19,95
X2 9,95
X-Com: Enemy Unknown 69,95
X-Com: Terror from 59,95

’ 007: Der Morgen stirbt nie,

Evil Dead

Mouse

Multi Tap

incl FuBball Live
Pad Stick 5 in 1

14,95
14,95
19,95

4,95

Skateboard (2 Achs.) 49,95
Space Station 24,95
T-Shirt:Breath of Fire 5,09
T-Shirt PSX Symbol 7,64
Tragetasche + MC 14,95
Xploder 9000 19,95
Xploder 9000 D.C. 29,95
X-ploder FX 39,95
Xploder Pro 49,95

MOGEL-LEXIKON:
Action & Adventure:

Game Guide:
Beatém Up:

Games Guide:

Jump & Run:
Game-Guide:

Cheat-Buch 2
Game Plan
1972-2002
X-ploder Buch

Lésungsbiicher:

007 - Die Welt ist nicht
genug, Alien Trilogy, Alone in
the Dark 1-3,/4,Alundra 1 &
2, Atlantis, Baldurs Gate:
Dark, Baphomets Fluch,
Baphomets Fluch 2, Blaze'n
Blade, Blood Omen, Breath
of Fire3/4,C 12,
Castlevania, Chase the
Express, Command &
Conquer, Command &
Conquer 2, Croc 2, D, Dark
Cloud, Dark Omen,
Deathtrap Dungeon, Devil
May Cry, Diablo, Digimon
World, Dino Crises, Dino
Crises 2,, Discworld 1 &2,

i Discworld Noir, Dracula 1 &

Zubehor:
PS One

89,95
incl. Harry Potter

& Memory Card

Adapter/ MOD 19,95

inkl. Dauerfeuer, Zeitlupe

2, Duke Nukem Time, Egypt
2, Eternal Ring, Fear Effect,
Fear Effect 2, Final Fantasy"
6, Final Fantasy 7, Final
Fantasy 8, Final Fantasy 9,
Final Fantasy 10, Flucht von
Monkey Island, Galerians

Born to klll

FREAKS

Monaco

S werln

HOP

Gp -

Ml  Disney Dinosaur 29,95 pro Rally 2002 29,95
Geplante uhei- S )
Geplante Ne_uhex Disney Golf 49,95 projekt deen 29,95
LML EVESIEUTIiPH  Donald Duck Quack 29,95 Pprojekt Zero 49,95
e sy Dragon Ball Z: Bud. 54,95 >
All Star Baseball 2004 .95 Rally Championship 39,95
Ape Escape 12.03. QL] 9,95 Ratchet & Clank 52,95
ATV Quad Power Racing [N INI N0 CT N T KoL I PSRy | '95
Bomberman Kart 15.02. JsITI 3011 49,95 Rayman Revolution 29,95
Contra: Shattered S.14.02. [ll3} 29,95 RC 30,95
DRPYLEISIPIRPMPEEY DTM Race Driver 52,95 ReadytoR. Boxing2 29,95
Defender 14.03. 52,958 Red Faction 29,95
PEINTETREYP TN Dynasty Warriors 3 39,95  Red Faction a/uncut 39,95
Downtown Run Mérz 29,95 [ RGN o1 1S I ERCES
Dr. Muto 07.03. 8l Ephermeral Fantasia 39,95 Resident Evil Code V. 29,95
Dynasty Warriors: Xtreme (IS OSa PR HIP 29,95 REZ 39,95
Everblue 2 07.03. 49,95 BT 49,95 Ring of Red 29,95
Evolution Skateboarding Evil Twin 29,95 Robot Warlords 19,95
F1 Downforce 13.02. 29,95
Fishermans Challenge F1 Racing Champ. 34,95
[ARLEIORRAREREI L] Ferrari F355 Chal. 39,95 Rumble Racing 29,95
Gunfighter 2 20.03. 29,95 1AV E-lii}2 29,95 Rune: Viking Warlord 29,95
Jimmy Neutron 7.03. 29,95 MIgTINPILE] 2,95 Salt Lake 2002 29,95
ERE DA IINER Final Fantasy 10 59,95
Kings Field 4 [ARsd Fireblade 49,95 Shadow Hearts 52,95
Lamborghini Racer 15.03. Shadow Man 2 20,95
Bniaiedl Formel 1 2001 27,95 Shaun Palmer’s Pro
21.03, Snowboarder 29,95
JEBSd Freak Out 19,95 Silent Scope 3 52,95
28.03. EIEETEE] 49,95 - 28.02. 29
BB Frequenzy 89,95 silpheed 19,95
[Aed Fur Fighters + 29,95
28.02. BYCRINIYIN 29,95 Sims, Die 52,95
ECBE  G-Surfers 29,95 sky Odyssey 39,95
Ml Getaway, The Sly Raccoon 52,95

Rayman 3 13.03.
Sega Bass Fishing
Splinter Cell 27.03.
Syberia 21.03. 52,95|
Tenchu: Wrath of Haven
Tom & Jerry

Tomb Raider

Vexx 14.03.

Whirl Tour

Wild Arms 3

World Racing Mercedes Benz

PlayStation 2:

+ Metal

44,95

Ghost Recon (Clancy)
05.03.

Gran Turismo 3
ran Turismo Concept
: Grand Theft Auto 3

5 GTC Afrika
un Griffon 19,95
Half Life dt.
S Harry Potter 2
Herdy Gerdy

29,95
52,95

Gear Solid
Action Replay 2 V2 incl.
DVD Region X + Memo 39,9
Action Replay 2 V2 incl. 8 29,95
MB Memory Card ~ 54,95%
Dual Shock Orginal 27,952 Jade Cocoon 2
DVD Fernbedienung 14,955 Jak & Daxter 29,95
DVD Kabel . Bond: Agent im Kreuz. 29,95
Gun 3in1 lames Bond Nightfire 52,95
Keyboard Jet Ski Riders 29,95
Link Kabel Kessen 2
V-Stand ngdom Hearts 52,95
39,95¢

29,95

Game Cube Collection, Gex
3D, Grab des Pharao,
Grandia, Grandia 2,

14,95
CD-Case "Orginal" 4,95
CD Leerhiillen 10er Set 2,49
Cheat CD’s 1-3 19,95
Cyber Shock 19,95

Dual Shock Org. 19,95
Gehéause
Gun "Dual” 14,95
Gun "Virtual Gun" 19,95
Gun & Laseraufsatz 29,95

ab 9,95

City, Guardian of Darkness,
Half Life, Harry Potter, Heart
of Darkness, Herc’s
Adventure, Hexen, Hitman 2,
Jade Cocoon, Kingdom
Hearts, Koudelka, Legend of
Dragoon, Legend of Legaia,
Little Big Adventure, Medal
of Honor / 2, Medievil 1 &2,
MGS 1 /2, Mission
Impossible, Nightmare
Creat., Orphen, Onimusha,
Overblood, Panzer General
2, Popoulos, Railroad
Tycoon 2, Resident Evil +
D.C. + 2, Resident Evil 3,
Resident Evil Code Veronica X,
Riven: Myst 2, Shadowman
2, Silent Hill, Silent Hill 2,
Soul Reaver, Soul Reaver 2,
Star Ocean 2, Star Wars,
Suikoden 1/2, Summoner /
2 Syphon Filter 182,
137475,

langerung 4,95 T
Koffer Blaze C. Case 24,95
Lenkrad Jordon GP 39,95

Concept4
Link Kabel

(Warenwe

6,95
Memory Card Org. 14,95
2x 1MB

8,90 EURO Porto) *

Ubik, Vagrant Story, Vandal
Hearts 1, Vandal Hearts 2,
Verrat in der verbotenen
Stadt, Versailles, Wild Arms,
Wing Commander, X-Files, Z
..und viele andere =" 4,95

v

sandpreise 4,55 zzgl.

An- und Verkauf von PSX-Spielen

Casper: Spint Dim. 39,95

Castleween 39,95 £ Off Road Wide Open 19,9
Colin McRae Rally 3 52,955 Oni
Commandos 2 52,952 Onimusha

52,95 § Onimusha 2
29,95 3 Operation Winback
2 Parappa the Rapper 2

Conflict Desert Storm
Crash Bandicoot 49,9!

39 95

29,955 Wreckless
29,952 WWE Smackdown 4 53,95
52,952 WWF Smackdown 3 29, 95

Smash Court Tennis 39,95
Smugglers Run 2 29,95
Soul Reaver 2 39,95
Space Channel 5 V.2 39,95
Space Race: Looney T.19,95
Spiderman Movie 52,95
Spy Hunter 29,95
Spyro: Enter the Dragon 52,95

Star Trek Voyager 49,95
Star Wars Bounty Hunter 52,95
Star Wars Clone Wars 52,95

Star Wars Starfighter 39,95
Stitch Experiment 626 39,95
Summoner 29,95
Summoner 2 52,95
Sunny Garcia Surfing 29,95
S. Bust-A-Move 2 29,95
Surfing Ha0O 24,95
Sword of Samurai 54,95
Tarzan Freeride

TD Overdrive
Tekken Tournament 29,95

V-Stand incl. Storage 17,87 £ KNQ'“ Rider

Memory Card  ab 39,955 Knock Out Kings ab29,95¢ Terminator 52,95

Memory Card 16 MB 49,95 &

Multi Tap ab 29,95 3 Legend of Legaia 2 52,95x Theme Park World 49,95

S-VHS Kabel 2

VGA Adapter Legion: The Legend of = thjs s Football 2003 49,95

X-ploder 2 Excalibur ,95

4 x 4 Evolution Mad Maestro 39, 95 =

(NY Race) Marvel vs Capcom 2 52,957 Timesplitters 29,95

7 Blades 29,95%  Time Splitters 2 52,95

18 Wheeler 39,95 2 MDK 2: Armageddon 29,955 Tony Hawk Skater 3 29,95

Activision A Medal of Honor Frontline 52,957 Tony Hawk Skater 4 52,95

(tiber 45 Atari-Games/ op Angler 29,95

viele Soundtracks) 29,05 - Metal Gear Solid 2 29,95” Top Gear Dare D. 29,95

Age of Empires 2 29,955 Metropolismania 29,955 Top Gun: Combat Z. 29,95

Saga, GTA: Vice Micro Machines Ex. 49,953 R

Air Blade 49,95 5 Mike Tyson H.Boxing 49,95

Akira Psycho Ball Monopoly Party 49,952 ygFA Ch. 2001/02 24,95

Alone in the Dark 4 39,95 £ Monsters AG Disney 29,95 v-Rally 3 34,95
; Mortal Kombat: Deadly 2 y.Lp. 39,95

Antz Extreme Racing 49,95 & Alliance 583,955 vampire Night 49,95

Army Men: Alr Attack 2 Moto GP 2 39,955 Vampire Night &. Gun 69,95

Atlantis 3 Motor Mayhem  39,95% yj; 20,95
2 Mr. Moskeeto 29,9 49,95

Bass Strike 29,950 ' 52,95

Batman Vengeance 39,955 Mumie kehrt zuriick 29,955 wacky Races 29,95

BDFL Manager 2002 29,95 + MX Rider 29,950 Warriors of M & M 29,95

BDFL Manager 2003 52,95 5 MX Superfly 9

Big Mutha Truckers 52,95 = Vyst3 ncl. Lésungsbuch

Blade 2 59,95 £ NBA Street Wipe Out Fusion 49,95

Burnout 29,95= Need for Speed

Capcom vs SNK 2 49,95 5 Ninja Assault 52,95 2 World Rally Champions. 29,95

Worms Blast 29,95

39,95

X-Sq

uade
Zone of the Enders 29, 95

NA. 195 2 Peter Pan
DA et Legend of B. 29 95 WHM'—E"—‘L“’
Dead or Alive 2 27,952 Pool Master 39,955 gebrauchte PS2-
Deus Ex 52,95 © Portal Runner 29,9538
Devil May Cry 29,95 2 Prisoner of War 49,953
Dino Stalker 49,955 3 ab 14,95 Euro: |
* Druckfehler, & Irrtlimer * Keine Gamnhe EIM

* Kawasaki Superbike

Fax: 02504 - 9330 - 99
Hans-Geiger-Str. 20
48291 Telgte

X-Box:
RGB Kabel ab 9,95
S-Video Kabel 9,95
Blinx 39,95
BMX XXX 59,95
Commandos 2 59,95
Enclave 49,95
Enclave a/uncut 59,95
Ghost Recon 49,95
Gun Valkyrie 59,95
Harry Potter 2 54,95

Herr der Ringe: Die
Gefahrten 49,95
Hitman 2 59,95
James Bond Nightfire 54,95
Mat Hoffman’s BMX 29,95
Medal of Honor:

Frontline 52,95
Morrowind 52,95
Mortal Kombat: Deadly
Alliance 54,95
Myst 3 49,95
Oddworld: Munch’s
Oddysee 39,95

Quantum Redshift 39,95
Racing Evoluzione 54,95

Serious Sam 49,95
Splinter Cell 59,95
Star Wars Jedi Knight2 59,95

Turok Evolution a/uncut 59,95
Unreal Championship 59,95
Wreckless
GAME CUBE:
Game Cube je 189,-
Antennenkabel Org. 19,95
Controller ab 19,95
Freeloader 29,95
Joypadverlangerung 7,95
8 MB

RGB Kabel Org. 27,95
RGB Kabel Pro 14,95
Joypadverlingerung 7,95

Evolution Worlds 53,95

FIFA WM 2002 39,95
1SS 2 39,95
Mario Party 4 49,95

Medal of Honor Front.53,95

Monopoly Party 53,95
Mortal Kombat: Deadly
Alliance 53,9

Smugglers Run: Warz. 39,95
SSX Tricky 39,95
Star Wars Bounty H. 52,95
Star Wars: Rogue 5.2 44,95
S. Smash Bros Mele 49,95

DREAMCAST:

nur solange Vorrat reicht

Arcade Board Org.

Cheat CD’s 1-3

Gun "Mad Catz"

Joypad Org.

Lenkrad Org.

Memory Card Org.

Memory Card 4 MB 28,10
und viele diverse Spiele

LADENGESCHAFT:
Ladenpreise kénnen abweichen!
48143 Mianster *
Windthorststr. 13

http /Iwww. freaksshop de




DR. MUTO

TEST

UBERMACHT Vier

gegen einen ist aher

. 58 S
RES S,
KING KONG
MEETS LARA
CROFT Jetzt
braucht es ein
gutes Deo.

s gibt Spie-
E le, die gera-
j ten bereits

in Vergessenheit,
bevor sie iiberhaupt erschie-
{ nen sind. Dr. Muto wird wohl
ebenfalls kein Millionenseller,
dazu ist das Charakter-
Design zu abgedreht. Der
etwas wirre Doc sieht
namlich so aus, als hit-
te er ein inniges Ver-
haltnis zu Steckdo-
sen. Zerzaustes Haar
und eine etwas
eigenwillige Woh-
nungseinrichtung las-
sen darauf schliefen,
dass er die Frau firs
Leben noch
sucht. Dafiir
ist der putzige

=~

N
L

auch gemein.

CREN |

Wurden Sie diesem Mann wirklich Ihren

AFFIG Mit den
richtigen Genen
wird Dr. Muto

HALT STILL! Per Taser rekrutiert
Dr. Muto kleine Helfer.

Heimatplaneten anvertrauen?

Kerl anderweitig talentiert und
zahlreiche Erfindungen krénen
seine Existenz. Dummerweise
hat seine neueste Errungenschaft
durch Sabotage mal eben unse-
ren Erdball in die Luft gejagt. Der
blaue Planet ist zerstort, bis auf
ein winziges Fleckchen — Dr. Mu-
tos Haus. Das gibt ihm Gelegen-
heit, den angerichteten Schaden
wieder gutzumachen, und - ganz
der Erfinder - er bedient sich dazu
allerlei abgefahrener Hilfsmittel.

DER TALENTIERTE

MR. MUTO

Der, verriickte Doc besitzt nur
eine Waffe. Fin Gerit, das einer
Fernbedienung nicht unihnlich
sieht, kann Lebewesen ihre DNS-
Struktur entlocken und anderer-
seits auf sehr kurze Distanz schie-

Ren. Manche Gegner erfordern
den kombinierten Einsatz der
beiden Modi. In fiinf Welten
quélt man sich durch abwechs-
lungsarme, gestreckte Levels
und wiinscht sich den Witz und
Charme des Vorspanns herbei.
Wihrend des Spiels sorgen nur
wenige skurrile Gegner und der
sarkastische Bordcomputer fiir
Schmunzler, ansonsten regiert
vorhersehbares und staubtro-
ckenes Leveldesign. Die bemer-
kenswerteste Eigenschaft des
Doktors ist seine Fahigkeit, sich
nach erfolgreicher Extraktion
von DNS in andere Lebens-
formen zu verwandeln. Maus,
Spinne oder Fisch wiirden ori-
ginelle Aufgabenstellungen er-
moglichen, doch hier wurden
Gelegenheiten verpasst. Etliche

Maik
Biitefiir
hat sich schon

: besser amiisiert.
i

Schade, aber hier wurde leider sehr
viel Potenzial verschenkt und zu offen-
sichtliche Macken nicht behoben. Die
Kamera treibt den Spieler mit unsin-
nigen Perspektiven in den Wahnsinn,
manuelles Justieren gestaltet sich ha-
kelig. Die unscheinbare Optik kommt
haufig ins Stocken und es fallt schwer,
sich zum Weiterspielen zu motivieren.
Penetrante Soundeffekte und belang-
lose Musik geben der Prasentation den
Rest. Aufgrund der wenigen Welten
mit den darin enthaltenen unzahligen
Levels gleichen sich die Umgebungen
stark. Leveldesign und Aufgabenstel-
lungen wiederholen sich ein ums
andere Mal und Abnutzungserschei-
nungen treten bereits in der zweiten
Welt auf. Wer wirklich jedes Jump &
Run braucht oder unsere Referenzen
schon auswendig kennt, der sollte
einen Blick riskieren, filr alle anderen
gibt es schlicht in jeder Beziehung
weit bessere Alternafiven.

TEST MuTo

Konami
Midway
Jump & Run
Deutsch

60 Hz
Stereo, Dolby

Internet: www.konami.com

Termin

- Marz 2003
Preis

Ca. €60,

© Wandlungsfahiger Hauptcharakter
© Umfangreich

© Miese Kamerafiihrung

© Wenig Abwechslung
GRAFIK | SOUND

MuLTl
68% | 54% | - % B

,Gute Ideen verpuffen zu haufig.
Nur Genre-Fans und Hiipfstichtige
spielen vor dem Kauf Probe.“

Spieler
1

USK-Freigabe
Ohne Beschrankung

mechanische Gimmicks und
Waffen kénnen dieses Manko
leider nicht beseitigen, da sie
ebenfalls nur an dafiir vorgese-
henen Stellen einsetzbar sind.
Forscher- und Entdeckernaturen
werden vor den Kopf gestofen
und an sehr kurzer Leine durch
lineare Levels gezogen. Wenigs-
tens der Sammeltrieb kommt
nicht zu kurz. Unzihlige Herz-
chen, Reagenzglaser und Isoto-
pe suchen ein neues Zuhause.
MAIK BUTEFUR




Activision Anthology

Activisions Spielesammiung
ladt zu einer amiisanten Reise
in die Vergangenheit ein.

ine vierfarbige
E Spielfigur, pixeli-
ge Umgebungen,

simple Jump&Run-Elemente und
nur ein einziger Level: Viel mehr
brauchte es vor etwa 20 Jahren
nicht, um unzéhlige Spieler stun-
denlang vor den Fernseher und
das Atari VCS 2600 zu fesseln.
Die Rede ist natiirlich vom Mega-
seller Pitfall, der zu seiner Zeit ein
echter Software-Meilenstein war
und noch in diesem Jahr ein
PS2-Revival feiern wird. Selbst-
verstindlich beinhaltet die Ac-
tivision Anthology mehr als nur
das kultige Dschungel-Jump&
Run. Uber 45 fiir das VCS 2600
entwickelte Titel der renommier-
ten Software-Schmiede befinden
sich auf der Spielesammlung.
Darunter Highlights wie Sea-
quest, Keystone Kapers, River Raid
und viele mehr. Bis auf einige
kleine Ausnahmen wurden alle

Spiele so originalgetreu wie mog-
lich auf die PS2 portiert und spie-
len sich mit dem PS2-Controller
auch ganz gut. Fiir langfristige

GUT

Wolfgang
Fischer
ist auf Highscore-Jagd.

Da stapeln sich die PS2-Hits in den
Redaktionsraumen und was spiel ich
stundenlang? 20 Jahre alte Klassiker
wie River Raid, Pitfall oder H.ER.0.!
Schon nach wenigen Minuten sind
grafische und soundtechnische Defi-
zite vergessen. Alles, was zahlt, sind
Highscores und das Freischalten der
Bonus-Features. Zumindest geht es
mir als Konsolen-Opa so. Wer sich
jedoch nie groB mit dem VCS 2600
beschattigt hat, wird meine Begeis-
terung (und die der anderen Oldies)
{iber die Highlight-Sammlung aus der
Anfangszeit der Konsolen wahrschein-
lich nicht teilen. Da hilft dann auch der
glinstige Preis von nur € 29,95 nicht.

Motivation sorgen jede Menge
Extras, wie Original-Werbetrailer
zu den Games oder erweiterte
Spielmodi, die durch das Errei-
chen von Highscores freigeschal-
tet werden. Durch diese zusitz-
lichen Modi ist es moglich, jeden
beliebigen Titel beispielsweise
mit Sternenhintergrund oder
Motion-Blur-Effekt zu spielen. So
weit, so gut, aber was ware eine
Spielesammlung aus der gol-
denen Zeit des Atari VCS ohne
eine stimmungsvolle Prdsenta-
tion? Dementsprechend fungiert
ein stilechtes 80er-Jahre-Kin-
derzimmer als Hintergrund fiir
die verschiedenen Meniis. Eine
VCS-Konsole mit zwei alten
Controllern ~ dominiert den
Schreibtisch, - die Spielmodule
befinden sich in einem Dreh-
regal und der Sound wird iiber
ein altes Radio eingestellt. Ein
cooler 80er-Soundtrack mit
Bands wie a-ha, Twisted Sister
und Soft Cell rundet das Retro-
Vergniigen atmosphdrisch ab.
WOLFGANG FISCHER

TEST | ACTIVISION ANTHOLOGY
Activision

Contraband Entertainment
Genre: Diverse
Sprache: Englisch
Video: 43
Audio; Stereo
Internet: www.activisionanthology.com
Spieler Termin
12 Erhiltlich
USK-Freigabe  Preis
Ab 6 Jahren £29,95
© Viel Spiel fiir wenig Geld
© Nostalgie pur!
© Cooler Soundtrack

© Grafik und Sound nicht zeitgemas
GRAFIK | SOUND.

oL »
9% (40 75

,Coole Games-Compilation filir Nostalgi-
ker. Wer das Atari VCS 2600 nicht kennt,
sollte wohl lieber die Finger davon lassen.*

S ITSioN

STERNENHIN-
TERGRUND
Dieses Extra
passt perfekt
zu Megamania.

KLASSIKER
Pitfall muss
man einfach
lieben.

WELTRE-
KORD?
Decathlon
ldsst sich

= stick gut
spielen.

SCHLECHTE
SICHT River
Raid wird
durch die
dichten Wol-
ken nicht
gerade
einfacher.

SPIELE FiR
DIE EWIGKEIT
H.E.R.0.
macht auch
heute noch
SpaB.

ACTIVISION ANTHOLOGY )
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TEST

Oder: Hundert
en, eine Grille
zu platten.

‘(" = WER BINYEH? In der
- Multiplayer-Arena
7~ Giferrscht Chaos.

ZAPP MICH!
isprengt ZapperKisten und Gegner.

nen aufgeladenen Fiihlern

UMWEG Gesammelte Gliihwiirm-
chen aktivieren die griinenEin-
gangsschalter zur Bonus-Passage.

as kommt davon,
wenn man sein
Briiderchen  als

Fernseh-Antenne missbraucht!
Larve Zipper wird von einer
Elster entfiihrt, und Junggrille
Zapper muss Kopf und Kragen
riskieren, um ihn wieder aufzu-
spiiren. In den zwolf Levels gilt
es versteckte Vogeleier zu finden,
Gegner per Stromschlag zu ,gril-
len“, Glithwiirmchen zu befreien
und Geheimginge zu 6ffnen. Die
Wege durch Baum-Tempel, Wes-
tern-Stadte u. a. sind recht fan-
tasievoll aufgemacht, nur die
flippigen Musikstiicke und sich
wiederholenden Sound-Samples
nerven schnell. Was die Spielbar-
keit angeht: Vergessen Sie den
Analog-Stick und greifen Sie
zum Digital-Pad. Hier wird nicht
geschwenkt oder im letzten Mo-
ment nach einem Vorsprung
gegriffen; Zapper bewegt sich auf
einem strengen Gitternetz. Ein
Druck auf den Richtungspfeil
ergibt einen Satz zum nachsten
Quadrat, ein Druck auf X einen

MEIN FAZIT GUT

apper

zum tibernichsten — egal auf wel-
cher Hohe die Plattformen lie-
gen. Die Schwierigkeiten liegen
darin, die Abstande der Plattfor-
men in , Quadrateinheiten” rich-
tig abzuschétzen, und darin, die
Bewegungsrichtung schnell und
genau genug einzugeben. Soll
Zapper zum Beispiel einen Dop-
pelsatz nach links vollfiihren, so
driicken Sie Pfeil- und X-Taste
nicht zugleich, sondern kurz
hintereinander - sonst schnalzt
er geradeaus weiter. Fiir eine 90-
Grad-Drehung auf der Stelle
bleibt kaum Zeit, denn auf dem
Zickzack-Spurt zwischen Geg-
nern, Abgriinden und Fallen wie
zerbrechenden Plattformen sind
blitzschnelle Reaktionen gefragt.
Eine Sekunde Wartezeit oder ein
falscher Knopfdruck bedeutet
schnell den Tod durch Sigeblatt,
Flammenwerfer, Venusfalle oder
Grillrost. Die Mehrspieler-Games
mit verwirrenden Blitz-Effekten
und winzigen Spielfiguren sind
zu vernachléssigen.

STEFANIE SCHETTER

TEST ZAPPER

Auf den ersten Blick
che Hindernisstrecken kaum schaff-
bar. Hat man sich aber an die kantige
Steuerung von Zapper gewohnt, geht
die Reise recht zligig voran. Dank
der zahlreichen Continues stellen
sich nach etlichen Fliichen und
Gamepad-Misshandiungen auch
Erfolgserlebnisse ein; und ehe man
sichs versieht, mutiert der Frustfak-
tor zum Suchtfaktor. Hastige Spieler
werden den Story-Modus in ein paar
Stunden durchgezockt haben; die
Bonus-Passagen zu knacken, dauert
wesentlich [anger. Auf ganz Ehrgeizi-
ge warten ein Experten-Modus und
Arcade-Herausforderungen.

| Stefanie Blitz Games
= - Genre: Jump & Run
springt im Viereck. Sprache: Deutsch
il Video: 43
etl; Audio: Stereo

Internet: www.zapper-game.com

Spieler Termin
16 : Mérz
USK-Freigabe Preis

Ohne Beschrankung  Ca. € 50,-

© Macht siichtig

© Abwechslungsreiche Leveloptik
© Gewdhnungsbediirftige Steuerung
© Mieser Mehrspielermodus

GRAFIK | SOUND | MULTI

20

,Trotz niedlicher Aufmachung ist das
actionreiche Hiipfspiel eher fordernd
als verspielt. Fiir 0ld-School-Fans.*




Mystic Hero

Die kleinen Geschwister der Dynasty Warriors

ier damonische
‘/ Kriegstreiber bre-
chen aus ihrem

Gefangnis aus, um mit Armeen
von Schattengestalten Furcht,
Furcht und nochmals Furcht im
Lande zu sden. Ein Gliick, dass
unsere vier Protagonisten die
einfallenden Scharen mit ihren
,mystischen” Talenten gleich
traubenweise niedermdhen. Von
verschiedenen Startpunkten aus
scheuchen Sie den Helden Ihrer
Wahl in Third-Person-Ansicht in
die Schlacht, wobei ihm seine
Gefihrten sowie ein paar Solda-
ten mehr oder weniger selbst-
standig zur Seite stehen. Die
Ubersichtskarte zeigt, wo sich
Gebidude, Gegner und Mitstreiter
befinden. Das ist auch gut so,
denn ohne sie liefe man in dem
stindigen Nebel hilflos im Kreis.
Offenbar ist die Grafik-Engine

. ‘BODYBUARD In dieser Mi§s§cm,,
gehen Sie einem fliegeriden
Geist (rechts) Geleitschutz. -

MIT VOLLER WUCHT Bdsewicht Grifon hélt Naja tiichtig in Schach.

T

mit den Anstiirmen von Compu-
tergegnern so beschiftigt, dass es
daneben nur noch fiir passable
Figurenmodelle und bunte Effek-
te gereicht hat. Die Hintergriin-
de, soweit man sie iiberhaupt
erkennt, sind karg, trist und von
Clipping-Fehlern — durchzogen
und die Sound- und Sprach-Sam-
ples wiederholen sich so perma-
nent wie die matschigen Boden-
texturen. Man konzentriere sich
also lieber auf seine Widersacher
und maltritiere sie tiber die
Aktionstasten mit Schldgen,
Sprung-Hieben, Zaubern oder
Kombinationen aus den dreien.
Gefundene Runen erschliefen
neue Nah- und Fern-Attacken
der Elemente Wasser, Eis, Wind
und Blitz - welche man denn fiir
den Einsatz auswahlt, hat aber
mehr mit den individuellen Vor-
lieben des Spielers als mit Strate-

P W,

INFERNO Auch bei geteiltem Bildschirm

MYSTIC HEROES )

S

kioppt man sich noch recht fliissig!

gie zu tun. Die Magie-Leiste ldsst
sich jederzeit wieder aufladen;
gelegentlich finden sich Ener-
giespender, Riistungsboni etc.
Tja, das war’s dann
eigentlich,: was

den Story-Modus »
betrifft. Im Ver- A
gleich zum stu- L

piden Uberlebens-
Modus bieten die ,Missionen”
mit Combo-Wettbewerben oder
Verteidigungs-Auftragen wenigs-
tens noch etwas Abwechslung;
Mehrspieler diirfen sich in diver-
sen Arenen und Spielvarianten
austoben.

STEFANIE SCHETTER I3
Herstell

Entwickler:

MYSTIC HEROES
Koei
Koei

MEIN FAZIT GEHT SO

Deutsch

Sprache:

Video: Bildformat 4:3
Audio: Stereo
Internet: www.koeigames.com
Fiir den Story-Modus und den Spieler Termin
knackigen Uberlebens-Modus stehen 1-4 (Multitap) ~ 21. Marz
neben vier Figuren (plus versteckte) USK-Freigabe  Preis
auch noch drei Schwierigkeitsgrade Ab12Jahren = € 59,95
2ur Wahl. Trotzdem kann ich mir © Fliissige Massenschlachten
nicht vorstellen, dass viele Spieler © Odes Gameplay
| sich da komplett durchbeiBen wer- © Trashige Story
© Unspektakuldre Grafik

den! Die Steuerung geht zwar leicht
von der Hand, aber die Dauer-Kniip-
pelei und -Ballerei ist so eintonig und
die Geschichte so plump aufgezo-
gen, dass keine rechte Motivation
aufkommen will. Auch das Runen-
Sammeln bringt kaum Tiefe ins Spiel.

,»Sehr eintoniges Fantasy-Gehécksel
mit seichten Rollenspiel-Elementen.

Technisch nur zweckmaBig.
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gilt es, die Balan-
ce zuhalhn

Trendsport auf
Tretrollern

taugt tatsachlich!

[ ¥ a 7 lenn wir mit der

W }Preview-Version
L ¥ ¥ leines Spiels un-
zufrieden sind, versprechen die
Spielehersteller tiblicherweise,
dass die fertige Version aber so
richtig abgehen wird. Meistens
sind das leere Versprechungen.
Whirl Tour bildet allerdings
eine erfreuliche Ausnahme.
Das Spiel, das wir vor zwei
Monaten erhielten, war so
lahm und ruckelig, dass wir es
nicht einmal als Vorschau vor-
stellen wollten. Jetzt ist es fer-

anlevels Zéhit nur
~ Geschwindigkeit.
/-

PANORAMA Ganz schin he-
runtergekommen, diese Stadt.

Whirl Tour

tig und es geht tatsdchlich ab.
Auf motorisierten Tretrollern
rauschen die Sportler durch
acht abgefahrene Levels voller
Rampen, Geldnder und sonsti-
ger Hindernisse. Steuerung
und Gameplay folgen dabei
den Trendsport-Regeln und
funktionieren sehr gut. Im
Karrieremodus gibt es die iib-
lichen Aufgaben und einige
ungewohnliche: So warten
zum Beispiel in jedem Level
zwei Endgegner, die man in
der. direkten Konfrontation

besiegen muss, indem man sie
anspringt. Auflerdem lassen
sich in allen Umgebungen ein
Renn- und ein Bonuslevel frei-
schalten. Der Bonuslevel ist
immer unterschiedlich: Bei-
spielsweise sind in einem Fall
moglichst schnell drei Endgeg-
ner hintereinander zu besie-
gen. Genauso abwechslungs-
reich ist der Zweispielermo-
dus. Neben den iiblichen
Wettbewerben ist auch die
Kooperation méglich. Der Kar-
rieremodus ldsst sich auf

Splitscreen spielen, gemein-
sam kann man dann die Ziele
rascher erledigen.

Selbst an der Grafik haben
die Entwickler noch etwas
gedreht. Das heftige Ruckeln
der Vorschauversion gehort
fast vollstandig der Vergan-
genheit an, nur in scharfen
Kurven tritt es noch auf, stort
aber nicht sehr. Die Umgebun-
gen und Sportler sind liebevoll
im Comic-Stil gestaltet und
solide animiert.

ALBRECHT OTT

MEIN FAZIT GUT
P el

Albrecht
(LS P
mag Rollerspiele.

Ein Uberraschungshit wie Aggressive
Inline ist Whirl Tour sicher nicht. Aber
doch ein solides Trendsportspiel, das
dem Genre sogar einige neue Impul-
se geben kann. Der kooperative
ispielermodus, die
kémpfe oder die Rennlevels waren
in dieser Form noch nicht da. Ansons-
ten bietet es recht schnellen Trend-
sport in gut gestalteten Levels mit
vielen Kombinationsmaglichkeiten.

TEST WHIRL TOUR

Hersteller: Vivendi Universal
Entwickler: . Papaya Stuidos
Genre: Trendsport
Sprache: Deutsch

Video: 43

Audio: Stereo

Internet: www.vugames.com
Spieler Termin

1-2 7. Mérz

USK-Freigabe  Preis
Ohne Beschrénkung  Ca. € 60,-

© GroBe Levelvielfalt

© Originelle Aufgaben

© Kooperation im Karrieremodus

© Rockiger Soundtrack

© Ruckelt ab und zu

© Rennlevels wirken etwas langsam

,Solider Trendsporttitel, der auch
eigene Akzente setzen kann. Nette
Alternative zu den Genrekonigen.

1






EVOLUTION SKATEBOARDING)

1

~ ABGEHO-
i BEN Trotz
der vielen
Halfpipes
kommt
nie so
_ recht

Evolution Skatehoarding

Mit dem Skateboard gegen Skelette —
auBer Rollbrettkdmpfen nichts Neues.

ie Evolution
D schreitet nur mit
kleinen Schritten

voran. Bis sich ein Wesen wei-
terentwickelt, konnen durch-
aus Millionen von Jahren ver-
gehen. Ganz so lange dauert
es hoffentlich nicht, bis sich
Konamis Skateboardspiele zu
guten Titeln entwickeln, doch
klein sind die Schritte auch hier.
Der Nachfolger des unterdurch-
schnittlichen ESPN X Games
Skateboarding ist ein durch-
schnittliches Trendsportspiel ge-
worden. Um auf die Tony-Stufe
der Evolution aufsteigen zu
konnen, fehlt ihm aber doch

einiges. Vor allem Dynamik. Die
Skategeschwindigkeit ist immer
noch recht langsam, wodurch
spektakuldre Kombinationen
sehr problematisch sind. Dazu
tragt auch das Leveldesign bei,
die Rampen und Geldnder ste-
hen doch etwas unmotiviert in
der Gegend herum. Bei den
Spielmodi macht der Titel al-
lerdings wieder Boden gut: Der
Karrieremodus besteht zwar
hauptséchlich aus den iiblichen
Aufgaben, doch die Bosskampfe
stechen heraus. Dabei miissen
die Skater einen fiesen End-
gegner besiegen, indem sie ihn
mit Tricks anspringen. Ebenfalls

erwahnenswert ist der Chal-
lenge-Modus, in dem man be-
stimmte Tricks oder Kombos in
eigens gestalteten Levels vorfiih-
ren muss.
Die Lizenz von den X-Games
hat das Spiel zwar nicht mehr,
der dazu passende Spielmodus
ist aber noch enthalten: Im
Skatepark oder in der Halfpipe
geht es in diesem Wettbewerb
darum, die meisten Punkte zu
sammeln. Weniger Abwechs-
lung bietet der Zweispieler-
modus: Da gibt es nur die Va-
rianten ,Ringe sammeln“ und
»bessere Tricks hinlegen*.
ALBRECHT OTT

Beispiel Solid
Snake frei-
schalten.

liberrolit alles.

Gegeniiber dem Vorganger bietet
Evolution Skateboarding \lerbes-
serungen: Es I4uft fliissig und die
Animationen sind abwechslungs-
reich. Spielerisch fehit aber immer
noch die Dynamik, durch die nied-
rige Grundgeschwindigkeit wirken
auch die Tricks sehr unspektakuldr.

. Konami
Entwickler:  Konami
Genre: Skateboarding
Sprache: Deutsch
Video: 43
Audio: Dolby Surround Pro Logic Il
Internet: www.konami-europe.com
Spieler Termin
1-2 Erhaltlich
USK-Freigabe  Preis
Ab6Jahren  Ca.€60,-

© Bosskampfe

© Challenge-Modus

© Niedrige Geschwindigkeit

© Langweiliges Leveldesign
MuLTH

,Etwas lahmes Trendsportspiel, das

aber im Karrieremodus einige originelle
Elemente zu bieten hat*

GRAFIK | SOUND




UNREAL 1l -

THE AWAKENING

Unreal Il verbindet fantastische Grafik
und die mystische Story von Unreal in
geballter Action. Ein absolutes MuB fiir
jeden Survival-Shooter-Fan!

USK: Geeignet ab 16 Jahren*

Art. Nr. 990 2934
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DAKAR 2

TEST

Dakar 2

Ein Spiel, so trocken wie
der Wiistensand der Sahara.

ie hdrteste Rallye
D der Welt. Selbst

von den unge-
stiimsten Fahrern gefiirchtete
Strecken, seien sie durch Wiis-
ten, Steppen oder Savannen.
Jetzt diirfen Sie das Steuer iiber-
nehmen. Und auch Sie sollten
sich fiirchten. Vornehmlich vor
der Steuerung Thres Gefahrts. Die
ist ndmlich so unprizise geraten,
dass Sie des Ofteren ungewollte
Erkundungstouren ins Dickicht
unternehmen. Zwar kann man
sich nach einer gewissen Ein-
spielphase an die Steuerung
gewohnen, bis es aber so weit ist,
haben Sie das Spiel bereits durch.
Nach etwa einer Stunde stehen
Sie auf dem Siegertreppchen der
Rallye Paris-Dakar, die auf dem
Bildschirm gar nicht so hart
riiberkommt. Und dann ist die
Luft auch schon raus. Sowohl aus
Ihren Reifen als auch aus dem
Spiel. Viel bietet der Titel nam-
lich nicht, was ein mehrmaliges
Spielen rechtfertigen wiirde. Sie
konnen zwar lizenzierte Fahrzeu-
ge freispielen, im Endeffekt fah-

TEST DAKAR 2

Hersteller: Acclaim
Enfwickler:  Acclaim

Genre: Rennspiel
Sprache: Deutsch

Video: 4:3,16:9

Audio: Dolby Pro Logic Il
Internet: www.acclaim.de

Spieler . Termin

12 28. Februar

USK-Freigabe  Preis
Ohne Beschrénkung  Ca. € 60,-

© Abwechslungsreiche Strecken
© Verschiedene Fahrzeuge

© Unprézise Steuerung

© Wird schnell langweilig

GRAFIK | SOUND [ MuLTI
8% | 70% | 60Y% 85

,Bei einem Spiel zur Paris-Dakar-Rallye
wiare viel mehr drin gewesen.
Schade um die gute Lizenz.*

ren sich aber alle gleich. Das
dndert weder das Feintuning
Threr Boliden, das Sie vor jedem
Rennen vornehmen diirfen,
noch das physische Schadens-
modell, das sich beim Fahren
kaum bemerkbar macht.

EIN EASY RIDER
IN DER WUSTE
Ein Totalausfall ist der Titel den-
noch nicht. Die Strecken sind
abwechslungsreich und durch-
aus gelungen. Diese diirfen Sie
librigens am Steuer eines von
drei Fahrzeugtypen unsicher
machen. Zur Auswahl stehen
Geldndewagen, Trucks und Mo-
torrader, die aber leider nicht
allzu iiberzeugend dargestellt
werden. Die Wagen wirken klo-
big und {tiber die ,Animationen”
der Motorradfahrer wiirden wir
gerne den Mantel des Schwei-
gens breiten. Die sitzen namlich
so steif auf ihrem zweiradrigen
Gefahrt, als wiirden sie in Easy-
Rider-Manier mit 30 km/h um-
hertuckern. Uberhaupt bietet
der Titel grafisch nur Durch-
schnittskost. Dakar 2 erinnert
eher an einen grafisch guten
PSone-Titel. Auch der durch-
wachsene  Zweispielermodus
kann das Spiel nicht mal in die
Nihe der Poleposition steuern.
CHRISTIAN SCHONLEIN

MEIN FAZIT GEHT SO

Wolfgang
Fischer
frisst Staub.

Zugegeben, beim ersten Dlirénspiga
len macht Dakar 2 halbwegs SpaB.

Aber zu schinell ist alles vorbei und
der Titel verliert jeglichen Reiz. Scha-
de, hatte man die hrteste Rallye der
Welt doch so gut als Spiel umsetzen -
konnen. Was bleibt, ist ein nettes
Spiel, das Sie sich ein Wochenende
lang fir € 3,50 aus der Videothek
leinen knnen. Mehr aber au

DER SONNE ENTGEGEN
@ grafische Spie-
lereien kinnen leider

nichts an dem negati-
ven optischen Gesamt-
eindruck dndern.




und besonders mit tollen Effekten.

DIE MUSOU-MOVES ... glédnzen wieder mit ihrer Stirke

CONDITIoNS] &

UNIT INFO

INTRODUCTION

Time Remaining

den Stand der Dinge.

Dynasty Warriors
Ktreme Legends

Die Dynasty Warriors hauen wieder
auf den Putz! Das asiatische
Gekloppe geht in die nachste Runde.

Wchuster, bleib bei dei-
LY Inen Leisten. Dies war
wohl Koeis Motto bei der
Programmierung von Dynasty
Warriors Xtreme Legends. Fans
der Serie erwartet deshalb
ein Wiedersehen mit den
Feldherren Dong Zhuo, Lu Bu,
Diao Chan und wie sie alle
heifen. Kein Wunder, handelt

es sich bei Xtreme Legends
auch um kein neues Spiel,
sondern lediglich um ein Add-
on. Wie gehabt gibt es die alt-
bekannten Modi Musou, Free,
Vs und Challenge. Allen wur-
den neue , Xtreme“-Missionen
spendiert. Wie sich das fir
Add-ons gehort, diirfen Sie
aber auch Spielstinde aus dem

Vorginger einbinden und so
zum Beispiel bereits freige-
spielte Charaktere benutzen.
Doch trotz der neuen Missio-
nen gibt es nichts Neues im
Osten. Spielerisch hat sich
nichts verandert: Sie hauen
nach wie vor auf die Angriffs-
tasten, bis der Bildschirm (vor-
erst) von feindlichen Truppen
gesaubert ist. Spieltiefe bietet
das natiirlich nicht, Spaf
macht es aber trotzdem eine
gewisse Zeit lang. Dadurch
und durch den vergleichs-
weise niedrigen Preis ist der
Titel vor allem fiir Neueinstei-
ger interessant. Doch auch
Fans der Serie konnen einen
Blick riskieren — sofern ihnen
der eintonige Spielablauf
noch nicht auf den Geist
geht, erwartet sie eine interes-
sante Erweiterung.

CHRISTIAN SCHONLEIN

MEIN FAZIT GUT

4

1
Wolfgang
Fischer
& || verteilt gehorig Priigel.

Ein Titel, der gerade wegen seiner
Einfachheit immer wieder mal aus

*| dem Regal geholt werden diirfte. Als
Add-on durchaus tauglich. Aller-
dings hatte man die Grafik etwas

der Zeit anpassen konnen.

TEST | DW XTREME LEGENDS
THQ

Entwickler:  Koei

Genre: Action

Sprache: Englisch

Video: 43

Audio: Stereo

Internet: www.koeigames.com

Spieler Termin

1:2 0 21, Mérz

USK-Freigabe  Preis

Ab 12 Ca. € 40,-

© Giinstiger als iibliches Vollprodukt
© Macht einfach Laune ...

© ... ist auf Dauer aber arg stupide
© Keine Verbesserung der Grafik

76

GRAFIK
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SOUND

Pac-Man World 2

Der fresssiichtige Videospiel-
veteran kehrt zurtick.

KULT Sie kdnnen die Originalversio-
nen von Pac-Man freispielen.

S pieler der ersten Stunde
erinnern sich mit ei-
nem weinenden und einem la-
chenden Auge an das Spiel mit
dem kleinen, gelben Fresssack
zurtick. Ein siichtig machen-
des Spielprinzip, das aber auch
schnell gefrustet hat. In genau
dieser Form feiert Pac-Man nun
seine Riickkehr als Jump&Run-
Held. Altere Spieler werden aber
wenig Gefallen an dem Gehtipfe
finden, das Spiel spricht ganz
Kklar eine junge Spielerschicht an.
Diese wird sicherlich viel Spaf§
dabei haben, den gelben Knodel
durch sechs unterschiedliche
Welten (unterteilt in vier Levels
plus einen Endboss) zu steuern.
Dabei futtert Pac-Man wie ge-
wohnt kleine Kugeln und Friich-
te. Ein zunachst sehr einfaches
Unterfangen, das aber im weite-
ren Verlauf des Spiels konstant
schwieriger wird - zu schwer.

Manche Hiipfpassagen erweisen
sich als echte Geduldsprobe.
Schuld daran ist besonders die
oft deplatziert wirkende Kamera,
die nahende Gegner oder klaf-
fende Schluchten oft erst dann
zeigt, wenn es schon zu spat
ist. Das abwechslungsreiche
Leveldesign macht dies aber
halbwegs wieder wett. So lockern
Rollerblade-Einlagen oder die
Flucht vor einer gewaltigen Lawi-
ne oft den Spielfluss auf. Grafisch
ist dies alles eher zweckmafRig,
also weder herausragend noch
schlecht. Der Sound hingegen
dimpelt irgendwo zwischen
nervtotend und ertraglich und
es bleibt dem personlichen
Geschmack iiberlassen, ob man
die Original-Soundeffekte kultig
oder einfach nur nervig findet.
Fiir junge Spieler dennoch ein
durchaus gelungener Titel. Und
wenn der Nachwuchs endlich im
Bett ist, kann der Vati ein paar
vergniigliche Stunden mit den
Originalversionen von Pac-Man
verbringen. Die darf man sich
namlich mit im Spiel gesammel-
ten Miinzen freikaufen. Apropos
kaufen — Pac-Man World 2 wird
nur knapp 40 Euro kosten.
CHRISTIAN SCHONLEIN

MEIN FAZIT GEHT SO

Wolfgang
| Fischer
frisst sich durch.

Ein simples Jump & Run ohne Inno-
vationen, das besonders fiir junge
Spieler geeignet ist. Die alten Pac-
Man-Versionen laden auch tiber das
eigentliche Spiel hinaus immer wie-
der zu einer kurzen Partie ein.

TEST ' PAC-MAN WORLD 2

Sony
Entwickler:  Namco
Genre: Jump & Run
Sprache: Deutsch
Video: 43
Audio: Stereo

Internet: www.pacmanworld2.com

Spieler - Termin
2 | 26. Februar
USK-Freigabe | Preis

Ohne Beschrankung = Ca. € 40,-

© Original-Pac-Man-Spiele als Extra
© Kein Vollpreisprodukt

© Viel zu kurz

© Schilechte Kamerafiihrung

GRAFIK | SOUND | MULTI

AL 01VERSE)




X540 v 510

GERIPPE Die
Skelette sind
hartnéckig.

|j lange dauert es
- amlich, bis sich die
Hauptfigur dieses Spiels um
180° dreht. In fiinf Sekunden
kann viel passieren. Besonders
in einem Action-Rollenspiel —
sollte man meinen. Da in der
Welt von King’s Field aber alles
etwas gemdchlicher zu verlau-
fen scheint, haben die Mons-
terhorden dadurch keinen Vor-
teil. Denn auch sie lassen’s
eher ruhig angehen. Gleiches
gilt fiir die Story: Eine kleine

. —

EINFALLSLOSE UMGEBUNGEN ~

King’s Field IV

Fiinf Sekunden sind eine
verdammt lange Zeit ...

Steinfigur bringt Unheil iiber
ihren Besitzer, und so sieht
sich ein wackerer Prinz (in
dessen Rolle Sie schliipfen)
gezwungen, diese Steinfigur an
ihren Ursprungsort zuriick-
zubringen, um den Fluch zu
brechen (Ahnlichkeiten zum
Herrn der Ringe sind natiirlich
rein zufélliger Natur). Bei die-
ser edlen Aufgabe schlagen Sie
sich nicht nur mit den be-
reits erwdahnten Monstern und
dem trigen Spielverlauf he-

rum, sondern sehen sich auch
noch mit verwaschenen Textu-
ren und einer untauglichen
Steuerung konfrontiert. Und
um dem ganzen Spektakel die
Krone aufzusetzen, hat man
das Leveldesign auch gleich
noch schon fade gestaltet. Die
in 40 Levels unterteilte Spiel-
welt ist zwar sehr umfang-
reich, glinzt aber nicht mit
optischen Highlights. Selbst
rollenspieltypische Elemente
wie das Stufensystem motivie-
ren kaum, da man nie das
Gefiihl hat, dass sich der Cha-
rakter auch wirklich weiter-
entwickelt. Wenigstens der
schlechten Ubersetzung kann
man aus dem Weg gehen: Zu
Beginn darf man auch auf die
englische Version ausweichen.

CHRISTIAN SCHONLEIN

SCHWACH

MEIN FAZIT

Wolfgang
Fischer
| will den Konig stiirzen.

Ich mag Rollenspiele. Auch aus der
Ego-Perspektive. Aber King’s Field
ist so dde, dass mir jeglicher SpaB
verwehrt blieb. Wieso gibt es von
dieser Serie eigentlich schon so
viele Fortsetzungen? -

TEST KING’S FIELD IV

Hersteller: Bigben Interactive
Entwickler:  Metro3D

Genre; Action-RPG
Sprache: Deutsch

Video: 4:3

Audio: Stereo

Internet: http://www.metro3d.com

Spieler . Termin

i SN
USK-Freigabe = Preis

Ab 12 Jahren  Ca. € 60,-

© Sehr umfangreich
© Trager Spielverlauf
© Unspektakulére Prasentation

© Miese Ubersetzung

GRAFIK | SOUND | MULTI

8% | 45% |-

Fisherman's Ghallenge

Wer lang genug im Triiben fischt, fangt
den Fisch - oder nischt!

1/ |aum ein Sport stellt

die Geduld so auf die
Probe wie Angeln. Haufig wird
die Warterei jedoch mit einer
leckeren Gratis-Mahlzeit be-
lohnt. Da dieser Ansporn beim
Angeln auf der PlayStation 2
fehlt, sollte man nicht all-
zu lange warten miissen, bis
die virtuellen Fische beiflen.
Ganz ausgewogen ist das bei

Fisherman’s Challenge leider
nicht. Oft muss man einen See
sehr griindlich absuchen, bis
man eine fischreiche Stelle
findet. Ist die aber erst mal
aufgespiirt, macht das Angeln
michtig Spaf8. Die Kimpfe mit
den Fischen erfordern viel
Geschick, man muss auf die
Leinenspannung und die
Schwimmrichtung der Beute

achten. Und um sie ins Boot zu
holen, ist noch einmal Timing
notig, weil sich am Bildschirm-
rand eine Anzeige in einem
Balken bewegt, die genau im
rechten Moment angehalten
werden muss. Lustig sind auch
die Zweispielermodi, in denen
es in verschiedenen Varianten
um den grofiten Fang geht.

‘MEIN FAZIT SEHR GUT
et
[=
g

Ein actionreiches Sportspiel ist Fi-
sherman’s Challenge definitiv nicht.
Das macht-aber gar nichts, schiieB-
lich gent es ums Angeln. Und das
macht SpaB, die Geduld wird mit
spannenden Kédmpfen belohnt.

TEST FISHERMAN'S CHALLENGE

Hersteller: Konami
Entwickler:  Konami
Genre: Sportspiel
Sprache: Deutsch

Albrecht
0% v e
ist geduldig.

ALBRECHT OTT

000m
0 00m

Video: 4:3
Audio: Dolby Surround Prologic Il

Internet: www.konami-europe.com

Spieler Termin
12 |EmaMfch
USK-Freigabe Preis
Ohne Beschrénkung Ca. € 60,
© Lustige Zweispielermodi
© Anspruchsvolles Gameplay
© Zu wenig Fische im Wasser
© Nervige Begleitmusik

MOLLIPLAYER
SOUND EINZEL
o0 7

GRAFIK
61




Féllt das schon unter
»Selbstironie“?
Dieser Beitrag zum
Kindheitstraum
~einmal Monster-
Truck fahren” ist

‘ne Schiaftablette.

Monster Jam:
Maximum Destruction

Bei diesem Spiel muss einen ja
die Zerstorungswut packen.

T lonster-Trucks -

M | wer liebt sie nicht?
LA ¥YX [Werso was fahrt,
den storen Spritpreise eh nicht
weiter, er hat nie Probleme mit
der Parkplatzsuche, und sitzt er
erstmal am Steuer eines dieser
Riesen, sind auch die ganzen
Komplexe schnell vergessen. Was
konnte man alleine daraus
fiir geniale Spiele zum Abreagie-
ren nach Feierabend schaffen.
Doch Ubi Soft erschien das alles
aus irgendeinem unerfindlichen
Grund noch nicht aufregend
genug, und so fahren die lizen-
zierten Monster-Trucks bei Maxi-
mum Destruction nicht {iber Dut-
zende von Schrottautos hinweg
um die Wette. Stattdessen ent-
puppt sich der Titel als plumper
Twisted Metal-Nachahmer, bei
dem sich die Teilnehmer mit aller-
lei Waffen wie Maschinengeweh-
ren, Elektroschockern, Flammen-
oder gar Raketenwerfern behar-
ken. Dies geschieht entweder in
Einzel-Wettkdmpfen oder gleich
im Saison-Modus, wo zwischen-

durch neue Fahrzeugteile gekauft
werden konnen. Oder eher ,miis-
sen, denn ist das Ergebnis
aufgrund eines schwichelnden
Trucks mal nicht gut genug, diir-
fen Sie die Saison gleich wieder
von vorne beginnen. Es gibt drei
Arten von Matches: Beim Death
Match gewinnt ganz einfach der
Truck, der als letzter {ibrig bleibt,
bei Cash Grab miissen Sie spe-
zielle Geld-Extras einsammeln,
und bei Points geht’s einfach um
die hochste Punktzahl, die Sie
durch zerstorerische Aktionen
und ebenfalls durch die Cash-
Extras erzielen. Einige substanz-
arme Minispiele verdeutlichen,
dass die Ansatze von Monster Jam
wohl auch als normales Rennspiel
geformt keinen besseren Eindruck
gemacht hétten. Immerhin sehen
die Trucks recht gut aus, was man
von der Umgebung nicht sagen
kann. Die derben Ruckeleinlagen
in manchen Levels (im Splitscreen
noch schlimmer) sind daher un-
verstdndlich.

MICHAEL PRUCHNICKI

WA YHEM

EINE HAND VOLL

\ i |

MEIN FAZIT KRAMPF!

Michael
' Pruchnicki
argert sich schwarz.

Was héitte man aus dieser Lizenz alles
machen konnen! Dummerweise hat Ubi
Soft so ziemlich alles falsch gemacht,
was dazu notig gewesen ware. Die rie-
sigen Wagen steuern sich, als wogen
sie nur einen Bruchteil ihres richtigen
Gewichts, und das Schadensmodell fiir
die Wagen und Umgebung ist ein Witz.
Selbst das Zermalmen der ,normalen”
Autos innerhalb der Levels macht so
keinen SpaB, und das wére ja wohl das
Mindeste gewesen! Wieso mussten
{iberhaupt die Twisted Metal-Elemente
sein, bei dem die extremen MaBe der
Fahrzeuge kaum etwas ausmachen?
Selbst die eine Monster-Truck-Mission
von Stuntman bietet mehr Spielwitz!

ok

TEST 'MONSTER JAM

Ubi Soft
Inland Productions
Genre: Action
Sprache: Englisch
Video: 4:3
Audio: Stereo
Internet: www. ublsoft de
Spieler Termm
1-2 Erhaltlich
USK-Freigabe Preis
Ohne Beschrankung Ca. € 44,99

© Monster-Trucks!

© Miese Fahrzeugphysik

© Hassliche, ruckelige Grafik
© (der Spielablauf

GRAFIK | SOUND | MULTI 28
48% | 24,
30 0% /0

,Monster Jam ist in fast jeder Hinsicht
eine katastrophale Umsetzung einer
prinzipiell sehr interessanten Lizenz.
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PLAYZONE

FLAMMENDES |
INFERNO Hoffentlich

spider-Man: The Movie

Peter Parker, der alte Spinner, erweist sich als Superheld.

GROSSSTADT-
DSCHUNGEL Wie
Tarzan schwingt
sich Spidey von
Haus zu Haus:

y |€r Traum eines
jeden Aufensei-
ters ist sicherlich,
es seinen Peinigern mal so richtig
zu zeigen. Was ldge da naher, als
sich von einer gentechnisch
verdnderten Spinne beiflen zu
lassen, dadurch Superkrafte zu
erlangen und es den Bosen heim-
zuzahlen? Sicher einiges, doch
auf diese Art funktioniert es
in Hollywood-Filmen eben am
besten. Fiir Peter Parker erfiillt
sich dieser Auflenseitertraum, wie
wohl jeder wei3, der das vergan-
gene Jahr nicht in einer dunklen
Hohle verbracht hat. Schlieflich
war der Film Spider-Man einer
der grofiten Kassenschlager 2002.
Auch das darauf basierende Spiel
war so erfolgreich, dass es jetzt als
Platinum erscheint. Und das ist
nicht nur fiir die zahlreichen Spi-
dey-Fans eine gute Nachricht.
Auch Liebhaber von Action-
Adventures sind mit diesem Spiel
gut bedient. Zwar triiben einige
technische Unzuldnglichkeiten
den Spaf, doch spielerisch lasst
sich wenig daran aussetzen. In
abwechslungsreichen Missionen
bekampft der Superheld das Bose,
indem er Zivilisten rettet, Ritsel
16st und Schurken verhaut. Dabei
sind ihm natiirlich seine Super-
kréfte hilfreich: Er kann sich prii-

geln, die Gegner mit Spinnen-
faden fesseln und sich wie Tar-
zan von Gebaude zu Gebdude
schwingen. Trotz der vielen
Bewegungsmaoglichkeiten ist die
Steuerung dabei schnell zu meis-
tern. Kritik verdient allerdings
die Kamerafiihrung: Die ist nicht
nur ruckelig, sondern haufig ver-
wirrend.

ALBRECHT OTT
TEST SPIDER-MAN: THE MOVIE
Entwickler: i Treyarch
Genre: Action-Adventure
Sprache: Deutsch
Video: 4:3
Audio: Stereo
Internet: www.activision.de
Spieler | Termin
1 - 21.Marz
USK-Freigabe  Preis
Ab 12 Jahren  Ca. €30,

© Abwechslungsreiche Missionen
© Gute Filmlizenz

© Schlechte Kamerafiihrung

© Ruckler

2P} i
GRAFIK | SOUND | MuLTI 81 1

,Gute Filmumsetzung mit eingéngiger
‘| Steuerung und variantenreichem
Gameplay - nicht nur fiir Fans*




Anzeige

Abraumen und sparen

ER 2.000 TIPPS FiiR DIE PLAYSTATION 2!

KABNANEICE PLAYSTATION-2-MagAZIN &

VAR MINIABO

PSZ s|1|e|e e

Facn I, FiA 200, “
Pty rlmw e v, 1 20 10

Wer jetzt beim PLAYZONE-Mini-
abo zuschlagt, spart doppelt:
den Weg zum Kiosk und Geld.
Fiir 9,90 € gibt's 3 Ausgaben

P LAYZONE [ LAYZONE
Testjahrbuch ‘ P Tipps&Tricks-
2002 \ Sonderheft

Das ideale Nachschlagewerk fiir Uber 2.000 Tipps, Cheats und
Neueinsteiger und Profis in Sa- Codes zu den besten Spielen der
chen PlayStation 2. Neben dem letzten Monate. Das Heft ent-
ultimativen Einkaufsfiihrer zu halt ausfiihrliche Komplett-
allen 359 erhiltlichen Play- l6sungen zu den erfolgreichsten
Station-2-Spielen prdsentieren PS2-Titeln, zum Beispiel: Final
wir Ihnen die Créme de la Fantasy X, Kingdom Hearts,

der PLAYZONE + 1 Sonderheft.

Créme der PlayStation-2-Spiele-
welt in 41 ausfiihrlichen Mega-
tests, darunter Metal Gear Solid
2 und Der Herr der Ringe: Die
zwei Tiirme. Ein absolutes Muss
fiir jeden PlayStation-2-Spieler.

Metal Gear Solid 2 - Sons of
Liberty, Profi-Tricks fiir Pro
Evolution Soccer 2 und GTA:
Vice City. 144 Seiten geballte
Information, abgerundet mit
aktuellen Cheats und Codes.

Also gleich draufhalten!

Coupon ausgefiillt auf eine Postkarte Kieben \\nd ab damit an: PLAYZONE, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf.
eich: ha

______ o
JA, ich mdchte das Miniabo der PLAYZONE. Bitte senden Sie mir drei
Ausgaben der PLAYZONE + 1 Sonderheft fiir 9,90 €!

Absender

Einfach und bequem
online abonnieren:

Bitte senden Sie mir folgendes Sonderheft:
(bitte nur ein Heft ankreuzen)

hitp://abo.pszone.de

B ,PLAYZONE Testjahrbuch 2002” (Art.-Nr. 002202)

B ,PLAYZONE Tipps&Tricks” (Art.-Nr. 002214)

Name, Vorname

(Die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht)

Dort finden Sie auch

eine Ubersicht séamtlicher
Abo-Angebote von
PLAYZONE und weiterer g S R ST el .
COMPUTEC-Magazine.

Strafle, Nr. Datum, Unterschrift des Abonnenten

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

Telefonnummer (fiir evtl. Riickfragen) [71 Bequem per Bankeinzug (Préamienlieferzeit ca. 2 bis 3 Wochen)

itut:

PLZ, Wohnort
Konto-Nr.

o o oo AP SRS

[ |
Gefillt mir PLAYZONE, so muss ich nichts weiter tun. Ich erhalte (I LJ_}_‘_‘_‘_/

das Magazin jeden Monat frei Haus zum Preis von nur € 55,20/Jahr
(= € 4,60/Ausgabe); Ausland € 68,40/Jahr; Osterreich € 64,20/Jahr.
Versandkosten tibernimmt der Verlag. Das Abo kann ich jederzeit K
kiindigen, Geld fiir schon gezahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben
erhalte ich zuriick. Gefallt mir PLAYZONE wider Erwarten nicht, so
gebe ich einfach nach Erhalt des Heftes kurz schriftlich Bescheid.
Postkarte genigt.

E-Mail—Ad}esse (fiir weitere Informationen)

PZ MI 01

er: (b

[7] Gegen Rechnung (Prémienlieferzeit 6 bis 8 Wochen)
CONPUTEG NEDIA G, 1 Mk S 77, 0762ty Vorsandirsiznder st Gttt




AVNGALI HARDWARE

1-680

m Logitechs Flaggschiff: die neue Referenz.

o langsam entdek-
ken die Hersteller
die aktuellen Spielkonsolen
als hervorragende Krachma-
cher. So eine PlayStation 2
kann nicht nur DVDs und
Zwischensequenzen in Dol-
by Digital wiedergeben, son-
dern unterstiitzt auch den
DTS-Standard, der in einer
abgespeckten Variante sogar
in Echtzeit wiedergegeben
werden kann. Das analoge
Dolby ProLogic-II, anfangs
nur auf dem Nintendo
Gamecube ein Thema, wird
ebenfalls immer haufiger in
Spielen eingesetzt. Um diese
ganzen Fahigkeiten richtig
nutzen zu konnen, sollte
man fiir optimalen Horge-
nuss ein entsprechendes
Soundsystem bereitstellen.
Das Z-680 von Logitech ist so
ein Soundsystem. Wiahrend
unsere Referenz von Creative
lediglich Dolby-Digital-Klang

bietet, sammelt der Herausfor-
derer hier Pluspunkte. Die
schicke Fernbedienung deckt
alle wichtigen Funktionen ab,
das optisch etwas bieder wirken-
de Bedienelement lasst dank LC-
Display kaum Wiinsche in der
Anpassung des Sounds offen.
Sowohl Subwoofer, als auch die
fiinf Lautsprecher machen qua-
litativ einen hochwertigeren
Eindruck und sind nebenbei
auch noch etwas leistungsfahi-
ger als Creatives Top-Modell.
Aufbau und Anschluss gestalten
sich problemlos: Das Bedienele-
ment wird kurzerhand mit dem
Subwoofer verbunden, selbiges
gilt fiir die 5 Boxen. Die vier Sur-
round-Lautsprecher  besitzen
Schraubklemmen, ansonsten

werden die mickrigen Boxenka-
bel mit Clip-Verschliissen befe-

SPLITTERNACKT Die Schutzgitter

der Boxen sind abnehmbar.

stigt. Genau wie die Referenz
besitzt auch das Z-680 nur einen
optischen, einen koaxialen und
einen analogen Eingang. Besit-
zer von mehreren Konsolen
oder anderen digitalen Geraten
kommen um die Anschaffung
einer optischen Weiche also
nicht herum, ansonsten ist
Umstdpseln angesagt.

LASS KRACHEN!

Bereits die technischen Daten
sind beeindruckend, richtige
Begeisterung kommt aber vor
allem auf, wenn das Gerit end-
lich demonstrieren darf zu was
es fahig ist. Der satte und sau-
bere Bass macht von Beginn an
Spaf, dank THX-Zertifikat
arbeiten die anderen Lautspre-
cher hervorragend miteinan-
der zusammen. Speziell in

VIEL METALL Sowohl
Subwoofer als auch
Surround-Lautspre-
cher sind nicht nur
aus Plastik.

ADLERAUGE Das Display vom
Bedienelement ist recht dunkel.

Rennspielen macht sich die Pro-
Logic-II-Codierung positiv
bemerkbar. Gegner sind auch
hinter dem Spieler akustisch
auszumachen, bisher nie gehor-
te Effekte zeugen von der Sau-
berkeit des Signals. Der Z-680
schlagt die Referenz in allen
Belangen. Verarbeitung, Optik,
Bedienbarkeit und vor allem
Features sind einzigartig. Das
gilt leider auch fiir den Preis. Die
unverbindliche Preisempfeh-
lung betrdgt € 499,-. Fur das
Geld bekommt man auch
schon  Einzelkomponenten.
Wer nicht auf den Geldbeutel
schauen muss, aber dennoch
eine kompakte Komplettlosung
fir sein Wohnzimmer sucht, ist
mit dem Z-680 bestens bedient.
Schnéppchenjagern sei gesagt,
dass Logitechs Spitzenmodell
auch schon fiir 100 € weniger
gesichtet wurde. Dennoch
driickt der Preis die Wertung
etwas nach unten. (mb)

TEST 2-680
Typ:
Hersteller:
Termin;

Logitech
Erhaltlich

1%




X-PORT V2

R TN ES  Spielsténde fiir jedermann.

Anlédsslich unseres neuen
DVD-Features nutzen wir die
Gelegenheit, Thnen dieses
niitzliche Stiick Hardware
ausfiihrlich vorzustellen. Das
X-Port V2 besteht aus zwei
USB-Kabeln, einem Verbin-
dungsstiick und zwei CDs.
Eine CD dient zum Betrieb in
der PS2, die zweite enthailt die
Software fiir den PC. Nach
der  kinderleichten und
schnellen Installation verbin-
det man seine PS2 mit dem PC
und kann unkompliziert und
recht schnell Spielstinde auf
der Festplatte sichern, aber
nattrlich auch neue Spielstan-
de auf der Memory Card able-
gen. Wer also schon immer
mal alle Fahrzeuge in Gran
Turismo besitzen oder Freun-
den sehenswerte Replays
schicken wollte, der sollte sich
tiber die Anschaffung der
Zusatzhardware einmal Ge-

INFO

ORDENTLICH Alles
dabei, was man
zum Spielstand-
austausch
braucht.

danken machen. Auf der offi-
ziellen Seite zur Peripherie
(www. codejunkies.com) lie-
gen zu fast jedem Spiel die
passenden Spielstande bereit,
eine kleine Auswahl wird
bereits mitgeliefert. Die klei-
nen Dateien sind selbst mit
ISDN oder per Modem
schneller auf dem heimi-
schen Rechner als man ,In-
ternetverbindung” sagen
kann. Innerhalb weniger
Sekunden sind diese Spiel-
stande dann auch schon auf
der Memory Card und der
Spafl kann beginnen. Zusatz-
lich ist die mitgelieferte Soft-
ware auch kompatibel zur
Produktschwester Action Re-

Die neue PLAYZONE-DVD

Neben Videos zu den aktuelisten Spielen wollen
wir lhnen in Zukunft noch mehr Service fiirs
Geld bieten. BrandheiBe Spielstinde, fette
Replays und was man sonst noch auf seiner
Memory Card gebrauchen kann.

play. Doch Vorsicht: Nur die
Software kann dafiir genutzt
werden, ein Action-Replay-
Modul wir dennoch benétigt.

Dann lassen sich nicht
nur Spielstinde, sondern
auch samtliche Cheats direkt
bequem per Software auf der

. Memory Card abspeichern.

Zukiinftig wollen wir unser
Medium DVD nicht nur fiir
Videos, sondern auch fiir
interessante Spielstinde nut-
zen, die dann im ROM-

INFO )HARDWARE-LEXIKON — DAS BESTE ZUBEHOR

Bereich des Silberlings

fiir

Sie  bereitliegen

(Siehe Extra-Kasten). (mb)

Typ: Schummelmodul
Hersteller: Bigben/Datel
Termin; Erhdltlich

Preis: Ca. € 50,-

Di

Um diesen Service so perfekt wie mdglich zu gestalten, ist auch Ihre Mit-
hilfe gefragt. Sie haben Spiele bis zum Umfallen gespielt und komplettiert?
Sie haben alle Charaktere, Items oder Boni freigespielt? Sie méchten die
Welt an Ihrer rekordverdachtigen Bestzeit teilhaben lassen? Dann immer
her damit. Vorraussetzung ist natiirlich ein X-Port V2, denn nur so lassen
sich derzeit die Daten der Memory Card verwerten. Schicken Sie uns Ihre
an pz_ de und vielleicht konnen dann
schon in der nachsten Ausgabe andere Spieler von lhren Fahigkeiten profi-
tieren. Sie besitzen gar kein X-Port V2? Dann empfehlen wir
Ihnen ab der Ausgabe
05/03 einmal
einen Blick auf
unsere Abo-Pré-
mien zu werfen.
Dann lassen sich
womaglich gleich
zwei Fliegen mit
einer Klappe
schlagen. Bitte
schicken Sie uns
- keine Memory
Cards.

i
A TS

Artikel Hersteller Preis PLAYZONE-Wertung
Controller: ; :
DualShock-2 Sony Ca. € 30, 87%
Logitech Cordless Controller Logitech Ca. € 69,- 86%
2002 FIFA World Cup U-Pad  Thrustmaster Ca. € 25,- 86%
PX 3500 Saitek Ca.€13- 84%
Lenkrader: =

Fanatec Speedster 2 Sony/Endor Ca. €75,- 91%
360 Modena Racing Wheel  Thrustmaster Ca. € 65,- 87%
Jaguar Compact Racing Wheel Bigben/4Gamers Ca. € 50,- 86%
Force-Feedback-Lenkrader: e :

GT Force Sony/Logitech Ca. € 130,- 88%
FF Racing Wheel Thrustmaster Ca. € 125,- 88%
Topdrive Force Logic 3 Ca. € 90,- 74%
Fernbedienungen:

DVD-Fernbedienung Sony Ca. € 30,- -
DVD-Commander Il Saitek Ca. € 25,- -
DVD-Fernbedienung Mad Catz Ca. € 25,- -
DVD-Remote-Control Thrustmaster Ca. € 15,- =
Sonstige Controller:

Shadowblade Arcade Stick  InterAct Ca. €90, 90%
GameBoard . Bigben/Fanatec  Ca. € 70,- 88%
Freewave Wireless Adapter ~ Saitek Ca. € 50,- 88%
Dance Mat Logic 3 Ca. € 35,- 84%
Memory Cards: :

Memory Card Sony Ca. € 45,- -
Memory Card Mad Catz Ca.€40,- -
Soundsysteme: :

Inspire 5.1 Console D 5500 Creative Ca. € 200,- 89%
5.1 Sound System Thrustmaster Ca. € 200,- 78%
7-680 Logitech Ca. € 400,- 90%
Schummelmodule:

Action Replay V2 " Bigben/Datel Ca. € 50,- -
Xploder fiir PlayStation 2 Blaze Ca. € 40,- -
X-Port V2 Bigben/Datel Ca. € 50, =
Sie haben Fragen zu der im vermissen Peripherie?

Unser verantwortlicher Redakteur Maik beantwortet hre Fragen. maik.buetefuer@computec.de

YWV Zz4) 13 HARDWARE



PLAYZONE

ORIGINALTITEL
Resident Evil

LAUFZEIT
Ca. 96 Minuten

TERMIN
10. Mérz
FSK

Ab 16 Jahren

DARSTELLER
Milla Jovovich, Michelle Rodriguez

FAZIT: ,,Ordentliche Video-
spieladaption, die besonders
Grusel-Fans in der gut aus-
gestatteten Special Edition
zu empfehlen ist*

AUSSTATTUNG
Deutsch (DD 5.1 EX, DTS 6.1)/Eng-

lisch (DD 5.1, DTS 6.1), 16:9-For-
mat, 2 DVDs, Featurettes, u. v. m.

Genug gespielt? Kein Problem!
Machen Sie eine Pause und
genieBen Sie einen der hier
vorgestellten DVD-Filme!

Resident Evil

Spannender Survival-Horror
fur den heimischen DVD-Player!

streng  gehei-
men, unterirdi-
schen Forschungslabor der zwie-
lichtigen Umbrella Corporation,
herrscht Grofalarm. Ein absolut
todlicher Virus wurde dort frei-
gesetzt und bedroht nicht nur
die nahe gelegene Stadt Raccoon
City, sondern praktisch die ganze
Welt. Um die drohende Verbrei-
tung des so genannten T-Virus zu
verhindern, versiegelt die ,Red
Queen”, der intelligente GroR-
rechner des Komplexes, die For-
schungsanlage und totet alle
dort gefangenen Umbrella-Mit-
arbeiter. Kurz darauf wird eine

I m ,Hive“, einem

Spezialeinheit in die Anlage
geschickt, um den Vorfall zu
untersuchen und die Red Queen
abzuschalten, die anscheinend
nicht ordnungsgemé® funktio-
niert. Mit von der Partie sind
Einzelkdmpfer Matt, Ex-Navy-
Kampfschwimmerin Rain, Com-
puter-Experte Kaplan, der zwie-
lichtige Spence und die junge
Alice. Letztere hat durch eine
Nervengasattacke ihr Gedachtnis
verloren, erinnert sich aber sche-
menbhaft, dass Sie etwas mit den
Vorgéngen im Hive zu tun hat.
Als das Team in den Komplex
eindringt, bietet sich ihnen ein
Bild des Schreckens: Die einge-

schlossenen Umbrella-Mitarbei-
ter sind namlich gar nicht tot, sie
wurden vielmehr vom T-Virus
in blutriinstige Zombies verwan-
delt. Selbst die Soldaten sind da-
rauf nicht gefasst und so wird
die Spezialeinheit schnell von
den untoten Horden dezimiert.
Gelingt es Alice und dem Rest
der Truppe, die Red Queen abzu-
schalten und die Verbreitung des
Virus iiber die Anlage hinaus zu
verhindern?

Die von Bernd Eichinger produ-
zierte Adaption der weltweit
beliebten Videospielserie fangt
den Horror der Spiele ganz
gut ein und lebt von der be-
klemmenden Gruselatmospha-
re. Ebenfalls gelungen ist die
erstklassig ausgestattete DVD-
Special-Edition von Resident
Evil. Neben einem alternativen
Ende und vielen geschnittenen
Szenen bietet die Doppel-DVD-
Fassung des Films zahlreiche
Featurettes, Making-of-Berichte
und jede Menge Bio- und Fil-
mografien. (wf)



' ORIGINALTITEL
The 51t State

2 LAUFZEIT
0 inien
TERMIN
13. Marz

FSK
Ab 16 Jahren

DARSTELLER
Samuel L. Jackson,

Meat Loaf, Robert Carlyle

Chemiker-As McElroy ist der groe Wurf gelungen: Er hat eine
neue Desig fiir die es viele
gibt. Als er versucm die Formel in Liverpool zu verk geht

Schon unglaublich, wie cool Samuel L. Jackson in
The 51st State auftritt. Sollten Sie das turbulente
Action-Spektakel noch nicht gesehen haben, sollten
Sie unbedingt an unserem Gewinnspiel teilnehmen,
um sich selbst davon zu iiberzeugen, dass allein
das Mitwirken des Kultschauspielers (Pulp Fiction,
Shaff) schon Grund genug ist, die DVD zu besitzen.
Aber auch Fans von The 57st State sollten sich auf
keinen Fall die Gelegenheit entgehen lassen, ein

dies griindlich schief. Er tut sich schlieBlich mit dem Kleinkrimi-
nellen Felix zusammen, um das Geschaft doch noch zu retten.

M FAZIT: ,Durchschnittlicher, seichter Action-Film mit

# turbulenten Action-Szenen und guten Schauspielern®
A Rl | |ETn R
AUSSTATTUNG

Deutsch (DD/DTS 5.1)/Englisch (DD 5.1), 16:9-Format, Blick hinter

die Kulissen, Bonusfilm u. v. m.

T ORIGINALTITEL
MinprityReport_
LAUFZEIT

Ca. 141 Minuten

TERMIN

22. Mérz

. FSK

Ab 12 Jahren
DARSTELLER
Tom Cruise, Max von Sydow,
Samantha Morton, Colin Farrell

Bt '™ Jahr 2054 gibt es praktisch keine Morde mehr, alle Téter
werden vor der Tat von Hellsehern identifiziert und rechtzeitig
gestoppt. Cop John Anderton vertraut voll auf das praktisch feh-
'\ lerlose System, bis er selbst verdéchtigt wird, bald einen Mord zu
\m\u ,H N begehen. In nur 36 Stunden muss er seine Unschuld beweisen.
RETORT * FAZIT: ,Spielberg-Hit mit guten Effekten, genialer DVD-
und einem Tom Cruise*
2]

T FFH

Exemplar des Films abzustauben.

Und das gibt es zu gewinnen: 5x DVD The 57st State

Welchen Beruf iibte Samuel L. Jackson als
Jules Winnfield im Film Pulp Fiction aus?

Schreiben Sie uns eine Postkarte mit der Losung an Computec Media AG, Redakmm PLAYZONE, Kennwort: 51st
State Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth. Teilnahmeschluss ist der 28. 'Marz 2003. Die Gewinner werden schrift-
lechtsweg ist Mitarbeiter von Universum Film, POSITION ifK und der Com-
putec Media AG sind von der Teilnahme ausgeschlossen. Die Gewinne kinnen nicht in bar ausgezahit werden. Mit
der Teilnahme an diesem Gewinnspiel geben Sie Ihr Einverstandnis zur Verdffentlichung Ihres Namens im Gewinnfall.

ORIGINALTITEL
Road to Perdtion
LAUFZEIT

| Ca. 112 Minuten

TERMIN
8. Marz

FSK

Ab 16 Jahren
DARSTELLER

Tom Hanks, Paul Newman,
Jennifer Jason Leigh

Amerika, Winter 1931: Michael Sullivan, der als Handlanger
fiir einen Gangsterboss arbeitet, wird tiber Nacht zum Ausge-
stoBenen. Da sein Sohn Zeuge eines kaltbliitigen Mordes und
der Rest der Familie getdtet wurde, muss Michael mit dem
Jungen vor seinen ehemaligen Geschéftspartnern fliehen.
FAZIT: ,Erstklassige Schauspieler und eine tolle Insze-
nierung: Ein weiterer Top-Hit mit Tom Hanks*“
TR |

AUSSTATTUNG .
Deutsch (DD 5.1)/Englisch (DD/DTS 5.1), 16:9-Format, 2 DVDs,
17 Featurettes, Storyboard, Trailer u. v. m.

AUSSTATTUNG
Deutsch (DD 5.1)/Englisch (DD 5.1),.16:9-Format, Making-of,
zusitzliche Szenen, HBO-Special, Kommentar u. v. m.

Men in Black Il Austin Powers in Goldsténder

The Crow: Die Kréhe

0= SPITZENKLASSE = GELUNGEN ©=FURFANS F=SCHWACH W= KATASTROPHE

Matrix Lilo & Stitch

T e

“RASK |

1
an.sonis " saam | .
MIE  Srun:

Lo siicxx &3 COlUmbia

STUDIO:
Buena Vista

STUDIO:

Warner

PLAYZONE



I ANNFA NI LESERBRIEFE

LESERBRIEFE

Sie haben Fragen,
Anregungen, Kritik
oder Lob? Dann
schreiben Sie uns!
Wir freuen uns iiber
jeden Brief, der
uns erreicht, und
bemiihen uns, alle
Fragen zu beant-
worten! Bitte legen
Sie keinen Riick-
umschlag oder
Briefmarken bei,
aus zeitlichen
Griinden ist es uns
nadmlich leider nicht
maglich, die Briefe
persdnlich zu
beantworten!
Schreiben Sie
einfach an fol-
gende Adresse:

COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion PLAYZONE
Dr.-Mack-StraBe 77
90762 Fiirth

E-Mail: pszone@computec.de

BENACHTEILIGTE

dass Vid iele kein Nisch

Also ein bisschen Dampf ablassen
muss ich jetzt schon mal. Was muss
man da lesen? Konami bringt Suiko-
den Il nicht nach Europa? Langsam
krieg ich so ‘nen Hals davon, wie der
europdische (Rollen)-Spieler behan-
delt wird! Final Fantasy ist von Teil zu
Teil auch immer wieder die gleiche
Leier, und der Rest, der hierzulande
verdffentlicht wird, ist zumeist Ein-
heitsbrei. Ab und an findet sich
schon ein Juwel, aber das kommt
eher selten vor. Und mit genau sol-
chen Aktionen legen die Spiele-Ent-
wickler es geradezu darauf an, dass
man sich eine Importkonsole zulegt
und sich dann alles aus den Staaten
oder Japan besorgt und somit den
Deutschen Markt nur noch mehr
schadigt. Vielleicht bin ich ja auch
nur damlich, aber ich verstehe nicht,
wieso grottige Spiele vertrieben wer-
den, wo man doch inzwischen weiB,

DISSENS Mit unserer
Wertung zu The Getaway
waren nicht alle Leser
einverstanden.

dukt mehr, und die meisten Spieler
gut informiert sind. AuBerdem hatte
man gerade jetzt, wo Anime hierzu-
lande einen groBen Boom erlebt, gute
Chancen, Rollenspiel-Hammer wie
Lunar Silver Star Story oder Xeno-
gears zu verkaufen. Ich jedenfalls
mache das nicht mehr mit! Ich lege
mir eine amerikanische PS2 zu, wer-
de meine deutsche irgendwo ver-
scherbeln und besorge mir dann die
ganzen alten Rollenspiele, die ich
schon immer wollte, aber nie bekam.
Uberhaupt scheint der deutsche
i Markt
feindlich zu sein. Bei einem Urlaub in
den USA habe ich gesehen, wie es
dort aussieht. Spiele, die driiben bei-
spielsweise nicht so gut laufen, wer-
den nach kurzer Zeit gnadenlos
reduziert. Wenn ich so sehe, wie
manche Leute bei eBay bis zu 100
Miicken fiir Rollenspiele, die es hier

nicht gibt, ausgeben, wundert es
mich, dass sie es sich nicht online
fiir 30 Dollar als Neuware bestellen.
Immerhin gibt es ja Onlineshops, die
auch international versenden.

PLAYZONE: Da ist nur das Problem,
dass man auch eine entsprechende
PlayStation bendtigt. Und eine ameri-
kanische oder japanische PS2 kostet
dann doch einiges mehr als 30 Dollar.
AuBerdem kann es immer noch pas-
sieren, dass man Probleme am Zoll
bekommt, wenn man ausldndische
Spiele importiert. Rollenspielfans, die
sich von all dem nicht abschrecken
lassen, kénnen mit dieser Alternative
aber sicherlich leben.

Néchstes Thema: Indizierungen. Darf
man im Zuge der Homologisierung
[Angleichung der Gesetze, die Red.]
Europas nicht endlich mit einer Auf-
hebung des Indizierungswahns rech-
nen? Ich hab’s namlich langsam satt,
mir jedes Spiel, das ich ungeschnit-
ten haben will, beim nédchsten
Importhandler als englische Version
zu holen. Dass Indizierungen hierzu-
lande ein heikles Thema sind, ist mir
klar. Aber Argumente wie ,Erziehung
ist Sache der Eltern* treffen den
Nagel auf den Kopf. Wenn ich mir
iiberlege, wie ich als zehnjahriger
Hiipfer mit meinem Vater auf dem
C64 River Raid gespielt habe, und
kiirzlich erfahre, dass dieses Spiel
schon ewig auf dem Index ist, dreht
sich bei mir schon einiges. Ich darf
behaupten, eine sehr gute Erziehung
genossen zu haben und dass meine
Eltern immer ganz genau geschaut
haben, was ihr Sohn da gerade
anstellt. Und wenn es jetzt heiBt
waber deine Eltern sind da eine ange-
nehme Ausnahme*, muss ich sagen,
es tut mir nicht um die Videospiele
leid, sondern um die Kids und deren
Eltern, die die Erziehung nicht im
Griff haben. Wie viele Videospieler
gibt es auf der Welt? Im Verhaltnis
dazu, wie viele derer, die gewalttati-
ge Spiele zocken, haben schon ihre
Eltern erschossen und Geschwister
massakriert? Ich weiB, dass sich das
extrem anhort und ich méchte auch
nicht auf irgendwelche Ereignisse

:



der vergangenen Jahre anspielen. Mir
geht es hier nur um die Relation. Und
bei solchen tragischen Ereignissen
mag der iibermaBige Konsum gewalt-
verherrlichender Medien meinet-
wegen Mitschuld tragen, aber nicht
als tragendes oder ausschlaggeben-
des Moment. Und iiberhaupt - die
BPjM darf uns alle mal gern haben,
weil die, die es wirklich wollen, ihre
Spiele eh unzensiert kriegen.
CHRISTIAN SCHONLEIN, NURNBERG

PLAYZONE: Natiirlich hast du Recht, dass
die Eltern fiir die Erziehung verantwortlich
sind, aber der Staat hat eben auch eine
Fiirsorgepflicht und muss einen gesetz-
lichen Rahmen schaffen. D

nicht. Dafiir hat einfach das Gameplay
2zu viele Schwéchen und genau das soll-
te ein Spiel spielenswert machen, ob-
wohl eine spannende Handlung natiir-
lich hilft. Wenn aber das Spielen einfach
keinen SpaBB macht, verliert man unse-
rer Meinung nach auch schnell das
Interesse an der Geschichte.

Gameplaytechnisch verbindet es
einige Genre-Elemente wie Ballern,
und Ver j
die geschickt ins Geschehen einge-
bracht wurden. Natiirlich ist es nicht
leicht, sich in einer so riesigen Stadt
zu orientieren. Aber es ist eine
respektable Sache, was die Entwick-

erscheinen uns manche deiner Argumen-
te etwas merkwiirdig, zum Beispiel das,
dass man eh an indizierte Spiele ran-
kommt, wenn man will. Wenn jene, die
wirklich morden wollen, es sowigso tun,
sollten wir dann Mord legalisieren? Sinn
oder Unsinn eines Gesetzes kann nicht
damit begriindet werden, ob es befolgt
wird. Das wdre hdchstens ein Argument
fiir den Gesetzeshiiter, hérter durchzu-
greifen. Und wenn der von der Videospiel-
gemeinde standig zu héren bekommt,
dass man eh an indizierte Spiele ran-
kommt, kommt er vielleicht doch mal auf
die Idee, das effektiver zu verhindern.

Das Argument mit der Anzahl der
Videospieler und der Anzahl der von
ihnen verursachten Morde finden wir
etwas zynisch. Wenn du gewalttatigen

ler sich haben, ohne
Anzeigen auskommen zu miissen.
Denn in Wirklichkeit hat man auch
keine Energie-Anzeige und nicht
jedes Auto hat ein Navigations-
system. Mit dem Blinker-System
kommt man eigentlich sehr gut
zurecht. AuBerdem bietet das Spiel
original modellierte Autos, die ihren
realen Vorbildern in nichts nachste-
hen. Es ist auch durchaus realistisch,
dass man immer nur eine Waffe tra-
gen kann und diese, wenn sie leer
ist, einfach ablegt und die des Geg-
ners aufhebt.

PLAYZONE: Da sieht man mal wieder,
dass zu viel Realismus der Kunst nicht
unbedingt gut tun muss. Auch wenn es
der Wirklichkeit entspricht, dass man

Spielen eine (Teil-)Schuld an
tigem Verhalten gibst (worauf sich
auch die Wissenschaft geeinigt hat),
dann musst du auch zugestehen, dass
man versucht, die Ursache dieses Ver-
haltens zu beseitigen.Ob dafiir Indizie-
rungen ein geeignetes Mittel sind,
kann man natiirlich diskutieren.

FEHLBEWERTUNG?

Ich lese jetzt seit nunmehr zwei Jah-
ren eure Zeitschrift und bin der Mei-
nung, dass ihr den GroBteil der Spiele
korrekt bewertet habt. Bis auf The
Getaway. Denn ich kann nicht verste-
hen, warum das Spiel eine derart nied-
rige Wertung von 69 Prozent bekom-
men hat. Man hétte sicher mehr
erwartet, aber trotzdem ist es ein sehr
gutes Spiel. Denn es hat eine heraus-
ragende filmreife Story mit sehr guter

achiger Synchr
Die Story ist derart spannend, dass
man gar nicht mehr aufhdren mochte
zu spielen. Es macht auch sehr viel
SpaB, die Dialoge zwischen den Cha-
rakteren zu verfolgen, da diese so
glaubwiirdig in Szene gesetzt sind.

PLAYZONE: Mit der Story und den Dia-
logen miissen wir dir Recht geben. Dass
man allerdings nicht mehr aufhéren
kann zu spielen, fanden wir trotzdem

keine i ige oder Naviga-
tionssystem hat, macht das ein Spiel
nicht grundsétzlich motivierender, son-
dern kann im Gegenteil fiir langweilige
Passagen verantwortlich sein. Manch-
mal steht Realismus eben einer straffen
Dramaturgie entgegen. Oder fandest du
es spannend, wenn sich Mark Ham-
mond alle fiinf Stunden eine Viertelstun-
de zum Essen hinsetzen miisste?

Vor allem in puncto Ernsthaftigkeit
und Gewaltdarstellung ist das Spiel
einfach uniibertrefflich und deshalb
auch nur fiir die altere Spielergemein-
de geeignet. Damit mdchte ich sagen,
dass das Spiel nur wegen seiner tech-
nischen Schwachen von euch nieder-
gemacht wurde. Es ist zwar keine
Top-Optik, aber wei dennoch in vie-
len Bereichen zu iiberzeugen. Na ja,
wie auch immer, das Spiel gehdrt bis
dato zum Besten, was die PS2 in
Sachen filmartige Aufmachung zu
bieten hat und sollte fairer behandelt
werden und zwar mit einer hoheren
Wertung (mindestens 85 Prozent).
SEYHAN

PLAYZONE: Gerade die technische Seite
hat die Wertung ja noch nach oben
gedriickt. Dass aber bei all der ambitio-
nierten Technik und Handlung der Spiel-
spaB vernachldssigt wurde, hat den Aus-

INFO STIMMEN AUS DEM FORUM

T oxs

ACHTUNG! NEUE INTERNETADRESSE:
www.play-zone.de

Im PLAYZONE-Forum finden Sie jeden Tag in-
teressante Beitrdge zu aktuellen Themen und
kdnnen auch mal mit dem einen oder anderen
Redakteur ausgiebig diskutieren:

Wollt ihr ein PS2-Remake von Tomb Raider 1?

Wiird’ ich sehr gut finden, da der erste Teil der einzige ist, den ich
nie gespielt habe und dann wieder die Gelegenheit dazu hétte. Also
von mir gibt's ein klares :top::top::top: Hey_Yo

Ich frage mich, ob das wirklich Sinn hat. Mit The Angel of Darkness
erfahrt ja Lara Croft schon ein Comeback, muss da auch noch ein
50 alter Titel wieder )en werden? Aber its ist

Tomb Raider 1 schon ein Klassiker. Badrel

Aber BITTE BITTE nur technisch was verbessern! — Wehe, die
Story wird verdndert! Tomb Raider 1 war von den Ideen her
némlich der beste Teil! Marco_A

Da heutige Spieler etwas anspruchsvoller geworden sind, wére
die grafische Auflosung [des ersten Teils] nicht ganz zeitgemas.
Daher wiirde ich euch um jegliche Unterstiitzung bitten, dass
das Remake Wirklichkeit wird. LaraSehnsucht

Bei Resident Evil hat es ja gut geklappt, ne? Ich personlich find’
TRzum ... und brauch es ned. Wackichan

Devil May Cry 2 sorgt schon vor dem
Erscheinen fiir Kontroversen:

Es scheint also wirklich zu stimmen, dass Devil May Cry 2 letztendlich
leider nicht so gut wird. Von der Dorimaga hat's nur schlappe 7,5
Punkte [bekommmen]. Und es scheint sich zu bestétigen — die Famit-
suvergab immerhin 32 von 40 Punkten, die The Playstation 2 bewer-
tete das Spiel noch schwécher: 22 von 30 Punkten. [Alles japanische
Spielezeitschriften, die Red.] __GM__Eye Caramba

Ich hatte es eigentlich schon befiirchtet, alleine die Grafik ist
meiner Meinung nach die reinste Enttduschung. DMC sah viel
besser aus als DMC 2. Janiero

Im zweiten Teil wurden eigentlich nur die Texturen verbessert und
einige Animationen verfeinert/hinzugefigt, aber DMC 2 hat mindes-
-tens zwei groBe Fehler: Erstens ist es zu langsam und zweitens sieht
es sehr scheiBe aus, wenn man nur in begrenzten Arealen kémpfen
kann (ich spreche von den roten Wanden, die erscheinen, wenn
Gegner kommen, wobei die nicht immer kommen). Kyo-0

DMC 2 ist genauso schnell wie der erste Teil. Die Grafik ist nicht
wirklich schlechter, in den groBen AuBenlevels sehen die Texturen
zwar schiechter aus, aber Innenlevels sehen keinen Deut schlech-
ter aus als die bei DMC 1. Und die begrenzten Areale mit den roten
Wanden kommen im Spiel nur sehr selten vor. NeoTH
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schiag fiir die niedrigere Gesamtwertung

gegeben. Uniibertrefflich fanden wir
nur die :

uniibertrefflich an unnétiger Brutalitat.

ABO-PRAMIEN

Ich wiirde gern Abonnent eurer tollen
Zeitschrift werden, vor allem natiir-
lich auch wegen der tollen Pramien.

Mein Problem: Das Pramienangebot
gilt nur fiir solche Leser, die seit min-
destens einem Jahr nicht Abonnent
der PLAYZONE waren. Ich hatte vor
zirka acht Monaten ein dreimonatiges
Probeabo bestellt, das ich nicht ver-
langert habe. Falle ich deshalb fiir ein
Abo mit den neuen Pramien aus, oder
gilt ein Probeabo nicht?

OLIVER DUMSTREY

INFO UMFRAGE/POLLS
-
Umirage online: Polls
L}

Die folgenden Polls haben wir vor kurzem auf
www.play-zone.de gestartet. Hier kinnen Sie
regelméBig nachlesen, welche Ergebnisse bei
unseren Polls herausgekommen sind:

Was wiirden Sie von einer zeitgeméBen Neuaufiage
vom ersten Tomb Raider halten?

Braucht kein Schwein

Von mir aus

Super Idee

INFO DVD-COVER

DUD-Cover ganz einfach
1um Download!

Bauen Sie sich Ihre PLAYZONE-DVD-Box doch
ganz einfach selbst zusammen!

Wer die PLAYZONE nicht abonniert hat, kennt das Problem: Da will
man die DVD archivieren, ohne Hiille macht sie sich aber nicht so
gut im Regal. Auf unserer Homepage stellen wir deswegen immer

DEVIL MAY

CRY 2

das aktuelle Cover zum Download bereit.
Einfach auf den Link
http://www.play-zone.de/?article_id=135280
gehen und dort den Anweisungen

folgen. Danach bendtigen Sie nur

noch eine leere DVD-Hiille und konnen

so0 Ihre Sammiung von

PLAYZONE-DVDs hiibsch archivieren.

PLAYZONE: Diese Regelung ist dafiir
gedacht, dass Abonnenten nicht ein-
fach ihr Abo kiindigen, um dann die
Prémien abzugreifen. Da du ja nur ein
Probeabo hattest, greift die Regelung
laut unserer Abo-Abteilung nicht. Also,
such dir eine Prémie aus!

VERPASSTE SPIELE

Euch ist sicher auch schon aufgefal-
len, dass ihr in letzter Zeit immer den
Test fiir die Hammerspiele verpasst
habt (z. B. Grand Theft Auto: Vice
City, The Getaway). Das ist aber nicht
nur euch so ergangen, sondern auch
anderen Konsolen-Heften. Warum ist
das so? Macht das der Herausgeber
des Spiels mit Absicht, oder seid ihr
einfach mit dem Erscheinungsdatum
des Hefts zu spat?

CLAUDIO GOGS

PLAYZONE: Weder noch. Natiirlich
kommt es manchmal vor, dass Spiele-
hersteller uns absichtlich keine Test-
version zur Verfiigung stellen. Das
geschieht aber meist bei eher schlech-
ten Spielen, von denen wir uns dann
halt die Verk i gen miis-

sionen darauf hatten. Bei der DVD
haben wir dieses Problem ja nicht,
weswegen wir sie auch weiterhin dem
Verkaufsheft beilegen kdnnen.

Als Néchstes michte ich mal nach
wvergessenen” Spielen fragen: Was
ist mit dem neuen Alien-Spiel?
Oder mit Baphomet’s Fluch 3? Habe
gehort, es soll schon dieses Jahr
fiir die Xbox erscheinen! Und was
ist mit dem Spiel zu The Fast and
the Furious? So jetzt zu Vorankiin-
digungen: Seit der groBen Enttéu-
schung The Getaway traue ich kei-
nen iiberwaltigenden, atemberau-
benden, fotorealistischen Bildern
mehr, siehe Driver 3, Silent Hill 3
usw. Ich warte lieber, bis es richtige
Screenshots von solchen Spielen
gibt, ansonsten ist die Enttdu-
schung wieder groB!

P.S: Bringt mehr von solchen Kurz-
filmchen aus eurem Alltag auf die
DVD, hab sie auf der DVD 02/2003
vermisst! THOMAS BONGARDT

PLAYZONE: Gesunde Skepsis schadet
natiirlich nie. Auch wir kénnen bei den

sen. Bei so groBen Spielen wie GTA: Vice
City oder The Getaway liegt das eher
daran, dass sie bis kurz vor Erschei-
nungstermin noch verbessert oder
approved (von Sony freigegeben) wer-
den miissen. Dass wir mit dem Erschei-
nungsdatum des Heftes zu spét sind,
kann man nicht unbedingt sagen, wenn
schon dann zu friih. Zugegeben: Wenn
wir eine Woche spéter rauskommen
wiirden, hétte das im Fall von Vice City
was gebracht, trotzdem wére nicht
gewdhrleistet, dass wir jedes Hammer-
spiel rechtzeitig bekdmen.

VERGESSENE SPIELE

Da ich fast von Anfang an dabei bin,
hab ich auch eure Wandlungen mit-
gemacht und da sind mir ein paar
Sachen aufgefallen: Am Anfang hat-
tet ihr eine Multimedia-CD, aber dann
kam die Abmagerungskur fiir die CD;
weniger Demos, keine Savegames
mehr usw.; das war ja nicht so
schlimm; doch dann wurde die CD
nur noch an Abonnenten ausgelie-
fert. Wieso? Dann die DVD, geniale
Idee, dann habt ihr die DVD-Hiille
eingefiihrt mit dem Satz: ,,...ist von
nun an ein fester Bestandteil des
Hefts.“ Und was muss ich spater
lesen? ,,Die DVD-Hiille nur noch im
Abo!“ Wieso? Deshalb meine Frage:
Wird die DVD fiir immer und fiir alle
zu haben sein oder ist auch sie bald
nur noch fiir Abonnenten?

PLAYZONE: Bei der CD war einfach das
Problem, dass uns Sony da reinreden
konnte, weil wir spielbare Demover-

Scl die wir von den Publishern
erhalten, bevor wir ein Spiel selber spie-
len, nicht wissen, ob sie nachher auch
der Wirklichkeit entsprechen. Aber
einen ungeféhren Eindruck vom Spiel
geben sie doch. Zu den vergessenen
Spielen: Alle drei sind noch in der Ent-
wicklung, allerdings haben alle drei kei-
nen konkreten Termin. The Fast and the
Furious soll aber noch dieses Jahr
erscheinen. P.S: Die lustigen Kurzfilm-
chen aus dem Redaktionsalltag sind
eigentlich immer auf der DVD, meistens
aber als Easter Egg versteckt. Und wo
die genau sind, verraten wir nicht, sonst
WAr's ja kein Osterei mehr.

DIVERSES

Grad hab ich das Heft 02/2003 gele-
sen und dazu einige Kommentare:
Ich kann mich. der Bitte nach
Beriicksichtigung der PSone nur
anschlieBen. Ich habe zwar auch
eine PS2 (und Xbox), aber Light-
Gun-Shooter zum Beispiel findet
man da grundsatzlich nicht so oft,
so dass man gern auch mal zu
einem PSone-Spiel greift. Wenigs-
tens eine langere Rubrik in ,Was
kommt wann“ wire nett.

PLAYZONE: Unserer Meinung nach
kommt einfach zu wenig fiir die PSone,
was den Aufwand noch lohnen wiirde.
Die paar Spiele, die noch erscheinen,
sind meistens so schlecht, dass man sie
mit keiner Silbe erwéhnen muss.

In meinen Augen sind 60 Seiten Vor-
schau immer noch zu viel. Viele Spie-
le werden dort teilweise sehr aus-



KREATIV Martin Musiolik lie seine
Fantasie spielen, als er Devil May
Cry spielte. Aber was hat Sir Karl
Popper damit zu tun?

fiihrlich vorgestellt und kommen
dann sowieso in einem der Folgehef-
te im Testbereich.

PLAYZONE: Spiele, die haufig und aus-
fiihrlich als Vorschau vorgestellt wer-
den, sind in der Regel echte Kracher,
bei denen viele Leser sich nach der
kleinsten Neuigkeit sehnen. Darum
geben wir es immer sofort weiter,
wenn wir etwas Neues zu berichten
haben. Bei den meisten Lesern kommt
das auch sehr gut an, wie wir aus der
Zeugnisauswertung wissen.

Lob dafiir, dass ihr die Artworks im
Driver 3-Preview auch als solche
gekennzeichnet habt. Da fallt
einem die Grafik von World Series
Baseball 2k3 gleich noch mehr auf.
Auch Ice-Nine beeindruckt. In bei-
den Fillen habe ich aber ein wenig
den Verdacht, dass es sich nicht
um Screenshots aus der Game-
Engine, sondern Zwischensequen-
zen, Replays o. A. handelt. Entspre-
chende Hinweise wéren in meinen
Augen grundsatzlich angebracht.

PLAYZONE: Wie oben schon gesagt,
wissen wir auch nicht immer, ob die
Screenshots bearbeitet sind, aus
Replays oder Zwischensequenzen
stammen. Wenn wir uns aber sicher
sind, woher die Bilder stammen,
sagen wir das auch.

Bringt mal die Layouter auf Trab.
Seite 23 sieht ja aus wie ein
Screenshot. Und sagt nicht, das
pixelige Bild sei Absicht. Auf Seite
51 hat man es doch besser hinbe-
kommen (wenn auch nicht perfekt
- siehe Riicken der Lady).

PLAYZONE: Unsere Layouter sind voll
auf Trab, aber auch die besten vergalop-
pieren sich manchmal, vor allem wenn
der Zeitdruck groB ist. Natirlich drgern
sie sich selber, wenn so etwas passiert.
Und das ist ja schon mal ein guter
Ansatz, damit es nicht mehr vorkommt.

Ich will keine DVD, keine Gewinn-
spiele und was das Heft sonst noch
teuer macht. Schon blod genug, dass
die PSG kommentarlos und ohne Hin-
weis eingestellt wurde, aber die
Pocket-Ausgabe der PLAYZONE wur-
de dann ja auch gleich gestrichen.

KAI LUHMANN

PLAYZONE: Laut Leserumfragen ist die
DVD eines der beliebtesten Features der
PLAYZONE. Das hat sich auch daran
gezeigt, dass die Nachfrage nach der
Pocket-Ausgabe einfach nicht groB genug
war, als dass sie sich wirtschaftlich
gelohnt hatte. Auch die Gewinnspiele
kommen sehr gut an und machen (bri-
gens das Heft nicht teurer, die Preise wer-
den ja von den Herstellern umsonst zur
Verfiigung gestellt.

INFO PLAYZONE LESERGESCHICHTE

,Unheimlicher Siindenfall"

Immer wieder schicken uns Leser eigene Schreib-
versuche: Kurzgeschichten oder Gedichte. An die-
ser Stelle wollen wir von nun an als unregelmaBi-
ge Rubrik gelungene Exemplare verdffentlichen.
Den Anfang macht Jiirgen Peham aus Linz.

Der Lichtkegel meiner Taschenlampe wandert langsam durch die Finsternis. Er streift
Unmengen von zerfledderten Schachteln und zaubert bizarre Schatten an die Wand. Aus
altem Gerimpel kitzelt er schwache Refiexionen, wenn er es beriihrt. Der in der Luft lie-
gende Staub kitzelt wiederum mich selbst in der Nase. Doch ein reflexartiges Niesen muss
ich mir unbedingt verkneifen! Sie wiirden es horen.

Ich versuche, meine Nase durch Konzentration auf den modrigen Geruch um mich herum
abzulenken. Plétzlich nehme ich am rechten, scharfen Ende des Lichtstrahls eine hastige
Bewegung wahr! Doch als ich mit der Lampe die Dunkelheit an dieser Stelle verscheuche,
ist alles wieder ruhig. Ein kalter Schauer durchlduft mich von oben bis unten. Vielleicht war
s doch nur Einbildung. Meine Nerven beruhigen sich nicht so schnell wieder, sie sind

AN NG IS LESERBRIEFE

schon seit einiger Zeit zum ZerreiBen gespannt. Als ich vor ein paar Minuten an anderer
Stelle in einer ahnlichen Situation war, kam ich nur knapp mit dem Leben davon. Ein leich-
tes Zusammenballen der linken Hand beruhigt mich jedoch wieder. Der spitze Gegenstand
ist noch bei mir. Wer geht schon gern unbewaffnet ins unheimliche Dunkel.

Auf einmal vernehme ich aus der Finsternis hinter mir ein gedehntes Stéhnen, bei dem
sich alle meine Nackenhaare einzeln aufstellen. Oder spielen mir meine gemeinen Ner-
ven nur einen weiteren bdsen Streich? Ich spiire meinen Puls vor Anspannung an den
Schidfen pochen. Jeden Moment rechne ich damit, dass etwas Abscheuliches aus seiner
Deckung hervorspringt und mich brutal angreift. Auch wenn ich es ungern zugebe, habe
ich die Hosen gestrichen voll. Tausche ich mich, oder kommt das Stdhnen néher? Oder
war es doch nur ein Knarren des Bodens? ,Einbildung, alles nur Einbildung®, versuche
ich mir ohne Erfolg einzureden. Dann nehme ich all meinen Mut zusammen und tue es.
Durch einen beherzten Langsschnitt mit meinem Messer bringe ich den Inhalt der vor
mir stehenden Schachtel mit der knallroten Aufschrift ,NUR IM NOTFALL
OFFNEN!" ans Scheinwerferlicht. So Ieise wie mdglich krame ich nach dem, was ich
hier suche. BloB nicht die Gestalten unter mir wecken, das konnte ich jetzt wirklich
nicht brauchen! Mit einem zufriedenen Grinser im Gesicht finde ich es tatséch-

lich und fische das McGuy:

aus meiner

mit dem
ich die unheilvolle Schachtel wieder sicher verschlieBe. Ich verspreche
mir hoch und heilig, sie ab nun fiir alle Zeiten ruhen zu lassen.
Langsam und vorsichtig tapse ich mit meinem Fund Richtung Ausgang.
Ein paar Spinnen huschen dabei ungewdhnlich schnell aus meinem
Weg. Ahnen sie etwa, was ich hier Verwerfliches vorhabe?

Vor mir blinzelt ein matter Lichtschein die Treppe herauf, die stell nach
unten fiihrt. Meine Finger sich um die

Seiten, auf denen im Halbdunkel nur kryptische Symbole und
Zeichnungen zu erkennen sind. Tue ich auch wirklich
das Richtige? Egal, jetzt ist es ohnehin zu spét. Es gibt
kein Zuriick mehr. Ich klettere vorsichtig hinunter. Gar
nicht so einfach mit dem vielen Zeug in meinen Handen.
Danach schlieBe ich sanft und lautios die Tiire zum Dachboden,
verstaue sorgféltig meine Expeditionsausriistung und

mache mich auf den Weg in mein diisteres Gemach.
Beim Vorbeigehen an ihrer Tiir hore ich mei-
ne Eftern immer noch lautstark im Duett
schnarchen. Puh, Gliick gehabt. Ich
frage mich, warum ich mir diesen
Nervenkitzel (iberhaupt antue.
Warum muss ich auch mitten in
der Nacht Resident Evil spielen?
Ich breite die mitgebrachte Kom-
plettiosung vor mir aus und lese
sie mit schlechtem Gewissen.
JURGEN PEHAM, % INSPIRATION Resident Evil
Hiat Y . animierte unseren Leser Jiirgen

; 3 Peham zu einer spannenden,

humorvollen Kurzgeschichte.
-
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Jubildums- Gewinnspiel

Sony

Norbert Rupp, Neumarkt
Frank Herder, Kassel

Klaus Meier, Hamm

Friedel Herbert, Offenbach
Michael Oyen, Bremen
Uwe Schreiber, Giiglingen
Frank Hoeldtke, Hamburg
Jan Kimpfunger, Hamburg
Karin Bauer, Berlin

Stefan Farber, Naila

Peter Fraas, Bielefeld
Michael Strupp, Trier
Marco Lange, Laubach
Andreas Ringhand, Aurich
Sylvia Krauter, Geislingen
Klaus Sabel, Schkeuditz
Giuseppe Scazzari, Langen
David Hilzendegen, Annveiler

Rage

Alexande Kaiser, Kassel
Ulrich Herd, Magdeburg
Manfred Hennecke, Potsdam
Reiner Draws, Dingolfingen
Dieter Schmidt, Chemnitz
Liesel Herzig, Langen

Tanja Unrau, Helstadt
Andreas Lange, Sinzig
Michael Eder, Gries

Kim Schdck, Miihlheim/Donau
Rolf Maier, Kippenheim

Jorg Hauke, Berlin

Activision

Gerhard Hagenauer, Bonn
Peter Gross, Frankfurt/Oder
Max Eichert, Helmbrechts
Brigitte Claasen, Kiel
Tommy Zettler, Bayreuth

THQ

Marcel Lahn, GieBen
Max Schmitt, Magdeburg
Paula Grossmann, Berlin
Benjamin Poggenpohl, Potsdam
Kevin Briest, Karlsruhe
Lara Méhring, Konstanz
Elisabeth Treibel, Lindau
Frank Meier, Duisburg
Werner Spach, Niirberg
Carmen Miiller, Erlangen
Mario Morich, Kreuztal

Vivendi

Luis Ullrich, Stuttgart

Jan Kramer, Bonn

Achim Jedermann, Kiel

Helge Nasic, Hannover

Ude Pagel, Kdln

Erik Gébel, Lilbeck

Minna Bartholdy, Dortmund
Jens Lamm, Pforzheim

Yvonne Obermeier, Mdnchengladbach
Lisa Breitz, Miinchen

Hajo Grenz, Wiesbaden

Theo Fink, Mainburg

Dorothea Hammel, Unterfchring
Robert Hesse, Grevenbroich

Sieglinde Abel, Essen

Pavel Stornjak, Darmstadt
Xaver Emst, Freiburg
Alexsander Chudzik, Evkvath
Manuel Anstétzt, Dinslaken
Horan Peker, Nedarbischofsheim

e-Jay

Isabell Wertheim, Zwiesel
Adam Wisniak, Wiirzburg
Rico Trau, Belgern

Highlight-Video
Stefanie Zweig, Reutlingen
Dario Schweiger, Kiel

BigBen

Manfred Donauer, Bielefeld
Werner Eckell, Essen

Rainer Eisenlohr, Frankfurt
Enrique Ferrazzi, Hannover
Christine Fritzsche, Wiesbaden
Michael Galen, Erfurt

Markus Hofer, Steinbach
Michael Luna, Bad Hersfeld
William Codwell, Niedernberg
Malte Miiller, Ratingen
Michael Biichter, Bochum
Frank Schleicher, Wogen
Matthias Kamp, Chemnitz
Monique Peter, Berlin
Christian Meyer, Hankensbiittel

Wanadoo

Jiirgen Giordan, Diiren
Thomas Haberle, Ohmenheim
Gerhard Huber, Aachen
Hermann Jacobi, Regensburg
Holger Jost, Halle

Juliane Kasch, Hamburg
Jochen Knorr, Kéln

Stefan Brauer, Hannover
Sabine Strunk, Berlin

Swing

Bernhard Krendlinger, Oldenburg
Dieter Langer, Karlsruhe
Burghard Mayer, Stuttgart
Jacques Nickel, Osnabriick
Simon Petersen, Solingen
Klaus Romer, Ingolstadt
Hubert Schneider, Wuppertal
David Habermann, Gréfenberg
Jens Lochert, Meltewitz

Elsa Taraskin, Espelkamp

Codemasters

Harald Ménch, Miihlheim
Gerd Messner, Hamburg
Stefano Gerati, Niimberg
Lars Hilbig, Miinchen

Pius Dremel, Dinslaken
Pascal Zurbringer, Flensburg
Simon Cernka, Giessen

Timo Petri, Helmstedt

Anton Huber, Oberhausen
Willi Notter, Weil im Schénbruch
Fabian Hausmann, Kamphinfort
Ulrich Schmidt, Essen

Makan Giines, Hanau

Dieter Weitenhagen, Schleswig
Ralf Eichhorn, Hiisby

Alex Brauhardt, Burg Stargard
Stefan Lehman, Pinneberg
Thomas Weissenberger, Erlangen
Monika Sanaga, Gelsenkirchen
Daniela Weiss, Daheln

Rene Machirus, Uere

Aﬁdreas Janz, Bottrop

Zoran Inhol, Pforzheim

Dorar Inhof, Pforzheim

Tobias Wolfram, Krumpa
Marielene Straupp, Trier
Monique Peter, Berlin

Joerg Kircher, Meinhard

Sven Korfe, Oldenburg

Dirk Vennemann, Steinfurt
Stefan Schmaud, Bochum
Stefan Gutmann, Freiburg
Oliver Ahaus, Brchinberg
Josef Sterz, Rottenburg

Andre Brécker, Osnabriick
Hilde Notter, Weil im Schénbruch
Kim Dehling, Weil im Schonbruch
Michael Niestroj, Schornbach
Rudolf Krost, Riisselsheim

Jollenbeck

Fritz Glatt, Hanau

Bert John, Kéln

Frank Nennecker, Nienburg
Oliver Westphas, Limburger H.
Franz Lundenruck, Bad Salzuflen
Barbara Grassi, Hof/Saale
Lukas Schiatter, Landeck
Markus Epper, Duisburg

Lars Stapel, Hamm

Mad Catz

Sebastian Kiirten, Wiesbaden
Mike Kettelaer, Miinchen
Marius Littmann, Neu-Isenburg
Anke Ludewig, Oberhausen
Markus Pottner, Kiel

Thorben Wulff, Wuppertal
Angela Alternhdmer, Rosdorf

. Rami Yesil, Hamburg

Beate Krost, Ginsheim
Claudius Brauner, Berlin
Giinther Fricke, Buxtehude
Florian Obermeyer, Geslau
Marie Georg, Berlin

Simon Stutz, Sinsheim
Roland Braun, Herten-Disteln

Brooklyn

Heike Weigert, Stuttgart
Barbara Thiele, Weinheim
Ayse Polat, Hanau
Alexander Volz, Daun

Boris Kovac, Kdln

Giinther Fricke, Buxthehude

Konami

Frank Luckhaus, Berlin
Andreas Fischer, Dresden
Alexander Reinelt, Frankfurt a. M.
Sven Kohn, Miinchen

Michael Liebolt, Leipzig
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Electronic Arts

Udo Ritsch, Berlin

Peer Martels, Monchengladbach
Leon Michaelis, Wien (A)
Jiirgen Wicht, Stuttgart
Stefanie Schober, Sindelfingen
Felix Hermanns, Miinster
Augustin Wagener, Neunkirchen
Marc Frohlich, Haltern

Robert Quade, Berlin

Vanessa Uhlen, Chemnitz

Jan Gehrke, Solingen

Heidi Rotte, Freiberg

Jens Blaustein, Fernwald
Florian WeiB, Leipzig

Stefan Schiller, Peenemiinde
Thomas Weber, Giinzburg
Andy Jesken, Boblingen

Rico Vielbert, Bremen

Sergio Franz, Uim

Mathias Witzendorf, Gronau

Infogrames

Torsten Otte, Dresden
Steffen Naue, Bornicke
Thomas Kaiser, Ohorn

Jana Helzel, Wolfsburg
Svenja Level, Kéin

Wolfgang Herrman, Alpenrod
Sandra Ewge, Alzenau

Creative
Fabian Riissling, Gera

Ubi Soft

Andreas Reichel, Kolin Reisiek
Heiko Pietsch, Brandenburg
Thomas Koglin, Remscheid
Andreas Ahrend, Wilhelmshaven
Willi Neunheuser, Andernach
Manuela Beck, Kdln_

Andy Liske, Gera

Markus Zimmermann, Thannhausen
Peter Forner, Erlangen

Kerstin Ellerkamp, Neuendorf

Virgin

Heiko Umbandt, Bremen

Alex Palfold, Leinf.-Echt.
Stefan Schiitz, Bingen
Michael Schulz, Storkow
Werner Franck, Kaiserslautern

Saitek

Denis Klient, Georgenstadt
Sebastian Kheckelmann, Melbeck
Bjérn Dau, GroBenwiehe
Thomas Orlowski, Mannheim
Maik Schimming, Dresden
Torsten Stonek, Alstadt
Georgios Koromilas, Geilenkirchen
Andreas Schiillermann, Trier
Sascha Hosak, Berlin
Christian Kiigerl, Schwamberg
Alexander Koromilas, Berlin
Mario Silitti, Keltern

Pascal Rodio, St. Georgen
Malte Von Brelie, Weyhe
Rainer Kalus, Berlin

David Hegene, Holzweipig
Andre DeseniB, Gelsenkirchen
Nicole Schnettker, Uberlingen
Klaus Sabsch, Schleuditz
Mark Trende, Celle

Hier finden Sie die Sieger
der Gewinnspiele der
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Vice-City-Gewinnspiel

Lars Troger, Forchheim

Uwe Tomzig, Schleiz

Udo Thiele, Erlangen
Christian Schmidt, DroyBig
Bastian Scharr, Hohenmalsen
Yves Schéfer, Marktredwitz
Marcel Riische, Diisseldorf
Heiko Probst, Neustadt/Orla
Harald Nagler, Roslau
Thomas Leibinger, Sémmerda
Tom Krémer, Bochum
Michaela Kowalsky, Augsburg
Daniel Kaufmann, Passau
Alexander Hartauer, Adlkofen
Georg Blomberger, Lenggries
Philipp Kranz, Riibeland
Marrek Hijiirgen, Dortmund
Jens Sander, Giitersloh
Andreas Bar, Kdln

Treo-Gewinnspiel
Heiko Gerster, Bamberg

Brooklyn-Gewinnspiel
Mike Rosler, Gera

Hubert Fiedler, Mainz

Petra Hoss, Brandenburg
Jochen Schmidt, Réthenbach

Dynasty-Warriors-Gewinnspiel
Oliver Kriiger, Meppen

Bernd Stichmann, Augsburg
Volker Fiirwald, Libeck

Bogdan Zielinski, Dortmund
Gregor Bachmeier, Gera

Hier finden Sie die Sieger
der Gewinnspiele der
PLAYZONE-Ausgabe 02/03

THQ-Gewinnspiel

Nadine Zierow, Liibeck

Norbert Hack, Erlangen

Katja Bohle, Gewelsberg

Christian Jeck, Battenberg/Frohnhausen
Karl Bauer, Jena

(Michael bewahrt die Postkarten
auf, bis die Gewinne da sind)

Hardware-Overkill-
Gewinnspiel

Sascha Kleinert, Witten
Andreas Gabel, Krefeld
Christian Backhaus, Salzburg (A)
Lars Pfistner, Géttingen
Jessica Poetter, Berlin

Sven Thelen, Essen

Jorg Hartmann, Bielefeld
Achim Schmid, Bad Marienberg
Daniel Hoeldtke, Erlangen
Markus Roth, Augsburg
Hendrik Kriiger, Datteln
Thomas Schlass, Langerwehe
Stefan Buche, Neu-Isenburg
R&S Wallrich, Augustfehn
Fabian Reichentrog, Liibeck
Mark Giersen, Kdln

Mark Litz, Riiti (CH)

Martin Hohlt, Bassum

Dora Lauschke, Flensburg
Maria Penscher, Wien (A)
Frederike Kowert, Berlin
Stefan Munch, Ohringen
André Niklas, Varel

Sven Hofmann, Lichtenfels
Mike Fischer, Landau

Daniel Kuhn, Goldau (CH)
Mike Wanke, Inmenhausen
Elvis Gustowski, Hamburg
André Neumeyer, Klettgau 6
Andreas Paar, Mauthausen (A)
Christian Brauchli, Wiirenlingen (A)
Oliver Graf, Hiigelsheim
Siegmar Weinschenk, Erfurt
Johannes Eirich, Schutterwald




DIEWELT DES HLM HAT VIELE SEITEN.

80 Minuten Laufzeit.

EXKLUSIV-INTERVIEWS MIT

DER STAR-TREK-CREW
 FILM-/DVD-VORSTELLUNGEN

{14 NEUE KINOTRAILER

UBER 40 SEITEN - Ui
. MatrixReloaded | "} Road to Perdition ey
' nsider-Informationen und i 2 Das geniale Mafia-Drama it In5 Schiitten zum
1 I stk autdas Action- mit om Hariks, Was 4 %" optimlen Heimking-
Ereignis des Jahres T g Uictet die DVD? 1&%§ SS.

Sieh an:mit DVD! | (V]
Trailer, Reportagen, Features,

Tests . v. m.

JRTT NEU: DAS GROSSE MAGAZIN FUR FIVFANS - AT KN, VD, TECHNIKCUND MEHR. - AB SCFORT FUR NUR 3 53 EURO MIT DVD.



kompLETTLOSUNG @EMIINIETED

122

el

1]

In dieser Komplettlosung haben wir fur Sie nicht nur die
Losungswege beider Charaktere erstellt, sondern auch
alle Geheimraume und Waffen zusammengetragen.

TEIL 1: DANTE

Walkthrough - Dante

Zuerst laufen Sie nach links und
sammeln die roten Kugeln cin. Das
verschlossene Tor iiberwinden Sie
mit ¢cinem Doppelsprung. Springen
Sie im Torbogen nach oben. Dort ist
¢in Bruchteil ciner blauen Kugel ver-
steckt. An der néichsten Briicke ent-
tarnen sich einige gefliigelte Damo-

<
MULTITARGET
Dante kann mit
den Pistolen

nen. Laufen Sie durch das grof3e Tor,
um einen Geheimlevel zu betreten.
Das hintere Tor neben dem Graben
ist verschlossen. Springen Sie iiber
das Tor und untersuchen Sie es von
der Riickseite, um einen weiteren
Geheimlevel zu entdecken, Eilen Sie
die Treppen nach oben und schnap-
pen Sie sich die gelbe Kugel. Mar-
schieren Sie weiter, bis die Kamera
auf die rote Kugel schwenkt, die vor
dem Fenster schwebt. Springen Sie in
den Wassergraben. Dort finden Sie

dieser Seite.

ein  weiteres Stiick einer blauen
Kugel. Jetzt klettern Sie nach oben
und hiipfen durch das Fenster. Sie
geraten in einen Hinterhalt, aller-
dings miissen Sie nur gegen
relativ - schwache Feinde
antreten. Um  sich alle
Dimonen vom Hals zu hal-
ten, konzentrieren Sie sich
nicht auf ecinzelne Gegner.
Sobald das Gemetzel voriiber
ist, sammeln Sie den Schliissel
ein und entriegeln das Gitter-

M Erforschen Sie Stellen, die aufgrund des Kamera-
winkels nicht einsehbar sind. Oft finden Sie dort ein
nettes ltem oder weitere Kugeln.

W Wenn Sie es mit sehr vielen Gegnern zu tun
bekommen, verzichten Sie am besten auf die Zielein-
rastfunktion. Dies gilt auch fiir den Fall, dass Sie von
einem Schwarm Fledermause attackiert werden.

M Die Shotgun eignet sich hervorragend, um ldstige
Feinde mit nur einem Schuss auf den Boden zu
schicken. So konnen Sie Magier oder andere Dis-
tanzkampfer fiir kurze Zeit auBer Gefecht setzen.

Wenn Sie von mehreren Feinden umzingelt werden,
wirkt die Shotgun dank ihrer Streuung auch in dieser
Situation Wunder.

W Werten Sie nur Waffen auf, die Sie auch héufig
benutzen. Dantes schwarzes Schwert und die Shotgun
sollten Sie bevorzugt verbessern. Lucia kampft sehr
effektiv mit Wurfdolchen und langen Schwertern.

B Wenn Sie in einem Kampf hoffnungslos unterle-
gen sind, ziehen Sie sich zuriick und benutzen
Distanzwaffen, die iiber eine hohe Schussfrequenz
verfiigen.

M Sobald der Lebensenergiebalken von
Dante eine rote Farbe annimmt und Sie
sich in einen Ddmon verwandeln, wird
er die Spardaform annehmen. In

dieser Form stehen Ihnen ver-
nichtende Angriffe zur Verfi-

gung.

B Sehr hohe Plattformen

konnen Sie auch errei-

chen, indem Sie

direkt nach dem




)

(

Doppelsprung mit den
Pistolen oder Wurfdolchen
schieBen. Dadurch fliegen Sie
noch mal ein gutes Stiick hoher.
M Schrecken Sie nicht davor
2uriick, gegen starkere Feinde lhre
Damonenenergie aufzubrauchen. Die
Energie ladt sich bei Kdmpfen rasend
schnell wieder auf.
W Zerschlagen Sie alles, was Sie fin-
den. Selbst in Statuen, Sargen, Park-

banken und Rauchabziigen sind rote
Kugeln versteckt

M Sobald Sie den Chronostein haben,
sollten Sie ausschlieBlich diesen Stein
benutzen. Wenn Sie als Damon in den
Nahkampf gehen, konnen sich alle Feinde
nur noch in Zeitlupentempo bewegen.

W Indem Sie die Schusstaste schnell
hintereinander driicken, anstatt die Taste
gedriickt zu halten, konnen Sie eine ho-
here Schussrate erzielen.

Pt
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Dantes Moves

Dante setzt auf Muskelkraft und
durchschlagskriftige Schuss-
waffen. Zu seinen Besonder-
heiten zdhlen unter anderem
Shotgun-Kombos.

Schwertkombos:

1. Analogstick in eine beliebige Richtung
gedriickt halten, A, A, A

2.A A AA

3. A, A, Analogstick in eine beliebige
Richtung gedriickt halten, A, A, A, A

4. A, A, A Analogstick in eine beliebige

Richtung gedriickt halten, A, A 5

Shotgun-Kombos:

1. R1 gedriickt halten, A, Il

2.R1 gedriickt halten, A, A, ll
3.R1 gedriickt haiten, A, A, A, Il

Démonenkombos:

1 ick in eine beliebige Richtung
gedriickt halten, A, A, A

2A A AA

3. A, A, Analogstick in eine beliebige
Richtung gedriickt halten, A

4. A, A, A Analogstick in eine beliebige
Richtung gedriickt halten, A

5. A, A, A Analogstick in eine beliebige
Richtung gedriickt halten, &, A, A

tor. Wenn Sie noch ein paar rote Extra-
kugeln abstauben wollen, zerschlagen
Sie die kleinen Schornsteine auf den
Diachern der Hauser. Folgen Sie dem
Verlauf der Strale und erforschen Sie
zunachst die Gasse auf der linken Seite
des Platzes. Am Ende des Weges leeren
Sie den Kugelcontainer und begeben sich
zurtick auf den runden Platz. Rennen
Sie durch die linke Gasse, um diesen
Abschnitt zu verlassen.

Mission 2:
Zerstoren Sie die maskendhnliche Tiir
und rennen Sie die Treppe nach unten.

GRABKAMMER Auch
in den Sérgen kin-
nen Sie Gehel

me entdecken.

Hier gibt es viele dieser Maskentiiren,
hinter denen Sie jede Menge roter
Kugeln abstauben konnen. Im selben
Raum, in dem Sie den Kugelcontainer
finden, konnen Sie auflerdem einen
Geheimgang betreten. Untersuchen Sie
die Sarge. Wenn Sie die jeweils hinters-
ten Masken der Abschnitte einschla-
gen, verschieben sich die Wande und
Sie konnen Thre Reise fortsetzen. Wih-
rend Sie in den Katakomben umher-
streifen, bekommen Sie es mit kleinen
Feuerfledermdusen zu tun. Halten Sie
einfach die Schusstaste gedriickt und
bleiben Sie stets in Bewegung. Hinter
dem Holztor befindet sich ein Ratsel-
raum. Untersuchen Sie die Tiir, die sich
auf der anderen Seite des Raumes befin-
det. Die Blocke fahren nach oben und
geben mehrere blaue Lichter frei. Zer-
schlagen Sie acht dieser Lichter, um die
Tiir zu 6ffnen. Zerstoren Sie erneut die
Maskentore und schlagen Sie so lange
auf die hellblaue Kugel ein, bis sich die
nédchste Tiir 6ffnet. Im selben Raum
steht auflerdem ein Sarg an der Wand,
durch den Sie in einen weiteren Ge-
heimraum gelangen. Nun miissen Sie
wieder einige Skelette in ihre Einzeltei-
le zerlegen. Im Anschluss daran stiirzen
sich die beiden Ziegenminnerstatuen
auf Sie. Nach dem Kampf reiflen Sie
sich das Amulett, das auf dem Podest
liegt, unter den Nagel. Wechseln Sie in
die Damonengestalt und fliegen Sie
nach oben zum Ausgang.

Mission 3:

Folgen Sie dem Strafenverlauf und
erledigen Sie angreifende Gegner. Nach
der Zwischensequenz fiihren Sie Rollen
und Spriinge aus, um den blauen Flam-
men zu entkommen. Verwickeln Sie
den groflen Ziegenmann in einen
Kampf und erledigen Sie ihn. Sobald
Sie sich auf den Stralen ausgetobt
haben, untersuchen Sie die Tiiren auf
der rechten Seite, da dort ein Geheim-
level versteckt ist. Marschieren Sie
durch das Tor am Ende der Strafle. Dort
erwartet Sie ein Affendamon. Ignorie-
ren Sie seine kleinen Helfer und feuern

TENTAKELDAMON
Dieser Gegner ist
nur am Hals und am
Kopf verwundbar.

Sie, was das Zeug halt, um dadurch den
Magiebalken aufzuladen. Wenn der
Balken voll ist, verwandeln Sie Dante
in einen Ddmon, um dem Affen enor-
men Schaden zuzufiigen. Thr Gegner
schieft Energiekugeln auf Sie und
versucht, mit Sprungangriffen einen
Treffer zu landen. Rollen Sie bei
solchen Angriffen zur Seite und halten
Sie den Affen auf Distanz. Packen Sie
den Schlissel ein und kehren Sie auf
die Strafle zuriick. Dort konnen Sie
jetzt das graue Tor 6ffnen und diesen
Level verlassen.

Mission 4:

Durch die zweite Tiir auf der rechten
Seite koénnen Sie einen Geheimlevel
betreten. Folgen Sie dem Weg und
holen Sie die roten Kugeln, die auf
den Briistungen liegen. Anschliefend
untersuchen Sie die Vorspriinge an
dem Felsen — dort kdnnen Sie eine wei-
tere rote Kugel und zudem ein Bruch-
stiick einer blauen Kugel einsammeln.
Verarbeiten Sie die Bretter zu Kleinholz
und laufen Sie durch das Tor. Am obe-
ren Ende der Felswand ist wieder ein
Splitter einer blauen Kugel versteckt.
Laufen Sie zunachst an dem Gittertor
vorbei und untersuchen Sie das Gara-
gentor neben dem Kugelcontainer. Thr
Ziel ist das Holztor am Ende der Stra8e.
Schaffen Sie sich die Ddimonen vom
Hals und laufen Sie die Stufen nach
oben. Im néchsten Raum stecken Sie
den Amulettanhdnger ein. An der
Decke des Raums schwebt eine gelbe
Kugel, die Sie sich nicht entgehen las-
sen sollten. Verlassen Sie den Ort und
schlagen Sie auf die Skulptur ein.
Sobald sich das Tor 6ffnet, verwandeln
Sie Dante in einen Damon und rennen
zum Gitter. Mit einer Rolle tauchen Sie
unter dem Gitter durch und steigen die
Treppen nach oben. Nachdem Sie sich
alle Kugeln geschnappt haben, gehen
Sie durch das Tor. Den Endgegner
besiegen Sie mit folgender Strategie:
Bleiben Sie in der Nihe der Wand und
feuern Sie mit Thren Pistolen auf die
Tentakel, um Ihren Magiebalken aufzu-




laden. Weichen Sie den Tentakeln mit
Spriingen aus. Wenn der Magiebalken
voll ist, erledigen Sie einen der Ten-
takel, springen zum Kopf des Unge-
heuers und verwandeln Dante in einen
Damon. Mit kréftigen Schligen auf
den verwundbaren Korperteil konnen
Sie dem Gegner ordentlich zusetzen.
Wiederholen Sie den Vorgang, bis Sie
den Kampf gewonnen haben. Steigen
Sie auf das Motorrad, um zum néchs-
ten Abschnitt zu reisen.

Mission 5:

Laufen Sie ein paar Schritte nach vor-
ne, bis Sie mit zwei Wolfen konfron-
tiert werden. Die beiden konnen Sie

bequem mit der Shotgun erledigen.

Laufen Sie nun die lange Strafle ent-
lang, bis eine Barriere erscheint. Holen
Sie die fliegenden Teufel mit den Pisto-
len vom Himmel und weichen Sie den
Angriffen der Blutziegen aus. Anschlie-
Bend machen Sie die Ziegenminner
mit einigen gezielten Schwertkombos
kalt. Einen Geheimlevel finden Sie hin-
ter der Tir rechts neben den Briicken-
trimmern. Sobald die Gegend gesi-
chert ist, rennen Sie durch den Tunnel,
der von der Barriere blockiert wurde.
Auf der anderen Seite erwartet Sie
erneut der Affenddamon. Beharken Sie
den Riesen mit der Shotgun. Nehmen
Sie sich lediglich vor seinen Sprungat-
tacken in Acht, da er auf diese Weise
schnell und effektiv zuschlagen kann.
Sobald der Affe abhebt, bringen Sie sich
mit einem Doppelsprung in Sicherheit.
Nach dem Kampf untersuchen Sie die
zweite Tir links hinter der Briicke.
Springen Sie iiber den Tanklaster, der
den Weg blockiert. In diesem Abschnitt
warten drei infizierte Panzer auf Sie.
Riisten Sie sich mit den Pistolen aus
und feuern Sie munter drauflos. Ach-
ten Sie darauf, nicht direkt vor dem
Kanonenrohr zu stehen. Nachdem Sie
die drei Panzer ausgeschaltet haben,
untersuchen Sie die Tiir, die Sie gegen-
tiber dem brennenden Tanklaster fin-
den. Laufen Sie jetzt die gewundene
Briicke nach oben, sammeln Sie die

MAGIE Als
Déamon set-
zen Sie dem
Helikopter
mit Blitzzau-
bern zu.

Kugeln ein und springen Sie nach unten
zum Tanklasterwrack. Hinter dem gro-
Ben Trimmerhaufen finden Sie einen
weiteren Stein fiir das Amulett von Dan-
te. Kehren Sie auf die Strafte zurtick und
marschieren Sie geradeaus. Beim End-
kampf stellen Sie sich direkt unter den
Helikopter und feuern auf seine ver-
wundbare Stelle. Auf diese Weise miis-
sen Sie sich nur Sorgen um die zielsu-
chenden Raketen machen. Achten Sie
auf den Schatten des Helikopters, so
konnen Sie seine Angriffsmanover
schnell erkennen und Gegenmafinah-
men einleiten. Sobald der Kampf vorii-
ber ist, rennen Sie durch die Offnung
auf der rechten Seite. Im Gebdude miis-
sen Sie sich bis nach oben durcharbei-
ten. Sie erreichen das Dach tiber die Tiir
auf dem obersten Stockwerk. Springen
Sie auf die hohen Plattformen, um mog-
lichst nahe bei dem Hubschrauber zu
sein. Wenn Sie von den Maschinenge-
wehren unter Beschuss genommen wer-
den, suchen Sie sich einen sicheren
Platz. Den Raketen weichen Sie mit
einem Sprung aus. Falls eine Rakete
nicht an einer Wand oder auf dem
Boden aufschldgt, feuern Sie mit der
Shotgun auf die explosiven Flugkorper.
Nach dem Kampf {iberwinden Sie die
beiden Hochhéduser. Auf dem zweiten
Hochhaus findet der finale Kampf ge-
gen den Helikopter statt. Verwenden Sie
dieselbe Strategie wie zuvor.

Mission 6:

Laufen Sie auf der Strae nach rechts,
bis eine kurze Zwischensequenz startet.
Jetzt riisten Sie Dante mit den Pistolen
aus und beharken den monstrosen
Gegner. Bleiben Sie auf Distanz und
springen Sie iiber die Energiestrahlen
hinweg. Sobald die Fledermause er-
scheinen, diirfen Sie die Zieleinrastung
nicht mehr verwenden. Bleiben Sie in
Bewegung und feuern Sie, was das Zeug
hiilt. Sobald sich der Kopf selbststandig
macht, rollen Sie Dante auf die Flanke
des Feindes. Dort sind Sie vor den
Energiestrahlen geschiitzt. Schlagen Sie
nun auf die Wange des Gegners ein.

BOMBARDEMENT
Angriff ist die beste
Verteidigung. Brin-
gen Sie die Raketen
mi gen geziel-
ten Schiissen zum
Explodieren.

Besonders wirkungsvoll sind hier die
Shotgun-Kombos. Springen Sie iiber
die Blitze hinweg und bringen Sie
Dante erneut in Position. Sobald der
Gegner fallt, haben Sie diese Mission
erfolgreich abgeschlossen.

Mission 7:

Auf der Olbohrinsel arbeiten Sie sich
bis zum Aufenabschnitt vor. Auf einer
der unteren Plattformen ist eine golde-
ne Kugel zwischen vier Oltanks ver-
steckt. Wenn Sie alle Feinde erledigt
haben, laufen Sie durch die Tiir am
Ende des Stegs. Dahinter schlagen Sie
auf die hellblaue Kugel ein, bis der Feu-
eranhdnger freigegeben wird. Laufen
Sie nun die Treppe nach unten und
erledigen Sie die lauernden Damonen.
Unten angekommen, laden Sie den
Magiebalken auf und fliegen im Fahr-
stuhlschacht nach oben. Dort finden
Sie das Feueramulett. Jetzt kommen Sie
durch die untere Tiir weiter. Hiipfen Sie
auf den kleinen Block in der Lavagrube
und schreiten Sie durch die Tiir. Hier
finden Sie ein neues Schwert fiir Dante.
Kehren Sie zum Lavabecken zuriick
und untersuchen Sie die Ecke schrig
gegentiiber der Gotterstatue, um einen
Geheimraum zu betreten. Springen Sie
nach rechts zur nachsten Tir. Mit dem
Aufzug fahren Sie nach unten, wah-
rend Sie sich mithilfe der Pistolen die
Flederméuse vom Leib halten. Unten
werden Sie dann von einigen Blutzie-
gen empfangen. Ein guter Zeitpunkt,
um das neue Feueramulett zu testen.
Verwandeln Sie Dante und geben Sie
den Ziegenmdnnern Saures. Anschlie-
Rend steigen Sie in den Zug. Sobald
dieser zum Stehen kommt, verlassen
Sie den Waggon und fahren mit dem
Aufzug nach oben. Dabei werden Sie
wieder von einem Schwarm Fledermau-
se angefallen. Oben angekommen,
eilen Sie zur linken Tiir, wo sich ein
Geheimgang verbirgt.

Mission 8:
In dieser Mission miissen Sie nur einen
Gegner besiegen. Gehen Sie wahrend
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FLUCHT-
WEG Hinter
dieser Tiir

einen
Fluchtweg,
sondern
auch ein
neues
Schwert,
falls Sie es
in der vor-
herigen
Mission
verpasst
haben.

[ DEVIL MAY CRY 2)
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WAFFEN-
LAGER In
dem Flug-
zeug ist
ein Rake-
tenwerfer
versteckt.
Zerschla-
gen Sie die
Kiste, die
auf der
rechten
Seite des
Frach-
traums
steht.

GEHEIM-
RAUM
Nachdem
Sie die bei-
den Kugeln
aktivert
und somit
das Tor
gedffnet
haben,
werfen Sle
einen Blick
auf diese

Séule.

HOLLEN-
LARVEN
Diese
Biester
sind nicht
nur sehr
gefriBig,
sondern
auch blitz-
schnell.
Bleiben Sie
in der Luft
und erle-
digen Sle
die Viecher
aus siche-
rer Ent-
fernung.

finden Sle
nicht nur

dieses Kampfes voll auf Distanz. Ver-
suchen Sie, einen maoglichst groflen
Abstand zu dem Boss einzuhalten, und
feuern Sie munter drauflos. Dem Luft-
sog entrinnen Sie, indem Sie einige
Uberschlidge nach hinten machen.
Rennt der Feuerdimon auf Sie zu, rol-
len Sie sich zur Seite ab.

Mission 9:

Verlassen Sie das Dach durch die Tiir.
Sobald der Countdown lduft, springen
Sie im Fahrstuhlschacht nach unten
und laufen bei der Gleisabzweigung
nach rechts. Am Ende der Gleise be-
findet sich eine Tiir, durch die Sie in
ein kleines Zimmer gelangen. Wenn Sie
das neue Schwert in Mission 7 verpasst
haben, erhalten Sie nun eine zweite
Chance, das Schwert an sich zu neh-
men. Hinter ein paar Kisten befindet
sich eine weitere Tiir, durch die Sie den
Raum verlassen miissen. Allerdings
konnen Sie die Tiir aufgrund der Kame-
raperspektive nicht sehen. Vom Lava-
becken aus kampfen Sie sich weiter bis
zum Auflenabschnitt. Dort miissen Sie
auf die drei schwebenden Kugeln ein-
schlagen. Wenn alle drei Kugeln leuch-
ten, konnen Sie das Gebiet durch das
Tor am oberen Ende der langen Treppe
verlassen. In der riesigen Halle steht
ein Flugzeug. Steigen Sie in das Flug-
zeug und brechen Sie die Kisten auf.
Nachdem Sie den Raketenwerfer einge-
sammelt haben, verlassen Sie das Flug-
zeug. Der Ventilator ist zum Stillstand
gekommen und Sie kénnen zwischen
den Metallplatten hindurchschliipfen.

Mission 10:

Laufen Sie geradeaus auf das Gitter zu.
Um das Gitter zu 6ffnen, miissen Sie
erneut zwei Kugeln zum Leuchten brin-
gen. Dies ist deshalb schwierig, weil
eine Kugel nur fiir kurze Zeit leuchtet.
Um die Aufgabe zu,erfiillen, miissen
allerdings beide Kugeln gleichzeitig
leuchten. Rennen Sie vom Tor aus nach
rechts und suchen Sie die Kugel. Wenn
Sie diese aktiviert haben, rennen Sie
zuriick zur Hauptstrae und folgen der
StraRe, die nach links fithrt. Am Ende
der Strafle befindet sich die zweite
Kugel. Falls notig, kénnen Sie auf das
Geschwindigkeitsamulett zuriickgrei-
fen. Bevor Sie auf die blaue Kugel ein-
schlagen, untersuchen Sie die Sdule
rechts oben. Wenn Sie weiterlaufen,
werden Sie in die Erde gezogen und ste-
hen einem Golem gegeniiber. Nach-
dem Sie den Giganten zur Strecke ge-
bracht haben, erscheint ein fliegender
Déamon, der von wilden Larven unter-
stiitzt wird. Ziicken Sie die Pistolen und
feuern Sie auf den fliegenden Feind.
Bleiben Sie stets in der Luft, um den
Larven zu entgehen. Nachdem Sie das
fliegende Monster vernichtet haben,
wenden Sie sich den Larven zu. Andern
Sie aber nicht Ihre Taktik und beharken



GEFAHRLICH Wenn
sich die Metall-
platte senkt, sind
Sle auf dieser
Position sicher.

Sie die Biester aus der Luft. Nachdem
Sie den Kampf iiberstanden haben, lau-
fen Sie in den Lichtstrahl und springen
in das Loch, das Sie zuvor gedffnet
haben.

Mission 11:

Zunichst untersuchen Sie die Wand,
auf der ein Auge zu sehen ist. Gehen
Sie den Weg entlang und schreiten Sie
durch das Tor. Im dahinter liegenden
Abschnitt springen Sie nach unten. In
der Mitte der Halle befindet sich eine
hellblaue Kugel, die Sie aktivieren miis-
sen. Nachdem sich der Raum gedreht
hat, springen Sie nach oben und ver-
lassen den Ort. Der Kugel kénnen Sie
ausweichen, indem Sie einen Sprung
ausfiihren. Sie kommen in einen
schmalen Raum, in dem sich die Decke
mit rasender Geschwindigkeit senkt.
Wihrend die Metallplatte wieder nach
oben fahrt, zerschlagen Sie die rote Tiir.
In der Halle miissen Sie die hellblaue
Kugel erreichen. Springen Sie dazu tiber
die transparenten Plattformen. Direkt
unter der hellblauen Kugel untersu-
chen Sie die Tiir, um einen weiteren
Geheimlevel zu finden. Die blauen
Plattformen verschwinden fiir kurze
Zeit. Warten Sie ab, bis die Plattform
wieder auftaucht, und springen Sie
dann weiter. Wenn Sie an der nachsten

VERSTECKT In der
linken Nische fin-
den Sie den Ein-
gang zu einem
Geheimlevel.

UMWEG Springen
Sie auf die blauen
Plattformen. Von
dort aus erreichen
Sie den Raum, in
dem die Maschi-
nenpistolen auf-
bewahrt werden.

Steinplattform ankommen, empfiehlt
es sich, einen Abstecher nach oben
rechts zu machen. Uber die blaue Platt-
form erreichen Sie eine Kammer, in
der Sie Ihre neuen Maschinengewehre
finden. Kehren Sie in die Halle zuriick
und arbeiten Sie sich bis zu der blauen
Kugel vor. Nach einigen Schlagen auf
die Kugel wird der Aufzug aktiviert.
Springen Sie nach unten und steigen
Sie auf das rote Feld. Oben laufen Sie
durch den Gang, bis Sie die drei Sirge
entdecken. Wenn Sie alle drei zersto-
ren, wird die Energiebarriere im néchs-
ten Raum unterbrochen und Sie kon-
nen sich einen neuen Stein fiir Ihr
Amulett unter den Nagel reilen. Aller-
dings regenerieren sich die Sirge, des-
wegen schlagen Sie auf die einzelnen
Séarge ein, bis diese fast zerstort sind.
Wenn Sie nun alle drei auf einmal
kaputtschlagen, haben Sie genug Zeit.
Springen Sie nun in das Loch und ver-
lassen Sie den Level.

Mission 12:

Drehen Sie sich um und untersuchen
Sie die Tiir am Startpunkt — dort fin-
den Sie einen Geheimlevel. Gleich zu
Beginn treffen Sie auf einen machtigen
Gegner. Sie sind in einer Strombarriere
gefangen. Bleiben Sie moglichst unter
der roten Kugel. Springen Sie nach

GNADENLOS ist der
Name, den dieses
Schwert trégt. Sie
sollten es auf kei-
nen Fall verpassen.

o

A

ot

oben und schlagen Sie mit dem
Schwert nach den Juwelen. Wenn alle
Juwelen beseitigt sind, haben Sie den
Kampf gewonnen. Nach dem Kampf
lassen Sie sich in das Loch fallen. Schla-
gen Sie die Sirge im Gang ein und
untersuchen Sie die Nische hinten
links, um den nichsten Geheimlevel zu
finden. Schreiten Sie nun durch die Tiir
und stellen Sie sich dem Endgegner.
Bleiben Sie zunichst auf Distanz, da-
mit Sie nicht von den Kugeln getroffen
werden. Wahrend Thr Gegner Verstdr-
kung holt, machen Sie die kleinen
Dédmonen nieder. Dadurch ladt sich Ihr
Magiebalken auf und Sie konnen dem
Koloss ordentlich Schaden zufiigen.
Nach dem Kampf fahren Sie mit dem
Aufzug nach oben.

Mission 13:

Kiimmern Sie sich nur um den Haupt-
gegner. Er ist sehr schwach und schnell
besiegt.

Mission 14:

Der Geheimraum in dieser Mission
befindet sich hinter dem linken Tor
direkt neben dem Startpunkt. Rennen
Sie nach Norden an der Gotterfigur
vorbei, bis Sie zu einer Abzweigung
kommen. Falls Sie den Raketenwerfer
noch nicht haben, lehnt die neue Waf-
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fe in der Nische auf der linken Seite.
Mit diesem neuen Spielzeug kénnen
Sie den fliegenden Ziegenddmonen
zusetzen. Nach der Schlacht laufen Sie
weiter und springen auf die Dacher.
Auf dem hohen Dach rechts miissen
Sie die blaue Kugel aktivieren. Mar-
schieren Sie nun weiter bis zu dem
Fenster; durch das Sie bereits in
Mission 1 gesprungen sind. Auf der
anderen Seite warten jede Menge Geg-
ner auf Sie. Suchen Sie hier die Ecken
des Gebietes ab, damit Sie das neue
Schwert nicht verpassen. Nachdem Sie
die zweite hellblaue Kugel aktiviert
haben, verlassen Sie den Ort. Laufen
Sie weiter und leeren Sie den Kugelcon-
tainer, der sich in der Nische befindet.
Bei der nichsten Abzweigung laufen
Sie geradeaus weiter. Dort finden Sie
die nichste Kugel und jede Menge
Gegner. Wenn Sie auch diese Kugel
aktiviert haben, laufen Sie zuriick zur
Abzweigung und folgen der linken
Strale. Rennen Sie durch das Tor auf
der linken Seite. Auf den Steinplatt-
formen konnen Sie sich eine rote und
eine blaue Kugel schnappen. Uber dem
groflen Platz schwebt die letzte hell-
blaue Kugel, die Sie aktivieren miissen.
Anschlieffend eilen Sie durch ‘das Holz-
tor. In der Mitte dieses Platzes schlagen
Sie auf das Auge ein. Eine Riesenspinne
erscheint und greift Sie an. Erledigen
Sie das Biest mit dem Raketenwerfer.

Mission 15:

Untersuchen Sie den groflen Kokon in
der Néhe des Tors und schlagen Sie erneut
auf das Auge ein. Es erscheinen zahlreiche
Kreaturen, die Sie innerhalb von drei
Minuten beseitigen miissen. Wéahrend
des Kampfes schleudern Sie so lange
Gegner auf den Kokon, bis der méichtige
Chronostein zum Vorschein kommt.
Wenn Sie die Damonen innerhalb des
Zeitlimits besiegt haben, konnen Sie das
Schlachtfeld hinter sich lassen.

Mission 16:

Sobald Sie sich der Aufzugtiir ndhern,
werden Sie von mehreren Ziegendamo-

JOMOTHUMS IRA

nen angegriffen. Verteidigen Sie sich
und betreten Sie nach dem Kampf den
Fahrstuhl. Folgen Sie dem Weg, bis Sie
auf die violetten Kugeln treffen. Wei-
chen Sie aus und reiflen Sie sich den
leuchtenden Gegenstand auf der oberen
Ebene unter den Nagel. Springen Sie
nach unten und untersuchen Sie die
Wand, die direkt unter dem Fundort des
Gegenstands ist. Hier finden Sie einen
Geheimlevel. Kehren Sie zum Korridor
zurtick und betreten Sie den gegentiber-
liegenden Raum. Es erwartet Sie ein
machtiger Zwischengegner. Nehmen Sie
den Raketenwerfer zur Hand und blei-
ben Sie auf Distanz. Die Nahkampf-
angriffe des Skeletts sind vernichtend.
Schalten Sie zuerst die beiden Wélfe aus.
Nachdem Sie die nervigen Plagegeister
erledigt haben, feuern Sie auf das Ske-
lett, bis es zusammenbricht. Nehmen
Sie den leuchtenden Stein mit und bah-
nen Sie sich einen Weg zum néchsten
Aufzug. Im Raum mit den fliegenden
Gegnern beseitigen Sie alle Feinde.
Heben Sie den Gegenstand auf und ver-
lassen Sie den Raum auf demselben
Weg, den Sie gekommen sind. Werfen
Sie einen Blick auf die Karte und rennen
Sie zu dem Raum, der oben rechts
erschienen ist. Wenn Sie nun die Kugel
aktivieren und alle Feinde vernichten,
bekommen Sie als Lohn den Eisstein.
Lassen Sie einen Kugelhagel auf die
Gesichter los. Den Angriffen des End-
gegners konnen Sie mit mehreren Rol-
len entkommen. Sobald die Gesichter
verschmelzen, starten sie einen machti-
gen Angriff. Da es extrem schwierig ist,
dieser Attacke auszuweichen, verwan-
deln Sie sich am besten fiir die Dauer
des Angriffs in einen Ddmon und
nehmen den Treffer in Kauf. Wahrend
die Gesichter verschmolzen sind, schie-
Ren Sie mit Maschinengewehren und
Teufelsmagie. Viele der feindlichen
Geschosse sind zielsuchend. Wechseln
Sie also wihrend Ihrer Ausweichmano-
ver die Richtung. Nach dem Kampf stel-
len Sie sich auf den Schreibtischsessel
und driicken auf die Untersuchen-Taste,
um einen Geheimlevel zu betreten.

CHRONOHEART
Schnappen Sie sich
das Chronoheart,
das mit Abstand
maéchtigste Artefakt
in diesem Spiel.

Mission 17:

Dieser Kampf ist wieder extrem ein-
fach. Neben Arius, der nur passiv am
Kampfgeschehen teilnimmt, stehen Sie
diesmal auch seinen beiden Sekretd-
rinnen gegeniiber. Da die beiden mit
Umherhiipfen und Ausweichen be-
schiftigt sind, konnen Sie Ihre volle
Aufmerksamkeit Arius widmen.

Mission 18:

Der Chaosklumpen - ein harter Bro-
cken? Nicht wirklich! Alle Kopfe haben
nur einen bestimmten Angriffsbereich.
Diesen Umstand nutzen Sie gnadenlos
aus. Als Erstes erledigen Sie den Kopf,
der in Mission 6 aus dem Hochhaus
kam. Springen Sie iiber die gebiindel-
ten Energiestrahlen hinweg und rollen
Sie auf die Seite, wenn der Gegner viele
kleine Strahlen auf Sie abfeuert. Wih-
rendessen schwachen Sie den Feind
mithilfe der Maschinengewehre. Wenn
die Teufelsenergie aufgeladen ist, geben
Sie diesem Kopf mit ddmonischen
Angriffen den Rest. Laufen Sie nun
weiter nach rechts. Entfernen Sie sich
so weit wie moglich von dem Chaos-
haufen. Den Adlerkopf besiegen Sie,
indem Sie ein Stiick nach rechts laufen,
bis das Fadenkreuz auf dem Adlerkopf
erscheint. Jetzt feuern Sie ein paar
Schiisse ab, laufen aber gleich wieder
zwei Schritte nach links, damit Sie fiir
den Gegner aufler Reichweite sind.
Sobald das Fadenkreuz verschwindet,
wiederholen Sie den Vorgang. Den
gehornten Ddmon koénnen Sie noch
einfacher ausschalten. Laufen Sie so
weit wie moglich nach hinten. Nun
rennen Sie ein paar Schritte nach
rechts, bis das Fadenkreuz erscheint.
Bleiben Sie dort stehen und feuern Sie
drauflos. Von den Flammen werden Sie
nicht verletzt. Verwenden Sie diese
Taktik auch gegen den Tentakel. Der
Spinnenkopf erfordert etwas mehr
Geschick. Sobald Sie das Fadenkreuz
auf dem Spinnenkopf sehen, feuern Sie
eine Rakete ab und machen sich bereit,
mit einigen Rollen auszuweichen.
Wenn die Angriffe der Spinne voriiber

' CHAOSKLUMPEN Dieser fiesen
Strahlenattacke kinnen Sie
mit Hechtrollen ausweichen.
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PHANTOMKOPF
Nachdem Sie eine
Rakete abgefeuert

d y . haben, springen Sie
KINDER-, * . ’ 4 i sofort auf die Seite.
LEIC! E 3
Wenn Sie
an dieser
ste-
hen, sind
Sie vor den
Flammen
absolut
sicher.
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sind, wiederholen Sie den Vorgang. S::::;
Laufen Sie nun nach links, bis Sie den Diesem
néchsten Kopf erreichen. Rennen Sie in gewaltigen
den Angriffsbereich des Feindes und Schwert-
machen Sie sofort eine Rolle nach streich
rechts, um den Energiekugeln auszu- konnte
weichen. Wenn Sie auf einer sicheren  pante noch
Position sind, feuern Sie eine Rakete in letzter
ab. Da sich der letzte Endgegner tele- Sekunde
portieren kann, miissen Sie stindig mit auswei-
einem Angriff rechnen. Bleiben Sie des- chen.
halb immer in Bewegung. Solange Sie
sich nicht in einen Damon verwandelt
haben, sollten Sie sich nicht in den
] Nahkampf wagen. Setzen Sie Ihrem
Feind mit den Maschinengewehren zu.
BLAUE
KUGEL Auf
TEIL 2: LUCIA dem Kopf
der Statue
Walkthrough - Lucia kénnen Sie
mit Lucia
Mission 1: eine blaue
. Im ersten Abschnitt miissen Sie le- Kugel
diglich 45 rote Kugeln einsammeln. abs'aube_n
Suchen Sie auf den Dachern und zer- ur_ul Somit
schlagen Sie die Rauchabziige. Wenn Sie Ihr? m:-
geniigend Kugeln gesammelt haben, L:::::
konnen Sie das Siegel am Tor brechen. energie
Laufen Sie weiter, bis Sie zu einem gro- erweltern.
fen Platz gelangen, auf dem Sie erstmal
das Damonengesindel platt machen.
, Anschliefend springen Sie durch das
obere Fenster auf die andere Seite. Ober-
halb der Update-Statue ist ein Bruchteil KATHE-
einer blauen Kugel versteckt. Springen ~ DRALE Der
Sie neben der Statue in den Graben und Zweite
untersuchen Sie das Abflussgitter, um Geheim-
den ndchsten Geheimraum zu betreten. gang der
Seien Sie auf der Hut, bei der Briicke er_slen M_is-
warten einige Golems auf Sie. Springen sm: l:ef_m;
: Sie auf den Kopf der riesigen Statue, die hinl:r :::m
in den Fels gemeifRelt ist. Dort liegt ein sohinerzs
weiterer blauer Stein. Das Gitter tiber- Verzerrten
winden Sie mit einem Doppelsprung. Gesicht.

; Schlagen Sie alle Statuen kaputt, um Gehen Sie
weitere Kugeln abzustauben. Links vom Kir-
neben dem Eingang der Kirche ist ein  ghentor aus

* Gesicht an der Wand zu erkennen. Hier  pagh links.
befindet sich der Eingang zu einem

] Geheimlevel. Wenn Sie alles erledigt

| haben, betreten Sie die Kirche. i



SCHWERFALLIG Diesen
langsamen Gegner
erledigen Sie mit lhren
Dolchen aus sicherer
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KOMPLETT

IRCHTURM Schia-
n Sie diese Statue
putt, um die neuen
Wurfgeschosse zu
erhalten.

Lucias Moves

Lucia verursacht weniger Scha-
den als Dante, dafiir kimpft sie
mit zwei Waffen und schidgt
rasend schnell zu. Dank ihrer
Geschicklichkeit kann sie so
gut wie jedem Angriff miihelos
ausweichen.

Schwertkombos:

1. Analogstick in eine beliebige Richtung
gedriickt halten, A, A, A

2.(A A A A

3. A, A, Analogstick in eine beliebige
Richtung gedriickt halten, &, A, A, A)

4. A, A, A Analogstick in eine beliebige
Richtung gedriickt halten, A, A)

Shotgun-Kombos:

1. R1 gedriickt halten, A, Il

2.R1 gedriickt halten, A, A, Il
3.R1 gedriickt halten, &, A, A, H

Démonenkombos:

1. Analogstick in eine beliebige Richtung
gedriickt halten, A, A, A

2.AAAA

3. A, A, Analogstick in eine beliebige
Richtung gedriickt halten, A

4.A A A Analogstick in eine beliebige
Richtung gedriickt halten, A

5. A, A, A, Analogstick in eine beliebige
Richtung gedriickt halten, A, A, A

Mission 2:

Laden Sie zuerst Ihren Magiebalken auf
und steigen Sie eine der beiden Trep-
pen hinauf. Schlagen Sie auf die hell-
blaue Kugel ein. Verwandeln Sie Lucia
in einen Ddmon, um die ndchsten Geg-
ner zu erledigen. Schnappen Sie sich
den Amulettanhénger, laden Sie Ihren
Magiebalken erneut auf und fliegen Sie
nach oben zum Durchgang. Auf der
ersten groflen Plattform erledigen Sie

Distanz.

P TARTARUSS TAN

die Gegner und springen anschliefend
auf den kleinen Sims. Wenn Sie jetzt
die Statue zerstoren, erhalten Sie neue
Wurfgeschosse. Auch den blauen Ku-
gelsplitter in der oberen Ecke diirfen
Sie sich nicht entgehen lassen. Arbei-
ten Sie sich nach oben durch und ver-
lassen Sie diese Ebene. Beim Uhrenme-
chanismus fliegen Sie nach oben und
aktivieren die hellblaue Kugel. Jetzt
konnen Sie in den néichsten Abschnitt
vordringen. Oberhalb der Stufen wartet
der Endgegner auf Sie. Sobald der
Koloss die Kugeln schwingt, miissen
Sie sich auf ein Ausweichmanover vor-
bereiten. Werfen Sie Dolche und gehen
Sie nur als Ddmon in den Nahkampf.
Sammeln Sie den Dolch und den blau-
en Stein aus der Nische ein und verlas-
sen Sie den Saal. Jetzt miissen Sie nur
noch vom Turm springen.

Mission 3:

Arbeiten Sie sich zur Abzweigung vor
und stiirmen Sie nach unten. Den blau-
en Flammen koénnen Sie durch Sprin-
gen entkommen. Stellen Sie den Zie-
gendamon ruhig und ignorieren Sie
zunidchst das graue Tor. Stattdessen Off-
nen Sie das erste Holztor auf der linken
Seite. Auf der anderen Seite dieser Halle
finden Sie ein paar neue Schwerter, die
iiber eine grofe Reichweite verfiigen.
Nun marschieren Sie durch das graue
Tor. Am Ende der Gasse springen Sie
auf die obere Plattform, um eine blaue
Kugel einzuheimsen. Eilen Sie nach
links und beseitigen Sie die kleinen
Damonen, bevor Sie die Bretterwand
einschlagen. Am oberen Ende der Klip-
pen gibt es wieder eine blaue Kugel zu
holen. Offnen Sie das Holztor am hin-
teren Ende des Abschnitts. Wenn Sie
das Drachenbild untersuchen, gelan-
gen Sie in einen Geheimlevel. Steigen
Sie die Stufen nach oben und betreten
Sie den ndchsten Raum. Hier erhalten
Sie einen neuen Stein fiir das Amulett
von Lucia. Kehren Sie nun in den
Aufenabschnitt zuriick und laufen Sie
an der Briicke vorbei. Nachdem Sie den

Kugelcontainer geleert haben, rennen
Sie iiber die Briicke und steigen die
Treppe hinauf. Direkt iiber dem Tor
befindet sich noch ein Geheimraum.
Sobald Sie alles erledigt haben, 6ffnen
Sie das Tor. Bleiben Sie in einer Ecke
des Raums stehen und werfen Sie Dol-
che auf die Tentakel. Wenn der Magie-
balken voll ist, erledigen Sie einen Ten-
takel und springen in Damonengestalt
zum Kopf des Monstrums. Nachdem
Sie sich in Dante zuriickverwandelt
haben, ziehen Sie sich zuriick und
laden den Balken erneut auf. Verlassen
Sie das Schlachtfeld, sobald Sie den
Kampf fiir sich entschieden haben.

Mission 4:

Springen Sie zunichst nach unten und
laufen Sie in den Tunnel. Dort erledi-
gen Sie die Insekten, damit Sie sich das
neue Amulettstiick schnappen kénnen.
Verlassen Sie den Tunnel und brechen
Sie in Richtung Unterfithrung auf. Sie
bekommen es mit einem Affenddmon
zu tun. Diesen Gegner konnen Sie
aus der Distanz problemlos umnieten.
Achten Sie allerdings auf die Energie-
stofle und Sprungangriffe des Damons.
Sobald die rote Barriere zusammen-
bricht, eilen Sie durch die Unterfiih-
rung. Stiirmen Sie auf den Panzer zu
und schlagen Sie auf das infizierte
Fahrzeug ein. Solange Sie nicht auf
den Panzer springen, sondern von
unten her zuschlagen, sind Sie vor den
Waffen des Panzers sicher.

Mission 5:

Zu Beginn dieser Mission schwenkt die
Kamera auf eine Tiir, zu der Sie sich
durcharbeiten miissen. Kaimpfen Sie
sich zur anderen Seite des Hangars
durch und o6ffnen Sie die Doppeltiir.
Nun aktivieren Sie die hellblaue Kugel.
Verlassen Sie den Raum und steigen Sie
in das Flugzeug. Im Frachtraum zer-
schlagen Sie die grofle Holzkiste und
heben die Bomben auf. Kehren Sie nun
in den Raum zuriick, in dem die Mis-
sion begonnen hat. Auf der gegeniiber-



LANGSCHWERTER
Diese Schwerter
haben eine
besonders hohe
Reichweite.

liegenden Seite des Raums kénnen Sie
mittlerweile das Tor 6ffnen. Nach der
kurzen Zwischensequenz setzen Sie den
Heilungsstein in Ihr Amulett ein. Zwi-
schen den vier Oltanks auf der unteren
Ebene ist ein blauer Kugelsplitter ver-
steckt. Zudem wird eine Kletterpartie
auf den Pipelines mit einer goldenen
Kugel belohnt. Sprinten Sie die Treppe
hinab und betreten Sie den nachsten
Raum. Aktivieren Sie die hellblaue Kugel
und eilen Sie weiter nach unten. Wenn
Sie viel Lebensenergie verloren haben,
wechseln Sie in die Damonengestalt,
um sich zu heilen. Unten angekommen,
laufen Sie an der Tiir vorbei, laden Thren
Magiebalken auf und fliegen den Fahr-
stuhlschacht nach oben. Dort wartet der
Feuerstein auf Sie. Springen Sie wieder
nach unten und 6ffnen Sie die Tir bei
der Treppe. Im ndchsten Raum hiipfen
Sie in das Becken und eilen durch die
Tiir. In diesem Abschnitt untersuchen
Sie den runden Schacht, um das bose
Herz loszuwerden. Verlassen Sie den
Raum durch die metallfarbene Tiir. Am
Ende der Gleise springen Sie auf den
Aufzug und halten sich mit Thren
Dolchen die Flederméduse vom Leib.
Nachdem der Aufzug zum Stillstand
gekommen ist, finden Sie hinter der
rechten Tiir einen Geheimlevel.

GEHEIMRAUM Unters en
diese Stelle, um einen weiteren
Geheimraum 2u finden.

UPDATE Erledigen Sle alle Gegner
in diesem Tunnel. Als Belohnung

erhalten Sie einen Stein, der Ihre
Angriffskraft erhoht.

Mission 6:

Nach der Anfangssequenz miissen Sie
zunéchst mehrere Golems ausschalten.
Danach erscheint ein Schmetterling,
der Sie mit Riesenlarven attackiert.
Springen Sie permanent in die Luft
und werfen Sie dabei Dolche auf das
Insekt. Sobald der fliegende Teufel
erledigt ist, widmen Sie Ihre Auf-
merksamkeit den gefrifiigen Larven.
Nach dem Kampf steigen Sie auf den
Teleporter, um die kleine Insel zu ver-
lassen. In dieser Hohle ist ein Geheim-
level versteckt. Fliegen Sie in Ddmo-
nengestalt nach oben und landen Sie
auf dem groflen Felsvorsprung. Unter-
suchen Sie die obere Kante des schwar-
zen Durchgangs. Im Wasser missen
Sie sich die Unterwasserarmbrust aus
der Nische schnappen. Suchen Sie nun
nach der Unterwassertiir.

Mission 7:

Schwimmen Sie in die Nische auf der
linken Seite, dort ist eine blaue Kugel
versteckt. Danach geht's weiter nach
oben. Packen Sie das Amulett ein und
machen Sie die Magier fertig. Jetzt
springen Sie auf den kleinen Felssims
und untersuchen die Tir, um einen
weiteren Geheimlevel zu finden. Ren-
nen Sie den rechten Gang entlang und

lassen Sie sich nach unten fallen.
Gegen die starke Stromung konnen Sie
nicht anschwimmen. Erforschen Sie
stattdessen den Kanal, der nach oben
fithrt. Dort miissen Sie die vier Schiadel
besiegen. Wenn die Gegend gesichert
ist, aktivieren Sie die grauen Kugeln.
Beeilen Sie sich bei dieser Aktivierungs-
sequenz, da die Zeit fiir diesen Vorgang
begrenzt ist. Anschliefend springen Sie
iiber die leuchtenden Plattformen nach
oben und schlagen auf die hellblaue
Kugel ein. Jetzt konnen Sie den Kanal
wieder nach unten schwimmen und
erreichen den nidchsten Raum. Dort
wartet ein grofler Raubfisch, der iiber
eine Tarnfunktion und Schockangriffe
verfiigt. Benutzen Sie fiir diesen Kampf
nur die Pfeilkanone. Solange der Fisch
getarnt ist, miissen Sie manuell zielen.
Wenn Ihr Gegner sichtbar wird, mis-
sen Sie seinem Maul und der Schwanz-
flosse ausweichen.

Mission 8:

Im ersten Raum finden Sie unter den
Trimmern eine goldene Kugel. Unter-
suchen Sie auch die beiden Ginge,
denn im rechten Gang ist ein Geheim-
level versteckt. Springen Sie die einzel-
nen Plattformen nach oben und unter-
suchen Sie das rote Auge. Sie miissen

TAUCHGANG Bleiben
Sle der Schwanz-
flosse des riesigen
Raubfischs fern.
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KOMPLETTLOSU

CONTINUE
Himter der
Steinplatte
aut der fimken
Seite verbirgt
sich eime gol-
deme Kugel.

MECHANISMUS Zer-
storen Sie alle drei
Kugeln zum sellven
Zeitpumit.

SCHLAG-
KRAFTIG
Diese
beiden
Schwerter
richten
enormen
Schaden
an, auch
wenn die
Reichweit:
Zu wi
schen iib-
rig lasst.

DIE LETZTE
KUGEL
Haben Sle
auch die
letzte Kugel
aktiviert,
miissen Sie
sich dem
Endgegner
dieses
Levels
stellen.

CHRONO-
HEART Auch
mit Lucia
haben Sie
die Mog-
lichkeit,
dieses
extrem
maéchtige
Amulett

2u finden.
Schleudern
Sie Gegner
auf den
Kokon, um
die Hiille zu
brechen.

drei Feuerballe mithilfe der Schwerter
auf das Auge zuriickschleudern. Jetzt
konnen Sie nach oben schwimmen
und sich zum Fackelraum durcharbei-
ten. Untersuchen Sie die Wand, auf der
ein blaues Zeichen leuchtet, und zer-
storen Sie anschliefend die blauen
Kugeln. Uber die Wasserfontéinen errei-
chen Sie die Tiir. Im nichsten Raum

issen Sie die drei blauen Kugeln zer-
storen. Solange alle drei Kugeln bescha-
digt sind, konnen Sie sich den Amulett-
anhédnger im nichsten Raum schnap-
pen. Beschidigen Sie alle Kugeln zuerst
gleichmiéfig, damit Sie dann alle zeit-

gleich zerstoren konnen. Laufen Sie
nun den Gang entlang und betreten Sie
die letzte Halle. Dort wartet ein alter
Bekannter auf Sie. Wenden Sie die
gleiche Strategie an wie wihrend des
ersten Zusammentreffens.

Mission 9:

Kiimmern Sie sich nur um den Haupt-
gegner. Er ist sehr schwach und schnell
besiegt.

Mission 10:

Gehen Sie vom Startpunkt aus nach
Norden. Gleich hinter dem Torbogen
auf der linken Seite befindet sich eine
schwarze Tir, die zu einem neuen
Geheimlevel fithrt. Nachdem Sie den
Level wieder verlassen haben, aktivieren
Sie die hellblaue Kugel und laufen wei-
ter. Bei der gewundenen Treppe ist eine
goldene Kugel versteckt. Aktivieren Sie
eine weitere hellblaue Kugel auf dem
Weg und machen Sie einen Abstecher
zu dem bekannten Fenster. Dort kénnen
Sie in einer der Ecken eine blaue Kugel
aufheben. Laufen Sie weiter und durch-
suchen Sie die Nische in der Gasse. Dort
schlagen Sie auf die nachste hellblaue
Kugel ein. Bei der Abzweigung laufen Sie
geradeaus, da in einer der Seitenstraflen
zwei neue Schwerter auf Sie warten. Bei
der Abzweigung rennen Sie nun nach
links und laufen durch den Torbogen
auf der linken Seite. Unten angekom-
men, springen Sie nach rechts auf die
Briistung und aktivieren die letzte hell-




blaue Kugel. Jetzt marschieren Sie durch
das Tor und schlagen auf das Auge in
der Mitte ein. Die anriickende Spinne
attackieren Sie mit Dolchen. Sobald
der Magiebalken aufgeladen ist, gehen
Sie in den Nahkampf.

Mission 11:

Untersuchen Sie den groffen Kokon in
der Ndhe des Tors und schlagen Sie
erneut auf das Auge ein. Eine Menge
Kreaturen erscheinen, die Sie inner-
halb von drei Minuten beseitigen
miissen. Schleudern Sie wahrend des
Kampfes so lange Gegner auf den
Kokon, bis der méachtige Chronostein
zum Vorschein kommt. Wenn Sie die
Dédmonen innerhalb des Zeitlimits
besiegt haben, konnen Sie das
Schlachtfeld hinter sich lassen.

Mission 12:

Rennen Sie auf die Aufzugtiir zu und
erledigen Sie die Gegner. Im Aufzug
folgt ein weiterer Kampf. Nachdem Sie
den Aufzug wieder verlassen haben,
marschieren Sie nach unten, zerstoren
die Vase und untersuchen die Wand.
Dahinter entdecken Sie den néichsten
Geheimlevel. Arbeiten Sie sich nun bis
zur ndchsten Damonenhorde vor. Sam-
meln Sie den leuchtenden Gegenstand
ein und verlassen Sie den Raum auf
demselben Weg, auf dem Sie gekommen
sind. Setzen Sie Thren Weg fort, bis Sie
den Saal mit den lilafarbenen Kugeln
erreichen. Weichen Sie den Kugeln aus,
ohne dabei zu springen oder Hechtrol-
len auszufithren. Schnappen Sie sich
den Gegenstand auf der oberen Ebene
und verlassen Sie den Raum. Arbeiten
Sie sich bis zum Endgegner vor. Lassen
Sie einen Dolchhagel auf die Gesichter
los. Den Angriffen konnen Sie mit
mehreren Rollen entkommen. Sobald
die Gesichter verschmelzen, lassen Ihre
Gegner einen médchtigen Angriff los. Da
es extrem schwierig ist, diesem Angriff
auszuweichen, verwandeln Sie sich fiir
die Dauer des Angriffs in einen Damon
und nehmen den Treffer in Kauf. Stei-
gen Sie in den Aufzug ein und vernich-
ten Sie alle Feinde.

Mission 13:

Wenden Sie wieder die tibliche Taktik
an: auf Distanz bleiben, Magiebalken
aufladen und als Damon in den Nah-
kampf gehen. Achten Sie auf die bei-
den Kugeln, von denen Sie verfolgt
werden. Wenn Thr Widersacher auf Sie
zurennt, weichen Sie mit Rollbewe-
gungen aus. Sobald sich der Gegner
verwandelt, ist der Kampf so gut wie
gewonnen. Werfen Sie Dolche auf den
Gegner und weichen Sie zurtick. Wenn
Thnen der Feind zu nahe kommt, ver-
wandeln Sie sich in einen Damon und
laufen auf die andere Seite der Erdspal-
te, um die Bestie von dort erneut unter
Beschuss zu nehmen.
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GETARNT
Damit Sie die-
sen Geheim-
raum betreten
kinnen, miis-
sen Sie zuerst
die Vase zer-
schiagen.
Danach unter-
suchen Sie
die Wand und
bereiten sich
auf einen
Kampf vor.

DEVIL MAY CRY 2) '

DIE GE-
SICHTER
Beschrénken
Sle sich in
diesem Kampf
nur aufs Aus-
weichen.
Sobald sich
die Gesichter
vereinen, ver-
wandeln Sie
sich in einen
Démon und
feuern los.
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STANDARD-
TAKTIK Auch
bei dem letz-
ten Endgeg-
ner kdnnen
Sie auf
Distanz blei-
ben und Dol-
che werfen.
Nehmen Sie
sich vor den
blauen Ener-
giekugeln in
Acht.

SHOWDOWN
Setzen Sie
dem schwa-
chen End-
gegner mit
Dédmonen-
magie zu.
Besonders
das Chrono-
heart ver-
schafft lhnen
in dieser Si-
tuation den
entscheiden-
den Vorteil.
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So viele Pramien gab’s noch nie bei PLAYZONE. Wer jetzt
einen neuen Abonnenten wirbt, hat die Qual der Wahl! unter
reihenweise genialen Pramien.
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Splinter Cell

Kaum ein Spiel hat die Xbox-
Fangemeinde im letzten hal-
ben Jahr derart verziickt wie
Ubi Softs Agententhriller. Jetzt
erscheint das spannende Ac-
tion-Spiel rund um Special
Agent Sam Fisher auch fir die
PlayStation 2 und wird dort
sicherlich auch viele Freunde
finden. In einem zehn M

nen langen, nervenaufreiben-
den Wettlauf gegen die Zeit
geht es darum, den Dritten
Weltkrieg zu verhindern. Lie-
ferbar ab 27.3.03.

Prdmien-Nr. 002243

PlayStation.2

Metal Gear Solid 2: Substance
MGS 2: Substance ist zwar kein
vollwertiger Nachfolger von
Konamis grandiosem Action-
Titel, bietet jedoch genug Neu-
es, um auch Fans des Vorgan-
gers noch einmal stundenlang
vor die Konsole zu fesseln. Vor
allem die etwa 200 Virtual-
Reality-Missionen und viele
andere Extras sorgen fiir lang-
fristigen  Spielspafy, selbst
wenn man das eigentliche
Spiel schon in- und auswendig
kennt. Lieferbar ab 28.3.
Primien-Nr. 002242




PlayStation.2
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Tenchu: Wrath of Heaven Rayman 3 Devil May Cry 2 NHL 2K3

Knallhartes Ninja-Action-Spek-  Ubi Softs niedlicher Jump&Run- Teufelchen Dante und Engel- Pass, Schlagschuss, Tor! Cooles
takel fiir Fans fernostlicher Held ist zuriick, um die Welt vor chen Lucia erforschen diistere Kufenspektakel fiir Eishockey-
Kampfspiele. dem Bosen zu bewahren. Gemauer. Lieferbar ab 28.3.03.  Fans. Lieferbar ab 27.3.03.
Prémien-Nr. 002235 Pramien-Nr. 002237 Primien-Nr. 002236 Pramien-Nr. 002240

PlayStation.2 < PlayStation.2 PlayStation.2

NBA 2K3 Rygar Tomb Raider: The Angel of Zone of the Enders: The 2nd
Realistische Umsetzung des Held Rygar metzelt sich durch  Darkness Runner
amerikanischen Nationalsports. ~Gegnerhorden. Lieferbar ab  Erstes PS2-Abenteuer mit Lara Battle-Mech-Fights mit genialen
Lieferbar ab 27.3.03. Ende April. Croft! Lieferbar ab Anfang Juni. Effekten. Lieferbar ab Ende April.
' Prémien-Nr. 002239 Pramien-Nr. 002241 Pramien-Nr. 002105 Pramien-Nr. 002238
Coupon ausgefiillt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PLAYZONE, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 —;23

XJA, ich mochte das 2-Jahres-PLAYZONE-Abo mit DVD Bitte senden Sie mir folgende Pramie:
(€110,40/ 24 Monate (= € 4,60 / Ausgabe); Ausland € 136,80 / 24 Monate) Pri
Dieses Angebot gilt leider nicht fiir Osterreich!

Einfach und bequem
online abonnieren:

Prémien-Nr.

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird
(bitte in Druckbuchstaben ausfiillen): (Ubrigens: Sie kénnen sich auch von Personen, die PLAYZONE selbst nicht
abonniert haben, als Abonnent werben lassen!
Der neue Abonnent war in den letzten zwdlf Monaten nicht Abonnent der

abo.pszone.de [e——
j . . ikl Datum Unterschrift
Dort finden Sie auch
, eine Ubersicht samtli- STkt

cher Abo-Angebote von
‘ PLAYZONE und weiterer

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusatzlich zwei Ausgaben kostenlos!

{3 Bequem per Bankeinzug (Prémienlieferzeit ca. 2-3 Wochen)

Telefon-Nr./E-Mail (fir weitere informationen)

Die Prémie geht an folgende Adresse:

Kreditinstitut:
Name, Vomame Konto-Nr.
‘ /‘ Strate, . Bz
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S
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Das Abo gilt fiir mindestens zwel Jahre und verfangert sich automatisch um ein weiteres Jahr, wenn nicht
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BATTLE ENGINE AQUILA )

FABRIKEN Zerstoren
Sie Fabriken, bevor
diese unzdhlige Geg-
ner produzieren.

Unsere Kurztipps zu Infogrames’ Mech-Gemetzel helfen
lhnen, die anspruchsvollen Missionen zu erfillen.

Wer glaubt, dass man zu Action-Baller-
spielen nur Talent und schnelle Reflexe
braucht, der befindet sich auf dem
Holzweg. Dank unserer Tipps werden
auch weniger geschickte Fingerakroba-
ten Erfolgserlebnisse am Steuer ihres
Mechs verspiiren. Wir zeigen Ihnen,
wie Sie Ihre Gegner leichter ausschal-
ten und im Krieg der Mechs tiberleben.

Die Evo-Missionen:

Was hat es mit den Evo-Missionen auf sich?

Zu zahlreichen Missionen konnen
Sie eine Evo-Variante freischalten.
Dazu miissen Sie allerdings samtliche

Nebenziele einer Mission erfiillen. Die
Evo-Missionen unterscheiden sich
hauptsachlich durch einen hoheren
Schwierigkeitsgrad von den normalen
Einsédtzen. In den spidteren Levels neh-
men die Unterschiede zur normalen
Mission so stark zu, dass man fast von
neuen Missionen sprechen kénnte.

Die Wahl des
Piloten und
les Mechs

'Achten Sie vor Missionsbeginn darauf, die richtige

Konfiguration Ihres Mechs und den richtigen Piloten
auszuwahlen. Sowohl die Vehikel als auch deren
Lenker unterscheiden sich in ihren Eigenschaften.
Wenn Sie zum Beispiel eine Mission spielen, bei der
Sie hauptsédchlich am Boden agieren, wahlen Sie
einen Piloten, zu dessen Stérken Fliegen zéhlt und

Kampftipps:

Zoom:

Machen Sie Gebrauch von Ihrer Zoom-
funktion. Gerade, wenn Sie wenig Energie
und eine schwache Panzerung haben, ist
es relativ sicher, aus grolen Entfernungen
auf Gegner zu feuern.

(4 Lell

rere WY ow

Laufmodus
Pulskanone
Vulkankanone s
Granate

Jetmodus
Mikroraketen
Vulkankanone e

vrer wrwrw

EINHEIT 01 ,,PULSAR*:

einen Mech, der sich durch seine Bewaffnung fiir Waffen:
B anbietet. Bei L ver- Laufmodus: Pulskanone, Vulkankanone, Granate
halt sich das Ganze . In Missi in i Vulkankanone

denen Sie sowohl am Boden als auch in der Luft
kémpfen, soliten Sie einen Piloten mit ausgewoge-
nen Eigenschaften und eine Allround-Mech-Konfigu-
ration wéhlen. Die Vorteile der i Konfi-

Vorteil: Sowohl im Luft- als auch im Bodenkampf stark
Nachteil: Begrenzte Munition der wichtigsten Waffen

Empfehlung: Dieser Mech verfiigt (iber eine Allround-
Setzen Sie ihn in Missionen ein, in denen

gurationen der Battle Engines haben wir fiir Sie kurz
zusammengefasst:

Sie sowohl gegen Boden- als auch gegen Lufteinhei-
ten antreten miissen.



Hinten anstellen, bitte!

Versuchen Sie, Gegnergruppen so anzu-
greifen, dass diese sich in einer Reihe
befinden. Diese Taktik lasst sich be-
sonders gut anwenden, wenn Thre Geg-
ner aus einem Tal auf Sie zukommen,
oder Sie eine Schlachtreihe von der Seite
aus attackieren. So konnen Sie einen
Gegner nach dem anderen ausschalten,
dabei Thr Fadenkreuz fast immer auf
einer Stelle lassen und miissen nur weni-
ge Treffer einstecken. Auf dieselbe Art
und Weise konnen Sie Minenfelder, die
Ihren Truppen den Weg versperren, im
Handumdrehen raumen.

Luftkampf:

Fliegende Gegner greifen Sie am besten
mit den zielsuchenden Mikroraketen
an. Versuchen Sie, Gegner wihrend des
Luftkampfes von hinten anzugreifen.
Das erhoht die Trefferwahrscheinlich-
keit und verringert das Risiko, selbst
getroffen zu werden. Wenn Sie die Vul-
kankanone in der Luft benutzen, miis-
sen Sie immer auf das kleine graue Sym-
bol in Threr Zielanzeige feuern.

Listige Plagegeister:

Kleine Gegner, wie zum Beispiel Boden-
truppen, greifen Sie am besten mit der
Vulkankanone an. Die Wumme visiert die
Feinde in Threm Ziel-HUD automatisch an
und macht kurzen Prozess mit dem lasti-
gen Pack. Sollten sich Bodentruppen
unter [hrem Mech verstecken, rosten Sie
das Fuvolk mit den Bremstriebwerken.

ilberiebenstipps:

erforderlich?
Behalten Sie wihrend aufreibender
Feuergefechte immer die Energieanzei-
ge Ihres Mechs im Auge, damit Sie bei

Laufmodus
Pulskanone
Blaster
Granate

Jetmodus
Vulkankanone
Streubombe

AQUILA:
Waffen:
Laufmodus: Pulskanone, Blaster, Granate

Vorteil: Sehr stark im Kampf gegen Bodeneinheiten
Nachteil: Schwéchen im Luftkampf

Empfehlung: Diese Waffenkonfiguration bietet sich
besonders fiir den Kampf gegen Bodeneinheiten an.
Wahlen Sie diesen Mech nur, wenn Sie gegen wenige
fliegende Gegner kampfen miissen.

Laufmodus
Strahlenlaser
Blaster
Fluxrakete

Jetmodus
Vulkankanone

Kurz und Biindig

Hier haben wir fiir Sie einige hilfreiche Tipps zusammengestelit, die
Ihnen beim Erfiillen der verschiedenen Missionen helfen.

DICKE BROCKEN Landen Sie auf einem Schiachtschiff, um die Geschiitze darauf zu zer-
stiren (links). Gegen Endbosse sollten Sie einen angriffsstarken Mech wihlen (rechts).

- Uberwinden Sie Entfernungen, indem Sie fliegen. So verlieren Sie nur relativ wenig Zeit,
die vor allem in Eskorte-Missionen sehr wichtig sein kann.

- Lassen Sie sich nicht von Gegnern von dem Objekt weglocken, das Sie beschiitzen sollen.
Jagen Sie also keine kleinen Gegner.

- Wenn Sie es mit Schlachtschiffen zu tun bekommen, greifen Sie diese nicht aus der Luft an,
sondern landen darauf und beké@mpfen die Bordkanonen im Lauf-Modus.

- Schalten Sie auf Schlachtschiffen zuerst die groBen Kanonen aus, die auf Ihre Flotte feuern. Dann
erst kiimmern Sie sich um die kleineren Geschiitze, die keine Bedrohung fiir Ihre Flotte darstellen.

- Wenn Sie ein Schiff durch ein Minenfeld eskortieren, macht es wenig Sinn, die Minen im Jetmodus
zu zerstoren. Stellen Sie sich stattdessen an den Bug des Schiffs, zoomen Sie auf die Hindernisse
und zerstoren Sie diese. Genauso konnen Sie Torpedos ausschalten.

- Horen Sie auf den Bordfunk. Dieser weist Sie darauf hin, zu welchen Kampfschauplatzen Sie sich
begeben miissen und was Sie dort zu erledigen haben. AuBerdem kdnnen Sie Hilferufe freundlicher
Einheiten empfangen und wissen so immer, wo Ihre Unterstiitzung gerade gebraucht wird.

Laufmodus
Magnetkanone
Blaster
Fluxrakete

Jetmodus
Vulkankanone

Torpedo

Einheit 03 , Lancer:

Waffen:

Laufmodus: Strahlenlaser, Blaster, Fl L
Jetmodus: Vulkankanone, Torpedo

Vorteil: Starke, sehr durchschlagkraftige Bewaffnung
Nachteil: Beschrankte Munition der starken Waffen

EINHEIT 04S ,SNIPER:
Waffen:

: Magnetkanene, Blaster, Fluxrakete
Jetmodus: Vulkankanone

Vorteil: Sniperfunktion und Tarnmodus

Nachteil: Schwach in der Luft und im Nahkampf gegen

Empfehlung: Der ,Lancer* ist ideal in defensiven Missio- mehrere Mechs. Tarnfunktion verbraucht Energie.
nen, gegen Endbosse und groBe Gegner. Bei Missionen, in Empfehlung: Zwar kann die Sniperfunktion niitzlich sein,

BATTLE ENGINE AOUILA)

denen Sie gegen viele Gegner antreten miissen, geht
Ihnen mit der , Lancer“-Einheit schnell die Munition aus.

trotzdem iiberwiegen die Nachteile, weswegen der Aqui-
la-,,Sniper* nicht besonders empfehlenswert ist.
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Bedarf auf einem Reparatur-Pad lan-
den konnen. Erkunden Sie jeden
Kampfschauplatz, um genau zu wis-
sen, wo Sie die rettenden Pads finden.
Im Extrakasten ,Die Reparaturpads”
haben wir die Lage der Pads saimtlicher
Missionen fiir Sie herausgefunden.

Ausweichmandver:
Benutzen Sie die Ausweichmandover
Thres Mechs. Aufler dem Sprung zur
Seite, der bereits im Tutorial erklart
wurde, konnen Sie auch nach vorne
oder hinten ausweichen, indem Sie
den Analogstick schnell in die ge-
. wiinschte Richtung driicken. Driicken
Sie zuvor kurz in die entgegengesetzte

Richtung. Geschossen, die widhrend
eines Luftkampfes auf Sie zu kommen,
weichen Sie mit einer Rolle zur Seite
aus, die genauso wie ein Sprung zur
Seite ausgefiihrt wird. Alternativ kon-
nen Sie auch einen Looping ausfiih-
ren, wenn Sie den linken Analogstick
kurz nach oben und dann blitzschnell
nach unten driicken.

Lauf- oder Jetmodus?

Fliegen Sie eher selten, da Ihr Blechun-
getiim Treffer in der Luft schlechter
verkraftet als am Boden. Auflerdem
verbraucht Ihr Mech wihrend des Flie-
gens standig Energie. Wenn Sie vom
Flug- in den Laufmodus wechseln,

benutzen Sie die Bremstriebwerke, um
iiberfliissige Schaden bei der Landung
zu vermeiden.

Erst die GroBen!

Setzen Sie Prioritdten bei der Gegner-
bekdmpfung: Greifen Sie immer den
Gegner an, von dem die unmittelbar
grofite Gefahr ausgeht. Verschwen-
den Sie zum Beispiel Thre Zeit nicht
mit kleinen, relativ harmlosen Bo-
dentruppen, wéhrend Sie sich in
der Reichweite gefdahrlicher Gegner
befinden. Zerstoren Sie feindliche
Fabriken so schnell wie moglich,
damit diese keine weiteren Gegner
mehr herstellen konnen.

Die Reparaturpads

Hier zeigen wir Ihnen die Reparaturpads der einzelnen Missionen:

Mission: Lage Reparaturpad
1.00 Trainingslevel: In der Trainingsbasis
1.10 Blackout: In der Trainingsbasis
2.00 Vom Feind abgefangen: Im Inneren der Basis, wo die Transporter landen
2.1 Angriff auf Apollo: Im Inneren der Basis, wo die Transporter landen
2.12 Angriff auf Apollo (Evo): Im Inneren der Basis, wo die Transporter landen
221 Eskorte: An Bord der Marshal
222 Eskorte (Evo): An Bord der Marshal
2.31 Gegenschlag: An Bord der Venturer und in der Feuerbasis
2.32 Gegenschlag (Evo): An Bord der Venturer und in der Feuerbasis
: : : 3.00 Befreiung von Russo: In der Russo-Basis
D driicken, um Ta‘rlfrig &in-/auszuschaltén 311 Muspell-Gegenangriff: In der Russo-Basis
. 3.12 Muspell-Gegenangriff (Evo): In der Russo-Basis
RAKETE IM 3.21 Im Gefolge der Venturer: In der Russo-Basis und auf der Venturer
ANFLUG Fiih- 3.22 Im Gefolge der Venturer (Evo): In der Russo-Basis und auf der Venturer
ren Sie in der 3.31 Thunderhead!: -
Luft eine Rolle 3.32 Thunderhead! (Evo): S
oder einen 4.00 Briickenkopf: Auf der Marshal
Loaping aus, 411 Dem Sturm standhalten: Auf der Marshal
aus“:;;::l:“" 412 Dem Sturm standhalten (Evo): Auf der Marshal
5 421 Seehinterhalt: Auf der Marshal
4.22 Seehinterhalt (Evo): Auf der Marshal
4.31 Schiacht um Yenya: Auf der Marshal
4.32 Schlacht um Yenya (Evo): Auf der Marshal
5.00 Bruchteil einer Sekunde: Auf der Marshal
5.11 Tod von oben: Auf der Marshal und in der Basis
5.21 Gegen den Hive: Auf der Marshal
522 Gegen den Hive (Evo): Auf der Marshal
512 Heimliche Operation: -
5.23 Zum Gill-M: Auf der Marshal
5.24 Zum Gill-M (Evo): Auf der Marshal
6.00 Zuriick zu Castellian: Auf der Marshal %
6.11 Castellian-Angriff: Auf der Marshal
6.12 Castellian-Angriff (Evo): Auf der Marshal
6.21 Luftangriff: Auf der Marshal
6.22 Luftangriff (Evo): Auf der Marshal
7.00 Vernichtender Schlag: Auf der Marshal
7.10 Blenden des Feindes: =
7.20 Befreiungsversuch: -
7.31 Angriff der Fenrir: =
7.32 Angriff der Fenrir (Evo): =
REPARATURPAD In den meisten Mis- 741 Der Fall der Fenr{r: Auf der Marshal
sionen kénnen Sie Ihren Mech auf 7.42 Der Fall tljer Fenrir (Evo): Auf der Marshal
8.00 Der Sentinel erwacht: -

Schiffen reparieren lassen.
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5.1 Surround System

em ! .1 Surrnund
§ o yscem befinden Sie sich
“immer mitten im Geschehen:
Horen Sie, wie sich eine Tiir
] I T | hinter lhnen schlieBt oder
| \ rrrrrr ysten ‘ spiiren Sie hautnah das
" Explodieren einer Galaxie!
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. CUBE PAD ROCKETEER X-WARRIOR 3 IN 1 WHEEL

FOR GAME CUBE FOR WINDOWS PC FOR XBOX

Info-Line: 0180-512 5133 (€ 0,12/Min.)
www.speed-link.com



CHEATS & CODES )

_— - ]
HONIG
28, Redakteur
(19 (H11] 3 Mit unseren Cheats kdnnen Sie entspannt in den Mech-Krieg ziehen!
Neben den Bei Battle Engine Aquila iibernehmen Sie die Kontrolle iiber ein waffenstarrendes

Stahlungetiim und miissen in einem erbitterten Krieg auf einer fernen Welt zeigen,
was in Thnen steckt. Das Spiel gefallt vor allem durch unglaubliche Feindmassen

inte ressanten auf dem Bildschirm und die gute Steuerung. Grafisch macht der Titel ebenfalls eini-

ges her, lediglich die derben Ruckeleinlagen storen etwas. Ab der Halfte des Splds
erwartet Sie ein heftig ansteigender Schwierigkeitsgrad, aber g

Cheats Zu Battle haben wir ein paar klasse Cheats fir Sie auf Lager. Starten Sie zundchst ein neues

Spiel und geben Sie als Namen einen der folgenden Codes ein. Bei Bedarf ist es

Eng i ne Aq u i Ia auch moglich, die Cheats zu koppeln, um die Effekte zu kombinieren.
KAMPFKOLOSS! Die Battle Engine ist mit

h ab e n Wir Ei n j 3 zal;l:(eichen Wa;ﬂ:_nsystemen ausgestattet
paar witzige

PLAYZONE

Cheatcode Effekt

codes f[jr o ; 'EVAH! Alle Levels werden

freigeschaltet.

B4K42 Gott-Modus kann

The S|mp30ns J v ~ -' im Pausementi

aktiviert werden.

. 8 105770Y2 Alle Ext d
Skateboarding | i
| : N Beispiel zum Ko!
auf Lager. i

und alle Levels

Space Channel 5 — Part 2

SIe tanzen wie der letzte Mensch? Probi Sie einfach Cheat! }

INFO PLAYZONE-GAMES-HELPLINE

Fir Space Channel 5 sollte man schon

Sie haben ein ganz spezielles Problem, eine gehorige Portion Taktgefiih] mit- [ i
das noch nicht in unserem Heft geldst bringen. Ansonsten werden die spiite- [l lS
wurde? Dann erhalten Sie ab sofort ren Levels zur Qual, denn die Anfor- [ERECUER <+

Hilfe, denn unsere kostenpflichtige derungen an alle Joypad-Akrobaten

Hotline hilft Ihnen bei allen kniffligen steigen ab der dritten Stage heftig an.

Puzzles, fiesen Endgegnern und ver- Sollte es Passagen geben, die Sie abso-

trackten Levels: lut nicht hinbekommen, oder wenn
Sie einfach einmal das komplette Spiel

sehen wollen, dann ist unser Cheat

01 90’82 48 37 genau das Richtige fiir Sie. Driicken Sie
Téglich von 8 bis 24 Uhr einfach auf Pause und geben Sie den
folgenden Code ein. AnschlieBend

Der Anruf kostet pro Minute € 1,86. tanzt Ulala perfekt, ohne dass Sie etwas tun miissen. Ubrigens kann der Cheat auf dieselbe
Art und Weise wieder deaktiviert werden. Halten Sie L1 + R1, driicken Sie dann @, A, [l




INFO CHEATREGISTER

Hier finden Sie alle Cheats,
die in den letzten zwolf
PLAYZONE-Ausgaben zu PS2-
Spielen veroffentlicht wurden:

The Simpsons Skatehoarding

cHEAT(:DDE Die kleinen gelben Teufel machen Springfield mit dem Skateboard unsicher.

Titel Ausgabe
oy n e s 007 NightFire. 02/2003
Alle Simpsons-Fans, die sich dieses [ ’$ Agg,e;-;we Inline 08/2002
Spiel gekauft haben, kénnen sich ik 'z‘#"é ® Airblade 05/2002

3 » 5 B Army Men: RTS 07/2002
an dieser Stelle {iber eine ganze

Baldur's Gate: Dark Alliance  02/2003
Menge witziger Cheats freuen. So gan‘éle’iﬂgmﬁﬂmgla 0;;2003
werden die spielerischen Defizite - 2 WASSERKOPF Blade"anagerz - ?2;?,32
wenigstens durch abgefahrene : Nach df" EI“Q?' BMXXXX 02/2003
Charaktere und Goodies ausge- - be miissen Sie gﬁ:;,?g: %:s:'gtsotz]:,r:?pm gggggg
: ~ : im Auswahimenii :
glichen. Alle Cheats werden beim 1 ‘ Conflict Zone 06/2002
Charakterauswahlbildschirm ein- 5 ~— nach der Cha- Contra: Shattered Soldier 03/2003
§ o . 5 rakterwahl den Crazy Taxi 11/2002
gegeben. Halten Sie L1 + L2 + R1 + € it 10 Effekt aktivieren DeusEx 07/2002
R2 gedriickt und versuchen Sie h@ g BWAS&C& L :];gggg
einen der folgenden Codes: Driven 05/2002
F12002 09/2002
2 " —_ Fatal Frame 06/2002
Tastenkombination Erklirung X0 A Bart als Gangster Freekstyle 09, 10/2002
AXHEHO Alle Levels werden WA Damonische Marge E’r‘;“ll:’t;”ézmes i ??ggg;
freigeschaltet. A X O Lisa mit ,Big Head" GTAN 05/2002
@ AXEH Alle Skater werden A O X Lisa als Gangster g?cf':'m:“mﬂi Vice City gygggg
freigeschaltet. He X Nelson mit ,Big Head” Guilty Gear X Plus 06/2002
X A 0N Alle Boards werden HXe Nelson als Ballerina :a;e";‘?a“ DB?NE K"}GT» o 83@383
. . " . der Ringe: Die zwei Turme ,
freigeschaltet. X 0 A Otto mit Sonnenbrille o e A 03
A X 0 R Sie bekommen $ 99,-. X A® Frink mit ,Big Head" iorlwlnyszwgsgleg - ?ggggg
~ . el later's Pro Surfer
X ANO Skater werden o AR Groovy Frink s 02/2003
verschwommen. AR X Krusty mit Anzug Legacy of Kain: Blood Omen 2 08/2002
X AN Homer mit ,Big Head" O N A Chief Wiggum :\fagt"H%?fme;,S POBWR 11, ?ggggg
A0 X H Homer in Unterwische mit ,Big Head” Medal of Honor: Frontline 08, 10/2002
: . “ . KA Mike Tyson Heavyw. Boxing 09/2002
XN O A Bart mit ,Big Head ol X Wiggum als Kanibale MLB SlugFest 20-03 09/2002
Mortal Kombat: DA 03/2003
Mr Moskeeto 06/2002
MX Superfly 12/2002
NBA 2K2 06/2002
NBA 2K3 02/2003
NBA ESPN 2night 2002 08/2002
NBA Live 2003 12/2002
NFL Blitz 2002 05/2002
NfS: HP2 12/2002, 01,02/2003
Oni 08/2002
Onimusha: Warlords 12/2002
Pirates: Black Kat 05/2002
Hllfe fiir alle Verzweifelten e er o Wer 1012002

Ratchet & Clank 03/2003
Rayman Revolution 08/2002
i RedCard Soccer 07/2002
Red Faction Il 01/2003

The Getaway hat ganz schone Wellen geschla-
gen. Nach jahrelanger Entwicklung kam ein

? : i oy R Rez 09/2002
leider nicht gerade perfektes Spiel auf den Robotech: Battlecry 03/2003
Markt. Dennoch hat sich garantiert so man- Rocky 03/2003
e : i Scooby-Doo! 12/2002
cher unter Thnen den Titel gekauft un_d Sled Storm 08/2002
bereits sauschwere Stellen entdeckt. Mit Smash Court Pro Tennis 08/2002
SRR 4 % 3 Space Channel 5 — Part 2 04/2003

unseren Cheats wird dlL‘ ganze Angelegen Spider-Man: The Movie 04/2003
heit zumindest etwas erleichtert. SSX 09/2002
Star Trek Voyager: Elite Force  09/2002

Star Wars Bounty Hunter 03/2003

WAHREND DES INTROS EINGEBEN: Star Wars Jedi Starfighter 06, 07/2002

3 i E < Star Wars Racer Revenge 06, 08/2002
Tastenkombination Effekt : St e
1€ 699001 Doppelte Energle State of Emergency 05/2002
4,20 A0 Panzerwaffe wird Street Hoops 11/2002

Stuntman 09, 11/2002
Sunny Garcia Surfing 07/2002
Super Bust-A-Move 2 12/2002
Superman: S. of Apokolips 12/2002
Tarzan Freeride 06/2002
Test Drive Off-Road Wide Open 08/2002
TD Overdrive 09/2002
The Getaway 04/2003
The Mark of Kri 10/2002
The Simpsons Skateboarding ~ 04/2003
Tiger Woods PGA Tour 2002 08, 07/2002
Tiger Woods PGA Tour 2003 02/2003
Tom Clancy's Ghost Recon 02/2003
T. HawK’s Pro Skater 3 10/2002
T. Hawk's Pro Skater 4 01,03/2003
Transworld Surf 07/2002
Turok Evolution 11/2002
Ty the Tasmanian Tiger 01/2003
Way of the Samurai 05, 09/2002
World Rally Championship 09/2002
WRC Il Extreme 02/2003
X-Men Next Dimension 01/2003
Yanya Caballista 06/2002
Zone of the Enders 01/2003

freigeschaltet _

Nach dem Durchspielen
konnen Sie im Londo-
ner Park bei der ,Spa-
zierfahrt” einen Golf-
caddy finden. Neh-
men Sie auf dem
Fahrersitz Platz
und geben Sie den
folgenden Code
ein, um Ihren
Charakter in Kel-
vin Deamer zu
verwandeln. 1, 4,
AL A0

CHEATS & CODES )
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n
Haven: Gall of the |(i|l!| Von Lesern fiir Leser -

Haben Sie einen geheimen Level erspielt oder ein

Mit voller Energie kampft sich’s leichter! \

Mit dem Geareaix hat Teavelless Tales ein {iberaus ordent- niitzliches Passwort herausgefunden? Dann las- P
liches Stiick Software produziert. Einzig und allein das sen Sie andere Leser an Ihrem Wissen teilhaben.

obskure Charakterdesign stort ein wenig den guten Gesamt- Senden Sie Ihre Cheats & Codes an die unten stehende Adresse. A
eindruck. Wer Probleme mit dem Schwierigkeitsgrad hat, Da diese bei Abdruck honoriert werden, vergessen Sie bitte nicht,

der diirfte sich tiber unseren praktischen Energie-Cheat freu- Ihre Adresse, Kontonummer und Bankleitzahl anzugeben. "
en. Geben Sie einfach folgenden Code wihrend des laufen- 3 < "

den Spiels ein; um die Energie wieder aufzuladen: Computec Media AG » Redaktion PLAYZONE » Kennwort: Lesertipps y
R2,12,R1, @, A, L2, X, B Dr.-Mack-StraBe 77 ¢ 90762 Fiirth « E-Mail: pztipps@computec.de

HERZLICHEN DANK! |
ROLF BACH — WERNER BAUER ~ MANFRED BECKSTEIN ~ CHRISTOPH BISTER
~THOMAS BONGERS ~ JURGEN BRACHTENDORF — STEPHANIE CLEMENS

Die Lesertipp-Einsendungen der hier abgedruckten Personen kinnen leder nicht honoriert werden.

GEHEILT! Mit unserem
Cheat wird die Leben:
energie im Nu wieder
aufgefiillt. i ‘

Der Herr der Ringe: Die zwei Tiirme
Nachtrag einiger Geheimnisse | .

Um die folgenden Codes von Bettina Timm zu nutzen,
miissen Sie das Spiel durchgespielt haben. Driicken Sie I
auf Pause, halten Sie L1 + L2 + R1 + R2 gedriickt und
geben Sie folgende Tastenkombinationen ein:

Tastenkombination Effekt
Verheerende Angriffe :
Kleine Gegner
Alle Combo-Upgrades .
Unbesiegbarkeit
Zeitlupe

Unbegrenzte Geschosse

Spider-Man: The Movie

[H17\[E1]) B Activisions Netzschwinger-Abenteuer steckt voller Extras! i

Spider-Man macht auch auf der PS2 eine gute Figur, nicht zuletzt wegen der vielen freischaltbaren
Bonus-Features. Wer keine Lust hat, diese auf ,ordentlichem“ Weg zu erspielen, dem werden diese
Cheats viel Freude bereiten. Eingegeben werden sie auf dem dafiir vorgesehenen ,,Cheats*-Unterpi
im Optionsmentl. Das bdse Geldchter des griinen Kobolds besttigt jede korrekte Eingabe.

Cheatcode Erklarung
ARACHNID Alle normalen Levels, Videosequenzen
und Bildergalerien freischalten
IMIARMAS Freie Levelanwahl
ROMITAS Levels kdnnen iibersprungen werden KNUCKLES Als einer der Schlager-Charaktere spielen
HEADEXPLODY Zusétzliche Trainingsmissionen STICKYRICE Ein weiterer Schldger
ORGANICWEBBING Unendlich Netzfliissigkeit THUGSRUS Und noch ein Schlager ‘
KOALA Alle Kampf-Special-Moves DODGETHIS Zeitlupenattacken im Matrix-Stil
GIRLNEXTDOOR  Als Mary Jane spielen FREAKOUT Abgedrehtes Kobold-Kostiim in Lila ‘
HERMANSCHULTZ Als Shocker spielen SPIDERBYTE Mini-Spider-Man
SERUM i Als Wissenschaftler spielen UNDERTHEMASK  Das Spiel in First-Person-, Ansmht erleben ‘
REALHERO Als Polizist spielen GOESTOYOURHEAD Spider-Man mit groBen Handen
CAPTAINSTACEY  Als Helikopterpilot Capt. Stacey spielen und FiiBen

Natiirlich kénnen Sie auch im Kostiim des griinen Kobolds auf Beutezug gehen. Dazu starten Sie erst einmal ein neues
Spiel auf dem hdchsten Schwierigkeitsgrad. Danach beenden Sie das Spiel gleich wieder und gehen zuriick ins
Hauptmenti. Wechseln Sie zum Unterpunkt , Cheats“ und geben Sie den ,ARACHNID*-Cheat ein. Jetzt kon-
nen Sie mit direkter L zur letzten Zwi schalten. Ist diese voriiber, konnen Sie
im Secret Store das Kostlim aktivieren. Starten Sie ein neues Spiel auf einem beliebigen Schwierig- : "
keitsgrad und schon diirfen Sie durch New York fliegen! Auch die Story andert sich dadurch ein wenig. g |




PLAYZONE

Sie bestimmen, wie das Magazin kiinftig aussehen soll, und deshalb geben
wir Ihnen an dieser Stelle die Moglichkeit, uns jeden Monat ein Zeugnis aus-

Unter allen Ei 'n werden fiinf PlayStation-2-Spiele verlost.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

1. Wie alt sind Sie? Jahre

2. Welche Systemhardware besitzen Sie?

Habe ich Willich kaufen  Berichte érwiinscht
PlayStation 2 (PAL)
PlayStation 2 (NTSC)
PlayStation/PSone PAL
PlayStation/PSone Multinorm
Nintendo GameCube
Xbox
Game Boy Advance
DVD-Player
Nintendo 64
PC
Dreamcast
Game Boy/Game Boy Color
Gamebuster/Xploder
Handy

oooopooooooc0o0oo
ooooooooco0oooo
oooooooooodoooo

3. Haben Sie Zugang zum Internet?  [JJa [ Nein

4. Welche Spiele und DVD-Filme gedenken Sie in nachster Zeit zu kaufen?
Spiele DVD-Filme

5. Welche Schulnoten erhalten folgende Berichte (Text, Bilder, Optik)?

Hatten Sie gerne mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen?
Schulnote Mehr

Reportage: Zum Ersten, zum Zweiten ... ___

Enter the Matrix

Tenchu 3: Wrath of Heaven

Final Fantasy X-2

XGRA

Def Jam Vendetta

Silent Hill 3

Club Football

Fear Effect Inferno

Devil May Cry 2

(Genauso viel Weniger

|
pooooocooo
gooooooooo
pooooooooo

6. Wie nutzen Sie die PLAYZONE-DVD?
[ Kann sie leider nicht nutzen

[) Verwende normalen DVD-Player

[ Ich sehe sie mir bei Freunden an.
Welche Beitrage haben lhnen am besten gefallen?

[ Spiele sie auf der PS2 ab
[ Nutze PC mit DVD-Laufwerk

[t

Name, Vorname:
StraBe:
Wohnort:

Schicken Sie die Seite (oder eine Kopie davon) an nachfolgende Adresse:
Computec Media AG, Redaktion PLAYZONE, Kennwort: PZ-Zeugnis 04,
Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth

Angaben und Adresse werden gemaB dem Datenschutz getrennt voneinander archiviert.

8. Welche Eigenschaften treffen auf PLAYZONE zu?

Sehr Ziemlich Weniger
Fachkundig a ] a
Kritisch a a a
Informativ a m] a
Aktuell a a a
Ubersichtiich a =] ]
Optisch ansprechend a i O
Ist das Geld wert m] a |

9. Das Heft erhélt folgende Schulnoten:

Text Layout Titelseite Gesamtnote
10. Folgende Rubriken interessieren mich:

[ News [ Reportagen [ Vorschau [ Tests
[ Tipps [_] Zubehor [_] Internet JDVD

11. Seit welcher Ausgabe lesen Sie PLAYZONE? (Aktuelle Ausgabe: 04/03)
Ausgabe: /

12. Kaufen Sie die nachste PLAYZONE? [} Ja [_]Nein [_] BinAbonnent

13. Ich kaufe die PLAYZONE ca. Mal pro Jahr.

14. Folgende F: lese ich regelméaBig:

15. Was hat Ihnen allgemein an PLAYZONE gefallen?

16. Was hat Ihnen an PLAYZONE weniger gefallen?

17. Lesercharts: Welche drei PlayStation-2-Spiele gefallen Ihnen im
Augenblick am besten? Sie sollten sie bereits mehrmals gespielt haben!

1
2.
3

7. Welche Schuinote erhilt die DVD?
Welche Noten erhalten die ei
Schulnote Gesamt:

News: Vorschau: Test:
Kurz & Knapp: Tipps & Tricks: Special:
Kino & DVD:

18. Most Wanted: Welche drei noch nicht in Deutschland erhéltlichen
PlayStation-2-Spiele, die sich noch in der Entwicklung befinden, wiin-
schen Sie sich am meisten?

1:

2

3.

IVSZITIN zEUGNIS)
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INSERENTENVERZEICHNIS
Activision
COMPUTEC MEDIA
Freak’s Shop

Future Network plc
Idee+Spiel
Infogrames
Jollenbeck
Nintendo

Saturn

Take 2

THQ

Ubi Soft

Universum Film

SPIELE-HOTLINES

Acclaim 0190/824663
www.acclaim.de
Activision
www.activision.de

0190/510055

BigBen Interactive 0700/227877678

www.bigben-interactive.de

Eidos 0190/839582
www.eidos.de

Electronic Arts  0190/787906
www.electronicarts.de

Infogrames 0190/771883
www.infogrames.de

Konami 0190/824694
www.konami-europe.de

Sony Powerline  0190/578578
www.playstation.de

Sony (techn. Hilfe) 01805/766977
www.playstation.de

Take 2 0190/87326836
www.take2.de

THQ 0190/505511
www.thg.de

Ubi Soft 0190/88241210
www.ubisoft.de

Virgin Interactive  0190/771888
www.vid.de

INFO DVD defekt?

Die DVDs werden nach bestem Wissen und
Gewissen gepriift und entwickelt. Auf dem
Weg vom Kopierwerk zur Druckerei oder
von dort in die Laden und zu den Abonnen-
ten kann es jedoch schon einmal passieren,
dass eine DVD wahrend des Transports
beschédigt wird. Sollte die DVD auf hrem
serienmaBig ausgestatteten PAL-System oder Ihrem

Mo.-So. 8-24 Unr

Mo.-Fr. 14-18 Uhr, Sa.-So. 16-18 Uhr € 0,62/Min.

Mo.-Fr. 12-16 Unr

Mo.-So. 10-22 Uhr

Mo.-Fr. 8:30-13 Uhr, 14-17:30 Uhr

Mo.-So. 14-21 Uhr

Mo.-So. 8-24 Uhr

Mo.-Fr. 10-20 Unr

Mo.-Fr. 10-20 Uhr

Mo.-Fr. 8-24 Uhr

Mo.-Fr. 16-20 Uhr

Mo.-So. 11-24 Uhr

Mo.-Fr. 14-18 Unr

147

111,121, 134-135
95,97

73

90-91

65,83

139

103,105
148
4,25,33,37
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Kennwort: DVD 04/2003, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth

Anschrift der Redaktion:
COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PLAYZONE, Dr.-Mack-Strafle 77, 90762 Fiirth
E-Mail: pszone@computec.de, Internet: www.play-zone.de

Anschrift des Abo-Service:
PLAYZONE, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf

Zentrale Abo-Service-Nummer:
Tel.: 0451 - 4906-700, Fax: 0451 - 4906-770
E-Mail: computec.abo@pvz.de

Vorstand:
Christian Geltenpoth (Vorsitzender), Niels Herrmann, Oliver Menne

Redaktion:
Redaktionsdirektor: Hans Ippisch (V. i. S. d. P.)
Leitende Redakteure: Wolfgang Fischer, Michael Pruchnicki
Redaktion: Maik Biitefiir, Uwe Honig,
Albrecht Ott, Stefanie Schetter
Freier Mitarbeiter: Oliver Beck, Christian Schonlein
Verantwortlicher Redakteur DVD: Robert Heller
Redaktionsassistenz: Yves Nawroth
Assistenz DVD-Redaktion: Melanie Fickenscher
Japan-Korrespondent: Warren Harrod
Redaktion Tipps & Tricks: Thomas Eder,
! Stefan Weift, Ralph Wollner
Bildredaktion: Albert Kraus
Textchef: Michael Ploog
Stellvertretende Textchefin: Margit Koch-Weifl
Lektorat/Schlussredaktion: Birgit Bauer,
Claudia Brose, Esther Marsch, Cornelia Lutz
Art Director: Andreas Schulz
Layout: Alexandra Bohm, Christian Harnoth,
Stefanie Simann, Fabian Hiibner
Manuskripte und Programme: Mit der Einsendung von Manuskripten jeder Art gibt der Verfasser

die Zustimmung zum Abdruck in den von der Verlagsgruppe herausgegebenen Publikationen.
Eine Gewahr fur die Richtigkeit der Veroffentlichung kann nicht ubernommen werden.

Urheberrecht: Alle in PLAYZONE versffentlichten Beitrige sind urheberrechtlich geschiitzt. Jegliche
Reproduktion oder Nutzung bedarf der vorherigen schriftlichen Genehmigung des Verlages.

Das jer wird ohne von Chlor zu 100 % aus Altpapier her-
gestellt und entspricht den Anforderungen des Umweltzeichens.

Beilagen: Einer Teilauflage dieser Ausgabe liegen Prospekte der Firma COMPUTEC bei.
Wir bitten um freundliche Beachtung.
Anzeigenkontakt:

COMPUTEC MEDIA SERVICES GmbH, Dr.-Mack-Strafie 77, 90762 Fiirth
Telefon: +49-(0)911-28 72-341, Fax: +49-(0)911-28 72-241
E-Mail: jasmin.zemsch@computec.de

i Thorsten
E-Mail: thorsten.szameitat@computec.de
Susanne itat (V. i. S. d. P.), Ina Willax
Fax: +49-(0)911/28 18-241
E-Mail: susanne.szameitat@computec.de

Anzeigendisposition: Andreas Klopfer
E-Mail: andreas.klopfer@computec.de
Anca Stef
E-Mail: anca.stef@computec.de
Dateniibertragung:
ISDN PC: +49-(0)911/28 72-261
ISDN Mac: +49-(0)911/28 72-260
Es gelten die Mediadaten Nr. 16 vom 01.10.2002. Anforderung tiber Annett Heinze
COMPUTEC MEDIA ist hicht verantwortlich fiir die inhaltliche Richtigkeit der Anzeigen und iiber-
nimmt keinerlei fiir in Anzeigen Produkte und Dienstlei: Die Verof-
fentlichung von Anzeigen setzt nicht die Billigung der angebotenen Produkte und Service-Leistungen
durch COMPUTEC MEDIA voraus. Sollten Sie 2 seinen
Produkten oder Dienstleistungen haben, mochten wir Sie bitten, uns dies schriftlich mitzuteilen.

Schreiben Sie unter Angabe des Maﬁzzim’s incl. der Ausgabe und der Seitennummer, in dem die Anzei-
ge erschienen ist, an: COMPUTEC MEDIA SERVICES GmbH, Thorsten Szameitat, Anschrift siehe oben

Verlag:

Produktionsleitung: Ralf Kutzer
Werbeabteilung: Martin Reimann (Leitung), Jeanette Haag
Vertriebsleitung: Klaus-Peter Ritter
Vertrieb: Burda Medien Vertrieb

Abonnement: PLAYZONE Kostet im Abonnement pro Jahr € 55,20 fiir 12 Ausgaben
mit DVD (Ausland: € 68,40). Ohne DVD: € 40,20 pro Jahr (Ausland: € 53,40)
Abonnement Osterreich: Leserservice GmbH, Niederalm 300, A-5081 Anif
Tel.: 06246/882-882, Fax: 06246/882-5277, E-Mail: bgenser@leserservice.at
Abonnementpreis fiir 12 Ausgaben mit DVD: € 64,20 (ohne DVD: € 50,20)

Druck: heckel GmbH, Niirnberg, ein Unternehmen der schlott sebaldus Gruppe
ISSN/Pressepost: PLAYZONE wurden folgende ISSN- und
Vertriebskennzeichen zugeteilt: VKZ: B 48025, ISSN: 1437-0891

In der COMPUTEC MEDIA AG erscheinen auferdem:

[Pl &EEAcTion m o
N-ZONE 3

A Mitglied der Informati; haft zur der i
L} von Werbetrigern e.V. (IVW), Bad Godesberg
Verbreitete Auflage 4. Quartal 2002  74.432 Exemplare




Ein Monat
lang zocken
mit der
wildesten
Redaktion
Deutsch-
lands.
Begleitend
zum DVD-
Videobei-
trag Ein-
driicke aus
dem Leben
eines Prak-
tikanten.

es sichtlich, diesen Joh fiir €in
paar Wochen los A

eceeBETEN AM SPIELE-
@SGHREIN Obskure
Archivstiicke wie

Para Para Paradise
hatten es Christian
besonders angetan.

LIEBES TAGEBUGH

oder: Ein Praktikum bei der PLAYZONE

Wie sieht der Alltag in der PLAYZONE-Redaktion aus? Spielen die echt nur den ganzen Tag und machen sich
ansonsten ‘nen faulen Lenz? Um den Lesern der PLAYZONE einen tieferen Einblick in den Redakteurs-Alltag
zu gewihren, bietet es sich doch an, den Praktikanten iiber das Erlebte schreiben zu lassen. - Ja, warum
eigentlich nicht? — Aus diesem Grund gibt es nur hier exklusive Ausziige aus dem Praktikanten-Tagebuch.

27.01. 2003 - TAG 1 Meinen ersten Arbeitstag hatte ich nicht besser aussuchen kénnen, da heute die Berich-
te an die jeweiligen Redakteure verteilt werden. Mit etwas Gliick kann ich ja gleich mal ein cooles Spiel
abgreifen ... Allerdings erweist sich der erhoffte Spitzen-Titel als Griff ins Klo. Ich werde dazu genétigt,
King’s Field IV zu testen. Na ja, ist ja eigentlich bekannt, dass Praktikanten immer die Scheif8-Jobs abkriegen.

29. 01. 2003 - TAG 3 Albrecht zeigt mir, wie die Schnittlisten fiir die DVD-Beitrage erstellt werden. Danach
tibernehme ich fiir Stefanie das Spielen von Galerians: Ash, um Bildmaterial fiir die DVD aufzuzeichnen. Nach
endlosen King’s Field-Sessions scheint selbst dieser eher durchschnittliche Titel wie eine Offenbarung.

30. 01. 2003 - TAG 4 Habe eine Videokamera in die Hande gedriickt bekommen. Darf den Redakteuren
jetzt also offiziell im Namen der DVD-Redaktion auf den Geist gehen ... hehehe ... muss auch endlich keine
Resident Evil-dhnlichen Tagebucheintrage mehr machen ... kann jetzt alles auf Video festhalten ... Fleisch ...
mmmmh ...

06. 02. 2003 - TAG 11 Habe mich inzwischen richtig eingelebt. Auch grofere Jobs wie die Vorschau fiir
Evolution Snowboarding oder der MGS2: Substance-Test werden mir schon iibertragen. Das Schreiben dieser
wird aber manchmal zur Qual ... 2.000 bzw. 3.000 Zeichen (mit Leerzeichen) sind weniger, als man denkt.
Aber auch das lern’ ich noch.

10. 02. 2003 - TAG 15 Robert hilft mir beim Bearbeiten des DVD-Beitrages. In einer halben Stunde lerne ich
mehr {iber Filmschnitt als in meinen letzten beiden Jahren Kunstunterricht. Bei einem Gesprach mit Wolf-
gang iiber von mir verfasste Artikel werden mir einige hilfreiche Tipps zum Schreiben eben solcher ans Herz
gelegt. Bei diesem zehnminiitigen Gesprich lerne ich mehr tibers ,Schreiben” als in meinen letzten beiden
Jahren Deutschunterricht. An dieser Stelle einen schénen Gruf an meine ehemaligen Kurslehrer.

12. 02. 2003 - TAG 17 Abgabetermin fiir diesen Beitrag. Noch ist mein Praktikum nicht beendet, aber
ich kann mich eigentlich schon an dieser Stelle recht herzlich bei allen PLAYZONE-Mitarbeitern bedanken.
Ich wurde behandelt wie ein Freund und Kollege und nicht wie der depperte Praktikant, der ich eigentlich
war. Ich habe viel erlebt (zu viel, um es auf dieser einen Seite festzuhalten) und gelernt. Ich durfte richtig mit-
werkeln und weifs nun, in welche Richtung sich mein zukiinftiges Berufsleben entwickeln soll.
Vielen Dank PLAYZONE!

Christian Schonlein

JUNEITTH 0As LETZTE)
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VORSGHAU

Ausgabe 05/2003 ab 26.03.2003 am Kiosk!

Tom Glancy’s Splinter Gell

Zusétzliche Levels, ein komplett neues Intro sowie neues
Hightech-Spielzeug fiir Agenten — die PS2-Version des
Spionagethrillers wurde griindlich {iberarbeitet und den
Fahigkeiten von Sonys Konsole angepasst. Ob das
Ergebnis mit der exzellenten Xbox-Fassung des
Spiels mithalten kann und vielleicht sogar Metal
Gear Solid 2 vom Thron stoBt, verrdt unser ausfiihr-
licher Test in der ndchsten Ausgabe.

mittwochs!

Jetzt immer

INFO VORSCHAU

In dieser Ubersicht finden Sie
Erscheinungstermine fiir eine
Auswahl von Spielen, die pa-
rallel zur kommenden Ausgabe
erscheinen und daher ebenfalls
fiir einen Test infrage kommen.
Aufgrund zahlreicher Verschie-
bungen kénnen wir jedoch lei-
der keine Garantie fiir deren

N

Richtigkeit libernehmen.
Titel Termin
Def JamVendetta 1. April

Downtown Run 20. Mérz

Evolution Snowboarding ~ Mérz

Gunfighter Il 20. Marz
Jurassic Park 0. Genesis ~ 21. Marz
Minority Report 20. Mérz
Syberia 20. Marz
Tom & Jerry ~ Krieg der .. 6. Mérz
War of the Monsters April
X-Men: Wolverine’s Revenge 17. April

Tenchu -
Wrath of Heaven

Hallisch schwer und ultracool - so
lasst sich der neueste Ableger von
Activisions beriihmt-beriichtigter Ten-
chu-Serie am besten beschreiben. Ob
sich der sehr gute Eindruck, den die
Preview-Fassung bei uns hinterlassen
hat, beim Test bestétigt, konnen Sie
im néchsten Heft nachlesen.

Die Vorschau erfolgt ohne Gewhr.
Die Themen kdnnen sich aufgrund von
Terminverschiebungen leider andern.

Eigentlich hatten wir schon vor
Weihnachten fest mit der Test-
version zu Sonys mit Spannung
erwartetem Action-Adventure
gerechnet und jedes Mal hat
sich der Release kurzfristig nach
hinten verschoben. Zur PLAY-
ZONE 05/03 soll’s jetzt endlich
mit einer fehlerfreien und vor
allem fertigen Version klappen!

WEITERE THEMEN
) HERZLICHEN DUNK

Robert beschaftigt sich einge-
hend mit NBA Street Vol 2.

b> BOMBASTISCH

Z.0.E.: 2nd Runner - Grafikblen-
der oder obercoole Mech-Action?

') INDY IST WIEDER DA!

Vielleicht beschert uns Lucas-
Arts sogar schon die Testversion!

\) NACHBRENNER

Was taugt Take 2s zweites Mid-
night-Club-Rennspektakel?




DU HAST NUR EINE CHANCE,
EINEN BLEIBENDEN EINDRUCK ZU HINTERLASSEN.
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DER NEUE BLOCKBUSTER VON ROCKSTAR GAMES
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Fahr Rennen gegen die Keine Regeln, keine vorgegebenen *  Die Cops wissen, was du vor hast - Wahle aus modernsten, aufge-
schlimmsten Raser der Welt. Strecken! lass dich nicht erwischen! motzten Autos und Motorradern.
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