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/§  CHRONICLES'

NON CONOSGERAI MAI VERAMENTE LA PERSONA GHE AMI..
ORA PUDE

Scopri il passato segreto di Lara Croft rivelando tutti i refroscena delle sue passate avventure in Tomb Raider Chronicles,”
I'ultimo episodio dell’'epica saga di Tomb Raider.
Oggi: Lara Croft & scomparsa in Egitto, forse morta. Tutte le persone che la conoscevano e che I'amavano |
si sono ritrovate in un triste giorno di pieggia per onorare la memoria dell’archeologa scomparsa.
Successivamente a questa triste ricorrenza, gli amici decidono di riunirsi nello studio della tenuta Croft per ricordare \
tutte le avventure della bella eroina, avventure che non sone mai state rivelate prima d'ora...

Paystation dreamcast www.tombraider.com
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l FUCILE MIGAZ
Lunghezza: 1000mm: canna: S10mm
Peso: 3.4 hg
Calibro: 5.56mm
Yelocitd del proiettile: 950m al secondo
BOO colpi al minut
Gittata effettiva: 600

In regola con tulti i criteri di givdizio reali per valulare le

. @rmi da assalto veloci e di piccolo calibro. Raffreddata
ad aria. funzionante a gas. Puoi sparare renendolo in
braccio o sulla spalla. Un"arma indispensabile per huli
oli ambienti ostili.

FUCILE DR RSSALTD SPAS-12
Lunghezza: 330mm: canna: 460mm
Peso: 4.2 hg

Calibre: 70mm

Velocitd del proiettile selettiva

40 colpi al minuto

bittaka effettiva: S50m

Un‘arma da assalto, ideale per combaftimenti a distanza
ravvicinata. Comoda e molto efficiente.

Peso: 1.63kg [carico

Calibro: 40mm

Yelocitd del proieHile: 75m al secondo
Colpo Singolo

Bittata effettiva: 400m

Un lanciagranate a refrocarica. a colpo singolo. azionato
a pompa. Con possibilit di accumule granate, senza
perdita di potenza. :

“ . videogioco per PC che futti i fans di
boldenEye stavano aspetando.”

e S'22=  TESTATO DALL ESERCITO. REALIZZATO PER TE.

www. leaderspa.t
Prisesct IGT™, Developed by Inneroon Studics Limited, © and Putiishad by Eides Intemctive Limited 2000, All Rights Rssarnsd



N r, La PlayStation2 & ormai nelle sale di tutti i grandi
| appassionati che sono riusciti ad accapagransene una
"' nei negozi specializzati e nei grandi cantr% cui & stata
| Ly venduta. Games Master dedica melto spazig in questo
V! numero alla grande console Sony eon uno sg@eciale di 5
pagine sulla macchina e con ben 14 pagine de%cata ai nuovi

‘4 giochi per PlayStation2. QEJ

L) 8 S

o /:/ I'* _ )l .
. O\ A
GIRATE PAGINA E FATEVI CATTURARE DA QUESTO NUMERO
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A Q" Le nostre anteprlme
} ZOE (PS2)...
G . Dead or Alwe
. Banjo Tooie (N64)......
-:\ Gunman Chronicles (
e Phantasy Star Online (D
e " F1 Championship Season 2 D [PS

Mickey's Speedway USA (N64)...

BEH... CIAO, CHE BEI CAPELLI...

HARDGORE
“BYPROVE

Le nostre prove...

Zelda: Majora’s Mask (N64)........ecevveuveenend

WWF Smackdown 2 (PS)...

Shenmue [DC) ...occvnvenrnisinnns

The World Is Not Enough (N64

Pokémon Gold & Silver (GBC) i

@l Command & Conquer: Red Alert 2 {PC}
Le Mans 24 Hours (DC)...

Loony Tunes Space Hace [DG

Knockout Kings 2001 (PS)..

Jet Set Radio (DC)...

Pokémon Trading Card Game {GBG

Quake 3 Arena (DC) ... :

Metropolis Street Ftacm [DC}.

Midtown Madness 2 (PC) ...

Crash Bash (PS) .....cccenneccssnnanrannns

2 TRUCCHI

T nostri trucchi..

LA GUIDA:
DRIVER 2

=d RUBRICHE

Le nostre rubriche...

Prossimo mese .
Lin &
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d'America. | giocatori di videogame
americani hanno atteso tutta la notte per

mettere le mani sulla nuova console di Sony,

visto che alcuni negozi hanno aperto a
mezzanotte per indicare I'eccezionalita

Ma i fortunati che sono riusciti ad accaparrarsela
sono stati ben pochi. C'erano solo 500.000

PlayStation2 disponibili in 20.000 negozi in tutti gli

Stati Uniti. Quello con pit unita era il negozio di P
I Sony al Metreon Entertainment Centre di San v

Francisco che ne aveva a disposizione solo 300,

Sony ha cercato di riscaldare |'atmosfera ; f
i organizzando delle feste per strada e regalando ’ A

gadget. Le esperienze dei giocatori sono state

=4 Ecco come apparirebbe un'enorme diverse negli Stati Uniti. Un cliente di Seattle ha”
PlayStationd se fosse messa a San avuto i giochi che aveva ordinato e la sua consalein
Francisco. Non male eh??]

meno di cinque minuti. Alcuni hanno partecipato a
una lotteria che metteva in palio 30 etnsole per
1000 partecipanti, mentre altri harino seelto di
pagare 600 dollar per un’asta su Internet di eBay.
Aleuni giocator hanno defto di-aver assistito al
fenomenao denominato ‘la-battaglia dei Nerds',
ovvero al litigio per | posti in coda di pallidi giocat
Sony & stata criticata pe ancapza.gi

. i T

i

Gl americani in coda posano per la foto kﬁmhm

smettendo per un attimo di ingoiare cibo. hﬁﬂlhmm

Toam
A ruota liberal \
Mentre Sony cercava di gestire in qualche modo
la frenesia del lancio, | concorrenti ne

approfittavano per esprimere i loro pensieri.
Chris Gilbert, il vice-presidente di Sega degli Stati
Uniti non si & certo nisparmiato e ha affermato senza mezzi
termini che “il Dreamcast lo si trova in qualsiasi negozio,
senza bisogno di passare l'intero weekend a cercarlo™. Poi
ha aggiunto, a proposito del software della PlayStation2:

Quando leggeremo questa pagina ressa delle festivita dovrebbe

*...a nessuno interessa il design o la tecnologia, cid che il lancio in Europa sara ormai cosa essere piuttosto elevata, quindi si
interessa di pit al giocatore & che ci siano dei giochi fatta e ci saranno molti di noi che tratterebbe solo di attenders
disponibili & che questi siano divertenti”, Un portavoce di non saranno riusciti a mettere le qualche settimana.

« Nintendo ha affermato, senza nascondere una certa gicia: | mani su un’unita. * Possiamo scroccare qualche

§ *...mentre la competizions manda via i clienti a mani vuote, | Ecco perd alcuni ragioni per cui non dovremmo partita da qualche amico pil

= Nintendo ha gli scaffali pieni di Zelda e Nintendo 64", precccuparci troppo: fortunato,

E David Hufford, il responsabile del marketing dell’Xbox, ha * Abbiamo soldi da spendere in

£ rifiutato di commentare la situazione. it * Laquantita di PlayStation2 disponibili dopo la dolciumi....

(-]
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Le migliori schermate di GT3!

@ Sitratta dell'ultimissimo aggiornamento sullo stato di
..::. Gran Turismo! Ed ecco un assaggio dell'anteprima sul
## titolo che comparira nel prossimo numero.
®  Sembra passata un'eternita da quando abbiamo potuto vedere
le prime schermate dei titoli di corse della prossima generazione, ma
finalmente ora abbiamo tra le mani una PS2, quindi ci siamo quasi. Se i
due predecessori non sono passati certo inosservati, anche questo
titolo pud essere considerato il primo vero titolo da comprare
assolutamente per la nuova console di Sony, almeno finché non uscira
MGS2. Mentre aspettiamo con ansia I'uscita del titolo godiameci
ancora qualche succulenta anteprima della magia del giocoa 128 bit: " |
le schermate di GT3 che scalderanno le nostre fredde notti d'inverno. (8
L'a & migliore di E tempo di prepararsi Ci sano meno macchine
ﬂﬁui:gegrt:uﬁ:lnr:.gl per partire. o che in GT2, ma piil belle, 1

—

e
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La star di Zelda Link e la
leggenda del pop Midge Urel

Per chi dice che il N64 non

. offre nulla di nuovo. Zelda:

pre | Majora's Mask ha appena
¥ ad fatto capolino nelle nostre vite

2 che gia Nintendo ci regala
un'anticipazione: Miyamoto sta
lavorando fianco a fianco con gli

i Ultravox, le star del nuovo rock

l romantico degli anni 80, per

[} sviluppare un’avventura interamente
nuova che si chiamera Zelda: Midge

Occhio ai cyber-zombi!

® Capcom ha
..:.. annuciato che le

#® prossime scene

della serie di

Resident Evil non saranno
confinate solo all'interno
della nostra console...
Vivremo un'esperienza in
rete.
| dettagli sono ancora scarni in
questa fase, ma Capcom ha
confermato che sara
un'avwentura multipiattaforma,
quindi vi potremo giocare con
qualungue console della
nuova generazione. Si parla
anche di giocare su
piattaforme incrociate, quindi

se diamo la caccia agli zombi
dalla nostra Xbox, potremo
anche allearci in Internet con i

| Redfield torneranno per

giocatori del Dreamcast e h battagiia conre
sconfiggere insieme le orde di ]M

zombi. |l gioco potrebbe -
prendere la forma di un semi 1*’%%
: ! i;\
Hre

Un'infinita di zombi, di
emozioni & di sangue. Dnline!

7
P T

GdR, in cui dovremo portare a
termine delle ricerche e svelare
degli enigmi. Non & certo quali
personaggi potremo utilizzare
nel gioco, ma speriamo ci
venga concessa la possibilita . -

di controllare anche i cattivi. & il
chi tra noi non piacerebbe =

immedesimarsi nel ruclo di
Licker o di Tyrant? O di uno
zombi gigante magari...?

(&

(uesta immagine rivela il livello di dettaglio che 5i raggiunge nel gioco. i sono molti = 2 104
fitodi in commenrcio con una grafica fantastica, ma questo fitolo & speciale, '«,V_-u - km‘
=

@7 1007 DIVNNTD
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Enormi

Se quando abbiamo
udito le parole
‘“snormi robot in
lotta” & “Hideo
Kojima™ non ci é venu-
ta I'acquolina in bocca per la
voglia di giocare a questo
titolo, allora forse stiamo leg-
gendo la rivista sbagliata.
Perché il primo titolo per
PlayStation2 dell'inventore di
Solid Snake non & Metal Gear
Salid 2 ma ZOE: Zone of the
Enders. E ambientato nel 22°
secolo, quando altre zone della
galassia sono state colonizzate.
Owviamente queste colonie non

i

provocano altro che una trafila
infinita di noie e lotte tra oppo-
ste fazioni di robot.

Noi abbiamo il controlla di un
guerTiero meccanico mostruo-
s0, capace di volare ovungque
provocando agl individui mec-
canici nemici una quantita di
danni enorme (basta vedere le
esplosionil).

Anche se llintero gioco non

Un po' di storia
Dalla &t
Motal Gear Solid
Snatchar
Pallcena)

Tal,

fgs!

SVILUPPATORE: KONAMI
EDITORE: KONAMI

AGINI,. NOVITA!,

fosse altm che un picchiadure
, sarebbe comungue
ivertentissimo. Ma questo tito-
il frutto della genialita di
Kajima, quindi & molto di pia di
un picchiaduro.

Citre al combattimento ¢'& un
gran numero di elementi tratti
dallo stile dei giochi di ruolo,

incluso lo sviluppo intelligenza
artificiale del nostro guerriero.
Possiamo anche scegliere tra
molte modalita di gioco. C'é

I'approccio non troppo sofisti-

o« FRIME IMMAGINIL. NOVITA

. FRIME IMMAGINL. NOV

robot in lotta all’interno di una stazione spaziale in orbita attorno
a Giove, con Hideo Kojima, il creatore di MGS, al ponte di comando!

CARATTERISTICHE: DUAL SHOCK
ALTRE VERSIONI:

NESSUM

Tal.

cato, ma che ci dara comun-
que notevoli soddisfazioni e
che prevede l'eliminazione di
qualsiasi cosa ci compaia
davanti (tutte le battaglie
[T1... abbiamo il
controllo di un
guerriero mec-
canico
l'l'lﬂStl"llﬂSﬂ'
capace di pro-
vocare danni
enormi.. [l]

11D
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DEAD DR ALIVE 2 HARDCORE
Niente a che vedere con il
Dead or Alive 2 uscito in
Giappone in fretta e furia con
la PS2: questa & la versione
hardcore! Nuove modalita di
gloco, livelli pli abbordabili e
J le donne pil affascinantil

GENERE: AZIONE ]
ORIz 1

PRIMEY [HHAGIN

avvengono in aree popolate,
non in spazi aperti). In alternati-
va, se siamo delle persone pil
raffinate, possiamo scegliere di
eliminare i nemici nel modo pid
umano possibile 1) e cercare di
preservare |'ambiente per favo-
rire la continuazione della civi-
lizzazione.

Zone of the Enders dovrebbe
essere lanciato a marzo in
Giappone, mentre la versione
PAL per i paesi europei arrivera
intorno ad aprile. Gli articoli su
guesta rivista ci terranno sicu-
ramente informati. Non per- ﬁh
diamoli!
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°Tuttl | combattimenti avvengono in amblentl vastissiml e futuristicl. E come se Blade Runner fosse resuscitato. 9 Ogni paesaggic metropolitano ha un “tetto” che

cl impedisce di volare nello spazioc aperto, nel caso ci venissero strane idee per la testa. @ Nel gioco compaiono delle armi "mostruose”. Ancora non abbiamo ben
capito cosa sia esattamente questo bestione, sappiamo solo che & ENORME! @ Ahhh, non sembra abbia delle buone intenzioni... e adesso, che facciamoP

hmﬁhuplouiorﬂcllndmdmm Tutto scorre in maniera cosl veloce e flui- s _-_\
&mmmmammﬁmmumu-mmm-mlu EM ; i 984 )

I
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ANTEFRINA

Dal momento che dietro a questo titolo c'é Kojima-san, pos=-
siamo star certi che ci attende un intreccic intricato e
avvincente. ZOE presenta al suo interno persino una serie
di elementi comunamente assoclatl con | glechl di ruolaol

~ : SURVION. . O0.4 )

Y SOIRDS 1

n Z0E c'é ben altro del semplicl

“#fcombattimenti tra robot.
- T T e

» SONO FUORI CONTROLLO!

| robot sono dotati di armi che consen-
tono di bucare all'istante la corazza dei
robet nemici! Oltre al lanciamissill stan—
dard, abbiamo a nostra disposizione
anche un dispositivo tipo Sciabola
Luminosa per | combattimenti corpo a
corpo, mentra con | flussl di raggl laser
possiamo creare delle ragnatale
impossibili da evitare.

Il sistema di controlio & abbastanza diverso rispetto a quello del nostro solito titolo in terza
persona, quindi ZOE non & esattamente uguale a tutti gli altri giochil | quattro pulsanti per
sparare sono per la nostra arma principale, per quella secondaria e per andare su e gil; |
pulsant] a fianco sono per aumentars |l fuoco & per parare | colpl. Pud essare un po' labo—
rioso spostarsi verticalmente cercando contemporaneamante di sparare, gulndi |l gloco

corregge automaticamente la nostra altezza, se necessario.

|l sistema di r:ontr‘a!lo cerca di ricreare
:Te sottigliezze dei migliori picchiaduro.

Ci sono elementi in ZOE che vangono gesti-
ti automaticamente, come gli angoli della
telecamera e il puntatore, che ci permet=
tono di concentrarcl esclusivamente sulla
distruzione di massa.

L

- -“,\

EH & o {00 |-

<1Se la nostra aitezza
& errata verra rego-
lata automaticamente.

Hideo Kojima: il marchio di
qualitad per | videogiochil

A Le nostre armi secondarie sono l'ideale per il
COFpo & corpo @ sono plil efficaci perché pli sem-
plic da brandire contro il nemico.




|

| disegnatore del personag-
gio di ZOE & Nobuyoshi
Nisihimuru, celui che sl cela-
T e . e T va distro || cartone animato
ENEMY \ ar ¥ L CGIpES glapponese Gundam: ecco

Sa la guerre tra robot fossero cosl, qualcuno potrebbe fare sull’argomento un programma
televisivo interessante....

spiegati I'aspetto e 'atmosfe- .
ra tipici deli Manga all'interno La mm meccanica dal
del gioco. Anche se preferia- creatore di Metal Gear.
mo Macross.
r B
7
-
(4 \ \
a 1 T . \ o
Piil grandi di cosi i robot non diventana,
ma nemmeno piil rabot di cosi. Finalmente siamo riusciti a meltere
le mani sul primo codice giocabile

in assoluto di Zone of the Enders e,
basti dire una cosa, & gid incredibil-
mente fantastico, Senza dubbio le
quattro pagine di schermate che
abbiamo visto ci hanno gia ingolo-
sito, ma, eltre a sembrare un titolo
incredibile, & anche veloce ¢ unifor-
me al punto giusto. 11 sistema di
controllo richiede un po’ di pratica,
perchié I'area di gioco & realmenie
3D ¢ possiamo volare ovungue. Se
pensiamo che in fondo non cambia
nulla, ¢i shagliamo: lo scenario 30
altera realmente il gioco ¢ il siste-
ma di controllo.A volte sentiamo di
non avere wwio sotto controlio
- 2 e anche se, in qualche modo. il gioco
Distogliamo I'occhio per un_secnndu dalle esplosioni @ diamo un'occhlata a questi sfondl fa sticl: pih dettagli di automaticamente finfsee per fare
guant| potessimo aspettarci dalla PlayStation2... cid che noi vorremmo e a volie dei

¥ Proprio come una grande arena. Gon la differenza ﬁ::?:.zf:timumi ci sembrano un po’
che guesta & mofto meno bella. E piid puzzolente, e

Il marchio Kojima perd & sinonimo
di scopo ¢ ambizione di gioco
senza eguali ¢ il titolo & un vero
ibrido: & in parte un gioco di avven-
Tura i lersa r}l.‘f.‘il}l'l-'l :II'I'IhiI.'I'IE-'l[I.J I'IK."
futuro, in parte uno sparatutio, in
parte un picchiaduro e include per-
sino degli aspetti dei glm]n di
ruolo. Fantastico! Visto cit che ci
offre non ¢’¢ ombra di dubbio che
si tratta di uno di quei titoh per
PlayStation2 assolutamente imper-
dibili! Non perdiamo il seguito su
ZOE, non appena ne¢ sapremao di
piii!

™ A Cifa sentire un senso di pace e ci riempie il
cuore di gioia, o no?

Siamo nel 22* secolo e gli umani hanno colonizzato Marte, mentre da Giove estraggono delle risorse. | minatori - gli 'Enders’ -
vivono su una stazione spaziale in orbita artorno a Giove chiamata Antilia. Antilia viene conguistata da un branco di militari
impazziti che si vogliono impadronire di un robot immenso chiamato Jahuty, che nol controlliamo. Il nostro compito & di respin-
gere le forze nemiche. E un lavoro sporeo, ma qualcuno deve pur fario!

BENE - MINLE
i " r - ; l\ o+

In grado di diventare la prima applicazione
di successo per P52 a mostrare le poten

Le esplosioni immens= non sono tutto:
x | speriamo che non finisca per privile-
e ;g , ! f giare lo stile sulla sostanza.

i e L B
F o E il' e \

| g ADS, the sdvanced battle computer - . iy L

%) 10DZ DIVNNZD

A Chiaramente, il vecchio Hideo si & ispirato ai robot A Questo & cid che succede se proviamo a tagliand |
Transformer per questo titole. capelli con delle forbicl spumtate. Che o serva di lezione,

LL>
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IN USCITA A:
GENNAIO

FORMATO: PS2
PREZZO: N.D.

ETAGE D2
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.’ ‘@ la possibilita di giocare in squam'a aspem chie sembra
ora debbano avere Ium i m:dnadurn Ingegnoso o no?

TN A——

Dead

AI ive 2

PenSIamo dl essere dai durIP Beh é ora dl dlmostrarlo.

Vivi o Morti! Inizia la sfida!

- Dobbiamo
..." ringraziare Tecmo
per non essersi
’ adagiata sugli allori.
Invece di fare una semplice
conversione della versione di
Dead or Alive 2 per Dreamcast,
o, ancora peggio, rifilarci la
versione giapponese, sié

> I]aIIE stalle alle stelle...

piedi, ma & pil ricercato.

La grafica & stata migliorata: si
dice che venga usato il dop
dei poligoni e gli effetti di luce
fanno concorrenza a Tekken.
Inoltre ha incluso alcuni nuovi
livelli, portando il totale delle
locazioni a 15.

Cinque di gueste possono
essere selezionate direttamente
per lo scontro a squadre,

[T3... La
grafica e
stata
migliorata: si
dice che
venga usato il
doppio dei
poligoni... [1] Boas

rimessa al lavoro e ha aggiunto
una valanga di nuove
caratteristiche, rendendo il
gioco "Hardcore”.

Si tratta sempra di un
combattimento con mani e

mentre prima se ne poteva
scegliere solo una.

Ci sono alcune nuove
proiezioni per le squadre &
ulteriori ribaltamenti.

Sono presenti molte pit cose
da sbloceare, inclusi due
personaggi segreti: i due boss
Tengu e Beyman che
comparivano nel primo Dead or
Alive, Ora & anche possibile
acquistare dei nuovi abiti che,
diciamo la verita, oltrepassano

COMBO THMDW

‘AL SHOCK GE
GIOCATORI: 1-2

NERE: PICCHIADURO
*

» Giochiamo in due?
B

isogno di una squadraf®
Ci sono oltre 70 diversi abitl
da prendare, & ne vala
davvero la pena. Ovviamente,
& pld bello sbloccare alcuni
abiti che altri.

Un pn' di storia

guyE have alao mada.,

il confine del cattivo gusto.
Infine in questa versione ci sara
una Galleria, una modalita
Collection e un registro di tutti i
nostri battimenti. Quando
ormai Tekken Tag Tournament
sembra sempre pid limitato,
Dead ar Alive, nel suo primo
seqguito, si iempie di
nuove caratteristiche. ﬁ

51 & vera, possiamo guardare ¢l slip della ragazza. Ma se
+siamo cosi disperati forse & meglio prendersi una rivista,
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sthermo degli stili defle Scuole Rivall per dar luogo a un incredibile

L.

A Mokte defle combo a
T'avversario in aria cosi i nostro

consistono nel mandare
Nistro compagno potri fangl male.

E difficile giocare a Dead or Alive
quando si & degli appassionati
sfegatati i Tekken, perché Dead or
Alive cerca di farei cambiare idea, E
veloce, furioso, ¢i permette di
eseguire comba incredibili senza
Avere nessuna esperienza ¢ cerca di
appassionarci usando il pin classico
dei trucchi dei videogiochi: donne
vestite succintamente. Questa
attitudine viene accompagnata da uno
stile ¢ da una grafica quasi simile a

> Criceti!

La modalita Storia elimina
tutti | trucchetti del
combattimento a squadre
e ci rimanda al combat-
timento uno contro uno.
Ogni personaggio ha il suo
motivo per partecipare al
torneo, e la ragione per
cui lo fa viene mostrata in

+ Pugni e Judo!

Le parate sono una parte fondamentale della tattica di Dead
or Allve. E possiblle eseguirie faciimente con una semplice
pressione dei tasti al momento giusto. In questo gioco non c'é
spazio per gl attacchi fattl premendo a caso tuttl | pulsanti.

- Le parate-reversal sono
dannose per le ossa.
E meglio attaccare cautamente.

> Che fenomeno!

" 8l & fatto molto per la grafica
seghettata dei giochi della
PlayStation2 per renderli
paragonablli alla versione
per Dreamcast, ma guesta
versione PAL & davvero
Impeccabile. Mon cl sono

brevi filmati durante gii
incontri.

. b J

A Zack non ha una lunga staria, ma gli
placciono Tina e | criceti.

arate song semplicemente delle schivate o dei blocchi

A Lacantante d'opera Helena & alla
asciano il nostro avversario scopert a delle combo mortali. S
A R S A, T ST

ricerca dell'assassing di sua madre.

= Muri! A cosa servono? Apparentemente a molto!

angoll troppe evident| e gli
effetti di luce sono superbi,

anche paragonati a quelli di
Tekken Tag Tournameant.

Che sia luce naturale o artificiale, mto
‘mm&m

Sl & fatto molto per rendere gil amblentl Interattivl. Questi non rappresentano una parte fondamentale del
combattimento, ma sono un eccellenta uso dello spazio. Se qualcosa si trova sulla nostra strada, sia essa una colonna o

un murgo, diventa trasparente, ma possiamo sempre sbatterci contro la testa di qualcuno.

mmhuhailmmu;mﬂmmmedlﬂalkmlw
tare |e scale. Sembra proprio Virtua Fighter.

Soul Calibur. Paragonato alla
lentissima versione PAL di Tekken @
una vera boccata daria fresc ¢
della sostanzs dietro 1 fronzoli?
Il complicato sistema di
combattimento insito in Dead or Alive
viene contrastato dalla facilith delle
roviesciate. Un semplice colpetto su
un |'H||‘|-<ln|l.- pudy i asformare l||1\.l
difes in attacco, il che signi
ogni lottatore deve anaccare al
momento perfeito per non fare la
ngr.'l dell’ imbranato, Tutio questio ¢
molto positivo perché non ¢'é
MOMEnt in cui non ci siano delle
prese o dei lanci.

Il problema & che il gioco va sempre
avanti cosl. Forse & il piiy arcade di
tuiti i piechiaduro 3D, per cui chi &
abitato al pid riflessivo Tekken aved
una specie di shock e, in un cero
senso, avra meno soddistarzioni, Ci
sono tantissime mosse da imparare ma
visto che ke pit spettacolari sono
eseguibili facilmente non si sente
malto la neces di migliorare,
Peceato, peccato, peceato. ..

Finalmente | giocator ewuropei hanna un po'
i soddistazione. Nan & una comversions PAL
mediocre e ¢ 5000 nuove caratteristiche.

| nuovi vestiti confinana con |'indecenza,
ma non & necessariamente un male,

#%% 10D DIVNNZD

k>
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+, Bellol Non ci sono abbastanza videogiochi che insegnano le giole di giocare a c.artz
Sed scommettere, aprendo le porte 2 un vizio completamente nuovo. Coppia d'assil

Luscita & stata rimandata, perché non & Iaeilo
tenere il tempo con un Banjo.

divertimento. Ci 5aranr1. ) hen
nowve mondi
su0 boss e con i 5
sottogiochi, 150 diverse
i @ altrettanti

Basta aggiungere
I'opzicne per il multiplayer & la
possibilita di usare Mumbo

Che gioia per i fan

del Nintendo 64.

Siamo appena

¥ riusciti ad arrivare

alla fine del nuovo Zelda e ci
siamo beccati una bella
ramanzina per non aver
passato abbastanza tempo
con la nostra famiglia durante  Jumbo per rapnﬂ come Rare
le vacanze natalizie, che la sia stata molto impegna
Nintendo se ne esce conuna  sviluppare questo titol
nuova, stupenda avventura & ftddiﬁ‘r'tu ra compatibi
3D.
Ebbene si, la pii famosa
combinazione di un uccello e di
un orso di sempre ha fatto
ritorno in un'avventura
completamente inedita, ricca di
nuove caratteristiche e,
speriamo, anche di tanto

Lln po' di storia

egreti per
a zone inesplorate

Dalls STo-530 CHaD..,
gicamente uno
, & ques!.o & un bene.
Dobbiamo ammettere che
prima stavano vicini in modo
innaturale, mentre ora &

. Ehi, Eni, Ehi, e Magico!

> ANTEFRIMA

RARE
NINTENDO

A Questo seguitn mimsiliww.ma ]
comungue una del pil belli di
possibile fare esplorare loro
atamente luoghi diversi.
ooie, ora che si & liberato
del peso in eccesso, & libero di
svolazzare dove vuole, Questi
cambiamenti chiaramente
modificheranno il modo di

[T1... Questa
avventura e
ricca di
nuove
caratteri-

stiche... 99

: AZIONE
s 1=4

EXPANSION PAK
NESSLUMNA

A Eccodi il nostro Mumba con la
lgmpu mwh&?ma“

% Quanti giochi!

In Banjo Tooie ogni mondo
ha | suol sottogiochi, che

non sono solo per nel,
visto che possiamo far
partecipare anche | nostri
amicl. All'interno def livelll

A Kazooie si i liberato dell'orso e ora pud
esplorare da solo.

giocare, ma quelli ¢

divertiti con I'orig

troveranno a loro

troppo a loro agio. Polrprnmn
dire che I'ultima cosa di cui ha
bisogno il Nintendo 64 so
proprio le avventure 3D

che ci sono gia diversi

seil NII‘ItPI‘IdO B4 & on‘ml gmnth
ai suoi ultimi anni, ri ]
sempre ad avere dei giochi
splendidi nen ne abbiamo
uno andiamo a prenderio

subito. Ora. ﬁ

Lo stregone dall'occhio incavato (o & solo una mascharaf) Mambo Jumbo & presents In questo seguito ma, invece di infliggere
la sua magia sugll altri, si offre come personaggio con cui glocare. Si comporta pil o meno come Banjo, ma & dotato di una

bacchetta

enorme al gioco, ma ci fa vedere la gioia di Rare a riempire Il gioco con nuove sfide e sorprese.

magica che gli permette di controllare oggetti inanimatl per risolvere alcuni enigmi. Non & sicuramente un'aggiunta

i !
& =

a

-

b o

& 13

> N

£ un altro regalo di Rare, ricco di
segreti e sorprese nascoste.
Purtroppo & l'ennesima avventura 30,
fatta per una consale che ne ha gia

: avuto una overdose.

Iﬂ#l““imml

Anche s¢ ba un aspetto un po' raccapricclante & comungue

alfazione In prima persona. tempo per

La magia non dura per
esaminare le forze




~ presentiame {ivelBoxiag, il simulatore di hoxe piy’ spettacolare mai
- Sistema estlusiva Real3DCartona che conferisce al gioco ua aspetto Erafll:a ectezinale
- Realismo: grande varieta’ di volpi, animazioni e caratteristicehe fisiche

- P’ di 30 diversi pugili con varatteristiche originali
- Yraining, scommesse, sequenze cinematiche, scenari, nn Incale...

[ 446 WARCO _
, grandi superfici ¢ compll
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Gunman Chronicles
& un gioco atipico.
Mon & stato
sviluppato da
sviluppatori ma... &il
prodotto di una comunita di
giocatori, acuti disegnatori di
livelli, che si sono incontrati
su Internet e hanno deciso
che volevano scrivere il loro
gioco.
Da quel momento Valve, che ha
creato Half Life, si &i
al progetto e ha offerto
molti soldi per far prose
etto. Il risultato, come
dere da queste
-rn#ttacmhrp

Un pu' di storia

Dalla steasn cansa..

16> £) GENNAIO 2001

{:Idato, il
attaccate

sta soffrendo una sorte
& non & davvero il caso
. E tempo di
rsi a far conoscere a
i un pc: "della

paratutto in pnma
persona. Ogni arma pud

con cui trastullar
ritorno alia ba:

ompreso il
livello di

SVILUPPATORE: REWOLF
EDITORE: SIERRA

CARATTERISTICHE: NE <,
ALTRE VERSIONI: NES§ g #) ™
- 'F =

FRIME IR

4 Come per il danno Quad in Quake 3
Areng, i soldati avranno molti power—up.

j&mnmmmmmvhsuh
per bellezza: possiamo entrarci e guidario,

potenza e munizioni auto-
propulsive. Caspit che
staremo a finoa
tardi. Il gioco potra anche

[T1... Ogni arma
puo essere
modificata per
fare proprio
quello che
vogliamo che
faccia...

GENERE: AZIONE 3D
GIOCATORI: 1

o

A Alcune delle armi song un po’ I:bzzarrg,
come guesta demtellata,

GINI

Gunman Chronicles ci
mette contro alcuni del pld
grossi nemici che abblamo
mai visto. Dobbiamo
giocara ad Half Life per
rendercl conto che (I
motore del gloco & pil che
adeguato per supportare
tali imponenti avversari. Vi
ricordate della gigantesca
bestla sputafiamme che
Gordon Freeman si &
trovato a fronteggiare? Non
avete ancora visto nulla...

A Un morso di quelle mandibole e...
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~ usare il suo jolly per riuscire a

MM‘EMMIWWM
+"giocn che davreme sconfigzere unendoci a una squadra,

La posizione del
Dreamcast, nel
mercato delle

. console, & sotto la

considerando che fra poco
uscira Phantasy Star Online.
Per chi nonlo sapésse,
Phantasy Staréra un gioco di

C)ANTEFRINA

FDHI\.-'!’.D.TD:

SVILUPF“ATDFIE SDNIG =
EDITORE:

ARATTERISTICHE: ONLINE
ALTRE VERSIONI:

NESSUNA

,.Hﬂammuumdewmimm ma,
** puadagnando esperienza, otterrema delle tecniche magiche.

Stal- OnIine

Dimentichiamoci dei nostri trenini e dei nostri razzi,
questo gioco ci catapultera in una dimensione spaziale.

presentera loro. L'azione inizia
nelle spazio, con una mistenicsa
esplasione sul pianeta Ragol.
Inizieremo il gioco,come un

cms-cenie pressione della ruclo per Master System con impiegato governativo, un
Flﬁ?ﬂta‘tlm2 2 di altre nuove dei livelli da esplorare immensi,  Cacciatore mandato sul pianeta
incredibili console. Sega deve & che i &guadagnato tre a investigare, MAnNon saremo

mantenere alto l'interesse
delle persone e continuare a
vendere la sua macchina.
Questo significa ghe la capacita
del\Dreamcast di connettersi a
Internebdeve essere migliorata
in tempibrevi, specialmente

Un DDI dj %;Elﬂolriaﬂl'_'llﬂﬁ

Sonic Adventure
Snmba da Amlgu

segUitl per i| MegaDrive. E stato
davvero un grande successo.
Ora questa saga intergalattica
ritorna con un @mbiente
completamente 30 & una
eccitante dimensione “online”.

Faiocatori ditutte il mondo ora
avranno lapossibilita.di unire le
loro forze per scanfiggere
Qualsiasi minaccia che
l'universo di Phantasy Star

soll, vista che potremio portare
con nelalcuni amici. | giocatori
europeal potranno formare
squadre di quattro personaggi
da portare nelle varie missioni.
[Tl.. La saga
intergalattica
in 3D ritorna,
e con Ul_"la
dimensione
online...

o E meglia unire le abilita della squadra per
" massimizzare il potenziale III wrnhanlmem.

Queste squadre passono
essere messe insieme da ogni
parta del mondo, nonestante (e
diverse lingue. Grazie al “World
SelectSysterm™ non gi saranno
problermi.di traduzione.
Ltilizzando gruppidi frasi,
standard e simbali si G
creare discorsi coma “andiamo
a colpire quel nano alienc”.
Pertutti quelli che hanno paura
di Internet c'& anchala
possibilita di giogare non
essendo connassi. La
giccabilita imane la stessa, ma
avrerno |'aiuto 'del computer.
Questa é la grande prova del

Drearncast per vedere se i

giechi online sone ka strada da
seguire per le console; .
Prepariamogi! m

Tutti | personaggi, esclusi | malvagi alieni nemici, saranno partecipanti online. Ognuno rappresentera virtualmente un
altro giocatore chiuso nella sua camera da letto In qualche parte del mondo. La speranza & che le loro varie abilith
compensino le nostre, visto che solo unendao | varl talanti sara possibile proseguire nel gioco.

GENERE: GdR
GIODCATORL: 1-6 miliardi

A Ci sono diverse razze di cacciatori e tre
gradi diversi. La ragazza sta imparando,
Oppure ci sta ingannando.

A Eun classico gioeo o ruolo: cf troviamo un
o’ svantaggiati e | nemici sono un po’ pill grandi.
Lazione si svolge sempre in tempo reale.

*» Costruisci!

La parte pld importante di
Phantasy Star Online
consiste nel creare il proprio
personaggio. E importante
avere un bell'aspetto per
impressionare | propri
compagni internazionali.
Fatto questo abbiamo di
fronte il solito gloco di ruoclo,

| dove dovremo guadagnare

asparienza @ migliorare le
nostre abilita per
completare 'avventura.

A Emdnurdmmw di tempo per
crearci un aspetto unico. Vorremo
sembrare affabili per il cyberspazio.

a mm.mm
! un po’ i piil.

Il primo gioco aniine per il Dreameast per il
quake divertare veramente ansiosd, e la
possibilita di farsi degli amici internazionali.

Ilmndmuanmamd&l
Dreamecast avra la capacit di gestire
Mﬁwﬂmbﬂﬂmﬂmlw



CERTE ESPERIENZE
LAS@FANO IL SEGNO

THE BLAIR
WITCH PROJEGT

RUSTIN PARR INVESTIGATIC
Siamo nel 1941. Rustin Parr & appéni
stato incarcerato per il barbaro omicidio™
di sette bambini. Ma qualche cosafa
sembrare che Rustin sia stato incaricato
da qualcuno, che non abbia agito per
sua piena volonta. Chi/

meglio, cosa?

Uscita: Ottobre - Develo ;
Terminal ReéllitﬁecI o

LA LEGGENDA DI COFFIN ROCK.:
Siamo nell’ anno 1886. Una bambina,
Robin Weaver, & sparita nel bosco senza
lasciare alcuna traccia.

Un coraggioso soldato reduce dalla guerra
civile, Lazarus, va alla ricerca della povera
piccola nella Foresta Nera, ma non sa
quale terribile avventura sta per

intraprendere... i A
Uscita: Novembre - Developed b
Human Head oy
LA STORIA DI ELLY KEWARD:

Nel 1786 Elly Keward fu accusata di
stregoneria in seguito alla
sparizione di alcuni bambini. Bandita e
confinata a vivere nei boschi, la sua storia
viene dimenticata, finché Jonathan Pyre,
famoso cacciatore di streghe, si avventura
nella foresta per cercarla.

Uscita: Gennaio - Developed
by Ritual Entertainement

3 DIFFERENTI
AVVENTURE SOTTO IL
SEGNO DELLA STREGA

DI BLAIR.. AD UN
PREZZO DA PAURA..

\ive 99.900°

0 CONSIGLIATO AL PLERLICD

L.}

confezione DVD | **@iverteit {

(] ritua 9 E
e L TERMIRL

EALITY

—_— al gloco ti convarte. B —

JOAG [TALY S.p.A. - Via Campo dei Fiori 61 - 21013 Gallarate (Va) - Tel. 0331 226900 - Fax 0331 226999
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CAR/ ERISTICHE: DUAL SHOCK
ALTRE VERSION: PC, PS, GEC
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«Ec¢n un bellesempio of guida, Non & TOCA, ma AAER '

hreparateyi a impegnarvi,

-
<y 8 5

_—
- i

Tal. FRIHE IMMAGIN
- AgIoNe e 1 = = 0 C0DDI8 sll= 2res gl 35 }mﬂml

-~ L) 1 L cl RSl U il = L L " LR Anche se |l gioco tende a
- essere un po' arcade, é
e presente una grossa parte
dElla di simulazione. Questo
.g::’ DOSTO ovo 3 A e d a - O no cat aa P accogle significa che se la nostra
L 1] dard pe g . 2 3 g qua C a fo macchina urta qualcosa, si
L danneggera, proprio come
nella vita reale! Monostante
non raggiunga il livello di
TOCA, ci insegnera a essere

0 0 ESALTAZIONE: UFRICIALE ; 0 prudenti e a non andare a

odliore o a ea IO sbattere.

Un po' di storia a saggezza e 0 nsi d F Aosien

Dialla stossa casa... QO ( [

xe

Dovremo abituarci a deterioramenti e
squarei delle nostre gomme, visto che EA
vuole farci vedere le animazioni ai box.

{ La rappresentazione dei dani alla
aulloolons e i st e
2630 sulla carrozzeria al pezzi che volane via...

Un livello di dettagfio sbalerditive in una
consobe che gid di suo & eccezionale dal

H E == F punto di vista grafica.
! ¥ e potrebbern trovario un po’ troppo poco

Gli appassionati veri di Formula 1

- l____ — rfalisﬂm...
4 (v A |" YANDD USCRRA
d - _%‘—_.—..._:-:_—.;._‘E; ) i
. . » Electronic Arts punta a portare la qualita visiva a pid alti
O plil 0 meno come accadeva Ml.mﬁhmmmﬁalﬂaamﬁl& s i _—

ato G R ———



Non appena hai iniziato
a padroneggiare le arti della guerra...

gli dei hanno cambiato le regole.
www leaderspa.it m.hlw‘.m

£ 1993 000 Boe Byse Sehware, lni. Ko poit el this publioston may be iepiodeced i any bim, broadcont, wentlered o mensdoted info oay boreign lenguoge witheut the permisisn
ol B Byte Soliwme, by “The Seithers N ond the Blue Byt loge ere wodemorks of Bee Byle Soliware, b Producls hove been submetied bo e FRE ond ote awniing ralings
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Al contrario di Disney lmrmn Hamg

FORM NB4
PHEZO L. 129.900

e,i

¢ s
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per PlayStation, in

R

questa ci sono personaggi dei quali abbiamo sentito parlare

SVILUPF‘ATDHE RARE
DITORE: NINTENDO

NESSUNA

"--....________f
Ul-l-a' Il pit famoso topo :Ial mondo e tornato ne
mischia dei videogiochi... e questa volta ha delle ruote.

A Usare | power up e le armi & semplice. Richiamiamo

o lanciamo oggetti contro gl avversari.

Wow! Una
collaborazione fra
Disney e Nintendo. E
un incontro
paradisiaco o faranno
qualcosa di cosi mieloso da
farci cadere i denti?
Questo sarebbe potuto
qu,a.dere. ma d| SUo s'u'iluppm

irittura speci
Si tratta di una mini corsa
>he ha

rsonaggi del calibro di
Paperino, Pippo, Minnie e,
ovviamente, il topo, i
La storia & semp
rapito Pluto per il s
diamanti.
A parte il fatto che Topolino
meriterebbe di perdere il

M...Anche se
gia visto
contiene molte
piu cose
divertenti di
Ferrari 355L1)

diamante se & tanto sciocco da

e ['America per
re il prezioso e Pluto.

he se tutto questo & molto
interessante non ¢'é dubbio
che si tratti di una
L.ornt-lna:ac.-np fra Mano Kart 64

ma si tratta di pi

semplice

perfezionare gli elementi di
guesto genere, come la grafica
o la guida, in pilda la
possibilita, a tutti quelli che
trovano sia divertente, di

manovrare Topoling. Di
conseguenza non ci sono molte
sorprese nelle impostazioni del
gioco. Gi sono cingue circuiti da
Gran Premio sparsi |r| tutti

Stati Uniti, e ognuno uito
da tre piste. Se riusciamo ad
avere un bu iazzamenta in
queste gare viene sbloccato un
quarto circuito e

raccogliamo abbastanza bonus
ne sblocchiamo un quinto.
Abbiamo poi la possibilita di

giunto il momento di rivit
i giochi di mini-corse sul
Nintendo 64. E una

vista, ma sicurament
mol te pitl cose divertenti
di Ferrari 355.

CARATTERISTICHE: NESSUNA GENERE: CORSE
ALTRE VERSIONI: :

GIDCATORI: 1-4

I da soli

Se vogliamo re U
gl m?imsTrial.

possiamo provare |

- Fallo o muori!
E con il multiplayer che
questo tipo di giochi diventa
davvero divertente, e
Mickey Speedway USA non
fa eccezione a questa
regola quando si gioca in
quattro. |l suc fascine viene
alutato dal fatto che c'é un
discreto arsenale di armi
dal quale scegliere,
comprese mazze da
baseball, nubl di ploggla e
aeroplanini
radiccomandati.

r L) v

A |l vero odso che esiste fra due buoni
mﬁummwmmm
contro ES3678 PrOVato per
poterci credere.

Il meglio di Mario Kart e Diddy Kong
Racing messo in un solo, grande gioco.




VIDEOGIOCHI? -
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"' VRADAR IT

www.dailyradar.it

TUTTO SUI VIDEOGIOCH! IN 5 CANALI

DALLA SQUADRA CHE HA CREATO
IL MIO COMPUTER = UFFICIALE PLAYSTATION MAGAZINE= PLAYPOWER STATION = PC GAMER



TISCALI VOISPRING.

DA 0GGI UOI INTERNET

PER LA PRIMA VOLTA IN EUROPA,
UN SERVIZIO COMPLETO E GRATUITO DI TELEFONIA INTERNET.

Voispring & un servizio di telefonia che permette di
usare il computer collegato a Internet come un normale
telefono per fare e ricevere telefonate gratuite.

Con Tiscali Vioispring hai:

1. Telefonate gratuite: mentre sei collegato a Internet
con gualsiasi provider puoi chiamare gratis gualunque
telefono della rete fissa, sia in urbana che in interurbana.
2.5econda linea virtuale gratuita: un numero
aggiuntivo sul quale puoi ricevere le telefonate anche
mentre la tua linea & occupata perché navighi in Internet.

3. Trasferimento di chiamata gratuito: permette di
trasferire, verso qualungue telefono della rete fissa
nazionale, le telefonate in arrivo.

4. Segreteria telefonica gratuita: consultabile via
Internet come un qualsiasi messaggio di posta
glettronica.

Con Voispring, Tiscali firma la nuova rivoluzione della
rete; il primo servizio completo e gratuito di telefonia
Internet in Europa.

Chiedi subito I'attivazione gratuita di Voispring all’indirizzo: www.voispring.com

800 91.00.91
Servizio Elian!iJ

TISCALINETt
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CCO COsa

troveremo tra il

polistirolo, insieme

alla nostra

fiammante
PlayStation2 e al relativo
DualShock 2, dopo aver %
scartato la nostra agognata’
confezione.

CAVO DI
ALIMENTAZIONE
Ha perfino gl spinotti!
Colleghiamolo & la nostra
PlayStation2 prendera vita!

CAVO AV

Il modeiio europeo della
PlayStation2 ha un cavo SCART hm“hmmiﬂﬂwﬂ elencatl. Aprendola nateremo mhmmwl
come standard, Potremo quindi nummﬂummnmm coperchio superiore ospita il joypad e | cavi, mentre sotto ¢'é la console.

goderci immediatamente la dagh utenti giapponesi e armencani, Nol europe accendere la sua fantastica PlayStation2, Potremo
potenza della nostra nuova abblamo un CD deme incluso nel prezzo. dargli un'occhiata pil tardi e dimenticario nelia
console. Chi possiede un arcaico Il contenuto non ci @ ancora noto, ma s trattera con scatola per sempre.
televisore privo di ingresso tutta probabilita di demo giocabil e fimati
SCART dovra acquistare un di giochi.
cavo RF opzicnale. MODULO DI GARANZIA,
ion buttiameolo! Come nel caso della prima
DISCO DEMO MANUALE PlayStation, Sony inviera GD di demo & omaggi
Ahl Diversamente Solo un pazzo si darebbe la pena di leggerio pnma di esciusivi a tutti coloro che o rispediranno.

CAVI

La nostra TV & vecchia
e priva di presa
SCART? Ci serve un
cavo RF, allora.
Abbiamo un bel
televisore con
ingresso S-Video o S-
VHS? Con meno di
100.000 lire possiamo
acquistare un cavo S-
Video, ma non
otterremo prestazioni
particolarmente
superiori a

quelle del cavo
SGAHT fornito

L 00, d orizzontale? Huqlln
acquistarne uno ! amen usare i soldi per
ihlem!nhﬂd‘ nuovo per la ‘Wal acquhtarn giochi,
ecchiio, m wtoners!  stessa somma. -]nwad e DVD.

negozi, Notizie di rivolte. In tutta

talia si registrano file di persone
B giugno 2000 1 agosto 2000 25 ottobre 2000 funri dai centri commercial e dai
Per fare fronte alla domanda, Sony costruisce unnuove . Presentazione dell'unita Hard Drive Disk | Tre milioni di PlayStation2 vendute Lancio negli USA. Folle intere si accampano di | negoai specializzati fin daile 7 del
stabilimento per la produzione della PlayStation. con capacitd a banda larga incorporata. | in Giappone. notte per acquistare la PlayStation2. mattino...
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PARLIAMO DI DVD .

otremo vedere film
in DVD?

Le PlayStation2 europee
sono in grado di leggere
film in DVD fin da subito.
Noi non dovremo che
procurarci popcorn,
patatine o dolci vari.

Come funziona la
riproduzione DVD?
Mentre nel caso della
console giapponese il
programma per la lettura
dei DVD & fornito su disco
e deve essere scaricato su
una memeory card, i modelli
americano ed europeo
hanno tale funzione
incorporata. Evviva!

Calma, perd: a differenza dei
giapponesi, noi non
abbiameo una memeory card
in regalo e dovremo
shorsare qualche lira in pil.

“La console leggera DVD di

ogni provenienza?
No. La prima infornata di
PlayStation2 giapponesi

Le funzioni VD della PlayStation2 seno

o

conteneva un trucco che
consentiva la lettura di
DVD americani, ma tale
trucco é stato eliminato e
non & presente nei modelli
europei.

Se scopriremo uno
stratagemma, non
mancheremo di
comunicarlo.

Curiosita: | dischi per PlayStation2 sono

i, quelli per Pi ieiOVD
wwd per PlayStation neri e

2001

Sara un anno difficile per la wd o

PlayStation?, con le nuove consale di - oo, | .""‘,

Nintendo @ Microsoft in arrive. La = e

console Sony dovrd affrontarie

I'atbesissima rivoluzione a banda GENMNALID 2001 a M.Wﬂ 200 ( ESTATE 2001
giochi davvern Bran Turismo 3 Lancio del Game Boy Advance in The Bouncer

larga e con
|mn'aﬂi:mi1ﬂprdu'iliti
Games Master...

. tempi?

e st Emvrr:-lmgi?u elisA

Square in Europa.

Com’e la qualita della
riproduzione?

Non male. Se siamo
abituati alle
videocassette ci
sembrera splendida. Se
invece possediamo gia un
lettore DVD da 3 milioni di
lire e un televisore da
urlo, potremmo rimanere
delusi. In sostanza, la
qualita & quella di un
lettore DVD da un milione
circa: non c'é male.

Wipeourt Fusion

Uscita dell'epica avventura di Iirr'rvailgiumﬁ corse Sony della

nuOYa generazione,

Diversamente da quelli del
vecchio Dual Shock, che
erano “accesi” o “spenti”,
questi pulsanti rilasciano
quantita diverse di energia a
seconda della forza con cui
li premiamo. Sono in grado
di riconoscere ben 256 livelli
di pressione! Per ora solo
Pool Master li utilizza
pienamente, ma Gran
Turismo 3 supportera
accelerazione e freni
analogici.

Guanto ¢ grande?

Dimensioni:

Larghezza 301 mm, profondita 178
mm, altezza 78 mm. Non & piccola.

Quanto pesad
2,1 kg: & piacevolmente pesante.

Che dischi legge?

CO-ROM blu per PlayStation?, DVD-
ROM calor argento, CO-ROM neri per
PlayStation, GO audio e OVD video.
Insomma, li legge tuttil

Quali seno | dati tecnici della
PlayStation2P "
GPU; 128 Bit Emotion Engine
Velocita del sistema: 294,912 MHz
Memaria principale: Direct RORAM
Dimensioni memaria: 32 MB

Grafica: Sintetizzatore grafico [l

Final Fantasy 10
Diventera subito il pill venduto dei .
titali per PlayStation2? | I

& 100Z DIVN EL]

c*




FECIALE

| GIOCHI PER PLAYSTATION

Silo » . Pl: 17
e N Wit _ Si. Alfinterno della
- i j I PlayStation2 ¢’é un'intera
| ;. . I : PlayStation ridotta ai minimi
; 1 termini! Potremo gustare
q 4 versioni “potenziate” dei
4 . nostri giochi preferiti.
PLAYSTATION 2 PLAYSTATION 2|

Disc Speed velocizza i tempi
di caricamento di circa un

] terzo, in misura variabile a

” seconda del gioco. C'é poila
4 funzione Smoothing. La

o i PlayStation2 filtra le texture
3 dei poligoni dei modelli: i

-

bopamed] Tl Pyogiamoiy

gEhied Kozyou

Animaicay

Kiliries Takats:
abiigen Okapma

Yeuiko Siimid

BANDA

a PlayStation2 nen ci

permettera di

collegarci a Internet o
di spedire e-mail. Sony ha
infatti deciso di scartare la
connessione via modem in
favore di un sistema definito
banda larga.

Che cos’a?

Molto semplicemente, un
sistema digitale e
rapidissimo per collegare la
nostra PlayStation2 con il
mondo esterno. Niente pili
tempi di attesa per la
connessione; potremo
scaricarci un film da 90
minuti di qualita DVD nello
stesso tempo necessario
per accendere un PC. In

Kéhil Oriocs Yiselko Kane giochi con texture grandi, termini di giochi, potremo
quindi, avranno un aspetio partecipare a sfide di
notevolmente migliore. gruppo in rete
o e
- Sas2 e = {
-I 5 :.:i EnE_f : ! '1 = = t < : | F
2 | oy =y ; Pt
E e ¥ & . .
- a ; : . -‘ i 3 5 E/
s | . Signori, il Gamecuhe
The Getaway SilentHill 2 Onimusha Warlords Lara nella nuova generazione! 1l lancio dellXbox di Microsoft  Mintendel ;
Un rivale per Driver atteso per |Semhramtwmf Resident Evil di Capcom in salsa di ||mm|m-mh Il ivale della PlayStation? & fteso ] La casa di Mario 2 128 bit
luglio. samurai, PlayStation?! Ia fine del 2001, patrebbe uscire da nol a fine 2001




Ecco cosa accade quando
accendiamo la nostra PlayStation2.

GIOGO PER P‘LA\"‘STATIOH2 INSERITO
1 |
i | |
Sarvy Gt Entertainmant | I

finackil ks

DOImintB5isec

._!-II EERL IR SR

A La schermata introduttiva della PlayStation? cambia in
funzione del contenuto della nostra memory card]

senza il minimo
rallentamento e acquistare i
giochi scaricandoli da
Internet, senza passare per i
negozi.

Allora, la PlayStation2 ha
un sistema a banda larga

ome possiamo

procurarci una

PlayStation2?
Buona domanda.

incorporato? Quando uscira questo
No. Dovremo acquistare numero la PlayStation2
un'espansione separata, sara gia in vendita in
che dovrebbe essere Europa, ma non sara
disponibile tra un anno facile metterci sopra le
circa. mani.

In definitiva, allora, niente Mon basta comprarla in

Internet? un negozio?

No, a meno che qualcuno Difficilmente bastera
realizzi un modem USB entrare in un negozio con
collegabile con la un i soldi in mano per
PlayStation2. Anche in portarsi a casa una
questo caso, pero, il PlayStation2. Mentre
produttore avra bisogno di scriviamo la richiesta &
un programma di elevatissima. Passate le
navigazione apposito, che feste natalizie perd la
dovra essere approvatd da situazione dovrebbe

stabilizzarsi
completamente.

F U -~ Resident Evil Online

Metal Gear Solid 2 | Disco rigido in Giappone. Resident Evil a piil glocatori via

Un gloca attesissima che potrebbe uscire nel 2001, | Sard lesordio della banda largad | Internet? Interessante!

Rete a banda larga in Europa®
Sony prevede che la connessione a
banda larga sark disponibile alla fine =
j del 2001, Speriamo bene... -

Velocita: 147,456 MHz
Mhﬂlhﬂmmlﬂ!

Sonora: SPUZ + CPU
Numera voci: 48 ch + software
Memaoria audio: 2 MB

10P: Processore I/0
Nucleo CPU: PlayStation CPU+
Velocita: 33,8688 o 36,864 MHz,
regolabile

Bi che potenza di gesticne dei
palizgonl stiamo pariando?P

F] ﬂlﬁuﬂil! & In grado di spostare
26 milioni di poligoni al secondo can

ra delle texture, Gourad
m !-Ilﬂilr luei @ mip-mapping.

degli effetti grafici che vediamo in
qualsiasi gioco decente.

Qual & la potenza delle altre

Flm‘rﬁ 360.000 i al
ayStation: Circa poligoni al

Xbox: Microsoft paria di 100 milioni
di poligoni al secondo.

Quanto & veloce fa
PlayStation2 rispetto ai swei

rivali?

33,86 MHz
Nintendo 64: 93,75 MHz
Dreameast: 200 MHz
PlayStation2: %H:, perla

be: 400 MHz

Xbox: 733 MHz

Quanta memeria ha rispetto
alle altre conzoleP

PlayStation: 2 MB piii 1 M8 di RAM
Ullwlmhllffllllh

Nintendo 64: 4 MB pii altrettanti di
Rambus D-RAM espansibili 2 8 MB
Dreamcast: 16 MB piil 8 MB di RAM

principale, 1IH==:TII.EHII‘H le
100 MHz e 3 MB di 1T-SRAM 3

incorporata nel processore grafico
mmﬂ-tuuwnhnmw
principale, 4 MB di DRAM
Incorparata nel processore grafica
Xbax: 64 MB di RAM, con struttura di
memoria unificata
DHK. Sentiamo guesta: guanti
transistor ci sono nella

PlayStation2P
Hﬂuﬂﬂhﬂfhﬂ,l'ﬁm
manmuun
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La Fortuna di avere un Olidata.

Alicon3 con Processore Pentium® Il di Intel® include Windows® Me il nuovo sistema operativo ideale per il PC di casa.

(\Olidata

pentiume/J/ powerfu’ computEfS

800-012032
www.olldata.lt
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GAMES MASTER
GUIDA AL LANCIO

LA PLAYSTATION2 E ARRIVATA!
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.VIR BCHE COSA
GIOGHEREMO?

LAL
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_ PlayStation2 PAL, una gigantesca televisione e tutti i titoli di lan-
cio che siamo riusciti a prendere. Siamo usciti, shattendo gli

1 GIOCHI

finalmente & arrivata nei negozi. Una veloce occhiata agli

stracolmi scaffali del nostro negozio di fiducia basta a farci
capire che la PlayStation2 ha la pii grande linea di titoli di lan-
cio nella storia delle console. |l che lascia solo una domanda: a
che cosa giocheremo? Ci siamo chiusi nei nostri uffici con una

-
E qui! La PlayStation2, la pii potente console di sempre

occhi, dopo due settimine, per creare la nostra guida definitiva
ai titoli di lancio per la PlayStation2. Non compriamo un gioco
per la PlayStation2 fino a che non I'abhiamo letta!

- MIGLIORI 3 GIOGHI DI SPORT

1

Un'occhiata ai titoli di lancio!
|

QISsx
| Tekken Tag Tournament
| TimeSplitters

Ridge Racer 5

ES

‘Ridge Racer 5
Smuggler's Run/Midnight Club

ISS
ESPN Track and Field

| Madden NFL 2001

| TimeSplitters

2  Silent Scope
3 Gradius 3&4 (some way back!)

Tekken Tag Tournament

Ready 2 Rumble Round 2

| Dynasty Warriors 2

I Super Bust-a-Move
 Fantavision

AgquaAqua

PER FARE COLPO SUGLI AMICI

2 Madden NFL 2001
B3| TimeSplitters

EE€> @ 1002 0IVNNID



UNA SPINTA EXTRA

Molti 5i chiedono quale sia lo scopo
di fare delle evoluzioni in una gara.
Beh, migliori sono le evoluzioni e
maggiore @ aumento di vel
otteniame, il che & molto utile quan-
do ci troviame in una competizione.

Ouesta & una sitmarione perfetta per almre la
tavala e portare al massima la velocita,

Tutti | giochi di snowboard sono divertenti come depilarsi le soprac-
ciglia e vanno tutti in discesa. Parliamone.

Forse qualcuna di piG?
Sicuramente non piu di 30, al
massimo. Tuttavia i giochi di
snowboard sono estremamente
popolari.

Mon sono riusciti a smettere di fare
giochi per la PlayStation come Cool
Boarder, anche se speravamo o
facessero. Ora siamo all'alba di una
nuova era dei videogiochi, quindi
non ¢'é mai stata occasione
migliore di ripercorrere un terreno
ben conosciuto. O, in questo caso,
un pista innevata.

LA CLASSICA
ELECTRONIC ARTST

—0

| primi a provare a mettere le mani
su un gioco di questo genere per la
PlayStation2 sono stati quelli di
Electronic Arts. Electronic Arts é un
vero colosso nel mondo dei
videogiochi, ma, sfortunatamente, &
famosa per avera creato giochi
sportivi senza nessuna anima, che
si affidano pid alle licenze che alla
giocabilita. Cosl il pii grande merito
che possiamo dare a SSX & che non
& un gioco tipico di Electronic Arts.
Invece di prendere un professionista
che supportasse il loro prodotto, si
sono impegnati e hanno reso

ra potrema veders arrivare Tony Hawk per una
scolatn su quel corrimana.

quest’ultimo davvero divertente. Per
dirla tutta Electronic Arts lo ha reso
maestoso (come potrebbero dire
alcuni personaggi degli sport
estremi). | giochi sugli sport estremi
sono stati un po’ un miscuglio, ma
un classico & Tony Hawk's. Era un
gioco fantastico, che riusciva a
combinare |'azione estrema, oltre
ogni limite (come scivolare sopra
dei tubi o fare I'half pipe su una
diga) con dettagli molto credibili. |
boarder apparivano come boarder,
le evoluzioni erano riconoscibili, e
anche se non era realistico era
plausibile.

PISTE FDLIJj

SSX cerca di raggiungere un
equilibrio simile. Tutto & estremo:
tutti i boarder sono personaggi forti,
le piste sono impegnative, e offrono
cadute da spaccarsi le ginocchia e
parti simili a un flipper. Tutte le
animazioni delle acrobazie sono
perfette. Quando ci incliniamo, la
tavola alza uno spruzzo di polvere,
lascia la nostra traccia nella neve e
vibra quando attraversiamo un
pezzo ghiacciato. | boarder
cambiano posizione a seconda
della tavola che stanno usando,
spingono le braccia in fuori per
mantenere I'equilibrio e si divertono
a prendere a pugni 'aria. Nessun

dettaglio & irrilevante e non ne
hanno dimenticato nemmeno uno.
L'azione & divisa in due sezioni
principali. La gara & una sfida divisa
in tre round dove, per proseguire,
dobbiamo sempre finire nei primi tre
contro un totale di sei avversari.
Riuscirci non & molto facile, visto
che gli avversari sono tipi violenti, e
possono anche farci cadere con la
faccia nella neve quando agitano le
braccia. L'altra sezione & chiamata
Showoff challenge; questa si svolge
sulle stesse piste delle gare, ma
questa volta siamo da soli e
dobbiamo passare su alcuni punti
particolari per sbloccare il livello
SUCCessivo.

NMUOCCHIO
Ol TAVOLE

Tutti | boarder sono i classici
energumeni donnaioli e mal vestiti,
ma hanno tutti delle pose. Si
insultano all'inizio di ogni gara &
continuano per tutto il tempo fino
alla fine. Lentamente inizieremo ad
avere i nostri favoriti e a detestare
gli altri, proprio come ¢i succede
con le persone che incontriamo
nella vita reale. Le vere protagoniste
di tutta la storia sono perd le piste.
Sono davvero meravigliose.

Fare una semplice discesa &
eccitante: ogni rampa é circondata
da fuochi e ci sono giganteschi

| il bolli worrasno passace L linea del traguardo
Jip |il.‘

la massima velocitd per avere dei punti m pic

w0 i giocare
li amem "70.

rr.-.‘lan: E
ilm di Band
a
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crateri da evitare e tonnellate di

ostacoli da superare. La parte

migliore & costituita dalle numerose

scorciatoie e dai percorsi alternativi

da esplorare che vediamo attraverso

la foresta o nei tubi di scolo. Su ogni

pista c'& cosi tanto da vedere e da

fare che anche se I'abbiamo gia

percorsa infinite volte sicuramente

non ci annoiera mai. Mai, -
giustissimo, e questa & una garanzia %, Se ascoltiamo attentamente, possiamo sentire il

di Games Master, s smono degli sustriaci |1s campane delle mucche,

PORTIAMOLD
SA

Ognuno conosce i giochi di

snowboard; tutti sappiamo cosa

aspettarci, per cui deve essere

qualcosa di davvero speciale per

sorprenderci, e SSX fa proprio

questo. E appassionante, fantastico

da guardare e vale ogni lira dei

nostri soldi futuri. ki 7

Sono titoli come questo che . Unamacchia rogsa sulla pista: non dobbiama con-
fanno si che ci sig un motivo ol WA ot S e M o
per entusiasmarsi per la

PlayStation2. Se non lo

capiamo, non la prenderemo.

it

B i persona compiere 50 evolarioni. P
bl ruEeremn ?ﬂ ﬁluuquml!mm velocita.
= s=tl S

£ amche un comodo replay, cosi polrema
annosare & morfe o lnq.fl‘l compagai mostranda
Inra come £f siamo rigsciti.

¥ 10D DIYNNTY

Rhhh, guesta yn.!:l cosi ripida deve essere Fin-
fame' pista marrome. Pcr: ¢ viene chiamata cosi?
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Tekken & un gioco storico e nobile, che non rappresenta pit una

novita. Ci fa sentire dei bruti.

n Tekken Tag
Tournament invece
non assistiamo a
combattimenti
brutali. Nonostante
la suggestione
creata dal nome,
non ci troviamo di
fronte a Tekken
4,
Questo significa
che ¢'é solo un
nuovo
personaggio,
quelli vecchi
sono identici a
come li
abbiamo visti
l'ultima volta, &
nan ci sono
nuovi capitoli
da aggiungere il
alla storia di Tekken:"Non c'é
neanche un decente filmato di
chiusura. Cavaoli.
Cid che abbiamo & un nuovo
sistema Tag, il che significa che
dobbiamo scegliere una squadra
di due lottatori e passare da uno
all'altro durante il combattimento.
E un misero espediente che
abbiamo gia visto numerose
volte nei giochi di combattimenti,

. NOMN E LA MlA SQUADRA, BABY
" Ci vuole un po’ di tempo per inglobare il meccanismo dello scambio fra i lottatori nel proprio stile di combattimento. La cosa pid facile da fare & cambiare velocemente quando Menergia & bassa,
ma ¢'é pil soddisfazione quando si iescono a fare le speciali combo della squadra.

namco

| [Logo

aw che
ricorre in
 molti
picchia-
duro in 2D
di Capcom e
. anche in
~ ¥ Virtua Fighter.
Questo
sistema
aggiunge una
componente
ttica al gioco,
visto ¢ abbiamo due
barre d'energia da tenere
d'occhio e molte combo da
effettuare in squadra (che
cambiano quando si scelgono
due membri complementari).
Abbiamo a disposizione 37
personaggi fra i quali scegliere,
presi da tutti i tre Tekken. Questo
porta a dover dare il bentornato
a persone come Baek Doo-San,
Kunimits e Wang, e a mettere

Bnma, vestits i blo; tira una bella scarpat

rello shile Lanto spprerato dai fan di Tekken.

insieme alcune situazioni
interessanti, come quella di
Kazuia che si trova di fronte suo
figlio Jin.

CE DELUALTRO g

C'&é anche il fantastico Tekken
Bowl, un gioco di bowling da
sbloccare che & molto pit
divertente di molti titoli di lancio.
Avremo la piu bella giocabilita di
Tekken mai vista su una console
da casa, il che significa che
probabilmente avremo il migliore
picchiaduro 3D in circolazione
(eccetto forse Soul Calibur).
Tekken non & mai stato cosi
bello. Il livello dei dettagli sui
lottatori e sugli ambienti w
faranno si che ogni fan si

metta a disegnarli, e questo

vale indubbiamente la

spesa.
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| miglior gioco di calcio
sulla console piu potente.

la perfezione o cosa?
Beh, allo stesso modo della
nazionale, il risultato finale
sembra inferiore alla somma delle
singole componenti. La solida
struttura di gioco di IS5: Pro
Evolution & stata sostituita da
qualcosa di pil immediato, ardito
potremmeo dire, pit simile a FIFA. |
fanatici del calcio potrebbero
lamentarsi di questo
cambiamento; il resto di noi pud
gustarsi un nuovo gioco,
iniziaimente incostante ma
appagante nel tempo.

L'ultima versione di ISS

sembra pil un gioco per il
Nintendo 64 che uno dei suoi
predecessori per PlayStation; in
realta & stato programmato dalle
stesse persone,

Lincredibile profondita tattica di
Pro Evolution & stata sostituita da
una giocabilitd immediatamente
soddisfacente che si evolve nel
tempo acquistando maggiore
abilita. Non dovremo pil studiare
le partite perché ora siamo in
grado di scartare i difensori con
facilita. La profondita tattica perd
non & stata completamente
rimossa. Si possono effettuare le
sostituzioni e durante la partita
possiamo cambiare la tattica
premendo semplicemente un
pulsante. La meravigliosa
precisione nelle scivolate

del vecchio gioco resta
inalterata, come
che le palle
iltranti alla
Beckam. Segnare &
Jun po’ meno

. [ difficile di colpire la
il "HP palla, grazie ai nuovi
- a¥controlli analogici:
\, pits forte premiamo il
pulsante per il

Carspita! || capitzno della sguadra strin

0§ Non puoi farlo. Arbitre, &
[ cavalo.

tiro, pid la palla andra
velocemente. In breve tempo ¢i
ritroveremo con dei pollici
d'acciaio. Una volta che questi
scomodi cambiamenti iniziano a
scomparire, ¢'é molto da
divertirsi, come sempre: ci sono
92 squadre internazionali,
tantissimi tornei e gli scontri a
due giocatori. La nuova possibilita
di modificare i giocatori ci
permette di dare a chiungue un
temibile aspetto afro, e i superbi
tocchi d’atmosfera ([come i
difensori che alzano il brdccio per
chiamare il fuorigioco) sono
proprio la ciliegina sulla torta.

Gli sviluppatori volevano una
versione graficamente
impressionante del gioco per la
PlayStation; anche se non
raggiunge lo scopo, 1SS Pro
anche su PlayStation2
riesce sempre a farci
provare dei brividi che non
ci deluderanno
assolutamente. i

. ’ e | mano allarkitro |
=% prima della partita. Se la sentiranno i tarko anche al te it?

=
=
=
S
=

e v af oAy
o presenti tutti | dettagli ps o
ei gincatori della squadra, il pubbisca
# la codarda barmers.
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iu bello, pit veloce, ma

anche piu “stretto”:

ecco come potremmo
| definire in breve la
versione PAL di Ridge Racer 5.
La conversione dall'originale
NTSC del primo Ridge Racer ha
avuto I'analogo destino di vedersi
appiccicare le due brutte bande
nere sullo schermo e ridurre la
velocita rispetto alla versione
giapponese. La storia si ripete,
dunque? Si e no. | bordi, quelle
brutte strisce nere che sanno di
conversione fatta in fretta e furia,
ci sono: ed & tanto piu incredibile
se pensiamo che si sapeva fin
dall'inizio che questo sarebbe

o dei pil attesi tltOlIEf

ayStation2, Tu awa,

Accalsration
Spaad|
Herding, -

@ ImMFormatior

The TOREADOR's STANDARD class V8 SOHC engin

S:rdan‘ndmnimdm ta roba & il rottame di sna
[Cortina, gl :mdnm:'g" No_. e faremmo bene.

Ridge Racer a cingue stelle o beffa per gl utenti europei di

LA FORMULA

Le chicche per gli occhi ci sono
tutte, perd: uno scenario
impressionante, niente oggetti
che compaiono dal nulla
malgrado la leggera nebbia della
modalita a due giocatori,
splendidi riflessi e sette intelligenti
circuiti, ognuno dei quali provvisto
di percorsi alternativi accessibili a
ogni vittoria in modalita Grand
Prix. E una specie di “remix"”
tutti i titoli della serie, con il
circuito ovale ad alta velocita di
thge Racer Type 4, cFassn:n tratti

Racer e u
a meta

b

eon entusiasmo la serie fino a ora
non avrebbe certo desiderato
mutamenti sostanziali. La versione
del gioco per PlayStation2 ci offre
tutto il divertimento da sala giochi
a base di immagini favolose che
potremmo desiderare. |l problema
& questo: riusciremo a
sopportare quella visuale

tipo cinema di una volta?

Dopo la delusione iniziale, I
probabilmente, si.

Abbiama ayuto il piacens & trovarm ilwnl.uml
classici, :umnni , riprodotti alla perferione.

= e

- Ve, A

Il classico tunnel. Nel testative ﬂisqmnu hlen!a
curva a destra finiamo sempre con

bordi porl possano intustidics,
tra di ssal b recchluse =

lece di corsa valochisimo od slo-
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Stiamo scherzando. i

DDOH! AAaAH!
lina bella cosa del gioco & che, per
una volta, i giocatori europei hanno un
piccolo extra rispetto ai cugini giap-
ponesi. In che sensa? Beh, ¢'g un'op-
zione esclusiva per giocare testa a
testa contro un amico usando lo
scherma divisa in due. Aggiunge tutta
una nuova dimensione al dvertimento
del gioco, e aumenta incredibilmente
longevita,

\-.’%' 2

La modalits a 2 geocator potrd divertive noi e
1 nostr amaci!

RACING

n una lista

fatta da 50

seguiti e 50

nuovi titoli che
escono ogni giorno si trova
Fantavision: un simulatore di
fuochi d'artificiol L'idea & che i
fuochi d’artificio vengono
sparati in aria e il nostro
compito & quello di spostare
sopra il cursore e farli
esplodere prima che
svaniscano. Pil grande sara la
catena di fuochi fatti esplodere
simultaneamente, pil alto sara
il punteggio.

- —

Questo & un gioco di tipo puzzle,
per cui & fatto per essere
stravagante e appassionante.
Fantavision & sicuramente
stravagante, ma non &
appassionante da subito, visto

si tratta di un gioco di fuochi dartificio.

Accidents, qui c'e abbastanza polvere da sparo
da far innervasire un piromane. Andiamacy
piane con la carta blu!

che ci vuole un po' di tempo per
fare pratica e diventa difficile
molto velocemente.

Su qualsiasi altra console questo
titolo sarebbe stato una gemma
nascosta, ma visto che la maggior
parte dei giochi per la
PlayStation2 non & al

massimo, i brillanti fuochi
artificiali di Fantavision_si

fanno davvero notare. E un
gioco carino, ma stiamo
attenti... & limitato.

Tarmac-free racing: cosi folle che hanno raddoppiato il titolo!

kay, forse un discreto gioco di
corse fuori strada non era proprio
quello che sognavamo di giocare
sulla “cosi” potente PlayStation2
quando ne & stato fatto I'annuncio, ma
questa guida spericolata da batticuore
offertaci da Rage lo rende un gioco
abbastanza godibile.
Se non altro & un gioco che ci abituera alla
sensazione che uno dei cinque circuiti sembra
essere stato disegnato per portarci alla
velocita di una carovana di carri o per lasciarci
fermi a riflettere su quale direzione prendere

per arrivare al traguardo.

Almeno c'é ancora un po' di fango da
schizzare per divertirci, e una decente varieta
di modalita, compresa una divertente
competizione di acrobati da far rizzare i
capelli. In pil ci sono anche un sacco di zone
di campagna in cui potremo divertirci ad
andare a sbattere.

E un passatempo carino, almeno finoa
quando GT3 non lo sorpassera il

prossimo anno e ci fara vedere di cosa &
realmente capace la temibile

PlayStation2...

Voto Sembra parm, ma

73 % b=l

Grafica:

£

P:u sudicio che mai e pii famgoso di guanto o si possa immaging-
re, Wild Wild Racer da uno sporco divertimentn.

i 1]

Potrii anche non avere il realismo & Gran Turismo, ma
avremo lo stesso en sacco di emozioni e ribaltamsenti.

f




READY 2 RUVIBLE

BOXING ROUND 2
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on le sue ossa rotte,
i suoi knockout, i
42 traumi cranici e,
E purtroppo, alcuni
4 - . decessi, la boxe non & lo
b sport pit naturale da portare
in un videogioco demenziale.
Questo & esattamente quello
che fa Ready 2 Rumble
Boxing Round 2, nome per
esteso del gioco in
questione. Che ci si creda o
no, il gioco riesce a essere
divertente.
Come nel suo predecessore, ci
troveremo a scegliere fra un
numero di pazzi pugili (inclusi
il famoso Afro Thunder,
mascotte del gioco, e nuovi
personaggi come Shaquille
0O'Neal e persino Micheal
Jackson) e a combattere
alcuni round di una boxe
veramente sopra le righe.

La giocabilita e il distintivo stile
grafico sono quasi identici a
quelli del primo capitolo,
benché la versione per
PlayStation2 sia chiaramente
superiore a quella di Ready 2
Rumble per PSone per quel che
concerne dettaglio grafico e
fluidita. E facile prendere

confidenza col sistema di
controllo e, con la difficolta
impostata su 'facile’, sard uno
scherzo per chiungue vincere i
primi incontri. Il sistema di
combattimento & leggermente
piu sofisticato di quello del
predecessore, con una
maggiore enfasi sulle schivate e
sul movimento. Il sistema di
potenziamento “RUMBLE" offre
un buon numero di vantaggi a
seconda di quanto decidiamo di
potenziarlo.

A parte il numero maggiore di
personaggi, ¢c'é anche una
nuova modalita Team Battle
(che funziona come I'ultimo
capitolo di Tekken) e la modalita
carriera & stata un po'
rimaneqggiata. Benché il gioco

Ogmi pugile ha :Irﬁernnh & cantroc
l]n FLTM Mr. Brown ﬁ riesce &
am bene il modo alla cravatta,

offra una

grande azione

arcade, gli g
pOSSON0 essere ! ﬂ
rivolte le stesse =

critiche di cui fu p
vittima il primo
capitolo. Il
gioco rischia di
essere un po’
troppo
semplicistico e con
poca profondita, e
i pochi elementi

nuovi, come 2 o
anche i pugili

“gelebri”, non

riescono a HW
incrementarne ;

troppo la

longevita. Non & N
un titolo da -

avere a tutti i o=

costi, ma & molto = -
divertente. - -

'Eﬂ[! Hﬂh..lm'l noa & Wﬂl
e - =

w
: = .m-:.s
Digged i v arm L.
paoroise ad & tutto welocs o Bt
Mt par cul vaigh I pens sireppars
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icheal Jackson mo ;-
Ty bene in equilibrio con Ie SUB SCAMPE

i moamwalker sul wiscido ring.

Anche 50 ¢l sne molts il coss
retttn ol prime Aedy ? Rombde, B
pocaldith non & cambists moltn, & cosl
BATTATY QR hraices dirard gr
DL

LLa mowita di arendere & pugni B!ﬂ.ll"i per
smlggr sal ring swanisce in

= mwmulmmcimhdm
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3 i vensicarci su Micheal
davvers omibik.

Abkiamo la possibilita
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DYNASTY WARRIORS 2

DYNASTY WARRIORS 2
e T

Brandire una lunga spada affilata in un campo di battaglia cinese? Siamo gia .

uesto gioco & stato realizzato dalle quali patremo fare a fettine i nostri nemici con l'aiuto
stesse persone che ci hanno regalato gli dei nostri prodi soldati. Purtroppo la totale assenza di
stravaganti cappelli e i fantastici cavalli rallentamenti e le splendide mosse del nostro
del famoso strategico Kessen per personaggio vengono oscurate, & proprio il caso di
PlayStation2. Dynasty Warriors 2 riprende la dirlo, dall'opprimente nebbia visibile a pochi metri
suggestiva ambientazione del titolo appena citato, dall'azione. Anche la gestione della telecamera non &
ma ci permette di menare le mani sul serio, impeccabile e spesso | combattimenti si risolvono
avvicinandosi di pii a un picchiaduro che non a premendo un solo pulsante ripetutamente. In
uno strategico. sostanza si tratta di un gioco interessante e
In Dynasty Warriors 2 ci ritroveremo a combattere in discretamente realizzato, ma dal quale ci
ben 30 famose battaglie dell'antica Cina, durante le aspettavamo qualcosa di pii. A,

A

[F] s dida lah(a sirutta e potenmalita defla -
PlayS -(nn" felici che qualche poco lo facca... .

TG DARE DEVIL

e Polasl]

Piccole macchine e divertimento medio con questi “diavoli che osano'.

n gioco di corse con qualcosa di nuovo! fotografico visto in altri titoli, le cittad sono realizzate

Non & il fatto di poter guidare in un piacevole stile piuttosto semplicistico.
liberamente in un realistico ambiente La giocabilita, purtroppo, non & fatta di curve strette
cittadino (come in Driver e Midnight e salti spettacolari. Ci si aggira per i livelli di Dare

Club) che lo fa emergere. La differenza & che le  Devil nel tentative di raccogliere un certo numero di
macchine usate in questo gioco non riescono a gettoni in un tempo limite. E come Die Hard Trllogy.

curvare! ma le macchine sono talmente difficili da
Ebbene si, & estremamente difficile far compiere al contrallare che il gioco risulta spesso

nostro veicolo anche la curva pil facile. Un vero frustrante. Si finisce per procedere piano per
peccato, poiché ci troviamo di fronte a un gioco avere |la certezza di prendere i gettoni, cosa
capace di divertire, @ benché non ci sia il realismo che risulta fastidiosa pil che soddisfacente.

Eﬁ;ﬁ’ qualeuna ha mille lire per il par- Voto o :‘.W:::'?:r:i E:Lh
0 /0 poca sostanza,

massimo dells vita,
Piuttesto ripetitiva,

ESPN WINTER X

GAMES SNOWBOARDING

» Editore =
:{ “‘

Basta guardare con aria attonita SSX poiché Konami & amivata con un gioco realistico.

overa serie X Games. A causa dello
spettacolare S5X di Electronic Arts, &
molto difficile che guesto nuovo gioco
Konami ci stupisca in maniera clamorosa.
MNon che si tratti di un gioco scadente, ma il pargolo di
Electronic Arts fa apparire le tavole e gli atleti reali dei

incredibile e davvero
soddisfacente. Alla fin fine
questo gioco si precccupa
soprattutto di essere la
simulazione di snowboard
pid realistica sul mercato,

Espn Winter X superflui e piatti. Chi pratica L A impegnandosi pit a =
snowboard nella realta e chiunque sia in grado di eltonn als o s B85 riprodurre esattamente
comprendere appieno il complicato sistema di le fattezze di Terje
acrobazie, perd, verra gratificato non poco. La Haakonsen che a divertire in maniera spensierata
modaliti Create a Snowboarder, poi, & davvero i giocatori.

Chi ha permesso a Duasimods di entrare in pista? Cosa ci
aspetta dope? Il Fastasma dellopera sui pathn’?

Lt=> €7 L1007 DIYMNID
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eh, questo & cio che
vero? Le
speranze che | membri
" del gruppo che ci ha
dato Goldeneye riesca a fare lo
stesso sulla PlayStation2 sono
molte.
La storia di TimeSplitters & pit o
meno questa: attraverso nove
diverse epoche (e livelli all'interno
del gioco), degli eroi
combattono, ignari uno
dell'altro, contro un nemico
comune: | TimeSplitter. Questi
{ alieni, che possono viaggiare
liberamente attraverso le
dimensioni, sono alla ricerca di un
oggetto che permettera loro di
distruggere la terra. O qualcosa del
genere. Come vediamo, la
stofia non & davvero
importante per il gioco,
serve solo come pretesto
per avere un bel duelio
con le pistole.

RIPETITIVO?

|

Gli obiettivi dei
nove livelli si
riducono tutti alla
stessa cosa: sparare ai
cattivi, raccogliere un
oggetto, e portario in un punto
specifico della mappa. E questo &
tutto. Non ci sono altri obiettivi nella
storia, nessuna spiegazione del
perché lo stiamo facendo, e
nessuna reale inventiva. Avremo la
possibilita di scegliere un uomo o
una donna come personaggio, ma
questo non fa alcuna differenza nel
gioco. Non che questo sia un
problema, perché TimeSplitters &
completamente incentrato sul gioco

alcuni giochi dal cuore tenero.

in multiplayer. Grazie all'esperienza
degli sviluppatori, questo titolo &
valido quanto Goldeneye e Perfect
Dark in multiplayer. Si merita
I'ammissione da solo.

E questo non & tutto.

Avremo anche a disposizione un
valido editor dei livelli, cosi quando
ci saremo stancati di giocare i livelli
esistenti, potremo rimboccarci le
maniche e costruire mappe
completamente nuove.
Probabilmente la parte migliore & la
modalita “Challenge”. Questa
modalita & a un solo giocatore, e
funziona similmente alle sfide di il
Perfect Dark in multiplayer. E“pr‘m sa b craars l planimetri do
Dovremo fare cose come R S T B,
combattere contro dei bot nel gioco
“Capture That Bag" e far saltare la
testa di 50 zombi in tre minuti. Ora
ci siamo fatti un’idea. TimeSplitters,
nel gioco singolo, non riesce a
raggiungere la qualita che sappiamo
potrebbero darci questi individui,
ma eccelle nella parte in multiplayer.
E un peccato, perché se avessero
perso un po’ pit di tempao sulla
storia, includendo delle missioni,
avremmo potuto trovarcifrale .
mani il vincitore dello scontro
con Perfect Dark. Comungue,
per come &, TimeSplitters &
molto divertente.

iwuuhllm‘rh&a - tocchi
i classe: scegliamo e Lo 1 luce o la

posizions delle armi.

e
. Una deila cose che fa pill piacers in E venderizzars il

%, TmeSplitters & |a mancanza di rallestamenti I""Wwﬂﬂ
umf;quumnmmqmgdhﬂm} mdhwtﬁlﬂuumnwm

[EEET s N TR | e

hmmimummﬁmrmmmnnmmuump e giocare ad
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BUST-A-MOVE —

Il puzzle game preferito da tutti sbarca sulla PlayStation2.

ust-A-Move & stato, probabilmente, alcune nuove opzioni, ma questo & quanto. Per

il puzzle game piQ popolare mai noi & sufficiente,
uscito per PlayStation. Era facile E pieno di giocabilita, guindi non ha bisogno
iniziare a giocare, ma molto di stupire graficamente.
difficile smettere, grazie a una dinamica di Non & un acquisto essenziale se abbiamo gia
gioco molto pii immediata di cose come Bust-A-Move, dato che lo possiamo
Kurushi. usare anche su PlayStation2, ma se non
Ora & arrivato su PlayStation2, ed & possediamo una copia di questo puzzle
praticamente identico. storico, allora compriamo senza riserve
La grafica & un po’ pil definita e ci sono questo seguito.

g invariata rispetio ai
g_reﬂ.- et & ancl grafica nom & cam-
tata malbo, fioen & sempre diveriente.

NHL 2001

Hockey su ghiaccio? Non sara un grande successo...

i non appassionati di giochi di quelli di Madden. Ma gli occasionali
hockey, va ricordato che la serie rallentamenti in fasi di gioco particolarmente
NHL di Electronic Arts & solitamente  concitate e la scarsa capacita delle squadre
.sinonimo di capolavori sportivi che comandate dalla PS2 ai livelli di difficolta pid
ricreano I'hockey in maniera furiosa e bassi impediscono a NHL 2001 di =
divertente. Con tanto di combattimenti. conquistarsi un posto d'onore fra i migliori
Il debutto su PlayStation2, purtroppo, delude un  giochi sportivi di tutti i tempi.
po' le attese. E incredibile graficamente, Accontentiamoci di guardare la grafica,
quantomeno, con giocatori persino migliori di perché merita davvero.

£ un gioco téi[iésirw da vedere, soprattutho quan- EEE
o |a telecamera si avaicina molto alf azsone

Scegliamo la nostra stecca e facciamoci una bella partita a biliardo.

cco finalmente un bel videogioco colpi diversi.
che ci permette di simulare ben La cosa pid interessante del gioco & con tutta
sette tipi diversi del gioco del probabilita I'utilizzo che fa dei pulsanti
biliardo. analogici.
Certo, la dinamica di gioco & abbastanza Pil forte premeremo il tasto, maggiore
prevedibile: miriamo il colpo, aggiungiamo tutti  sara la potenza impressa alla palla, cosa
gli eventuali effetti che vogliamo imprimere e che ci permettera di sentire la fisica del
cambiamo I'angolo d'impatto della stecca sulla  gioco in maniera molto coinvolgente.
palla, in modo da poter eseguire un sacco di E solo biliardo, ma fatto bene. £

Et7> & 1007 0IVNNTD

fette ai mostri colpi ci consentird di mandare g
suarate palle confemporaneamente. -




RC REVENGE PRO

RC REVENGE

PRO

Alcune macchine minuscole corrono su una pista. Divertente. Forse.

hi 'avrebbe mai detto! Si tratta di caratteristici. Era vitale e divertente, come
un aggiornamento di RC Revenge, dovrebbero essere i giochi di mini-corse e
ma visto che & su PlayStation2 trovarlo a poco prezze usato invegliava non
hanno pensato bene di aggiungerci poco all'acquisto. La versione per i
“Pro” alla fine. PlayStation2 ha texture piu dettagliate e I|
RC Revenge su PlayStation non era un brutto sembra essere anche l'unica differenza It
gioco. Si guidava una macchinina col predecessore. Nuova generazione? ﬁ
radiocomandata lungo alcuni tracciati Mon ci siamo proprio. o

Il tracciato della casa del faatasmi, thl:=a|mn il
comma B dellarticalo 3 delie legg des wdeogiachi,

ESPN

TRACK & FIELD

Aj vostri posti, partenza, premete i pulsanti!

sicuramete arrivata l'ora di usare animati in motion capture e un incredibile
quel Dual Shock 2 che giace dettaglio negli stadi, oltre a giocare la vera
immacolato a fianco della nostra novita di questo capitolo, la ginnastica ritmica,
Play Station 2 nel gioco sportive che funziona come Dancing Stage. i
pil frenetico di sempre. Questo gioco & davvero perfetto per |
Le modifiche apportate a questo capitolo a 128  ricreare tutto il divertimento delle |
bit della serie, comungue, sono davvero Olimpiadi mentre stiamo comodamente g

poche. In compenso possiamo ammirare atleti  seduti a casa.

Y HAYATA
Gl athetd presenti ned giocs sono
decisaments reskslic.

Azione arcade silenziosa e sanguinosa.

ome gia detto in occasione della guidato da un ubriaco [,
recensione apparsa nell'ultimo numero, & semplicemente
Silent Scope su PlayStation2 ripete ingiusto, ma l'aivo
indubbiamente il successo del cabinato del livello notturno
da sala, nonostante la mancanza del fucile. rimette subito di buon
Usare i pulsanti laterali per zoomare dentro e fuori umore, Benché una
funziona abbastanza bene e la sensazione di tensione modalita a due
scaturita dal tenere sotto mira un terrorista a centinaia giocatori sarebbe
di metri di distanza & davvero difficile da descrivere a stata il massimo, Konami ha pensato di
parole. L'unico problema di questa ottima conversione aumentare la longevita del gioco includendo una
risiede nella difficolta, tarata per inghiottire i gettoni dei sezione di allenamento al poligono di tiro. Tutto
giocatori. Cercare di far fuori i boss di fine livello sommato si tratta di una conversione di qualita di

sparando con un fucile di precisione da un elicottero un superbo coin-op.




il Per il lancio di ogni nuova console, ci sono dei giochi che i distributori sperano di mettere in vendita nello stesso gior-

1" nodella macchina e che non sempre poi si trovano. Vediamo i giochi pit richiesti al lancio della PlayStation2. .

SKY SURFER

,_g Una storia molto strana che ci portera a
saltare dal retro di un aereo e a fare il
surf nel, ehm, cielo con l'aiuto di una
snmnlmard.

A\ 1l sottotitolo & Scion of Sorcery, cosa :h
ci fa capire che si tratta di un gioco di
ruolo, con P'enfasi posta su una storia
manga malte intricata.

ﬁﬁmmdﬂnmm i
ruglo che arriveranna per la P! ?la
stonia ruota intormo a un e alla vendet-

< i -

A Street Fighter @ I'incarnazione dei 3D
nello stile di Tekken. Stupende combo,
velocissime, ma probabilmente non bello
come Dead or Alive 2.

Tt ey T =, P
A Snnlm strana una nnnlala senza FIFA.
Considerando la versione giapponese, per
ora & la migliore che si sia mai vista.
Ma & meglio di I5§?

Alammﬁmmﬂmwmmﬂ
per un‘altra dose in 3D di azione e salti. Ha un
aspetto cosi incredibile che anche Mario &

diventato geloso.

cinesi basate sul combattimento tattico dei cavalli che nessuno si @

'ﬁmmimqmt:mlmmm“m

fatta una versione europea, ma le

ﬂkﬂﬁmhﬁnmmmﬁi“m"ﬂmm
ha cosi tanti personaggi. | combattimenti perd sono dawero divertenti, e
fuesto sard uno dei piil forti titoli delfanno.




PLAYSTATION 2

GUIDA AL LANCIO

GAMES MASTER
GUIDA AL LANCIO

g =,4,4=)' TAG
TOURNAN

UNO DEI PIU
GIOCHI PER
PLAYSTA

iL VELOCISSIMO GIOCO Di
CORSE DI NAMCO RECENSITO
IN VERSIONE PAL!

RIDGE RACER 5 |

TIMESPLITTERS
IL TEAM DI GOLDENEYEW
UNITO ALLA POTENZA
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Una flotta di 75 vascelli da portare in
salvo fino al pianeta Terra ¢ la missione.
50 i personaggi con cui interagire.

3 le razze al confronto.

Un solo comandante: tu.

Un'avventura nello spazio pit profondo,
un gioco che unisce strategia, conquista
e battaglia in una strepitosa e unica
ambientazione nello spazio: i sistemi
solari, i buchi neri, le nebulose, gli
asterdj:!l, sono infatti ricostruiti, e
agiscono, secondo le attuali conoscenze
astrofisiche.

Il tutto supportato da un motore 3D
di assoluta potenza, per una fluidita
di movimento eccezionale, e da una
interfaccia semplice e intuitiva per

immergersi totalmente nell'azione.

LO SPAZIO non & mai stato COSI VICINO.

A

MICROIDS

fallo per gioco.
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_Ibm . Saliamo, andiamo da Jones, entrizmo nella sua auto.
1 30 secondi per emtrare , 2:55 per il resto della missione.
{1 Se durante [a missione la macchina per caso si
ammacta, basta semplicemente fermarsi, uscire e rubarne una nuova.
Dopotutto siamo rappresemtanti della legge.

m Inseguire il testimane

COMNSIOLI

. :Ifaliufrm della missione, per cui dobbiamo sempre stare attenti,

} Inseguimento di una Sedan fino alla stazione dei treni.
Lll'l
= (Qui saranno messi alla prova i nostri riflessil Dovremo

guidare con prudenza ma allo stessa tempo velocemente. Un errore porta

Dobbiama starﬂl l:trln1 ma senza farci vedere. Poi, quando la consegna
# stata fatta, torniamo nel nostro appartamento. Senza essere inseguiti,

mmdnbhmmtnm: e andiamo troppa sul rosso-sinistra
wiam troppo vicini, se andiama sul rosso-destra dobbiamo andare pil
welodd, Andiamio 3l nostro appartaments, lascianda indietro ogni inseguitore.,
Se arriviamo a casa mﬂnmﬂﬂummmaﬂewﬁnh

mu Quando tiriama fuori la nostra vettura tagliamo
| attraversa il fogliame sulla destra e poi stiama vicini allaltra macchina, La

.11 Inseguire Iintruso
* Imseguire [intruso & vedere dove va.
1200

strada che prende di solito & questa: destra, sinistra, dentro un vicolo
segreto, desira,
sinistra, destra,
sinistra, dritto sui due
ponti @ a sinistra
dentro il magazzino.
Pud anche prendere
percorsi alternativi,
ma artiva sempre
nello stesso pos

52> (& GENNAIO 2001

L TETT TR Un corsa diretta alla stazione. Usiamo |2 strada dritta e
lunga invece defle autostrade o delle strade con molte curve. Se per caso
incontriamo qualche inseguitore non facciamoci troppi problemi per
mandario via, concentriamoci sulla guida e non dovremmo avere nessun
problema con questa missione,

hu-gom nhe na-mn di bloccarci sono un segnale che siamo sulla giusta

" E come muoversi in un labirinto. Fondamentalmente, i

strada, Guidiamo fino alla strada principale rossa, ma quando ci
arriveremo sara completamente bloccata e ci verra detto di "trovare un |
altro percorso™. Quando arriviamo a questa strada dobbiamo girarea |
sinistra e guidare lontano dal punto segnato. Quando arriviamo alla fine
di questa strada giriamo a destra, poi ancora a destra al ponte e dentro
il magazzino dall’altra parte della strada per arrivare all'ultima. Ora,
col tempo che ci rimane, abbattiamolo ed evitiamo i pachi ostacali.

1
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seguire la macchina verde con un'andatura tranquilla. Ci fara girare
un po' per le strade, ma basta nm d'occhio l'imllutm di
prossimitd e non B o

devremma avere

MISSIONE 2[5 1= 118
SCOPO Rubare il camion di Vasquez. Stare attenti alla scorta.
TEMPO LIMITE =

L T Velocemente ci mettlamo a inseguire il camion e lo
spingiamo fuori strada. £ sorprendentemente veloce e la macchina che
costantemente ci tampona da dietro non giova al nostro livello di
distruzione. La migliore tattica & concentrarsi sull'inseguimento del
camion mentre
cerchiamo di lasciarel
digtro la scorta.
Quando seminiama la
macchina dietro di noi,
attaccare il camion
diventa molto piil facile.

esplosivi, dovremo attaccario dai lati se vorremo avere una
speranza di fermario. Proviamo a :nmarel ﬂll'nhra lato della
strada g !
quando
colpiamo gli
angoli
andiamoci
contro. E
difficile ma non
impossibile.

ull2 mappa. Quest hmimmdm.mﬂl
mﬂmﬁuulﬂlﬂ.hﬂhhmmmfnﬂn

Lol B B lna corsa contro il tempo. Prendiamo la cartina e

dirigiamoei in fretta da Jones. Attireremo molta attivita della
polizia, per cul cerchiamo di lasciarli indietro nel traffico. Quando
arriviamo alla macchina di Jones dobbiame essere sicuri di non
essere inseguiti dai . - §
poliziotti (altrimenti i
dobhiamo shatterli

fuori strada). A =

questo punto usciamo B

dalla nestra b 2

macchina e entriamo i

in quella di Jones. A ST “

SCOoPO Fuggire dai poliziotti e cercare di raggiungere |l traghetto)

COTT o Lo 0 Questa missione & una corsa a tutta velocita per
raggiungere il porto dei traghetti. | poliziotti ¢i staranno alle costole,
ma riusciremo a seminarli muovendoci agilmente nel traffico.
Dobbiame raggiungere il porta il pil velocemente possitile e poi
lanciarci sulla rampa di carice. || traghetto sta partendo, ma
dovremma riuscire a saltare e ad atterrare sul ponte; dobbiamo
essere pronti a frenare, altrimenti potremmo andare troppo in la e
finire in acqua.

MISSIONES [111"-1 %
Raggjungere |e banchine & seguire |'indizio Rosanna Soto.

TEMPO LibiTE |71

(-1 L T8 B (uando scendiama dal traghetto dobbiamo seguire la
strada sulla sinistra e poi prendere la galleria sotterranea per
raggiungere la terralerma. A questo punto & una corsa a tuMa velocita
per raggiungere il punto di destinazione sulla mappa. Dobbiamo stare
attenti: la strada che porta alla destinazione & molto tortuasa, ¢ di solito
& piena di traffico; ¢'& di buona che & I'ideale per lasclarsi dietra |

sSCOoPO Stare incollati a questo combinaguai,

TEMPO LIMITE |15

i Jerico, mamendoci nei parametri di prossimita. Questo
tiio & piil veloce di quelli che inseguivama prima, per cui dobbiamo cercare

=

stando attenti a restargli vicino, e poi
colpirio nei punti cruciali guando svolta.
Mantenere un contatto visuale &

importantissimo. Perdiamolo di vista e la
missione sara finita.

([ E [T [ i teppisti ci stanno alle costole, per
cui & megfio fare un percorsa il pid diritta possibile.
Dirigiamoci a nord sulla strada principale che porta a
ovest lungo a costa. Le macchine dei nemici sono
inesorabili cof loro attacehi (el ricordiame la missione
President Run nel primo gioco?). Dobibiamo cercare di
notarli per primi e farci scudo con le macchine che
sorpassiamo. Oh, & cerchiamo di non finire in marel

eg* @ 100 0IVNNIY
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destinazione (che 51 trova sulla strada principale dietro un
edificio), zsciame dalla macchina, premiamo il pulsante di
azione per attivare il pannello sul mura e apriama il cancello

strada principale: come tagliare attraverso i giardini. Dirigiamoci verso la seconda
autostrada principale in mm.mm:umm

T DEGLI ULTIMI GIOCHI -

T bt v

N

1 TRHC&HI DEGLI ULTIMI GIOCHI -

IS Arvivare ks macbing prima el treng

R e

consion
treno nello stretto tunnel. Poi superiamalo ¢ andiamo
dritti fino alla macchina. Ora fermiamaci, usciamo dal

nostra veicolo, entriamo in guello bloceato e
fuggiamo prima che il treno ¢i raggiunga. Poi
dobbiamo solo arrivare al
punto designato e la

- Y

MISSIONE 4 (5] FENT T TS
sScoro Tornare al rifugio.

TEMPO LIMITE L]

(0 D KOS Prima le cose piil importanti.
[Rubiamo una macchina prima che arrivino gli shirri.
Ouesto @ un altro passo verso il pumto di destinazione.
Prendiamo le autostrade principali in direzione sud e
poi utilizziamo le strade

secondarie per arrivare 7§

al rifugio. Facile quando &

|o 5 52 vero?

MISSIONES [P LT
SCOPD Soccorrere ka banda di Caine, tornare.

R R 200 per il soceorso, 3:25 per Ia fuga

(-1 1 [ B B Per prima cosa dobbiamo premere il pulsante =
sul pannello per aprire il garage, quindi dirigiamoci verso la _
banca, Prendiamo I'autostrada principale 2 nord, poi la successiva |
autostrada a est diretta verso la banca, Facciame salire |a banda

di Caine & riportiamoll intatti al rifugio. Per riuscirci dobhiamo

prendere [autostrada diretta 2 nord dalla banca, poi guidare sulle w

mmmummumwmmm
soendere dalla macchina e chiudere |3 porta del garage per

_wmtlam

MISSIONE 8 [T 307 E0E
ScoPO

| missioNE S [y 1)

Giungere allincontra

TEMPO LIMITE £}

CONSIGLI [, -5 CFT TN
prendiama Fautostrada in direzione sud fino
2 che raggiungiamo quella in direzione st
Prendiamo I'uscita a sinistra per
l'aeroporto. Dobbiamo evitare di essere
beccati prima defla

rovare macching e chiaviy

400

Dirigiamod verso il
punto segnato sulla mappa. Quando
compare la macchina, attacchiamola (come
nelle precedet missioni distruttive).

|| Quando | macehing

sSCoPO seazs gssere segui.
TEMPO LiviTE EJ1 )]
CONSIGLI i
guidae fino al punto dincontr sulla mappa
senza essere seguiti dalks polizia. Se per casq
iniziano & seguirel, dobbiamo seminarti nel
traffico o

(= T TR Raggiungiamo il

N0 SENIA BSSErE SEgUit.
Usciamo dalla macchina e apriamo fa
porta. Entriamo e piazziamo I'esplosivo
guande ci viene indicato.
Ora lasciamo

MISSIONE 1 (|-G ET T
ScoPo Rubare l'autobus e distruggere la macching di
Vasquer

TEMPO LIMITE 6:00

CT o 0 I Le strade sono strette, per cul dobbiamo guidare
CON prisdenza (per guesta missione @ preferibile la visuale in prima
persona). Dobbiama anche cercare le scorciatole, perché ce ne sono
1 po’; come un comoda passageio che dovremmo notare quando
prendiamo una defle curve che portans lantano dalla nastra base,
lina volta sull'autobus dobbiame diriperci al raduno di macchine e
sfastiare tutte quelle che lampeggians. Quando sono tutte distrutie,
tormiame al nostro rifugio, ma senza usare i bus. Meglio rubare una
macching, & piil veloce & lacle da manovrare!

T

missionEs B L[ ll:!flm

scoPo Fermare la .,hl. . -~

prima che scappi, poi i o !
mmm-mim =
Lottt te L S Quando vediamo la
limousine sharriamole la strada e
fermiamoci. Entriamoci e dirigiamoci
alla villa. Il tempa & poca, per cui
dovrema prenders le strade pii

diretts = —‘:@

Fo.—
s 01128

| & completamente "‘"’—-—'l'ﬂﬂi—'
distrutta entriamoci

P— % ’f‘“"_"‘?’”‘

saterfifuori R oLoK..
stradaprma B e
arrivare 2

I'edificio prima
che esploda, o oy
bruceremo!

e P

troversmo una

macchina defla palizia.
Quando la facciamo
partire dobbiamo
seminare i poliziotti e
portaria al nascondiglio |
seEnato sulla mappa.

CONSIGLI

MISSIONE 4571703118 ’
SCOPO Seguire la Sedan verde e tamponaria.
TEMPO LIMITELE ]

Seguiamo la macching in questione e

diaaraost M Questo & un toccs di classe! Andiamo

continuiame & tamponaria. £ da notare che questn
veicolo & particolsrmente resistente @ dovremo colpirio
mmmmenmwme

& moli e troviame la barca, quindi safiameo sul pante,
Mmmwmepimiamlem

== PR

ﬂm’emdaemm =
salummﬂmnn




non puoi vederlo... non puoi sentirlo...
puoi solo temerlo!

HITMAIN

Codename 47

- lo-Interactive
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Creazione della con-
ﬂ nessione per la regi-
strazione (Per i sistemi ope-
rativi Windows 95/98)
Apri “Risorse del
Computer”, quindi
“Accesso Remoto” ed infine
#Crea nuova connessiong”.
Nel primo campo della fine-
stra che si aprira dovrai
scrivere “Registrazione”.
Qualora ce ne fosse biso-
gno nel secondo campo do-
vrai selezionare il modem
che utilizzerai per navigare.
Quindi seleziona “Avanti”.
Nella nuova finestra dovrai
scrivere nel campo “Numero
di telefono” 147898330, se-

Benvenuto in ClubNet con TIN.IT
__Di seguito troverai tutte le istruzioni che ti per

lezionando I'ltalia come
“Indicativo del paese” e la-
sciando in bianco il campo
“Indicativo localita".
Quindi seleziona “Avanti” e
quindi “Fine”.

Configurazione della
#8 connessione (Per i si-
stemi operativi Windows
95/98)

Fai clic con il tasto destro
del mouse sull'icona
“Registrazione” posta in
“Accesso remoto” all'inter-

| no di “Risorse del compu-

ter”. Dal men a tendina che
comparira scegli
“Proprieta”. Nella nuova fi-
nestra deseleziona la casel-
la “Utilizza indicativo loca-
lita e Proprieta di
composizione”. Scegli quin-

Windows 95/98/NT 4.0.
Requisiti tecnici minimi:

(consigliata almeno SP4)

Prima di incominciare,

hai tutto cio che ti serve?

Le successive istruzioni si riferiscono ai sistemi operativi

B PC con processore Pentium (o equivalente)
B Modem analogico o ISDN

B RAM 16 MB (minimo) 32 MB (consigliata, necessaria
in caso di installazione su Windows NT 4.0)

B Scheda video VGA o superiore 256 colori;
W Sistema Operativo Windows 95/98/NT 4.0

B Browser installato (Internet Explorer o Netscape)

M “Accesso Remoto” e protocollo TCP/IP installati
(nel caso in cui riscontrassi problemi potrai installarli
seguendo le istruzioni accessibili dalla Guida in Linea
del tuo sistema operativo)

____ahhonarti subito a “ClubNet” di Tin.it.

Caratteristiche abbonamento ClubNet

v Zero costi di attivazione nessun canone di abbqnamen-
to (paghi solo il costo del collegamento telefonico)

v Collegamento 24 ore su 24 senza limiti di tempo

Home Page

' 20 MB di spazio web a disposizione per creare la tua

v 1 casella di posta elettronica (e-mail)

o rete ISDN fino a 64 Kbit/s

' Collegamento tramite rete telefonica tradizionale (PSTN)

di, in alto, la scheda “Tipi di
server” ed in questa lascia
selezionata solamente la
voce “TCP/IP". Completata

| questa operazione clicca

| sul pulsante “Impostazioni
TCP/IP".
Nella nuova finestra scegli
le opzioni “Indirizzo IP asse-
gnato dal server” (scelta
predefinita) e “Specifica in-
dirizzi del server”, scrivendo
212.216.112.222 nel campo
DNS primario e
212.216.172.162 nel campo
DNS secondario.
Infine clicca su "OK” e di
nuovo su “OK".

| Registrazione (Per i
, ﬂ sistemi operativi

Windows 95/98)

Fai doppio clic sull’icona
“Registrazione” posta in
“Accesso remoto” all'inter-
no di “Risorse del compu-
ter”. Nella finestra che si
aprira scrivi all'interno del
campo “Nome utente” il nu-
mero login (minuscolo).
Scrivi la password nel cam-

po “Password”. Stavolta la
parola comparird come una
sequenza di 8 asterischi.

A guesto punto cliccando
su “Connetti” il tuo compu-
ter effettuera una chiamata
telefonica al server di regi-
strazione di Tin.it.

Ti ricordiamo che la telefo-
nata & al costo di una chia-
mata urbana da tutta [talia.

B Creazione della
connessione per la
registrazione (Per il sistema
operativo Windows NT 4.0)
Apri “Risorse del
Computer”, quindi
“Accesso Remoto” e clicca
sul pulsante “Nuovo” (se
non sono disponibili altre
connessioni la finestra

| “Connessione guidata nuo-
| va voce della rubrica” si

aprira automaticamente do-
po aver risposto “OK" al-
I'avviso “La rubrica & vuo-
ta"). Nella finestra che si
aprira scrivi “Registrazione”
e quindi clicca su “Avanti”.
Mella nuova finestra scegli




I'opzione “Si sta effettuando
un collegamento ad
Internet” e quindi clicca su
“Avanti”. Se ti viene richie-
sto, seleziona il modem che
utilizzerai per connetterti ad
internet e clicca su “Avanti”.
Nella nuova finestra scrivi il
numero di telefono
147898330. Quindi selezio-
na “Avanti” e successiva-
mente “Fine”.

B Configurazione della
connessione (Per il sistema
operativo Windows NT 4.0)
Nella finestra “Accesso re-
moto” seleziona la voce
“Registrazione” nel primo
campo e quindi clicca sul
pulsante “Altro”: dal menu a
tendina scegli “Modifica la
voce e le proprieta del mo-
dem”. Nella finestra che si
aprira seleziona, in alto, la
scheda “Server” e guindi
clicca sul pulsante
“Impostazioni TCP/IP".
Nella nuova finestra scegli
le opzioni “Indirizzo IP asse-
gnato dal server” (scelta
predefinita) e “Specifica in-
dirizzi del server”, scrivendo
212.216.112.222 nel campo
DNS primario e
212.216.172.162 nel campo
DNS secondario.

Infine clicca su *OK” e di
nuovo su “OK".

M Registrazione (Per il
sistema operativo Windows
NT 4.0)

Nella finestra "Accesso re-
moto” seleziona la voce
“Registrazione” nel primo
campo e quindi clicca sul
pulsante “Componi”: si
aprira una nuova finestra.
Scrivi all'interno del campo

X DNS primario:

X bNS sécondan‘o:
X SMTP server:

X POP server:

http://how.tin.it/

A NIk i
i

parametri conﬁ-gﬁra“zion.e:. .
212.216.112.222
212.216.172.162
mail.clubnet.tin.it

box.clubnet.tin.it

Per altri dettagli tecnici puoi anche consultare l'indirizzo

“Nome utente” il numero lo- | Al termine della procedura ti

gin (minuscolo).

Scrivi la password nel cam-
po “Password”.

Stavolta la parola comparira
come una sequenza di 8
asterischi.

A gquesto punto cliccando
su “OK" il tuo computer ef-
fettuerd una chiamata te-

zione di Tin.it.
Ti ricordiamo che la telefo-
nata é al costo di una chia-

' mata urbana da tutta ltalia.

LOGIN freecast5t00

PASSWORD 3diqq9yz

Compilazione dei mo-
duli on line
Una volta che la connessio-
ne & stabilita dovrai avviare
il tuo browser (ad esempio
facendo doppio clic sulla
corrispondente icona) e
successivamente connetter-
ti all’indirizzo http://registra-
clubnet.tin.it/kit.html.
Una volta collega- -
to dovrai compi-
lare con i tuoi
dati i moduli che
compariranno a vi-

| deo.

saranno forniti i dati perso-
nalizzati per I'accesso al
servizio, comprendenti:
*una Userid e una
Password di navigazione,
idonee ai successivi colle-
gamenti

* una Userid e una

| Password idonee alla con-
lefonica al server di registra- |

sultazione della tua casella
di posta elettronica.
STAMPA O ANNOTA LE
USERID E PASSWORD DE-
FINITIVE ed i parametri di
collegamento che ti verran-
no forniti al termine della re-
gistrazione perché ti servi-
ranno per i successivi
collegamenti e per la con-
sultazione della tua casella
di posta elettronica oltre
che per eventuali reinstalla-
zioni future del software.
Ti ricordiamo che le Chiavi
di accesso provvisorie ser-
vono SOLO per la registra-
zione, e non per i successivi
collegamenti.
Se hai problemi di
collegamento
y- NON esitare a
telefonare al
; Numero
P Verde 800-
505595 tutti i giorni

24 ore su 24 per avere assi-
stenza guidata.

Configurazione auto-

matica del browser
Al termine della procedura
di registrazione, nel caso in
cui tu disponga di Internet
Explorer, ti consigliamo di
scegliere I'opzione di confi-
gurazione automatica del
browser.
In questo caso cliccando su
“Invia” ti verra chiesto se
vuoi salvare il file di configu-
razione o se vuoi aprirlo di-
rettamente: scegli “Apri il fi-
le dalla posizione corrente”
e poi clicca su "OK”.
All'avviso “le impostazioni
di Internet stanno per esse-
re modificate” rispondi
“OK". Dopo qualche secon-
do il tuo computer sara con-
figurato con i tuoi dati per-
sonalizzati.
A questo punto chiudi il
browser e termina la chia-
mata al server di registrazio-
ne.

Navigazione
B3 Per navigare in inter-
net avvia nuovamente il tuo
browser: sarai automatica-
mente connesso al POP di
Tin.it che hai scelto durante
la registrazione.

CON CLUBNET POTRAI
COLLEGARTI DA TUTTA
ITALIA AL COSTO DI UNA
TELEFONATA URBANA
Per ulteriori informazioni sui
punti della rete di accesso
chiama il Numero Verde
800-505595

oppure verifica on-line
all'indirizzo
http://pop.tin.it/clubnet/

£S> @ 1007 0IVNND
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La nostra amica esperta in trucchi di videogiochi
mette a disposizione le sue conoscenze per
soddisfare le nostre esigenze di trucchil

TRUCCHI E TECNICHE PASSO-FAS:U. ..

‘TRUGCO DEL MESE

'Hawk's Pro Skater

Cheat Mode

Mettiamo il gioco in

pausa e premiamo 0D

® > 1t 4 B >

1, © ®.Se abbiamo

fatto tutto correttamente
avremo sbloccato livelli,
nastri, filmati in FMV e altro
ancora.

Moltiplicatore 10 x
Mettiamo il gioco in pausa
e teniamo premuto per
poi premere @, @&, 7.
4. La schermata di pausa
tremera se avremo fatto
tutto correttamente.
Avremo 10 punti in tutte le
nostre caratteristiche per lo
skater in uso,

Moltiplicatore 13 x
Mettiamo il gioco in pausa
e teniamo premuto @ per
poi premere @, @, @,
@, 1. J.Laschermata
di pausa tremera se avremo
fatto tutto correttamente
Avremo 13 punti in tutte le
nastre caratteristiche per lo
skater in uso.

Selezione del livello
Mettiame il gioco in pausa
e teniamo premuto M per
poi premere @, =, 1.
® & €« T ©

Special sempre
disponibili

Mettiamo il gioco in pausa
e teniamo premuto @ per
poi premere @, @, @,
J. T. =.Inqguesto
maodo possiamo ottenere
fino a 1.000.000 di punti.

Rallentatore e
velocita

Mettiamo il gioco in pausa
ete muto @ per
poi premere @. <, T,
@. <. Facciamolo due
volte per una modalita pid
veloce,

Giochiamo come
Officer Dick

In modalita career

-

f

r
g

\

+ HEELFLIP

ST P LiENT
VABRTAL

o550 xeg

FEER

recuperiamo 30 nastri
un solo personaggio.

FMYV Neversoft
Bails

Usando Dick, vinciamo tre
medaglie d'oro. |l filmato

mostra gli sviluppatori
gioco che cercano di f
skate...

Punti extra
Teniamo premuto il

pulsante direzionale mentre
siamo in aria e lasciamolo
andare un attimo prima di

toccare il suolo.

con

del
are

%

os
.

n
BOARDELIDE
-,

TRUCCHI E TECNICHE F

A Divertents e pericoloso, Goldeneye @
sempre un grande classico.

PARASITE EVE
(PS)

Codice deol pont
Inseriamo 561 per pas
Codice mortale per
Cash Till

Inseriamo 302

Codice del cancello
Inseriamo 18

CRASH TEAM
RACING (PS)
Trucco del
personaggio
segreto:

Nel menu principale
teniamo premuto M & 0
per inserire uno di questi
codici. Un suono ci
confermera che abbiamo
fatto tutto correttament
personaggi segreti
selezionabili in modalita uno
contro uno, arcade, time
trial @ battle:

Penta Penguin: &, =,
b, e, @, 1
Ripper Roo: =, @, @,

A T T
N Tropy: 4, €&, =2, T,
b, = =

Abbiame trucchi
per tutte le
macchine

SR AT
W w F wertd roz o1

WAATORTLE
wa
e

1om. 1 an

Papu Papu: &, @&, =,
b, = @ €, €, |
Komodo Joe: 4, @, €,

Altri tr
Nel menu principale
teniamo premuto @ e




questi codici. Un suono ci
confermera che abbiamo
fatto tutto correttamente.
Scrapbook: T, T, .,
= D, & 2 @B =
Tracciati bonus: =», =»,
« @ =2 ¢ ¢
Invisibilita: ¢, 1, .

=, = T

Pick-up invisibile: §, €,
= Tt b >

Super Turbo Pad: @, =,

Mostra il contatore del

Turbo: @, &, 4, @, 1T

TUROK 8: SHADOW
OF OBLIVION (NG4)
Invincibilita:

Corva, Salmone, Aquila,
Orso, Lucertola, Coniglio.
Tutte le armi:

Gufo, Orso, Gufo, Insetto,
Falco, Gufo.

Tutte le munizioni:
Salmone, Alce, Toro,
Serpente, Aquila, Salmone.
Tutte le chiavi:
Lucertola, Libellula, Toro,
Orso, Lupo, Aquila.
Livello Uno:

Rana, Alce, Cavallo,
Libellula, Lupo, Coniglio.
Livello Due:

Gufo, Gufo, Cavallo, Alce,
Alce, Alce.

Livello Tre:

Gufo, Coniglio, Orso,

TRUCCHI E TECNICHE

Insetto, Rana.

Livello Quatiro:

Orso, Cavallo, Corvo,
Aguila, Cavallo, Coyote.
Livello Cinque:

Orso, Libellula, Cavallo,
Orso, Rana, Alce.
Modalith senza teste:
Lucertola, Alce, Aquila,
Gufo, Salmone, Cavallo.
Modalita teste
giganti:

Lupo, Serpente, Coniglio,
Lucertola, Coyote.
Modalitd mani e piedi
giganti:

Lucertola, Lucertola,
Libellula, Cavallo, Lucertola,
Coyote.

Modalita uomini a
bastoncini:

Cavallo, Aquila, Serpente,
Coguaro, Insetto, Salmone.
Modalita piccola:
Rana, Rana, Salmone,
Insetto, Lupo.

Modalita manichini:
Serpente, Toro, Serpente,
Rana, Orso, Alce.
Modalita inchiostro ¢
penna:

Giaguaro, Cavallo, Alce,
Pesce, Giaguaro, Falco.
Modalita gasping:
Libellula, Toro, Coniglio,
Salmone, Aquila, Corvo.
Modalita Gouraud:
Lucertola, Salmone, Insetto,
Salmone, Lupo, Libellula.

Menu Follia:

Coniglio, Gufo, Cavallo,
Insetto, Orso, Orso.

Menu di pausa a
schermo pieno:
Coniglio, Gufo, Lucertola,
Alce, Salmone, Coniglio.
Vedi i erediti:

Alce, Alce, Alce, Alce, Alce,
Alce.

ISS DELUXE
(PS)

Trucco canino:
Inseriamo guesto nello
schermata del titolo: 4, 1,
R .

=, ®, ©.Seiltrucco
ha funzionato dovremmo
sentire un cane abbaiare.
Arbitro e guardalinee dei
nostri futuri incontri saranno
ora dei cani!

DUKES OF
HAZZARD (PS)
La macchina della
polizia di Rosko
Premiamo: @, 8, @, 4.
™4t

Macchina fantasma
Finiamo il gioco in modalita
facile e avremo la nostra
macchina fantasma contro
cui gareggiare.

WIPEOUT 64
(N84)

Trucchi anti gravita
Teniamo premuti Z, Le Rin
in una gara e inseriamo
questi codici.

Armi infinite

C-Gil, C-3u, C-Sinistra, C-
Destra, G-Destra, C-Up.
Scudi infiniti

C-Su , C-Giu, C-Sinistra, C-
Destra, C-5Su, C-Giu, C-
Sinistra, C-Destra.

Tempo Infinito

C-Su , G-Destra, C-Sinistra,

C-Gin, C-Su, C-Destra, C-
Sinistra, C-Gil.

SYPHON
FILTER (PS)
Scolta del livello
Mettiamo il gioco in pausa e
premiamo:

@0 @ m @ m ®
Armi e munizieni
illimitate

Mettiamo il gioco in pausa,
scegliamo le opzioni delle
armi e premiamao:

| Oommd e ®
Usiamo questo trucco in
tutti i livelli per recuperare
tutti gli oggetti.

Colpi mortali
Mettiamo in pausa,
selezioniamo gli obiettivi e
teniamo premuto: =, @,
m, @, @ ®

Dovremmo sentire Gabe
dire “Understood” se
abbiamo fatto tutto bene.

TAIl FU (PS)
Stunner

Per attivare i trucchi nel
gioco premiamo:

®® mx 0 40
Tutti gli stili di
combattimento
@0 m e 2> ®
Enorgia al massimo
® @ m e 30
FEAR EFFECT
(PSs)

Segreoti paurosi
Andiamo alla schermata
delle opzioni &
selezioniamo i Crediti.
Mentre li vediamo passare
insieriamo uno di questi
codici. Sentiremo il suono
di una pistola se avremo
fatto tutto correttamente.
Munizioni infinite
m® 14 0 0 8,
@, «,

Energia infinita

m @ 1 4.0 0 8,
@ 2> @

Colpi mortali

m @ 14 0 0 0,
@ 4 m

Soluzioneo degli
enigmi

m® M0 6 4 4
ot

QOLDENEYE
(NG4)

Trucchi

Premiamo i pulsanti da
indice, quindi premiamo il
pulsante direzionale o i
pulsanti C usando uno di
questi codici.
Invincibilita

L + D-Giu, R + C-Destra, R
+ C-Su, L + D-Destra, L +
D-Gil, R + C-S8u, L + D-
Destra, R + D-Gil, L + D-
Sinistra, L + R + C-Destra.
Tutte le armi

L + R + D-Giu, L + G-
Sinistra, L + C-Destra, L + R
+ C-Sinistra, L + D-Gid, L +
D-Gil, R + C-Sinistra, L + R
+ C-Destra, R + D-Su, L +
C-Sinistra.

Munizioni al massimo
L + R + C-Destra, R + D-Su,
R + D-Giu, R + D-Gil, L + R
4+ C-Destra, L+ R + D-
Sinistra, R + D-Gil, R + D-
Su, L+ R + C-Destra, R +
D-Sinistra.

Invisibilita

R + C-Sinistra, L + R + C-
Sinistra, L + R + D-Sinistra,
L+R+D-Su,R+D-Su, L+
C-Sinistra, R + C-Sinistra, L
+ C-Gid, L + R + D-Sinistra,
R + D-Destra.

Modalita penna e
inchiostro

R + C-Giu, L + R + D-Gig, L
+ D-Destra, R + C-Su, L + R
+ G-Destra, R + D-Su, L +
D-Gil, L + D-Destra, R + C-
Sinistra, R + C-Su.

COMMAND &
CONQUER (PS)
HNuclear Strike

e T 2 N P S
2.® 1+®

lon Cannon

«
T

6<> (7 100z 0IVNND
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hntuiuid%rdnpilhdhm
qualche trucchetto i quefli giusti...

Codice della mappa
Alla schermata dei titoli
premiamo 0D + 0B + 0 + @
+@ +© quindi ™ e
selezioniamo ‘New Game'.
Teniamo premuti i pulsanti
fino a quando non inizia il
livello.

Missioni segreote
Inseriamo COVERTOPS
nella schermata delle
password dopo aver finito
I'ultima missione GDI per
accedere alle operazioni
extra.

intro Kane
Teniamo premutc M sy

4 Diamo una mano a Gabe con qualche
trucchetto...

Sbloccare Ia
telecamera privata
Mettiamo in pausa il gioco
in una qualsiasi delle
modalita e premiamo @

quindi ®, t+, @, 1+, @, 1.

€, @ (la schermata NON
tremera per confermare
I'inserimento del codice,
diversamente dagli altri
trucchi).

Mosse della
telecamera

HoHoHo: «, +, @, @
Somi Spin: &, 4, @

The Well Hard Flip: =, €,
®

R

Invincibilita
GAMEGOD
Vite infinite
ICANTDIE

TEKKEN TAG
TOURNAMENT
(IMPORT)
(PS2)

Combo definitive
Entriamo in modalita tag e
proviamo una di queste
maosse micidiali.

King e Armor King
Calcio indietro + Pugno a
sinistra + Pugno a destra e
Tag.

King, Eddy,

», bon | codicd di Games Master | nemici non si accorgeranng
<"neanche di essere stati colpiti prima di stramazzare al suolo...

TUROK 2 (N&4)
Codici definitivi
Mella schermata dei trucchi

pad mentre il gioco carica e
Kane apparira per
raccontarci tutti i retroscena

680> [ GENNAID 2001

della sua carriera inseriamo: Yoshimitsu, Julia, Access Passwords porta. Entriamo nella stanza e
cinematografica. BEWAREQBLIVION Gunlack, Michelle Selezioniamo Game Status facciamo piazza pulita.
ISATHAND. o Ganryu dal menu delle cpzioni. Prendiamo la scala,
Tutte le armi Avanti, Avanti + Pugno a Selezioniamo un personaggio  scendiamo e risaliamo dalla
TONY HAWK'S GOODIES sinistra + Calcio a sinistra e e premiamo grilletto L + parte opposta. Saliamo
PRO SKATER Munizioni infinite Tag. grilletto R. Inseriamo una di all'uscita del livello,
{PS) DONTSTOCKUP Yoshimitsu & queste password nella scendiamo e saliamo ancora.

A Salti a non finire ma anche una bella vita
exira...

gualsiasi altro

schermata che comparira.

Dovremmo ora trovare una

personaggio Rapid Fire vita extra...

Gil + Calcio a sinistra + RAPID-FIRE

Calcio a destra, Giu + Supeor Missile

Calcio a sinistra + Calcio a BLAST-FIVE

destra e Tag. Vettura veloce

Ganryu e gqualsiasi MORE-SPEED

altro personaggio Macchina pih pesante

(Dietro all'avversario) GO-RAMMING

Gil + Pugno a sinistra + Fast Action

Pugno a desta quindi Tag. QUICK-PLAY Y
Attacco agli avversari ||} ' M
UMNDER-FIRE 1 (]

VIGILANTE 8:  Siow Motion oV O

SECO GO-SLOW-MO S e brav da seprir gl trocch

IIFFEHGE (M) Niente avversari :W!ﬂ interessanti possiama enfrare
HOME-ALONE anche noi a far parte della squaira i
Niente gravita *agenti segreti” di Servitio Segretl
NO-GRAVITY rmwlmm
Sosponsioni alte - BT
JACK-T-UP ara S Gt o
Ruote giganti Gesalping 12, 20128, Milano
GO-MONSTER Lo pr

Tutte le sequenze di
fine gioco
LOMNG-MOVIE

JACKIE CHAN
STUNTMASTER
(PS)

Un sacco di vite

Roof Tops, livello 2: saltiamo
sull'ascensore, uccidiamo il
ninja sulla destra e
accendiamo la luce sopra la




LE FROVE FIU‘ CALDE! LE FROVE

LA SETIONE DELLE PROVE

Benvenutl! State per entrare nella zona di prove e
recensioni pid approfondita, scrupelosa e senza pell
sulla lingua di tutto Il mondol Facclamo tutto Il possibile
per provare TUTTI i giochi che escono TUTTI | mesi,
assieme al grandi succassi che impazzano nal lontano
Glappone o In Americal

(]

N ~
- Quake 3 Team Arena

down

- b

PNT FUNTEGGI

rgﬂ_qu% Il massimo dai 40-50% Niente da fara,

videogiochl. non cl & proprio
Pansiamo seriamente
all'acquisto.

LB 1 8 Un bel gioco.
Se ci place Il genere
compriamolol

placiuto.

30-4 Sembra proprio
0% che manchino le
basi del videogiochl quil

b BRI '@ Brutto da vedere
e da glocare.
Stiamo alia larga.

= Acquistarlo
10 - 20% vaorrebbe dire

torturarci...
Il paggio dal

0- w% mondo del

videogiochi...

- Mon male, ma non &
?n Eﬂ% un gioco E::c:ezlanale.

1Bl (148 Forse un buon gloco
rovinato da un
difetto.

Solo nella media.
Megiio rivolgersi

eyt
principa

da Games Master... -

Brafica: Che aspetto ha? Come si

muave?

Giocahilith: £ divertents da giocare

oppure troppo macchinoso?

E1La guida rapida ai dat pii importanti dei :
Vileogioci b Longevita: ¢ durerd una vita o lo

che proviamo su Bames Master.

\.

1L PAGRIISO DE PORYAT
Monkey Puncher

ZELDA: MAJORA'S

» Harvest Moon 2 (GBC) » Batman: Chaos in Gotham (GBC) »
) = Matchbox Caterpillar Construction Zone (GBC)

WG NE2) KNOCKOUT KINGS
SRS . R o[ — L

EdCosa hanno fttn in passate
wllmmi?mrllnm Inﬂuﬁl

l]Sai;inmmtluﬁi_M%simeﬂla

questo bolling premiol Se c'e questo

bodline significa che siamo in presenza di
i gloco da comprarel

ESI| verdetto finale
can il punteggio

dle g con
I'immancabile

spiegazione a lato.

(_ GRAFICA )

SHENMUE (D6).0.sIEIE) POKEMON TRADING CARDS (EEEJES)

] LI _ m“ﬂ“ (Nﬁa‘f u?D mmnl H"llaa

POKEMON GOLD/SILVER (GBE)mmiZ2) METROPOLIS STREET RACER (DE)nSI0Y
R ..o..... 74 '

finiremo nel giro di una sola settimana?

accottabiin o g
La aengazio
assolutamanis parfetin,

SOE FRHAZER
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IN USCITA Az
ORA PREZZ0:

= [Giao, nanerottolo!

All'inizio del gioco Link viene

trasformato in un Deku Scrub...

@ non & un bel vedere.

Prima di tutte, quindi, dovremo

trovare |l modo di restituirgli il
suo aspetto originale...

FORMATO: N64
. 168.800 EDITORE: NIN

E il seguito del Mi

.

A Poverino, ritrovarsi trasformato in un
nanerottolo verde senza nemmeno un amiea.
Meglio restituirgli le sue sembianze.

e non ci permetteranna di uscire da
Clock Town, finché non avremo riscquistato
I'aspetto di Link.

-

A Quando troverema | ragazzi Bomber
riceveremo una password che di accesso a un
passaggio sotterraneo.

SVILUPPATORE: NINTENDO CARATTERISTICHE: EXPANSION PAK

Eccolo qui, il seguito del
gioco che Games Master
ha incoronato quale Miglior
Gioco del Mondo nella Top
100 pubblicata un paio di mesi fa.
E :u.urdrru!me il gioco pid atteso
asi nuova avventura

uito per il miglior gioco mai
jor parte della gente
non ci rivscirebbe mai & non ¢i
proverebbe nemmeno. La maggior

Un po' di storia
Dally S1o34s CORS. ..
Supar Mario 84
Zelda: Ocarina o
Smash Brothers.
Lylat Wars

ALTRE VERSIONI: NESSUNA

glior Gioco del Mondo! E davvero
alla sua altezza® Possiamo scommett§

parte della gente, pero, non &

Nintendo: e solo Nintendo ha il
talento necessario a re un
_r:; co all'altezza di Ocarina

Pdmar‘no da queate ultnmr- Il =-|=;t.-ma
di combattimento, i
a gestione

dell'inventario mediante
i pulsanti C sono

i identica
anche l'idea base di
conquistare fortezze e

GEMERE: Avventura
ORI 1



; nHMIﬂimrﬂ;“mmwm

un mostro simile a un lumacone...

::-Sigmri, Ia fine del monda! Piii epico di cosi... 3

L
= I'IE'.I?

sconfiggere boss. Iniziando a giocare
con Majora's Mask ci sentiremo
immediatamente a nostro agio:
I'azione di gioco & identica a quella di
Ocarina of Time, il che non & certo un
male, considerato che |a giocabilita di
Qcarina of Time era praticamente
perfetta. Le analogie tra i due titoli,
perd, finiscono qui.

C'e la trama, per cominciare. Nel gioco
precedente dovevamo viaggiare
attraverso il tempo per sconfiggere il
malvagio Ganondorf, deciso a mettere
in pratica sporchi trucchi per
conguistare il mondo. Stavolta, invece,
non ¢'é traccia del cattivo pel di
carota. Qui il nostro eroe Link viene
trasportato in un mondo diverso, dove
il dispettoso Skull Kid ruba Epona, il
fedele cavallo di Link. Giunto in questo
mondo, chiamato Termina, Link viene
trasformato in un Deku Scrub.

Suo primo compito sara quindi trovare

i

Eccocl a Great Bay Beachl E un posto splendido, dal quale possiamo nuotare fino alla dimora degli Zora,
tuffarci negli abissi e perfino scovare I'ingresso della vasta Laguna del Gerudo. Magico!

unh’mﬂu hmﬁim '

c0. Ua [--|:||.H__J

un sistema per riacquistare le
sembianze di un elfo; dovra quindi
impedire alla luna di schiantarsi sulla
terra. Skull Kid ha infatti utilizzato i
poteri magici della maschera di Majora
per gettare una maledizione su
Termina: entro tre giorni la luna si
schiantera sul pianeta, distruggendo
ogni cosa. Skull Kid ha stregato anche
le aree circostanti, percié nel corso
dell'avventura Link dovra riparare alle
malefatte di Skull Kid nei diversi
ambienti di Termina.

Che significa questo? Significa che
abbiamo a disposizione tre giorni e tre
notti per salvare il mondo. |l che, visto
che in Majora’s Mask un giorno dura
circa 15 minuti, rende il gioco molto
breve. O no? Teniamo presente che
anche questa volta Link puo suonare

- Cavalcando per le praterie di Termina

A L'unico modo per raggiungere Great Bay Beach

Cavalcando Epona possiamo spostarci pid rapidamente attraverso Termina. Galoppa, cavallinol

llkmwltammh!pnnamammfadhl
consiste nello scavalcane la palizzata in groppa a Epona.  divertente vagare per Termina.

livello def gioco,

Completando un livello verremo spazzati via da una
luce accecante @ incastonati in un eristallo azzurro,
prima di assistere a un filmato, Otterremo inoltre la
maschera del boss appena hattuto.

» Mostri, mostri @ ancora mostril

con la sua ocarina varie musiche, che
fra le altre cose possono rallentare o
velocizzare lo scorrere del tempo e
addirittura ci consentono di ritornare
al primo minute del primo giorno. Una
volta imparate queste musiche,
guindi, non dovremo precccuparci
troppo della luna. Qual & dunque
I'utilita dei tre giorni? Eccola: la citta

T1... Abbiamo tre
giorni e tre notti
per salvare
Locarina
puo o
lo
scorrere del
tempo e riportarci

fino 99

Questi mostr] informi che i di
[ et g

Termina nascondono

A Quanda siamo a cavallo di Epona i mostri non
pessono farci alcun male. E wtile il ronzing, eh?

€9%> @ 1007 DIVNNID
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Benvenuti a Clock Town!

= "
+ Quanto sei brutto, Goht!
A - O cO ara O 3, ala dl parsonagg ca ada 0, 3 gdara 0 lorc ano are 0 0 i
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=, Nell'Dsservatorio potremo scrutareil =5 »., Ecco il telescopio in azione. Usiamolo per ;
« panorama circostante con il telescopio. £ «" scovare ¢ bloccare quel dannato Skull Kid! comb
- = -
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= 2 : = ddosso
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(Ouesta maschera Pig permette a Link di scovare |

A ummm mnhul:a.
con il fiuto, E veramente stranal Usiama lo scudo per evitare di farci male anche noi, perd.

it



ZELDA. MAJORA'E MAIK

. Pericolo: Caduta Lune!

Nel corso del tre glorni fatidicl,
questa luna minacciosa sl avvicina
sempre pid a Termina: alla
mezzanotte del terzo glorno si
schiantera sul pianeta. E una scena
terrificante, specle quando la luna,
avvicinandosi a Termina, comincia a
farne tremare la superficie.

id

Zehin

[l 'E.’.n]

A Dgnl giorno la luna diventa sempre pid grande,
Il terza , la terra comineia perfine a
tremare

A ("¢ anche una parte del gioco che si svolge
sull!‘a luna stessa, ma non riveleremo come cl si
Arriva...

la maschera degli Zora ci permette di
attraversare il mare a tutta veloc
balzando fu IFacqua come
salmoni. Nei panni di uno , Lin
pud inoltre utilizzare le sue pinn
boomerang, lanciandole per far

fette i mostri. |l tutto & divertentissimo
e ogni maschera da al gioco una
dimensione tutta nuova. Si, ma non
avevamo pariato di quattro maschere?
Beh, troveremo la quar‘ta verso la fine
del gioc & il caso di rovinarci

Sono mo!te altre le caratteristiche del
gioco che non abbiamo avuto tempo
di citare. | quattro liv no brillanti:
una volta ripreso possesso di Epona
potremo cavalcaria spingendoci in
qualsiasi direzione; potremo difenders
una fattoria dall'attacco di spettrali
alieni e perfino scongelare il regno ¢
Goren superando il i

>

m N'Elll.’ S?ITitHBI'FIE diun I’Jurun Link pun
O trasformarst in un g)gantmn mamgnu.

lﬁﬂnwdrﬂamndtrnppnllkhm o ¢l affetterd
con il suo spadone.

unao dei pid splﬁndidi del gioco. Le
ic lasse sono
[possiamo usare le
er creare trampolini
ua, partecipare alle
Goron, infiltrarci nella fortezza
daal Gerudo in stile Metal Gear Solid...
in questo gioco ¢’é davvero di tutto.
Mon rimarremo certo d
infine alla dormanda cruciale. Majora® s
Mask & o non & migliore di Ocar
Time? Beh, no. N epico” quanto i
primo gioco, anche se ci offre una
mole altrettanto vasta di cose da fare.
ni caso, Majora’s Mask &
mente all'altezza del suo
celebre predecessore, il che significa
e & meglio di qualsiasi altro gioco
disponibile per questa e altre console.
Majora’s Mask fa impallidire qualsiasi
titolo per PlayStation2 e quasi tutte le
offerte per Dreamcast.

Maskid Junghe: Warrkor

ODOLWA

A Ddolwa sar anche il primo boss del gioco, ma @

A I.‘ldue & colpiria da lontano con frecee o balle
i farlo a fette. davvero duro da battere. Facciamo attenzionel

All'inizio del gioco,
ri!ﬁtulrun_!.lqk iI's

Albe e tramonti sono piil splendidi che mai, Questa & il
pill elegante titolo per Nintendo 64: non ha rivali.

Se abbiamo un po’ di soldi da
spenders in videogic usiamoli per
prendere Majora's Mask: impossibile
trovare di meglio in un negozio di
videogiochi. Majora's Mas
semplicemente il Miglior Gioco del
Mondo Parte Seconda, un gioco che
non pud assolutamente mancare nella
nostra collezione. Filiamo a

comprarlol m

Mr Malon e il suo malvagio fratello Ingo di Ocarina of Time appaiono
anche in Majora's Mask. Potremo sfidarli in una corsa a cavallo.

A Qui dobbiame cavalcare lu:cmlll insieme: non & facile, ma di sicuro &

divertentissimo. Carri

gmmf-r-*mw.

BRARCA E straordinaria. &
indispensabile I'Expansion
Pak, ma si caplsce perché.

BIOCABILITA ) & simile a quella di Ocarina

of Time: & fantastica.
Ottima anche Iidea dal viaggl nal tampo.

C'# altrettanto da fare che
nell'originale e forse ancora
di pil, con tutte le meravigile nuovea...
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Ecco un altro gioco con il famoeso marchio di

WWE Smackdown 2
Kn oW

‘Qur Role

Occhio all'indicatore: se & al massimo

Tipl di incontri
Incontro migliore .
Wrastler ...

* Finiamolo!

02:16 ©

umwﬂmw ' Un3 vl it o AUStro avversario |
numnmmmnm nadiap ﬂwumimwmm. e

alpo di prazia, dopo esserci collocatl
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A Prendiamo Rikishi, per esempio: visto che
anmuumm

Occhio a questo gioco.

L'abbiamo visto bene? Ecco:

adesso possiamo passare a

descriverlo e a spiegare

perche si tratta probabilmente del
miglior gioco di wrestling della storia.
Dopo il fiacco WWF Royal Rumble per
Dreamcast, THQ & ritornata sulla retta
via sfornando la coppia d'eccezione No
Mercy per NB4 e Smackdown 2 per
PlayStation, tra i quali il secondo era
leggermente migliore. Seil primo
Smackdown era pieno zeppo di
modalita e opzioni, Smackdown 2 ne ha
ancora di pit: & quasi incredibile che
possa esserci tanto materiale in un solo
gioco. Finalmente ci sono anche i

A Ogni personagglo ha una gamma dl mosse uniche.
Tazz & celebre per | suol terrificanti Suplex.

combattimenti sul tavolo, insieme a un
sacco di altri tipi di incontri dai nomi
sempre pid improbabill, come 1o
Slobberknocker.

La migliore tra le novita & forse l'incontro
con la scala, che sta cominciando solo
ora a comparire nei videogiochi WWF
malgrado i celebri scontri di questo tipo
tra Shawn Michaels e Razor Ramon
risalgano alla meta degli anni '90.

Se i due non hanno inventato questo
tipo di combattimento, di certo hanno
contribuito a renderlo popolare.
Maturalmente, il vantaggio principale nel

A Pmtnamn :Ilm Ie quinte; troveremo ogni
ogeetti utill, come questa bella tovaglia hlanr.a.

. ﬂ
4
=

sferriamo il nostro colpo di grazia.

& Y2 sta per assaggiare il tappeto, m:imi"ﬂﬁ'ﬂ-
Probabilmente

non §i rialzerd per un pezo...

possedere un titolo che si fregia della
prestigiosa licenza WWF consiste nella
possibilita di giocare nel ruslo della
nostra “superstar” preferita.

E in Smackdown 2 le celebrita non
scarseqgiano di certo: sono ben 62!

Ci sono tutli | pezzi grossi: Rock, Austin
e Undertaker, nella sua nuova veste da
“gladiatore americano”, insieme a
praticamente tutti gli alin personaggi
WWEF, da Stephanie MacMahon a Sho
Funaki e addirittura Gangrel. Purtroppo,
perd, non ¢'é traccia del Brooklyn
Brawler... Tutto cid servirebbe a poco,
perd, se lazione di gioco fosse fiacca.
Fortunatamente, perd, Smackdown 2 &
altrettanto accessibile e immediato del

A Ahial Questo si direbbe un atterraggio veramente
spiacevole.



> Chi scende e chi sale!
| tipi di incontri speciali a disposizione sono numerosissimi: '@ di tutto, dai combattimenti con la scala agli iIncontri Falls-Count-Anywhere. Che botte!

T W Eceo cosa accade quando stiamo su una scala & ¥ Gli incontri sul tavelo sono occasione di acrobazie
=3y mmmul.atﬂh sotto i piedi. mmmmuumum

Ehrie Bansit . 4 = L T T : I.I s | & l
H g5 4 ¥ I o o

-~ s
- 4“‘??.:.{
O

WWF Royal Rumble .

Touken Retsuden 3... nicchiad o

Powermave Pro Wrastling ; radiziona i
bhe acrobazie i

& Neglincontri Hardcore avremo a disposizionewn & L'obiettivo degliincontri Casket & bloccare A oy B G e,
numera ilimitato di sedie da scaraventare allavversario.  ['awversario in una baral — : - — _—
.
L VERLID 02:54 Far FHenrs > Sr.ntly 2 Snotty! »Beccati questa!
T - gei (KT n); 4 Il sermplice sistema di
/ pill picco Y 4 }% combattimento ci permette di
- # o Sp 1 el ,"-‘ impiegare ogni sorta di mosse.
"ﬂ& e '.E:F..‘ Jiie
s ——— T Riusciamo
~ X hE 4 f;; kb v
£ o ey 1 ; cehio
A, o AT .
5 dal 1983
La varieta di incontri a disposizione
& davvero incredibile. onn S
T ,-4.. ""‘a .{;;ﬁ"‘:ﬂ’ﬁﬁ\ TET
Un po' di storia NCONVENENTI come questo 2. B A ‘ ‘\S
Dnlle stosss casa... z ¥ f‘ -
WWF Smackdown 3 frEr ,Q:r

RTE T (0000

e r

A Pestare l'avversario sul muso & semplice, ma
molto efficace!

@ il giudizio

Lazione di gioce
& molto simile a

predecessore.
E di gran lunga il
numero uno tra |

A Lamodalita Royal Ih.lnhlnprmmlrmle lameno A mammmmmwm A | lunghi tempi di caricamento da sorbire ogni volta che
riuseita del gioco, anche se sembra divertente, diventa presto noioso: @ tutte un po’ troppo casaale, n Auova Iottatare sale sul ring non aiutano di certo.
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» Misteri d'oriente

Uno degli argomenti principali
della trama & la storia degli
immigratl cinesi in Glappone e del
loro misteriosi manufatti.

Per procedere, Ryo deve fare
conoscenza con gli abitanti di
Debuita.

& il proprietario del ristorante
uuﬂﬁmwmmw'
puandie def dellimperatore nellantica Cina.

i o

o
Master Chen si & impegnato sul suo onore ad

alutarcl. Se solo non vivesse cosl lontano e non
avesse la mania defle password!

Avventura
1

Si chiamava Ryo e non c’era da scherzare con lui...
perché era un vero duro!l

 E adesso dove si va?

A Ono-san,
fwon punto

che sta vicino al negozio di moto, & un
partenza. Ha dei contatti con i bassifondi.

ﬁ"E‘Sb"I In una qmma

Nella vita sono le piccole
cose che contano.
Cose come bere una blb![d
gi
asco chec

. Beh, Shenmue ci offre la
di fare tutto questo e molto di
pid. Clrr nai dovremmo conosceme tutti
la trama; per i meno informati, perd,

vtr‘-‘tua Fighter.

the Dea
;:"_clnlc Advanture
Chu

gt dlwnrlﬂarlmlmllwt :
se i segnato sulla mappa.

ecco di che si tratta. Natsuke padre
incontra la morte per mano di un tale
Lan Di, che & alla ricerca di un antico
specchio da lui trafugato. Di qui si
sviluppa la classica avventura del
ragazzo che lotta contro il mendo spinto
dal desiderio di vendetta.

MNei panni dell'adolescente investigatore
Ryo, partiamo dunque alla ricerca della
verita e diuno -aordinari
videogiochi ¢

Mentre camminiamo per strade e case,
a ogni passo vediamo materializzarsi
nuovi personaggi. Ci basta fermare
qualcuno e scambiare due chiacchiere

Fatti sotto! Te la™
doio la cucina
cinese...

interazione con cnloru che ci
ondano. Non presentandoci a un

ppuntamento fondamentale rischiamo
di andare incontro a un completo
fallimento. A volte, perd, I'azione rallenta
in modo drammatico. A un certo punto,
ser esempio, non dovevamo fare altro

e DH—'ndclﬂ l'autobus per il porto.

Finché un tipo ci ha detto: “Si, amico, la
fermata & in fondo alla da”, perd,
non abbiamo potuto andare da nessuna
parte. Inoltre occorre spesso battere pid

Le scazzottate non si limitano ai combattimenti in tempo reale. A volte dovremo anche misurarci in

risse alla Virtua Fighter...

=

Quando si presentano o
Pportunita di allanam
facciameo pratica con le nostre combo panIpaanm.

&

a
.nas!. nel combattimenti var‘l, potremo cavarce
piu faclimente. Almano, dovrebbe essere cosl.




SHENHUE ©

La nostra r-iu-r-ua di Mnter Chan ci conduce nel vecchio quartiere dei magazzini, dove cominciamo a

sentircl come Seclid Snake. Cl sono cinque guardie che sorvegliano la zona e dovremo riuscire a passare
sotto Il loro naso senza farci scoprirel

(uanda saremo alla scoperto dovrema i hanno beccatil Non tuttn &
superare le guardie senza farcl _-H. Ryo & deciso a riprovancd,

Quando cala la
notte appare

E%:"’ Pussiamo nasconderci dietro casse, Nascondendosi su una superficie verticale
a

Rientriamo bari ¢ scatoloni: basta premere A. possiamo perfustrare i terreno antistante.
prima defle 23, r
0l padrone di

., Senhlmmmnmwl salterd fuun qmle vecthio dentro, Cosa ¢'é in questo misterioso -
+"tipo ad aiutarci. Grazie, amico. mmmam:mmmaml |

questo gioc
temuto ¢
di un sem,

di fro;m- i, fortunatamente le

aduro che " nostre upazioni A Lan Di, il nostro arei-nemica, ha al sun servizio dei
- | ar: tipi davvero parzeschi... come questo quil

'inlp in pratlr.q tul‘le qu;nlﬂ nei

) reale sono frequenti

m... il gioco il ¢ abbastanza impegnativi da
cl stupisce molto 'f’;i:t‘i’.":re ;
spesso e I'azione | pesnhagletigs
varia a seconda sala giochi descritti
de"a nostra nel riquadro 1o il pid

wo

. Ci metteremo

interazione con secoli per imparare e
COIOPO che CI . & 1e or -marp I-: r*o tr:
circondano... 99y

motc»:iciisti...
malto piene.

Non abblame mal visto
niente di simile. Tutto quanto
& perfetto @ splen mente illumina

Oitra alla trama principal
saplentemente organiz s
no gl avvincenti giochi sacondari.

Se vogllamo accaparrarei
ognl singola minlatura &
i\ nastro del gloco, cl metteramo mesi.

E un'avventura
sbalorditiva, che
ol risucchlerd
completameante.
Non avrebba
S8nso usare una
y A = e guida: pit nha un
», [Ecco alcuni dei nemici ultra-tosti che incontreremo ‘ - i
« nel corso del gioco, Ripassiamoci il kung ful ; .
-

100Z DIVNN33
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EUROCOM
EUROCOM

EXF’ANSIDN PAK
NESS!

Che sia il vero seguito di Goldeneye?

Scopriamolo!

| personaggi
son0 buoni o
cattivi: per
esempio, non
vedremo mai
Band
prendere a
ceffoni M
Elugto cosi,

Se dovessima
essere cosl
temerari da
avvicinarci,
scopriremo
chei

personagel
son0 davvero

Da quando Electronic Arts &
riuscita a soffiare la licenza di
007 a Rare, le aspettative si
sono moltiplicate. Il risultato &
all'altezza? Pid o meno.

r

rmi hanno r*umu:ﬂ
come il miring a

Una differenza fra Gol
World Is Not Enougl
olta pit enfasi su movimenti furtivi
ingilli. Potremo forzare casseforti,

Bond si ritrova in situazioni veramente
Mmﬁ.wnwh.dlumm
FUsSD per penetrare in ona hase

%wiaumleumawhmn o tutti i pursmaw diun
Ilo, specie quande il doppiaggio & fatto cosi bene.

violare cod reti e disinnescare
bombe, nella pit pura tradizione
cinematografica. || menu pa
telefono Motorola di Bond inw
ell'orologio di Goldeneye. In uno dei

[T1... Alcuni spunti
verranno imitati da
altri sparatutto. Le
sequenze
contribuiscono a
r‘ender‘g ancorap
mozzafiato rmente innovativo dobbiamo
il gl 0CO... -..weglu per una montagna, sparando

A Questa & veramente grandiosa: dobbiamo correre
lungo passerelle che vengono affettate da un elicotteral mntui

no impegnata in
sup interlocutore
tinua a par1:|re con il suo cadavere!

S ul plano dell’azione, i livelli offrono una
eta. In un tratto

mafmﬁmmuumwm




THE WORLD Is NOT ENOUGH @

. nove H n Le avventure di Bond lo conducona in luoghi molto interessanti: si va da una stazione della metropolitana...
* s’am a una banca. Par fortuna non ci tocchera anche fare la fila a uno sportallo In posta... Ecco qualche esemplo.

funziona, ma : hannio scoperto Bond che si fuori dalla tenuta di
GWW mm”ﬁ.m

+, Nelle scene come questa in cui Bond dalla
+"hanca, o si sente davvero all'interno del film!

Ci siamo divertiti a disinnescare
bomba. I’Idiudls[lomlullm u?rlitul
rischia di farla esplodere.
P

\

A Illivella della metropalitana & tra | migliord, Qui
dobbiame salvare degii ostagei e schivare | trend in arrivo.

Un po' di storia

.

sona natlamenta Il visora notturno @ carino, anche se non
e g particolarmente realistico, Inoltre consuma un
inferiori. Il g i sacco di batlerie.
superiors
A Pierce sta per affrontare uno scontro notturno nella
metropolitana... meglio attivare il visore notturno,

[ e

divertente, main ¢
& un po’' troppo lu

Ecco le tessere di identificazione] 51 possono
fare un saceo di cose divertent con questi
pezzettini di plastica...

E ben fatta, ma ncn
quanto qualla dalla base
ce, ma & cosl.

strante, ma

Al livello mazssimao di
ditficoita Il gloco manca
del mordenta di Perfect Dark.

€7 1002 DIVNN3D

A L2 balestra & favolosa; & silenziosissima e melte A Il megfio della classica pistola di Bond & |2 A Ecco un‘altra funzione secondaria della Magnum: il phbletbod T
piil efficace di quella di Perfect Dark. possibilita di applicarvi manualmente il silenziatore. mirino laser. E fantasticol ‘

>
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Sono tornati! || piQi celebre gioco dell’a y‘p
millennio ritorna con due cartucce nuouess

ooo cinque dita
in grado di darti
una lezione!

Sara 'atmosfera da gioco di ruolo a tenerci incollati. Spesso dovreme ritornare in un'area gia visitata e
portare a termine qualche altra impresa prima di poter procedere. In guesta caverna, per esempio...

"!!.,""---'-l:;

;Whmmwmwurmm:mm Hm. E ;;‘MHW

un baon skstema per allenare | nostri

Vincendolo otterremo lo Zephyr

Solo chi avesse passato tutto
La frutta fa bene! lo scorso anno al Polo Nord
potrebbe essere scampato

alla febbre dei Pokémon. Ora
sono tornati.
Diversamente da Pokémon Yellow, che
non era altro che una versione
aggiornata di Pokémon Red e Blue,
questa & un'avventura nuova di zecca,
che si svolge su una nuova mappa con
nuove localitd, enigmi e... si, anche una
nuova infornata di mostriciattoli da
scovare! In tutto ci sono ben 100 nuovi
mostri, oltre ai 151 del gioco onginale...
& anche questa volta dovrerno
acchiapparli tutti! Ora avremo a
disposizione un nuovo zainetto pieno di

tht about money'T

tasche per conservare tutti | nostri
oggetti e ci terremo in contatto con
amici e familian mediante cellulare. ll
Pokédex & stato aggiornato per
consentirci di classificare | nostri
Pokémen in var modi e di individuarli
comodamente per categoria, in modo
da mettere insieme pid velocemente la

squadra adatta per ogni tipo di battaglia.

NOUTTA

Ora il gioco comprende notte e giorno:
di notte ¢'& buio e circolano creature

diverse da quelle visibili durante il giorno.

Ora, inoltre, potremo allevare nuovi
Pokémon: dall’'unione tra un Pikachu

Welcome to ouy

POKEMON CENTER.

maschio @ un Pikachu femmina nascera
un uovo dal quale uscird un piccolo,
dolcissimo Pikachu!

UGUALEVIAURVE U

Diverso si... ma non troppo. All'inizio
avremo il controllo di tale professor Elm,
che sostituisce il professor Oak e
potremao scegliere fra tre Pokémon:
Chikorita, Pokémon d'erba, Cyndaquil,
Pokémon di fuoco e Totodile, Pokémon
d'acqua. Il nostro nuove rivale scegliera
dei mostri che dispongano di vantaggi
rispetto ai nostri e ci sfidera ad affrontare
il primo di numerosi combattimenti. Il
nostro obiettivo? Diventare il miglior

That's how You do
1 £

A Patremo chiacchierare con il nostro grandieso
cellulare. Attenzione alla bolletta, perd.

A (uando le nastre bestiole sono stanche di
combattere, facciamo un salto al Pokémon Center.

A In combattimento incontreremo un saceo di tipi
amichevoli, pronti a insegnarci gualche trucca,



| bene contro il male!

In Pokémon Red & Blue il nostro nemico era Gary, il nipote di Oak.

rMOTODILE
s &

ol A

g i g T

LEER

P TACKLE

"Pokémon Gold & Silver dovremo affrontare un cattivo veramente orribile...

¥ OK, questo round & suo. Niente patra, perd: T Ora almeno possiamo correre alla polizia e
nﬂ-mwwrm denunciare Il eattive,
Humph. That was a oK.t So FLUFFY

wasta of tTime. was his name.

= Si parte ks Spremiamoci le meningi !

{ Nel nostro viaggio dovremo
affrontare molti enigmi secondari.

I nasded tTo ask
wou a favor.

fantastico vincere i combattimenti e
catturare nuovi Pokémon!

allenatore di Pokémon del mondo. Per
raggiungerio dovremo anche questa
volta affrontare vari Gym Leader e
battere l2 loro squadre. Inoltre, dovremo
vagare a lungo nell'erba alta per mettere
insieme la nostra collezione di
Pokemon... Dove abbiamo gia sentito
tutto cid?

[Ti... Il vero
problema echei
giochi non
saranno
disponibili in
Europa fino a

Pasqual 99

* Giocattoli nuovi!

VLA PR
Mon ci sono differenze sostanziali tra le
versioni Gold e Silver: come nel caso
della coppia Red & Blue, esiste un
pugno di Pokémon esclusivi che
potremo ottenere solo tramite scambi da
effettuare con gli utenti dell’altra
versione, Ecco una regola pratica: se
anche un nostro amico ha intenzione di
acquistare la cartuccia, assicuriamoci di
noen comprarla uguale.
Il problema vero, perd, & che i due giochi
non saranno ufficiaimente disponibili in
Europa fino a Pasqua!
La copia da noi recensita & americana,
ma quella europea presentera alcune
piccole differenze. Se quindi vogliamo
avere il gioco prima di chiungue altro,
dovremo acquistarne una copia di
importazione... o andarcela a prendere
negli Stati Uniti! Se invece abbiamo

A i abitanti i Violet City si lambiccano da
millenni su questo mistero.

F

portare al PROF.ELM said that

\ profiessore. you would vislt,

’ A Non devono essere molto svegli: & facilissimo, Basta
s 0" anche il comporre il viso & Mr Pringle con le mattonelle...
ﬂ“\nk:n:“u-“" - Wlﬂ o veechio

- amico
o professor Oak,
:E,. g B che ci regala
wom o e e e w B un Pokédex] E
— n nuave
CAK: Ahat Bo modello, ricco
wou'ra ADAMT di navital

There Iis2 a atrange

A |l pavimento si £ ¢i ritroviama in una
mmﬁfmwm

proprio vissuto tutto 'anno al Polo

MNord... beh, speriamo di trovare
Pokémon Gold o Silver nel nostro

Ohy here’s my

uovo di Pasqual

La nostra avventura sara lunga e difficlle, ma per fortuna avremo moltl nuovl gingilli per aiutarci...

FFOKE BALL
CANCEL

Il nostro nisova zaing & mokto spaziose & pud
| contenere tuttl gl oggetti che traveremo sul cammino.

phone number.

@ il giudizio

mﬂ la grafica & una fotocopla
di quella delle versioni Red a Blua.

Andremo a caccia di

- ND:. LB LS & 0 Pokérman, Il cattureramao @ li
faremo combattera...
HQOOTHOOT
AHOOTHOOT Una valta terminata la
— madalith principale, avremo
1700 «(EHzor sempre | 251 Pokémon da scovaral
8.0l o EXFP F'OIN;%
ETATLE{M LEVEL LP
TYEE% TO @4
\ EL % -]

maestri. Possiamo digitare il nome di quello che cerchiamo.  Pokéman da noi catturato.

('8 una marea di informazioni da leggere per ogni

4> € 100z 0IVNNID



74> L3 GENNAID 2001

I Red alert 2 offre una vasta gamma l

di ottime unita agli aspiranti
generali. Ecco alcune delle nostre
preferite...

“Miuul Muul".
Boom| Clac!
Il lanciarazzi

suono delle
mucche...

*» Ghe carnaio!

Per i non esperti di tattiche militari,
specifichiamo che un
“"combattimento di carrl armati™ & un
combattimento in cui ¢l sono molti...
carri armatl, appunto. Esistono pol
combattiment di soldati, navi e altre
unita da guerra, Diamo un'occhiata...

Scateniamo un'orda di Terror Drone, che filano
in direzione del nemico esplodendogli in faccia.

Red Alert 2 offre unith vecchie e nuove: questi
son0 antidiluviani aerel Kirov.

WESTWOOD

La guerra nei videogiochi! A
sacco di cose, per chi & in

C&

Red Alert

Di questi tempi, sembra

impossibile entrare in un

negozio di videogiochi senza

che un ennesimo titolo di

strategia in tempo reale ci aggredisca
armato fino ai denti urlandoci in
faccia: “GIOCA CON ME!” con voce
marziale.
Il che non & male, per chi apprezza i
videogiochi in tutte le loro diverse
manifestazioni e forme. Fino a che
punto, perd, si possono sopportare
giochi sempre uguali a se stessi prima di
cadere in preda alla delusione? Prima di
spiegare perché Red Alert 2 rappresenta
probabilmente una buona scelta,
dobbiamo premettere che questo gioco
non & NEmMmeno minimamente originale,
Solita storia: costruire basi, radunare
eserciti @ ammazzare | nemici. || modello
& sempre stato questo e probabilmente
rimarra identico ancora per anni.

Il fatto, perd, & che si tratta comungue di
un gioco fantastico, che faremo fatica
ad abbandonare una volta iniziato.
Westwood ha fatto centro un'altra volta
con le nuove unita: il gioco offre una
varieta straordinaria di carri armati,

i,

1,_II brivide che si prova quando le m
« funzionano & una sensazione classica del grandi giochi di strategial

-

%,

tre tattiche faticosamente elaborate

A Un attacco navale di sorpresa

soldati e veicoli. C'& perfino una speciale 5,4 decimars ls forze nemiche,

unita russa in grado di controllare il
pensiero altrui. A una prima occhiata &
difficile distinguere Red Alert 2 da
Tiberian Sun, ma la presenza dei russi,
della Statua della Liberta e di altri celebri
edifici indica chiaramente che si tratta
del classico scontro America contro
Russia. La grafica & ottima, i
combattimenti imponenti e l'intelligenza
artificiale stracrdinariamente ottusa...
insomma, & Command & Conquer.

Qualche differenza ¢’&, perd. Una novita
interessante & che i nostri fanti possono
ora trincerarsi allinterno di edifici e
installare piccoli nidi di mitragliatrici
contro le quali cccorrono armi pil
pesanti di quelle normalmente in
dotazione ai soldati. La vittoria perd
dipende sempre dalla superiorita
numerica in fatto di carri armati, come
nel Command & Conguer criginale. |
navellini adoreranno Red Alert 2: questa
& la quintessenza della strategia in
tempo reale, Quanto a chi & rimasto
deluso dalla scarsa originalita di Tibeig
Sun, fara meglio a puntare il
miring altrove.

: i "
@,i 'F‘.:‘-\“' L =
A In Red Alert 2, pid unita abblamo da
spedire in combattimento, meglio &.

Un po' di storia

Dalla sto

i il giudizio

E pluttosto vecchio stile e
va benissimo cosi.

E la solita storla, ma se ci

place la strategia In

tampo reale rimane divertentissima.

o (C LONBEVITA ) Uottima mosalita a pit

glocator! e le 28 mission ci
tarranno occupati pe

8 i

lungo tempo.

" L S — i



Qualcosa di incredibile comincia
e -

Un'asparienza di azione
avvincente e completamente
nuova, messa in moto dal
motore di Half-Life.

Un'invasione intergalattica
da contrastare.Quattro mondi
immensi da conguistare e
sottomettere.Opzioni complete
per l'usc delle armi.

Hemici diabolicamente

intelligenti. Raduna le tue J
forze e tieni ben svegli
i tuoi sensi: devi essere
pronto a sparara!

distribulto da

LEADER

winvw. leaderspalit

SIERRA.

www . sierra-anline. co.uk



Gli ultimissimi giochi per Game Boy Color e Neo Geo Pocket
raccolti in una rubrica tutta loro! Solo su Games Master!

SVILUPPATORE: PACK IN SOFT EDITORE: CRAVE GIOCATORI: 1

Harvest Moon 2

m Oco-aarr! Ecco il ritorno del gioco di
ruclo che ci da letteralmente la
possibilita di comprare una fattoria.

UPPATORE: DIGITAL ECLIPSE EDITORE: UBISOFT GIOCATORI: 1

atman:<
haos In Gotham

L’altro gioco ispirato a Batman in questo numero & uno di quei platform

GAME BOY

o R

Ambientato nello stesso affascinante in cui | francesi sono tanto bravi.
8| mondo agricolo dell'originale, Harvest Gli animatori della Ubisoft hanno fatto un ottimo lavoro cercando di imitare lo
i Moon 2 aggiunge nuovi raccolti e stile della Warner, col mantello dell'eroe mascherato che sventola mentre salta
animali, nuovi personaggi da incontrare da una piattaforma all’altra e Gotham in sottofondo. L'azione & un familiare
e l'occasionale danza campestre con miscuglio di pugni, salti e collezioni di oggetti, eseguita
una bellezza locale. Condurre una magistralmente ma poco sorprendente, Se questo mese
fattoria & inspiegabilmente ] vogliamo comprare un gioce di Batman per il nostro
= WBLIVE SRR e affascinante, anche se1 migloramenti Game Boy, compriamo questo, ma lasciamolo perdere
o FUE e R R rispetto a Harvest Moon 1 sarannc se abbiamo gia tanti platform.

notati solo da un occhio
esperto, per cui dovreste considerare il fatto di possederli
entrambi,

[=HIELD]I]
FEOTECT IOR
EHEMY

Monkey Puncher

7 A Stanchi di allenare Tamagotchi e Pokémon? Allora
=i cosa ne pensiamo di far combattere uno scimpanzé?

Conosciamo il cammino da fare: nutrirlo, allenare il nostro

N pupillo e farlo combattere. Se vincera, le sue statistiche
0 9‘}:1 L ¢ | saliranno, permettendegli di scontrarsi con avversar pi
f " forti. Solo che guesta volta si tratta di uno scimpanzé. Con
guantoni da pugile. Che mangia banane, biscotti e cumy.
Mentre continuiamo a premere la “A" per
rileggere il testo tradotto pessimamente,
cerchiamo di toglierci di dosso la sensazione
che, nonostante il suo gusto scimmiesco,
Monkey Puncher non sia altro che un gioco di
allenamento.

.y e

ol ’

Se c'é mai stato un gioco
ideato per dare un colpo al
cuore & proprio questo.

Ci lascia faticare fra una serie
3 di macchinari che dovrebbero
B aiutare | lavoraton con

4 I'elmetto, scavando la terra,
spingendo le rocce, alzando i I
tronchi @ mietendo i raccolti.
Una serie di livelli di
addestramento ci spiega il
funzionamento degli attrezzi

4 per tagliare la legna, della
zappa, del trattore agricolo e
cosi via. E pal... Oh no!
Questo & tuttol Si sono
completamente dimenticati di
fare un giocol Questo titolo
unito con Harvest Maoon
avrebbe potuto essere
qualcosa di speciale, ma cosi
COMm'e, NoN resce proprio a

Cnstrucion Zone
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Basta con tutio
‘sto casinol

Non & importante quanto alzate il volume, con gli aftopartanti Creative avrete sempre il massimo della gualith sonora.

Creative vi offre una linea completa di diffusori acusticl: sistemi surround per PG e Dolby® Digital

per DVD... anche i vostri vicini se ne accorgeranno!

Visitate

2000, Crmative Tachodiogy: Lidh Create o e st o Crabivy T hosssngit 114, Dol i i i sespentyibs 8 BNty L sbiinamanaet, Tosml, 0 1 10nms o B o rraarc . o e g . e, pvi S iz Camtbbiil st S £oGrmsanmt 5 dk7hanl 6 Cradisisn | b £
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E IN EDICOLA

LA RIVISTA DI GIOCHI PER PC
PIU VENDUTA NEL MONDO

T KoHAN NEI CD | DEMO DI:

T - ON KINGDOM UNDER FIRE
_ GERIOUS SAM TER |

SGOOP'H:'I?EEK:H ;:TTLF. FOR DUNE - SIM COASTER. | STARFLEET COMMAND I

1 BATTLE ISLE: ANDOSIA WAR

BATTLE OF BRITAIN
THE LONGEST
JOURNEY
BLADE OF
DARKNESS
ZEUS
RUNE
INSANE
BREAKOUT
FROGGER 2

'_:'= ENTURA IN B 0
' .-#:1 DUE DIMENSIONI
PARALLELE
i NO ONE LIVES

i;. g'ﬁm LA LICEN

z kit = RIVISTA + 2 CD
- L.13.900

| ulure
MEDIA ITALY




Az

A Questa

= Wwwoooowww!
La grafica di La Mans &
sensazionale, a tratti anche

migliore di quella di Ferrari 355. Un
varo splendora.

SVILUPPATORE: MELBOURNE HOUSE CARATTERISTICHE: NESSUNA

EDITORE: INFOGRAMES

OURE LE MAN

ALTRE VERSIONI:

ST LAR

GENERE:
GIOCAT!

GUIDA
: 1-4

Portare: sacco a pelo, un thermos, mutande pulite e il
nostro orsacchiotto. Pronti per stare svegli la notte®

Se facciamo parte

del nutrito numero di

appassionati di giochi di
guida, allora ci serve davvero un
Dreamcast. Vanta gia un sacco di
giochi di corsa invidiabili e il futuro
sembra ancora pill roseo.

\ CE N

Le Mans & una gara francese che dura
proprio 24 ore e vede un gran numero di
macchine impegnate a percomere una
distanza enorme, che s0lo un terzo dei
concormenti riesce a finire.
Fortunatamente: la versione per
Drearncast ci permette di corere tra i
dieci minuti e le 24 ore.
Maturalmente nessuno rivscirebbe a
stare davanti a un Dreamcast per 24 ore
consecutive senza svenire, quindi il fatto
di poter salvare su VMS la gara & un
Un po' di storia

Dolls 816308 CARa,..

indubbio vantaggio.

Melbourne House ha creato una delle
migliori grafiche mai viste su Dreamcast.
| tracciati includono Suzuka in Giappone
e Donington in Gran Bretagna, oltre al
circuito di Le Mans e sono tutti resi in
maniera talmente fedele che faremo
fatica a tenere gli occhi sulla stradal Tutta
questa autenticita sarebbe inutile senza
un buon gioco come fondamenta, ma
per fortuna ci troviamo di fronte a un
buon gioco. Le macchine vanno da
McLaren di F1 a Audi e sono tutte
velocissime. Caorrere la 24 ore &
un'esperienza sconvolgente; le
macchine si scontrano per il primo posto
mentre il tempo cambia da serenc a
piovoso e la notte lascia il posto a
un'alba luminosa. Sia provato in versione
Quick Race sia in Full Challenge, Le
Mans convince e si attesta fra i migliori
giochi di corse per DC, ed & pil

facile da gestire di F355. @

RECORD LS00
BEST LAP 0:E0.676

«, Sfrecciare per Le Mans con un cielo sereno & fantastico, mentre all'orizzonte
-‘:Spurlta una foschia pomeridiana e la luna attende di salire in cielo.

*» La macchina é la star!

" Cl sono molte macchine fra cui

scegliere, alcune famose, altre
meno. Vediamole insieme.

SELECT TEAM ﬂﬂ

JErRE P o

4 La Porche GTL & una versione della famosa 911
£on Una carrozzeria da corsa.

Senza dubbio la migliore che

! GA abbiamo mal visto su

Dreamcast: vale |l prezzo dei gioco,

mmﬁ Brillante. Intrigante,

impegnativo e
gratificante. Un gloco da comprara.

Fra sfide multiplayer e la
zar'a da 24 ora, & un gioco

giocabilith, una
grafica fuori dal
mondo ed

&4» (7 100 DIVNNID



NOME: Gift
ETA: indefinibile
DIMENSIONI: Nanerottolo
SEGNI PARTICOLARI: sovrappeso, insolente, divertente e tenerone

() 2000 Cryo Interactive. Gama Bay Color
& un marchio registrato da Nintendo Co.,
Lid. Tutti | marchi citati appartengono ai
rispattivi proprietarl,

VCTO ( wanadoo cﬁfﬁofgg

www.clo.it e e France Tebetom Groug



O MELBOURNE HOUSE C

INFOGRAMES

LUONY TOON: @

E tempo di cartoni, bambini. Prepariamoci
a un po’ di sana azione animata.

Dakky Duck di Warner Bros,

Wile E Coyote e Bugs Bunny
sono tutti nomi famosissimi.

Ogni corsa vinta ci fa guadagnare
gettoni da spendere in moltl modi.
Vediamo quall:

W Cosa c'e di meglio che
sbatterli in una corsa in stile
Mario Kart?
iluppator hanno brillantemente
il tocco tipico d rtoni e
engono su schermo a una
to che la

ia un po' piatta. Tutto
a fare per vin

0: PS
L. 99.900
Mai stati presi

»LAVITA INPUGND!
Mella modalita
Carriera
potremo
creare il
nostro puglle
e farlo
diventare
Campione del
Mondao.

Rk oy ¥
NNox - § -
"

Ready to Rumbe ci ha
mostrato un possibile
approccio alla boxe: idiota,
veloce e divertente.

Il percorso alternativo consiste nel
cercare di creare una simulazione,
Potra anche sembrare un percorso

FRART I DIETWR s
AR FTLE 81 o ] -
L

F RTINS

Potremo il su0 aspetto e anche come pil credibile, ma la boxe & uno sport
vogliamo che salga sul ring. piuttosto blando da ricreare. Si tratta
'8 B di due atleti robusti che si attaccano

con pugni controllati @ ben mirati
finche uno dei due non cade a terra

o —

abilita di guida non son

importanti. Quattro ¢

gareggiare uno ¢

sono alcuni mi

completare, ma alla fine si tratta diun
altro caso di privilegio della forma sui
contenuti. Ci durera al massi

un gior

: NESSUNA
NESSUNA

a pugni su un ring2
» ' Ora ne abbiamo la possibilita.

“ \Knockout

privo di sensi. Miente di speciale se
paragonato al rapido sussequirsi di
emozioni di Tekken, vero? Electronic
Arts, pero, ha scelto questa strada e
dobbiamo ammettere che non ha
realizzato un brutto gioco. Certo, si
tratta sempre di premere pulsanti, ma
con un po’ di ragionamento. Inoltre gli
manca qualcosa e non e lroppo
dissimile dall’edizione dell’ anno
SCOrso, ma e abbastanza fi'ﬁf‘
divertente. 4

-~ - .,
;&Tﬁf‘:— \ LUCLA, RARKER e T e T
BAELER
y
Fra le competizioni possiamo anche fare un po’ di
allenamento per perfezionare quel colpi segreti.

)
rlﬁ‘”—-m-—mmmi

RAWHD TLA

" GIOCABILITA )

Dreamcast,

: VIBRATION
NESSUNA

" Il Paradiso di Acme!

Divertents, ma non & un
gioco di guida, Sono molto
pil Impartanti | power-up.

Per un po' sl lascia
glocare, ma pol la nola
avrd || sopravvento.

> LEGGENDE DELLA BOXE!

-
r

WBALE, M Y

£
y o

E AR

o
AR

Gli scontri Fantasy sono la
parte migliore. Potremo vestire
| panni dl Muhammad All e altre
leggande della boxa.

@ il giudizio

Cerca di essere realistica,
- ma finisca col non essere
elegante. Discrate animazioni,

Serve tampo per abituars!
al comtrolil, ma ne offre una
gamma davvero notevole.

Asslcurata dalla modalith
per due gliocatori & dalla
Junga modalith carriera.

serio, quesata & I
titolo da

4 1007 DIVNN3D
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 lo lotto contro la legge!
In modo abbastanza divertents,
la legge non prende troppo alla
leggera il fatto che dipingiamo i
muri e fara praticamente di tutto
per farmarci: dall'investirci con
le moto a mandarci contro |
paracaduti. Cavolil

e =
Essere investiti da un poliziotto su una grossa

+ che dobbiamo
e rtta  rafh e conr oy,

Py s yr——"
e mmummwmiﬁ

Iﬁﬂmzmmm

meglio andarsene alla svelta con bo skatel

Mentre la selezione dei titoli
per il lancio della
PlayStation2 non & ancora al
massimo, Sega si & finalmente
decisa a lanciare alcuni titoli
eccezionali per il Dreamcast. Dopo il
fantastico Virtua Tennis (che da solo vale
cquisto del Dreamcast), arriva il
imo Jet Set Radio. S& non

Al ag

non pensano ad altro che a pestarel.
& proviamo a con lo skate ¢l
prendono & ¢i trascinano alle moto!

VMU, INTERNET
NESSUMNA

Pronti, attenti, vial Tranne che in
USA, dove stanno vietandolo...

A Girarsfacio o ifficiment s prd oo, come
accadeva in Tony Hawk per esempio,

abbiamo un Dreamcast, iniziamo a

ocato alla versione
¥ o alla morte ed é facile
dire che ione europea non delude.
Avremo la possibilita di giocare con una
serie di skater che hanno un debols per i
graffiti. Ogni livello consiste in un
numero di aree (indicate da larghe

in modo da non poterle
mancare), che dovremo dipingere. Ma
non & cosi semplice: oltre ad

Abbiamo g
giappon

A violte trove
quasto trucco un
po’ pesante...

di avere abbastanza bombolette spray
con ke quali disegnare, ci sono anche
maolte persone che nan apprezzano le
nostre attivita piuttosto il

| pil pericolosi sono i poliziotti, che ci
colpiranno senza sosta con | manganelli,
ci shatteranno per terra con le moto,
lanceranno gas lacrimogeni @
arriveranno addirittura a chiamare
paracadutisti e elicotteri con le
mitragliatrici per riuscire a fermarci.
Come se non bastasse ¢'é anche un

Invece di dipingere pareti fresche, possiamo dipingere su graffiti che sono gia stati fatti da bande
rivali. Se troviamo uno di loro che sta dipingendo, possiamo rubargli tutta la vernice!

.S”'Hiam_ﬂldiammdimmu' ifica
mthmﬂwmmmm’iﬂ che sono di una banda

- ¥

" il Nonastante nelgioco c sia malta viokenza, a i nota ificimente
visto il suo stile da cartone animato.




»Mi-ste-ro!

vigilante che ci insegue con una pistola.

La complessita dei graffiti che stiamo
disegnando puo variare da una sem
pressione sul pulsante a una complessa

serie di movimenti dei controlli analogici,

a seconda de Pit1 grand il
disegno, pid 2mo e : &l
realizzarlo senza sprecare troppa

[T1...La grafica nel
gioco ha un
aspetto moderno
senza utilizzare i
classici clicheé di
una Tokyo post
apocalittica...

JET SET RADID ©

“Guardami mammat

Visto che siamo degli skater moito abill possiamo eseguire un sacco di evoluzioni, come andare sui muri, poter scivolare
su quasi tutte le superfici, incluse le rotaie, e attaccarci al retro dei veicoli per avere un passaggio gratis!

E 1l "Grinding" & un ottimo moda & |'unico modo per raggiungere
H00¢0 mum-humﬁ”& mﬂm s

4
90 o

LL
[

Salti alla cleca spesso ci portano ad
anerrare in nuave sezionl.

F

o= ey
-1 Foointss

A

Method

«Per shloceare nuovi personagei dovremo completare una Y fll moda piil facile per salire la collina, tutti d'aocurﬂu-
~erie i evoluzioni, ognuna della quali richiede pratica... ero? Solo bisogna stare attenti a non farsi tirare sottol

>

vemice; se la finiamo dovremo andare
con lo skateboard in un altro posto per
trovame ancora, prima di tornare
indietro a completare I'o !
Preparatevi alle vescic pollici! Una
volta dipinto ogni luogo, senza essere

4 Sembra che Sega abbia un pa’ di paranoia di
mmmwlmumﬁu..

h buona vecchia Internet. La grafica
quelle che erano presenti nella versione s ‘unione fra 2D e 3D
giapponese, difficiimente ci troveremo 1ano perfettamente, dando al

0Cco un aspetto Iutamente
maoderno senza ut & i classici cliché
£ di una Tokio po nocalittica. Come per
Create New Graffiti che, Crazy of -3 il > che il
incredibilmente bene da so

credenziali di Jet Set Radio siano tra le
gioco. Intelligente vero? Ci sono anche pill ingegnose e giccabili di questo
dei disegni che possiamo scaricare dalla  momento. ﬂ}

Sanza alcun dubbio
originale @ brillante. Uno
del giochi pii belli di sempre.

Impareramo a giocare
subito, ma ¢i presentera
comunque delle sfide difficill.

divertante da
giocare, uno
del pit bai titali
per DC. Fa
sembrare
maeno belli
o 2 e = ; ] alcuni titoli
= Finire un grosso murale e scappare prima che la polizia B T Egy della
#dbhia la possibilit di catturarei & fantasticel -3 PlayStation2.

LEERCRTET O a
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@ 2000 Monolith Prod s Twantieth Century Fox Film C on. Fox Interactive, The O No One ever & | loro loghi assaciati sono
ma di Twentieth Century Fox Film tion. Lith Tech & un marchio ato di Mafitm oductions 1fc.




FORMATO:

IN USCITA A:
GENNAIO PREZZO: L.

GAME BOY
N.D.

VILUPPATORE: GAME FREAK
E: NINTENDO

STRATEGIA
Ri: 1=2 (Link-Up)

Pokémon ritorna sul Game Boy... ed & decisamente

Un mazzo par Pokémon Trading Card
& composto da 60 carte suddivise in
tre tipl. Il trucco consiste nel farle
combinare tutte tra loro...

Le carte Tralner

possono essene il
mmndh

Enisu:ndiﬁi
speciali utilizzabil
solo uma volta e in
it o .

>»Che si fa?

Le battaglie di Pokémon Trading
Card possono essere molto tese,
ma anche quando tutto sembra
perduto c'é quasi sempre un
sistema per ribaltare le sorti
dello scontro. |l segreto & avere
del combattentl di riserva e
utllizzarli al momento glusto.

o P e

i B184
[ISELEI:T A PORENON ON THE BENCH I
A Dh-oh: Goldeen sembra nef gual, Al prossimo
round rischia di essere &

ﬂiﬂd

3*0000

in forma.

Pokemon '

Pokémon Trading Card

Game potrebbe rivelarsi

come la pil grande

invenzione dopo la

pastasciutta. E qualcosa di piti di un
semplice gioco di raccolta di carte.
Si tratta, infatti, di un gioco di strategia
entusiasmante e dalla forte
componente tattica.

CAVBI E SCAVEI

Come nel titclo originale per Game Boy,
anche qui 'obiettivo & diventare il
miglior allenatora di Pokémaon, solo che
questa volta per riuscirci dovremo
mettera insieme un mazzo di carte ben
equilibrato. Non bastera quindi
scambiare le carte con i nostri amici.
La versione per Game Boy ha lo stile di
un intrigante gioco di ruolo. Il nostro
obiettivo & diventare il Trading Card
Master e per raggiungerio dobbiamo
raccogliere una serie di rarissime carte.
All'inizio avremo a disposizione solo tre
articoli, ovvero Charizard, Bulbasaur e
Watortle, affidatici dal saggio dottor
Mason. Lungo il cammino dovremo
affrontare, come sempre, una serie di

Gym Leader, Insomma, & come il “vera"
Pokéman, solo che si gioca per mezzo
delle carte!

Ogni palestra & specializzata in un
particolare tipo di Pokémen, percid
dovremo mettere insieme mazzi di carte
sempre nuove per poter battere i nostri
avversari. Ogni vittoria ci fruttera un
mazzetto o due in pid, che potremo
accaparrarci senza dover sborsare una
lira. Lintelligenza artificiale di Pokémon
Trading Card Game & ottima e gli
avversari ci daranno senz’altro del filo
da torcere, ma con un numero
sufficiente di carte avremo modo di
mettere insieme | mazzi giusti per
batterli. La versione cartacea del gioco
richiede molto spazio per poter vedera
tutte le carte. Purtroppo la versione per
Garne Boy non ha trovato una
soluzione migliore: lo schermo &
semplicemente troppo piccolo per
ospitare tutte le informazioni, percio
saremo costretti a scomere un sacco di
schermate ogni volta... il che &
alguanto noioso. @

PRIZES LEFT

| =LARDS
ACTINE POREHON  HOKE
CARDS IN DECK SIZFIIIIJE

PRIZES LEFT
HCTIUE POK
CRRDS TH [lE[H BSEHIJDS

1EIIH D5

Vlncsr'e owvvio. La vittoria & davvero piacevole, specie quando ci permette
oy di dare una lezlone a qualche Gym Leader particolarmente fanfarone.

in

( WM = |
A Incontreremo molta = tutta decisa a
mmmmdﬂmul;m' "

ARE YOU BOTH READY I

A Mettendoc] in contatto con un altro glocatore potremo
ottenere una nuova cartal

Un po' di s'cc:r*ial

Pokémaon Red/BIUs ...
Pokémon Flnball ..
Pokémon Yellow

kémon Snap..
Pokémon Stadiul

Par assara sincerd, non &
proprio gran che con
tutte quelie schermate di testo...

Poasiamo giocarci ancha in

assenza dl amicll Leggera
tutte e informazion! & faticoso, pard.
ONGE La versione GdR & molto
vasta, ma un buon giocatore
pud divorarla in un batter docchio.

per la lattura
dalle scharmate.

ge> @ 1002 0IVNNID
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IN USCITA A:

Ecco finalmente il piu grande sparatutto in
prima persona del mondo su DC!

+, Tompare in aria con un razzo mentre siamo i&i, per poi girarci e far saltare la _- =

+'testa dell'avversario con una fucilata ben piazzata... cosa & di piil divertente?

=y : o

Cronaca della recensione di
Quake 3 Arena:
9:32: Il disco di Quake 3
Arena arriva in redazione con
la posta del mattino. Il recensore alza
gli occhi, si impadronisce del
suddetto disco e si piazza davanti al
Dreamcast per “dargli un'occhiata.
9:40: Dal Dreamcast amivano suoni
strozzati e gorgoglii. Il direttore artistico
va a vedere cosa sta succedendo. Mon
fa ritorno.
9:52: Molti redattori di Games Master
mancano stranamente dall'ufficio. Gli
altri si precipitano sul Dreamcast per
capire cosa sia accaduto.
11:33: | reclattori ritornano alle proprie

] T

AUEIAMNTNMHMMB —
specie quando si usa Il lanciarazzi a questa Y

scrivanie dopao il pill colossale scontro a
fuoco della storia. E arrivato Quake 3
Arena: niente sara pil come prima, La
squadra di Games Master & attonita. |
redattori si asciugano il sudore e tentano
di farsi coraggio a vicenda. Pil o meno &
andata cosi. Che la versione per
Dreamcast di GQuake 3 Arena diiD
sarebbe stata bella ce lo aspettavamo,
ma non avremmo mai pensato potesse
compeétere con quella per PC.

Ci sbagliavamo. La versione per
Dreamcast & veramente all'altezza di
quella per PC e malgrado le sia inferiore

13... E uno dei
videogiochi piu
adrenalinici, in
yordinari che
siano mai stati
pubblicati su
questa o su altre
console... 9y

Chiudi il becco e
fatti sotio!

tﬂgiqumihmunﬂrmnmm.

Oh-oh, vedo la
tua casetta da

qui

sotto un paio di aspetti, il =
resto basta largamente a compensare
questi limiti. Bando alle ciance, perd: cib
che ci preme sottolineare é che chi
possiede un Dreamcast deve avera
questo gioco e chi ha qualcosa da
obisttare si sbaglia. E uno dei
videogiochi pil adrenalinici, intensi e
straordinari che siano mai stati
pubblicati su guesta o su altre console.
Era ora.

JOYPAD? NO GRAZE

Prima di filare a comprarlo, perd,

g

Eceo Uried in tutto il suo splendore!
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n it & la rivista online di videogiochi pit completa per il pubblico italiano.
lnl’ormuzmne su tutte le pmttafurrne presenti nel mercato, news in tempo reale, recensioni,
anteprime e preview. nex & una rivista veloce e in movimento, con una linea diretta
sempre aperta con gli appassionati. Immagini e download, tips & tricks, soluzioni e “trucchi
del mestiere”, chat e links per essere sempre sintonizzati con le novitéa in arrivo dal mondo dei
videogiochi e dell’hardware. nci00 & una mailing list che vi permette di
ricevere le ultime news direttamente nella vostra e-mail.
., la passione per i videogiochi e la competenza ...al servizio di tutti.
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A L3 modalith 2 due gocator! a scherma condiviso
& fantastica & non ¢'é traceia di rallentamentn.

A | modelli dei personagei sono trappi per elencardi
tutti. Ghi vogliamo essere ogeiP

teniamo presente una cosa: giocare con
il joypad & difficile. Chi possiede un PC
ha familiarita con il sistema di comando
tastiera + mouse ed & proprio questo il
sisterna pil adatto a questo gioco.
& che fornisce quel pizzico di
n pil rispetto al joypad, che
re soltanto riconfigurato.
Possiamo utilizzare solo il comando
analogico per guardare a sinistrae a
destra, per esempio;
nte a cui non piace
omandc

Larmatura ci fornisce maggiore protezione contro

le pallattole avversarie. Non dura molte, perd...

Quake 3 Arena pud trasformarsi in una vera carneficina, specie quando utilizziamo alcune delle armi
plU pesanti. Mai visto che effetto fa un razzo in plena faccia? Beh, non & un bello spettacolo.

1) S,

l‘mmmwmmmlw

La nostra priorita assolula ¢ procurarci il Quad Damage.
-'Mmmln_ne perd a non trasformarci in bersagli per gli avversari...

A Per mettere le mani sul Quad
degfi attri, dobhiamo effettuare un

L—{% ‘:~.

s o AR e

semplicemente di abituarsi,
ma a chi pud permettersi
una tastiera e un

mouse ne

: pero, & la modalita a
Il gioco si i s pili giocator. Si tratta di
pUd 4 ha 1 una lotta mozzafiato tra noi e tre
suddividere in i
due parti: la

maodalita a giocatore
singolo e quella a pid
giocatori. Lo scopo
della prima &
semplice: superare
una serie di arene,
restando vivi e
totalizzando il
numero di vittime
necessario per
vincere. |l pezzo

affrontare a schermo condiviso
o via Internet. Pro .prir

sfidare via Internet avver
sparsi per tutta I'Europa.
[\ momenta i server europei non
sono ancora pronti, ma ci siamo
divertiti un mondo utilizzando
~,_" una copia americana del
gl gioco e sfidando orde di
yankee attraverso i

forte del gioco, & scrver LISA!
P E semplicementa

m fenomenale e il gioco gira

a una velocita incradibila.

Niente pud dare lo stesso
divertimento di una bella
sfida a plU glocatoril

Letteralmente lllimitata.
'*flr.llamr: crllunuus ad

la potenza del
Dreamcast. E

chiedera di
meglial

&g> € 1002 0IVNNZ
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. 119.2900 EDITORE: SE

CARATTERISTICHE: VMU
ALTRE VERSIONI: NESSUNA

GEMERE: CORSE

IN USCITA A:
ORA GIOCATORI: 1-2

A 300 chilometri all’'ora per le strade di Londra, Tokyo e
San Francisco?f La polizia non ci vede neanche...

Metro

Street Racer

| percorsi di Metropolis Street Racer portano il realismo a nuovl livelli grazie alle riproduzioni eccellenti
di intere sezioni di tre citta: Londra, San Francisco e Tokyo. Vediamo | puntl miglior] di ogni tracciato:

.- L]
-~ Iraccl
L
e TR L
T T % ! . A

- DD e - o ke b DN
A B ;ﬁmamﬂww A Tokyo, Asakusa Elementary Higushi: Capitolo 7, Lunghi re ; 1 M'@ﬁ-immm\
A Londra, Charig jin galera. wmhmmmmW' ‘wmm“.mriﬂa'umemmwhmm

¢ Piccadilly Gircus nella vita reale ci porterebbe drittiin

SO0> £ GENNAIO 2001

= A

A Il gioco gratifica le nostre plil spettacolari
evoluzioni al velante con urla di
soddisfazione.

A Scontri  incidenti, al contrario, vengong
paniti con frasi di scherno. | messaggi possono
essere cambiati a piacimento.

Se, dopo i tantissimi ritardi di

cui & stato protagonista,

Metropolis Street Racer non

si fosse dimostrato un gioco di

corse semplicemente eccezionale,
orde di infuriati possessori di
Dreamcast si sarebbero scaraventati
sul quartier generale di Bizzarre
Creations. Basta una rapida occhiata
al punteggio per capire che i fanatici
dei giochi di corse possono tirare un
sospiro di sollievo, poiché Metropolis
Street Racer & davvero fantastico.
Da ore di filmati e migliaia di fotografie,
Bizzarre Creations ha ricostruito pid di
due chilometri quadrati di Londra, San
Francisco e Tokyo nel nostro
Dreamcast.

o sy
A U'emozione di correre in cittd realmente esistenti
non va softovalutata, Ehi, ma quella non & la regina®

Il risultato consiste in 250 circuiti di
diversa lunghezza compresi nelle
sezioni delle tre citta e I'attenzione al
dettaglio & semplicemente
sensazionale. Edifici, monurmenti,
parchi e persino isole di traffico sono
state riprodotie in scala e posizionate
esattamente dove si trovano nella
realta. Nelle prime corse, infatti,

esamineremo i percorsi come dei turisti,

cercando questo o quel manumento.
“Guarda! Ecco Tower Records. Ehil

E Piccadilly Circus!”. L'azione & basata
su una modalita in singolo che
rivaleggia con Gran Turismo in

—

dall'incredibile dall
bl ol

=
e, %

A |l gioco & su
notevole

capitoli (pit un bonus sbloccabile) e
ognuno consiste di 10 sfide, che vanno
dalle corse su strada contro cingue
vetture a gare contro il tempo (descritte
nel box). Alla fine di ogni gara ci
verranno conferiti dei punti in base alla
nostra prestazione al volante; ne
guadagneremo per curve perfette e
spettacolan manovre di sorpasso
mentre ¢i verranno tolti per collisioni
con altre macchine e impatti contro le
barriere. Questi punti ci serviranno per
aver accesso a nuove macchine e
percorsi, La pubblicita di Metropolis
Street Racer dice: “Non importa gquanto
veloce si corre, ma come si riesce a
correre velocemente™. E guideremo
veloci eccome. Sfrecciare a cento




Accendiamo i motori

HeR(e)..

hmlm Streat Racer sono divise in ﬁm@ihnﬂﬂHMIMImpﬁMﬂwﬁthmmm
¥ Uno-contro-Uno: una corsa contro un'alira vettura,

'Aan_. L

A Sfida: test di abilita come per
lﬂmdmﬂhn ﬁm

+,, Togliama il piede dall'accelera
i effettuare un notevole sorpasso all'intern, .

ralore @ curviamo per

Un po' di storia

Dalla atos:

Fur Fighters
Formula 1...

all'ora davanti Buckingham Palace
potrebbe farci incarcerare nella vita
reale, ma qui & bene farlo,

Sara necessario anche curvare come
dei pazzi, assistiti dall'ottima
maneggevolezza delle vetture; le
macchine sono abbastanza pesanti e
sia in curva sia in accelerazione e
frenata, tutto & stato tarato per

veloce si
si
riesce a

m tenuto fede alle aspettative.

*+ Motor Show!

A Renault Spider; macchina dalla forma bizzarra,
mmmv&m maneggevolissima,

raggiungere il perfetto equilibrio fra
realismo e divertimento.
Lintelligenza artificiale dei nostri
avversari & ottima e aggressiva, cosa
che rende ancora pil soddisfacenti
eventuali sorpassi azzardati.

L'attesa di dodici mesi & stata
necessaria per fare in modo che la
giocabilita di Metropolis Street Racer si
attestasse su ottimi livelli.

Uno dei pochi punti a sfavore di
Metropolis Street Racer risiede
nell'antipatico sistema di menu, maa
parte questo lieve inconveniente ci
troviamo di fronte a un gioco di corse
superbo che merita un posto accanto a
classici come Gran Turismo e Ridge
Racer. Bella grafica, azione adrenalinica
e un sacco di sfide.

Per una volta un gioco attesissimo ha

©

Questo gioco vanta la licenza di meoltissime vetture. Ecco alcune delle migliori:

To-'ro*r'A mMre-5 e

& Toyota MR-5: Ia MR-5 ha un buon bilanciamento
fra velocitd e tenuta ed & fantastica da vedere,

'V Corsa Cittadina: |a modalith principale. Corriamo contro
altre cingue vetture per otteners un certo piazzamento.

kﬂiﬂ“muﬂ’im

| Metropolis Street Racer ¢ mette alla prova in
numerose condizioni climatiche.

5i va da alte
& Fipide
strade
collinase a
+| larghissime
curve da
prenders a
velocitd

) elevatissima.

A Correre di notte & bellissima, soprattutto nei
quartieri di Tokyo illuminati al nean.

A Una lieve piogzia non ci influenzerd pid di
tanto, ma un temporale potrebbe avere
conseguenze catastrofiche.

Un nuove standard di

mn realismo. Tra citth

dettagliate @ un sacee di macehine.

Equilibric perfetto fra azio-
ne a simulazione. Il pld
gdivartante glioco di corse degll ultimi anni
Lm“ﬂ. Rluscire a completare
tutte o 26 le sezioni del

gioco cf impegnera per mesi.

Impegnativo,
accessiblie o

velace, & uno
splendido gloco
par Dreamcast,
Gran Turismo
dovrebbe
Iniziare a
tramara.

A Tad di Sam Franciseo: Miviviamo Crary Taxd shlotcando
questa macching bonus e sfrecciando per San Francisco. )

LOOZ DIVNNZD

@
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IN USCITA A:
ORA

FORMATO: pLaysTATION SVILUPPATORE: CODEMASTERS
PREZZO: L. 99.900 EDITORE: CODEMASTERS

FLATER 1

li parte Naseem tutti gli altrl pugili $ono invenzione
dei programmatori.

Prince

Naseem Boxing

E ancora un volta sono botte da
orbi... per sport!
Il presuntuoso ragazzo in
pantaloncini leopardati si
presta a dare la licenza per
un gioco particolarmente

4 Dall Stagli sotrol Gi creiamn alcune aperturs usando
delle combinazioni @ poi entriamo con un bel gancia.

incredibilm
I'oppnr‘ruru
o del mondo & un
gliere fra i diversi tipi

rottamazione portera al ritiro prima

- Temnn d'allenarsi! del ound.
L'allenamento occupera la maggior

parte del nostro tempo, prima di

arrivare agll incontri pid importanti.

E Importante ascoltare l'allenatore,

visto che ci dara importanti consigli

e ¢i insegnera alcune delle migliori

difese da usare sul ring.

r -
»
poa

)

4 La parte migliore di Prince Naseem Boxing & far
rintronare sette campane nella testa del nostro
peggior nemico o del nostro migliore amico. Questo

perd non & Ready 2 e,

A La schermata della palestra ¢ di una completa
panoramica di tutte le nostre forze e debolezze.

s

sezione dedicata alla
era i terrd impegnati

IN lJl';E_.I TA A:

FORMATO: PC
PREZZ0: L.98.800

_:VILUF‘PATURE KOMNAMI
DITORE: MICROSOFT

arrivato. |l migli
gioco di sempre

arriva sui PC!

4 »
&+

Gear soli

JN —

57

N TRy

!rins -
y
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A 5i, uni | particolari del nostro gioco preferito
portati elegantemente sal PG,

Tutti si chiedono come
Microsoft sia riuscita a
mettere le mani sul miglior
gioco mai fatto, invece di
Konami.

Forse & stato o stesso Bill Gates a
sottrario dal quartier generale della
Konami? Forse no. A ogni modo, se
avete un PC, provatelo subito. A meno
che non possediate di gia la versione
per PlayStation, nel qual caso forse e
meglio ripensarci. Metal Gear Solid per
PC non e niente di pia di un rifacimento
del superlativo gioco per PlayStation. ||
miglior gioco di sempre, lo npetiamao.

La nsoluzione del gioco e stata
aumentata, grazie alle solite schede
acceleratrici 3D, e ora abbiamo la gioia
di poter giocare usando Ia tastiera (17).
Oltre a questo tutto & rimasto
immutato, a parte la possibilita di
giccare con la visuale in prima persona
dopo aver completato il gioco.
Indubbiamente il vantaggio pio grande
& costituito dalla presenza delle
Missioni VR, che prima venivano

A La grafica @ migliore, ma s non possediamo un
joypad decente gicare con la tastiera @ terribile.
vendute separatamente su un disco di
missioni. Queste missioni da sole
valgono il prezzo del gioco e
aggiungono piu valore del gioco
originale, che & davvero troppo corto.
Mon abbiamo una PlayStation e
vogliamo giocare col suo titolo
migliore? Bhe, ora possiamao farlo
godendoci anche ke missioni VR. r@'

@b il giudizio

k.
S

Come la versione per

mﬂ PlayStation ma pld
definita. In aitre parole, magnifica,
e l'originale gi

di aziona/incursio
I'sgglunta di parti eccellenti.

sono uscite per
PlayStation.

———

£"Un titolo 42 comprare essolutamente, ma se avete gid Metal
Giear Solid e le Missioni VR per PlayStation dimenticatevelo,
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Per mantenere 'azione veloce e
sfrenata, In Midnight Club ¢l
sono molte modalita di gara
differenti.

» Gita turistica

Midnight Club & ambientato in due
citta: New York e Londra. Non sono
riprodotte alla perfezione ma é@
possibile ammirare le parti migliori
di ogni citta. Mettlamoci in
macchina e facclamoeci una bella
gita panoramica.

ﬂlmn:J:anMﬁWMmmHmm , proprio

A La sede del Parlamento. Mettiamoci a fare
qualche sgommata i davanti,

SVILUPPATORE:
EDITORE: TAKE 2

ANGEL STUDIOS CARATTERISTICI

ALTRE VERSIONI:

=: DUAL SHOCK 2 GENER
NESSUMNA

GIOCATORI:

Mezzanotte, I'ora delle streghe. A meno che non
siamo rinchiusi in una quattro ruote da suicidio.

Midnight Club ci introduce nel
mondo pericoloso e oscuro
delle corse cittadine illegali. I
nostro scopo & abbastanza
semplice: conquistare il rispetto dei
nostri compagni di corse e diventare
uno dei pit bravi.

Questo non solo su un continente: dopo
aver conquistato le strade di New York
attraverseramo |'Atlantico per correre
anche sulle strette vie londinesi.
Nel gioco o sono due parti principali; la
modalita Carriera e la modalita Arcade
che ci permette di gareggiare su ogni
o singolarmente. La scelta
migliore & la Carriera: in questa modalita
possiamo girovagare per le strade alla
ricerca dei membri del Midnight Club e
sfidarli a gareggiare, ovviamente sulle
strade, non in pista.
Per riuscire a gareggiare avremo
bisogno di due citta
molto

Midnight Club ce le
mette a disposizione. Possiamo andare
dove vogliamo, come se fosse una
versione tridimensionale di Grand Theft
Auto, esplorare le citta nei loro angoli pid
segreti @ magari trovare anche dei
bonus nascostl. Nessuna delle due citta
& una copia esatta della vera New York
o della vera Londra, ma sono comungue
reslizzate estremamente bene.

Le macchine (e ce ne sono molte) sono
bellissime da guidare: la maggior parte
del divertimento si prova semplicemente
girando per le strade e la mod aun
giocatore & molto impegnativa, Questo
& anche uno primi giochi di guida
che, quando il tachimetro segna 200 Km
all'ora, trasmette realmenta la
sensazione di andare veloci.
Midnight Club riesce a essere difficile
ma comungue mantiene quella
sensazione di “ancora una volta”. La
modalita “Capture the Flag” inoltre &
molto divertents, & dovrebbe tenervi
impegnati a scomrazzare per le

strade per dei mesi. @

Jhmmudrmmmmesnmagar@am Ianmmdlmdmmﬂtnlubzmm
mﬁmhm

mmmﬂmmmh
citti per trovare salti speciali & scorciatale,

A Fare un incidente non & tna buona idea. Probabilmente
dovremo abbandonare la nostra macching e ricominciare,

Midtawn Madnass
Resident Evil 2 (M
Smuggler's Ru

m Incredibiimente veloce &
dettagiiato; el sono anche
del balllzsimi affetti di "strada bagnata™.

mﬂ Dizcretamente vario

molte colnvolgente. Uno
splendido gioco di corse.

La modalitd a due
giocatori & fantastica, o
cosl & anche |l Capturs the Flag.

Apparentements
molto...

c6> @ 100Z0VNNID
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»Le Avventure di Crash et ol
La moedalitd avventura & dove si
svolge I'azione in singole. Il gioco l. =kl
viene diviso in livelli, ognuno con = e
quattro mini-giochl. Per ottenere = g G L s e
lraccesso al livalle succassivo = Lk e e i ->-
dovremo vincere |la coppa d'ora in O ! -
tutti e quattro | giochi e guindi = qolo e
sconfiggere un boss. . o n o n are che -
[ 1\ T T e i r— 1 Q O attame Q 0 o
O 0 =) i 0 0 3 ! “" o —
- - ' P - 2 e ’ & -
- - - e '
. -
> L MEGLID
;:_a:— ‘ . Y - - -
@ il giudizio
e D = Il solita standard della seri
STl solito stal olla seriae.)
{ __-~"'/ GRAHC! Confusa e colorata, ma

Beh, allora
buonanoite da
parte mia...

...2 da parie mia.
Buonanolte!
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», Vittorial Non Eim'edihilmme
" gsaltante da giocare, ma il
senso di soddisfazione che si
v prova a vincere & innegabile.

Folie all'ennesima potenza
@ pluttosto platta, ma
Indubblamente colmvolgentsa.

La sfida per singolo
glocatora & troppo limitata,
ma & salvata come modalith multiplayer,

speciale, ma cf
divertiramo un

sacco a
giocarto con gli
amici.
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Il miglior manager-simulatore calcistico di tutti i tempi
accoglie il nuovo secolo con incredibili novita.
PCCalcio 2001, Ia scelta definitiva!

= Simulatore con partite amichevoli multigiocatore on-line (modem e TCP/IP)
=" Mercato degli allenatori
==Nuovi campionati d'0landa, Scozia, Belgio, Argentina e Portogallo
== Nuovo engine 3D piii veloce e potente
iorie nell'editor delle squadre

”Olﬂta %30 mm” Partite amichevali A (fino a4 M}
: . wisine”

Prodotto realizato su
autoriziazione dell’ NG
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| peodatti Dinamic sono venduti in edicola, grandi superfici & compuler shop. www.dinamic.it (2000



"Sposero \
Simon the Sorcerer”! A

®
£

Simon e tornato...

E sta per diventare piu famoso di una

i ] rockstar, pit magico di un prestidigitatore, §
piit divertente di un comico. l
- & Perché guesto terzo episodio e tutto in 3D e
I I e in tempo reale. E perché ci sono pia I i

di 80 personaggi, una trama complessa, i
grattacapi sconvolgenti e una serie E
di scenari a dir poco stupefacenti.

La giocabilita é altissima (tante strade e

innumerevoli diverse conclusioni possibili), ;

|

l'umorismo & veramente unico...
Se volevi trascorrere dei momenti magici,
hai trovato la persona giusta!
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