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Dve krupne stvari su se desile od kada ste drZali posledniji broj
Bonusa u rukama: ovaj broj je zakasnio mesec dana i vratio se Uros.
Ove dve stvari naizgled nemaju veze, ali su one najuZe povezane.

Svi znate za tragicne dogadaje kada je gorepomenuti probao aten-
tat na moju malenkost, a koji sam ja ni-sam-ne-znam-kako preZi-
veo. Od tog dana u mojim i mislima svih pravih igraéa i ¢italaca
Bonusa motala se samo jedna misao: OSVETA!

Informacije o kretanju Uro3a stizale su do mene svakodnevno.
Saigraci iz bratskih zemalja slali su koordinate njegovog kretanja
sve do onog dana kada se primirio u jednoj visokoj zgradi, u veoma
udaljenoj zemlji, preko velike vode. Pomislio je da je tu sasvim
bezbedan, ali ja sam mogao da ga pratim kao malu zelenu tagkicu
na ekranu mog lap-topa. Kada je primetio da je otkriven, ve¢ je bilo
kasno: kordinate nepoznatog leteceg objekta priblizavale su se nes-
manjenom brzinom spratu oblakodera u kome je odseo. | taman
kada sam pomislio da je moja osveta izvriena, da ga nema vise, na
TV ekranu sam video, i ne samo ja vec i ¢itav svet, da pored tog
oblakodera stoji jo$ jedan, isti takav.

Da nije mozda u tom drugom? Da nije ostao Ziv? Za svaki slucaj,
jo$ jedan leteci objekat je skrenut i ... ostalo ste videli i sami.

Priznacete, za takvu akciju i organizaciju je potrebno mnogo vise
vremena od jednomeseéne letnje pauze. A onda - $ok. Uro¥ se
pojavio Ziv i zdrav na kolenima kod nas u redakciji, moleéi nas da
mu oprostimo i da ga primimo nazad. 5ta je imao da ka%e u svoju
odbranu moZete pro¢itati u njegovoj rubrici "Brate, u kom si
fazonu?". Istovremeno, nasa saradnica koja je sve vide dobijala na
popularnosti, Ankica Cuki¢, je nestala bez traga i glasa. Hnmm ...
veoma cudno.

Ovaj dolazak i odlazak nije jedini "transfer" koji se odigrao za
vreme leta. 1z vojske nam se vratio Miljan - Alo - Lakic ije tekstove
imate prilike da Citate ve¢ u ovom broju. U istu je otiao Dejan
Wolf, ¢ovek koji je driao sve konce (a bogami i novce) ovog
¢asopisa u svojim rukama, koji je za vas pripremao i priredivao deo
o novim igrama i koji sasvim sluéajno ima isto prezime kao ja. Sta
da ti kazem, bato, osim "Umri, gugi!" i vidimo se za 10 brojeva.

Nisu samo ljudi odlazili i dolazili. Iz naSeg ¢asopisa otisli su i prikazi
za PC, pa je Bonus sada stvarno "nas jedini ¢asopis o igarama za
konzole". Zato su nam stigli prvi prikazi za novu Nintendovu kon-
zolu - Game Boy Advance, kao i napisi o Pokemonima.

Od standardnih rubrika, moZete proditati
celokupno resenje igre koja je po vasim glaso-
vima proglasena za najkomplikovaniju -
Tomb Raider Chronicles, i to na ¢ak 12
strana. Naravno, otisli smo i do najveceg
evropskog sajma ECTS-a koji se odrzava
u Londonu i doneli kompletan

izvestaj. Predstavili smo vam zan-

imljiv hardware koji vas lik
ubacuje u igrice, a tu su i
prikazi preko 50 igara za sve
konzole. Nadam se da ée
vam ovo biti dovoljno za
narednih mesec dana
(nikako duze).

Pozdrav
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Uro¥ se vratio, ali mu jo3 nije sve oprosteno. Gde je bio svo ovo vreme, 3ta
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Zaste Benus Kasni

t=] Zdravo Bonusovci!
Da li ste vi to prestali da radite ili mi
se to samo ¢£ini? Veé vise od mesec
dana uzaludno poku3avam da nadem
Bonus 16, ali mi na kioscima, kod
kolportera i u klubovima daju uvek
isti odgovor: nije jo3 stigao. Ovo mi
je vrlo vaZno, pa vas zbog toga mo-
lim da mi odgovorite

Dusan (duki8é@ptt.yu)

‘=5 Ovo pismo, tj. mail, je samo
jedna od vasih mnogobrojnih reakcija na
jednomeseéno kasnjenje Bonusa. U nasu
redakciju je u proteklih 2 meseca, koliko
nije iza%ao novi broj ¢asopisa, stigla gomila
pisama, mail-ova i vadih poziva sa istim pi-
tanjem: §ta je sa Bonusom?

Nas i va$ asopis je u proteklom periodu
prolazio kroz tezak period. Kao pionirski
poduhvat grupe entuzijasta i zaljubljenika u
igranje, Bonus se trudio da vas uvek in-
formise o zbivanjima na svetskom trzistu i
najnovijim igrama za sve aktuelne konzole.
Medutim, kao svaki pionirski posao i ovaj
je bio veoma tezak.

Tokom stvaranja nailazili smo na razne pre-
preke koje smo, na ovaj ili onaj nacin, mo-
rali da reSavamo: na prvom mestu - cena
$tampe, koja je za uslove u kojima Zivimo i
radimo veoma velika. Svako povecanije bro-
ja strana moralo je da se odrazi na cenu ito
nije ba$ preterano popularno.

Drugi razlog je §to £asopis ovakvog tipa,
znadi usko specijalizovan, ima i usko speci-
jalizovanu é€italaéku publiku, tj. vas.
Nazalost, na nadim prostorima je broj onih
koji se zanimaju za konzole i igranje na nji-
ma mnogo, mnogo manji od onih koji se
zanimaju za privatni zivot drugih ljudi, ska-
nadale i proroéanstva. Samim tim, broj
odétampanih primeraka je mnogo manji od
broja primeraka koji bi trebalo da se pro-
daju da bi ovakav ¢asopis donosio zaradu
ili poslovao sa pozitivnom nulom. Jedino
redenje je da se smaniji kvalitet ¢asopisa ili
da se drastiéno poveca cena primerka $to
smo mi Zeleli da izbegnemo na sve nacine.
A zatim je stigla i reogranizacija ¢asopisa.
U posao su uplivale i druge firme i drugi
ljudi, neki su otisli u vojsku, a neki se vra-
tili iz nje. Zavladao je drugadiji reZim rada.
Sve je to zahtevalo dosta vremena, nerava
i novea.

U jednom trenutku svi ti problemi su pre-
ovladali i do3lo je do zastoja u izlaZenju
Bonusa. Nazalost, to se desilo posle letnje
pauze, pa je period izmedu dva broja po-
vecan na 2 meseca.

Jordanov Damir, Zajeéar

Bonus se nasao na prekretnici: da li da pre-
stane da izlazi ili da se prilagodi trenutnim
okolnostima. U odluci koju smo doneli (a
$ta smo odlugili, moZete videti i sami), pre-
ovladala je va3a podrika. Svakodnevno
smo dobijali pozive, pisma i mailove u ko-
jima pitate kada izlazi najnoviji broj. Zahva-
ljujuéi tolikom broju poruka podrske ver-
nih &italaca, resili smo da, uprkos svim po-
teskocama, pokusamo jo$ jednom i pokre-
nemo masineriju zvanu Bonus.

Hteo bih da se svima vama zahvalim na
razumevaniju i strpljenju i zaista se nadam
da ¢emo se u buduénosti druZiti jos dugo
bez ovakvih trzavica.

GDEe Je UReS (3)

=] Gretings & tra-la-la ...
Moje uzvideno ime je Dusan. Ne
znam kakva vam je to fora da izbeg-
nete prave odgovore na pitanja o
Ur(l)osu T. kad sam 100% siguran da
znate gde je i ¥ta se desilo s njim (ako
se uopste stvarno nesto i desilo). Za-
to CUT THE CRAP i vratite ga na pi-
sanje textova o igricama, a ne na
prepri¢avanje snova. Takode, An-
ki€¢ini textovi nisu losi (osim onih iz
broja 14 koji predstavljaju o&ajnicko
odvratni poku3aj pisanja gore pome-
nute). SugeriSem da sledeci broj bu-
de popunjen sa |2 strana texta i slici-
ca sa temom GC i Né64 kao i jedan
poster sa nekim NINTENDO-vim ju-
nakom (za promenu). Za kraj vas
podseéam da vratite Ur(l)o3a (jer Mi-
hailo sigurno zna gde je ako vi SLU-
CAJNO ne znate, samo malo pailji-
vije proéitajte njegov text o igrici
RED FACTION).

Dusan Milosavljevi¢, KruSevac

[(H=AES Kao $to veé znas - UROS SE
VRATIO. Gde je bio sve ovo vreme, §ta se
sa njim izdesavalo i kako je od Urosa po-
stala Ankica i obrnuto, moZe$ procitati u
re¢i naseg omiljenog urednika i rubrici
"Brate, u kom si fazonu?".

Tvoju sugestiju za povecanje broja prikaza
za Nintendo konzole smo prihvatili. Broj-
ka od 12 strana je malo nerealna zato 3to
je kompanija Nintende veoma $krta po
pogledu materijala za ¢asopise (vrlo, vrlo
retko posalju po neku sliku ili igru na testi-
ranje). Igara za Nintedno 64 sve manje
ima, za GameCube se jo$ nisu pojavile, ali
tu su igre za stari dobri Game Boy, kao i
igre za novi Game Boy Advance Cije prve
prikaze moZe¥ {itati u nasem Casopisu.

Marjanovié Milan, Aleksinac

PS ONE i MULTICIP

= Buongiorno, Bonusino!
Nedavno sam kupio PS One i ugra-
dio mu multi &p. Primetio sam da u
njemu postoji opcija da mnoge igre
pokrenem uz pomoc¢ Sifri (neogra-
ni¢ena municija, sva oruija, neogra-
ni¢ena energija ... itd.). Sve je to su-
per, samo kad bih imao 3ifre za one
igre koje mene interesuju, nego su tu
neke za koje ja skoro nikad nisam
¢uo. lzuzetak su moida FIFA 2000,
NBA 2000, Tekken i jos neke. Pored
veé postojecih igara, imam opciju da
napiSem ime neke nove igre i za nju
neke Sifre. Medutim, svaka Sifra se
sastoji iz 8 cifara sa brojevima od 0-9
i slovima A,B,C,D,E,i F. Siguran sam
da svaka igra za PSX ima neki svoj
broj za odredenu 3ifru. Da sedim i
provaljujem sam te Sifre, skoro da je
uzaludno i nemoguce! Pitam se koli-
ko bi to trajalo?!! A takode ne znam i
kako da Zifre koje nadem u obliku L1,
RI1,2777? itd. po raznim dZasopisima,
prevedem u brojeve na mom PSX-u.
Bilo bi mi od velike pomo¢i kada bi-
ste mogli bar nesto o tome da sazna-
te i da mi odgovorite. Unapred vam
se zahvaljuje vas verni €italac.

Bojan Tokic, Kikinda

/Y= Ciao, bambino molto simpati-
co. Tvoj multi &ip je tu da ti omoguci igra-
nje i PAL i NTSC igara na naim televizo-
rima. Heksadecimalni editor (heksadeci-
malne cifre su 0,1,2,3,4,..9,a,b,c.d.ef) koji
je ugraden u njega je sporedna stvar, pa se
prema njemu tako i odnose hakeri, tj. Sifre
za njega moze3 naci vrlo tesko. Sifre koje
ima3 u obliku koji se unosi u igru NIKAKO
ne moze da preveded u heksadecimalne
brojeve. Jedini nacin je da pretrazis inter-
net, ali i onda je pitanje da li ¢e$ iSta naci.
Sve u svemu, nema velike koristi.

PekéMania

= Eto mene,

najzad da piSem pismo nekom doma
¢éem &asopisu, inade ¢udo, jer uglavnom
pratim pokrete igara na Zapadu. Ali to
je druga pri€a (dobro, evo je: Zivela sam
u ranom detinjstvu u Nemackoj 3to je
povuklo za sobom da teéno pricam,
razumem, €itam i pifem Nemacki, pa
razgledam i njihove sajtove...)

Dobro, kao i ve¢ina nemackih igraéa,
i ja sam igrala (do kraja i SVIH 7 ver-
zija + 6 drugih, koje sad ne bi da na

Sasa Ljubigié, Irig




brajam) Pokemona. Nemam GBC ali imam
kompjuter i emulator (pa eto, ako mozete
da mi kaZete gde mogu da nabavim Poke-
mon Gold ili Silver cart, s tim da ¢u ¢aleta
do kraja godine nagovoriti da mi kupi GB
Color ili ADVANCE :D).

Mislim da kod nas nema toliko igraéa koji su
painju posvetili toj igrici. Jeste, ima mnogo
dece (ali stvarno klinaca) koji su pali pod
uticaj Digimona & co, ali nema stvarno
ozbiljnih igraé¢a. U tome je i moj problem -
ne mogu da nadem ni jedog jedinog homo-
sapiensa koji deli moje odusevljenje za te
male vragove (pa ni za Final Fantasy 8 &
ostale Anime/Manga stvari, 5to me inace
vrlo iznenaduje). Svi misle da je to prosta i
glupa igrica - ali NAPROTIYV - jedino 3to je
prosto kod tih igrica je grafika (hej, to je GB
igrica, §ta oéekujete ljudi?), sve ostalo je vr-
lo sloZeno - i retko ko uspe bez varanja da
sakupi svih 251 "dZepnih monstruma", plus
sto u novijim verzijama ima i nekoliko "re-
volucionarnih” novih features-a, pa eto...
Mnogo bi mi pomoglo ako biste mi nasli NE-

mon sa odudevljenjem ili se bar interesuje
da poéne da igra, pliiiiiiizzz, | BEG YOU!).
Jovana Ga3par gaspar@mgnet.co.yu

AU Hmmmmmm .. Pokemon ... Tvoj omi-
ljeni &asopis ne bi bio to Sto jeste da ne izlazi u su-
sret svojim &itaocima (a pogotovo Eitateljkama) i
ispunjava im Zelje. Mislim da se grdno vara$ kad
kaze$ da kod nas nema ozbiljnih igra¢a Pokemon-
2. Od ovog broja pokretemo seriju napisa o ovoj
igri iz pera "ozbiljnog" igraéa, Mihaila Tei¢a, kako
bi pribliZili i svim ostalim ljubiteljima ovu igru. On
je ujedno i veliki ljubitelj FF serijala, manga stripo-
va i sli¢nih stvari, kao uostalom i Uro3. Uostalom,
mozemo uskoro pokrenuti i neki forum ili objavlji-
vati na nadim stranama poruke ljubitelja FRP-a,
mangi, pokemona i svega ostalog, a za pocetak,
objavicemo tvoj mail na koji mogu da ti piSu zalju-
bljenici poput tebe. Cisto da vidi§ da nisi sama...

NTSC ili PAL?

= Cao "Bonus-u" i &taocima!

Upao sam u krizu i samo vi mi mozete po-
moci. Nalazim se u dilemi: da li kupiti PS2
ili X-BOX? Na ishod ée uticati va$i odgovo-
ri na pitanja:

I. Ako odmah po americkoj premijeri ku-
pim X-box, bojim se da (zbog NTSC stan-
darda) neée raditi na mom TV-u. Neki (ne-
provereni) izvori mi kaZu da to zavisi i od
starosti "telke" s kojim ja ne bi trebalo da
imam problema (imam PHILIPS iz '98). Za-
nima me koliko je to taéno i $ta bi recimo,
u sluéaju da ima nekih problema, majstor
Rasa mogao uéiniti Xbox-u da ovaj 'prede’
na mom TV-u.

Emsad Jahovi¢, Sjenica

2. Da li mi preporucujete NTSC ili PAL ver-
ziju X-BOX-a? (Uzevsi u obzir da éu duze
&ekati da se pojave prvi PAL naslovi)
3. Poito (za sada) mod-€ipovi za Xbox ne
postoje, brzom kupovinom Xbox-a u startu
bih bio prisiljen da kupujem originalne igre
pa me zanima njihova okvirna cena (uzevsi
u obzir da su DVD mediji veoma skupi). Da
li moZda ima neki alternativni nadin da se
konzola "natera" da &ita kopije i 5ta bi maj-
stor Ra%a mogao uéiniti po tom pitanju!
Unapred hvala, Milan Vujinovi¢

(A0S |. Miéo, tvoji izvori su u pravu. Ne sa-
mo da je u pitanju starost televizora, nego televi-
zor obavezno mora biti multi sistemski, ukoliko
%eli§ da dobijed kolor sliku sa NTSC igre. Majstor
Rasa jos nije promenio ime u Madioni¢ar Rasa, ta-
ko da ti tu ni on ne moze pomoXi. Sledeci problem
je taj 3to ameri¢ka konzola radi na 110 volti pa ¢e
ti biti potreban i mrezni ispravijaé. A najvedi pro-
blem od svega je 5to ée te svaka originalna igra
(ako uopite budei mogao da nabavi§ originalnu
igru) kostati bar po 100 DEM. A usput, cena DVD
medija je neznatno veca od cene CD-a. Stvar je u
tome $to placa$ cenu softvera tj. autorskog dela
2. Zbog svega navedenog, ako hoce$ da kupuje$
Xbox, onda bar satekaj PAL verziju.

3. Posto konzola jo$ nije izasla, niko ne zna po
kom principu Xbox Cita DVD-ove, pa ne postoji
nadin da se to izbegne. Tek kada izade konzola,
moti ée da se po njoj "éeprka" i da se verovatno
pronade natin da se Eitaju kopije.

HeCU DZAE€ BenUS

&I Zdravo draga redakcijo,

Da ne smaram nego da predem na pitanja:
- Da li znate mo#da Sifre za RES. EVIL 3?

- Da li ée moje pismo biti objavljeno?

- Kakav je to prelep demo u igri Parasite
Eve 2 u Room 6 posle usnimavanja koji ¢e
obradovati muski rod?

- Da li ée moje pismo biti nagradeno?

- Kada ¢e izaci GTA 3 i Commandos 2?
Nemam viSe pitanja, cena vam je niska, po-
zdrav otmilarima i Filipu Kovaéevi¢u, od

amebe do &oveka, uvek s' vama vozaé tenka!
Luka Dobramirovic (tenkista), Beograd

(=TS 1. Sto se Sifara tiZe, jo¥ jednom, po po-
sledniji put: CITAJTE STARE BROJEVE.

2. DA

3. Morade$ da odigrad celu igru po uputstvu iz
proslog broja, pa kada budes stigao do opisanog
mesta, videces

4. NE!!!

5. Evo, igre su predvidene za izalazenje krajem go-
dine. Sto se tie cene, Ziveo Tl i pozdrav tebi od
cele redakcije. Gore cene Bonusa. GORE. i

Zemun

Nadezda Kordulup,

eh*;.s?ja urorkon-
170028 0k
www.fop‘Frr.cc_uu.

repriza r-ec!tecm-

10,00 - 11,30k

PC Pe

subotom

Spisak dobitnika CD-ova
iznenadenja iz nagradne ankete

Filip Seka¢, Novi Sad

Negovan Nedeljkovi¢, Aleksinac
Spasi¢ Danijel, Pancevo

Ristic¢ Ilija, Donje Zumlje
Grozdi¢ Srdjan, Pancevo
Predrag Hadzi¢, Lozovik

Miljan Sikimi¢, Smederevo
Strahinja Popavié, Novi Sad
Dejan Jankovié, Novi Becej
Nenad Manasijevié, Zrenjanin



Konzolarni BUM!

Evo dokaza da postoje i nauénici-statisticari koji se bri-
nu za stanje trzista video-igara (ili mozda za stanje mo-
zgova svoje dece): u SAD je medu “igraéima® sprove-
deno istrazivanje (koje je izvela organizacija Digital Ga-
ming in America) koje je pokazalo da 42 % ljudi koji se
interesuju za video-igre (. ve¢ poseduju neki sistem
koji im omogucava sate i sate digitalne zabave) plani-
ra da kupi BAR JEDNU od konzola sledece generacije
do kraja godine. Od tog broja 42% se odlucilo za PS2
(kao razlog za izbor bas ove konzole interesenti su na-
veli: PS2 je vodedi na trzistu, ima najveci izbor igara i
to da zele da ostanu verni Sonyju); 33 % se odlucilo za
Xbox (razlozi: najbolji pristup Internetu, tehnoloki
najnaprednija konzola, brzina i moc ()
a 22% se odlucilo za Ga-

mecube (razlog: naj-
bolje igre). Nar-
avno, mnogi su
rekli da ce kupiti i
vise od jedne ko-

nzole... B (MT)

NeTredalieqp_@%

.~ Gamecube (22%)

—
Karticni GBA
Na Nintendovoj izlozbi koja se u Londonu odrzala
potetkom septembra Nintendo je prikazao svoju novu
izimidljotinu za Game Boy Advance. Radi se o stvarici
koju smo u vestima najavili pre izvesnog vremena, a
sad je eto pred namal (Ah, kako vreme brzo prolazi.
Godinu dana smo stariji, ali ne i mudriji.) Stvarcica se
zove Card e-reader, a u pitanju je CitaC kartica. Ovaj
uredaj funkcionipe sli¢no Citacu kreditnih kartica koji
mozete nadi u svakoj prodavnici na Zapadu, a sluzice
za oitavanje specijalnih kartica koje kupujete posebno
ili ih dobijate uz neke igre. Tim karticama se mozete
igrati i ovako (postoji posebna igra koja se igra
pomo¢u njih), a kada ih provucete
kroz Card-e Reader, mozete do-
«@Q«' | biti neke novine u igrama koje
- | podrzavaju ovaj uredaj. Za sada
: je jedina takva igra - naravno
Pokemon. Pomocu Pokemon
karata u video igri Pokemon ¢ete moci da dobije-
te neke trikove i nove podatke o svojim Pokemo-
nima. Eh, ti Pokemoni, glave ¢e nam dodi... B (MT)

A

Sega svuda

Cuveni sportski ogranak Sege, intuitivno nazvan Sega
Sports, najavio je ofanzivu na svim frontovima. Naime,
oni planiraju da prvo objave nove Dreamcast verzije
svojih veoma popularnih i kvalitetnih sportskih simula-
cijai to pod imenom NBA 2K2 i Sega Sports Tennis 2K2
ve¢ tokom jeseni. Zatim se planira Gamecube verzija
NBA 2K2 i PS2 verzija igre Tennis 2K2. Obe igre bi tre-
balo da se pojave negde na prolece iduce godine. Zve-
zda igre NBA 2K2 ce biti Allen Iverson (iz Philadephie
76ers-a), dok ¢e Tennis 2K2 promovisati crne boginje
teniskih terena, Venus i Serenu Williams. Obe igre su
najavliene i za Xbox, ali definitivan datum pojavijivanja
verzija za ovu platformu jos nije odreden. (MT)

Sony monopolisti?

Sony je izgleda zapao u slicne probleme koje je
nedavno imao Microsoft s ameri¢kom Federal-
nom Trgovinskom Komisijom koja je ovu kor-
poraciju optuzila za monopol. Sony je zapao za
oko japanskoj Komisiji za Fer Trgovinu (Fair
Trade Commision - FTC) koja je tokom avgu-
sta objavila da smatra Sony krivim zbog toga
3to ova korporacija vrsi pritisak na nezavisne
prodavnice koje nude PlayStation konzole i
hardver te softver za njih. Sony ove prodavce
primorava da prodaju Sonyjeve proizvode po
cenama koje diktira korporacije, a FTC tvrdi
(sasvim realno) da time Sony onemogucava
medusobnu konkuretnost ovih prodavnica
(posto zbog Sonyjevog diktata ne mogu da
nude PS proizvode jeftinije od svojih konkure-
nata). FTC je naloZio Sonyju da odmah presta-
ne s ovom praksom, a Sony je to prihvatio bez
pogovora. Ne zna se da li ¢e ovaj prekr3aj po-
vudi i neku kaznu za Sony. 8 (MT)

4

Tekken 3 iz snova

Tekken 3 je za mnoge
bio ostvarenje snova o
znojavim muskim i ze-
nskim telima koja se
rvu i guzvaju u raznim
zahvatima... ovaj...
Htedoh reci da je to
jedna od najboljih tu-
¢a koja se pojavila na
ku¢nim konzolama, a
najbolja na PlayStatio-
nu. Zahvaljujuci ¢uve-
noj kompaniji Bleem!
koja se specijalizuje za
emuliranje, svi vlasnici Dreamcasta uskoro ce
mo¢i da uZivaju u vragolijama Jina Kazame,
Hwoaranga, Xiaoyu, Nine i ostalih "gvozde-
nih pesnica". Naime, osim 3to je napravljen
Bleem! emulator PlayStationa za Dreamcast
(tzv. Bleemcast) kompanija Bleem! je objavila
i specijalne Bleemcast verzije nekoliko popu-
larnih PlayStation igara - Gran turismo 2,
Metal Gear Solid, a evo sada i Tekken 3! Ble-
em! zaista zasluZuje pohvale zbog truda koji
ulaze u prebacivanje populamih igara na
konzolu koja je prakticno ve¢ otpisana. Pri-
premite se da uzivate u Tekkenu 3 s gra-
fickim prednostima koje pruZa Dreamcast
(naravno, ako uspete da se docepate Bleem-
cast verzije Tekkena 3). @ (MT)




~ PlayStation 2 smrtonosno oruzje

Ne, ne radi se o jos jednoj igri inspirisanoj nekim filmom (mada je u poslednje vreme sve
vide obrnutih primera, $to pokazuju i vesti u ovom broju). Ovaj naslov treba shvatiti bu-
kvalno! Pazite ovo...
Vlade Sjedinjenih Drzava i Japana su poslale zahtev korporaciji Sony da zaustavi otvaranje
fabrika PlayStationa u Kinil Zahtev su vlade opravdale strahovima da bi Kinezi mogli da DVD
tehnologiju (od svega?...) iz PS2 upotrebe u vojne svrhe j. za unapredivanje svoje vojne
tehnologije.
Sony je imao plan da od jula na Tajvanu angaZuje dve kompanije (Asustek i Acer) koje bi zapocele
proizvodnju PlayStationa2 i to oko 400000 konzola mese¢no. Problem je u tome 3to ove dve kom-
panije poseduju fabrike na teritoriji Kine. Sony je zasada iskulirao ove zahteve... 8 (MT)

' Soul Calibur i Dzeki ¢ 1 { mini Pok
oul Gailibur | DzeKi ven Ini FoKemon
Na Internetu je pre izvesnog vremena I Pokemon ovo i Pokemon [
pocela da kruzi zanimljiva vest- plani- ono... Svako ko je dovoljno
ra se snimanje akcionog (a kakav bi zaludan nek prebroji koliko
drugi bio) filma inspirisanog Cuve- se puta re¢ Pokemon po- |
nom Dreamcast tabacinom Soul Ca- minje u ovom broju Bonu-
libur (koja je u stvari samo Dream- sa i neka posalje svoj re-
cast varijanta ¢uvene igre Soul Ed- zultat na Darkovu adresu.
ge). U glavnoj ulozi bi (prema gla- No, Nintendu ocigledno ni-
sinama) trebalo da bude tata je dosta Dzepnih monstruma
hongkongske (a sad vec i holivudske) (a pogledajte i tekst o njima - by yours truli -
akcije - jedini, neponovljivi g. Dzeki Cen! No, jedna no- koji smo vam pripremili u ovom broju) i na svo-
vija glasina dodatno komplikuje ovu (ionako nepotvrdenu) pri¢u - joj izlozbi su prikazali jo3 jednu pokemonovota-
naime, sad se Suska da je pocetak snimanja filma (koji je predviden riju: Pokemon mini, najmanju konzolu na sve-
zz krzj godine) odloZen na neodredeno vreme zbog toga Sto pro- tu! Pokemon mini izgleda kao jo$ manja verzi-
ducenti jos nisu uspeli da se dogovore s g. Cenom koji od posla ne ja starih LCD video igrica koje smo imali kao
zna gde mu je guza, a gde glava (trenutno u irskoj snima film po klinci, ali naravno, radi na mini-kertridze. Prva
menu Highbringers). Mozda je to razlog, ali takva zauzetost kada igra za njega je - a ta bi bilo, napregnite malo
su u pitanju filmske zvezde naj¢eice za posledicu ima naduvavan- vijuge... Pa Pokemon, naravno! Najavljeni su
je cene rada, tj. honorara koji doti¢na zvezda trazi za film... S ob- jog i Pinball Mini, Zany Cards i Puzzle Collecti-
zirom da Soul Calibur ima budZet od bijednih 50 miliona dolar¢ica, on, a Pokemon mini se u Evropi moZe ocekiva-
L pitanje je da li ¢emo Dzekija gledati i u toj ulozi. @ (MT) % ti tokom 2002. (MT)
\.

=

GameCube punom parom!

Nintendo je najavio svoju Gamecube ofanzivu koja zapotinje 18. novembra u Severnoj Americi. Is- 2
prva je premijera planirana za 5. novembar, ali je "zbog organizacionih razloga" odlozena za dve
nedelje. (U Japanu stvar krece vec 14. septembra, ali Japan je drzava iz druge dimenzije, pa nju ne
raéunamo). Ofanziva zapotinje rasporedivanjem 1,1 miliona jednica Gamecubea po prodavnica-
ma 3irom Severne Amerike... (u Japanu ¢e na premijeri biti samo pola miliona primeraka ove
konzole... A jadnim Japancima ¢e za pocetak biti dostupna samo ljubi¢asta varijanta Game-
Cubea). Planovi Nintenda su da do marta 2002. proda 4 miliona primeraka svoje konzole
sledece generacije (od toga milion u Japanu). Pa, ako odmah na pocetku bude objavljena bar
{ jedna Pokemon igra, ostvarenje ovih planova uopste ne zvudi neverovatno. B (MT)

T, A £

Uskoro... Pravi Pro Evolution

Dlanovi mi se ve¢ znoje a srce uzbrzano lupa dok pisem ovu divnu, bajnu i €arnu vest...
Konami je pocetkom avgusta u javnost pustio prve slike iz igre koja ¢e se zvati (fanfare):
Pro Evolution Soccer! To, deco, znaéi da se neumitno priblizava njeno objavljivanje... la-
ko ste odavno u Bonusu mogli da procitate prikaz japanske varijante ove igre - Winning
Eleven 5 za PS2 - ovo je prvi put da se spominje evropska varijanta najboljeg fudbala na
svetu tj. prvi PlayStation 2 nastavak ¢uvenog ISS Pro serijala. Primetili ste da je iz naslo-
va izbageno ono ISS - verovatno Konami tako Zeli da pokaze da je ovo jednostavno -
prava stvarl Samo Pro Evolution fudbal, nista vise ne mora da se kaze. A sada, datum:
Pro Evolution Soccer je najavljen za novembar. Hmm, ako odvajam po 1DM svaki dan,
za neke tri godine ¢u imati dovoljino za PS2... B (MT)

bo"lus ———(09)



Dzeki Cen i PS2 (i Xbox)

Dzeki je izgleda skapirao da je buduénost u video-igrama, tako da ako mozda i ne bu-
de igrao u filmu Soul Calibur, zasigurno e se pojaviti igre zasnovane na njegovim fil-
movima. (Kako stvari uvek nekako na kraju ispadnu kako treba, zar ne? Prosto mi je
toplo u stomaku...). Producentska kuca Sony Pictures je potpisala ugovor sa razvojnim
studiom Encore po kome je Encore dobio prava da napravi igre zasnovane na CRTA-
¢U Jackie Chen Adventures! Encore je dobio prava za PlayStation 2 i Xbox, a zanim-
ljivo je da je prava na igre inspirisane crtacem Jackie Chen Adventures za NINTEN-
DOVE konzole dobio Activision... Zanima me samo koliko je Encoreovih i Activisio-
novih para zavrsilo u DZekijevom dzepu... @ (MT)

Igre postale sport )

Veé dugo vreme u svetu (onom za-
padnom) postoji tzv. CPL, 3to je
skracenica od "cyber-athlete proffe-
sional league" ili ti liga profesionalnih
igraca igara. CPL veC organizuje tur-

Strip Yoshitake Amanoa

Nadam se da smo tokom ovih godinu i kusur dana
druzenja uspeli malo da vas obrazujemo po pitanju toga
ko je ko u japanskoj industriji video igara... Dakle, ko je Yos-
hitaka Amano? Ne znate... Pomo¢i éu vam - Final Fantasy
1,2, 3,4,5,6i9? Je li vam dovoljno?

nire $irom sveta, a nagrade bas i nisu ' G. Amano je bio glavn i dizajner ovih igara - a specijalista
zanemarljive (Na poslednjem Quake za dizajn likova. Njegov rad je doziveo toliki uspeh (milioni prodatih igara go-
turniru pobednik je odneo oko 30000 vore dovoljno) da je Marvel, jedna od najvecih americkih izdavackih kuca ko-
dolara!) Eh... No, CPL na stranu, igre ja se specijalizuje za stripove, redio da ga angazuje za jedan strip! HA! Cak i
imaju $ansu da najzad postanu legiti- najortodoksnija kuca koja je negovala "americku® $kolu superherojskog stripa
man sport - i to u Rusiji, od svih me- (Marvelovi su Spiderman, X-Men, Hulk...) je poklekla pred kvalitetom mange!

Amano Ce crtati strip Electra & Wolverine (mutant Wolverine je verovatno naj-
omilieniji od Marvelovih junaka) koji ¢e biti prvi tzv. "graficki roman” koji
Marvel izdaje. " Graficki roman" je vrsta stripa koja je u Americi nastala osam-
desetih godina, a radi se jednostavno o stripu koji je po obimu tj. broju strani-
ca, a u najboljim primerima i po kvalitetu zapleta i razradi likova ravan dobrom
romanu. Od Amana u saradnji s Marvelom oéekujemo samo najbolje. 8 (MT)

GameC(l)ubovi

stal Dok aktivisti u SAD i Zapadnoj Nintendo je najzad i na Zapadu krenuo u agresivnu reklamnu kampanju za Ga-
Evropi to traZe ve¢ godinama, u Rusi- meCube. Naravno, posto ée se konzola prvo pojaviti u Sjedninjenim Drzavama,
ji se to dogodilo preko noci - ruska tamo je marketingka kampanja i poZela. Na stranu spektakularne reklame na TV-
vlada je ve¢ osnovnim i srednjim 3ko- u i oglasi na Internetu, najlepsa promocija ¢e poceti 28. septembrai to u vidu Ga-
lama ponudila program fizitkog vas- meCube turneje! Nintendo je zakupio klupske prostore u svim vecim gradovima
pitanja u koji je ukljuceno i obrazo- Sjedinjenih Drzava i organizovace po nekoliko *GameCube Club" veceri. Klubo-
vanje iz kompjuterskih igaralll Zami- vi ¢e biti puni GameCube konzola i ogromnih flat screen digitalnih ekrana, bice
slite fiskulturnu salu u kojoj se pika tu i DJ-evi i klupska rasveta i efektil Kakvo okruZenje za prvi susret s mozda naj-
basket, deca trée okolo, a neki sede u boljom konzolom sledece generacije, tj. za prvo igranje vizuelno zadivljujucih iga-
mreZi i igraju Quake! SVI U MAJKU ra kao &o su Eternal Darkness, Pikmin ili Luigi's Mansion... NaZalost, jo3 se ne
RUSLU!!! B MT) spominju sliéni planovi za evropsku marketinsku kampanju, ali ko zna... 8 (MT)
B =

Televizija za igrice

Pocelo je, pocelo... U Sjedinjenim Drzavama se planira lansiranje prvog televizij-
skog kanala posvecenog iskljuéivo video igrama! Ovaj kanal ce finansirati Com-
cast, jedna od najvecih kuca za kablovsku televiziju u Americi. Ljudi koji rade na
ovom projektu su isti oni koji su radili na ostvarivanju E! Entertainent TV kanala,
jednog od najpopularnijih kablovskih kanala u Americi (E! Entertainent je kanal
koji se, kao sto mu i ime kaZe, bavi isklju¢ivo zabavom - informise o novim filmo-
vima, serijama, igricama, albumima...) Kanal za video-igre ce se zvati G4, i bice
namenjen "hard-core" publici tj. ljudima poput nas! Bice tu prikaza i najava igara,
vesti, takmicenja... sve $to ima i u asopisu... ali bolje... 3mrc. S obzirom na to da in-
dustrija video igara ve¢ obrée oko 7 milijardi dolara godi$nje (samo u Americi), bi-
lo je pitanje vremena kada ¢e se oko nje oformiti (bar jedan) TV kanal. Ko zna
kada ce se to desiti kod nas... MoZda kada svi budemo imali para da kupujemo
originalne igre... 8 (MT)




Prve igre za Xhox

Sluposcu jednog Web sajta pro-
vallena je Microsoftova dobro
cuvana tajna - koje e se igre
£2Eno pojaviti na lansiranju Xbox
wonzole! Web lokacija Gamestop
se specijalizovala za tzv. "pre-or-
der® Sto znadi da preko njih
mozZete naruciti igre koje se jo3
nisu pojavile, a oni ¢e se potruditi da ih vi
dobijete "na noge" ¢im se pojave! A nismo sigurni da je
Microsoft znao (sada sigurno zna) da je pocetkom avgusta
Camestop na svom sajtu objavio da nudi rezervacije za
Xbox (3to je OK, svi znamo da ¢e se Xbox pojaviti 8. no-
vembra), nekoliko dodataka za Xbox (ni oko toga se niko
preterano ne uzbuduje), ali i sledece igre: Azurik: Rise of
Perathia, Dark Summit, Dead or Alive 3, Fuzion Frenzy,
Halo, Mad Dash Racing, Madden NFL 2002, NASCAR
Thunder 2002, New Legends, NFL 2K2, NHL Hitz,
Nightcaster, Oddworld: Munch's Oddysee, Project Got-
ham Racing, Simpson's
Road Rage, Star Wars
Starfighter Special Editi-
on, Tony Hawk's Pro
Skater 2X.
lzdavacdi ovih igara su
ocutali, ali to samo
potvrduje da je cela
stvar verodostojna...
8 (MT)

Finale Fantazije? Nikada!

Nikad dosta vesti koje sadrze Final Fantasy u naslovul
t se radi o uspesima na trzistu. Naime, Square izlge-
pak nece toliko propatiti zbog polovi¢nog uspeha fil-
a Final Fantasy: The Spirits Within. (Mada kada film za-
radi 11 miliona dolara za prvi vikend prikazivanja i opet
se smatra za "polovican" uspeh - nesto definitivno ne
valia sa svetom... Dodu3e, zarada jo$ nije ni dotakla
ve snimanja, pa valjda to pravi problem.) Naime, iz
2 1 su stigle vesti da japanski igradi izgleda mahom
smatraju da je Final Fantasy X najbolji FF do sada. To na-
avno zaklju¢ujemo prema brojkama - FFX je prodat u
skoro 2 miliona primeraka tokom prvih
nedelju dana od kako se pojavio u
prodavnicama! Ovakvu prodaju su
zabeleZile i dosada najuspesnije
= FF igre - FF7 i FF8, a one su
A : se pojavile za PlayStation -
i
=M

koji je tada imao dale-
ko vecu bazu kori-
t& snika nego Sto sada
*  ima PS2. FFX ide to-
liko dobro da je
Square napravio
ugovor sa Sonyjem da u
slede¢em Stampanju pro-
izvede jos vise primeraka
FFx nego §to je planira- |
no! A ne americkom i
evropskom trzistu se igra jod
L nije ni pojavila.. (Ocekuje se
pocetkom 2002, kada i PC
varijanta.) 8. (MT)

Pokvario vam se PlayStation? Neispravan
vam je kontroler? Imate stari Game Boy
koji ve¢ duze vreme sakuplja prasinu? Ne
znate kako da ugradite ¢ip? Onda dodite
u nas SERVIS gde ce vas docekati strucno
osoblje. Za sve $to treba da se popravi,
namesti, zakrpi ili dovede u red, a ima veze
sa konzolama za igranje, nas SERVIS ima
resenje.

Sve kvarove popravi ¢emo u minimalnom
roku, a po veoma povoljnim cenama.
Nase servisere mozete naci svakog
radnog dana od 8 do 15 casova, ili pozvati
na neke od nasih telefona.

l@ Gospodara Vucica 160 @ 11000 Beograd

Telefoni: 011/ 30 45 700 e 30 45 701 e 421 355




MR DARKO WOLF

EDITOR —IN — CHIEF
BONUS MAGAZINE
YUGOSLAVIA

L

ects

Stand No. 1032

Organizacija ovogodidnjeg ECTS sajma je
od samog pocetka bila u velikim problemi-
ma. Kljuéne kompanije u svetu digitalne
zabave su u startu najavile da se ove godi-
ne nece pojaviti na najvecoj evropskoj iz-
lozbi ove industrije. Kao da nepojavljiva-
nje tri najveca (i jedina bitna) proizvodaca
konzola (Sony, Microsoft i Nintendo) nije
bio dovoljan potres, tokom leta su i veliki
proizvodati softvera kao 3to su Electronic
Arts, Eidos, Take 2 i, naravno, Microsoft
(kao proizvoda¢ softvera) odlucili da im se
ne isplati da pohode sajam u Londonu. Vi-
soke zakupnine su naterale i mnoge manje
proizvodade softvera da svoje $tandove
otvore ispred samog izlozbenog prostora.
Zbog toga je ovogodisnji ECTS od novina-
ra zasluZio nadimak "sajam duhova".
S Ipak, nije da nije bilo ni¢eg zanimljivog.
Mada je dobar deo sajma pripao proiz-
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vodacima PC igara, ipak je i za nas konzo-
lage bilo dosta zanimljivosti. Posto su sami
proizvodadi bili odsutni, mogli smo da vi-
dimo samo "third party" naslove, 3to je
od pocetka znacilo da se necemo pretera-
no nagledati igara za GameCube i GBA
(po3to Nintendo i dalje sam pravi najvise
igara za svoje sisteme, mada se i to pola-
ko menja). Ipak, PS2, Xbox, pa ¢ak i PSO-
NE i Dreamcast dobili su svoj deo kolaca
na ECTS. Evo nekih zanimljivih igara koje su prvi put naja-
vljene (ili bar prvi put detaljno videne) na ECTS.

lako su najveca imena na sajmu bili UbiSoft i Rage, pred-
stavu je na kraju, bez sumnje, ukrao Blizzard koji je ECTS-
u vratio malo slave i ekskluzivnosti time $to je odabrao
ovaj sajam da najavi svoj novi projekat, igru World of
Warcraft, koja Ce biti isklju¢ivo mrezni RPG! Prve slicice su
se pojavile samo nekoliko dana pre ECTS-a, a Cak se nije
znalo ni iz koje su igre te sli¢ice. Svasta se nagadalo: od to-
ga da je u pitanju novi Diablo do toga da je u pitanju no-
vi Starcraft! Ipak, ko imalo prati dogadanja u industriji u
poslednje vreme, zna da su Internet RPG-ovi u ovom tre-
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nutku "najvrelija* stvar, a svet Warcraft sa o€iglednim ko-
renima u RPG-ovima kao 3to je Warhammer je kao stvo-
ren za racunarsku RPG igru. Toliko o PC-u (ovu igru smo
spomenuli samo zato 3to je bila nesumnjivo najveca vest
ECTS-a, a bogami i zato 5to se Suska da bi mogla da se po-
javi i za druge platforme).

PS2 je, kao $te je i ocekivano, bio najpopularnija konzola
na sajmu, bar 3to se ti¢e proizvodaca. Ipak se XBox i GC jo3
nisu ni pojavili, a PSOne i Dreamcast su na zalasku. Novim
igrama za PS2 ée nas u skorijoj buducnosti obradovati, ako
bi drugi nego SCEE, a to ¢e prevashodno biti Wipeout Fu-
sion, nastavak jedne od najludih igara za PS. | da, ovu igru
pravi Sony koji ju je najavio na Standu ISPRED prostorija
ECTS. Igra je zavriena i testira se tako da je treba ocekiva-
ti uskoro. Drugi ogranak Sonyja, SCEI, je najavio nastavak
igre Parrapa the Rapper kreatora Masaya Matsuure koji je
opet "komponovao" sve repcine koje ce ovaj slatki psic iz-
voditi u igri. Inace, igra je ostala manje-viSe ista, osim 35to
je sada tu PS2 grafika i viSe pesama. Evolution Studios pla-
nira i novu reli-trku, World Rally Championship, a ova igra
graficki izgleda najbolje od svih reli-igara koje smo do sada
videli. Zatim, tu je omiljena simulacija rata iz prvog lica, Ac-
tivisionov Soldier of Fortune 2 koji izgleda skoro kao na
PC-u 5to je za ovakve igre veliki kompliment. Ovaj Zanr je
uvek popularan, tako da se uskoro ocekuje jos jedna igra,




a8 ovaj put u pitanju je nastavak se-
=== koji je slavu zaradio na origi-
s=nom PlayStationu. Da, radi se o
%0 Medal of Honor: Frontline koju
¥ EA iakode prikazao na svom
Si=ndicu ispred sajma. Ova igra ima
Swe kvalitete svojih prethodnika uz
@ afku dostojnu PS2. Rage je pri-
W=r20 dosta igara, ali za PS2 je vre-
=0 pomena jedino Rocky - a vero-
w2k i ne, to je bas ONAJ Rocky, 1.
So% Balboa, Italijanski Pastuv. U
owoy igri cete modi da lemate veo-
ma lepo odradene modele Apollo
Cseda, lvana Draga i ostalih zlotvo-
2 koy su Rokiju stajali na putu to-
wom njegovih visegodisnjih bokserskih avan-
e E sad, Sega je izgleda odskocila kao s
S=mbuline od kada se redila tereta proizvod-
=& hardvera i planira da nas tokom sledece
gocine zatrpa igrama za sve sisteme - jes da
vecina "obrade" projekata koje je Sega
=iz za Dreamcast, ali ne treba biti sitnicav
%=ca ste suoceni s kvalitetom. Za podetak tu
= gra Headhunter na kojoj radi gurpa mla-
&% &veda pod imenom Amuze. U pitanju je
=kcia koja lici i na Syphon
Sit=r | na Metal Gear, a
swe to u verno replicira-
=0 Los Andelesu. Igra je,
sarawno, isprva bila plani-
pz za Dreamcast, ali iz-
geda da ce se, i pored
groblema, pojaviti ak i za
& konzolu. PS2 verzija se
Scekuje za katolicki Bozic.
Z=5m, tu je Rez, cudnova-
&= igra iz studija United
Cames Artists koja se iz-
| ®eda trudi da nadogradi
S=dicju slavnog Vib Rib-
Sonz U igri vodite stvora
%o je samo "Ziéani mo-
@=" (ako ste igrali Vib
Rbbon shvaticete) i treba
= jurcate kroz ogromne
mwoe s istorijskim temama, da presrecete
—=onstrume protiv kojih cete se boriti potezi-
e | napucavanjima koji se u stvari sastoje od
. r==mih tonova, muzickih numera i ritmova, a
wspesnost se procenjuje time koliko je do-
2e0 na kraju ispala melodija! li tako nekako.
U swakom slucaju, igru je lako ukaditi, a
#=ko savladati Sto je valida klju¢ uspeha.
Jecva Eekamo, jel' da Miljane? Tu je bio i
Ecco the Dolphin, jedan od starih znanaca iz

| ‘W i

Sege. lgra izgleda jednako lepo kao na Dre-
amcastu, a delfina ¢ete sada modi da vodite
kroz ¢ak 34 podvodna nivoa koji ¢e izgleda
biti malo prijem¢iviji za nove igrace, iako ce
igra i dalje imati tu, samo njoj svojstvenu,
tezinu. Naravno, Sega ipak i dalje podrzava
svoju poslednju konzolu i planira da ove na-
vedene igre objavi i za Dreamcast (mislimo
na one koje vec nisu obrade naslova sa Dre-
amcasta), a evo i nekih naslova koji ée biti
ekskluzivni za ovu konzo-
lu: tu je Propeller Arena,
veoma vizeulno dopadlji-
va akciona igra u kojoj ce
se boriti cudnovati avioni
s elisama. Cak je mo-
gucno da se borite s jo3
tri prijatelja na istom
ekranu i, mada tako sve
deluje malko pretrpano,
ipak je veoma zabavno.
MozZda poslednji pokusaj
fudbala na Dreamcastu
bice igra 90 Minutes iz
studija Smilebit. Igra iz-
gleda OK, komande su
jednostavne, ali, nazalost,
sve to bad ne ¢ini da igra
"upadne u odi". lzgleda
da ¢e Dreamcast proci
kroz ceo svoj Zivotni vek bez pristojnog fud-
bala. Steta. Ali zato je tu bila jedna od naj-
boljih sportskih igara ikada videnih - Virtua
Tennis 2. To treba videti svoim ocima da bi-
ste poverovali.

Od zanimljivosti na ECTSu izdvajamo jo3 i
David Backam Soccer i (za neverovati) adap-
taciju igre Black&White iz kompanije Midas,
obe za PSOne! Otekujte prikaze ovih igara
uskoro. Najblesavija stvar koju smo videli je
igra karakteristicnog imena,
Hooligans, u kojoj vam je cilj
- da pravite nerede na fudbal-
skim medevima i oko njih.
Promocija igre je bila izvan-
redna, sa sve kuponima koji
vam donose besplatno pivce
na standu proizvodaca, a tih
dana su i Englezi tukli ava-
be 1-5, jooo;...

I tako to. Sve u svemu, pri-
liéno buéno, 3areno i za-
bavno, ali nista spektaku-
larno. Bez novih ideja i igara
koje zaista donose nesto no-
vo. A ko je za to kriv? Sigur-
no ne ECTS. Videcemo da li
¢e ovaj sajam opstati i sledece
godine. @

Nintendo .Show
u Londonu

Kada je Nintendo najavio da se nece

pojaviti na ovogodisnjem ECTS-u,

mnogi su tu vest primili sa zebnjom

koja je, medutim, odmah umirena na-

javom Nintenda da ce nekoliko dana

pre ECTS-a odrzati sopstvenu izlozbu

u londonskom Westminster Central

Hall-u. Sama izlozba se, kao 3to je i

ocekivano, uglavnom sastojala od ra-

znoraznih promocija kompanije - od

prikazivanja dosada3dnjih uspeha, pa

do reklamiranja novih konzola - Ga-

me Boy Advance i GameCube. Na-

ravno, najveci deo izlozbe je pripao

GameCubeu, konzoli sledece genera-

cije koja se upravo pojavila u Japanu.

Nintendo nije spremio mnogo igara
za premijeru, ali ono 3to jeste je (kao

i uvek) bilo vrhunskog kvaliteta. Na
izloZbi su se najzad mogle videti final-

ne verzie mnogih GC igara. Glavni

naslovi su bili Pikmin, pa éudnovata
voznja na talasima Wave RAce: Blue

storm, nova verzija istoimene igre za
N64. Veliki potenicijalni hit, u nedo-

statku Mario igre za Gamecube (koji

ce uskoro biti ispravijen, posto se na
sajmu preko satelita pojavio i Shigeru

Miyamoto koji je najavio svoje nove

kreacije - igre Mario Sunshine i Le-

gend of Zelda), bice avantura Luigi

Mansion u kojoj Mariovog brata mo-
rate provesti kroz ¢udnu kuéu
"uzasa". Spektakularan prikaz mo-

guénosti GC-a i GBA je bila igra
Kirby's Tilt n* Tumble u kojoj je najzad

implementirana tehnologija koja vam

omogucava da "naginjete (tiltujete)"

GBA i tako kontrolipete lik u igri kao i

tehnologija koja vam omogucava da
em GBA koristite kao GC kontroler,

em ¢ini da na GBA moZete igrati mini

igre iz igara za GC... Ma, kapirate $ta
je u pitanju. Od igara koje nije pravio

Nintendo, videli smo Star \Wars Ro-

gue Leader (Rogue Squadron II), pa
Star Fox Adventures: Dinosaur Pla-

net, pa prelepi survival horror Eternal

Darkness. Za GBA su suvereno vlada-

li naslovi iz Nintenda - Super Mario
Advance 2, Advance Wars i Wario

Land 4. |, naravno, Pokemon, Poke-

mon, Pokemon. O jos jednom blesa-

vom novitetu, Pokemon mini konzoli,

mozete nesto vise protitati u vestima.

Ovo je bio pravi Nintendov 3ou - sve
§to je Nintendo bio i 5to ce biti,

ali jos bolje. @




Dragon Warrior Vi

Dragon Warrior je naj-
stariji i u Japanu naj-
postovaniji RPG serijal na
konzolama, a to najbolje
pokazuje €injenica da se
najnoviji nastavak u ovoj
zemlji prodao u oko 4
miliona primeraka! Dra-
gon Warrior VI je prva igra u serijalu koji ce imati
potpuno 3D okruZenje, ali, naravno, likovi ce i dalje
biti 2D sprajtovi (najsli¢ni-
je Squareovom Xenoge-
arsu). No, po svemu dru-
gom igra ce ostati ver-
na ustanovljenoj tra-

diciji serijala - tu je
zagarantovanih 50
(1) sati vrhunske price
koji mogu porasti i na vi-
%e od 100 ako se upusti-
te u silne mini igre koje ¢e vam novi Dragon Warri-
or nuditi kao 3to su pecanje, sakupljanje i treniran-
je monstruma, izgradnja
i naseljavanje svog gra-
da... lako Enixu grafika
ofigledno nije prioritet,
ova igra bi trebalo da
bude slatki3 za sve ljubi-
telie RPG-a. Ali, tek 1.
novembra. 8 (MT)

Mario Kart Advance

Aario Kart je na SNES-u bio od-
¢an, a na Nintendu 64 je jo3
bolji. Kakav ce biti u ver-
ziji za Game Boy Advan-
ce videcemo vec krajem
godine kada ce se u pro-
daji pojaviti najnovija in-
karnacija legendarne ar-
kadne voznje. Mario
Kart Advance zasni-
vace se na SNES ver- .
ziji igre, s tim Sto ¢e ¢
biti uvritena po-

drika za igru do Cetiri

igraa putem odgovarajuceg
kabla u rezimima koji omogucuju direktne

head to head okriaje. Nintendo se potrudio da u GBA
verziju ugradi sve one elemente koji su originalnu
igru cinili tako privlatnom: prelepe i raznovrsne staze,
simpatiéne likove karakteristiénih sposobnosti itd.
Grafika ce, takode, biti jedan od aduta igre s obzirom
na to da ce koristiti sve prednosti tehnologije kojom
raspolaze novi Game Boy. @ (G)

ﬁf?:

Ne, nije Poke-
mon, hvala bo-
gu. Pikmin je,
po mnogim mi-
Slienjima, naju-
vrnutija igra za
GameCube
predstavljena na
minulom sajmu
E3. Radi se o bi-
zarmoj 3D RTS
simulaciji &iji je autor slavni guru Sigeru Mi-
jamoto, otac takvih legendi kakve su Mario,
Zelda i Donkey Kong. Igra¢ ¢e se naci u ulozi zaluta-
log astronauta koji se, nakon kvara na letelici, obreo
na planeti cudnog izgleda kojom gospodare neprija-
teljski raspolozena bica. Jedino oruZje u borbi sa
zlo¢ama bice Pikmini, kreaturice koje se mogu uzga-
jati, uobli¢avati i trenirati tako da se koriste u razno-
vrsnim situacija-
ma (sve to ipak

mirise na Poke-
mon). Glavni cil]
igre je sakupiti
rasute delove le-
telice i, naravno,
uzgajati Pikmine.
Zvuéi  dovoljno
blesavo da bi bi-
lo dobro. 8 (GJ)

Dynasty o
Warriors Il

Mislili ste da nastavak nece biti bolji. Bolji je, majke
mil Sad mozete da jasete i SLONA (ne, ne 3alim se,
mame mi moje). Kao jedan od strastvenih obozava-
laca prethodnika, ne mogu vam opisati svoje
odusevljenje kada sam shvatio da je igra u poodma-
kloj fazi razvoja. Pored nekih novih likova (Meng
Huo i Princeza Zhen), inovaciju predstavlja i splitscre-
en za dva igraca. | spisak poteza je obo-

gaden: sada mozete da vezujete i do
osam udaraca, a programeri
razmiéljaju i o ubacivanju pa- ..
sivnih napada (odbrambeni “

/]
.

udarac laktom u sjekutice, od- érv .
straga, u m’anir unble Dragon- 'Sé“ %
a). | ovde ce podrika na terenu i &S5 |
£ p oy " %%
timski rad biti od presudnog znata- ‘;,—’
ja, a nazalost, joi uvek ne raspo- ¥i W
lazemo ni pribliznom informacijom 2 >
kada ce se igra pojaviti u nasoj zem- &
lji Gmrc... banditi... uvek mi natera- -3
ju suzavac na ofi). O




Buffy The Vampire Slayer

Ljubitelje Sare Misel Geler, plavo-
kose razbijacice koja noci pro-
vodi u borbi s krvopijama,
obradovacde vest da THQ
priprema igru Buffy the
Vampire Slayer za Game
Boy Color. Autori svoju igru
hvale na sva vrata, isticuci u prvi
plan “"neverovatno razvijenu
pricu" koja se rasprostire na 13
bogatih nivoa u kojima se pojavljuju svi likovi iz serije (Ksen-
der, Enija i EjndZel). Ambijent u
«wome C¢e se igra odvijati odgo-
v«ara onom iz TV serije, dok ¢e
2afi izvoditi sve svoje smrtono-
sne poteze kojima ¢e vampire
nauditi lepom ponasanju. Ljubi-
=l 7estokog fajta zaista imaju
femu da se raduju. B (&)

\ PRESS START

AH, THERE'S NOTHING
LIKE LIVING ON A
HELLMOUTH. .

Kinetica

SEL ECT CHARRCTER

Ako bih vam rekao
da sam do sada sreo origi-
nalniju trku - prevario bih
vas. Samim izgledom igra
me je veoma zbunila, a trku,
pored toga 3to je jedinstve-
na (i pomalo ¢udna), karak-
teridu staze koje su krajnje
neobigne. Trka se ne odvija pomocu vozila vec pre-
ko kineti¢kih odela koja na rukama i nogama imaju
tockove. Posto je kinetika ono 3to je presudno u igri, mo-
racete da se konstantno razraéunavate sa neprijateljima koji
kidisu na vas, a usput i da izvodite trikove koji vam pored po-
ena daju i brzinu. Pored 12 staza i 9 motora (3 klasi¢na, 3 la-
ka i 3 teska), igru prati opaka tehno muzika, dizuci atmosfe-
ru. Celigni vodopadi i tuneli u obliku spirale su samo neke od

) = srLeoT

@ =omm

PlayStation.2

pojedinosti,
il | a vi saCekaj-
A kg roras te novembar
e P L pa _vidite i
= e B samil 8 (UT)
|
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Doga Booga (DC)

Ova ¢udna igra
¢e mozda biti
jedno od posled-
njih osvezenja za
Dreamcast.
Ooga Booga
je vizuelno
veoma do-
padljiva igra
koja vas stavlja u
ulogu poglavice
jednog od cetiri
plemena  koja
oboZavaju boginju vulkana po imenu Ooga Booga koja sva-
kog punog meseca tera sva plemena da se nadmecu u "disci-
plinama bez granica” kao $to su lov na predmete, King of the
tll, trka na veprovima, CTF i jos... Svako pleme ima svoje
prednosti | mane: Fatty su izdrZljivi ali spori, Twitchy su mali,
u savezu s zivotinjama, Hoodoo bacaju najjace magije, ali

su slabi, a Hottie... su

savrseno izbalansirani. % T Ry i

sra bi trebalo da bude ;
ednostavna za uprav- B e (@
anje, a zarazna - i 5to je
najbitnije, planirana je E :
za igranje preko Inter- =
nmeta ili u do Cetiri igraca
na jednoj konzoli! Ooga
Booga je najavljena za

avgust 8 (MT)

Elderscrolls 111 - Morrowind

Prevashodno plani-
rana za A
doZivece svoju in-
karnaciju i na Xbo-
xu, ali to nije gubi-
tak jer je igra mon-
struozna vec na prvi
pogled. Sama po se-
bi, ona predstavlja

povoljnu investiciju
vec¢ i samo zbog to-
ga &to igra ima neverovatno jaku pri€u, a maltene ne moze
da dosadi jer je izrazito neliearna, pa jos pride prepuna gra-
dova i raznih likova. Pored glavnog questa, tu je i sijaset spo-
rednih, grafika je perverzno dobra (drvece li¢i na drvece, a
ne na plastiku), a pored toga, mozete da podignete svaki

predmet koji vidite i da mu pronadete adekvatnu
funkciju. Povrh svega, imacete da odaberete jednu
od deset rasa, da
se prikljuCujete
nekoj od mno-
gobrojnih frakci-
ja ili jednom od
tri klana. Al se
g prilagodava ni-
s vou igrata, a
- igra dolazi do
nas najkasnije do
kraja godine. 8
(um




Midnight Club

Nova softverska kompanija iz juznog
Dzerzija, SAD, svoju prvu igru namenila
je Game Boy Advanceu. Radi se o kon-
verziji hit igre s PlayStationa 2, popular-
nog Midnight Cluba koji su napravili
tvorci legendarnog Midtown Madnessa.
Igradi su u PS2 verziji imali mogucnost da
se voze po realnim lokaci-
jama Njujorka i Londona u
punom 3D okruzenju. O
GBA verziji se jo§ ne zna
mnogo, osim da je per-
spektiva promenjena pa je
pogled na igru dvodimen-
zionalan iz pti¢je perspekti-
ve, sli¢no igri Grand Theft
Auto. Ono 3to se od ove igre najvise ocekuje je multiplayer
rezim u kome bi dva igraca imala
mogucnost da se sukobe u "de-
athmatch voznji". Da li ¢e to biti
bas tako, jo$ nije potvrdeno, a
igra ¢e se u prodaji naci tokom

oktobra. B (G))

Star Fox Adventures:
Dinosaur Planet

Star Fox Ad-
ventures: Di-
nosaur Planet
Igra Dinosaur
Planet jedan je .
od prvih na- [eg
slova kompa-
nije Rare za [§
Nintendo 64.
Bila je to akci-
ona avantura u trecem licu, veoma sli¢na Mijamotovoj igr
da: Ocarina of Time, koju je krasila vanserijska grafika i bo
to fantazijsko okruzenje. Medutim, konaéna verzija igre nik
nije ugledala svetlost dana, najverovatnije zbog nepredvid
visokih troskova izrade. Nedavno je iz Rarea procurela ves!
je rad na ovoj igri ponovo pokrenut s tim da ce se r
isklju¢ivo za Ga
Cube s potpunc
dizajniranim er
neom. Pored
vnog junaka
xa MclLouda
igri e se poj
¢itav niz sporec
likova sa sp
fitnim sposobnc
ma koji ¢e na
licite nacine ut
na radnju. 8

Silent Hill 2

Napokon, evo dodatnih informa-
cija koje se ticu nastavka jedne od
najboljih SHA (survival horor ava-
ntura) koju svet ikad vide. | sama
pri¢a izaziva jezu. Dzejms San-
derlend, tuzan i depresivan,
sedi u svom stanu, razmislja-
juéi o svojoj Zeni, kada mu
najednom stize pismo. U pismu

pise, njenim rukopisom, da ga

ona ¢eka na njihovom omiljenom mestu - Tihom Brdu.
Zbunjen, prvo je proverio rukopis, a zatim mu se digla kosa
na glavi. Zasto? Pa zato $to je njegova Zena preminula pre 3
godine. Jeza, rodaci... Atmosfera je nikad gora: grad utonuo
u maglu i sivilo, vetar sablasno huji, a monstrumi vrsljaju na
sve strane. Igru bih jedino mogao predotiti uz komentar:
drasti¢ni sistem koga karakteridu uznemirujuce i krajnje ne-
prijatne poruke i prikazi. Da li ste dovoljno

covek da biste smeli da se oprobate (25.

septembra)? @ (Um

Circus Maximus

Prvo na sta
pomislio je
hack-n-sla
to sa

musom (G

jator) u gla

ulozi. Cinje
je da je igra
spirisana ba
filmom,

onako kako

jato hteo. C

koji stoji iza projekta je stari "doco" istorije i teologije, ¢

da je svojim struénim znanjem doprineo autenticnost

Cilj vam nece biti stran ako ste ikada gledali trkacke

kvence filma Ben Hur. Mocicete da birate kako vozaéa

ko i suvozaca (jedan bije, a drugi pri¢a, malo - malo, p

zamene) i to od ponudenih deset likova (poreklom

Egipta do Germanije) od kojih svaki ima sebi svojsts

oruzja i sposobnosti, a bogme i kocije i konje. Trkacet

na nekih sest loka-
cija, medu kojima

je i uveni cirkus, a

svaka od devet po-

nudenih kocija ima
specificne statisti-
ke. Igra treba da se
pojavi pre isteka
zime. 8 (um




Star Wars - Obi-Wan

Napustanje ovog
projekta na PC-u
i njegovo preba-
civanje na
Xbox su pra-
tile veoma
negativne re-
akcije. U OVOM
nastavku cete
pratiti razvojni
put Bena Keno-

bija od mladog
padawan-a do
steza DZedaja. Komande ce biti reSene tako sto cete se kre-
izt pomocu leve palice, dok ce na desnoj biti regulisano za-
mahivanje svetlosnim macem. Pored arene u kojoj cete
modi da vezbate sa pripadnicima Saveta DZedaja i sijaseta
mivoa koji ¢e vas odvesti u nove regije ovog univerzuma,
moracete se izboriti sa frakcijom Jin-Ha koja preti da ugrozi
sve. Pored maca, na
spolaganju ce vam
siajati i sila, a progra-
meri trenutno eksperi-
mentisu sa vibracijama
«ako bi verodostojno
oreneli utisak vibriran-
2 ovog oruZja. Kada
gra stize? Neposredno
ored novogodisnje bla-
gdane... 8 (uT)

Tekken 4

Moje ¢edo i celjade...
Sve vas ljubi tajo u pa-
metne glavice - DOBRO
STE SE SETILI, BREEE!

Novi likovi, stari li-

kovi, vaskrsli likovi.

Organizovanje no-

vog turnira na kome je
nagrada Heiha¢i Zaibat-
su. Doduse, Heihadi jo3
nije odustao od svog sna
da izmesa svoje i Ogrove gene, a za to mu treba jedan speci-
jalan gen koji od svih uesnika turnira imaju samo Jin i Kazuya
Misima. Od starih likova, nekih vise nema, ali su tu novi: Chri-
stie Montero , Craig Marduk (vale tudo), Steve Fox, Marshall
Law (Forrest-ov tajkan) i klonirani Kazuya. Vise nema neogra-
nicenog 3D prostora vec se igradi sele u arene koje mogu
umnogome olak3ati ili oteZati borbu. Pojednostavljeno je side-
step-ovanje, zabadanje u ¢osak i preokreti (modifikovana ba-
canja). Igra bi trebalo da

stigne najkasnije do po-
tetka 2002. @ (uT)

Saiyuki - Journey West

Jedan od poslednih tak-
tickih RPG-ova (kao 5to su
Ogre Tactics, Vandal He-
arts ili Final Fantasy Tactics)
mam za PS stize iz kompani-
e Koei. U pitanju je igra
Saiyuki - Journey West Cija
e prica zasnovana na ki-
neskoj legendi o ka-
uderu Saznu koji putuje
od Kine ka Indiji po nalo-
zu Bude ne bi li spasao svet.
Na putu sre¢e mnostvo liko-
a koji ¢e mu u borbi po-
modi - i svi su menjaci obli-
ka (medvedodlaci, tigrodla-
pacodlaci i sl). Najpozna-
od svih koje cete sresti je

o5 jedan veliki lik iz kineskih
egendi, Son Goku, decak majmun koji je bio inspiracija i za
mnoge druge japanske igre i crtace kao 3to je npr. Dragon
Ball_ Saiyuki izgleda i igra se
denti¢no kao i ostali "tac:
fic RPG" -ovi, ali to nije ne-
dostatak za ljubitelje. Za-
mimljiva pri¢a i simpati¢na
erafika samo dodaju na
opstem pozitivnom  utisku.
zra je najavlijena za kraj
avgusta. (MT)

WWF Betrayal

Nakon serije veoma uspesnih
WWEF igara za PlayStation, Nin-
tendo 64 i Dreamcast, THQ ce
se oprobati s jednom slicnom
igrom za Game Boy Color. WWF
Betrayal, tvrde autori, predstav-
ljace prvu akciono-avanturisti¢ku
igru zasnovanu na americkom
rvanju u kojoj ¢e se pojaviti naj-
poznatiji likovi iz ovog kvazi-
sporta. Zaplet nije narocito origi-
nalan - na kraju meca vas rvac
biva opljackan pa tako razjaren
krece u poteru za lopovom kako
bi mu polomio svaku koscicu.
Stvari se ubrzo komplikuju, izve-
sna Stefani biva kidnapovana, u
pricu se uplicu krupni banditi,
itd. Sve u svemu, ¢eka nas gomi-
la mesa za batinanje i lepojka za
poliubac na kraju. Sta_se -vie
pozeleti moze? (GJ)
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Unreal Championship

Jo§ jedan veliki hit koji je
doziveo totalnu rekon-
strukciju radi konzole.
Osim preradenog siste-
ma upravljanja, uvedeni
su kombo udarci, bioener-
getska skala, mnostvo rasa
i nezavisnih likova, neka
nova oruzja, nekoliko mo-
dova i sistem iskustva. Ma-
lo li je?!? Kombo napadima
punite bioenergetsku skalu koja vas baca u berzerk mod ¢im
je napunite, ojatavajuci vas za 20%. Oruzje vise necete mo-
rati da jurite ve¢ éete ga otkljucavati progresom kroz Sampio-
nat. Na borbama ¢ete zaradivati iskustvo koje cete moci da
ulozite u svoj razvoj, a sve u cilju porasta borbenih sposobno-
sti, preciznosti i procenta fatalnosti. Docnije Cete u igri koman-
dovati plejadom botova, mocicete da koristite voice commu-
nicator, a prvi put ce biti kori¢ena vozila. Igra ce izaci na
trziste tek na pro-
lece 2002. B (UT)

Thunderstrike
- Operation Phoenix

Ljubitelji vojnih ope-
racija i borbenih heli-
koptera ¢e moci da
se razonode vec
koliko od zime
kada treba da
stigne ova odli¢na
igra. Od Evrope, pa
preko Indokine, sve
do Antarktika cete se
razraunavati sa pro-
tivnicima, koristeci uparene projektile, navodece rakete, term-
alne rakete i mini rotacione topove. Misije ce imati visestruke
cilieve - 3to infrastrukturne, Sto vojne - rusicete mostove, na-
padati neprijateljska skladista i baze, obarati sisteme komuni-
kacija... Pogled je iz treceg ili iz prvog lica, kako kome vise od-
govara, a kretanje
je reseno preko
analognih palica,
tako da na levoj
dajete "gas" i klizi-
te levo - desno,
dok na drugoj re-
gulisete elevaciju i
poloZaj nosa. Igra ce
posedovati takticke
elemente, pa vi sad
vidite. 8 (umn

Muysterious Dungeon:
Shiren the Wanderer 2

Ljubitelji japanske RPG kole bice obradovani vescu da ce se
u prodaji uskoro naci nastavak jedne od najuspesnijih FRP
igra s Dalekog istoka. Shiren 2 je proSirena verzija originalne

igre koja ne donosi neka radikalnija
unapredenja - borbeni sistem ostace
nepromenjen kao i sistem nivoa, ma-
pa i metod manipulacije predmeti-
ma. Cilj igre je sagraditi zamak iz ko-
ga ce se organizovati odbrana poda-
nika od najezde neprijatelja. Za iz-
gradnju zamka neophodno je priku-
piti pet elemenata - kamen,
gvozde, vodu, zemlju i drvo, a
svaki od tih elemenata sakri-
ven je u nekoj od tamnica.
Osim zanimljive price i izrazi-
te dubine, Shiren 2 ¢e krasiti i
prelepa 3D grafika koja iz-
vlaci i poslednji atom snage iz
Nintenda 64. B (@)
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Nakon relativno uspesne igre Top
Gear GT (vidi opis u ovom broju),
Namco svoj pohod na GBA trziste
nastavlja igrom Phalanx, rimej-
kom klasi¢ne pucacine sa SNES-a,
koju odlikuju brza i konstantna
akcija i atraktivni vizuelni efekti.
Kroz nekoliko nivoa tezine igrac
¢e morati da se probije kroz hor-
de neprijateljskih vanzemaljaca
koji nadiru sa svih strana i prete
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- . ;’;:\‘* c globalnom miru. Radnja, jasno,
o g N nije od krucijalnog znacaja tako
da se sve svodi na akciju, a nje ce
- ! J
X .

u Phalanxu biti preko glave. Ono .
Sto autori posebno isticu su van-
serijski vizuelni efekti i multira-
vanski paralaksni skrol koji stvara
utisak trece dimenzije. Obilje boja
i brzo skrolovanje ucini¢e ovu igru
podesnom samo za igrace brzih
refleksa i jakih nerava. @ (G)

-’ - ;ﬁ’ =0
i
| GB
o DEMNNCE
PO
e e LY




alekoj zemlji Gothos od davnina postoje dva naro-
se secaju da su nekada davno, u prastara vremena
2 naroda bili jedan, ali su se kasnije razdvojili kada su
wve interesne sfere jasno razgranicile. Jedan narod je

osnovne komande, iztazite'ﬁapolie iz kuce i shvatate da se
nalazite u Gradu Sanjaca (Dreamertown) gde je naseljena
MAMINA rodbina... Kreéete da ispunite svoj prvi zadatak i
nalazite svog dedu koji se nalazi u neposrednoj blizini: Na
ulazu u njegovu kucu saéekace vas poruka da

20 u snove | moci magije, Zeleli su da Zive u Suma-
s netaknutoj prirodi. Od njih je nastao nared Sa-
Jreamers) koji Zivi u Gradu Snova. Drugi na-

e preorijentisao na tehnologiju i raz-
madina, parne energije. Od njih su
Parnjaci (Steamers) koji naselja-

Grad Pare. Vekovima su narodi

razdvojeno jedni od -drugih, e
s3 samo jednu stvar - da se :
& .

aci i sanjaci ne smeju mesati.
= naizgled sasvim obi¢nog dana
2 je pocela da se trese i podrhtava,
vopla se otvarajuci drevne prolaze iz kojih
sokuljali monstrumi. Budite se u svojoj po-
uznemireni snom koji vas je mucio.
cajudl potrese, mladi Melvin (bas vi)
ata da mozda nije usnio san, vec kapira
su kompleksnije stvari po sredi...Pocinje-
pogledom iz polupticje prespektive,
sdajud maleni lik zaogrnut u skarletni
Nakon instrukcija vezanih za )

je on odsutani da

| cese veatiti doc- g
nije (gko 5), a da A
ga vi satekate tu. ‘ 8\ £
Kako  popuniti B .. s o
dokolicu od 6 : o 4‘\’ &
¢asova?Setajudi fim

se kroz selo,
srescete nekolici-
nu likova, svako- |
ga sa nekim za- | | ']
datkom koji ¢e | - =
vam poveriti. U \
pitanju su quest-
_ ovi koji ce vam
- obezbediti dalje
iskustvo na puto-
vanju na koje
upravo krecete (a da pri
tom ne znate za to).
Posto vam je mapa
dostupna na sa-
mom pocetku, sa-
mo cete pratiti in- hl
strukcijle gradana i \oool U
sve ¢e biti u redu.
Krémaru treba da
donesete specijalno vino pa morate da
skoknete do prodavnice (podruma) pica,
= ali tamo shvatate da su se prodavac i nje-
' gov prijatelj upili i da je prodavac ostao
zaklju¢an. Morate da pronadete kljuc i
oslobodite ga, da nadete bibliotekaru
knjige, odnesete malisanki sendvi¢ na
igraliste, nadete ruZzu za jedan zaljubljeni
par i pomognete komsi da zaspi prirodnim
putem (a da se ne omamljuje raznim prasko-
vima koji ¢e vam kasnije dobro doci). Kada
budete ispunili ove trivijalne zadatke, ko-

2

IGRIVOST: %

Ovom ocenom se ne ocenjuju
samo zvuéni efekti u igri veé i
muzika koja prati igru, znadi
sve 3to se cuje.

ovu ocenu.

GRAFIKA: €]

Ovde ocenjujemo ukupan

> ZVUK: U zavisnosti od reagovanje igre na komande,
lako e igranja i izvodenja same igre dajemo

ATMOSFERA:

Reakcije igraéa na igru, tj. koliko vas neka igra

zaokupi i odvoji od stvarnosti, takede ocenujemo.

\ "™ UKUPNA OCENA:

Celokupni utisak koja igra ostavlja
je dat u procentima | moce biti
manji ili ve i nego 6to to ostale

ocene pokazuju. Igre koje su ocen-

jene sa preko 90% su super hitovi.

vizuelni izgled igre: p
likovi i intro, tj.sve $to se vidi.

OCENE: Mogu biti u rasponu od 0 do 5 sa koracima od 0.5. bo"dS—@
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ji su tu vise da vas naviknu na
princip igranja i informisu o
pocetnim informacijama ne-
ophodnim za dalji tok igranja,
seljani ¢e se okrenuti protiv
vas, a vasa majka ¢e vam po-
no¢i da se "otprahate" u
TAJE, u Grad Pare (5ta
»zasto se inace igra zo-
ve Technomage?)Sada, ako
ste pratili tekst, pitacete se -
zasto Steameri i Dreameri ne
smeju da se medaju? - A ja
vam odgovaram, uzmite igru i
saznajte sami. lako na prvi po-
gled ne izgleda Bog-zna-ka-
ko, poseduje draz klasicnog
RPG-a i veoma je igriva i interesantna. Ba$ zbog verovanja
da se dve rase ne smeju mesati pod pretnjom velikog zla i
kazne od strane bogova, celo se selo okrece protiv Melvi-
na, krajnje pozitivnog i veoma simpaticnog, ekstremno go-
tivnog jed ecju (DABAR je mali, DABAR je...).Vasim
dolaskom u i grad, questovi dobijaju na kompleksno-

"83 se otvorio posle zemljotresa. Grad je, je li, dakle
uniéten monstrumima koji su ispuzali iz Legla
(Hive), trece celine u koju polazite u potrazi za
nestalim ocem... Do sada ste vec nautili da ko-
ristite | magije, koje ¢e vam dobro doéi u pod-
zemnim kompleksima. Pored mnostva paukova
koji ée vas plasiti i skakati na vas, kao i gusenica
i letecih kreatura, tu su i zamke i krateri, te jo$
mnogo toga. Zalazeéi sve dublje i dublje, doci
¢ete u kontakt sa jednim od prezivelih koga cete
morati da oslobodite. Shvaticete da je to vas
otac, koji ce vas opskrbiti bombama kada ga bu-
dete oslobodili. NepaZnjom, on ce izazvati
uruavanje jednog zida, tako da cete se opet
razdvojiti, on da ode po pomo¢, vi da zadete

dublje...In-
ventar pozi-
vate na se-

lect, quest log
na L1, a ma-
pu na R1. U
inventaru se
nalaze i stati-
stike i opcija
za snimanje i
ucitavanje.
Maltene ima
samo jedna ili
dve lokacije
na kojima ni-
sam uspeo da
snimim pozi-
cijuy:. a. 19
mozda i ne
zbog igre, vec
zato Sto je mo-
ja memo karta stara (nije da kukam, ali tako je). Od stato-
va koje mozete da dobucate tu su snaga, inteligencija,
konstitucija i mistika. Kada vam nivo bude skocio, moci
¢ete da podignete dve statistike za po poen, a ako se bu-
dete preusmerili prevashodno na razvoj magije, dobijacete

bonuse na svakih 7 uloZenih poena. U pi-

B tanju su Mistiéne snage kojima raspo-
: tgzlm, & . w lazete kao Sanjac i koje budite svojim na-
g e 1Y pretkom. Prva je Mystic Wisdom koja
e \ vam regeneriée manu, sledeca je Mystic
o - Strenght koja pojacava efekat napitaka, a
ki - koju dobijate kada Mys dostigne 14, pa
i dolaze Charged Attack i Energy Drain, ali
i do njih ima da se guli i guli...Pored toga
y . $to je u pitanju RPG sa elementima plat-
i forme, tu se nalaze i neke logicke zavrzla-
., A me (svi koji su igrali Sokoban ce se lako
H 2 #| snadi) kao 3to je guranje sanduka i po-
. "h 2
i =
\ L/
upuceni u sistem alokacije iskustva (koji je veoma jednosta- AR
van), borbe i re3avanja zagonetki. Cilj je da pronadete svog ' 5
oca koji je nestao, a usput i da popravite sve cevi koje 2 e
pustaju paru, oslobodite zarobljenog rudara i spasete grad =
od propasti, pomaZuci glavnom inZinjeru da ponovo ospo- .
sobi glavnu pumpu. Bas kada budete uspeli da uradite sve
u gradu, doéi ¢e gradonacelnik i abjasniti vam da je on po-
slao vaseg oca i jo¥ nekaliko ljudi u misteriozni krater koji
4




a-emje poluga i prekidaca. Posto osim rodnog sela nidta
"= miste, morate da otvarate mapu i istrazujete po njoj.

n je pregledan, sto zbog mogucnosti rotiranja istog u
“= Sezdeset stepeni levo-desno, sto zbog jednostavnog

anjima. Pored protivotrova i bz

omeci sanduke i kovcege
ulazak na nivo i izlaza

a jos pride da s
a konverzir
d pribliZite i obratite mu se

a svaki od NPC-ova i spo

grafika

Animacije

e ocekivati da i grafi
je ito se ispisuje kada dvo-
ju. Da, da, nisam mogao da verujem, ali
Am odgovo-

a Na samom pocetku cete dobiti i kompas koji ce
veoma pomoci u tamnicama i pri snalaZenju na karti,
out cete sakupljati materijal koji ¢e vam pomoci pri
klji, inovaciju
creda kojom mozete da obeleZite put. Tako n
5 da stalno zverate u mapu, vec cete jednostavno
vati hodnike u koje ste ulazili i tako sebi umno
olaksati. Tu su i zlatnici koje zaraduj
fowima, 5to ubijajuci monstrume i bz

ga su veoma slatke, po-
rupni kadrovi u kojima se vidi Melvinovo zbunjeno
o0 lice, krupnih o€iju i Spicasti
naravno, ne moz

k.

1€

0 na nekim
o tamni-
oje obzna-

se svih tehnikalija tice, igra o
nje vrednosti, ¢ak se ne moze
nja,
simpaticnim likovima i zanimlji-
vim zapletom. Igrivost je na za-
vidnom nivou imajuéi u vidu
sve pobrojane negativitete, a
atmosfera je toliko dobra da me
je drzala zakovanog za malu, si-
vu kutiju. Ako vam ovo nije bilo
dovoljno makar da vas izrovasi
da je posudite ili otudite od ne-
koga, ja stvarno ne znam 3ta da
vam kazem...B

aje pro-
a bude iz-

nih likova ima po
ajne kojima se koristi, ali malo li je na ovu skupocu,

SONY PLAYSTATION
o PC ORIGINALI

-o MUZIKA

members.nbci.com/pilemik
pilemk@eunet.yv

o MIX 165

VELIKI IZBOR MP3 MUZICKIH CD-a

bre? Ostali zvuéni efekti nisu toliko impresivni, ali nisu ni
logi, i oni su nekako prosecni bas kao i grafika. U stvari, 5to
je utisak prosecnosti i osred-
pohvaliti ni brzinom ucitava-
ato sve to nadoknadeno interesantnom pricom,

Satara Jo(vic) kaze

Technomage komen-
tar

Evropska RPG igra! Ko bi ocekivao? |
to dovolino dobro uradena da zavredi
paznju ljubitelja ove vrste igara. Techno-
mage je to s naglaskom na starinskom
naginu grafike (likovi su sprajtovi u poli-
gonalnom 3D okruzenju) i akcionom
igranju (sve je u realnom vremenu, a ne
potezno). Pri¢a ove igre je zanimljiva,
grafika je lepa iako vrlo pikselizovana
(starost PS hardvera je otigledna), a zvuk
i tekst koji likovi izgovaraju kvalitetno
uradeni. Mislim da je popularnost akcio-
nih RPGova kod nas jako mala, pa ce i
Technomage podeliti sudbinu Brave Fen-
cer Musashi-ja ili Threads of Fate-a i biti
ignorisana igra iako za to zaista nema
razloga. Ako Zelite dugotrajnu zanimljivu
pri¢u, ¢vrst svet u kojem se ona odigrava,
kvalitetne lavirinte i akciju uz sve ovo,
Technomage je igra za vas bez obzira na
njenu Zzanrovsku opredeljenost.

m
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Blok 22, preko puta SC (bivsi video klub "22")
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da oseca neodoljivu potrebu da se vrati u Transilvaniju, 5to
i ¢ini i tada D'onaton, to jest vi, krecete u potragh za njom.
Na svom putu saznacete da demonske sile ponog:ow_‘ustaj'u i
da c¢e ponovo biti potrebno suociti se sa iskonskim. zlom
zvanim grof Drakula za koga se ispostavlja da jeiv. Posle
mnogo muka (setite se: i prvi deo je na dva diskal) *D ona-
ton uspeva da pronade Minu i da je oslobodi ste UJedno
predstavlja i kraj prvog dela. E, sad prelazimo na samy srz.
Svima onima koji su prvi deo uspesno zavrsili bilofje jasno
da samim tim 3to je grof jo3 Ziv, nista nije gotovo'i sada je
na vama da mu se li¢no suprotstavite i okoncaté ovu sagu
jednom za svagda. Dodatan razlog za to je $to naleg baju
B
.
Ponovo je doslo vreme da se kasno uvece
. smestite u udobnu naslonjacu ispred vaSeg
Fﬂ PlayStationa, ugasite svetla, pojacate ton i uto-
pite se u potpuno mraénu demonsku fantaziju, i i
u svet grofa Drakule. Da, nastavak legende je W iyl
tu i slobodno mogu reci da ¢e, kao i prvi deo, u
potpunosti zadovoljiti sve okorele igrace,
_— sladokusce koji vole da se prepuste igri, pazljivo
istrazuju¢i svaki cosak u svakoj prostoriji.
Ukoliko ne spadate u ovaj profil igraca,
prse: najiskrenije vam preporuéujem da ovu igru
kontroler preskocite jer cete se u suprotnom samo
bespotrebno nervirati, a igru necete moci da
izgurate do kraja. Pri¢a se direktno nastavlja
na dogadanja sa kraja prvog dela tako da ce se
svi oni koji su prvi deo igrali lak3e snaci, a za ~ /

) Podriava
B vibracionu funkciju

Dracula 2
Avantura

lzdavaé: CRYO
Sistem: PAL

Zanr:

.
E

PlayStation

@_

one koji to nisu uéinili, evo kratkog sadrZaja: na samom
potetku prvog dela vidi se kako grupa ljudi, predvodena
izvesnim D'onatonom koga cete kasnije voditi u igri, ubija
grofa Drakulu izlozivsi ga suncu, pogubnom za vampirsku
rasu. D'onaton se sa prijateljicom Minom (da li je samo pri-
jateljica?) koju je svojevremeno ujeo Drakula, vraca u
rodnu Englesku, misleéi da je sve gotovo. Medutim,
sedam godina kasnije, Mina ga putem pisma obavestava
i e ——— B

é:

i Minu od povratka iz Transilvanije muce kosmari i senke,
delom zbog Mininog ujeda i zmajevog prstena koji je
D'onaton doneo sa jednog groblia u blizini grofovog
zamka. Taj prsten Zeli i sam Drakula koji je upravo zbog
njega i Mine napustio Transilvaniju i dosao u London gde
¢e se radnja i odigravati. Jedna od negativnih posledica
toga su eksterijeri znatno pitomiji od onih jezivih iz prvog
dela, ali su tu, na svu srecu, jo$ uvek sumorni, efekino
uradeni enterijeri koji stvaraju odlicnu atmosferu. Igracki
interfejs je veoma specifican, a svi koji su igrali Egypte
1156AV.J.-C. znaju taéno o cemu se radi. Slika je iz prvog
lica i pred sobom imate samo jedan fiksni kursor koji je
inteligentan, to jest menja se u zavisnosti od poloZaja.
Ukoliko ga namestite na predmet koji je moguce pokupiti,
on ¢e se pretvoriti u ruku, ukoliko je predmet moguce
osmotriti u lupu, itd... Ne mozete se kretati skrolovanjem
ekrana vec premestanjem iz tacke A u tacku B. Znadi, uko-
liko se ispred vas nalazi put kojim je moguce ici, podesite
kursor tako da se nalazi na putu, a on c¢e se pretvoriti-u
strelicu i tada samo preitisnite X. Posle kratkog ucitavanja,
nacicete se na putu, a ukoliko Zelite da nastavite da se
krecete putem, opet kliknete dalje i sI. Normalno, uvekse
mozete nesmetano okretati oko sebe i gledati gore-dele
bez ikakvih smetnji. Primetili ste da je time bitno ogranice




soda kretanja, a igra postaje i prilicno usporena zbog
h mini ucitavanja koja se
te do inventara.
tatku boljeg izraza, estets
enutom interfejsu, prog
scnosti po pitanju dizajn

es me great Bt these humans are s usdess'
ond (#4sa safe The secret mechanism 1 foaomd
k the here L5 sabasic that a child of
! That s whis Foutr ol oA work auct how to use
ward towatch it in a fewminutes. 1 have
o in that wau e 'iufllfl[.]b({ comtempt For
n gowhere sucha childish race’

oo izgledaju. Nekima ce moid:
riviiene, pa konstantno imate osecaj
= malo neprirodan, ali svakako prijatan za oko.
woino je redi da ukoliko ne pokrecete kameru oko sebe,
«a shika asocira na fo fiju. Prva lokacija na
% zapodinjete svoju avanturu je grofova vila u Engleskoj
graficki jedna od najlepsih lokacija u igri. Na
) Cete puniti svoj inventar gomilom predmeta, od
2 neke, bez obzira na datu sliku, nedete umeti da
a su, jer nigde nije dato nikakvo tekstualno
je. Ali, nemojte dozvoliti da vas to frustrira. Uz
lo logickog r: ja, uveravam vas da nece
be da predmete na kljucnim mestima isprobavate
og smisla: "Imam dvadeset kljuceva, samo je
. prvi nije, drugi...". To je
igre upravo u predi-
- u zagonetku sami
koristedi iskljuéivo sopstveno lo. lgra je ostala
o teska, ali neSto lakia od prvog dela jer su
netke logicnije. One p u problem samo u slucaju
vremenski anieni za njihovo redavanje, u
1 vas, recimo, napada neko vampiroliko stvoren-
> potrebno biti veoma brz i unistiti ih tako to cete
suncu, znadi razvaliti daske sa zakucanog prozo-
u ogledala u snop svetla u nakazu. Veéina
je u tom stilu ili u stilu, meni dragog, Resident
uzmi Cetiri ukrasne plocice, poredaj ih tako i tako,
fi se otvoriti vr malo glupo, ali dobro za moz-
Pored zagone e pri¢ati i sa dosta NPC-ova i
s vam samo re¢i da to ume da bude presudno za
enje lokacije. P f
“ete i u svojoj
kacijama koje vam zbog
abave. C

a: izvrsna, ali spora.
e nego uZivao, te stoga igra ima moju
preporuku:l

igrivost atmosfera

Dosta je vise zaplitanja s kablovima.
SHOCK 2 RADIO FREQUENCY CON-
TROLLER je poslastica za svakog pravog
igrata. Ovaj bezicni kontroler ostvaruje
vezu pomocu radio talasa, sto omoguca-
va neometani signal na daljini do ¢ak 7
metara. Zahvaljujuci toj novoj tehnologiji,
viSe ne postoji mogucnost da vam neko
tokom igranja prekine signal, pa ¢ak ni
namestaj ni zidovi. Gumeni rukohvati ce
vam omoguciti bolje drzanje i udobnije
igranje. Zato se lepo zavalite u fotelju i
igrajte, ma koliko ona bila daleko od tele-
vizora. SHOCK 2 RADIO FREQUENCY
CONTROLLER je kompatibilan sa PlaySta-
tion, PlayStation 2 i PS One konzolom.

Centrala: Beograd, Gosp. Vucica 160, Tel: 011/ 30 45 700, 30 45 701

Centar: Beograd, Lole Ribara (Svetogorska) 47, Tel: 011/3222 606
Novi Sad: Mileticeva 36, Tel: 021/ 617 038, 064/117 53 36
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Miroslav Dordevic
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Za sve ljubitelje dobre point&click avanture stize nam od
francuske grupe autora dugo najavijivana igra Louvre The
Final Course koja ¢e posebno zadovoljiti oboZavaoce igara
zasnovanih na istoriji.5ama pri¢a je pomalo otrcana. Po hi-
ljaditi put je re¢ o potencijalnoj katastrofi koja ¢e nastati
ukoliko se sakupe cetiri elementa destrukcije koji zajedno
isijavaju svetlost unistenja. Jedan od istori¢ara u Luvru je to
otkrio i svojoj kéerki naloZio da sakupi sve Cetiri statue,
uniéti ih i time ukloni fatalnu opasnost. Njenu ulogu preu-
zimate vi i svoju odiseju zapotinjete provaljujuci nocu u Lu-
vr kako bi ste se domogli famoznih statua. Graficki, igra je
identi¢na Drakuli, a i dolazi od iste grupe autora. Francuzi
kao da ne znaju da naprave nesto drugacije éemu u prilog
svedodi i treca (i najlosija) sli¢na igra u ovom broju, Aztec,
takode francuska. No, vratimo se radnji. lako je Luvr vise
nego ogroman, kretanje na pocetku je krajnje linearno i u
potpunosti unapred odredeno. | pored mnogo skretanja i
sporednih hodnika vi se mozete kretati samo jednim putem
koji vas vodi tacno do statue. Kada pokupite prvu statuu,
odednom ce se stvoriti duh koji vam objanjava da su osta-
le statue rasute u vremenu i 3alje vas daleko u proslost ka-
ko biste ih nasli. Sam pocetak igre stvarno ne obecava
mnogo jer je pun raznih nelogi¢nosti i ogranicenja. Pored
pomenute linearnosti pri kretanju, velika je mana i nepri-
rodno ponaganje nade heroine. Nju pojava srednjevekov-
nog viteza-duha nece ni najmanje uznemiriti vec, naprotiv,
ona krece da sa vitezom zbija 3ale, a isto vazi i za vremen-
sku kapiju kroz koju ona prolazi krajnje nonsalantno. Hra-

bra neka devojcica, nema 3ta! No, prosli ste kroz kapiju
ubacili drugi disk i obreli se u trinaestom veku, nesto ma-
lo posle zidanja Luvra. Inace, u igri cete se motati po Lu-
vru u ¢ak pet vremenskih razdoblja, od njegove izgradnje
kada je bio samo utvrdenje, a potom rezidencija, preko
vremena kada je Luj Cetrnaesti prebacio dvor u Versaj, pa
sve do sadasnjosti, kada je jedan od najlepsih muzeja na
svetu. Svaki od perioda je uz pomo¢ Udruzenja muzeja re-
konstruisan bez greske, pa sam upravo zato rekao da ce
ljubitelji istorije uZivati. Unutar same igre dat vam je mal
edukativni tutorijal koji ¢e vam ukratko izneti Cinjenice u
vezi sa Luvrom u sedam-osam vremenskih perioda, a po-
red toga su vam date i mape kako biste se lak3e snasli.Od
trenutka kada se nadete u proslosti, igra pocinje da dobija

\. it

odredeni ¥mek. Kao prvo, tehnicki je jako lepo realizovana
pa cete, ukoliko se udubite, moci da osetite atmosferu pe-
rioda u kome se nalazite. Prostorije su pune prelepih deta-
lja. Svaki kamen u zidu je jasno ocrtan, tapiserije su boga-
te raznolikim 8arama, a mnogobrojne svece i baklje su ani-
mirane %to unosi Zivost u igru, tako da Luvr, za razliku od
drugih igara istog 7anra, ne pati od preterane pasivnost
koja je normalna posledica 2D pozadine. Tu je, takode, |
gomila detalja u samom igranju koji ¢e €initi da se stvarno
osetite kao da ste u srednjem veku. Primer za to je da uko-
liko u trinaestom veku zaboravite da ste moderno obucena
sena, lako vam se moze desiti da vas strazari proglase za
vedticu i spale na lomaci. Znagi, potrebno je prvo maznu®i
neko adekvatno odelo, pa se tek onda upustiti u akeiju, to
jest resavanje mnogobrojnih zagonetki koje vas vodi do
sledece statue. Problemi na koje cete nailaziti su raznovrsni
i povremeno veoma teski, koliko mi se Cini tezi od onih iz
Drakule. Naj¢e$ce je potrebno pravilno iskoristiti predmete
iz inventara, mada ima i slucajeva gde pritiskate dugmice.
postavljate plocice odredenim redosledom itd. Kada sam
ve¢ pomenuo inventar, moram redi da je on dosta kom-
pleksniji od istog u drugim sli¢nim igrama iz ovog broja. Sa-
da mozete kombinovati vise od dva predmeta i tako dobi-
jati neke sasvim nove funkcije. Ukoliko na samostrel stavi-
te strelu, dobili ste oruzje, a ukoliko stavite konopac i ku-
ku, dobili ste vrlu korisnu spravicu za pentranje na visoka.
nepristupacna mesta. Sa sobom ne moZete nositi mnogo
predmeta (svega Sest), ali ih zato moZete stavijati
koveege i kasnije po potrebi uzimati (sistem iz Rezidenta)
Posto je éesto veoma muéno traZiti najblizi kovceg kako bi-
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igre i kvari njenu
specifi¢nu epsku at-
mosferu. No, tome
se i moze progledati
kroz prste ako uzme-
mo u obzir kvalitete i
grafike i zvuka kao i
¢injenicu da su ko-
mletne lokacije re-
konstruisane i da su

~oxupili odredeni
=met koji vam je
_no potreban, ja
— savetujem da si-
— prioriteta shva-

v=oma ozbiljno i
=oZ uvek nosite sa
som jer Cete ga
“=5ce koristiti.lgra,
Zlost, poseduje i \_
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v
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nekada stvarno tako izgledale. Zvuk
je doveden do savrienstva i svuda je
odliéno ukloplien, izuzev na jednom
mestu i to na samom pocetku igre
(3ta im bi da tako upropaste poce-
tak???) kada se nalazite u dvoristu
tvrdave i ¢ujete konje, kola i Zagor, a
nema niti kola, niti konja, ve¢ samo
nekoliko strazara.Sve u svemu, ne
mogu a da ovu igru ne preporucim
svim igra¢ima koji vole dobar po-
int&click ili ih neodoljivo zanima isto-
_/  rija Luvra. Uzivajte!8

“=u notu surovosti

= &, Gni mi se, u

= shuaju potpuno nepotrebna. Na svom putu ka spa-

=rju sveta na3a heroina ce ubiti nekoliko prijatelja i pot-
o neutralnih lignosti kako bi se domogla nekog kljuca i
o To mi je, mogu reci, zasmetalo jer narusava imidz

atmosfera

grafika

igrivost

“wog meseca nam je sa mq0§tvom igara iz francuskog
wo-2 stigao i Aztec, pof nverzija sa PC-a. Ovaigra
%2 s= za pomenutu platformu pejavila pre skoro dve go-
“=e cak ni tada nije privukia igrace, tako da to sigurno
== waniti ni sada, pored mnogih sli¢nih igara koje su se
. meduvremenu pojavile, najvise zbog toga 3to se progra-

-

= msu ni najmanje potrudili da dorade igru i otklone ne- |
~bolje

= ostvarenje obraduje Actecku istoriju i edukativna stra-

= mu je, nazalgst, skoro jedina svetla taéka. Pored same

= prisutna je veoma bogalg encrklopedqa u kojoj ¢e lju-
=% ove civilizacije pronadi sve 3to im je potrebno od po-
“==zka kao i gomilwerte?a, rekonstrukcija i skica. Takode,
»st07 i opcija za turisticko Setanje acteckim selom prilikom
= mozete, ukoliko stanete ispred nekog objekta, dobiti
wosate podatke o njemu. Sve je to jako lepo i poucno, ali
“wiaju da zelite da odigrate samu igru, situacija se bitno
menja. Inter-

~  fejs je sliéan
onom u Dra-
kuli sa tom
razlikom 5to
kursor nije
fiksiran  u
odnosu na
kameru ved
se krece, a
kada ‘dode
do ivice,
ekran auto-

—h-r:-dostatke koi:;{ubu dozvoljavali popularnost.

matski ‘skroluje-sve dok kursor.ne vratite na sredinu. To,
verujte, ‘ubija sva-

ku Zelju za igra-
njem ove igre jer
katastrofalno za-
mara ofi (u verziji
za PC je to nesto
reseno).
Ovo je sasvim do- . .
volino da. ‘se. pri
kupévini,neke po-
int&click avanture.
ne odlucite za Az-
tec.!  Grafika,

inace, i-nije" tako
losa, _iako je pri-
metnd lodija u odnosu na noviju konkunencuu Muzika-
uZas, d &to se tice.onog najvaznijeg, radnje, mogu samo
re¢i da je zaplet prilicno neoriginalan i svodi se na prona-
lazenje ubice kdko vas ne bi osudili za zlocin koji niste
udinili. Iskreno, smatram da je Aztec losa igra koja ne moze
preziveti surovi toak vremena. Ukoliko trazite dobar po-
int&click, odlucite se za Drakulu ili Luvr @
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Satori Jo

Kao igrat koji voli RPG igre, ve¢ dugo
vremena zaista ne mogu da shvatim
$ta je to Sto nove naraStaje privlaci
ovom Zanru. Da li je u pitanju prica,

= ! sam specifican i komplikovan nacin
Za , na koji se ovaj tip igara igra ili je presud-
< 4dzm | na grafika. Posto je Final Fantasy VIl bio

prva igra ovog tipa koju je igrala vecina
danasnjih ljubitelja RPGa, pretpostavljam da
grafika odnosi najmanje dve
tre¢ine privlacnosti koju igre RPG Zanra nose za
novije i mlade igrace. Za mene je najbitnija prica.
Zato ¢u pokusati da objasnim zasto su
ove dve igre, skupliene pomalo besmisleno u je-
dan paket, svaka na svoj nacin, istorijski spome-
nici u razvoju RPG Zanra sa kojima svaki ljubitel]
RPG-ova mora da provede makar malo vreme-
na, ne da bi shvatio korene Zanra, vec da bi raz-
umeo koliko genijalnosti je bilo potrebno da
RPG-ovi dostignu i standard i budZet FF VII.
Ovde je najlogi¢nije poceti sa Final Fantasy IV,
jednim od dva diska ovog paketa. FF IV je igra
koja je originalno objavljena na Super Nintendo
konzoli (pod imenom Final Fantasy II) i bila je pr-
va RPG igra iz FF serijala objavljena za nju u
Americi. Moze se tvrditi da je ona imala presu-

dan uticaj na celu generaciju americkih igraca da zavole
RPG zanr i da neumorno, u sledecih desetak godina, do-
saduju softverskim kucama koje su u Japanu izdavale RPG
igre da te igre prevedu i izdaju i u Americi. Ova hardcore
grupa ljubitelja je zasluzna za ogromnu popularnost i FF
igara i RPG Zanra. Pored toga Sto je FF IV bio prva 16bitna
FF igra objavljena na Zapadu, ona je u okviru FF serijala
vazna zbog toga 3to je uvela mnogo elemenata koji su ne-
promenjeni ostali deo FF igrackog iskustva sve do najnovi-
je fantazije.Najbitnija novotarija je bio Active-Time Battle
System koji je uneo polu-aktivne borbe u RPG Zanr sa sve
linijom koja se punila posle izvedenog poteza, omogucava-
juéi mnogo vise strateskog planiranja borbi nego 3to je to
pre ove igre bio slutaj. Ovo je, takode, bila igra u kojoj su
klase likova bile &vrsto definisane i nepromenljive. | povrh
svega, tu je bila prica o tamnom vitezu Cecilu kome je na-
redeno da sakupi Cetiri kristala, bez obzira na posledice i
koji u borbi sa svojom mra¢nom stranom shvata da Cini zlo

a'lus

i krec¢e u pohod da ga ispravi. Njegov pohod ce se pretvo-
riti u avanturu koja e spasti ¢itav svet i druzinu provesti ne
samo kroz predele sveta koji poznaju ve¢ na kraju odvest

na mesec.FF IV je prva iz FF serijala igara koja je igracu
omogucila da ne samo obide mnostvo lokacija sveta u ko-
jem je prica postavljena, vec i da Citav svet obide hodajuc

pomocu Chocoboa, lete¢i, kroz podzemlje i roneci. Ovo je
doprinelo da se stvori utisak pravog magi¢nog sveta kroz
koji igra¢ stvarno putuje. Prvi put mnogi igraci su osetili 5tz

znati epska pri¢a sa njima kao glavnim junacima. Nobue
Uematsu je, naravno, pisao muziku i ona je jo3 uvek sa-
vriena bez obzira na zvu¢na ogranicenja SNES konzo-
le.Grafika u FF IV je za ono vreme bila najbolja moguéna
ali sada, posle deset godina, naravno izgleda veoma zasta-
relo, ¢ak i znajudi da je u pitanju 16bitna igra. Meni licne
sprajtovi su vrlo simpati¢ni i ceo utisak mi je kao kada po-
smatram fotografije sa pocetka proslog veka. Za ranu
16bitnu igru, grafika FF IV je na trenutke fanta-
sti¢na.Playstation varijanta donosi nekoliko pobolj$anjz
Prvo su na pocetku i kraju igre dodate animacije koje bolje
objasnjavaju pricu. Drugo je da je ovo prava verzija igre, 2
ne lagana sa izbacenim scenama i to sa novim prevodom
na engleski koji je u originalu bio jako lo3. Posto su rane FF
igre - IV, V i VI u Japanu objavljene kao jedan

paket, a koriste originalni kod uz emulaci-

ju SNESa, a FF IV je prva igra ko-

ja je emulirana na
Playstationu, ona
pati od povremenih
usporavanja kao i
malo slabijeg kvali-
teta zvuka, u po-
redenju sa V i VI
koje su ranije ob-
javljene kao FF
Anthology.Onima
koje je ovaj tekst
privukao da probaju
FF IV jedno upozore-
nje - ovo je vrlo teska
igral Kada budete pokusavali
da po dvanaesti put pobedite




putuje u potrazi za njom, par otkriva da oni nisu jedini put-
nici kroz vreme. Oni takode otkrivaju da je promenom do-
gadaja u proslosti mogucno menjati buduénost i ujedno ot-
krivaju da neko to vec ¢ini, vodeci svet ka neumitnom kra-
ju u dalekoj budu¢nosti.Tako pocinje Chronova avantura
koja ¢e njega i odabranu skupinu provesti kroz mno3tvo ra-
znolikih vremenskih perioda i obilje peripetija, omogucivsi
igratu da dode do jednog od dvadesetak razlicitih za-
vrsetaka koliko ih ova igra ima. Pored pomenutog Akire
Toriyame (koji je radio na Dragon Quest serijalu kao ilu-
strator), od poznatih imena tu su jos i Nobuo Uematsu sa
nekoliko muzickih tema, Hironobu Sakagutchi kao izvrini
producent igre i sjajni kompozitor Yasunori Mitsuda sa svo-
jim debi ostvarenjem.Put kroz vreme je autorima igre omo-
gucio da ispletu vrlo komplikovanu pri¢u i da ovaj zaplet is-
koriste za specijalne efekte pa su akcije junaka u pro3losti
jasno vidljive na istim lokacijama u budu¢nosti. Uz ovo,
tehnicki, Chrono Trigger je prva RPG igra koja je potpuno
izbacila nasumiéne borbe i na mapu sveta i lokacije posta-
vi-

& 2ot s2 manjim bosom, shvaticete 3ta to znadi. Ovo je
dolazi iz drugog vremena i u samom igranju se to
eca. Namenjena je samo hardcore igracima Zelj-
va i delica istorije.Drugi disk ove istorijske kompi-
Chrono Trigger. U svoje vreme, 1996, naziva-
m projektom jer je u istom timu okupila autore
natija i najprodavanija RPG serijala u Japanu. To
. Sl Fantasy i Dragon Quest i ljudi koji su radili na nji-
5 5w okuplieni u jedan tim, sebi dali zadatak da stvore vr-
Samskeu RPG igru za Super Nintendo konzolu. Chrono Trig-
== = plod njihovog truda i po mnogima jedna od najbo-
b R a svih vremena. Oni kojima je ovo ime pozna-
10 se secaju igre Chrono Cross koja je nastavak
Kao i FF IV, i Chrono Trigger je dobio ekstra fil-
i se prikazuju na klju¢nim mestima u igri, ali koji
ziku od FF IV, mnogo bolje uklapaju u celokupan

To je

la neprijatelje koji se vide i mogu biti izbegnuti

= ‘823 ako igrac ne Zeli sa njima da se bori. Takode,
e kao jedna od poslednjih Squareovih Super Nin-
ikovi : . : s
tendo igara, Chrono Trigger je koristio sve pro-
€mo = =
= gramerske cake za SNES koje je Square naucio
tokom godina pa tehnicki igra izgleda savrieno,

a tako i zvudi. Naravno, godine su ucinile svoje,
: ali svako objektivino oko ¢e se sloziti da je teh-
= — nitki ovo sjajno uradena igra.Svaka sa svojim
od Ee ST : ;
specificnim mestom u istoriji, ove dve RPG igre nesumniji-
vo nude vrhunski kvalitet igranja, ako ne i grafi-
 ke. Zbog toga ih vredi makar probati. Ko zna,
| moZda cete otkriti da ne mozete da se od njih
/| odvojite dok sami ne doZivite avanture koje one
/  nude. U tom slu¢aju ova recenzija je uspela u
onome $to je naumila.@

Wsuonog dizajna.Jedan specijalan dodatak u Chrono
“Se==ru je extras mod koji se popunjava i
War= zavrsetkom igre. Posto ova igra ima vise
S=mOTh nastavaka, a €ak je jedan i naknadno
S=t da bi igra direktno prethodila prici
"_wssa. ponovnim igranjem i dobijanjem no-
W mastavaka otvaraju se razni delovi extras
w2 Naravno, malo je onih koji ¢e dobiti sve
Smwrsetke igre, ali sadrzina extras moda je do-
weian podsticaj pravim igrac¢ima da to po-
WS Prica igre pocinje popriliéno naivno i 34 ’ . i igrivost  atmosfera
%= mnogo ozbilino. Chrono je na lokalnom ¢
we=aru gde srece Marle. Oni probaju tele-
St koji je Chronova prijateljica Luka napravi-
% 2% dok teleportovanje Chronoa prolazi bez
sroblema, Marle u procesu nestaje. Za njen ne-
s=nak je kriva ogrlica koju je nosila i Chrono
si=wivsi ogrlicu krece za njom. Otkrice se da je
Warle nestala u vremenu, a kada Chrono do-
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Bratski vam kaZem da sam vec ¢uo za ovo, ali bih vas la-
gao ako bih vam rekao da sam ga ikada ranije video. lako
je bije glas da je kreirana po ugledu na animiranu TV seri-
ju, nikada ranije za nju nisam ¢uo(ali me ni ne cudi - da sam
ja imao RTS poslednijih deset godina, ja bih ubedio ceo svet
da mi Srbi priéamo Svahili i konstantno pustao reprizu emi-
sije "Znanje imanje"). Poslednji put da sam ispao neinfor-
misan, ali 5ta da se radi, i ja sam zasluzio odmor, makar tu
i tamo (kad mi se vec konstantno prebacuje da platu nika-
ko nisam zasluzio).Ako mislite da je u pitanju neka brza i
luda pucacina, malo ste se prevarili bratijo, jer je ovo bez-
malo edukativna igrica koja nema za interes da 3iri nasilje
medu maloletnicima, vec ih uéi tome kako su vanzemalci
zeleni i kako jedu ljude (krave i kikiriki). Doduse, jedna od
glavnih tema crtane serije je Rozvel, kao i misteriozni do-
gadaji koji su se tamo odigrali pre nekoliko decenija. Pored
vanzemaljskog Zivota, tu su i vukodlaci, zombiji, te Siroka
plejada misti¢nih stvorenja i drevnih prikaza koja ce po-

"l =)
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kusati da vam zagor¢a Zivot, ali smatram da nece biti pre
terano uspesni pri tome. lako je igra veoma igriva, ozbiljn

jim igracima nece predstavljati viSe od puke razonode. A
nije to samo pucacina, o ne! Ima tu i avanturistickih eleme
nata, ¢ak i nekih jednostavnijih zagonetki i mini-igara. Var
zemaljcé i ostale neprijatelje prvo treba da zasamutite kor

steci oruzje, a zatim da im pridete dok su na zemlji i iskor
stite neku €udnu kuku koja ce ih zamardeljati. Tu i tamo ¢
se pojaviti neki vanzemaljac koga je teze onesposobiti, 2
osim navedenih stvari, nece biti vecih promena. Mozda

to ono sto je wnistilo duh igre, Sto nema napretka "sa stra
ne”, sto ne mozete da dogradite lika ili koristite neke van
zemaljske tehnologije (izuzev njihovog oruZja).Misije su k2
ke. U pocetku cete uglavnom pratiti razvoj situacije, pe
smatrati $ta se radi i uklanjati vanzemaljce koji divljaju p
mraku. Praticete ih do samog mati¢énog broda gde cets
ustanoviti da su vanzemaljci u gasu da nukuju pola plane
te, koristeci svoj brod kao bombu. Posle cete preci u vess
liji ambijent, u predele koji vrve od vestica, stranih placen
ka i domacih izdajnika. Sve u igri odise mistikom i mitol
gijom, istraZivanjem pojava koje su sa druge strane ljudsk

poimanija, koje se kose sa logikom i zdravim razumom.Tc
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kom vremena, zagonetke ce postati kompleksnije, neprij
telja ce biti malo vige i bice znatno sposobniji i agresivniji

vi cete se gubiti po hodnicima koji lice jedan na drugi, &
punjavajuci zadatke koji su vise naporni nego komplek
sni.Kamera je postavljena tik iznad potiljka vaseg pulena,

ekran je reSen krajnje funkcionalno, jedan jedini indikate
koji se mozZe videti vam u isto vreme sluzi i kao pokazate
vade energije i kao pokazatelj neprijateljske energije, kac
stepen energije oruzja. Graficki je resen tako da izgleda ka
jedan od onih-komunikatora koje nose svi na svemirskor
brodu Enterprajz, strelica u sredini pokazuje koliko je ener
gije ostalo u vaSem oruzju, ali se ta energija sama puni pc
sle odredenog vremena. Sa leve strane je komora koja pe
kazuje neprijateljsku energiju, a sa desne strane komor
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«azuje vasu energiju. Predmeti koje nalazite na ni-
medi pakovi ili kljucni predmeti koji su vam po-

n resavanju pomenutih zagonetki (kljucevi, poluge,
Grafika je na mene ostavila utisak srednje zalo-
doradenosti iako je dizajn pojedinih nivoa veoma
1, a neprijatelji vizuelno interesantno realizovani.
mbyent je previse mracan, ali ne kao negativan -
vec vise mracan kao uronjen u mrak, sa golemim
ma koje izranjaju iz tog mraka, trudedi se da se
pozadinu.5to se zvuka tice, ili je meni zvucnik TV-
viknuo, ili je igra mnogo tiha. Praste ti blasteri, la-
W i pesnice, ali mi sve deluje nekako umrtvljeno i

o adekvatnim tonalitetima (ako shvatate ta po-
ia kazem). Jedna od pozitivnijih stvari su glasov-

“= se ikada pitali kako je raditi na gradili3tu i joS upra-
sagerom, odgovore potrazite citajuci ovaj opis do
Ma samom pocetku ponudeno vam je nekoliko mo-
z2 igranje. Oni su podelieni po tezini, ali ja bih vam
oreporucio da odigrate odlican tutorijal pre pocinja-
= easy. Upravljati jednom ovakvom masinom nije ni-
2ko, a tu su jos i konfuzne kontrole koje se jos neka-
2 provaliti. Naime, sa trouglom i X podizete mehani-
sore-dole, dok sa O i kvadratom pomerate samu ka-
52 L 1 R se krecete po tenkovskom sistemu. Ako ne
wako to izgleda, evo kratkog pregleda. Dok drzite
tzstera, krecete se pravo, a ukoliko pustite jedan, kre-
% u pravcu one gusenice koja radi. Posto sam vas

. ukratko uputio u sa-
pul mo izvodenje igre, da
e
S 4

kazem i nekoliko reci
o samoj radnji igre.
Naime, igru mozete
igrati sami ili u dru-
Stvu. Ukoliko se odlu-
dite za solo opciju, na
raspolaganju ¢e vam
biti tri moda: Arcade,
Licence i Mini Jobs.
Napredovati mozete
samo u prvom, dok
drugi sluzi za uvezba-
vanje vasih vozackih
sposobnosti. Kako bu-
dete napredovali, ta-
ko ce poslovi postajati
sve tezi i tezi, ali e i
vasa plata rasti. Mora-

ne poruke koje vam konstantno
stizu preko radija, a koje vas upo-

zoravaju na dalji razvoj misije i sle-
dedi cilj.Atmosfera je nekako ne-
definisana. Ni sam ne znam da li je
dobra ili losa, pravo da kazem
zbunjen sam. Niti me je igra prete-
rano vukla, niti me je pretarano
odbila - dobra je za neku samotnu
razbibrigu, ali je lako pala u zabo-
rav_potpomognuta zvonom na
vratima i borilackom igrom. Igri-
vost, ako nista drugo, je na mestu,
moze se reci da je bar tu sve kako

-

valja i trebuje. Komande su jedno-
stavne i funkcionalno raspo-
redene, necete se glaviti i zbunjivati, a mladi za koje je igra
pravljena (pretpostavljam) ce se lako snaéi i poceti da raz-
vijaju svoje male prstice, koji ¢e jednog dana gnjeciti i kida-
ti savremenije i prefinjenije periferijale. Kako da vas savetu-
jem - ni sam nisam pametan... Igrali je, ne igrali je - isto
vam dode, tako da je izbor na vama.f

igrivost atmosfera

Milo$ Markovic

te paziti da u toku rada ne pravite sitne
greske kao Sto je prosipanje peska pri uto-
varu i udaranje kasikom o kamion jer svire-
pi %efovi oduzimaju mnogo od hono-
ra...ovaj plate:). Kada se jednom izvezbate,
do ovoga nece ni dolaziti, tako da vam pre-
ostaje jedino da budete bolji od konkuren-
cije. Drugi mod je, kao 3to sam ve¢ pome-
nuo, mod za uveZbavanje, te stoga necu
trositi slovna mesta. Tre¢i mod je po meni
najzanimljiviji jer predstavlja gomilu mini
igara. Ovde nije bitno da li gresite ili ne, ali

morate uraditi predviden posao u odrede-

nom vremenskom periodu koji opet zavisi od teZine zadat-
ka. Kada jednom zavrsite svih 20 mini igara, otvorice se i
pet novih koje od vas zahtevaju krajnje majstorstvo. Ukoli-
ko hocete, ovaj mod mozete igrati u multiplayeru i nadme-
tati se s drugom. Mozete igrati u split-skrin modu ili jedan
pa drugi, pa kom opanci tom i dzeri. Moram pomenuti ne-
koliko mojih omiljenih igara. Destroy Car je igra u kojoj je
cilj da za $to krace vreme unistite limuzinu dugu 10m. Za-
tim, igra u kojoj je cilj da unistite celo malo naselje ili pak
igra u kojoj se vi i vas drug nadmecete u kopaniju rupe. Igri-
vost ovih igara se moZze meriti sa onima u Bishi-bashi. Ja
sam ovu igru igrao zaista dugo i mogu vam preneti samo
najbolje utiske, a jedinu zamerku moram uputiti lo3oj gra-
fici i nesto losijem kvalitetu zvuka. Sve ostalo moze da pro-
de Ja vam toplo preporucujem da ovu igru probate.8
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2 Neki trendovi u
N svetu kompjuterskih video igara me zaista

3 zbunjuju. Uzmimo na primer celu svetsku
pomamu oko Tamagotchija koja se pro-
duzila u kompjutersko gajenje najraznovr-
snijih Zivotinja, onda ovaj koncept postavi-
la u svet poznat iz RPG igara da bi na kraju unela
kolekcionarske elemente i opciju borbe biéa ko-
ja sami odgajite protiv onih koja je drugi igrac
odgajio. Sve ovo je na kraju
iznedrilo i kartaske igre koje
imaju veze samo sa kompjuterskim serijali-
ma iz kojih su bi¢a potekla, ali koje se igra-
ju sa pravim kartama i sa Zivim protivnici-
ma. Pun krug od “papir i olovka" FRPova
je zatvoren. Sada se kartaske igre
prenose i na konzole, u svoju elektronsku
varijantu. Tri glavna serijala odgajivanja
Eudovista ponudila su i kartaske igre u svo-
jim elektronskim varijantama: prvo Ninten-
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dov nezau-
stavljivi Po-
kemon,
onda Mon-
ster Ran-
cher, dizaj-
nerski ve-
zan za

Digimon Digital Card Battle

NTSC
Karte

Playstation,
a sada i Bandaijev Digimon serijal, komercijalno sledeci iza
Pokemona. Od svih pomenutih, Digimon Digital
Card Battle je najjednostavnija igra. Igra¢ na po€etku dobija
pocetni $pil karata i krece da se bori sa likovima koje srece u
igri. Glavne borbe se odvijaju u arenama i one su i najveci
izazov jer se sastoje od tri-cetiri borbe za redom. Pravila bor-
be su vrlo jednostavna: 3pil se sastoji od dvadeset karata,
razli¢itih osobina. Tu su glavne karte sa likovima Digimona,
svaki sa svojim osobinama, tipom, i tri razli¢ita napada. Po-
red njih, u 3pilu postoje i specijalne karte koje podrzavaju na-
pade, onemogucavaju protivnikov napad, dodaju energiju
igratevom Digimonu i sli¢no. Igraé pre borbe moZe sam
da stvori svoj 3pil, koriste¢i karte na raspolaganju i

Sistem:
Zanr:

Ime:

PlayStation

takvih 3pilova u svakom trenutku ima tri. Pre svake

borbe, igra¢ bira koji ¢e 3pil koristiti. Pobedom u borbi, igra2
dobija tri karte od protivnika mada porazom nista ne guts
Na pocetku borbe, 3pil se promesa i karte nasumicnim re=
dom postaju dostupne igracu. Igracu su u jednom trenutis

na raspolaganju najvise &etiri otvorene karte. Sama
borba se odvija tako 3to se izabere karta sa Digimonom o2
otvorene detiri. Svaki Digimon ima svoj tip i klasu. Ako =
mogucno, taj Digimon se unapres
u isti tip ali visu klasu i sa¢eka se ga
protivnik isto uradi. Digimon ima
tri napada - od najsnainijeg da
najslabijeg. Najslabiji nosi i poses=
nu osobinu, a napade je mogucne
zaustaviti i specijalnim kartama
Kada je napad odabran, prelaz
na samu borbu koja je izvedena &
endzinu igre Digimon World 2 s&
svim napadima i specijalnim efek=
tima svakog od mnogobrojnih 0=
gimona. Posle napada, izgubliena
energija se oduzima od Digimona &
nastavlja se sledeci potez. Pobeg
nik u borbi je igrac koji porazi tri protivnikova Digimona, og=
uzevéi im kompletnu energiju. Ljubitelji RPG igara su prava
publika za ovu igru, posebno zbog jednostavnosti sisterna
igranja koji je lepo objadnjen u samoj igri. | neprijatelji niss
suvite teski a pravi izazov nije da se igra zavrsi, ve¢ da s
skupe sve karte od kojih neke moZete dobiti samo spajajus
druge dve karte na specijalnim lokacijama. Jedina zamerias
igri je 3to borbe '
mogu popri-
licno dugo da
traju, posebno
kada su
ukljuéeni tro-
dimenzionalni
efekti borbe,
kao i to 3to vr-
lo gesto i po-
red sveg plani-
ranja i vestine,
borbe izgubite
samo zato Sto
niste imali srece.8

grafika

igrivost

Ovlasceni distributer casopisa
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somenem Diznija i sve njegove likove, igradi odmah
. 2= = u pitanju platforma. Ovoga puta na red je do-
=oaviji lik, Goofy a.k.a. Silja. Moram pomenuti i to
= == namenjena najmladim igra¢ima (4-8 godina) ili
icama lepSeg pola. Dakle, u ovoj igri moZete oleki-
® Swu =kocu igranja, ali i brojne mane. Ukoliko ste dete
ot wdite Silju na omotu cd-a, verovatno biste nago-
mamu i tatu da vam kupe igru jer vam samo on fali u
guci Daznijevih igara; medutim, da vidimo Sta se krije
=m0z CD-covera. Kada pokrenete igru i odgledate ja-
%ou uvodnu animaciju, shvaticete da je ovo stvarno
% == mamlade. Naime, nas junak je izgubio filmske rolne
u
SVO-
j O]
kuéi.
D a
bk
mo-
gao
daih

B pofrebno je da resi pet zadataka. Inte-
f==nmo je $to kada pronadete filmove koje
= =zubio, | vi mozete da ih odgledate.
& pravi pravcati crtani film koji vas na
#=an nadin podseca na dane kada ste bili
' g=dali sve ovo na TV-u pred spavanje.
W0 resite problem s golfom, pa pobedi-
=& funiru, modi Cete da odgledate simpa-
W e “Siljina gkola golfa" ili, ako pak
== oroblem sa bilijarom, usledice film o
e <= Siljiom u glavnoj ulozi. Poenta
a se deci uz lakocu igranja i obilje
= prikazu originalni crtaci. Igra nije podeljena na ni-
sve predstavlja jednu veliku celinu - Siljinu kucu.
& =wno; (da ne kazem dnevnoj) sobi se nalazi pet slika na
sz nedostaje neki deo (preciznije tri dela). Njih moZete
== mesde u kudi. Kada ih nadete, treba ih doneti do slike.
se=m pomenuti i to da se dva predmeta traze, dok treci
sssiaviia trofej koji se dobija igranjem jedne mini igre.
2iko budete uspesni, kompletiracete sliku i moci cete da
‘===t criani film. U poredenju sa ostalim platformama,
S8efy's Fun house pleni lakoc¢om igranja, ali ima i dosta
@m= Prvo cu objasniti ovo sa lakocom igranja. Naime, za

=

& an= ce vam biti potrebna samo dva tastera, x - za skok
» Ww=ceat za aktiviranje, otvaranje i uzimanje predmeta. Ka-
== poiavi neki problem, Silja ¢e glasno izgovoriti reenje,
2= se sve svodi na sludanje i mucenje tastera. Bukval-

» swe je ofigledno. Igra je puna humora, tako da ce deci

30 35 40
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ujedno biti i interesantna. A
sada o lodim stvarima u igri.
Prvo 3to ne valja je grafika.
Jeste, sve je lepo i Sareno, ali
mnogo mutno i kockasto. Ja
mislim da deci nece smetati
ovaj nedostatak, ali meni, ne-
milosrdnom autoru tekstova,
ne sme nidta da promakne;). Drugo, kamera se uvek neka-
ko ¢udno postavi tako da nikada ne daje jasnu sliku prosto-
rije u kojoj se nalazite. Programeri su ovo iskoristili da sa-
kriju dodatne trake u ¢oskove koji se na prvi pogled ne vi-
de (Obezobrazluk). | sama kontrola nad likom je pomalo
gruba. Upravljanje se vr3i samo u Cetiri pravca, izgleda kao
da upravljate konzervom sardina a ne Siljiom. Sve ovo 3to
sam naveo bitno se odraZava na atmosferu u toku igranja
i ugrozava je. No, ako hocete da se opustite posle partije
Counter-a, toplo vam preporucujem da se oprobate u ovoj
igri jer ¢e vam biti krajnje interesantno (uprkos manama).
Ukoliko ste uporni, igru mozete zavriiti za dva do tri sata
intenzivnog igranja. Korisno je to 5to igru mozete snimiti
bilo gde. Kada jednom zavrsite igru, vase ime ce biti upam-
¢eno kao i vreme ko-
je je bilo potrebno
za njen prelazak, a
onda ¢e vas Silja za-
moliti da kreirate
novu igru i poku3a-
te da oborite sop-
stveni rekord. Sve
mini igre su krajnje
zanimljive, jedino
golf zna ponekad
da "smori". Pored
glavnih mini igara,
tu su i one spored-
ne koje su bitne za
ostvarivanje cilja.
Npr. za dobijanje gol-
ferskih pantalona trebace vam klju¢. Kada ga nadete i po-
kusate da otvorite stari regal, Pluton ¢e vam oteti klju¢ mi-
sle¢i da je koska i zakopace ga negde u dvoristu. Medutim,
kada je Pluton spustio klju¢ u zemlju, nevaljala krtica ga je
otela. Sada je na Silji da skace od rupe do rupe i svaki put
kada se bezobrazna krtica pojavi - mlatne je po glavi. Sve
u svemu, uprkos manama, igra moze dosta toga da pruzi
ako traZite interesantnu platformu. Ukoliko ste pak osoba
kojoj je vizuelni izgled vazniji, onda zaobidite ovu igru @
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Citaoci ovog magazina  Ze. Ovo je sjajno iskoris¢eno u di- e
vec znaju da ja volim Diznije-  zajnu nivoa pa odredene pre- ,‘?ﬂ -
ve igre. Od onih koje su iza-  preke igra¢ moze preci samo ‘“‘6\3!3 =
Sle na Playstationu, jedino je  koriséenjem pravog lika. Do- =2 v =
Pajina bila jako lo3a, dok su  duse, ova odli¢na ideja nije » Y

sve ostale izuzetno kvalitetne  uspela da se razvije jer ka- 3 -“g‘
i usmerene na odredenu da dospete do odredenog > 8
igracku grupaciju, najcei¢e  dela nivoa, od likova ce . N
.| decu. To, ipak, ne znagidai vam biti ponuden samo k
A e ~ | stariji igrati otvorenog uma onaj potreban za dalje na- 4
- 5 = i ne mogu uZivati u Diznijevim  predovanje pa od izazova
5 .+ ) igrama Sludaj je upravo su- ili razmisljanja nema nista.

protan jer filmske licence ko- U praksi, ova odli¢na ideja
je druge igre sputavaju i smanjuju im kvalitet upravo po-  znadi da samo morate naci checkpoint da promenite li
boljéavaju Diznijeve igre zbog koli¢éine novca ulozenog u  nista vide. dteta, jer dizajn nivoa zaista omogucava igrace

svaki proizvod. Tako je i sa Atlantisom. Ono 3to je u susti-  da koristi vise razliitih likova sa specijalnim osobinams
ni Tomb Raider za decu, postaje jako zabavna igraiza od-  Tehnicki, igra je savr3eno uradena. Endzin koriscen u Tar
rasle zbog filmskih inserata koji se kvalitetno uklapaju u ni-  zanu je i ovde upotrebljen, malo poboljSan, a to znadi wric
voe i samu priéu, inteligentno &inedi jedno zaokruZeno de-  solidne nivoe, sada potpuno trodimenzionalne, jasne like-
o [ lo. Ni u jednom trenutku necete se osetiti van sveta u koji  ve, Ciste crtacke teksture i sve to u visokoj grafickoj rezokus-

ste krotili zapocevsi igru. Naprotiv, sve 5to budete ¢inili u  ciji. Potrebno je naglasiti i da nema grafickih problema tip

igri ¢e vas terati da je nastavite i otkrijete Sta e se sledece  cepanja ili iskrivijenja poligona pa je atmosfera u igri wric

desiti. | tako sve do kraja. | po starom Dizni receptu, avan-  autenti¢na. | nivoi kroz koje se putuje u nekom od vozila s

tura koju cete doZiveti je zaista spektakularna i nezaborav-  kvalitetni i nema im se Sta zameriti. Zvuk je, kao i u svim

na. Atlantis je igra koju je po istoimenom Diznijevom crta-  Diznijevim igrama, odli¢no uraden bilo da je u pitanju me-
" nom filmu radila Eurocom, softverska kuca koja je stajalai  zika ili semplovi glasova preuzeti direktno iz filma. Atlants

iza Diznijeve igre Tarzan. | sa isto toliko uspeha koliko su je odli¢na avantura (ne ursmislu Zanra igre, vec u smisiu uz

imali sa Tarzanovom dZunglom, oni su i svet Atlantisa do-  budljivih stvari koje se likovima dogadaju), pegodna ==

neli na Playstation. Ve¢ sam rekao da je Atlantis, u osnovi,  mlade igrace, ali i za one starije. Ako nista drugo, vreds =

ot Tomb Raider za decu. Ovo ipak preterano pojednostavlju-  odigrati da bi se videli inserti iz filma mada kada jednor
je stvari jer u Atlantisu ima mnogo vide toga nego u Lari-  pocnete, shvaticete da je to najmanji razlog zbog koga ce
nim igrama, posebno u onim novijim. U stvari, razmisljaju- te ovu igru igrati sve dok je potpuno ne zavrsite @
¢i o tome, Eidos bi ucinia jako pametnu stvar kada bi novu '

: Larinu igru dodelio nekoj kuci kao $to je Eurocom da " Ta

L] joj udah%'le novi zivot. Posto se to ipak nece dogodi- 4 3*#\_ 4
ti, i Atlantis je dovoljno dobra zamena. Igra prati pri- . o

¢u filma i sa grupom istraZivada igrata vodi na put ot- S

krivanja izgubljenog carstva Atlantisa. Glavni junak P R\

je Milo, stru¢njak za simbole i njihovo desifrova- > ’

nje, ali ¢e on kako igra i prica budu napredo-

vale postati i mnogo vise od toga. Igra podi-

nje kao 3D platformska avantura, veoma

o
=
o
=
w
-
@ - : , "
& slicna ve¢ pomenutom Tomb Raideru, ali
@ smesitena u okruzenje koje podseca na crtani film
‘_-E sa grafikom u visokoj Playstation
7 = 4 rezoluciji. Igraca ¢ekaju veliki, lavi-
E o ‘E #  rintu nalik nivoi koji Ce i igrace is-
8548 t . kusne u 3D platformama namudi-
E a g g ﬁ- & fi dok sve ne pronadu. Ipak 3D
o platformski nivoi su samo deo
S E . onoga sto Atlantis nudi. Veliki deo
v & $ g : ‘ igre tine vozila koja ce biti neap-
£ HNGFU t . hodna za napredovanje kroz ni- k

voe kao i nezaobilazne boss bitke.
Caka primenjena u dizajnu nivoa u

E ' \ igri je da u ekspediciju polazi skupina
= ' \ likova, od kojih je svako struénjak u
i . specijalnoj oblasti. Tako, od 3est li-
= = = kova svaki moze da uradi nesto spe-
= :

« cifiéno 3to ni jedan drugi lik ne mo-

O — s
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da je vec uveliko poznata tragi¢na sudbina Dream-

rameri se trude da mnostvom konverzija hitova
zadovolje igracke mase, vecito gladne igara. Tako su
s=cni viasnici Dreamcast-a u mogucnosti da svoje
= mstinkte okusaju u Unreal Tournament-u, Quake-u
kao i u mnostvu
drugih FPS .igara
| kojima se nedav-
= | no prikljucie i Sol-
| .dier of Fortune,
igra o kojoj su vla-
| snici: PC-a imali
| podeliena mislje-
nja-o ¢emu ce u
daljem tekstu biti
vise reci.U pitanju
je klasi¢na “First

‘a;

o

1
:J,.

E D I T I1 O0nN

Vva, a to je=prica.

torijal i startujete samu igru, prijatno
¢e vas obradovati dopadijiva grafika i
veliki broj detalja kojima je posvecend
priliéna paznja. Sve to ide sasvim me-
ko i glatko zahvaljujudi pristojnom fra- : Bt L
me-rate-u, a i broj bagova je jako ma- | ;
li. U graficke mane se jedino moZe
svrstati nestajanje leSeva posle od-

-_

redenog vremena (ne prebrzo, na svu

sreéu) koje cemo autorima igre ipak oprostiti zarad odlicno
modeliranih likova i sasvim korektnih pozadina. Dobar dec
enterijera je moguéno unistiti, a prisutne su i animirane po-

zadine koje su takode OK, Ake niste gadijivi i lako podnosi-

te lokve krvi, onda ste do sada sigurno stekli utisak da je igra
sasvim pristojna, $ta vise odli¢na, medutim, sada prelazimo
na segment igre koji ¢e 95% Srba odvratiti od ovog naslo-
QOna pocinje sasvim obicno i ofrcano:
teroristi ovo, teroristi ono, zaustaviti ih,

= pucadina u. kojoj cete u mnostvu (F5.
soubiati nekeliko: hiljiada loSih mo-
w2k biste uspesno okoncali igru i
oBSh na spavanje. Doduse, posle

spava jer je Soldier of Fortune

od najbrutalnijih i najbolesm ih
=2 igracke industrije. Taktika ubija-
Scko ponasanie tela pri pogotku je
sapravijeno_realisticnije nego u bilo
Sugoj igh. Elo se do najsitnijih deta- \(

~

itd. I sve se savréeno odvija do trece mi-
sije kojafje smestena u Graganicu na Ko-
smetu, a cilj vam je da poubijate

&to vide Srba koji su “'bad guys'.

Upravo to je razlog zasto sam u

uvodu napomenuo da je najveci deo PC
igrata kod nas prema igri ostao krajnje
nezainteresovan, Iz profesionalnih razlo-
ga, u cilju 5to boljeg docaravanja igre va-
ma, ja sam doti¢nu misiju, naZalost, mo-
rao da predem, ali sa ogromnim gaden-

= neprijatelja pogodite u ruku, on e

=% oruFje i uhvatiti se za pogodeno mesto. Trzaj tela u
“u pogotka kao i propratna krv su takdde superreali-

stvar bude jos bolja (ili gora?), ne izgledaju rane od
= onuzja isto. Ukoliko protivnika pistoljem pogodite u
ruku,, ostace samo crvena fleka, ukoliko to ucinite,
sacmarom, protivniku ostaje jedino da kasiicom

= parcice ruke razasute po sobi. O tehnici kasapljena
=wmmisanih protivnika ne treba trositi mnogo reéi. Do-

> j= samo redi da je svaki deo tela moguce isecii da je
svakog "hirurskog" zahvata vas bajonet krvav - sve

== me vratite u futrolu. Posle svake zavr3ene misije do-
onizljivo sastavijenu statistiku o tome koliko ste grla
=a_koliko ste puta pogodili nekogu glavu i sliéno. No,
=0 se na poetak. Da biste uopste preZiveli duze od dva
«#2_potrebno je da dobro savladate inace jako teske ko-
J= o cete najlak3e udiniti ukoliko paZljivo prodete tu-
Sistem igranja je u potpunosti preuzet sa PC-a, a

sra poseduje ogroman broj komandi, javlja se pro-

= manjka tastera na Dreamcast-ovom kontroleru tako da
== diobar deo poteza neophodno kombinovanje dva ili tri

=== stovremeno. Kameru rotirate na cetiri tastera (a, b,
dok se kretanje vr3i preko analogne palice. Sve ostale
ande (sem pucanja na R) se nalaze na kursorskim streli-
dok se kombinacijom pomenutih strelica i L tastera
s potpuno nove funkcije. Ovakav sistem ¢e vam ne-
eme predstavijati problem, ali se pokazuje kao veoma
onalan kada se na njega naviknete. Kada savladate tu-

grafika

jem (o éemu mogu da posvedoce ljudi u
redakciji) i rados¢u kad god se pojavisnatpis *'mission over:
friendly casulties" ili ""you have been killed". Ukoliko vam to
ne smeta, odli¢no za vas, ali meni je jednostavno bilo odvrat-
no da razosim glave vojnicima sa srpskom trobojkom i da pri
tome slusam komentare u stilu Syphon Filter-a ("where is
your head, dude?"). Toliko o tome. 5to se tice cilieva misije
i eventualno nekih mozgalica, mogu reci da je sve prilitno
uproécéeno. Cil je sti¢i do odredenog mesta i usput neutrali-
sati §to viée protivnitkih vojnika, a od nekih logickih prepre-
ka mozete ocekivati dugmice, poluge i eventualno poneki
unitivi sanduk kaji vam oslobada prolaz kada ga raznesete.
Na raspolaganju imate impresivan arsenal oruzja koji se po-
sle predene misije moze prosirivati u tajnim oruzamicama. Za
kupovinu koristite novac koji vam se uvecava svaki put kada
nekoga '‘spektakularno' ubijete, a o tome se, kab 5to sam
ve¢ rekao, vodi statistika posle okonéane misije.I pored svih
njenih tehnickih kvaliteta, iz patriotskih razloga'mi je veoma
tesko da ovu igru bilo kome preporucim tako da to i necu
udinitiz Jedina varijanta u kojoj bi trebalo da nabavite ovu
igru je da posedujete nekakvu Sifru pomocu koje biste pre-
skodili trecu misiju. U svakom drugom slucaju je slobodno
zaobidite. Pa ima toliko drugih dobrih igara za Dreamcast. .
Moram jos da
dodam da kada ( 3
sam. igru ocenji-
vao, nisam uzeo
u obzir €injenicu »
da u jednom
njenom  delu
ubijate Srbe, jer
bi u-tom slucaju
atmosfera sva-

kako bila 0.8 2 A
o s " ﬂ'i
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Soldier of Fortune

Ime:

Crave
Sistem: PAL /[ NTSC

lzdavac:
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Zanr:

Dreamcast




Outtriger

|zdavaé: Sega

Ime:

Uros Tomié

Kao Sto je
Grebenarevi¢ jednom
prilikom - spominjao
“Svi su oni jaki man-
gupi, idu u teretanu i
Sest sati dnevno
vezbaju, pumpaju... E,
pa lepo! Oni svi u
teretanu, a ja u strel-
janu, pa da vidimo ko
je ludi...”. | ja volim da

pucam, ali nikako u zbilji.
Meni je jedan FPS sasvim
dovoljan - hvala lepo, ne
bih zeleo da iskusim trovan-
je olovom u realnosti, to mi
deluje nekako... previse
KRVAVO. Ipak, ne mogu a
da se ne zahvalim rukovod-
stvu (koje sam kritikovao
zbog druge igre) 5to su me
u ovom broju “nagrdili” sa
jednom igrom omiljenog

kojim se mestima pojavljuju pojacanja koja su i vise nege
dragocena. Pored dodatnog oruzja koje mozete da
sakupite i municije, tu je i takticka oprema. Moci Cete da
pokupite medalju koja ¢e vam mnogostruko pojacat
snagu napada, termografske naocare pomocu kojih cete
hvatati obrise neprijatelja kroz zidove, pancir koji ¢e
umanjiti o3tecenja i, na kraju, sat koji ¢e vam najvise
znatiti. Na obuci ¢ete navi¢i da imate veoma malo vre-
mena na raspolaganju, a jedini nacin da to vreme
produtite je da usmrtite neprijatelja iza koga ¢e vam osta-
ti mali sat. Kada ga pokupite, dobicete dodatnih pet
sekundi. Mislite da to ne znac
mnogo? Pokusajte da pobijete
njih  12-oro na advancec
treningu, a da ne sakupljate
| satove, pa cete videti koliko je
to “izvodijivo i jednostavno™.

| Jog jedna inovacija je laka i jed-
nostavna promena reiima iz
prvog u trece lice. Nekada e
vam zbog preglednosti bolje
do¢i treée lice, ali sam ja
naZalost, navikao na top kos
viri iz ruke i klati se levo-desnc
sinhrono sa radom nogu. O¢
oruzja ¢e vam na raspolaganju

#anra. Hvala vi liepo i dobra ~
vi sreca, svaka vam se dala (koZna bolest) i blagodarim
pride!

Bilo kako bilo, vrlo mi je milo Sto se igre pocinju isticati
pojedinim karakteristikama. [Mislim-da. jesova igra-pered
toga 3to je prva ovog tipa na konzoli, a da nije prerada
iliti konverzija sa PC-a, prva koja baca imperativ na
utrosak vremena koji imate na raspolaganju. Kako to?
Biblija > Quake, imperativ na kretanju - Unreal, imperativ
na oruzju - Counter Strike, imperativ na timskom radu i
realnosti < logi¢no je bilo pretpostaviti da ce se pojaviti
igra koja ¢e biti u slignom fazonu, samo sa imperativom
koji se mora razlikovati od ovih igara ili ¢e doci do komer-
cijalnog neuspeha. “Okidac™ je daleko od promasaja... -
Cilj je borba protiv terorizma, jedinica
Outtrigger se sastoji od nekoliko ¢lano-

stajati jedan brz automat
bazuka, nekoliko granata, a na nivou moZete prikupiti
neka jaca - multi (baca¢ a ne praktik), plamenobacat
jonski top (ili nedto u tom fazonu), snajper...

=to <e-komandi tice, “naravno, sigurno ste ve¢ prei-
postavili éta je najveca zamerka - DC dzojped. Posto je n=
krsticu raspodeljeno kretanje, a nisanjenje na tokic
mogu samo izjaviti da mi je krajnje Zao 5to se redakciz
nije potrudila da “udovolji stvaralackom tiku jednog gen:-
ja" i uvali mi misa i tastaturu, ali na krajnju neozbiljnost
sam vec navikao, tako da se nec¢u mnogo zaliti. Ovako m
ostaje samo da tripujem kako bi bilo igrati ovu brzine
koristeci periferijale koji su postali i vise nego neophodn
kada je dati Zanar u pitanju. Smatram da bi atmosfera bilz

va razli¢itog pola (2 curice i Cetiri fanati-
ka) koji se ne razlikuju nesto drasti¢no,
osim po izgledu. Svako ima svoje oruzje A h L2 )
kojim se najbolje koristi, ali kao u V¥

svakom drugom FPS-u, “boj ne bije svi- e
jetlo oruZje, no boj bije srce u junaka™ (i
funkcionalno rasporedene komande
prim.aut). U pocetku cete morati da
prodete niz nivoa koji ¢e vas obugiti u
kretanju, nidanjenju, biranju meta, misi-
je ¢e vas na pocetku uciti kako da se
snadete u prostoru i odrZite na nogama.
Arene u kojima cete se prasiti sa pro-
tivnicima su male, neke su krajnje jed-
nostavne, dok su druge veoma kom-
pleksne tako da nekada necete shvatati
odakle dolaze rafali sve dok ne bude
bilo dockan. Takode cete morati da
naucite svaku mapu kako biste znali na =

FPS
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se susretnem sa boljom na konzoli i u spominjanom
7anru. Visok nivo detalja karakterise kako sredine u koji-
ma se nalazite, tako i oruZje koje nosite i neprijatelje koje
tamanite. Sve se desava zapanjujuce glatko i fluidno bez
opasnijih ispada po procesor, kontinuitet frame rate-a ili
vizuelizaciju i globalni utisak. Teksture su ciste i lepo
uklopljene tako da se nece desavati da udete u zid ili se
zaglavite izmedu dva, vezana “maljterom™ (Sto je, priz-
: na@te flemogucno u stvarnosti, osim ako se ne zovete
Ka_ er)
Igra deluje odliéno, ali svako ima svoj ukus tako da.ce se
tek videti da li ¢e igra osvojiti vase simpatije | podrsku.
Meni se veoma svidela, dok je jedini harusen utisak o
igrivosti zbog vec standardnih “problema:.neimanja PER-
IFERIJALA. Sve 0 svemu (NE zaéin C), poku3ajte i vidite
da li ste od antlteronsnckog kova. cenim da necete biti

saymanju ruku i bez imalo preterivanja ¥8puta bolja  nimalo razocardni. B =
=0 ovako. Daleko od toga da je atmosfera i ovako lo3a, “ E
spet je tu taj prokleti utisak falicnosti (ko kaZe da ti ne N ;
woe faliti nedto 3to nisi ni imao? prim.aut) i uskracenog 4 N ‘%

t i?)ay koji se odvija u splitscreen varijanti mi nikad

o dopadljiv. Kako mozes da se zlikovacki pri§uﬂja§

2 ako te protivnik sve vreme gleda na ekranu i zna
%= se nalazis? A zbog tehnickih mogucnosti nismo =
weenh da li je moguéno povezivati se preko servera i g
= areko dve nezavisne konzole. Grafika je maltene
sfena_ Lagao bih ako bih rekao da sam imao prilike da

Pws"mm.

grafika igrivost atmosfera

Igre,programinauka o ;op i prednji 1 Prodaja sa lagera

e evanihe. 7adnl kolor omot  BEZ CEKAN)A

Prodaja sa lagera  Konzole.DZoistici,
...3‘.:‘;.:;’""‘;"..::'.,&.. BEZ CEKANJA Memokartice I5i

Avanture,platforme, Oviginalni prednji i 120 blokova.Movie
arkade,sport,porno...  zadnji kolor omot card,Konvertori...

Po izboru za Nainoviia Domaca,Strana,  Naivedi izbor pesama
: = Narodna muzika. Katalog za biranje pesama:
20 minutd  KosicnaDetiatazz..  WWW.GLSOFT.CO.YU

FILMOVI na Video CD-u  NAJNOVUI BITOVI! Holy Smoke 2,Perfect Storm,
Za PC,DVD player,VCD Naiveti izbor filmova Nutty Professor 2,0diseia 2010,
player,Sony Playstation, skidanih sa DUD-a The Mummpy.X-Men,Matrix,
SEGA Dreamcast... sa prevodom Gladiator,Charlies Angels...

FILMOVI u DIVX formatu NON-STOP NOVO !
Vrhunski kvalitet ravan DVD-u A Perfect murder,Face off,
Za PC,SEGA Dreamcast... Eraser,Three Kings,Matrix,
PRODAJA-IZNAJMLJIVANJE Gladiator,Paybach,Contact...

NON-STOP NOVO ! The Patriot,Another 9 1/2Weeks,
Iznajmljivanje  ciadiatorEraser.Three Kings,  Chicken Run.The next best thing
Othkup- mda]a Matriu.nummv.nm Blue Sea, The English Patient,The Replacements,
The Story Of Us... Anna and the King,Existenz...

KONZOLE IGRE 2
B nuwon Non
MEMO KARTICE Mp3 MuziKA Uvek najnoviji hitovi
TASTATURE  INTERNET
pruza Vam sledefe moguénostiz
IGRE,FILMOUL,CD MUZIKA,MP3 MUZIKAINTERNET..  KABLOVL.  PROGRAML...
Misevi.dzojstici.cleaneri, Video i Audio kasete Uerbatim diskovi BDD BACKUP

fe.stalci.filteri.zvucnici, Mini disc,CDRW disc No name diskovi INTERNET
m 'hroiom' dishete Hudlo C[) R prazne kutiie KOLOR OMOTI

IZN/\JMI IIVANJ'I !’l‘()l)/l l/‘l 7

S IS A II:I)N()M ~SMESFTLEY

10 puta Jaca od Sony Plavstation,
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| Werovatno kada u imenu igre Cujete bilo $ta 5to ima ve-
e%a ¢uvenim filmom sa Kijanuom Rivsom u glavnoj ulozi,
Spomislite da ce igra biti puna efekata iz filma. Ali naprotiv,
L ;tovo} igri necete naci ni trunku onoga sto ste videli u fil-
u. Medutim, nemojte misliti da je zbog toga lo3a, napro-
& tiv. Svi znamo da je Capcom poznat po svom Street Fighter
serijalu, a sama igra po malo podseca na hit koji se igrao
24/7 po lokalnim "buvarama”. Naime, ovo je klasicna igra
tipa ubij bliznjeg svoga, ali iskustvo ko-
je sti¢ete igrajuci je stvarno je neopi-
sivo. Sama igra nas stavlja u ulogu
¢lana jedne od bandi koje se ob-
ratunavaju medusobno po rudevina-
ma grada. Na samom pocetku na
raspolaganju ¢e vam biti pet bandi i
tri €lana. Svaki ¢lan bande se razliku-
je po svojoj moci, brzini, agilnosti
(sposobnost izbegavanja) itd. Kada
igra¢ jednom ude u arenu, ima svoje
omiljeno
oruZje napu-
njeno do po-
la. Ukoliko
| budete brii
od protivnika,
mozete po-
kupiti i do-
datnu muni-
ciju i tako
osuditi  mr-
i skog neprija-
telja na bolnu
M L
Medutim, ukoliko ne uspete da "dopunite” vase oruzje,
moracete da predete na dobri stari nacin - pesnicenje. Na

Goeoorrstrix

é raspolaganju c¢e vam biti preko 20 poteza, a kombinova-
- njem mozZete izvesti i super udarac (upravo ovde do iz-
£ razaja dolazi Street Fighter). Ako malo bolje pretraZite are-
$ nu, mozete naiéina brojne power upove, kao sto su sve-
o tlosni mac, laserski pistolj i jos nekoliko "lepih" stvari. Cilj
= je jednostavan. Sve sto treba jeste da sakupite tri pobede u
2 tri runde. Ukoliko se desi da izgubite jednu
= g % P ¥ rundu, izgubicete izvestan broj poena, a po-
] g = \ sle toga moracete da zaredate dve pobede.
s a %] g
@ = _ Elem, da se ne udaljimo mnogo od same
IVvZd4q ¥ teme. Arena, da ne kazem nivoa, ima oko
TR i /f 30 i zaista su raznoliki. Sve nivoe mozemo
s E .. i B 2 ¥
i om 8k Y : podeliti na tri velike celine. Prva, verovat-
EREZ8 ; \ eano i najzanimljivija celina sadrZi velike ni-
H . A za manevar.

3 =

o =

=
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koje su male, sa malo prostora za izbegavanje. Ove mape
su najbolje za uvezbavanje vasih pucackih sposobnosti. Na
pojedinim mapama necete imati samo jednog vec i etin
pet protivnika. To napominjem jer je ova igra najbolja z=
igru u drudtvu. Ukoliko posedujete Cetiri joypada, mozete
igrati u double split screen modu ili u prevodu - ekran je
podeljen na éetiri dela. Naravno, preglednost je mnoge
manja, ali uzitak je veliki. Ja sam sedeo ispred kockastog
ekrana sa jo3 dva druga, igrali smo 4 sata i ni jednom ni-
smo rekli da je igra dosadna. Ukoliko se secate igre poy-
poy sa PSX-a, znate o kakvoj vrsti zabave govorim. Jos jed-
nom moram ponoviti (za svaki slucaj) da je igra vrlo igriva
medutim, tu je i lo3a strana. Naime, posle izvesnog vreme-
na provedenog igrajuci u single player modu, igra gubi na
igrivosti jer po njenom prelasku ne dobijate nikakav now
izazov. Mozda je to zbog Einjenice sto je igra napravijena
za igranje u multiplayeru. Uostalom, morate priznati da s
80% danasnjih igara igra striktno u multiplayeru, pa kud
svi tu i ¢elavi Mujo (da ne kazem moj mo-
bilni).Graficki igra izgleda odli¢no. Arene
su odradene krajnje majstorski, sa pu-
no detalja i kolorita i $to je najvazni-
je vrlo su igrive. Sam model vaseg ,,f
lika je odli¢an, odraden do detalja. 7%
Jednostavno nisam mogao da o=
nadem zamerku, ¢ak i posle ne- gh
koliko sati igranja. Zvuéna pod-
loga - odli¢na, sasvim priliciigrii «
pumpa adrenalin u krv. Kada sve

ovo ujedinimo u jednu celinu, do- A '
bijamo jako igrivu igru. Mozda ovo .
govori (tj. pise) moja podsvest u ko- G \’

joj jedino ima mesta za pucacke a
igre, a mozda i onaj deo mozga

koji nije zarazen virusom po ime-
nu FPS.

~\ —
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=0 je proslo vreme kada sam u luna-parkovima trosio
= i strpljenje svojih roditelja bespostedno ubijajuci van-
maice i nijednom se nisam zapitao da li ih treba ubijati.
= & naravno mogao da se bar malo suzdrZim od toga
supavom alien-u, odnosno njegovoj letelici saspem
= saymocnijeg oruzja pravo u lice i raznesem ga na sit-
wamade ... ah, opet vanzemaljci kao vecita tema igara.
=u od nekih igara u kojima vam je u uvodu bar de-
=0 razjasnjeno zasto cete tamaniti sirote vanzemaljce,

= Sont vas stavlja u ulogu novog ameri¢kog heroja, jer
= za volanom tenka (ko jo3 tenkovima ide na vanze-
=17} i potrebno je da sa 5to viSe uspeha branite cast
=iana u borbi sa neprijateljski raspoloZenim trupama.
o b ukratko bila poenta ove igre, ali zamislite da ste
ami vanzemaljaca i da je potrebno da svojom vojnom
= (koja i nije neito) osvojite Zemlju i dokazete da u
w=wom sistemu nema mesta za vas i americke vojnike ...
0 wet znacajno menja pogled na ovu igru. Dakle, evo

= da "Amerima" vratite milo za drago i da u Massive
“rwchon-u osvojite puno, puno, puno poena. Alien
o= om-line je simpatiéna igra koja vam nudi izbor -

e

Igor Simic

na to da protiv-
nika ubijate iz
polu-zasede i
ako je moguce
jednim hicem.
To je ono 5to ce
vam omoguciti
da ovu igru
igrate na viso-
kom nivou cak i

u on-line modu.

U pocetku ¢e vam kretanje verovatno biti malo usporeno i
dezorganizovano, ali kada se malo naviknete da L i R taste-
re pravovremeno koristite, pretvoricete se u pravu nocnu
moru za Zemljane (ups, izdadoh se). Pocetak zapleta je
u stvari onaj momenat kada se odluéite za Arcade mod, jer
tada su pred vama misije u kojima je pitanje opstanka naj-
vaznije. Poginjete u nekoj zabiti na Pacifiku, a zatim se se-
lite na jugoistok Japana, pa zatim u Vadington ... Prica je
ista samo je okruZenje razlicito - ubij ili budi ubijen - prava
pravcata rokacina! Kretanje je malo nezgrapno, ali u svim

=% se boriti na strani Zemljana ili
=a. ali, bilo kako bilo, moracete da
smalno unapredite svoju tehniku i
= wbianja protivnika jer ce i protivnik
& fome da vas "rokne" &im bude
> priliku. Da biste uspe3no mogli da
Alien front, a narocito on-line, mo-
sa uspehom da predete sve misije u

w Tactics moda jer on predstavija
» pmpremu za dalje borbe. Tactics ce
= s u pocetku udiniti mozda isuvide la-
w2k verujte mi da je vrlo vaZno i za

vasim misijama
pomagace vam
mapa u gornjem
levom uglu na
kojoj cete moci
da pratite svoje
kretanje u odno-
su na kretanje
protivnika. Ipak,
¢ak i kada se
maksimalno
usavriite,
masine koje po-
krecete bice ne-
kako prevelike

dobro da prvo pocnete sa prelaZzenjem misija u ovom

S jer cete se tu upoznati sa vrstama "vozila" koja vasa
2 koristi, sa razli¢itim vrstama oruzja koje mozete no-
nphovim delovanjem i nadinom upotrebe.
socetak ée vam biti ponudena tri tenka, odnosno vozi-
* koph svako ima svoje statistike (koliina naoruzanja,
“ma i teFina). Ne obazirite se mnogo na brzinu vozila ko-
c=te upravljati, nego se od samog pocetka navikavajte

grafika igrivost atmosfera
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za prostor u ko-
me se nalaze, ali videcete to i sami. Ne mogu da se otmem
utisku da je igra bleda kopija Future cop-a sa Playstation-
a, ali kopija, kakva god da je, ne mozZe se meriti s origina-
lom, a tako je i u ovom sluéaju - nedore¢eno.  Jo3 jedan
pokusaj Sege da se na bilo kakav natin igra proda u sto
vecem broju primeraka? Ali, da li je to 5to je igra on-line
dovoljno da se klinci Sirom sveta "naloZe" i igraju je po
vascijeli dan? Ne, iako je grafika solidna, zvuk dobar, igri-
vost dobra, ostaje utisak da atmosfera nije na nivou ostalih
igara koje se danonoéno "pikaju" na net-u. Alien front?
O.K. Ali, &ini mi se da ¢u ipak ostati pri dobrom starom ba-
sketu (NBA 2k1) ili jo3 boljem i jo§ starijem Fantasy star-u.8

Alien Front Online

Ime:

Crave

lzdavaé:

Sistem: PAL/NTSC

Dreamcast

Akcija

Zanr:
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Floigan Brothers
3D Platforma

Sega
NTSC

Sistem:

lzdavaé:
Zanr:

Ime:

reamcast

(c

Jedna od poslednjih igara na Dreamcastu. Kratko ali slatko!
Ovako se slatko nisam smejao ni uz neke komedije, a ka-

moli uz neku igru. Kada ste se vi nasmejali uz neku igru
u poslednje vreme? A pri tome ne mislim da se nasme-
jete od muke jer je igra lo3a?
Nego, da se vratimo na temu. Floigan Bros je dugo na-
javijivan i predstavljan kao igra koja ce za Dreamcast
biti ono 3to je Mario za Nintendo. Da, bilo je to davno,
pa smo naravno pretpostavili da ¢e "braca" biti nesto
stvarno novo u svetu platformskih igara. Takve izjave su
podigle o&ekivanja svih, ali kako su meseci prolazili bez bi-
lo kakvih informacija o statusu u kome se igra nalazi, pola-
ko smo poéeli i da zaboravljamo na istu. Kada smo, najzad,
posle dosta vremena, saznali da se na projektu jo$ radi,
mnogi su igru vec i otpisali. | kona¢no, igra je tu i iako je
daleko od toga da je "Marjanovog" kalibra, ona ¢e vas si-
gurno nasmejati, naravno na pravi nacin.
Znati, pricamo o igri koja treba da vas natera da se
smeskate, smejete, pa i da vristite od smeha zbog duhovi-
tih dijaloga i opsteg
kreativnog ludila koje
donosi. Malo je igara §
koje su uspele da
uhvate humor crta-
nog filma kao Sto je
Tom i Dzeri i da ga
tako dobro predstave
igratima. Mozda ja
previse pojednosta-
vljujem stvari, ali sce-
na tipa "heftanje,
guzvanje u loptu i
lansiranje uz pomo¢
bejzbol palice (nikad
mi nece biti jasno
zatto se tako zove, a nimalo nije bezbolna) nikada ne moze
da se smatra prevazidenom. Floigan Brothers je uspesna
kombinacija klasiénog crtanog humora i izvanredne grafi-
ke,  jos
boljeg
zvuka,
sjajnih
dijaloga
i zani-
mljivih
zago-
netki,
tako da
mu se
mogu i
oprostiti
Il eikie

T

mane koje ovaj interaktivni crtac ipak ima.Da, iako je pre-
jekat bio u radu toliko dugo, jo$ ima poneke mane koe
moramo pomenuti. Sto se ti¢e kamere, tu uglavnom nemz
previse problema. Ipak, de3ava se da kamera dode potpe
no iza objekta tako da cete morati sami da je "smirite” &=
pomo¢ R i L tastera. Dok na otvorenom prostoru imas=

A

potpunu slobodu upravljanja kame-
rom, onog trenutka kada udete u ne
zatvoreni prostor, igra vam ogranicass
tu slobodu $to vam smanjuje vidno pe-
lie i kona¢no dovodi do toga da na-
| tréavate na neprijatelje jer ih niste vids-
li.Ali daleko najveca mana igre je njens
duZina. Kada biste ta¢no znali 5ta &=
radite, kuda da idete i kako da resss
zagonetke, mogli biste prosto da “pre-
letite" do kraja igre za nesto vise a2 8
jednog sata. Prosto je neverovatno &=

ovako dobra igra moZe da se zavrsi ==

tako kratko vreme.

Kao i u svim crtacima, pri¢a o braci Floigan je ideja vodiia
kroz celu igru. Vi ste u ulozi Hoigle-a i kao mozak ekipe swe
vreme navodite Moigle-a, mladeg ali mnogo veceg brats
Vidite, Moigle ima specijalni tajni projekat na kome radi, =
mu treba vasa pomoc da bi ga realizovao, tj. prikupio s=
dam potrebnih delova za projekat. Da biste mu pomog!

moradete da "saradujete” s njim na viSe nacina. Najosnow-
niji je obi¢no pokazivanje uz pomoc Point tastera, fj prt-
snete Point i vodite pointer (strelicu) do mesta na koje Zei=
te da Moigle ode ili do objekta koji Zelite da uoci. Onda da-
laze na red fizi¢ka sredstva koja idu od grljenja (da bi s=
Moigle oraspoloZio), nabadanja u stomak (da biste ga raz-
besneli) do davanja hrane (da bi bio dovoljno srecan, da &=
naudio novu igru). Naravno da ¢ete morati i da razgovara
te sa Moigle-om uz pomo¢ Speak komande.

A sada o mini igrama koje igrate sa Moigle-om. Miw
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igre postoje u dve varijante, one koje igraju samo braca
+ one u kojima se njih dvojica suprotstavljaju neprijateljima
- macorima koji su predvodeni baronom Malodorous-om
«oi Zeli da osvoji njihov otpad. Zasto mu treba njihov ot-
2ad? Pa treba mu! Sa baronom liéno se necete ni sresti, ali
sa njegovim macorima bombasima sigurno hodete.
2 od mini igara uradena je sa toliko stila da oduseva-
ava. Ma samo da su ponavljali igre, pa bi sve bilo mnogo
Solie Grafika i zvuk su odliéni, ali su u drugom planu u od-
osu na igrivost i atmosferu. Celu igru, 3to je najvainije,
osi dobra ideja, a ukupna ocena igre je ispod 90% samo
og njene duZine. Sve u svemu, mnogi igraci ce se sloziti
== mnom da je velika Steta $to je ovaj fantasti¢ni crtac ova-

grafika igrivost

k. Capcom, firma ¢uvena po
rijalu, nikada nije pokusala da

== bi bilo tabanje do besvesti ili ak neki FRP, mozda avantu-
% Pa da, ljudi, ovo je jo3 jedna igra iz Capcoma koja nije
sromenila kontekst odnosno ne donosi nista sto do sada ni-
e wideno. U pitanju je tuca, mozda malo nadminkana, ali
spet obicna, a dok igrate, imacete DelaVu osecaj. Naime,
= 5to vam ova igra pruza sigurno ste videli u igrama poput
t Fightera, Soul Bladea (Soul edgea), dok bi pominjanje
ena ispalo kao vredanje konkurentske kompanije sa Bli-
swog istoka, a ujedno i vredanje same igre. Ova igra vam
smuFa malo sati zabave, skoro nedovoljno. lako je mogucno
==hrati mnogo likova (€ak 22 u samom startu) i gomilu spe-
oi2nh poteza, ipak je to nedovolino da bih slobodno mo-
£=0 da kaZem da je igra OK. U pojedinim trenucima borbe
svaki lik moze da izvede jedan od svojih mnogobrojnih spe-
=i=inih poteza koji vrlo lako moZe da redi pitanje pobednika
meca. Pri tome, ne mogu a da ne citiram svog kolegu ML:

Oduvek sam voleo igre u kojima lik sa ma¢em od 2 tone
«asapi glave, a Zrtva ladno nastavi meé posle sekunde pro-
vedene na zemlji :0". Mozda ce igra na prvi pogled izgleda-
% nerealna i neravnopravna, ali kad odigrate rundu-dve,
shvaticete da vas lik koji je nizak i ima sekiru od tri tone u ru-
o moze bez problema da odrZi bukvicu bradatom stvoru te-
Skom tri tone i visokom kao Mont Everest. Ali, da se ja ipak
watim na specijalne poteze. Postoje tri vrste istih. Prvi speci-
12ini potez dozvoljava igracu da zamrzne protivnika i za to
vreme (ne-
kih 5-6 se-
kundi) izve-

de neviden
udarac.
Drugi do-
zvoljava da
se zamrzne
vreme pri
temu se
vama do-
punjuje

ko kratak. Ali 5ta je tu je, Floigan Brothers je uspesan eks-
periment i izvanredno iskustvo i ocekujemo jo3 epizoda
ovog ludog dueta koje ¢e, nadamo se, trajati duze.8

Milo# Markovié

energija. Tre¢i i mozda najbolji uda-

rac nanosi preko 120% Stete igra-

¢u, odnosno to je plazma atack -

potez u kojem igra¢ kombinuje sve

svoje udarce i pravi kombo izmedu

25 i 100 potezalll Fantasticno.

Mene je zadivilo samo izvodenje
igre, odnosno lakoda izvodenja. Svaki
taster kombinovan sa jednim dugmetom = jak udarac. Kom-
binacija je mnogo, pogotovo kada kazem da mozete kombi-
novati do 4 tastera za kretanje sa 2 za udarce. Znaci nema
vise levo-desno A, vec sada 2x levo gore dole AB... luudilo.
Upravo ovako se izvode gore pomenuti specijalni potezi. Al,
da bi nam programeri malo zagor¢ali Zivot, ubacili su i tako-
zvani samoubilacki napad. Ukoliko se desi da prekombinuje-
te sa dugmicima, moZete izvesti potez kaji Skodi direktno va-
ma. Bilo bi krajnje neodgovorno od mene da ne pomenem i
Al protivnika. Moram priznati da nikada nisam video tezu
igru. | na Easy nivou teZine protivnik ce vas olako "odrati".
A da ne pomenem to da protivnik nikada nece izvesti samo-
ubila¢ki napad i da ¢e igranje na vecem niovou teZine biti
prava noéna mora. S graficke strane igra ne izgleda nesto
posebno. Likovi jesu lepo modelovani, ali
previse kockasti. | pozadine su jako lepe,
ali mutne. O grafici necu dalje pricati, vec
¢u samo reéi vruce - hladno. Zvuk je na
trenutke €udan ali odlican. Takode, necu
uludo da trodim slovna mesta opisujuci
zvuk, veé €u jednostavno reci - odliéno.
Sve u svemu, jako lepa arkadna tuca, ali
nista vise. Ako se secate da sam na pocet-
ku rekao da bi bila sramota porediti ovaj
naslov sa Tekkenom, to je zbog nerealno-
sti i neuravnoteZenosti. Takode, Tekken
ima po meni mnogo bolji game-play, 3to
je i presudno. Probajte, igrajte i uZivajte.8

Plasma Sword

|zdavaé: Capcom
PAL

Sistem:

Dreamcast
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Igor Simié

Dragi moji, konacno se posle
sezone odmora i morskih
tema selimo na teme koje nas
malo vise zanimaju, a i vreme
je kao stvoreno za igranje.
Kao da je trajalo samo neko-
liko nedelja, leto se wvec
lagano “izmigoljilo™ i... meni
je promakla Sansa da se u
periodu od 20-tog do 30-tog

Sega
Sistem: NTSC

Z:mr:

lzdavac:

Dreamcast

Pecanje

septembra ponovo sjajno
provedem pecajuci - Da, da - pecajuci na Silver Lake-u (
lokacija u nadem narodu poznatija pod imenom Srebrno
jezero). Doduse, jos nekoliko dana nade postoji, ali imajuci
vremensku situaciju u vidu pretpostavljam da ¢e pecanje
ove godine biti preskoceno. Ali, kako to nas narod lepo
kaZe - ako nece breg Muhamedu, onda ¢e Mujo bregu, sto
bi u ovoj situaciji otprilike znacilo - nema pecanja uzivo, ali
tu je SEQ@'BaSS fishing 2!

Nastavak igre SEGA Bass nam donosi poboljsanje u
grafici i odigravanju, a ogroman pomak ka stvaranju ulti-
mate simulacije pecanja donosi nam to 5to ovoga puta ribe
necete “brati” kao da su vocke, jer nece biti dovoljno
samo zabacite mamac i lagano ga vuéete k sebi (mada &
ponekad i to biti sasvim dovoljno). Ovoga puta ribe su
nekako pametnije. Naravno, kao i u real-life pecanju
potrebno je lukavo odrediti vrstu i boju mamca koji cete
koristiti, imajuci pritom na umu koju wvrstu ribe lovite.
Imajte u vidu da
cete u toku igre
loviti skoro iskljuéi-
vo americkog bas-
a koji je veoma
agresivna i rela-
tivno neinteligent-
na riba i, ako sebe
dovedete u pozici-
ju da se sekirate
oko toga kako da
naterate ovakvu |
ribu da zagrize, u
najskorije  vreme
posetite prijatelja i
obrazlozite mu zaSto ste zabrinuti za svoje mentalno
zdravlje (ha, ha ...).

Salu na stranu, igra je izuzetno realna i na samom poéetku
ponudeno vam je 5 lokacija na Lake Eagle-u, u na3em nar-
odu poznatijem pod imenom Orlovo jezero, i 7 likova koje
mozZete voditi u toku igre. Likovi se medusobno razlikuju
po osobinama svrstanim u 6 kategorija od kojih je svaka
vazna na svoj nacin i kada jednom “provalite” lik koji je
najblizi vasem stilu, vodicete ga kroz turnire i takmicenja
sirom USA. Interesantna je pria vezana za Jonatana
Robinsona koiji je jedan od ponudenih likova, a kao najveci
uspeh u njegovoj karijeri trebalo bi izdvaijiti pojavijivanje u
reklami za Levis (setite se one veoma simpati¢ne reklame
sa sabljarkom)!

Pre nego 5to se pojavite na turniru, dobro se navezbajte
u Free fishing modu jer éete danima tavoriti na dnu
turnirskih lestvica i biti ili bez ulova ili sa simboliénom
koli¢inom ribe u vasem live well-u (prijateljski savet).

Tek kada prodete sve “zavrzlame™ u glavnom menu-

SEGA__. . .
R2 ss:l-'psh-,nﬂz

)
ﬁ‘bo\i{ na

u modi
cete da
uzivate u
predi-
vnom
pejzazu i
sportskom
pecanju,
jer je to
stvarnot}
dozivljaj
za Jdsebo g
N ai mg ]
siguran sam da Sega Bass Fishing 2 ima najbolju gg od
svih igara sli€nog tipa koje su se do sada pojavile :i
\Grafika'je toliko dobra da u bistroj vodi, ako je su
mozZete videti ribe i sa camca na kome se nalazite, a kad=
je vrema tmurno, ili jo5 gore, kiSovito, ribu ne mozets
posteno prepoznati iako vam je omoguceno day
vode!!! -
Upravljanje camcem je ovoga puta maksimaln@up
a lokacije su, svaka za sebe, mala umetnicka dela: |
da pronadete velike ribe skrivene u muljevitom'|
na Cormforant cove-u. Nadmudrite turnigske
jie najvece ribe sakrivén edu
sDeer Creek-u, pronadite rj&u na Anderson
bridge-u... Sjajno!!! ;
Kae mana mora se izdvojiti nepostojanje komande z=
otpustanje najlona u toku borbe sa plenom (mors
) se skrenuti paZnja na ovaj veoma vazan detal)) i tc
Sto mamci ovoga puta nece biti upotrebljivi u svim
duginim bojama (kao, recimo u Konami bass-u)
ve¢ samo u dve-tri boje po tipu mamca (ocu d=
pecam na beli Grub!!1).
Divno cete se zabaviti i provesti puno lepih sati uz
ovu igru. Vidimo se na pecanju!l y

grafika igrivost atmosfera




Sejavsi roden u periodu aprila, inace bik u horoskopu,
o ja naziv igre (ox - vo) i automatski se poistovetim sa
wom. Mislim, nije da nisu imali razloga da je BAS tako
“=zovu jer je osoba zaduZena za ovaj jad, bedu i éemer -

OLINA POSLEDNJE VRSTE. Volite li i vi pucacine
ostoljom™ kao ja? Ako je sluéaj da volite iste - NEMOJTE
= wzeti ili Cete biti toliko katastrofalno razoéarani u zanr da
== vise nikad necete poZeleti, ni videti, ni igrati. Mislite da
weterujem? Ne bih rek'o...

2%0 zaraditi pare? Jednostavno - 1. Odaberete Zanr koji

POSIVEO od slosa, bacam peglu,
redakcija skae na mene, svi me
SIVO gledaju, a ja uzimam veliku
kolicinu lekova za smirenje kako
bih razbio SIVILO i melanholiju u
koju zapadoh. Gledam onaj load i
screen i dobijam histeri¢ni napad [ LfT
smeha jer shvatam da je to u stvari \_

PrE

screen saver koji su indijanci sa
Treceg kanala koristili kao podlogu za iks emisija davne
1993. Kantastrofa bre, kad vam kazem!

3. 2PAK ili 2 PAK - SU

retko zastuplien na datoj kenzoli, 2. Izbuckate i
smuckate sprajtove i poligone, 3. Date
sossovima paksu imena i 4. Servirate nes- (@ T
arfivu pricu koja Ce totalitarno i apsolut- |+ -
"0 zhbuniti i iziritirati igrace u cilju skretan- ! G_
2 :Jaifnje sa tragicne grafike, igrivosti, |1 11 %
fmosfere... e | W=
" ODABIR ZANRA !H"‘e‘: S

“ide, Bajo, da napravimo jednu pucacinu,
Ssto radi profita, ali da je uradimo toliko
wagicno lose da cemo udi u anal(e) istori-
e igrackih promagaja i tako obezbediti
“rmi publicitet. Mislim, nebitno da li je
eklama dobra ili lo3a (kao 5to sam imao

Dodes$ do pred kraj nivoa, nar-
avno ceka te BOSS ili neki
tragikomiéni pokusaj istog, a
zove se “Mac¢ d Smrda™ (Sword
the Stinker). Vise ne shvatam
da li je ovo 3aljivost, brljivost ili
vredanje igraca i igara, ali nije
da nije privuklo paznju, samo
sto je privuklo u najnegativni-
jem mogucem kontekstu. Niti
volim da se OSECAM, niti
/ volim da se osecam kao

obiCaj da kazem), ipak je reklama, priéa se,
Tuge se, truni se... Dignemo halabuku, zaglavimo zatvor ili
== svi ofarbamo u dreavo roze, uzmemo nekoliko talaca i
2 ta] nadin najavimo igru auditorijumu. Nema 3anse da
omane (ooozbiljno? cini¢na prim.aut), to je stari fazon koji
=tko zakaze, osim ako nema karijes na “dvojku”, pa mora
: da zakazuje
- SRS T ) kod  ¢ika
e s, v zube.

- 2. MUCAK
| L I
MUCKA,
PITANJE JE
SAD (NA

MESTU)
Uzmes dva
robota
istovetnog
izgleda i
razbaca$ ih
20 ekranu, SIVOM ekranu i ubaci§ dva-tri SIVA zombija, a
"2 ljudima koji beZe od ovih demona ili SIVI dzemperi ili
VE frizure. SIVI slepi miSevi jurcaju levo-desno SIVIM
nebom, a ja gledam u SIVI Dreamcast (mora da je i on,
mucenik, POSIVEO, sada da I od igre, da I' od logeg
adrzavanja | manjka higijene - ne znamo, ali se trudimo da
usfanovimo) i posmatram  SIVO nebo, razmisljajuéi o
samopovredivanju SIVIM svetlosnim pistoljem, sam i SIV
mislio sam na boju, a ne na Savezno lzvrino Vece
pim.aut) u ovom SIVOM svetu SIVILA i ocaja. Ja
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BUDALA, a ¢ini mi se da ovde
neko nekog pravi budalom. Opet se neko OSECA, sram
vas bilo - aman ljudi, perete li noge, secete li nokte, UMI-
VATE li se izjutra? A, ne, izvinite, to nije od redakcije, pro-
maja je pa je povukla igra mirisom na drugu stranu, zavar-
avajuci me apsolutno. Ba$ kada sam hteo kolegama da
predlozim neki mirisni DEODORANT, shvatio sam da se taj
miris, SIVI miris, Siri iz pravca konzole, tacnije - iz pravca
samog CD-a. Smrdi SIVA igra, boga joj bozjeg, raspada mi
obrve, otpadaju mi dlake iz nosa, koZa sa lica, o¢i su jos tu,
ali sumnjam da su POZUTELE...

4. PRICA U CELINI

Prica je... hmmm... Ma pri¢a je... U stvari ona je nekako...
Ne, ne. Ne mogu ni tako. Pri¢u je ipak moZda (dubok
uzdah i tup pogled)... maaa - bolje da vas ostavim u nez-
nanju, neznanje ume da bude BLAGOSLOV, mame mi
moje!

Igra ne predstavlja izazov, nista od adrenalina i navlake,
nista od preciznosti i zabave, nista od momenta i grafike,
zvuka i atmosfere, logike i zdravog uma. Ako igru budete
videli, shvaticete o emu sam pricao, a ako je budete igrali
(nedajboze - presli) suocicete se sa teskim psiholodkim
poremecajima. Ne verujete? Ne morate, ali ne¢u vam ja biti
kriv ako zaglavite TRAUMATOLOSKO!1!8
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Priznajem da sam od ove igre
ocekivao da bude RPG. U
8 stvari to i nije toliko bitno

1 koliko ¢injenica da nisam
oc¢ekivao da ona bude avantu-
ra. To je onaj zaboravljeni Zanr
igara koji, izgleda, joS povre-

e -

Dragon Riders

Sega
NTSC
RPG

Ime:
lzdavac:
Sistem:
Zanr:

Dreamcast

meno prave jedino Lucas Arts i
Revolution. U igri vodite svoj lik kroz raznorazne lokacije,
kupite predmete kojima na drugim mestima resavate
problem i napredujete u svetu u kojem se igra odvija. Sve
je to lepo, ali Dragonriders nije potpuno klasicna avantura.
Doduse, to je najmanji od nedostataka koje ova igra ima.
Da poénem, naravno, od price, jer ona je ono Sto igrace
treba da privuée igri. Dragonriders su bazirani na serijalu
kniga Anne McCaffrey o svetu Pern. Hiljadu godina pre
vremena u kojem se igra odvija, iseljenici sa Zemlje su
sleteli na planetu Pern. Tu su se naselili, ali ih je posle
odredenog vremena napao parazitni oblik Zivota koji
unistava sve organsko pred sobom. Svakih 200 godina
orbita crvene planete koja kruzi oko istog sunca toliko se
priblizi da parazit nazvan Thread moze da prede na Pern i
krene da unistava. Iseljenici su pod najezdom parazita
morali da se pomere na sever planete u vulkanske tunele i
pomocu genetskog inzenjeringa promene vrstu vatrenih
gustera koja je vec Zivela na Pernu u ogromne zmajeve Ciji
vatreni dah jedino moze da unisti Thread pre nego 5to
dospe na povrsinu planete.

S vremenom doseljenici zaboravljaju na svoje poreklo,
drustvo se organizuije slicno srednjovekovnim drustvima na
zemlji gde gradove naseljavaju ljudi slicnog zanimanja pa
tako postoje naselje kovaca, izlecitelja i, naravno, jahata
zmajeva. Zmajevi nisu tako jednostavna bica. Oni sami
biraju svog jahaca sa kojim grade telepatsku vezu. Junak
igre, D'Kor, je mladi jahac -

skrivenih nema, pa ih i ne vredi traZiti

Cudan i lo§ po avanturu je nacin na koji je ona tehmick
izvedena. Najvec¢i problem je kamera. Ona je staticnz
sliéno recimo Resident Evil igrama, jedino to lokacije nis:

X P V)

renderovane vec¢ su izgradene od poligona Sto, mora s
priznati, prilicno lepo izgleda. Da su dobro osmisljene, &
ne bi bio problem, ali one to nisu. Dogada se da se nadet
na lokaciji gde ne moZete da se vidite i sa neintuitivnis
kretanjem lika ste bukvalno nemocni da se izvulete. Te
neintuitivno kretanje je takvo da vas levo-desno okrecs
oko ose, a napred-nazad pokrece lik u smeru u kojes
gleda. To je mozda imalo smisla u ve¢ pomenutim RE igr
ma, ali ovde je potpuno glupo i zaista smeta igranju.
Lose dizajniran je i nacin na koji se borite koji je spor
zajedno sa fiksiranom kamerom koja dozvoljava da se
izgubi sa ekrana, vrlo cesto ubitacan. Akcije tipa skakan
borbe i sliéno obavljaju se kada se odgovarajuca ikom

zmaja &ije je naselje ostalo
bez jahada glavnog zmaja -
zlatnog zmaja koji je jedini
sposoban za produZetak
vrste. Njegov jahat je Zena
koja je umrla pod ¢udnim
okolnostima, neobicna
bolest se kao epidemija 3iri
Pernom, a potrebno je naci
i novu Zenu za zlatnog
zmaja.

Igra se odvija kroz niz
zadataka koje D'Kor mora \

pojavi na ekranu na fiksiranim tackam
na lokaciji 5to i nije najsrecnije reSeme
Da zaokruZi frustrirajuce elemente, &
je i u¢itavanje narednog dela igre ko
traje i do minut.
Uz sve reéeno, igra ima i dobrih stran
: Prica je zanimljiva i bazirana je m
ol g dobro poznatom sf serijalu koji izlaz
i veé tridesetak godina (¢ak je i kod nz
objavljeno nekoliko knjiga). Lokacys
lepo izgledaju, a modeli likova su re=
istiéni mada meni deluju zlokobn
kada pri¢aju. Zvuk je prilicno dobar
) posebno gluma likova koji vecinu tek

da obavi. Ono 3to
Dragonriders razlikuje od klasi¢nih avantura kakve znamo
iz prolosti jeste injenica da predmet koji je bitan na
odredenoj lokaciji ili u konverzaciji sa nekim likom ne
mozete iskoristiti sami. To se odvija automatski. Drugo,
vecdinu predmeta cete dobiti u razgovoru sa odredenim
likom posto ste prethodno pricali sa onim kome je taj pred-
met potreban. To je do sada u redu. Ali, onda naletite na
predmete koje sami morate da pokupite sa tla i tu nastaje
dilema. Da li svaku lokaciju istraziti potpuno kao u starim
point&click avanturama ili se time ne zamarati vec to Cini-
ti samo kada je neki predmet vidljiv? Pravi odgovor je ovo
drugo. Predmeti koji leze na lokacijama su dobro vidljivi, a

ta izgovaraju. NaZalost, kada krenu &
pricaju, nemogucno ih je prekinuti.

Sve ukupno, meni ovo izgleda kao tip igre pravljen pre =
PC nego za konzole, najpre zbog toga 3to je na PC nac
nedovriena. Ipak, avantura koju nudi je zanimljiva, pa ¢
ljubitelji sf-a, zmajeva i starinskih avantura ipak dob
dovoljno toga da uzivaju.@

igrivost
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ma u tri osnovne karakteristike: brzina, skok i sna-
ga (koja odreduje koliko brzo podizete stvari
koje kupite) s tim Sto Princeza moze i da lebdi
oko 2 sekunde dok je u skoku. Uvedeno je i da
protivnike moZete pokupiti i njima gadati dru-
ge protivnike... Mario moZe da skace i da super-
skace (tako Sto
= ™ drzite nadole, pa

2 skotite), da trazi (R dug-

me), da se spusta u vaze

: (na dole)... Tu su razne

% FFPl  povréke koje vire iz ze-

= = ) BY i mije i koje su ono ¢ime
sga i razoaranje ekranqm CfBA.! & m E 7 najcesce gadate protivni-

om Top Gear GT Championship bili h a; ; '_'E'. b oatr bt e e

: ___;:artu poniSteni saznanjem da je ddddddddadddddddd s fE keje- 1 Eiacnte
NP8, S0/ kojs e DENL Moy otvaraju vrata u sub-pro-
2 prilika d;‘i 53 druzim s Iegend:;;rn ctor-1; kame hiotete nad
om posle dugo vremena. i0 : _ v % :

= su uvek bile medu najkvalitetnijima s co S b2 fi;u(;tztiogv;??ng?:;ﬁ

swe Nintendove konzole, njima je po-
-cvana posebna paznja, one su, jednostavno, uvek bile
somim za kvalitet. No, prvo iznenadenje koje je izazvalo
=godnost bilo je saznanje da je Super Mario Advance u
w2n nmejk. Ha! Prvi put da Nintendo ne izbaci zaista no-
*Aario igru uz neku svoju novu konzolu! Ipak, u pitanju
dve igre, i to Super Mario Bros2 i klasik sa automata, ori-
~aini Mario ji! Haha! Parce istogijesse kertridzu. Da vi-

simalno 5 srca - 2 na
pocetku - a mozete povecati "potencijal” tj, broj srca, ali ta
srca morate i popuniti - tako 3to sakupljate... srca, a 5ta
drugo), a srca dobijate tako Sto ubijate velike protivnike, ili
istim potezom ubijete 2 ili vise protivnika. Pa su tu Ace
novdiéi (pet po nivou - sakupljajte ih ako zelite da dobuete
ono zadovoljavajuce”"100% clear"), obicni novcici koje
ulazete u mini igru posle s‘vﬁ"g nivoa (klasi¢na slot-
masina gde kao nagradu d znvq,te) . i jos gomile i
gomile predmeta, tajnih prola ova koje mozete
razbiti bombama i cuda. S ‘enisa i zabave na
tone, sve upakovano u preslatk iku, a po prw put je
tu i govor. (Likovi svakih par i ﬁopuste "Lucky!” ili
“Thank you!" ili "Mammawkt to nervira, ali je
neosporno dobro uradeno). Ko tforme, bolju od ove

igre tesko moze naci.ito se Mario Brosa tice, tu nema sta

§s brojnim sit-
je tesko su-
: tako lepu i slatku
ucfne sisteme.

sve monstrume prelazite na sledeci nivo. A
njih ima gomila. Posebno je zabavno igrati
ovu igru u vide igraca (do 4), za Sta vam tre-
ba samo jedan kertridz.Sve u svemu, Super
Mario Advance je jedno obilje kvalitetne zaba-
ve za celu porodicu. Dobro uraden i zarazan,
¥ ucinice vai GBA neophodnim rekvizitom sva-
kog putovanja duZeg od pola sata,. .
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OK. NECU spominjati prokleti
ekran na GBA. NECU. Necu
spominjati ni  osvetljenje.
atavise, re¢ osvetljenje se
uopste nece pojaviti u ovom
tekstu ni u kom kontekstu.
Drugi su ve¢ dovoljno napisali
na tu temu... Dobro, samo
malo da spomenem...

Kada vas toliko nervira Cinjeni-
ca da samo pod odredenim
uglovima i pod odredenim
svetlom moZete da vidite $ta se
dogada na ekranu, to moze da
ucini da vas igra, ni kriva ni

Ime:

Top Gear GT Championship

lzdavaA: Nintendo

duzna, takode iznervira. Ipak, u
Top Gear GT Championshipu to
nije sluéaj - iznervirao me je
ekran. Igra me je samo smorila.
Ja nisam ba$ neki ljubitelj (te
stoga ni opisivac) trkackih igara,
ali urednik rece "dve igre za
GBA" - i ja poskocih! Prva prili-
ka da istestiram novo
Nintendovo ¢udo. O, radostil
O, mladosti! Hmmm. Prva igra
je trka. Ok, znam ja 3ta je dobra
i zabavna trka. Ali, ipak - kako
opisivati za novu konzolu kada
nema$ referentost tj. ne znal
koliko je stvar (nedostatka) kvaliteta do mogucnosti kon-
zole, a koliko do tvoraca? Pogotovo kada je u pitanju
prenosiva konzola, a mi svi navikli na fleSeve od grafike i
zvuka na PS2 i PC-u. Ipak, raditi se mora. Ubacih kertridz.
Intro je veoma dobro uraden i pokazuje koliko je tehnika
uznapredovala kada tako slatke crteze mozete da vidite na
jednoj prenosivoj konzoli (32 bita su to!) U introu moZete
naizmeni¢no da vidite sli¢ice neke devojice koja duska i
sli¢ice kola - sve kao pod nekim strobom. | sve je to zaista
lepo nacrtano - kao manga-crtac. Kul.

Meniji nude obilje opcija. U igri za jednog igraca moZete
birati izmedu $ampionata i quick race-a, a pod svakom od
tih opcija imate izbor: jedna trka, free-run, time trial, kval-
ifikacije. Nazalost, igra ima samo 3est staza, ali zato je to
vise nego nadoknadeno jednom lepom opcijom - postoji i
editor u kome moZete praviti sopstvene staze. No, ako
neko nema Zivaca za to, osuden je na Sest vecito istih, uta-
banih staza... dto se kola ti¢e, igra vam nudi 22 modela

== Y T —=
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japanskih vozila GT kalse, no samo 6 vam je dostupno ma
pocetku. Lepo je i Sto Top Gear GT Championshs
podrzava do Cetiri igrata preko multi-link kabla, mags
svako mora posedovati primerak igre.

E, kada se izborite s opcijama, pocinje trka i... tja. “N&ts
posebno, ali OK" je jedna lepa definicija koja nista ne gow-
ori. E, takva je i ova igra. Nisam ta¢no siguran 3ta &=
ocekujem od GBA, ali mi se ¢ini da moZe i bolje od ovogz
Grafika je pristojna, ali nemastovita. Zvuk je valida OK -
kao Sto rekoh na pocetku, ne znam 3ta GBA mozZe da
izvue. Ali, znam da Top Gear GT Championship ne obifu-
je zvuénim efektima tako da se izgleda ipak tvorci nise
potrudili.

Sve u igri deluje nekako monotono. Efekat ubrzavanja
usporavanja nije ba$ dinamiéno odraden. Moracete dobss
da se uigrate da biste osetili promenu brzine. Lepo je 3to s&
kola vide malo i sa strane kada se zanose prilikom skretan-
ja (Ej - toga ipak nije bilo u ranijim Game Boy trkama), 28
to je otprilike to. Daj gas, koci, kodi, vozi i drz' se sredine
druma. Nema nic¢ega drugog osim toga. A to bas i nie
dovoljno. B\
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=0 svom starom obiéaju, Nintendo je napravio malu revo-
woju bukvalno izmislivii novi Zanr igara sa svojom Mario
Sarty igrom. Ako se desi sliéno kao 3to se desilo sa Mario
“art-om, onda ¢emo tek za nekoliko godina videti pravi
Somet Mariovih Zurka-igara. Pokusaji drugih kompanija da
miiraju Party prosli su neslavno, dok je Hudson kaiji je na-
oravio sve tri Mario Party igre stalno poboljSavao i samo
anje i mini igre koje ¢ine dve trecine partije. Ako vam je
woncept nepoznat, evo malog uvoda: Mario Party (1 - 3)
5. igre napravljene za Cetiri igraca, bilo ljudska (3to je opti-
=aina varjanta) ili kompjuterska (onoliki broj koji fali da se
sopuni brojka od Cetiri igraca, koliko ih je uvek u partiji).
£adi odaberu likove iz Nintendovog univerzuma super-

Zwezda, zatim tablu na kojoj ce se igra igrati (od ponudenih

= proseku 3est) i onda parti-
= moze poceti. Partija je u
stvan drustvena igra na ta-
o8 tipa ne ljuti se covece,
=ice ili monopola, ali sa
mNogo raznovrsnijim
Sesavanjima. Svaki od liko-
w2 baca kockice i pokrece se
ki broj polja koliko su
wockice pokazale.Kada svi
&radi bace kockice, prelazi
s€ na igranje mini igara.
ne su tipa - svako protiv
svakog, dva na dva ili tri
orofiv jednog igraga, vec u
z=visnosti od polja na kojima
su se igradi zaustavili. Mini igre ¢ine bukvalno dve trecine
sartije | veoma su raznovrsne, ali i jednostavne u izvodenju
22 u proseku traju najvise po minut. Pobednik mini igre do-
S92 novcice. Teme mini igara su uzete iz bogate istorije
swih igara Mariovog univerzuma i vrlo su inteligentno
aptirane za Cetiri igra¢a i malo vremena koje je na raspo-
zanju. Pored mini igara koje se igraju na kraju poteza, tu
s 1 borbene, predmet, sreca ili nasumi¢ni dogadaj mini
igre. Na tabli ima i drugih likova po-
red onih koji u¢estvuju u partiji
- Boo koji krade novtice ili
vezde, Whomp koji zatvara
prolaz, Koopa sa bankom i
Bowser kaoji se trudi da napa-
kosti svima.lgrai se trude da,
krecuci se tablom, dodu do
polja na kojem je zvezda, glav-
na premija u igri. Igra¢ koji po-
seduje najvise zvezda na kraju
partije je pobednik. Zvezde se
kupuju za nowv¢ice zaradene u

__Satorijo

tabli. Ovih tabli, svaka sa speci-
jalnom temom, ima pet sa jo3
dve skrivene. Mini igara sada
ima sedamdeset potpuno novih
Sto je promena u odnosu na
prethodnu igru koja je prenela
polovinu igara iz prvog nastav-
ka i dodala tridesetak novih iga-
ra. Sve mini igre u tre¢em na-
stavku su nove i, moZe se redi,
medu najboljim i najinteligent-
nijim od svih do sada.lgranje
partije prati niz najraznovrsnijih
preokreta koji vrlo ¢esto imaju
veze samo sa slu¢ajnoicu i srecom pa se
moze desiti i da najbolji igraci budu gu-
bitnici na kraju partije. To doprinosi ba-
lansiranosti igre i &ini je savrienom za
Cetiri ljudska igraga bez obzira na to da
li su prethodno sa njom imali iskustva ili
ne. Ovakve partije uvek postanu jako
zabavne, prepune vike, smeha i razono-
de, a to je upravo i cilj igranja.Ako ipak
niste u mogucnosti da sakupite troje
prijatelja na jednom mestu, Mario Party
3 donosi dva nova moda igre za jednog
igraca - Story i Duel. Svaki od ovih mo-
dova se odigrava na specijalnim tabla-
ma i sa specijalnim pravilima, a ako vam
i oni ne odgovaraju, uvek mozete da od-
igrate svaku pojedina¢nu mini igru a da ne zapocinjete du-
gotrajnu partiju. lako se broj poteza moze na pocetku na-
mestiti, partije uvek traju najmanije dva sata pa se bolje pri-
premite za to.Grafika i zvuk u Mario Party 3 su standardni
za ovaj serijal i nude 3arene table na kojima se igra, mode-
le igraca koji nisu preterano detaljni, ali su adekvatni i pot-
puno trodimenzionalne mini igre, odliéno tehnicki izvede-
ne. Muzika je klasi¢ni veseli Mario slatkasti pop koji dobro
ide uz sarenu grafiku.Na kraju, treba reci da je Mario Party
serijal vrhunska zabava za cetiri igraca, prepuna srece i za-
bave. Ovaj posledniji deo je i najbolja od sve tri igre jer je
najvie razvila koncept, ne kvareci ono $to ove igre cini ja-
ko zabavnim. Ako imate Nintendo 64 i volite da se zaba-
vijate sa prijateljima, nijedna konzola vam nece pruZiti ni
deo zabave koju dobijate igrajuci partiju Mario Party 3.8

Mario Party 3
Nintendo
PAL
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Deset godina nakon

sto se Commander Keen pojavio u igri za tadasnje PC racunare, Activision nas je obradovao jos jed-
nom avanturom ovog simpati€nog coveluljka. Tacnije, radi se manje-vie o relativno uspesnoj kon-
verziji stare PC igre koja ce ©bradovati pre svega ljubitelje platformskh igara.Nalazite se u uloz
osmogodisnjeg (e, sad ga preterase) Bilija Blejza koji treba da odbrani Zemlju od najezde zlih Vor-
tikonaca. U tome ¢e mu pomoci brzi refleksi i verni zgromi-blaster ko-
jim vanzemaljce pretvara u ablacice dima. Osim toga, Bili treba da sa-
kuplja brejne kartice i kljuceve kojima otvara portale za prolazak kroz
mracan svet vanzemaljaca.Na samom pocetku igranja suocicete se s
jednim naizgled malim, ali itekako znacajnim problemom. Naime, da
biste uspesno izveli skokove; morate biti milimetarski, maltene do u
piksel precizni 5to je na konzoli taka malih dimenzija nerediv problem. Osim teskih skokova,
igrac se suocava i sa problemom tajminga jer svakipotez mora biti savrieno tempiran i uklo-
plien. Ovako, mnogo €esce cete gledati Bilija kako tone u jezeru lave, pada u bezdan ili ne-
prijatelju na noge. Sve U svem, Zivci €e vam se nadina ozbilinom testu.S druge strane, gra-
fika je predivna tako da igra izgleda barem dva puta bogatije nego na PC-ju. Doduse, po-
zadinska grafika i animacija pokazuju izvesne nedostatke zbog kojih i postoji nedto slabija
ocena za grafiku. Pozadina je U jednej ravni (nema paralaksnog skrola) i pretrpana razno-
vrsnim detaljima koji povremeno skrécu paznju s akgije. Likovi imaju svega 2-3 frejma ani-
magije Sto ostavija efekat grubih, nepreciznih pokreta. Dizajn nivoa je odlican, veli¢ina je
adekvanta kao i raspored portalnih kartica cije prikupljanje pred-
stavlja najtezi deo igre.Com-
mander Keen nikada nece po- 2
mutiti slavu neke Mario plat-
forme, ali svakako predstavija
dobrodoslo osvezenje koje ne
bi trebalo preskotiti. 8

Commander Keen
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Nakon prodlogodisnjeg paket-kertrdridZa s igrama Dragon Warrior | i I, Enix je nagovestio me
| gucnost izrade treceg nastavka ove sjajne RPG sage. Od samog pocet-
| ka mnogi su skepticno gledali na takvu mogucnost, tvrdeci da se na
Game Boyu ne moZe napraviti igra koja bi zasenila slavu prethodnika.
Medutim, talentovani programeri ove male izdavacke kuce uverili su
nas u suprotno - tre¢i deo igre dobio je bolju mehaniku, grafiku i zvuk,
dokazavsi da na polju FRP igara za GBC joS uvek nije sve receno.Rad-
nja Dragon Warriora 1l odvija se u vremenu pre nego sto su Hargon i
Dragon Lord zapoceli svoju vladavinu terora, dakle pre zbivanja u ori-
ginalnoj igri. Igrac se nalazi u ulozi hrabrog tinejdzera koji biva suocen s
izuzetno teskim zadatkom. Kralj pred mladica postavlja izazov koji je njegovog oca, Ortegu,
odveo u smrt - da pronade i unisti Baramosa, gospodara demona.ito se izvodenja tice, ono
se ne razlikuje mnogo od sliénih RPG igara: odradujete izazove (kvestove), sakupljate ekipu vernih saputnika, izgradujete
iskustvo, pronalazite predmete i borite se sa svakakvim olienjima zla | haosa koja prete zemlji. Kao i vec¢ina FRP-ova nz
Game Boyu, Dragon Warrior lil ima jednostavan interfejs i sistem menija koji omogucava jednostavnu upotrebu predme
ta i oruzja i potezni sistem borbe u kome se moZete braniti, napadati ili pobeci. Tu i tamo moZe se natréati na poneku no-
vinu koja ova igru izdvaja iz klisea (izgradnja iskustva, likovi, trofeji koji ostaju iza ubijenih protivnika, novi predmeti), a

mnogo je bitnije to da su svi elementi- programa jednostavno - sa- P
'
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vrieni.5a strane tehnickih karakteri-
stika, nikakvim prigovorima nema
mesta. Grafika je fenomenalna i de-
taljna, boje savrseno uklopliene, a |
animacija iznenadujuce kompleksna.
Jedino su zvuéni efekte pomalo pod-
bacili, ali daleko od toga da su loi.
Sve u svemu, ljubitelji FRP-a - pazari-
te ovu igru i

»
~
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se secate prvog broja nadeg i vaSeg casopisa (u da-

\E=m tekstu Bonus)? Da, prodlo je dosta vremena od ta-
= aja sam u meduvremenu bio malo i u vojsci, pa sam
o i zaboravio kako to izgleda kada ba$ vama
oadne nesto ovako dobro ( ako se ovo moze nazvati
=0 dobro). $ta sam ono hteo da kazem? A, da. Prva

= predstavljena u rubrici Nove igre je tada bila Gran
“umsmo 2. | tada je meni pripala ta €ast (za onog Cije se
== ne sme spominjati - je |' vidi3 kako se to radi? Mi-
= kako se dobijaju legendarne igre na opis. Znadi
=00, ljubazno, uétivo predoéis uredniku da ukoliko bas
"8l ne poveri opis odredene igre pravi POSLEDNJU
=ku u svom dolazi-mu-bolan-kraj-za-2-minuta-

.

4 = BESE
{ Miljan Lakic

Ovo je igra koja se na Zapadu prodaje u paketu sa
"Psetom dva" i koja uz jo3 nekoliko naslova "nosi" pro-
daju PS2 i, slobodno mozemo reci, spada u one igre ko-
je odlu¢uju o sudbini ove konzole.

Do sada na "dvojki" vec ima-

¥
i

mo nekoliko super-produkcij-
skih igara, ali od ove igre u
stvari pocinje brojanje. Dakle,
graficki igra je €udesna, neve-
rovatna, ovako nesto morate
videti da biste shvatili o ¢emu
ja sad ovde €ukam. Super is-
polirana i Sokantno Zivopisna,
GT3 ide bar tri koraka dalje od
svega sto ste do sada videli u
igrama. Fenomenalno modeli-

rani objekti (dakle ne samo au-
tomobili) kombinovani sa neve-
rovatnom kolicinom paznje posvecene detaljima a po-
sebno osvetljenju pruzaju u celini jos nevideni trkacki
dozivljaj. Nagin na koji je predstavljen odsjaj sunca na
stazi i refleksija od metalnih i staklenih pavriina potpu-
no zavarava oko da zaista gledate prave automobile na
pravim trkackim stazama. Senke i osvetljenje su u pot-
punosti iskoridc¢eni da daju Zivot

wotu. A ne kao ti, BAMIII U
==vu, pa u bekstvo! | gde si
=22 Misli o tome.). | uvodni
=«st je glasio nesto poput (do-
~wolite da citiram sam sebe): "

=ocekivaniji nastavak neke

=yStation igre je tu - da li je
> vredan cekanja?”. Sada bi-

~ ‘"okolisu" i ¢ine da on izgleda
- "zdravije" i realisticnije nego u
bilo kojoj drugoj trkackoj igri
Zvuk, pa i on je posebna prica.
Razlike u zvuku motora razlicitih
automobila_su_toliko" primetne
da bi i najve¢i "panj" razlikovao,
recimo, riku osmolitarskog Vipe-
ra i zvizdanje nekog "malokali-
barskog" Zutaca. Kao i grafika,
zvuéni efekti su napredovali u
velikoj meri. Zvuk je Cist, a de-

o taj naslov mogli u potpu- >
st da ponovimo, samo 5to
= sada u pitanju PlayStation 2 i Gran Turismo 3. Pa je
wredelo cekanje i 5ta se to promenilo u meduvreme-
w114
- sad, ako ba$ mrzite igre (i to barem u meri u kojoj je
-2} - nefemo mu spominjati ime - omrazen od strane
Darka) koje za svoju temu imaju voZnju, vi nemojte
“=afi ovaj tekst dalje. Dovoljno je samo da znate da je
“avaznija igra za PlayStation 2 u ovom trenutku upra-
o> Gran Turi-
mo 3.
? -

JAGUAR

talji ¢ine da ukupni graficko-
zvuéni utisak bude, pa ne znam,
“fatalan". Sto se tice muzike u ranijim GT izdanjima, ja
licno nisam bie zadovoljan. Bila je tu poneka pesma
koja bi mogla da prode, ali muzika je bila definitivno
najslabija tacka igre. Ovog puta izbor je znacajno Siri ta-
ko da ce svako pronaci nesto za sebe.

A sad "the gameplay".

Ajde, sad recite iskreno &ta mislite da ¢u vam reci? Da li
mozete da zamislite da moze slediti nesto Sto ce pokva-
riti utisak koji sam vam do sada predstavljao. Pa narav-
no da ne moZete. | tako ifjeste. Ovde je ono, sta? Glav-
no-Mozda ¢e vam zvugati cudno da GT3 nudi izbor au-
tomobila koji ne ¢inini trecinu ukupnog izbora automo-
bila u GT2, ali uprkes tome, igra daje mnogo vise nego
njene prethodnice. GT3 sadrzi 60 3ampionata, plus 10
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A poneki od tih sampionata
tako da sadrze po desetak razli
a svaku trku cete voziti po barem dvadeset kru ;
Ovo definitivno nije igra koju cete zavriti preko noci. U
stvari, GT3 sadrzi toliko "zvréaka" da ée vam, ukoliko
ste ozbiljni u nameri da je zavrSite do kraja, trebati "ihi-
hi* vremena da realizujete vaSu zamisao.Ovog puta
Sampionati su jo3 raznovrsniji nego ranije. Trke proiz-
vodaca su brojnije, tu su i 80-ete, pa British GT:e
cing, pa uobicajene FF, AWD, FR, NA i Turbo masine:
kao slag na torti, prvi put u GT serijalu, F1 Sampionat.
Da, da, ovoga puta su tu i najbrzi medu najbrzima. U
igri postoji ukupno 6 skrivenih F1 bolida (zasnovanih na
pravim, starijim modelima koji su "zujali” u periodu od
'86. do '94. godine), koje cete morati da okljucate
uspesnom voznjom, a sam F1 mod otkljucavate tek ka-
da zavrgite svih 40 Beginner i Amateur kupova, 5to nije
toliko tezak koliko je dugotrajan zadatak. F1 Sampionat
je veliki izazov sam

~Jeste da je upravljanje glatkij
finesa, ali ponovo prolaze is

ogranicenja? Pa zahv

su obeéana lukavstva protivnic¢kih vozaca?
fjavi i podmukli potezi? Gde je namerno
nje? Gde je izbacivanj
ono "pamti pa vrati®
udinili u prethodnom kr
nje, umesto * xscukavanja"do
je to bilo obecavano za ovaj nas

jujuci
trebalo bi da se omoguci) da ko
ravnopravna u smislu sn
ostalih presudnih faktora,

po sebi - 10 raz- A 3}
licitih staza, svaka “;'.]55,'_#
sa po 25-78 krugo- 00008 ail e i\ =4

va. Samo da biste
zavrsili ceao F1 3am-
pionat, potrebno je
oko 10 sati igranja,
pa sad vi recite...
Polyphonyjevci su
ovog puta (verovat-
no kao posledica
pritiska od strane
igraca) mudro
ukljucili save game

suprotstavite ~vestinom, a ne sna-
gom. Naravno, ukoliko ne UZivate u
sestokoj konkurenciji, ovo¥am nece
predstavljati _problem, ali valida je

sustina u tome da bude trka b

peta, a ne da obilazite protivnike po
nekoliko krugova jer su njihove
masme nnfenonje u odnosu na vasu

opciju unutar sa-
mog Sampionata tako da uvek mozete snrmm igru, ma-
da ako imate deset sati vremena za bacanje, vi nemoj-
te da snimate. U ovom trenutku moram da priznam - ja
obozavam GT3 (ma nismo primetili! -prim. ¢lanova re-

dakcije i ¢italaca). Ovo je najbolja simulacija voZnje ko=

ja postoji, a ujedno i bestseler igra koja postavlja PS2 ta-
mo gde bi i trebalo da bude. Na vrh. Ali... (boli me Sto

ovo moram da kaZem) nista nije savrieno, pa ni GT3.
Postoje i u GT3 neki problem¢ici, mlnomog i beznaéaJ- :

nog karaktera, ali ipak postoje.

U stvari nisu toliko beznacajni, jer me pomalo i nervira-

ju. Zasto? Pa zato 3to je sam doZivljaj voznje isti kao i u
GT2, prvenstveno u smislu veStacke inteligencije pro-
tivnika. Radi se o tome da je ovoliko kadnjenje igre
pravdano time da Mr. Kazunori Yamauchi (glavni i

odgovorni iza ove igre) sa svojim timom Zeli da

postigne da se osecate da vozite protiv zivih protivnika

koji i razmi3ljaju. Pa $ta se desilo sa tim obecanjem? Gde

_stazama ve, kr.allko, 6 godina’? Kada bi barem .odgov-
~ omi za produkciju malo muénuli glavama, shvatili bi

jjete 2
li pmt}v nemaénlh protivnika? _S_le-
dece pitanje su staze. ‘Ajde, razumem ja da izrada staze
zahteva uzasno mNogo \ vremena i truda sto bi ponovo

koliki bi novac mogli da uzmu samo na taj nacin 3to b:




bostrano zadovoljstvo i njihovo i
Premalo novina na ovu temu -
Polyphony Digital. 1 jo§ nesto $to
noge trke su preduge jer se vozi pre-
, pa sve to postaje pomalo zamorno, jer
“Blbite osecaj da se igrate, a lagano sticete
secaj da radite, a ne verujem da su kreatori to imali na
ao svrhu igre. Za one koji bas vole i zele da voze
roj krugova, tu su Endurance takmicenja, a nas
Sicne igrace koji samo Zelimo da uzivamo u igri, pusti-
e da malo predahnemo.
No, uprkos svim nedostacima, ma vec znate 5ta cu
reci... jasvolim ovu igru!Nije savriena, ali jeste najbolja.
Automebili su fabulozni (znai za pricu), graficki i
zvuén@ neMma joj ravne, pravi izazov je zavrsiti je u celo-
sti, atkadgi mod je bolji nego ikada i, ironijom sudbine,
a najtezem nivou predstavlja veci izazov nego GT
mog. GT8 je, bez sumnje, super hit, iako je to u sustini
isiliaragbs od GT keca, Sto namsamo govori koliko je
bio dobar. Sve u svemu ovoage najbolje trkacko is-
Wb koje mozete doZiveti van frkatke staze.
¢emo recima samog KazuRor Yamauchi-ja, cove-
ji stoji iza cele ideje Gran Turisma: "Gran Turismo
e prikazao svetu svu skriveAt moc PlayStationa. Sa
GT3, izveicemo isti trik, ali u verziji za PlayStation2.
i Zgrabite kontroler, izvezite prvu krivinu i
= = odmah cete shvat;h%smo mislili kad
smo govorili o suptilnej real-
nosti osecaja vOZF
Spremite se da pofovo
dozivite uzbudenje koje ste
osetili kada se Gran Turi-
smo pojavio prvi put..."8
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Verovatno se svako od vas
barem jednom u svom Zivo-
tu zapitao kakav je Zivot
onim ljudima koji su uvek
na mestu nesrece. Kako je
ljudima koji okre¢u 911 (u
nasem sluéaju 94)? Kako iz-
gleda boriti se protiv najgo-
reg neprijatelja, vatrene sti-
hije? Ponosni vlasnici PS2
konzole odgovor mogu
pronadi upravo u ovoj igri.
Vas zadatak je da kao ¢lan
ekipe za spasavanje budete uvek na mestu nesrece i po-
mognete unesrecenim ljudima. Medutim, ukoliko ste po-
mislili da éete do mesta nesrece stizati tesko usled guzve u
saobracaju, grdno ste se prevarili. Umesto da se kroz grad
probijate u kolima, na raspolaganju vam je spasilacki heli-
kopter. Medutim, upravo ovde dolazi do izrazaja najveca
mana igre, a to su kontrole. Naime, igra koristi dual-pad si-
stem upravljanja ili upravijanje sa obe analogne palice. Ovo
je izvedeno na krajnje konfuzan nacin jer se levom palicom
upravlja levo-desno, dok se desnom upravlja gore dole. A
tu su jod i R2 i L2 tasteri kojima skrecete. Kada se sve sa-
bere, dobijate 4 tastera za kretanje. Moram pomenuti i to
da je za navikavanje na kontrole potrebno dosta vremena.
Ukoliko jednostavno nemate Zivaca za tako nedto, onda
zaobidite ovu
I ,_;‘"’”_ ey igru. Nemojte
2 ot ' misliti da cete,
ako ste wvest
gamer, imati
sree U OvOj
igri. Vrlo esto
cete olako po-
ljubiti zgradu,
a da ne pomi-
njem ostecenja
koja cete tada
napraviti - vise
Stete nego ko-
risti. Elem, da
se mi vratimo
na samu igru. Vas prvi zadatak vas odmah stavlja u nemi-
losrdnu borbu, bez ikakve pripreme za to. Moracete da
pronadete zgradu koja je u plamenu, da je za $to kraci vre-
menski period ugasite i spasete eventualne Zrtve. Ukoliko
Frtava ima, moracete da smanjite brzinu i visinu na kojoj se
nalazite i spustite jednog ¢lana tima po njih. Kad ih jednom
sve pokupite, morate da ih prebacite do najblize bolnice
koja ima heliodrom(big H). Medutim, ako mislite da je to-
me kraj, grdno ste se prevarili. Taman kada krenete ka ba-
zi i malom predahu, iz $taba vam javljaju da je doslo do ne-
srece na putu i da treba spasti zrtve. Ukoliko ne stignete na
vreme, oduzima vam se izvestan broj poena od ukupne su-
me. Ukoliko se desi da neko pogine, vi njegovo telo mora-
te prebaciti do mrtvaénice (gadan posao). U kasnijim misi-
jama dobijate bolje helikoptere kojima se lak$e upravija i
imaju vedi kapacitet rezervoara za vodu, ali i teze misije.
Kada kazem misija, moram pomenuti i to da su misije
odradene na potpuno drugadiji nacin od onoga do sada
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videnog u sli¢nim igrama. Sve je jedna celina, dok je prela-
zak na slede¢u misiju kratak predah, dopunjavanje goriva
rezervi vode i onda 'ajd jovo nanovo. Ukoliko se desi da
vam ponestane goriva, moracete da se javite vaSem pret-
postavljenom (sletanjem na heliodrom pre vremena), pr
¢emu se misija automatski prekida do popunjavanja gore
pomenutih rezervi. Sam graficki izgled igre je neverovatan
ali ne koristi maksimum. Grad je uraden detaljno (ako ste
igrali Crazy
Taxy, znate o
cemu govo-
rim), a bu-
kvalno
mozete de se
krecete kroz
svaku ulicu i
zavirite u
svaciji stan.
Pri tome, ako
se desi da ste
slu¢ajno uda-
rili u nesto,
Steta ce biti
vidna. Takode
morate paziti da kojim slu¢ajem ne unistite vaZne zgrade il
zabavni park jer ¢e vam dozvola za rad biti oduzeta; to
znadi sve iz pocetka, ali sada ¢ete morati da zasluzite do-
zvolu za rad. Zvuk i muzika. Hmmm... Pa slobodno mogu
reci zadovoljavajuci, ali neodgovarajudi (¢ak se i rimuje). Da
li mozete da zamislite igru u kojoj vi spasavate Zivote i hard
core, tehno u pozadini??? Jenostavno, muzicka podloga
nije odgovarajuca za ovakav tip igre, ali s druge strane ja-
ko lepo je odradena. Zvuk.. pa recimo lep i kvalitetan. Sve
u svemu, zvuk zasluZuje ocenu koju je dobio. | za sam kra
- kratki rezime. LoSe kontrole, linearne misije i dosta zaba-
ve. Ukoliko ste ponosni vlasnik PS dvojke, ovu igru probaj-
te samo ako imate Zivce za navikavanje na komande. Uko-
liko ste "kratki" po ovom pitanju, igru zaobidite. Moj ko-
mentar na sve ovo je: solidna igra koja je mogla da bude
malo bolja, ali svaka ¢ast za trud.B




=uo edne igre koja se
" Wada ne bi pojavila da
i broj softverskih kuca nije poéeo da
2= igre za Playstation 2. Zbog ogromnog broja igara koje
orave za sistem, moralo se dogoditi da barem jedna bude
s.ommuno drugadija od ostalih. E ta igra je Sky Odyssey.Uspeo
=== da zapocnem tekst a da ne pomenem Pilotwings 64!
Sos fega je ovo bitno? Sky Odyssey svi porede sa
| Slotwings 64, najvise zbog toga Sto su i jedna i druga igra
w=neine simulacije letenja na konzolama u kojima nema pu-
=== niti borbe. Samo letenje i to sa autenti¢nim fizi¢kim
¢ =adelom sto prevedeno na srpski znaci da se letelice po-
wa=2u kao u pravom svetu, a ne arkadno. Doduse, sa ovim
== swvaka slinost izmedu dve igre zavrSava. Sky Odyssey je
=roso veda | komplikovanija igra, sa vise razli¢itih modova
2 kojih je jedan Cak i avantura. Pilotwings 64 je bio samo
o letackih izazova na poene i vreme.Pored moda price, tu
5. Target i Sky Canvas modovi koji od igraca/letada zahte-
w2 da svoje letatko umece pokaZe prolazeci kroz mete ili
sswncedi akrobacdije, ispisujuci znakove na nebu obojenim di-
- to na nacin koji je unapred zadat. Ako mislite da su
= modovi laki, onda se grdno varate. Preciznost koju oni
| ==tevaju je zaista velika i nijednog trenutka ne mozete sebi
Semustiti gresku. To je, u stvari, odlika celokupne igre. Fizicki
"mocel je izuzetno veran pravom Zivotu, ali dok je to u Nin-
“=ndovoj igri doprinosilo zabavi, ovde to doprinosi samo po-
==t da se jako skoncentriSete da ne napravite gresku. Ne
=0 da se letelice ponasaju kao $to bi to ¢inile u pravom
1, vec je i upravljanje adekvatno realno izvedeno (do-
== ne foliko komplikovano kao letacke simulacije na PC-
§ Z= razliku od Nintendo 64 joypada, Playstation 2 joypad
== dodatni analogni joystick koji dozvoljava komplikovani-
je komande
koje, iskreno,
vise podsecaju
na prave avi-
onske.  Ko-
mande ce svim
pocetnicima
biti prava pre-
preka na
pocetku igra-
nja. lIpak, oni
koji ne zele da
se uhvate u
koStac sa reali-
“Snim modelom upravljanja mogu izabrati laksi nacin koji je
Sseode ponuden.Kada se naviknete na upravijanje i za-
- secnete misiju, primeticete dve stvari. Nivoi su izuzetno ve-
% | vremenski uslovi se stvarno osecaju. Udarci vetra, tur-
Swulendije, kisa, sneg, sve vremenske neprilike se kroz ko-
- mande letelice adekvatno osecaju. | ne samo da se osecaju,
“re imaju i svoj smisao i ulogu u misijama Story moda. Prica
W= ovako: vi ste pilot koji u skupini ostrva pokusava da nade
==ublieno svetiliste sa blagom. Da biste to uradili, morate da
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prodete kroz niz le-
tackih misija sa veoma raznovrsnim
zadacima. U jednoj misiji nosite zalihe
kampu, u drugoj se borite sa olujom,
pokusavajuci da se spustite u centar
tornada. U tredoj kroz sneinu
mecavu pratite voz, pokusavajuci da
se prikacite da biste dopunili gorivo, itd. Skoro ni jedna mi-
sija nece biti slicna prethodnoj, a ni u jednoj nema puca-
nja!Nivoi na kojima se zadaci odvijaju su raznovrsni i izuzet-
no veliki. Od 3irokih zelenih ravnica, preko kanjona sa ob-
rusavaju¢im stenama, do podzemnih pecina, igra ce letaca
provesti kroz najraznovrsnije krajolike. Vremenske prilike ¢e
se takode menjati u toku igranja pa misiju mozda pocnete sa
sunéanim vremenom da biste je zavr3ili (verovatno prerano)
u sneznoj oluji. | samih letelica ima desetak, a na njima
mozete menjati delove da biste ih prilagodili misiji koja vam
predstoji. Izbor prave letelice i njeno podeSavanje su neop-
hodni i cesto necete moéi da zavrsite misiju a da ne razmisli-
te koja letelica i sa kojom opremom bi najvise odgovarala za-
datku. | tada, sa pravim izborom, zavriavanje misije je izu-
zetno tezak posao. Misija se sastoji od jednog zadatka po ni-
vou. Tu su i prsteni checkpointi za koje, ako sve skupite, do-
bijate bonus na kraju nivoa. Tu su i akrobatski manevri koje
sa letelicom mozete izvoditi dobijajuci akrobatske poene.
Sve to, skuplieno na nivou koji u proseku traje po desetak
minuta, €ini da koncentracija koja se od igraca zahteva mo-
ra biti vrhunska. Prosto re¢eno, ovo je jedna veoma teska
igra koja ¢e vam oduzeti mnogo vremena, ali i doneti puno
zadovoljstva u saznanju da ste odli¢an leta¢.Ako je prethod-
ni deo teksta hvalio igru, mora se pomenuti i ono 5to nije do-
bro - a to je grafika. Najlosija je tekstura. Ogromna prostran-
stva na nivou su popunjena jednolikim i ruznim teksturama
koje bas i ne odgovaraju moci ove konzole. Ipak, mora se
znati da je ovo jedna od prvih igara razvijanih za sistem. Da
napravim jos jedno, poslednje poredenje sa Pilotwings 64 -
ako je ona bila pravljena da pokaze graficke moci Nintenda
64, ova igra je potpuno suprotna. Grafika u njoj pati od ma-
le vidljivosti, ruznih tekstura i povremenog usporavanja; ali,
sa druge strane, graficki efekti viemenskih uslova, kapljice
kise koje udaraju o krila, pahuljice snega i sli¢no sjajno su iz-
vedeni. Muzika, takode, odgovara ovoj igri i zaista joj podize
atmosferu.Sky Odyssey je igra koja ce privuci igrace koji vo-
le izazov i avanturu i ne mare za poene ili ubijanje. Osecaj
kada kvalitetno odletite misiju je neponovljiv i vredan je sveg
truda i koncentracije uloZenih da bi se cilj postigao. To je
osecanje koje danas malo koja igra nudi i zbog toga je Sky
Odyssey znalajna Playstation 2 igra.B

Ime:

E_[- E lzdavac: Midway
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Sky Odyssey

Avantura

Sistem: NTSC
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Igraca

Ime:

Dark Angel

lzdavaA: Metro 3D
Sistem: NTSC

g e

PlayStation 2

Canr:

RPG

Uro Tomié

L

Milion puta prokleti, prokleti pirati... Da im je svaka ne-
ispravna verzija za u oko, krv im lopovsku, prevarant-
sku, onu pretposledniju - izdajnicku i sabotersku! U mo-
je vreme (kad sam ja bio mali), ljudi su umeli na vest
nafin da izripuju igru tako da je ne upropaste skroz, a
ovi danas - posledji primer neznanja i nevaspitanja, svi-
ranje uz genitalije tipa (unjkav i tulav glas cvikera3a -
megabajta)”Ja sam opak $meker, a ne umem da napra-
vim razliku izmedu 3olje za kafu i one za WC, pa urini-
ram i vrim nuzdu u onu malu, dok pijem iz one veli-
ke...”! Uhvati mongoloid da krekuje, pecuje, pa isekao

F 4

intro, a ja se na3ao u zbunu. Daba mi sav materijal ko-
ji sam imao kada nijesam mogao to okom popiti i na-
gledati se kvalitetnih filmskih sekvenci (u kojima PS2 ne
oskudeva).Zasto ovako reagujem? Ma nisam ni skapi-
rao kad je igra pocela; otekivao sam da mi se pred
oc¢ima ukaZe uvod u pri¢u kad ono - NEMA! Mislim ja
dalje, ho-kej - valjda ce posle uvodnog klanja nesto is-
filmovati, a ono opet ¢orak. Daleko od toga da igra ne
valja, odide nekim old school mirisom, ali ne kao da
smrdi, ve¢ mnogo kvalitetnije. Setih se odsustvovanja s
redovne nastave i trovanja prete¢ama dana3njih Diablo-
va i tako tih igara (Shackled, Black Tiger, Gauntlet...), te
mahnitog ubacivanja Zetona u prorez aparata i zauSaka
od starijih, ljubomornih igraca... milina! Bekstvo od re-
alnosti i sumorne svakodnevice u najboliem izdanju -
smatram da je to adekvatan opis za igru ovog tipa.Sa-
ma po sebi ne donosi bilo 3ta senzacionalno ili epohal-
no, vise predstavlja neki polu-klon ve¢ pomenutih iga-
ra, veoma kvalitetno odraden i realizovan koji ¢e vam
verovatno oteti mnogo vremena, bacajuci vas iz situa-

Igraca

Rune

Ime:

lzdavaA: THQ
Sistem: NTSC

Canr:

PlayStation.2

FPS

Mihailo Tesi¢

Konverzije s PC-a na

konzole se sve CeSce
pokazuju kao ne bas ta-
ko dobra ideja, a stvar nije poboljsana ni dolaskom kon-
zola "sledece generacije". Bez ulazenja u (silne) razloge
zbog kojih portovi s PC-a ispadaju blago uzasno na
PS2, recimo samo da mnogj izdavaci odustaju od takvih
ideja u startu i umesto toga odlucuju da paralelno raz-
vijaju igru za sve platforme za koje je planiraju. Ipak,
cesto i takav

proces dovodi
do toga da jed-
nostavno dobi-
jemo konverziju
s PC-a na kon-
zolu. Dobar in-
dikator je kada
se igra prvo po-
javi za PC, a tek
potom za kon-
zolu. Tako je

WA
~ \&:‘

 VIBING WARLORD S

bilo i s Rune...Dakle, konverzija ili ne - nije bitno. Kakva
je igra sama? Pa, utisak je onako... osrednji. Mada Ru-
ne poseduje neosporne kvalitete.U pitanju je klasicna
akcija iz treceg lica s naglaskom na re¢ "akcija" (boze,
kad pre takve igre postadose klasi¢ne?). To bi znadilo:
klanice & krvi do mile volje, sve zacinjeno odokativnom
dozom skakutanja i resavanja zagonetki. Zvuci prilicna
standardno. Da nije upakovana u nordijsko-vikinski mi-
lje, tesko da bi ova igra bilo ¢ime odskakala od proseka.
Elem, u ulozi ste Raganra koji vec iz nekog razloga ide
da ispravi sve

krivde koje ~
su mu se do- w
godile u

zivotu, a na-
ravno pravo
vikinsko

resenje za to £ '\.
jer= . "yt f 3 "
svoju  sikiru

(macekanju, L




= u situaciju. Meni samo ostaje da Zalim, tugujem i
Sm u pomanjkanju fondova koji bi mi obezbedili je-
1 Sony?2, ali kad se vec niste setili da mi doturite ko-
donaciju” - ja vam to sigurno necu traZiti (jok i ne¢u
ko imadete kakvih novéanih jedinica koje su vam
SAK, slobodno ih posaljite MENI na redakeiju, a ja cu
m se MOZDA zahvaliti pominjuci vade puno ime i
=zime, godine i mesto boravka, ali - naravno, samo
kolicina novca bude ADEKVATNA! prim.aut).
anjete igru sa pogledom iz polu-pticje perspektive, u
@i 1670, noseci secivo i musketu u ruci, dok horde
smilih napadaju seljane koji pokusavaju da se odbra-
Nekoliko sekundi nakon toga, svi ¢e vam se zahva-
afi, a vama ce za oko zapasti dvoje stanovnika koji se
Waju, noseci svoje ime odmah iznad glave. Kada bu-
=%e pricali s njima, shvaticete da su to dvoje ugledniji
% sela i da od njih kupujete oruZje i opremu, a i da su
SuZeni da vas naoruzavaju quest-ovima. Prva tri za-
%a (pergamenti koji stoje u inventaru) su oslo-
Zanje tri seoceta koja su

148

ju U tamnicama, pribavljanja resurasa ili predmeta od
vaznosti. Usput cete skupljati novac i predmete koiji
oporavljaju duh i energiju, oklope i oruZja, te izvore
moci neprijatelja - dragulje misticne energije, kristalne
lobanje i fragmente Zelatinozne materije mutanata koje
ste poklali. Svako oruzje vam
pomaZze u sukobu sa od-
redenim tipom neprijatelja 3to
je naravno obnarodovano u
inventaru, a samo oruzje po-
red karakteristicnog izgleda
poseduje svoj nivo (Saber le-
vel 1, Saber level 4, Pistol level
3 itd.), a neka imaju specijalna
svojstva, pa se pored novca u
cenu koStanja uratunavaju i
izvori modi (dragulji, lobanje,
sluz). Predmeti se ocrtavaju na
vama, kao i oruzja i oklopi, a
sada prelazimo na reSenje

oali monstrumi. Kvestovi

e morate da ispunite

e e vam otvarati pricu,
e vam i ojacati tri stati-
we - istrazivanje, vojne i
onomske sposobnosti.
punjavanjem ova tri za-
a shvatate da su to tri
na uporista ljudi sa po
»e “uglednih * u sva-
m_Misije na koje vas
u su misije_oslobadanja
fofenika, ubijanja opa-
7 monstruma koji se kri- \_

Y\ inventara...Inventar (select)
je resen tako sto na cetiri
dugmeta bez funkcije ras-
poredujete predmete. Kada
stavite oklop (koji ide u ne-
zavisnu kutiju), moZgj da
stavite neko secivo na koc-
ku, pistolj na krst, zaStitne
narukvice na krug i cizme
na trougao. Cizmesée vam
omoguciti da skacete, a na-
rukvice da se branite, dok
¢e vam oruZje sluZiti - sigui
no ne da éackate zube ilis¥

agu, topuzinu...) i pokazi im, Sinko." Zaplet i nije to-

> bitan - dolazi Ragnarok, treba braniti sveto kame-
= od zala, zar ti treba jo$, hvataj ve¢ jednom tu seki-
Po pitanju price dodatno su me demotivisale " ani-
acije” koje em ponekad Stucnu, em precesto lice na
slovicnu borbu crnaca u tunelu. "&ta se ovde do-
2d2? Valjda nesto s drakarom (vikinskim brodom). A
a2da je.u pitanju svemirski brod?" A brate, PREDU-
D se sve to ucitava. Uostalom, ako uzmete da igrate
=ru, prica ¢e vam se kas'ti sama.Rekoh: "ako uzmete
2 igrate igru." dto se tice igranja, samo mislite: "Soul
=aver” i dodajte razna oruzja s kojima mozete izvodi-
poteze i krda, krda, krda neperijatelja na kojima ih

~
L

W i D ag——— — | ——— -
mozete uveibavatilRagnaWﬁEnMoljavaju?e
obdaren po tom pitanju - moZete na.razne nacine ma-
hati sekirarpa, macevima i fopuzima. Ubacite u sve_to
zdravu dozu magije (Ragnar pemocu runa moze koristi-
ti.i-natprirodne mo¢i) i imate lepu zabavu - ako volite
igre u kojima fjedini predah od klanja delazi u-vidu mes=

vog prekidaca - bar u delu igre koji sam odigrao. Ken-
trole su sasvim OK - uostalom, PS dZojped kao da.je iz-
mislien.za ovakve igre. Kada se malo naviknete (Sto
valjda vazi za svaku igru), sve bitrebalo da ide bez vecih
problema.Rune poseduije i .epciju za vise igraca - ali-ne
znam ko bi mogae-da nade’i-gram zabaveu borbi jedan
na jedan s istim oruzjima i istinTpote=

zima koje imate u igri za jednog

igraca. Ko voli oruzane due-

le, uvek ce pre uzeti Soul \"Q?':.., (
Edge ili Bushido-Blade. "\ PN

U Rune je-ova opcija AN :
izgleda ubacena samo \

zato da bi se, eto, ¥ &

moglo re¢i kako Rune
ima i multiplayer..Oh, tu je

i split-screen-koji nema pre-
teranu-svrhu osim da dodatno koci
broj sli¢ica u sekundi...| tu dolazimo
da grafike. lgra izgleda prili¢no lepo,

[ ——8)




prevodite
stare i zane-
mocale pre-
ko ulice...
Ipak, stekli
ste general-
nu ideju,
L
(friykombi-
nujte, jasta!
\ Medicinu
n isto koristi-
=/ te, morate

da je raspo-
redité na tastere itd. itd.Nazalost, posto ne raspolazem
konzolom (znam da kukam, ali $ta da radim - valjda ce
se nadi neka mlada, lepa i sazaljiva devojka da me
SPOQNZORISE i tedi dok ne sazrim kao osoba i umetnik),
nisam uspeo da proverim kako se kreature ponasaju ka-
dd malo ojacate, kakva su oruzja docnije i kako izgleda-
ju_neki opakiji monstrumi. Dovoljno je rec¢i da oruzja
ima vise tipova i sve impresivnije izgledaju kako im ni-
voi skacu, a kasnije dobijate i bombe i kuburetine i ko-
se (Syche, il kako se ve¢ piSe) i PARE i... i... i glavobo-

grafika igrivost  atmosfera

¥
lju jer je igra stvarno “bolijglava” i to u najpozitivnijem
smislu. Samoiklanje i usmeravanie - Podi sine (¢erko) u
Nekropolu'i'pokolji sve do 5-0g nivoa, te se vrati da te
dedo sa zlatom,daruje... Kreni mladi slayer-u i oslobodi
Zemlju Leda (quest - 100 monsters remaining), pa se
vini da ti dam PEI zlatnika*«(budalo, ovco, 35ara-
ne...prim.aut).Sves je onako kako Jja volim, malo ko-
mi¢no, malo tuzno i safmnogo krvi."lako nemate magi-
je (a i ta ¢e vam pored pirotehnikeyj seciva), spirit vam
sluzi za specijalne zamahe {malo pridrzite akciju napada
oruzjem - ili vitlate ili prangijate ko blésavi) koji ce vam
biti od goleme pomo¢i. Ocene same o sebi govore, je-
dino je utisak narusen neimanjem introa i obaveznom
memo kartom, bez koje je igru nemogucno startovati.
Sta da vam kazem - kose u ruke pa na nove ratne za-
datke...H

................
---------------------

f\
“'( ‘ ’, mada je sva nekako mracna (ne  Valkira". San" sva-
fl x samo kada su animacije u pitanju)i  kog postenog Vi-
'y Y to toliko da ponekad ne mozete da  kinga.)l eto, to je
- r » #  primetite bitne stvari (kao sto su ti -~ Rune. Mozeto i
s -~ A prokleti prekidaci). | da - broj sli¢i-  bolje. A uz skori
ca u sekundi ponekad pri- nalet gomile naja-
% ‘ metno opada to dovodi do  vljenih igara ovog
i usporenja tipa (Devil-May
. g igre. Mo-
T IT e  deli v -igri g
‘ ’.ﬁ /1 sugeneral- |_ i o y
VE no fini i " eg Jii
-dobro ani- |
mirani- R ”:}/“ n"‘ Cry, Soul Re-
Ragnar zai- g{ & W ' l.l . aver. 2) koje
sta ume da ,* y prosto vriste
deluje ba- | iﬁ E "do- jajaa-
jinski kada > & :ﬁ‘ﬁ? | aa'", Rune
&opa nepri- i v" nece - moci
jatelie u ‘ A dugo da se
komadice, = x odrzi.B
arazlog to k- = (v__ — J

me nije samo lepo odradeni Ragnar, vec i lepo odradeni nepri-
jatelji koji se raspadaju u komadice. Grafika, kada se pogleda kao
celina, uopéte nije losa. Ali, da li vam je to dovoljno, vi stalno vi- i igrivost  atmosfera
zelno bombardovani i razmazeni pripadnici cyber-generacije?dto 0 | ' i :
se zvuka tice, efekti su dobri, mada malo zamorni (Huaa! Krkrlj.
Huaa! Splas. Huaaa! Huaaa! Arghhhual Itd.) Muzika je zato do-
bra i atmosferi¢na, na momente Cak i vagnerovska (Ah, taj "Let




Veoma me
raduje cinje-
nica da sam
dobio zada-
tak da na
papir stavim
svoje utiske
o Klonoa 2.

Prvi  deo,
koji se poja-
vio na

“iaystationu pre nekoliko godina, bio je jedna od onih
g‘. koje ne samo da zauzimaju znac¢ajno mesto u

szxsimum Playstationovih grafickih mogucénosti u
“ravlienju kvalitetnih i jednostavnih platformskih
Swodimenzionalnih igara i u stvaranju sjajne trodi-
menzionalne grafike. Klonoa 2 nimalo ne menja
2wz recept, ve¢ ga samo poboljiava tamo gde je
"2 mogucno, ne unistavajudi ni jedan deo onoga 5to
= prvu igru Cinilo jednom od najboljih platformskih
g2z Ukratko, Klonoa 2 donosi novu pricu, izrazito
w=osu grafiku i vrlo malo promena u samom nacinu igranja.
=0 Klonoa, matkasto bice sa bejzbol kapom i udima nalik
%= ruke, bivate uvuéeni u svet snova. Za razliku od prve
“== zde je Klonoa doZiveo avanture u svom snu, sada je
@ uvucen u svet satkan

sorifoliju softverske kuce Namco, ve¢ i dostizu 4 O (_,

Satori Jo

formama. Na pojedinim racvanjima mogucno je
izabrati izmedu dva puta, pa je tako povecana ~ 1 /
potreba da se ve¢ jedanput predeni nivoi ponovo )
predu, ako igrac Zeli da nade sve predmete i do- \/' :
bije bonus u vidu dodatnih nivoa. Igrac ce defini- ﬁ
tivno Zeleti da postigne taj cilj jer su nivoi zaista
efektni, i graficki i po samom dizajnu. Druga glav-
na karakteristika igranja je da Klonoa moze da
uhvati neprijatelja i iskoristi ga za veci skok ili
da pokupi predmete koje standardnim
udarcem ne moZe da razbije. Sa razlicitim
vrstama neprijatelja ovaj jednosta-
van princip dobija na dubini i komplikovanosti.
Grafika je deo igre koji je pretrpeo najprimetni-
je promene u odnosu na Playstation prethod-
nika. Likovi su izuzetno detaljni i predivno
animirani sa suptilnim efektom crtackog oi-
vicavanja (na engleskom cell shading, najbo-
lie poznat iz
Dreamcast
igre Jet Grind
Radio). Po-
red likova, i
sami krajolici
kroz koje ce
igra¢ prolazi-
ti su prediv-
no i wvrlo

Igraca

oC snova. Njegov verni
2rsten je jos sa njim i on
@mogucava da Klonoa
Pe=oreduje  kroz nivoe
Lunatee, sveta snova.
.dne stvari se de3avaju
B8 Lunatei. Pored Ccetiri
wona harmonije, peto
wono zla preti da se po-
¥ | svojim oglasava-
me=m narusi sklad ovog
srelepog sveta. Na putu
&= povrati harmoniju Lunatei, Klonoi ¢e pomagati i sveste-
micz-pripravnik Lolo i njen ljubimac Popka. Njihova uloga
¢e biti da razvijaju pricu i nece imati direkt-
nog upliva u same nivoe gde je sve ostavlje-
' no igratu koji upravlja Klonoom. Potreb-
) no je objasniti i vrlo jednostavan princip
igranja koji je tako inteligentno smislien da
omoguéava mnogo igracke inventivnosti i
zahteva popriliéno umece od igraca koji Zeli
da zavr3i igru stoprocentno. Nivoi kroz koje
*%  Klonoa prolazi su napravljeni trodimenzio-
' &7 nalno, ali je igra¢u omogucéeno samo da se
krece levo-desno, kao na Sinama. Ovaj princip
je poznat iz Pandemonium igara
koje su tada nazivane 2 [ D

4]

Ny

Lo

graiilsa igrivost atmosfera

7igara biti jos uka-

efektno di-
zajnirani i
animirani, pa
je celokupan utisak zaista dostojan sveta snova ko-
ji igra zeli da predstavi. Graficki su posebno efekt-
ni momenti kada Klonoa dode do topa koji ga is-
pali na novi deo nivoa i kada se pokaZe celokupan
teren iznad koga Klonoa leti u svoj svojoj trodi-
menzionalnoj veli¢anstvenosti. Jer, iako igra omo-
gucava samo kretanje levo-desno, nivoi su potpu-
no trodimenzionalni i to sa dodatim efektima tipa

talasa koji udaraju u obalu na prvom nivou, drveca
koje se pokrece pod udarima oluje, i sliéno. Ovi efekti nisu
bili neophodni ali neopisivo pojacavaju utisak koji igra osta-
vlja na igraca. Zvuk u igri je uraden slino kao u prvom de-
lu jer svi likovi svoj tekst pricaju, ali izmisljenim jezikom, sa
prevodom u tekstualnom prozoru. Fascinantno je da svaki
lik ima svoj stil price, pa je efekat ocaravajuci. Progra-
meri Namcoa su ponovo uspeli da naprave fantasticno di-
zajniranu igru bilo da je re¢ o zvuku, grafici ili igrivosti. Ta-
kode, ova igra je jednako dobra i onima koji samo Zele da
protrée kroz nivoe i onima koji vole da sakupe sve 3to se
sakupiti moze. To
je dokaz genijal-
nosti tima koji
stoji iza Klonoe, a
da e ovakvih

maystation.2  Kompatibilno

Klonoa 2
Platforma

Sistem: NTSC

Zanr:

zuje i Cinjenica da
taj tim ima i svoje
ime u okviru
Namcoa - Team
Klonoa.8

PlayStation.2




Uros Tomu:

pastim.dan..,"Digad sant glavu sa jastuka. Ko gad‘da.zo-
vé, nijesportski da mebudiu CIK zore (13h), ipak i ja‘tre-

“ bada se otrazhimskakasValjasi trebuje. Jélefan'je urlac.dok .
sam pokusavao da preuzmiem kontfolu Aad motofnim ~
| __funkcijama, -a 'DAGADAGARACA U glavi mi’ je«pfitiskdlo «

slepooénjacé tako intenzivno da sam mislio da e oci da mi

" ispddne: Josjeédan dani josjedneszadeienjes Nisam debro «

cuo koja je igra u pitanju, ali.ée momci-u klubu provereno
zmati..

y 4 o d 4 -,
cbe ¥ b S fuw N
“Dosade zov meni razt';ija san ja budim se la;:ganouda u'f)rof -
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psa 720KB
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Moj ovomeseéni zadatak u vezi sa Playstation 2 igrama zaista
mi je po ukusu. Pored faséinantne i jako igrive Klonoa 2, dobio
sam i najnovije Treasure ostvarenje, Stretch Panic. Verovatno
je potrebno reci nekolike reci o softverskoj kuci Treasure koja
_iza ove igre. lako je uvek korisno
znavati sta su programeri koji stoje iza
dili u proslosti, kada je Trea-
ju, to je jedini nacin na koji
7 ati njihove igre. Japansku
ersku firmu Treasure je osnovao
i tim programera kaji je pre toga za Kona-
radio na igri Super Nintendo Castle-

vania. Svaka
njihova igra
ne samo da je
| unosila idejne
& inovacije u di-
zajnu  igre,
nacinu na koji
se igra, upra-
vljanju, prici ili
| tehnickim ka-
rakteristika-
ma, vec je to
: i ¢inila sa toliko
svojstvenog stila da ih ne mozete zameniti s2 igrama ni jedne
druge firme. Stretch Panic je igra prepoznatijiva po svim vec
pomenutim karakteristikama koje su nekad pozitivne, a nekad
Linda je jedna od trinaest sestara, poznatih po lepo-
zavisti rede da sestre pretvore u cudovidta. To uspe-

a biste shvatili 8ta se desava. Nemojte misliti
jer je intro

koji su uradeni
Ha iz osamdeseti ia
ovom svetu lepotica, U stvari, ona ima ogromnu glavu, krup-
ne ofi a ostatak telajoj se svodi na $tapice od ruku i nogu ko-
ji jedva nose toliku glavu. Zbog toga levi joystick na kontrole-
ru ne upravija kvalitetno kretanjem e
vlja posednutom maramom koja
okom na poledini. Ovom Saka-
éta iz vateg okruZenja i istegnuti ga kao
Ovo je | jedina stvar koju pored kreta- -
nja igra¢ moZe da uradi. Treba li reci
da je ova igra nastala kao tehnicki de-
mo programera Treasurea za
Playstation 2 konzolu. To je jasno Cim
je uhvatite u ruke. To se ne odnosi sa-
mo na fiziku koja omogucava isteza-
nje svega u igri, vec i na graficke efek-
te, bilo da su u pitanju senke, volume- =
trisko osvetlienje, anti aliasing ili bilo
koji drugi graficki efekat - svi se nala- |
ze u igri. | dizajnerski igra izgleda fan-
tasti¢no, mada ce pitanje stila grafike &
podeliti one koji je vide na grupu koja =
je mrzi i onu koja je fanatiéno voli. To | &
je, u stvari, standardna pojava kada su =
%pitanjtg—Treasme igre i odnos igraca

prema ‘gma_-.}'reba li da kazem da |
sam ja veliki i\ njihovih igara? | po-
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PlayStation 2

, ali demon koji je napao Lindu
zavrdi u njenoj marami. Ova uvodna
tno vizuelno prikazana da ce vam treba-

Linde. Desni joystick upra-

red toga,
Stretch  Panic
me  ostavlja

ravnodudnim f
kada je zabav-
nost  samog
igranja u pita-
nju. Ova igra
pati od nekoli-
ko veoma bit-
nih  problema
koji znacajno
umanjuju zabavnost igranja i potiru fantastiéni utisak koji gra-
fika igre ostavija. Prvo, kretanje jednim joystickom i upravijanje
maramom drugim u isto vreme je poprilicno komplikovana ra-
bota koja se ipak da savladati. Ali, zahvaljujuéi Enjenici da Lin-
da ne mote da skace ve¢ koristi okruzenje koje prvo istegne pa
je onda ono, prilikom vracanja u prvebitni oblik, povuce i is-
pali u praveu u kom je gledala, igrai ce jednostavno izgubiti
strpljenje. Tu je jof | sama organizacija igranja. Igra se sastoji od
mnostva nivoa na kojima se nalaze Bonitas, Zene sa ogromnim
grudima koje morate istezati, Ma koliko ovo zabavno 2vucalo,
posle nekoliko nivoa to postaje smomo jer je potrebno pred-
zno ih uhvatiti maramom 3to je sa sistemom upravijanja ove
igre problem. Kada to ipak uspete, dobijete poen. Poeni sluze
da udete u nivoe gde su vase sestre, svaka deformisana demo-
_nom u neverovatno boss ¢udoviste, kakva samo Treasure zna
~da pravi. Vidite, specijalnost ove kuce su upravo fantasticns
- bossovi od kojih svaki ima neku caku koju treba saznati da bi-
ste ih lako pobedili, ali i sa neverovatnim izgledom i po-
- naganjem. Jedan od njih ¢e na Lindu povracati, drugi zahteva
“da bude vucen za kosu, trei je nevidljiv | mora se pratiti zvu-
kom, sledeci nema odi i po nivou mahnita uz viku da je slep.
itd.Sva inventivnost nije dovolina da ovoj igri obezbedi nepro-
laznu slavu jer, kada prestanete da se divite i cudite, igranj

staje dosadno. Ipak kao dokaz Sta sve Playstation 2 moze da
postigne u pravim rukama kao i koliko su uvmute ideje nekih
Jjudi, Stretch Panic je nezaobilazni deo svatije kolekcije igara.d -
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da je sredite i mirno spavate. Igra je
puna bagova pogotovo na poslednjem nivou i to vaZi za sve
verzije (PC, DC, PSX). Neke stvari koje ne rade u BETA

Idite p

Kermit

Ako vas je Lara
namuéila, vreme je

verzijama, rade u finalnim, ali neemo troditi mesto
na opisivanje razlika. DrZite se nasih saveta i nete
vas boleti glava. Top lisea iel}a e uenumo ovakva: 1) Evil Dead-41,
2) Vampires Countdown-37, 3) Spsc Ops Nuclear Down-30 4)
Soulreaver-21, 5) Driver 2-23, 6) X files-22, 7) Syphon Filter 2-17,
8) Tomb Raider 3-19 glasova. Budite aktivni i pomozite nam da
odlugimo §ta ce biti sledece ~

Uvod:

Ovaj deo je secanje na Larine ranije podvige i sastoji se

iz 4 odvojene pri¢e. Kao 3to ¢ete videti iz intro-a, La-
ra pokusava da od Llarsona i Piera kupi kamen
(Mercury stone) koji joj treba da bi pronasla filozofski
kamen (Philosopher's stone). Od samog pocetka, Lara

“\¥

upada u nevolje, jer ova dvojica pokusavaju da je pre-
vare i zadrZe i kamen i njene pare. Ako ste se pona-
dali da ¢e Lara ostati u plavoj haljini koju ima u in-
trou, razo¢aracete se jer je ona u svojoj staroj i
svima nama dobro poznatoj odedi i sa rancem

na ledima. Igra pocinje u Rimu.

Nive 1 - STREETS OF
ROMIE - roME

Na ovom nivou se nalazi trening nivo, ali
njega éemo preskoditi jer nije bitan osim
ako hocete da pokupite
svih 36 tajni. Idite
v ‘,_m“ pravo i na kraju se
%W : okrenite desno.
ravo i stizete do

male fontane. Tu ¢e vas napasti do-

berman. Kad ga se redite, skocite sa fontane na terasu ka-
fica i pokupite baklju. Idite u ulicu desno od kafi¢a i kad

Legenda kontrolera ) dodete do lavlje glave, povucite rucicu koja je unutra

okret

nazad

pogled/nisan

cudanj

napred

XA

/7

inventar opcije

D pucanje
skok BB ljuljanje konopca

odustani e
/ dodli na samom

akcija

(X). Vratite se do

fontane i udite u
ulicu iz koje ste

pocetku. Skenite
desno na prvom

¢osku i sidite niz
stepenice do druge
lavlje glave. Ponovo

J povucite rudicu i

evo resenja




napad¢e vas slepi miSevi. Okrenite se
za 180° i idite pravo. Popnite se na

&

q lie i opet ¢ete naci prozor

platformu, pa na terasu i pra-

tite put. Pucajte u prozor i
pokupite municiju. Idite da-

iza koga je Small Medi-
kit. Idite niz stepeni-
‘ce, upucajte psa,
nadite prekidac
i povucite ga,

vratite se
el o
|

po-

slednjeg

razbijenog prozora,
razbijte jedini preo-
stali i preskoéite rupu. U
prostoriji levo uzmite Golden Key |. Vra-
tite se do fontane, ubijte psa i otvorite
vrata. Kada udete, oéekuje vas prepuca-
vanje sa Larsonom. On ¢e pobeci posle
nekoliko pucnjeva. Uzmite Small Medi-
pack. Udite u kuéu i idite levo, sa kutija
pokupite Garden Key, idite na desnu
stranu | opet napucajte larsona. Sada
¢ete se sresti sa novom Larinom vesti-
nom - hodanje po konopcu. Pridite mu i
pritisnite X i gore. Lara ¢e ragiriti ruke i
poceti da hoda. Kad izgubi ravnotezu i
pocne da pada na neku stranu, pritisnite
_:_-?suprotnu strelicu na vasem kontroleru.
Skoéite na ulicu i povucite rucicu. Ako
vam treba vezbe, municije i Medipakova,
idite u opera back stage, a ako ne, okre-
nite se za 180° i skrenite u prvu ulicu le-
vo, idite pravo i na vrhu stepenica poku-
pite revolver. Sidite do zatvorenih vrata i
otvorite ih. Tu ¢ete nadi laserski nisan. Is-
koristite ga sa revolverom i pucajte u ka-
tanac (M za niganjenje). Tu pokupite
drugi Garden key i befite nazad. Kad stig-
nete do kraja, idite levo pa do kraja. Upo-
trebite oba kljuéa da otvorite bastensku
kapiju. Krenite ka vratima sa 4 simbola i
odgledajte demo, zatim krenite putem iza
zgrade i udite desno u prolaz. Ubijte do-
bermana i videcete animaciju sa zvonom.
U zvono morate da pucate sa revolverom
i laserskim nifanom. Kod njega ¢ete naci
jo$ jedan laserski nian i kutiju metaka.
Vratite se tamo gde ste nasli revolver.
Sad su drvena vrata otvorena. Udite, ubij-
te psa i uzmite tajnu i Large Medipack sa
polica. Vratite se do zvona i na vrhu ste-
penica se okrenite levo i popnite. Pre-
skodite rupu iz zaleta i povucite rucicu u
lavljoj glavi. Pazite se slepih miseva. Vrati-
te se do zvona jer su vam vrata sad otvo-
rena i udite u unutra. ldite u prostoriju le-

bn S

vo i povucite rucicu. ldite do kristalne pti-
ce i okrenite se pa idite prostoriju desno,

- e

&

pa na platformu gde se ljulja ovnujska gla-
va. Okrenite se levo tako da vam je pro-
valija iza leda i skotite unazad dok drzite
X. Driite ga i dalje, a Lara ¢e se drati ru-
kama za platformu i mo¢i cete da je po-

& : [ S
6
N (’ e

i

- . _/

merate levo-desno. Idite desno do kraja,
popnite se i povucite jo3 jednu rucicu i
oslobodite i drugu pticu, pa se okrenite.
Vratite se do lavlje glave i uzmite Medi-
pack i tajnu. ldite do gradevine sa zvonom
i udite na donja vrata. Tu pokupite Satur-

nov simbol i pogledajte demo.
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nive 2 - TROJAN'S
MARKETS - roME

Ponovo ste na ulicama. Udite u sobu levo
i pucajte u kutiju. Pokupite pajser pa isto
uradite u sobi desno. Zatim, otvorite paj-
serom metalna vrata i popnite se. Opet
vas ceka Setnja po konopcu, ali pre toga
sa prozora uzmite jo§ jedan mali Medi-
pack. Posle konopca skocite na platformu
i popnite se na prozor. ldite do kraja i

preskocite preko dve rupe. Mozete uzeti
municiju sa prozora. Skocite dole i idite
sve dok ne dodete do prostorije sa
zupéanicima. Tu pronadite zid po kome
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moZete da se penjete (prvo morate da
skotite). On izgleda kao da su na njemu

nacrtane merdevine. |dite do vrha, preba-
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cite se na levo i spustite se. Skocite na
desno, udite u prostoriju i povucite ko-
nopac, ali ne jednom nego sve dok
zupanik ne dode do kraja. Vratite se do
zida po kom ste se popeli i skocite na
drugu stranu. ldite do prostorije sa ko-
nopcem | povuci;:e ga da aktivirate
zupéanike. To ¢e vam otvoriti skriveni
prolaz. Uzmite municiju sa prozora iznad
zuptanika i idite u skriveni prolaz koji se
nalazi na mestu gde ste usli kod zupcani-
ka. Pokupite tajnu i municiju pa se vratite
kroz vrata koja su se otvorila kad ste ak-
tivirali zup&anike. Ne ulazite unutra nego
idite levo u leziSte zupcanika i tu se pop-
nite u prostoriju. Skinite Golden coin po




mocu pajsera i ubacite ga u postolje na
«ome stoji vitez. |zadite iz te prostorije i
dite pravo kroz kapiju koja se otvorila,
zatim levo i idite do vode. Produzite do
«raja ulice, pokupite municiju, vratite se i
sdite u vodu. Uzmite Medipack i izadite iz
»ode na drugoj strani. Pokupite municiju i
spremite se za bitku sa prvim Boss-om -
velikom metalnom hobotnicom sa laser-
skim ocima. Bice vam potreban revolver

7

s laserskim nisanom, a taktika je sledeca:
sko€ite, pucajte mu u oke pa bezite iza
mida. Kad prode laserski zrak, iskocite po-
=ovo | pucajte u drugo oko. Postoji i laksi
=aéin. Naslonite se ledima na zid koji gle-
#2 ka hobotnici. ldite polako na desno i
proveravajte laserski nisan. Uz malo
srece dodi cete u poziciju da mozZete da
sucate a da vas hobotnica ne vidi. Kad je
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sredite, sidite dole i pokupite simbol Mar-
=2 ldite do crvene masine, skocite na nju

=2 metalne konstrukcije i tu cete naci taj-

~u. U glavnoj sobi pokupite municiju i
stvorite Saht. On se otvara tako $to po-
sravite Laru ispred drugacije obojenog
dela i pritisnete X. Udite u vodu i prodite

)
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«roz gornju rupu iznad velike centralne
rupe. Idite pravo i kad izadete, pokupite
municiju i to¢ak ventila pomocu pajsera.
Vratite se do crvene masine, upotrebite
wocak i pokrenite masinu. Vratite se u so-

bu i zaronite ponovo u veliku rupu. Sad
udite u doniji prolaz i naéi ¢ete veliki Me-
dipak. Zatim plivajte tamo gde ventilatori
teraju vodu. Naéi cete jo jednu crvenu
masinu. Pokrenite je i vratite se u vodu.
Ronite pravo ka ventilatorima koji sad
stoje. Sa desne strane postoji prolaz,
udite u njega i idite do kraja. Pokupite
municiju i pumparicu i ubijte sledeceg
Boss-a - Viteza. Ne dajte mu da vas do-

hvati madem i skacite levo-desno kada

priprema svoj elektro-sok. Kad ga se
redite, skodite kroz prozor koji se lomi, a
pre toga ako niste, pokupite veliki Medi-
pak. Ponovo ste na ulicama i otvorila vam
se jo§ jedna redetka iza koje je tajna. Kad
je pokupite, idite do vode i uzmite Cetvr-
ti simbol - Venus. Produzite do kraja, iza-
dite iz vode i ponovo ¢ete se naci ispred
vrata sa simbolima i zmijskim glavama.
Obavezno snimite poziciju!

Ponovo vas ¢eka bitka sa Larsonom, ali i
sledeci Boss - zmije. Da biste ga pobedili,

vadim nogama krenu da se lome. Kad
prodete, skotite unazad dok drzite X
i Lara ¢e se uhvatiti za ivicu. Sidite do-

le i idite levo dok ne nadete otvor u zi-
du sa kamenim prekidaéem. Vratite se

nazad i idite jedinim mogucim putem.

Ubijte jednog lava, a zatim pritisnite pre-
kida€ i ubijte i drugog. Popnite se i poku-
pite GEMSTONE. Napasce vas gladijator,
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ukokaijte ga, pokupite Medipack, idite go-
re, ubijte gladijatora, pokupite municiju i
pritisnite prekidace. Ponovo gladijator,
zatim lav. Udite na vrata i pokupite veliki
Medipack i Uzi. Vratite se jedan nivo do-
le, udite u, hol i snimite poziciju. Ovo je
dosta tezak deo igre i trebace vam mno-
go vremena. Mozete istraZiti halu, ali ne
morate. Pronadite konopac-prekidac. Po-

opet koristite pumparicu. Ne prilazite
preblizu i skaéite levo-desno da izbegne-
te vatru. Postoji i lakSe reSenje. Ako ne
pucate u Larsona nego odete do kapije i
ubacite simbole, zmija nece oZiveti. Bice
vam potrebno nekoliko Medipakova, ali
necete uzivati u borbi sa zmijama. Kad se
vrata otvore, treba samo da skacete s
platforme na platformu.

Nive 3 - THE COLOSSEUM
- ROME

Nadite na desnoj strani stenu sa prste-
nom i gurnite je. Tu ¢ete nadi tajnu. Na-
stavite put tréedi i skatite kad ploce pod
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vucite ga 3 puta i onda éete imati malo
vide vremena. Idite na desni deo platfor-
me (licem se okrenuti prema centru ha-
le), skogite na platformu pred vama, pa na
sledeéu, popnite se, tréite do kraja velike
platforme. i skoéite na centralnu (nikako
ne snimajte poziciju dok ne stignete do
kraja, ni ovde, a ni na drugim vremenski
ogranicenim sekvencama kojih ¢e biti jos
tokom igre!!!). Ako ste stigli na vreme,
uzecete metaini cilindar pre nego 3to
propadne kroz rupu, a u njemu je drugi
deo GEMSTONE-a. Iskombinujte ta dva
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dela u ceo kamen. ldite do zatvorenih
vrata koja ¢e vam se otvoriti.

Upascete u otvor koji ¢e se otvoriti

pod vadim nogama i tu vas ¢eka Pier.
Posle animacije idite do drugog kraja pro-
storije vise¢i na rukama i prodite kroz
nova vrata koja vas vracaju u hol sa cilin-
drom. Idite nazad kroz vrata, ali ovog pu-
ta preskocite rupu kmzko]u ste propali.
Pokupite tajnu. Propadnite dole i idite u
sobu desno. Upotrebite Gemstone i pod

kanu nemacku podmornicu na kojoj se
nalazi misteriozni i mo¢ni artefakt. Po pr-
vi put je Lara promenila svoju odecu -
nalazi se u kamuflanom odelu. Idite de-
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ée da se raspadne. Okrenite se za 180°,
_gﬁbéite iz zaleta pa se onda opet okreni-
te i skocite. Zatim se se okacite na ruke i
idite levo dok moZete i onda se pustite.
Idite jedinim moguénim putem i kad se
popnete, napasce vas lav i gladijator. Kad
ga ubijete, gladijator ¢e ostaviti Colosse-
um key |. Upotrebite klju¢ na vratima de-
sno i ubijte jo§ jednog Boss-a, viteza koji
je laksi od prethodnog. Kada ga ubijete,
popnite se u rupu na zidu i uzmite Colos-
seum Key 2. Sa njim otvorite sledeca ve-
lika vrata. Skliznite dole i skacite sa plat-
forme na platformu. Na kraju ¢ete uzeti
jo$ jednu tajnu. Vratite se nazad i pomodu
pajsera skinite Philossopher's stone To je

kraj nivoa i kraj prve price.

Nivo 4 - THE BASE
- RUSSIAN BASE
Animacija prikazuje '45-tu godinu i nasu-

sno (jedinim moguéim putem) do prosto-
rije sa velikim kutijama. Tu se nalazi kran
kojim upravlja negativac. On ¢e tim kra-
nom pokusati da vas ubije. Olak3avajuca
okolnost je to $to kran ostavlja senku na
podu tako da je treba izbegavati. Ako sto-
jite uza zid, kran ne moze da vas ubije.
Pokupite iz metalnog ormara Silver Key.
QOtvorite vrata na suprotnom zidu koja su
skrivena iza kutija. Popnite se gore, ubijte
dvojicu neprijatelja i pokupite Svipe card
i Uzi iz ormara. Vratite se dole, upotrebi-
te karticu na levim vratima, ubijte psa i
pucajte u mrezicu koja se nalazi ta¢no
prekoputa one koja se dimi. Udite u ven-
tilacioni otvor i pokupite tajnu. ldite do
desnih vrata, opet upotrebite karticu i idi-
te gore. Skacite sa kutije na kutiju. Moze-
te pokupiti mali Medipack i municiju za
Uzi. Skocite na terasu i to na onaj deo
gde nedostaje ograda i ostace vam samo
da pritisnete prekidac koji otvara vrata i
Lara ce se obracunati sa onim koji vam je
zagor€ao Zivot sa kranom. Put nastavljate
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kroz otvor koji ¢e Lara da napravi, ali pre
toga iz ormara pokupite municiju i Medi-
pack. Pritisnite drugi prekida¢ da otvorite
vrata i sidite niz stepenice do otvora. Tu
vas cekaju dvojica neprijatelja. Kad ih sre-

dite, idite levo i tu mozete uéi u vodu ili

skakati po kutijama. Tajna je na levoj stra-
ni i vidi se sa viseceg kontejnera. Otvori-
te vrata karticom i krenite oko masine.
Ubijte ¢uvara i uzmite Silver Key. Prime-
ticete da na masini fali osigurac. Vratite se
nazad do drugih vrata i idite uz stepenice,
otvorite vrata sa klju¢em i pogledajte ani-
maciju. ldite desno i skacite sa platforme
na platformu. Na kraju vas ¢eka municija
i laserski nisan. Skocite dole i karticom
otvorite vrata. Udite, ubijte psa i otvorite
sve ormarice. Tu cete pokupiti gomilu
korisnih stvari kao i revolver i osiguraé.
Idite pod tuseve i otvorite $aht. Udahnite
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idite
desno i do kraja. Tu vas ¢eka tajna. Vrati-

duboko i zaronite. Na razdvajanju

te se do tusa, idite do vrata sa preki-
dacem i otvorite ih. Idite do masine - na
prozorima vas ¢ekaju dvojica snajaperista.
Upotrebite revolver sa laserskim nisa-
nom da ih sredite. Kad namestite osigu-
rac, ceka vas pas. Ubijte ga. Pritisnite pre-
kida€ koji se nalazi iza novootvorenih vra-
ta. lzadite u dvoriste, skodite na kutiju na
sredini, a sa nje na visecu. Odatle skodite
na podmornicu i tu vas ¢eka novi nivo.

nivo 5 - THE SUBMARINE
- RUSSIAN BASE

Admiral Yarofev i nekoliko njegovih ljudi
hvataju Laru, oduzimaju joj oruzje i zatva-
raju je u kabinu. Nastupate vi. ldite na-
pred i levo, uzmite rucicu koja je napola
Tako
(Crowbar). Sa njim otvorite ventilacioni

izvaljena. dobijate  pajser

otvor pored koga je pukotina. Udite
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unutra i kad stignete do ventilatora, pop-
nite se gore. ldite dalje i kad naidete na
jamu koja svetluca, sidite dole. Tu je jos
jedna tajna. Nastavite dalje i nai¢i cete na




¢ jednu svetlucavu prostoriju, ali ovog
a sa kablovima pod naponom koji se
ate. Puzite unazad, viseéi na rukama idi-
evo | popnite se. Otvorite 3aht, sidite
sle i uzmite mali Medipack i bateriju.
-atite se i nastavite put. Videcete scenu

Admiralom Yarofevim i Gansterom

=rgejom na kapetanskom mostu. Nasta-

2= dalje dok ne dodete do kraja. Opet
ssworite Saht i Sunjajte se lagano iza kuva-
% Udarite ga pajserom. Uzmite Bronze
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=y. otvorite vrata i pokupite sve sa po-
=2 i iz ormarica. Sa Silver Keyom otvori-
= druga vrata i posto konacno imate
stolje, potamanite sve iz trpezarije. Po-
spite municiju. Nastavite dalje, pobijte
wmike i otvorite jedina vrata koja moze-
Popnite se i idite dalje. i Tako cete
»G do tovarnog prostora. Potamanite
2= dvojicu i tu pokupite Aqualung, veliki
fedipack i pumparicu. Desno od ulaza
2iazi se polomljena kutija, otvorite je i
zmite tajnu. Vratite se u trpezariju i
svorite jedina preostala vrata - desno od
“evizora. Udite u sobu desno i ubijte
onika, popnite se na kutiju, skocite dr-
s=ci X i iznad vas ¢e se otvoriti $aht. Pop-
e se gore i idite jedinim moguéim pu-
=m, a kad dodete do kraja, opet otvori-
= Saht i sidite dole. Dole ubijte vojnika,
okupite iz ormarica drugi deo baterije i
«ombinujte oba dela u jednu bateriju -
JT BATTERY. Nastavite put. Nemojte
levo nego produtite pravo i sidite do-
put levo vas vraca u trpezariju). Poku-
= municiju i mali Medipack iz spavaoni-
= Otvorite vrata i pucajte u vojnika ko-
‘uva torpeda. Popnite se gore, otvorite
va desna vrata, pokupite SUIT CON-
OLE i iskombinujte ga sa
“QUALUNGom. ldite dalje, udite kroz

druga vrata desno i ubijte vojnika, otvori-
te druga vrata levo i udite u gornji deo
ronila¢kog odela. Upotrebite Suit conse-
le i suit battery, odgledajte animaciju i to

je kraj nivoa.

nivo 6 - DEEPSEA DIVE
- RUSSIAN BASE

Nalazite se u vodi ispod trupa podmorni-
ce. Krenite pravo pa desno i kod prve

male podmornice nadite otvor i uzmite

tajnu (Male podmornice su ovde jedini
neprijatelji i neunidtive su). Vratite se ka
velikoj podmornici, skrenite desno i
ucicete u nedto sliéno rovu. Pratite ga i na
kraju ¢ete naci veliku rupu, udite u nju i
na kraju tunela ¢ete naéi sanduk u kome
se nalazi Spear of Destiny (koplje sudbi-
ne). Tada é¢e vam nedto pasti na glavu,
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ostetiti vam odelo i poleéete da gubite

vazduh. Moracete da se vratite do velike
podmornice. Nemojte se wvracati istim
putem vec idite niz struju. Em je krace,
em je brze, a vazduh curi brzinom munje.
Udite u pomornicu i odgledajte animaciju.

Nivo 7 - SINKING SUB-
MARINE - RusSIAN BASE

Cim udete u podmornicu, uhvatice vas
Sergej i oduzeti vam koplje. Nesto ce se
dogoditi, Sergej ¢e poginuti a usled eks-
plozije podmornica ée poceti da tone. Va-
tra i struja su svuda. Sidite dole, ubijte
vojnike i pokupite municiju. Vratite se do

vatre i prodite kroz hodnik. Na sredi-
ni skocite levo i tu, sa police u'sobi,
pokupite Uzi. ProduZite dalje i udi
¢ete u trpezariju. Tu morate da

skacete po stolovima jer su Zice pod na-
ponom uronjenje u vodu. Prodite i ubijte
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vojnika koji €e vam ostaviti karticu za
otvaranje vrata. Sa police uzmite mali Me-
dipack. Vratite se do vrata koja se otvara-
ju karticom (pre hodnika sa vatrom).
Otvorite ih, popnite se gore, idite do mo-
sta i otvorite vrata. Pogledajte animaciju.
Dobiéete klju¢ od admirala Yarofeva.
Vratite se na most i popnite se na sto sa
mapama. Pucajte u polomljene daske i
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udite u ventilacioni tunel. ldite desno,
otvorite 3aht, sidite dole i aktivirajte pre-
kida¢ koji je na zidu. Time ste iskljucili svu
struju. Sada idite do sobe u koju ranije ni-
ste mogli da udete zbog struje. Naci cete
municiju, bocu nitrogena (azota) i revol-
ver. lzadite napolje i spustite se dole.
Prodite kroz prostoriju sa kablovima koji
vise i upotrebite Silver key da otvorite
vrata. U konferencijskoj sobi otvorite sve

W

ormare i naci cete kiseonicku bocu i ma-

li medipack. ldite u kuhinju kroz zapaljen

hodnik. Usput pobijte vojnike i pokupite

bronzani kljué, uzmite tajnu u kuhinji, vra-

tite se na most i ponovo skodite u venti-

lacioni otvor pa idite do sobe u kojoj ste
il 3
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iskljuili struju. Otvorite vrata sa bron-
zanim kljuéem. Iz ormari¢a uzmite taj-
idite do admirala

Yarofeva, popnite se u kapsulu za spasa-
vanje iznad njegove glave i upotrebite bo-

nu. Konaéno

N

ce sa nitrogenom i kiseonikom. Sledi ani-
macija, Lara poku3ava da spasi admirala,
on odbija i ona odlazi, a podmornica eks-
plodira. Laru na povrsini ¢eka Jean Yves i
to je kraj druge price.

Nivo 8 - GALLOWS TREE
- BLACK ISLE
e ' )
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Animacija se nastavlja i
otac Patrick Dunstan prica
svoju pri¢u iz doba kad je
Lara bila mlada. Pri¢a podi-
nje u Dunstan-ovoj kudi i

nastavlja se na malom ir-

skom ostrvu. U ovom de-
lu igre nema oruja i borbi

- . . g e
tako da je to avanturisticki
deo. Idite stazom do velike

provalije, sko€ite iz zale-
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ta na platformu, popnite se gore, skocite
i uhvatite se rukama za ivicu. ldite levo do
kraja, pustite se i odatle skocite u levo i
vide¢ete rupu u koju treba da udete. U
pedini ¢e vas napasti slepi misevi od kojih
ne moiete da se odbranite i tu ¢ete naci

Medipack i tajnu. Ne preostaje vam nista
drugo nego da se spustite na dno prova-
lije. Na dnu nadite malu platformu,
skoéite na nju i sa nje se popnite u hod-
nik. Penjite se uzbrdo i doti cete na sam
poéetak nivoa. Ponovite postupak od ma-
lopre, znadi, skotite preko provalije,
uhvatite se rukama za ivicu i idite levo do
kraja, pustite se i bicete na kosoj platfor-
mi. Sa nje skogite na drugu kosu platfor-
mu, tu se uhvatite rukama za ivicu i idite
skroz u desno dok se ne pojavi prolaz is-
pod vas. Pustite se i odmah ponovo priti-
snite X da biste se uhvatili za ivicu ispod
i tu udite unutra. Skliznite dole, popnite
se na malu platformu i videéete puzavice
po stenama. Skoéite i uhvatite se pa tako
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predite na drugu stranu provalije. Udite u
prolaz, skrenite desno i uzmite veliki Me-
dipack. Idite na levu stranu, skliznite dole
i pogledajte demo. Viseéi demon na-
reduje Lari da mu vrati srce. |dite do zida

na ulazu iz kog ste dosli, popnite se na
njega i skogite odmah unazad na platfor-
mu gde ¢ete pokupiti tajnu. Idite do otvo-
ra blizu vodenice. Usput se Cuvajte malog
belog stvorenja - Impsa, koje ¢e da ide za
vama i da vas bode kad god stigne.
Srec¢om, spor je pa mu mozete lako po-
beéi. Skotite i uhvatite se za grane, pa vi-
seéi na rukama, idite do kraja. Usput ée
vas opet napasti slepi miSevi. Na kraju se
popnite ne platformu i sa nje sko€ite u
vodenicu. Zaronite i relativno lako cete
pronaéi izlaz iako ima nekoliko corsoka-
ka. Idite u drugi kraj bazena, izadite na
kosu platformu i odmah skocite unazad,
Euénite i puzedi udite u kucu. Tu pokupi-
te veliki Medipack i Rubber Tube iz or-
mariéa. lzadite iz kuée i preskoéite u dru-
gi bazen. Izadite iz njega pored polomlje-
nih kolica i udite u tunel. lzaéi cete opet
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pored vodenice. Idite do kraja staze i po-

kupite Pitchfork. Iskombinujte je sa gu-
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mom (Rubber tube) i dobicete pracku.
lzadite odatle, okrenite se za 180° i pop-
nite se gore. Upotrebite pracku kod
ograde. Otvori¢e vam se vrata. Pokupite
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Iron Clapper i skoéite u rupu. Iz rupe iza-
dite levo od staze i udite u prvu kriptu.
Iza kovéega pokupite ugasenu baklju. Sle-
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dece dve kripte su prazne, a u trecoj upa-

lite baklju pomoéu baklje sa zida. Idite do
rupe koja je pored poslednje kripte.
Skotite dole, Euvajte se, unutra je klopka
- propadajuca platforma. Zato idite desno
i opet desno i sti¢i ¢ete do donjeg dela
klopke. Unutra ne mozete udi sa bakljom,

e =




2 je privremeno odlozite. |dite polako
=2 zid i na kraju udite polako puzedi u
spu. Tu su veliki Medipack i tajna. Vrati-
= se, pokupite baklju i idite do kraja. Le-
> je opet klopka, vi idite desno. Najzad
=te sti¢i do korenja Gallows drveta.
“opnite se na platformu ispod korenja i
=palite ga. Kad izgori, uzmite srce. Da bi-
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== ga uzeli, bacite baklju koja vam vise
e treba i pogledajte animaciju. Lara se
wece sa ocem Patrickom Dunstanom ko-

joj kaze da ode do kapele i upotrebi
won Clapper protiv davoljih kreatura. Po-

-

= nekoliko klizanja, vracate se do vode-

ce. Ponovo upuzite u rupu u kuli, idite
2o porusenih zvona, pa odatle do kripti.
Ste stazom do vrha brda i tu upotrebite
ce u rupi u zidu. Tog trenutka ¢e gomi-
: impova krenuti na vas da vas ubije, a sve
0 vi treba da uradite je da otr¢ite do no-
sotvorenih vrata i udete unutra. Sledi
swmacija. Udite u rupu koju je Lara otvo-
72 i puzite, trcite i penjite se do kraja. Na
mostu pokupite veliki Medipack i produizi-
= do kapele i do poslednjeg nivoa.

wivo 9 - LABYRINTH
- BLACK ISLE

“rocunjajte malo unackolo i odgledajte
wumaciju. Idite na drugi kraj prostorije i

oy
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=urnite tri kamena: prvo onaj u sredini,
=tim levi i, na kraju, desni kamen. Sada
= otvorili vrata od sobe u kojoj je
w2itenik Duh radio neito sa zlatnim

predmetom. Idite tamo i usput se ¢uvajte
velikih kostura sa jo§ veéim macdevima.
Ima ih svuda, ali se na sre¢u ne pomeraju.
Uzmite taj zlatni predmet i dobicete
kostanu pradinu. Uzmite mali Medipack i
vratite se u sobu u kojoj se nalazi kame-
nje koje ste gurali. Upotrebite "BONE
DUST" u ¢osku i kosturi ée nestati. Jo$
jedna vrata su se otvorila, ovog puta na
pocetku, prodite kroz njih i popnite se
uza zid, povucite polugu i vratite se u so-
bu u kojoj ste nasli kostanu prasinu.
Otvorila su vam se vrata pored oltara na
kome leZi neki kostur, prodite kroz njih,
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uzmite veliki Medipack i tajnu iz rupe na
zidu. ldite do mesta gde ste pomerili pre-
kidag, skliznite dole i skocite u rupu.
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Izadite iz vode. Penjite se gore i udite u
prvu rupu na zidu. Ne prelazite most ne-

te se i okrenite pa skocite na sledecu
platformu. Pratite put i uzmite tajnu.
Sad idite na most i predite ga. Doéi

cete u kulu na sredini mosta. Pomerite
prekidac i kada se kula pokrene, izadite i
penijite se do prvog otvora. Idite do kule,
ali ne dirajte prekidac. Prodite dalje i pop-
nite se do kraja. Puzite i pokupite mali
Medipack i vratite se do prvog etvora.
Udite i idite do kule i tu ¢ete naci knjigu
(BESTIARY). Uzmite je i otvori¢e vam se
novi prolaz. Skocite na ta vrata, popnite
se i izadite. Naéi cete veliki medipack i
neka lebdeéa svetla. Ona ¢e vam pokaza-
ti put napolje. Skocite, uhvatite ivicu i
popnite se. Iz mesta skoéite levo pa se
okrenite i opet skocite iz mesta. Penjite
se do kraja i skliznite dole. Svetla vas
cekaju, ali je tu i neko cudoviste. |zbega-
vajte ga i pazite da ne padnete. Kada sve-
tlo i éudoviste nestanu, skliznite dole, po-
kupite veliki Medipack i izadite kroz otvo-
ren kovéeg. Sres¢ete oca Dustana i on ce
vas izvesti na slededi nivo.
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nivo 10 - OLD MILL

- BLACK ISLE

Na samom poéetku, &im zgazite sivi ka-
men, Zivi mrtvac, kozacki konjanik Viadi-
mir Kaleta ¢e vas napasti i tresnuti o ze-
mlju i to svaki put kad zgazite sivi kamen.
Dakle, idite na levo, prodite rupu koja je
plitka i prazna i skrenite desno. Tu vas
ceka konopac, a kamera ¢e vam pokazati
$ta da radite. Cuvajte se Impova jer su
ovog puta opasniji i gadaju vas kamenjem.
Dakle, skocite na konopac, okrenite se
ledima prema Impovima i videcete plat-
formu na kojoj ima nesto. Spustite se na
sam kraj konopca i zaljuljajte se (GH),
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g0 se okrenite levo i skotite na platfor-
mu. Viseci na rukama idite desno, popni-

skotite na platformu i pokupite ugasenu
baklju. Kliznite dole i vratite se u hodnik.
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Idite pravo i dole do kraja, pokupite
mali Medipack i upalite baklju. Vratite
se do konopca. Bacite baklju na plat-
formu gde se nalaze Impovi i oni vas

vi$e nece dirati. Sad se popnite na kono-
pac i skotite na vrata sa metalnim Sipka-
ma. Odvalite jednu Sipku i dobicete paj-
ser. Skoéite dole i opet ste na potetku.
Jo¥ vam ostaje da ‘skotite na platformu
preko puta. Skatite sa kamena na kamen.
Ovo je jako tesko, ali se nemojte obes-
hrabriti. Sa prve klizeé¢e platforme driite
levo+skok, pa okret, pa jos jednom. U le-
tu driite X da se uhvatite za ivicu. Popni-

- =

\ >

x

te se i sko€ite n_;_:'s"]edeéi kamen i sa njega
jos jednom (takode levo+skok). Uhvatite
se za ivicu i upuzite u otvor i puzite do
kraja. Spusfite se na ivicu, pomerite se le-
vo do kra]a i udite u tunel. Sidite u rupu,
pokupite veliki Medipack i sa pajserom iz-
valite kredu (chall). Vratite se do Impova
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i tu imate jedan hodnik u koji treba da

upuzite. Pokupite tajnu, izadite napolje i
vratite se na pocetak citavog nivoa. Idite
do sivog kamena, pritisnite X i Lara ¢e
poceti da crta pentagram. Odgledajte ani-

maciju, skliznite u prolaz i odgledajte jo3
jednu. Saznaéete da vam je zadatak da za-
ustavite vodu inace ¢e Kaleta ubiti oca

Dunstana. Prodite izmedu. gradevina pa
kroz tunel i videcete vetrenjacu. Levo su
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dve petine. Udite u drugu i nadi cete ve-
liki Medipack. Protréite kroz plamen i
skotite u vodu. Vratite se nazad i pokupi-
te tajnu. Nastavite put, sko ite u najvedi
bazen i ronite okolo. Videcete crveno
éudoviste - SWAMPY. Treba da mu ukra-
dete srebrni nov¢ic. Pazite da vas ne ubi-
je. Kad ukradete nov¢i¢, odmah idite do
kaveza. Swampy e vas juriti. Upotrebite

novéic i redite ga se - animacija sledi. Idi-

te ponovo do mesta gde ste ukrali srebr-
njak i udite u prolaz koji ¢e vas odvesti u
vetrenjacu. Tu cete nadi veliki tocak,
okrenite ga 3 puta i brzo skocite iz zaleta
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na Sipku, pritisnite X i videcete novi po-

tez. Skoéite sa Sipke na platformu, pa di-
jagonalno od nje na drugu i brzo se pro-
vucite ispod vrata. Nemojte odmah ici
dole nego skotite u vis i popnite se. Oda-
tle skocite na prekidac. Vetrenjaca ce se
zaustaviti i otvori¢e vam se vrata. ldite ta-
mo i vratite se do vodenice. Udite u vo-
du koja ide oko kozakove kuce i ronite

kroz tunel. Udite levo gde budete mogli i
pokupite tajnu. Idite opet do kuce, udite
u vodu, ali ne ronite nego izadite levo na
platformu pa se popnite. Puzite, sidite pa
opet puzite. |zadite na platformu i bacite
pogled na kozakovu dolinu. Kliznite malo
dole i skoéite na sivo-beli kamen. Odatle,
iz zaleta skoéite na krov kozakove kuce,
na deo koji nije toliko strm (svetlarnik),
pa sa njega skodcite na deo iznad ulaznih
vrata, pa odatle opet na svetlarnik Odatle

treba da izvedete skok na krov vodenice.
To neée biti tako lako jer je malo teze
skoditi na krov iz zaleta jer ne mozete da
se uhvatite za ivicu krova. Usnimite pozi-
ciju i jedini nacin da se dokopate krova je
skok - lasta iz laganog hoda, bez pritiska-
nja X u vazduhu (hod + skok). Ovo cete
jako tesko uspeti, ali nema vam druge. To
je jedini put. Kad skocite na krov, udite u
vodenicu. Necete modi da udete puzeci
jer je platforma unutra niza. Zato pritisni-
te X i Lara ée izvesti jo$ jedan nov potez
i bicete unutra. Drugi nacin je da puzite
unazad i da se spustite dole. Unutra je
toéak koji treba da pokrenete i to je kraj
nivoa i kraj trece price.

Ako nikako ne mozZete da skocite na
krov, sidite dole, idite do vodenice,
obidite je i na mestu gde dva zida prave
co3ak stanite okrenuti licem i pritisnite
napred i skok. Zahvaljujuci bagu u igri, uci
cete unutra. Ako ste pravi igradi, ovo
necete raditi, ali...

nivo 11 - THE 13th

FLOOR - TOWER BLOCK

U poslednjoj pri¢i vidimo VERNERA
VON CROYA u Egiptu. Ova pri¢a je o
Artefaktu IRIS koji su on i Lara trazili u
proslom nastavku. Dalje, u nastavku price
vidimo Laru i novog partnera ZIPA. Lara

je sada u crnom kostimu (Matrix, Matrix).




zru pocinjemo u ventilacionom otvoru (a
de bi inace?). Zadaci u ovom delu igre ja-
> lice na METAL GEAR SOLID. Idite le-
2 i pucajte u reSetku. Popnite se gore i
suzite. Pokupite veliki Medipack desno i
Site levo. Puzite sve vreme. Ne ulazite u
'venu rupu jer cete biti sprzeni, nego je
reskodite. Puzite i dalje i skrenite desno.
«otite dole i pretrazite sve police. Nadi
=te mali Medipack, municiju i cekic.
“wocite sa kutije i izadite napolje pa idite
“esno, pucajte u refetku i udite. Puzite,
uzite i sidite dole pa opet puzite i
<odite u sobu i uzmite tajnu.. Vratite se
»20 potetka nivoa. Usput ¢ete naici na dva
asera koji se 3etaju, ali ¢ete ih lako pro¢i.
“opnite se. Pokupite municiju i posle ne-
«woliko koraka i posle animacije pucajte u
anac i spremite se za borbu sa tipom
<O jma kostim kao sudija Dred. Pucajte
=u snajperom u glavu. Kad ga ubijete,
sopnite se na polomljenu ventilaciju i
wskocite dalje u otvor. Padnite u rupu i
2o triite jer pocinje serija eksplozija.
:oki;pite tajnu i popnite se. Videcete cud-
“=merdevine, popnite se na vrh i pucajte
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- beli zid pa nastavite tuda. Levo pokupi-
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= municiju pa idite desno. Brzo sidite do-
= da vas ne podisti automatski mitraljez,
skrenite se levo, ubijte ¢uvara pa idite do
stomata za pica i dalje udite hodajuéi u

srostoriju kod drugog ¢uvara koji spava.

Ukradite sa stola karticu. Upotrebite je
odmah iza njegovih leda, udite u sobu i sa
polica pokupite Medipackove i municiju.
Idite do lifta i sa njime na 16. sprat. Tu
treba da ubijete 3 €uvara i idete levo do
vrata koja se otvaraju sa karticom. Ne
ubijajte nauénike u narandzastim odelima
nego samo pritisnite jedan prekida¢ i vra-
tite se pored lifta i dalje. Idite levo i udite
na jedna otvorena vrata. To je soba sa na-

randZastim odelima. Pritisnite taster po-

red naucnika i dobicete disk, vratite se lif-

tom na |3. sprat i pobijte ¢uvare. Idite do-

kompjutera i upotrebite disk. Otvoriée se
ventilacija pored kompjutera. Udite u

otvor i opet ¢e poceti eksplozije. Idite do

Sipke i spustite se niz nju. Biée jako tesko
zbog lutajucih ekspolozija i vatre. Ako je
od pomodi, svaka osma eksplozija je u ni-
vou gde stojite. Treba da krenete odmah
posle nje. Na pola Sipke skocite unazad i
pokupite tajnu. Skocite dole i puzite. Idi-
te do kraja, predite gvozdeni mostic i iz
sobe desno sa polica pokupite Medipack i
Cloth. Sidite dole i brzo ubijte okloplje-
nog ¢uvara (sudiju dreda). Imate dvojicu
pa budite brzi i precizni. Otvorite mala
vrata sa karticom i udite. Pokupite bocicu
hloroforma i veliki Medipack. BeZite od

pauka. Otvorite veca vrata sa karticom,
ubijte oklopnika i pokupite municiju i

disk. Disk upotrebite na kompjuteru.
Udite kroz novootvorena vrata i tu
vas ¢ekaju jo$ jedan €uvar i automat-

ski mitraljez. Ubijte ¢uvara i udite u la-
boratoriju. Ne ubijajte nau¢nika on ce
vam pomocti da otvorite vrata. Aktivirace

se alarm. Popnite se gore i pored vrata je
prekida¢ koji iskljucuje IRIS-a. Imate oko

.

20 sekundi da sidete dole i da ga uzmete
sa postolja. lzadite na druga vrata.

nivo 12 - ESCAPE WITH
THE IRIS - TOWER BLOCK

Posle nekoliko koraka moracete da odlo-
Zite oruzje na policu na zidu. Kad udete u

hodnik, videcete Laru kao kostura kako
ide. Iz druge kutije uzmite Medipack, a pr-
vu ne dirajte jer je to bomba. Pre ulaska
u tunel sa rendgenom, skocite i uhvatite
se za pukotinu na plafonu. Tako cete
otvoriti tajni prolaz, ali jo$ ne idite tuda
jer su tamo zatvorena vrata. U slede¢em
hedniku naci ¢ete zatvorena vrata, muni-
ciju i monitor koji pokazuje sledece ste-
peniite. Idite kroz vrata i produzite kroz




jo$ jedna vrata. Uzmite iz ormara
hloroform i vratite se u mali hodnik.

Bliza vrata su zatvorena pa idite na drugu
stranu. Animacija ¢e pokazati da tamo
stoji ¢uvar. Udite u prostoriju desno i naci
¢ete krpu. Kombinujte je sa hloroformom
i Sunjajte se do uvara pa ga uspavajte. Idi-
te u sobu koju ste preskoéili i uzmite ma-
li Medipack. Pretraiitq}“'éire sobe u novom
hodniku i uzmite hlqi'oform i karticu od
WC-a. Vratite se do sobe sa tastaturom i
ispred ukucajte 852;& To vam pise na kar-
tici. Levo je Zenski WC, njega preskocite
jer nema niSta unl._iifra. U muskom, 3utnite
prva vrata, skotite, uhvatite se za pukoti-
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nu na plafonu i otvorite prolaz. Popnite se
u njega. Puzite do kraja, sko€ite unazad i
uhvatite ivicu. Pustite se pa uhvatite ivicu
ispod. Opet se pustite da padnete do kra-
ja. Puzite do kraja tunela, pa sidite niz zid
dokle moze. Drzite X + dole i Lara e se
zaljuljati levo, desno i napred. Kad se za-
ljulja napred pustite je i uci ¢e u otvor gde
stoji tajna. Okrenite se tatno prema Sipci,
skotite i penjite se do vrha. Malo pre vr-
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ha pritsnite skok i skoéite unazad na plat-

formu. Odatle vas ¢eka tezak skok na po-
pre&nu Sipku koja viri iz zida. Kad se okre-
nete oko nje sko¢ite na platformu. Da bi
ste skodili na ipku zaletite se i odmah pri-

S

tisnite X. Kad predete na drugu stranu,
skotite ukoso iz mesta na krov lifra.
Otvorite poklopac lifta i sidite dole. Idite
do drugog lifta levo lagano da vas ne vidi

¢uvar desno koji blene negde i okrenut je

ledima. Pritisnite dugme i lift ¢e oti¢i na-
gore. Kad otvorite vrata, naci ¢ete se oci
u ofi sa 3 €uvara od kojih je jedan u oklo-
pu kao sudija Dred. Posto nemate oruzje,
jedino mozete brzo da stisnete dugme i
zatvorite vrata. Ako mislite da ste mnogo
dobar igrag, prodite pored njih i na kraju
hodnika pokupite dva velika Medipacka.
Vratite se u lift i kad zatvorite vrata, Dred
¢e pucati i ostetiti vam lift koji ce poleti
da pada. Morate brzo da preuzmete kon-
trolu lifta i da ga ukotite. Posle animacije,
popnite se uz redetku i iz mesta skolite
na Sipku i sa nje na platformu. Penjite se
po desnom zidu i kad dodete na pola pu-
ta (do visine redetke), skocite unazad na
platformu. Sa nje iz zaleta opet skok na
Sipku (zar opet) i na platformu preko pu-
ta. Skodite i uhvatite ivicu otvora, udite u
njega i puzite do kraja. Snimite se, pa kli-
znite dole jednom i kad poéne drugo kli-
zanje skoéite i uhvatite Sipku. Vrtite se

-

oko nje dok ne prode vatra pa skocite na
drugu Sipku, opet salekajte vatru pa
skotite na platformu. Odmah idite na de-
sni kraj gde ste sigurni. ldite do ivice i iz

mesta skocite do otvora u zidu, popnite
se i predite preko Sipke (kao preko ko-
nopca sa pocetka igre) i klizajte se nekoli-
ko nivoa dole. Ispuzite i Cuvar e vas pri-
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metiti, Tréite desno do akvarijuma, on ce
pogoditi staklo i kad voda iscuri udite
unutra pa u rupu i pokupite tajnu. Tréite

-

levo ili desno, svejedno, dodi cete na isto
mesto. Popnite se na gornji nivo i pucace
na vas neko sa snajperom. ldite levo do
vrata i popnite se uz levu reSetku na gor-
nji nivo. Pritisnite prekidac i iskljuicete
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laser

ispred donjih vrata. Nastavite do
aparata za gadenje pozara i probajte da
udete u otvor po tajnu. Snajper ¢e pogo-
diti aparat i otvoriti vam prolaz do tajne.
Sidite dole do vrata ispred kojih je bio la-
ser. Idite do kraja hodnika, ali ne silazite
na nizi deo poda, jer ¢e vas ubiti laser. Po-
javi¢e se €uvar i pucace na vas. Stojte u”
pravcu akvarijuma, on ée ga posle nekog
vremena pogoditi i voda ¢e deaktivirati la-
ser. Tréite do prekidaca i ¢&im poénu da se
otvaraju vrata, prodite kroz njih. Pojavice
se opet sudija Dred. Tr¢ite ulevo, pa kroz
sobu. Tu ¢e vas prekinuti ZIP da vam
nesto kaze. Nastavite i u hodniku udite na
poslednja vrata sa desne strane. To je so-
ba sa teleportom i tamo vas nece juriti.
Ovde morate da se pailjivo krecete. Ho-
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“jte, ne tréite. U sobi je detektor kreta-
2 i kamera. Ako vas osete, aktivirace se
mitraljezi (u verziji koju smo igrali toga
»ema). Pridite do sobe sa kutijama, otvo-
e prolaz na plafonu (vidi se pukotina).
-~ opnite se u njega i idite u drugi deo so-
= Pritisnite prekidac i ukljucicete rend-
zenske zrake. Videcete da samo u jednoj

utiji nije bomba. Idite do te kutije i uzmi-
= disk. Sa njim idite do kompjutera na
J=zu u sobu sa teleportom. Kad ga upo-
-ebite, idite do centra sobe, stanite na X
spotrebite IRIS artefakt da se teleportu-
=te. Naci cete se u istoj takvoj sobi.

zadite kroz rupu na podu. Kod redetke
oristite dvogled sa maksimalnim zumom
% vidite §ta ée ¢uvar ukucati. Sifra je
672. Kad udete, brzo pritisnite prekidac
22 iskljucite rendgen i izadite iz sobe levo
roz mali crveni otvor. Popnite se uz
=Setku i sidite u hol na samom poéetku
wvoa. Uzmite pusku koju ste ostavili,
srodite pored kutija i u hodniku levo pu-

cajte u aparat za gaSenje poZara. To ¢e
otvoriti vrata i to je kraj ovog nivoa.

nivo 13 - RED ALERT -
TOWER BLOCK

Ovaj nivo je prili¢no bagovit i zato snimaj-
te poziciju ceS¢e nego inace i po mo-
gucstvu na vise mesta na kartici da vam se
ne bi dogodilo da ne mozete da dodete
do kraja igre.

Treba da se penjete uz uniStene stepenice
u plamenu. Na vrhu vas &eka "sudija
Dred". Upucajte ga u glavu i nastavite da-
lje. Iz zaleta skoéite na platformu i penjite
se gore. Druge stepenice ¢e vam se slomi-
ti pod nogama. Kad helikopter prode,
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spustite se po njima i pokupite tajnu pa se
popnite nazad. Sa slomljenih stepenica iz
mesta skoéite na platformu. Odatle, iz za-
leta na suprotnu i tréite uz stepenice, ali
ne do kraja nego do sredine, pa skotite.
Sutnite napukli zid pa upuzite unutra.
lzadite iz tunela i otvorite resetku na pla-

fonu. Kad ¢uvar ude upucajte ga i popnite
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se. Upotrebite dvogled, a sa X ukljuéite
infracrveni mod. Videcete lasere na prola-
zu desno. ldite levo i sa velike kutije uzmi-
te municiju. NE DIRAJTE PREDMET SA
MALE KUTIJE JER NECETE MOCI DA
ZAVRSITE NIVO! Pucajte u ventil iz koga
izlazi para. Kad pokulja viSe pare videcete
raspored lasera. Sad ih predite. Oni se na-
laze iznad belih linija i nestaju dva puta, na
kraée i na duze vreme. Prodite kad nesta-
ju duZe. Sa kutija uzmite veliki Medipack i
idite dalje. Ubijte ¢uvara, iskoristite lift i
ubijte drugog cuvara. Ovo je deo za obu-
ku. Idite kroz leva vrata, pokupite munici-
ju i pritisnite prekidac. Pucajte u mete 3to
brze. Ako ste dovoljno. brzi upalice se

lampica i otvori¢e vam dve sobe. Kad
zavriite, idite u desnu sobu, uradite
isto, ali ovaj put ¢e biti mnogo teze.

Ako ne budete brzi, prostoriju ¢e ispu-

niti gas, a vrata ¢e biti zatvorena. Ako me-
te predu polovinu, nec¢ete uspeti. Ako bu-
dete brzi i prefivite, izadite i tréite do kra-
ja hodnika. Kad stignete do kraja hodnika,
idite u sobu desno. Tu pokupite GRAP-
PLING GUN koji se nalazi u zeleno osve-
tljenom udubljenju u zidu. On sluzi za'is-
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paljivanje konopaca. Pazite kad upotre-
bljavate pusku. Ako je koristite na po-
gresnom mestu, MOZE DA VAM UBIJE
IGRU. Kad ubijete vojnika koji se Sunja
oko vas, vrata ¢e se zatvoriti | tuda necete
mo¢i da prodete. Pokupite svu municiju i
idite u deo gde su kutije. Iza njih se krije
jedan vojnik, kad ga ubijete popnite se na
najvecu kutiju, pokupite municiju i nisani-
te sa specijalnom puskom u reetku na
plafonu. Ispalite konopac i skoite na nje-
ga. Ljuljajte se prema suprotnom zidu ko-

ji je ostecen. Skocite na njega i na rukama

idite desno pa u prolaz. Kad izadete,
doéekace vas dvojica 'Dredova’. Dva po-
gotka u glavu su smejurija posle pucanja u
mete. Idite u levu sobu, tamo pokupite
municiju, veliki Medipack i tajnu. Idite do
lifta pa se spustite i pokupite ono §to ste
ostavili na maloj kutiji (municija za GRAP-
PLING GUN). lzadite na slomljene stepe-
nice, ispalite konopac u vis (kad niSan po-
zeleni), preskoéite na drugu stranu. Kli-
zatete prema vatri pa pre nego $to je do-
taknete, sko€ite i popnite se na platformu.
Sa kutije ubijte vojnika koji se dole Seta,
sidite dole i otvorite prekidacem vrata.
Usput pokupite veliki Medipack. Idite u lift
i brzo ubijte 2 vojnika koji se spustaju ko




nopcima sa krova. U ovoj sobi NIKA-
KO NE SNIMAJTE POZICHU JER
CETE BLOKIRATI IGRU | NECETE JE
ZAVRSITI!! Idite do prekidaga i skocite
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na konopac koji se nalazi naspram kutija.
Zaljuljajte se i sko€ite na kutiju i otvorite
vrata iznad vas, zatim ubijte vojnika koji je
u otvoru i onog koji e doci kroz vrata sa
prekidacem. Popnite se u otvor i pratite
hodnik. Pod se otvara i propadate kroz
njega. Skliznite dole, idite do kraja i
skotite dole. Naci €ete se u hodniku koji
ima tri izlaza od kajih su dva zatvorena sa
laserima. Idite desé‘o, pa opet desno, ispu-
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 zite i popnite se uz resetku i na kraju tu-

nela imate sobu u kojoj se nalazi ¢elavi ro-
bot-boss. | u ovoj sobi nikako ne po-
midljajte na snimanje pozicije jer cete

na kutiju, pokupite municiju i pucajte u
éelavka. Kad njegova metalna noga pocne
da varnidi, idite na ugao kutije najblize
ventilu, pucajte u ventil da pocuri voda na
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pod. Posto je on robot, doti ¢e do krat-
kog spoja i voda ¢e ga ubiti. Soba je puna
vode, a u njoj lezi Boss prepun struje. Ne-
mojte pasti dole jer ¢ete poginuti. Nemoj-
te nikako izlaziti iz ove sobe dok ne za-
vriite sve u njoj i nikako se nemojte sni-
miti!!!! Tréite dijagonalno preko kutije i

skoéite na kosu platforn:lu, nastavite da
drzite dugme za skok + levo i skocicete
na sledeéu, pa na sledecu i na kraju na
normalnu platf'o_i'-'mu iznad ventila. Skocite
na resetku taéno iznad mlaza vode i poku-
pite municiju za Grappling Gun. Sa ivice
platforme skoéite unazad okrenuti licem
ka konopcu, izvedite skok iz mesta na ko-
nopac i uskoéite u otvor preko puta. Ak-
tivirajte prekidac i iz zaleta skocite na ko-
nopac, sa njega na prethodnu platformu i
sidite dole na suvu zemlju. Uzmite veliki
Medipack (ako vec niste) i Key bit (left)
koji je ostao iza celavka. Ponovo sa ko-
nopca idite do prekidata da ga ponovo
aktivirate. Ne silazite na zemlju nego na
kutiju, sa kutije skoéite u otvor iz kojeg
ste dodli u tu sobu. Kad ispuzite iz otvora
tréite pravo. Juri¢e vas helikopter uz Ze-
stoku pucnjavu. Tréite kao nikad do sad
do sledeée prostorije. Utréite iza Sanka i
puzite da vas ne vide. Na kraju pritisnite
prekida¢ i vratite se nazad. Naletecete na
¢elavog koji puca na vas ko sumanut. Jedi-
ni put je nazad. Preskacite rupe (u njima
imate medipackove, ali cete viSe energije
izgubiti silazeci po njih). Celavi ¢e vas juri-
ti, a pucanje u njega je gubljenje vremena.
Prostorija iz koje ste krenuli u trku je za-
tvorena laserom pa skrenite desno u pro-
laz, pa levo i opet levo do prekidaca. On
zatvara vrata i ako budete brzi, celavko
¢e ostati zatvoren i nece moci da vas juri
dalje. Ako vas celavi stigne, a verovatno
hoce, vratite se nazad do prve rupe i
okacite se da visite. Kad on poéne da sila-
zi, vi izadite i tréite ekstra brzo (na ravnim
deoniocama pritisnite (8 za brzo tréa-
nje). Tako éete sti¢i do prekidaca pre ne-
go §to on uspe da vas stigne. Udite u so-
bu sa 4 izlaza. Sad su druga 2 zatvorena la-
serima. Udite u sobu koja je ispunjena ga-
som. Protr¢ite je, idite u sledecu i popni-
te se na kutiju pa akrtivirajte prekidac. Po
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potrebi ¢u¢nite dole da se oporavite od

otrovnog gasa. Nadite tunel i upuzite u
njega po tajnu. Krenite nazad i ubijte 2
vojnika. Produzite dalje i napustite tu so-
bu kroz vrata koja su prethodno bila
zaklju€ana. Videcete celavog kroz sta-

kleni prozor kako se Seta naokolo. Priti-
snite prekida¢ na zidu, u prostoriju gde je
on uéi ¢e gas koji ¢e ga ubiti polako, ali si-
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gurno. Sacekajte da padne pa ponovo pri-

tisnite prekidac. Idite do prekidaca sa ko-
jim ste ga zatvorili, otvorite prolaz do
¢elavka i pokupite Key bit (right) i kombi-
nujte ga sa Key bit (left) i dobicete HELI-
PAD ACCESS KEY. lzadite napolje pa idi-
te desno, pa udite ponovo desno, pa levo.
Popnite se gore izmedu dvoje zatvorenih
vrata, okrenite se i skotite na zid po ko-
me mozete da se penjete. Penjite se do
vrha i skogite unazad, okrenite se ulevo i
skoéite u tunel. Skocite na kutiju, pa sa

kutije na zemlju, upotrebite karticu HELI-
PAD na vratima i istréite napolje. Ostalo
je jos samo da odgledate zavrsnu animaci-
ju i da satekate Tomb Raider 6. A kako

;

znamo da ce biti na-
otkric¢ete

dok budete gleda- iy
li deo animacije iz

stavka,

Egipta. Pa sretno
vam bi-
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Clone Genera

Tehnologija koju €ema
vam ovde @ predstaviti
uopste nije vise toliko
nova stvar, ali je'i dalje
retkost s obzirom da’'su u
Maju 2001. postojala sa-
mo tri mesta u Sjedinje-
nim Americkim |Drzava-
ma na kojima ste mogli
uzivati u dostignuéima Q
Clone Generatora. O i
Zemu se radi i koliko nas
placaju za ovu bezolnu.
promociju? Odgover: ra-
di se o buducnosti'i ne
placaju nista. Hmmm...Q
Clone Generator je teh-
nologija koja se sastoji 9
kako od hardverskih tako
i od softverskih noviteta.
Tvorac Q Clone Generatora je ameri¢ka kompanija 3Q ko-
ja je ranije bila specijalizovana za' medicinske tehnologije(a
dalje joj je to primama delatnost). Sam Q Clone-Genera-
tor je poku3aj 3Q-a da se ukljuci u trenutno najbrze rastucu
i jednu od tehnicki najnaprednijih industrija sveta = u'indu-
striju digitaine zabave:Q' Clone Generator je. uredaj koji
vam omogucuje da svoj lik-vidite u kompjuterskim igrama
koje koriste 3D tehnologiju! Naime, Q:Clone: Generator
najvise li¢i na foto-kabinu. Kada u nju udete, primeticete
nekoliko digitalnih kamera: rasporedenih pod takvim uglo-
vima koji im omoguéavaju da snime klju¢ne tacke na vasem
licu. Ove kamere su savrieno sinhronizovane i snimice vas
za 8 milisekundi (veoma bitno posto prilikom ovako preci-
znog snimanja i hajmanji pokret lica moze da dovede do
potpuno pogresnih proracuna), a Q Clone Generator soft-
ver ¢e za 10 sekundi stvoriti izvrsnu 3D reprodukciju vaseg
ica, snimiti'je na CD.i -vi mozete da je nosite kucil Narav-
no, cela procedura je brza, bezbolna (zaista) i potpuno bez-
opasna (mada Darko ima malko ¢udan sjaj u o¢ima od ka-
da se vratio s E3...). Uglavnom, ovakav 3D snimak vaseg li-
ka 3Q zove "virtuelnim klonom". Ovaj 3D lik se, naravno,
moze i doradivati - mozete sebi dodati oZiljke, promeniti
boju otiju/kose/koze, dodati Slem...I zasto bi neko Zeleo'da
ima "virtuelnog klona*? Naravno da tu prigi nije kraj - ide-
ja kompanije 3Q je da svog "virtuelnog klona" Koristite u
popularmim igrama. Kada ga odnesete kuci i ubacite CD u
svoj kompjuter, program koji dobijete na disku na kome

"3D Darko"

Mihailo Tesic¢

vam je snimljen lik omo-
guéava vam i da taj lik
ubacite u sve igre koje
tera Half-Life (tj. Quake
2) engine, Quake 3 en-
gine, Unreal Tourna-
ment engine ili The Sims
engine. Tako mozete vi-
deti sebe kako napuca-
vate aliene; ili nalepiti
svoje lice na svoj Qlll
skin - da svi znaju kako
izgleda taj zlotvor koji ih
railuje sa 3 km,; ili vaseg
Simsa mozete zaista pre-
tvoriti u vade drugo ja -
tako &to ¢e on imati i vase lice!3Q je tehnologiju koja nam
je omoguéila Q Clone Generator razvijao oko pet godina i
isprva je ona imala medicinsku namenu (3D snimanije spolj-
njih i unutradnjih organa radi simulacije bolesti i njihovog
le¢enja). | dalje je, kao, Sto-rekosmo, u pitanju tehnologija
koja.nema Siroku: primenu pa ako hocete da je probate,
morate oti¢i u-radnju Babbage (americki lanac prodavnica
koji se specijalizuje za video igre). Ali, prema poslednjim in-
formacijama koje imamo, Q Clone Generator kabine se za
sada nalaze samo.u tri Babbage prodavnice - u San Hozeu,
Planu (Teksas) i Tukvili (Vasington). Naravno, Q Clone Ge-
nerator tehnologija je prikazana i na E3 sajmu, a NARAV-
NO ‘da nas dragi Darko nije odoleo izazovu da postane lik
iz igre... Hehe, sada mogu da nalepim njegovu facu na sve
botove u'Qlll'i Unreal Tournamentu... Ej, Uro3e, je si I' vi-
deo.ovo... Ah, da - evo 3ta Darko ima da kaZe o tom isku-
stvu, ..

“Boze blagi, kako sam lep!" Cak i u 3D. Citav postupak je
bio veoma brz i bezbolan. Samo sam u3ao u kabinu (posle
¢ekanja na red od nekih 2 i po sata), seo u stolicu, ofi
namestio na krstice i to je to. Obasjalo me je belo svetlo i
ja 'sam pomislio da sam stigao ... Zatim sam izasao iz ka-
bine, upisao svoje-ime i satekao par minuta da se nareze
CD sa mojim 3D klonom. Rezultat je pred vama, a nadam
se da.cete u skoroj buduénosti moci da ga download-ujete
sa Bonusovog sajta, pa ako nesto ne valja u €asopisu, a vi
udrite po glavnom uredniku do mile volje.8




\ Pokemon. Zvuéi slat-
: ko i kad se samo
izgovori, zar ne?
E, pa iza te ne-
vine reci krije
se jedna snaga
toliko mocna, toliko
velika i toliko razgranata da je vec
milione ljudi (uglavnom roditelja)
girom Japana i ostatka sveta olaksala
za milione i milone dolara. Poke-
mon je odavno vise od igre -
Pokemon. je industrija, Poke-
mon je globalni fenomen, Poke-
mon je za neke postao i natin Zivota! _
Ako ste redovan ¢italac Bonusa ili ljubitelj igranja na
konzolama, postoji velika $ansa da ste vec tuli za Poke-
mon, ali da ne znate taéno oko &ega se dize tolika fr-
ka... Ovde éemo se potruditi da vam malo pojasnimo
ovaj fenomen i da vas pripremimo za neizbeznu bu-
ducnost u kojoj ¢e Pokemoni zavladati vadim umom.
Pokemon je re¢ nastala
skracivanjem -izraza
"Pocket Monsters"
ili "Poketto Mon-
staa" (Sto je japanski
izgovor -engleskih redi).
Da, Pokemon je u osnovi
igra. Cela stvar je zapocela
jos davne 1995. kada je japanski dizajner igara zaposlen
u Nintendu, Satoshi Tajiri, najzad uspeo da dovrsi rad
na igri koja je bila ostvarenje njegovih decackih snova.
Naime, Tajiri je kao klinac voleo da hvata insekte iCuva
ih u teglama. Zatim bi (verovatno inspirisan japanskom
tkolom filmova katastrofe u kojima se ogromna ¢€udo-
vista medusobno bore, pritom razarajuci okolinu - 5to je
najceice bio nesretni Japan) mastao kako bi bilo strava
kad bi'mogao da ucini da se insekti koje je zarobio bo-
re medusobno. Mladani Satoshi je odrastao, zaposlio se
u Nintendu i uspeo da pridobije Sefove za ostvarenje
svog sna - da napravi igru u kejoj bi igrat sakupljao ne-
kakve menstrume, trenirao ih i potom se borio protiv
drugih igraca, tj. njihovih monstruma. Posle skoro Sest
godina rada na igri, Pokemon je roden.
Prvi Pokemon je bio neka ¢udna me3avina RPG-a i Ta-
magocija (3to bese onaj virtuelni ljubimac koji se kod
nas prodavao pod imenom Kobajagi). Pocinjali ste igru
kao detak koji zivi u gradu Pallet Town i koji Zeli da po-
stane najbolji trener Pokemona na svetu! A svet u ko-
me se igra dogada vrvi od Pokemona i njihovih trenera
- stavise, to je glavna zabava i zanimanje vecine stanov-
nitval Detak (1. vi) odlazi kod najveceg stru¢njaka za
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Pokemone, profesora Oaka, a profesor mu daje da iza-
bere jednog od tri Pokemona. Pored njega dobijate i
Pokeball §to je kugla u koju smestate uhvacene Poke-
mone i Pokedex, tj. kompjuter u kojem su pohranjene
informacije o raznim Pokemonima koji vrsljaju svetom.
| avantura poginje... Vas cilj je da VI vrdljate svetom, sa-
kupite sve Pokemone, pobedite sve Pokemon trenere i
tako postanete NAJBOUII' A Pokemoni tokom vreme-
na i kroz borbe evoluiraju i menjaju se...
Naravno, Pokemon je izvorno napravljen za Nintendov
Game Boy. Kazem naravno,-posto nije postojala (a ni
danas ne postoji) bolja konzola za takvu igru kao 3to je
Pokemon:. Vidite, jedna sitnica koja ceo Pokemon uzdi-
e do neceg Sto je vise od igreje 3to se'Pokemon od-
mah na potetku pojavio u dve verzije - Crvenoj i Plavoj.
A verzije su se razlikovale! U svakoj se moglo naci ne-
koliko Pokemona kojih u drugoj nema! A-u svakom gra-
du u koji dodete-u igri postoji jedna kuca u kojoj vam
ljubazna domacica kaZe da je "ova kuca za vas samo
ako imate prijatelja i fink kabl." Fora je u tome Sto
nikako ne moZete da sakupite sve
Pokemone osim ako
nemate obe.verzi-
je ineigrate ih'do
besomuénosti, ali
to- nije . poenta_ -
mnogo vam je lakse
da se povezete preko
; link kabla s drugarom i
vidite koje Pokemone on ima, a petom da ga izazove-
te, pobedite i uzmete mu nekog Pokemona koji vam fa-
it Naravno da ¢ete pre juriti one koji imaju verziju Po-
kemona koja je drugacija od vase.
Ova divna ideja je bila klju¢ uspeha - kombinovanje
RPG video igre sa Tamagocijem, sakupljanjem necega i
potrebom da se igrate sa i protiv drugih ljudi. Nije cudo




da je na Gsnovu ovog [ednostavnog koncep-
ta izraslo jo$ ¢udo stvari
~=odraznih drugih Poke-
mon igaré_ preko crtane
serije pa do svih zeh{ma

mon Yellow, Green (same u Japa-
nu), Gold i Silver, a najnoviji je
Pokemon Crystal. Sve ovo je u

- guénost voznje skejta ili uvodenje polova za vase Pokemo-
ne tako da ih mozete razmnozavati sto dodaje jo3 jednu
movu dimenziju igri) i naravno, §to je najbitnije - svaka ima
neke nove Pokemone-ili nacine za njihovo dobijanje! Igre
“oje su "inspirisane" Pokemonom su se sve pojavile na
Nintendu 64 - to su listom blesave i originalne igre: na pri-
r Pikachu Genki De chu u kojoj najpopularnijeg od svih
emona, slatkog Pikachua, navedite glasom da izvrSava
e radnje; zatim Pokemon Snap u kojoj vam je zadatak

endo 64. | u ovoj igri je poenta borba Pokemona, ali
sve u prelepom 3D okruzenju'i, 5to je bitnije, ako imate
atak GB64 Pak, moZete u ovu igru ubaciti Pokemone
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koje idu uz to: !graffke maji-
ce, kape igre s karticama itd. itd.
Druge Pokemon igre bile su Poke- .-

 sustini ista igra, ali'svaka sa fi-
nim razlikama - naravno, keisnijé ver-
e imaju-poboljdanja u grafici i naginu igranja (ako nista-
@rugo, Gold i Silver su za Game Boy Color, pa se bolja gra-
Ska podrazumeva), silne dodatne fore (kao 3to je mo-

fotografiSete Pokemone umesto da ih-hvatate; pa Po- -
on Stadium | i Il 5to je igra koja je spojila Game Boy i

koje ste sakupili i trenirali u Pokemon Game Boy igri!
Od drugih proizvoda koji nose Pokemon oznaku naju-
spesnija i najkontroverznija je bila ctrana TV serija (kruni-
sana s tri dugometrazna crtaca koji su u americkim biosko-
pima zaradili oko 200 miliona dolara). Osnovni zaplet cr-

- taca je isti kao i u igri. Glavni junak se zove Ash, a njegov

: prvi Pokémon je - Pikachu! Pored njega, tu je i Misty, de-
vojtica kojoj je Ash upropastio bicikl pa mu se ona

 pridliam¢ifa-dok joj ga ne otplati, a tu su i Brock, Todd i
mnogi drugi. Oni se bore protiv zlog Team Rocketa Sto je
grupa zlotvora koja hoce da porobi i sakupi sve Pokemo-
ne (Hmmm, a 3ta vi u igri radite?). A tu je i Gary Oak,
vetiti rival, pokvareni decko koji je poceo svoj trening isto

“kad 1Ash i u svemu Zeli da bude bolji. Sve u svemu, to isto
mozete videti i u najboljoj kopiji Pokemona, crtaéu Digi-
mon koji se emituje i na nasoj televiziji. Pokemon crtac je.
uzasno popularan u Americi i Japanu, ali je izazvao i pro-
bleme Nintendu - naime, cuveni incident koji se dogodio
16. decembra 1997. je zamalo do3ao
glave ceIo; Pokemon ideji. Dogodulo se- A ..
to da je u Japanu tokom gledanije jed-
ne epizode Pokemona u kojoj ima pu-
no svetlosnih efekata oko 700 dece
dozivelo neku vrstu epilepti¢nog na- ‘

“padal Nintendo je nekako uspeo da iz- X
gladi celu stvar, a i popularnost Pokemona je
ve¢ bila prevelika tako da je emitovanje seri-
je nastavljeno u aprilu sledece godme Vel ta-
da je Pokemon bio nezaustavljiv, a sada... ko
zna ita nas tek ceka?l '

Iskoristite mozda
poslednju Sansu da
nabavite neki od
propustenih brojeva.
Starih brojeva je sve
manje i uskoro vise
necete moci da narucite
brojeve 2,3 i 7!

Nabavite komplet
brojeva 2-7 i ceni od
samo

011/340 77 12, 340 77 36 boflus— @)
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Simpsons Wrestling
Homereee, majstoreee ...

Sifra za varanje

Na "Pritisnite Start" ekranu, pritisni O, Gore(2),
Dole(2), Levo, Desno, Levo, Desno da otkljuas "Bonus
Match Gore" opciju u glavnhom meniju. Ako pravilno
unese§ difru pojavice se sledece redi u vrhu ekrana:
"Bonus Match Up". "Bonus Match Up" opcija ti
dozvoljava da igra§ kao bilo koji lik i da izaberes bilo
koju arenu. Uspe$no zavrsi napad, odbranu i champion
krug.

Rvi se kao Bumblebee Man

Igraj u novom krugu za napad i pobedi Bumblebee Man-
a, zatim se usnimi da ga otkljuéa$ na ekranu za izbor
likova.

Rvi se kao Moe
lgraj u krugu odbrane i pobedi Moe-a, zatim snimi igru
da ga otkljuéa$ na ekranu za izbor likova.

Rvi se kao Profesor Frink
Igraj u $ampion krugu i pobedi Profesora Frinka, zatim
snimi igru da ga otkljuéa$ na ekranu za izbor likova.

Rvi se kao Ned Flanders
lgraj u $ampion krugu i pobedi Neda Flandersa, zatim

Lsnimi igru da ga otkljuéad na ekranu za izbor likova. )

Record Of Lodoss War

Carobne kutije

Extra nivo
Upotrebi kutiju u Blacksmith prodavnici da sakupis
extra predmete u inventaru.

Novi predmeti iz kutije

Snimi igru pre otvaranja kutije. Ako ne dobijes
dragoceni predmet, resetuj igru, uéitaj ponovo sniml-
jenu poziciju i ponovo otvori kutiju. Vecina kutija ce
\_davati predmete beskonacno.

J

Pokemon Puzzle League

Varanje, treneri, bedzevi ...

Cheat mod
Na naslovnom ekranu dr#i Z i pritisni A, B, R, A(2), B,
R, A da otklju¢a¥ sve selekcije na Puzzle University.

High speed marathon mod

Na naslovnom ekranu drZi Z i pritisni B, A, L(2) da bi
mogao da startuje sa maksimalnom brzinom 99 u
maraton modu. lli, najmanji skor 10.000 u vremenskoj
zoni.

Bonus treneri

Na ekranu za izbor likova, drzi L + R + Z na prvom i
drugom kontroleru da otkljucad trenere oznacene sa
"2". Ili, uspe$no zavrsi Spa Service igru.

Mewtwo-ov nivo

Na ekranu za izbor trenera drzi Z i pritisni B, Up, L, B,
A, Start, A, Up, R da startuje$ igru na Mewtwo-om
nivou. Prvi igra& bi¢e Ash, drugi Mewtwo. lli, uspesno
zavrsi igru na S-Hard teZini igranja.

V-Hard setovanje teZine igranja

Na ekranu za izbor te¥ine igranja drzi Z i pritisni L(2),
A, B da otkljufa¥ V-Hard teZinu igranja. Ili, uspesno
zavrii igru na Hard teZini.

S-Hard teZina igranja

Na ekranu za izbor teZine igranja dr#i Z i pritisni R, L,
A, B da otklju¢a$ S-Hard teZinu. lli, uspe$no zavrsi igru
na V-Hard teZini.

Podrugljivi protivnik
Selektuj bilo koji mod igraga. Uzmi jednog igrada, zatim
pritiskaj A.

Bedzevi
Pobedi jednog od ponudenih protivnika da osvojis
odredenu znacku:

Lik Znatka
Brock Boulder
Misty Cascade
Lt. Surge Thunder
Koga Sould
Erika Rainbow
Sabrina Marsh
Blaine Volcano
Giovanni Earth
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(rash Bandicoot 2

Bonus maska, dodatni nivoi ...

Ponovo poseti Boss platforme

Stani na srednju platformu u warp sobi. Zatim drZi + G0
= [® + B + A ipritisni Gore kad Crash skoéi gore ili dole.
Napomena: MoZes se vratiti do Boss-ova samo ako ste se veé¢
susreli.

Bonus vudu maska

Kad izgubi¥ Zivot, drii Gore + O dok se Crash ponovo ne
pomeri. Ili kad si u warp tunelu, pritisni X(2), zatim drzi X +
Gore. Pusti tastere kad Crash dobije vudu masku posto izgu-
5i slededi Zivort.

~ Extra nivoi

& Na nivou "Unbearable”, kad drugi polarni medved padne sa
mosta uskodi za njim da udes$ u bonus nivo.

Na nivou "Turtle Woods", posle "Check Point" kutije nalazi se
2smougao sa ludackim likom. Uradi Belly-flop na njega i Crash
£2 upasti u novi nivo.

Extra Zivoti
 drugoj warp sobi (nivo 6-10), skoci na glavu bebe polarnog

medveda da sakupi$ 10 extra Zivota. )

GB
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Game Boy Advance System

Upoznajte konzolu - podesavanja

Podesi veli¢inu ekrana
Pritisni L za $iri ekran i R da vrati§ u normalu dok igra§ Game
" Boy ili Game Boy Color.

In-game reset

Z2 vreme igre pritisni A + B + Start + Select da resetuje$
wecinu Game Boy, Game Boy Color, i Game Boy Advance
gara.

Pauziraj uéitavanje

™z uvodnom ekranu posle prvog zvuka (swoosh), pritisni
| Szt + Select. Nintendov logo ¢e nestati ako se pauzira zvuk,
%50 vafi i za sistem. Zatim pritisni bilo koje dugme posle dru-
£og zvuka (ping), da se vrati Nintendov logo sa zvukom i igra
£= nastaviti uitavanje. Napomena: Ovo radi samo na Game
~ Boy Advance igricama. Ova moguénost je raspoloziva kad ste
povezani u neku od Game Boy Advance igara za viSe igrada,
%oja podrzava samo jednu kartu, bez izlaZenja iz sistema.

Ostale boje
Seme sa bojama se mogu koristiti u Game Boy logou ukuca-
wanjem sledecih kombinacija:

Gore: Bright Red Up + A: Red Up + B: Dark Red Down:
Fastel Down + A: Orange Down + B: Gold Left: Bright Blue
Left + A: Dark Blue Left + B: Grey Right: Bright Green Right

World"s Scariest Policé 'f.lilases

Sifra za varanje

Na naslovnom ekranu pritisni Levo, Desno, (1, G, O, [,
G, M. Ako pravilno uneses Sifru Euées zvuk. Sva oruZja u
free patrol modu i svi bonus item meniji ¢e biti otklju¢ani.

Top Gear: Dare Devil

Promenite crtez, otkljuéajte drugi auto

Drugi crtez na kolima

U glavnom meniju pritisni Dole, 1, Dole, G, Levo(2), Gore,
Levo, O(2), M, da promenis crtez na kolima pre pocet-
ka igre.

Motion blur mod

U glavnom meniju pritisni Gore, Levo, O, Dole, Levo, [,
Gore, Dole, Levo, Levo, O, O da otklju¢as "Motion Blur"
selekciju u meniju sa opcijama.

Geeze auto

Sakupi sve nov¢i¢e u Rome nivou | da otklju¢as Geeze auto.
P-nut auto

Sakupi sve novéi¢e u Rome nivou 2 da otkljuéa§ P-nut auto
(Mini Cooper).

Froggy auto

Sakupi sve novéiée u Rome nivou 3 da otklju¢as Froggy auto.
Super Genius auto

Sakupi sve novéi¢e u London nivou | da otkljuéas Super
Genius auto (Smart Car).

Kornjaéa auto

Sakupi sve novéi¢e u London nivou 2 da otkljuéas Turtle auto
(VW Beetle Convertible).

Riko3et auto

Sakupi sve novéi¢e u London nivou 3 da otklju¢a¥ Ricochet
auto (Audi TT).

Fang auto

Sakupi sve novéi¢e u London nivou 4 da otklju¢as Fang auto
(Mazda MR2 Spyder).

Road Shark auto

Sakupi sve novéi¢e u London nivou 5 da otklju¢as Road Shark
auto (Honda $2000).

Portabello auto

Sakupi sve novéiée u Tokyo nivou | da otklju¢as Portabello
auto (Lotus Elise).

Street Eagle auto

Sakupi sve novcice u Tokyo nivou 2 da otklju¢a$ Street Eagle
auto (Porsche 911).

Black Widow auto

Sakupi sve novcic¢e u Tokyo nivou 3 da otklju¢as Black Widow

= A: Dark Green Right + B: Invert Colors ¥,

auto (Plymouth Prowler).
. S
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007 The World Is Not Enough

Pem Bondu je mali svet

Nevidljivost
Uspesno zavrii Meltdown nivo na "007" nivou tefine sa
najboljim vremenom.

Sva oruzja

Uspesdno zavrsi Turncoat nivo na "007" nivou teZine sa
najboljim vremenom. %
Neograni¢ena municija ; /f;@//
Uspesno zavrsi Fallen Angel nivo na "007" ;”;;:g o
nivou teZine sa najvecim skorom. fé

&
Power guns

Uspe3no zavrii Flashpoint nivo na
"Agent" ili "007" nivou teZine sa najve¢im skorom.

Power goons
Uspesno zavrii Russian Roulette nivo na "Agent" ili "007"
nivou teZine sa najboljim vremenom.

Quiet bond
Uspegno zavri Villa nivo na "Agent” ili "007" nivou teZine sa
\_najvecim skorom. >,

Sifra za varanje

U glavnom meniju, pritisni Gore, Dole, Levo, Desno, X, Gore,

Dole, Levo, Desno, Y da ti prikaze meni sa Sifrom sa opcijama
koje uklju€uju izbor nivoa, neogranicene Zivote, neograniene
ititove i dr.

Clock Tower 2: The Struggle Within(_ID.

Sahat kula - drugi deo

Napomena: Igra ima naslov i Clock Tower: Ghost Head.
Neograni¢ena mocna &arolija

Na naslovnom ekranu drzi (M) + + [0 + (3 i starwyj
igru.

Obuci 3kolsku uniformu
Na naslovnom ekranu dri = + Select + A i startu
igru.

Extra mod

Osvoji "A" krajnji &in da otkljuéad "Extra Mode" opciju na
naslovnom ekranu. Ovaj novi mod sadri selekcije za "Time
Attack" i "Score Attack” mini-igre.

Vidi biografije likova
Otkljuéaj svih 13 zavrietaka, zatim selektuj "Pamphlet” mod.
\ Nova "Guide" opcija ¢e dati podatke za svaki lik.

J

Fur Fighters: Viggo's Revenge

Skriveni multi-player nivo

Na prvom nivou u New Quack City-ju u sobi sa kompjuteri-
ma nalazi se kompjuter koji je eksplozivan. Guraj ga dok ne
eksplodira i otklju¢a¢e$ tajni multi-player nivo. Napomena:
Tvoja zelena meta ¢e postati crvena na pomenutom kom-
pjuteru. Meta ¢e pocrveneti ako pogodi§ nesto i izazoves

kreakciju - imaj to na umu dok istraZujes. 4

Ludi takski po drugi put

Onemoguci indikator strela

Kad se pojavi izborni ekran drZi Start i pritisni A. Ako pravil-
no unese$ Sifru, pojavice se poruka "No Arrows" u donjem
levom uglu.

Onemoguci indikator destinacije

Kad se pojavi izborni ekran drZi Y i pritisni A. Ako pravilno
unesei 3ifru, pojavi¢e se poruka "No Destination Mark" u
donjem levom uglu.

Expert mod

Kad se pojavi izborni ekran drZi Start + Y i pritisni A. Ako
pravilno uneses 3ifru, pojavice se re¢ "Expert" u donjem levom
uglu. U ovom modu se neée pojaviti indikatori za strele ili za
Stop.

Alternativni displej
Za vreme igre pritisni B na 3. kontroleru da prebaci displej u
prvo lice. Pritisni Y na 3. kontroleru da promeni§ ugao
kamere. Pritisni X na istom kontroleru da vidi§ brzinometar.
Pritisni A na istom kontroleru da resetuje3 displej. Pritisni L da
promenis boju strele.

Oko Apple mape
Uspesno zavr$i prvi niz u mini igrama (5-1 do 5-5) u Crazy
Pyramid modu da otklju¢a$ Around Apple mapu.

Mala Apple mapa
Uspe3no zavrsi drugi niz u mini igrama (4-1 do 4-4) u Crazy
Pyramid modu da otklju¢a$ Small Apple mapu.

Poguraj bicikl

Uspesno zavr$i treéi niz u mini igrama (3-1 do 3-3) u Crazy
Pyramid modu da otklju¢a$ guranje bicikla. Pritisni L i R na
ekranu za izbor likova to toggle between the push bike.

Baby 3etnja

Uspesno zavrsi &etvrti niz u mini igrama (2-1 i 2-2) u Crazy
Pyramid modu da otklju¢a baby stroller. Pritisni L i R na
ekranu za izbor likova to toggle between the baby stroller.

Original likovi
Uspe3no zavr3i &esti niz i mini igri (S-S) u Crazy Pyramid modu
da otklju¢a$ sva 4 original karaktera (Axel, Gena, B.D. Joe,

kGus) iz prvog Crazy Taxi-ja. )
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Spawn: The Eternal

Ucinite veditog neranjivim
Fauziraj igru i drzi sledeée tastere:

Preskodi nivo - M+G0+ 3+ i pritisni A, X, O, O(3).
Nevidljivost - [+GW i pritisni A(2), X(2), O, O.

Popuni energiju - M@+GA i pritisni A, O, O, X, A, X.

Svi predmeti - M +G8 i pritisni X, O, O, A, O, O.
Nevidljivost - M+E0 i pritisni [I(2), O(2), A, X.

Resetuj fizi€ku spremnost
M+ i pritisni X, O, A, 0, X, O

Resetuj magi€énu spremnost

M +ED i pritisni A, O, X, O, A, O.

~ Ograni¢ena obnova energije

Z2 vreme igre pritisni + [ da obnovi§ energiju
ograniceni broj puta.

Specijalni napadi
Zavrsi jednu od sekvenci da moze§ da koristi§ Zeljeni napad:

Napad
Desno Cross
Elbow Smash
Desno Power
Levo Power
FireBall
Magical Blast
Hell Gauntlet

Sekvenca

Napred, Napred, A

Napred, Napred, [

Udarac napred, Napred, O
Udarac napred, Napred, X
Nazad, Nazad, Dole, Dole, X
Nazad, Napred, O

Nazad, Napred, A

Ice Blast Napred, Napred, Dole, Dole, O )

C&C: Red Alert - Retaliation

Mravlje misije? Hm a $ta je to?

MNapomena: Igra ima i naslov Command And Conquer: Tesla Mission.
Mravlje misije

Setyj tefinu nivoa na "Hard", izaberi "Campaigns”, i idi u
Englesku da pristupi mravljim misijama.

Sifre za varanje

&likni na "Team" dugme sa O (ili sa onim tasterom koji je
«onfigurisan kao "Cancel") ili desno dugme misa. Onda pomeri
pointer preko slede¢ih ikona na tool baru i pritisni O
"Cancel") ili desno dugme mia na svakoj:

Nevidljivost - "[0", "X", "O", "X", "A", "A".

Nuklearni napad - "O", "X", "O", "O", "X", "0".
Parabomba - "X", B¢ B¢, "O", "A", 'O
Chronoshift - "[0", "O", "A", "X", "O", "O",

Novac - D¢, DC CIRREE . " O)F,

Brza pobeda - "O", "O""A", "X", "X", "O0".

Izgubi misiju - "O", "X", "O", "O0", "O0", "X".

Zameni zlato gradanima - "00", "X", "0O0", "X", "O0", "X".
Gradani imaju imena - "[0", "0O0", "O", "O", "A", "A",

Puna mapa - nAu‘ IIA"' nxn' ||O||‘ VIA!I’ uDu' )

8 s

Malo ste ¢éekali ali vredi

Pauziraj igru i selektuj "Quit". Selektuj "Replay Level" na sledeéem
ekranu, odaberi "Bonus Game Modes".

Sva oruzja

Pritisni O, O, O, X(2), A(2), O. lli, uspesno zavrsi igru sa
bilo kojim procentom.

Bonus nivo
Pritisni A, X, A, O, O, A, O, X Ili, uspegno zavrii naj-
manje 50% igre da otkljuéa3 Cairo nivo.

Neogranié¢ena municija
Pritisni X, A, X, O, O, A, O, A. lli, uspeino

zavrsi najmanje 55% igre.

Neograniéeni Zivoti
Pritisni O(2), A, O, X, OJ(2), X. Ili, uspesno

zavrsi najmanje 60% igre.
Nevidljivost
Pritisni A, X, O(2), O, X, A, . lli, uspesno zavr3i

najmanje 65% igre.

Sve Sifre

kU5|:n:§nco zavrsi 78% igre. 5

Dead Or Alive 2: Hardcore

Razne tajne mrtvih

Porast jubbling-a

Udi u meni sa opcijama i izaberi setovanje koje ti dozvoljava
da odredis svoje godine izmedu |3. i 99. Uvecavaj svoje godine
da vidi$ viSe jubbling-a.

Igraj kao Bayman

Uspedno zavrii story mod sa svim likovima na easy teZini da
otklju¢a$ Bayman-a u svim modovima osim u story modu. Ili,
uspesno zavrsi story mod 30 puta sa bilo kojom kombinacijom
likova.

Igraj kao Tengu

Sakupi 10 zvezda u survival modu da otklju¢ad Tengu-a u svim
modovima osim u story modu. lli, uspe$no zavrii story mod
200 puta sa bilo kojom kombinacijom likova.

Rastuéi krediti
Uspesno zavrsi story mod sa svim likovima na najtezoj teZini
igranja.

CG Gallery

\ Uspesno zavrii team mod sa 5 likova da otklju¢ad CG Gallery.
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Worms Armageddon

Ekstremno opasni crvi

Sifra za varanje
Zavrii jedan od zadataka da otkljuca$ odredene mogucnosti
koje su mozda bile nedostupne:

Crvi krvare kad ih pogodis

Osvoji zlatnu medalju u Basic Training modu

Vodena ovca

Osvoji zlatnu medalju u Super Sheep Racing training modu
Bolji dugaéki luk

Osvoji zlatnu medalju u Euthanasia training modu
Bolja pumparica

Osvoji zlatnu medalju u Rifle Range training modu
Bolja granata

Osvoji zlatnu medalju u Artillery Range training modu
U svakom polju sa oruzjem je ovca

Osvoji zlatnu medalju u Crazy Crates training modu
Nevidljivost

Osvoji Elitni &in u Deathmatch modu

Laser - Zavr$i misiju 4

Jetpack - Zavrsi misiju 8

Brzi hod - Zavrsi misiju 13

Nevidljivost u mreZnom igranju - Zavrsi misiju 16
Losa gravitacija - Zavrsi misiju 20

Neunistivi pejsaZ - Zavrsi misiju 25

Super Banana Bomb poboljsanje - Zavrsi misiju 33
Pune Wormage opcije igranja

\Zlama medalja i Elitni ¢in u svemu

Kao The Kangaroo

Kobajagi kengur

Uéitaj ekran sa mapom za vreme igre, zatim dri L + R i pritisni:
Preskoti nivo - Gore(2), Levo, Dole, X.

Selektuj nivo - Gore, Dole, Desno, Levo, Gore, X.
Neograni¢en Zivot - Dole, Levo, B, Levo, B(2).

Neograni¢ena energija - Dole, B(2), A, Gore, Levo, Desno.
Neograniéeni éekpointi - Gore, Desno, Dole, Desno, Levo, A.
Neograni¢ene rukavice - Dole, Desno, Gore, Desno, Levo, B.
Extra Zivot - Dole, A, Gore, Levo, A.

Extra éekpoint - Gore, Desno, Dole, Levo, A.

\ Extra rukavica - Dole, Desno, Levo, Dole, A.

| Die Hard Trilogy

Udri barabe!

Die Hard |
Sifre za varanje
Pauziraj igru, odaberi quit opciju, zatim drZi dok unosis
jedan od sledec¢ih kodova:

Nevidljivost - Desno, Gore, Dole, L.
50 granata i 5 metaka - Desno, [, Dole, O.
15 metaka - Dole, [J(2), Desno.
Debeli mod - Desno, [I(2), Dole.
Kostur mod - A (10), Desno(4).
Luckasti mod - Dole, O(2), Dole, A, Dole.
Neprijatelji naoruZani pi§toljima pucaée kroz noge.
Neprijatelji odlete kad ih ubijete - Dole, I, A, Dole.
Zameni Gore i Dole - Desno, [, A, Desno.
PrikaZi koordinate - Levo, O, Dole, .
Cudni zvuci prilikom umiranja - O(2), O0(2), Desno.
Neograni€ena municija i razni pistolji
Desno, Gore, Dole(2), [, Desno.

Ponovi Sifru da dobije$ razna oruZja i neogranicenu municiju.

Die Hard 2

Nevidljivost - Dole, A, Desno, [J.

Jednom tvoj poslednji pucanj nestaje i ti postajes nevidljiv.
Map editor i nevidljivost - Desno, Gore, Dole, [I.

Pritisnite Start i selektuj "Use Map Editor" opciju da promenis igru.
99 raketa i granata - Desno, [, Levo, O, A, Dole.
Debeli mod - Levo, A, Desno, Dole.
Kostur mod - Dole, O, A, Dole.
Fergus mod - O, Dole(2), O, X, [1. svi ¢e imai istu glavu.

Bereta sa neograni¢enom municijom
Na poéetku nivoa, upucaj helikopter koji se pojavljuje sa leve strane ekrana.

Bereta, koja je dvaput moénija od ruénog pistolja, pai¢e kad se uniti helikopter.

Die Hard 3
Nevidljivost i fergus mod - O, Dole, Dole, A, X, O.
Debeli mod - Levo, A, Desno, Dole. Kola e dobiti na velicini.
Flat mod - Dole, Gore, Levo(2), Dole, Gore, Levo(2), Dole,
Gore, Levo(2).
Slow motion - Levo, Gore, Levo(2), [, Dole.
Super slow motion - O, Dole(2), [J, Desno.
UFO mod - Desno, [, A, Dole, X(3).
999 turbo - O(2), (2), Dole(2), X(2).
Neograniéeni Zivoti - Levo, O, Gore, Dole, [, Desno.
Pogled sa neba - O, Desno, Dole, O, A, Levo.
Turbo dugme je sada dugme za lansiranje.

Chase pogled - Dole, O, Dole, O.
Plivajuéi auto - Desno, [, Levo, A, X, [, Dole.

Kao dodatak plivaju¢im kolima, zgrade se pojavljuju oiteéene i srusene.
Fuzzy auto kocka - Desno, O, Levo(2), [J, Dole. Pogled iznutra
prikazuje dva modela automobila ili dve fuzzy kocke koje vise na vrhu.

Oblaéno nebo - Dole, O, A, Desno.

£
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WinBack: Covért

Simpsons:Treehouse Of Horror
Drugi modovi, svi likovi
Sifre nivoa
Mapomena: Igra ima i naslov Operation WinBack. Nivo gifl'a
Mapomena: Sifra treba da se unese pre poéetka uvodnog moda. 2 FWXCKJXGLWN
Probni mod
Na "Press Start" ekranu, brzo pritisni Gore, Dole(2), Levo(3), 3 b
Levo(4), zatim drZi A i pritisni Start da otklju€a3 probni mod. : DECE.
. Ako pravilno uneses 3ifru €uced pucanj. Ovaj mod omogucava 5 WSQILTQFYWK
granje bilo kog nivoa u igri. 6 NPKYGBKTFWQ
7 XQRFJWRBTWP
Mod iznenadne smrti N /
MNa "Press Start” ekranu brzo pritisni (3, (B, (8, B, O,
A, O, A, zatim drii i pritisni Start da otklju¢a§ mod
znenadne smrti. Ako pravilno uneses $ifru ¢uées pucanj. Ovaj
mod omogudava protivnicima i vasem liku da budu ubijeni jed- i
nim hicem. Extra Opcue

Udi u "Option" ekran iz glavnog menija i pricisni (), (33, GI)
Max power mod ili G¥. Zatim ¢e se na "Extra Options" meniju pojaviti opcije:
Ma "Press Start” ekranu, brzo pritisni (), GB, (8, (B, (8,
A, O, A, O, zatim drzi i pritisni Start da otkljua§ max
power mod. Ako pravilno unese$ 3ifru €uced pucanj. Ovaj
mod ti omoguéava da startuje$ sa svim oruZjem i

meograni¢éenom municijom.

Weapon Control: Pritisnite/Switch
Blood Color: Normal/Green/Violet/Black
View Control: Normal/Reverse

Retreat Turn: Normal/Reverse
Walk/Run Control: Normal/Reverse .
Auto Aiming: On/Off

Svi multi-player likovi

Ma "Press Start” ekranu brzo pritisni Gore, Dole(2), Levo(3),
Levo(4), zatim drzi O i pritisni Start da otklju¢as sve Boss-ove
%20 i inZinjere i nekoliko vojnika u multi-player modu. Ako
pravilno uneses 3ifru €uées pucanj. Veéina Boss-ova ima neo-
Siéne pudke koje neée biti od velike pomodi protiv zidova i dr.
5, uspe$no zavrsi igru na easy i normal teZini.

Uspesno zavr$i igru jednom i usnimi se. Zatim ucitaj snimljenu
igru i udi u "Option” ekran iz glavnog menija i pritisni (), (83,
[RIIHR2

Zatim ¢e se "Expand Option" meni pojaviti sa dve nove opci-
Max moé, iznenadna smrt, probni modovi je:

Uspesno zavri igru na hard teZini da otklju¢a$ max power,
sudden death i trial modove.

MALI OGLASI

View Mode: Normal/Self
3 Bullet Adjust: x1/x2 5

Menjam CD-ove (PC, PSX, DC) za vokmen,
diskmen, ketridZe za GB.

Predrag, 397-08-39-38
Prodajem original diskove PAL verzije za

ketridZza (moze i vise ketridZza u zavisnosti od
ponude) u odlicnom stanju za Game Boy
Color u dobrom stanju sa ispravljacem i bar
jednim ketridzom.

Ako zelite da menjate vase igre, kon-
zole ili dodatke, mali oglasi su za vas
Sesplatni. Oni koji Zele da nesto kupe,
prodaju ili iznajmljuju, mogu se obratiti
marketingu ¢asopisa "Bonus"!

=najmljujem PlayStation konzole, za teritori-
W Zvezdare - kuina dostava. Dodatno volan i
multi tap za 4 igraca.

tel. 011/417-624, 063/321-123
#rodajem PS one sa 29 CD-ova i dva original
=2ojstika!l

Stojanovi¢ Danijel 027/25-199
Sazmenjujem CD-ove za PSX, DCi PC!
Predrag, 397-08-38
¥upujem ketridZe za Super Nitendo: Donkey
¥ong Country 3, Final Fantasy IV, Chrono
Trgger, Starwing 2, Ultimate M. Kombat 3.
Dusan Milosavljevi¢, 037/892-448

SONY 2!

Sima 063/722-253
Prodajem tri ketridza za Game Boy u
izuzetnom stanju!

Vuk 554-661
Prodajem PS1, mini konzola, 2 originalna
analogna dZojstika, 23 igrice boot disk i
ugradeni &ip 250 dm! Kupcu poklanjam sve
brojeve Bonusa!

Marko 026/522-622

Kupujem kertridZze: Donkey Kong Country 3,
Chrono Trigger, Ultimate mortal Kombat 3,
Starwing 2 za SUPER NINTENDO!

Dusan 037/892-448
Prodajem Sega Mega sa dva dZojstika i igrica-
ma Sonic i Mortal Kombat 3, 25dm!

Peda, 026/831-470

Prodajem nov Game Boy Color povoljno!

Darko 034/37-09-28
Menjam Super Nitendo sa dva dZojstika i dva

Filip 067/534-989, Pljevlja
Menjam ketridze Sega Game Gear, ketridze
za Game Boy i Game Boy Color!
Milan 027/380-714
Menjam Sony Playstation star 3 meseca sa 16
diskova i memory card od 15 blokova za SEGU
dreamcast

Aleksandar, Tel: 019/779-349
Prodajem PSX sa standardnim dZojstikom i 20
igara po zZelji

Dino 3615-253
Menjam igru Goldeneye 007 (za N64, nar-
avno) za Zeldu ili Banjo kazooie ili Jet Force
Gemini. A ISS 64 za Mario 64 ili Mario Kart 64
ili Wawe race 64 ili Diddi Kong Racing ili bilo
koju drugu. P.S. Obe igre dajem za Zelda-
Majora's Mask. Javite se na:
033/54-532 Trazite Miljana.
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INAL FANTASY

The Spirits Within

W‘f

GlasovneUloge: Alec Baldwin, Steve Bushemi,James

Woods,Donald Sutherland, Ving Rames, Ming-NA
Rezija: Hironomu Sakaguchi
Scenario: Al Reinert, Jeff Vintar
Producent: Jun Aida,Chris Lee
Trajanje: 115 min

Ko bi rekao da ée i taj trenutak najzad doci? Trenutak koji

sam is¢ekivao ve¢ vise od godinu dana! Filmske aspiracije

Squarea su mogle biti jasne onima koji su igrali njihove novije

RPG igre. Final Fantasy serijal neporecivo odaje filmski utisak ka-

ko svojim zapletom tj. naginom na koji se pri¢a u igri odvija (para-

lelni tokovi radnje, flesbekovi, preokreti i jo3 sto ¢uda koja bi se bez
problema mogla

nadi u nekom ostvare-
nju sedme umetnosti)
tako i silnim filmskim
sekvencama tj. ani-
macijama. "Magovi"

iz Squarea su posled-
njih godina umece pra-
vljenj kompjuterski
animiranih slika doveli
do perfekcije i sledeci ko-

U skladu sa aktuelnim tokovima legalizacije svinh CD, video, muzickin i DVD izda-
nja na domacem trzistu, distributerska kuca TUCK je od 12. jula pocela sa izda-
vanjem prvih legalinih DVD naslova za nase prostore sa srpskim naslovima i po
svetskim standardima. Prva &etiri izdanja su nesto stariji naslovi "NMatrix', "Veciti
osvetnici', "'Smrtonosno oruzje 4" i "Magnolija" (dupli diskl. Do kraja godine plani-
ra se izdavanje preko 500 naslova koji ¢e obuhvatiti i najnovije naslove.

Matrix

Keanu Reeves, Lawrence Fishburne
Retzija: Braca Wachowski
Trajanje: 136 min
Standardne DVD opcije: Trenutno pretraZivanje scena

Izbor jezika:
Izbor titlova:

- Pratite belog zeca ili uzmite crvenu pillulu

za misteriozne skrivene dodatke

Specijalni dodaci za PC DVD-ROM: Dalis ani?

Percepcija: Nas svakod-

nevni svet je stvarnost.

Stvarnost: Taj svet je

varka, namerna prevara

masina vestacke

inteligencije koje nas

kontrolisu.

Neverovatna akcija:

Fantasti¢ni vizuelni efekti. Kianu Rivs i Lorens

Fisburn vode borbu za oslobodenje ¢ovecanstva u Matrix-u
revolucionarnom sajber trileru brace Wachowski (“Skok™).

Zaplet je izuzetan, specijalni efekti uspostavljaju nove stan-
darde u filmskoj produkciji - film je jednostavno savrsen. 8




« je bio da to znanje primene u stvaranju
dnog celovedemijeg filma. A zasto i film ne
pripadao Final Fantasy kanonu, njihovoj
apopularnijoj licenci? Posebno zato $to FF
"2 nemaju veze jedna s drugom po pitanju

2ko je Square pod dirigentskom palicom
onobua Sakaguchija, producenta Final
mtasy igara (a u filmu potpisanog kao
=dnik), resio da se upusti u stvaranje isto-
= filmske umetnosti: pravijenje prvog filma koji ce biti komplet-
» uraden u CGI (Computer Generated Images) maniru, ali s na-
erom da bude "realistican". (Dosadasnji CGI filmovi kao $to su
“oy Story, Antz i sl. su uvek ispunjavali ulogu "crta¢a"). Narav-
2. film je daleko od "realisticnog" - zaboga, Zanr mu je SF. A i
2 je normalno - svi vi kaji ste ocekivali nekakav manga-cyber-
antasy, znajte da je Square ipak ciljao na neku "mainstream" (pa
americku) publiku koja verovatno ne bi mogla da svari kon-
=pte koje mi svakodnevno susre¢emo u japanskim RPG-ovima.
Opet, SF Zanr je dopustio Squareovcima da se razmasu po pitanju
zuelne kreativnosti. | to je dobro - inage bi film malo gubio svo-
s poentu. Ko bi Zeleo da gleda "Taksistu" ili "Mostove okruga
ledison" u CGl varijanti? Zaboga, lakse je (i jeftinije) samo uzeti
ameru i glumce i snimiti prokletu stvar. Alj,
ada je film SF, onda je ve¢ na pocetku pu-
ka spremna na "teZak kompjuterskirad”.
«ako to na kraju, posle svih tih godina
ivanja, izgleda kada se najzad zavalite
sediste u Cineplexu, kada krene prvi ka-
ar, a mili stereo zvuk vas uzme u svoje na-
ge? Pa - redima se ne mozZe opisati. Sa-
o to vam je dovoljna preporuka da film
edate. Vizuelno, stvar je zapanjujuca.
azadine (ne mogu ih bas nazvati enterije-

zlet Li, Aaliyah, Isaiah Washington, Russel Wong
ol Andrzey Bartkowiak
Trenutno pretraZivanje scena

Widescreen mod

Mor jezika: engleski, Spanski
SSor titlova: engleski, hrvatski, $panski, portugalski, hebrejski, poljski, greki, ceski,

turski, madarski
Tmanje:

Seecijalni dodaci:

%w3i policajac Han Sing (Jet Li) je u zatvoru, dok je njegov otac,
w2l podzemlja, pobegao u Ameriku,
Z=edno sa Han-ovim
wiadim bratom. Kada
s=rna da mu je brata
wbila crnacka banda,
==n Sing bezZi iz zatvo-
%= | dolazi u Ameriku da
5 osvetio njegovu smrt.
Dtkriva da se upetljao u
Srupne poslove i njego-
2= potraga ga dovodi u
w=d trostrukog dogovo-
= zmedu crnaca, belaca i
" Wineza, koje nista ne zau-
==vlja od plana da napra-
= novac. Han-u pomaze
insh (Aaliyah), devojka
S W02 je blisko povezana sa
gmackom mafijom, i za-
#dno pokusavaju da otkriju
Wbice Han-ovog brata. @

oo
PRODUCENTA :
LA “THE MATRIX

it

rima i eksterijerima) - od rusevi-

na New Yorka, preko pustara i

kratera, pa do obaveznog sve-

mira i futuristickih gradova - sve

to svojim dizajnom, ali i ume-

$nim kadriranjem i na kraju sa-

mom (nad)REALNOSCU oduzima dah. | sa-

ma akcija (pod kojom podrazumevam sve

kretanje na ekranu: od zagrljaja likova, pre-

ko dijaloga, pa sve do epskih scena borbe
vanzemaljaca) u filmu je "k'o prava". Prosto ne znate da li da se
maltretirate gledajuci svaki detalj Squareovog CGI umeca ili da se
unesete i gledate The Spirits Within kao "obi¢an" film. Jedino 3to
malo kvari vizuelni utisak je to $to kompjuterski generisani likovi
ipak po izrazajnosti lica i pokreta jo8 nisu ni blizu svojim "stvar-
nim" suparnicima (Svaka ¢ast za matorog doktora, ali uvek je
lakse docarati izrazajnost na ostarelom licu.).
| ostaju jos samo zamerke koje se odnose uglavnom na priCu i
muziku. Ma pri¢a je jo$ i dobra - ali meni koji sam igrao toliko
Squareovih RPG-ova. Ne znam kako je nekome ko nije - verovat-
no bi se u njoj &esto gubio, bar dok ne odgleda film dva-tri puta.
| to je problem - Square je izgleda navikao da ima 20+ sati da iz-
lozi pri¢u, a The Spirits Within deluje kao poslednja dva sata do-

brog RPG-a tokom kojih treba da vam se

objasni éta se dogadalo u prvih 20 sati. Sto

se muzike ti¢e, ona je OK, ali to je i pro-

blem - trebalo bi da je fenomenalna! Nema

Noboua Uematsua. Glumci (Ming Na, Ja-

mes Woods, Alec Baldwin, Steve Buscemi,

Donald Sutherland) su profesionalno odra-

dili svoj posao. Bez zamerke.

Sve u svemu, The Spirits Within je deo isto-

rije, a pri tom i pravi spektakl za oci. Ne tre-

ba ga propustiti. 8

* Smrtonusno oruije 4
&

Uloge:
Retija:

Mel Gibson, Danny Glover, Joe Pesci, Rene Russo
Richard Donner

Standardne DVD opcije: Trenutno pretraZivanje scena
Widescreen mod

Izbor jezika: engleski, Spanski
Izbor titlova:  engleski, hrvatski, Spanski, portugalski,hebrejski, poljski, greki,
ceski, turski, madarski

Trajanje: 122 min
Specijalni dodaci: Forspani

Dokumentarac “Cisto smrtonosno”

Intervjui - 8 odvojenih delova
ProduZene scene - 3 odvojena inserta

Scene koje nisu uile u film

Cist esploziv! Mel Gibson i Deni
Glover se vradaju kao policajci par-
tneri Rigs i Murtag. Murtag je i da-
lje porodican ¢ovek. Rigs i dalje ne-
kontrolisano pravi probleme i po-
staje - da li je moguce? - porodi-
¢an covek. Njegov hoce-nece br-
ak sa Kol (Rene Ruso) je jedan od
novih elemenata u ovom sna-
Znom filmu koji ¢e se svideti svi-
ma. DZo Pedi ce nastaviti da vas
zasmejava, ovog puta zajedno
sa cuvenim komicarem Kris Ro-
kom, a poseban gost filma je
medunarodna akciona zvezda
Dzet Li. Pucnjava, jurnjava ko-
lima, eksplozije smeha i roma-
nsa - pripremite se za SMR-
TONOSNO ORUZJE 4!
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Uros Tomié

o

i W

- Ma ne znaju ljudi kakvo je
to opterecenje ponekad, kako
sve ume da smori Coveka. Ne

kaZzem da mi ne odgovara popu-
larnost, ali se nekada moze okre-
nuti protiv vas kao ma¢ sa dve
o3trice... Tako sam i ja morao da se
malo pristekujem i da analiziram situaciju iz drugih
uglova, s drugih aspekata... Ne kaZzem da su moje akcije oprav-
dane, $ta vise, mnogo puta sam se pozivao na svoju neuraéun-
ljivost i sijaset svojih mana, ali neeeeeeee, mene niko ne slusa...
ZAR, BRE, VI NE ZNATE DA NE SMETE DA SPUTAVATE UMET-
NIKE - BREEEEE!!! (Stenjanje) Nghhhhh... Nghhhh... Nghhhh...
U kom ste bre vi to fazonu??? Kao da sam ja zalepio il' kao da
ne znam &ta govorim? A KAO NIJE MI PRICA RAZLOZNA, KAO
JA SAM SADA LUD??? Sta me gledas, bre, sakriven iza tih
naodara, progovori nesto, nataknem te, takvog kakav jesi, sav
neZan i intelektualan... i otkopéaj mi ovu ko3ulju da mogu ma-
kar leda ili zadnjicu da pro¢e3kam mestimiéno.

- E, to vec ne smem, zarad sopstvene sigurnosti, post'o si bre
opasnos’! Zar se ne secas 3ta se sve desilo?

- Ma fragmenti, Doco, tu i tamo nesto zukne, pa ondak mrak
- nista bre! A onda opet kao tu sam, tamo sam, nisam, pa opet
jesam, a sve u meduvremenu i mestimicno, takoreci letimicno.
Neito mi se ukaZe, nesto mi se prividi, ali sada ja smatram da
nisam dovoljno kompetentan da vam sve do u detalj ispricam...
MoZda bih samo mogao da pokusam.

- (Sav smoren i frustriran, ve¢ napola resavajuci ukritene reci)
Poé¢ni Tomicu, imas moju nepomucenu paznju, koja ce biti po-
svecena samo tebi, bez obzira na doba dana i nodi. (Napola ci-
niéno i pomalo rastegnuto) Ja sam ipak tu da ti pomognem...

- Ma, sve mi je bistro do pred odlazak na tu proslavu, a on-
da se tu sve strasno muti, ta silna pica, secam se da sam prestao
da brojim oko 11, sada - da li je bilo u pitanju 11 sati ili 11 Haj-
nekena, Bog sveti zna..

- Nego, sto pomm;es Boga? Sta ti je on sada skrivio?

- Nista, osim celokupne ljudske egzistencije - to je
krajnje tragicno, majke mi moje.

- Je I' si moZda zbog toga pokusao da iza-
zoves Tredi svetski rat?

- Ma jok, to sam hteo iz razonode.
Smorili me glupi Amerikanci sa njiho-
vom koka kolom i tesnim lonama. Ja sam
skroz iz drugog tripa, ja sam vide za neki
sajber pank.

- Kakav bre sajberpank? Sta ti je sad to?

- Eeee, matora drtino, ZATO ZA VAS NE-
MA MESTA U NOVOM PORETKU!I
NOVI POREDAK, NOVI POREDAK,
NOVI POREDAK! NOVI POREDAK,
NOVI POREDAK!! NOVI POREDAK,
NOVI POREDAK!!

- Anestezija za ludakal...

- NOVI POREDAK, NOVI PORE-
DAK!! NOVI POREDAK, NOVI PO-
REDAK... AUUUU $TO JE DOOO-
OBRA ANESTEZIJAAAAAI

-. -.

NEASYER

l
5

NAPOMENA - Kao ito sam jednom rekao, sve sli¢nosti su krajnje zlonamerne i iskreno zlura-
de, sa ciljem da uvrede, povrede, isprovociraju i totalno iziritiraju, a ovom prilikom se pozi-
vam na tud, izdajnicki ustav (u nedostatku domaceg i uz to funkcionalnog) iprvi amandman
koji svima bezuslovno dozvoljava slobodu govora. Sve izreceno je puno skrivenih provokacija
i bahanalnih mahinacija, pa nemojte gubiti iz vida i upamtite - nista nije onako kako izgleda,
¥a vide, sve je deset puta gore i katastroficnije (isto kao i u zemlji). Ako vas ovo nije motivi-
salo da preskocite citanje ovog clanka - nece ni nuklearna katastrofa... prema tome - uZivajte!

Njegove nasmejane oéi su polako dilile iz mog vidokruga,
dok su mi u udima odzvanjali moji povici vezani za novi svetski
poredak... Stvarno, 3ta se ta¢no desilo od onomad? PRAVILA,
PRAVILA... Kako ta prokleta slava ume ljudima da pomuti ra-
zum i pomeri prioritete, pa to je stvamno €udo. Nije za dZaba
ono - pare ljude kvare. Se¢am se vremena naih poetaka ka-
da se radilo uz pomo¢ stapa i kanapa, kada se po DESET sati
okapavalo i krampalo, sve dok se ne postigne zadovoljavajudi
utinak, dok sve nije savrieno uklopljeno i prelomljenc. Gulis
koru leba u ¢etir zida, brine o svojim najmilijima i krka3 sala-
mu podriguiu ili parizer Afganistanac, pustaS gasove sumnji-
vog mirisa kroz dudnik, zadovoljan jer su zubi masni i trbuh
pun. A onda natréi lova...Nema vise druZe, brate, braticu, pri-
jatelju, odjednom smo formalni i jedni drugima komandujemo
i pozivamo se na neke hijerarhije, neka urednitva, neke direk-
torate. Zaboravilo se ono vreme kada su se pricali vicevi sve u
%esnaj's i kad su svi drugovali, PRIJATELISTVOVALI, zajednicki
lonac praznili... tsk tsk tsk! BAGRO! BANDOII SVE CU VAS JA
RAZVEJATII!I Zatim, na scenu stupaju PRAVILA. Prvo krenu
ona sitna, tipa - nemoj da ostavlja$ svoje odevne predmete
svuda po redakciji! - ajde, necu, nisam ni ja svinja, za razliku
od nekih 3to su imali obi¢aj da 3ljapkaju po kancelariji nepo-
sredno nakon gacanja po blatu, ne skidajuci cipele probusenih
"potplata”, kako bi izbegli prezentiranje neokrpanih "rapica®
(ustaljeni novobeogradski izraz za carapice). Pa onda - nemoj
da natezes iz flae pred gostimal - kao da ti gosti nikada nisu
pili iz flaSe (redakcija nekada nije raspolagala ¢a3ama, al' snasli
smo se oko 9. broja), a odmah iza toga - Nemoj pijes ALKO-
HOL, iz flae PRED gostima! - ma nema "problema", zacicu
im za leda. E posle tih uvodnih pravila idu kompleksnija kalibra
- nemoj da se rukujes! - pa zatim - nemoj da spopada$ i trau-
mira$ sekretaricul - eee, pa tako necemo drugarici, javno pri-
znajem da sam LICNO JA odgovoran 5to su sve navrat-nanos
napustile kolektiv, a sada tako... Dokle to covek da trpi? Do-

kle tako moze? Pa dok mu ne kazu i ono poslednie - ne-
mo' prima3 platu! - Tako dakle, a? E PA NEMOJ
TI DA KRVARIS IZ POTILIKA!!! DIMBE!!
Joooj, §ta sam to uradio debeljku?!? Ni-
sam teo, keve mi moje, vidi kako mu
lipti ¢orba iz lubanje, kao te€ino bure
onomad kada sam otvorio slavinu i le-
go pod nju. Cek’ da vidim da nema
neki ALKOHOL ovde da isperem ¢o-
veku ranu ida je malo dezinfikujem
(butanije i prevrtanje, uzurbano traZe-
nje). Uh, evo jedne, al' je otpala nalep-
nica. Daj prvo da je probam, da ne bu-
de kasnije da je neki otrov. Snjof,
¥njoff, uh, ala dobro miride, neka mu-
¢enica ili prepecenjaca, 3njoff, 3njof,
muhm, al' mi nekako vuée na Zutu
osu. Da li da mu zaspem glavu, al' se
plagim da mu ne sprzim koZzu s glave
ako ima previse gradi(mira), bolje da
cugnem malo, Cisto da vidim kakav
mu je promil. Glu glu glu UUUUU,
muku mu ljutu, ala Zari! Kuku!!! Uuuu,
klinci brzo u $kolu, uuu - u - u - u, gde




ovo da mu prospem na gla-
vu, otpasée mu kosa, a iona-
ko je deficitaran sa istom.
Bolje da pozovem hitnu po-
moc i sklonim se dok ne
prode uvidajna ekipa. Samo
da dezinfikujem Zeludac jos$
jednom... glu glu glu lli-ja-
00, TARMANGANI, ala pece,
kao da sam zagutao podmor-
nicu na nuklearni pogon kojoj
curi reaktor pride. Ma ponecu i nju
u slobodu zajedno sa mnom, sada -
da li u slobodu ili u bubreg, vide¢emo...
Alo, hitna, hitno dodite ovde... kako gde ovde, pa ovde de sam bre ja
sada... a, nisam vam rekao gde - pa tako bre kaZite, zar ne vidite da sam
popio... aaa, ne vidite, pricamo telefonom... Nisam ni primetio! Nego u
redakciju ¢asopisa Bonus, glavni urednik je udario samoga sebe MO-
JOM olovnom palicom po gl avi, obilno krvari iz potiljka... kako se ja zo-
vem? Jes, da vam kaZem, pa da samog sebe osudim za napad i nano-
senje tedkih telesnih povreda, pokusaj prvostepenog ubistva, pliacku i
otimacinu, nedoli¢no ponasanje i protivprirodnu blud... Ne, ja se ne zo-

vem Uro$ Tomic i ne znam odakle vam ta ideja... Citali ste

moje tekstove? ..
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Ja ne znati va3 jezik, ja ne biti
odavde! Moje ime Petko, ja sada ide jede dva
Amerikanac, ajde pa hakuna matata! Sakre-
blu, uzviknuh ja udarivii se po celu, nate-
#uci ljutu i zlurado se osmehujudi. Ajde
kad je oti3la koza, nek ode i rog! Kad
¢e ve¢ da me jure, neka me jure ko
¢oveka, a ne ko Zenu, a i da isto-
vremeno ispajserisem kasu te
uzmem zakasnelu platu, platu,
dedji dodatak plus rashodni
dohodak, porez, prirez i ka-
matu, dacu i globu, pa povrh
svega otpremninu. E, zamalo
da zaboravim za pljuge i taksi
do aerodroma (zvuk sirene ko-
ja se priblizava), ali nije to jedi-
no 3to sam zaboravio - zabora-
vio sam da treba bjezati... 8
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/Gkoliko ste se zaglavili u nekoﬂ
igri, ili ne znate kako dalje, po-
Zaljite nam pismo ili e-mail, a mi
éemo ga objaviti. Takode, ako
znate odgovor i moZete da po-
mognete saigraéu u nevolji, uéi-
nicete plemenito delo. Pitanja
se postavljaju iskljutivo pismom
ili mail-om
NIKAKO | NIPOSTO
REDAKCIJl TELEFONOM !

Ako ne objavimo vaSe pismo, ne
ljutite se, budite strpljivi i pro-
verite slede i broj (osim ako je
stiglo vide istih odgovora na

Ued"o pitanje). i)

& Pozdrav Bonusu i njegovim &itaocima!
Zeleo bih da pomognem deéaku koji se za-
glavio u igrici El Dorado. Zovem se Luki¢
Aleksandar i poito sam presao El Dorado
do kraja evo reienja onom ko se zaglavio
u ovoj igrici kod mesta kada je oslobodio
bika El Diabla. Ako dobro uéi§ engleski i
ako si pailjivo slusao svakog u gradu stra-
3ara koji je ¢uvao vrata iza kojih se nalazi
El Diablo. Ustvari on ti je u prevodu rekao:
"El Diablo nikad ne zaboravija lica". Ako si
bika pogodio pra¢kom koje ti je ostavilo
dete, treba da zaobi¢ed kulu i dode$ do
mesta gde se nalazi haljina koja t je po-
trebna da bi prefaoc do doka. Ali ispod
ograde gde se nalazi Zenska haljina postavi
Wanted poster koji si uzeo na pocetku
igre. Bik ¢e slomiti ogradu a ti uzmi Zensku
haljinu. Kreni prema doku i Tulio ce se
vratiti do mesta gde si pokupio kokosku i
presvuéi u zensku odecu. Idi do doka i dok
se Tulio zabavlja sa Straiarom ti se
pridunjaj iza strafarevih leda sa Migelom i
idi do vrata. Tulio ée sam doci do tebe i tu
se zavriava | deo prvog nivoa.
I na kraju ako ti jo3 negde zatreba pomo¢,
pi&i u Bonus ili na moju adresu:
Luki¢ Aleksandar,
5 septembar 3/1, 17530 Surdulica

AZTEC i MYST

tan od onog na kojem si snimio svoj pro-

gres) i idi na 'load', sada is¢itaj sa memorin-

ske kartice R.E.2, i eto te na pogetku.
Blagi¢ Slaven, Beograd

REZiIDent Evil 2

&= vige odgovora:

I) Za Fox Moldera - 2236;

2) Za Marka iz Batajnice - kod slike gde
pise: 'sartificate is hell fire' upotrebi upa-
lja€. - Kod statue monstruma sa rogom
spomenika obrni spomenik plavi na prvo
mesto: crvenu plocicu spomenik crveni na
drugu.

Vuk Bergovi¢, Bogati¢

NUCLEAR DAWN

3 yrata na 2F-car4 se otvaraju pomocu
fute (G) kartice, koju ve¢ ima$ u svom
iventaru. Tamo ¢ed naci karticu za car 3 i
pistolj u ormaru. Crveno-zeleni &ip treba
da das sekretaru u zamenu za Kristinin Zi-
vot.

Dejan K.P.

SYPHON FILTER

B Uhvati se rukama zaa levu ivicu mosta
i na taj naéin izbegavaj neprijatelja kad je
potrebno. |z kamiona na sredini mosta
uzmi naoruanje i vrati se na pocetak. Ba-
ci gas granate na teroriste kod dZipa i eli-
mini8i neprijatelje isped i na kraju mosta,
pomoéu snajpera, posle demontiraj eks-
ploziv.

Dejan K.P.

SYPHeD Filter 2

&1 Cao Bonuse!
Evo 3aljem vam redenje problema u igri
Syphon Filter 2 za Marka iz Smedereva.
Slusaj Marko re$enje je vrlo prosto i vrlo
jednostavno: u sobu sa generatorima uba-
ci& obiénu ruénu bombu (granatu) i to ti je
to. U tunelu ée nestati struja, i moci ces
neopazeno da prodes. Dalje je lako. Toli-
ko od mene. Caooo!

Jordanov Damir, Zajeéar

BUGS BUNNY & TaZ

b=l Zdravo!
1) "Aztec™ - kako da upotrebim dve
pesme - pesnikinja kaZe da je to jedi-
ni dokument!?
2) "Myst" - Svet iz knjige u polomlje-
nom zupéaniku: ¢emu sluZi ptica,
zmija u kutiji, 3 figure u boji, struja,
(u liftu se vide tri oznake ali to nije
Sifra za dugmice na poéetku ovog ni-
voal!). kako iskoristiti datume u pla-
netarijumu (postavim datum i pro-
nadem znak pa ga iskoristim na stu-
bovima, ali se niita ne desi?)

Veca

R.E. 2

uu hitna pomo¢ stiZe za Butorovi¢ Maria u
igrici R.E.2. Kada zavr$i§ scenario A sa npr.
Leonom, na kraju igre dobice$ mogucnost
da snimi§ poziciju i to moras da uradis. Ka-
da to uradi$ dobiée$ scenario B za drugog
lika u igrici, u ovom sluéaju za devojku. Da
bi pokrenuo scenario B ubaci disk (supro-

bous

B2 Cao svima,
U igrici "Bugs Bunny & Taz - time busters"
sam se zaglavio. Ukopao sam se u nivou
"Arabian Era™u "Wind Temple". Kako se
prelazi deo sa vrtlozima vazduha koji izla-
ze iz poda. Neka se neko smiluje pa mi ob-
jasni.

Igor, Novi Beograd

R.E.2

=1 Zdravo Bonusovci! Zovem se Darko i
imam odgovore na sva pitanja u vezi Resi-
dent Evil-a 2.

Odgovor za Marka iz Batajnice. Drugu po-
lovinu kamena naéi ¢e¥ na sledeci nacin:
uzmi kuku i idi u sobu tgde se nalazi sva
masinerija gde ti kaZe da je prestara i da
najverovatnije nece raditi. Na suprotnom
zidu upotrebi kuku i otvorice ti se skrive-
ne merdevine. Sad uzmi upaljac i idi u so-
bu gde su tri male statue na zidu. Upa-
liaéem upali mali kamin pored njih, sada
pritisni dugmice ispod statue u sledecem
rasporedu 213 (bar mislim). Sada Ce ti iz

slike na suprotnom zidu ispasti mali $raf.
Uzmi ga i vrati se u sobu gde si spustio
merdevine popni se na njih i upotrebi Sraf
onoj masini $to ¢e$ videti. Otvorice ti se
tajna odaja gde ée$ nadi drugu polovinu
plavog kamena.
Odgovor za Vuka iz Beograda:
Cudoviite koje izade iz lifta je zadnji Boss
u igri. Mora3 ga ubiti tako $to ces mu be-
Zati i vrebati priliku da ga upucas.

Pozdrav od Darka iz Dobre Vode.

ALONE IN THE DARK

& Zdravo Bonuse,
Zaglavio sam se igrici ALONE IN THE
DARK: THE NEW NIGHTMARE u biblio-
teci ne znam $ifru za aparat.
Ako neko zna neka se javi na telefon
037/753-082 NENAD

WeRID THEME PakRK

= Pozdravljam &itaoce i redakciju i
molim vas da mi neko pomogne.
Kako da otvorim main game u igri
"World theme park"? Moie da se
igra practice park, a main game je
zamradena i ne znam 3ta da radim
da je pokrenem.

Ljiljana iz Beograda

® Puno pozdrava svim Chrono
Chrossovcima! Zaglavio sam se u de-
lu igre gde sam ubio svih 6 dragona i
svi su mi dali relice, ali onda dalje?
1¥a0 sam na Forbbiden Island gde se
borim protiv Daria. Da li je to pravi
put ili postoji neka druga mo-
guénost? Koji su najbolji likovi za bor-
bu protiv Daria, koji su najbolji ele-
menti i gde da ih pronadem? Gde po-
sle da promenim telo? Pomagajte
ako boga znate!!
A sada pomo¢ Pantelié Nenadu: U toku
putovanja ka muzeju sakupljaj CLUES (tra-
gove). Oni su u obliku ?. Kad predes muzej
nadi neku BAT COMPUTER CONSOLE i
kada se ukljuéi pogledaj iteme. Neke ce$
moti da iskombinujes. U svakom slucaju
trebao bi da nade§ poster draguljarnice
(JEWELERY) u koju mora$ da ude$ u ta¢no
vreme na posteru (9:20 ja mislim). Za one
koji Zele da se dopisuju pisite na
E-mail: matrix_hack@hotmail.com
Kotlo Saga, Bela Palanka

DRIVER 2

& Jmam problema u igri Driver 2,
ne znam kako da predem prvi nivo, i
ako znate neke 3ifre za tu igru.

Bart Simpson

Zeiba
ecakRina oF TiMeE

= €ao Bonue,

Po prvi put mi je potrebna pomoc¢ za
neku igricu. Zaglavljen sam na Death
Mountain i jedan od zarobljenih Go-
rona mi kaie da ako na mapi vidim
mesta gde treba da idem a ne mogu
da ih dohvatim, uzmem okarinu i da
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sviram. Ne znam gde se taéno koristi
okarina, odnosno kako uopite da do-
spem do petog sprata, gde se nalazi
crveno odelo (protiv vrucine). Una-
pred hvala!

Mihic Sasa

VAMPIRE COUNTDOWN

= Zdravo majstori,

Odgovor Spasi¢ Nenadu iz broja 15: U KE-
NO masinu ukucaj redom brojeve 42, 25,
56

Tisma Marko, Batajnica

=J Qdgovor za Marka Renovéevic¢a i gora-
na Krstica:

Pu Pu kartu ¢ete pronadi tako Sto cete po-
setiti ova mesta: (predlazem da pre nego
ito podete upotrebite Diablos-ovu ENC-
NONE sposobnost)

|. Zapadno od Winhilla

2. Mandy Beach, severoisto&no od Timbera.
3. Heath Peninsula - ostrvo isto¢no od Tra-
bia Gardena, na kraju dugog pes¢anog polu-
ostrva.

4. Kashkabalid Desert - velika pustinja na
severoistoénom delu kontinenta - na kojem
je Edeina kuca.

Na svakom od ovih mesta uci cete u borbu
ali nece biti neprijatelja, vide¢ete samo sve-
mirski brod kako prolece.

Kada odete na sva ta mesta Ragnarkom od-
etite do stena iznad i pobedite svemirski
5rod (naravno sletite). Sada idite do krate-
ra gde je pre bio Blamb Garden i kada sret-
nete Pu Pu, upotrebite ITEM komandu da
mu date 5 elixira u zamenu za kartu.
Ukoliko nekome treba pomo¢ oko ovih
karti odgovori¢u mu:

karte Level 8: Fat chocobo, Angelo, Gilga-
mesh, Mini Mog, Chicobo, Quezacoti,
Shiwa, Ifrit, Siren, Secret, Minotaur

Level 9: Car bunkle, Diablos, Odin, Pande-
mona, Cerberus, Alexander, Phoenix, Baha-
mut, Doomtrain, Eden.

Level 10: Ward, Kiros, Laguna, Selphie,
Quistis, Irvine, Zell, Rinoa, Edea, Seifer,

Squall.

Bojan Kurbalija, Pancevo

CeVERT oPS:
nuciear bawn

= Zdravo igrati pozdrav svima: za-
glavio sam se u igri Covert Ops: NUC-
LEAR DAWN CD I. Elem, stigao sam
do drugih vrata sa 3ifrom u vagonu 13
na potkrovlju, tu se nalaze ambasado-
rova Zena i ¢erka, treba mi ifra (éetr-
vorocifrena) da bi otvorio ta vrata.
Pomagajte ko Boga vas molim.
Darko iz Surdina
Odgovor: Pogledaj Bonus br. 13
Redakcija

EReafti oF Fik€ IV

=i Zdravo Bonuse,

Nedavno sam kupio igricu B.O.F.IV i
ne znam 3ta treba raditi sa RYUOM u
SARAIU. Nista mi drugo ne preostaje
osim pomagajte drugovi!

Pozdrav od Mladena iz Modrice

nuciear bawn
cHase THE EXSPRESS

*J Stefane, ne znam taéno 3ta te muéi u
osmom vagonu pa €u da napiSem sve Sta
treba da se radi u njemu. Kada udes$ u vagon
8 prvo ¢es da naides na dizalicu i klikni dug-
me na njoj da bi podigla kutiju, zatim prodi
na drugu stranu i popni se gore. Na drugom
spratu prvo iskljuéi neki alarm, potom u is-
toj prostoriji pritisni crveno dugme koje
svetluca. Nastavi dalje i udi u malu sobu iz-
nad &ijih vrata sa unutrainje strane mora da
pi¥e slovo B, unutra ¢e$ videti monitor koji
je upaljen. Kada sedne$ za kompjuter pocin-
je borba sa helikopterima. Tresi ih dokle
god mozes i &im zavris to vrati se do vago-
na br. 9, odgledaj 3picu posle koje dobijas
karticu za sedmi vagon.
- Peda Majusevic je ekspert za igre sa Sifra-
ma, ali kada treba da mucne glavom onda....
(savet, podmazi klikere), u 4. vagonu na 2.
spratu su zakljufana vrata, a otkljucavaju se
pomocu zlatne kartice (prva koju si nasao).
IC-&ip (crveno-zeleni) sluzi za... e pa proci-
tated i sam u nekada zaklju¢anoj sobi.
Slaven Blagi¢, Beograd

BReatH oF Fik€ IV

= Pomagajte!!!
U igrici Breath of Fire IV stignem do
grada Saraia, kad odatle ne mogu da-
lje. Pogledam mapu i vidim neka dva
mesta bogu iza nogu, pa bih vas za-
molio da mi pomognete da dodem do
ta dva mesta. Unapred hvala.

Gile iz Kosjeri¢a

TeMB RQIDER I

Pozdravijam éitaoce i redakciju i
molim da mi neko pomogne. U |2. ni-
vou Tomb Raidera | - SvetiliSte sciona,
kad prodem kroz vrata koja se nalaze
izmedu nogu velike sfinge, upadnem u
duboku vodu u kojoj se nalaze dva ki-
pa ispod kojih se nalaze vrata koja ne
znam da otvorim. Na kipu desno ima
poluga koja ne moze da se pokrene iz
vode. Gde je izlaz?

Ljiljana iz Beograda

cGiant Killeps

= Zdravo svima!
U igrici Giant killers sam hteo da pi-
tam da li postoje Sifre za vide nivoa i
kako recimo da kupim Zidana ili Figa.
Na transfer listi se maksimum pojavi
Laudrup ili Babajoro?

Goran Filipovi¢ iz Beograda

T.R.3, R.E.1

= Cao svima,

Kao prvo Zeleo bih da se zahvalim Madarev
Aleksandru i MajuSevi¢ Pedi koji su mi dali
resenje za T.R.4 pa ¢u u znak zahvalnosti
pokusati da pomognem i ja njima:

Za Madarev AleksandraT.R.3 (najbolji deo)
- wvoj cilj nije da ga ubije$ ve¢ da postavis 4
predmeta koje si nadao u nivoima Nevade,
Londona, Indije i ostrva Pacifika, na svoje
mesto. Mora$ da se jurca$ sa zadnjim boss-

om u krug dok ga ne izubija3 da on padne -
(onesvestice se ) i onda brzo tréi do prve
prostorije - (ima ih 4 u tom krugu) pritisni
x pored nekakvog oltartica, automatski ce
da ti se otvori inventar i postavi odredeni
predmet, a onda se vrati tamo u krug kada
¢e veé sigurno da ti se osvesti onaj som-
boss, i tako radi sve dok ne postavis sva 4
predmeta na sva 4 mesta, ali nemoj da ti pa-
da na pamet da tréi$ do oltara dok ti je Boss
budan! Kad postavi§ sva 4 predmeta videce$
3ta ¢e da se desi!
Za RE.l. - NEP.O.S.T.OJ.E. 3ifre, samo fa-
zoni a za to ti predlazem da gvirne$ u Trik
lima MNOGQ zanimljivih fazona. A za
T.R.2. evo: Korak levo, desno, levo, dole,
gore - (drzi B3)) - okreni se 3x oko svoje
ose skok napred i u skoku O: -nivoi. Svo
oruzje; korak levo, desno, levo, dole, gore,
okreni se tri puta (na ) pa skok u nazad
+ 0.
- Bio bih neizmerno zahvalan onom
ko mi pomogne u jednoj svetoj igrici
(amin) zvanoj F.F.8. Skoro sam se
*NAVUKAO*, moj problem pocinje
ovako - kada mi na balu - festivalu
dode Quistis i pozove u Training cen-
tar da mi da poslednju lekciju treba da
ubijem T-rexa, i ja ga utepam i on
opet ziv! Sta posle da radim? Gardem
Guards mi ne daju nigde da odem
osim u svoju sobu i Trening Areu.
Ubio sam T-rexdebilusa jednom samo
sa atak opcijom bez GF-ova i magija i
niita!!! Unapred zahvalan,

Ivan Janji¢ iz Beograda

VaMPiR€ CeuntDeEWn

b= Sta treba raditi u igrici Vampire
Countdown kada iz oba kompjutera
dobijem novi disk | i novi disk 2. Gde
sada sa tim diskovima trebam i¢i, za
taj odgovor bih zamolio Spasi¢ Nena-
da iz Panéeva, a ako jo3 neko zna ne-
ka mi pomogne.

Aleksi¢ Du$an iz Sombora

Métal ceakr Selib i
Silient Hill

Imam par pitanja pa bih zamolio
sve Bonusovce koji znaju, da mi na
njih odgovore.
Prvo se odnosi na Metal Gear Solid.
Prefao sam igru dva puta a predmet
BANDANA nigde nisam iskoristio. Da
li BANDANA ima neku korist, i da li
ima vajde da igru predem treci put, tj.
da li ¢u dobiti neito novo ako to ura-
dim?
Drugo: gde se nalazi benzinska pumpa
u igri Sillent Hill?

Unapred zahvalan Dragan, Beograd

VaMPiR€ CoUNTDEWN

= Caollt

Ja sam va¥ redovni ¢&italac Bonusa.
Pifem vam jer imam veliki problem
koji jedino vi moZete rediti. Da prede-
mo na stvar. Proao sam sve prepreke
i &ifre koje su mi bile problemati¢ne,
ali sam stao kod klavira kojeg ne mo-
gu desdifrovati.

bolus 8




Ja vas molim da mi odgovorite. Una-
pred hvalal!!
Radosavljevi¢ Veljko, Smederevo

R.€.2 i T.R.2

&I De ste Bonusovci!
Odgovor za Jovanovi¢ Nikolu iz Beograda:
zeleni kristal se nalazi u podzemlju restora-
na u kome te napada Nemesis, kod mrtvog
policajca. Zavisi od toka igre, ako ga nema u
restoranu, potrazi ga u kancelariji na zad-
njem spratu u novinarskoj redakciji. Ta
zgrada se nalazi kod sata gde se ubacuje kri-
stal.
Odgovor za Marka Tidmu iz Batajnice: Jed-
na polovina kamena se nalazi u sobi kod slu-
panog helikoptera. Za to ti treba dva crve-
na kristala, koja kad ubaci§ otvore se grudi
statue (vitez koji je vezan za zid). Druga po-
lovina se nalazi na zadnjem spartu policijske
stanice. Ulazi se kroz biblioteku. Za to ti
treba kurbla (krank) i zupéanik. Krankom
spustis stepenice, a zup&anik ubaci$ u meha-
nizam sata, i otvore ti se vrata, i iza njih se
nalazi 2. polovina kamena.
Odgovor Vuku Bergoviéu iz Bogatica: Kada
se ukljudi unistenje i isko€i Eudoviste iz lifta,
treba ibiti to éudovidte koji je i poslednji
Boss. Ako igras sa Leonom koristi Dezert
Eagle ili saémaru. Ako igras sa Claire koristi
oruzje koje baca elektrosokove ili lanser
granata.
E sad meni treba pomoé u igri R.E.2.
Ja imam dual 3ok verziju R.E.2. i na
njoj postoji arange mod. On nema
normal i easy, veé samo i rookie teZi-
nu. Tu imam beskona&no municije za
mitraljez, ru¢ni top i bazuku. Da li u
ovom modu moZe da se ostvari ranka
i kako i da li moZe da se otvori fifth
survivor. Ako ne mo#e kako onda na
original game ostvariti A rank. Ako
neko ima &ifre za R.E.2. neka mi kaie.
Ako nekome neito nije jasno ili zna
odgovor na moje pitanje neka se javi
na broj 018/651-156 i neka tra%i Acu.
Pozdrav iz Nisa,

Zivkovié¢ Aleksandar

3 Poito ne mogu da éekam da pismo
stigne u vasu redakciju odluéio sam da
vam ga posaljem ovim putem. Moj
problem je sledeéi: pofeo sam da
igram igricu Desperados na PC-u i za-
glavio sam se na kraju 9. nivoa "like
the tjief in the night" kada treba da
oslobodim zarobljenika i pobegnem
sa konjima. Zamolio bih vas da
refenje objavite u sledeéem Najbo-
ljem &asopisu na svetu BONUSU ili
mi poSaljete putem e-maila.

Unapred zahvalan Bojan.

R. ‘. 3

&1 Postoje dva naéina da skupi$ zeleni kri-
stal. Prvi nacin: Ako prvo udes u restoran i
tamo zajedno sa Karlosom ubije$ Nemesisa,
posle toga treba da ides u ulicu gde se nala-
zi sat, u koji treba da stavi$ kristal, skrene$
desno, idef i nade$ vrata. Udi tu. Tamo se
nalaze dva prekida¢a. Doguraj stepenice do
onog viseg, pritisni ga. Onda pritisni niZ

prekida¢. Otvoriée vrata. |di uz stepenice i
dociée$ do kancelarije. Na prvom stolu se
nalazi zeleni kristal. Drugi nagin: Prvo ode$
u kancelariju i tamo ubije8 Nemesisa. Onda
udes u kuhinju restorana. Odmah do vrata
nalazi se ormar. Otklju¢as ga Lockpicom, i u
njemu ¢e§ naéi pajser. Upotrebi pajser na
poklopcu koji se nalazi na podu kuhinje.
Side$ u taj otvor i tu, na jednom lesu, sve-
tluca zeleni kristal.

Andrej and Marko

Zzeiba:
MaJjera's Mask

=3 Stavi§ Deku masku, stane$ ispred maj-
muna, klikne$ okarinu i Scrub ¢e izvaditi gaj-
de. Majmun ¢e ti dati pesmu, koju treba da
odsvira§ u Woodfall-u. Otvorice se
Woodfall Temple u kome ¢e$ skupiti luk i
strele.

Andrej and Marko

TehY HAVK'S
PRe SKafter 2

> Hello! Pozdrav najboljem &asopisu
na svetu. Oé&ajnicki mi treba pomo¢ za
igricu pomenutu u naslovu. Znam sve
trikove u igrici, ali mi uopite ne po-
mazu. Ako neko zna Sifre za bilo 3ta,
bio bih mu veoma zahvlan. Toliko od
mene. Nju$imo se kasnije.

Ivan

THE SiMS:
LivilG LaRce

=1 Cao, Bonusovci!

Pi%e Vam Va3 verni &italac Aleksandar
Markovi¢ iz Zrenjanina. Nedavno sam
kupio nastavak za The Sims koji se zo-
ve Livin' Large. Kada startujem igru,
veéina stvari je ista (kuée, namestaj,
modeli Simsa) sem nekih novih (kuci-
ca sa hrékom, preparirana glava jele-
na, dzekpot, baloni...). Nisam nasao
teleskop, fotelje u obliku jajeta, robo-
ta, éarobnu lampu 3to je ujedno i moj
problem. Zamolio bih Yas za pomo¢.
Javite se na moj email: acam@ptt.yu

Final Fantasy Ix

=] Pomagajte drugovi.

Zaglavio sam se u igrici Final Fantasy
IX.

Na treéem CD-u u Desert Palace ne
mogu da upalim sve svijece.

Da mi ne biste opisivali cijeli nivo ja ¢u
vam reci kako sam ja iSao.

Odmah na pofetku sam upalio | svi-
je¢u i produZio naprijed. Ispred mene
se nalazila statua andela a sa strane
dva davola. Potom se stvorio plavi
krug na koga sam se popeo i upalio
jo$ jednu svijeéu .Pordutio sam u slije-
decu sobu,. | tu sam upalio sve svijece.
Potom su mi se otvorila jedna vrata.
Upalio sam svijecu i otiSao uza stepe-
nice i upalio JOS JEDNU SVIJECU.
(€ovele izludiéeme ova igra). Eto me

veé u biblioteci. Tu su bila tri reda.
Upalio sam svijecu i popeo se uza ste-
penice koje su mi se stvorile. Upalio
sam najgornju i sve sam fino uradio,
potom srednju i tu sve fino obavljeno,
i najzad najdonju i TU SAM SVE FINO
URADIO!!!
Potom sam pro3ao kroz staklo i spa-
sio igru. U slijedecoj sobi sam upalio
sve svijece, ali neSto sam zapazio. Ka-
da sam bio u srednjem redu u biblio-
teci vidio sam stepenice koje vode do
jedne svije¢e koju ne mogu nikako da
upalim. Moje pitanje je: KAKO DA
UPALIM TU SVIJECU | DA ZAVRSIM
VEC JEDNOM DESERT PALACE!?
Unaprijed hvala. Va3 vijerni &italac.
Viadimir Vukéevi¢ iz Herceg Novog.

ALONE IN THE PARK

= ¢AD BONUSOVCH!
Imam problem u igrici ALONE IN
THE DARK. Kada dodem u biblioteku
postoji jedan sef gde treba ubaciti 4
broja kako bi se otvorila neka vrata ili
dobio kljué. S obzirom da neznam
Sifru, ako neko zna redenje neka mi
pomogne. Zamolio bih Vas da Sifru
objavite u sledecem broju Bonusa, ili
poaljete na E-majl narsic@ptt.yu
Boban iz Vranja

! Koga zanimaju tajne na FF9 nek se
uélani na Playonline site (ne bojte se,
besplatno je). Za uzvrat me zanima
gde da trazim Queen of Cards (Q. of
C. Quest) kada ode iz Balmba (detalj-
no, molim vas).

Marko Dedic

B Hteo bih da pomognem Marinkovié
Aleksandru u igrici MDK2. Ja sam u ovoj
igrici zaglavio na istom mestu i potrogio sil-
ne zivce. Pronasao sam Sifre za osmi, deve-

ti i deseti nivo. Na glavnom meniju pritisne

dugme "~", pojaviti se re¢ "omen" i ukuca:
mdkNewGame(8,8) za osmi nivo,
mdkNewGame(9,13) za  deveti i

mdkNewGame(10,7) za deseti. Nadam se
da ¢e ove 3ifre pomodi i drugim igradima.
Pozdrav svim Bonusovcima i celoj redakciji
Bonusa.

Milo iz Pirota

=1 Odgovor Darku Reljiéu.
White i Black robe moZes naci u selu crnih
magova, odnosno kupiti u radnji sa oruzjem.
Tu ée8 na¢i i High Mage Staff, odnosno Stap
sa 2 posebne magije - Meteor i Osmose. U
selu ¢e$ nadi i poslednju belu magiju za
Garnet i 3 magije za Erika.
A sad meni treba pomoé. Ne znam
gde je Magical Fingen Pit. Javite se,
otkrio sam jo jedno ostrvo - Waho
ostrvo u gornjem levom uglu mape.
Moj broj je 012/78-346, llic Miodrag




Game Bot de nareqorao, 8 vih

Uzmite Game Boy Advance® i osetite snagu najnaprednije ruéne konzole ikada napravijene.
Sa veéim ekranom, svetliim bojama, odliénom grafikom i digitalizovanim stereo zvukom,
ova konzola nije samo nova - ve¢ nova generacija.

* Spremite se za potpuno novu generaciju 32-bitnih igara.

« Igrajte sve igre za Game Boy i Game Boy Color koje vec poseduijete.

» Novi ekran &irokog formata (24:7).

e Cak 50% veci ekran znadi veca rezolucija, viSe boja i detaljnija grafika.
* Do 4 igrada mogu igrati istovremeno pomacu link kabla.

GAME BOY ADVANCE

Mozete ga naci u prodavnicama Beosofta od 1. jula 2001.

Gospodara Vuéiéa 160, Beograd  Tel: 011/ 30 45 700, 30 45 701
Svetogorska (Lole Ribara) 47, Beograd  Tel: 011/3222 606
Mileticeva 36,)Novi Sad ¢ Tel: 021/ 617 038, 064/117 53 36
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PlayStation.2

Od sada imate mogucnost da u Beosoftu kupite ne samo novu konzolu koju ste oduvek
prizeljkivali, vec i bilo koji dodatak iz naseg celokupnog asortimana, i §to je najvazije,
na odlozeno placanje do 6 jednakih mesecenih rata. Iskoristite priliku i kupite sebi ono
sto ste oduvek Zeleli. Kupovinu na rate mozete ostvariti putem ¢ekova gradana, kao i
sertificiranim cekovima na kojima iznos nije ograni¢en.Takode jos jedna pogodnost - od
sada moZete kupovati i putem VISA i Diners kreditnih kartica.

Gospodara Vugica 160, Beograd ¢ Tel: 011/ 30 45 700, 30 45 701
Svetogorska (Lole Ribara) 47, Beograd « Tel: 011/3222 606
Mileticeva 36, Novi Sad ¢ Tel: 021/ 6&7 038, 064/117 53 36




