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|MD ALAP SET : MD Il alapgép + SONIC 2 + 2 db CONTROL PAD
MD LION KING SET: MD Il alapgép + LION KING + 2 db CONTROL PAD ..........ccovensemsunsnsansssasseness
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GAME BOY BASIC SET : GAME BOY alapgép Jéték nélkii
GAME BOY MARID SET: GAME BOY alapgép + KIRBY'S DREAMLAND................c0veenvnnne.

'MASTER SYSTEM KINALAT:

169 + SOMIC + ALEX KID + 1 db CONTROL PAD =
BGAME GEAR SET: GAME GEAR alpgeép + 2 jiiték + hilozati adapter ............ccoonmnmnrrnssnssssrsssansenes E
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SEGA SATURN KINALAT: £
SEGA SATURN + 1 CONTROL PAD + VIRTUA FIBHTERS..........coovnssmnsssssssnansmssnsssnnsansnnss E
E;
SONY PSX + 1 CONTROL PAD + RIDGE RACER .
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Ezen a tavaszon is Gss2egyditek a legnevesebb szoft-
verkiadok, hogy bemutassidk a szaksajtdnak és a for-
palmazoknak az elkovetkezendd néhany hdnapra ler-
vezet! projektjeiket. U] helyen, a hatalmas terileti
Olympia Hallban kerilt megrandezésre a2 esemény
amelyen mindenki részt vetl, aki szamit, csak néhany
killinckidd cég maradt az ajtokon kivill - Gk a kiizell
hotelekben és galéridkban mutattak be termékeiket
(ennek 16 mozgatdrugdla leginkabb az Olympia bor-
[T o < 4

505 dru helybériete volt). A sok ujdonsagrol még ha-
rom oldalon is csak talidzva lehet beszamoini, ezert a

cesebbekel vettem nagyitd ald - a teljesség
igénye nelkal

TIVISION

Az egyik legpatindsabb “szoftveres” egy hatalmas
képemydjl &s igazl pildtatilké)l szimuldtorban
mutatta be a mar-mar kész valtozatdt tobb millié
dolldros fejlesrtésének. a MECHWARRIOR - THE
CLANS 2-nek. A sokak dltal kedvelt BattleTech fil-
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mek és képregények hangulatal probalja vissza-
adni a jaték, amely valojaban egy kildetésekkel
telitizdelt, egymas eflen vivott, XXXI. szazadi kép-
zelt jovBben jatszodo robotszimuldtor. 14 féle ro-
bottest kizil valaszthatunk, bazikus fegyverekkel
szarelhetjik fel a dogoket, 10bbléle nézetbdl ko-
vethetjilk az eseményeket, amelyek |élegzetelallito
3D-5 ktirmyezethen folynak. Ez év masodik felében
szamithatunk rd. Rohamiéptekkel folyik mésik
bilszkeséqik, a PITFALL: THE MAYAN ADVEN-
TURE PC CD-s, Windows ald installdihatd viltoza-
tanak fejlesztése is. A Pittall sorozat legajabb da-
rabja a konzolokon madr bizonyitott, a legendds
Harry Jr. kalandjaival a majak foldjén, krokodilok
s hasevl novények kozott most a PC piacot cé-
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loztdk meg. A verzid killdnlegessége a specidlis
madszerekke! felvett CD-s hangeffekiek, nomeg a
megszamidihatatian tazis( animacidirdl hires gra-
fika. Megjelenése dsszel varhato.

Ok nem a kidllitison mutattak be Gjdonségaikat, ha-
nem egy kozel szilioda konferenciatermében adtak
[zelittt [Gvobell tervaikrdl A szdmos érdekesség kozil
nekem leginkabb egy abszolit bizarr PC-5 jaték keltet-
te fel a figyelmemet, a SVAGMAN névre keresztelt
fzometrikus kaland/akciojiték. A 3D-5 megualositisd
Jatékban egy filicska blrébe bijunk, akinek egy elva-
razsolt hazban kell logikai/gyesséqi/refiexeket iginy-
16 teladatokat megoldania, mikozben rusnya teremi-
mények Glddzik A jiték nagyon kezdeti dllapotban
volt még, a sztori is elég kodds, de a karaklerek meg-
formaldsa, a fiicska mozgasa és a jdtékiér megjeleni-
lése egészen egyed voit Egyeldre csak a szerepld-
gardat tudom bemutatni, remélem hamarosan thhbet
is tudok rola mondani. Megjelenési hataridardl még
s20 sem asett

A szoftverhdz ismét elfvette mityQr autdit és juliusra
tarvezi @ MICRO MACHINES 2 megjelentetését PC-re
A kissé kétértelmid (Gyorsabban! Még jobban! To-
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vibb!) felirall poloban diszelgd bombdzd kinézeti
hélgy is ezt hirdette a standon. A kijelentések igazak
a felpdrgetett tempd lenydgbad, a kisautok ha lehet
még firgébbek, a hitterek az eddigi idétlenek utan
még morbidabbnak hatnak (ebédifasztal, tirddszo-
bapadio, sth), a jiték pedig négy jatékos szamara is
maximalis élvezetet kindl. Nydri megjelenéssel igérik
a konzolokon kirobband sikert elért tenisz '96-os val-
tozatit. a PETE SAMPRAS TENNIS '96-0f PC-re. A
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program a jatszhatosaganak, az animacidk dtletessé-
gének és maximalis #letszeriségének. nomeg a 1obb
jatékos izemmodjdnak koszonhette sikerét, amelyre
idén még dobnak egy lapittal - ez leginkibb a PC-s
viltozal sebességében és a valaszthatd elienfelek
szamaben fog megmutatkozni.

ELECTRONIC ARTS

Az egyik legfémesebb jétékpalettaval az Electronic
Arts jelentkzett, hiszen 3 programjuk is & keményen_h
stilusok szerelmeseinek okoz majd Almatlan gjszaka-
kat. Lissuk elsdként a CRUSADER-1. amely egy futu-

nsziikus komyezetben jatsz0d0 akciogatek. Specialita-
sai kiizé tartoznak az SVGA lelbontasy hiatterek, a ren-
derelt karakterek, amelyek abszolut szabadon £s élet-
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hiien mozognak a tengelylk koril, @ cselekmény
lyamatosan kommentald videobejitszasok és a
tébb izgalmas jdtekmenet. Folyik a vér a leld
lek testébdl, haldisikotyok hasitanak bele a lev
egyszoval elég brutdlis. Nemkevésbé erbsz
CYBERMAGE névre keresztelt System Shock utod A
leginkabb grafikajarol és cyberpunk szt ol hirhedt
jdtékban szintén renderelt karakter ;
Doombdl megismert, de joval finomat

01t techno-hatterek eldh, kiegészillve az eddig hallott
legféleimetesebb hanghatdsokial. lgéretek szerint
nemcsak vérontds lesz a feladat, hanem komoly
fejtirGkre, taktikai feladvinyokra is szamithatunk
Legnagyobb érdekifidésre azonban a Flashback 30-5
“szinonimdja” tarthat szémot, azaz a PROJECT
MORPH. Tol sokat nem Is érdemes rola mondani
elég az hozzd, hogy a régi thrénetet kissé atgyurtdk a

©

[

programozok, majd a cselekményt 3 dimenzios terep-
re helyezték, specidlis kameradllasok valtogatasaval
felvillanyozték a hangulatot és az eddig 2 dimenzio-
ban is elképeszit animaciokal (futds, ugrds, tircsere
\6ités) 3 dimenzids ldtvannyd alakitomtak. Sziv-
doglesztd... Mindhdrom jaték csak PC CD-re készil, s
idén még piacra kivanjak Gket dobni

A cég standjan legérdekesebbnek a PICTURE
PERFECT GOLF bizonyult, amelyel mi sem bizonyil
jobban, mint hogy 15 percet kellett sorbaalinom
hogy kiprobdihassam golftudomdmyom. A kizdrGlag
PC CD-re megjelend program snimutitor a javabol a
CD adta lehetGségek kihaszndlasdval éld helyszineken
jatszhatunk. a képernydin az adott golfpdlya digitalizalt
képe jelenik meg és minden Utés utan az Uj hetyrdl. a
legoptimdlisabb nézetbdl folytathatjuk a | t, ter-
mészetesen ismét digitalizalt hatterek ldtt. Mivel mil-
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lionyi var:acms lehetBsége van a labda heiy:elenek
ezért kis helykorrekciot végrehajl a jdték, de igy is
egy-egy terep 3-4000 digitalizalt képbdl All. A kezelé-
se egyszerll, gyorsan elsajitithatd, a lemezkezelés
sem nehézkes, Ggyhogy a golfszerelmesek imadni
fogjk. Méjusi megjelenést igér a kiadd.

INTERPLAY

Régen vért miviik, a DUNGEON MASTER 2 végnapja-
it &, mdrmint a fejflesztok részérGl, hiszen mdjus tajé-
kén jon ki, méghozzi nemcsak PC-re, hanem Amigdra
is! Uwanazok készitették, akik az elsOt, a jaték a sito-

i komplexitisdban és a grafiai megvaldsitisban
messze megeldz elddiét, egyébkén| pedig a mar jol
megszokott irdnyitasi és kezelési metodusokkal van
feiszereive. Ligyancsak az “utolstiat rigja” a tervezd-
asztalon a STONEKEEP, amely a cég régdta beharan-

gozoft, telies képermyds, rendereft grafikdji, hdrom
dimenzids csoda-RPG-je lesz PC CD-n. Egyelre kép
nélkiil tudok csak beszamolni egy 40-es évekbeli ani-
macios filmfigura, CASPER kalandjait feldolgozo, ka-
cagtattnak igérkezd akcitjdtékrol, amely biztos siker-
varomdnyos, mivel az alapjdul szolgdid ragrfilmen
Martinnal a stand eldit fetrengtink a rihgéstdl
A cig legeredetibb fejlesztésének tartom a VIRTUAL
POOL-1, amely végre a valodi “felhaszndidbardt™ bili-
4rdjéték lesz PC-n. A grafika villimgyors, a legkillon-

béztibb nézetek mmuvanupmmamm ou-
rulds kozben is olvashatok a szdmok, az egérrel nem-
csak bedllitott erdsségd Iokéseket végezhetink, ha-
nem dkonak haszndihatjuk azt (értsd: amilyen erd-
sen mozgatjuk az egeret, olyan lesz a Mkés), csave-

résndl a golyok végre a fizika szabdlyainak megfeleid-
en mozognak, sth. Nagyon nagy durrandsnak igérke-
zik, 5 még myar eldtt kijon a piacra

Erdekes modon a multi-cég nem allitott ki a rendezve-
nyen, arra hivatkozva, hogy “nem éri meg”, til korai
lenne elpuffogtatni a nagy durrandsait... Ennek elle-
nére sikerilt taldlkozit megbeszéinem a cég front-
emberével, aki azérl néhdny rejtett Gjdonsagrol fel-
lebbentette a fatylat. Legnagyobb lelkesedéssel a

WARRIORS-1 eml:lene amew egy eddig soha nem al-

kalmazott modszerrel készuld verekedls jiték lesz
PC-n. Az eddigi megszokott poligonos dbrazolds he-
Iyett in. “dot™-okbél, azaz “gpémbaocskékbii™ épdiinek
majd fel a jaték karakterei, amely finomabb felbontast
s gyorsabb animdciot tesz lehetive. Ha a jatszhatd-
sag is nd ditala, akkor biztos ezé a technikaé a jovd
Megjelenése junius tagn. Aztan itt van példdul a cég
egyik legtutibb szerzeménye, az ALIENS - THE COMIC
BOOK ADVENTURE, amely egy képregényekre é5 a

film elsd részére épild kalandjiték lesz PC-re, valami-
kor a jovd év elején. Néhdny pillantis a sajtéanyagra
elég volt, hogy meggylzzon, hogy szivdoglesatd lesz
3 jdtik. A klasszkus kalandjdtékokra csak nyomokban
emiékertet majd, hiszen szinte mi irjuk a tirténetet az-
zal, hogy egyre elbrébb myomulunk az idegen lémyek
kel fertGz6tt teriileteken. Tovdbbi érdekesség, hogy
minél tovdbb jutunk, anndl izgaimasabb és osszetet-
tebb lesz a jaték, néhol akcidrészek is helyet kapnak a
kalandozasok kizepette. A grafika pedig stilszerien
“haldlos”. Ugyancsak a taviati tervek és a termetesebb
hatak kizé sorolhatjuk a cég legnagyobb fogasat, a
véres Warhammer szerepiitékokra épild DEATH-
WING-2t, amelyben ismét egy viigraszold techniba

braviir kap majd helyet. Olyan grafikai rutinokdcal sze-
refik fel a leginkibb a Doomra emiékeztetd progra-
mot, amely valds idGben jeleniti meg a kiddnbded
irdnybél megvildgiott testek feliletét, négy-Ot kép-
pont megadasibol tokéletes koralaku hirt feszit, s igy
sokkal lekerekitetiebb, &leth(bb lehet a tereptirgyak
és ellenfelek dbrizolisa. Bifizetes infdk szerint a

Doom eibijhat majd mghtte a vér és a brutalitas te-
kintetében = mondjuk &z nem is csoda Warhammer
kbrokben. A PC-s megjelenés idGpontia még bizony-
talan, de év vége eldtt semmiképp

SALES CURVE INTERNATIONAL

A szoftverhdz nem a kidllitds terdletén mutatta be
feflesztéseit, hanem kildn kidllitotermet bérelt egy
kozeli motelben. Projektjedk nagyon igéretesek és
egyéniek, szerintem az idei ECTS egyik legszimpa-
tikusabb gérddja voltak. Profiljukat az elkdvetke-
rendd években kivétel nélkil a science-fiction felé
irdnyitjak, ezért nagy elhatirozasra jutottak: ezen
szindékukat a cégnév megvaltoztatasaval is alita-
masztjék, igy mostantol SCI-FI lett az SCI-b6l. Elsd
Udviskéjik az XS névre haligatd Silicon Graphics
csoda, amely minden bizonnyal (f tavaltokat nyit
majd az akcidjdtékok eldtt. 20 futurisztikus palyd-

bol all6 tulélés, amelyben a cyberoldgia Gsszes te-
remtményével dssreakadunk és csak a furgesé-
gunkre és Ogyességinkre szamithatunk. Oktdberre
igérik PC CD-re, addig is egy kép az introbol. Ha-
sonidan adrenalin pumpdlo lesz a nemek héboruja,
a GENDER WARS, amely szintén egy pusztitsd el
s uralkod) ehvre épild akciogitek, a kor kivetelme-
myeihez igazodva szintén Silicon Graphics grafili-
val, A férfi és nd kizitti ellentétek a jovGben oly-

annyira elmérgesednek, hogy hadseregekbe tomd-
riilve egymds ellen fordulnak. Megjelenése okio-
berre van datdlva, persze csak PC CD-re. Es ne fe-
ledkezziink meg a cég leglurcsabb teremtményérdi
sem, a KINGDOM 0° MAGIC-rGl sem, amely egy
nagyon humoros, extrabizarr és felettébd Gjszerd
“point and click™ rendszeril kalandjték lesz. A tbr-
ténet szerint a cég szamitogépébdl kiszabadulnak a
litkos jtékdeflesrtésukhaz kredt Silicon Graphics

figurik, és megszillik a kbmyezd épdieteket,
spétszéledenck a vdrosban. A legitbb probléma
az, hogy Ok az eredeti felillés szerint abbdl a cid-
bol késziitek, hogy megnehezitsék a masik jiték-
ban a #6hds doigdt, Osszekusziljik a tdriénetet. Ext
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6. évfolyam 4. szam [N




a teladatukat el is latjak - csak eppen rossz helyen
s idbben. . A kizardlag PC CD-s lejflesztés augusz-
fus magassagaban (a1 majd napvilagot

Ebben a szimban annyit olvashattok a TEAM
17-101, hogy a kdnyokotokon fognak kitdrem-
kednl, de addig is néhdny Infd az eddig be nem
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mutatolt fejles
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manapsag oly nepszen megjelenitesu (lexture
mapped, Gouraud-amyékolisa) roncsderbi van
kitszuldben, amely a lassabb PC-kbdl is a maxi
mumaot hozza ki a gratika terén, de egy kicsit ko
molyabb konfiguracioval mar csodakat mivel
majd. A jaték leglobb erénye a gyors gratikan
felil & szuper jatszhatosdg: semmi nines tulbo
nyolitva. nincsenek felesleges sallangok. A Zelda
szerelmeseinek két lejlesziesen is dolpoznak: a
WITCHWOOD (PC) és a SPERIS LEGACY
(Amiga) vérbell feliinézet RPG, amelyek egye-

[PRIMAL RAGE! ¢s annak augusaus vegén
megjelend konverzioil. Minden nepszeri gépre
az Osdllat-vérlurdot, amely nagyon
jgéretesen nézett ki mind PC-n, mind Amigan
Hasonloan kellemes hatast keliett a STRIKER
‘95 PC CD-s viltozata is, amely az érdekes néze-

THROW IN & I} lllingor

ten @5 a folyamatosan beszéld kommentitoron
kiviil digitalizalt filmbetétekkel is buszkélkedhet,
ametyek minden érdekesebb eseményngl felvil
lannak, mintegy “kozvetitésszeruve” leve a ma
jus magassagiban megjelend Jiékol. A cég
legkomiexebl fejle + 4 CONQUERDR - AD
1086 les: PG- ely a lovagkon Anglidban
jitszodik, s egyesiti magaban a kaland-, szerep

stratégial- &5 akciojitékok elemeit. Nemesak po-
litkusként kell megallnunk a helyunket, hanem
lovagi tornakon az dgyességunket is bizonyita

nunk kell, véres tkGzetekben pedig hadvezén
kepessiégeinket litogtathatjuk. Nydr vége lelé de

butal majd a jatek

- - - v -

Sitik a cuki gratika, a rendkivil hosszu jatékme
nel, a Wobbszaz helyszin és sz u[rlu nyujtotta
ellmyokeat

TIME WARNER INTERACTIVE

liths egvik sHana egy hatalmas termelu
n voil rien allva

aki ogy soiklass
atektarmi  csodamasing

kian hirdette a

VIRGIN INTERACTIVE

Mint minden ECTS-en, igy az idein is a VIRGIN
eftette leginkabb dmulatba az érdeklodoker: egy
részt a pazar kiszerelést standjuk volt lenome
nalis (csak 10 kirtyaval lehetett belépni a terem
be, Az extra showkra pedig csak kulon erre a cél
ra keszitett sremelyre szolo meghivoval lehetett
bejutni), masrészt a jatékkinalatuk s rabuleftd
volt. Sikerult Dough bardlom seqitségével eqy
VIP kartyaval bejulni a NEART OF DARKNESS
cimi produkciojuk promocios velitésére, amely
utdn Ggy kellett srigszalagoal visszakolozni
a2 Mlamat. Maga a jaték sem lesz nudli, de
a hozzd kulon reklamcélokra késstett szamito

v
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gepes tiim egvedukalld volt
v képel tudok mutatni rdla, mert moz

A Mok azért s Ml nagyon
nert nem esik a Mmanapsag
gh-tech technologiak bivkorebe

sSadlom.  hogy

nem akar 10bbnek latszani a digitalizalt gratikai
csodak gével, mint ami, hanem a maxi-
malis | s, a migonddal megrajzolt
karakterek €s hatterek. nomeg a jalék folyama
tos mozgalmassaga jellemzi. Didhéjban a szton
Andynek, a csintalan fidcskanak kulonos ko
rillmények kOzon eltdnik Kiskutyaja, Whisky
s 0 keresésére indul a sapdt maga eszkibalta
Idoutazo fordokadjaban. “Hajolorést szenved”
valami idegen bolygon, ami valopiban a Sotét
sé0 Birodalma, s kideril, hogy kulydgat is it
tartjak fogva valahol. Utnak indul hat, hogy
a4 viszonlagsagok kozepette kiszabadilsa hu
baratjat. Nagyfoku vgyessegel. Kifinomult rel
lexeket és lejtorést igenyld kaland/akcioja
1k, amely amellett, hogy elsdrangi sztorival
rendelkezik, csucsmindségu gralikival, han
gokkal és animaciokkal parosul. Bevallottan
ez lesz a VIRGIN ezévi “csucsmodellje™ BC
CD-n, az év vege felé. Hogy az Amigasok is

Orvendjenek. roluk sem feledkeztek meg, hi
szen a4 PC-s villozatot megeldzve mig mdjus

ban megjelenik a régota virt SENSIBLE GOLF

amely egy mar bevall es nepszeru sorozat
golfositolt valtozata. Manapsidg igen népsze
riive valt ez a sportig a tverkeszitok kore
ben, de ez valami egészen mas: humoros
aprolékos, picit komolytalan, de egyben valo
sigho és halalosan komoly - mint a golt maga
Utolsonak hagytam a sorban a 21st Century
hegemonidjat vegre derékbatoro Thppersai
mulitort, a TILT-el. amely név mogdll eqy
eddig megvalosithatatiannak it modszermel
elkészitett jaték rejtdzik. egy valodi 3 di
menzios, a jatektermi hangulatol leginkabb
megkozelitd Hipper wen a4 gralika
Silicon Graphics WGA

modra 15 D mozgatasa ahg

Természe

a meg (L8]}

hihetetoen realisztikus M
Lijekan varhato, k

drdlag PC (

nzzil az Osszedllitas vegere ertunk. 15
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Réges régen, amikor még a kontinensek méy alig hogy
eiviltak egymastdl, a Fild maga volt a paradicsom. Az
emberek és a dinosaurusok meghirtak egymasban, s
wmﬁ A tirékeny béke azonban egy-
csapdsra szertefosziott, amikor az emberek kizitt
Enslaver - aki gyiilGit minden dinosaurust, de az embe-
rek nagy részét is - hatalomea keriilt, s az ellentéteket
kihasznlva tyrannosaurusok igartak le a vildgot a ret-
tegett Moorkus Rex vezetésivel. Késdbb Enslaver fia,
Gregor Kirdly - békés szindékal ellenére - csak a sajat
birtonsagaval foglalkozott, igy hat nem sikeriilt meg-
fékeznie a zsarnokot, s uralkoddsa alatt a helyzet to-
viibb romlott: az egész Filddn mér csak egyetien békés
&3 birtonsagos hely maradt, Mo Vira, ahol a kiraly la-
kott. A térténetben mi Adam Herceget, Gregor Kirily fi-
il alakitjuk, aki épp most lépett a nagykorusagba,
s aki végre tenni is akar valamit Moorkus Rex
ellen.
A Jitékot ugyanaz a Cryo kivette el,
akinek a Dune-t is kiszBnhetjiik, tehit
Mﬁ.‘lﬂkﬂi‘lﬁlﬂnﬁnill

w- i

LOST X!

AMIKOR A DINOSZAURUSZOK ES AZ EMBEHEK EGYUTT ELTEK AFOLBON®-

atvezeln hen-.urnhhal rni;unh talalkozni; egyebkent
minden mozgasunkal, illetve cselekvésunket is ilyen
animaciok kiserik, tehat a jatek virualisan a marimy-
mot nyujlja. Ugyanez elmondhato az audiogimenyrol is
mivel a program voice file-okat pakol fel a winchester-

a minden garsdgra kaphatd

re, igy mikizben a szemiinkkel a képernyin gydnyir
kildiink, filllinkkel hangulatos, digitalizalt
hallhatunk.

MO VARA
Elészir is menjiink a tronterembe, ahol taldlkozunk
Eloijal, a pterodactylusszal, aki djabb rossz hireket ho-
zott északrdl, Chamaarbdl, s meg kell hallgatnunk még
apank szokasos dvd beszédét, miszerint ne hagyjuk el
@ virat. Vizsgéljuk meg hétul a Moorkus Rexet dbrézo-
16 dombormiivet. Ezalatt Eloi elnézésiinket kérve tivo-
zik. Menjiink utana, a folyoson jobbra a
sajit szobankba, ahol elmondja,
hogy egy Dina nevii nisze-
mély vir rink az egylk
rejtett  kapundl.
Még egyszer
beszéljiink
vele, mire
itad ne-
kiink
egy

—

kulonos kowet, amit
nem rég talalt. A nagy §
teremben a harmadik
kapun tavozzunk, majd
Dinaval (aki szintén
dinosaurus) latogassuk meg Dina nagyapjat, Taut. Tau
haldoklik, am még elotte elmondja, hogy a béket a va-
rak epitésenek a titkanak a megszerzésevel tudjuk
visszaallitani, amelyet dedapank. Architect gyik ba-
ratja, Graa ismert. Graat Enslaver hatalomra jutasakor
elfogtak, s az elhagyatott kriptak mélyén halt meg
Tau halala elott meég atad egy kagylot, amivel a tulvi-
lagrol tudunk tole majd tanacsokat kémi. Dina a to-
vabbiakban is velunk marad, vele ugyanis mindenféle
nyelvet megerthetunk. Vegyuk meg fel a kest, amely
valaha Graae volt. és menjink vissza a varba

A tronterem elétt most
baira forduljunk, ahol 2
var tudosat, a Szerzetest
talaljuk. Beszeljink vele,
mire egy Amulettet ka-
punk tole. Ext adjuk oda
Dinanak, akinek igy lesz
batorsaga meglatogatni
velunk Jabbert, a hohert
Jabbernek meg Enslaver
vagatta ki a nyelvét,
ezert csak Dina tudja
megerteni. Jabber szule-
tesnapunk  alkalmabol
egy fogat ad at nekiink.

Moorkus Rex horddi:

tyrannesaurusok.

Ext vigyiik el a Szerzeteshez, s illessziik be a terem hi-

kidlituk a batorsdg probat
nekiink egy fuvoldt,
majd ar épitkezésekhez
lesz sziikségiink. Tér-
jiink vissza a Szerze-
teshez, s a prizmdt
haszndljuk a Moor-
kongtél  valaha
wsdkmanyolt tib-

Ién. Mint kideriil,

ez egy “ablak”, me-
Iyen keresztiil Moorkus
Rexet pillantjuk meg, aki

A brontosaurusokat rendvel
lehatatt segitsdgiil hival,

persze minket ésmrevéve rogton femyegetozni kezd
A Srerzetes ezutan nekiink adja a tablat, s most mar
csak a kiralyt kell meggyoznunk, hogy kiengedjen min-

ket a varbol. Beszeljink tehat apankkal, aki rEI]uI el-

enged minkel, de mellénk adja legjobb harcosat
Thuggot es nehany emberét. Immar tehat fenn a kezde-
ti terembal tavorhatunk vegre a varbol

Eisd utunk Chamaarba vezet, ahol taldlkozunk
Mungoval, Dina tarsaval. Az erdokben bolyongva talal-
hatunk majd gombakat [csak a szeles kalaposokat ve-
gyuk fel), amiket odaajandekozva a brontosaurusok-
nak arok bizalmaba tudunk férkorni, és fésrkeket
ebbol 2 tojasokat adjuk Thuggnak), amikkel pedig a
Triceratopsok bardtsagat tudjuk elnyerni. Thugg ezen



Az Aquasaurusok kiralyat meg kell gydzni
baralsagos srandekainkrol.

kivill szokott taldini almakat, amiket pedig néhany he-
Iyen a vizhe dobva mesasaurusokat csalhatunk eld.
Ezeket a térgyakat tehdt minden vilgyben wgyanigy
kell majd haszndini. Chamaar erdejében taldlkozunk
Chonggal és népével a Chorrianokkal, akikkel ha be-

széliink, veliink tartanak. Miutin beférkdziink valame-
lyik brontosauruscsorda bizalmaba, tuvolazzunk nekik.

eérdekiddésiinkre eimondja, hogy a velociraptorok az ara-
nyat szeretik, majd dtmyijt egy biivés targyat, amit a
velociraptorok tudnak a harchoz haszndini. Tovabbi tar-
gyakat Is igér, &m ahhoz meg kell keresniink az eltiint
maszkjaikat. A vizpartokon jérva néhany helyen taldlha-
tunk majd aranyat, amit pedig eldszr is a Chamaar vil-
gyl velociraptoroknak vigyiink, s adjuk oda nekik a bi-
vos targyunkat is. Menjiink vissza Kommalahoz, aki meg-
haliva, hogy segitenek a velociraptorok, csatiakozik
hozzink, tehit itt is épittessiink egy erdddt. Ezutan be-
széljiink ismét Kommalaval, aki egy maszkot ajandékoz
nekiink. Ext természetesen vigyik a varazsionak, amiért
két ijabb varirstirgyat ad. (Egyszerre azonban csak az
eqyiket vihetjiik el.) A villimot Kotoban, a felhdt pedig
Uluruban kell a velociraptoroknak adnunk. (Eltte persze
mindig arannyal kell kedveskedniink nekik.)

Miutin az eddigi vilgyekbal sikeriil végre kiini a
tyrannosaurusokat, Mungo emiit egy vdlgyet, ahol

bbi idok legszebb CO

Amikor meghalljak az osi jelet, segitenek erodit épite-
ni Chongéknak. (A fuvolat igy kell haszndlni majd min-
den vilgyhen, tehat erre a késobbiekben mar nem fo-
gok kitérni.) Beszéljiink Chonggal aki taradozasainkert
atad egy hold alaki kivel. Mikor tivozni akarunk a
vilgybal, ertesilink egy ujabb volgyrol észak-keletre,
ahova viszont csak az apatosaurusok segitségével jut-
hatunk el. Keressiik tehat meg dket, s nekik is zenél-
junk. Uj “jarmiveinkkel” irdny Uluru.

Keressik meg Ulant és torzsét a térkép jobb felso
pontjan, a barlangjukban. Velik, és az itt élo bron-
tosaurusokkal is épittessiink egy erodot. Ezutan be-
seéljiink Ulannal, aki tisztelete jeléiil egy ujabb kiild-
nios ablak-tablat ad nekiink. Mehetnénk akkor tovabb,
eqy masik volgybe, de Eloi rossz hirrel érkezik: meg-
tamadtik Chamaar erodjél. Keressiik tehat fel is-
mét Chongot, s vezessiik el 6t és a népét a masik
brontosauruscsordahoz (ugyanebben a vilgyben), s
epittessiink egy masik eroddt. Ezutan menjink visz-
sza Ulanhoz, s beszéljiink vele: egy ijabb vilgyet ja-
vasol nekiink egy ujabb erdditményhez, amit litogas-
sunk is meg.

emberek szizait tartjak fogva.
Am csak vizen keresztiil lehet
megkozeliteni, ezért az aqua-
saurusok kirdlyat, Narrimot kell
segitségiil hivnunk. Menjiink te-
hit a barlangjahoz. Narrim mér
nem bizik az emberekben, vi-
szont ha felmutatjuk neki Graa
torét, mégis segit nekiink, s ela-
rulja a hegyeken atvezetd titkos
jarat helyét.

A vilgyben véres harcok kezdod-

nek, de végiil gyaziink. A harcok | 3 b l
kizben viszont eltinik Mungo,

ami persze Dinat nyugtalanitja. Keressiik meg Lord
Tahloomit (a maszkos pofa) és Fuggot a népével. Ve-
liik, &s persze az itteni brontosaurusokkal épitsiink itt
is egy erdddt. Amikor elkésziil, Fugg egy zsak foldet
ajandékoz nekiink. A Tamara vdlgybol egyelore nem tu-
dunk tavozni, mivel a jarat, amin jottink beomlott.
Lord Tahloomi tutajaival el tudndnk menni, dm ahhoz
kéne Tahloomi elveszett Irany Kiive, amivel tajékozo-
dik a Szerencsére pont ez az, amit Eloital

| A Korabeli “barcjdrmivek" |
lassuak voltak, de biztonsdgosak.

Kotoban Kommalaval, a Kobu nép londknajével beszél-
hetiink, aki viszont a velociraplorok segitségére szamit.
Keressilk meg a freskdval diszitett barlangot, s onnan
vegyiik fel a nap alaki kivel, majd menjiink vissza
Uluruba. Ott beszéljiink a barlanghan a varazsldval, aki

kaptunk, tehat adjuk vissza a gazddjanak, s irdny a
tenger.

CANTURA

Canturaban végre megtudjuk kit rejt Tahloomi maszk-
ja: egy nit, akinek a neve valdjiban Eve. Dina nem haj-
landd tudomasul venni Mungo halalat, s visszamegy
Tamaraba. Ezutén keressilk meg a Castrik barlangjit,
ahol Cabuka, a vezetdjiik elfogatja Evet, és valami mi-
att Dinat kéri cserébe. Visszafele taldlkozunk Eloijal,
akinek a hitdn repiiljiink vissza Tamaraba. Keressiik
meg Dinat a tengerparton, s ot nézziink bele a tab-
lénkba, amelyiken keresztiil Moorkust lithatjuk.
Moorkus mellett Mungo levagott feje is lathatd, igy
Dina beletfridik kedvese haldlba, s veliink jin a
Castrikhoz. Cabukanak mint kiderill papninek kellett
Dina, s Evet sem bantottdk, sit, fogsiga alatt meg-
tanuita a dinosaurusok myelvét, igy & lesz az ij tol-
micsunk, valamint megismert egy dalt, amivel a
triceratopscsorddkat hivhatjuk munkdra. Cabuka is

jalk anima
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veliink jon, tehat immar minden megvan ahhoz, hogy
itt is epittessink egy eroditményt. A barlangba vissza-
térve a Castraktdl egy ujabb maszkot kapunk, amit
szintén Uluruba kell vinniink. A cserébe kapott kopo-
nyat Tamaraban, a szemet pedig Canturaban kell a
velociraptoroknak adni. Most jarjuk vegig az dsszes
vilgyet, s (a fészkek odaajandékozasival) mindenhol
hivjuk segitségiil a triceratopsszokat, kiknek az ereje-
vel az bsszes erdditményt eros varakka fejleszthetiik.
Amikor épp végeztiink mindegyikkel, rossz hirt kapunk:
meghalt az apank.

Dinosaurusainkkal
PR s Menjiink vissza Mo varaba,

ahol a Szerzetes mar vir
rank. Apank holttestét a
Balzsamozdkhoz kell vin-
miink, tehat vegyiik még fel
apénk Vadasz Kiirtjét, és ta-
vozrunk a varbol. A Szerze-
tes elvezet minket a Balzsa-
mozok fondkéhez, Marin-
dahoz. Beszéljiink vele, mi-
re kideriil, hogy a sziv elta-
volitasanak a ceremoniaja-



A mu gyouylini
#idben az igari. *

m szilkség van egy emberre kizillink. Ez a személy
viszont nem lehet a halott leszarmazottja. A nokre ter-
mészetesen ilyen dolgokban ne is szamitsunk, a Szer-
zetes bil Greg ehhez, Thuggnak pedig tiltja a vallisa,
hogy halotthoz nyiljon. A megfeleld embert a virban
taldljuk: a hihért. Adjuk a kiirtiinket Jabbernek, aki
halabal veliink jin és segit.

Beszéljiink tehdt Marinddval, majd varjuk meg, amig
elkésziilnek a mimidval. Tévozisunkkor a Balzsamo-

zinte egy Sp

Abban az iddben meg ilyen
“madarak " népesitették
be az egetl.

ziktdl még kapunk egy maszkot is, valamint értesii-
liink rdla, hogy hatdsos fegyvereik vannak, de arokat
csak a tirvényes kirallyal osztjak meg. Kirdlysagunkat
viszont csak a rég elveszett Arany Karddal ludn:nlt N
zonyitani. Menjiink vissza a virhoz.
Ekiizben Eloi 0 hirekkel érkezik
egy kirdlyndrdl, aki szembeszalit
Moorkusszal. Helyezziik el a holttes-
tet a kriptdban, vigyiik el a maszkot
Uluruba, amiért megkapjuk az utolsd |
biiviis targyat, egy nyaklincot (ezt |
majd a kirdlynd volgyében kell hasz- |
nalnunk), majd latogassuk meg ezt a
kiralyngt.

Shandovraban egy Chorrian wir mar |
rank, s megmutatja az itat: észak-ke-
leten kell keresniink Shaziat, a kirdly-
nojiiket. Shaziaval taldlkozva megle-

meghallja, hogy birtokunkban van a varépités titka,

csatlakozik hozzdnk. Igéretet tesz, hogy atadja a kar-
dot, amint épitettiink itt is egy erddit. Ha ezt megtet-
tiik, be Is tartja a szavat, s a kard birtokaban induljunk
a Balzsamozokhoz. Idokdzben azonban Moorkus Rex
sem tétlenkedik: az Gsszes horddjat raszabaditja
Shandovrara. Mutassuk meg Marindanak a kardot, igy

bl ™ per

petés éri hisiinkel, ugyanis kideriil, hnq\r Shazia nem
mds, mint a halottnak hitt ndvériink, s ezt bizonyitja is
az Arany Kard felmutatasaval. Beszéljiink vele. Miutan

megkapjuk az emlitett fegyvere-

ket: hirom varizsereji hangszert.

A csenglt adjuk a Szerzetesnek, a

dobot nyomjuk Thugg kezébe, a

Kiirtdt pedig majd mi hasznaljuk.

Emel a feldllissal BldGziik ki a

hordakat Shandovrabdl (ekdzben
rsakmanyoljuk a harmadik tablan-

kat). Ha minddel wégeztiink,

Shazia idejét litja, hogy megtud-

juk a kard titkat: otthon a trinte-

remben Moorkus Rex képmasiba

kell szirmunk, ami valdjdban egy

rejtekajtd.

A katakombakban Shazia tedja

az utat, tehét mindig &t kérdezzilk (right - jobbra; left -
balra; ahead - elire). lgy egy terembe jutunk, ahol a
pterodactylusok “JivendGmondd Tojdsat” taldljuk. Ext

Sl |.|.|.].U |.i a I.

Elpion keresztiil juttassuk vissza a tulajdo-
nosainak. Kecmeregjiink ki a katakombak-
bol ugy, ahogy jittiink, s litogassuk meg a
pterodactylusok varosat.

Itt virjuk meg mig Eloi visszaviszi a tojast
a helyére, aki ezutan nepe halaja jeleil egy
| (jabb tablit ad at. Azt is elmondja, hogy a
tablak titkat csak a Magy Os tudja, aki vi-
szont a dinosaurusok tilvilagan lakik. Hogy
almsunl: oda, el kell menniink Dinahoz egy bizonyos
Halalos Gybkérért. A Castrak barlangjaban még a Ma-
gussal is beszéljiink, akinek a kérdéseire a kivetkero
Iirgyatat niasuk fel: a Nap Kiivet, a Hold Kiivet és a

.
tsik fildet. (Ezeket mindig pontosan akkor kell mutat-
ni, amikor a kérdések elhangzanak.) Ha jol csindltuk,
megkapjuk az Gtddik tablankat. Ezutan ragjuk meg a
gydkeret White Archban, minek hatasara a tilvilagra
keriilink. Beszéljiink a Nagy Ossel, s mutassuk meg
neki az egyik tablankat. Erre eimondja, hogy hat tabla
|étezik, melyekel ha egyesitiink, minden kepzeletet fe-
lilmulo varazserore tehetiink szert, s atlithatunk min-
den triikkiin. Ezutan megnyitja az utal vissza az élethe,
tehat immr tavozhatunk.

MOORKUS REX BARLANGJA
Itt az ideje, hogy meglitogassuk Moorkus barlang-
jit, ahova csak egyediil léphetiink be. Egy lépcsit

slyiiket.

pillanthatunk meg, am elobb menjink el mellette
jobbra. Itt Moorkus felelotieniil orizetlenul hagyta a
hatodik tablat, amit igy egyesithetink a tobbivel.
Varazseronk birtokaban most mar nyugodtan felme-
hetiink a lépcson, ahol mint lathatjuk Moorkus Rex
maga a legnagyobb illuzio: a felelmetes kiilso egy
apro ragesalot rejtett. Epségben elokeriil Mungo is,
akinek a levagolt feje szinten csak Moorkus triikk-
je volt. Az epilogusban még tanai lehetink a di-
nosaurusok jovojét rejlo tojas feltirésének, ami
nem til meglepo eredménnyel jar: a tojas ugyanis
lires...

Vari Zoltan
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Itt latszik, hogy milyen tikéletes az
ellenfelek kidolgozasa.
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Minden fo- és mellekszereplo felti-
nik, akiket a filmbhen lehetett litni,
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léthen a Doommal, itt egyszerre
gy embert lehet leloni.
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ak a levegot, ti-
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Az atvereti képek a szokdsos LUCAS ARTS
minoségiek.
Elég sok iddnek kellett eltelnie, hogy bekivet-
kezzen a “tranfosztas”, de megtdrtént! Annyi ne-
vetséges és igénytelen probalkozas utan a
-nak végre sikeriilt egy olyan
Doom-szerii jatékkal kirukkolnia, amely a leg-
tibh tekintetben tényleg megeldzi a kirdlyt - ez
A program
neve témajaval az abszo-
lit legendas “Csillagok Haborija” sorozathoz
tartozik.

Mivel a jaték alig valamivel lapzarta elott érke-
zett, még nem sikeriilt végigjatszanom (az 5. kiil-
detésnél vagyok). Mindamellett azt mar most is
ldtom, hogy itt valami sokkal nagyobb dologrél
van szd, mint a Doom és ezt igyekeztem is kife-
jezni a bemutatott képekkel. A program egyelire
csak verzidban létezik, de ha valaki-
nek maniaja a sebesség (és elég nagy a merevle-
meze), érdemes kihasznalni a maximalis install
madot (kb. 70 Mega). Persze ha az atvezetd ké-
peket elhagyjak, elképzelhetd a lemezes valto-
zal is.

Grafikailag a abszolat profi,
egy Vesa kartyaval és 8 megas memadri
még a lassabb gépeken is nagyon jol fut. A
besséy érzését azzal nivelték, hogy emberii
| Iép, mint a Doomban, a futist pedig
jzifte csak a magyobb ugrasok hasznalata
{ almazni. Igen, jol hallottatok: a program-
mtalan alkalommal kell ugrani, de kulcs-
agi a leguggolas, az “araszolas” és a
tekintgetés is. Ezittal nem kizardlag a
son van a hangsily: egy zsoldos (Kyle
szerepét jatszuk, akitali bérelnek

Ez itt a birodalmi szonda a “Biroda-
lom Visszavag”-bél.
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0 kinozta meg annak idején Leila
|
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Végre nem csak vaktaban kell lvdlddzni - kiildete-
seink vannak!

Kyle a Sulon bolygon sziiletett, amely a Sullust
holdja. Egy farmer csalad fiaként keriilt be az
Akadémiara, ahol megtanuita a cybernetikus
jka titkait, szabadide-
sztette céllovo tudo-

pdalmi mentdakcio
sziileit, s ezert a La-
1l és elkeseredésé-
reg specialis kiotelekébe.

e a Birodalom piszkos
talalkozott Jan

3 tevékenykedett
az egyik birc . Kettejiik baratsaga
. Amikor Jant leleplez-

A to:oldb”lou tyik

" F8- cltenni a fegyvert
‘ D/F10 - elire/ilra lép

SPACE -
iolas
LT+jobb -

o ,' :

fegyverek kozott

B - virtualis terkep
o - térkép kicsinyités/
" szamitogép bekap-

= futi

LOCK - Kk

bs szemiiveq

Ha bekapcsoljuk a szamitogepiin-
ketet, ezt a képernyot latjuk.

L [
e
il
-J -
— j S

Néhany helyen csak pontos ugrasok-
kal tudunk tovabbjutni.

\!
\Qﬂ

- I‘,.._ ;

| [l

Itt viszont aluirél szagolom az ibo-
Iyat; kiiszindm neked katona!

Az uj feqyver lenyegesen megnoveli
tulélési eselyeinket.

Py — - .

bt

e
Harom egy ellen - akkor szép az élet,

Ezek a kiilonleges orik valami lontos
dologra vigyaznak

A jatékban szédito magassagokba tu-
dunk felnézni, de mi az ot a kezemben?
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sebességének pontosan BiszGrosét fogja tudni produ-
kdlni. A konkurens IBM-Apple-Motorola tarsulas csucs
i bites, 33 MHz-es PowerPC 620 pedig oly se-
bes, hogy még nem sziletell hozzd olyan siv
mely teljesitmenyel igazan ki ludna hasznaini. Ha eh-
hez hozzavesszuk, hogy az elsd komolyabb processzor
# 286-0s 1982-ben jelent meg, Iéthatjuk, hogy a fejié
dés iszonyu gyors és megallithatatian
- Meméria: az Intel tervezbgardaja egy, a jelenleg
technologidl farradaimasitd szabadalom lejlesziésén
dolgozik rivel. Ennek alapja az, hogy egy-eg
ezentul nem k (igen-nem) alla
malasaval

chnolagiaval egy TMb-nak

dra nagysagrendileg 4000 forintrol 40

vissza, és a gépekel 1 Gb-ig lehetne
haviteni

Hanglelismeras: a jelen

egyszery ulasitasokal

(1) forintra es

MEG]ELENT!

UGYAN KI
ERTI A
TUNDEKET ES =
AMAGIAT? <

X L
Sokak szerint *
a sarkanyok SOSE BIZZ A TUNDEKBEN
a leghatalmasabb
Iények a Foldon.
Azonban egyes
tiindék a leghataro-
zottabban és leghe-
vesebben szembe-
szallnak ezzel az
allasponttal.

Kham, a seattle-i
gettdban felnott ork
altalaban ennél
sokkal vilagibb
problémak

aggodik.

Sose bizz a delhetok

indélben)

megélhetés is épp

dolognak szamit.
Minden megvaltozni

. Kham életveszé-
| lyes politikai és

keriil, és kozben

sajat karan tanulja

meg nemcsak azt,

hogy sose kezdjen
sarkannyal, hanem

arra is raddbben, thaz

ih : -‘R!l akkor is
nnyen fiibe

haraphat, ha meg-

bizik a tiindékben...

Az eddig megjelent Shadowrun kiietek (Sose kezd) sdrkdnmyal
Jol vidlaszd meg az ellenségeidet, Keresd a magad igazdt,

loszinileg olyanok
lelvaltani, melyek a terme
szetes beszed felismerese-
e Is alkalmasak le
Az ezen a teren foly
lesztesral nincs sok konkre
elég kemény 7
- CO-ROM: @ Pioneer cég
glyan 4, CO-alapi taro
inikan dolgozik. mely
ggy ma meagszokoft merelu
lemezre a mai adatmennyi-
ség 3-4-s | képes fa-
| egy ujlajta, kek lerer
magikus  segitségével (mely kisebb
u be hullamhossza miall sokkal
flinomabk leclvasasra ke-
pes). Ugyancsak | |
mar tib Irhato
vashaté CD ROM-ok
ezek azonban meg i

2053 immaron
magikusan aktiv
vilagaban a napi

késziil.

. BZEN A 18ren a

mezekre melynek
1

mezen 200 Mb-

ciof lehet taroini

mezek a mai se

in csekken szeresével forognak u dtvi-

lllmﬂkrmmn&hﬂ&‘fﬂl. 1680 Budapest, PL 134.
A konyvek kitetenként 398 Fi-ba keriilnek, a kiad a kbnyv postizisi
dijit magira villalja. Kérjik, hogy'a megrendelt kitet(ek) cimét ird rd
a csekk hituljira, a kizlemény rovatba.

Ily: 160 R {mul‘lnﬂ nem tudunk birtosftani).

tel gyorsasaga is ennek
meglelelden nd. A sorozal-
gyartas akar ma delutan el-
hatna, ha taldindnak
cegel, aki a lemereik
he: meghajto!l gyartana

XXIL. ker., Buda; it 35., Budatétényl MlvelOdés! n
"Vl’gtl AW ln\'llﬂl:l,m 1
Halyloglalés a helyszinen.

g sp e Il d e

1995

sal kapcsolathan. Tdrditem a régil (nem drulom ef,
hogy kit pécirtem ki magamnak), majd nekildttam,
hogy egy halalhirmdl szimoljak be. Na nem élfiényrbl
van 26, ummhﬂwb
molyan befolyésold dologrl. Kégzeljétek el mi

E

i
i
1E
HER

lész a falbbl és az egyik gyi wnhu“hﬁnlu-
kit (a lehaligatd hm bizalmasan a filembe
suttogfa, hogy aznap reggel aldirtdk az egyittmikadé-

si szerfidés! az OCEAM-nal.... Szélesen vigyorog,
vémahﬂu,aum-nlnlmwﬁl,aa
M”Nmenuﬁudhulhlﬂlﬂ

mmmﬁm az Amiga programok kiaddsanak

visszalogdsdval, esetleg leljes besziintetésével.
Ugyanis egy mammutvallalal nem fog bajlddni 2-3000

nek. Goodbye, Team 17, see ya in hell...

2 CD32. Didal az utolsd hirmondd?!)
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i Bar még ugy latszik, hogy kint van, de a k-

vetkezd pillanatban édesen koppan a lyukban.

eta luxus kivitelben" - ironikus ki-
lejezessel elve igy definialhatnank
az uri passzionak szamitdo golfo-
zast, mint sportagal. A golf valg-
h.m az egyik legkoltsegesebb vallaja a test-
mozgasnak, eppen ezért jon kapdra a golf-
programok wujabb generacidjahoz tartozo
CORE DESIGN fejlesztés, a THE SCOTTISH
OPEN - VITRUAL GOLF, amellyel a kevesbé te-
hetosek is atélhetik a zold gyep varazsat.
Exkluziv elozetesiinkben részletes ismertetot
olvashattok a tavasz végén megjelend prog-
ram ujitasairol és a benne rejlo csodakrol.

A HELYSZINEK
Negy hires helyszin koziil valaszthatunk, igy
mint THE BOWERY, KILMARNEY, PENPERRO
es CARNOUSTIE. Lassuk oket sorban: a deél-
angliai Bowery-t 1866-ban nyitottak meg eld-
szor, facsoportokkal és tavacskakkal tarki-
tott palyai nem tul nehézek, s foleg a kezdok-
nek nyujtanak élvezetet. A Kilmarney palya
Irorszag nyugati partvidékén teriil el, wi-
szonylag fiatal, 1927-ben nyitotta meg kapu-
it. Itt talalhato a jaték leghosszabb, 6263

W A visszajatszasok mindig érdekes szemszig-
bol mutatjak be ismételten a szebb jeleneteket.

- |[:} 6. évfolyam 4. szam

logép szimulator megjelenitdo és objektum
mozgata rutinjat pofoztak it erre a feladatra.
A virtualis erzet azaltal fokozodik, hogy a te-
levizids sportkozvetitéseken megszokott leg-
aprobb részletekig kidolgozott kameramoz-
gatas lett beépitve a jatékba. Szabadon va-
laszthatunk a hatféle kameraallas kizitt,
akar az eliitest kivetdoen is, a numerikus
billentyuk lenyomasaval (1-6). Ezek a kivet-
kezok: .
Statikus kamera (1): A kamera fixen a
Jjatékos magott all, nem mozdul.
Mozgasérzékeld kamera (2): A ka-
mera a jatékos mogitt marad, de a labda
mozgasal kaveti fel/le, jobbra/balra.
Kovetdo kamera (3): Ebben a nézetben a
kamera kiveti a labdat, de a kép kiizéppont-
ja mindig a lyuk felé mutat.

Koveto és kanyarodo kamera (4):
Az elozd kameraallds kiegésziil a labda meg-
allasa utan egy 90 fokos fordulattal, ami ér-
dekes vizualis hatast eredményez.
Valtakozo kameraallasok (5): A lab-
dat kiveto nézetben a palya kiilinbiz pont-
Jain elhelyezett kamerdkra
ugrik a kép, amint kizel ér
hozzéjuk a labda és igy min-
dig a legjobb latvanyt nyujt-
ja. A lyuk kdzelében érde-
mes ezt a kameraallast va-
lasztani, mert nagyon szem-
Iéletes, amint a lyuk kizvet-
len kizelében léve kamera
bekapcsol.

Madartaviati kamera (6):
Utés utan a fak magassaga-
ban elhelyezett kamerak ve-
szik at a “statétabotot”.
Tovibbi specialitas a tobb-
féle beépitett jatéktipus. Az
egyszeru “dicsoseégtablas”
és vilagbajnoki mérkazé-

' Nagy mazlija volt Chris baratunknak, csak par méteren milt, hogy

homokoznia kelljen... seken til extra opcioként

pénzdijas menetek, derbi-
nek nevezett kormérkozés és kieséses verse-
nyek is jatszhatok. Ezek szabalyai igen egy-
szeruek, nagyon szorakoztatoak és tibb jateé-

yard hosszusagu, optimalisan 70 iitésbal
megoldhato palyaja. A délnyugati fekvési
Penperro Anglia egyik legnépszeribb palya-
Ja, ériasi teriileteivel, kihi-
vast jelento palyaival igazi
“nagy falat”. A kelet-skdci-
ai Carnoustie a legosibb pa-
lya, 1560 ota “bejegyzett
golfavezet”, amely kifeje-
tetten nehéz természeti
adottsagaival leginkabb a
profiknak kinal maradando
elmenyeket.

EXTRAK,
SPECIALITASOK
A jatek leginkabb grafikai
megoldasainak kdszonheto-
en érdemli ki a “kivetkezo

generacios  gollprogram” w Hylk is egész otthonosan mozog a golfpalyan. Ha az eron miilik,
jelzot. A készitok egy repil- tuti nyerd a fické.




OPEN

kos esetén is remek iddtitést jelentenek.
Kiemelném még az opcidk kiziil a legérde-
kesebbeket. A MULLIGAN opcié bekap-
csoldsdval nemes egyszeriiséggel csalha-
tunk: rossz iités esetén (jatéktéren kiviil
landol a labda vagy vizhe esik) felkinalkozik
az iités semmissé tételének lehetdsége, az-
az mintha semmi sem tirtént volna, hiba-
pont nélkiil djra iithetiink az eldzd pozici-
dnkbdl. Jaték kizben, amennyiben ez az op-
cié mincs bekapecsolva, csak a DROP és
REHIT lehetdségek kiziil vilaszthatunk

A kis ikon a labda a
jatéktéren elfoglalt
helyét jelzi képi
formaban (a ptickin,
a tisztason, a siri
fuben, homokban,
vizhen, jatéktéren
kiviil, sth).

A kir jelzi az iités erosse-
gét (felso tel cikkely) és
iranyat (also negyed). A
ket kék pont az adott al-
lashoz az oplimalis bealli-
tast mutatja, amely egye-
nes vonalhan vala, adott
erossequ utest jelent.
Tuzgombra nekiindul a kis
sziirke pont, amit igen jo
reflexszel a kék pontokon
kell megallitani. A kor ko-
repeén levo utofajta a “0"
€5 a “C" billentyuvel valt-
hata (alaphan az optima-
list jelzi a program).

hibas iités esetén. Ha a DROP-ot vilaszt-
juk, akkor két kapunk, és
a ladba hibds pozicidjdhoz legkizelebb
esd szabdlyos helyre tehetjiik azt. REHIT
esetén szintén két biintetdpontot kapunk és
a kiindulési poziciébél iithetiink ismét.
A FLIP MAP ki- és bekapcsoldsa Is igen
érdekes hatdssal jar: a valdsigban nem
megoldhatd lehetdséggel a palyat vertikali-
san elforgathatjuk, azaz felcserélidnek a
jobbra/balra irdnyok és a pélya teljesen ij
képet kap eziltal. A WIND és HEIGHT
pontok atkapcsoldsa erdsebb/gyengébb lég-
mozgast és meredekebb/laposabb lejtoket
eredmén

M Hogy legyiink 70 évesen Is fittek, fiatalosak?
A mozdulatsort bemutatja Gincz Arpad.

a p r i | i s

A BILLENTYUZETKOMBINACIOX

Az “L" megnyomaséval egy egyenes vonal je-
lenik meg a labda és a lyuk kiizitt, ami a lég-
vonalban kdrtiik lévd legrividebb tivolsagot
Jelzi. Ha a lyuk kizelében vagyunk, akkor
ilyenkor a domborzati viszonyok is megjelen-
nek ikon formdjdban. Amennyiben az iitdjaté-
kos helyzetét akarjuk valtoztatni, akkor ezt az
“N" (forgatés balra) és “M" (forgatés jobbra)
billentyiikkel tehetjiik meg. Az iités irdnyat 4l-
lithatjuk be a “Q" és “W" gombokkal, amely-

nek hatiséra a bal alsé negyed kircikkelyben
eltolhatjuk az irdnyadé kék pontot a kozép-
ponthél. Balra illetve jobbra mozditva és a I5-
véskor a mozgd fehér pontot pontosan erre ra-

A labdanak a lyuktdl mért tavolsaga (eleinte
yardban, majd kizelebb érve labban kifejezve).

A versenyro neve. Jelen eselben
igen jeles sremelyiseq.

Az adott Iyukra leadott itésink sza-
ma. Ha a szint alatt maradunk, pont-

levonas a jutalmunk (ez eqy ilyen sza-
haly...), ha felette, akkor tobbletpon-
tokat kapunk (hibanak szamit).

A labda eihelyezkedése a lyukhoz képest. Dalés-
sz oldalrol és szemhol. Csak a lyuk kizeléhen

lathata, illetve az “L" gombbal elohivhatd.

éllitva balra illetve jobbra csavarhatjuk a lab-
dét. Ez leginkdbb kizvetleniil eldttiink talalha-
to zavard terepragy esetében hasznos. Hatisa
egyébként ugyanolyan, mint egy kdzépre beal-
litott, de véletleniil rosszul eltaldlt lovés.
A “TAB" billentyiivel a jatékot menthetjiik ki,
A grafikai megjelenitést tibb billentyiivel is
dllithatjuk. A “G"-vel az iigynevezett segéd-
vonalakat tiintethetjiik el/jelenithetjik meg,
amelyek a domborzat jobb lithatdsdgat hiva-
tottak jelezni. Az “A”, “Z", "S”, “X" gom-
bokkal a kamerdt emelhetjiik/siillyeszthetjiik
illetve ddnthetjiik felle. Amennyiben kiize-
lebbrdl is kivancsiak vagyunk jtékosunkra és
kizvetlen kizelére, az “F" és “V" gombokkal
zoomolhatunk rd. Ez akkor is eldnyis, ha a ki-
Iitast egy ta zavarja, mivel eltavolodva a jaté-
kostdl megnézhetjiik, hogy mi van a zavard te-
reptérgy mbgatt.

a

118(576 |

A plasztikusségot azzal is emelték a készitdk,
hogy a kiemelkedd feliletek beletakarnak a

szereplikbe.

A VEGSD KONKLUZIO
A CORE DESIGN nem titkolt szindéka, hogy

Egy kicsinyitett

es elnagyoll térkep
a labda, a lyuk,

az optimalis iités
iranya és a
tereptargyak hely-
etével. Hole = a
Iyuk sorszama
(1-18), Par = ennyi
lités a srint az adott
palyan (probaljunk
alatta maradni).

A srel erossege

&5 indnya.

Minden utes elott
vegyuk higyelembe
€5 kalkulialjuk
bele ar uteshe.

kbnnyen kezelhetd és latvanyos szimuldcigt
késziilnek piacra dobni, amely a kezdéktil a
profikig minden sportjaték szereimest maga
mellé allit. A realitdst a szimtalan opcioné-

™ Ez a kép egyike a litvinyosabh kameradlld-
soknak. Mintha igazi kiizvetitésen lennénk.

dllitdsa, jatékosok tulajdonsdgainak djrade-
finidldsa, a sikerélmény iigyességtdl valé
nagyfoki fiiggisége), a jatékéiményt pedig a
felhasznalit segitd vilasztasi lehetiségek
(6] tipusd jatékfajtik és eddig egy golfprog-
ram altal sem feldolgozott palydk bemutata-
sa) altal érik el. A néhdny hénapon belill
megjelend jaték tehat igazi mérfildkinek
igérkezik.
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Elozd szamunkban mér beharangoztuk a
sokéves fejlesztés erdeményeképpen eld-
éllt C64-es csodat, s a sok olvasdi levél
hatésdra ismét eldvettik egy bivebb is-
mertetd erejéig. Mivel a jaték hosszisiga
épp ésszel fel sem foghatd, ezért komplett
végigjatszdsra nem véllalkozhatunk, de re-
méljiik, hogy cikkiink nyomén sokan neki-
MIWRIIIIM

AT
Kizépen taldlhaté a tulajdonképpeni ja-
téktér, az ezt kiriilvevd hat kis négyzetben

tekor az egyetien). A bal oldalon fentrdl a

negyedik négyzetben jelennek meg az alta-
lunk, illetve a program altal kiadott utasi-

tisok (ezekrdl késdbb), a jobb oldalon
mullnl magassdgban azok a fickdk

Kepeny i s rogram ek

- Fegyverkezeléssel kapcsolatos szak-
tuddsok: a jatékban igen széles skalan mo-
zognak a fegyvernemek: dkilharc, kézi-
fegyver, pisztoly, puska, géppisztoly, gép-
karabély avagy rakétavetd. Mindegyikhez
tibb tipusd fegyver tartozik, de a szaktu-
dés a FEGYVERNEMRE érvényes, azaz, ha
teszem azt van pisztoly szaktudasunk, ak-
kor gond nélkiil haszndlhatjuk barmelyik, a
jatékban eldforduld pisztolytipust.

NE

drgyhoz kititt szaktuddsok: csak ak-
iuallulnuhlull ha a birtokunkban van
mbhwiﬁn példaul dlkulcs vagy
robbanéanyag.

jak, hogy melyik mire hasznilhaté. Még
egy megjegyzes: az észlelés azert tartozik
ebbe a csoportba, mert ugye csak akkor
tudunk érzékelni, ha van mit.

- Targyhoz nem kétitt szaktuddsok: bar-
mikor hasznalhatéak, ha az adott helyzet-
ben van értelmiik. A teljesség igénye mit

kil néhany: maszas,
tés, meggyozés, stﬁugfu]'ﬁ, nlsﬁsa

jiik lenyomasaval lehet alkalmazni ket -
kivételt képez a SPACE, és a funkcidbillen-
tyiik, de ez egyébként is elég egyértelmi).
SPACE: a csapat tagjaira vonatkozb in-
forméciok, amelyek a kivetkezok:

- név; ezt nem kell magyarazni

-~ élgterd (AKT): értéke maximum 100 le--
lid“a sebesiilésekkel természetesen csik-

_iddrdl idére killnbiizd iizenstekkel, a . gély, orvos, miiszerész, elektronika. A, ken, de ha éppen semmi értelmeset (mint

hosszabb szi 2gek a ]mmr helyén jelen-
© nek meg. A két kurzorbillentyi segitségé-
ig a RETURN segitsé-

ge 1t irdnyba |éphetiink egyet.
a az 1-6 m valamelyikét nyomjuk

szaktuddsok elsajatitisa kiilinbdzd fic-

kdktdl lehetséges, akik némi pénz
lenében hajlanddak benniinket tovab
jeszteni. Ha plértiik egy szaktudds 10-es
szintjét, akkor onnan tovabb mér nem tu-

meg, bovebb informaciét kapunk a pilla- ykﬂum

natnyilag a csapatunkhoz tartozo illetd
rél. A SPACE segitségével tova ﬂ

“balra nyil” alkalmazasaval egy
visszafelé léphetiink. .

Az elsi képernylin a személyi adatokat
csodalhatjuk meg, Ggymint: név, nemzeti-
ség, nem, életkor és tapasztalati pontszam

_ (EXP). Ez utdbbi rendkiviil fontos a jaték-
37 ban, mivel ennek az értékétdl fiigg, hogy
~ milyen ij szaktuddsokat tudunk elsajatita-

ni (ezekre is visszatériink). Ezen a képer-
nydn jelennek meg a képességeink is, ne-
vezetesen: erd, gyorsasag, ész, iigyesség
és karizma. Az elsd négyet azt hiszem nem
kell magyarézni, a karizma viszont itt a ja-
tékban azt jelenti, hogy milyen hatdst keit

A

A méasodik képemydn taldljuk azokat az
igynevezett szaktudasokat, amelyekkel az
illetd csapattag rendelkezik. A szaktudéas-
nak hiérom nagy csoportja van:

m 6. evfolyam 4. szam

A HARMADIK KEPERNYO
FELEPITESE

Végiil a harmadik képernydn jelennek meg

a birtokolt targyak. Minden tirgy egy-egy
betiivel van megjeldive, ha ezt megnyom-

juk, egy almeniibe jutunk, amelynek segit-
ségével eldinthetjiik, hogy tulajdonképpen
mit is akarunk ezzel a targyal csindlni.
A kivetkezd pontok kiziil valaszthatunk:

HORD: ennek segitségével vehetjiik
kézbe, illetve Githetjiik magunkra a szdban
forgd térgyat vagy ruhat (ha mér van raj-
tunk ruha, vagy a keziinkben fegyver, ak-
kor ezzel az utasitissal cserélhetjiik egy
masikra). A kivalasztott targy neve a to-
vabbiakban inverz betilkkel jelenik meg.

576 S

paldiul mnnlu] nem csin“. lllk Jarka-

s nd. Ha a séruleuk kivet-
kaztilmn az ilﬂm‘] 40 ala csikken, akkor
az ESZ felirat jelzi, hogy a tag eszméletien.
Ebbdl még sajat keziileg ki lehet labalni
(képzavar a kibdn), de a silyos allapot
(SUL) gydgykezeléséhez mar elsdsegély
kell, a kémahdl (KOM) vald kigydgyulds pe-
dig mar csak orvosi segitség igénybevéte-
lével lehetséges. Ha pedig az illetd elpat-
kol, akkor sajnos mar semmit nem tehe-
tiink érte. A gydgykezelést csapaton beliil
is elvégezhetjiik, ha éppen nincs orves a
kiizelben, de ehhez természetesen megfe-
leld szaktudas és elegendd mennyiségi
kitszer is kell.

- védettség (AC): azt mutatja, hogy ruhd-
ink mennyire nyijtanak védelmet a sebesii-
lésekkel szemben. Tirekedjiink arra, hogy
u az érték minél magasabb legyen.

e i e R N S ——
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- fegyver (FEGYVEREK): axt jelzi, hogy az
illetd éppen milyen gyilkolé szerszamot
tart a kezében
DUMA: beszélgetni valakivel. A progra-
mozok azt a korantsem eredeti, de kitiing-
en bevilt Gtletet dolgoztdk fel, hogy mon-
danivaldnkat tébbféle lehetiség kiziil va-
laszthatjuk ki, meggyorsitva ezzel a kom-
munikdciét. Miutén kivdlasztottuk a sza-
munkra legszimpatikusabb sziiveget (a kur-

adddik olyan pont, amikor feltehetjiik ezek-
kel kapcsolatos kérdéseinket. llyenkor gé-
peljiik be a kérdéses nevet vagy szit, és tar-
gyaldpartneriink elmondja, hogy mit tud ré-
la. A program ismeri az ékezetes betiiket,
m-mmmnwmm-

ni lenyoméséval lehetséges (A: Control + A;
E: Control + E; i: Control + I; G: Control + 0;
{i: Commodore + 0; &: bal shift + 0; : Control
+U; i: Commodaore + U; 0: bal shift + U).

OMER

Fe jii

fqu palﬁang
« ar

zorbillentyilk segitségével), nyomjuk meg a
RETURN-t és figyeljiik a vilaszt. A gorom-
basagoktdl érdemes tartdzkodni, mert van-
nak érzékeny lelkii alakok is a szigeten, és
ha megsértjiik dket, esetleg fontos infor-
macioktdl esiink el. Valamilyen ajandékkal
természetesen ki lehet dket engeszteini
(vagy legaldbbis némelyikiiket), de minek
szorjuk a pénzt, vagy a verejtékes munka-
val bsszeszedett tirgyakat, ha egyszer ud-
variasak is lehetiink? Az elhangzott neve-
ket (pl. MURDOCK) és kulcsszavakat (pl.
JOVEVENY) tanacsos jol az esziinkbe vésni,
mert csaknem minden beszélgetés sordn

Farkas

NYIT-CSUIK: kinyitni illetve b
valamit, elsdsorban ajtét. Az N
vel csak akkor tudunk kinyitni valamit,
nincs kulcsra zérva, a bezirt dolgok -
tasa alkulccsal és megfeleld adag szaktu-
dassal lehetséges.

MASZMAL: egy a birtokunkban 1évd
targy avagy szaktudds alkalmazdsa. Ter-
mészetesen a haszndlat csak ott lehetsé-
ges, ahol a szébanforgd targynak vagy
szaktuddsnak értelme van, igy példédul
nem megyiink semmire az dkdlharc szak-
tudassal egy bezért ajtival szemben. Fon-
tos tovdbba az is, hogy az alkalmazni ki-
vant szaktudas

megfelelden magas

T G gE—
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szinti legyen, el-
lenkezd esetben
nem tudjuk hasz-
nélni.

SZEM: kiriilnéz-
ni.

KERES: keresni.
Ennél a két pa-
rancsnal figyeljiink
arra, hogy minden
iranyba hajtsuk
végre oOket, egyéb-

a’prilileQS%i

ként csak azt Iatjuk, illetve talaljuk meg,
ami eldttiink van, azt pedig nem, ami pél-
déul jobbra.

AD: odaadni valakinek valamit. Segitsé-

sikeriilt megharagitanunk.

TAMAD: ezzel az utasitassal tamadha-
tunk meg olyan embereket, akik egyéb-
ként nem viseltetnek rossz szdndékkal
irdntunk. Csak vigyazzunk, mert a békés
honpolgdrok néha golyészéréval vannak
felszerelve, és mire felébrediink, mér esz-
méletlenre |6ttek benniinket. Természete-
sen vannak olyan teremtmények is, ame-
lyeket meg sem kell tdmadni anélkiil is
nekiink jonnek, de a csatik lefolydsa min-
den esethen a kivetkezd: a megjelend 1d-
meniiben kivdlaszthatjuk, hogy harcolunk
(), eltutunk (F), avagy kicsit jobban meg-
kiizelitjiik az ellenfelet (E), mert iigy gon-
doljuk, hogy példaul 10 méter tavolsdgbél
nem tudunk neki beakasztani egy jobb
horgot. Ha a harcot valasztjuk, egy djabb
meniibe jutunk, amelynek segitségével el-
dinthetjiik, hogy tdmadunk (T), védeke-
ziink (V), fegyvert cseréliink, ha van mire
(C), vagy téltiink (B), ha éppen |Gfegyver
vagyon a keziinkben. Ha a fegyveriink au-
tomata, még azt is megvéltoztathatjuk,
hogy csak egyet liviink-e (E), megsoroz-
zuk ellenfeliinket (S), vagy a teljes térat
beleldjiik abba a gazemberbe, aki ki mert
veliink kezdeni (A). Ezt a mandvert a csa-

pat dsszes tagjaval
és ha a program dltal adott
re (Biztos (I/N)) is helyes valasat adunk,

egyenként 6000 kell
jarni ahhoz, hogy az illetd az Grik

mezdkre kiltizzin). A program egyébként ",nu

folyamatosan kommentalja, hogy ki, ki-
nek; milyen sériilést okozott. Ezt érdemes

ha mér nagyon a veszélyes
z6naha kkor szégyen a futds,
de hasznos. Ha a

nk keriil ki
gybztesen a harchél, akkor ni-
mii tapasztalati pontot m
hetiink tovabb. Arra viszont nem | ﬂ- -
gyézni, hogy mi, mint vezérhangyik, ﬁ*‘
hogy meg taldljunk haini, mert akkor a ji-
téknak vége, hidba vannak még masok is
a csapatban.

ELXOLD: igy szabadulhatunk meg fe-
leslegessé valt csapattagjainktél.

PAUSE: na micsoda?

F1: a csapattagok sorrendjének megval-
toztatdsa. Ennek a harcban van jelentdsé-
ge, mert az ellenfél mindig az eldl dllénak
okoz silyosabb sériiléseket, érdemes tehat
a sorrendet az életerd fiiggvényében meg-
véltoztatni.

F7: lemezmiiveletek, magyarul save és
load. Allast menteni csak az A jelzési ol-
dalra lehet, tehit NEM MINDEN lemez A ol-
daléra! Osszesen 8 kiilanbézi 4llds kimen-
tésére van lehetdség. Sok sikert!

K.K. & CO.
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“"ta addig .Jmig az egylk részral
denki el auulﬂn



Nemrég jottink haza Londonb6l,

ahol érdekes kis magAnnyomo-
zédst folytattam. Arra voltam ki-
vanesi, hogy ott mennyire men-
nek az itthon oly népszeri “léze-
res” jatékok. Megddbbenve lAt-
tam, hogy az
angolok is
nyomjak
a dolgot,
mégpedig
egyre Ujabb és
Ujabb rendsze-
reket kifefleszt-
ve. Hazaérkezé-
sem utdn wvart
az lizenet, hogy
szerkesztisé-
gink hivatalos
a WEST LASER
GAMES CLUB-
ba, ahol ha
Jo1

ZONE SYSTEM
Q, avagy a leg-
modernebb léze-
res jiték (az 1j-
| sdg megielené-
sekor maAr me-
hettek is kipré-
balni)|

MEGA ZONE

A BYBTEM Q-nak egyelére még nincs
hivatalos neve, N FIGHTER-
ként em-
legetik.
A rend- =
B Zer
Ausztra-
l114b61
szArma-
zik és
forradal-
mi 1jitd-
sokat
tartal- g
| maz. Je- fd
| lenleg ez crenmis 8 P
| a legmodernebb technika és tényleg
| olyan adrenalin-téduldgos élményt
nyqjt, amelyre mindenlkd szivdobogva
emlékszik majd visszal Az 1) jatékot
edy 486 DXZ3-es vezérll, a jogtiszta
szoftwer Windows alatt fut. Folyama-
tosan nyomon kdveti az akei6t és a vé-
gén TELJESKORU Attekintést ad az
eredményekrdl. Az 4 pédncél 1&
nyegesen koénnyebb, tdrésbiz-
tos, vall/mell/hat taldlati ér-
zékeldk vannak rajta. Mik-
roprocesszoros taldlatjel-
zije wvan, hangfény-
rezgés hatdsokkal.

A fegyverek is
kdnnyitettek,

tolyos 10vilddzbs Jaték. Elképesztd 3
dimenziés vektorgrafikds kornyezet-

sokkal ponto- ben kell bolyongani és egy vadallat
sabbak, mind- forméji pisztollyal leléni az ellenfele-
két edység ket. A szereplok mozgdsa abszolat

kdnnyen kezel-
hetd és pilla-
inatok
alatt cse-
rélhetd
] akku-
muldtorokkal mikddik - akdr 8
oran keresztiil is!

A jatéktér 300 négyzetméter,
hétrdl-hétre valtozik. Négy da-
rab célpontot tartalmaz,
amelyek EERESIK is a ja-
tékost és TUZELNEK
RA| Szdmtalan jaték-
fajta vdlaszthats, a
csoportos és egyéni
feldlldsokon kivil a
legérdekesebb a
TERMINATOR, ahol
az egész csapat egy
szupererds lény (te-
hit az egyik villal-
kozd személy) ellen
kiizd. A jaték tokéle-
tesen alkalmas a
csoportterdpds fog-

élethii, a hattér folyamatosan zoomol,
a célkereszt pedig rddll a legveszélye-
sebb ellenfélrel Nagyon érdekes,
hogy a rdnk tdmadd palikat
nem telibe 1§jlik, hanem Altala-
ban kézen, s csak a fegyveri-
ket dobjdk el

VIRTUA FIGHTER 2

A mésik Jaték a VIRTUA
FIGHTER 2, amely az elsé 3D-s
vektoros verekedds gép maéltd
utédja. Ezattal 10 harcos kdzil
vilaszthatunk, akiknek tokéle-
tes a mozgatdsuk és kidolgoza-
suk. A grafika a SEGA 1] “MODEL
2" texture-mapped szupereljird-
sdval késziilt, 60 frame/mdsod-
perces sebességel lépdel és tény-
leg nagyon élethi - természete-
sen a Jellegzetes vektoros
vondsokkal.

MAVERICK FLIPPER

A flipperek
és a kdrtyajaté-

lalkozdsra, {gyes- kok rajongoinak
ségfejlesztd - ezt a pedig a MAVE-
témaval foglalkozd RICK-et ajanlom,

orvosok Allapitottdk

meg. A rendszer to-
kéletesen kihasznAl-

Ja az adott i1d6t, a ja-
tékosok adott
szdmu élattel
rendelkeznek. A me-
netek utdn a gép rangsort
allit fel. A megszallott
harcosok igényes tagsagi
igazolvanyt valthatnak
(ami olyan mint egy tele-
fonkartya), s ez jelentbs
kedvezményekre jogositja
Gket. A Jaték felnStteknek
is ajanlott - vArjdk hat a
csapatok jelentke-

LY zését. .

VIRTUA COP
A jatékgépek terén
még mindig a
SEGA vezet,
mégpedig két
oridsi Qjdon-
sdggal. A
legizgal-
masabb a
VIRTUA
CoP,
amely
a8y
pisz-

amely a Mel
Gibson fbHsze-
replésével
futott mozi-
film alap-
Jan  készillt.
Az asztalon allati iz-
galmas feladatokat
kell megléni, a Dot
Matrix képernyd pe-
dig sokkal nagyobb
a szokAsosnidl. A P
gép szuper country
zenét nyom a jaték
alatt.



Ebben a hénapban valami egészen Kii-
linleges csemegével fogok szolgdlni:
egy olyan ij MANGA filmet mutatok be,
amelytdl eddig még mindenki elajult,
aki latta (tGhbek kizbtt “szbrisszivii”
Zolee anyd és Ancy Is, akik tudvalevi-
leg a legnagyohb kritikusok hirében all-
nak. Zolee példaul gyiiloli a Pepsi kélat,
én persze minden bécsi kirdnduldsunk
alkalméval azt veszek. Latnatok csak
art a fejet, amilyen szenvedéssel
isszal...). Széval ez a film a NIRJA
SCROLL. Sok mas tarsaval slientéthen
latszik rajta, hogy nem Kkizardlag a
japén piacra szénték: tipikus hisbk a
szerepli, nagyon linedris a cselekmény
és egy csipetnyi erotikdval is megfi-
szerezték (és most nem fehér zoknis,
miniszoknyas kislanyokat zargatnak,
hanem egy érett nit). Hossziisagét te-
kintve a mozi 94 perces és sokak szerint
ez ar elsd olyan MANGA, amely a
“Fist of the North Star” méité utddja
Iehet - az ugyanis az 576 Shop legjob-
ban fogyd filmje.

Feudélis Japan: a veszélyek, Intrikdk
#és druldsok kora. Jubei, a képzett ninja
egyediil jérja az orszégel és pér ara-
nyért vallal veszélyes feladatokat. Egy

kis falut borzalmas betegség puszit
el, az odakiildbtt ninjacsapat pedig

a ninjdk kivégzdjével, egy 1élig ember,
félig démon kdsziirnnyel. Hasiink meg-
Bli a démont &5 megmentl a gydnyd-
rii “méregkéstold™ ninjalanyt, Kagerot,

X B e i 1 i s
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Innentdl kezdve aztén nem zikkend-
mentesen ugyan, de egyiitt kiizdenek
meg a hét tovabbi démonnal és rivide-
sen (azaz 70 perc milva) fény deriil a
cselszivésre Is.

Miutin Zolee is megnézte a filmet,
megkérdeztem tdle, hogy miért is tet-
szik neki. Rogtbn révégta, hogy a "18
éven feliilieknek” szigné miatt - artan
persze helyeshftett: azért, mert ebben a
flimben folyamatosan tiriéunek az ese-
mények. A fihds nem szuperember; ha-

tokkal és fantasztikus triikkikkel vé-
gez, hanem sokszor szerencsével és
ésszel gydzi le bket. Magyon gyakran
bukkannak fel a kiilinhzd tipikus ninja

elég élethiien hasznéljdk. Persze van-
nak misztikus dolgok is, eisdsorban a
nyolc démon részérdl, de hat ez termé-
szetes egy japan rajzfilmben (az egyik
ipse olyan méretdl dup cuccal
rendelkezik, amely egy do leka-
szilja az erdd legvastagabb fiit). Lé-
nyegében azomban nagyon “ehetd” a
sztori és humorban sincs hidny (az egylk
buny6 utén példaul Jubei egy forrasnal

titt fogét; késGbb egy szakadék foliitt
Iégnak egy vékony




Az cgesz Ali herceg egyik kincskeresd utja sorin kczdédm Ml
egy olyan ismeretlen szigetet talilt Oasis partjai mellett, mclycn eg'_r
hatalmas hegy terpeszkedett. A hegy gyomriban egy lida lapult,
amelybdl Ali egy furcsa kardiszt haliszott el6. Amikor felvette a diszt,
0blos hang zengte be a barlangot és a gomolygo kodbél egy arc bon-
takozott ki... - “Sok évvel ezelGtt pusztité csatat vivott egymassal két i ban kulesok
varizslo. Reharl az arany, Agito az cziist kardisz birto- néh:qhmuyw
kosa volt. n:harladaszscgumévelnésysullmm
teremtett, Agito pedig kaoszt és pusztulist. En va-
4 gyok az arany kardisz lelke és Rad bizom a hatal-
mam. Talild meg a négy szellemet €s segitségiikkel
gyOzd le azt a gonoszt, aki az eziist diszt bitorolja.”
Amikor az arc eltint, rettenetes robaj tdltote meg a
termet. A barlang remegett, a mennyezet omlott, igy Ali
jobbnak litta elmenekiilni. Amikor kis cso-
nakjaval szillGfoldje felé evezett, arra gon-

dolt, hogy vajon mikor kezddnek
majd el az arany kardisszel kapesola-
. tos kalandjai. Hamarabb, mint
azt gondolta...

A STORY OF THOR a SEGA
legujabb 24 megas szuper ak-
cio/kaland jatéka. Japan prog-
ramozok, japan grafikusok
munkija - s mint ilyen, az
egyik legjobb a stilusiban.
Kicsit furcsa ugyan, hogy a cimben emlitett Thor egy-
szer sem jelenik meg a tonénet sogian, ezént akar “The
Story of M. Bukovszky” is lehetne a cime...

A JATEK EGYEDULALLO
A MAGA NEMEBEN

A féhbssel tobb mint 10 kiizdé mozdulatot csinalha-
tunk (rendes irany + gomb kombinaciok, mint a Street

2ben), gy még a verckedos jatckok megszallottjai
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Diytto, o viz sscllome: Dytto egy bdjos tindérke, akit BARMILYEN vizze! kaposolatos dologhol eld lehet hivil. A legegyszeribb a tavakheil, de néha csordogilo forrasokbal

4 plafonbol hulld CSEPPEKBOL kell kikerni. Talin nem jttetek egybdl ri. de meég a kék korong alaku paca-cllenfelek is vizbdl vannak! S6t, még 2 ldbGl igen gyakran el
weinir is viz, persee ezckbez nem idomos hozziém|. Leghasznosabb tulajdonsaga. hogy meg tud gyogyitant minket (kétszer kell nyomni @z A gombot) és el tudja oltani az utban
Jev tiizcket (egyseer kell nyomnit sz A4, de czeel egyebként ovatosan binjunk, ényleg csak a felesleges lngokat oltsuk ki men neha Dytio utan rogton Efrcetre van seiksey)
A jiték eleién ki rud myitni nehany bejarsiol és 3 nilerdben levid ellenfelek esetén a vinomad timadiss is hatasos (nyomva kel tanani a2 A4 cgy ideig. aztin clengedni). A ne-
gyedik seellemetd, BOW.rl (6 3 novenyek szelleme) pem talaltok képer. Nala csak egy varimsbatot kell mindenkeppen hasendini - az A megnyonisa uthn szetragla 4 VASRACSOS
kapuka

Efrect, o tux seelleme: Efreet a jatekban a leggyakrabban hasznalatos segiorars. Harmilyen tlaforrashol vigy robbandshal eldhivhatd, Ha veldnk van, kulon keres nélkiil csépe-
li a2 ellenfelcket, smi #dlog @ cxapatokban timadd sombik eseren keliemes. A kek jeg kupokat, amelyek gyakran elzarjak az utunkat, & tdja seervernl, cak odda kell hozzajuk ve
getnl. Ha hasendljuk 3 tGefijasit vagy 2 robbantisat, be tudjuk gytjtani a flakon levd fkjakat es o tbortizcker. Van olyan var, ahol cxak akkor tudjuk kinyitnl az utolso ajuor, ha
Az dsspes Fikjar megkerestik és begyjtortuk. Egy helyen van cgy bonuss jaék. ahol egy korkoros palyan kell adon idd alan wbbseor korbemenni valamelyik szelleminikkel - itr
is Efreetet hasendljuk, vele kinnyedén megnyerhetjilk az dsszes ajandékol. Az A gomb megnyomasaval Efreet tuzet fu). Ha duplan nyomunk A4 srupernovakent sziguld keresz
1l a képemytn. A robbantisit az A nyovatarisdval majd clengedésével hozhatjuk eld

latjarok. Azert vtk tamh cecket 2 kepeket

rhetd le a grafika mindsege - Hyet MegaDrive-

on egyseenien még nem littam! A idndkoket caak akkor

tudjatok gond nelkil legydeni, ha kiismernitek wlkoikdjukat

. m felejtivek cl, hogy cgy EROSERD KARDOT vilassza

1wk ki a legydeesiikhoz! Ahol van ra lehetbseg. ot vigye

ek be DYTTO4 a gyogyitss vagy EFREET-€1 2 bunydzis

miatt cleg /SP niweld cucootok van, egyik BOSS
sem lesz akadaly!
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V 4 1=y
Jﬂ | e awnces e
m L‘F ﬁ'&%.,‘:.:zm..a

FNRORCERS'D

sae A kocsist lehetoleg ne lojetek le! (G

lgaz, hogy az év filmjeként emlegetett
STARGATE még nem érkezett meg a magyar
mozikba (legalabbis a cikk késziiltekor
még nem), de a rdla késziilt MegaDrive
jatekot mar be tudom mutatni nektek.
A program a film cselekményét kdveti
végig, O'Neil, alias Kurt Russel komman-
dos foszereplésével. A feladat rendszerint
az, hogy a foldalatti barlangokat vagy
a varosok hazait bejarva megmentsiik
tarsainkat és a leendo felkeldket. Kiné-
tetre a STARGATE kisértetiesen hasonlit
az Alien 3-hoz, emberiink ugyanis minden

N d o VL T

s

\.-&-'{

el

mﬁn mnlnh vonult,
SEGA has, ak

kellett egy it a
fiatalabb korosztaly is imadhat (Cindy
Crawford nekik eris). 0 RISTAR,
a vaginy csillagocska. A program egy
az egyben Sonic stilusi, de a grafika
kicsivel jobb és elég sok az
nem az ellen-

mészet is tud nyilni,
targyakba és nivényekbe kapaszkodni,
irnyitas egészen djszeriivé valt.

24 > e;Folyam 4. szam
= .

ri dolgunk van: egy célkdrrel (ha van
JUSTIFIER pisztolyunk, akkor azzal) le kell 16-
diizni a rosszfiikat, kizben folyamatosan til-
teni kell a fegyvert. Alapillapotban egy 6-
livetii Colttal ldviink, de a késdbbiekben
shotgun, pmta. sorozatlivd, dupla-colt, sét
még agyi is szerezhetd. A cuccok addig tar-
tanak, amig el nem talainak benniinket vagy
el nem fogy a tiltény. A jaték grafikaja alla-
ll jo, fileg a mozgé palyak - lovaskocsis

iilddzés, vonatrablas - izgalmas. A livildd-
2és kiizben folyamatosan digitalizalt be-
szildsokat hallhatunk és gyakran bonusz
lilr&at céllivést, pisztolyparbajt - kell

A sivatag erer veszélyt refteget.

iranyba 10, maszik, kuszik kapaszkodik és
mellesleg bombakat dobal. Megmondom
oszintén, nem korszakalkotd a jaték, de
valahogy mégis izgalmas, én személy
szerint nem alltam addig fel, amig végig
nem csindltam (oké, hazudtam: RA-t a
végén nem tudtam kinyirni). A grafika egé-
szen jo, a sivatagos palyak tényleg misz-
tikusak - biztosan bomba lesz a film is.
A program méretét tekintve 30 kiildetést
rejt és egyatalan nem kinnyii, eldszir min-
deképpen az elég dsszetett kezelést kell
megszokni.

Ha minden triikkdt el akartok lesni,
érdemes megvarni a jaték demdjat, mert
oft artan lehet érdekes hizasokat latni!
Hét palyat kell teljesiteni, sok-sok fd-
és mellékellenséggel, titkos helyekkel és
bonusz targyakkal. A grafika egészen ara-
nyos, szines és rendkiviil humoros. Ristar
arckifejezése gyakran valtozik, néha el-
szant, néha ijedt, néha erilkidik. Minden-
képpen ajanlom a jatékot - fileg a fiata-
labbaknak - mert RISTAR mélté utodja
Sonicnak.

Martin
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BURNER COMPLETE

Az ABC egy ujabb
olyan jaték, amely mar
klasszikusnak szamit a
jatéktermekben, de
igazan j6l csak a 32X-
en lehetett megvalési-
tani. Egy F-14-est ve-
zetve 23 palyén kell vé-
gigrepiilni, melyek ko-
ziil kettén egy sziik ka-
nyonba kerilink, ahol
egy radardllomas el-

pusztitisa a cél. Gé-
pﬂnkdn mi kezeljiik a
géppuskat és a rakéta-
kat, ezenkiviil a sebes-
ségre is oda kell figyel-
ni. Nekem nagyon tet-
szik a jaték hangulata

és graﬂkt]a - a gépek
csikot hiznak maguk
utan, mindenhol rob-
bandsok, lezuhané re-
pil6k tarkitjdk a lat-
vanyt és igy tovabb.

e el 1

OSMIC

CARNAGE

A MK2 még nem késziit
el 32X-re, ezért a SEGA
amugy “idétoltésnek” ki-
adott egy hasonlé stilusd
verekedds jatékot. A
program teljesen futu-
risztikus stilusu, hiszen 8
idegen fajba tartozd é16-

= Mintha nem lenének egyenlek az
erdvisronyok.

lény koziil valaszthatunk
harcost. Ujdonsag, hogy
a meccsek el6tt emberiin-
ket kiilonbdz6 pancélzat
részegységekkel szerel-
hetjiik fel, amelytdl a figu-
rak teljesen mas és mas
kinézetiiek lesznek. A ja-
tékban eléggé béségesen
frocskol a vér, tébb féle
specidlis mozgas (és ki-
végzés) alkalmazhaté és
természetesen gyakran
lathatunk 3D-s trilkkoket
is - a kamera példaul
zoomolassal koveti a ta-
volodo jatékosokat!

i s 1995

MOTO CROSS

CHAMPIONSHIP

Amikor kijétt a 32X,
mar akkor pénzt mer-
tem volna betenni,
hogy szinte minden
hozza valé jaték vala-
milyen formaban a 3 di-
menziés mozgatast
fogja favorizalni. Eddig
be is j6tt a dolog, hi-
szen az egyik legujabb
stuff, a MOTO CROSS
CHAMPIONSHIP is eb-
be a csaladba tartozik.
A jatékban 3 féle nagy-
sagu motor kodzil va-
lasztva 12 crosspa-
lyan versenyezhetiink.
A pélyak és a hatterek
ra]za nagyoﬂ klassz. jé

W Az a pali ott hogyan ugrott olyan ma-
gasra?

a motor mozgatasa is
(végre utolérte a SEGA
az SNES-t), de sza-
momra érthetetlen moé-
don a motoros sprite-ja
kissé elnagyolt.

SPACE

HARRIER

A SH az egyik legdsibb
SEGA jatéktermi auto-
mata, melyet a MD gyen-
ge 3D-s képességei mi-
att eddig nem tudtak
igazén jol atirni. Most
azonban a 32X-nek ko&-
szonhetGen elharult az

abbpptomistony T

%

- ;.‘hl-
1 Lehet, hogy régi az alapiitiet, de min-
denképpen szép

akadaly. A jaték klasszi-
kusnak szamit, hiszen
ez volt az elsé olyan
stuff, amelyben a képer-
nyébe kellett “belere-
piiini”, s kbzben a hulla-
mokban tamadé ellenfe-
leket 16d6ani. A jaték
tisztan ligyességi/lévol-
dozos stilusu, hiszen a
szamtalan pélyan egyre
gyorsabban és gyorsab-
ban szaguldunk a terep-
targyak, ellenfelek és
oriasi  sarkanygyikok

kdzott.
Martin
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Az ENIX végre elke’séfette a legendas SOUL BLAZER folytatasat!

“!mwuwmm.l&mz
mostanra mar semmi sem maradt belGle. Ebben
lagban a tudosok olyan dllatokal és ndvényeke! kisérle-
teztek ki, amelyekkel kiinnyebbé tették életiikel. Sajnos
hwwmmumh,wu
rorizaltak az embereke! - 5 a civilizacid

dult. Wﬂuumnﬂ.a%h
a Fény lovagfai. A haborijukban a legléleimetesebb
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mli]a tMrimﬂ és elhervadi, csak néhany Mnln
kincs maradt ulanuk.”

Torléneliink a nagy lelfedezések koraban kezdddik.
Egy szép napon South Cape-hil elindult egy kis csapat,

hogy “Babel Tornyanak™ a legengaja ulan nézzen. A
csoport vezetije Olman, néhany varosbeli és WILL,
Diman fia. A toronyhoz érve azonban valami lragédia
tortént, az egész expedicio elveszelt, egyediil a kis
Will eite il az 1. 0 viszon! sem
emliékezelt: hogyan menekill meg, miként keveredett
haza, mi tortént a tobbiekkel. Egy dolog tanuskodott
™, csupan az esemeényekrol: Will kepes lett arra, hogy
1arn||atal az akaralaval mozgasson!

S s RPG KEZDOKNEK ES HALADOKNAK
\.\\ Az ILLUSION OF GAIA Will és bardtainak a

\ kalandjail koveti végig, ahogyan az elve-
\ szeft expedicio nyomal keresik. Kezdetben

UPER NIN D

ENTERTAINMENT SYSTEM

A R/ gombokal haszndlva kisebb dolgokat
"\ iyamalosan kivessiik a torténel

A jaték a szokasos madon indul: vagy i k
diink, vagy egy kimentet! alls! folytatunk. E
tudjuk allitani a gombok kiosztdsdt és mér
a kalandozas. Will a harchoz egy furuly:

Iyel védekezni is tud. Ezeken kivil fonlos
hogy lejtikrdl leszaladva hatalmasat tud

hizni. Feladatunk az, hogy mm&

Iuﬂhlwi. igy Imlm egy Iumm szerep-
jitékrol van sz6.

A killinhozd helyszineken a START gomb megnyoma-
saval kérheld ki az a képernyd, ahol litjuk ellenteleink
helyzetél (radar), szamal (ENEMY), a megszerzendd
largyak mennyiségét (ITEM) és azt, hogy egy bizonyos
szormy magandl tart-e valamilyen bonusz cuccot

(FORCE).
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A grafika természetesen japan stilusd.

DARK SPACE: A Sotét Ur bejaratai a villogd gdmbik. It
lehet & a jatekallast és meggydgyitani magun-
kat Gaia segilségével. Ha mar taldlkoztunk veliik, itt tu-
dunk atalakulni Freedanna vagy Shadow-va.

DARK POWER: Will, Shadow és Freedan kiilinb@zd ext-
ra mozgasokat tudnak, ezek a Sdtét Erék. A gombkom-
binaciokkal eldhivhald mozgasok néha segilenek a lo-
vabbjutashan, néha csak a harci erdnkel novelik.

A jdték grafikaja és hangulata egészen rabulejtd, fdleg
2 Soul Blazer és a lobbi hasonld stufl utdn. Egyedil aznl
tarlom butasagnak. hogy a gépkinyv masodik felében
a1 egész vegigjalszast bemutaljak. igy elég nehez meg-
#lini, hogy ne lapozzunk a kritikus oldalra

Martin




PR NINTEN

ENTERTAINMENT SYSTEM

A MEGA MAN sorozat Japanban vitan felil a legsikere-
sebb az akcio jatékok kizott. Kicsik és nagyok varjak
izgalommal a rendszeresen megjelend Nintendo,
GameBoy és SNES epizodokat és art talalgatjak, hogy
vajon milyenek lesznek az uj loeliensegek. Sot, a CAP-
COM meg egy palyazatot is kiirt, ahol sajat terverésu
karakiereket lehetet! bekiildeni, hogy aztan azokat az
uj részekben felhasmaljak. Az SNES-re a legujabb
Mega Man kaland az X2, de mire ezt végigcsinaljatok,
mar itt is lesz a Mega Man 7 is - a sorozat most tart a
14. részénél (Mario csak eggyel elozi meg).

Srerintem ez a jaték annyira kiizismert, hogy nem is
kell bemutatnom nektek. A faszerepld egy bator robot,
MEGA MAN X, akit Dr. Light, a tudés tervezett. X mar
hosszi ideje kiizd a killinbdzo megvadult gépek ellen,
a legutobbi epizddban példiul a legfabb gonoszt,
Sygmat gyazte le. Jopota baritja, Zero viszont dldoza-
tul esett és a robolszornyek is visszalériek. Mega Man
X tehdl ujra akcioba lép...

Az irdnyitasrol és a kezelésrol nem beszélek, inkabb a
lenyegre ternek: a program telis-tele van olyan felfede-
zésre vard titkokkal, amelyek a vérbeli jatékosok al-
mai. Itt nem egyszeruen csak a lovilddzes és az ugran-
dozis a cél - az eldzd epizodban példaul egy olyan szu-
per-mozdulato! lehetett megtanuini, mint Ryu tuzlabda
livése! Exzittal is fontos a foellenfelek legydzésének
sorrendje, hiszen mindegyikhez egy specialis fegyvert
kell hasznilni - amit elozileg egy masiktdl kapunk
meg. Lassuk tehat azokat a lenyeges buktatokal, ame-
Iyek a tirténet sordn eldjinnek...

- Amikor a 8 foellenfél kil leverjik az elso kettot,
harom “szuper fonik" jelenik meg (VIOLEN, AGILE,

e
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" Ha'de alltok és a fejét livitek,
ez a robot nem lehet

-

Mega Man a robotok < ]

ol e~
- “Jnraisfc Park"-jaban. '-—-n*—' Jﬂqﬁ,&”

SERGES). Ok rejtik baratunk, Zero egy-egy darabjat, igy
mindenképpen el kell inténi okel. Ahhoz, hogy ez be-
kiivetkezzen, persze meg is kell talilni a rejtekhelyii-
ket.

- Dr. Light elrejtett X szamara harom szuperfegyvert.
Ezek nélkiil sok helyre nem lehet bejutni, igy létfontos-
sagi megkeresni oket! Az elsd dolog az AIR-DASH
(Overdrive Ostrich palyajan a a Sin Wheellel kell attdr-
ni egy falat), mellyel nagyobbat tudunk ugrani, a miso-
dik a G. CRUSH nevii megabomba (Morph Moth palya-

A feltaltatt
X-Busternek
egy ajto sem
all ellen. _

M —— | —

jan, az elso alaguthan, a lebego szemet kazeleben kell
elengedni a kereket, amely “leds” a padidba), a har-
madik pedig a SUPER X BUSTER agyu (Weel Gator palya-
jan, az elso sarga tank-ember utan a plafonon lesz egy
nyilas).

- Az EMERGY SUBTANK-ok nagyon fontosak, hiszen
ezekbol lehet ujratolteni X életerejét. Kettd darab ta-
lalhato beldle, az elso Wire Sponge, a masodik Magna
Centipede palyajan.

Martin




Sohasem rajongtam a sportprogramok
irdnt, mert az a véleményem, hogy egy
sportjaték vagy jol jatszhatd, de csinya,

vagy csodas grafikdji, de kezelhe-
tetlen. Kivételt képez a SEGA NHL
Hockey sorozata és most mér az
SNES iij focija is, az INTERNATIONAR
SUPERSTAR SOCCER. Ez a foci
ugyanis fantasztikus grafikaji (nem

bolhdk rohangalnak feliilnézetben) |

és nagyon praktikusan kezelhetd (a
gollovéshez nem kell vardzsiénak
lenni) - igazi KONAMI szinvonal!

A JATEKTIPUSOK

SHOOT: Galt kell szerezni, a kapu adott ré-
szébe taldlva, az ellenfeleket elkeriilve.
DEFENSE: A lehetd leggyorsabban el kell
— venni a labddt a tamadétdl, egy

hossziit passzolni elére és az ott all6
jatékossal lehetdleg galt szerezni.

CORNER KICK: Sziig-

lethl kell lehe-

toleg golt sze-

rezni, vagy egy-

bél a kapura 16-
ve, vagy

kizvetet-
ten.

visszatérek. Komolyabb feladat az IN-
TERNATIONAL SOCCER rész, ahol a LEAGUE
€s a TOURNAMENT opcidk fogadnak.

A LEAGUE egy ™
olyan kdrmérkd- %

Kezdés utan riigtin egy terebélyes menii-
be keriiliink, ahol a jatékfajata kivalaszta-
sa torténik. A meniikben az A gombbal tu-

zés, amelyben 26 -
csapat indul 6 blokkra osztva, a
TOURNAMENT helyezésért versengve.

Minden blokkbdl az elsé két csapat jut
tovabb, igy a TOURNAMENT-ben Gsszesen
16 csapat vesz részt. A leghosszabb jaték-
fajta a WORLD SERIES, ahol az dsszes in-

Ha jal iddzitiink, a bomba rilvés is tuli bemegy.

dunk valasztani, B-vel pedig visszalépni.
Az OPEN GAME ponttal egy normal meccset
jatszhatunk, ahol mi valasztjuk ki a csapa-
tot és a jaték koriilményeit - ezekre még

't: @ 6. évfolyam 4. szam

dulé csapat minden tovabbival kétszer
jétszik - tehat 46 meccs utdn dil el a
kupa sorsa.

GYAKORLAS! LEHETOSEGEK

A PENTALITY KICK opcidban a tizene-

gyes riigast gyakorolhatjuk. Ekkor kivé-
laszthatjuk a jatékosok szamat, vagy be-

mutatdt kérhetiink (CPU VS CPU). Eldszir
is el kell diinteni, hogy csapatunk mely

tagjai vegyenek részt a rigashan (eh-
hez nézziik meg a jatékosok statiszti-
kajat). A biintetot 3D-s nézetben

rigjuk, egyszer a jatékost, egy-
szer a kapust irdnyitva. Eldszir
meg kell adnunk a rigas/vetd-
dés irdnyat, aztan meg-
nyomni az A/B gombot.
Osszesen 5 helyre -~
righatunk géit -
kizép, jobb/b;
oldal és
jobb/b

szél &

pussal ugyan ezekre a helyekre vetddhe-
tiink. Az iranyiton az 5 helyet a bal-
bal/fel-fel-jobb/fel-jobb iranyok mutat-
jak. Nekem az a tapasztalatom, hogy itt a
hires “focis” szolas érvényesiil, misze-
rint “a tizenegyest nem lehet kivédeni,
csak rosszul ragni!”.

A TRAINING madban a jaték kezelését sa-
jatithatjuk el. Itt 5 féle dolgot gyakorolha-
tunk, melyek a legfontosabbak a jaték so-
ran. Az a lényeg, hogy a feladatokat a le-
hetd legrividebb id6 alatt, minél tibb pon-
tot gyiijtve, minél kevesehb hibazassal tel-
jesitsiik:

DRIBBLE: Az ellenfeleket elkeriilve dssze
kell gyiijteni az dsszes zaszlat.

PASS: A lasztit mind a 10 jatékostarsunk-
nak oda kell passzolni.

f

-

UJRAJATSZAS

A SCENARIOS pont a profiknak késziilt,
nagyon izgalmas és dtletes dolgot takar -
legalabbis ilyen lehetdséggel foci jaték-
ban még nem talalkoztam. Itt 9, mar majd-
nem befejezett meccs kimenetelét kell el-
danteni, melyeknél mindig egy kis tirténet
meséli el a szituaciot. A csillagok a nehéz-
ségi szintet jelilik, a szamokra lépve pe-
dig megtekinthetjiik a kiriilményeket.

1 - Az dllas 0-0, a brazilok 10 emberrel
jatszanak. Két perc alatt kellene megverni
Amerikat.

2 - Az éllas 0-1, a 9 emberre redukalddott
olasz csapattal kell legydzni Nigériat, 1:30
alatt.

3 - Dél Korea a csapatunk, a 2 gdllal veze-
to spanyolokat kell legydzni 1 perc alatt.




4 - Skocia-Hollandia, 1-0, 2 perc.

5 - A németek egy biintetivel vezetnek,
de a bolgar csapat 2 perc alatt forditani
akar,

6 - A holland csapat mindendron gydzni
akar a brazilok ellen, az allas 1-2, 2 perc.

7 - Az argentin csatart ok nélkiil lekiild-
ték. Az allas 1-3, képesek-e 1:30 alatt le-
gydzni a bolgédrokat?

8 - Az USA vezet 2-1-re, de a kolumbiaiak
nagyon erisek. Két perc all rendelkezésre,
hogy megvédjiik az amerikai kaput.

9 - Bulgdridank meg kell nyernie ezt a
meccset, a francidknak elég az 1-1-es
diintetlen. A hosszabitis alatt ki -
karni a gydzelmet.

= . KODSZAVAK
A hosszabb jatéktipusokban minden

rész utan egy kadot kapunk, ame 6

sobb folytathatjuk-a-jatékot: A PASSWORD
opcional kell ezeket beirni.

A jatekosok meze a legaprobb részietekig beallithata.

nek vala, ilyenkor az R gombbal az iranyi-
tast a lasztihoz legkizelebb allo jatékos-
nak adjuk. A TYPE B-nél az R gombot plusz

iu azm gombok egyidejii haszna-

egy iranyt kell megadnunk, hogy melyik ja-
tékost akarjuk irdnyitani.

LOB-emelés. A tavolsag attdl fiigg, hogy
mennyi ideig tartjuk nyomva a gombot.

Végiil ismét csak a bogarasoknak ott
a TEAM COLOURS menii, melyben a jaté-
kosok mezének szinisszedllitdsa allit-
hatd, szinte VEGTELEN kombindciés le-

Hosszii passzoknal ajanlott.

PASS-rovid passzoldas, a labda a
foldon gurul. Egy kiizelben levd tar-
sunknak adhatjuk a labdat.

SHOOT-ldvés. A magassdg a gomb §
nyomvatartasi idejével allithato be. §*
DASH-gyorsitas. A gomb nyomasa
kizhen az iranyitott jatékos gyor-
sabban fut. Ne hasznéljuk til soka-

; mert kifdrad az emberiink,

labda nalunk van, de nem
g a rilil iranyat, a jaté-

-% g

St
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= T

lataval lehet eléhozni, de ilyenkor
fontos a labda helyzete is (a jaté-
kos példaul automatikusan felug-
rik a fejeléshez, ha éppen jé pozi-
ciéban van).

A JATEKROL

Ha kivdlasztottuk a megfeleld |-
tékmadot, jatékosszdmot és a

csapatokat, egy ijabb meniibe ke-
riiliink. 1tt a SUBSTITUTING pont-
ban tudjuk a csapatunkat Gsszeal-

litani. A TACTICS pontnal azt dint-
hetjiik el, hogy a csapat (csata-
rok - FW, kizéppalyasok - MF,
védok - DF) milyen stilusban kiizd-
jon. DEFENSIVE: védekezd, OFFEN-
SIVE: tamada. A STADIUM-nal a fii
mintazatat és haromféle iddjarasi
format valaszthatunk: SNOW - ha-
vas, FINE - napos, RAIN - esos. Itt
allithatd be tovabba, hogy melyik
legyen a hazai - HOME és a ven-
dég - AWAY csapat. A RULES rész-
ben azt tudjuk valtoztatni, hogy
a program mely alapszabalyokat
alkalmazza, valamint a bird sze-
mélye is cserélhetd! A program lénye-
gében az dsszes labdarigd szabaly isme-
ri, és ha beallitjuk alkalmazza is oket.

hetoséggel. Ezt az opciot szintén maxi-
malis pozitivumnak tekintem, mert ennyi-
re részletes beallitasi lehetoséggel még
egy jatékban sem talalkoztam. A SOUND
részben a mono/sztereé hangzés és a ki-
zinséy kizbekiabaldsa kapcsolhatd
ki/be.

MIERT JOBB, MINT A TOBBI?

A jaték grafikailag szuper, vonatkozik
ez a jatékosok animaciojara, a sebes-
ségre és az idojarasi tényezokre is. Na-
gyon jol kezelhetd, persze elsdre senki
ne varjon csodas sikereket. Mivel a min-
denre kiterjedd beallitasokkal a legtest-
hezallobb jatékstilus kombinalhato
ossze, szerintem ez a foci az eddig SNES-
re késziiltek kiziil a legjobb. Mivel nem
jatszottam végig a teljes kupat, arrol
nem tudok nyilatkozni, hogy esetleg
csal-e a program - ezt mar nektek kell
eldontenetek.

Martin
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~.Hogyan is kezdjek neki?! Most min-
denki azt varja télem, hogy ha mar a
cimoldalra is felkerilt a Csevegt és
raadasul dupla terjedelmi, akkor va-
lami extravagans iromannyal érven-
deztessek meg minden olvasot.
Ezért is hataroztam el, hogy dssze-
kotom a kellemest a hasznossal és a
londoni ECTS-rél, annak kérilme-
nyeirdol, a hozza kapcsolodo élme-
nyeinkrél és kalandjainkrol irnék née-
hany sort.

Kezdjik a legelején. A felszallas és
a sztyuardeszek gorbe, sz6rés és mi-
nimum 48-as labai okozta sokkot
Martinnal egy extra adag kola-bor
mixszel (ismertebb nevén “vadasz”)
enyhitettik, majd Martin lenyulta
mindharmunk fém kanalat (ezzel a
gytjteménye elérte a bévés dtvenes
hatart), ugyhogy igen j6 hangulatban
toltottik el a repiléutat. Zsolt nem
alkoholizal és nem enyves a keze, 6
inkabb azzal szérakozott, hogy me-
redten egy pontra bamulva megpro-
balta visszagyurni a repilon gyakor-
ta fellépé sulytalansag miatt a tor-
kan fél-le nyargalaszo tizorait.
Londonban - valami termeszetfelet-
ti csoda folytan - ragyog6 napsités
fogadott benninket. Ez egy kicsit
gyanus volt, mert Anglia nem errél
hires, de a taxik hasonléak voltak a
tavalyiakhoz, ugyhogy be is pattan-
tunk egybe. Amikor bemondtuk a
szalloda nevet és cimét, a sofor kér-
don bamult vissza: ez az utca Lon-
donban van? Jézusom, nem jo helyen
jarnank?! - gondoltuk, de aztan egy
szigoru tekinettel bebamulé bobby
(az ottani rendérségi alkalmazott,
magyarul fakabat) meggy6z6tt ben-
ninket arrél, hogy mi j6 helyen ja-
runk, csak a taxis vette pénzért az
iparengedélyét. Nagy nehezen elju-
tottunk a szallodaba, becammog-
tunk kissé elkokadva, majd ujabb hi-
degzuhany: az elére lefoglalt szoba-
inkat kiadtak masoknak... Gyors in-
tézkedések kivetkeztében szerez-
tek harom szobat és sird bocsanat-
kéresek kozepette megkaptuk a
szamzaras kulcsainkat. Zsolt és
Martin egymas mellett kapott he-
lyet, én egy szinttel lejjebb lettem
elszallasolva. Belépve a szobamba
majdnem felrikkantottam meglepe-
tésemben: tagas nappali, francia-
agy, kanapé, minibar, elomelegitett
torilk6zok... Orémomet alig tudtam

-

Copyright by DIESEL
Guest star: ZOLEE

Miutan a leforrazott hajpamacsokat
valahogy visszaragasztgattam a fe-
jemre, a lenti hallban talalkoztunk,
hogy meghoditsuk az esti Sohot.

palastolni, s hogy lehitsem magam,
nomeg hogy megszabaduljak az ut
poratél, beugrottam a tus ala. Azaz-
hogy a csont szaraz zuhanyzordzsa
ala, mert az istennek sem sikerilt vi-
zet fakasztanom beléle. Csavargat-
tam ezt, huzogattam azt, majd ami-
kor mar majdnem feladtam, hirtelen
a reggel mosott és brillantival belétt
hajzatomra gé6zerdvel spriccelni
kezdett a szaz fok korili melegviz.
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Gondoltam, eln n milyen pazar
lakosztalyt kaptam, de aztan elhes-
segettem a gondolatot - még a végén
at kell koltozném. Epp amikor ezek-
kel a gondolatokkal kiizkédtem,
mondja a Martin, hogy milyen geny-
nyes j6 szobaja van, mire a Zsolti is
helyesel, hogy neki is uri helye van.
Egy készikla esett le a szivemrél...

Az éjszakai London feledhetet-
len élmény. Sététedés utan fény-

F
1995

arban uszik a belvaros, minden-
hol kisebb-nagyobb (zletek, cse-
hok, pubok, éttermek Ffényei, ki-
szurodo hangjai és illatai hivogat-
jak befelé az embert. Az illatokrol
nekink is eszinkbe jutott valami:
dél ota csak egy cukormentes
Orbitot és egy félfamentes Tic-
Tacot haraptunk, ugyhogy egy régi,
bevalt étkezde felé vettik az
iranyt. Egy utcaban kétszaz ember
alldogalt sorjaban. Talalgattuk,
hogy a sarki zéldségeshez jott-e ba-
nan, vagy kiarusitas van-e egy
Palmers boltban, de aztan kiderilt,

& . P RIS S



hogy SKID ROW koncert lesz az
egyik helyi szérakozéhelyen. To-
vabbtipegve ismét embertomeget
pillantottunk meg: 6k a Sylvester
Stallone-Arnold Schwarzenegger-
Bruce Willis-féle Planet Hollywood
étterem bejarata el6tt varakoztak,
hogy bent 1000 ruppét fizessenek
egy Sly-Burgerért. Hogy emberek
mire nem képesek... Ezek utan mi
is végigalltunk egy 30 perces sort
és elvertink egy halom pénzt, de
legalabb frankot kajaltunk. Haza-
fele még egy harmas-linket jat-
szottunk a Daytona USA-n, rahango-
lodasképpen a masnapi jatékforga-

tagra.

Ugy latszik, hogy Angilaban az em-
berek masfajta hobbiknak hodol-
nak, mint egy normalis embersza-
basi. Ugyanis nulla fok kordli hé-
mérsékleten ingujjra vetkézve si-
etnek munkaba, és hobbibél allnak
sorba is, ugyanis masnap a kiallitas
kezdetekor leg-
alabb négysza-
zan tolongtak a
bejarat elott. Mi
persze VIP kar-
tyainkkal el-
sébbséget él-
veztink és Zsol-
ti az egyik nap
elsonek lephe-
tett be a “szent-
élybe” (azota
nem mosta meg
és aranyba 6n-
totte a szent kétballabat). A kialli-
tas egyébként vegyes érzelmeket
valtott ki belélink. Martin végig-
déngette a Ridge Racert leg-
erésebb fokozaton, majd halalra
szivatott a Toh Shin Denen, amit a
Tekkenen visszadtam neki, erre 6
lefitymalta a jatékot, ami mondjuk
igaz, de legalabb a buksimat meg-
paskolhatta volna, vagy valami... Ez
persze a harom napra elosztva jat-
szodott le, ugyanis Zsolti is meg én
is tele voltunk megbeszélésekkel,
talalkozokkal, ugyhogy estére kép-
nyi-nyelni nem tudtunk a kimeralt-
ségt6l. Martin idokézben atpartolt
a Primal Rage-re, ahol a jatéktermi
verzio tesztel6jét szivatta halalra,
s aztan amikor mar nagyon cinkes
volt a helyzet (“Ki ez a csavo, hon-
nan tudja ez a speckokat, amiket
meég TOP-SECRET-ként, hét lakat
alatt 6riznek?"), széval amikor a
rendfenntartok mar gyiribe fog-
tak, akkor benézett velem a kialli-
tokhoz is - persze csak a nonemi-
ekhez.

Ja, a legjobb sztorit majdnem ki-
felejtettem... Egyik este ismét ne-
kivagtunk a varosnak, de amint ki-
léptink a szallodabol, majdnem
megszakadtunk a réhbgestél: egy
magyar rendszamua o6srégi és le-

A Sp s My e

pusztult kocsit pillantottunk meg
az utcan. Az autd allaga mar maga
réhej voit, de a poén még csak ez-
utan kovetkezett: a kihalt utcan
csak ez az egy jargany allt, a kere-
kei le voltak bilincselve (kabé 100
fontért szedik le réla ezeket a csi-
nos karpereceket), az ablakai pe-
dig agyon voltak tapétazva bin-
tet6cédulakkal. Elévigyazatosan
kbézelebb merészkedtink baszk
szeparatistak bombamerényle-
tétol tartva, de amint bepillantot-
tuk a hatso ablakokon, rogtén meg-
bizonyosodtunk rola, hogy ez biza’
tozsgybkeres magyar verda: ser-
tésmaj konzervek, egy vekni ke-
nyér, SZ0BI szorpik, staneszlik,
BILLA najlonszatyrok vigyorogtak
vissza rank. A szélvédo alatt rejte-
lyes felirat diszelgett egy fecnin:
“You can find me in the hotel under
the name of M. Bukovszki”. Szerin-
tem azéta is bészen keresik misz-
ter Bukovszkit,
aki mar arkon
bokron tul van
és vigan éli éle-
tét, mint M.
Zaturek.

Na, aztan a ha-
zait sem volt pi-
te. Masfél oras
szenvedés utan
egyittes erdvel
sikerdlt begyé-
moszolni a bé-
rondjeinkbe azt
a 25 ALIEN-figurat, amit hamaro-
san a pesti bolt kirakataban lathat-
tok majd, a fél mazsanyi informa-
ciés anyagot, lemezeket, CD-ket,
polokat, bidbés zonikat, tanyér-
készletet, gyerekruhakat, csorgot
- majd elindultunk. Epp a
lift elétt varakoztam a
tonnas sulyo sport-
tatyom tarsasagaban,
amikor odalibben a boy
és felajanlja segitségeét.
Nem ellenkeztem, de
azért megjegyeztem ne-
ki, hogy ne olyan heve-
sen, kicsit heavy a pak-
kom, you know. A feka
srac ramvillantotta
Blend-a-Med-reklam fo-
gait, hogy bizzam csak
ra. Nyilik a lift, betomé-
rilok a masik taskat ran-
gatva, aztan gyanus zaj...
Kinézek, s latom, amint
a pali a t6bol kiszakadt
kezeét installalja vissza a
helyére, és valami fur-
csa illéanyag szaga is ér-
z6dik... Ezzel azonban
meég nem is értek véget
a viszontagsagok. A re-
pilén meég randabb
sztyuardeszek szolgal-

576

tak fel, igyhogy Martinnal ismet al-
koholba temettilk banatunkat. A
sér mellé jol esett volna valami saj-
tocska is, amit még a reggelihez
szolgaltak fel. Sz6lunk az egyik ba-
nyanak, hogy ugyanma’ hozzon egy-
két adag sajtot a maradékbol. Erre
sértodotten odavag a kis lehajtha-
to asztalomra egy nyamvadt, meg-
pimpésodott, levet eresztett sajt-
darabot. Azt hittem, hogy rosszul
latok. El is terveztik a Martinnal,
hogy halalra szivatjuk a nécit (ke-
rink még egy kolat, aztan amikor
kihozza, a masikunk is kér egyet,
avagy duty free - értsd: vammente-
sen - kérink egy szal cigit, vagy va-
lami egyéb 6kérség), de aztan lég-
orvenybe keriltink és letettink
rola. Martin kurjongatott 6rome-
ben, mikézben a gép szaz métere-
ket esett, majd hirtelen emelke-
dett kétszazat, én idétlenil moso-
lyogtam, mint egy jollakott 6vodas,
pedig legszivesebben képen vag-
tam volna a Martint, hogy hogy le-
het ezt élvezni, Zsolti pedig csend-
ben pergette élete eseményeit
maga elott...

Persze gond nélkil megérkez-
tink, keblinkre 6leltik szerettein-
ket, otthon szétosztottuk az ajan-
dékokat, felprobaltuk az uj génco-
ket, én kideritettem, hogy nem is a
szallodaban, hanem meég az uzlet-
ben elhagytam az ajandék tanyeér-
készlet felét, meg ilyenek. Aztan
most itt licsdérgdk egyedil az iro-
daban, hogy a lapzarta el6tt ket
masodperccel még bele tudjuk
préselni a legujabb hireket és tér-
téneteket az aktualis szamba.




Ebben a hinapban egy szélsebesen fejiddd és a gybke-
reit soha nem felejtd cég négy aktuilis fejlesztése ke-
riil teritékre. A cég neve TEAM 17. Amigdn kezdtek,
PC-n és hamarosan a legmendbb konzolokon folytat-
Jék, de soha nem feledkeznek meg azokril a vasarldik-
ril, akiknek valéjiban a vildghirt kiszinhetik, azaz az
Amiga és a CD32 tulajdonosok népes taborardl. Idéren-
di sorrendben kivetkezzenek a mir megjelent illetve
hamaresan napviligot Litd produkcidik.

KINGPIN - ARCADE SPORTS BOWLING

Mércius elején tirt be a piacra az eddigi elsd és egy-
ben legrealisztikusabb bowling szimulécid. A 10 figu-
ris bowling nem tévesrtendd Gssze a parkokban
Jtszhaté kuglival: ez egy sokkal komalyabb tudést és
pontossagot kivind golyds faték. Egy hosszii kifutdn
kell megfeleld erdsséggel, pontos célzissal, st gya-
korta csavardssal minél kevesebb guritisbél az
iisszes babut leddnteni. A kicsit dintitt néziponthél
\étszd jatéktér, a guritd jitékos mozgdsa, a golyd re-
alisztikus csavarodésa és 3D-s tivolodisa,

lehetisége pedig csak hab a tortdn,
A CD32 |ehetdiségeit a 30-s renderelt jitékosok ké-
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pei, a valoban élethii hangeffektek (ezt az tudja iga-
zn értékelni, aki bowlingozott mdr valaha), nomeg
egy villandsnyi intro haszndlja ki - na nem teljesen,
de manapség mér ennek is drilni kell... Ennek elle-
nére a jaték unikum a maga nemében!

FINAL OVER - ARCADE SPORTS CRICKET

Innentdl kezdve a |dtékokrdl csak jdvi iddben be-

.

Tors Vg i 1 114
F °'r.n

PUSSIES GALORE




szimuldtora. Termeamsaa az
Infernordl van sz6, amely kimond-
va-kimondatlanul az Epic cim
nagysikerll (fir-)szimuldtor folyta-
tasaként jelent meg. Most néhdny
passworddt aj@nlunk figyeimetek-
be az élédhoz:

1-

LITIL DIVIL (PC)

Hidba... Vannak |itékok, amelyek
|0k és kbnnydek, és vannak jék és
nehezek. £z utobbiak kozé tartozik
a Litil Divi!" Fleg: azok érdemlik
meg e cheatet, akik kitartottak mel-
lette mindmaig az irt6zatos n_ah&-
ségl foka ellenére, Szdval a
mot a kovetkezbvel inditsuk el
(NAGYON FIGYELJUK A KIS- ES
PR S
divil
Nicals !

Ha sikeres volt a mivelet, néhany,
gombkombindcié ll majd rendel-
kezésiinkre:

Nem sokunknak adatott meg a le-

hetfség, hogy TV csatorga
misorszerkeszi@ t jobbnal
jobb misorokkal s20rakortathas=
suk a kozonséget

dent kihagylak az igazl

televizios éfetbl. Azonban itt is,"

mint az ilyen tipusi jatékoknal &l-

munk ezzel @
jatékkal részben valora valt; csak
azért részben, mert azért sok'min=" |

-m gondot okoz a soha meg
nem sz(ind pénzszikséglet Am a
valosagtol eltérden, ennek VAN el-
Jenszere. Ehhez menjiink be a
*movie agency”-be. Vegylink egy
olcsobib filmet, vagy hozzunk visz-
sza egy altalunk birtokaltat - a lé-
nyeg, legyen valami a kicsi
20id bol ben. It az egeret
(nyilat) vigyitk a-bGrond jobb alsd
sarkdba - |ehetdleg az drnpékra -,
amire elvileg gy név nélkili film

kell lennie. Nyoms=
Juk'meg a gombot. Ezdltala boron-
dunkben. Iévé film atalakul erre @
név nélkilire, s nem marad mas
hétra, mint ezt eladni és ezaltal
egy csomd pénzt s2erezni. A ma-
velet tbbbszar Is megismételhetd..
g:;zﬁ jo filmeket adjatok ‘lg;

mﬁ“'l'".llll) MAGIC
H&lﬁéhunk egy: DEBUG paran-

csot és maris konnyebb dolgunk
lesz. (Ne feledjik, ehhez elfbb be

1" kel lépniink a jaték diregtoryjaba).
|| LM (a2 X" b khmawtott ik

-au—u;mm

E
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“r MAL KOMBAT
~_ (minden gépre)
A mnnmh mddja, hogy le
gybzziok Seorplont, hogy men;ﬂnk
16le €8 warjuk meg mig fe=
K hajitja a horogjdt. Ebben a pils

lanatban egy el6re ugrissal terem-
jlink eldtte, s “mutassuk” meg ne-
ki mit is tudunk miwaléjaban, sz6-
val a specialis fitéseinket. Ezutin
mar nem lesz kedve hajigdini 16b-
bet,.az biztos!

*TAMIGA)

LIH'I. I4m, még egy ilyen jatéknak
IS vannak trilkkos szavai, Ezeket
bardtomnak, "Déményi Szabolcss
nak killdom, ki nagy szereimese @
.mrarnn.ﬁ mely igy minden bi-
20nnyal még élvezetesebby lesz.
E kodszavakat, helyesebben kod-

“mondatokat, mint'gsapatnevet kell

\megatni/beirni. Hiromféle csalasi
lehetbség all rendelkazésiinkre:

- “ROS A BAME": 100.000.000
dolldrral kezdtek.

» “TO THE TOP™{ birmelyik or-
szagban jatszhattok

- “WATCH THE CLOEX™: az id6 a
szokottndl 'gyorsabban téllk.” Ez
feltaldlassal Kapcsolatban fontos,
hiszen igy szinte-minden misszio

utdn, uj fejlesztésekkel taldljuk

szemben magunkat.

.F..rrlwukldmk még a februdr szém-
‘ zblt csaldsra? Egy kedves
‘olvasbnk még egy kiegészitd

gombkombindcidt kildott el hoz-
zank. Tehat igy néz ki az egész:
“wc2 Origin™-nal inditunk &s a ka-
pott taldlatok kevesebb sebet
okoznak. Es most jn a2 Gjdonség:
ha becéloztunk egy (irhajot és qx
szerre megnyomjuk az ALY és

gombokat, egy csinos kis villands=

" nak; azaz a becélzott Girhajo robba-

ndsnak lehetiink tanui, Miglétt
azonban belevagnank a Kilrathi bi-
rodalom megtépazdsanak, figyel-
meztetnem kell benngteket ha ezt
a kodot Ogy nyomjuk be, hogy
nincs célpont kijeldlve, akkor a mi
darabjaink repilinek majd szana-

_széual az (r végtelen mindensé-

REUNION (PC)

Szeretnétek nagyon-nagyon Ssok
pénzt? Kivansagotokat kdnnyen
valora vélthatjitok, méghozza egy
DEBUG parancesal {abban kdnyvtar-
ban ahol mentés file-ja taldihato):
-RSPID X

4

-E 398C FF FF FF

-E 3990 FF FF FF

-E 3004 FF FF FF

-E 3998 FF FF FF

<E 399C FF FF FF

-E 30A0 FF FF FF

-E 30M FF FF FF

-W

4

Ezutdn soha 16bbé nem lesz a pénz-
re gond, hacsak nem vessziik prob-
Iémanak azt a tényt, belgfullad-
hatunk, annyi lesz Most mar
csak az dsvanyokra kell odafigyelni,
de ez mar a Ti dolgotok.

PINBALL FANTASIES (PC)

A kivetkezd kodszavakkal kisebb-

nagyobb eldnydkre tehetink szert.

Ezeket @ palya kivalasztdsakor - te-

hét @ Kivalasztott pilya options
= 2 “BHEAT™ s20 bel-

raséval aktivizaljuk

-GREET: (idvizblve lesziink.

-EARTHOUAKE: hibalghetfség 10-

rdlve.

-EXTRA BALLS (kihagyassal a két

s20 kdzott): hét labda.

-SMAIL: 3 jaték sebességének las-

sitdsa.

FAIR PLAY (kihagyassal a két 526

kozott): vissza a normalis kerékva-

gasba (csalasol daal‘tmﬂvl)
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Is kit beliil 2z ATR mér a mdsodik olyan iték, mely
‘eme nagy eldd nyomdokaiba Kivan lépni. Mindezt azonban min-
den negativ fel e
.”'Eﬂ- gozisaval és hangu-

EZ A RALLY ESY KICSTT MiS, emr A Thagt

A Team 17 programozoi idében raéreztek ana, bogy a sorban
ujitassal H“M“""'ulu.n
semmi extrit nem tartalmaz, hamar p e A
L mutatjdk be az autiversenyt: az ellenfelek nem
csak tuddsukat mérhetik Gssze a tbb mint negyven palydn, ha-
nem fegyvereket is bevethetnek e rdokfhen, g2t
-"-""""I-uu-."“"' i,
ls .,....:'--w aknira (aminé!
nincs basszantdbb), T "Wmh-
o a2 Arcade pontol kell vi-
mig a harchaz a Battle és a League nyijt

De mivel az egyes pontok kzitt nem csak ennyi a kilnbség,
Hssak mindegyikel risciotases. .. lehetiséget

T
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:‘ ]ﬂn“' “‘III #H-.- izd egymas ellen 2
rakitik, mennyl nw. Ugyancsak beallil-
: bukkand legyen ¢ felvehetd aknak és

v a plyan, hiny futamban

_f} ] A
3 i

ink irdnyitisa a realités és ax

arcade tikéletes keveréke, a kocsik kelld mértékben tapadnak
s faroinak a kanyarokban, pirSgnek az olajfoltokon, fricski-
ik @ vizet a tocskban. Mem kell folyton a sebviltival bibeldd-
niink, mivel liyen szerkezel csak a tuningotiskor bukkan fel,
hanem a jaték folyamin a gép jotekonyan atvesz annak keze-
Iését, nekiink csak 2 tizgombot kell nyomaunk. A zene és 2
m"-"-]“ bir nem kismel) A oo
:""' jdnlom egy kinnyed kikap-
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" §ADO-nak sz (it tenyecheMAZ0
a kepe. .

megsziletett a
BC RACERS, Chuck Rock és Indicar elsd gyermeke. Sziletési
silya kettd lemez, hossza myolc mega a winchesteren.
‘azonban  laglontosabb: nagyon vidim, mozgékony s egész
ges. Mint a boldog suillk elmondtak, 2 gyermek akkor foy
amikor Millstane Rockatella meghirdette vilagkirili

senyét, mefynek fodijaul az Utimate Boulderdash Bike-ot, a
Ligon paratian, ultracool bringat tizte ki, Nem csoda hit, hogy
a fildkerekseg legmendbb figurai mind jelentkertek 3 verseny-
re, mert fyen lehetiség az életben csak egyszer adodik.

i 7
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abrak a dineszasruss-hajtominek,

sabban fut) és a firganyunk dilapota (ha a dind teljesen csont-
viizza vilik, alkor mér nincs mit teani). Ez az drték az iithiizs-
sekkel és verekedés kithen bekapott talilatokkal csdiken,
feitditeni pedig a céivonalnal fetdliitott depdban lehet, mely-

mely ennek hatisara gyor-

szinten noveihetjik esetyeinket annal is inkabb, mivel a tobbi-
ek ext a csalist nem veszik igéaybe. Anndi tibbsziir taldikor-
hatunk azonban verekedd ellenfelekiel, amely tak!ikil nekiink
sem irt alkalmaznunk, mert extra pontokat kaphatusk érte.
Sok sikert! Anoy
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Manapsag szinten minden szamban foglal-
koznunk kell a legendds Doom utodaival,
amelyek eldrasztottdk és lassan megfojtjak
a placot. Kevés kivétellel igen negativ
hangnemben muszdj szélnunk réluk, mivel
messze elmaradnak az eléd paraméterei
mogott. Ezt vagyok kénytelen megallapita-
ni az eldozetes képek alapjan dllati j6, a kész
jaték alapjdn azonban bin rossz

CYCLONES ré] is, amelyet az S8I/MIND-
SCAPE paros neve fémjelez. Na nem mint
ha a grafikaval vagy a hanghatdsokkal/ze-
nével lenne bajom, mivel ezek az Atlagos-
ndl egy fokkal jobbra sikeriltek, de a keze-
lés olyan felhdboritéan rossz, hogy ténkre-
vigia a jatékélményt. Nem a mAr megszo-
kott Doom-billentyliket haszndlja, ami &n-
magdban még nem is lenne baj, de egyszer-
re kell a billentylzetet és az egeret hasz-
nalni a haladdshoz, az ajtonyitogatashoz és
a tlzeléshez. Es ahhoz képest, hogy CD-n
Jelent meg, edy mar megszokottnak mond-
hatd hi-tech intro és Atvezetd képsorok
mellett semmi extrdt nem nyujt. Kir, hogy
a korrekt grafika nem parosul valami dtle-
tes tortéanettel és jol funkeionalo kezeléssel.
Igy csak kbzepes

X-COM: TERROR OF THE DEEP

Alighogy beszdmoltam réla a Hirekben,
mAr meg |8 érkezett az X-COM: TERROR
OF THE DEEP, a MICROPROSE 4ltal mas-
fél éve kiadott UFO masodik része. Az 1
epizédban a tengerek mélyén t&bb millié
éve hibernalt dAlmukat alvo, de nemrég élet-
re kelt idegen civilizdcid harcosaival kell
felvennink a kiizdelmet, akik a Fild lakos-
sAgAt akarjdk hatalmuk ald vonni. Csapa-
taik folyamatosan bijnak el évmillios rej-
tekeikbdl, komoly tengeralatti bazisokat
épitenek ki, és mAr alig van hatra néhany
nap a vezérilk, a Nagy Almodé teljes felé-
pliléséig, ami a végitélet lenne a fBldi civi-
lizdcionak. Mi ismét a mar megismert szer-

— e

vezet, az X-Com fennhatosaga alatt tevé-
kenykediink, de eszkOztdrunk jocskan ki
bovilt és idomult a vizalatti harcokhoz
(tengeralattjdrok, vizalatti tankok, gdzzal
mikodo fegyverek) - persze mindezek ird-
nyitdsa az UFO-ban mAr megszokott meto
dusokra ép(l. Ha azonban az UFO-t nehéz-
nek éreztilk, akkor ez az epizod egyenesen
lehetetlennek fog tinni. Az jiték intelligen-
cidt szimuldlo adatbdzisa kibGviilt és a gra-
fika is eldnyére valtozott. Bovebbet a kbd-
vetkezd szdmban,

Mi kell egy frankd kalandjatékhoz? El6-
szor is edy remek sztori, ami koré a cselek-
mény épll, aztdn egy jol kitalalt foszerepld
és a mellékszereplok hada, akik elsd latds-
ra belopjdk magukat a jatszani vagyok szi-
vébe, nomeg tetszetos grafika, hanghats-
sok, esetleg beszéd, és nem utolsd sorban
egy Attekinthetd és jol megkomponAlt jaték-
tér, amin a jatékos az elkdvetkezendd né-
hany hetet eltdlti. Ha mindez megvan, ak
kor biztositott a siker. Igy van ez a PSYG-
NOSIS régita vart produkeldjdval, a DISC-
WORLD-del is, amely egy hazdankban csak
sziikebb korben ismert ird, Terry Pratchett
Altal kitalalt viligban jatszodik. Fészerepld-
je egy flugos és munk4jat halalosan komo-

lyan vevd vardzsld, aki Ankh-Morpork va-
rosit szeretné megmenteni egy elszdnt sar
kdnyroham elél. A jatékban a legfurcsiabb
teremtményekkel hoz Ossze benniinket a

sors, kacagtatd animacidknak lehetink
tanui Osszetett, de nem lehetetlen feladva-
nyokat kell megoldanunk - mindezt 256
szin(, mesterien megrajzolt hatterek eldtt,
a CD-s valtozatban pedig folyamatos beszéd
kdzepette tehetjlik. Leirdsa a jovd honap-
ban!

A TEAM 17 nem kapkodta el az Amiga ja-
téktorténelem egyik prominens képviseldjé-
nek, a SUPERFROGnak a “megpécé-
sitését”, hiszen csak most, majd’ masfél
évvel az eldd megjelenése utdn dobta piac-
ra a konverziot. Ugyan a VGA grafika az
Amigan mar megszokott sebességli finom-
scrollal van mozgatva és a programozdl
garda eskiiszik rd, hogy ez a PC-n valaha
készitett legjobb mozgatdsi rutin, de a gra-
fika egyéb elemel leginkdbb a C84-es szint-
jét suroljak. A hatterek primitivek és elna-
gyoltak, a sprite-ok tilontul lepusztultak és
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egyiltalan: allg torténik valami a szinte-
ken, a hirom-négy sprite mocorgasahoz vi-
szonyitva oridsi ires terek titonganak a
képernydn. A 4-4 zondra osztott 6 vildigban
szdmtalan ellenfél gylirijében kell gydn-
gyoket és bonusz-bigyokat gyljtdgetnink, a
rejtett palydk és a csak trikkokkel teljesit-
hetd szintek adjik a jiték egyediili értékeét.
A szint-kodok is csak minden 2-3. pdlya
utdn jonnek eld, addig ubol végig kell jat-
szanl a mar ismert pdlydkat is. Valaha
Amigin nagy durranidsnak szamitott, de el-
Jart folotte az 1d0 - a PC nem erre lett kita-
lalva..

ST: THE NEXT GENERATION

Ha azt mondom Btar Trek, akkor nagyon
sokan felkapjak a fejlket kis hazdnban. Az
8¢l csatorndkon tobb sorozat I8 ment/megy
a komoly miltra visszatekintd filmbél, de
nagyon népszeruek az ezek alapjan készillt
figurdk, képregények, ceecsebecsék is. HAt
még a szamitogépes jatékok! Erre apelldlva
adta ki a MICROPROSE idel masodik nagy
durrandsat, a STAR TREK: THE NEXT
GENERATION - A FINAL UNITY cimi
stratégial és kalandjatékot. Mivel az eldzd
apizdd, a Btar Trek: 26th Anniversary nem
hozott til nagy sikert, ezért semmit nem
biztak a wélstlenre a Microprose és a
Bpectrum Holobyte szakemberei: a tévéso-
rozat epizbdjaira épQld tdrténetet, igazi
CD-s hangulatot és remek jitszhatdsdgot
gyurtak bele az U részbe. A teljes egészé-
ben digitalizalt szereplokkel készitett jitak-
ban Picardot és legénységét Irdnyitjuk,
akikkel fel kell felfedezniink a kornyezd
univerzumot, idegen civilizacitkkal kell fel-
venniink a kapcsolatot és végsd célként egy
misztikus tekercset kell megtaldlnunk,
amelyen az emberiség sorsit érintd infor-
maécidk vannak. Aki szerette a tévésoroza-
tot, annak feltétlenill, aki nem ismeri, an-
nak mindenképpen meg kell lsmerniel
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AMBERMOON

Majdnem két évnek kellett eltelnie ahhoz,
hogy az id6kdzben angolbdl német székhe-
lylivé valt THALION kiadja Amiga 500-as-
ra s az AMBERMOON+t amely annak
idején az 1200-asra késziilt edyik legszebb
6s legkomplexebb RPG-nek szdmitott. Eb-
be a véltozatba is belepakoltdk az elbd jel-
lemzdit: 360 kilénféle tArgy, hihetetlendl
viltozatos és szemet gyonyorkodtetd gra-
fika, egyszerd kezelés, animalt sztrnyek
tele killdnleges képességekkel és jellemvo-
nasokkal. Az 500-as képességeihez mért a
3D-8 grafika mozgatdsi sebessége, szinek-
ben és izlésességben azonban messze fe-
lilmilja barmelyik vetélytdrsat. Rbviden
az elStorténet: az Amberstarban mir meg-
ismert gonosz féisten, Tarbos rettenetes
tettre kész(l hatalmas meteoritok tucat-
Jait inditja el egy védtelen planéta és tar-
sadalma ellen, aminek még legtapasztal-
tabb mégusal sem tudnak dacolni az 6rilt
isten hatalméval. Vagy mégis? Egy fiatal
srdc, haldoklé nagyapja unszoldsira Ggy
dont, hogy megprobdl szembeszallni a vi-
14gAt egyre jobban elboritd kdosszal - 8t és
a koré csoportosuld csapatot fogjuk a jaték
sordn irdnyitani. A lemezkezelés nehéz-
kessége miatt csak hard-diskkel rendelke-
2bknek ajanlott.

SOCCER SUPER STARS

A FLAIR ismét “méltot” alkotott régl
nagy hiréhez: a SOCCER SUPER STARS ci-
mi produkeiéjukkal visszazdkkentek a ré-
gl kerékvagisba, a pocsék jAtékok kiaddi
kbzé. Nem is tudom elképzelni, hody em-
berek hogy rendelkezhetnek ilyen kevés
Onkritikdval, avagy pont forditva: ilyen
sok Onbizalommal. A foclprogramok eddi-
gl pozitivumal (a szink6dos jatékosjelélés
a pdlyin elfoglalt szerepilk jelzésére, a
véltozatos mozdulatsorok a kapuralvés-
nél, a vérpezsditd hanghatdsok; bekiabld-
sok, Odvrivalgdsok, a korrekt és kdnnyd

kezelés) NINCSENEK benne a jatékban, vi-
szont ezek ellentéte tobbszdr is eldfordul
(alig lehet megkiilénbdztetni a jatékosokat
egymédstdl, az ddvrivalgds inkdbb nyd-
szirgésnek hallik, a kezelésrdl pedig in-
kdbb ne is beszéljiink). A jaték egdyedili,
de egyben Oridsi pozitivuma, hogy az ere-
deti vAltozatot egy valodi bér Mitre
focilasztival egyitt lehet kapni, ami mér
onmagdban is megéri az drit. Ezt hivjdk
Arukapcsoldsnak: a Flair egy profi bérlab-
ddhoz ad egy DD-s lemezt, amit bdrki sza-
badon felhasznélhat...

SKIDMARKS 2

Gondolom méra mér mindenkinek ismerd-

sen cseng az ACID SOFTWARE neve, pedig
edy éve még csak egy poros ausztrdlial
kisvdrosban voltak nagymendk. Aztdn ki-
adtdk elsd, és azota is emlékezetes jatéku-
kat, a Skidmarksot, és egycsapdsra vilig-
hirlek lettek. Aztta sem tétlenkedtek, hi-
szen gbzerdvel dolgoztak a jaték folytatd-
sdn, a SKIDMARKS 8n amely most vég-
re megelent és ismét szuperre sikertilt.
Minden régi extrdt meghagytak (aprd és
firde jarginyock, farclds és féknyomok a
talajon, osztott képernyds megelenités),
sit még fel is tupiroztdk és (jabbakkal egé-
szitették ki Oket. Most mAr akdr hdrman
is jatszhatunk edy gépen a jAtékkal (3
részre osztott képernydn), az eddigi féltu-
cat pdlya 24 féle terepre egészilt ki, a ko-
celk - elegendd memoéria esetén - akér
utdnfutét is hizhatnak maguk utdn, sbt
négykerekd tehenek (1) is szdguldozhat-
nak a salakon. A veszett tempt egy fikarc-
nyit sem lassult, még az osztott képernyd
sem hétriltatja a sebességet, sit a B-10 ja-
tékos egyidejl Osszezsifuloddsa sem okoz
ricegést vagy sebességestkkenést. Profi ot-
let, profl kivitelezés, biztos siker!

TFX

Eldszbr nem hittem a szememnek, ami-
kor megérkezett a TFX Amiga viltozata.
Nem tudtam elhinni, hogy 1200-ason is le-
het olyan sebességet produkdini, ami a
PC-s verzidt oly jatszhatéva tette. A
hosszas felszdlldsi procedira utdn (beje-
lentkezés, feltankolds, misszd ismerteté-
se, stb) azonban ismét megAllt bennem az
td. Az OCBAN fejlesztdl mindent elkdvet-
tek annak érdekében, hogy a sebesség él-
vezhetd legyen, de ezért komoly dldozato-
kat kellett hozniuk: ha folyamatos akei6t
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szeretnénk, akkor a fedélzet! miszerek
képe egyenld a zérdval, a t4) csak igen
alacsony részletesség mellett mozog Ugy-
ahogy folyamatosan, a repild objektumok
képe pedig csak emlékezetbll ismerhetd
fel. Az meg egyenesen szégyenletes, hogy
a jaték kildetései szinte pontrél pontra
megegyeznek a Combat Air Patrolban l4-
tottakéval. Egész egyszerien ez til nagy
falat a gép képességeihez mérten. Ha pe-
dig nines hard-diskiink, el se kezdjik a j4-
tékot, mert a 7 lemez cserélgetése pillana-
tok alatt elveszi a maradék kedvinket is,
Félreértasek elkerillése végett a bemuta-
tott kép A4000-es gépen készilt...

INTERNATIONAL TEST SERIES CRICKE

A GRANDSLAM egyik legnagyobb dobdsa
& sportjatékok frontjan a Nick Faldo's Golf
volt, amely igazi eseménynek szamitott
az Amiga tOrténetében. Most Is sportos-
ra vették a figurdt, amikor a hosszi
nevi INTERNATIONAL TEST SERIES
CRICKET-et dobtdk placra, amely azonban
minden bizonnyal csak a brit kontinensen
szdmithat babérokra. Mivel ezt a sportot
csak névrdl ismerem, ezért csak a killalak
alapjdn tudok réla véleményt alkotni, a
szabdlyok pontossigirdl nincs adatom.
Bzoval a killesiny: a figurdk digitalizdltak,
de mozgdsuk nagyon akadozd, 4-6 képkoc-
kdbél dll egy-egy bonyolultabb mozdulat is.
Bzerintem élvezhetdbb lett volna kézzel raj-
zolt, és kicsit pontosabban megformazott
szerepldk alkalmazdsa. A képernydvAltd-
sok {gyesek és szint visznek a jatékba.
A hanghatdsok felejthetdk, a tomeg moraj-
lisa pont olyan, mint amikor egy oridsi
kagylot szoritunk a filinkhdz. A meniik
adatait mondjuk nem értem, de Atlathatok.
Mindent egybevetve annak a 2-3 krikett-
fanatikusnak, aki feltehetdleg olvassa az
Ujsdgot, merem ajdnlani.

6. evfolyam 4. szam [EX I



A 21st Century Entertainment neve szinte mér
‘egybeforrt a szamitdgépes flipperjatékokkal, s
tiinik a pinball Griileteikre valtozatianul
. van kereslet. Legutbb ismét a CD-
ROM il rendelkezd PC-seket drvendez-
tették meg, ezittal a Pinball Fantasies
“megdeluxositisival”.
A Deluxe jelzd - csakigy
most is négy oj palyat
tal ez a négy i

TARARTULA

sziir a bal ki-
ttanunk (ez egy-
U kigyulladasat

ez ezutan ki kell
trapbe. A palya leg-
cid, amelyet igy ér-
ol feliil sikeriil kiiit-
od valojaban csak két
ik golyé leesik, egy
nk fite masikat. A scrollo-
att persze ez a funkcio nem a
: ét golyot termeszetesen

nem tud egyszerre kivetni a képernyd, igy min-
dig csak a lentebb lévdt fogjuk latni.
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Mara a szamitogépes flipperjatékok eljutottak arra a pontra, amikor mar csak otletességgel

JAIEBREAK !
z‘lluuu legétiete-
pélya. Egy birtan-

igazgatst alakitunk, a
cél tehat (természe-

a szot teljesen kiraktuk, |
hasonldan egy visszasza di
ameddig két golydval, azaz mu Il mid-
ban jatszhatunk, s minden eltaldlt pad
500,000 pontot ér. Egyébként ha kétszer ki-
rakjuk a SUB szot, olyankor is kapunk egy
masodik golyét a baloldali kildvé nyildsba,
tehat igy is jatszhatunk dual médban, de akar
meq is varhatjuk, mig a jatékban |évd golydnk
leesik.

JACKPOT

'l A kaszindban csak ugy
| ripkidnek a milliés té-
of tek, nem is csoda, hogy
itt a legkinnyebb a
HighScore listira felke-
riilni. A rulettezés vagy
a kockavetés azt hi-
szem senkinek sem fog
gondot okozni, s a leg-
felsd kartyajaték sem
til bonyolult, csupan
arra kell fogadni, hogy
a kibvetkezd lap alacso-
nyabb (LO), vagy na-
gyobb (HI) lesz-e. A fél-
karii rabléval viszont ki-
csit nehezebb a jaték:
ehhez elészir ki kell
*| rakni a REELS szit,

majd a COIN trapbe kell

cidk, )
fomeni alatt hallhatd négy CD soundtrack em-
Iékeztet ra minket, hogy valéjaban CO-ROM-
mal jatszunk.

516 ERTEKELO
PINBALL FANTASIES DELUXE s

gratika

hamg/zeme

kezelhetdség

Eibhivas

, FAM:IME HD: 1MB  VIDED: VGA
® CD:1 ZEWE:SB SBPRAD GUS

CPL: 386
ADLIR



déba iitjilk annyiszor a golydt, mig ki nem
nyilik a lejarat, azaz a MAZE dsszes betiije
kigyullad, majd ldjiilk be a pincébe a go-
lyét. Ott vagy egy meglepetést taldlunk,
vagy a kriptabél kell kijutnunk a helyes
koporsé kombindcid visszajdtszasaval.

WILD WEST
A vadnyugaton az “ugorj el a vonat eldl”
jatékhoz eldszir fel kell iitniink a golydt
a patkd rampara, mﬂman a rodeéd
rampara, s ezxzel a mo el fel kell vil-
lantanunk az ENGINE sz0 dsszes betiijét.
Ha ez meg van, lgjiik a golydt a baloldali
alagitha. A kaszinizashoz ki kell gyljl*
tanunk a francia kartya négy lapjat, majd *

T i . et U

Mindeddig igy tint, a flipperjatékok terén a

21st Century Entertainment csaszirsaga biztos
: pilléseken all. Most azonban a Codemasters-
1 nek sikeriilt egyetlen jal iranyzott bombaval
ezt az egyeduraimat romba dintenie. A bomba
jatékuk neve pedig: nball.
A Fantasies Deluxe Pinball elso .
ranézésre ugy tin egy cégtil szar-  nincs hely, dé
na, grafikailag ngyanolyan felbontasokban  hogyan lehet elérni az al

.

L

| hii, igy ritkan f
- egy golyd jatszanani,
Mindemell nt a kezdok-
is hiztosit sikerélményt, hi-

sgkinnyebb fokozaton a
i@ mar ki van

/-_/‘ L ‘ ::It. ez az a Nlipper, ami ln.inuul
) _— Vari Zoltan
576 ERTEKELO
PSYCHO PINBALL...:.

% hany extra animacioval
E tibbet. Jelenleg tehat dgy tii-

az btlettelenség jegyei kezdtek mu
el szemben a Psycho Pinballt be

ber elaszor art sem ludja ki k

hezelheldség

kKihivas
PITE ——— RORREXT REMENY

192%

RAM 4MEB  HD 15ME VIDIED VGA CPru: 386

i, Ol

macio, s mindegyik jatekaszta
' maga jatéka a jatékban, amelyek
matrix-képernyon jatszhatunk. Minden

kirakjuk a _
rampaval probalkozunk
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AKUMA BEMUTATKOZIK

Akumat lehet jatékosnak valasztani! A i
#s Ken mozgdsalt tudja, de van dupta livése is




U.S. Navy Fighters, vagyis az Egyesult Allamok
Haditengerészetének Vaddszai. A cim alapjin héna-
pok Ot tmlflgattam, milyen érdekességekkel fog
majd meglepni az EOA, A Fleet Delenden ugyan
mir tordlten a vinyémodl, de emiékeim vele kapcso-
lathan még nemlompultak el. Az alapos felkésziilés
ellenére szdmomra rengeleg meglepetéssel szolgdlt
az USNF. (Mdr csak _aazért is, ment az clst CD-5
anyag, amirGl irhatok), Hasonléan a Fleet
Defenderhez, it is egy ﬁmm_&mﬂ;
vilaszt6 gombjail gydnyorliséges SVGA fel-
bontdst Tomcat fr:gjy'a Ismerkedem a
gombok felirataival, vajon melyiket Erdemes indi=
tdsként nyomni. A vilaszt6-mezd alsé harmadinak
kozépstjére bokok, mire az nyomoégombhoz illen
elmozdul, s klattyan. Rvid tblugetés utdn a “See
Vehicle Info™-ba kerilltk, ahol megismerkedhetem
a programban fellelhetS Osszes strukrdrdval (44),

=T
-

egyéb jarmavel (8), hajé- illetve vizi jarmivel (13),
Tégvédelmi alkalmatossdggal (2+9), helikoptemel
(3), bombdzoval (14), &8 vadisszal (18), (Zérdjel-
ben, ahnyat dsszeszdmoltam. ) A vaddszok kbzil az

A-TE, az F-104 (hogy kerilt a programba, nem
énem!), a2z F-14B, F-22, F/A-18D, #saSu-33 (1)
azonnal repillhetd, lletve kiprobdlhatd (fly).

A vaddszokril egy-két kivétellel fényképet is mu-
tatmak (mint & Tomado szimuldtordban), de a fent
felsorolt eszkozok minde vikével, tetszBlegesen for-
gathat6 és nagyithatd, 3D-s grafikin. illetve 3 olda-
Ins részletes lefnison keresziul ismerkedhetink. Mi-
utin kigydnydrkodtik magunka, javaslom. hogy a
kitvetkez6 lépés a “Configure Hardwarc” legyen!
Elszbr én sem hittem a programhoz mellchcli k¢zi-
konyvnek, és

akarok, akkor lejjebb kell adnom igétiyeimet, Hogy
mennyire? Gépidl és egyéni fzléstdl figg. mert vi-
szonylag nagyobb felbontsban is szaggatismentes-
86 tehett o mozghs, ha o textirikat (ki)kapcsolgat-
juk. Eme ssereoscic senet kozben s nyilik le-
hetBség, fgy egy ids “m bedllithaté ar optimum.
Ha ﬁ»‘}_“‘"”"’ omis “Play Single
Mission”, jiihet @ probakiie. Ujabb képerny o ¢- me-
nil, melyen 13 elregydirtot koztl vilasztha-
tunk. Elsfire nem b oltom, “Basic Flight™, bokés
a ferde e8ikos "Mission Box"-ra. KépemnyGyaliis,
majd olvashitom a “Mission Briel"-rfl, hogy a hor-
dozd, melyrdl indulok, nz USS EISENHOWER
CVNG9, a ditum janudr 4, a helyi 16 1 7.40, & a2
idjaris “clear” Ok ulan a “Mission Map™-on hiz-
gilhatog ietszés szenint ax ikonokat, vagy modosit-
hamu‘-}af-ﬂaﬁw tartalmdt, illet-
veszovegeét. Ujabb OK, majd az “Aircraft Selection™

6. évfolyam 4. szam _



NA, AKKOR HOZZUK
A HASUN
A BOTK
Egy F-l4-es kabinjdban {il6k. Ami elsbre feltd-

HAT GYEREKEK,
EZ MARHA J
Bekapcsolom a robotot. Most mér kételkedem,
hogy mszerfal nélkill hagyott az EOA, ezért in-
tenziv keresésbe kezdek, vajon hol lehet? Némi
fejvesziett nyomkodds utdn rddSbbenek, hogy
komplett miszerfalat hidba keresek, viszont
egyenként el§jiit minden, mire a repiilés kiszben
szilkségem lehet: a kivint miszerek kis ablakok-
ban jelennek meg. Remélem, ezt olvasva most

senki sem gondolja, hogy “hét biz' akko' m4’ ez
nem is az igazi”, men eldrulom, késGbb, a
hatalmas replilések és légicsatik kizben egyszer
sem vetiem észre, hogy hidnyozna barmi is! Nem
is hinyzik, mert szinte minden ott van az omrom
elit, a HUD-on.

A HUD

elelﬂen. a magassdgmérs (altitude).

hayo a repiilési iriny (heading), és a felfelé
1s nyfl: a waypoint indicator. A jobbol-
“cat officer” pedig kézjele sdv a digitdlis kijelzéssel, a szo-

iy felszdllishoz készils gép fe-
‘még_ellenbrzom,

" betil utnivs:
o e s
(+ kbzelit, -: 1dvi /

idnként
és kijeloht célpont), mdyan a fels6
az aktiv fegyver maximdlis hatdtivolsd-
git, nalséauummilm(lm:lymh:lﬂ]mé.h—
tdsosan indithatd) jelzi. A jobbra kifelé mutatd
nyfl a célpont ezen értékek kisztitti helyzetét jels-
1i Ha hidnyzik a nyfl a két osztds kozill, illetve

SHIETIHHETLLN

ezeken kivill esik, felesleges pazarlis a tiizelés.
Baloldalt fent a terhelésmérS G-szdma, alatta a
hajtémé teljesitmény %-os énéke. A baloldali
figglleges skdla a digitdlis kijelzéssel a se-
bességmérd, melynek jobb oldalén, a balra muta-
16 nyfl a comer velocity indicator (dtesési sebes-
ség). Endl lentebb az aktiv fegyver, illetve a tald-
lati valdszinfiségének kijelzGje (%) taldlhat6. Ko-
zépen a pitch ladder, a bolintdsi szoget mutatja.

AZ ALAPFUNKCIOKON TUL
A kovetkez6 kijelzOkre csak késSbb taldltam
rd, de célszerlinek tartom most bemutatni Gket:
ha a radaron (ez egémel) kijeldlik.egy célpon-
tot, megjelenik a célkurzor (talpdra dltfrort
n&gym).&mylhmshplwnkﬁlmu !




L.E M T Y U 2 B T K

NO ES A TOBBI MUSZER

RWR (radar besugdrzds jelz5) [Shifi-5]: a ke-
reszt kizéppontja gépiink helyzete, s ehhez vi-
szonyftva jelennek meg a rakéta- (pont), és radar-
forrds- (négyzet) szimbélumok. Felbontisa, érzé-
kenysége, a miiszer aljdn lithaté “+, -" gombok-
kal dllithato.

Radar: ahhoz hogy lithatévd véljon, a [Shift-9]-
en kiviil be is kell kapcsolni az “R"-rel. Tébbféle
fizemmodban dolgozik: RWS (keress), és TWS
(célkiivet§). Az lizemmddviluis automatikus. A
radar-jel négyzetébdl kiindulé kis farokbél lehet
k k i annak haladdsi irinydra. A kijelolt

élpont jele két pérk w pélcika kizé keriil
“Y"-nal a “Historical mode”, “I"-vel az “IR-sen-
sor”, és “M"-mel a HARM rakétdhoz sziikséges
fizemmo6d kapesolhaté. Ezeken kivill van még
egy dgynevezett “Authentic”, és “Standard” Ra-
dar Cnt is...

A Flight Envelope [Shift-1]: ez is egy nagyon
£rdekes “miiszer”, NEM TERKEP, mint ahogy a
feliiletes gondolhatnd! Meglepett, mert
eddig még csak hasonlét sem littam. Gyakorlati-
lag a repiilt gép paramétereibe enged betekintést
repiilés kozben, egyenlGre azonban pem jottem
ré, hogy minek is kell ez nekiink (pedig a kézi-
kitnyvben t6bb oldalt is szdntak ri)...

Target [Shift-4]: a kijelolt célpont azonositdsdra
szolgilé ablak. Az MFD tetején kiirja a célpont
tipusdt, a jobb fels6 sarokba pil6tdjinak kikép-

1414

' %-twmummwmnwnw— ail.l:kﬂhﬂtmkledm
.' ift K: levegd-10id fegyver olddsa -
g:g: Ctrl-X: print heading to nearest enemy Fnrr;ﬂlnn
X target Parancsok: Alt P : Protect Me
4:75% memulim Alt 1 : Go Straight For 5 Second Alt D : Disengage
5:100% " a kizeledd célpont kizponti kiemelésea  Alt 2 - Break Left 180 Degres Al B : Bug Out (Go Home)
6 : 100% + utdnégetd m&%{::MHNM] Alt 3 - Break Right 180 Degres wmwm-m
: Alt 4 : Break Low 70 Degres : Envelope
Mumerikus billenty(zet: Shift T: target previous object by distance All 5 - Break High 70 Degres Shift 2 : Hétra nézet ablak
1: bal ldbkormény R : radar Alt 6 : Left Approach To tasgel Shift 3 : Other nézet ablak
zmsp | - Infra vir0s keresd vdlasztasa All 7 Right Approach To Target Shift 4 : Céipont ablak (csak ha a radar ab-
3"“’. h_;uwwmmm A8 - Low Appraach To Target hlhm!ﬂmhlﬂve]
Shift E: katapult Y : radar History (zemmod kapcsoldja AL - Hi okt To.T Shift 5 : AWR ablak
A autopilot +/-: 200m e e S Shift 6 : NAV ablak
{»‘;?m#‘n‘.’m“m '-:-mmm” Lne A, Ln Akn ' m;ww&:"
N o e ey v
U : IFF barét-sllenséq lekérdezt Tab: 10z 3 pépdgy(val ALYV Choose Fornaton Spacing Verical G, et
Shit [: HUD fényer6 Ins: chaff 500 ft, Same 500 ft Ciri-Q: End Mission
Shift J: HUD Del: flare Alt C : Choose Formation Control: Medium,  Ctri-C: Exit to DOS
Ctrl-Z: print 1o nearest enemy aircraft  J : rddio zavards Loose Esc: Pull-Down Menu

zettségi fokdt (ha mincs: novice, 1: average, 2
experienced, 3: ace). Ez alat a betfjel ha A:
attack (tdmadd), N: peutral (dtvonalat repiil, nem

Frolall

g ik veled, példdul utasgép), E: evade (ki-
tér6), A: attack player (specidlis tdimadé), E:
evade player, C: crash (sérillt, zuhand). Tovibbi .
adatok ezen az ablakon: jobbra fent a fliggfleges
csik a célpont sérillési fokit, a jobb alsé sarokban
talilhat6 szdm a tdvolsdgit, és a bal alsé sarokban
lév6 adat az irdnydt jelzi.

NAVigdcids Info [Shift-6]: Az elfre megterve-
zett (mert arra is van dm lehetség!) forduld pon-
tok adatai. A robot a kijelslt (“W™-"Shift-W™)
waypointra repiil. “ETA" az elérési idGpontot
mutatja perchen, misodpercben.

Systems [Shifi-7]: a fedélzeti rendszerek dllapo-
térél tdjékoztat. THR: hajtomi teljesitmény,
TEMP: hajtémé hémérséklet. OIL: olai

o gy

O S Z T A s

meg ilyen tokéletesre! Remekill mutatja példiul
a fordulékban, hogy hova célozzak elbre, de
ugyanilyen szemléletes a gylrfin beldll futé
“mjd”ﬁmm-pm_w-

amikor
kizvetlen foldue voltam!) Akkor j6 a besikldsi

sz0g &s irdny, ha ezek a vonalak kere: Ossze-

HYD: hidraulika nyomds, FUEL: iizemanyag,

+EXT: pottartdly.
Weapons [Shift-7]: a fegyverzet...
AZ ETALON?
ldfkizben gépem lerepilie elsé gyakorld divona-
lit, késziilodik a leszdllishoz. viirom mi

tbriénik, nekem mikor kell kdzbeavatkoznom. Vé-
gig megy a duma, a hajérdl kivild segitséget kapok,
de a robot kivveti az utasitésokat, kir lenne belenyil-

nom, hogy csak rontanék a profi bejove-
telen. Igy is van, a gép magitél, gybnytriien lesz4ll,
A programba nagyszeril feladatokat épitetiek, az
5-0s gyakorld totdl lehidaltam, ment sz0-

ve

“Puga-

leirja, hogy hogyan vérja el

Ezutén ez lesz a mérce, és nagyon fog hifinyozni
mis programokbdl... = i

8. evfolyam 4. szam [CE I



Lassd, monoton taglejtéssel egy utolsét kattin-
tott az egérrel, majd egy ligyes mozdulattal ki-
haldszta az egér golydjdl, s lenyelte. Alatto-
mos pillantdst vetett a monitorra, ahol mér az
Endsequence ment, s egy eszelGset rigott a he-
venyészve Osszeszerell minitoronybdl kidllé
videokirtydba. Az eredmény nem maradt el: a
hangkdrtydval egyiitt 1ovest5l kiszakadt az ed-
dig oly hiiséges vesds kdrtya... Apré villands, s
kihinyt a monitor halovdny fénye, s szinte
ugyanebben a pillanatban szakadt félbe a zene.
De 6 mir nem bdnta. Ahogy a monitor
kihinyt, s a hangok megszakadtak, tekinteté-
r6l valami idegen sziirkeség emelkedett fel, s
igy miér egész emberszeriinek 1lint a filstblgd
alaplap, vezetéknyaldbok és ezilstszind CD le-
mezek kizit. Ekkor megmozdult, s tett egy
|épést az aszial felé, ahol egy kis tdlkin pohdr-
ka krisdlyviz és néhdny fehér tabletta szerény-
kedett. Hirtelen bevett egy marékkal, s gyor-
san rdivott két korty vizet. Elbotorkdlt az
dgyig, s mély dlomba zuhant. O volt az, aki az
elsfk kbzbu végigjdtszotta a Goblins 3-t.
S hogy mi tirtént vele az6ta? Pihent, pihent és
pihent. Lassan kigyégyult a Goblins 3 okozta
kdrosoddsokbdl, s ismét beilleszkedett a tdrsa-
dalomba, s6t még egy bardtnGt is sikeriilt be-
szereznie. Ugy nézett ki, végre rendezdnek a
dolgok kortildtte, s a Goblins 3 megmarad a
miilt egy stiét darabkdjdnak. De nem igy tiir-
ént...

AZIMUTH ES KIK
AZOK A BOOZOKOK?

Professzor Azimuth, a hires tudds, aki a vi-
roska alsé szintjén €1, befogadott egy kis

foldrGl, amir6l Woodruffnak szegény pliiss-
macija jut eszébe, Beszélgessiink el az i 4ll-
dogdlé drral, akitSl megwudjuk, hogy J. F.
Sebastian, a hires kritikus tud valamit az i
torténtekrSl (értsd: Azimuth hdzdban), s 6t a
Wino's bdrban taldljuk. Induljunk el jobbra,
kapjuk fel a dobozt, nigjuk ki aléla az anydt,
majd vegyillk fel. Az aljas koldus elhiteti
Woodruffal, hogy a savas folyén nyugodian
fitkelhet... Hit nem. Bosszibdl vigjuk hozzd
az anydt, mire § egy pér csizmit dob nekiink.
Tegyiik el a csizmdt, s dobjuk le vele Azimuth
hdzirél a mdsik pdrt, majd vegyilk fel Gket.
Egyikbfl egy fotd kerill els, amivel keressiik
meg a kitdgetd nénit, aki remek arcmemérid-
jirdl ismert. Természetesen egybdl felismeri a
professzort, s odaad egy papint, ami szdmunk-
ra még érthetetlen - ugyanis nem tudunk ol-
vasni. A csizmdval keljiink 4t a folyén, vegylik
fel az anydt, majd nézziikk meg Winot, aki egy-
elGre tbkrészeg. A zsdkb6l vegyiink magunk-
hoz egy kis tollat, majd irdny a bdr!

Bent a pultostd] kérdezzilk meg, hogy ki az a
1. F. Sebastian, majd adjuk 4t a pultosnak az
imént szerzett papirt, melyen - mint kideriil -
Azimuth {izen tandménknek,
hogy tanitson meg minket ol-
vasni (a pultos egyben a tanité
is). Lopjuk ki a gumipdntos
pincér zsebébSl a strnyitot,
majd - mivel mdr tudunk ol-
vasni - az idGjdrisjelentés hi-
viszdmit olvassuk le a plakt-
rol, s beszélgessiink el még ta-
ndménkkel. Kapunk tSle egy
kb6l késziilt “A™ betiit. Nincs
mis hdtra, mint elbeszélgetni

ahol egy konzerves dobozra és egy babra tehe-
tiink sZert, majd az Azimuth hdzdndl 1év6 lifi-
tel menjiink feljebb egy emelettel.

A MASODIK %mkg: HOGYAN
JUSSUNK MI PENZHEZ?

Az adminisztriciés kdzpontba jutunk, ahol
egy begyepesedett bilrokratdval folytathatunk
elmés eszmecserét a viros kiinyortelen addzs-
si rendjér6l, s még szivielenebb vezetSjér6l.
Sétdljunk 4t a brotoflatronhoz (fényképezs-
gép), olvassuk el a munkistoborzét, majd be-
szélgessiink el a jdtékossal, aki egy titkos jd-
tékbarlangot emlit az dllatkereskedés mogo
Menjiink be az dllatkereskedésbe, s a bolt el6i-
ti ventildtort forgaté moékuskerékre helyezziik
az anyét, mire az megszorul, s a kinti ventild-
tor ledll. A tulaj haja a szemébe hull, s mi el
twdjuk lopni a twlajiél a mbujjit. A boltban
lépjiink oda a maddrhoz, s fessiink bikinit a fi-
gyelmét eltereld meztelen csajszira. Most,
hogy hajland6 beszélni, elmondja, hogy a
High Morals Clubban ajiényitogatd, s ha egy-
szer bejutunk oda, kinyitja nekiink az elniik
szovivijének lakosztilydt. Csak néhdny tollra




lenne szilksége, hogy repiilni tudjon. Adjuk
meg neki ezt az dromteli lehetGséget! A bolt
hitsé részében dllitgassuk a flappert és a glap-
pert addig, amig a kapcsoléval elinditott 1ézer
meg nem viligit egy orrot,
amit ha a miujjal kitiszti-
wnk, megnyilik a jdtékte-
rembe vezetd ajtd, ahol két
sakkozéra lehet fogadni,
ha éppen pénzszikében
vagyunk. Innen mehetiink
a Virts Fény Keriiletbe,
ahol hdrom flipper utin
Woodruff szétveri a gépet,
s egy strul (pénz) esik ki
beldle. Beszélgessiink el a
boozok hitlggyel, aki a hét
bolesrdl mesél, akik elfe-

elvesztették energidjukat,
amikor Bigwig kinyitotta a schprotznogot, s a
vérosra szabaditotta a gonosz szellemet, aki
rdaddsul belebiji. A bilcsek szotag hijin szét-
szélediek, s nincs ki befogja a gonosz szelle-

met, igy az szabadon garizdilkodik Bigwig

testében. A holgy még elirulja a trénterem
kédjdt. Gyfijtsiink be 8-10 aranyat a félkard
rabléval, majd irdny az dllatkerekedés, s onnan
lifttel a Bigwig area.

Olvassuk el Coh-Cott Show és a Virtual Trip
hirdetéseit, majd kérjilk az idGjdrdsjelentést
a tobozonon, s ha minden stimmel, meteo-
rithulldst jeleznek a Bigwig aredban. Ha nem
ezt jelentené, tdrcsizzuk addig, amig ezt

, y mondja. Haszndljuk a Winot6l
kapott meteozont, s jeltljiik
a meteorbecsapodds helyét.
Utéina egy meteoritdarabhoz
jutunk. Vegyiik magunkhoz
a feldltdt a robotrdl, s a bolt-
ban pedig vésdroljuk meg a
szemiiveget és a m@dllat, s az
Egbdl pottyand szemetet is te-
gyllk el. Trécselhetiink a
boozok szolgdval, de a tobo-
zonon hozzuk be Coh-Cott fit-
ness misordt, ahol megkapjuk Coh-Cott tit-
kdmGje szdmdt a tovdbbi informécidkén a
showval kapcsolatban. Woodruff azonnal
lingra gydl Coh-Cott irdnt, tehdt hivjuk fel a
titkdrn@Gjét, a ki megadja Coh-Cott direkt szd-
mit. Coh-Cott sajnos nem toridik veliink, hid-
ba tudunk @ “Schnibble”-r6l. Innen nyflik a
gydr kiils6 teriilete, itt dllomdsoznak a
Schnibble-szekta tagjai. A hatalmas szemétle-
rakatban egy djsdgra leliink, miszerint Coh-
Cott és Bigwig kozos misorra készill.
Woodruff banatiban leiil a kis padra, s csak le-
gyint és sir, mdr minden mindegy, hisz a gyo-
nybril Coh-Cott a gonosszal szivetkezik, s le-
het, hogy Azimuth is halott... Bémboljiik ki
magunkat, s kozben csengessiink be a kis
boozokhoz, aki elfszir egy zsebkendSt, majd
egy eltévedt papirrepiilét nyujt 4t, de Azimuth
flzenetét és csatormaszdmit is kozli veliink.
Azimuth tehdt €l! Tércsdzzuk fel a szdmdt a
tobozonon, mire rivid elfaddst hallhatunk a
“Schnibble”-rél.

HARMADIK KERDES: HOGY IS
ALLUNK A BOLCSEKKEL?

A kozeli boozok templom Gre csak egy blux-
ture diéért hajland6 beengedni. Keressiik fel a
Miivészet bislcsét, aki jobb hijén kalapot drul a
leapadt kit mellett. Feleségével dsszeveszen,
ezért nem megy vissza a templomba, meg a
szdtagjdt is elveszitette - csak a lakdsa kodjdt
drulja el. Vegyiink t6le egy kalapot, majd
irdny az adminisztriciés kiizpont, a bluxture
di6 kereskedd, aki az utolsé didt Ernst
Blinstnek adta el, a Virtual Trip lizemeltetd)é-
nek. Emst Blinst a meteoritént cserébe ideadja
a diét; kiitrinyozzuk be Wino bérja el6ut, majd
figyeljilk az idGjdrasjelentést: menjiink oda,
ahol esd lesz, haszndljuk a meteozont, tegyiik
a kereszire a kalapot, igy némi vizet gy(jthe-
tiink. Amikor meteorit zuhands vdrhaté vala-
hol, irfiny a helyszin, haszniljuk a meteozont,

o ¢ aifas o, aki
. bluxture  nutért enged be...
Honnan szerezzek neki?

tegylik a kdtrdnyos diot a kereszt kbzepére.
Ezzel a trilkkkel torhetjilk fel a killonlegesen
kemény diét, s vihetjiik a belét a kapuGrnek. A
templom elsd szintjén vegylik magunkhoz a
ghzolajat és a fed6t, majd mésszunk fel a md-
sodik emeletre, ahol a Szavak bilcsével taldl-
kozunk, aki teljesen elvesztette a meméridjat,
s csak keresi a szavakat. Nyissunk be a Miivé-
szet bolesének feleségéhez is, aki hajlando ki-
békiilni urdval. Keressilk meg az 1d6 bolcsé-
nek szobdjdt, olvassuk le a tandcsterem kodjdt,
s menjiink be. Nézziink be a trénterembe is,
ahol az Er6 bblcse az energiaszétag utdn sévi-
rog, de azt rajta kivill csak egy ismeretlen har-
cos tudta. A kirdly révid csevely utdin a “rul-
ing" szétagot viigja hozzdnk, a sdmyitéén cse-
rébe lovaggi (it, s dtadja a kulccsomét. Kapjuk
fel a foldr6l a rigét, vegyllk el a receptkiny-

6. évfolyam 4. szam m



vet, melyb6l kiderill, milyen kédon rendelhe-
tiink buzuiolit az Etelek bolcsénél, majd keres-
sitk meg a Szavak bilcsének a szobéjét, s nyis-
suk ki (a kédokat a kirdly drulta el). Egy dllat-
ka kiszon rink, aki nagyon mérges a mesteré-
re, mert napok 6ta nem kapott kajit. Adjuk ne-
ki a babot, s Srémében kinybgi a “basic” sz6-
tagot. A receptkonyv szerint készithetiink me-
mériafrissitdt eddigi szétagjaink segitségével.
Az ikonnal készitsiik el, majd keressiik fel a
templom elStt a Szavak bolcsét, s nybgjiik ki a
szotagjdt. Ismét a réginek érzi magit, s elfrul-
ja a Termékenység és Egészség bblcseinek
szobakddjait. A Miivészetek bélcsének vigyiik
el a j6 hirt, de 6 a szétagja nélkill nem mozdul;
az Egészség bilcsének szobdjdban egy iizenet
vir: elment a Virtual Tripbe kijavitani a kédo-
kat, ha nem jonne vissza, killdjenek utdna se-
gitséget. A Termékenység bblcsének csak a fe-
lesége van otthon, szerinte a férje utoljéra a la-
borban lehetett, ahol schnapulre maggal kisér-
letezett, de még nem tént vissza. Ugorjunk el
Ernst Blinsthez, akinél négy aranyért jdtszha-
tnk egy szuper virudlis DOOM-mal, ami
annyira életh(, hogy akdr ott is ragadhatunk.
Szerencsére megusszuk, de az Egészség bol-
cse {gy jért. Hdla Istennek érte jot-
tiink, s {gy végre elhagyhatja a
virtudlis valésdgot... Jutalmunk
a “health” szétag, ami-
vel elkészithetjiik a
diag-

hangulat). El6szbr is nézziik meg az elforditott
{iveget az ablakban, majd 16kjiik el a kivet, alat-
ta egy sisakra a sisakban pedig egy halra leliink.

m&mlymﬁm

A halat ejtsiik a hadvezér ruhdjiba, ami megza-
varja, s végre nem sz6l rink, ha messzebre bok-
lészunk. Szedjilk fel a kukoricdt és a szigonyt,
majd beszélgessiink a haldokl6é boozokkal, s mu-
tassuk meg a kulccsoménkat, miszerint mi
boozok lovagok vagyunk. Ennek gy megbrill,
hogy eldrulja nagyapja koporséjénak nyitokod-
Jat, s egy kiirtdt is ad, amivel jelezziink a tilélfk-
nek. Jelezziink a kilrttel, majd 16kjilk el a gyands
kdszikldt, s alatta egy boozokra leliink. A tbbi
szikldt is lokjik (illetve a szigony segitségével
tévolitsuk) el, végiil réntsuk a felszinre szegény
tilélfe. Rink hagyja az “intuition” szétagot, amit
a jelenben vehetiink dt, a nagy boozok harcos
szobriba lesz rejtve. A jelenben vegyiik ki a szo-
borbél a kiShalat, majd mdsszunk el a Slammer's
dead endhez, tegy(k a halat a mélyedésbe. Jutal-
munk Azimuth ajéndéka, egy transportozon,
amivel bdrhova eljuthatunk, ahol eddig jirtunk.
Ha mir itt jérunk, kérdezziik meg a bértnér-
161, mi kell ahhoz, hogy it dolgozhassunk. Va-
lami formula nevét emliti, amit az admisztrd-
ciés kiszpontban lehet beszerezni. Még mindig
maradjunk itt, s vegytik fel a csigdt és a kdke-
zet a hdzikobol... Egy kis meglepetés ér: meg-
jelenik Riri, annak a leszdrmazottja, akit meg-
mentettiink, s megtanitja a
fillkontrollt, s meg-
emliti, hogy hiv-

“energy” szotagot, mondjuk is meg az Er6 bol-
csének. A tandcsteremben az 1d6 bdlcsének
mondjuk el a “time” szdtagot, mire § az
“advice” szétagot drulja el. Most végre elké-
szithetjiik az ErSformuldt, amivel jobb beld-
tdsra lehet bimi a brokRAT-dt az adminiszt-
riciés kizpontban, s elkiildve a légzési bizo-
nyftvinyt és fot6t a munkdstoborzdba (a tobo-
zonon keresztiil!) felvesznek a kalapcsomago-
I6 tizembe. Ha mér erre jdrunk, szélitsuk le
Ririt, aki itt eldrulja az orrkontrollt.

Osszefliggést -

két képet a brotoflatronnal (egy
strul): az egyik legyen egy mezei, a mdsikhoz
vegyiik fel a felolit, a szemiiveget, a midl-
lat, csapjuk a fejiinkbe a kftrdnyos ecsetet,
s fogsomak haszndljuk a kukoricdt. A
mezei képet adjuk Winonak, aki remé-
li, evvel a fot6val majd j 4lldst taldl, s
kaﬁnkad;auwm:nbﬂym.
Az adminisztricids

OTODIK KERD
hmnocwmw
KI A BOLONDOK ?
A trénteremben nyissuk ki a kopors6t a milt-
ban hallott kéddal, mire megtudjuk az

: Hilgyeim és uraim!

A sztivegben most se keressenek
ez egy elvetemiilt
jéték, pihentagyid jdtékosoknak

A leapadt kiitndl 1év6 TV-n ke-
resztiil is Ririvel taldlkozunk, aki
itt a szemkontrollt drulja el.
Wino bédrja el6tt, ha kattintgatjuk
a kapcsol6t szintén elSjon, s a
hajkontrollt frulja el. Itt az id6,

hogy betérjiink a kalapgydrba - hogy

itt ki mennyit szenved, s mikor {iti le az &rt, azt
ritok bizom, inkdbb ott folytatom, hogyan kell

a pumiszobdbél megszdkni. Réngatbzzunk,

majd miutdn leestiink a kampé6rél, vegyiik fel

a horgot, hasitsuk ki a falat, szedjilk ki a csa-
varn, nyissuk ki vele az ajt6t, majd csavaroz-

zuk a falhoz a szekrényt, nyissuk ki a libunk-

kal, s ismét magunkndl udhatjuk térgyainkat.

Az egyik GrilluSl megtudhatjuk az APEH sz4-

mit, hivjuk fel a tobozonon, de nem hajlandék

kihozni, mert nem vagyunk rendes adéfizetSk.

Woodruff mérgében lenigja magdrdl a kény-

szerzubbonyt, {gy ismét a régi. Ussiik ki az 61,




Az ani
szenek

animdciok kétségtelen, méretben
a KQ7-ével, de -u=£m

ve tuti lefozik axt!

majd irdny a labor. Szedjiik fel a magot,
beszélgeslink a professzorral, aki az bsszes
boozokot el akarja tenni 14b al6l Bigwig kéré-
sére. Kisérleti alanya éppen a Termékenység
bilcse, akinek “green” szétagjdt csak egyik
Griilt tudja, aki virfignak képzeli magét.

Menjiink ki a propellerhez, tnisikk bele az
olajat, majd prébdljunk repiilni a légdramlat
segitségével, ami nem igazdn sikeredik, 5 a
High Morals klubban kétiink ki anyasziilt me-
ziteleniil. Dobjuk a tfizbe a szemetet, mire a
cenzorok megvakulnak, s nem ldtjdk, amikor
Jeff (neki adtunk tollakat) kinyitja a szévivs
ajtajdt, s mi beléptink. Orémmel fogad, s el6
is adja legdjabb beszédét, de kiizbejon egy kis
bibi: lecsiszik réla a gatya. Adjuk neki a gom-
bot, mire fixdlja, s kimegy a szobdjdbél, mi
meg szabadon gardzddlkodhatunk. Nézzilk
meg a hdrom videdkazit, melyek kozill az
egyiken az “art” sz6tag van, s igy elkészithet-
jilk a boldogsdg formuldt. Viditsuk fel a bolon-
dok hidzdban kiinyokls gyereket, aki kinybgi a
“green” szétagot, s mi a nvekedés formuldjdt
is el6dllithatjuk végre. A laboratériumban no-
vesszilk meg a professzor kezén a sz6rt, ami-
161 nem tud dolgozni, a Termékenység bilcsé-
nek pedig adjuk oda a szétagjit. Keressilk fel
a Mivészet bdlcsét a kit mellett, s mondjuk el
neki az “art” szétagot. Ha mér erre jérunk, te-
gyilk a schnaplure magot a kitba, s tntsilk le
vizzel a kalapbdl. A kintvG bokorrél szedjiink

egy kis filszernek valot, s keressiik fel az Ete-
lek bolesét, aki épp erre végyik. Cserébe G egy
télka buzuiolit ad.

Keressilk fel a bolcseket a tandcsteremben, de nem igazdn ldttam ér-
ahol a konzervdobozunkbdl egy telmét. Itt az id6 megkeresni Bigwiget, Az
schprotznogot csindlnak, ami alkalmas a go- dtjuthatunk, ha a Ririt6] kapott erdket
nosz szellem elfogdsdra és bezdrdsdra. Hivjuk  felhaszndljuk. Bigwig cyberorra ellen a fed6t
fel Coh-Cott-ot ismét Ririre hivatkozva, s si- majd a CD-t tegyilk a
kerill egy talflkdt 8sszehozni a vdros gazdag  slotba, amit6]l Bigwig hipnozis ald kerill, Te-
negyedében. A lépcsSs utca jitékboltjdnak ki-  gylik ré a viblefrotzert, amitSl megiregszik, s

jelentést, amig itt nem lesz szélvihar, fessiik
fel a keresztet, majd helyezziik ré a sdrkdnyt, s
virjunk a szélre. A fenti rab megtudva, hogy
Azimuth fogadott fia vagyunk, kilok néhiny csol6jdt, ami beszip-
kivet, amin feljebb mehetiink. Kdsstk a kke-

zet a kitélre, majd dobjuk fel a bal oldali viz-
kopdre, ahol egy régi ismerSs fogad: Riri -
méghozzi lebegve. Megtanitja az arckontrollt,
s most, hogy ismerjiik az 6t kontrollt, képesek
vagyunk lebegni is. Irdny a propeller, most
mér nyugodtan dtlebeghetiink a gazdag
viros felé. A boozok harcos szobrdba he-
lyezzilk a csigdnkat, mire kinyflik az or-
ra, s megismerjilk az “intuitive” szdtagot, s el- -
készithetjiik a tisztdnlitds formuldjst. Keres-
silk fel a Virtual Trip towerben a “hérom
pohdr” jétékost (itt a piros, hol a piros,
csak poharakkal és egy szemmel), s a tisz-
tdnlitds formuldjdval derfisiink fényt a
csalsra. A jitékos mérgében elejti a §
miiszemet, s az a lépcsds uicdn landol.
Irény ismét a torony, a jobb oldali vizko-

pOn mésszunk fel, s nézziink a fal “mogé” a
tisztdnldtds formuldjdval... Rdjoviink, hogy
Azimuthot rejtegetik itt!

HATODIK KERDES:
MIKOR LESZ R VEGE?!
S KI AZ A SCHNIBBLE?

Azimuth riivid beszélgetés utdn egy vible-
frotzert nyom a keziinkbe. Menjiink ismét az
arisztokratdk teraszdra (boozok harcos szob-
ra), s a Coh-Cott-161 hallott kiddal nyissuk ki
a Nagy Szem partiba vezet§ ajtét. Mivel igy
nem engednek be tizzilk az orrunkra a misze-
met. Bent Coh-Cottot taldljuk eszméletleniil.
Vizsgiljuk meg a diagnosztizdlé formuldval,
majd menjiink a laborba, s kutyuljunk egy el-
lenszérumot. Ontsilk a pohardba, amit6l job-
ban lesz, de nem bizik még benniink. Hasznl-
juk rajta a boldogsdg formulét, mire Woodruff
eszelGs tdncba kezd, s felviditja Coh-Cottot,
aki a szobdjdba hiv és elmeséli, Bigwig milyen
j6 ember volt, amig ki nem nyitotta a sch-
protznogot, s nem bijt belé az 6rddg. A no-
vesztG formuldval nivesszilk meg a virdgot,
ami egyenesen Bigwig szobdjiba visz. Egye-
16re hagyjuk Skelmét, inkdbb csatlakozzunk a
Schnibble-szekidhoz, amit egyébként Bigwig
hozott létre, hogy elterelje a figyelmet az eset-
leges igazi “schnibble”-rGl. Tehdt irdny a gydr
el6tere, ahol eldrulja a vezér a mantrdt, amivel
beléphetiink Bigwig areabdl nyfl6 szekta ter-
mébe. Bent adakozzunk, hogy beléphessiink a
szekta szdmitégépébe, ahonnan megtudhatjuk
a gongsorrendet. Alljunk be az imadkoz6k k-
zé, s amikor rdnk keriil a sor, a mantra ikonnal
kattintsunk magunkra. Hirom kit kell végig-
csindlni, azutin virjdk a “schnibble” megnyil-
vénuldsdt, Lebegjiink egyet, mire kivilasztott-
nak hisznek, s felengednek a imakamrdba.
Most, hogy szabad az dt felfelé, szedjilk ki a

as hdtra, mint a rigéval betdmni a
dobozon tdtongd lyukat, kiguberdlni Bigwig
ruhdibdl a mégneskdrtydt, s ennek segitségé-
vel belépni a hdtsé helyiségbe, ahol a kor-
miényzét taliljuk. Azaz nem is a kormdnyzot,
inkdbb egy bédbot! Ja és hogy ki a “Schnibble”,
avagy a priféta? Nem nehéz kitaldlni..,

Koronczai Gaspar
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Az 500 évvel ezelftt a Kiilvilaghdl a Foldre szémii-  alak oldalrdl bekiabalja, hogy “Toasty!” hizzuk le  lasztdskor (az alapul kivdlasztott szereplBkiin 4ll-
ziitt Shang Tsung - mint tudjuk - a Shaolin a joyl + F1/F2 (attdl fiiggBen, hogy melyik jétékos-  va) felfelé nyomjuk a joyUbillentyiit + az F1/F2-6t.
Tournament elvesziésével kudarcol vallott, nem tu-  sal vagyunk). A tiiskékre vald feliitéskor, ha az iités pillanatatdl
dott dimenziés kaput nyitni a Shokan Asztrdl Sik  JADE: A kérddjel elGtti ellenféinél csak kis rigdst  lefelé nyomjuk a joyt mindkét jitékos iranyitojén, s
gonosz uralkoddjénak Shao Kahnnak és csatidsai-  haszndlva nyerjiink, és ne védekezziink! igy is tartjuk Gket, megvarhatjuk, amig a tetem le-
nak. Tsung sorsa, miutdn visszatérl mesteréhez,

i

| LIU KANG

Green Dragon: (par lé-
pésral) L, E, H, H, NR
Spin Uppercut: forgas-
suk a joyt 360 fokot az
ellenféltol hatra.
Friendship: E, H, H, H, KR
Babality: L, L, E, H, KR
Pit/Tomb: H, E, E, KR

KUNG LAO

Hat Slice: (par lépésrol) E,
E,E, KR N
Hat Decapitate: (tavolrdl) KU
+ N, W, E (és irdnyitsuk a ka-
lapot az ellentel nyakahoz)
Friendship: H, H, H, L, NR
Babality: H, H, E, E, NR
Pit/Tomb: E, E, E, NU

JOHNNY CAGE

Tarso Throw: L, L, E, E,
Ku

One Head: E, E, L, F
Three Head: E, E, L, F, L
+ KU + BL +

REPTILE
Head Bite: H, H, L, KU
Torso Rip: lathatatlanul

| (BL+F,F, L, NU)E,E,L,
NR

Friendship: H, H, L, KR

| Babality: L, H, H, KR

Pit/Tomb: L, E, E, BL

NODB SAIBOT: A két 16 programozt nevébdl alko-
e SUB ZERO

Freeze/Smash: (1él képernyo-
myi tavolsagrdl) E, E, L, NR
(azutdn kdzelrdl) E, L, E, E, NU
Ice Grenade: (tavolrdl) KU +
H.HLE

Friendship: H, H, L, NR

| Babality: L, H, H, NR

Pit/Tomb: L, E, E, BL

SHANG TSUNG
Inmer Strength: NR-1 tartsuk 3
mp-ig (kdzelrdl engedjiik el).
Soul Steal: BL + F, L, F, KR
Kintaro Smash: KU-t tartsuk vé-
gig a 2. torduldban, s a finish-
nél engedijiik el (par Iépésrol).
Friendship: H, H, L, E, NR
Babality: H, E, L, NR

Pit/Tomb: BL+ L, L, F, L

N KITANA
| Fan Decapitate: BL, BL,

BL, NR
Kiss of Death: KR + E, E,
LE

| Friendship: BL + L, L, L,

Babality: L, L, L, KR

™ Pit/Tomb: E, L, E, NR

JAX -

Head Clap: KU + E, E, E, E
Arm Rip: (par lépésrdl)
BL, BL, BL, BL, KU
Friendship: BL + L, L, F,
F, KR

Babality: BL + L, F, L, F,

Pit/Tomb: BL + F, F, L, KR

MILEENA
:a_i Slaughter: E, H, E,

Vacuum Suck: NR 3mp-ig
tartva.

Friendship: BL + L, L, L,
F, NR

Babality: L, L, L, NR
Pit/Tomb: E, L, E, KR

BARAKA
Head Slice: H, H, H, H,
NU

Blade Lift: (par lépésnyi-
re) W, E, L, E, KU
Friendship: BL + F, F, E,
E, NR

Babality: E, E, E, NR
Pit/Tomb: E, E, L, NR

SCORPION

Nuclear Blast: (fél képernyo-

nyl tavolsagrdl) BL + F, F, NU

Toasty Blast: (barhonnan) BL,

LLFF NI

Harpoon Slice: NU + L, E, E, E
WL,

RAYDEN
Shock Blast: KR 3 mp-ig
tartva, majd nyomogassuk
aBL-tésakRt. _
Mega-uppercut: NU 10 mp-
ig tartva (mar a kiizdelem
| alatt kezdjiik el).
Friendship: L, H, E, NR
Babality: BL + L, L, F, NR_

.| Pit/Tomb: BL + F, F, F, NU

Iitszdlag megpecsételBditt. Am a kivetkezd zseni- ot hissel minden 25 egyhuzamban nyert kiizde-
dlis tervvel alit el0: egy (jabb véres verseny rende-  lem utdn taldlkozhatunk.

résével, melynek segitségével a Kiilvilagba akarja
csalni a fdidi harcosokal, hogy azutin soha ne tér-
hessenek vissza. Shao Kahn a tervet jonak taldlta,
igy Tsungnak adott még egy leheldséget,
és megfiatalilotta. Egy djabb kiizdelem
veszi tehal kezdetét, melynél enittal ma-
ga Shao Kahn a hdzigazda...

FIGYELEM!

Azokndl a miiveleteknél, ahol a nyomva
tartott blokkot hasznéljuk, a kombindciok
végi itések/rigasok ELOTT azt ne feleji-
siik el felengedni. Ha babality-vel, vagy
friendshippel akarunk végezni majd az el-
lenfeliinkkel, a mésodik (nyert) forduld-
ban ne hasznéljunk iitéseket, hanem csak
riigésokat.

A REJTETT SZEREPLOK ELOCSALASA
SMOKE: A Portal pdlydn, amikor egy

Ha a szereplik kivdlasztdsa utdn folyamatosan
Evomm_artlult Tlnnm jatékosndl a Le + Nagy
VESTL NEWANY TROKK n;:;l ': FIGHT!" megjelenéséig, letilthatjuk az 41-

Véletlenszeriien vilaszthatunk szereplft, ha a vé- Vari Zoltan
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Akcids jitdkok

_B‘I.Al'.‘.illql' :
i DAWN PATRI P \’
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"I felsoralt akcios arak kizardlag azi
tigesAkoink csak a budape€ti, /g

K

ON keresztiil a
Fogy. 4 Akciés & Akcids fatdkok

hesze

RANLNG Y, 9808

gny kivagasa és @

-
8999

WINTER 5. SPORTS 999

WRATH OF DEMON 999
cp3z2
CANNON FODDER 5999

DANGEROUS STREETS 1999
DISPOSABLE HERO 4999

Fogy. dr Akchés i Akclds jitikok

iildése esetén érvényesek a feltiintetett ido-
pécsi boltunksd vonatkozik. Amennyiben a Csomagkiildd
kérjiik/fedd-bele a boritékba az Akcids szelvényt is.

Fogy. ir Akclés f Akciés jitékok

CWF Y L. 4
E?mm coulé\ 799
LLS P 899

Fogy. dr Akolés e
FULL THROTTLE 4900
INCREDIBLE HULK 10900
MAGIC BOY 7900
MICRD MACHINES 8900
OUT TO LUNCH 8900
RISE OF THE ROBOTS 9900
SMASH TENNIS 8900
SPACE ACE 5800
SPIDER-MAN 9900
TROLLS 7900
TRUE LIES 9900
WOLVERINE 9900
GAME BoY
PAPERBOY 2 3900
WWF RAW 4900

SEGA MEQADRIVE

DELTA V 6999 ~"1u ZEPPELIN (
DESCENT 5999
DREAMWER (999 AMIGA 1200
MASTERS OF MAGIG. 5999 SUBWAR 2050 4999
MORTAL KOMBAT I 65999 FIELDS OF GLORY 4899
NASCAR 65999 THEME PARK 4599
NHL H Y 6999 UFO 4599
SPACE FEDERATION 999
ZEPPELIN 9 AMIGA
DISPOSABLE HERO 2999
PC COROM ELFMANIA 3899
1942 GOLD £999 LOTUS TRILOGY 4499
ARMORED FIST 1999 MORTAL KOMBAT 3899
BLOODNET 4 5999 NIGEL MANSEL GP 4489
DAWN PATROL _ LEET NIPPON SAFES INC 3989
DESERT STRIKE 4999 RISE OF THE ROBOTS 4999
DREAMWER 6999
ECSTATICA 8999 C64 LEMEZ
ELITEN 6999 BAAL 798
INHERIT OF THE EARTH 7999 BLUES BROTHERS 999
% KING'S QUEST VI 8999 CAPTAIN FIZZ 79§
ws CHALL. 4999 DALEK ATTACK, 799
OPROSE GP GOLF 4999 DYNASTY WARS 999
AL KOMBAT Il 7999 ELVIRA I 259
6999 KIDS PACK (6 jatok 999
ST, 5999 LETHAL WEAPON 799
SYNDICATE 7999 OPERATION HORMUZ 599
THE HORDE 5999 POPEYE CO. 3 jatek 999
POSTMAN CO. (3 jatek 999

'rnmmn\cbou 6999

w

Egy szelvény csak ' :
hasznalhate fel, tovabbi jatékot kizarolag

FIELDS OF GLORY 5999
MYTH 2999
PREMIERE 3999
RISE OF THE ROBOTS 7999
STRIKER 4999
SUBWAR 2050 4999
SUMMER OLYMPIX 1999
SUPER FROG 3999
SUPER PUTTY 2099
SURF NINJAS 2099
TOP GEAR 2 4999
TROLLS 1999
SNES NTSC
DOUBLE DRAGON V 9900
JURASSIC PARK 9900
PUSH OVER 5500
THE UNTOUCHABLES 9500
SNES PAL
ASTERIX 9900
BLACK HAWK 7900

BARNEY THE DINO 900
BUBBLE AND SQUEEK 7800
CHESTER CHEETAH2 9900" |
DYNAMITE HEADY 9900
KING OF THE |

MONSTERS Il 9900

MICKEY'S ULT. CHl 8900
MICRO MACHINES 8900

NBA JAm | 9900

OUTRUNNERS | 9900

PIRATES OF ‘I'HF.:

DARK WATER 9900

SHAQ FU 890!

SUBTERRANIA 8900 ’
L

egy program vasarlasara \

wjabb szelvény felhasznalasaval
tudunk akeios .aron adni.




132 BUDAPEST 9021 GYOR,
POZSONVI U. 14 KIRALY U. 18,
TERS 126415 JEL.: (96)-322-151
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TOVA BBI BOLTJAINK
MISKOLC, SZOMBATHELY, NYIREGYHAZA,
Hunyadi u. 8. Szent Marton u. 33. Kossuth u. 38.
DEBRECEN SZEGED, BEKESCSABA,
Hatvan u. 70. Vadasz u. 5. Jokai u. 6.

Majusban jubileumi szammal jelentkezink kiillonleges meglepetésekkel,
eddig soha nem latott extrakkal, ajandekakciokkal.
Keresd az ujsagot majus 15-tol az ujsagosoknal!




