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Sony Playstation — Spiele Sega Saturn — Spiele
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Casper * 8999 Casper * 89,99
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Playstation
FIFA Soccer 96 89,99 Deadly Skies * 89,99
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Lo bl ledecibic d incl. Control Pad
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Street Fighter — Movie  AKTIONSPREIS 69,95 Space Hulk * 82,99
Street Racer * 89,99 Street Fighter: The Movie 89,95
Striker 96 89,95 Street Racer * 89,99
Tekken 89,95 Theme Park 89,95
Theme Park 89,95 Thunderhawk 2 109,99 .
Thunderhawk 2 8999 True Pinball * 99 99 Tﬁl il IR
Time Commando * 89,99 Victory Baxing 89,99 -
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7 9999  [MEMRSRET 89,99
e True Pinball * 99,99 Virtua Cop 149,99
jmggé?g Twisted Metal 89,99 Virtua Fighter Remix 69.95
e View Point * 89,99 Virtua Fighter 2 109,99
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UE g = Wing Commander 3 * 99,99 Waterworld * 89,99
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. World Cup Golf * 89,99 World Cup Golf * 89,99
e ey Worms 99,85 World Series Baseball * 109,95 p— A S e
WWF Wrestlemania: Arcade Game 89,95 Worms * - 99,99 b/ o, Ve =i =
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Sony Playstation — Zubehéor ) =l LOUSEN
Antennenkabel a99s  Sega Saturn — Zubehor
Control Pad 59,95 6-Spieler-Adapter 79,95 -
Link-Kabel 49,95 Action Replay (incl. Import-Adapter) 98,99 Grundgerat 649300
Maus 59,95 Antennenkabel mit Bildfilter 59.95 i
Memory Card 49,95 Arcade Racer (Lenkrad) 129,95 incl. Control Pad
er-Adapter) 69,99 Backup Memory * 108,95
: neGeon (Control Pad) * 89,99 Control Pad 44 95
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Herzlich willkommen zu dieser auflergewdhnlich
spannenden Ausgabe! In der besonders umfangrei-
chen Newsbox verraten wir, was es mit Virtua Figh-
ter fiur Game Gear und Mega Drive auf sich hat,
welche beiden Sonic-Spiele dieses Jahr kommen,
und welche Enmtwickler auf den Saturn-Zug aufge-
sprungen sind. Daneben stellen wir den Disney-Hit
Toy Story fir den Mega Drive, die Fullballumsetzung
FIFA Soccer 96 fir 32X und PGA Tour 96 fir Game
Gear vor. Saturn-User durfen sich iiber ausfihrliche

Berichte zu Magic Carpet, Shellshock, Panzer Dragoon 2, Street Fighter
Zero, Mystaria und FIFA Soccer 96 freuen. Viel Spal}! Der Disney- SUP"-"'“i fir

: Mega Drive!
s oy E.FT ot FIFA Soccer '96
Hans Ippisch
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CLOCKWORK KNIGHT-GRAFIK AUF DEM MEGA DRIVE? DISNEY
MACHT'S MOGLICH! DIE UMSETZUNG ZUM BRANDNEUEN
DISNEY-KINOFILM BRILLIERT MIT GRAFIKEN UND ORIGINELLEM
GAMEPLAY, DAS MAN DEM 16 BITTER VON SEGA GAR NICHT
ZUGETRAUT HATTE. WIR ENTHULLEN DEN 32 MEG-KNALLER!

ahrend wir noch
immer vergeblich
auf Pocahontas,

die Umsetzung des letzten
Disney-Hits, warten, scheint
Cowboy Woody etwas
flinker als seine Indianer-
Kollegen den Sprung auf ein
Modul zu schaffen. Mit der
Veréfttentlichung des in
Amerika bereits erhdltlichen
Mega Drive-Spiels diirfen
wir pinktlich zum Filmstart
am 28. Mérz rechnen. Wir
warfen schon jetzt einen
ausfihrlichen Blick auf die
Mega Drive-Version.

Kampf im
Kinderzimmer!
Der erste vollstindig am
Computer generierte Disney-
Film hat eine recht abgefah-

rene Story zu bieten, in
denen Spielzeuge zum Leben
erweckt werden, allerdings
nur so lange, wie kein
Mensch zuschaut.

Die altmodische Holzfigur
Woody, ein Cowboy, hat
bislang einen Ehrenplatz
neben Andys Bett und ist sein
absolutes Lieblingsspielzeug.
An dessen Geburtstag gerdit
dieser ehrenvolle Platz jedoch
in Gefahr. Der Junge Andy
bekommt némlich eine
Menge neuer Spielzeuge,
was gleichzeitig bedeutet,
daf3 die alten Spielzeuge
vergessen werden. Fir
Spielzeuge gibt es aber nichts
Schlimmeres als vergessen zu
werden! Um herauszufinden,
was Andy bekommt, schickt
er eine Armee griiner Solda-

Cowboy Wood um seine Position fiirchten lassen laBt.
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ten auf Erkundungsmission.
Deren Entdeckung ist fiirch-
terlich! Andy hat den futuristi-
schen Plastik-Astronauten
Space Ranger Buzz Lightyear
bekommen, der sofort einen
Platz in Andys Herz fir sich
gewinnt. Als Nummer 2

@ F -
. =
s 20
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"ANDY 'S BIATHDAY
1S T00AY7 aUuUICK'?
SEND THE SEAGEANT
DOWNSTAIAS WI1ITH
H15 TEAM OF GAEEN
ARAMY MEN TO SEE

1F ANDY HAS ANY
NEW TOrs!I"™

"O.K. EVEAYONE. ..
TOLAY 1S5S ANDY 'S
B1IATHDAY AND WFE
NEEFD 70 FIND OUT
WHAT VRARESENTS HE
15 GOING TO BE
GIVEN. "

Im Story-Mode wird die Geschichte zwischen den Levels
weitererzahlt.

Die Soldaten-Armee erforscht fir Woody in Lemmings-
Manier, was Andy zum Geburistag bekommt.
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Perfekt! Das 3D-Scrolling
scheint direkt aus dem
Saturn-Hit Clockwork Knight
enfnommen zu sein.

méchte Woody jedoch nicht
weiterleben, er versucht mit
allen Mitteln, Buzz zu ver-
dréngen. Diese Machenschaf-
ten werden jedoch von den
restlichen Spielzeugkollegen
mit Argwohn beobachtet. Als
Buzz schlief3lich aus dem
Fenster geworfen wird,
schlief3en sich die anderen
Spielzeuge zusammen, um
Woody zu bekémpfen. Dem
Cowboy bleibt keine andere
Wahl, er muf3 Buzz retten,
um den alten Frieden in
Andys Spielzeugwelt wieder
herzustellen. Diese Geschich-
te wird in den fiinf Levels mit
jeweils mehreren Stages von
Toy Story wunderbar nachge-
stellt.

Das Gameplay

Der erste Level erinnert am
ehesten an ein typisches Jump
& Run. Hier steuert man
Woody durch das horizontal
scrollende Kinderzimmer, das
mit perfektem 3D-Scrolling
und einer Menge gelungener
Animationen aufwarten kann.

Das Ziel besteht darin, die
grinen Soldaten aus dem

Hektisch erfolgt der Aufenthalt in Sids Zimmer. Per Skateboard ergreift Woody die Flucht vor

dem riesigen Koter.

Pappbecher zu befreien und
sie mit dem Funkgerét auf
ihre Erkundungsmission zu
schicken. Stérende Gegner
lassen sich per Lasso kurzzei-
tig stillegen. Ebenso kann
man das Funkgerét vom
Regal schmeifen und fir die
in Lemmings-Manier vorbei-
marschierenden Soldaten
bereitlegen. Anschlief3end
herrscht Panik! Andy kehrt in
sein Zimmer zuriick, vorher
muf3 dieses jedoch noch
aufgerdumt werden. Woody
befreit die Spielzeuge und
schickt sie per Blasebalg in
die Spielkiste, sobald diese
tiber den Luftballon marschie-
ren. Nun stehen die ersten
beiden Auseinandersetzun-
gen mit Buzz an. Zuerst muf3
Woody beweisen, daf3 er
genauso schnell ist, anschlie-
Bend besiegt er die Alp-
traumversion von Buzz in der
Boss Challenge, die jeden
Level abschlief3t.

Im zweiten Level setzt Woody
erstmals das ferngesteuerte
Auto ein, und zwar um Buzz
hinter den Kleidersténder zu
jagen, damit er von Andy

Als Pappbecher und Burger-SchahteI schleichen sich Buzz
und Woody durch das Pizza Planet-Lokal.

Day-Toy-Na! Der Name dieser Spielstufe sagt wohl schon
alles!
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Cowboy Woody war das bisherige Lieblingsspielzeug von
Andy, doch Buzz Lightyear will ihn ablésen!

vergessen wird. Die sehr
sehenswerte Grafik stellte die
MicroMachines-Optik dabei
locker in den Schatten. Sein
Vorhaben gelingt Woody
leider zu gut, er wirft Buzz
dabei némlich glatt aus dem
Fenster, womit er den Zorn
aller Spielzeuge auf sich zieht
und zur

Flucht gezwungen ist. Per
Saurier trabt Woody aus dem
Kinderzimmer, um Buzz zu
retten! Dies fihrt ihn schlief3-
lich in den dritten Level, wo
er zusammen mit Buzz im
Pizza Planet-Fast Food-Lokal
landet. Buzz flichtet sich in
eine Claw-Maschine, was
allerdings keine gute Idee
war, denn hier ist es beson-
ders gefdhrlich. Woody will
ihn da natirlich retten! In
bester 3D-Action-Tradition
hetzt Woody auf der
Suche nach der
Lésung des
Problems

durch das
Gerdt. Am
Ende wartet in
der Boss Stage
die Klaue
schlief3lich
hochstpersonlich!
Sids Zimmer ist das Szena-
rio fir den vierten Level.
Nach einer Karateeinlage mit
wildgewordenen Spielsachen
rollt Woody mit einem Skate-
board Richtung Strafle, um
die letzten drei Stages in
Angriff zu nehmen. In der
Day-Toy-Na-Stufe dist
Woody mit dem ferngesteu-
erten Auto durch flissig
scrollende 3D-Grafik, um

| I den zuriickgebliebenen

Buzz zu holen und
6 SEGA MAGAZIN

Bumm! Mit bester 3D-Grafik flitzt Woody durch die Maschi-

ne, um Buzz zu reften.

anschlieBend den Umzugs-
lastwagen einzuholen, in dem
sich die restlichen Spielsachen
befinden. Das Finale wird
schlieBBlich mit einer Flugein-
lage von Buzz bestritten, der
zusammen mit seinem neuge-
wonnenen Kumpel in Andys
Spielzeugwelt landet.

So sieht es aus!

Ich habe noch nie eine
abwechslungsreichere Spiele-
mixtur auf dem Mega Drive
gesehen. Die 18 Stages
erfordern nicht nur Geschick,
sondern auch Képfchen.
Hinzu kommt die geniale
grafische Gestaltung: Perfek-
tes 3D-Scrolling in Clockwork
Knight-Manier, Renneinlagen
aus der Vogelperspektive,
3D-Labyrinth-Action wie in
ids PC-Knaller und Rennspiel-
unterhaltung wie in Street
Racer zeigen, was mit 32
Meg alles moglich ist. Wer
behauptet, dieses Spiel hétte
lasche Hintergrundgrafiken
und frustrierendes Gameplay,
sollte sich vor Augen halten,
daf3 es sich um ein Mega
Drive-Game handelt und eine
gewisse Langzeitmotivation
ebenfalls wiinschenswert ist.
Profis werden sich kaum
beschweren, daf3 es keine
Password-Option gibt! Ich fir
meinen Teil setze Toy Story

auf eine Stufe mit Earthworm
Jim 2 und Vectorman. In
Amerika erntete Toy Story
nicht nur ausnahmslos Spit-
zenwertungen, sondern
stirmte auch im Handumdre-
hen an die Chartsspitze. Ich
sehen keinen Grund, wieso
dies in Deutschland nicht
genauso passieren wird.
Ubrigens, die Programmierer
dirfen aufgrund dieser
Leistung nun an Sonic 3D fiir
Mega Drive arbeiten!

* Titel: Toy Story

* System: Mega Drive

* Datentrager: 32 Meg-Modul
* Hersteller: Sega/Psygnosis
» Genre: Geschicklichkeit

* Release: Mirz

* Levels: 5, 18 Stufen

* Schwierigkeitsgrad: Mittel

Besouderheiten

* Geniale Rendergrafiken
» Witzige Spielideen
» Exzellente Effekte

First Look

Dieses optische Feuerwerk darf sich
kein Mega Drive-User entgehen
lassen. Wer auf originelle, witzige
Spielideen steht, muB zugreifen!




Der Sega- Opezialist

MEGA DRIVE 32X/

MEGA DRIVE 32 X .cececemseercessassnsarass 189.-
BLACKHAWK .ccecoccicvsossomssssssmssinssssesses @ o=
FIFA SOCCER 96 ....ccoerrvsassessassesesns 100,
KoL L e 119.-
PRIMAL RAGE .....coceesnssssssnessmsnsnssneses®9.m
VIRTUA FIGHTER .cocoenrerans BRI
WWF WRESTLEMANIA ARC. ...ccccenree 119,
OUTPORY i 109,
SPOT G. TO HOLLYWOOD ..ccocceeeceenes 114

MEGA DRIVE

MEGA DRIVE SONIC PACK(3Spiele) 239.-
MEGA DRIVE SIX PACK ...ccoocenneesnssss 280~
4 PLAYER ADAPTER (SEGA/EA) ........59.-
6-BUTTON CONTROLLER ...cccconranannnnes 39.-
ACTION REPLAY PRO 2 ....cccvucnensssasanssB 9.
ADDAMS FAMILY VAL. ..eeeeeeeneecsnnee. 109.-
ALIEN SOLDIER ..oovucsmomessnnssnsensssansannss D9 m
BUGS BUNNY [JAN) .cocerennnsannsnnessssans 108,
CUT THROAT ISLAND .....cocconnnesnnsanes 114.-
DONALD DUCK MAUI MALL. ........... 109.-
EARTHWORM JIM I .coveevrnrnnanseneesannnns 18-
BXD SQUAD . ccncssssssmssssmsninssmmannians 10D
FIFA SOCCER 98 ....ccccrenmrmsenssscsessasansasB 9=
FLINTSTONES - THE MOVIE .......... w« 104.-
FOREMAN FOR REAL BOXING ........ 109.-
F.T. BIG HURT BASEBALL .....ccccnuennee 114.-
SARMIELD e e e 109~
INDIANA JONES .....cccomeumenmnmnssassssnsas 109.-
JOHN MADDEN 96 .coovemvncrrssssasnasssssss 100,
LANDSTALKER ....ccccccnscsnmsssnnsssssssannnsss @ o=
LIGHT CRUSADER (DT. TEXT) .coeeenes 109.-
LOTHAR MATTHAUS S. SOCCER ..... 109.-
MARIO BASLER SOCCER ...coeervseensns 108.=
MARSUPILAMI ..oeeeeennesasssssssssmessasssnsse D 9=
MAXIMUM CARNAGE 2 ...ceeecensnnnesnes 114.=
MICKEY & MINNIE ....oooreenenescrnesssssens 109.=
MICRO MACHINES 96 .....coonenrssnnnmnnas 119.-
MISSION IMPOSSIBLE (MARZ) ........114.-
MR, NUTZ 2 cciecenisinsssissnnsssasssosssens 00~
NBALIVE O8 s 108~
NHL HOCKEY 96 ...occcrrnessasnannsussssasss 1080,
PACTANIE i i
PGA TOUR GOLF 96 ..ccconesssnnnnnrsnsssss 108,
PHANTASY STAR IV ..ccreerrrsnssnnscsssss 108,
POCAHONTAS (FEB.) .vcovermevassenasnnneess 114,
POWER RANGERS 2 ..occcoorenressnssnsass 109.=
REVOLUTION X oo cecenenmmssssssnanenes 1 18-
SONIC COMPILATION (3 SPIELE) ......99.-
SPIDERMAN VENOM .....ccoocvrrereneensnnes 118 .=

SPIROU .cccccisnissmusssscsssssensssssnsassnases 109.-
SPOT GOES TO HOLLYWOOD ..........114.-
STAR TREK - DEEP S. NINE ............ 109.-

STORY OF THOR .ccccecrrcesmnnnssssnnnsassnsss 1189.=
STRIKER 2 (FEB) ...ccconnrensnsssssnsnnnnes 108.-
SUPER SKIDMARKS O S——— 114.-
TOTAL FOOTBALL ...ccovvmrrmrenrnrnmnannnnnen 119.-
L[S el 0 T ————— : | - N
AL g gl PN T U || [ JR—————— | - N
VR-TROOPERS ........cccoceecsvrrsnssssnsnnnss 108,

Wurms' 109,-

DONDERPREISE!
SEGA SATURN

6 PLAYER ADAPTER
PANZER DRAGOON .

MEGA DRIVE:

AERO THE ACROBAT 2

BUBSY 1I

COMIX ZONE ..ccvivaiiniiiiinninnininaisnssans
JUSTICE LEAGUE

MICKEY & DONALD

MEGA MAN WILY WARS

NBA ACTION '95

RISTAR

ROAD RUNNER

SONIC SPINBALL

SONIC & KNUCKLES

STARDATE viccininisimaeasmnii Vasansus
VIRTUA RACING

TINY TOON ADV. ...cccomcvernncnnnnns s 29,-
YOG BEAR o ciiivsccsicasensnnsasvansassmmuins " 49,-

ZERO THE KAMIKAZE SQUIRREL .... 39.-

32X

MEGA DRIVE 32 X

MEGA CD:

BATMAN RETURNS

DRAGONS LAIR ..covvemrnsnnnnss S — 39.-
ECCO THE DOLPHIN 2

PAWS OF FURY .....cccciiennns A S — L
POWERMONGER ....c.coonmmmesnmmnsssnsnnnsens 59.-
SPIDERMAN ......ccciivmmimimmssnssnsnssnnsness
TIME GAL

SOULSTAR .ccccvvnnnannans sssasasassusnsssansess 59.-

GAME GEAR:

VIELE GAME GEAR SPIELE IM ANGEBOT

SONY PLAYSTATION

PLAYSTATION GRUNDGERAT ...... =ST8.~
CHRONICLES OF THIS WORLD ........ 99.-
PESTRUCTION DERBY ...ccccimmmsnsnnnnss 98~
MICKEY'S WILD ADV. (FEB) ....ccccens..89.-
RIDGE RACER REVOL. (MARZ) ........99.-
TEKKE" :tt.tdm"uuu—u-u“n---t“unnun--gg-‘
TOSHINDEN 2 ...cccrnvnnvnnnnn e —— 99.-
VIEWPOINT (DEZ) ..ccvcersenssssassasassasases 89un
wIPE OUT R EEA NN ERSAANAEREESSSASENESTERRES 9'-'
THU"DEHHA“ 2 SESsEsssTeSESEEESSSEESsSSREEE 99-"
SHELL SHOCK ESSIESEARERAREEN EEREEEREEES n--it-’g-"

WATERWORLD ......ccccccnmesnesssnnnansssarss 109,
WEAPON LORD .....covcemsnmssssnssansassenss 118 .=
WWF WRESTLEMANIA Arc. ...cccciee. 114.-
WORMS (MARZ) .....cccccnnmmmmesnssssnsnneses 109~
X-PERTS (FEB) ..ccscnsscamsssncssanssssscssans 109,

MEGA DRIVE CD

zum Superprels:

MEGA CD mit R. AV. ..ccccnnncsssannnss we 239.~
DUNGEON EXPLORER Il .ccvcivenmanunannes 99.-
FATAL FURY SPECIAL ..ccccnvicinncnnnans « B4,-
SHINING FORCE ....cocecnnncnnensnsnsnsses 109,-
1 o7 Lo 1 o | — —— 99.-
STARBLADE ...cccccsessnssncssssanssssasassusannas 99.-

Ll ] ] S ——— - | - I
THUNDERHAWK ...cccoorcrsnremmnsmnsssmnnsnsnnns 99

GAME GEAR

GAME GEAR 4 FUN SET ...c.covseanevenns 188.-
P11 T e ————— N
EARTHWORM JIM ......cnvvivimnsrersnnnnsnnsns 89 .n
FIFA SOCCER 86 ...ccocccnsinanmssnnnsenisnnnsan 79.-
e T 101t | - W o e ————— { -
JUNGLE STRIKE .....cccavviesns
NHL HOCKEY 96 ....ccccivicnrmmsanssnssssssassns § 9=
gt T o1l - JR———— f -
POWER RANGERS THE MOVIE ..........79.-
PRIMAL RAGE ...ccocvvssninmmisssmsssssssansssases 1 9=
SONIC LABYRINTH ..ccconnnnnnn S— 4
SUPER RETURN OF THE JEDI ....cc00.e. 79.-
TAILS ADVENTURE ...ccccnmsvrnmsenmessnsnnes 79.-
AL T IR 0 1] 4 ————— f -

v“ moopzns SEAERFEREESEE FEENEENEEFYNAR RN TBI.

SEGA SATURN

JETZT ZUM KNALLERPREIS:

SEG.‘ 3‘1‘““" QHUHDGER.‘T EesnEwEn "9-"
(dt. Version; 1 Jahr Garantie; incl. Scart-
kabel, Controlpad, Batterie)

SIEHE SATURN MAGAZIN
HEFTMITTE S.20

FIFA '96 89,-

VERSAND

& Laden

“Tuglich Neuheiten

[

Besuchen sie auch unser
Ladengeschift in
94032 Passau
Bahnhofstr. 28
(P LLEULERFT 1))

Juliuspromenade 11 u. 68 97070 Wiirzburg

" Telefon 0931/ 57 16 01 oder 57 16 06

FORDERN SIE UNSER KOSTENLOSES MAGAZIN GEGEN FRANKIERTEN (DM 3,-) UND ADRESSIERTEN RUCKUMSCHLAG AN. VERSAND PER NN DM 6,- zzgl. NN; BEl VORK (NUR EUROSCHECKS) DM 4,~; VERSAND UND LADEN;

PREISIRRTUMER, ANDERUNGEN VORBEHALTEN; UPS DM 10,~; Porto Ausland DM 18 -; Ladenpreise knnen von den Versandpreisen abweichen




SONIC SCHLAGT ZURUCK!

Sonic-Fans aufgehorcht! Der blaue Kultigel wird dieses Jahr in zwei
Spielen wieder auftreten. Daf3 ein 3D-Sonic-Spiel fiir den Saturn kommt,
von dem wir letzte Ausgabe ein erstes Entwicklungsfoto gezeigt haben,
wurde mittlerweile immer noch nicht offiziell bestatigt. Manche Geriichte
besagen sogar, es soll eine Art Beat “em Up mit Sonic und Tails werden,

was jedoch recht unwahrscheinlich klingt.

Auch auf dem Mega Drive werden Sonic & Co. wieder antreten! Dafiir ver-
pflichtete man mit den Travellers Tales die Programmierer, welche das exzellente
Toy Story entwickelt haben. Die Grafiken werden komplett gerendert sein und wohl fiir

die bislang beste 16 Bit-Optik weit und breit sorgen. Ansonsten soll

Jump & Run-Prinzip beibehalten werden. Der Arbeitstitel ist derzeit 3D Sonic.

das bekannte 2D-

SCHLAGT UEFA SOCCER DIE EA-KONKURRENZ?

cherweise gibt es sogar

Nachdem sich die Electronic Arts-Programmierer mit der Beinahe-1:1-Umsetzung vom
PC-FIFA Soccer nicht gerade mit Ruhm bekleckert haben, schicken sich nun die Grem-
lins an, ihren PC-Hit ran Soccer auf den Saturn umzusetzen. Sie machen sich sogar die

Mihe, das technisch bereits auf dem PC iiberzeugende 3D-FuBBballspiel fiir den Saturn
aufzubohren, spielerische Schwiichen sollen gleichzeitig ausgemerzt werden. Erfreuli-

eine deutsche Live-Kommentierung, die der ran-Moderator Jérg

Wontorra Gbernimmt. Es handelt sich um eine spezielle Europameisterschaftsversion,
die exklusiv auf Saturn kommt. Geplanter Erscheinungstermin ist Mai.

DEUISCHLAND 0-0 EBRASILIEN Verflixt flotte 3D-Grafik machte die PC-Version zum Bestseller!

SCHON GEWUSST?

E Core Design hat den néchsten Saturn-Kniiller in Arbeit!

| Virtual Golf, das auf dem PC noch den Zusatztitel Scottish

' Open traigt, wird wahrscheinlich schon Ende April fir den

| Saturn erscheinen. +++ Sierra steigt in den Saturn-Markt ein!
I Die Weltraumballerei The Last Dynasty und das Actionspiel

l Urban Runner sollen bereits im April erscheinen. Mehr Infos

, glbf es ndichste Ausgabe! +++ Aufgrund technischer Proble-

, me hat E.A. die Saturn- und PlayStation-Versionen von NHL

| | Hockey “96 gestrichen. FIFA Soccer 96 konnte diese Hiirde
| wohl nur knapp iberspringen! +++ Der Baller-Knaller Virtual
l On kommt offiziell im Herbst fiir den Saturn. Es handelt sich

: um eine technisch aufgepepptes Virtua Cop-Prinzip. +++

FIGHTING VIPERS VON AM2

Das neueste Priigelspiel der Virtua Fighter-Erfinder von AM2
macht sich gerade auf, die japanischen Arcade-Charts im
Sturm zu erobern. Im Gegensatz zum Vorbild darf man auch
mit Waffen kémpfen und
befindet sich auf keinem
eingegrenzten Kampffeld. Die
Umsetzung soll im Spétherbst
erscheinen.

Der Geheimtip fir Prigelfans!
Fighting Vipers von AM2!

L---_-_—————_—_—----—_——_——J

8 SEGA MAGAZIN

DENKSPIELSPASS MIT
BAKU BAKU ANIMAL

Dieses Knobelspiel,
das derzeit in den
japanischen
Spielhallen fiir
volle Miinzschéich-
te sorgt, wird
demndchst fur
Saturn und Game
Gear erscheinen.
Die Idee ist prinzi-
piell an Columns,
Tetris & Co ange-
lehnt. Es fallen
leweils zwei Klétzchen von oben herunter, die am unteren
Rand angeordnet werden miissen. Als Klstzchentypen gibt es
Bananen, Bambus, Karotten und Hundeknochen. Wichtig ist,
daf3 man diese vertikal und horizontal aneinanderreiht, sie
16sen sich jedoch nicht bei einer bestimmten Anzahl auf, wie
man vermuten wiirde. Dazu muB3 erst das entsprechende Tier-
Klétzchen dazugeordnet werden, das die jeweiligen Klatze
herzig animiert auffrit. Der Affe mag Bananen, der Hund
die Knochen, der Panda-Bér verputzt die Bambusstébe und
der Hase knabbert an den Karotten. Tolle Zwei-Spieler-Modi,
wunderschéne Grafikeffekte und ein fesselndes Spielprinzip
kénnen begeistern!

Die Klotze losen sich nicht einfach auf,
sondern missen von den Tierchen
gefittert werden.



Hang On GP 35 ;

Myst dt ; Sim City 2000

Mysteria : Solar Eclipse

NBA Jam T.E. i Spot Goes To Hollywood

NHL All Star ; The Mansion Of Hidden Souls 114 30

Action Replay dt

Joypad dt Panzer Dragoon : Thunderhawk 2 - Firestorm ...
Advanced Military Com. jap Gunbird jap i Toshinden Remix
Alone In The Dark . In The Hunt jap : Virtua Cop - inklusive Gun .
Black Fire us : Jonny Bazooka Toone : Virtua Hydelide dt
_ Darius Gaiden jap . Virtua Volleyball jap
King Of Spirits us ! Virtua Racing
Panzer General . Virtua Fighter 2
Primal Rage ¥ Wing Arms
: Rayman : Wing Commander Il
Digital Pinball L Revolution X ; Worms
FIFA 96 ; Rohotica
F1 Live Information T Romance V us
Galactic Attack i Shanghai us .
Galaxy Fight jap : Sega Rally / Memory Card
Shellshock 5 Adapter fiir us und jap Spiele . 49 90

Action Replay 2 : Mega CD + Thunderhawk + Grundgerat

6-Button-Controller Road Avenger , Chaotix
RGB-Kabel fiir MD 1 + 2 Ecco 2

Arena Shining Force

Comix Zone ; Metal Head
—— Backup ROM : Motherbase

Light Crusader . Snatcher : Motocross
Micro Machines 96 - . Primal Rage
Phantasy Star 4 . . Rayman

Story Of Thor ; Eternal Champions i Stellar Assault
Super Skidmarks ‘ Earthworm Jim i T-Mek

L';:’l“';n:::: i : Samurai Shodown . . _ Virtua Fighter

FIFA Soccer 96 I“"‘“tE :“'EUI %
NBA Live 36 i unar kternal Blue

John Madden 96 ; Lunar Hinthook
PGA Tour Golf 96 : CDX-Adapter fiir us
Pocahontas

Dragon

Vostarman .. E Neuheiten!!!

Psycho Pinball

Lieferbedingungen: Porto B,- DM, Bestellungen ab 300,- DM portofrei. Spiele werden im Sicherheitskarton
verschickt. Wir akzeptieren alle Kreditkarten. Telefonische Bestellung mit Kreditkarte maglich. Irrtimer und
Preisanderungen vorbehalten. Annahmeverweigerer von uns gelieferter Waren berechnen wir die uns ent-
standenen Lieferkosten pauschal mit 20,- DM. Unser Recht auf Erfillung des Kaufvertrages bleibt hiervon
unberdhrt. Unfreie Lieferungen werden nicht angenommen!
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VIRTUA FIGHTER FUR MEGA DRIVE & GAME GEAR!

Unmégliches dauert etwas lénger, Wunder gibt es sofort! Unter diesem Motto kann man die Ankiin-
digung einordnen, die besagt, daf Virtua Fighter fir Mega Drive und Game Gear kommt. Was
sich zunéichst wie eine ganz verriickte Schnapsidee anhért, klingt schon etwas verniinftiger, wenn
man die genaue Konzeption weif. Virtua Fighter fir Game Gear und Mega Drive wird ein
reinrassiges 2D-Beat “em Up, mit den Original-Charakteren, den Original-Moves und den
bekannten Hintergrinden. Man muf3 lediglich auf wechselnde Perspektiven und in Echtzeit
berechnete Polygonfighter verzichten. Dafiir setzt man gezeichnete Sprites mit
einem Virtua Fighter 2-hnlichen Aussehen ein. Bedenkt man nun noch, daf3 das
eigentliche Gameplay in Virtua Fighter auch auf der 2D-Basis arbeitete, kann
man eigentlich eine spielerisch gelungene Umsetzung erwarten. Vor August darf
man leider nicht mit einer ersten Version rechnen.

T

ETFEEr T irr g

FREE*PLRAY:

Betrachtet man diese Virtua Fighter 2-Screenshots, kann man sich eigent-
lich recht gut eine 2D-Variante ohne 3D-Grafik vorstellen.

NEUE N TREA s 3
Mit Londsta”(esr odgzar rna::’re sith Tre::eji im :SC GEWUSST?

Mega Drive einen sehr guten Namen. Diesen Ruf wollen sie ' Im April kommen zwei neve Spiele fir den Mega Drive. Das
nun auch auf dem Saturn unter Beweis stellen. Ihr erstes ' eine ist Bugs Bunny, ein Action-Spiel mit der gleichnamigen
Produkt, Guardian Heroes, ist eine packende Mischung aus : Comic-Figur, wéhrend Atari Classics eine Sammlung alter
Rollenspiel und Streets of Rage-Verschnitt. Ein tolles, langes | Atari VCS-Klassiker ist. +++ Mark Avory hat die Arbeit am

Anime-Intro und das Spielen aut drei Ebenen machen dieses i Nachfolger zu Thunderhawk 2 fir den Saturn autgenom-

Werk auf Anhieb interessant. Mehr Infos néchste Ausgubel | men. Thunderhawk: Next Generation wird optisch eine
' | ganze Ecke aufwendiger und abwechslungsreicher. +++ Das

Saturn-Game Nights, das vom Sonic-Erfinder Mr. Nakka

stammt, macht grof3e Fortschritte. Im Sommer soll es endlich

soweit sein. +++ Tohshinden Remix wird im Mérz erschei-

nen.+++ F1 Live Information fir Saturn wird in einer engli-
schen Version in Deutschland erscheinen, was gegeniiber

: der japanischen Kommentierung schon ein Riesen-Fortschritt

: ist. +++ Neues von Xperts fir den Mega Drive! An dem

| | angeblichen Super-Hit wird immer noch gearbeitet, der neue

i | Erscheinungstermin ist jetzt Ostern! Wir hoffen, es ist April

l 1996 gemeint! +++ Die Saturn-Fortsetzung von Story of

: Thor, das derzeit den Arbeitstitel Legend of Thor trégt,

| kommt im Frihsommer. +++ Der PC-Kniller Heart of Dark-

I ness, der sogar Jurassic Park-Regisseur Steven Spielberg

| | begeisterte, kommt im Frihherbst fir den Saturn. Insider

| | behaupten, daf3 die Saturn-Version vor der PC-CD-ROM

' Version vorgestellt wird. Von Sega gab es dazu keinen

I Kommentar. +++ AM3 hat angeblich die Arbeit an der

| Saturn-Version von Manx TT aufgenommen. Im Winter darf

| man mit der Endversion rechnen. +++

Treasures Guardian
Heroes ist eine packen-
de Mischung aus Rol-
lenspiel und Streets of

Rage-Action mit tollen
3D-Effekten und Anime-
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INDY 500 KOMMT!

Der Spielautomatenhit Indy 500 kommt fiir den Sega Saturn.
Hier dreht sich alles um die amerikanische Formel 1, dement-
sprechend realistisch geht es im Game zu. Wer Daytona USA
mag, wird Indy 500 lieben!

Realistische Rennspielatmosphdre ist zu erwarten.

IMPACT RACING DUST LOS!

Die Rennspiel-Manie nimmt kein Ende! Nun erreichten uns
brandheif3e Screenshots von Impact Racing, das von dem
japanischen Softwarehaus JVC entwickelt wird. Actionreiches
Gameplay und wahnwitzig schnelle Grafik werden versprochen.

sy T

4250895

Kann es Impact Racing mit Sega Rally aufnehmen?

ELECTRONIC ARTS AUF SATURN-KURS!

Nach anfénglichen Startschwierigkeiten hat sich Electronic Arts nun doch auf den Saturn eingeschos-
sen. Unerwarteterweise wurden gleich vier neue Titel fir den Sega 32-Bitter angekiindigt! Das klare

Viewpoint ist ein reinrassi-
ges Shoot “em Up.

Highlight dirfte dabei natiirlich Dungeon Keeper von den Theme Park-Erfindern Bullfrog sein. Hetzte

man bislang als tapferer Held durch einen dunklen Dungeon und schlug sich mit ekligen Monstern,
werden in Dungeon Keeper die Rollen getauscht. Der Spieler ist diesmal das Monster! Er hat die volle
Kontrolle Gber seinen eigenen Dungeon und verteidigt diesen gegen menschliche Eindringlinge, die
Schéitze stehlen wollen. Besonders sehenswert sind die neuartigen Lichteffekte und die tollen 3D-Effekte

mit sich standig bewegenden Kameras.

Etwas weniger innovativ geht es in Road Rash und Viewpoint zu. Ersteres ist die Umsetzung der
bekannten 3DO-Vorlage, die riipelhafte Motorradfahrer durch eindrucksvolle Videosequenzen schickt.

Viewpoint ist ein Neo Geo-Klassiker, der dem Spiel
Motherbase auf dem 32X gleicht. Eine sehenswerte isome-
trische 3D-Grafik und dutzendweise Gegner fordern den
ganzen Mann im Shoot “em Up-Experten.

Die letzte Ankiindigung betrifft das auf dem gleichnamigen Spieler ist das
Brettspiel basierende Science Fiction-Abenteuer Space Monster, das
Hulk. Hier wird 3D-Action geboten, wie man sie aus gegen die tapferen
Robotica & Co. kennt. Helden kampft

Neben diesen vier Spielen stehen als
ndichstes Magic Carpet (siehe Seiten 22-
23) und Wing Commander Ill an.

Space Hulk bietet gewohnliche 3D-
Dungeon-Action.

In Dungeon Keeper
werden die Rollen
getauscht! Der

Schone Lichteffekte und eine flinke 3D-Engine
machen Dungeon Keeper zum Augenschmaus.

(rechts).

Road Rash ist eine aufgepeppte
Version des Klassikers.



EGA DRIVE:
Alien Soldier
Combat Cars
Comix Zone
Demolition Man
'Dmld in Maui Mallard
E Worm Jim?2

|Exo Squad

“FiF \ S?J:cer 96

[Agddce){u%%der (dt. Texte)

Mo Ao ity w
n— Wi ars
Micro Machines 96
NBA Live 96
NHL 96
Pag_Pamc __
Pete Sampras Tennis 96
-.iur{ Star IV
Poy an ei‘s Movie

C Pm
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gy goes to Hollywood

|Story of Thor
Super Skidsmarks

Theme Park
To)f S*@ry

ne Gre:tz Hocke
Gﬁyfer Chulel:'lyge | 4

W Arcade
mA SATURN:

quma USA
| achc Attack
Glockwork Knlght 2

Handleranfragen erwiinscht! .

Mario Bas|er Feyer Pitch Soc.

79 95
39'95
119/95
99'95
119,95
39'95
99'95
109.95
109.95
119,95
119/95
119.95
109.95
109,95
99'95
119/95
109.95
109,95
109.95
6995
109,95
119/95
99'95
99'95
39'95
69'95
109.95
119/95
109/95
109,95
119/95
99'95
109/95
129/95
99'95
109/95
39/95
99'95

599 95
9995
11995
9995
9995

DV
DV
DV
DV
DV
DV
DV
US
DV
DV
US
DV
DV
DV
DV
DV
DV
DV
DV
DV
DV
DV
DV
DV
DV
US
DV
DV
DV
DV
DV
DV
DV
US
PV
DV
DV
DV

DV
DV
DV
DV
DV

Digital Pinball
I?A Soccer 926
H| Octane
Mansmn of Hidden Souls

NEA Jam T.E.

NHL All Star Hockey

Panzer Dragoon
Parodius Deluxe
Pebble Beach Golf
Rayman

Robotica

Sega Rall
Shellshoc

Shinobi X

Theme Park
Thunderhawk
Victory Boxing
Victory Goal
Virtua Co

Virtua Fi E’rer 2
Virtua Flgh’rer Remix
Virtua Racin

Virtual Hydlide

‘World Series Baseball |
SEGA SATURN IMPORT:

Black Fire

Blazing Tornado
Dariu gTwm

F1 - Live Information

Galaxy Fight
Gexxy :

Ghen War
Gunbird
High Velocity

Romonce of the 3 Kingdoms IV

Slm (S_glfy 2000

h Shin Den ,S”
Vlr’rua Fighter Remix
Virtua Hang On
Wing Arms

?cl Adv. Military Comm.
Wor|d Cup Golf
X-Men

Wir haben auch eine Riesenauswahl an PC-CD Rom Spiele . Ladenpreise kénnen variieren

M.C. Giame

lhr PC- und Videospiel-Spezialist  Detmolder StraBe 68 * 33604 Bielefeld  Telefon: 05 21/ 6 42 34, Tel. + Fax: 05 21/ 6742 35

& Telef
1/642°3 efon; 0
felfon: 05 2 . . ame o,

Fordern Sie unsere Preisliste an! Versand per UPS (auf Wunsch auch per Post) - Porto + Verpackung + Nachnahmegebiihr DM 12,-.
Ab DM 300,- versandkostenfrei. Ankauf und Tausch von gebrauchten Spielen
Lieferung erfolgt It. unseren Geschéftshedingung




- _Gear-Bolzerm laf3t auf sich war-;-::'-é_-.: |

it der 96er Auflage der
iberaus erfolgreichen EA-
Kickerei wurden erstmalsl_.
(fast) alle Systeme mit einer Vers:-ff.'f'ff;;
on versorgt (lediglich eine Game

DAS ERFOLGREICHSTE

~ FUSSBALLSPIELDER |
- .ten) lnsbesandere bei der 32X-

WELT FUR 32X'

FIFA- Konversuon durFte ‘man
gequnnt sein, :nWIeweﬁ dle};ﬁ.. .
Gameplay-Kiinstler von Electronic |
Arts die technischen Voruusset-z"&
zungen des 32 Bit-Aufsatzes aus-
nutzen, mit euner |9|cht clufge?fﬂ’_._:_
motzten Mega Drive- Version lsr*-;'?:ﬁif
namlich nlemund zu begels’rern |

Wle auf Mega Drlve"
Auf den ersten Blick unterscheidet
sich che 32X-Variante kuum von

amt zwo” ngen 200 Mann-

FIFA So{ter 96 Sportspiel
Hersteller: EA/Sega Tel. 040-22760961
Release: — Preis: DM 119,95

Per Mega Drive-Version. Wle |
beim 16-Bitter stehen euch insge-

und schreibe Uber 3 500 Origi-
nal- Fuﬁballspteler fir die muntere
Digi-Kickerei zur Verfugung Die
~ Optionsvielfalt ist erneut recht
~grof3. Freunde einer unkompli-
_ zierten Balltreterei diirfen wahl-
 weise die Abseltsregel abschaﬂ'enf .
._(empfehlenswerﬂ)

‘wdhre nd_.ﬁ';f_ "

in der W'ederho-

““1 den vorhundenen
Perspektiven
5] umschalten. Der
- | duBere Eckpunld

| der Strafraumgren-

ze stellt eine sehr

 gute SchuBgelegen-

Gualik 614

Ruckeliges Scrolling, Farbarmut bei
den Kicker-Sprites sowie mittelpriich-
tige Animationen.

Sound 69

Gewohnt sangesfreudige Zuschaver-
kulisse, insgesamt aber keine
konsequente Systemausnutzung.

Gesamt 69,

Ruckelgrafik und fehlende
- spielerische Durchdachtheit
- O N verhindert eine Spitzenbewertung.

Mangelnde
Erfahrung
oderzv | | i
wemg Geld? Nl
Beim 32X-
diesmalnicht | = &

EA-Genia-
litat auf!

die bekannte |\ g

-'_jl 4 SEGA MAGAZIN

lung dirft ihr nach | ;- .'35.
| Belieben zwischen .

| heitdor funten).




"’:.:_:.':elnste”en U_nd-":f’%dﬂdu"‘:h dus-

~lich mit eurer Wunsch-Elf ins vir-

behandlung wahrend des Spiels
~ erfordert auch bei diesem FIFA
:._.-.".Soiccer ein hohes Maf3 an KE:_')n-._ |

nen, denn alle drei Tasten wur-
den gleich mit Doppelbelegungen
versehen. So diirft ihr neben den

. -:___3'Pararneter wie belsplelswe:se]
5-51;,,Uhr” {Nachsplelzeﬂ oder mcht] -
 ,Wette _oder
| *_--_Q__,,Schwwrlgke:tsgrad d.c:s an—_ﬂ-z-
schlieBende FuBballfest nach
_euren Bedirfnissen gesmlten
Zwischen all diesen elnstellbarenj:.-j;--._.':-_-'-
Regeln tummelt sich unter dem
 Namen ,Kameraeinstellungen”
~ auch die e1nz1g.e""Varanderung' -

|Sieben Kameraméanner
bei der Arbeit

Bei FIFA Soccer fir das 32X wird das Gebolze
quasi von sieben verschiedenen Kameras
gefilmt, wobei nur wenige Perspektiven opti-
mal spielbar sind:

f!

Grundtechniken Passen,
Schieflen, Grétschen auch den
Gegner zum Beispiel durch einen
aus der Luft genommenen

Stopp-Schuf3 beeindrucken.

Gekicke aus insgesamt siecben
_.:__versc'h-l'edenen Blickwinkeln
-"{f:'-\._'__'_befrclchten (siehe Extrakasten).

Nach der Einstellung der Spielpa-
~ rameter mift ihr nur noch einmal
~ kurz in die Rolle des Trainers
schlipfen und beispielsweise die
Zonendeckung und Mannschafts-
aufstellung festlegen, ehe ihr end-

tuelle Stadium einlauft. Die Ball-

Unubersichtlich: Bei Standardsituationen kommt
das Scrolling beim anschlieBenden
Kameraschwenk nicht mehr mit.

Die Aufmachung und -

| insgesamt sieben Per- .
spektiven sollen an die
Saturn-Version erinnern,
spielerisch trennt die
beiden Varianten jedoch

| einiges. GroRtes Manko:

¢ | Bei starken o
. | Kameraschwenks - insbe- |

sondere bei Standardsi-

tuationen - hechelt das

" | Scrolling dem Ball regel-

i | recht hinterher, was fiir

i | enorme Verwirrung sorgt.

Aufierdem spielt sich die

Bolzerei zwar recht fliis-
sig, gleichzeitig aber
auch ziemlich starr, da
man immer
aus den
gleichen
Positio-

| nen

Der duBere Eckpunkt der Strafraumgrenze stellt
eine sehr gute SchuBgelegenheit dar.

Dem Torwartabschlag wurde eine Extragrafik
spendiert.

COMPUTERI{ DA

'Hufbunstraﬁe 2-4
24539 Neumiinster
Telefon 04321 | 22737
-Tﬂlef&x 04321 / 23312

-:?aaudly ﬁkms
;_.'Eﬁrmu!ﬂ One :
jﬁhﬂl’j :Bﬂ!ﬂﬁkﬂefﬁﬂﬁ

""Tﬂlins pﬂ rivﬁmichn rur}"ﬁg

_';:_mend kosten DM 3,95 bei ?&rkunu .
u. bei Bestellungen per Telefax oder
- Anrufbanntwurtar am Wochenende

Ab 3 Artikeln liefern wir
ohne ’#ersundkostan

" v'nrbeﬂa!lungan fir Hauheiun ._
~werden bevorzugt ausgeliefert

- Wir fiihren auch ori sinal SONY, SNES
GAMEBOY, CD-I und CD-ROM SPIELE

 Kostenlose Gesamtpreislisten
gegen DM 1,- Rickporto - Bifte
geben Sie lhre Systeme an

Wichtiger Hinwels: Die Praise beinhalten nicht die
oktuellen Verginstigungen durch Kursschwankun-
gen und Einkaufsvorteile:Fragen Sie deshalb nach!

Flaferung eriolgt por Post - Mochnahme:
PretsAnderungen, Safzlehlar und Irrfiimer vorbahalten
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~wie sein Achon Klass:_:_;e-r /i

uch dern recht muﬁtgen dnr-' .
ten Teil der Elite- -Saga uuf" -
dem PC lebt David meen_

wieder einmal seine Action-Leiden-
schaft aus, und das erfreullc?':'Er*f;;f;__”.

EXPLOSIVE 3D-
weise sogar auf dem 32)(1 '

WELTRAUMACTION r

AUF 32X

:CIIICIS Zarch ist auch Darxlde elni{-;_f::_;;-:.- ' k
 fesselndes 3D-Spiel, das auf einer
alten Spielidee basiert. Wie in
~ Asteroids muf3 man hauptsachhch?
| herumﬂlegende Steinbrocken zer- _ _ __ _
bréseln, die vor dem Raumschlﬁ._:ffjf VY i G . "
herumschwrrren Dummerweise ¥4 S
zerbrechen grofle Brocken dqbeli -
in mehrere kleine Teile. Vor |eder§
Mission gibt es auBerdem eine
| Elnsatznesprechung, in der mitge-

teilt wird, was zu tun ist, wobei
~ man in der Regel alle herumflie-
~genden Gegner und Asteroiden [8
zerstoren muBB. Wenn man Glick [t s
hat, kommt dabei dann eine Extra- ;
waﬂ:e Kristalle oder ein Mannchen
zum Vorschein. Der freie Trip

- Dlese roftierenden Aslero:den
-missen zerlegt werden.

T

durch das Weltc" bietet ein gutes Z— . . -
Fluggefihl, das sogar mit PC-Hits | . A 2

rieren kctnn

W

Das neue Spiel von
Elite-Erfinder David
Braben reiht sich naht-
los neben Star Wars
Arcade, Stellar Assault
und Metal Head in der
Riege der erstklassigen
3D-8Spiele ein. Ich hétte
dem 32X

diese

|'1:|j|:l

Grafik- ‘
pracht j 8
gar nicht @ "o
trautl!

Ein wei’terer

! i
fT
"‘.
EF, ot » %
. = v
- il 51
f F

halfnlsse heru :_____.__.rugend

IROSSER ASTERDID
e e s
G0 o 18p -

| Hersteller: Sega

wie ng Cornmander 3 konkur-j o e -mw w ﬂ_w%% |

3D-Hit fir W= - /L
den Turbo- Dle 3D Dars_tellung ist forben-_
booster]  Préchtig, flott und fir 32X-Ver-

170 |go |50

Tel. 040-2270961

Release: Marz  Preis: DM 130 -

§6Y

Gualike
So farbenpriichtige, flotte und sogar

texturierte 3D-Grafik hitte man dem
32X gar nicht zugetraut.

Sound 69

Gut Melodien und Effekte, allerdings
in nur miBiger Soundqualitit.

Gesamt 527,

Wer ein 32X hat, dirfte an diesem
sehr guten Spiel nicht vorbeikommen!




Andreas Bender
Empire of Steel  dt 59,-% NBA Jam dt 69, Dune der Wiistenpl.  dt 79,-* FIFASoccer'S6 dt 89,-

Eternal Champions  dt 59,-* LLLREIRAS (gL E Sword of Vermillion dt 49,-% Earthworm Jim dt 93,- Galactic Attack us119,-
Mega Drive dt119,-* European Club Soccer dt 39,-* NBA Live 95 dt 99,- Sylvester & Tweety dt 69,-* Ecco the Dolphin dt 69,-*
Adapter dt/us/jp 39,- Evander H. Boxing dt 63,-*¥ NFL Quaterback Club dt 99,- Talespin dt 53,-* Eternal Champions  us139,- Galany Fight ip129,-
Addams Family dt 59,-* Ex Mutants dt 63,-* NHL Hockey 94 dt 53,-* Talmut's Adventure dt 49,-% Eye of the Beholder dt109,- Gunbird ip129,-
Rero the Acrobat dt 89,- [EURITED (gL NHL Hockey 95 dt 99,- Taz Mania dt 59,-% Fatal Fury Special dt 99,- Hi-Octane us118,-
Rero the Acrobat Il  dt 99,-  F-22 Interc. dt 69,-* NHLPA Hockey'33 us 29,-* Team USA Baskethall us 59,-* FIFA Soccer dt 69,-*
Reraobiz us 93,-% Fatal Labyrinth us 389, NHL PR Hockey'33 dt 39,-%¥ Techno Clash dt 59,-% Final Fight dt 63,-* King of the Spirits ip 99,-
Aladdin dt 69,-* Fatal Rewind dt 439,-* Nigel M. Indy Car dt 99,- Terminator | dt 39,-¥ BGround Zero Texas dt 79,-* Minnesota Fats us119,-
Alien Soldier ip 99,- Fifa Int. Soccer dt 69,-* Nobunaga’s Ambition us 99,-% Terminator Il Arcade dt 49,-* Hock us 39,-
Alien Storm dt 59,-% Qe dt 99,-* WUGELTS dt 59,-%* The Legend of Galahad dt 59,-* INNS dt 39,- Myst us 83,-
Alisia Dragon dt 439,-* Flashback dt 69,-* PT.0. us 99,-%* The Pagemaster dt 99,- Jurrasic Park dt 69,-% Myst dt 99,-
Altered Beast dt 39,-* Flink dt 59,-* Pac Mania dt 59,-% Kids of Side dt
Another World dt 48,-* Flintstones dt 63,-* Paws of Fury dt 59,-* The Simpsons dt 59,-% Lunar| us123,- NBA Basketball (M&.) dt 99,-
Arch Rivals (g KL Foreman for Real dt109,- RPhantasy Star IV (NLIEESE The Story of Thor NBA Jam T.E. dt 99,-
Ariel dt 53,-* Forgotten Worlds dt 43,-% Phantasy Star IV us139,- Tiny Toon dt 69,-*¥ Marky Mark us NFL Quaterh.’36 (M&.) dt 88,-
Arrow Flash ip 39,-* Fun Games dt 49,- Phelios dt 39,-* Toe Jam & Earl dt 639,-* Microcosm dt 59,-¥ NHL All Star Hockey us 99,-
Art of Fighting dt 99,- Galaxy Force Il dt 49,-* Phelios ip 29,-* Toki dt 59,-* Mystery Mansion dt 99,- NHL All Star Hockey dt 99,-
Assault Suit Lynos ip 39,-% LG ([§ i Pink Panter dt 33,-* Toughman Contest ~* NBA Jam dt 99,- Off World Interceptor us 99,-
Asterix-The Power  dt 69,-* Gauntlet IV us 49,-* Pitfall dt 69,-* NHL Hockey dt 89,- Panzer Dragoon dt 99,
Atomic Runner dt 59,-* Genghis Khan Il us 99,-* Power Monger us 59,-* Turrican dt 39,-* Paws of Fury gt 33,-* P Dragoon Il (M&.) jp139,-
Attack Sub 688 dt 89,-* Ghouls’n Ghosts dt 39,-* Turtles dt 39,-* Prince of Persia L g R P. General (Fe./Ma.) dt 89-
Back to the Future Ill dt 59,-* Global Gladiators dt 33,-* Probotector (Contra) dt 83,-* Turtles . Fighter us 33,-% Prize Fighter dt 69,-* Parodius dt 89,-
Back to the Future Il us 49,-* Gods dt 38,-* Puggsy dt 53,-* Two Crude Dudes dt 63,-* Rebel Assault us 79,- Peeble Beach Golf dt 89,-
Ball Jacks dt 39,-* Grandslam Tennis dt 59,-* Quackshot dt 38,-¥ Uncharted Waters us 79,-% Robo Aleste dt 63,-¥ Primal Rage (Fe./Mi.) dt 99,-
Ballz dt 39,-¥ Hard Ball Il dt 68,-* Radical Rex dt 59,-* Urban Strike Samurai Showdown dt 89,- Rayman us 89,-
Barkley S. Up & Jam! dt 59,-%* Hard Drivin jp 29,-* Rampart us 69,-% [ERGIETD Sensible Soccer dt 89,- Rayman it 89,
Haunting dt 59,-* Ranger X dt 69,-% Verytex Sherlock Holmes ~ dt 59,-* Revolution X (Fe/Mi.) dt 88,-
Batman Returns dt 59,-* Havec dt 69,- Red Zone dt 69,-* VWirtual Bart Shining Force | dt109,- Romance IV us139,-
Battle Golfer ip 19,-* Hellfire dt 49,-* Ren & Stimpy Show dt 49-* Warlock Slam City dt 99,-
Battle Loads dt 69,-% Hulk dt 73,- Rise of the Robots  dt 69,-* WarpSpeed Sliphead dt 38,-* Shin. Wisdom (Fe.) us129,-
Bill Wals C. Foothall dt 59,-* IMG Inter. Tennis Tour dt 99,- Risike us119,- Warrior of Rome Il us 93,-* Sonic dt 59,-* Shinobi us 89,-
Bio Hazard Battle 1138 1 L Indiana Jones (NEU) dt109,- EGIEVR(TTTE dt 69,-* Warsong us129,-* Soulstar dt 83,-* Shinobi X ip 69,-
Blades of Vengeance dt 59,-* Ishido us 59,-* Ristar dt 99,- Spiderman dt 89,- EELLIEGEE ,
Block Dut ip49,-*  James Bond 007 dt 59,-% Where in W. is £.5.? dt 49,- Spiderman vs. Kingpin dt 59,-* Slam Dunk ip 48,
Boogerman dt 99,- James Pond | dit 43,-* Roboc. vs. Terminator dt 69,-* Whip Rush ip 39,- Star Wars Chess dt 839,- Slayer (Fe./Mi.) dt 89,
Bubba’n Six dt 69,-* James Pond || dt 59,-* Rocket Night Adu. dt 59,-% Wiz'n Liz dt 39,- Starblade dt 83,- Solar Eclipse us119,-
Bubsy | dt 59,-* James Pond I1I dt 59,-* Rolling Thunder Il dt 58,-* Wolverine dt 89,- Supreme Warrior gt 93,- Stree Fighter Zero  jp139,-
Burning Force ip 49,-* Jewel Master dt 49,-* Rolo to the Rescue us 49,-* Wonder Boy IlI dt 39,- Street Fi. the Movie dt 98,-
Captain Planet dt 59,-* Joe Montana li dt 49,-* Romance I us 99,-* Wonder Boy V dt 53,- Time Bal dt 49,- Str Racer (Fe/Mi.) dt 89,-
Carmen Sandiego us 3,-¥ John Madd. Football us 39,-* Rugby W. Cup’35 dt 93,- World Cup Italia’90 dt 39, FIRIED (- Sui-Ke-Enbu ip 89,-
Castlevania gt 63,-¥ John Madd. Footh.’92 us 29,-* Samurai Shodown dt 83,-¥ Worid Cup Tecmo us 18,-* Wolfchild dt 79,- The Duell in118,-
Centurion us 83,-* John Madd. Footh.'95 dt 89,- Shad. of the Beast | dt 29,-* World of lllusion di 69,-* Wonderdog dt 69,-* The Man. o.t.h. Souls us 89,

Champ. W.Class Socc. dt 49,- John Madd. NFL94 dt 79,-* Shad. of the Beast Il dt 49,-* Wrestie War
Chiki Chiki Boys dt 39,-* Jungle Strike dt 33,-% ELELLVNTT us 89,- RWWF Raw
Chuck Rock | dt 59,-* Jurrasic Park | dt 63,-* Shaqg Fu dt 69,- [UEGETTE: L

dt 49,- World Cup USK34 dt 63,-* The Man. o.t.h. Souls dt119,-

dt 79,.- Theme Park us 99,-
dt119,- SATURN Theme Park dt 89,-

Clayfighter dt 83,- Jurrasic Park Il dt 99,- Skitchin dt 39,-* Yogi Bear dt 59,- Thunderhawk || dt 99,-
Comix Zone dt 99,- Justice League dt 99,- Snake Rat'n Roll dt 89,- Zero the Kamikaze  dt 79,- Thunderhawk I pal 89 -
Cool Spot dt 59,-* Kick Off 3 dt 79,-* Soleil dt 89,-* Zero Wing dt 59,-* Rction Replay dt 99,- Toh Shin Den ip128,-
Corporation dt 389,-* Kid Chameleon dt 59,-* Sonic | dt 29,-* Zool dt 33,- Adapter us/dt/jp 93,- Toh Shin Den (Mi./Ap.)dt108,-
Crackdown dt 33,-* King of the Monster | dt 59,-* Sonic Il dt 49,-% Antennenkabel dt 58,- Victory Boxing dt 93,-
Crash Dummies dt 29,-* Kings Bounty us 89,-% Sonic Ill dt 99,- 32 ‘X Backup Memory dt 89,- Victory Goal dt 79,-
Crue Ball dt 69,-% Klax us 59,-¥ Sonic Spinball dt 79,-% Control Pad dt 39,- Virtua Cop + Pistole dt158,-
Cyberball dt 49,-* Kanig der Liwen dt109,- Golf Best 36 Holes  dt 899, Demo CD ip 59,-  Virtua Fighter ip 49,
Cyborg Justice dt 48,-* Last Battle dt 59,-*¥ Space Harrier Il dt 33,-% | CHERNTERPL (e Lenkrad dt129,-  Virtua Fighter 2 us118,-
Cynoug dt 49,-* Lawnmower Man dt 79,- Speedball 1l dt 59,-* Motorcross dt 79,- Photo-CD-System dt 59,- [GOERTLICE- :
Daffy D. Hollywood  dt 79,-%* Lemmings | us 59,-% Spiderman dt 49,-* NBA Jam T.E. dt 79,- Pistole 39,-  Virtua Fighter Remix dt 68,-
David Rob. §. Court dt 69,-* Lemmings I dt 69,-* Spiderman X-Men dt 59,- NFL QuaterbackC. dt 79,- Video CD-Karte dt324,- Virtua Fighter Remix jp 49,-
Decap Attack dt 49,-* Liberty or Death us 99,-* Slam City CD dt 99,- Aftermath (Fe/Ma.) dt 99,-  Virt. Hang On (Fe/Mi.)dt109,-
Deep Space Nine (il Light Crusader (ISNEEE  Truxton dt 59,-% Star Wars Arcade dt 73,- Alien Trilogy (Fe/Ma.) dt 99,-  Virt. Racing (Fe/Md.) dt 99,-
Desert Strike LR L R Markos Magic Footh. dt 79,-  Star Trek us 89,-% Super Space Harrier lldt 79,- Blackfire (Fe/M&.) dt 99,-  Virt. Snooker (Fe./Mi.)dt 89,-
Donald D. i. Mau M. dt109,- B EETHELT dt109,- Stargate dt 89,- Supreme Warrior CD dt 99,- Bug! dt 99,- Virt. Soccer (Fe./Mi.) dt108,-
Double Clutch dt 59,-* Maximum Carnage  dt 99,-  Street Figther Il dt 59,-* WWF Raw dt 69, Casper (Fe/Ma.)  dt 99,-
Double Dragon Il dt 59,-* Mazin Wars dt 39,-* Subterrania dt 79,-% Castlevania (Fe/Mi.) us139,- World Adv. Mil.Com. jp169,-
Dr. Robotniks dt 59,-* MC Donald’s dt 59,-* Sunset Riders dt 59,-% IEGA |":l D Clockwork Knight dt 89,- World Cup Golf us119,-
Dracula dt 49,-* Mega Bomberman dt 899, Super Rirwolf jp 59,-% Congo (Fe./Mi.) dt108,- W. Cup Golf (Fe/Mi.) dt 99,-
Bragon Bruce Lee dt 79,- Mega Lo Mania dt 69,-% Super Hydlite dt 69,-* CD-Backup 119,- Corpse Killer us119,- World Series Baseball dt 99,-
Bschungelbuch dt 79,-* Mega Turrican dt 99,- Super Kick Dff dt 69,-* Batman Returns dt 59,-¥ Cyber Speedway dt 93, Worms (Fe/Mii.) it 89,-
Dungeon & Dragons dt 99,-* Mickey Mania dt 69,-* Super League dt 29,-% Battlecorps dt 79,-* Cyberia (Fe./Mi.) C L R K -Men (Fe./Ma.) dt 99 -
Dynamite Headdy  dt 79,-* Super Off Road dt 69,-* Beast Il dt 69,-* S NOMAD 399
EA Hockey |:|t 59,-*  Mighty Max dt 49,-% Super Real Basketball dt 49, Black Hole Assault  dt 79,-* Dark Stalker (Fe/M&.) jp139, |l ’”
Earthmnn Jim t 89,-¥ Moonwalker dt 59,-* Super Str. Fighter Il us119,- Chuck Rock | dt 59,-* Descent (Fe/Md.)  dt109,- HEUEER:CHCRTIRTIEL

Mr. Nutz | dt 69,-* Super Thunder Blade dt 69,-* Chuck Rock H dt 79,-* Digital Pinball L3 R * Mega-Drive Handheld mit
El:l:ul dt 69, Mutant League Footh. dt 79,-  Superman dt 69,-* Corpse Killer dt 99,- F-1 Live Informartion jp139,- Farb-LCD - auch an TV

Ecco Il Tides of Time dt 69,-* NBA Baskethall us 59,-* Superman D. & Return dt 99,-  Dragons Lair us 49,-* Fantastic Pinball ip 99, anschliefbar !

Spiele mit * sind Gebrauchtspiele ® Andere Systeme auf Anfrage

Annahmeverweigerer, der von uns gelieferten ‘aﬂadr{:n berechnen wir die uns entstandenen Lieferkosten mit DM 20
Unser Recht auf Erfullung des Kaufvertrages bleibt hiervon unberiihrt. Unfreie Lieferungen werden nicht angenommen Lieferbedingungen Porta DM

4521 —4873 oder 7I497

A.B. Games ® Meinsdorfer Weg 30 ® 23701 Eutin ® Nur Versand
Ab 300.- DM portofrei ® Druckfehler, Preisanderungen und IrrtUmer vorbehalten e Keine Haftung fur Kompatibilitat

Héndler willkommen! Fax: O04521-1025
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Ur viele Mega CD Il-User
diirfte Batman noch in bester
Ermnerung sein, schlieBlich
var Batman Returns eine der ersten
| _:_xklus_._i;en _Spieleentwwklungen Fur'

BATMAN & ROBIN

Segas erste CD-Konsole. Damals

RETTEN DIE  Abschnitte | 3 LT 5
kompinierts ndn as passable unterieilt ist. | s . e
MEGACDII-USER 2 : R

Modul-Abenteuer mit beein-
druckenden 3D-Rennsequenzen,
die zum damaligen Zeitpunkt gra-
fisch weit und brelt _konkm";_';nzlos

. Rennsequenz, |
die in mehrere

spielerisch §§
unterschiedliche |

R

I y B "
PP'E.‘S-S-:'I'-Z-I'..!I_II'-"E: .

i

: = ren 3D Sequenzen dusf man durch’  [¥eg

6 B cin abgefahrenes Holzszenario mit S8 i- -

= B vielen geometrischen Elementen [y Y 1hmd~¢mr§md

oder hebt gar mit einem Flugzeug '

B ab und fliegt iber eine Briicke. Das

B Spiel ist insgesamt ausgesproche:__;_.;_;\:_;_-:. e

| schwer, was den ausgebufften LULUEATL RG]

T el TR e | Hersteller: Sega Tel.: 040-2270-961
.besonders zusagen durﬁe Release: Mirz ~ Preis: ca. DM 130,-

Respekt! Wer dringend
Hachechigh TRt
achschu se | , :
, Mega CD II bendtigt, ist Guafik 6§69
TEA LB bei Batman & Robin
I genau richtigl Die ein-
Exklusiv auf gﬁ%ﬂﬂeﬁﬁn&u
Mega CD II!

Schénes Intro, beeindruckende 3D-
| Grafik, farbenpriichtige Jump & Run-
Sequenzen, was will man mehr?

Sound §0Y

Fetzige Soundtracks, passable

i Effekte, paBit sehr gut zum Spiel.

Gesamt 52,

| Fir echte Batman-Fans ein Muf-
Kauf! Das schane Intro, die
spektakuldren 3D-Sequenzen und die
hammerharten Jump & Run-
Sequenzen fordern die Profis!

| ergeben
. | zZusam-
| men ein
| echtes
{1 Vorzeige-
| spiel.
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8. Ausgabe
Mzrz 96

DIE FRUHLINGSHITS
GAIDEN

STREET
FIGHTER ZERO

Die Jugendahenteuer
von Ryu, Ken & Go!




DEGA DATURN:

JETZT ZUM KNALLERPREIS:

(dt. Version; 1 Jahr Garantie; incl. Scart-
kabel, Controlpad, Batterie)

MEMORY CARD [SEGA) ....covvvsesmsmsnnss
MPEG-KARTE ..occuomesmnmssens
VIDEOFILME AUF ANFRAGE

PHOTO CD-BETRIEBSSYSTEM
JOYPAD ‘SEGA) LA TR LR T e ey PP Iy
LE"mD AN NS EATE NN SRR EEE -q-::““m|u11'°i'
WRTUA STICK “u“u:““uun-n-lnn--u-.q"nasn-
Aﬂlou REPLAY s.lT- nmuhnunl:tun;nnnuu.agu'
ANTENNENKABEL MIT BILDFILTER ....59.-
AFTE““.ATH --:-tluu-“iutuu--u"n"nlup:"unngon"
ALIEN TH“-OGY ll'l“lll:l'llltiniti-liiiI-Illllilrnﬂgl'
BLACKFIRE (MARZ) ..ccocurersinnnesrenmsersanss @9 .=
Eun L Ly e T T 99-
CASPEH -u-lu:-:'-“-n---nlnuu“-uln-“n“n-.u-"l"
cLocmonK K"lﬁHT 'I ﬂﬂ!n-lun-qnli:n-rigol'
edo ]l Lelo | o ) - ) RpPrE—— | s 1 - N
CYBERIA oiiivisnirnimrmiibiimaiimascitio 9 0=
MER SPEEDWAY AN N EENNEEEEEAN .........99.-
DAWOHA USA TSNS AENANNEE AR RIS AR AR 109-'

TOTAL 71~ =S

tjagfza

DlanlL PIHBA.LL u.n-uunm.u---.---_..-....-99.-
ENDORFUN (MARZ) ....coonmenvsssnsssnsmrrnsnss 89,
FIFA SOCCEH 95 i-_n.nln--u“nuunntm:nn-aO-
FORMULA ONE (MARZ) ....cccccemmreeenenes 109.-
Gm FIGHT lau----“:---n---u-nmunuiﬂlu.’!"
GEx (MIHZ] AN NSNS NESERAENNEESTAEEEEEE mﬂ!it.ﬂt”l‘
GOLDEN AXE-THE DUEL (MARZ) .........99.-
HA“G 0" GP ‘FEB, ENEEIENENE NN RN AN N 10.1’
HIGH OCTANE .....ccoccicciiiramnnnnssennsans sunns 99.-
JONNY BAZOKATOONE ....ccccccevmmnmnnanes B4 ,-
MAGIC CARPET (MARZ) ...c.cocrexrsmmnnesenss 89,
Bl | | . MYST (KPL. DEUTSCH) .vvenirmirsnnnsninrsnnn 99
Shell Shock (Jan) 104,-F
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Herzlich willkommen! SPECIALS I

Der durchschlagende Erfolg der Sega Saturn-
Konsole lockt immer mehr Spiele-Entwickler an.
Nach LucasArts erklarten nun auch Westwood,
Sierra und Infogrames, daB sie fUr den Saturn
entwickeln, wahrend Electronic Arts seine Aktivita-
ten verstarkt. Wenn wundert’s, bei weltweit etwa 4
Millionen verkauften Konsolen (davon 2,2 Mio in
Japan)! Tests gibt es diese Ausgabe zwar weniger,
daflr sind diese umso hochkarétiger, allen voran
FIFA Soccer '96 und Mystaria. AuBerdem gibt es
besonders heie Previews!

Wir spielten den ersten Level von

_ Panzer Dragoon 2!
J{MW PANZER DRAGOON 2 ......... 26
Der erste Level angespielt!

Hans Ippisch, Leitender Redakteur
LB B B B N N N NN NNNNNNNNNNNNNENNEEEEK)

PREVIEWS IR

Die Hits der Leser

Sechs Monate in Folge auf Platz 1!
Kann sich Daytona USA nachsten
Monat noch behaupten?

Der Thunderhawk 2-Nachfolger
Shellshock im Detail!

N CASPER ..................... 34
Thunderhawk 2 | . Das Adventure zum Film.
i CYBERIA ...........ccivv... 30
Virtua Fighter Remix Interplays Saturn-Deblit.
(Neu) Virtua Cop MAGIC CARPET .............. 32
Bullfrog auf dem Teppich.
;
(3)  Bug! SHELLSHOCK .........evu.... 28
(6) Myst Panzer-Action von Core Design.
(8) Virtua Fi ghter STREET FIGHTER ZERO ....... 25

Die Saga geht weiter!

Daytona USA erzielte zwar anndhernd so viele Punkte wie im letzten Monat,
doch der Vorsprung zu den Né&chstplazierten schmolz betrachtlich. Virtua
Fighter 2 war schon eine gute Woche nach der Veréffentlichung bis auf Platz
2 gesprungen, wahrend Sega Rally mit den Einsendungen von ganzen drei
Tagen den vierten Platz erringen konnte. Thunderhawk 2 schaffte es auf-
grund dieser harten Konkurrenz ‘nur” auf Platz 5. Panzer Dragoon bleibt
konstant im Spitzentrio. Erstaunlich ist, daB auch noch Virtua Fighter und
Virtua Fighter Remix in den Top 10 blieben und Myst sogar kurzzeitig das
Feld anflihrte!

Was geht ab? REVIEWS N

Kann FIA Soccer 96 die
Erwartungen erfiillen?

Mach mif!

Eure Meinung ist gefragt! Schickt eine Postkarte, auf der ihr eure fiinf aktuellen uebllngs- DARIUS GAIDEN .............. 68

s splelewonﬂaiz 1 bis 2 nutlert. ok naahst&hﬂndaﬁdmsa B e AET R Die Umsetzung des Taito-Arcade-Hits.

FIFASOCCER 96 ............. 76

AnstoB3 oder Abpfiff?

MYSTARIA ........ccciiiiinnn, 70

Der Rollenspielknller auf 3 Seiten!
A
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PANZER

DRAGOON ZWEI

Hoher, schneller, weiter!
Die Fortsetzung des bis-
lang beeindruckendsten
und teuersten Saturn-
Spiels hat beste Chancen,
den Erfolg des Vorgan-

treffen. Wir haben fur
euch den ersten Level
ausfuhrlichst probege-
spielt und verraten euch,
was im zweiten Teil auf
euch zuommt!

gers bei weitem zu Uber-

- Sega beweisen! .~

as neben Daytona USA erfolg-
Dreichste Saturn-Spiel setzte

nicht nur neue grafische MaB-
stabe, sondern (berraschte auch mit
brillanten Soundtracks und ganz neuem
Spielgeflihl. Wann konnte man vorher
schon mit einem brillant animierten Dra-
chen riesige Monster-Sandwlrmer
bekdmpfen, holzerne Luftschiffe in sei-
ne Einzelteile zerlegen oder mit einer
wahnwitzigen Geschwindigkeit durch
finstere Dungeons rauschen und insek-
toide Lebewesen bekdmpfen? Der bril-
lante Klassik-Soundtrack trug nattrlich
auch seinen Teil dazu bei. DaB es noch

besser geht, willuns nun |
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Aus dieser Perspektive, die man jederzeit anwéahlen kann, lassen sich in
der Luft herumschwirrende Gegner besser sehen.

Zu FuB unterwegs?

Alleine der erste Level, derim Augenblick
inder 15%-Version vorliegt, bietet fast
so viel Abwechslung wie der gesamte
Vorganger nicht. Der erste Abschnitt
erinnert fatal an eine Sequenz aus dem
Intro des ersten Teils. Auf einem mit Fli-
geln ausgestatteten Reittier stapft man
durch ein grafisch tolles Tal und vertei-
digt sich gegen die eigenartige Skor-
pionart, die sich blitzschnell Uber den
Wustensand schlangelt. Dabei kann man
selbstverstandlich frei umherlaufen,
wobei nur die grundlegende Richtung
vorgegeben ist. Der praktische Radar,
auf dem die Gegner als Punktchen
erscheinen, ist ebenso wieder mit von
der Partie wie der praktische Lock On-
SchuB. Lediglich die Steuerung unter-
scheidet sich etwas. Drickt man nach
oben oder unten, senkt sich die Kamera
auf den Boden oder plaziert sich Uber
dem Reittier. Per X-Taste darf man sich
auch wieder direkt auf dem Sattel pla-

zieren oder zwei Verfolgerperspektiven
anwahlen. Mit den beiden Fronttasten
kann man sich natirlich auch wieder den
stufenlos drehbaren Rundumblick ver-

Mehr Gameplay, noch
schonere Grafiken, viel
umfangreicher - das darf
man von Panzer Dragoon
Zwei schon jetzt erwarten.

schaffen. Ob die beiden im Mittelteil auf-
tauchenden Burschen auf den Reittieren
Kumpels oder Feinde sind, 14Bt sich bis-
lang noch nicht sagen.

Mehrere Varianten!

Im Unterschied zum Vorganger kann
man auch unterschiedliche Wege ein-
schlagen, womit man naturlich verschie-
dene Gegner und Szenarien sieht.

Ob es sich bei diesen Gesellen um
Freunde oder Feinde handelt, 1Bt
sich noch nicht sagen.

Auf dem Weg zur Burg wird man
von regelrechten Flugstaffeln
bombardiert.

Kommt man beispielsweise am Ende des
Canyons an, erhebt sich der Drache
plétzlich in die Lifte, um anschlieBend
wieder zu landen und in eine riesige Burg
zu laufen. Hier warten riesige, auf
Brucken herumfahrende Gefechtsstatio-
nen, Tore mussen aus dem Weg geraumt
werden, und in bester Star Wars-Antik-
Manier wird man von ganzen Flotten her-
umfliegender Raumschiffe beschossen.
Drehende Riesenkarussells und zwei
Zeppeline mussen schlieBlich noch ver-
nichtet werden, um den eigentlichen
Endgegner, ein monstroses, holzernes
Flugschiff, vom Boden aus erledigen zu
kdnnen. Dieser Geselle besteht aus
unzahligen Bausteinen, die man einzeln
aus dem Gesamtgebilde heraus-
schieBen muB. Daraufhin fallen sie per-
fektanimiert unter lautem Getdse aufden

Die aus dem Intro des ersten Teils bekannten Skorpione
lassen sich aus dieser Perspektive am besten erledigen.

Wie gehabt darf man auch direkt auf dem Sattel Platz
nehmen und einen 360 Grad-Rundumblick wagen.

&sanuan 23




Boden, und wenn man nicht aufpaBt,
erschlagen sie einen. Hat man ihn
schlieBlich erledigt, knallt er wild qual-
mend auf den Boden und bleibt liegen.

Die andere Variante des zweiten
Abschnitts spielt hauptsachlich in der
Luft, ahnlich wie der Vorgénger. Die Zahl
der Gegner und die Starke derer Waffen
hat zum Leidwesen des Spielers jedoch
deutlich zugenommen. Blitzschnell
heraneilende Jager und gemachlich da-
hinschwebende Waffenbastionen for-
dern den Spieler dabei bis auf das Letzte.

- « = = - v
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Ly Ly - » - | .

> 4 . TV v @ i

Panzer Dragoon Zwei so lautet der
Original-Titel des Nachfolgers!

Am Ende des ersten Abschnittes
fliegt der Drache kurze Zeit.

24 SSatuan

Der grine Panzer auf der Briicke fahrt weg, wahrend
abgeschossene Gegner auf den Boden knallen.

———

Brillante Technik!

Obwohl der erste Level ungefdhr so
umfangreich ist wie zwei Levels aus dem
Vorganger zusammen, gibt es tiberhaupt
keine Wartezeiten oder Ladepausen.
Wahrend man durch einen ruhigen
Abschnitt 1&auft oder fliegt, wird einfach
nachgeladen, womit der Kritikpunkt
‘Ladezeiten” wohl ganz entfallen ist. Ubri-
gens, dank eines speziellen 32 Bit-Chips
ist dies nur auf dem Saturn mdglich!
Andere CD-Konsolen kénnen so etwas
nicht! Die Grafik wurde noch einmal deut-
lich aufwendiger und abwechslungsrei-
cher. An Musik-Stil und Qualitat hat sich
glucklicherweise nichts geédndert. Von
dem brandneuen, aufwendig gerender-
ten Intro oder den weiteren Levels gab
es leider noch nichts zu sehen, doch wir
halten euch auf dem laufenden. Angeb-
lich warten noch ein Dschungel und eine
Stadt als Szenarien auf den Drachen.

Hans Ippisch &
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Der Obermotz des ersten Levels besteht aus Dutzenden von Bausteinen,
die bei BeschuB einzeln herausbrechen und zu Boden fallen.

Manchmal muB man sich erst den Weg freischieBen,
hier versperrt beispielsweise ein Tor den Weg.

Diese Riesenkarussells miissen
zerstort werden, wenn man weiter-
will.

Zweigt man links ab, darf man eine
Luftschlacht vollfihren.




Was machten Ryu, Ken
und Konsorten vor Street
Fighter lI? Dieses brand-
neue Spiel von Capcom
durfte wohl alle Fragen
beantworten. Wir haben
schon einmal die Fauste
geschwungen!

angsam wird es verdammt
L schwierig, die Frage nach allen

Street Fighter-Spielen korrekt
zu beantworten. Nach dem ziemlich
enttauschenden Street Fighter The
Movie-Spiel sorgt Capcom jetzt flr
vollige Verwirrung. Nun prasentieren
sie ein 2D-Beat ‘em Up, das zeitlich
vor der eigentlichen Street Fighter-
Saga spielt. Das Kéampferaufgebot
bietet mit Sagat, Ryu, Ken und Chun-
Li drei bekannte SF-Charaktere,
wahrend der Ninja Guy in der Final
Fight-Serie schon einen Auftritt hatte.
Dazu kommen noch flinf neue Kamp-
fer: Sodom ist ein besonders kraftig
gewachsener Bursche, der rotharige
Adon irritiert mit seinem standigen
Lachen, Nash prlugelt sich glatt mit
einer Brille auf der Nase, Rose tritt in
die FuBBstapfen von Cammy und Bir-
die ist ein primitiver Schldger. Das
Gameplay bietet keine besonderen
Uberraschungen und dirfte Street

Ein kurzes, recht altmodisches Intro
gibt es zu Beginn.

Neue Frauen braucht das Land! Ryu
hat seine Schwierigkeiten mit Rose!

Nash nimmt beim Duell mit Birdie
nicht einmal die Brille ab!

F F LEVEL

s w—" w—:

Mit Chun Li und Ken priigeln sich wieder einmal zwei alte Bekannte.

P R E V I

STREET FIGHTER

E W

Die Neulinge Adon und Sodom sind
durchaus originell.

Fighter-Veteranen keine Schwierig-
keiten bereiten. Die Grafik ist durch-
aus sehenswert, auf Gags wie Zeilen-
scrolling oder Zooming muB man
nach wie vor verzichten. Ubrigens,
teilweise ist das Spiel auch als Street
Fighter Alpha bekannt.

Hans Ippisch B

Facts
Titel: Street Fighter Zero
Genre: Beat ‘'em Up
Hersteller: Capcom/Virgin
Release: Méarz
Levels: 10 Kédmpfer
Schwierigkeitsgrad: Mittel

Besonderheiten: Arcade-Umsetzung,
spielt vor der Street Fighter-Zeit.

First Look

Erstaunlich! Die Saturn-Version ent-
spricht der Automaten-Version wie ein
Ei dem anderen, kann jedoch dennoch
 keine neuen Maﬁstﬁbe setzen. Fur




MeCann-Evickson 111

—rtlmN VAN AU NS BESSER, HARTER, REALISTISCHER:
VIRTUA FIGHTER 2! jetzt geht’s los: Die neue Generation der exklusiv fur den SEGA SATURN entwik-

kelten Spiele ist da. Mit Virtua Fighter 2 zum Beispiel, der perfekten Umsetzung des Arcade-Hits, kannst Du zeigen,

was Du draufhast. 10 Kampfer mit mehr als 700 Special-Moves stehen zu Deiner Verfiigung. Revolutionare



GAME 1S NEVER
Over.

R, v

Animation, gigantische Hintergrundoptik und alle Bewegungen in Echtzeit garan-
tieren realistisches Gameplay der Extraklasse. Mit dem 3D-Hammer Virtua

Fighter 2 besetzt SEGA souverdn den Platz fiir das beste Priigelspiel in '95, sagt

Maniac (1/96) und bewertet den Spielspall mit satten 88%. Also, schlag los!
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Core Design halt uns wirklich
in Atem! Kaum hat man die
letzte Mission in Thunderhawk 2
erfullt, stehen die nachsten, noch
unbequemeren Einsatze an.
Hier kann man namlich nicht
einfach gemiitlich herumflie-
gen, sondern mul3 sich mit _ . .
einem Panzer durch die geg- "
nerischen Fronten kémpfe,

are das Mega CD |l so weit ver-
breitet gewesen wie Mega Dri-
ve oder PCs, wilrde Core

Design schon langst zu den machtigsten
Softwarefirmen zahlen. Immerhin liefer-
ten sie auf der weltweit ersten CD-ROM-
Konsole mit Wonderdog, Thunderhawk,
Soulstar, Battlecorps und BC Racers
gleich funf Top-Spiele ab, welche die
Charts im Sturm eroberten, und zwar
berechtigterweise! Denn Core Design
war als einzige Firma in der Lage, die
Power des Mega CD Il vollstandig aus-
zunutzen. Seit Centregold die Anteile der
Firma Ubernommen hat, gehen die Ent-
wickler geschéftlich etwas schlauer vor.
lhre fortschrittlichen 3D-Spiele vero6f-
fentlichen sie fast zeitgleich auf den
Systemen Saturn, PlayStation und PC
CD-ROM, womit sie nicht nur mehr Hit-
Lorbeeren einfahren, sondern auch
sechsstellige Verkaufszahlen erreichen.
Das erste Multi-Format-Projekt, Thun-

derhawk 2, war schlieBlich gleich ein
durchschlagender Erfolg, womit Core
Design endlich die verdiente Aufmerk-
samkeit zuteil wird.

To be continued!

Wenn nichts schieflauft, geht es nun
genauso weiter, denn mit Shellshock
steht schon der nachste Knaller in den

HAIN GUM

Farbenpachtige Explosionen mit herumfliegenden Teilen kennt man

schon aus Thunderhawk 2.

28 SSatunn

Entwicklerhangars. KurzgefaBt kdnnte
man Shellshock als Thunderhawk mit
Panzern beschreiben, doch damit wiir-
de man der Arbeit von Designer Simon
Phillips nicht ganz gerecht werden.

Als Mitglied einer fiinfkdpfigen, ziemlich
abgefahrenen Special-Crew ka&mpft
man vom Headquarter The Pen” aus in
fiktiven Blrgerkriegen oder gegen ver-
brecherische Drogenkartelle. Diese
Truppe kommt in unterhaltsamen
Videosequenzen bestens zur Geltung,
beeinfluBt das eigentlichen Game aber
recht wenig. Am auffalligsten ist hier die
fortschrittliche 3D-Engine. Wahrend
Thunderhawk 2 aus Geschwindigkeits-
grinden die Grafik nur in einem
bestimmten Umkreis um den Hub-
schrauber aufbaute und dahinter flache
Texturen einsetzte, was Ubrigens mit
den Pop-Up-Problemen von Daytona

Wer wissen will, wie es
den Panzern ergeht, die
man in Thunderhawk 2

locker in die Luft jagte,
muB sich Shellshock
besorgen.




Jetzt wird es eng! Wenn zwei
schwere Panzer auf einen zurollen,
muB man schnell handeln.

Erst wenn das Head-Up-Display den
Panzer anvisiert hat, sollte man
schiefBen.

USA uberhaupt nichts gemein hat und
die Spielbarkeit in keinster Weise beein-
fluBte, kann man aus seinem Panzer-
Cockpit wesentlich weiter in die Ferne
sehen. Dadurch, daBB es nur eine Per-
spektive gibt und die Geschwindigkeit
und Beweglichkeit eines Panzers weit-
aus geringer sind als die eines Helikop-
ters, konnte man die 3D-Engine wesent-
lich optimieren. Man sieht etwa doppelt
so weit wie in Thunderhawk 2, dahinter
verschwinden die Hauser, Briicken und
Gegner in geschickten Nebelschwa-
den, was flr einen optisch besseren
Gesamteindruck sorgt. Geplant ist
noch, daB3 man mit den Fronttasten den

Angriffe aus der Luft sind beson-
ders lastig, denn die Zielobjekte
fliegen wild umher.

Geschutzturm frei drehen kann. Anson-
sten ist das Gameplay dem von Thun-
derhawk 2 sehr ahnlich. Es stehen ver-
schiedene, jederzeit anwahlbare Waf-
fen zur Verflgung, auf einem Radar-
screen werden die Gegner als Plnkt-
chen angezeigt, und es gibt pro Missi-
on eine feste Anzahl zu zerstérender
Targets. Die Geschwindigkeit des Pan-
zers, es ist Ubrigens ein M-13 Predator,
richtet sich nach der Bodenbeschaffen-
heit, d. h. auf einer Wiese geht es recht
gemachlich voran, wahrend man auf
Asphalt recht flink dahindist. Am mei-
sten SpalBl macht es, wenn man in feind-
liche Lager einfach eindringt, indem
man den Zaun durchbricht oder die Leit-
planken plattmacht. Befindet man sich
In einer aussichtslosen Situation, kann
man per 9-1-1 sogar begrenzt Luftun-

CHAIM GUM

Der Zaun wurde plattgewalzt, nun kommt der Panzer dran! Man
sollte auf die winkende Geisel aufpassen!

NAIN GLUN

Unterschiedliche Szenarien, wie
beispielsweise diese Schneeland-
schaft, wurden integriert.

terstltzung herbeirufen. Besonders ori-
ginell ist der Zusatz-Steuermodus, in
dem man auf einem 2D-Vektorscreen
den Panzer aus der Vogelperspektive
steuern kann. Ein glanzender Hip-Hop-
Soundtrack, aufwendige Render-
Sequenzen und 48 abwechslungsrei-
che Missionen runden dieses Meister-
werk ab. Alle Geheimnisse verraten wir
Im Test, der nachsten Monat folgt!
Hans Ippisch &

Facts

Titel: Shellshock
Genre: 3D-Action
Hersteller: Core Design
Release: Marz
Levels: 48 (geplant)
Schwierigkeitsgrad: einstellbar
Besonderheiten: Thunderhawk 2-

Nachfolger, verbesserte 3D-Engine,
Hip-Hop-Soundtrack

First Look

Shellshock hat beste Chancen, in die
FuBstapfen von Thunderhawk 2 zu tre-
ten. Die verbesserte 3D-Engine und das
ungewoéhnliche Spielgefiihnl machen
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In einer trostlosen Zukunft, wo Terroristenbariden die
komplette Welt beherrschen, bekommen die Uibrigge-
bliebenen Widerstandskampfer plotzlich unerwartete

Hilfe...

nter der dicken Eisschicht des
U nordasiatischen Odlandes ent-
decken sie namlich eine unter-
irdische Station einer unbekannten Zivi-

lisation, die durch ihre fortgeschrittene,
kybernetische Technologie und hyper-

modernen Kampfflieger der Schiltssel
zum Sieg uUber die Terror-Organisatio-
nen sein kdnnte. Fehlt nur noch ein kih-
ner Held, der den vorhandenen Super-
jet gekonnt einsetzt. Natlrlich braucht
ihr nicht lange den Arm hochzurecken -
einfach zu Beginn des Spiels euren
Namen in die virtuelle Tastatur einge-
ben, und schon kann das Helden-Epos
beginnen. Nach einer langeren Unter-
haltung mit eurem kauzigen Vorgesetz-
ten fliegt ihr zur ominésen Station mit
dem Codenamen Cyberia. Dort ange-
kommen, ubernehmt ihr fortan die
Geschicke eures sonnenbebrillten
Schitzlings.

Misssion auf.

Dieser langhaarige Zeitgenosse klart euch dber die bevorstehende

ré%m T

Stﬂgerecht muBt ihr gleich nach
dem Einschalten des Saturns
zunachst einmal euer Codewort
eingeben.

Wie spielt es sich?

Im cinematischen Stil dirigiert ihr die
computerberechnete Figur - stets mit
einer Sonnenbrille bewaffnet - durch
das dreidimensionale Environment,
wobei euch nach jedem Haltepunkt in
der Regel mehrere vorgegebene Rich-
tungsmaglichkeiten zur Wahl stehen.
Der Ubergang vom Standbild zu ani-
mierten Zwischensequenzen fiel dabei
erfreulich flissig aus, so daB man in die-
sem Fall wirklich von einem interaktiven
Computerfilm sprechen kann. Zwi-
schenzeitig muBt ihr dann den Situatio-
nen entsprechende Ratsel I6sen, bei-
spielsweise, wie man sich einer schwer-
bewaffneten Frau gegeniber verhalt
oder eine Zeitbombe geschickt ent-
scharft. Fehler werden dabei nicht
geduldet und mit einem sofortigen
Game Over bestraft. Interessanterwei-
se verandert sich hin und wieder je nach
Art eurer Aktion auch der weitere Hand-
lungsablauf. KuBt ihr zu Beginn der
Solo-Mission beispielsweise unvor-
sichtigerweise eine hinterhaltige Ama-
zonin, wird euer Held kurzerhand nie-
dergeknuppelt, wahrend ihr bei auBBer-
ster Standfestigkeit gleich in den Jet




Gut gelungene Render-Grafiken
ohne Fehl und Tadel machen
Cyberia zum Augenschmaus.

steigen durft. Durch diese sporadischen
Gabelungen erhalt dieses Abenteuer
auch nach einmaligem Durchspielen
seinen Reiz. Der restliche Spielablauf
beinhaltet hingegen beinharte Shoot
‘em Up-Kost. Aus der Cockpit-Per-
spektive erlebt ihr den Flug durch vor-
berechnete Landschaftszenarien und
muBt via Fadenkreuz die auftauchen-
den Objekte ins Visier nehmen. Diese
vom Schwierigkeitsgrad her hoch ange-
setzten Spielabschnitte erfordern eine
auBerst sensible Steuerung und sollten
daher mit der Maus bewaltigt werden.
Noch ein Wort zum Schwierigkeitsgrad:

>

Vor dem Selbstmordkommando durft
ihr fairerweise noch die Gewichtung
festlegen, ob ihr lieber an harteren Rat-
sel grubeln oder mit harteren Ballerse-
quenzen kampfen wollt.

UIf Schneider B
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In dieser Schliisselszene entscheidet KuB oder kein KuB (iber den
Fortgang des Abenteuers.

Auch der Humor kommt nicht zu
kurz: Nahert ihr euch den glitschi-
gen Olfdssern, landet der coole
Held duBerst uncool auf seinem
Allerwertesten.

Facts

Titel: Cyberia

Genre: Adventure/Shoot ‘em Up
Hersteller: Interplay
Release: Frihjahr 96
Levels: —
Schwierigkeitsgrad: Schwer

Besonderheiten: Verknupfung von
Denk- und Action-Elementen,
aufwendige, computerberechnete
Grafiken, Maus-Unterstiitzung

First Look

Grafisch streckenweise atemberauben-
der Action/Denkspiel-Cocktail mit varia-
blem Spielablauf und kernigem Schwie-
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MAGIC CARPET

Eines der ungewohnlichsten 3D-Action-Spiele findet
nun endlich seinen Weg vom PC zum Saturn. Kann
Bullfrog die Hi Octane-Schlappe vergessen machen und
an das Theme Park-Niveau ankniipfen? Wir bestiegen

den fliegenden Teppich!

ngewohnliche Spielideen waren

schon immer das Markenzei-

chen von der Bullfrog-Truppe
um Spiele-Genie Peter Molyneux. Die
Erfolgssaga begann nach einem weniger
berithmten Shoot ‘em Up mit der Got-
tersimulation Populous, die zu einem der
meistverkauften Spiele aller Zeiten wur-
de. Power Monger und Populous 2 konn-
ten zwar hervorragende Wertungen ein-
fahren, aufgrund der abnormalen Kom-
plexitat schafften sie es jedoch nicht, die
Massen zu begeistern. Mit Syndicate
und Theme Park gelang jedoch eine ein-

drucksvolle Rickkehr in die Charts, um
anschlieBend mit Magic Carpet alle Prei-
se einzuheimsen, die man sich nur vor-
stellen kann

Aladdin 1aBt griiBen!

Ahnlich wie der Held aus 1.001 Nacht
darf man in Magic Carpet mit einem flie-
genden Teppich Uber phantastische
Landschaften schweben, die einem Film
entsprungen sein kénnten. Man schllpft
dabei in die Rolle eines tapferen Zaube-
rerlehrlings, der seit der groBen Kata-
strophe auf sich alleine gestellt ist. Die
von den Zauberern als Waffen gedach-
ten Trolle, Monster und Drachen haben
sich gegen die Menschen gewandt. In
Konkurrenz mit sieben anderen Zaube-
rern muB man versuchen, auf der Welt
die Ordnung wiederherzustellen. Da seit
dem groBBen Erdbeben der groBte Teil
der Erde vom Wasser Uberflutet wurde,
gibt es nur noch wenige Inseln, was das
Ganze nicht gerade leichter macht...




Los geht's!

Um im Kampf gegen die Monster (iber-
haupt eine Chance zu haben, mu3 man
erst einmal mit einem Zauberspruch
einen Turm auf geschickt ausgewahl-
tem Geldnde plazieren. Ab diesem
Zeitpunkt kann man nadmlich das wich-
tige Element Mana, das man durch die
Vernichtung von Monstern erhéalt, mit
seiner Farbe kennzeichnen und per
Fesselballon zur eigenen Burg trans-
portieren lassen. Hat man kein Mana,

Magic Carpet sahnte -
nicht umsonst PC-
Awards dutzendweise ab!

Die Saturn-Version
konnte ahnlich
erfolgreich werden!

kann man nicht schieBen oder Zauber-
spriche anwenden, die man im Ver-
laufe des Spiels durch rote Vasen
dazubekommt. Da ein Level erst dann
beendet ist, wenn alle Monster und
Zaubererkollegen beseitigt sind, muB
man auch die Burgen der anderen zer-
storen. Gleichzeitig sollte man aufpas-
sen, dalB das eigene Mana nicht von
denen markiert und umgelenkt wird.
AuBerdem ist der stdndige Ausbau der
eigenen Burg sehr empfehlenswert,
denn solange diese steht, erfolgt dort
nach dem eigenen Ableben eine Rein-
Karnation.,

Tolles Spielgefiihl!

Dieses simple, aber fesselnde Game-
play kommt durch das Spielgeflihl erst
richtig zur Geltung. Der Teppich |aBt
sich zauberhaft in alle Richtungen
bewegen, dank Joypad ist das Spiel-
geflhl sogar wesentlich besser als in

Zauberspriiche sorgen nicht nur fir
Augenschmaus, sondern machen
dem Gegner das Leben schwer.

Wenn der Drache Feuer spuckt,
andern sich die Lichtverhéltnisse.

der PC-Version. Natlrlich dachte man
auch an entsprechende optische und
akustische Leckerbissen. Die Grafik ist
ganz besonders sehenswert und tber-
zeugt durch flotten Aufbau, tolle Far-
ben und realistische Texturen. Ledig-
lich der aus Hi Octane bekannte Nebel-
effekt nervt etwas. DaBB man bei der

Die 3D-Engine ist hervorragend
gelungen, selbst nahe Objekte
werden nicht zu Pixel-Mdill.

Die Wirmer schldngeln sich schnell
tuber die Erde.

Saturn-Version die 50 Original-Levels
und die 25 Hidden Worlds-Zusatzle-
vels bekommt, ist besonders lobens-
wert. Wer auf anspruchsvolle Action-
Spiele steht, sollte Ende Marz sein
Geld bereithalten!

Facts

Titel:
- Genre:

Magic Carpet
3D-Action

Hersteller: E.A./Bullfrog
Release: Méarz/April
Levels: 75
Schwierigkeitsgrad: Mittel

Besonderheiten: Umsetzung des
PC-Megahits, mit 25 Bonus-Levels,
ungewohnliche Spielidee

First Look

Die flotte 3D-Engine hat zwar immer
noch den merkwirdigen Nebel-Effekt,
dastolle Gameplay st jedoch Ober jeden

el

rhabe
bl S
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Interplay widmet dem
gespenstischen Kinostar
ein Abenteuerspiel mit
zahlreichen Puzzle-
Einlagen, das mit witziger
Handlung Uberzeugt.

er amerikanische Comic-
DGeist Casper spukt schon
seit den 40er Jahren durch
zahlreiche internationale Gazetten
herum und erlebte letztes Jahr durch
den gleichnamigen Kinostreifen einen
neuen Popularitatschub, denn alleine
in Deutschland wollten rund 3,4 Mil-
lionen Zuschauer sich das aufwendi-
ge Computer-Spektakel nicht entge-
hen lassen. Das familienfreundliche
Thema und die aufwendigen compu-
terberechneten Spezialeffekte mach-

It's a dustﬂ old Gr.nn:::tlwr clcérli:i
L e T S TR
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Durch die A-Taste bekommt ihr
samtliche Gegenstande naher
erklart.

E W

CASPER

ten diesen Kinofilm natlrlich zum
absoluten Videospiel-MuB, wobei das
Softwarehaus Interplay den Zuschlag
erhielt. Die Handlung beruht dabei
lose auf der cinematischen Vorlage:
Der putzige Geist Casper findet, zum
Argwohn seiner untoten Kollegen,
keinen Gefallen am Ublichen Spuk,
sondern mdéchte statt dessen wieder
eine menschliche Gestalt annehmen.
Mittels der neuartigen Lazarus-
Maschine ist dieses ungewohnliche
Unterfangen an sich kein Problem,
wenn, ja wenn seine drei hinterhalti-
gen Onkels Stretch, Stinky und Fatso
dem Casper nicht einen Strich durch
die Rechnung gemacht hatten, indem
sie die Maschine in mehrere Teile zer-
legten und anschlieBend im riesigen
SchloB versteckten. In der Rolle des
kleinen ,Bettlakens” sollt ihr das
maschinelle Wunderwerk wieder
zusammensetzen. Zu diesem Zweck
schwebt ihr in der versetzten Vogel-
perspektive durch ein Labyrinth von
Raumen und muBt dabei zahlreiche
Ratsel- bzw. Puzzle-Aufgaben |6sen.
Als Aktionsmdglichkeiten stehen
euch zu diesem Zweck drei verschie-
dene Befehle zur Verfligung: Mit
~Ansehen” (A-Taste) erhaltet ihr ndhe-
re Informationen zu einem Gegen-
stand, mit ,Aktivieren” (B-Knopf)
kénnt ihr beispielsweise Truhen o6ff-
nen und mit dem Befehl ,Benutzen*

Und der Saturn kann sie doch! Effektvolle Schatten- und Transparent-
Effekte zeichnen die Grafik von Casper aus.

34 SEatuen

Bose Uberraschung: In einer Truhe
versteckt sich auch schon mal ein
hinterhaltiger Onkel von Casper.

Nur farbig passende Schlissel
offnen euch die zahlreichen verrie-
gelten Tiren.

Um einen weiteren Gegenstand zu
erhalten, muBB man hier ein Gewicht
auf den magischen Tdrvorleger
legen.

erworbene [tems einsetzen. Beim
Geistern durch das gerdaumige Schlof3
werdet ihr schon bald merken, daB
man ohne Einsatz des Gehirns nicht
UIf Schneider B

weit kommt.

Facts

Titel:
Genre:
Hersteller:
Release: Frihjahr '96
Levels: Entfallt
Schwierigkeitsgrad: Leicht bis mittel
Besonderheiten: Videospiel-Adaption
des erfolgreichen Kinofilms, Action-
Adventure mit Puzzle-Aufgaben

First Look

Leicht zu erlernendes Action-Adventure
mit logisch aufgebautem Spielverlauf,
vielen Knobelaufgaben und effektvoller

Casper
Action-Adventure
Interplay
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LIGHT CRUSADER

avid, unser Schwertkdmpfer mit dem auBergewdhnlichen
Namen, hat sich bereits ohne gréBere Schwierigkeiten durch
die ersten beiden Levels geschlagen, hoffentlich bringt er

seine Reise durch die Level 3 und 4 genauso locker hinter sich.
Folge auf den Karten den Routen, die durch die numerierten R4ume vorgegeben sind, denn

so gelangt ihr am leichtesten ans Ziel. Rdume ohne Nummern sind nicht leer, aber fiir die
Losung nicht unbedingt erforderlich.

LEVEL 3

febens

o brunnem
o 09
(5

e leporte

&

Kiste

22
O

(3

Aste hinter
den Blocken

hier e @ 0

Bheichern

O
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Wenn du einmal
die vier Orbs im
zweiten Level
eingesammelt hast,
fallt David hinunter
in den dritten
Level. Seinen
ersten Kampf mub3
er gegen Ramlah bestehen, einen von
Bloodrokes bésen Schergen. Er 1af3t sich sehr
einfach erledigen, gehe nahe an ihn heran und
schlage auf seinen Korper ein.

Denke daran, den
eingezeichneten Brunnen
zu benutzen, um deine
Energie aufzufrischen,
bevor du weitergehst.
Speichere das Spiel bei
der ersten Gelegenheit ab.

Denke daran, den
eingezeichneten
Brunnen zu
benutzen, um deine
Energie
aufzufrischen, bevor
du weitergehst.

S ek B
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Speichere das Spiel
bei der ersten Gelegenhelt ab.

Ignoriere die
Blasen. Klettere
hoch zu dem
Schalter und
lege ihn um,
damit sich die
Tiir 6ffnet. Im
nachsten Raum E = =
befinden sich ballewerfende Goblins, die man
nicht eliminieren muf3. Gehe weiter in Raum 2.

Von Raum 2 aus
hast du Zugang zu
vielen kleineren
Raumen, die alle

nicht besonders
wichtig sind, gehe
also zu Raum 3,

. : cgi auf den letzteres
ebenso zutrifft, und weiter zu Raum 4.

Sy

Dort findest
du vier
Saulen, die
aufblitzen,
wenn du
hereinkommst.
Um dieses
einfache
Ratsel zu
16sen, muf3
David die Reihenfolge der Blltze nachahmen
indem er gegen die entsprechenden Saulen
schlagt

Sobald du in Raum 5 kommst,
gehst du zur Uhr und schlagst
auf sie ein. So kannst du die Zeit-

bomben stoppen. Schiebe nun die [if
3-Sekunden-Bombe auf die Platte
und die 10-Sekunden-Bombe ne-
ben die hochgefahrene Plattform. Schlage auf die
Uhr und bewege die Bombe so schnell wie mdglich
auf die Plattform und hiniiber zur Tiir, bevor sie
explodiert.

Frische deine Energie an
dem Brunnen auf und
begib dich zur Schlange
in Raum 6. Wenn du
seitlich von ihr
stehenbleibst und dann
deine Sprungattacke

einsetzt, solltest du sie killen kbnnen, ohne ein

Leben zu verlieren.

In Raum 7 schiebst
du einen Block auf
jeden der drei
Schalter. Stelle
dich auf den, der
der Tiir am
nachsten ist, um
diese zu o6ffnen. o o
Wenn sie einmal offen ist, bleibt sie das auch.

Das Puzzle in Raum 8 hat es
ganz schon in sich. Schiebe
erst den Laser in die Ecke
und plaziere auf jeder Seite
eine der Bomben. Schlage
auf die erste Bombe und
renne auf die Plattform.
Zuerst trifft die Bombe den Laser und dieser
wiederum die Schalter - so gelangst du hoch zu der
Kiste, wo David ein Kleidungsstiick findet.

Ziehe das Kleidungsstiick
an und gehe in Raum 10.
Erst muB3t du das Faf3 auf
die bewegliche Plattform
schieben, dann den
grof3en Ball direkt vor den
Schalter rollen, der die
Plattform aktiviert. Nun
rollst du den Ball zum FaB hin und steigst schnell
auf den Schalter. Nun erhebt sich die Plattform, der
Ball kann darunterrollen und sie am oberen
Vorsprung arretieren. Plaziere das Faf3 neben der
Tiur und schlage darauf ein, damit es explodiert.

Im ndachsten Raum

Bl gibt es ein
Windpuzzle. Jede
Saule verandert die
Windrichtung, wenn
sie getroffen wird.
Das Ziel ist,den
grauen Ball auf den
Schalter zu bugsieren, um die Tiir zu 6ffnen. Schiebe
die grof3eren Balle zur Seite und aus dem Weg, dann
bewegt sich der graue Ball viel leichter.
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Bahne dir deinen Weg durch die Rdume bis zur
Kiste.Wenn du sie gedéffnet hast, werden die
Soldaten lebendig und greifen dich an.
Nachdem du sie alle
zerstort hast, gehst du
zum Brunnen zuruck,
um deine Energie
wieder aufzufrischen.
AnschliefBend begibst
du dich in Raum 12.

Wenn du in
Raum 12 das
Kleidungsstiick
tragst, kannst du
an einem
Kraftemessen
teilnehmen, um

e S ein wenig Geld
zu gewinnen. Drei Gobllns tauchen auf, aber
statt sie zu zerstoren, schubst du sie einfach in
den Abgrund. Zwei kann man hinunterstofen,
bevor sie sich tiberhaupt bewegen.

Gehe weiter
durch Raum 13
und in Raum 14.
Falls David das
Goblins-Outfit
tragt, sollte er
unterwegs keine
Schwierigkeiten bekommen. Der Spmnen-
Endgegner in Raum 14 ist sehr tough.Wenn du
nahe genug an ihn herankommst, solltest du
seinen Kopf attackieren, aber wenn du ange-
griffen wirst, wahlst du den Meteoritenzauber
und feuerst aus der Distanz. Falls du den griinen
Zaubertrank hast, verwendest du ihn bei
niedriger Meteoritenenergie und besserst deine
Magie auf 99 auf.

Bist du einmal
an dem BofB3
vorbei, springst
du von Ball zu
Ball und auf die
Plattform, um
Tt iyl den Schalter
umzulegen Daraufhm offnet sich die Tiir, so
daB David eintreten und aus der Kiste den
Wasserhahn-Griff nehmen kann.

Gehe zuriick in
Raum 15 und
uber die Platt-
formen in den
hoéherge-
legenen Raum.
Begib dich zu
dem Wasser-
hahn an der
Wand und benutze damit den Griff. Nun wird
Raum 15 geflutet, und David kann Raum 16
betreten.

—

In Raum 17 schiebst du

daraufstellst. Jetzt
schiebst du es hintliber

Luft.

ABOR DR
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Auf deinem Weg
zuruck zum zentralen
Brunnen muf3t du den
Wasserhahn-Griff
wieder verwenden,
sonst kommst du nicht
weiter.Wenn du dich
gestarkt hast, begibst
du dich in Raum 19.

In Raum 20 muf3

das untere FaBB unter die
quadratische Plattform, so
dal3 das andere Faf3 nicht
hinunterfallt, wenn du es

zur Tur und jagst es in die

Es ist sehr einfach,
die Tiir zu Raum 16
zu 6ffnen. Plaziere
das FalB3 auf dem
Schalter, schlage
darauf ein und
springe auf die
bewegliche Plattform.

Die E.xplosmn tragt dich hinauf zu dem Schalter,
mit dem sich die Tiir 6ffnen laBt.

Um an die Kiste in Raum
18 heranzukommen, muf3t
du den Schalter treffen
und dich tber eine
wechselnde Kombination
aus Plattformen und
Ballen nach oben
arbeiten. In der Kiste

fmdet Dave den drltten Schliissel.

2=

Nun kannst du durch
die verschlossene
Tiir gehen, und innen
gibt dir ein Mann die
Steintafel, die er
gefunden hat. Nun
gehst du in Raum 19
nach oben und
benutzt den

Wasserhahn-Griff. Wieder wird der Raum uberflutet,
und du kannst den oberen Durchgang benutzen.

David das Fal3 den
Gang entlang-
schubsen, ohne
die Stacheln zu
beriihren. Bei der
Tur jagt er das
FalB3 in die Luft.

schwierig sein!

Wenn man hier ubereﬂt handelt kann es sehr
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Im nachsten Raum
gibt es wieder ein
Lichtpuzzle, das
funktioniert wie
das erste. Du
sparst Zeit, wenn
du dir die Sequenz
notierst. Als Belohnung fiir deme Muhe
bekommst du eine Kettenpanzerunag.

Gehe zurtlick zu
dem Spring-
brunnen in der
Mitte und weiter
Zzu Raum 21.
Hier muf3t du
o das FaB3 auf den
o gy R e e Strahl und
neben die Tir schieben, ohne die Spikes zu
beriihren. Nun schldgst du gegen die Tiir, und
sie explodiert.

L—

. Federbusch hat, den man in einem spateren

An An-
fang
stehen
dir zwei
Wege zur
Auswabhl.
Unsere
Losung
zeigt dir die einfachere Route; du kannst na-
tlirlich auch die andere nehmen, aber die ist
sehr frustrierend.Gehe runter in Raum 1 und
speichere ab - der Weg ist sehr einfach und
bedarf keiner Erlauterungen. Nach dem
Abspeichern gehst du weiter bis Raum 2.

In Raum 2
gibt es zwei
Eingdnge. Du
kannst
entweder im
Kreis laufen
und WlEder Y>3 . e S T
zum Ausgangslaunkt zuruckkehren oder in
unerforschtes Territorium vordringen. Der
L.aden, der auf der Karte verzeichnet ist, kann
nicht betretetn werden, bis David den

Abschnitt findet.

Begib dich in Raum 3
und befreie den
Gefangenen, dann
geht’s weiter in Raum
4. Hier findest du ein
Puzzle aus Nullen und
Kreuzen.Wenn du auf | :
ein Kreuz steigst, andert es sich in eine Null und
umgekehrt. David muB3 alle Nullen aktivieren, um
die Tiir zu offnen.

In Raum 22 ziehst du das
Kleidungsstiick an und
gehst durch die Tiir zu
den Kisten. Dann sprichst
du mit dem anderen
Goblin, der die zweite Tiir
fiir dich 6ffnen wird. s, A
Sprich mit dem Goblinkonig, der sich in dlesem
Raum aufhalt, und gehe dann weiter.

Benutze den
Teleporter, um
zurlick zum Schlof3
zu kommen, wo die
Prinzessin in
ihrem Zimmer mit
ihren Biichern
wartet. Sie iibersetzt die Stelntafel und legt eine
Reihe von Kacheln frei, auf die man treten muf3, um
den vierten Level betreten zu konnen. Betrete die
Kacheln in der Reihenfolge GARRIOTT.

In Raum 5 muf3
David den Wind
benutzen, um
den Ball so zu
steuern, daB3 er
mitten durch den
Raum auf den
Schalter zurolit.
So holst du die
Kiste herunter, in
der sich Relayer heﬂndet Das Ganze funktioniert
nicht, wenn die Facher am starksten sind.

Gehe zuriick in
Raum 3 und durch
die Tur am Kopf des
Raums. Betatige
den Schalter und
besuche den
Gefangenen, bevor
du in den Spiegel-
raum gehst. Dort
gibt’s einen

Mitte.

Der Mann hinter der
Wand ist nutzlos, aber
wenn du ihn retten
willst, so geht’s:
Schiebe den Ball
gegen die beiden
Steinblocke und dann
gegen die Wand.

W Fas e Schiebe ihn an der
Wand mlt dem Schalter entlang Nun begibst du
dich zwischen Ball und Tor und rollst ihn hin zu
dem zweiten Ball und st6Bt den zweiten Ball mit
dem ersten liber den Schalter. Simpel!
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Ignoriere die
Kreaturen in Raum
8 und begib dich
direkt in Raum 9.
Dort findet David
eine Kiste mit dem
bereits erwahnten
Helmschmuck. Nun
kann er von dem R S S
Shop Gebrauch s
machen. Gehe zuriick in Raum 2 und dann zu 10.

Die schwebenden
Zauberer offnen
dir die Tiir, wenn
du dich mit ihnen
unterhaltst. Der
Laser im
nachsten Raum
kann dir Schaden zufligen, verstecke dich also
hinter den Blocken, bis du genug Zeit und Platz
hast, um hindurchzukommen.

In Raum 12 findest du
oben auf der groBen
Saule eine Tasche mit 900
Goldstucken. Springe auf
die Plattform und bewege
sie zum Geld hin (du
kannst sie mit deinen
Bewegungen steuern).

In Raum 13
brauchst du nicht
alle David-
Nachbildungen zu
zerstoren, gehe
einfach zum
Zauberer, und sie
sterben alle von
selbst. Befreie den Gefangenen und begib dich
dann in Raum 14.

Wenn du Raum 14
betrittst, gehst du
nicht in die von den
Fingern
angedeutete
Richtung, sonst
andert sich die
steuerung, und es
wird schwierig, sich
umherzubewegen.

Bevor du dich an
das Licht-Puzzle
machst, gehst du
durch die andere
Tir in Raum 15
und nimmst die
Riistung aus der
Kiste. Du gelangst
dorthin, wenn du
die Kreatur totest.

Nach dem
Licht-Puzzle
platzt David in
die
Versammlung
der Gilde, die
ihn sofort

R s attackiert. Der
Skorpion-Bof3 im folgenden Raum ist leicht besiegt.
Gehe so nahe wie méglich an seinen Kopf heran
und schlage einfach darauf ein. Als Belohnung fiir
die Zerstorung des Skorpions bietet sich David eine
Kiste im ndchsten Raum, die den vierten
Goldschliissel enthélt.

Gehe zurlick zu Raum 1 und
speichere das Spiel ab.
Gluicklicherweise 1483t sich
mit dem neuen Schliissel
die verschlossene Tir in
Raum 17 (direkt neben
Raum 1) &ffnen. Schicke
David durch und ab in
Raum 18.

In Raum 18 stoft
David auf ein
weiteres Puzzle aus
Nullen und Kreuzen,
aber wenn du
diesmal auf ein
Kreuz trittst,
verandern sich alle Figuren dariiber und auf der
Seite. Das Puzzle beruht im wesentlichen auf Trial
and Error.

Wenn David Raum 19
betritt, regnet ein
Schauer aus Feuerballen
auf ihn herab. Man kann
ihn nicht stoppen und
sollte deshalb den
Schildzauber anwahlen oder einen Heilzauber
bereithalten, um diese schreckliche Attacke zu
uberleben. In Raum 20 stehen die Statuen, die mit
den Fingern deuten. Kreuze ihre Finger nicht.

Raum 21 enthalt eine
Maximum-Lebenskiste, die du
einsammeln solltest, bevor du
in Raum 21 weitergehst. Dort
befindet sich eine Bombe, die
: man neben die Tiir schieben
muf3. Sei schnell, denn sie beginnt zu ticken, sobald
David den Raum betritt.

Davids letzte
Herausforderung in
diesem Level ist sehr
tuckisch. Er mul3 es
mit einem scheinbar
unbesiegbaren Ritter
aufnehmen, aber statt
den Ritter anzugreifen, solltest du seinen Schatten
attackieren.Wenn sein Schatten zerstért ist, stirbt
auch der Ritter. Wenn du ihn eliminiert hast,
begibst du dich in Level 5.
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EARTHWORM JIM 2

nser quirliger Freund ist zuriick! Und diese Fortsetzung fiir den Klassiker auf
dem Mega Drive ist mindestens genauso gut und genauso lustig wie er.
Da ihr jedoch durchaus intelligente Spieler seid, haben wir, anstatt das

denen es besondere Sachen zu erhaschen gibt, aufzulisten.

SPIELTIPS
ANYTHING BUT | Richiges
Schwingen
TANGERINES | hangt davon
ab, daB ihr den
Jump-Button
genau dann driickt, sobald ihr in der Luft seid.
Meistens ca. eine Sekunde bevor ihr denkt, daB es
notig ware.Wenn ihr euch am Ende eines
Schwingers herumdreht und den Jump-Button
noch mal driickt, greift sich Jim die selbe Stelle
wieder und schwingt sich zuriick.
Die Peitsche ist die meiste Zeit eigentlich nutzlos.
Da es in den Levels kein Zeitlimit mehr gibt, konnt
ihr bei jedem Sturz den Fallschirm einsetzen. Und

Wenn du oben an der ersten
Ansammlung von Asten
ankommst, dann solltest du
mit den drei Schwungstellen
links zum Extraleben schwingen, das links von
deiner Startposition herumschwebt. Dann muft du
zuriick zu diesem Sims und kannst unterhalb noch
ein wenig Gesundheitspunkte mitnehmen.

Gehe nun weiter nach unten
=1 durch die Zweige, bis du zum

- E Planeten-Bonus kommst.

A Dann gehst du wieder zuriick

nach oben und laufst durch

den Mund des Baumes.

Direkt nach dem Mund des
Baumes kann Jim nach

Ups einsammeln und
weiter links noch eine Drei-
Wege-Watffe finden.

Denke daran, daf3 du dir ein
Schwein schnappen solltest,
wenn du am Stift

- — vorbeikommst, und dieses liber
die Plattformen mitnimmst. In der dritten Spalte, die
du uberquerst, liegt noch Extra-Munition. Durch den
Stein rechts in diesem Abschnitt kannst du durch-
laufen und kommst so wieder zum Stift zuriick.

Wirf nun das Schwein auf
die Rutsche, renne dann
ganz nach unten und
betédtige den Hebel. So
kannst du auf sichere
Weise durchs Wasser
hindurchschwimmen.Versuche erst gar nicht, die
Waffen oberhalb der Rutsche zu erreichen.

v ganze Spiel aufzuzeigen, uns darauf beschrénkt, euch nur die Stellen, an

auch wenn es langweilig klingen mag, aber
wahrend der ersten paar Levels solltet ihr bei eurer
guten alten roten Original-Waffe bleiben.

ALLGEMEINE LEVELTIPS

Du kannst zu den meisten Asten hinaufspringen,
was allerdings nicht bedeutet, daB3 du auf ihnen
stehen kannst. Jim klettert nur hoch, wenn er sich
direkt an der Spitze eines Astes befindet

Bist du dann am
Continue-Punkt
vorbei, dann
springst du zu dem

- Sims dartiber hoch.
Nun schwingst du dich links bis zum Seil hoch.Von
hier aus kann Jim leicht zu den Waffen hochklettern,
an denen er vorhin vorbeigekommen ist.

Bevor du nun auf die

Rolltreppe springst, solltest
du den Abschnitt links |
genauer untersuchen. . .
Achte aber auf den auf3erst |
schnellen Ball dort.

Wenn du zu dem Mann,
der den Ball wirft,
kommst, dann schief3t du
auf die Decke iiber ihm,
wodurch er dann
verschiittet wird. Danach kommt noch ein weiterer
Kerl zum Verschiitten und zwei weitere Waffen.

Auf der Rolltreppe solltest du
dich erst langsam bewegen.
Wenn dann die Oma von oben
herunterféllt und auf dich
zukommt, muBt du Gas geben,
bis du an ihr vorbei bist und !
solltest danach gleich wieder langsamer werden.

Gehe bei dem Bonus-Schild
weiter nach oben, bis zu einem
Extraleben. Dann gehst du
zuriick zu den Waffen auf der |
anderen Seite des Teleporters. ,

Hast du dann den Wasserfall auf der
anderen Seite des Teiches r
erklommen, muf3t du der Spur der |
Bonus-Icons nach rechts folgen.

i Wenn du dann zu dieser Stelle
kommst, dann springst du nach oben
zu dem Schwarzwei3-Fernseher.




Du wirst sicher selbst die
schweren Stellen heraus-
finden, jedoch ist am Boden
dieser Stelle ein elektrischer
Stuhl angebracht. Also
springe besser an die Wand
rechts, als herunterzufallen.
B ™ B e Beim See solltest du
4 T A nach rechts rennen,
8 um einige Extras zu
| bekommen. Dann
wieder nach rechts,
wo noch mehr Dreiwege-Munition liegt, und erst
dann schwingst du dich weg.

LORENZEN'S SOIL

ALLGEMEINE TIPS

In diesem Level gibt es zwei Arten verriickter
Dinge - Blasen, die du mit deiner Waffe zerstoren
kannst, und Hummer, fiir die man schon etwas
langer braucht. Diese fliigen einem auch in gleicher
RegelmaBigkeit hohen Schaden zu. Benutze deine
Peitsche, um sie wahrend des Grabens von dir fern-
zuhalten.

e i

Wenn du zu der ersten Wand kommst,
dann schief3t du nach oben in sie
hinein, um sie dem Erdboden, auf
dem du stehst, anzupassen. Laufe
dann die Wand weiter entlang hoch,
und du erreichst eine Uhr und mit ein
wenig Graben auch einen Restart-
Punkt.

s Du kannst Sand auf
- wp o diesen Flammen

L SRR, } abladen, um sie
! L= auszuldschen. Hast du

& dies gemacht, dann
h" springst du nach links

23! &l oben.

Benutze deine
Schwungtechnik
um die Plattform
empor zu steigen
und die Extras
einzusammeln.
Eine kleine
Offnung in der
linken oberen Ecke fiihrt zu einem Extraleben. Zum
SchluB gehst du wieder nach unten und an den
vorher ausgeloschten Flammen vorbei weiter.

Wenn du zur
nachsten Stelle mit
einer Schwungmaog-
lichkeit kommst, dann
schief3t du auf den
Sand tiber deinem
Kopf, um so leichter
hinaufspringen zu
konnen.

Hier muB3t du das Brett mit
zwei Schweinen
beschweren, damit sich der
Stopsel anhebt.

Bei der letzten Plattform
solltest du hinaufspringen
und so weit rennen, bis du
| ein unsichtbares Power-Up
| aufnimmst. Dann rennst du
nach links zur Munition
zurlick, bevor du zuriick unter die Plattform rennst
und den Level beendest

Erreichst du den
Continue-Punkt und den
o Zeit-Bonus, dann grabst
%] du dich nach oben links,
| wo ein Extra-Health-
Bonus liegt.

Grabe nun im Zick-Zack weiter
(achte dabei auf die Wande), bis
du zu einer Hohle voller Hummer
=1 kommst. Nun befindest du dich

| im ,Land der Power-Ups", also
B grabe links von Hummern weiter,
um an diese Extras zu kommen.
Danach gerade nach oben, und
Jim kommt nahe beim Continue-
Punkt heraus.

\ Um direkt zum Continue-
Punkt zu kommen, solltest du
die griinen Plattformen in der
Erde als Hinweis benutzen
und den ganzen Weg
oberhalb von ihnen bleiben.

Nun befindest du dich in einem
groB3en Raum, bei dem auB3erhalb des
Bildschirmes auf den Plattformen
oberhalb deines Kopfes rechts
driben Power-Ups herumliegen. Es
ist sinnvoll, diese mitzunehmen, da
du damit alle Voraussetzungen hast,
den Level zu beenden.

Und nicht vergessen:
= o falls die Spalten dir zu
& e breit zum Uberspringen
?.3' ¢ =1 erscheinen, so benutze
2w = Sy doch die Erde an der
s SR8 Decke, um dir dein
' _ Leben leichter zu
machen.

——

Wenn du dann zu diesem
Monster kommst, dann
schief3e immer weiter auf es
und lafi dich nicht von den
Blasen, die es auf dich
feuert, ablenken. Sobald du
es zerstort hast, hast du
auch den Level beendet.

Fortsetzung folgt...

5
:




Tips fiir euch parat. Und los geht’s!

lle warteten seit geraumer Zeit ganz gespannt auf Sega Rally und Virtua Fighter 2. Nun sind
sie beide hier, und die Leute sind total begeistert, da diese beiden Spiele vom Feinsten sind.
Gleichzeitig mit dem Erscheinen der Meisterstiicke von Sega haben wir auch eine Handvoll

VIRTUA FIGHTER 2 Bicae
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ALS DURAL SPIELEN

Bei der Charakterauswahl muBt du nur unten, oben, rechts und dann
A und links gleichzeitig driicken.

ALS GOLDENER DURAL SPIELEN
Bei der Charakterauswahl mufit du nur unten, oben, links und dann A
und rechts gleichzeitig driicken.

ZEITLUPEN-WIEDERHOLUNG
Halte A, B und C gedriickt, sobald du deinen Gegner
KO geschlagen hast.

PROFILE - |
FA e N Nagemasru ! < e v
 Lowtry  Jopon

| - Hiephday - June 6.1971
4, Ve Male

L Leb T Ninja
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Driicke, bevor du deinen Kampfer auswiihlst, nach oben.

ALTERNATIVE SIEGPOSEN
Halte A, B oder C gedriickt, sobald du deinen Gegner KO
geschlagen hast.

STREET FIGHTER THE MOVIE

lhr kdnnt bei diesem Spiel (wie ihr ja bereits wiBt) auch als Akuma
kiimpfen, habt aber auch die Maglichkeit, euch ein verstecktes Musik-
Video anzusehen. Wenn du das Spiel im , Movie Battle”-Modus
durchzockst und Bison dann zweimal schligst (Sprung-Kicks bringen
hier am leichtesten Erfolg) fingt das Video automatisch an.Um es aber
auch bei jeder anderen Gelegenheit sehen zu kinnen, muBt du im
~Battle Select”-Screen die ,Back Up“-Option auswihlen. Im Screen
mit dem Namen ,,Video Clip” kannst du das Video zum Song
»Something There” von Chage und Aska anwiihlen.

il
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SEGA RALLY

GEISTER-AUTO

Du muft nur ein Rennen im , Time
Attack”-Modus durchspielen und dann
das Ganze noch mal starten. Nun fahrt
bes dein durchsichtiges Auto aus dem
vorhergehenden Rennen mit. Zum Abspeichern des Geister-Autos ist
eine RAM-Card ndtig, fir die Bestzeiten langt das interne RAM aus.
Es gibt zwar Geriichte, dafl man die RAM-Card nicht benétigt, diese
kdnnen aber von uns bisher nicht bestitigt werden.

SPIEGELBILD-MODUS
Halte Y gedriickt und wiihle dann mit C die Strecke aus.

HYPER CAR-MODUS
Halte X gedriickt und wiihle dann mit C dein Auto aus.

REPLAY-ZOOM

Halte im Replay das Steverkreuz nach unten und Z gedriickt. Jetzt
kannst du mit dem linken und dem rechten oberen Button hin- und
herzoomen.

LANCIA STRATOS

Wenn du den Championship-Modus auf ,,Normal” oder ,Hart” als
erster beendest, so kannst du danach auch den Lancia Stratos
anwihlen.

RAYMAN

20 LEBEN

Halte das Spiel an, driicke A und lasse wieder los, nun rechts und B und
wieder loslassen. Nun noch links nach schriig unten und den rechten
oberen Button und zum SchluB Y, C und Z und wieder loslassen.

10 CONTINUES

Im , Continue /Quit“-Bildschirm driickst, wenn du ein oder weniger
Continves iibrig hast, oben, unten, rechts und links.

FUNDORTE FUR
COMIC BOOK-ICONS
FORTSETZUNG...

West 70th

Saint Patrick Cathedral
Bus Terminal

Civic Center

SPIDERMAN kston §
PABWORTER FUR DIE VERSCHIEDENEN LEVELS, broraron o

1. Electro gantrné Park Zoo
2. Half2Life Rt
Empire State Buildin
3. Stables Wapst Street ’
4. Permanent Bleeker Street
5. Publicd5 ?uuih of Power Station
irst Avenue
6. I{idn?ﬂ Houston Street
7. Pencil6 lﬂliulr'd School of Music
o~ Washington Street
FUNDORTE FUR COMIC BOOK-ICONS  Comral Pork Neth
Starret Street Building Henry Street

Harlem Meer Riverside Drive




HELPLINE —

ieder einmal ist die Zeit gekommen, da ihr mir wieder zu Fii3en liegt
und bettelt, weil das Spiel, das ihr urspriinglich geliebt habt, nun
plétzlich zu schwer wird und allmahlich HaBgefiihle
hervorruft.
Macht euch keine Sorgen, wenn ihr ein Problem habt und euch an niemanden
wenden konnt, Nehmt einfach Stift und Papier zur Hand und schreibt an den
unvergleichlichen Albin Oswald. Ihr braucht euch nicht zu genieren, lest
einfach mal ein paar der traurigen Briefe in dieser Ausgabe durch. Schlimmer
kann’s doch nicht kommen, oder?
Jede Frage wird beantwortet, alle Sega-Formate werden beriicksichtigt und

jeder Brief wird gelesen, ganz gleich, welche Farbe die Tinte hat.Vergeft all
die Sorgen und schreibt mir JETZT!

b iofebar Albin,
_ h Weiser, bitte hilf einem gewihnlichen Starblichen!

Ssaa Maaazin, o _ Z ewdhnlichen Sterblichen! NHL All Star
gﬂ%a;’?&mﬂgﬁr und Saturn-Besitzer war es Klar fiir mich, daf ich Pebb!:f Hockey fiir den Saturn sfanj auf meinem Geburtstags-Wunschzettel ganz
Beach Colf kaufen muBte. Viele Magazine sagen, da das Spiel Mist ist, aber oben, und gliicklicherweise habe ich es von meiner Oma geschenkt
b findo es voll in Ordnung. Ws st sure Meinung? F bekommen. Wenn ihr irgendwelche Tips oder Cheats fir das Spiel habt,
Ach, ich hitte es beinahe vergessen. Habt ihr irgendwelche Cheats: wiirde das ein Licheln auf ihr Gesicht zaubern, denn sie hat das Came
o Kaminsh schon ifter gespielf als ich.

. Gregor Kinig
' iel nicht
_aber ich muf sagen, dad mich das Spiel t i

isr:?erliah beeindruckt hat, aber ich bin auch kein Golf—Fal:L Traue.ma deinen Grof3eltern. In Wirklichkeit sind sie
Vielleicht zzhlt ja meine Meinung nicht viel, aber hier habe ich verkleidete Aliens, die versuchen, die Gehirne ihrer
zifgi kleine Cheats Eachkamman zu infiltrieren.

' " den Code zu initialisieren, driickst du X, Y i

O-MEN{ ) | Jm | » druckst du X, Y, Z und die
giHih;iﬁeV;EFund halte dann rechts, X und Z und fiihre einen \ linke und rechte Shift-Taste gleichzeitig. Wahrend der

o ( Nationalhymne driickst du die folgend inati
Saturn-Logo kommst du in ein Menu, nainy le Tolgenden Kombinationen,
Reset c:iunchl.l N;j*;:::u; i anf&ihlen kannst. Driicke A oder | um die einzelnen Codes zu aktivieren:
in dem ,?[u a‘ e h61;1 et B Wend suriickzukehren. Linke und“rechte Shift-Taste fiir +Pig Players"
C, um die CIIEEDELJSEE en, ’ A und X fir das Schwerkraftbecken (der freie Puck
g:Li:E:; Spiel, halte unten und B und fiihre einen Reset bewegt sich zur Mitte der Eisflzche)
ar ’

i A und B fiir ,Midget Fatboys*
durch. Wenn das Spiel neu startet, erscheint eine A, Y und Z fiir die ,,Upside Down Dudes"

Zuschauergalerie, die dich tiberallhin begleitet. J; qur:d die rechte Shift-Taste fiir einen springenden
uck.

Hallo Sega Magazin, i

Ieh habe monatelang Shining Force 2 auf dem Meg

a Drive gespielt und es immer noch nicht b . Wo i 7 ihe i
wire.sech asch fir Codos dasbber. Al the wolets o demi‘ p{; b r noch nicht beendet. Wo ist Skreech? lch kann ihn nirgendwo finden! Ich

Jenny Walzmann

Wenn du Skreech finden willst, begibst du dich a
der nach innen fiihrt. An einer Stelle des Bergs
kleine Animationssequenz anschauen (du sollt
gehoren, aber wenn du Zalbard besiegst, komm

Hﬁarhallb dﬂ.ﬁ Eingangs zu Bedoe. Gehe zur linken Seite des Durchgangs,
ﬁndr.lat sich eine kleine Einkerbung. Dort solltest du hingehen und dir die
est einen kleinen Vogel fangen). Er wird noch nicht zu deinem Team

t er zu dir und bittet dich, ihn in deine Gruppe aufzunehmen. Fi;
F . * ; . Fur den Code
driickst du oben, unten, oben, unten, links, rechts, links, rechts, oben, rechts, unten, Iinks,Pchen und B, wenn das Sega-

Logo zum Vorschein kommt. Nun sollte ein Klingel O ichti

n - Nun gein ertonen, wenn du alles richtig gemacht hast. Nachdem du dein
Abenteuer ausgewahft‘ hast, driickst und hiltst du A, B, C und Start, bis du nach der Steuerung deines Gegners und
Auto-Battle gefragt wirst. Wihle Jeweils ja oder nein.

«~KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS...KURZTIPS..KURZTIPS..KU
GOLDEN AXE - DUEL

Bevor irgendeiner dieser Moves aktiviert
werden kann, muf3t du erst fiinf Zaubertranke
einsammeln. Dies kann man entweder im
Optionenscreen tun, indem man die Zahl der
Tranke auf fiinf setzt, oder indem man wartet,
bis man durch Treffer auf die kleinen Zwerge,
die iber den Screen laufen, geniigend davon
angesammelt hat. Wenn du iiber funf Tranke
verfligst, erscheint dartiiber ,,Power Up“,und
du muBt X,Y und Z driicken. Dies gibt dir ca.
20 Sekunden Superpower, in denen du einen

neuen Energiewirbelwind entfesseln kannst. ‘
Der Move beginnt mit einer verbesserten Rechts, unten, nach oben-rechts Unten zwei Sekunden lang halten,
Version des normalen Moves, aber wenn du diagonal drehen und mit Hard Punch  dann nach oben-rechts diagonal

damit nicht triffst, werden auch die restlichen.  schlageén. drehen und Hard Kick driicken. Auf
Moves nicht funktionieren. Achte darauf,

immer nahe genug am Gegner dran zu sein | dem Weg SEEN LITE UG LI Rt L B
wej{m du ihm maximalen Schaden zufiigen - Aktivieren unten und lHard Punch.
willst.




GILIUS

Drehe von vorwarts diagonal nach

unten-links und driicke dann dia
oben-rechts und Hard Punch Jops

Hallo Seqa,

lch habe gelesen, daf3 NBA Jam Tournament Edition auf dem Saturn herauskommen soll. Hoffentlich cicht dieses klassische Mega Drive-Game mit der
Extra-Power des Saturn brillant aus. Auch das Gameplay sollte um einiges rasanter sein.

Ich weiB, daB dieses Spiel bald veriffentlicht wird, deshalb méchte ich von euch gerne wissen, ob es in dieser Version irgendwelche versteckten
Charaktere gibt, die es auch in der Mega Drive-Version gibt, und ob es auBerdem den Sechs-Spieler-Adapter unterstitzt.

Michael Lockenhaus

Auch ich kann kaum erwarten, dafs dieses Spiel endlich herauskommt, die Shots, die ich davon bis jetzt gesehen habe,
sind absolut faszinierend.

Es gibt versteckte Spieler in diesem Game, und gliicklicherweise konnte ich die Codes fiir sie ergattern. Dariiber hinaus
habe ich ein paar weitere Codes, mit denen sich interessante Dinge anstellen lassen.

Die Frage nach dem Sechs-Spieler-Adapter erscheint mir etwas seltsam.

Es sieht so aus, daf} die Packung keinen Hinweis darauf aufweist, dafd das Spiel den Adapter unterstutzen wiirde, und
auRerdem habe ich in einigen amerikanischen Magazinen Reviews gelesen, die auch behaupten, dafl es mit diesem
Adapter nicht kompatibel ware.

Messages im Internet im Sega Saturn-Forum sagen genau das Gegentelil. Spieler in Amerika, die das Game bereits
haben, sagen, dafd es den Adapter unterstiitzt und da® es damit eine Menge Spafs macht.

lch hoffe, daR dieses Ratsel bald geldst wird, und wenn das der Fall ist, sag ich dir Bescheid.

Gib die folgenden Initialen und Geburtstage ein, wihrend du die linke und die rechte Shift-Taste gedriickt haltst. Auf
diese Weise kommst du an die Spieler heran.

Name Initialen Geburtstag Name Initialen Geburtstag Name Initial  Geburtstag
Catling CAT JAN 2 Fumungus GUN JAN Heavy D HEA JAN 9
Hutchinson BAR AFPR 9 Kabuki KUB AFR 14 H Clinton HIL NOV 6
Kirby CHR DEC 16 Max LIZ AUG 7 Jazzy Jeff JAZ OCT9
D Falcus DAZ AUG 6 Magic Hair ~ STH DEC & Benny BEN SEP 20
Hodgeson HOG DEC 31 Sequoia SAW APR 10 Blaze BLZ JAN 14
Tunnicliff SAT MAY 7 Boo-Boo THI NOV 1 Hugo HOR JUN 12
J Falcus JAS NOV 16 Pistol WAN JUN 10 Bird LAR JAN 15
Jax JAX MAR 1 Facime DEL OCT 19 Gorilla APE APR 2
Mad Mike MUS DEC 24 Air Dog AIR JAN 21 Crunch WOL MAR 7
McHugh BAA JUL 12 Carlton CAL MAR 25 Clinton BIL JUN 3
Gray ROB FEB 23 Divita DIV JUL S Mike D MD JUL 1
Higgins TOM FEB 19 Goskie GOS JAN © Adrock ADR APR 6
Hill ZIG APR 7 Liptak LIP JAN 14 Gordon GOR JULS
Snake SNK JUN 15 Rivett REV JUL G MCA MCA APR 9
J Moon JAY AUG 24 Turmell TUR JAN 31 Renaldo REN FEB 4
Chow Chow CHD MAY 5 Charles CHA MAY 4 Shelley SHY JUN &
Brutah GOW JUL 17 Thomas FNK JAN & Moore MOE JUN &
Weasel DAN JAN 2 F Prince FRS FEB 2

Um an erweiterte Dianstpl’aine und neue All Star Teams heranzukommen, haltst du den rechten und den linken Shift-
Button, gibst die Initialen, FIN und das Datum Jan 1 ein.

Gib folgendes auf dem ,Tonight’s Matchup”-Screen ein:

Mammutkopf Riesenkorper
Driicke mehrmals die folgende Sequenz Driicke mehrmals die folgende SequenzA und C
B, A,YundC Big Head:
Ba'l?y—Modus . GroRer Kopf
Driicke mehrmals die folgende Sequenz s ,
BundY Driicke mehrmals die folgende Sequenz
B, C,Y und A

S

KU
RZTIPS..KURZTIP..KURZTIPS...KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS...KURZTIPS..KURZ

KEEL

Driicke rechts, unten, drehe nach

diagonal oben-rechts und drii
Hard Punch. i

Rotiere von vorwarts bis riickwarts

und driicke dann vorwart
iy s und Hard




Hallo Albin!
lch habe mir das Spiel Astral fiir den Satu
Spiel schauen wie Figuren aus einem Manga-Video aus. Gibt es irgendwelche Cheats fiir Astral? Oder hast

Kniffe?
Ludwig Braun

rn bei einem Importhandler besorgt und bin total begeistert. Die Animationen sind toll, und die Kerle im
du es schon gespielt und kennst ein paar

lch habe es tatsachlich selbst gespielt, und du hast recht, es sieht toll aus. Aber du schaust offensichtlich
enn im Spiel schaut keiner so aus, als ware er aus einem Manga-Film.

ganz andere Manga-Videos als ich, d
Aber egal, ich habe einige Cheats fiir dich. Leider hast du nicht gesagt, ob das 5pieljapani5ch oder

amerikanisch ist, deswegen drucken wir beide Mdglichkeiten ab.

GEHEIM-MODUS - 99 LEBEN
Driicke im Optianen—Menﬁ links, rechts, links, rechts, oben, unten, linke obere Taste, rechte obere Taste und

Start. Nun erscheint Secret Mode®, und du kannst die Anzahl der Leben auf 99 stellen.

GEHEIM-MODUS US-VERSION
Hier muf3t du im Optionan—Manﬁ die folgenden Tasten auf Pad 2 driicken: links, rechts, links, rechts, oben,

unten und dann gleichzeitig die linke obere Taste, die rechte obere Taste und Start.
ENERGIE AUFLADEN
Halte das Spiel an und driicke unten, re

links und wieder starten.

UNBESIEGBARKEIT
Halte das Spiel an und driicke oben, Y, links, A, unten, B, rechts, C und wieder weiterspialen.

EIN LEBEN ABGEBEN
Wenn hier an einer Stelle hzngenbleibt und gerade unbesiegbar seid, dann konnt ihr so ein Leben abgeben.

Halte das Spiel an und driicke links, A, rechts, C, P und starte wieder.

LEVELSPRUNG
Aktiviere den Geheim-Modus und driicke dann oben, unten, links, rechts, linke obere Taste, rechte obere Taste,

AYC,Z BX und A. Nun kannst du im Hauptmanii den Level auswiahlen.
LEVELSPRUNG Us-VERSION
Fast wie bereits beschrieben.
brauchst nicht A driicken.

chter oberer Knapf, oben, linker oberer Knopf, X, AY B ZC, rechts,

Du muf’t nur den Geheim-Modus aktivieren, den zweiten Controller benutzen und

Liebe Seqa-Loute,

ich wiirde mir gerne FIFA 96 fir den Saturn kaufen. Wit ihr, ob im

Beispiel der Kurven-S$. : Spiel diese verriickt, . _
Patrick Hetmann en-Schuf} war echt abgefahren. Wit ibr es oder seid ibr evanfuef; :;:bfe:ugz: ﬁrfﬁ;ﬂg o Hctge eI Lo

Ok, hier bekommst du die Codes, die du wolltest!

Halte das 5pie| an, wahl '

. . L] E "O tlﬂn s i H

i i ' P en” an und gibt die folgenden Codes ein. Du hérst ein Klicken, wenn du all
tig gemacht hast , h du alles

Unsichtbare Winde: B

Kurven-Schuf: Z, A, 5,’25,’55Lﬁjé- Az
Super Power: Z, A, Z2,Z2,2,2,2,Z, Zund Z
Super Torwart: A, A, A, A, Z,Z,Z, Zund Z
Super Offensive: A, A, A, A, A, Z und B
Super Verteidigung: Z,Z,Z,Z, Z, B und Z
Shutout: A, Z, A, B, Aund Z

Dream Team: A, A, Z, Z, B, B, A und A
Dummes Team: A, Z, B, A, Z und B

Driickst du A, so komm in ei
; . : st du in ein Geheim-Menii, mit li
gllt-a {a noch mahr Codess. ein Gehei enu, mit links und rechts stellst du die Optionen ein und viell
m und vielleicht

K
URZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS..KURZ

DEATH ADDER
Halte s - PANCHOS
oL L I T e
i L inten un hinten bi
inks, dann druckst du schlage alle drei Punches und fiil'lljrlg 3:1*?2 g;)neel}lrechts

rechts, unten, unten-rechts ‘ iti
und schlagst einen harten s harten Kick aus.

Drelje das Steuerkreuz
zweimal von vorne nach
u_nten und schlage dann
einen harten Punch.




1. Sega Rally

2. Virtua Fighter 2
3. Thunderhawk 2
4. Daytona USA

5. Rayman

1. FIFA Soccer ‘96

2. Phantasy Star IV
3. Micro Machines ‘96
4. PGA Tour Golf ‘96
5. Mickey Mania

1. Earthworm Jim
2. Soulstar
3. BC Racers

4. Mickey Mania |
5. Brutal: Paws of Fury

1. Arena

2. PGA Tour' 96

3. Sonic Triple Trouble
4. Sonic Drift Racing
5. MicroMachines 2

6. Bug!

7. World Series Baseball
8. Robotica

9. Pebble Beach Golf
10. Panzer Dragoon

6. Comix Zone
7. Light Crusader -
8. Theme Park

9. Brian Lara Cricket
10. Taz: Escape from Mars

THEME PARK

Um an den hauseigenen Park des Herstellers
Bullfrog zv kommen, muit du nur als deinen
Spitznamen ,,DEAD” eingeben und auf , END“
driicken. Im niichsten Screen driickst du nun noch
A und Z gleichzeitig. Schon hast du jede Menge
Fahrgeschiifte usw. zur Verfiigung.

COMIX ZONE

- UNBESIEGBARKEIT

Driicke den C-Button, wenn du auf folgenden
Liedern in der Jukebox stehst: 3, 12, 17, 2, 2,
10,2, 7,7, 11. Wenn alles richtig war, so
solltest du noch ein , Oh yeah” horen.

6. NBA Jam

7. World Cup USA ‘94
8. Thunderhawk 2

9. Ecco 2

10. FIFA Soccer

ECCO 2
Starte ein normales Spiel und halte es dann an.
Nun driickst du A, B, ¢, B, C, A, C, A und B. Nun
miifite eine Option fir die Levelauswahl und fiir
Unbesiegbarkeit erscheinen. Du kannst auch all die
gerenderten Objekte anschaven, wenn du zu Level
34 gehst und dort zum Hystory Glyph singst.

6. Garfield

7. Der Konig der Lowen
8. Ristar

9. Sonic Chaos

10. Ecco 2

DER KONIG DER LOWEN

Sobald das Sega-Logo erscheint, driickst du oben,
unten, links, rechts, oben und unten. Wenn du nun
das Spiel startest, sollte ein Menii zur
Levelauswahl erscheinen. Nun ist es ganz leicht,
sich den gewiinschten Levelabschnitt auszusuchen.




ALADDIN
FFEFFAQ008

Unendlich Energie

ALIEN 3
FFEFFA0008  Unendliche Leben
FF08670050  Stoppt die Zeituhr

BATMAN RETURNS
FFFE320007  Unendliche Zeit

BUBSY

FF023B0009  Ersetze XX durch O bis 10 fiir den
entsprechenden Level.

FF024900XX  Level-Auswahl

DESERT STRIKE
FF10B70003  Unendliche Leben
FF10AB0064  Unendlich Treibsioff

FANTASTIC DIZZY
FF81490002  Unendliche Leben

FLASHBACK
FD3D70005  Unendich Schutzschild
FFF49C000X  Level-Auswahl, X durch O bis 6 ersetzen

FLINTSTONES
FF01550004  Unendliche Leben

GLOBAL GLADIATORS
FFFF4DO00A

JAMES POND I
00190A4E71  Unendliche Leben

JURASSIC PARK
FF00550020  Unendlich Energie
FF005300FF  Unendliche Leben

KRUSTY’S SUPER FUN HOUSE
FFO2FD000X  Level-Auswahl (0-6)
FFOFF30002  Unendiiche Leben

MICKEY MOUSE-CASTLE OF ILLUSION
FFF3250003  Unendiche Leben
FFFF430018  Level-Auswahl

ngliicklicherweise haben wir letzt

Stoppt das Schrumpfen des Energiebalkens.

. -,

R R s

en Mdﬁat auf dieser Seite die Codes nicht
mitgedruckt, aber keine Panik, diesmal werden wir nichts vergessen!

MICRO MACHINES
FFA6C70003  Unendliche Leben fiir Spieler 1
FF808100XX  Level - Auswahl (1-18)

PUGGSY
FF08660003  Unendliche Leben

ROLLING THUNDER 2
FFF1350074  Unendliche Leben
FFCD330001  Unverwundbarkeit

ROLO TO THE RESCUE
FFC51E0004  Unendliche Continves

SONIC SPINBALL
FF579E0003  Unendliche Leben

STREET FIGHTER i

(SPECIAL CHAMPION EDITION)

FF804300B0  Unendliche Energie fiir Spieler 1
FF82C300B0  Unendlliche Energie fiir Spieler 2
FF81DA0002  Spieler 1 muB nur eine Runde gewinnen,

um in der Stage zu siegen.

STREETS OF RAGE 2

FFEF830005  Unendlliche Leben fiir Spieler 1
FFF0830005  Unendliche Leben fiir Spieler 2
FFFC43000X  Level - Auswahl (1-8)

TAIL SPIN
FF27CD0003
FFFFFBO0OX

Unendliche Leben
Level - Auswahl

TINY TOON ADVENTURES

FFFB090002  Unendliche Leben

FFFBI10009  Nimm einen Spezial - Helfer auf, und du
erhiillist unendlich viel davon

TOEJAM & EARL
00BCB06002  Unendliche Leben
00BB980063  Toejam beginnt mit 99 Einheiten.

WONERBOY Il
FFC8860004  Unendliche Leben

XENON 2
FFF08350027  Unendliche Energie
FFF08390009  Unendliche Leben

AFTERBURNER

00€01803  Unendliche Leben

00C0170X Level-Auswahl

ALIEN 3

00C46A63  Unendliche Energie

0047838 Unendliche Zeit

ASTERIX

00€09D93 Unendliche Leben

00C0A295  Unendliche Zeit

BATMAN RETURNS

00D29803 Unendliche Leben

00DBO00X  Level-Auswahl. X durch 0 bis 4 ersetzen.

BUBBLE BOBBLE

00CEB703 Unendliche Leben

00DBO00X X duurch eine Zahl fiir den entsprechenden
Level ersetzen.

GLOBAL GLADIATORS

00DOE905 Unendliche Leben

00DOBA3F  Unendliche Energie

MOONWALKER

00€06703  Unendiiche Leben

00C57608  Unbesiegbarkeit und unendliche Energie

00€09012  Unendliche Hiite

PAPERBOY

00D50E03  Unendliche Leben

00D50F0A  Unendliche Zeitungen

PRINCE OF PERSIA

00€29208  Unendliche Leben

SPIDERMAN

OODF7FFF Unbesiegbarkeit

TAZ-MANIA

00€C163C Unendliche Energie

WONDERBOY Il

00CF5308  Unendliche Energie

00CF4A02 Unendliche Flaschen

ACTION REPLAY




LESER TIPS... —

ure Briefe sind diesmal wieder sdckeweise bei uns eingetroffen. Einige der eingesandten
Codes sind derart aktuell, daB die dazugehérigen Spiele noch gar nicht verdffentlicht sind.
Ich glaube, die meisten von euch haben zu Weihnachten ein Modem geschenkt bekommen - -
und ihre ganze Zeit mit Surfen im Internet verbracht.Martin Plathe hat uns eine Levelauswahl

fir Toy Story geschickt, das zwar grofBartig ist, aber auf dem europ&ischen Markt noch nicht

angeboten wird. Und Sandrine Zitzmann versorgte uns mit einem Code, mit dem man in der

neuen Sega-Version von Pitfall die alte Atari-Version spielen kann.Haltet den Code-FluB
aufrecht, wir wissen es zu schétzen.

Halls. Sega,

Fragl wick wickt, we ick sie hen habe, aben ich
kaun euch eiw paax Codes fiin Toy Stony aubieten,
das bald herauskomumt, lek habe auch gekint, dab
den Fili phantastisch sein sl wed man il
keinespalls versdumen darf,

Mantin Plathe

LEVELSPRUNG

Gib folgendes auf dem Toy Story-Screen ein, der
aussieht wie ein Poster. Driicke A, B, rechts, A,

C, A, unten, A, B, rechts und A. Dann driickst du
Start, um das Spiel anzuhalten und driickst A.

UNBESIEGBARKEIT

Sammle (nur) sieben Sterne in der zweiten Stage
(stecke Spielzeuge ein), springe dann in die
Spielzeugkiste und ducke dich fiir 6 Sekunden.

Hallo Sega,

lch kabe ein Exemplon ven Vintua Racing biin
dew Sabun bekowumen, wed es sickt einjack tofl
aus, Den Preund, don es win ithenlassen hat, gab
min auch einew Cheat iin einen geheimen Track,
Alse. hab ick Papion und Bleistiht zun Haud
genonumen, deun ick denke, das kiwde euck
intenesdionen,

Stepar Endnes

GEHEIMER TRACK

In den Amazon Falls bremst du (im Coupé) nach
dem ersten groflen Sprung, wiihrend du die
Steiqung (zum zweiten Sprung) nimmst. Wenn du
auf der rechten Seite eine StraBensperre siehst,
fhrst du einfach durch! Du findest dich auf einer
Strafie mit Tunnels und groBen Spriingen! Fahre
gegen den Rand, und du bist wieder auf der
urspriinglichen Strafle.

Halls Sega,

Hien kab ick ein paan Codes piin das iega CD-
Spiel Stan Wans Rebel Asoautf,

P.S.: Dies ist den enste Brieh, deu ick ax eine
Zoitsclniht sclneibe, deshalh ist en se kunz.
Rickie Stein

Kapitel 2 - BOTHAN
Kapitel 3 - HERGLIC
Kapitel 4 - LEENI
Kapitel 5 - THRAWN
Kapitel 6 - LWYLL
Kapitel 7 - MAZZIC
Kapitel 8 - JULPA
Kapitel 9 - MORRT
Kapitel 10 - MUFTAK
Kapitel 11 - RASKAR
Kapitel 12 - JHOFF
Kapitel 13 - ITHOR
Kapitel 14 - UMWAK
Kapitel 15 - ORLOK
Spielende - NKLLON

Hallo Sega Magaziu,

Okay Boys and Ginls! Es ist Zeit zuw Cheaten!
Enisnent il ench an dew Atani 26007 [l kabt
gedach, er wine tot und begraben und wiindet
thw wie melon zu Gesickt bekommen? lin liogt
gouz sk falsch, ick stante ein Revival, und
zwon genaw kien aup ewnen Seile,

Sandnive Zitzmann

PITFALL FUR MEGA DRIVE

Um an die alte Atari 2600-Version
heranzukommen, driickt ihr auf dem Titelscreen
unten und dann 26 mal den A-Button
(verstanden?). Dann driickt ihr noch mal unten.

Um neun Leben zu erhalten, driickt ihr auf dem
Titelscreen rechts, A, unten, B, rechts, A, B, oben
und unten,

Halls., ikn Sega-Fetischisten,

Do s ablmikbick wieden Zeit piin die
ewnapiischen WMeistenschalten ist, dackte ick, ick
schick * euch einfach ein paan Poabudrior biin
Wanke." s Hagic Foathall, Cosl, was?!

Kevin Oboumayr

Tatsiichlich? Ich bin froh, dafl du uns kein
zehnseitiges Special zugeschickt hast!

Level 2 - HAUNTING
Level 3 - BSTROKE
Level 4 - GUNGTENK
Level 5 - ECTPLSM
Level 6 - JAWS
Level 7 - GARAGE
Level 8 - TRAFFIC
Level 9 - ELF

Level 10 - KRUSTY
Level 11 - BARREL
Level 12 - CRABTREE

Halls. Seqn WMagazin,

leh habe kiev eix paar Tips wed Codes pit
Primal Rage aup dew WMega Drive, lck hofbe,
i kit damit etwas aubasgen,

Pabnick Wiesuer

Um eine Runde Volleyball zu spielen, miit ihr
folgendes tun: kiimpft am Cove, so dafB etwas
Leit auf der Uhr iibrigbleibt. lhr miit keinen
pltzlichen Tod erleiden. Wenn ein Mensch vor
dir herrennt, wirfst oder trittst du ihn in
Richtung deines Gegners. Schlnge den Menschen
achtmal hin und her, und dazwischen wird ein
Netz und ein Schiedsrichter auftauchen. Sei aber
vorsichtig - wenn du den Ball beiflen willst,
explodiert er.

Um in den versteckten Optionenscreen zv
gelangen, driickst du die folgende Sequenz avf
dem Start /Options-Screen: links, oben, rechts,
rechts, oben, links, rechts, rechts, links, links,
oben und oben. Nun sind die Optionen fiir dich
zugtinglich.

Machtest du Sturzflug-Kiihe? Du muBt in den
Ruinen spielen, und beide Spieler miissen sich in
der dritten Runde befinden. Wenigstens ein
Spieler mufl Chaos sein, und im Bereich des
Gegners muf sich eine pelzige Wolke am Himmel
befinden, wenn die Zeituhr Null erreicht. Nun
schaltet das Match auf sudden death um, und du
kannst dich auf dem Screen an einigen
auBergewahnlichen Anblicken erfreven.
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SEGA RALI.Y

er Hit aus den Spielhallen ist nun endlich fiirs Wohnzimmer
bereit! Inr bekommt vier Kurse, vier einzigartige Autos und
einen Zwei-Spieler-Modus geboten. Sega Rally und Virtua
Fighter 2 sind wahrscheinlich die bisher allerbesten Spiele, die fiir Heimkonsolen
herausgekommen sind, und sie werden es wohl auch fiir lange Zeit bleiben.Alle anderen Renn-
und Kampfspiele miissen sich von nun an an diesen beiden Ausnahme-Games messen.

Mit diesen Spieltips solltet ihr es schaffen, den Mountain-Kurs bei einem Championship-Race
iiber jeweils eine Runde als Erster zu beenden, um so in den GenuB3 der Extrastrecke (Lakeside)
zu kommen. Sobald ihr dies geschafft habt, konnt ihr diese Strecke jederzeit im Practice-Modus
anwahlen. Kommt man im Championship-Modus und bei normaler oder harter Schwierigkeit
auch noch in der Bonusstrecke als Erster ins Ziel, so erhélt man den versteckten Lancia Stratos, |
den man dann ebenfalls jederzeit anwé&hlen kann.

1
18
71
=
C
m
<
un

Du MUSST diese Strecke entweder als Neunter oder Zehnter beenden. Gerade als
Neunter hast du die besten Voraussetzungen, um Erster beim Mountain-Kurs zu
werden. Deine Zeit sollte hier unter 57 Sekunden sein. Nimm am besten den Lancia
Delta mit Automatic-Schaltung.Viele sagen immer, da3 man mit manueller Schaltung
schneller fahren konnte, was jedoch totaler Unsinn ist. Fahrt man namlich die
Automatik mit einiger Ubung, so braucht man auf der ganzen Strecke nicht bremsen
und auch nicht vom Gas gehen.

Das
Uberholen
des zwolften
7, - Autos erfolgt
X 140mrn R ¥, meist auf der

Das Auto auf Platz 13 iiberholt man S o 132us Innenseite

” dieser
am besten auf dieser Geraden und B R SR e
von auflen noch vor dem Checkpoint Position, ist aber auch auBen méglich.

Kommst du aus der Kurve heraus, solltest

Den zehnten Wagen kann

man irgendwo auf der

Zielgeraden iiberholen. Das

hangt ganz davon ab, wie

man die letzte Kurve

genommen hat. Gib nicht

gleich auf, wenn der Wagen

zu weit weg erscheint, denn

ihn auf der Ziellinie noch zu

erwischen, ist keine

Seltenheit.

Den
Elftplazierten
tiberholt
man bei den
Spriungen
und
bevorzugt
gleich am ersten. Man kann hier innen
oder auBBen vorbeiziehen. Jedoch ist
auBBen besser, da man dann fiir die

nachste Kurve besser postiert ist.

uﬁlu'u 132 uen

The car in tenth place R

can be passed anywhere ST

along the straight to the R

finish depending on how =

you took the last bend. TR o™ L 5 Elas‘;,z A;g(i ;_;f
Don’t give up if the car B = : - a fd
seems too far a head, as anan gll er
in the screen shot SN < N .. - dEr? tez? vor
overtaking it on the R b 5l e er letzten

y Kurve hinter
Li::dsh line is not unheard sich. Du muft

die Kurve dann eng und innen fahren,
damit der gerade Uberholte nicht wieder
vorbei kann.

e e BN
g % iy LR, USSR A
: ”lktuﬁ % ht“'.'l'.. ‘}“"\u}.-‘._;' Ny b 1
o E r -

Y ﬂumuwt‘:ﬁ W A

\r‘!H f&"“j‘; t}J“.Ma,ft *- o .I|I u“ \_L# 3
b L & el

"'-u.'J



SdllL-UdNLyYS

Platz 9 Ergatterte man
sich, wenn man vor der
ersten Kurve innen
vorbeizieht. An dieser
Stelle mufB3 man
auBerdem nicht vom Gas
gehen.

L .ll'ﬂp 135 mwn

N
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als einen Unfall zu bauen.

Das Autn auf Platz 8
sollte man auf der
Geraden vor der zweiten
Biegung tliberholen.
Diese Kurve ist etwas
scharfer als die erste,
weswegen man ganz
kurz vom Gas gehen
sollte.

Den
Drittplazierten
kann man
irgendwo auf
dem letzten
Stuck der
Strecke stehen

lassen. Fahrt man dann in die Schikane, so
sollte man langsamer werden, da man sonst

seinen Platz wieder verliert.

Du MUSST diesen Kurs als Dritter oder Vierter beenden.Vor allen Dingen vom
dritten Platz aus kommst du garantiert als Erster im Mountain-Kurs ins Ziel.
Im Gegensatz zum ersten Kurs, gibt es hier nun einige Kurven, bei denen du deine
Bremsen einsetzen mubBt.Versuche méglichst nicht an andere Autos oder die
Wand zu stofB3en, denn vom Gas zu gehen ist in jedem Falle besser

Um auf Platz 6 zu
kommen, muB83 man den
Gegner kurz vor dem
Tunnel innen
tiberholen.To steal sixth
position, overtake the car
on the inside before
reaching the tunnel.

Fiinfter ist man, sobald
man den anderen Wagen in
der Tunnelkurve innen
tiberholt. Diese Kurve ist
eng, und man sollte
sicherheitshalber
abbremsen.

Das vierte Auto
uberholt man
irgendwo nach .
der
Haarnadelkurve.
_ PRV - 1 Schaffst du dies
2 1A 12pumn v g’ nicht mehr auf
TN - dem sandigen
Fahrbahnstiick, so wirst du auch kaum mehr
Dritter werden konnen.
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Solltest du hier gleich als Drittplazierter ins Rennen gehen, so wirst du, wenn du
vorsichtig fahrst, auch sicher Erster. Hier gibt es jede Menge Kurven, und deine
bisher geschonten Bremsen werden ordentlich beansprucht. Wenn du die Bremsen
hier richtig einsetzt, kannst du Kollisionen mit Wanden und Autos aus dem Weg
gehen. AuBBerdem solltest du auf den Geraden moglichst viel Zeit gutmachen.

n
;
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Auf dieser Strecke
befindet sich die wohl
hérteste Kurve. Hast du an
dieser Stelle nicht
geniigend Vorsprung vor
dem Drittplazierten, so

DIE Geraden in diesem Teil
des Kurses sind bestens
geeignet, um den ersten
Platz zu ergattern. Aber
Achtung: der Fiihrende
gibt dabei nicht so leicht

wirst du hier sicherlich
tiberholt werden.

Das Auto auf Platz 2 snllte
man schon vor dem ersten
Checkpoint iberholt
haben. Dein Wagen sollte
bis zu der ersten Kurve

nach! _ nach diesem Checkpoint
‘ immer mit Vollgas unter-
wegs sein

Auch wenn du jetzt
wahrscheinlich Erster bist,
kann dich jeder kleine
Fehler ganz schnell den
Sieg kosten. In diesen
beiden engen Kurven
kannst du dir aber deinen
Platz zuriickerobern.

An dieser Stelle blst du
hoffentlich Erster und
kannst dich nun fiir die
Lakeside-Strecke
bereitmachen.
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Diese enge Kurve muB

man auBerst sicher und
genau nehmen, da man
sonst ganz sicher seine
Fiihrung an den
Hintermann verlieren
wird.
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Schaffst du es bei dieser
zweiten Geraden nicht, den
Ersten zu tiberholen, so

steckst du in

Schwierigkeiten. Dies ist
namlich die letzte leichtere
Stelle, an der man gut
tiberholen kann.
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Hier startest du zwar als Erstplazierter, bis du dich aber richtig zurechtfindest,
wirst du oft schon liberholt. Du muBt deine Bremsen in fast jeder Kurve
verwenden und solltest nach Méglichkeit nicht in die Grasbegrenzung fahren, da
diese den Wagen total abbremst. Hast du diesen Kurs erreicht, so ist er von nun an
auch im Practice-Modus verfiigbar, so daf3 du ihn oft {iben solltest, bevor du das
nachste Mal ein Championship-Rennen bestreitest. Beendest du auch diese
Strecke bei normaler oder harter Schwierigkeit als Erster, so bekommst du als

neuen Wagen den Lancia Stratos.

Auf dieser
ersten Geraden
im Rennen
kann man sich
den ersten
Platz
gegebenenfalls
wieder holen. Wenn du beim Herausfahren
aus der Kurve vorher den nachsten Wagen
sehen kannst, so wirst du ihn sicher auf der
Geraden iiberholen kénnen.

lf}., l.'l]uru

Auch diese

beiden Kurven

sind recht

knifflig. Bist du

Zweiter, kannst

du hier durch

~° ' genaues

Bremsen und uberlegtes Handeln noch mal
nach vorne kommen.

g l!.llu

B:at du bei dlESEI’ Kurve
noch nicht Zweiter, so wirst
du es sicherlich danach
sein. Bremse vor ihr ab und
gib dann beim
Herausfahren wieder voll
Gas.

D:e ersten be:den Kunren
muBt du vorsichtig fahren,
da der Zweitplazierte
direkt hinter dir ist und
dich jeder Fehler deine
Fiihrung kosten kann.




as einzige, was diese Version mit der Mega-CD-Version von Thunderhawk gemeinsam hat,

ist das Konzept. Thunderhawk auf dem Mega-CD war in Ordnung, wurde aber von der
Hardware ausgebremst. Nun hat Core den Saturn, um zu zeigen, was sie wirklich kénnen,
und mit Thunderhawk tun sie genau das. Thunderhawk 2 ist destruktiv und manisch. Die
komplexen Missionen wiirzen das Ganze mit Tiefe und Atmosphaére, und jedes grafische
Detail des Spiels ist phantastisch. Wenn du einen Saturn hast, muf3t du dir unbedingt
dieses Spiel anschaffen - du kannst damit jedem PlayStation-Besitzer paroli bieten.

SOUTH AMERICA

mit den

Diese besondere Kampagne

gegnerischen Hub-
schraubern und
festen Boden-
stationen.Es ist
recht einfach, die
drei Friithwarn-
Radarsysteme
auszuschalten, solange du nahe am
Boden entlangfliegst, so daB der
Gegner dich nicht orten kann. Nach der Zerstérung
des Radars fliegst du zur Startbahn. Irgendwann im
Lauf der Mission wird dich die Bodenstation
auffordern, die Mission wegen nahender feindlicher
Kampfhubschrauber abzubrechen. Gehe nicht darauf
ein, denn die Gunships sind leicht zu erledigen.

- ARMS RUNN'NG #}nt;esten * STEALTH DOWN

stidamerikanischen Missionen an.

~ konfrontiert dich mit

Alle drei Missionen finden im
Schutze der Nacht
statt, in der es
schwierig ist, Ziele
auszuwahlen, be-

- sonders wenn sie
gut getarnt sind. Ein Stealth
Fighter ist abgestiirzt , die
gegnerischen Konvois haben
Hardware von der Unfall-
stelle gestohlen und trans-
portieren sie durch die Gegend. Alle drei Kon-
vois sollten von vorne attackiert werden, um
sie daran zu hindern, die Straf3en zu erreichen.
AulBBerdem sind da einige Boote, die die Fahr-
zeuge beim Uberqueren des Flusses be-
schiitzen. Man kann sie zerstoren, aber die
Primarziele sind die Fahrzeuge, die bei allen
Manovern bevorzugt behandelt werden sollten.

PANAMA CANAL
- CANAL CRISIS

CENTRAL AMERICA
- RECAPTURE TOWN

Panamas Diktator versucht, den Kanal zu
kontrollieren, der den Atlantik mit dem Pazifik
verbindet. Es ist relativ leicht,
die flinf befreundeten Schiffe
=il in der ersten Mission durch
-l den Kanal zu eskortieren,
solange dein
Hubschrauber die
schwere Artillerie
zerstort. Diese ist
am Ufer entlang
postiert und sollte
zerstort werden,
bevor eines der befreundeten
Schiffe in deren Reichweite
kommt. Die schwere Artillerie bekommt
Unterstiitzung aus der Luft, sei also bereit, die |
Waffen zu wechseln und zu deiner eigenen
Verteidigung héher aufzusteigen.

Su sl A

Dein Thunderhawk wurde
losgeschickt, um Gebiete von Costa
Bl Rica von einer Invasion
zu befreien. Deine
Aufgabe ist komplex, weil
die Aggressoren sich
=4 bereits breitgemacht und
Befestlgungen samt Raketenbasen
zur Ablenkung installiert haben. In
der ersten Mission nimmst du den
Wettlauf mit der Zeit auf, beeile dich
also. Konzentriere dich
ausschliefllich auf die Primarziele (feindliche
Fahrzeuge); du muBt sie daran hindern, dafB sie ihren
Bestimmungsort erreichen. In der zweiten Mission
muf dein Heli die massiven Attacken aus den
befestigten Regionen liberstehen. Hier solltest du
versuchen, dich schnell im Tiefflug liber die
Landschaft zu bewegen.
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EASTERN EUROPE
- ESCORT CONVOY

MIDDLE EAST -
RECAPTURE TERRITORY

In der ersten Mission
handelst du im
Auftrag der NATO und
beschitzt einen
Konvoi aus neutralen
Streitkraften - klar
erkennbare weil3e,

unbewaffnete
Fahrzeuge. Du muBt
ihnen mit allen
Mitteln den Weg
freihalten. In einer
der tiickischsten
und spannendsten
fruhen Missionen ist der
Konvoi verletzlich und
leicht zu verlieren.Viele
der feindlichen
Geschosse konnen ihn
aus grofBer Entfernung
erreichen, z. B. aus der

Deckung hinter einem Hiigel. Wenn du
diese in kleinen Talern versteckten
GeschoBe ausfindig machst, kannst du die
Zahl der Toten reduzieren und hast eine
grofiere Chance, die Briicke zu erreichen,
bevor sie eingenommen wird.

MIDDLE EAST
- OIL DISPUTE

Diese Kampagne fiihrt dich in die Gegend des Irak-Kuwait-Konflikts, der
schlieBlich zum Golfkrieg fiihrte.Eine bedrohliche Seekriegsflotte mit
Flugabwehrwaffen bewegt sich auf die Kiiste Kuwaits zu. Obwohl in diesem
ersten Auftrag die Tiicken der Landschaft nicht im Vordergrund stehen, gibt
dir die Beweglichkeit der Feinde das Gefiihl, von allen Seiten sichtbar und
verletzbar zu sein. Riiste deinen Heli vollstidndig mit Missiles aus, so kannst
du blitzschnell ein Boot ins Visier nehmen, es zerstdren und zum nichsten
vordringen, ohne selbst einen Treffer abzubekommen. Gehe in der zweiten
Mission genauso vor, auch wenn sie {iber Land fiihrt und die meisten Primérziele Gebaude sind.

Die Jordanier, deine
Verbilindeten, haben mitten im
Feindesland
Stellungen
errichtet. Deine
erste Aufgabe
besteht darin,
g, ¢ o als Teil eines
sy Heli-Konvois
zwischen diesen
zu verkehren. Es
gibt auf den schwer zugénglichen
Plateaus eine ganze Reihe von
SAM-Raketenstationen, die es gilt
auszuschalten. Dabei besteht die
Gefahr, daB3 du einen gegneri-

: schen Chopper fiir einen deiner
eigenen haltst, was zu einem unschonen ,Friendly
Fire"-Vorfall flihren kann. Sei wachsam!

Schnelligkeit ist der Schliissel zu einer erfolgreichen Kampagne.

e
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SOUTH CHINA
SEA - PIRACY

Dieser Auftrag besteht darin, auf einer
Auseinandersetzung mit marodierenden
Feinden in Stidostasien zu kampfen. Die
erste Mission besteht darin, einen groBBen
Kreuzer zu retten. Das kann schwierig sein,
da sich viele der zu zerstérenden Schiffe
sehr nahe an dem Kreuzer dran sind. Die

Sache wird einfacher, wenn du dein Schiff
mit Missiles ausstattest, aber sei vorsichtig, denn manche

machen sich selbstdandig und beschadigen befreundete Schiffe.
Die anderen Missionen finden in den Docks statt, die von
hohenWé&anden umgeben sind. Tiefflug fithrt also zu Kollisionen.
Bleibe hoch in der Luft und gehe gezielt die Primaren Targets

an, um deinem Schiff Schaden zu ersparen.




IRTUA FIGHTER

n Virtua Fighter 1 standen euch acht verschiedene Kampfer (sogar
neun, wenn man Dural dazurechnet) und {iber 700 unterschiedlichen Moves zur Verfiigung. Bei

Virtua Fighter 2 hat man sogar 11 Charaktere (wieder incl. Dural) eingebaut und diesmal -
haltet euch fest - iiber 2.000 Moves eingesetzt. Eine unglaubliche Leistung fiir die Saturn-
Umsetzung. Virtua Fighter 2 ist somit technisch jedem bisher auf irgendeiner Konsole
herausgebrachten 3D-Beat em Up iiberlegen. Die Kdmpfer sind komplett mit Texturen

iiberzogen und die superweichen 60 Frames tun ein iibriges. Da bleiben keine Wiinsche offen,

oder?
Kauft es, und zwar jetzt!

Im ersten Virtua
AK'RA YUK' Fighter war Akira
Yuki auf Nahkampfe
spezialisiert und zudem einer der Techniker
unter den Kampfern. Im Gegensatz zu den
auf Kombinationen konzentrierten
Kampfern muf3te man hier, um zu gewinnen,
genau wissen, was man tat. Da Akira im
Virtua Fighter-Tournament von Kage
gedemiitigt wurde, hat er nun hart trainiert
und prahlt mit seinen neuen Moves. In
Virtua Fighter 2 ist Akira ein wenig
<benutzerfreundlicher” geworden. Trotzdem muf
man, um Erfolg zu haben, den Ubergang von Wiirfen
zu Attacken richtig anwenden konnen. Seine besten
Moves, die ihr lernen solltet, sind die, bei denen
Akira am Ende hinter dem Gegner landet - so ist der
Weg fiir kraftvolle und effektive Angriffe offen. Seine
Konter sind wohl die schwersten Bewegungen, die
es zu lernen gilt.WeiB3t du aber erst einmal, wie man
sie nutzt, so wird dies zu einer vollig neuen
Erfahrung fiir dich.

Das Kampfen mit Pai ist

pAI CH AN fast genauso wie in

Virtua Fighter 1. Sie ist
hervorragend darin, dank ihrer guten

Kontermdoglichkeiten, die Angriffe des
| Gegners gegen ihn zu verwenden. Der beste
Weg zum Sieg ist es, die Schwéachen des
Gegners auszuwerten und dann ihre
Fahigkeiten und Kombinationstechniken voll
\§ \§ auszunutzen. Ebenfalls sehr wertvoll sind

ihre Wiirfe. Auch wenn diese nicht so
gefahrlich wie die von Jeffry, Wolf oder Akira
sind, kombiniert mit ihrer Geschwindigkeit wird sie
zu einem interessanten Kadmpfer. Pais neue Moves
resultieren aus dem Verfeinern ihrer altbekarinten
Bewegungen. Alles was sie bisher gut konnte,
macht sie nun im zweiten Teil noch um einiges
besser. Pais Kombinationen sind nun vielseitiger,
und obwohl ihre Konter weiterhin einfach
auszufiihren sind, kann man sie nun in weit mehr
Situationen einsetzen.

MOST EFFECTIVE MOVES:

= g\

Clziclno slonio

- Unten, blocken und
Punch gleichzeitig (nahe
am Gegner)

Taiguzzan ol

- Hinten, vorne, vorne,
Punch und Kick
gleichzeitig

rlougzid Unzsnin
JoLutosnon

- Punch, Kick und Block
gleichzeitig, schnell
gefolgt von hinten, vorne,
Punch und Kick
gleichzeitig gefolgt von
unten, vorne, Punch.

Enszn slajeyun

- Hinten, Punch (als
Konter auf einen Punch
einsetzen).

Hazan Ansnou

- Hinten, Punch (als
Konter auf einen Kick
anwenden)

Hoafun flinsnou

-Vorne, Kick und Punch
und Block gleichzeitig
(gegen einen geduckten
Gegner)

S ATURN-TIPS
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LAU CHAN

Von allen Charakteren des
Spieles hat Lau am wenigsten
von den neuen Moves profitiert.
Dies war allerdings deswegen,
weil dieser Charakter einer der
starksten aus dem ersten Teil
war. Seine ihm typischen
Kombinationen sind bei dieser
Fortsetzung noch effektiver, weil
er es einfach meisterlich beherrscht, die
Gegner in der Luft zu treffen und sie
dann, wahrend sie wehrlos sind, mit
Kombinationen einzudecken. Die héhere
Geschwindigkeit bei Virtua Fighter 2
bewirkt, daB die alten Kombinationen
angepal3t werden kénnen, so ldnger
wirken und dadurch mehr wirksame
Treffer hervorbringen. Ebenso werden
die Gegner dadurch leicht {iberrascht.
Lau Chan kann seine Kombination mit
einer groB3en Auswahl an
unterschiedlichen Moves beginnen, die
teils im Nahkampf und teils aus einiger
Entfernung auBerst wirksam sind.
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Hyuusna Jantaq
- Hinten, Punch (nahe am
Gegner)

Tananin slalinsnou
- Hinten, vorne, Punch
(nahe am Gegner)

fdyuusnu Katon

- Hinten, unten, Punch und
Block gleichzeitig (nahe
am Gegner)

Tocun Kozzn fyaiu
- Nach vorn-oben diagonal
und Kick gleichzeitig

WOLF HAWKFIELD

Da Wolf ein Ringer ist, tendiert
er sehr zu Wiirfen.Wie ihr
euch denken kénnt,
verursachen diese durchaus
schmerzhafte Verletzungen
beim Gegner. Deswegen
solltest du auch genau diese
Techniken am meisten
einliben. Diese Techniken
mubt du jedoch um einiges schneller
ausfiihren, um bei der erhdhten
Geschwindigkeit von Virtua Fighter 2
erfolgreich zu sein. Einige dieser
Techniken kann man gegen geduckte
Gegner einsetzen, die meisten sind
jedoch zu jeder Zeit effektiv. Wolf
verfligt jetzt auch {iber eine Konter-
Attacke, die ahnlich der von Pai in
Virtua Fighter 1 ist. Kannst du diese
erfolgreich ausfiihren, so kann man dir
nur gratulieren. Ungliicklicherweise
funktioniert diese nur gegen halbhohe
Kicks, was sie automatisch nicht
gerade zu einer von Wolfs am meisten
genutzten Techniken macht.

Pranstsnsisinaer
-Vorne und oben
diagonal, Kick und
Block gleichzeitig

Maoi Cut el
-Vorne und oben diagonal,
Kick

‘Vigyzr Drivar

-Vorne und unten
diagonal, Punch und
Kick und Block
gleichzeitig (gegen
geduckte Gegner
einsetzen)

Dreagoun Supla

- Punch und Kick und Block
gleichzeitig (dazu hinter dem
Gegner stehen)
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JEFFRY McWILD_‘

Jeffry und Wolf sind seit ihrem
Debiit im Original Virtua Fighter
bemerkenswert verbessert
worden. Diese beiden auf
Wurftechniken basierenden
Kampfer haben jede Menge
neue Techniken parat und
profitieren ebenfalls von der
Extra-Geschwindigkeit von
Virtua Fighter 2. Dies macht sie jedoch
nicht im Agieren schneller - dies
bedeutet, daf sie ihre Kombinationen
flieBend einsetzen kdonnen. Jeffrys
Techniken sind weitaus vielseitiger als
die von Wolf. Dadurch wird Jeffry
unberechenbar, und er verfiigt
auBBerdem liber mehr Angriffs-Moves. Ein
wichtiger Aspekt an Wolf und Jeffry ist
der, in welcher Geschwindigkeit sich
beide wieder aufrichten, wenn sie am
Boden sind oder ihre Sprung-Moves
danebengingen. Jeffry ist ziemlich grofB,
was es flir ihn sehr schwer macht,
wieder aufzustehen.

KAGE-MARU

Von all den Charakteren in
Virtua Fighter 2 ist Kage am
unberechenbarsten. Dies liegt
hauptsachlich an seinem
gigantischen Repertoire an
Kombinationen und
Bewegungen. Doch auch wenn
er jede Menge Kombinationen
drauf hat, ist dies nicht sein
gréBter Vorteil (in dieser Kategorie wird
er namlich von Lau, Pai und Sarah
iibertroffen). Er ist bei seinen Attacken
weitaus besser und liberrascht so fast
jeden Gegner total. Er verfiigt dabei liber
Angriffe aus der Entfernung, die auf
allen drei Hauptangriffsflachen basieren
(tiefe, mittlere und hohe). Kage ist fir
jeden, der sich nicht genau mit ihm
befaf3t hat, ein &uBerst unangenehmer
Gegner. Er beherrscht ebenfalls viele
wichtige Konter-Attacken, die genauso
wie die von Pai in Virtua Fighter 1
ausgefiithrt werden. In Sachen
Charakter-Verbesserung und Allround-
Fahigkeiten ist Kage sehr hoch
anzusetzen.
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Nlacnins Cun nzs Lif

- Unten halten, vorne, Kick
(gegen geduckten Gegner
einsetzen)

i Atiaoic
- Punch und Kick und
Block gleichzeitig

tlzziel Bute
-Vorne, Punch und Kick
gleichzeitig

wlzll Siay
- Unten und Punch und
Kick gleichzeitig

Latana Gasueni
- Punch und Kick und
Block gleichzeitig

Ciznyou
- Hinten, Kick und Block
gleichzeitig

Sulsna Carl
- Hinten und oben
diagonal, Kick und Block

gleichzeitig

Hyuusl Kyasn
-Vorne, vorne und Kick
gleichzeitig

SATURN-TIPS
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SARAH BRYANT

In Virtua Fighter 1 war Sarah
Bryant einer der stirksten
Kampfer des Spieles. Sie war in
der Luft sehr schnell, und ihre
typischen Kombinationen waren
verheerend. In Sachen
Geschwindgkeit und Kraft war
sie hinter Lau auf dem zweiten
Platz. Im Gesamtbild ist sie
eventuell ein wenig niedriger
einzustufen, ihre Kréfte sollte man aber
trotzdem nicht unterschétzen. Dank des
Geschwindigkeitszugewinns von Virtua
Fighter 2 ist sie nun so schnell wie der
Blitz, und all ihre ihre Techniken aus Teil
1 sind nun noch schneller oder
verbessert worden. Zudem wurden alle
ihre Schwachpunkte aus Virtua Fighter 1
tiberdacht - obwohl also ihr Grundstil
der gleiche geblieben ist, ist Sarah nun
vielseitiger und hat ein paar kraftvolle
Bewegungen wie z. B. den Roundhouse
im Repertoire. Am besten {ibt man es ein,
ihre neuen Moves in Kombinationen
einzubinden und arbeitet dann mit den
Techniken, die man von VF1 noch kennt.

JACKY BRYANT

Auch wenn Jacky einige neue
Moves mitgebracht hat und ein
wenig schneller geworden ist,
so bleibt er weiterhin ein recht
kantiger Charakter, der im
Schatten seiner Schwester
leben muB. Die einzige wirklich
niitzliche neue Technik ist sein
wBeat Knuckle”, der so schnell
ist (und so weit reicht), das er damit fast
jeden Gegner chancenlos liberraschen
kann. Seine neuen ,Lightning Kicks"
(wahrscheinlich Jackys Gegenstiick zu
Sarahs ,Illusion Kicks") sind &uBerst
originell, aber absolut hoffnungslos -
und zudem leicht zu blocken. Und so ist
es leider die traurige Wahrheit, daB man
gegen versierte Spieler, die einen
anderen Charakter steuern, nur mit
einem ,mechanischen”, routinierten und
svorhersehbaren" zum Erfolg kommen
kann.Versuche es erst gar nicht mit
groBartigen Tricks, sonst wirst du am
Schluf3 auf dem Hosenboden landen.
Bleibe lieber beim Altbewahrten und
arbeite dich so vor.

- Kick und Block
gleichzeitig (wahrend man
geduckt ist)

Sldz gl Kok

- Hinten und unten
diagonal, Kick und Block
gleichzeitig

"Tornado e
-Vorne und unten
diagonal, Kick und Punch

Dounla-Joyint it
-Vorne, Punch, Kick

Midedls Soln Kieie
- Hinten, vorne, Kick und
Block gleichzeitig

Slant Bacic Knueids
- Hinten und unten
diagonal, Punch

Sovezre Sall el
-Vorne und unten
diagonal, Kick

fnza Sl

-Vorne, hinten, Punch und
Kick gleichzeitig (nahe am
Gegner)
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SHUN DI

Filir einen 82 Jahre alten Mann ist Shun
ganz schoén schnell, was sicher an seiner
Drunken-Master-Technik liegt. Man
schafft es beim besten Willen nicht, ihn
richtig durch die Luft zu werfen, denn ist
er eben noch in Reichweite, ist er im
nachsten Moment schon wieder
davongeschwankt. Er besitzt auBerdem
jede Menge einzigartige Taktiken, die er
gegen seine Gegner einsetzen kann.

Wie ihr schon bald merken werdet, folgt einigen
seiner Techniken ein kréftiger Schluck aus seiner
wohlgefiiliten Flasche mit Schnaps. Shun benutzt
namlich Alkohol, um seinen Korper zu beruhigen
und um von einer Technik nahtlos in eine andere
zu wechseln. So kann er auch die Starke seiner
Schlage erhohen und erdffnet sich so einige
weitere Techniken.

slonzsnin fanszn Ky
- Away, Kick and Guard
simultaneously

'Poznin fznicyzasu
- Kick (from Tentouristu
position only)

Vouznin Cnueg=id
- Punch and Kick and
Guard simultaneously
(close to opponent)

Wludel Blooyy
combination
- Guard and Punch
simultaneously (very
close to opponent)

'Peshin Sevchuushow
- Punch and Kick
simultaneously

LION RAFALE

Lion ist extrem schnell - in Geschwindigkeit
fast gleich auf mit Pai - und zudem ist er recht
klein. Diese Hauptmerkmale haben jedoch
Vor- und auch Nachteile fiir Lion. Denn wenn
dies bedeutet, daB er absolut schwer zu
werfen ist, so heiBt das gleichzeitig, daf er
nicht gerade stark ist. Und wieder sind
Vergleiche zu Pai angebracht, wenn man seine
Starke betrachtet.Was ein grof3es Plus an Lion
ist, ist, da3 man mit ihm gute Kombis schlagen kann.
Nicht die , Punch-Punch-Punch-Kick"-Dinger, sondern
die Kombination von einer Technik mit der anderen.
Zum Beispiel unten, Kick mit unten und Kick macht aus
einem Feger einen ,Flying Roundhouse” und kann von
zwei FuBfegern gefolgt werden (unten, Kick, Kick).Was

'Voueng slaizouzsind
-Vorne und unten
diagonal, Punch und
Block gleichzeitig

Aankoushi Haishn
- Punch und Block

gleichzeitig (hinter dem
Gegner)

man ebenfalls lernen sollte, sind seine Ausweich- “ﬁ“ﬂhﬁ‘?ﬁ .
Attacken, die meistens in der Ausfiihrung mit einem - vorne, vorne un
Punch gleichzeitig

Druck auf das Steuerkreuz beginnen. Schnell
unterwegs und sehr, sehr schwer einzuschétzen - so
wird Lion zum ersten Newcomer, mit dem sich Virtua

Fighter-Veteranen sofort wohlftihlen werden.
Ti,:,:"”““‘*‘:*;j:“
Snleani Soural
-Vorne und unten
diagonal, Kick und

Block gleichzeitig

aton 'al
- Oben, Kick, Kick
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CLOCKWORK
KNIGHT 2

ier ist der zweite Teil der Lésung zu Clockwork Knight 2.
Diese 3D-Extravaganz stellt das Original in den Schatten,
und mit den langeren und komplexeren Levels wird es

ein Favorit der Saturn-Spieler werden. =k e

Pepper hat die Kinderzimmer und Studienrdume erfolgreich hinter sich gebracht nun steht
ihm das Badezimmer und der Uhrenturm bevor, wenn er den Endgegner bewiéltigen und in
die Arme von Prinzessin Chelsea sinken will.

BATHROOM
- LEVEL 1

Arbeite dich durch die Gummi-Enten und
die Schwamme, so daf3 du nicht stecken
bleibst, wenn der Wasserspiegel steigt.
Schaue nach rechts, wenn du an der
vierten Ente vorbei bist - dort findest du

eine versteckte Karte. Halte dich

hier nicht zu lange auf, sonst
ertrinkt Pepper. Gehe zuriick zu
der Ente, dann nach oben und
nach rechts. Nach einem grof3en o
Stapel dunkelroter Handtiicher A\
findest du eine Liicke. Warte, bis |
sich der Wasserspiegel senkt
und schliipfe dann durch die

Liicke. Dort findest du links
eine Box. Beim Hinausgehen
landest du auf ein paar
Hangepflanzen. Hangle dich
an ihnen nach rechts. Betrete
| die Box am Ende und gehe

» * 1| | nachrechts hinaus.

gekommen bist.

Regalen nach unten fallen. Links ist eine schwarze Wand, in die du
springen solltest, um hindurchzugehen. Nun muBt du ein weiteres
Rennen mit deinem Gummiball-Freund bestehen. Nach dem Rennen
gehst du durch dieselbe Box hinaus, durch die du auch gekommen bist. Gehe unten weiter nach rechts,
bis du eine weitere Karte findest. Nach der Karte gehst du nach links zuriick zu der Box, aus der du

~—— Lasse dich von den goldenen

-

Nun benutzt du die Regale oben um dir den Weg nach rechts zu bahnen. Unterwegs wird Pepper auf

einen neuen Apparat stoBen. Benutze deinen Schliissel, damit
Wasser auf die Fliigel lauft. Nun benutzt du die Fliigel als Stufen,
um dich weiter nach rechts vorzuarbeiten. Betrete die Box rechts
und gehe nach rechts weiter, wahrend du unterwegs Power-Ups
aufsammelst. Am Ende sitzt eine Ente neben dem Ausgang.
Greife sie nicht an, sondern benutze sie fiir einen Sprung, um
oben an die e

versteckte s
Karte heranzu- I o -
kommen. 3 e\ e el R G

Betrete die Box s LA ——
rechts und gehe :

hinaus. Dort 4
findest du ein

iy
: - =) .s.; 1 ! >
nach links - _ Ve 1 s

Extraleben.

Gehe zuriick nach rechts, um das Ende des Levels zu finden. —
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Dies ist der zweite der Pferderitt-Levels, die
BATHROOM eine gute Zusammenarbeit von Handen und

Augen erfordern, damit man VP
N LEVEL 2 die Spriinge meistert.

Versuche, auf der obersten

Bahn zu bleiben, um an die erste
versteckte Karte heranzukommen. Die
blauen Wale werden dich aus dem
Vordergrund in den
Hintergrund schleudern und umgekehrt.
Benutze den ersten, um nach hinten zu kommen.
Gehe dem nachsten aus dem Weg und bleibe |
hinten, um die zweite versteckte Karte zu finden. s ‘

Gehe auf der Bahn weiter und meide die Wale
von hier an, um moglichst schnell zum Ausgang zu gelangen.

SATURN-TIPS

- BOSS

Der grofB3e Piraten-Tintenfisch 1aBt sich
recht einfach besiegen.Warte, bis er
einen seiner Arme nach dir ausstreckt
und greife ihn von der

- nachstgelegenen Plattform aus an. Der Oktopus wird dich dann

i attackieren, indem er ein Stiick Seife oder ein paar Kanonenkugeln
nach dir wirft. Springe von Plattform zu Plattform, um ihnen aus dem
Weg zu gehen. Greife weiterhin seine Fangarme an, und wenn er neben
dir ist, kannst du ihn erledigen.

I-;
»

CLOCK TOWER
- LEVEL 1

Zur rechten siehst du ein paar rotierende Achsen. Benutze den Schliissel,
um ihre Richtung zu andern, so dal3 du sie leichter iiberwinden kannst.
Nach der ersten Gruppe siehst du unten eine versteckte Karte. In der
nachsten Offnung kannst du dich nach unten fallen lassen, um an sie
heranzukommen. Dieser Sprung ist extrem schwierig, da sich unten
nur zwei sehr kleine Plattformen befinden, auf denen man landen
kann. Paf3 auf, daf3 du auf dem Boden da unten nicht ausrutschst,
denn er ist sehr glitschig. Greif dir die Karte zur lmken und gehe
zuriick nach rechts. Arbeite dich — -
hoch zu den rotierenden Achsen
und zuriick nach links, so daf3 Pepper
wieder ihre Richtung andern kann.
Wenn dies geschehen ist, gehst du
weiter nach rechts. Du siehst eine
schmale Liicke zwischen zwei Achsen,
durch die du hindurchschliipfen
kannst. Tu dies und geh weiter bis zur
Box.
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CLOCK TOWER Ganz oben links von den
- LEVEL 1 f()rtS.Ir _ | Rohren findest du eine

versteckte Karte, die von
einem blauen Feind bewacht wird. Treffe den Feind dreimal, damit er in
seine Wachstellung zuriickgeht, dann duckst du dich und attackierst
ihn unter seinem Schild, um ihn zu vernichten. Gehe weiter nach 3 :
rechts, nachdem du die Karte umgedreht hast, und betrete die Box. Denke daran, die Achsen nach lmks
zu drehen, so daf sie sich in die entgegengesetzte Richtung drehen. Gehe nach rechts. und du siehst
eine weitere Box. Gehe vorsichtig unter die Achse und 6ffne die '1
Box, aber paB auf, daB du nicht herunterfillst. Gehe in die Box, |
und du kommst zu einem weiteren R6hrensystem, das nach oben |
flihrt. Klettere hoch und betrete die nichste Box. Gehe nach |
rechts-hinaus und weiter, um noch eine Karte zu finden. Der g
Boden ist glitschig, und man muB hier eine ganze Reihe sehr

harter Spriinge bewaltigen, 1aB dir also Zeit. Die nachste Box, die i
du betrittst, fithrt dich zum Levelende. :

LOCK TOWER
CLESEL 2 sSpringe in die Rohre am
Anfang des Levels und
fliege riiber auf die
rechte Seite des Screens. Du
kannst dort bleiben und den
Feinden aus dem Weg gehen
oder auf dem Weg nach unten
die Power-Ups einsammeln
und einen Treffer riskieren.
Wenn du den Boden erreichst, hiltst du nach rechts Ausschau nach
der Karte. Gehe durch die Box zur linKen nach drauB3en. Halte dich
weiter rechts und benutze die rotierenden Réder als Plattformen, um
im Level weiter nach oben zu g#langen. Nach dem zweiten groBen ——'!
rotierenden Rad kannst du in e
eine Rohre oben links auf
dem Screen springen,
indem du losrennst
und in letzter
Sekunde von dem
:Rad abspringst. Dann “m
laufst du durch die
Rohre, um den
Feinden unter dir aus
dem Weg zu gehen.
Nachdem du durch : ' -
die linke Wand hinausgegangen bist, fallst du hmunter auf
eine weitere Box. Gehe hinein und nach links, bis du zu dem
ersten rotierenden Rad kommst. Fahre auf dem Rad nach
oben und springe auf die kleine Plattform links. Diese |
Sprunge sind schwierig, aber wenn du féllst, landest du fiir gewohnlich auf dem Boden.
Setze deinen Weg auf diesen Plattformen fort, um links eine versteckte Karte zu finden. Gehe
weiter zu dem rotierenden Rad und mach deinen Weg nach oben. Klettere die Rader weiter hoch
und arbeite dich bei jeder Gelegenheit nach links, um dle beiden nachsten versteckten Karten zu
fmden Lasse dich nach rechts unten fallen und
SRRt | SRR betrete die
Box, die dich
aus dem
Level flihrt.
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Nachdem du die Feinde
zerstort hast, die durch
die Tir der Burg
gekommen sind, wartest
du auf das Erscheinen
des Bosses und daB er
dich auf die Spitze des *
Glockenturms schieBt. -
*4 Achte auf seine Héande, wenn
.| sie versuchen,dich {iber den
' -~ Rand hmauszuschubsen
T pr CX @l so dafB du ihnen
¢! ’"ﬁ & - "L 3 ausweichen kannst.
; h ’ "'*'lffﬂ 5"‘" g Immer wenn ein Feind
W aus dem Burgtor kommt,
_ greifst du ihn dir und
2 \1? springst hoch, um ihn
i gegen den Kopf zu
werfen. Gehe den _
- Handen weiterhin aus dem Weg, damit du nicht abstiirzt. Insgesamt
braucht man mcht mehr als sechs Treffer um zum Endgegner vorzudringen

SATURN-TIPS

FlNAL BOSS Warte, bis der Drachen landet und

versucht, Feuer auf dich zu blasen.
" Gehe in Deckung, bis das Feuer
weg ist, und wage dich dann vor
8 zur Attacke. Der Kopfdes
Drachens wird abfallen und dich
- angreifen. Schlage auf ihn ein,
wahrend er tiber den
Screen rennt, bevor er zum
Rest seines Korpers
zurtickkehren kann. Wenn
dugeniigend auf den
Hauptteil des Drachens
einschlagst, wird der Kopf
in' der Luft kreisen und
Flammen auf dich _
schief3ien.Wenn er tiber dlr
schwebt, springst du hoch,
um ihn zu treffen, wahrend
“du gleichzeitig den
Feuerstof3en ausweichst.
Wenn der Kopf landet, gehst du nah an ihn heran und fugst ihm
. so viel Schaden wie méglich zu, bevor er sich wieder erhebt.
Wenn er sich erhebt, gehst du auf Distanz, bevor er wieder
Feuer gegen dich speien kann.Wiederhole dies, bis der
Drachen erledigt ist.

999 LEBEN AW @ "\  ENDSEQUENZ

-- Auf dem EEEEFAMGEEY  Auf dem ,Press
LEVELAUSWAHL  \@onffoyen/ Press Start \(Emoofosm Start Button,,-
Auf dem ,Press Qw7 Button,-Screen  \Wiiiw Screen driickst
Start Button,,- —===="" driickst du rechts, T du rechts, oben,
Screen driickst oben, links, unten, rechts, links, OBEN, UNTEN, OBEN,
du rechts, oben, ~unten, rechts, oben, links, RECHTS, LINKS, OBEN,

links, oben, rechts, ‘ unten, rechts und unten. RECHTS, LINKS UND
oben, unten, oben, o | __ UNTEN.

links, oben, links und oben.
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ADDAMS FAMILY
LEVELCODES
Level 2-&1YK4 Level 5-V&s1H
Level 3-21HIT Level 6-VDHK4

Level 4-2891z

AFTERBURNER 2
LEVELAUSWAHL
Halte A, B und C und driicke auf dem Titelscreen Start.
Benutze das Joypad, um einen Level auszuwihlen und
driicke Start.
LEVELSPRUNG
Wenn das Game Over erscheint, hiiltst du A, B, € und
Start auf dem zweiten Joypad gedriickt. Lasse die
Tasten los und wiihle einen der ersten 20 Level als
Startpunkt aus.
EXTRA-CONTINUE
Wenn das Game Over erscheint, driickst du links, links,
links, B, B, B, C, C und dann Start.

ALADDIN
LEVELSPRUNG
Starte das Spiel ganz normal, halte es an und gib A, B,
B.A A B, B, A ein.

ANOTHER WORLD

LEVELCODES

Level 2-HTDC Level 8-BFLX

Level 3-CLLD Level 9-BRTD
Level 4-LBKG Level10-TFBB
Level 5-XDD)J Level1 1-TXHF
Level 6-FXLC Level12-CKJL
Level 7-KLFB Levell3-LFCK

ARNOLD PALMER GOLF
GEHEIMER TOURNAMENT-CODE
FFFF FFFF FFFF FFFF FF
9999 9999 9999 9999 99

VERSTECKTES SPIEL

Nimm an einem Loch iber 100 Schiisse, dann erscheint
der Game Over-Screen. Driicke die Buttons A, B, C und
oben auf dem Joypad gleichzeitig, und du hast Zugriff
auf ein Fantasy Zone-Mini-Game.

SUPERSCHUSS
Gib deinen Namen als EVE an, und du kannst den Ball
sehr weit schieflen.

BACK TO THE FUTURE 3
STAGEAUSWAHL
Halte das Spiel an und halte A, driicke oben, unten,
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links und rechts. Dies befordert dich in den niichsten
Level.

BATMAN: REVENGE OF THE JOKER
PASSWORTER
Stage 1-1 1100
Stage 1-2 1200

Stage 3-2 3200
Guardian 3300

TRICKS - A-

Guardian 1300 Stage 4-1 4100
Stage 2-1 2100 Stage 4-2 4200
Stage 2-2 2200 Guardion 4300
Stage 3-1 3100

BATTLETOADS

VERSTECKTER WARP

Am Anfang des ersten Levels gehst du auf die beiden
Schweine zu und verpafit ihnen einen KopfstoB. Springe
auf die Grasplattform zur rechten. Dort sollte ein
Warploch erscheinen, das dich beim Betreten in den
dritten Level befordert.

BUBSY THE BOBCAT
PASSWORTER
Level 1-JSSCTS Level 9-DBKRRB
Level 2-CKBGMM Level]1 0-KMGRBS
Level 3-SCTWMN Levell 1-KMGRBS
Level 4-MKBRLN Level12-SLUIMBG
Level 5-LBLNRD Level13-TGRTVN
Level 6-JMDKRK Level14-CCLDSL
Level 7-STGRTN Level] 5-BTCLMB
Level 8-SBBSHC
EXTRALEVEL

Im Optionenscreen gibst du STUDH ein, um in den
versteckten Level zv gelangen.

BURNING FORCE
EXTRALEBEN
Wenn der Titelscreen erscheint, driickst du B, A, B, A, A,
G, A, A und dann Start, Nun bekommst du 10 Extraleben.

CENTURION: DEFENDER OF ROME
Um die ganze Welt zu besitzen, gibst du den folgenden
Code ein.

QDUA YQ25 5555
55NK VKXW IPJI

CHUCK ROCK
LEVELAUSWAHL
Auf dem Titelscreen driickst du A, B, rechts, A, C, A,
unten, A, B, rechts und A. Der Gitarrist hort auf zu
spielen und liichelt dich an. Dann driickst du gleichzeitig A,
B und C, und er wird dir noch mal zulticheln, damit du
weiBt, daB der Cheat funktioniert. Nun benutzt du die
folgenden Kombinationen im Spiel, um die verschiedenen
Level zu erreichen.

COOL SPOT
LEVELAUSWAHL, UNENDLICH ZEIT, UNENDLICH
GESUNDHEIT
Halte das Spiel an und driicke A, B, , B, A, C A, B, C, B,
A und C. Fahre mit dem Spiel fort, und du wirst
feststellen, dafl du nun iiber volle Gesundheit und Leben

verfiigst und auBerdem in den niichsten Level springen
kannst.

CRUE BALL
LEVELAUSWAHL
Hodr dir im Soundtest Level 6 an, und wenn er zu Ende
ist, driickst du A, C, A und B gefolgt von Start. Wenn
das Spiel angefangen hat, kannst du durch Driicken
von B und oben durch die Levels springen.

CYBORG JUSTICE
CHEAT-MODUS
Halte das Spiel mitten in einem Duell oder Arcade-
Game an und driicke C, B, B, C, C, A, C und B. So hast
dv Zugriff auf einen geheimen Optionscreen.

AFTERBURNER 3
SCHNELLERER LEVEL
Im Optionenscreen stellst du den View-Modus auf
Free im Cockpit und im Rolling-Modus. Wenn du nun
abhebst, vollfiihrst du eine 45 Grad-Drehung, um
schneller fliegen zu konnen.

BATMAN

LEVELAUSWAHL

Auf dem Optionenscreen markierst du die Driving-
only-Section und driickst links auf dem Joypad und
anschlieBend B. Wiederhole dies bei allen sieben
Optionen, und dann noch ein zweites Mal, um einen
Jingle zv haren, der den Cheat bestiitigt. Wechsle zu
der gewiinschten Option und benutze Start und C, um
in den gewiinschten Level zu wechseln.

BLACK HOLE ASSAULY
GEHEIME ANIMATION
Gebe FOMA als deinen Namen ein und wiihle BHA.
UNBESIEGBARKEIT
Gib am Anfang im Eingangs-Optionenscreen, den man
aus den Optionen auswihlt, deinen Namen als
MUTEKI an. Wiihle Operation BHA, gib deinen Namen
nochmals als MUTEKI an, und wenn du nun zu spielen
beginnst, bist du villig unbesieghar.
GEHEIMES SPIEL
Gib deinen Namen als AZY an und wihle Mission
BHA. Gib noch mal AZY ein, und du gelangst in ein
Spiel mit dem Titel Black Ball Assault.

HAND OF GOD

Gib deinen Namen als BIGNET an, und wenn du gegen
deinen Widersacher antrittst, driickst du Start, und er
fdllt zv Boden.

iy e Ve
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Das Videospielemagazin fir alle
Konsolen und Handhelds.
Brandaktuell, kompetent und
unabhdngig. Auf 100 Seiten
ausfihrliche Spieletests und
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Cheats und Codes zU__c];e_l_w__Top*
Spielen aller Systeme. Von
Spieleprofis fir Spieleprofis!

Der Preis? 100 Seiten Infos fur
konkurrenzlose DM 5,80.

Deutschlands groBer Fachverlag fir
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DARIUS GAIDEN

Alte Shoot ‘em Ups erleben derzeit ein echtes Revival.
Nach Galactic Attack gibt es nun von Acclaim die 1:1-
Umsetzung des klassischen Automatenhits von Taito.

Pl aveEDR 1

onami hatte seine Gradius-Serie,
Klrem lieB es in R-Type maéchtig

krachen und Taito bemuhte in
Darius die Fischwelt um ballertrachtige
Unterstltzung. Wer damals immer auf
eine 1:1-Umsetzung gehofft hatte, aber
enttauscht wurde, darf endlich aufat-
men. Die leistungsféhige 2D-Hardware
des Saturn veranlaBt so manches Soft-
warehaus, seine Klassiker neu aufzule-
gen, und zwar diesmal ohne Qualitats-

* sl Qoo —

PRESS START
TO START

CREDIT3

abstriche. Wie gehabt liefern sich ein
oder zwei Spieler gleichzeitig einen
heiBen Schlagabtausch mit Dutzenden
von Gegnersprites, vernichten am Ende
jedes Levels ein besonders groBen
Obermotz und wahlen in einem Alpha-
pet-Diagramm den nachsten Level. In
unterschiedlichen Ausbaustufen kann
man seine Raketen und Bomben ver-
starken, eine Schutzhiille anlegen oder
ein schwarzes Loch erzeugen, das wie

Das perfekte Zeilenscrolling, gepaart mit Parallax-Scrolling, zeigt, was die

2D-Engine zu leisten imstande ist.

68 &Sauan

word Up —

Primal Nach Galactic Attack
liefert uns Acclaim mit Dari-
us Gaiden gleich das nach-
ste hochkarétige Shoot ‘em Up, das ins-
besondere Genre-Freunden gefallen
dlrfte. Wer ohne 3D-Grafik nicht leben
kann, soll die Finger davon lassen.
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Das Schwarze Loch saugt alle
Feinde in sich hinein.

eine Smart Bomb wirkt. Unterwasser-
landschaften, Weltraumszenarien mit
rotierenden Raumschiffen und Erdober-
flachen garantieren optischen GenuB,
der durch ein perfektes Horizontal-
Parallax-Scrolling noch verstéarkt wird.

Hans Ippisch B

Check Up+

Titel: Darius Gaiden
Genre: Shoot 'em Up
Hersteller: Taito/Acclaim
Tel.: -
Release: Mérz
Preis: ca. DM 100,-
Spieler: 1-2
Levels: 28
Save Game: Continues
Datentréager: 1
Schwierigkeitsgrad: Schwer
Besonderheiten: 1:1-Automaten-
umsetzung

Grafik 72%

Durchaus spektakuldre Baller-Optiken
in den spéteren Levels.

Sound 80%

Prima Musik und annehmbare Soundef-
fekte sorgen fiir Spannung.

Gesamt 80%

Ein durch und durch gelungenes Shoot
‘'em Up der klassischen Art, das echte
Baller-Freaks begeistern durfte.
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MYSTARIA

THE REALMS OF LORE

Bewahrte Spielideen wer-
den auch auf dem Saturn
weitergefiihrt: Nach diver-
sen Beat ‘em Ups, Renn-
spielen und Hipfereien
durfen sich Hobby-Strate-
gen und RPG-Fans an die-
sem inoffiziellen Shining
Force-Nachziigler erfreuen
- komplett in 3D versteht
sich!

IlIkommen im marchenhaf-
ten Reich Mystaria! Dieser
friedvolle Kontinent voller
Magie & Mythen wird schon seit
Generationen von vier Kénigshausern
beherrscht. Eines Tages gerat das
Gleichgewicht jedoch aus den Fugen.
Ein machtiger Shogun namens Lord
Bane und seine aggressiven Armeen,
angeflihrt von funf skrupellosen Offi-
zieren, erobert mit unerbittlicher Har-
te Landstrich um Landstrich. Auch
das einst stolze Kbnigreich Queens-
land wurde Opfer seines Feldzuges,
schlimmer noch: nicht nur die Lande-
reien wurden geplindert, auch die

Im Intro werden samtliche Protago-
nisten des Epos in Videoclip-Manier
vorgestellt.

70 &Satupn

KOnigin wurde mittels einer Magie
geflgig gemacht und unterliegt nun
dem EinfluB von Lord Bane. Die letz-
te Hoffnung ruht jetzt auf einer kleinen
Gruppe von Widerstandskampfern,
angefuhrt von Prinz Aragon, eurer
Spielfigur, deren Namen ihr natirlich
auch nach Belieben andern dirft. Was
euch nun erwartet, ist eine virtuose
Mischung aus Adventure- und Strate-
gie-Elementen, ganz in der Tradition
der Shining Force-Serie.

Virtua Shining Force

Wie besagter 16 Bit-Strategie-Klassi-
ker unterliegt auch Mystaria einer
spielerischen Zweiteilung. In einer
Halfte des Spiels wandelt man in
bekannter RPG-Manier Uber eine
Uberaus groBe Oberwelt von Ort-
schaft zu Ortschaft bzw. von einer
Auseinandersetzung zur néchsten. In
den dreidimensional dargestellten
Polygon-Stadtchen dirft ihr in die
Hauser spazieren und mittels eurer
erworbenen Goldstlicke allerlei Waf-
fen, Schutzklamotten sowie Arzneien
kauflich erwerben. Das Shopping-
Erlebnis wird dabei durch Pfeile, die
die Veranderungen beziglich der

Praktisch: Beim Shopping schiitzen
Pfeil- bzw. (E)quip-Symbole vor
einem mdéglichen Fehlkauf.

In der Taverne diirft ihr mittels
eines ganzen Themenkataloges
dem Pachter sehr gezielt wichtige
Informationen entlocken.

Kampfwerte anzeigen, ungemein
erleichtert, da Fehlkdufe dadurch
ausgeschlossen sind. In anderen
offentlichen Einrichtungen, wie bei-
spielsweise der Taverne, gibt es hin-

Keine Bewegungsfreiheit: Beim Gang durch eine Stadt kénnt ihr nur in die
Héuser gehen oder das Hinweisschild am Ende der StraBe lesen.
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Wiéhrend ihr euch dber die groBe
Mystaria-Oberwelt bewegt, wird zur
Orientierung unten links ein kleiner
Radarschirm eingeblendet. Schilder
mit den Ortsnamen helfen euch
zusatzlich beim zielgerichteten
Wandern. Beachtet (ibrigens den

“netten Wolken-Effekt, dargestellt

Furch vorbeiziehende Schatten.

e und Fulle, indem ihr mittels eines

' \_ Cursors das entsprechende Thema

anklickt. Eine zwar ziemlich prakti-
sche und Ubersichtliche Form der Dia-
log-Sequenz, die aber aufgrund der
Schnorkellosigkeit (Punkt fur Punkt
wird stur abgehackt) etwas Warme
vermissen |aBt.

Die andere Halfte der Mystaria-Sage
besteht aus dem Herzstuck des
Spiels, den aufwendigen Kampfse-
quenzen. Wie bei Shining Force muBt
ihr eure bis zu zwolfkdpfige Party run-
denweise Uber das in Quadrate unter-
teilte Frontszenario ziehen, um die
gegnerische Armee mit taktisch Klu-
gen Zigen siegreich zu schlagen.
Jeder Charakter verfligt dabei Uber

Mystaria ist ein wurdiger
Nachfolger der Shining
Force-Reihe. Das bewahrt
geniale Kampfsystem,
gepaart mit dem brand-

neuen 32 Bit-Anstrich,
verleiht dem Strategie-
Epos ein noch besseres
Spielgefuhl.

Die Meniipunkte wahrend des
Kampfes wurden durch ein rotieren-
des und dadurch auBerst ubersicht-
liches Window-System dargestellt.

Grafische Spielerei: Durch Driicken der X-Taste seht ihr das kdmpferische
Geschehen aus der eindrucksvollen Ego-Perspektive.

unterschiedliche Attribute, die ihr bei
euren kriegerischen Bemuhungen
unbedingt beriicksichtigen muBt. So
gehort der Lowenmensch Ferral bei-
spielsweise zwar zu den tragen Cha-
rakteren mit einer beschrankten
Reichweite, kann dafur aber aufgrund
seiner Schlagkraft optimal an vorder-
ster Front eingesetzt werden - im
Gegensatz zur eurer jungen Prieste-
rin: sie verfligt zwar Uber praktische
Zauberspriche weiBer (Heilen) und
schwarzer (Feuerballe) Art, sollte aber
wegen ihrer schwachen Defensiv-
Werte immer durch Mitspieler
geschutzt werden.

Beim Nahkampf wird automatisch
herangezoomt, und storende Grafi-
ken werden einfach transparent
dargestellt.

Das virtuelle
Colosseum

In manchen Stadten dirft ihr quasi als
Pixel-Gladiator gegen eine ganze Liste
von Feinden antreten. Seid ihr bei diesem
Solo-Fight siegreich, winkt eine kraftige
Belohnung, deren Hbhe sich nach der
Starke des Gegners richtet. Gut fur das
Geldkonto und um die Angriffstechniken
der Feinde zu studieren.




Mit Distanzwaffen, wie beispiels-
weise diesem Bogen, kénnt ihr die
Gegner sehr wirkungsvoll
attackieren.

Durch zwei kleine Energiebalken
werdet ihr immer dber den allge-
meinen Gesundheitszustandes der
Helden informiert.

Auf der Ubersichtlichen Karte wer-
den Feinde mit roten Punkten
dargestellt, eure Spielfiguren hinge-
gen durch griine Kreise markiert.

Liebevoll: Jedem Charakter (auch
feindlichen) wurde eine kleine
Computergrafik mit einer Kurzinfo
spendiert.

Was ist besser?
Gegenlber dem 16 Bit-,Original®
unterscheidet sich Mystaria im Stra-
tegie-Teil durch einige kleine, aber fei-
ne Veranderungen. Wichtigster
Unterschied, und meines Erachtens
auch eine klare Verbesserung: Im
Laufe des Abenteuers lernen die
Kampfer nicht nur bessere Zauber-
spriche, sondern auch noch wir-
kungsvollere Angriffstechniken hinzu,
so daB ihr eure Angriffsstrategien
noch vielfaltiger gestalten durft.
Samtliche Items befinden sich zudem
in einem einzigen Inventory-Menl, so
daB alle Charaktere Zugriff auf die
wichtigen Goodies haben - AuBerst
praktisch. Last but not least werden
die Experience Points (Erfahrungs-
punkte) und die damit verbundenen
Level-Aufstiege diesmal erst kollektiv
nach dem Ende eines Kampfes abge-
rechnet. Insgesamt gesehen ist
Mystaria der Tip fur alle RPG-Fans.
UIf Schneider B

Bei Dialogen wird wie bei Shining Force das Gesicht des jeweilig
Sprechenden eingeblendet.
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Schon nach kurzer Zeit war
klar: Mystaria ist ein wiirdi-
ger Nachfolger der Shining
Force-Reihe. Das bewdhrt geniale
Kampfsystem, gepaart mit dem brand-
neuen 32 Bit-Anstrich, verleiht dem Stra-
tegie-Epos ein noch besseres Spielge-
fuhl. Toll sind vor allem die spannenden
Kampfe in 3D sowie die riesige Oberwelt,
wo man den ﬁplelverlauf selber bestim—

Check Up

Titel: Mystaria
Genre: Strategie/Adventure
Hersteller: Sega
Tel.: 040-2270961
Release: Februar
Preis: ca. DM 119,95
Spieler: 1
Levels: Entfallt
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: mittel

Besonderheiten: Shining Force-Spiel
in 3D-Optik, sehr umfangreich, gute
Englisch-Kenntnisse erforderlich

Grafik 79%

Die Grafik ist durch unterschiedliche
Kampfszenarien recht abwechslungs-
reich, alle 3D-Objekte wurden zudem
mit hlibschen Texturen (iberzogen.

Sound 80%

Orchestrale sowie feierliche Musikun-
~ termalung mit _-Qazéntam ferndstlichen
'-Emmhiag, nette S uﬁﬁeﬁakte wﬁhmnd
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-J-"\:UUUQ GEFAHRLICHER, AUFREGENDER, PACKENDER:
VIRTUA COP! Jetzt geht’s los: Die neue Generation der exklusiv fiir den SEGA SATURN entwickelten

Spiele ist da. In Virtua Cop zum Beispiel, der 1:1 Automatenumsetzung, nimmst Du das Gesetz in die Hand. Mit der

Virtua-Cyberpunk-Gun gehst Du auf Verbrecherjagd. Aber Achtung, der Feind schieft zuriick. Virtua Cop ist an



4 the SXEEE

GAME 1S NEVER
Over.

Realismus kaum zu tiberbieten. Beeindruckende Polygon-Grafik und geniale
iD-Optik sorgen laut Maniac (1/96) dafiir, dal’ Virtua Cop von allen Zielkreuz-
Abenteuern der letzten Jahre am besten abschneidet. Und SEGA Magazin

(1/96) gibt in der Gesamtwertung glatte 80%. Gonn Dir das Vergnugen!
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er Auftakt ist glanzend: In einem

wunderschdén gerenderten

Intro wird die neue Virtual Sta-
dium-Technology eindrucksvoll pra-
sentiert, aus den Boxen wummert sat-
ter Sound und musikclipartige Realfilm-
Aufnahmen machen Lust auf mehr. Das
anschlieBend folgende, mit deutschem
Text anwahlbare Hauptmenti |4Bt eben-
falls keine Winsche offen. In zwélf ver-
schiedenen Landern kann man mit Ori-
ginal-Mannschaften und Spielern um
die nationalen Meisterschaften kamp-

Die Erwartungen waren
hoch, erfillt wurden sie
leider in keinster Weise.
DaB man die deutschen Kommen-
tare von Wolf Dieter Poschmann
nicht aus der PC-Version Ubernom-
men hat, stellt nur die Spitze des
Eisbergs dar. Ansonsten scheute
man sich jedoch nicht, die PC-Ver-
sion fast identisch umzusetzen, von
den Spezial-Fahigkeiten der
Saturn-Chips hat den Programmie-
rern wohl noch niemand etwas
erzahlt. Besonders tragisch ist dies
deshalb, weil das ein Jahr alte Vic-
tory Goal technisch eine Klasse
besser ist! So bleibt nur ein akzep-
tables FuBballspiel, das der PSX-
Variante gleicht wie ein Ei dem
anderen!

26 SSatusn

fen, eine Weltmeisterschaft mit den
Nationalmannschaften veranstalten
oder auch Mannschaften aus unter-
schiedlichen Landern zu einer Liga
zusammenstellen, Freundschaftsspiele
bestreiten oder eine verkirzte Play Off-
Meisterschaft abhalten. Wem die millio-
nenschweren Starspieler etwas zu
unsympathisch erscheinen, dem steht
im Freundschaftsspiel-Modus die Még-
lichkeit offen, bis zu acht Kneipen-
mannschaften aus der Umgebung zu
editieren und abzuspeichern. Hat man
diese Hlrden erst einmal genommen,
geht es endlich auf das Spielfeld.
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Nur wo FIFA draufsteht, ist
auch gute FuBBballunterhal-
tung drin! So oder ahnlich
scheinen manche Leute
beim Spielekauf vorzuge-
hen. DaB diese Logik auf
dem Saturn nicht ganz
aufgeht, vermuteten wir
schon, als Electronic Arts
keine Testmuster vor der
Veroffentlichung
verschickte...

Mit der populdren Mega Drive-Version
hat die Grafik dieser Version nur noch
wenig zu tun. Wie auf 3DO und PC setz-
te man die angeblich MaBstéabe setzen-
de Virtual Stadium-Technik ein. Das
Ergebnis sind realistische 3D-Grafiken
mit sieben jederzeit wechselbaren Per-
spektiven, sehenswerten Tribiinen-Hin-
tergrinden und zoomenden Sprites.
Dazu kommt noch eine Live-Kommen-
tierung, die einer schlechten Fernseh-
Ubertragung in nichts nachsteht. Was
auf den ersten Blick richtig gut aussieht,
beginnt schon beim AnstoB zu enttiu-
schen. Electronic Arts schaffte tatséch-
lich nicht, was Sega und Core bei

s TR
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Von den sieben Kameraperspektiven ist nur die Telekamera brauchbar,
ansonsten gibt es pixelige Spieler zu sehen.



Die Animationen der Spieler und Torwarte sind sehr gut gelungen.

Mystery Mansion und Thunderhawk 2
vormachten. Man machte sich nicht ein-
mal die Mihe, die auf der PC-Version
eingesetzte deutsche Sprache von Mr.
Sportstudio Poschmann in der Saturn-
Version zu integrieren. So bekommt
man nun die vergeblichen Versuche
eines englischen Kommentators zu
héren, die deutschen Spielernamen

Dle EA-Programmaerer

~ haben gerade mal eine
verbesserte PC- Umset- .
| zung auf die Beme

~ gestellt, die den
Fahlgkelten des Saturn
gar mcht gerecht Wll"d

korrekt auszusprechen. Halmarr statt
Helmer tont es nun aus den Lautspre-
chern! Ich weiB nicht, welche E.A.-Stra-
tegen diese Entscheidung trafen, ein
Image-Gewinn fur die EA-Sports-Reihe
ist es aber bestimmt nicht. Vom Spafl

an den Original-Spielern bleibt somit
nur noch wenig Ubrig, denn im Gegen-
satz zur PC-Version wird der Name des
sich gerade im Ballbesitz befindlichen
Spielers auch nicht eingeblendet.

Diese verbleibenden Komponenten
kéonnten FIFA Soccer 96 dennoch
den Referenzthron sichern, tun sie aber
nicht. Von der fortgeschrittenen Tech-
nik des Saturn haben die Programmie-
rer namlich noch nicht viel gehort, denn
das Virtual Stadium zuckelt gerade mal
etwas schneller als auf der PC-Version
tuber den Screen, und die Spieler
machen einem Pixel-Haufen eher Ehre
als einer SGlI-Maschine. DaB diese
durchaus ansehnlichen Sprites geren-
dert sein sollen, klingt unwahrschein-
lich, denn in Sachen Optik Uberzeugten
die klar gezeichneten Mega Drive-
Sprites besser. Das Gameplay wird den
hohen Ansprichen noch am ehesten
gerecht, doch es leidet

8 Mianchen

Borussia

OkL4al

Wie gewohnt gibt es auf der Stadionleinwand
nach einem Torerfolg witzige Clips zu sehen.

auch deutlich unter dem
zu langsamen Scrolling,
und spielen |aBt es
sich gerade mal mit
zwei Perspektiven ver-
nunftig.

Wer nun der Ansicht ist,
wir hatten es mit einem
echten Flop zu tun, liegt
falsch. Es war nur ein-
fach so, daB wir den
EA-Programmierern

i i i -

Name Fhgk

U Gospodarek 86
M. Jrrginho 96
L Matthaus = 1Y
L Ziege ag
O Kreuzer BG
A Sutler 93
T.Helmsr 88
-

e
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Dank der FIFA-Lizenz flitzen die
Original-Spieler, hier beispielsweise
die Stars von Bayern Minchen, auf
dem Platz herum.

einen echten Mega-Hit zugetraut hat-
ten, auf die Beine gestellt haben sie
gerade mal eine verbesserte PC-
Umsetzung, die den Fahigkeiten des
Saturn gar nicht gerecht wird. Insbe-
sondere wenn man weil3, dal3 das kurz
nach der Saturn-Ver&ffentlichung auf
den Markt gekommene Victory Goal
technisch ein Klasse besser ist. Jetzt
wissen wir auch, warum EA keinen Test
vor der Veroffentlichung ermoglichte,
woflr uns einige Leser kritisiert haben.
Ubrigens, die PlayStation gleicht die-
ser Version wie ein Ei dem anderen,
wieso sie Wertungen im 80er-Bereich
erhalten hat, ist mir ein Ratsel.

Hans Ippisch R

- Titel: FIFA Soccer 96
- Genre: FuBballspiel
. Hersteller: E. A
. Tel.: 05241-24307
. Release: Dezember
. Preis: ca. DM 90,-
. Spieler: 1-6
. Levels: 12 Ligen
- Save Game: Ja
. Datentrager: 1 CD-ROM
. Schwierigkeitsgrad: Einstellbar

5{ Besonderheiten: Multiplayer-Adapter,
Virtual Stadium-Technologie

: Ziemlich pixelige Spieler, langsames .
. Scrolling, gute Prasentation

- Leider nur ein englischer Kommentator,
. ansonsten eine gewohnt gute Stadion-
- Kulisse.

~ Schade drum! Eine minimal aufgepepp-

te PC-Umsetzung wird den Fahigkeiten

~ des Saturn leider nicht gerecht, selbst

- das ein Jahr alte Victory Goal ist tech-
- nisch eine Klasse besser!

SatunN PP
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SEGA SATURN. MORE THAN 30 EXTRAORDINARY 3D-VIDEO GAMES IN '95.
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SEGA SATURN. PERFECT 3D-QUALITY AND PURE DIGITAL SOUND.
G HEND-ENT-ERIT ATN MENT “BY
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mationstechnisch guten Beat “em
Up Schlége einfdngt, richtig Spaf3
macht Exo Squad leider nie!

Uberhaupt Vero'FFant- =

werden ist eine echte

'f'f*"ganz gu?er Dsnge lmmerhm sind
MEGA DRIVE!

das die Leu’re dle Earfhworm Jim

Der 3D-Effe|(t in den Flugsequen-
zen ist noch das Beste am Spiel.

. :Perry konnten sie aber sch.embar’ .
. keinen guten Programmierer an
E Land ziehen, denn. Em Squad ist

| _._”andschaﬁ stupﬁ und cmH|egende{f@i‘? -
'-;_-'-;'.;-;._Ufos beballert oder in einem spie- Selten habe ich ein langweiligeres Action-Game
wlen, aber ani- gesehen!

I\ erér'traafker- héitte damals bes- &
ser nicht die Universitat besu-
chen sollen, als eine Spinne e

einem Radioaktivitétstest unterzo- m

~ gen wurde. Diese hat ihn némlich &

SPIDERMAN UND

einen passablen Eindruck, aller-
dings fehlt es an spielerischer Tiefe
und neuen Ideen. Schade um die
starke Lizenz! Selbst Spiderman-
Fans legen nach finf Minuten das
Joypad auf den Tisch. hi

glatt gebissen, und seitdem kann er

VENOM PRUGELN

als Spiderman nicht nur Netze aus-

SICH DURCH!

werfen, sondern auch Wande
hochklettern. Als Superheld hat er
nun natirlich eine schwierige Auf-
gabe zu lésen, in diesem Falle

| s _ schwingen.
sogar mit seinem Superheld-Kolle- - __
gen Venom. Finf aulerirdische R G ———
Symbioten suchen sich auf der Erde > BT = —m
einen Gastkérper, um unerkannt & B i R -
Terror und Schrecken zu verbreiten. .
-_-_E_ S A e RN

Per Spinnweben kann sich Spider-
man an der Maver entlang-

Das Helden-Duo macht sich nun
auf, in einem spielerisch schwachen
Streets of Rage-Verschnitt durch die
 StrafBen zu ziehen und die Bose-
wichte zu verpriigeln. Die Hinter-
grundgrafiken und Sprites machen

Die Sprechblasen lassen erken-
nen, daB es sich um eine Comic-
Lizenz handelt.

Exo Squad
Hersteller:PlaymatesTel. -
Release: —

Jump & Run

Preis: DM 120,-

Gualik 59,
Sound 624

Gesamt 467,

Drei schlechte Spielideen ergeben
auch zusammen kein Hit-Spiel!

Separation Anxiety Action
Hersteller: Acclaim  Tel -
Release: —

Preis: DM 130 -

Grafik 614
Sound 624

Gesamt 79,

Nette Hintergrundgrafiken und
ansehnliche Sprites in einem schwo-
chen Streets of Rage-Verschnitt.




| uch Erschrecken will gelernt
sein! Diese bittere Erfahrung
' 7 missen die kleinen Nach-
wuchsmonster Ickis, Krumm und
Oblina machen. Denn frisch zur

DIE KLEINE MON-

Halbjahresprifung bei ihrer Mon-

STERPLAGE GEHORT

sterakademie werden die drei Gri-

ZUR SORTE , PUTZIG*,

massenschneider zum Rektor ,Sir”
Grombleheit bestellt. Um seiner
Vorstellung nach endgiiltig ein
abscheulicher Haufen zu werden,
muf3 das monstrése Trio eine
Reihe von Priifungen bestehen. Es
gilt, seiner Gnaden eine Reihe von
Edelmiill zu Gberbringen sowie ein

Real Monsters Jump & Run
Hersteller: Viacom Tel. —

Release: — Preis: DM 120 -

Grofiflichige Comicgrafik im abge-
drehten ,Simpsons”-Stil, mittelpriich-

fige Animationen.
Sound 554,

Wenig los: unauffiillige Hintergrund-
musik, ein paar qualitativ hochwerti-
ge Schreigerdusche.

Gesamt 62,

Ein auf witzig getrimmtes Monster-
® )| /ump & Run, das sein spielerisches-
Potential jedoch nicht voll ausschapft.

i

Lustige
Sprites,
nette Team-
work-ldee,
insgesamt
jedoch zu
flaches
Leveldesign.

‘sich wiinscht bzw. wel-

i

enn Ickis da

Sagen hat, schmeifen seine Kollegen ihn bei der

Dreimonsterbewegung mittels eines kréftigen Schwungs weit nach
vorne - praktisch, um breite Abgriinde zu iberwinden.

paar auserwdhlte Perso-
nen zu erschrecken.

Monstrose
Animaniacs

Zu Beginn jedes Levels
zeigt Euch der Direktor
zundchst einmal, wel-
chen Gegenstand er

cher Person ihr einen
méchtigen Schrecken
einjagen sollt. Der erste
Abschnitt fihrt euch
dabei jeweils durch eine
Millhalde, bis ihr schlieBlich ekli-
ge Menschen, beispielsweise in
der Schule, im Naturkundemuse-
um oder im Einkaufszentrum
erblickt. Seid ihr besonders erfolg-
reich, erhaltet ihr zum Abschluf3
sogar die Gelegenheit, dem
berihmt-beriichtigten Monsterja-
ger Simon endgiiltig das Hand-
werk zu legen.

Wen die recht spaxtani-
sche, aber durchaus
witzige Grafik nicht

abschreckt, erlebt eine
zunéchst unterhaltsame
Monsterhopserei, die
sich durch die Team-
work-Idee vom sonstigen
Jump & Run-Allerlei

; LAy
In der Monsterakademie wird euch erklért,
welchen Mill-Gegenstand sich der Rektor
wunscht bzw. welcher Mensch erschreckt
werden soll.

lhr fihrt die Monster-Bande

immer zu dritt durch die hipflasti-
gen Comic-Levels, wobei ihr aber
nur ein Monster kontrolliert.
Auf3er mit merkwiirdigen Sprung-
techniken réumen die drei Terror-
Lehrlinge sémtliche Feinde mit
diversen Miill-Gegenstinden aus
dem Weg. In aussichtslosen
Situationen ziehen die Monster

positiv hervorhebt. Lei-
der flacht der Spielspaf
aber durch das auf Dauer
einfallslose
Leveldesign

sowie einige

unfaire

Stellen

schnell ab -

da wére

mehr drin

gewesen.
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Hangeln
lohnt sich
hier, denn
ein Ener-
gieauffri-
scher in
Form eines
Wasser-
glases winkt.

. o

Auf Oblinas Kommando formiert sich das Monster-Trio in
_Bremer Stadtmusikanten”-Manier zu einer lebenden Leiter,
damit sie oben stehend auf hochgelegene Platiformen
ruberspringen kann.

99.00
69.00
79.00
99.00
79.00
99.00
109.00
99.00
99.00
109.00
109.00
99.00

aagsosoacoooooooes :

d  109.00 dt
it 99.00
o 69.00 _
& 79.00 2
o 79.00 i
ot 109.00 p
ot 99.00 &
f‘ 79.00 Ly o
= WWF Wrestl. Arrcade i
d e
] — -
;i Mega Drive-

Sonderangebote
et ==t

aa
5-_ -
=

49.00
29.00
39.00
39.00
49.00
49.00
49.00
29.00
39.00
29.00
44.00
49.00
49.00
55.00

(=S
—

ssoassssagsesass

=
—

11400 Mega Man Wily Wars

o 29.00

sasssassssssssgeagansas

asssasaas

L= - 333 7 B

[—™
= -

Pocahontas

=

Der erste Boss entpuppt
auf keinen Fall berihren solltet.

auf Knopfdruck zudem
eine besonders fiese Gri-
masse, so dafd samtliche
Widersacher schnell
eine Fliege machen (eine
Art Smart-Bombe). Jeder
Recke verfiigt zudem
iber eine besondere
Fahigkeit: Die zebra-
gestreifte Bohnenstange
Oblina erreicht durch
ihre Kérpergrofle bei-
spielsweise auch hoch-
gelegene ltems, wéhrend

V I E

der abstruse Fleischklops Krumm
durch seine Masse spitzen
Gegenstidnden widerstehen kann
(lhr merkt schon: Ahnlichkeiten
zu Animaniacs sind vorhanden).
Doch damit nicht genug: Durch
eine spezielle ,Dreimonsterbewe-
gung” vollfihren die drei kleinen
Ungeheuer zudem eine aufwendi-
ge Teamarbeit, mit der sie
auch scheinbar uniiberwindliche
Stellen meistern kénnen.
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Marko's Magic Footh.  di 1’9- Game Gear-Sonderangebote
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Slam City 29.00
0 - 49.00
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o4 @ o d
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| e b wo Ladenverkauf, KEIN Versand,
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eiBwitiger Koter, den ihr
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rer von Black Pearl iedoch an die z:ll'ucl:e
PGA Golf 3, dem mit Abs'h::nd”“ 4
| Flugbahn_
besten Golfspiel fir den Megq,; b
Drive. _eingezeicl

Das heif3t, man hat weiterhin den
bewédhrten Schlagbalken, das
detaillierte Gitter, sobald man sich
auf dem Griin befindet, und ver-
zichtet auf ambitionierte, aber

PGA Tour '96 Golfspiel
Hersteller: E.A./Blac Tel. —
Release: — Preis: DM 80 -
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i Die gebotene 3D-Grafik ist fir

. Game Gear-Verhaliisse durchaus '
sehenswert.

Gualile §0Y%

Detaillierte 3D-Grafik mit etwas
langsamem Aufbau, gute Animation.

w6 1= ea oc =M Perfekt! Rechtzeitig zum

anstehenden Jahresur-
Abschlug, Schldgerauswahl und Rlchtungsangube laub erscheint ein neuer

berelten kelnerlel Probleme._.:___ . Golfhit fir den Game

— s Gear, der mir insgesamt
_ | sogar besser gefillt als
S0und 38 /. # Ot-' || die letzte Mega Drive-
Schrecklicher Dudelsound, den man . || Variante. -
zum Gliick leiser drehen kann. po t | g‘:_]al-gie
te
PGA Tour e

¢ FOE tos ks Spielbar-
ééfﬁ“‘lt 82 70 96 ist die P | | kgu;, drei
Wunderbar! PGA Tour *96 kommt neve Golf- | Kurse -

sehr an das Mega Drive-Vorbild
heran und Gberrascht mit guter
Spielbarkeit.

spiel-Refe- | ¢ I | was will

renz auf dem maﬂ :
Game Gear! e




Wenn Du mich liebst,

zierst Dich nicht so, meint

Heiko enttauscht. Nicole ist sich

aber noch nicht sicher. Nur wenn

es die groBBe Liebe ist, will sie
mit einem Jungen schiafen.
Aber woran erkennt sie, dafi3

i es soweit ist?

% Wenn Du mehr uber Liebe,

§ Sexualitat und Verhiutung

§ wissen willst, bestell’ Dir unsere
kostenlosen Info-Broschuren. _'(%

";": Broschiire

en und ab an die

Koin

L




Jetzt wird es eng fiir Daytona USA! Virtua

Fighter 2, Panzer Dragoon, Sega Rally u
Thunderhawk 2 riicken dem AM2-Renner i
gehorig auf die Pelle! Ist dm dar Hzln -

Sonnenmonat fiir Daytona?

Eure Meinung ist gefragt! Wenn ihr Gliick habt, kénnt ihr sogar ein Spiel gewinnen.
Schickt eine Postkarte, auf der ihr eure fiinf aktuellen Lieblingsspiele mit der jeweiligen
Systemangabe von Platz 1 bis 5 notiert, an nebenstehende Adresse. Vielen Dank!

Vormonat  Titel

90451 Nirnberg

Platz Vormonat  Titel System  im Monat
IS 13 DAYTONA USA SAT 6
2. (NEU) VIRTUA FIGHTER 2 SAT 1
3. (3) PANZER DRAGOON SAT 6
4, (NEU) SEGA RALLY SAT 1
5. (NEU) THUNDERHAWK 2 SAT |
6. (4) VIRTUA FIGHTER REMIX  SAT 3
7. (8) THEMEPARK  MD/SAT/MCDII 9
8. (NEU) VIRTUA COP SAT 1
| 9. (NEU) FIFASOCCER ‘96  MD/ 32X/SAT 1
| 10. (NEU) COMIX ZONE MD 1
SEGA Magazin
Kennwort: Charts
Isarstrale 32-34
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Platz Bewertung  im Monat
1. (5) Comix Zone 84% 3
2. (2) Earthworm Jim 2 94% 2
3. (3) Dune II 92% 8
4. (1) Theme Park 949% 10
5. (Neu) FIFA Soccer 96 78% 1
6. (9) Sonic & Knuckles 89% 16
7. (-) Story of Thor 91% 10
8. (Neu) Phantasy Star UV  88% 1
9. (4) Vectorman 93% 2

10. (-) FIFA Soccer 95 88% 10

Platz Vormonat Titel Bewertung  im Monat
1. (1) Daytona USA 90% 6
2. (Neu) Virtua Fighter 2 95% 1
3. () Panzer Dragoon 91% 6
4. (Neu) Sega Rally 95% 1
5. (9) Thunderhawk 2 93% 2
6. (4) Virtua Fighter Re. 91% 4
7. (Neu) Virtua Cop 80% 1
8. (3) Bug 88% 4
9. () Myst 85% 4

10. (8)  Virtua Fighter 87% 6

Plotz Vormonat Bewertung  im Monat |
1. (8) Tails Adventure 82% 3
& 15) Sonic Triple Trouble 87% 12
3. (4) Sonic Drift Racing 83% 8
4. (1) Earthworm Jim 83% 6 |
5. (5) NBA Jam T. E. 80% 4

Platz Vormonat Titel Bewertung  im Monat |
1. (1) Thunderhawk 92% 23
2. () Earthworm JimSE 90% 5
3. (3) SonicCD 89% 22
4. (4) Tomecat Alley 80% 13
8. (B) Jurassic Park 80% 9 |

Platz Vormonat Titel Bewertung  im Monat
1. (3) Metal Head 84% 10
2. (5) Chaotix 82% 4
3. ()  Virtua Rac. Deluxe 93% 10
4. (-) NBA Jam T.E. 89% 4 |
5. (1) Virtua Fighter 93% 4 |

86 SEGA MAGAZIN
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Hor Dir als Dankeschon:

sen SEGA GAMES GUIDE: 2 2EGAPINS

INHALT: Tips & Tricks: MEGA DRIVE:
Sonic the Hedgehog, Aladdin, Super Street
Fighter 1l, Sonic the Hedgehog 2, Dr.

Robotnik’'s Mean Bean Machine, Toe Jam
& Earl 2, Sonic the Hedgehog 3, Virtua
Racing, Dune Il, Sonic Spinball,
Landstalker, Ottifants MASTER
SYSTEM/GAME GEAR: Sonic the
Hedgehog, Aladdin, Sonic the Hedgehog
2, Das Dschungelbuch, Sonic Chaos,
Ottifants, Asterix and the Great Rescue
MEGA CD: Sonic the Hedgehog CD,
Battelecorps, Ecco the Dolphin, Silpheed,

Jurassic Park, Thunderhawk.

M Cheats - damit man ohne Mogelmodul
in hdhere Levels kommt.

B Geheime Levels - neuer Spall in
unbekannten Dimensionen.

M Levelkarten - Du wirst nie die
Orientierung verlieren.

M Strategien - Spielprofis verraten, wie

man den argsten Obermotz besiegt.

B SEGA Magazin prift alle Spiele-Neuerscheinungen
objektiv, kritisch und unabhéngig. Jetzt NEU mit 16
zuséatzlichen Seiten SEGA SATURN-Magazin! B Lieferung
per Post frei Haus - die Versandkosten Gbernimmt der
jederzeit verlag. m Das Abo ist jederzeit kundbar.

% Geld fiir schon bezahite, aber nicht
kundbar! gelieferte Ausgaben wird zuriick-
gezahlt. m Keine der 12 Ausgaben wird versaumt und
so erhalt man ein liickenloses (Tips-&Tricks-) Sammelwerk.

g ——

Einfach  Coupon  ausflllen,

Xl JA, ich will das SEGA MAGAZIN-Abo

ausschneiden, auf eine Postkarte (DM 59,-/ Jahr (= DM 4,92/ Ausgabe); Ausland 83,-/ Jahr)

kleben, und dann ab damit an:
COMPUTEC Verlag, Aboservice,
Postfach, 90327 Niurnberg.

Meine Adresse (bitte in Druckbuchstaben ausfiillen): E fum 1 Unterschrift (g—g ¥ das Erzfehungsberech tigten)

Widerrufsbelehrung:
Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen
widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die mit

A S B Absendung dieser Bestellung anlduft, genugt die rechtzeitige
Absendung des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH
&Co.KG, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg. Ich bin
damit einverstanden, dai die Post bei einer AdreBdnderung
dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Name, Vorname
Widerrufsbelehrung: Diese Ver-

einbarung kann innerhalb einer Frist

von 10 Tagen widerrufen werden. “StraBe. Nr.
Zur Wahrung der Frist, die mit

Absendung dieser Bestellung

Datum 2.Unterschrift {g_gf. des Erziehungsberechtigten)

anlauft, genigt die rechtzeitige PLZ, Wohnort
Absendung des Widerrufs an: Ich erhalte das SM-Abo frei Haus - die Versandkosten Gbernimmt Gewilinschte Zahlungsweise des Abos: (bitte ankreuzen)
der Verlag. Das Abo ist jederzeit kiindbar. Geld fur schon 7 Gegen Rechnung
COMPUTEC VERLAG, Aboservice bezahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zuruck. _
’ 71 Bequem per Bankeinzug
Postfach, 90327 Niirnberg. Dazu erhalte ich als Dankeschon den ultimativen SEGA GAMES : ‘ ‘ ‘ '
Guide (Art.-Nr: 1079) plus 5 SEGA-Pins in der Geschenkbox Konto.-Nr. L | - S

(Art.-Nr: 800). Beide Artikel darf ich in jedem Fall behalten, auch - . |
im Falle des Widerrufs. BLz ! | | L o SM 0396



SEGA MAGAZIN
Kennwort: Score Attack!
Isarstrafie 32-34

90451 Nirnberg

Die Regeln:

Jedes der Spiele wird mindestens sechs Monate im Wertungskatalog
enthalten sein. Dazu werden wir monatlich die aktuellen Topleistungen
abdrucken, so daB ihr genau sehen kénnt, wie gut ihr liegt. Wird eine

WIR WOLLEN ES WISSEN! WER IST DER

BESTE ZOCKER UNTER EUCH?
SCHLIESST EURE KONSOLE AN EINEN
VIDEORECORDER AN UND MACHT MIT!

So geht’s!

1. SchlieBt eure Konsole zundchst an einen VHS-Videorecorder an. Den
Ausgang des Recorders stopselt ihr an den Fernseher an. Damit ihr nun
ein Bild bekommt, miiBt ihr den Videorecorder noch auf den Kanal eurer
Konsole einstellen, wahrend der Fernseher auf den Kanal des Recorders
eingestellt wird. Legt nun eine leere Videokassette ein, auf die ihr durch
Driicken der “Record’-Taste die Spielsequenzen aufnehmen kénnt.
(Achtung! Falls es technische Probleme gibt oder es sich nicht um euren
eigenen Recorder handelt: fragt vorher den Besitzer und/oder eure
Eltern!)

2. Nehmt nun euer absolutes Lieblingsspiel aus der Vorschlagsliste, bei
dem ihr unschlagbar seid, und zeichnet, wenn méglich, die letzten
dreiBig Minuten bis zum Highscore auf, so daB eure Punktzahl oder die
gefahrene Bestzeit ersichtlich wird. Bei Rennspielen wie Virtua Racing
solltet ihr eine ganze Runde aufzeichnen. Wichtig ist, daB sich dieses
Spiel unter unseren abgedruckten Titeln befindet. Es ist Ehrensache, daB
lhr dabei kein Action Replay-Modul einsetzt. Haben wir dabei auch nur
den leisesten Verdacht, daBl geschummelt wurde, gelangt die Videokas-
sette nicht in die Wertung.

3. Notiert dann noch auf dem Coupon eure Bestleistungen und sendet ihn
zusammen mit der VHS-Videokassette und einem Foto (Wichtig! Heftet
dieses Foto an den Coupon dran!) an uns. Legt den Coupon.und euer
Foto am besten in einen Briefumschlag und steckt diesen zwischen
Videokassette und Hille. Natiirlich darf man seine Bestzeit verbessern
und eine neue Kassette einschicken. Vermerkt dann bitte, daB ihr schon
plaziert wart! Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
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Bestleistung nicht mehr Gbertroffen, bekommt der Spitzenreiter neben
einer schicken Urkunde eine Reihe von Preisen und einen tollen Pokal.

Virtua
Fighter

Wer spielt Virtua Fighter im
Arcade-Modus schneller durch?

(Geg_nerschwieriﬁkeit normal, ein

Gewinnpunkt, ohne

Energie

1. (10)
2. (Neu)
3. (1)

4. (2)
5. (3)
6. (4)
7. (5)
8. (Nev)
9. (6)
10. (7)
11.(8)
12. (9)
13. (11)
14. (12)
15. (13)
16. (14)
17. (15)
18. (16)

19. (17)

Super Street

Fighter

Nur knallharte Fighter haben fgme== ETTITTITI
eine Chance, die Bestleistung Sk LT m

zu schlagen! |“-

) Platz Teilnehmer Bestleistung Monat

1. (Neu)
2. (1)
3. (2)

4. (3)

5. (4)

6. (5)

8. (Neu)

9. (6)
10. (7)
11. (8)
12. (9)
13. (10)
14. (11)

Timelimit,

lken normal

latz Tellnehmer Bestleistung Monat

Werner Daniel
Hasler Oliver
Scheuner Ralph

Droll Andrea
Fuchs Stefan
Koblitz Marco
Kampf Thorsten
Nasiadek Michael
Bayrav Tolga
Bauermann Marco
Fath Timo
Heidtmann Carlo
Gross Paul

Bariffi Omar
Subramania Daniel
Streich Christian
Larfrentz Michael
Bruckschen Jens
Deutscher Andreas

31.20
42,63
39,64

41.44
42.00
43,36
45.28
48.12
52.00
1.02.28
1.05.84
1.06.04
1.06.86
1.08.80
1.12.24
1.16.84
1.18.40
1.31.80
1.37.96

II

Cyberteam
Hoppeberger M.

Sand Olive

Wegleitner Chr.
Strarchewski Chr.
Lehmann Jan
Kesseler Andrea
Schuchter Mario
Schmitz Dennis
Oftt Stefan

Frutiger Lorenz
Wallert Alexander
Pablotzki Mark
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—

-

L]

e B
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4.202.087

3.912.043

2.396.622

2.252.662
2.157.713
2.105.563
1.718.711
1.646.911
1.638.300
1.410.200
1.387.215
1.334.308
1.115.301
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Wer schafft die zweite Strecke
am schnellsten? Zeigt, was ihr

drauf habt! (Saturn-Modus,
Rennen)

-
§

Platz

1. (Neu)

2. (1)

3. (2)

4. (3)
5. (4)
6. (5)
7. (6)
8. (7)
9. (8)
10. (9)
11.(10)
12. (11)
13. (12)
14. (13)
15. (14)
16. (15)
17. (16)
18. (17)
19. (18)

20. (Nev)

21. (19)

22. (Neu)

23. (20)
24. (21)
25. (22)
26. (23)
27. (24)
28. (25)
29. (26)
30. (27)
31. (28)

32. (Neu)

33. (29)
34. (30)
35. (371)
36. (32)
37. (33)
38. (34)
39. (35)
40. (36)
41. (37)
42. (38)
43. (39)
44, (40)
45, (41)
46. (42)
47. (43)
48. (44)
49. (45)
50. (46)
51. (47)
52. (48)
53. (49)
54. (50

eilnehmer

Zahn Stefan

Hasler Oliver

Kleinke Guido

Uzun Husnu
Maijeres Luc
Seidler Andre
Mdiller Heinz Peter
Frentz Markus
Dilling Daniel

Prill Andree
Rinschen Sascha
Reinsch Heik
Ackermann USA
Reitenbach Daniel
Reichert Artur
Kiéhn Roland
Kotschate Peter
Steiner Alex

Paul Holger
Tiffer Maik

Rinker Sascha
Burkart Jorg
Lengert Alexander
Gysin Andreas
Bayrav Tolga
Jungblut Artu
Drogies Daniel
Schmidt Sven
Boras Antonio
Denckert Frank
Ehehalt Erwind
Heiber Marcus
Burkart Jorg
Boeddinghaus Jona
Trusheim Klaus
Ippisch Hans
Mujovic Nusret
Christmann Arne
Hadlick Robby
Giiclibacak Nedim
Juros Danial
Kozlovski Christopher
Schreiber Anton
Tunda Dennis
Bertz Thomas
Lengert Michael
Hoffmann Tim
Metz Martin

Mano Werner
Fuchs Stefan
Baschin Thomas

Wirz Aeneas
Gabor Horvat
Scharf Andres

Bestleistung Monat

40,02

40.08

40.09

40.29
40.39
40,62
40.64
40.80
40.81
40.81
40.82
40.85
40.95
40.96
41.19
41.20
41.34
41.34
41.37
41.4]
41.49
41,75
41.82
41.84
41.84
41.86
41.87
41.87
41.88
41.96
41.97
42.02
42.15
42.16
42.24
42.25
42.37
42.38
42.42
42.48
42.53
42.59
42.61
42.66
42.66
42,68
42,72
42.79
42.80
42.84
42.97
43.28
43.48
43.52

i

Wir wollen wissen, wer die

dritte Strecke in der schnell-

sten Rundenzeit absolviert!
Platz Tellnehmer

1. (1) Beitz Maxi

2. (2) Kriemelmann Andreas

3. (3) Schioner Markus
Hofmann Patrick
Burkart Jorg

Klitz Oliver

Becker Gerrit
Stanusch Harald
Wyszynski Christof
Bayrav Tolga
Moller Thomas
Scheuner Axel
Maal} Karsten
Ressler Marco
Barghorn Nils
Wegleitner Christian
Wehrli Christian
Julian Hans
Sommer Sascha

4. (4)
5. (5)
6. (6)
7.(7)
8. (8)
9. (9)
10. (10)
11.(11)
12. (12)
13. (13)
14. (14)
15. (15)
16. (16)
17. (Neu)
18. (16)
19. (17)

SCORE

TIME 1:47

Wer schafft bei Sonic 3 die mei-
sten Punkte in den ersten 4 Levels
inklusive Carnival Night Zone?

48.068

48.097

48.175

48.306
48.397
48.416
48.649
48.839
49.20
49.24
49.24
49.304
49.40
49.525
49.605
50.52
50.981
51.04
54.00

Wer schafft die zweite Strecke o

am schnellsten im Practice-
Mode ohne gegnerische
Fahrzeuge? Fahrzeug egal!

Wer schafft die hochste Punkt-
zahl im Ranking-Mode?

Bestleistung Monat

3
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" MEGA DRIVE

Hallo! Verk. MD + 2 Pads + Anschliisse for
DM 200,-. MCDII DM 200,-, 4-Spieler-Ad.
DM 50,-, Top-Games fiir DM 80,-, Klein,
Alexander, Tel. 06192/911095

Verk. 20 Spiele z. B. Tiny Toons, Ali
Boxing, Basler Soccer, World of Illusion,
FIFA Soccer, Interesse? Tel. 06741/2672
Dennis

Suche Wonderboy 2-5 (komplett mit

Anleitung) sowie alle Sega Magazine (DM
5,- pro Stick), Fax/Tel. 07132/43522

Tausche Light Crusader gegen SFl u. verk.
Mickey Mouse, Gods, NHL 94, Landstal-
ker, suche Metal Head, Tel. 0821/602299

Verkaufe Virtua Racing DM 80,-,
Lemmings 2 DM 25,-, FIFA 94
DM 40,-, NBA Jam TE DM 50,-,
Tel. 02173/929342

Verk. MD2 mit 1x 3 Button- + 1x 6 Button-
Pad inkl. 12 Spiele (EWJ, Landstalker
usw.) fir DM 450,-, Tel. 0541 /387620
ab 15 Uhr

Verkaufe True Lies, Stargate fiir DM 50,-,
Tomeat Alley CD fiir DM 60,- usw.,
Tel. 05052/8644

Verkaufe MD2 + 1x & Button Pad, 1x 3
Button Pad + 10 Spiele fir DM 500,-,
Tel. 0221/7408620

Verk. 16 gute MD-Spiele + ARP 1 u. 2
fir DM 350,-, verk. auch einzeln,
Tel. 06432/3321 Paul

Suche Sammlungen + Konsolen f. MD,
SNES, Saturn usw.. Suche auch Neuheiten,
Tel. 0641/970436 Monika

Verk. MDII 1 Jahr alt mit 5 Spielen insges.
DM 200,-, Tel. 0335/529484 ab 18 Uhr

Suche 2-Spieler-Kabel fir MD, zahle bis
DM 30,-, verk. ab 19 Uhr SNES mit
Zubeh., Tel. 04504/5298

Verk. MDI + 32X + 2 Pads + Metal Head +
Star Wars Arcade + Stellar Assault fir DM
600,-, auch einzeln, Tel. 03573/662499

Verk. SF2 DM 30,-, Eternal Champ. DM
30,-, Populous Il DM 40,-, WWF Raw mit
Video DM 70,-, Theme Park DM 50,-,
Tel. 03573/662499

Sonic 3 DM 85,-, Boogerman DM 65,-, F1
95 DM 65,-, Flintstones DM 55,-, Shining
Force DM 55,-, Tiny Toons 2 DM 55,-,
TAZ 2 DM 65,- u. a. Tel. 030625/8637

Mega CD2 mit 3 Spielen DM 340,-, 32X
mit Virtua Fighter DM 289,-, Mega Drive |
- mit 1 Spiele DM 240,-, Tel. 07181/85997

Verkaufe Theme Park (fast wie neu) fir DM
40,-, VHB Tel. 08142/53292 Julian

Verkaufe MD fiir DM 120,- und Spiele
zum halben Preis, verk. auch MCDII-
Spiele, Tel. 0208/470721

3%

Verk. MD + MCD 2 + 25 Mod. + 12 CD +
Zub. z. B. Boogerm., G-loc, F22, Tomcat,
Lotus, Ms. Pacm., D. Fur{; Ba. Corps,

Soulstar, Robo Ales., Cobr. Com. uvm.,
Tel. 02421/770061

Verkaufe grofie MD- u. MS-Sammlung,
kein Spiel teurer als DM 40,-, verk. auch
MD-Konsole u. MS-Adapter, 16-20 Uhr,
Tel./Fax 069/834641 Boris

Verkaufe MD, MS-Adapter MD-, MS- u.
MCD lI-Spiele, keins teurer als DM 40,-,
verk. uucﬁ MCD Il-Konsole, verk. auch
SAT-Spiele, Tel./Fax 069/834641,
16-20 Uhr, Boris

Mickey Mania, Sonic & Knuckles, Virtual
Bart, Splatterhouse 2, Bean Machine, je

DM 65,-, Sonic 3, Thor, Soleil DM 85,-,

Tel. 030/6258637

Verkaufe Aladdin DM 30,-, NBA Live 95
DM 40,- und Newman Haas Indy Car DM
40,-, Tel. 0781/58498 ab 17 UI':F

Verk. MDIl, MCDII, 32X, 12 Games,
6 B. Pad + Action Replay fiir DM 500, -,
Tel. 06758/6860 Steffen

Verk. Red Zone, ESwat, Sonic Spinball je
DM 50,-, Ghostbusters DM 40,-, Sh. o. t.
Beast DM 30,-, Mast. Syst. Road Rash
DM 40,- + Converter DM 50,-,

Tel. 02631/52532

Verkaufe 9tlg. Set bestehend aus Mega
Drive Il, 7 Spielen, 2 Joypads. Einzelpreis
DM 760,- fir DM 550,-, Tel. 06372/4159
Michael

Verkaufe: WWF Raw + Video DM 40 ,-,
Red Zone DM 35,-, suche einen preiswer-
ten 6 Button-JPad, Tel. 0751/17444
Benjamin

Suche die Spiele Columns, Super Hang
On, Ayrton Senna, Monaco Grand Prix Il
G. Miiller, Tel./Fax 08241/4152

Biete Wonderboy IlI, King of the Monsters,
Street Fighter Il, suche PGA Tour Golf, EA
Hockey, Starflight, Road Rash,
Tel.030/6544926

Verk. Virtua Racing DM 70,-, Road Rash I
DM 50,-, Sonic 3 DM 65,-, NHLPA Hockey
93 DM 30,-, Sewer Shark CD DM 50,-,
Tel. 04261/628%90

Zu verkaufen Shining Force Il, Theme Park,
Story of Thor, NHLPA 93, Earthworm Jim,
NIL?5 u.a. Preis VB, Tel. 05426/1348

Verk. MDI + 6 Button-P. und SBProPad +
22 Spiele u. a. SSFII, NBA J, Earth J. |,

Sonic 1 + 3, S. u. Knuckles, FIFA Soccer
uva. Pr. DM 1.000,-, Tel. 0511/665081

Verk. Rise of the Robots, Rocket Knight,
Aladdin u. v. weitere, Tel. 07641/49537

Verkaufe MD + 32X mit 24 zum grofien
Teil neuwertigen Spielen (Power Rangers,
Batman Forever, Star Wars usw.) VHB DM
1.800,-, Tel. 0451/491962

90 SEGA MAGAZIN

Suche/tausche MD-Spiele. Suche neuere
Module oder giinstig dltere. Angebote an
C. Fischer, Eosanderstr. 2, 10587 Berlin

Kaufe Mega Drive-Spiele, neue bis max.
DM 45,-, dltere max DM 25,-, bitte alles

anbieten, Tel. 030/3418641 PS
Tausche auch!

Tausche MicroMachines 2, Lion King,
Landstalker, Street Racer, suche Dune 2,
Wrestlemania, Light Crusader u.a.,

Tel. 0571/40698

S. Shodown, St. of Rage 3, Earthworm Jim,
Shining Force 2, F1 95, Sonic 3, Thor,
Soleil je DM 85,-, Tel. 030/6258637

Verk. MD + 5 Spiele + 32X + 3 Spiele
(Metalhead, Star Wars Arcade) + 2
Infrarot 6 Button-Pads + 1 Original-Pad,
Tel. 030/5291778

Suche Masterconverter fiir MD Il und Dune
II, Tel. 030/5613474

Verk. MD + 32X u. 25 MD + 2x 32X
Spiele VHB DM 900,- nur kompl. Tel.
040/5232532 ab 16-20 Uhr

Suche Jimmy White’s Snooker,
Tel. 01773331401

Verkaufe fir Mega Drive verschiedene
Spiele z. B. PHIV, Shining Force Il und
andere, Tel. 033830/60138 Sven

Verk. MDI + 2 Pads + 9 Spiele fir DM
599,-, Tel. 03561/66102 Lars

Tausche Sonic & Knuckles, Urban Strike
oder Theme Park gegen Road Rash 2 oder
Landstalker, Tel. c% 15 Uhr 0421/459986

Suche JW Whirlwind Snooker im Tausch
geg. Light Crus., FIFA S.95, NHL 95,
Sonic 3, M. Bomberm. o. a. Andreas
Meyer, Kirchweg 62, 23569 Libeck,
0451/396250

Verk. Game Gear mit 12 Spielen DM
320,-, MD Spiele DM 30,- bis DM 50,-,
32X mit 2 Spielen DM 300,-, Star Wars 3
Teile VHS DM 60,-, tausche Saturn-Spiele,
05563/469

Verk. Mega Drive + MCDII mit 28 Spielen
(u.a. FIFA 96, WWF) fir DM 1.600,- (nur
zusammen) 09252/8147 ab 18 Uhr

Biete Mega Drive inkl. 12 Sp. fir DM 700,
plus 6-Knépfe-Joy(stick)-Pad, Tel.
030/5081414

Suche Shining Force |, Tel. 03581/405245
ab 17 Uhr

Verkaufe MD1 + MCD2, 17 Spiele mit viel
Zubehér fir DM 1.000,- nur komplett, ab
19 Uhr, Andre, Tel. 09275/91002

Verkaute fir MD, Ghouls n Ghosts DM
35,-, Dune 2 DM 40,-, Moonwalker DM
30,-, NBA Live 96 DM 60 -, Tel.
030/2119234

Verk. MD2 orig. versiegelt, eine Menge
Meod. + CDs, teilw. nagelneu, 32X DM
159,-, ruft mich an, Tel. 02421/770061
bis 22 Uhr

Verk. fir Mega Drive Light Crusader
(kompl. deutsches Rollenspiel) DM 60,-,
Tel. 089/6885447

Verk. MD + MCD2 + 30 Spiele (19/11) +
ARP2 + Zub. + Lit. fir VB DM 1.600,- (NP
ca. DM 3.500,-), G. Biermann, W. Helge
Str. 311, 39218 Schénebeck

Verkaufe MD + 12 Spiele wie NHL
Hockey 95, Urban Strike, Jungle Strike,
Gen. Chaos, nur zus. DM 500,-,

Tel. 08024/91649

Verk. MD + 6 Spiele {Another World,
Space Harrier 2, Terminator u.a.) + 1
Joypad. Preis VB DM 300,-,

Tel. 02738/8527

Verk. Mega Drive 2, Mega CD 2, Mega
Drive 32X komplett mit zwei Spielen von
32X und 3 CDs, zwei Monate alt, fir DM
800,-, Thomas Wasselowski, Erlenweg 9,
57539 Heckenhof

MASTER SYSTEM

Verk. MSIl + 2 Pads + Master Gear Konv.
+ 9 Spiele (Sonic Chaos, Tazmania,

Outrun) DM 350,-, Florian ab 20 Uhr,
Tel. 06743/6444

Verk. MSIl + 3 Pads + 29 Spiele, DM
500,-, einzelne Spiele (Populous, T1, T2,
Streets of Rage, Sonic | u. I} je DM 20,-,
Tel. 0351/4129142

Tausche GG-Spiele: Mickey 1, Global
Glad., Kawasaki Superbikes, suche F1
Domark, Cool Spot, Lion King, Jungle
Book, Ful3ball od. Basketb. (nicht Jam)
Ron, Tel. 0391/714309

Tausche Dragon Crystal oder Prince of
Persia gegen MicroMachines 2 oder Sonic
Drift Racing, Tel. 06105/71561

g

. MEGA CD

Verk. Multi Mega incl. 9 CDs, 9 Demo-
CDs, 23 Cassetten, Action Replay 2, 2
Infrarot Pads fir nur VB DM 900 -,

Tel. 02363/72389

Verk. Mega CD2 mit 55 Superspielen,
davon 47 MD u. 8 MCD, Neupr. ca. DM
6.300,, Verk. P. DM 2.500 -, Tel.
07621/13353 Aydin, ver. ab 17 Uhr

Verk. MCDII mit 4 Spielen {Sonic CD,
Tomeat, Rebel Assault, Road Avenger) nur

zusammen verkduflich fir DM 180 -,
Tel. 07532/2676 Adrian

Verk. MD + MCD2 + 4 CDs + 7 Module +
CDX + 4 Pads NP DM 2.500,-, VB DM
1.000,-, Tel. 09281/66230 Mo-So ab 15
bis 20 Uhr

MCD2 + 6 CDs DM 399,-, MD2 + 4 Pads
(2 IR) + 12 Module DM 299 -, komplett
DM 599 -, Top-Zustand + Originalver-
packung, Tel. 0221/627643 Ron

Verk. MD + MCDII + 2 CDs + 24 Mod. +
Infr. Pads + RGB/Antennenkabel fiir DM
1.500,-, ab 20 Uhr bei Radoslaw Gadaj,
Tel. 0251/246894

Kaufe MCD2 fisr DM 130,-, MD1 fisr DM
70,-, SNES-Konsole fiir DM 90,-. Pierre
Jahn, Karlsbaderstr. 126, 09465 Sehma,
Tel. 03733/66973

Verk. MD + MCDII mit 3 Pads, 4
Spieleadapter, viele Spiele, Scartk. Preis
VB, Tel. 02365/56027 od. 04745/7236



SPIELE GIBT ES OHNE ENDE, DOCH NICHT
ALLE KONNEN GEFALLEN. WIR WOLLEN
WISSEN, WELCHE DER DEMNACHST
ERSCHEINENDEN TITEL EUCH AM
MEISTEN INTERESSIEREN UND IN DEN

1. Nenne uns die drei Spiele, welche dich generell am mei-
sten interessieren (unabhdngig vom System!) Kreuze dazu
bitte im ersten Balken genau drei Spiele an!

2. Nenne uns die Spiele, welche du definitiv kaufen wirst!
Kreuze bitte das jeweilige Format an, das fir dich in Frage
kommit.

Finde ich | Werde ich kaufen:
~_interessant: § Sat | MD | 32X | CDIl | GG

3. Welche Systeme besitzt du?
3 Saturn 1 32X 0 Mega CD Il 1 Mega Drive 1 Game Gear

4. Fir welches System kaufst du Spiele?
A Saturn 3 32X 2 Mega CD Il 1 Mega Drive 1 Game Gear

5. Wie viele Ausgaben Sega Magazin kaufst du pro Jahr?
a1-5
1 6-10!

A OAle

CHARTS ABGEHEN WERDEN WIE EINE

RAKETE! TEILT UNS EURE KRITISCHE
MEINUNG MIT! DAMIT HELFT IHR UNS
UND DEN SOFTWAREFIRMEN, EURE
WUNSCHE NOCH BESSER ZU ERFULLEN!

6. Willst du in den néchsten 6 Monaten eine neue Konsole kaufen?
J Nein
2 Ja, und zwar:

7. Wie gefallt dir die
aktuelle Ausgabe vom
Sega Magazin?
Schulnote

8. Was gefallt dir an dieser
Ausgabe besonders?

9. Was gefallt dir weniger?

Sch lcke den ausgefillten

| Coupon an nachfolgende

| - SEGA Magazin

~ Kennwort: Hitseekers!

10. Wie findest du die Titelseite? | IsarstraBe 32-34
Schulnote 90451 Nirnberg

11. Seit welcher Ausgabe liest du SEGA Magazin?
Ausgabe ___/

12. Wenn du das Sega Magazin zum ersten Mal gekauft
hast, was war fir dich der Grund? (Titelthema, Konsole,
Werbung...)

13. Wie alt bist du?

Jahre

14. Wieviel Geld gibst du monatlich fir Spiele aus?
circa DM

15. Du bist
J mannlich a1 weiblich




Verkaufe MCDII mit MDII, 13 Module und
10 CDs, Maik Tel. Arbeit 03585/401700
Tel. Privat 03583/703179

Verk. Ecco DM 50,-, Batman Returns DM
50,-, Wolfchild DM 45,-, Jurassic Park DM
50,-, Silpheed DM 50,-, Tel.
04261/62890

Tausche: Mega CDIl + 4 CDs + 2 Joypads
gegen Super NES + 2 Joyp. + 5 Spii.
Angebote an: Andreas Meyer, Kirchweg
62, 23569 Libeck, 0451/396250

Verkaufe Stellar Fire, INXS, Racing Aces,
Prince of Persia je DM 40,- zusammen DM
140,-, Topzustand, Tel. 09971/32769
per NN

Verkaufe Mega CD 2 + 3 Spiele fiir
DM 250,-, Tel. 030/4489484 zwischen
18 u. 20 Uhr

Verk. MD1, MCD, ca. 13 MD, ca. 12 CDs,
2 Pads (6-Button) u. a. Virtua R.,
Fahrenheit, Theme Park fiisr DM 1.500 -
VB, Tel. 08638/86561

é Mega CD-Spiele (u. a. Sonic, Jurassic
Park, Dune) DM 200,-, Sega Mag.
1/93-11/95, Gamers 4/92-2/95,

Tel. 0531/2621926

Verk. Bug, Clockwork Knight |, Street
Fighter Movie, Shinobi X, Rayman, Virtual
Hydlide, Myst, Virtua Fighter | + Virt.
Remix, Virt. Cop, Victory Goal f. DM 600,-
03379/372555

Verk. fiir Saturn F1 Live Inf. jp. und Hang
On GP 95 ip. nur zus. fir DM 120,-,
Tel. 07821/61736

Verkaufe Parodius Deluxe Neu, DM 60 -,
Tel. Gelsenk. 0209/582000

Habe sténdig neue Saturn-Gerite +
Spiele (jp-us) + Zubehér. Infoliste
anfordern, Tel. 0172/8169428 5ft. vers.

Tausche 50fum-5rie¥e: Rayman und V.
Fighter Remix, Tel. 05551/51371
Andreas

Saturn: Verk. Thunderh. 2 DM 70,-, Bug
(US) DM 50,-, Shin. X. (dt) DM 50 - u.
Virt. Rac. (US) DM 55 -, Tel.
0171/3408962 ab 13 Uhr

Tausche/verk. Digital Pinball, Myst. Auch
Mega Drive-Spiele: Lemmings 2,
Megalomania, Pitfall, Krusty's F.H. usw.
Tel. 06035/3134

Verkaufe FIFA Soccer 96 DM 50,- und
Virtua Fighter DM 40,-. Beide 100% OK!
Tel. 0041/61 2785465, 17 - 22 Uhr,
Tel. 0041/61-3817929

Kaufe Games fir Saturn! Bitte nachfragen!
Pierre Jahn, Karlsbaderstr. 126, 09465
Sehma, Tel. 03733/66973

Suche Games (auch Sammlungen +
Konsolen) f. Saturn, Sony PSX, SNES, MD
usw., Tel. 0641/970424 Kirsten

Verkaufe Daytona USA, suche Bug!
Tel. 07324/7778 ab 19 Uhr

Das Neueste fir den Saturn: Spiele-
Hardware-Zubehér z. B. Infra-Joypad (2)
DM 99,-, Info Tel. 0171/8169428

Kaufe/tausche Spiele f. Saturn, MD + CD,
auch Samml. m. Konsole, habe Sega Rally,
FIFA 96 u. a., Tel. 04774/1789 Rainer

Verk. Street Fighter The Movie und Panzer
Dragoon fiir je DM 89,-, Tel. 02159/5698
Marco

Verk. od. tausche fir Sat. Pal: Robofica,
Panzer D., Bug, Myst, VF1, Theme Park,
Victory Godl, Tel. 0043/7722/641 46
Jiirgen

Suche Games (auch Sammlungen +
Konsolen) f. Saturn, Sony PSX, MD,
SNES usw., Tel. 0641/71250 Kirsten
od. 0641/970424

Verk. Spiele fiir Saturn-Mega Drive-
MCD-32X, grof3e Auswahl, suche
Spiele fir Saturn, suche PlayStation,
Tel. 05494/8395 ab 18 Uhr

Verk. VF Remix ohne CD+G, Shinobi X +
Street F. Movie fir je DM 50,-, Tel.
06758/6860 Steffen

Verk. Saturn mit 9 Spielen + Adp. fir DM
1.200,- (evil. VB), Spiele u. a. Virtua Cop,
FIFA 96, Theme Park, Bug, Digital Pin.,
Tel. 05692/2909 -

Suche Saturn bis DM 350 ,- oder PSX bis
DM 300,-, verk. jede Menge MD- + MCD-
Spiele, ovp., feilw. unben., Preise VS,

Tel. 02421/770061 NN, Sen.-Mag.

Suche Pad fiir Saturn. Zahle DM 25,-.
Suche Antennenkabel fir Saturn. Zahle
DM 25,-, Tel. 0209/379062 Lukas
Kaufe/tausche alle maglichen Sammlun-
gen, anrufen, anbieten v. losschicken,
Postweg 100% serids, Tel. 0711/546362
ab 18 Uhr

Suche Modulsammlungen + Konsolen +
Neuheiten f. Saturn, Sony PSX, SNES usw.,
Tel. 0641/970436 Monika

Tausche SAT-Spiele! Biete Myst, Shinobi X,
VF1, Pebble Beach, Dig. PB., suche
Clockwork Knight 1, Bug, Int. Vic. G., Tel.
040/6902099

Verk. Panzer Dragoon DM 70,-, Myst DM
75,-, Bug DM 80,-, Pebble Beach Golf DM

70,-, Antennenkabel DM 30,- fir MD
Rocket Knight Ady. DM 20,-, T.L.Vik. DM
40,-, Tel. 02227/3303

Verk. Clockwork Knight DM 60,-, Tel.
03573/662499 A.-Beantworter

Verkaufe Panzer Dragoon DM 50,-,
Clockwork Knight DM 40,-, Virtua Fighter
DM 45,-, Tel. 02064/53948

Super Angebot! Ruft an! Telefonnummer:
Tef 0571/47313! Fragt nach Christian!

Verk. 32X mit 8 Topspielen fiir nur DM
700,-, Pieczonka Andreas, A-Griinsberger
Str. 2, 01917 Kamenz

Verk. MD32X-Spiele + 3 Saturn-Spiele,
einz. 0. zusammen, Tel. 03886/712208,
nur Sa.+So.

Metalhead, Star Wars je DM 60,-, Super
Hang On (MD) DM 25,-, MCD Thunderh.,
J.P., Starwa., Batman Ret., Ecco je DM
40,-, Tel. 05105/3758

Verkaufe MD2 + 32X +2 Pads + 4 Spiele:
TJ & Earl 2 + Pitfall + Sonic | + Chaotix
32X. Alles zusammen fiir nur DM 295,-,
Tel. 02832/78185

Verk. 32X, MDII, MCDII fiir DM 950,-,
mit 13 Spielen z. B. FIFA Soccer 96 32X,
F1IMCD, Metalhead 32X usw.,

Tel. 07042/14289 Mario

Verk. 32X + Virtua Racing + Star Wars
DM 300,-, 32X CD Cerpse Killer DM 70,-,
alles zus. DM 330,-, Tel. 09421/10844

Suche Afterb. 32X, BC Racer 32X,
Chaotix! Biete gute MD Spiele z. B. Sto
of Thor, Tel. 08807/7756 von 17-20 Uhr
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Verk. MDII + 32X + 10 Topspiele + 4
Joypads + mehr. Fiir VB DM 1.300 -,
Tel. 08254/2588 ab 18 Uhr Steffen

Kaufe/tausche Spiele f. Saturn, MD + CD,
auch Samml. m. Konsole, habe Sega Rally,
FIFA 96 u. a., Tel. 04774/1789 Rainer

Computerclub sucht neue Mitglieder.
Monatl. Zeitung, Spieleverleih, TNT Sevice
usw., Infos gegen DM 2,- RP bei Marcus
Gerresheim, Donaustr. 9, 46395 Bocholt

Verk. Videospielhefte je DM 3,- z. B.
Mega Fun, Gamers und mehr, Heftnummer
Tel. erfragen, verk. noch MD Sp.,

Tel. 07807/533 Steffi

Verk. MD, MCD, 32X (6 MD, 7 MCD u. 2
32X Sp.) f. ca. DM 1.000,-. Ramena Paul,
Ricurcﬁ: Huch Str. 15, 02625 Bautzen

Verkaufe Game Boy mit tber 160

Spielen fir nur DM 400,-, D. Birndt,
Stennschiitzer Str. 15 B, 04749 Naundorf,
Tel. 03435/931040

Lése meine Mega Drive und Mega CD-
Sammlung auf. Viele Top-Spiele fir DM
30,-. Habe auch Game Gear und Saturn.
Thomas, Tel. 0511/414899

Verk. C64 + Floppy und iber 200 Spielen
(u.a. Bundesligamanager) fir DM 300,-,
Tel. 09252/8147 ab 18 Uhr

Lose meine Mega Drive Sammlung auf.
Viele Topspiele fir DM 30,-, verk. 32X US
+ 3 Spiele fir DM 250,-, habe auch Saturn
+ Game Gear, Tel. 0511/414899

Computerclub tauscht, kauft und verkauft
Video-Spiele, Systeme und Zeitungen.
Sténdig Sonderangebote vorhanden!!!
Gegen DM 3,- Ri.igkporlo Liste bei Marcus
Gerresheim, Donaustr. 9, 46395 Bocholt

Um die Abwicklung der Sega Box so
einfach wie méglich zu halten, bitten
wir euch, folgende Regeln zu
beachten:
1. Es diirfen keine indizierten Spiele
angeboten werden!
2. Irrefihrende Anzeigen nach dem
Motto ‘Der hundertste, der mir DM
10,- schickt, bekommt ..." oder
dhnliches werden nicht veroffentlicht.
3. lhr diirft nur Sachen anbieten, an
denen ihr auch die Rechte besitzt.
4. Wenn ihr angesprochen werden
wollt, dann miiBt ihr eure Adresse
oder Telefonnummer innerhalb des
Feldes mit den Kdstchen nennen.
5. DM 5,- misssen in bar oder als
Verrechnungsscheck beigelegt werden.
6. Fiir Kettenbriefaktionen, dubiose
Heimtdtigkeitsangebote und sonstige
Bavernfdngereien haben wir leider
keinen Platz.
7. Wenn ihr Impori-Spiele anbiefet,
dann gebt dies bitte zusdtzlich an.
Ich hoffe, die wichtigsten Dinge sind
nun geklért. Schickt eure Anzeige
an nachfolgende Adresse:
SEGA Magazin - SEGA Box
Isarstr. 32-34 - 90451 Nirnberg




Di
Pinbal

pions

HERE ARE THE CH AMPIONS E"I'Idlichl WEI‘ haben in miihevoller Arbeit 11. Daniel Reitenbuch, Kettif
uber achtzig Videokassetten ausgewer- 30.883.132.310
o tet und prasentieren hiermit die deut- I 2 :
ﬁ l. UQS Abruzzese, schen Sieger in der Digital Pinball- Lz I;;%e;:zl;lf;.gglangen
- Ribgarten : Europameisterschaft. - :
1.004.668.449.980 T | 13. Martin Gesella, Murg
y 27.000.000.000
S 14. Martin Ennemoser, Villach
2. F"'-"I;'f 5‘::“;""‘-'5: 26.362.446.650
usseldo
15. Schuchter Mario, Telts
169.469.627.340 25.148.212.680
: 16. Michael Carduck, Aachen
3. Fll_lalflK':Fen 23.970.017.270
80.542.165.400 : VKie: S 17. Holger Miiller, Bad Bentheim
Lmtgt kg | mﬁck.Somﬂ wudoduseindeuhge g 23.544.866.128
Beweisen der Punktezahl mehr als 18. Andreas Kamp, Steinhagen
4. Susanne Jessen, schwierig. Als néchstes stellte sich raus, 21.387.810.380
Hamburg daB fiir einige eine Videokassette Y0 Ureuld Becker. Kalrmi
69.446.838.790 einfach nicht ausreichte. AuBerdem 90,136 899780
haben wir bis zum heutigen Tag noch peg ' M- y : STy
: £ kaum Punktzahlen aus den anderen « uver menae, n
5. He:!:;::hteeri Iml\:\ulle*:r,r lindern Europas zugeschickt bekom- 20.051.289.210
60.681.319.440 d'f“’:;”’“:““’ “’I:f = ‘;‘F"‘e’ Stelle "I'I“’ 21. Ralf Reschke, Goch 18.356.568.380
e deutschsprachigen Sieger vorstellen 77 i, Win 16224650
L sl 23. Christian Leiber, Freilassing  15.798.003.120
6. Thorsten Birg, zwanzig auf alle Félle, ob fir Ugo 28, Androcs Scheme, Kassdl . 15.372179.350
Leverkusen Abruzzese, der sieben Kassetten auf- 25, Oligrer Kemf, s0cx 170.780
51.500.000.000 nahm, der Flipper rausspringt, wissen 26. Heiko Loosmann, Homburg 14 240
wir wall'lrscheinlid;lerst Tﬁc:sten Monat. 27. Stefan Komanek, Duisburg ~ 14.143°280K550
. Gratulation an alle Teilnehmer! Sorry 28, Stefan Lenzen, Milheim 12.829.680.326
7. Fr&l‘::;:"ger' fur die Schwierigkeiten! Beim néchsten 29, Guido Grandau, Hagen
14.455 59 699 50 Mal kommt so etwas nicht mehr vor! 30. Ralf Kiebler, Sa@\Wurzach 9. :
: i g 31. Michael Kirchner, #ombris 9.54 52(

8
8. Th

32. Frank Ruske, Wol 8.956.( )

33. Dietmar Brandt, LahiStein 03.692
34. Omar, B Riva Sanlitale WAL
35. Richard RappiBaar Ebe :
36. Aﬂdl‘BﬂS Ho . | fﬂﬂl‘l
37. He . Znider, :
38. He lasch, Wier
Thomes Marck,
Paul, Ba
as Cleve

OPrT,

s Kno

SEGA MAGAZIN 93

e
A ,.'."'-( ¥
-

T o X,
E’f i
Folo of Ny



DER SCHNEE SCHMILZT, DIE ERSTEN KROKUSSE STRECKEN SICH GEN
SONNENLICHT, UND DIE SPIELEREVOLUTION GEHT WEITER. WIR ZEIGEN
KEINERLEI FRUHJAHRSMUDIGKEIT UND VERSORGEN EUCH GEWOHNT
KOMPETENT MIT ANTWORTEN UND INFOS, DIE EUER SPIELERHERZ BEGEHRT.
SCHWINGT EUREN BLEISTIFT UND SCHEUT EUCH NICHT, UNS DIE FRAGEN ZU
STELLEN, DIE IHR SCHON LANGE BEANTWORTET HABEN WOLLTET!

BIS DEMNACHST!

DAYTONA USA & 32X

1. Ich habe vor, mir einen 32X zu kaufen, weil ich mir keinen
Saturn leisten kann. Ist das ein Fehler?

® SM: Generell ist der Saturn natiirlich die Top-Maschine mit besten
Zukunfisprognosen im Sega-Sektor, wer jedoch nicht geniigend
Kleingeld besitzt und trotzdem in den Genuf von 32 Bit-Software
kommen will, kann nur beim 32X zugreifen.

2. Ist Virtua Fighter Remix auf dem 32X machbar, oder reicht die
Power nicht aus?
®» SM: Die Qualitéit der Saturn-Version ist bestimmt nicht machbar,

aber AM2 hat schon das eine oder andere Wunder vollbracht.
Bislang ist leider keine Remix-Version fiir 32X geplant.

3. Konnt ihr mir ein paar gute Titel fir 32X vorstellen?

® SM: Wir kénnen folgende Spiele bedenkenlos empfehlen: den
Rennspielhit Virtua Racing Deluxe, das 3D-Drama Metal Head, den
Prigelklassiker Virtua Fighter, das Jump-& Run-Game Chaotix, die
Ballerei Kolibri von den Ecco-Erfinder, die Weltraum-Shoot “em Ups
Star Wars Arcade, Stellar Assault und Darxide, die Basketballumset-
zung NBA Jam T.E. und den FuB3ball-Hit FIFA Soccer “96 von E.A.

4. Wird es weitere 3D-Kampfspiele fiir Saturn und 32X geben?

» SM: Auf dem Saturn darf man als néchstes Tohshinden Remix und
den Virtua Fighter-Nachfolger Fighting Vipers erwarten, fir den 32X
sind derzeit keine Projekte bekannt.

Kurs beantwortet!

+++ Wie André Dudda aus Recklinghausen richtigerweise
.aufgefallen ist, beherrscht der Saturn sehr wohl echte Trans-

parenzeffekte. Seinem Beispiel mit den Laserschiissen aus

Panzer Dr mochte ich die letzte Spielstufe aus Tohshin-

den Remix hinzufigen.

+++ Der Saturn hat insgesamt drei 32 Bit-Prozessoren und

finf 16 Bit-Prozessoren.

++++ Klar, Daniela “Rookie” Brunke und Wiebke ‘Rascal’

Sassen, wir drucken euch ab!
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5. Wird es Virtua Cop, Daytona USA und Thunderhawk 2 auch fir
32X geben?

® SM: Virtua Cop und Thunderhawk 2 waren mal geplant, sind
derzeit allerdings auf Eis gelegt, die Umsetzur?g von Daytona USA

SO" kornrnen .

6. Konnt ihr mir ein paar gute RPGs fir Mega Drive und 32X
nennen?

® SM: Im Genre Acfion-Adventure/RPG sind folgende Spiele auf dem
Mega Drive besonders empfehlenswert: Landstalker, Light Crusader, Story
of Thor, Soleil, Shining Force 1 & 2. Auf dem 32X gibt es leider keines.

6. lhr seid ein super Team, macht weiter so, denn besser kann
keine Zeitschrift sein!
® SM: Danke fir das Lob! Viel Spaf3 noch!

SATURN & REPLAY

1. Ist das Saturn Action Replay auch als Adapter fir US- und JP-
Spiele zu gebrauchen?

® SM: Nicht jede Version, aber die speziell gekennzeichneten schon!
Es gilt aber zu bedenken, daf3 diese Spiele auf den deutschen Konso-
len dann etwa 17% langsamer laufen als im Original-Format, des-
halb kann man allen Spielefans eigentlich nur empfehlen, daB sie auf
die offiziellen deutschen Versionen warten.

2. Ist es moglich, eine ganze Stadt von SimCity 2000 ohne Festplat-
fe zu speichern?
® SM: Natirlich, denn es gibt fiir den Saturn ja noch gar keine

+++ Eine Special Edition von Earthworm Jim 2 wird fir Mega
CD Il nicht erscheinen.

+++ Spiele werden individuell fir eine bestimmte Konsole ent-
wickelt und nutzen deren Hardwarefahigkeiten, deshalb schnei-
den die Spiele dann auf einer anderen Konsole dann etwas
schlechter ab. Sega Rally und Virtua Fighter 2 wéiren auf ande-
ren Konsolen auch schlechter.

+++ FIFA Soccer '96 kam genau eine Woche nach dem Redakti-
onsschlul3 der letzten Ausgabe firr den Saturn auf den Markt und




Festplatte. Aber ich denke, du meinst, ob man einen Spielstand ohne
externe Memory Cartridge abspeichern kann, oder? Ja, man kann
ohne Erweiterung abspeichern, sofern man im internen Speicher 463
Blocks frei macht.

3. Wird es dhnliche Spiele wie die von id-Software fir den Saturn
geben?

» SM: Robotica diirfte durchaus deinen Wiinschen entsprechen,
ansonsten darf man natirlich mit einer Reihe dhnlicher, spielerisch
allerdings abwechslungsreicherer Spiele rechnen.

4. Lohnt es sich, VF2 zu kaufen, wenn man VF Remix besitzt?

» SM: Wenn man die neuen Kémpfer, Moves, Spielmodi und die
bombastische Grafik nicht versdumen will, lohnt es sich auf

alle Félle.

Kai Weber V%
32X & SOFTWARE

1. Zundchst eine groBe Bitte: Bringt mehr Infos zv 32X- WY

Spielen! Schon seit Monaten stehen Titel wie Blackhawk, \\Eg_/

Al
v g SN

Outpost, Blackthorn, Star Trek: Fleet Academy in den
Werbungen eurer Zeitschrift, von denen ich noch nichts
gehort habe, aber auch in anderen Ausgaben
stehen Titel wie Ecco, Shadow Squadron, Alone
in the Dark 2, Converse Hardcore Hoops,
lzzy’s Quest, Shellshock, Soulstar X, Cyber-
brawl, Caspar, Midnight Raiders u. a.
Wo sind die versprochenen 100 32X-
Spiele vom Sega-BoB aus Amerika?

» SM: Sei versichert, daf3 wir Gber alle
32X-Titel berichten, die es gibt, in den
Versandanzeigen stehen oft Spiele, die
nur angekiindigt sind, aber nie kommen.
Das Basketball-Spiel Hardcore Hoops, das
3D-Action-Adventure Alone in the Dark 2, die
3D-Ballerei Soulstar X, die Panzer-Simulation Shell-

L]

Entschuldigung!

In der Ausgabe 2/96 ist uns auf der Tips & Tricks-Seite
80 ein schwerwiegender Fehler unterlaufen! Die ARP-
Codes haben gefehlt! Wir bitten tausendmal um
Entschuldigung! Sorry! Sorry! Sorry! Ein besonde-
rer Gruf3 geht noch an Alfred Walter aus
Berlin, der dafir extra ein wunderscho-

nes Gedicht verfal3t hat! -

2. Gewinnt man einen Saturn in der Score Attack-Competition?
» SM: Nee, nee, aber es gibt immerhin einige Spiele fir den Sieger
zu gewinnen!

3. Noch ein Verbesserungsvorschlag: konnt ihr den Vorschaukasten
vergroBBern?

» SM: Ha, meinst du die Vorschauseite? Mehr als eine Seite ist leider
nicht drin, sonst drehen uns einige tausend andere Leser den Kragen
um! '

4. Ist die PC-Version von Thunderhawk 2 der Saturn-Version
uberlegen?
» SM: Nein, die Saturn-Version bietet schnelleren
Bildaufbau, besseren Sound und kiirzere Ladezeiten,
aufBerdem &bt sie sich erheblich besser steuern. Der
PC kann mit den drei 32 Bit-Chips einfach nicht
mithalten!

5. Wann kommt Virtua Cop 2?
» SM: Vermutlich im Sommer.

6. Wird der Saturn nach Weihnachten billiger?
» SM: Ich denke, daf3 die néchsten
Monate in Sachen Preis nicht recht viel
passieren wird.

7. Bekomme ich die eingeschick-
ten Videos bald zurick?
» SM: Leider nein, diese Videos
mussen wir als Beweise behalten,
anschlieBend alle zuriickzu-
schicken, ware leider viel zu

aufwendig.

Philipp Beitz, 74909 Ménchzell

shock, das Action-Adventure Caspar und die Jump & Runs

lzzy’s Quest und Blackhawk haben wir schon in den News und
Messeberichten vorgestellt, seitdem gibt es aber keine neven

Infos. Sobald die Spiele erscheinen, erfahrt ihr es garantiert bei
uns! Das Weltraum-Spiel Shadow Squadron ist in Deutschland
unter dem Titel Stellar Assault erhéltlich, wahrend das Beat “em
Up Cyberbrawl in Deutschland nie offiziell erschienen ist. Mid-
night Raiders ist fir 32X CD mittlerweile langst erhéltlich. Von
Ecco, Star Trek, Outpost und Blackthorn haben wir noch nie etwas
Offizielles gehort!

E.A. hat merkwirdigerweise vorab keine Testmuster verschickt.
Sie wollten wohl nicht, daf3 man ihre Leistung zu frish kritisiert.
+++ Die Sony-Spiele wipEout, Destruction Derby und Lemmings
3D kommen definitiv fir den Saturn. Sie werden bei Sega Japan
entwickelt und von Sega verdffentlicht.

+++ Thunderhawk 2 hat keine Grafikfehler, es wurde ganz
einfach nur so programmiert, daf3 nur die Grafiken in einem
bestimmten Umkreis komplett angezeigt werden. Bei Daytona
erfolgte der Aufbau teilweise recht willkiirlich.

MEGA DRIVE & MEHR

1. Hattet ihr vielleicht ein paar Cheats fir Shaq Fu und Comix
Zone?

» SM: Normalerweise muf3t du diese Frage an die Helpline-
Redaktion stellen, aber ausnahmsweise bringen wir ein einziges
Mal einen Tip! Also, alle anderen Anfragen bitte an die Helpline!
Der Tip zu Comix Zone: Gehe zur Jukebox und driicke C, wenn du
die Tracks 3,12, 17, 2, 2,10, 2, 7,7, 11 der Reihe nach ange-
wahlt hast. Nachdem eine Stimme “Oh Yeah!” gesagt hat, muf3t du

+++ Es ist nicht méglich, auf Modulen eine Kompressions-
rate von 1:30 zustandezubringen. In normalen Program-
men kann man den Code maximal auf 40 Prozent der
urspringlichen Gréf3e packen. Dies ist ein mathematisches
Problem, das auch mit einem Chip nicht umgangen werden
kann. Ubrigens, man kann auch auf CDs gepackte Sachen
unterbringen und somit mehr als 1 Gigabyte Kapazitat
erreichen. Das Entpacken dieser Dateien dauert ebenfalls
einige Sekunden.
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nur noch Start driicken, und schon bist du unbesiegbar! Zu Shaq Fu
habe ich leider keine greifbar!

2. Wird es eine Fortsetzung von Comix Zone geben?
® SM: Bislang ist nichts bekannt!

3. Konnt ihr nicht einmal eine Oldie-Ecke machen?

® SM: Ach je, da machen wir monatelang eine Oldie-Ecke, in der
Leser alte Klassiker testen kdnnen, und dann schaffen wir sie ab, weil
es vielen nicht paf3t. hr kénnt es einem echt schwer machen!

4. Konnt ihr nicht mal ein Sonderheft rausbringen, wie zum Beispiel
Best of 1995?
® SM: Eine lieblose, fehlerhafte Zusammenstellung alter Tests wollen

wir euch nicht zumuten, und fiir ein komplett neues Heft fehlt uns leider
die Zeit.

5. Wird Street Fighter Zero fir den Mega Drive umgesetz?
® SM: Street Fighter Zero ist leider nur fir den Saturn geplant.

SATURN & SINNLOS

1. Wie lange will Sega noch sinnlose Shoot “em Ups und Beat “em
Up-Spiele fir den Saturn herausbringen? Bis jetzt sind doch
sowieso nur ca. 15 % der angebotenen Software annéhernd
brauchbar. Natiirlich ist es mir klar, daB man auf diese Weise
bei Kindern einen Haufen Geld verdient. Aber denkt mal an
eure dlteren Zocker, die erheblich mehr Anspriiche stellen als
Teenager.

Wann wird Sega endlich Spiele auf den Markt bringen, die echte
Knaller sind, d. h. wo man nicht nur sinnlos herumballert oder seine

Kontrahenten durch Fausthiebe k.o. schldgi?

® SM: Meine Herren, du stehst ja ganz schn unter Dampf, und zwar

ziemlich unberechtigt! Zum einen bringt nicht nur Sega Software raus,
sondern auch andere Firmen, und es werden eben die Spiele versf-
fentlicht, die der Markt wiinscht. Beat “em Ups und Shoot “em Ups
stellen bei weitem den geringsten Anteil. Bei Kindern wird mit dem
Saturn am allerwenigsten verdient, das Durchschnittsalter der Sega
Magazin-Leser liegt beispielsweise bei 28 Jahren!!!l Das Vorurteil,
daf3 beispielsweise ein Virtua Fighter anspruchslos ist, kann nur der
haben, der es noch nie gespielt hat! Alle Virtua Fighter-Versionen
haben Gber 1.000 Moves und fordern eine extrem gute Taktik. Mit
tumbem Gedriicke ist es dabei nicht getan, ohne Képfchen kommt
man bei dieser Kampfsport-Simulation nicht weit. Wenn Daytona
USA, Sega Rally, Virtua Cop, Panzer Dragoon, Thunderhawk 2,
SimCity 2000, Bug!, Victory Goal, Myst, Pebble Beach Golf, Wing
Arms, Clockwork Knight 2, Rayman und Mystaria keine anspruchsvol-
len Knaller sind, dann weif3 ich nicht. Auf keiner anderen Spielekonso-
le findest du anspruchsvollere Spiele! Lege doch bitte die Vorurteile ab
und spiele diese Games einmal entspannt. Wir sind im Schnitt Gber 25
Jahre alt, haben durchweg Abitur und spielen gerade Virua Cop und
Virtua Fighter 2 in der Redaktion am liebsten. Davon abgesehen,
wenn dir Galactic Attack zu dumm ist, du muf3t es ja nicht kaufen.

2. Warum brachte Sega den Saturn auf den Markt, wenn - so
scheint es wenigstens - kaum ein Softwarehaus in der Lage ist, gute
Software darauf zu programmieren?

» SM: Gut Ding will Weile haben! Daf3 der Satumn eine komplizierte
Architektur hat, ist klar, dadurch sind aber auch ganz besonders gute
Spiele méglich. Das ist mir lieber dls eine einfache Architektur, die
schon nach einem halben Jahr ausgereizt ist AuBerdem, obige Liste
zeigt, daf3 es doch den einen oder anderen guten Programmierer gibt.

3. Wird das recht langsame DoubleSpeed-CD-ROM des Saturn
demndichst mittels Hardware getunt?

® 5SM: Ha2 Die Ladezeiten von 8 Sekunden bei Sega Rally oder 5

Patrick Timm

aus Flenspurg




Sekunden bei Virtua Fighter 2 sind alles andere als schlimm, auf der
Konkurrenzkonsole oder dem PC dauerte es sogar bedeutend lénger,
da hier kein 32 Bit-Chip den Ladevorgang selbsténdig Gbernimmt.
Dafiir, daf3 die Ladezeiten nun 3 Sekunden und 4 Sekunden betragen

wiirden, wiirde ich keine DM 50,- bezahlen. Die CD ist nur ein
Datentréiger, sie hat nichts mit der Qualitéit der Spiele zu tun!

4. Warum liefert Sega seine Software im Raum Siiddeutschland erst
so spdt aus, teilweise bis zu zwei Monate nach dem Release?

® SM: Kénnte das sein, daf3 dies an deinem Handler liegt? Wir
sitzen in Niirberg und bekommen die Spiele am offiziellen Release-
Tag in den Léden, auflerdem sitzt der Sega-Vertrieb Avalon ebenfalls
in Siiddeutschland, némlich in Aschaffenburg.

5. lhr solltet eure Leserbriefe korrekt beantworten, d. h. nicht bei
einem Brief mit “Ja’, beim ndchsten mit "Nein” antworten.

® SM: Machen wir iiberhaupt nichtl Wenn sich innerhalb eines
Monats die Sachlage veréindert, geben wir eine andere Auskunft.
Was sollen wir sonst tun2

Axel Schatz, 82065 Baierbrunn

SATURN & TV
1. Ein PAL-Fernseher schafft nur 50 Halbbilder pro Sekunde, aber
Virtua Fighter soll 60 Frames (Bilder pro Sekunde) erreichen. Wie?

® SM: Ganz einfach: der Saturn stellt pro Sekunde 60 Bilder zur

Verfigung, wie viele der Fernseher abruft, ist eine andere Frage.
Betreibt beispielsweise das Spiel an einem modernen 70 Hz-Fernse-
her, gibt es ein ganz und gar flackerfreies Bild.

2. Ich habe neulich in einem Computerfachgeschdft ein Paket
gesehen, mit dem eine Karte an den PC angeschlossen werden
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kann, und es beinhaltet auch einige Spiele, beispielsweise Virtua
Fighter Remix. Dieses Ding soll auch Sutum-Konlrollpuds unterstitz-
ten. Was ist das?

® SM: Das ist bestimmt die NVIDEA-Karte, die auf Pentium-PCs mit
16 MByte Speicher und CD-ROM lguft. Die kostet zwischen DM 500, -
und DM 900,- und verbessert die 3D-Féhigkeiten des PC. Datfiir sind
auch die Saturn-Umsetzungen Virtua Fighter Remix und Panzer
Dragoon erschienen, die sich nicht ganz mit der Saturn-Version
messen kénnen. Damit die PC-User auch verniinftig spielen kdnnen,
dachte man auch an einen Saturn-kompatiblen Joypad-Anschluf3.
Saturn-User missen keine Angst haben, Spiele wie Sega Rally, Panzer
Dragoon 2 und Virtua Fighter 2 bleiben vorerst der Konsole vorbehal-
ten, nur bei einem Erfolg der Karte gibt es weitere Spiele, und danach
sieht es im Augenblick gar nicht aus.

3. Wenn ich meinen Saturn an meinen Monitor anschlieBen wiirde,
wdre dann die Grafik und Auflosung besser als auf einem gleich
groBen Fenster?

® SM: Die Grafik und die Aufldsung blieben exakt gleich, es diirfte
sich jedoch die Bildqualitét verbessern, d. h. das Bild diirfte scharfer

und klarer werden.

4. Kann ich meinen Saturn an meinen PC anschlieBen? Was wirde
neu sein? Brauche ich Zusatzhardware, um es betreiben zu konnen?
® SM: Das ist in etwa genauso sinnvoll, wie wenn man einen Toaster
und einen Staubsauger zusammenschlief3t. |

Jing Tian, Berlin

Sendet euren Leserbrief zusammen mit einem Foto
an folgende Adresse:

Computec Verlag ® SEGA Magazin

Kennwort: Mailbox
IsarstraBe 32-34 @ 90451 Nirnberg
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Virtual Golf

Daf3 Core Design nicht nur im
Action-Genre Erstklassiges auf
die Beine stellen kann, son-
dern auch sportliche Talente besitzt, beweisen sie mit der
Saturn-Version von Virtua Golf!

Toy Story

Piunktlich zum Filmstart prasen-
tieren wir den ausfihrlichen
Test der Mega Drive-Umset-

zung. Ob der Spielspaf3 mit
der bombastischen Grafik mit-
halten kann?

F1 Live formation

74 | Michael Schumacher schob

| fleiBig seine Testrunden auf

# dem Ferrari, um rechtzeitig zum
Start der Formel 1-Saison wie-
der fit zu sein. Wir haben den
Test der Euro-Version!

3.2.96 am Kiosh!

= WAS KOMMT NOCH?

+++ Nach dem etwas mageren Saturn-Testumfang erhof-

- fen wir fiir ndchsten Monat einen deutlichen Aufschwung!
Virtual Golf, Magic Carpet, Shellshock, D und noch viel
mehr warten auf ihren Test! +++ Gewohnt umfangreiche

' Tips & Tricks fur Mega Drive, Mega CD IlI, Saturn, Master

System und Game Gear. +++ Alle Infos zu den neuen

Mega Drive-Spielen.

!
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