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IZ SVETA

BURNI OREAN

1GARA

a vreme boravka u

Londonua  posetili

smo ljude iz firme

<Oeean” i razgova-
rali sa Pem Grifits, devoj-
kom zadufenom za odnose
sa javnoscéu, publicitet 1 rek-
lamu ,Oc¢ean™a. Porazgova-
rali smo o uspehu BATMA-
N-a ali i o drugim temama
koje se tifu ,Ocean™a, ambi-
cinzne firme keoja ne name-
rava da gastane na sadad-
njim uspesima.

Naravno — prvo
BATMAN

#® ,Ocean” je ved godinama
velika i znaéajna firma na
trzistu kompjuterskih igara.
Kako to da je tek BATMAN
takeo urnebesan i gigantski
hit koji je skrenuo toliku
painju na vas?

Grifits; BATMAN je, na
neki nafin, rezultat svog na-

4, strana

umupmm-mmmuum asopisa ;

»Ocean”je jedna od softverskih firmi koje
su u toku protekle 1989. godine imale
najvise uspeha na igrac¢kom triistu. Najveci
i najbucénije docekan hit bio je BATMAN,
igra radena po hit filmu koji se jo§ uvek

daje u bioskopima.

geg dosadadnjeg iskustva u
izdavanju - kompjuterskih
igara. Istina je da smo za-
hvatali znatajan deo triista i
ranije i da smo imali i veli-
kil hitova ali smo stekli defi-
nitivni imid# uprave sa BAT-
MAN-om koji je u tom smis-
lu znafajna stepenica =za
nas.

Moglo bi se reéi da je
BATMAN na neki naéin na-
grada za veliki trud koji smo
uloZili svih ovih godina na iz-

davanju sto boljih kompju-
terskih igara.

® Da li se moglo redi da su
dimenzije uaspeha BAT-
MAN-a bile iznenadenje i za
vas u ,Ocean”-u koji ste ra-
dili na promovisanju igre?

Grifits: Moram priznati da
je tako. Mi jesmo ulozili pu-
no truda i sredstava u pro-

- movisanju kompjuterske ig-

re BATMAN ali je konafna
velitina uspeha te igre bila

daleko iznad i nagih najsme-
lijih oéekivanja. Triiste je
nevergvatno reagovalo na tu
igru i sada veé znamo da je
to nasa najuspesnija i najbo-
lje prodavana igra, 5to u sof-
tverskoj kuéi ,Ocean”-ove

velitine nije mala stvar. Up-
rave sada radimo na tome da
analiziramo sve detalje us-
peha BATMAN-a da bismo
saznall &§ta je to &to je pre-
sudno uticalo na oveliko in-
teresovanje kupaca i medija.

BATMAN —,Ocean"-ov najved! hit

| jo$ malo BATMAN

® Iz stampe se ¢éuje prigo-
vor da je BATMAN jedna
sasvim obifna igra bez ne-
kih naroéitih dra#i koja je
ogromnom reklamom izbha-
tena medu bestselere,
Grifits: Da, éuli smo te pri-
govore., Odmah moram na-
glasiti da mi nikad nismo ni
tvrdili da je ta igra nefto re-
volucinarno novo. Reklamna
masinerija koje je koriséena
za ovu igru koristi se i za os
tale igre. Moéda su ideje pri-
menjene u pravljenju publi-
citeta bile malo inovativnije
ali to je sve. MoZda bi, u
stvari, trebalo pitati kupce
zasto im se BATMAN tolika
svida. Sigurna sam da to ni
je samo zbog agresivnog
reklamiranja. s

® Moida je odgovor u pras
vovremenom iskoriscavanju
reklamnog talasa koji g
izazvao film Betmen stvorivs
§i nezapamdeno interesovi-
nje za sve &to nosi ime ili
stitini znak Betmena, a
igra je tu dosla kao
na?

Grifits: Da, veoma je
vatno da se deo popula
filma .nalepio” 1 na n
ru. Kao 5to vidite, sada
Londonu moie prodati
romna koli¢ina bilo éega

SVET IGARA / JANUAR



UNTOUCHABLES

LIVE AN AMERICAN LEGEND

Reklamni plakat ra mogud! novi ,Ocean™ov Wit

nosi- znak Betmena ali ova
igra ipak kofta deset funti u
kaseinoj verziji i petnaest
funti u disk verziji i da nije
dobra sigurno da ne bi uspe-
la dugo da prati taj trend
prodaje.

Radovi u toku

® Kolike nameravate da
pratite trend paralelnog
pustanja na triiste igara ko-
je se titu neke filmske teme
sa tim filmom?

Grifits: Mi smo i pre poku-
savali da napravimo takwa
kombinaciju ali su pravi re-
zultati dosli tek sad sa Bet-
menom. U planu je jos neko-
liko takvih izdanja, mada ne
uvek paralelno sa filmovima.
Teko ¢emo pred velika spor-
tska takmicenja verovatno
izbaciti nekofiko sporiskih
simulaeija.
® U vafim najavama dosta
palnje posvecujete ipri UN-
TOUCHBLES (Nesalomivi)
koja je radena preme istoi-
menem filmu Brajana De

" SVETIGARA / JANUAR '90.

Palme. Verovatno da nije
sluéajna pojava igre uprave
sada kad se u Britaniji ob-
javijuje video kaseia sa tim
filmom?

Grifits: Da, to je pokusaj
da ponovimo dea mehaniz-
ma nautenog kod BATMAN-
-8, Ako rezultat bude odgo-
varajuéi moze se ofekivati
da ¢emo raditi vige takvih
igara.
® U razgvoru sa ostalim lju-
dima iz ,,Ocean”-a primetili
smo da nerado pritaju o
BATMAN-u koji je zastitni
znak veseg dtanda na PCS-
-u, kao uostalom i ¢itave fir-
me u poslednje vreme. Svi
kao da skreéu temu na igre
koje tek dolaze ili su se up-
ravo pojavila, kao $to su BE-
ACH VOLLEY (odbojka na
plaii), VOYAGER, CABAL,
IVANHOE (nema nikakve
veze sa knjigom ,Ajvanho”),
vel pomenuti UNTOUC-

HABLES. Da li je veliki us-
peh BATMAN-a smetnja za
ove igre?

Grifits: To je taéno. Postoji
mogucnost da zbog tog veli-

kog i iznenadujudég uspeha
citava serija sjajnih igara
jednostavno padne u senku
iako su mnoge od njih isto
tako dobre, ako ne i bolje od
BATMAN-a. ;

UNTOUCHABLES su ra-
deni detaljnije i kvalitetnije
i od njih puno otekujemo ali
smatramo da im - odlivanje
publiciteta moZe Skoditi pa
je tako interna politika u ku-
¢i da insistiramo da se vidi
Sla jo& sve kvalitetno ,Oce-
an” ima da penudi, a toga
ima puno.

lgra CABAL, koju ste po-
menuli, ima izgleda da bude
veliki hit na trZigtu posto je
jedna . Kklasifria  pucacka
avantura sa veoma kvalitei-
nom grafikom.

Tu je i OPERATION
THUNDERBOLT koja je ne-
opravdano zapostavljena.
Reakeija igraéa garantuje
nam da se radi o buducem
hitu.

BEACH VOLLEY je tako-
de uspesan vec sada. Upravo
na " PCS-0 smo ¢ali neknlikec

sjajnib kritika te igre i svi
odreda naglasavaju koliko je

kvalitetno uradena. Pored

ovih igara do nove godine ce-

5e pojaviti bar deselak novih
pa je onda shvatljive zagte
se trudimo da im ne bude us-
kraden nesphodan publici-
tet,

@ Da li ste znali da su ,,Oce-
an’-ove igre veoma cenjene
u Jugoslaviji i da ih mnogi
rado igraju?

Grifits: Zaista nisam znala
da smo popularni u Jugpsla-
viji. Drago mi je $to kod vas
postoji triidte za nase igre.
Ako iko od jugoslovenskih
ljubitelja Ocean™ovih igara
Zeli da dobije dodatne infor-
macije moze to da udini na
adresu: Ocean Software, B
Central Street, Manchester,
England.

Puno pozdrava vasim gitg-
ocima u Jugoslaviji i uziva-
nja w Ocean"-ovim igra-
ma, B :

Razgovarall
Jelena RUPNIK
| Branko PAKOVIC
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SECA"=kompjuter
lgracka

Svi koji pazljivo prate svet kompjuterskih
igara primetice povratak intersovanja za
kuéne igracke konlzole koje su u poslednje
vreme veliki hit. ,,Sega”, vodeca firma u toj
oblasti, je svakako napravila najveci skok
napred.

-Sega” igre

Neke od najpopularnijih ,Sega” igara ste sasvim si-
gurno videli i u nekoj od verzija za popularne kuéne kom-
pjutere. Tako je wonderboy koji je u Sega verziji megahit
1 jedna od najprodavanijih ,Sega” igara istovremeno veo-
ma uspesan i na Commodoreu a ofekuje se isto i do verzi-
je sa Spectrum, Amigu i Atari. Wonderboy je jedna vesela
i zanimljiva avantura koja se, lako na kertridiu za Sega

la dva nastavka koji su podjednako uspesni kod igrata.
WONDERBOY, WONDERBOY IN MONSTERLAND I
WONDERBOY III - THE DRAGON'S TRAP su zajedno
nezachilazi za bilo kog vlasnika Sega konzole,

Joi jedan klasitni hit ,Sega” igara je R-type, Zestoka
pucatka igra kod koje u potpunosti dolaze do izraZaja
wSega’-ini grafithi kvaliteti. Ako volite pucaéke igre oba-
vezno probajte o, ili kod nekog prijatelja koji ima Sega

se,
Jedno od najvedéih iznenadenja-kod ,Sega” igara je
neverovatni hit rampage koji je iznenadic ne samo anali-

verovatnom brzinom popeo na sam vrh prodaje ,Sega”
igara ali je, neverovatno ali istinito, skoéio i na sam vrh
top liste najbolje prodavanih kompjuterskih igara uopéte.
Takav uspeh u konkurenciji sa igrama namenjenim kué-
nim kompjuterima samo potvrduje da ,Sega” ima i te
kakvih izgleda u direktnom okriaju na tom polju. U igri
rampage igrate ulogu éudovista koje ide okolo i rusi kude
i, ukratko, divlja. Igra je izuzetno zanimljiva, mada ovako
prepricano deluje krajnje antidrustveno,

«oega” igre su od samog pofetka izlaZenja imale neke
svoje interne trendove. Jedan od takvih su i igre hadreal-
nih boja i skoro psihodeliénog efekta gde u potpunosti do
izrazaja dolazi grafitki potencijal konzole. Takve igre su
takode veliki hitovi. Najpoznatija su dva takva =erijala.
Prvi je Alex Kidd koji u sve tri igre koje su se pojavile
kombinuje sjajnu grafiku i zanimljive prién dok su dva
dela PANTASY ZONE igre verovatno jedine pucatke igre
kod kojih vam pogled stalno skrede sa meta na skrinove
koji su prosto neverovatni. Ako sluéajno naidete na ove
igre, obavezno ih probajte. Mozda vam se i nece svideti
ali cete sigurno priznati da su drugatiji od svega sto ste
do tada igrali.

Pored ovih igara Sega” prezentira Sirok izbor svih
Zanrova, a narpfito su popularne simulacije trka koje su i
kod standardnih Sega arkadnih igrafkih masina veliki
hit. Najpoznatije su WORLD GRAND PRIX 1 OUT RUN
3D, Takode, veoma su popularne simulacije raznih spor-
tova, od xoSarke, preko bezbola (kaji je jedan od svezijih
hitova) do golfa. Od borilatkih igara svakako bi trebalo
pomenuti VIGILANTE dok paraarkadnih, pucaékih ili
avantura ima toliko da je uzaludno nabrajati,

Jedina mogucéa poruka je: probajte , Sega” igre.

Jalena RUPNIK
Branko DAKOVIC

konzolu kosta 28 funti, sjajno prodaje i zato su se i pojavi-

masinu ili u verziji za neki kuéni kompjuter. Svidede vam

titare triista nego i sam ,Virgin Mastertronic”, On se ne- |
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a vreme boravka u
Londonu i posete
sajmu  Personal
Computer Show
primetili smo da je u odeljku
posvedenom igrama ogrom-
na pagnja posvedena . Sega”

. igraékim ma&inama, 5to je

neka vrsta presedana: PCS
je uvek nastojac da sto ma-
nje paiZnje posveti igradkim
masinama jer su one direk-
tna konkurencija najpopu-
larnijim kuénim kompjuteri-
ma kojima je i namenjena

vedina igara na igrafkom .

trzistu. S druge strane, to je
sayrieno normalno, poito je
upravo na Personal Compu-
ter Show-u 1987, Sega Mas-
ter System predstavijen En-
gleskoj i Evropi iako je u Ja-
panu promovisan jof daleke
1983, godine,

Promena stava PCW-a u

« odnosu na ,Sega”-u je signa-

lizirala porast udela trzista
koji Sega” ima u odnosu na
kuéne kompjutere. To nas je
navelo da se malo raspitamo
o ,Sega” igratkim masinama
i da vas u ovom broju ,Sveta
igara” detaljno informisemo
o njima.

Pogled unazad

U Jugoslaviji se ne zna
previte o ,Sega” igrackim
masinama, ili igraékim kon-
zolama kako su poznate u

geen
F e I{?ﬁﬁ.% g

svetu. MoZda ¢e samo ljubi-
telji arkadnih igara modéi da
se sete kako je vedina hitova
iz arkadnih magina za igra-
nje bila proizvod firme . Se-

ga". ,Sega” je poznata japan-

ska firma koja'je specijalizo-
vala proizvodnju. takvih ig-
rafkih masina. Pocetkom
osamdesetih doslo je do na-
glog pada prodaje legendar-
nih ,Atari"-jevih kuénih ig-
racih masina i do propasti
velikog Atari"-jevog carstva
kuénih magina sa video igra-
ma usled prodora jeftinijih
kuénih kompjutera kojl su
predstavljali nezadriivu
konkurenciju. ,Sega” je tada
ambiciczno stupila na to
triifte, prvo u Japanu, gde

se udvrstila a zatim je krenu-

la da osvaja svet.

To osvajanje se pokazalo
kao neverovatno uspeino,
Procene govore da preko 25

miliona ameritkih domadin-

stava ima kuénu igracku
lnl:rnzu::nlu1 a od tih 25 miliona
vedinu je proizvela upravo
woega”,

prodato preko 100 000 kunm-i
la a ofekuje se da ée do kra-
ja 1989, dakle ovih dana, biti
prodato i gitavih 200 000 ke
mada. U Britaniji je prodato
preko 500 000 kertridia sa ig-
rama a ofekuje se da ée sva-
ka popularnija igra u

biti prodavana u cbimu od

20 000 do 25 000,

Sea

‘*’igiﬁr hw-&z%n

U Velikoj Britaniji,
do potetka 1988, godine e

il
r, s
L o

i
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Video ttepln;. Mitsublshijevi i
Sonyjevi dipovi zaduzenl su za
digitaino-analognu  konverziju

video signala, koll se dalje ob-
raduje u izlaznom stepenu bo-
| | RF modulatoru

U ovoj metalnoj kutljuci se
kiok-oscilator kvarcnog tipa
kojl obezbeduje takt raznim
delovima hardvera, kao | kolor
modulater (koder) za kompo-
zitni video izlaz

Zilogov ZBOA mikroprocesor —
Istl kao u Spectrumu | Amstra-
dovo| CPC serlll. Koordinige |
upravija radom svih delova
hardvera

Specijalinl Sony-Jevi ROM tipo-
vl ukupnog kapaciteta 131K,
Zaduzeni su za operacije pri
puitanju u rad - govere proce-
soru ,&ta da radi kad se ujutry
probudi®

Unutradnjost Sega kenzole

Dva NEC-ova RAM épm od
ukupno 18 K. Jedini zadatak
im Je da u sebl &uvaju matricu
ekranske slike, koju video Eip
prosleduje video stepenu na
dalju obradu

~oega” svet

«Sega” je kod pravljenja
svojih prvih sistema posla
od pretpostavke da pravi za-
ljubljenici u video igre kvali-
tat pretpostavljaju svemu os-
talom. Pokazalo se da je to
savréeno taéno. Ljudi koji su
kupili ,Sega” igratke konzo-
le su se pokazali kao verni
kupci-kertridia sa igrama
koje nisu tako ni jeftine (ce-
ne se krecu od 20 do 30 fun-
ti).

Osnovni sistemi koji su se
sastojali samo iz igratke
konzole su tokom pgodina
prodireni tako da danas u
Sega Super Systemu dobija-
te pored konzole 1 svetlosni
pistolj, dve kontrolne plotice
{zamena za diojstik) i trodi-
menzionalne naofare koji-
ma se postize efekat trodi-
menzionalnostil. Takode se
dobija i nekoliko igara. Mo-

SVETIGARA / JANUAR '90

SEGA zvuini &ip, kojl omogu-
tava ton u trl kenals, frekven-
tnog opsega od detirdl oktave.
Sadr#l | generator belog duma.
Ovaj élp se u ,slobodno vre-
me” bavi i otltavanjem dicjstik
portova

gude je kupiti i Sega dinjstik
koji je priliéno kvalitetniji
od proseénih koje moZete
kupiti u svako] prodavnici
kompjuterske opreme.

Kertridz sa igrom se utite
direktno-u konzolu i nisu po-
trebne nikakve komande za
utitavanje ili startovanje ig-
re. U poverenju smo tuli da i
neki poznati ljudi iz softver-
skog biznisa vole povremeno
da se opuste uz dobru igru
na .Sega” magini, Tome si-
gurno doprinosi i &injenica
da je moguée odmah pristu-
piti igri bez preteranih bak-
tanja sa kompjuterom i/fili
data rikorderom.

KertridZi i igre

Kertrid?i sa igrama su raz-
li¢itih kapaciteta i kredu se
od 1 megabita (125K) do 4
megabita (500K). Tako se oz-

Video &ip e specijalne razvi-
Jen za owu madinu. Podrisve
sprajtove, kretanje likova, bo-
je. Takode |e zaduien | za
skrolovanje {pomerenje) ekra-
na ili njegovog dela na sve &a-
tiri strane i dijagonaino

nake velidine igara kredu od
IM do 4M 4to moZe lako da
iznenadi kompjuterage na-

Ne brinite
Svet igara
broj 7 vec¢
spremamo

RAM Eip od B K obezbeduje
radnu memoriju u kojoj mik-
roprocesor tuva neke informa-
cije o toku Igre, keo &to je ta-
bela Hi Score tablica, status
Igraéa | sli¢no

vikle na ‘M kao oznaku za
megabajte. Kertrid#i od 4M
omogucuju pakovanje og-
romnih, bogato uradenih
igara koje bi lako (to je &i-
njenica koju ,Sega” voli da
nagladava u svojim reklama-
ma) ispunile &itavu membri-
ju Atarija 5205T ili Amige
300. ZagriZeni zaljubljeniei u
wSega” igre tvrde da je kvali-
tet boja, skrolovanje i bogat-
stvo grafike kod ,Sega"-e da-
leka ispred onog Sto se moje
naéi na bilo kojem kuénom
kompjuteru. Zaljubljenici u
kompjutere opet tvrde da im
ekrani ,Sega” igara izgleda-
ju tudno i da daju drugadiji
utisak nego oni kod kuénih
kompjutera. Posle izvesnog
navikavanja i ta razlika iz-
bledi.

Kad smo veé kod porede-
nja ,Sega” igara i igara na
kuénim kompjuterima treba-
lo bi naglasiti da su mnoge
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od najpoznatijh kompjuter-
skih igara u stvari adaptaci-
je sa pravih arkadnih auto-
mata za igru, od kojih je naj-
poznatije proizvela upravo
firma ,.Sega”. S druge strane
najpopularnije igre se sa
kuénih kompjutera prebacu-
ju na Sega kertridie i tako
imamo pun krug u preuzi-
manju igara. Odito je da se
radi o jednom jedinom trzis-
tu video ipara sa razliéitim
reproduktivnim spravama.

Ulazak u Segu

Sega je u stvari mali speci-
jalizovani' kompjuter na-
pravljen oko ZBOA mikropro-
cesora. Tajnu kvaliteta Sega
igara (i uspeha Sega masina,
kako izrazito tvrde u korpo-
raciji ,Sega”) kriju dva na-
menska &ipa, jedan za zvuk
a drugi za grafika koji su, s
pravom se moZe redi, pravo
srce Sega masine.

Uostalom na slici moZete
videti otvorenu Sega konzo-
lu i objasnjenje &ta je pokre-
¢e. Pailjiva provera ce otkri-
ti poprilitcne analogije sa
Spectrumom  ili Amstrado-
vim ranim masinama. Slig-
nost tu ne prestaje, ali je oéi-
to da su inZenjeri kaji su ra-

st
g
%

Com e

e

dili na konstruisanju Sega
konzole uspeli da izvuku
maksimum iz hardvera koji
im je stajac na raspolaga-
nju.

Sega ekran se sastaoji iz
40 152 piksela i to u 256. re-
dova i 192, kolone, MoZe da
sadrii do 256 sprajtova ali
samo do detiri po liniji. Ako
ih po liniji ima vife oni poéi-
nju blago da trepere. Za sva-
ki piksel moZe da se izabere
jedna od 64 boje ali istovre-
meno na ekranu mogu da se
prikazn samo 32 boje. Skolo-
vanje kod Sega igara moZe
biti puno i delimiéno, verti-
kalno, horizontalno i dijago-
nalno. Uz konzolu moiete da
koristite TV ili monitor posto
ima dva video izlaza, RF za
televizor kao i sedmopinski
DIN dzek koji se moze isko-
ristiti kao monitor izlaz.
Upetatljiva slika Sega igara
na monitoru izgleda jog lep-
ge i impresivnije, a 3D efekt
sa 3D naotarima jo& stvarni-
je.

Planovi za
buduénost

woega” je ambiciozno stu- .

pila na triiste kompjuter-
skih igara. Uspela je da za

~Sega” Igraéki kompl

kratko vreme osvoji znataj-
ne pozicije kod ljubitelja
kvalitetnih igara. Njenu dis-
tribuciju u Velikoj Britaniji
je preuzela korporacija ,Vi-
rgin-Mastertronic” i nakon
velikih uspeha koje su zajed-
no imali liéno je predsednik
ovirgin" grupacije HRicard
Branson ove godine potpisao
ugovor koji predvida jos in-
tenzivniju i dufu saradnju
Wvirgin™-a (to jest  Master-
tronic”-a u sklopu Virgin"-a)
i ,Sega” korporacije, kao i
distribuciju novih 18-bitnih
megadrajv video igratkih
sistema koji bi trebalo da na-
stave tamo gde su sadafnje
Sega B-bitne magine stekle u
osvajanju igratkog triZisia.
Takode je sklopljen ugovor o
distribuciji Sega masina
kroz éetiri gigantska lanca
prodavnica.

Paralelno sa tim pokrenut
je novi éasopis, 5", name-
njen iskljuéivo vlasnicima
Sega mafina koji ¢e izlaziti
mesedno i baviti se prikazom
«Sega” tr#iéta igara i dodata-
ka. Samo pokretanje éasopi-
sa signalizira potencijale tog
triista.

Nakon ovih koraka u pla-
nu je dublji prodor u ostale
evropske zemlje. Posto mi
jo& uvek spadamo u Evropu
sasvim je verovatno da e
noega” dospeti 1 na nade
triiste.

-oega”, Jugoslavija?

Pojava Sega maSina na
nasem trzistu mogla bi biti
veoma zanimljiva za domade

zaljubljenike u kompjuter-
ske igre. ,Sega” korporacija
poseduje kao deo strategije
prodora na nova triista, teh-
niku prilagodavanja cene
konzola i igara specifitnosti-
ma triista. Prepriéano, to bi
znaéilo da bi cena na nagem
triiftu mogla biti daleko
niza nego na britanskom po-
&to smo mi daleko siromas-
niji od Britanaca. F

Tu naravno postoji nekoli-
ko ograniéenja. Sega kertri-
dZi nisu pogodni za piratova-
nje. Naravno, moguée ih je
kopirati ali je to priliéno ne-
isplative posto je pored sof-
tvera tu u znaéajnoj meri up-
leten hardver u njegovo dup-
liranje, Samim tim Sega igre
bi verovatno nesto sporije
prodirale kroz nase igratke
triidte, ali je sasvim mogude
da smo dostigli vecé toliki ste-
pen razvoja kompjuterskog i
igratkog trZista da bi bilp
moguce da se Sega ragiri up-
ravo u onim domadinstvima
u kojima postoji PC kao oz
biljna" masina, ili fak kag
domaca zabava, zamena za
drutvene igre klasi¢énog ti-
pa, u éemu bi joj veoma po-
mogla jednostavnost rukovas
nja konzolom, pa bi éak iod-
rasli i obrazovani mogli da je
koriste, '

Cini se da je povratak kon-

zolama za video igre jedng

ad osvefenja trzista kompju-
terskih igara poéto e fo
omoguditi, pored vede kon-
kurencije, spuitanje cena |
veceg kvaliteta, i Siri izbor
za one koji zele kvalitetno
da se igraju.

SVET IGARA / JANUAR %0 B




!

Speetrunm
d po oyl

novim varijantama Spectruma koje , tek §to
se nisu pojavile na trZisiu”. Konaéno se u
britanskim prodavnicama pojavio Sam
Coupé (najavili smo ga jo u aprilu 1989).
To nije poboljsana i ,frizirana” verzija
starog ,gumicara”, ve¢ sasvim nov racunar
koji je kompatibilan sa Spectrumom.
Proizvodaé je engleska firma ,Miles Gordon

Interfejsi:

Procesor; Z80B na 6 MHz

ROM:

RAM: 256 K, prifirivo do 512 K
EVUE:

GRAFIKA:video ¢ip Motorala MC 1377P, kao video koprocesor

__ 1Z SVETA
ClCha karta ——

32K (operativni sistem, SAM BARSIC, disk rutine)
Philips SAA 1008 (6 kanala, B oktava, stereo izla)

sluZi ASIC i omogucava 4 graficka moda:

Mod 1: 32x24 karaktera, 256 = 192 piksela, dve boje
po karakter-poziciji (8x 8 tacaka), 16 boja iz paleta od
128 (Spectrum kompatibilni mad)

Mod 2: isto to, ali svaka linija karakter-pozicije mode
il?ﬂati dve boje, moguca upotreba 16 boja iz paleta od
Mod 3: 80-kolonski tekst ili grafika 512x192 piksela,
Svaka tatka moZe imati jednu od 4 boje. Boje se bira-
ju iz palet od 128 boja

Mod 4: iskljufivo grafika, 256 x 192 piksela, svaka tad-
ka moze imati jednu od 18 boja. Paleta — 128 baja
TV modulator (UHf, 36. kanal) ugraden u ispravljad
Komporitni, RGB i RGBI video izlaz (SCART)

1 standardni dZojstik port (2 diojstika uz adapter)
Mis (MTG standard)

Prikljutak za kasetofon

MIDI (MIDI In, MIDI Out, softverski MIDI Trough)
Mrefa (preko MIDT prikljutka)

Technology”, inace poznata po popularnom

Disciple interfejsu.

a prvi pogled, ra-

tunar deluje dosta

neucbhifajeno: bele

boje, sa ernim no-
icama i iskoSenom tastatu-
rom kaoja je, moida, suvise
daleko od prednje ivice da bi
duie kucanje bilo prijatno.
Tastatura ima 72 tastera pu-
ne Sirine, ali, na Zalost, i da-
lje membranskog tipa. Slié-
no Amstradovim racunari-
ma CPC serija, funkeijski
tasteri nalaze se s desne
strane numeritkog dela tas-
tature, i ujedno sluze 1 kao
numericki blok. Raspored
znakova na tastaturi moge
se softverski menjati, sva-
kom tasteru moze se dodeliti
bilo kakva sekvenca znako-
VA,

S prednje strane kudista
predvidena su dva otvora za
diskelne firme ,Citizen" jedi-
nice, koje su prita za sehbe,
Naime, u Zelji da smanje &u-
mu kablova na radnom sto-
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lu, dizajneri Jkupea” predvi-
deli su da se disketne jedini-
ce prikljutuju jednostavnim
umetanjemn celog modula u
ratunar. Jednostavne, a
efektnol Firma ,Miles Gor-
don” mislila je i na one koji
su ranije nabavili Diseiple
{ili noviji model + D) sa spo-
ljaénjom disktenom jedini-
com. Za takve kupce hice
obezbedn odgovarajuéi in-
terfejs (u stvari, kabl sa ko-
nektorom), a i zapis na dis-
keti pstao j u istom formatu.
Kapacitet diskete je 800 K
(B0 staza sa po 10 sektora),
od éega 20 K otpada na sis-
temske programe, a ostalo je
slobodno za korisnika.

Suma prikljutaka

Sa zadnje strane ratunara
smegteno je mno$tvo pri-
kljuéaka za razne periferij-

Disketne
jedinice;

f4-pinski port za progirenja
Opciono spoljadnji RS232 i Centronics

jedna ili dve 3,5" 800 (780) K, proizvodad Citizen, mo-
nitora sa prostim umetanjem u kutijo, bez kablova
Tastatura: 72 tastera, membranskog tipa sa plastiénim kapica-
ma, od toga 10 funkeijskih.

ske uredaje, napajanje i tele-
vizor/monitor. Ovako bogat
izbor nikada =e do sada nije
pojavio na nekomosmobit-
nom rafunaru; MIDI, dzoj-
stik, mis, kasetofon, svetlos-
na olovka, svetlosna ,pus-
ka", stereo izlaz, SCART..
Krenimo redom.

MIDI prikljutak omoguda-
va sve standardne funkcije
ovog interfejsa (in, out, thro-
ugh). Ovaj prikljutak moie
se koristiti i za povezivanje
do 16 kupea” u mrefu.

Diojstik port je standar-
dni, tipa Atari. Na zalost, po-
stoji samo jedan, tako da ce-
te za igru u dvoje morati da
dokupite adapter.

Mis je, na Zalost, nestran-
dardan. Trenutno ga i nema
u prodaji, a proizvodide ga
sima firma ,Miles Gordon",
Tvrdi se da se softver za pod-
riku pisan tako fleksibilno
da mis automatski radi u
svim programima koji koris-
te kursorske tastere, a ne sa-
mo u programima koji su
specijalng pisani za njegovu
upotrebu:

Na redu j konektor za pro-
girenje, Tip konektora koji
je ugraden nismo do sada
imali -prilike da vidimo na
kuénim radunarima, Reé je o
64-pinskom ,C"-konektoru,
koji ima kontakte poredane
u tri reda. Za sada je predvi-
deno da se na njega prikljuéi
interfejs za #tampaé (¢udno
da se pored obilja raznoraz-
nih interfejsa nije naslo
mesta za Centronics),

Sto se tice povezivanja na
televizor ili monitor, resenja
su originalna. RF modulator,
recimo, ugraden je u (spo-
ljasnji) ispravljaé i daje, kao
&to je uobiéajeno, sliku i ton
na 36. kanalu UHf podrudja.
Postoji i SCART prikljudak
za televizor ili monitor. Sto
se tite monitora, podriana je
kompozitni, kao i linearna i
digitalna wvarijanta HRGB
(RGB i RGBI, mada se pre-
porufuj linearna, jer u tom
slufaju niste ogranifeni na
samo 18 boja).

Svetlosna olovka, svetlos-
tni pigtolj i izlaz za stereo
-sludalice dele isti priklju-



IZ SVETA

cak. Svetlosna olovka je, da
podsetime, dodatak koji sla-
Zi za udobniji rad sa rafuna-
rom - vrhom olovke, koji
sadrii elemenat osetljiv na
svetlost, dodirujete ekran i
na taj nadin crtate ili birate
opeije u. meniju. Svetlosni
pistolj radi.na istom princi-
pu, a koristi se U nekim igra-
ma. Ispred optickog elemen-
ta ugradeno mu je sofivo, ta-
ko da dejsbvuje sa odrede-
nog odstojanja od ekrana. Ni
svetlosna olvka ni svetlosni
pistolj, medutim, nisu tako
korisni, niti festi dodaci da
bi za njih bio protraden ceo
jedan port — bolje ki bilo da
je ugraden izlaz za Stampaé.
Isto tako, iz potpuno ne-
shvatljivih razloga, na istom
prikljutku je izlaz za ton.

Na zadnjoj strani radéuna-
ra nalaze se 1 dva tastera,
Break i Heset. Prvi sluzi za
prekidanje programa bez re-
setovanja cele magine (radi
se u slvari o nemaskiranom
- NMI - prekidu koji je na
Spectrumu, zbog softverske
greike, izazivao potpuno re-
setovanje), a drugi za kom-
pletno resetm:anje magine,

ASIC | sedam
patuljaka

Ostajuéi verni osmobitnoj
arhitekturi, dizajneri su se
odludili za stari, dobri ZB0, u
stvari verziju Z80 B koja ra-
di na 6 MHz. Cinjenica da je
klok skoro duplo bril od
Spectrumovog (Spectrum ra-
di nma 3,5 MHz)} moze pred-

stavljati problem kod igara

prenesenih sa duge” proiz-

Osnovni model

Sa 1 disk drajvom
5a 2 disk drajva
Disk drajv posebno
Progirenje na 512 K

Kabl za monitor

MIDI kabl

Kabi za mreiu (2m/5m)
MNapredni priruénik
(Advanced Technical Manual)

radnim danom od § do 18 h,

vestimo o tome.

Cene i nacirr
kupovine

Interfejs za spoljasnji disk drajv
Centronics/RS5232 intefejs sa kablom h

Sve informacije i narudibine na adresu;
Miles Gordon Technology ple., Lakeside, Phoenix Way, Swansea,
Enterprize Park, Swansea SAT 0EH, Great Britain,

Informacije modfete potragiti i na telefon 9944/T02-T91-104

Postoje indicije da ée se SAM Cnu&:u prodavati, preko pred-
stavnika, i u Jugoslaviji. Nastojademno

i

Prikljutak za

ispravijaé sa TV
madulatorom

R Prikljutak za
toviou,
D2ojstik PrOSuareh :‘L‘.‘:.‘:".';‘.' mp I
port ' i zvuk ¥
Prikijutak za SCART
T
?.E.ﬁ, kasetafon prikljutak
vedaé ovu Einjenicu mudro  Grafika u modovima soltverski omogudeno me-

precutkuje u svom reklam-
nom materijalu.

Na kupeovoj” Stampanoj
ploéi nalazi se, uz procesor,
samo sedam ¢ipova. Sav  te-
Zak rad" obavlja ASIC, éip
specijalng  napravljen za
upoctrebu u Kupeu”.

Philipsov ¢ip SAA 1089 za-
duzen je za ton. Radi sa 6 ka-
nala i omeogudava stereo ton
(3+3 kanalaﬂ. Sum 1 razne
anvelope 1 talasne oblike.

Memorija od 256 K smes-
tena je u samo dva &ipa. Os-
tavljena su dva podnofja za
eventualno kasnije progire-
nje memorije na 512 K. Nije
nam poznato na koji nadin je
asmobitni - Z80 B ,nateran”
da radi sa vite memorije ne-
go &to mode da podnese”.

Pretpostavljamo da se ASIC
brine i o tome.

170 GBP
250 GBP
330 GBP
40 GEP
40 GBP
20 GBP
30 GBP
10 GBP
5 GBP
57 GBP

#GBP

a vas blagovremeno obha-

10 strana

Ono &to nage Gitaoce najvi-
e zanima jeste grafika. Gra-
fidki &éip je MC 137P, proiz-
vod Motorole, Poznajemo ga
sa MSX serije radunara.
Kao graficki koprocesor slu-
il ASIC.

5 Postoje &etiri graficka mo-
a:

MOD 1 — kompatibilan sa
Spectrumom, 5to  .zna€i
32x24 karakiera, 256x192
tataka, 2 boje (INK i PA-
PER) po éeliji velifine jed-
nog karaktera {Bx8 tadaka).
Ovaj med ima i izvesno po-
boljsanje v odnosu na Spec-
trum: mesto 16 fiksnih boja
(ukljuéujuéi i BRIGIHT), bo-
je (i dalje 16) se kod ,kupea”
mogu birati iz palete od 128
boja. Zanimljive zvuéi mo-
gucnost da se, pri izvriava-
nju Spectrumovih programa,
originalne boje predefinisu.

MOD 2 - kao mod 1, ali sa
poboljsanjem |, rezolucijom
za boje" po vertikali. Naime,
po horizontali je i dalje mo-
gude menjati boje samo gru-
pamsa od po 8 tacaka, ali po
vertikali to wvaZi za svaku
tatku., Znaéi, karakteri u
ovom modu mogu imati raz-
liéitu boju INK-a i PAPER-a
za svaku svoju liniju.

MOD 3 - 80-kolonski pri-
kaz teksta ili' grafika
212x192 tacke. U ovom mo-
du nema atributske organi-
zacije bpja - svakoj tadhki
moie se dodeliti jedna od 4
boje iz palete od 128.

MOD 4 - manja rezolucija
ali vite boja. U ovom modu
moie se prikazati samo gra-
fika, 1 to w rezpluciji

266x102. Svako] tatki moZe
se dodeliti jedna od 16 boja
iz palete od 128

U prospektu proizvodaca
tvrdi se da je u modu 314

njanje boja izabranih iz pa-
lete na potetku iscravanja
svake. linije ekrana. MNa taj
natéin bi bilo mogude na ek-

ranu (ali ne i u okviru jedne

linije) prikazati svih 128 boja
iz palete.

Sofiver

U ROM-u radunara (32 k)
nalazi se, pored osnovnih ru-
tina operativoog  sistema
{BIOS) i rutina za podriku
diska, SAM BASIC, koji je
LHupeov” osnovnl program-
ski jezik. Nesto vide o njemu
nadi éete u tekstu u poseb-
nom okvira.

Proizvodat tvrdi da u gra-

fickom modu 1 rade madin-

ski programi pisani za Spec-
trum 48 (ali ne oni pisani za.
Spectrum 128 koji rade u

njegovom modu 128). Negew
naravno, raditi programi ko-

ji, u eilju zastite, vrie prove-
ra ROM-a.
SIC-a, u paketu softvera koji
se dobija uz ratunar nalazm

Sto se tite BA-

se i program-konvertor ﬁi 7

Jprevodi” Spectrumov

SIC u SAM-ov,
Softver de se sa starog
Spectruma, kako vidime,

prenositi lako. Sa hardver-
skim dodacima to nije sh
¢aj. Praktiéno nijedan od po-

stojecih dodataka za ,dugn’
neé moze se prikljuditi na
Jeupe”. Firma  Miles Gor-

don”, ofigledno, zeli i sama

nesto da zaradi. Od postoje-

¢ih dodataka upotrebljivi su
samo dzojstici {a i tuje, za
igru dva igraéa potrebno do-
kupiti adapter) i pomenuti

Discipleov disk, :
® @0

Isplati li se u danaSnje
vreme kupovina  kupea™
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— SAM BASIC

Po mnogim svojim karakteristikama, ova] BASIC podsetio
nas je na Beta BASIC, alternativri BASIC na Spectrumu., Sve in-
formacije, na alost, nismo bili u moguénesti da proverimo, preu-
zeli smo ih iz proizvodatevog reklamnog materijala. Nadamo se
da cemo uskoro dobiti jedan primerak ratunara na testiranje i
tada cemo moci da vam damo detaljniji i nepristrasniji opis os-
novnog Jkupeovog” programskog jezika.

~ Na standardnoj verziji ,kupea” od 256 K, za BASIC progra-
me slobodno je 217 K. Interesantno je da nije ogrnaifena dufina
programske linije, ve¢ broj naredbi u njoj - maksimalno 127,
Imena numeri¢kih promenljivih mogu biti dugaithka do 32 znaka,
a imena stringova i nizova do 10. Duzina stringa ogranifena je na
4 K, 5to je, naravno, sasvim doveljno, ;

Pored standardnih BASIC potprograma, zastupljene su i
procedure u kojima promenljive mogu biti i lokalne {vaZe samou
proceduri, & ne i glavnom programu). Procedure se mogu poziva-
ti tako da im se argumenti prenose iz glavnog programa {kao, re-
cimo u FORTRAN-u); za upudenije, da kefemo da prenos argu-
menata moZ biti po vrednosti, samo za ulazne argumente, ili po
referenci, za ulazno-izlazne argumente.

Od kontrolnih struktura tu su DO-LOOP (beskonaéna pet-
lja), REPEAT-UNTIL (petlja sa izlaskom na dnu), IF-THEN i du-
#i oblik TF-THEN-ELSE. ON...GOTO (sratunati GOTOQ), ON ER-
ROR | naravno - nezaobilazni GOTO (skok na odredenu limiju i
labelu). Ako korisnik to pozeli, raéunar ée automatski ~nazublji-
vati” program tako da kontrolne strukture budu uoéljivije. _

Naredbe za crianje su manje-vide standardne; PLOT ({tatke),
DRAW [linije} i CIRCLE (krugovi i elipse). Tu je i naredba FIL
kaja ispunjava zatvorenu povrdinu, i to ne samo odredenom bo-

vog dela moguée je izvesti pomodu naredbi ROLL o SCROLL.
Kod ROLL, deo slike koji nestane s jedne strane pojavi se s dru-
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jom, ved, po Zelji, 1 nekim uzorkom. Pomeranje ekrana ili njego-

Ta

ge, & kod SCROLL o nije slufaj. Deo nacrtne slike mage s ASE-
¢i” sa GRAB | ,zalepiti" sa PUT. Naredbom PALETTE menja se
koje j& mogute prikazati na ek-
ranu u odredenom grafitkom modu. Na taj naéin na ekranu jeu
modu 3 i 4, mogude prikazati svih 128 boja, ali u jednom horizon-
talnom redu mo#e biti samo onoliko boja koliko je odredeno gra-
fitkim modom. Postoji i neka vrsta animacije, koja se izvodi uz
pomod naredbi RECORD i BLITZ. Proizvodadeve informacije o
tome dosta su dture, ali pretpostavijamo da se radi o brzaj izmeni
vike ekrana koji su smesteni negde u memoriji,

Karakter set cbuhvata mala i velika slova, blok-grafiku (kao
kod rafunra Commodore 64) i izvestan broj slova inostranih alfa-
beta. Sirine znakova mo#e se menjati, tako da ih u red stane 32,
64 ili B5. MoZe se takode, menjati i visina znakova: normalna ili
dva puta veda, Sadriaj ekrana moZe se odStampati na Stampadu,

Ugradeno je 5 funkcija i to za rad sa aritmetikom, stringovi-
ma, konverziju brojeva u binarne, heksadekadne i dekadne, tra-
zanje.sg:lrllggu kao i podriku mifa i svetlosne nlovke,

4 5 moie u potpunosti redefinisati: odredeni znak
ili niz znakova mofe se dodeliti bilo kom tasteru,

skup boja, iz paleta od 128 hoja,

Sve karakteristike koje smo
opisali zvude lepo, ali je &-
njenica da se ipak radi o os-
mobitnom ratunaru. Lepo je
imati 256 K (sa prosirenjem
512 K) memoarije, ali je pita-
nje kako rafunar koristi,
Z80, naime, moze, hez dodat-
nog hardvera i softvera, da
radi samo sa 684 K memorije;
rad sa vide memorija omogu-
¢en je raznim ,partizan-
skim” tehnikama i veliko je
pitanje koliko je u tom sluda-
ju racunar brz, uprkos kloku
od 6 MHz,

* Korisnici kojima je potre-
ban disk {u nagim uslovima
Ataj - pigagi) mozda su veé
ndbavili Spectrum + 3 ili bar
Disciple. O ceni da ne priéa-
mo. Samo nesto malo vige od
modela sa jédnim diskom i
256 K memorije staje Atari
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520 5TF koji je neuporedivo
bolji: 16-bitni procesor, brii
rad, mis... Steta #to se racu-
nar nije pojavio koju godinu
ranije. Tada mu u toj katego-
riji ne bi bilo premca,

Da ne ostanemo na naga-
danjima, potrudicemo se da
u jednom od sledeéih redov-
nih brojeva damo detaljan
prikaz i test kupea”. Tada
¢e sve biti mnogo jasnije.

Nova masina imade uspe-
ha ukoliko se nezavisne soft-
verske kuce zainteresuju za

‘nju. Ako bude bile dovoljno

programa vecina sadaZnjih
viasnika Spectruma mogla
bi bez mnogo muke da prece
na  kupea”, ito bi ovom ra-
éunary obezbedilo budué-
nost, kako na stranom, tako
i na nafem triistu. B
Vojisiav MIHAILOVIC

IGRACI, ZDRRRAVO!

ROCR'M'ROLL

Nemadka firma Rainbow
Arts do sada nije izdala ova-
ko originalnu i kvalitetnu ig-
ru. Nema nikaskve veze sa
dotitnim muzickim prav-
cem, :

Na &ta podsec¢a? Pomalo
na IS5, mada ne previge. U
graficki izrazito prijatnom
ambijentu kontrolifete kug-
licu iz ptidije perspektive,
Cim pomerite misa, ona kre-
¢e sa svog postolja, pormera-
juéi se izvanredno glatko po
prostoru koji je pun svega i
svatega. Prostor je nepreg-
ledna platforma veoma razu-
denog oblika, ispod koje je
plavi mehurasti bezdan u ko-
Ji ne smete da propadnete.
Platforma je prepuna raznih
sadriaja, obiglednih i miste-
rioznih, korisnih i fatalnih.
Tu su, recimo, novéiéi, tija je
uloga sasvim jasna — njima
kupujete predmete, fija vam

i

. 4

.

uloga nije sasvim jasna, ali
je savrieno jasno da je cifra
pored njih etiketa sa cenom,

Kljuéevi se dobijaju besplat-
no {gle tudal), ali treba sti¢i
do njih. Naravno, svaki od
njih moZe da otvori kapiju u
istoj boji. Teleporti ée vas
prebaciti neznano kud, ali
cete verovatno na mestu gde
cete se nacdi modi za sebe da
uéinite nesto korisno, recimo
da uzmete neki preko potre-
ban kljué. Oko vas su razne
vrste vrata, pokretne trake u
cbliku strelica koje vam ne-
¢e dafi da krenete u suprot-
nom smeru, led koji je klizav
jednako kao pravi, naprsline
u tlu koje se pretvaraju u
plavetnilo bezdana nakon
Sto samo dvaput krodite na
njih, i rupe koje su tu odrani-
je, koje de vas dovesti do
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otajanfa, i verovatno do na-
pustanja dalje igre, ukoliko
vam ne otkrijemo njihovu
tajonu, Iako je novinsko rega-
vanje igara protiv nekih pri-
neipa, dademo vam jedan sa-
vet. Naime, rupe se zapusa-
vaju na potpuno nelogitan
naéin: treba samo kupiti pi-
juk (177}, desnim tasterom
filiti «okom"} misa selektova-
ti pijuk u jednom od prozor-
fica dole desno, pa konstan-

S

s

s

i

tno driati leve pacovsko
oko" pritisnuto dok prilazite
rupi = kada predete preko
nje, vise je nece biti. Cudno.
Mislili smo da pijuk sluZi za
kopanje novih rupa. To vam
ie naravouéenije da, kada lo-
gika ne pomaZe, pristupite
refavanju problema antilogi-
kom.

Ova bizarna igra je pravi
dokaz da nisu sve ideje po-
trosene, ve¢ da programere
danas uglavnom mrzi da ih
sprovode u delo. Steta &to ni-
je wvige takvih inventivnih
umova - ovako briljantno
sprovedene ideje kao &to je
ROCK'N'ROLL cbogatile bi
nam kolekeiju ne samo
kvantitativnio, veé i kvalita-
tivno. B

Aleksandar VELJKOVIC
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Jednom davno, iza sedam
gora i sedam mora, postojao
je prine koji uopste nema ni-
kakve veze sa ovom pridom,
Vi ste {ponovo) varvarin (za-
ito se u igrama nikad ne po-
javljuju filozofi?y koga je lo-
kalni kralj unajmio da iska-
sapi monstrume i ukrade im
dragulje. Neko bi pomislic
da je kralj lopov i pokvare-
njak, ali kao i uvek tu je i va-
ljani razlog — u kraljevsivu
se sprema zurka i kralj je
naumio da ove dragulje ug-
radi u svoju novu krunu. Bu-
duéi-da smo, po nekim teori-
jama, predisponirani kao
varvari, ni ova igra nam ne-
¢e predstavijati veéi pro-
blem.

Uputite se u arhimagov to-
ranj i pokupite knjigu sa ¢a-
rolijama, krenite do vikingo-
ve kolibe | uzmite mu mad.
Sada idite u mudradéevu koli-
bu i pokupite prsten za tele-
portaciju,

Idite u toraru damunmrag
gospudara i ubijte i jednog i

rugog pre nego ito pokupi-
te krst ili neke druge objek-
te. Sada krenite do tatke 3 u
zamku i ubijte centralnu ut-
vary, pa joj uzmite kljué. Na
istoku otvorite vrata, udite i
ubijte sve likove, ukljudujudi
i tudoviste, Ako u sobl bude
previse ¢uvara sadekajte
pred vratima dok se ‘situaci-
ja ne raddisti. Pokupite prvi
dragulj, tarobni Stapic itd.

Idite u hram i pokupite
sve predmete (1). Nagomilaj-
te oruZja, napitke i éarolije
ubijajucéi éuvare. Uzmite bo-
dez i kljué od svestenika (2).

Sada sidite u katakombe i
krenite na tatku b, uz put
ubivéi  zmijskog boga (3)

e

Ubijte demona i Cuvare, pa
pokupite drugi dragulj i osta-
le predmete. Sada krenite do
pecina i. lutajte unackolo
ubijajuéi dZinove 1 ostale
kreature dok ne pronadete
dijamant. Ubijte éudoviste i
pokupite treéi dragulj. Kre-
nite do lavirinta i ubijajte
minotaure dok ne pronadete
kljué i ogledalo. Na obeleze-
nom mesty ubijte meduzu, i
uzmite tetvrii dragulj. Naj-
zad, udite u Zumu (15), pro-
nedite vilinskog lorda, ubijte
ga i uzmite mu ogrtaé. Idite
u Sumu ubica - dva (14).
Ubijte gospodara ubica, po-
kupite poslednji dragulj i
vratite se do kralja Rohana.
Varvari jog jednom trijumfu-
jul

Evo nekoliko savela za
lakse igranje:

- Ne borite se ni sa kim
osim ako vam né zatreba ne-
ki predmet ili varvarin bude
napadnut.

- Odrzavajte snagu i iz-
driljivost. Cesto je mogude
ubiti neprijatelja, a da vas
on i ne dotakne!

~ Najkorisnija oruZja su
helebarde, éarolije i arobni
Stapidi.

- Lord Thull i njegovi ljudi
mogu bitl pobijeni radi do-
datnih orufja, kao i kreature
u nekromancergvom tornju.

— Tajna uspeha je u napa-
danju svakog fudovista od-
redenim predmetom.
CROSS - LICH; DIAMOND
—~ ROCK MONSTER; ELVEN
CLOAK - ASSASIN CHIEF,
MIRROR - MEDUSA; CE-
REMONIAL DAGGER - DF~
MON OF 5ET.

Viadimir P.I.ULDUIE

1.
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3 - Taren) nekremoncera
- VIkingova koliba
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Posle filma, pojavila se i S . S y
igra, dobra kao 1 film ako ne @\ N

i bolja, Igraé je u ulozi Arni-
ja (Svarcenegera) a cilj mu
je isti kao u filmu,

Igra podinje u ,Hot Ha-

us"-u (sauna). Napadaju vas
raznorazni  misicavi tipovi
koje sredujete udarcima pes-
nicom (smer + fire") i gla-
vom (gore + fire"). Mozete
se sagnuti (dole). Kada vam
se iznad glave pojavi natpis
«Pick up” sagnete se i poku-
pite predmet. Na izlazu iz sa-
une pokupite kamen i zdro-
bite ga (5to se fudite, pa vi
ste Svarceneger). Kamen ce-
te zdrobiti brzim pomera-
njem déojstika levo-desno.
Kada kazaljka dode do vrha
skale kamen ée poeti da pu-
ca,
Drugi deo prvog nivoa od-
vija se u sneinom ambijen-
tu. Borite se i dalje sa istim
tipovima, koji sad i gadaju
neéim nalik na Suriken. I ov-
de treba zdrobiti kamen pri
kraju nivoa.

Posto premlatite neprija-
teljski raspoloZene tipove
prelazite na drugi nive -
«Hospital”. Tu vas napada
prava banda; medicinske

[RED HEAT ‘-

sestre sa ubojitim Spricevi-
ma, ¢elavei sa | bez naotara
{ovi bez imaju pucaljke), bol-
ni¢ari i hirurg-terorista koji
se iznenadno pojavijuje na
prozoru i prazni Sarfer svog
mitraljeza u vas. Hirurgu-te-
roristi ne mofete nista, ali
zato ostatak bande moZete
da tudete do mile volje. Srec-
na chkolnost je $to mozete na-
¢i pistolj, a nesreéna sto pis-
tolj ima samo osam metaka,
I u bolnici dete  kamenolo-
mati”. Povremeno se pojavi i
doktor u belom mantilu koji
nosi pistolj i istite se nenor-
malnom  visinom  (riblje
ulje?), ali je vrlo slab i sredi-
cete ga jednim krodeom,
Tredi nivo - , Hotel”, Po do-

“lasku u hotel prilaze vam

dva tipa siledZijskog izgleda.
Snaznih li portira pomisliée-
te vi, ali oni odmah poéinju
da biju. Pridruzuju im se i

celavei sa  Uzijfima", momei
sa tiroki-frizom 1 pankeri sa
crnim naofarima, Kao i u
bolnici, ima terorista koji ot-
vore vrata i pucaju iz mraka.
Ni njima ne moZete nitta, ali
moZete pokupiti pistolj i bar
na kratko predahnuti od tu-
¢e. Na ovom nivou ima dosta
predmeta koje treba pokupi-
ti i koji u stvari kriju neku
igru {gadanje bandita kao u
WEST BANK-u, sastavljanje
sefa, sastavijanje kljuéa).
Poito  istrebite hotelskn

TINTIN ON 7HF

OO

Tintin je jedan od najpoz-
natijih i najslavnijih likova
francuskog stripa. Izmislio
ga je Belgijanac Herge, a
dve najpoznatije i najbolje
avanture hrabrog Tintina
izagle su 50-tih godina -
~Destination Moen" i , Explo-
rers on the Moon", Kao &to
pretpostavijate, igra je bazi-
rana bas na ovim dvema pri-
éama,

Pred vama je pet nivoa, od
kojih se svaki sastoji iz dva
dela. Prvi deo je 3D jurnjava
kroz svemir u kojoj treba da
bezbedno prodete kroz kisu
asteroida koji lete na vas, sa-
kupljajuéi kugle. Zute kugle

IGRACI, ZDRRRAVO!

bagru, prelazite na Eetyvrti,
poslednji nivo. Ovde vas fe-
kaju isti oni tipovi sa drugog
nivoa sa novim ortacima. Po-
iavijuju se i igre iz tredeg ni-
voa (sastavljanje sefa i klju-
Ea{. Na kraju nivoa (i cele ig-
re) éeka vas bradonja koji
nosi dva pistolja, brzo puca i
jof brze udara, pa ée pred-
stavljati izvestan problem
dok se malo ne nabildujete
pokazete mu ko je bata-Arni,
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#am daju ekstra gorivo, a
crvene bodove. Posle sakup-
ljenih 8 ervenih kugli, prela-

zite na drugi deo nivoa, koji
je u neku ruku standardna

arkadna trka po svemir-
skom brodu. Zadatak je da
pronadete izdajnika koji
podmece poZare i1 bombe,
cak i puca na vas. Ako vas
neki metak pogodi, padate u
nesvest | gubite dragoceno
vreme,

Animacija i grafika su od-
litne, sa dosta boja, §to je i
odlika autora , Probe"-a. Je-

dina zamerka je 5to je igra

priliéne jednostavna, take
da cete vet posle nekoliko
odigranih partija dospeti do
pred kraj, a kad se jednom
spustite na Mesec, cela misi-
ja je gotova, L |

Aleksandar PETROVIC
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NINjA WARRIOCRS je u
proteklo) godini bio jedan od
najptrazenijih . automata po
luna-parkovima.  Razloga
ima nekoliko: mogudnost ig-
ranja dva igrafa; ultra-Siro-
ki prikaz igre, izveden spaja-
njem tri ekrana; fantastiéna
grafika. &

Na Spectrumu, svakakao,
dobijate samo mogucnost ig-
ranje dva igrada istovreme-
no. Ideja je sledeca — nalazi-
te se u ulozi nindZe i treba
da svrgnete diktatora. Op-
remljeni  ste ograniéenim
brojem Surikena i sa dve
sablje. FZadatak nije lak, s
obzirom da vas ofekuju dik-
tatorovi bezbrojni placenici.
lzvodenje je klasiféni  hori-
zontalni 5 éokandidem du te,
5 fokanéicem ces me”, u ko-
me treba da neprijateljima
radite sve drugo samo ne da
ih pustite na miru.

Poito nije bile mogude iz-
vesti trockransko izvodenje,
igrate samo na srednjoj tre-
¢ini ekrana, tako da, kao, do-
bijate na Sirini ekrana, U do-
njem delu se nalazi skala ko-
ja pokazuje preostalu ener-
giju; a do nje je broj preosta-
lih surikena posto je skrol
piksel po piksel, pozddina 1

i ﬂEHZIdﬂ
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svi likovi su monohromatski.
Sto dalje budete odmicali
graflika je sve bolja, da bi vas
negde pri kraju sacekali ten-
kovi na gijem se vrhu na]am
Bata Zivojinovi¢ sa Sarcem”
U rukama.

Nindza ko nindia, zna
mnogo udaraca i skokova,
koje treba da iskoristite u
pravom trenutku, na pravom
coveku, Ispod likova nind#
(kada igraju dva igraca is-
tovremeno), erveni i plavi
kvadrat vam pomaZu pri ras-
poziavanju svog lika,

Najveci kvalitet igre je ig-
ranje u drustvu. Sto se tice

- kvaliteta konverzije, mole-

mo biti zadoveljni, jer samo
onaj ko je video original NI-
NiA WARRIORS, zna kako
je to debro uradena igra. M

Aleksandar PETROVIC
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Igra je stvarno simpatié-
na. Nalazite se u ulozi
Krcka, ljupkog &udovista,
koje treba da skreka sve oko
sebe u 7 priloZenih mu gra-
dova. .Hej! Pa ne mozZete to
takol" kagze tikica koji se bri-
ne o mirui redu tim gradovi-
ma, 1 ... PUFFM Kraj vas su
se stvorila razna smetala, od
snajperiste, preko helikopte-

ra do borbenih kola i tenko-
va, Svi ée se trudit da vam
zagoréaju  Zivot i oduzmu
energiju (ne mo#e fovek na
miru ni da frustukuje).

Ekran je fino skrolovan. U
donjem delu nalaze se poda-
ci o preostalom vremenu,
ene:-iitji i osvojenim poeni-
ma. Zivot imate samo jedan
- ali vredan. U donjem le-
vom uglu nalazi se Krckova
ljupka faca koja se menja =a
situacijom. U gornjem delu
ekrana odigrava se zanimlji-
va radnja. Naockolo sve prati
a iz oblaka prasine i krvi iz-
lazi vag Krcko, necStecen i
nasmejan,

Jedan od lepih delova u ig-
ri je kada se Krcko [uz vasu
pomoé) popne na zgradu i u
stilu King Konga lupa, na
sve strane nogama i ruka-
ma, Za ovaj delikvetan po-
stupak dobijate ekstra poe-
ne a na ekranu pede Mun-
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POWER
DRIFT

LActivision” veé dugo, du-
go pravi konverzije sa ,Se-
ga” automata, pa je na red
dosao i PG_WER DRIFT -
trka automobila, [stina, ovo-
Eda puta su to vide nekakwvi
bagiji nego formule, ali &ta
je tu je. Cilj vam je da pobe-
dite u 3 trka od kojih svaka
ima 4 nivoa. Zadatak nije
lak, s obzirom da isto to Zeli i
io& 12 (Zigosanih) protivnika,
Za igru dete se, sigurno, jof
vibfe zainteresovati kada saz-
nate da su je pravili isti ljudi
koji su napravili i legendarni
WEC LE MANS.

Najpre se od vas traii da
izaberete takmitara iz gor-
njeg dela ekrana, Izgled voz-
ata, logitno, zavisi od vaseg

ched Level" {Skrokan niva).

Energiju obnavljate jedudi
sve po redu, pa ¢ak i prolaz-
nike i fene sa kolicima. Oni
se polako gube u vasim usti-
ma a Krcko dobija srecénu fa-
cu.

Na kraju svakog grada fe-
ka vas po neko iznenadenje
koje su programeri spremili.
Nemojte se iznenaditi ako to
bude fudoviite poput Kroka
ali sa deset puta vedom ener-
gijom,

Loga osobina kasetne ver-
zije je Sto se svaki nivo za-
sebno uéitava, Mislim da bi
igra bila mnogo lepsa u ori-
ginalnom pakovanju, jer se
u njemu nalaze i bombone,
posto je ,Gremlin Graphies”,
uspostavio saradnju sa jed-
nim proizvodadem slatkisa
za uzajamno reklamiranje.

|
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izbora, pa ako izaberete za-
nosnu plavusu, obekujte da
e vam se lokne vijoriti pri
voinji. Ako ste nastran tip,
moZete izabrati i jajoglavog
plankera ofifanog do glave i
sl,

Za vreme trke u gornjem
delu ekrana nalaze se slike
takmidara po redosledu u
tred, i njihov raspored se me-
nja kako se takmitari presti-
#u. Ispod slika se nalaze po-
daci o vremenu koje ste utro-
sili, nivou pa kojem se tre-

SVET IGARA / JANUAR '%0.¢
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nutno nalazite, poziciji itd.
Kao i u WEC LE MANS-u
kola su vam opremljena me-
njatem sa dve brzine koji se
nalazi u donjem levom uglu
ekrana. Brzina je odliéna,
zvuka nema uopite, a pro-
blem predstavlja i uéitava-
nje svake nove staze (ukoli-
ko imate Spectrum 128, oba
problema ste redili). Kao 5to
je JActivision” uveo praksu,
imate i kredite, kao da se na-
lazite u luna-parku se neko-
liko Zetona, tako da moiete
nastaviti igru tamo gde ste

U prvom delu
igre vodite prvu
trojicu specijala-
ca, to jest snajpe-
riste, Birate ih tasterima 1,
2, 3. U desnom gornjem delu
ekrana videdete mapu i na
mapi ambasadu i oko nje tri
krstia, Ta tri krstida su
mesta na koje treba da dove-
dete trojicu snajperista. U
desnom delu ekrana nalare
se imena njih trojice. Ako
neki pogine, njegovo ime ‘e
nestati. Snajperiste vodite
preko prostora koji teroristi
osvetljavaju  reflektorima,
Ako upadnete u osvetljeni
deo prostora, od vas ée ostati
samo ,plava mrlja”,

Kada svu trojicu snajpe-
rista dovedete na svoja mes:
ta, pritiskom na <RE-

TURN> mofete predi na'

drugu fazu igre, ili ponoviti
prvi deo. Moj savet je da ne
prelazite na drugi deo bez
barem dvojice Zivih snajpe-
rista,

U drugom delu igre dobija-
te tri nova specijalea sa koji-
ma treba udi u zgradu amba-
sade. Umesto tri, na levoj
strani imate $est specijalaca,

SVETIGARA / JANUAR '90.

HOSTHGES

stali. Kada potrosite sve kre
dite, sve morate ispofetka.
Prvih nekoliko nivoa e
vam se moZda udiniti isuvise
jednostavnim, ali tada dola-
ze staze sa opasnim krivina-
ma u kojima morate koristiti
kotnice ili éete udariti u ob-
liZnju tablu. Podto su skore
sve cake sa automata prene-
sene i na Spectrum, POWER
DRIFT pored WEC LE
MANS-a mofete staviti u
svoju kolekeiju simulacija,

(]
Aleksandar PETROVIC
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to jest imena nove trojice i
prezivelih &lanova prvog ti-
ma. Maoj pametan predlog
{eh, 5ta biste vi bez njih) -
pre nego Sto krenete sa no-
vim timom, uzmite nekog od
snajperista i otistite prozore
od tergrista. Sada se sa svo-
jim izabranikom iz drugog
tima spustate sa vrha zgra-
de. Kada dodete do Zeljenog
prozora, drzite  Fire" nekoli-
ko sekundi. U stilu Krokodil
Dandija uletetete kroz pro-
zor u ambasadu. U gornjem
delu ekrana nalazi se mapa
na kojoj ste vi, teroristi i tao-
cl. Treba da pronadete taoce

i uz put ubijate teroriste. Ka-
da vam se pojavi neki od te-
rorista pucajte sa puskom

okrenutom na gore. Sve u
svemiu, zanimljiva igrica. W
Sanjin JOVANOVIC

CONTINENTA CIRCUS

Od nekoliko simulacija
voénje za Amigu koje su se
pojavile u poslednjih mesec
dana, dve se izdvajaju -
CHASE HQ i CONTINEN-
TAL CIRCUS. Nesto vige de-
mo reci o ovaj drugoj koja je
i*.'ista simulaeija trka Formu-
e 1.

Na potetku trkatke sezo-
ne nalazite se na stolom
mestu rang-liste. Osam naj-
poznatijih svetskih siaza su
prepreka do naslova prvaka
sveta u Formuli 1. Staze su
sledece:

1. Brasil { BD;
2. America (B0
3. France 50
4. Monaco 40
4. Germany (30
6. Spain 20
7. Mexico 10
8. Japan (1)

(u zagradi je kvalifikaciona
pozicija potrebna da biste is-
li dalje)

Pre svake trke, na digitali-
zovanoj pozadini i uz simpa-
tiénu muziku, dobijate mapu
staze. Sledecda scena vas ved
zatite u kolima ispred zanos-
ne plavude koja drii tablu sa
natpisom .5 sec”. Pametna
devojka ée brzo pobedi sa
staze, i posle znaka na sema-
foru krecete.

Izvodenje je klasiéno — vi-
dite svoje formulu u donjem
delu ekrana, a u gornjem de-
lu se nalaze podaci o preos-
talom wremenu, brzina, me-
njaé itd. Menjaé je dvostepe-
ni, i u drugu brzinu ubacuje-
te pri brzini od oko 150 km-
/h. Sa drugostepenim preno-
som maksimalna brzina je

400 km/h. Svaka staza je

TIFGRD;'IETAIEH
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podeljena na nekoliko delo-
va izmedu kojih se nalaze
kapije. £a svaku kapiju koju
prodete dobijate bonus vre-
me;

Najvecu prepreku u trei
predstavljaju protivniéki bo-
lidi i table pored puta, a
mnogo manju opasne krivi-
ne, kojih praktiéno i nema.
Brzinu éete jedino morati da
smanjujete, ako se nalazite
u grupi, pri skretanju u kri-
vinu.

Udarcem u bolid, ili bilo
keji objekat poréd puta, iz
automobila ¢e podeti da ku-
lja-dim, Sledeéi udarac de
formulu pretvoriti u vatrenu
kuglu. Tada vam jedino osta-
jie da satekate slededu for-
mulu, pri éemu gubite drago-
ceno vreme., Sa oiftedenim

‘bolidom mo?ete voziti izves-

no vreme, ali posle duze vo#-
nje, i bez udarca, on cde ek-
splodirati. Zato postoje bok-
sovi pored puta koji su abe-
leZeni na mapi pre potetka
trke.

Boks je, u stvari, prosire-
nje puta ogradeno buradima,
Ulaskom u baks ne gubite
vreme dok momei gase po-
Zar, ved samo dok ubrzavate

pri izlasku,
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IGRAC!, ZDRRRAVO! |

Ako budete dovoljino vesti
i brzi da izbegnete sudare i
stignete na wvreme, ostaje
vam jo§ da se potrudite da
do cilja dodete sa pozicijom
koja je dovoljna za kvalifika-
ciju za tu trku. Na kraju trke

ofekuje vas Zenska koja ma-
hanjem zastave oznadava

kraj trke {otkad su devojke
saposlene na ovom poslu?).
Inade, - devojka - ima malo
predebele noge, ali nedemo
sada o tim stvarima. Posle
svake trke zadrZavate tre-

nutnu poziciju za sledecus
stazu,

Igra ima odliéan detalj ko-
ji veoma ulepsava celo izvo-
denje. Vozite formulu, kad
primetite kako se na nebo
poalko navlaée oblaci i usko-
ro podinje da pada kisal

Dxa biste se osecali kao u
luna-parku, imate pet kredi-
ta, u}ko da moZete nastaviti
jurnjavu- za prvim mestom
od staze do koje ste stigli. B

Aleksandar PETROVIC

IE Wnterluu {El Beuu Ehena
g @ Mont-st-Jaan @ Cheval-Bois | |
o Hont-st-Jesn-Ferm [P| Plancenoit |
o {|LS! La-Haie-Saint [HB] Hubermont
_ {|LB] Le-Belle-Alliance Merbrain
1R Rossome De-Cambry [
2 HMon-Plaisir Le-HMesnil %ﬁ’
i [ Hougoumount La-Haie
PO Pospol Smohain e
e |BL] Braine-Lalend Frlchnrmnnt e
: — e —— e
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U ovoj stratedkoj si-
mulaciji pruza vam se
prilika da se stavite u
ulogu francuskog cara
Napoleona Bonaparte ili nje-
govog ' engleskog suparnika
vojvode Velingtona, Prava
bitka se odigrala 18. juna
1815. god. i u njoj je Napole-
on doziveo svoj konaéni po-
raz, iako bitku mnogi smat-
raju njegovim strategijskim
remek delom. Na vama je da
ponovite tu Suvenu bitku i,
eventualno, ispravite tu isto-
rijsku gresku. Nesto o doga-
dajima koji su prethodili bici
kod Vaterloa. Posle povratka
sa Elbe | ulaska u Pariz, Na-
poleon je pokrenuo svoju ar-
miju i napao Belgiju, Koris-
teci klasiéni vojni manevar
18. 5. 1815. god. zadrZavo je
Britance kod raskrica Les-
-Kvadre-Bras 1 istovremeno
potukao  pruskog generala
Bluhera kod Linjia. Sledeceg
dana Napoleon odvaja Grou-
Sija sa 30000 Hudi i nareduje
mu da goni Pruse prema
Vavru, a on sa glavninom
svoje vojske koja broji 74400
ljudi i 256 topova krece na
Velingtona. Velington je zau-
zeo -polozaj kod Vont-Sent-
-Zan farme | njegova armija
broji 68000 ljudi i 156 topova.
Istovremeno u Vavru se na-
laze 4 korpusa pruskog gene-
rala F. Bulova sa 85000 Ljudi
i 200 topova spreman da
pode u pomoc Velingtonu. To
bi bio kratak uvod u igru.

Sama igra razlikuje se od
ostalih, do sada wvidenih,
strateskih simulacija. Boji%-
te je uradeno u 3D tehnici i
ne moZe se sagledati odjed-
nom. Zato, posle svakog po-
teza, moZete pomeriti svoj
stab po raznim delovima bo-
jista, Igra je zanimljiva kada
se nalazite u ulozi Napoleo-
na. Kao Napoleon naredenja
moZete izdavati svojim mar-
SZalima, a to su: De Lobau
(11600 Ludi, 48 topova), E.
Wilhaud (2000 1j., 16 t), F.
Kellerman (4000 1j., 16 t),
Drouot (garda: 10000 1j., 98
t}, D. d'Erlon (19400 1., 48 t.)
i C. Reille (18500 lj., 32 t).
MpoZete od njih traZiti i da iz-
daju naredenja svojim potéi-
njenima a to su;

De Lobau: Noury (art),
Domon  (konj.), Subervie
(konj.), Simmer {pes.) i Jea-
nin (pes.).

E. Wilhaud: Chasseriau
{art.), Alphonse [konj.), De-
lort (konj.)

F. Kellerman: Tancarville
{art.), Lheritier = (konj.),
d'Hurbal (konj.),

Drouot:

Saint-Maurice

WATERLOO

(art.), Guyot (konj.), Lefeb-
vre (konj.), Friant (ped.), Mo
ralnd (pes.), Duhesme (ped.),
D. d'Erlon: Desales [art.;,
Jacquinot gknnj.}. {Fuiot
(pes.), Donzelot (pes), Mar-
cognet (pes.), Durutte (pes.).
C. Reille: Pelletier (art.),
Pire (konj.), Bachelu (pes.),
Jerome (pes), Foy (pes.).
Naredenja svojim poté-
njenima izdajete tako Sto ih
pifete (npr. Lobau order No-
ury shell Hougoumont), Od
svajih mar3ala mozete tradi-
ti i report (battle report) iz
kojeg saznajete podatke o
svojim gubicima, broj ubije-
nih i zarobljenih neprijatelj-
skih vojnika, te broj uniste-
nih topova. Podto uz ovaj
tekst prilazemo mapu bojis-
ta skrenudemo painju na
kljutne taéke u bici. To su;

zamak Hougoumont, sela
La-Haie-Saint i La-Hale,
gradié¢ Smohain 1  zaseok

Frichermont. Jo§ neéto je ve-
oma vazno. Oko 17 ¢ iz prav-
ca Frichermonta pojavice se
Bulow sa svojim korpusima.
Veoma je vaino da spredite
njegovo spajanje sa Welin-
gtonom. Ako to postignete
bitka je dobijena. U suprot-
nom deside vam se isto &to i
Napoleonu. Jos jedan savet.
Maksimalno koristite artilje-
riju jer ¢ete saduvati pesadi-
ju a i nanadete velike gubit-
ke neprijatelju. Pa, to bi bila
otprilike sve o komandama
u igri. Nadam se da cete us-
peti da uéinite ono &to Napo-
leon u stvarnosti nije... Ako.
uspete da dobijete bitku kao
nagradu, dobidete poruku,

+well done Sir, all France
will be proud of youl"

Za one koji i posle vise po-
kusaja nisu uspeli da savia-
daju Velingtona namenjeni
su slededl redovi. Na samom
potetku rasporedite trupe po
sledecemn rasporedu. D'Erlo-
novu peiadiju postavite u
La-Belle-Aliance, Lobauovu
pesadiju podaljite da zauzme
La-Haie a konjicu ostavite u
rezervi 1/2 milje juino do
La-Bele-Alliance zajedno sa
konjicom [XErlona 1 Reilla.
Naredite artiljeriji D'Erlona,
Drouota i Lobaua da bom-
barduje La-Haie-Saini a Rei-
lovaoj i Kellermanovoj artilje-
riji naredite da otvori vatry
na zamak Hougoumont. Wi-
haudovu konjicu posaljite u
napad na Smohain a njego-
voj artiljeriji naredite da

bombarduju La Haie. Drou-

SVET IGARA / JANUAR mﬂ*
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tov Korpus ostavite u rezervi
u selu Plancenoit, U 1h nare-
dite Reillovej pesadiji da za-
uzme Hougoumont a Keller-
manovej konjiei da zauzme
De-Cambry. U 3h naredite
D'Erlonovoj pesadiji da za-
uzme La-Haie-Saint. Posalji-
te Droutovu artiljeriju da
bombarduje . Frichermont, a
Wilhaudovoj konjici, Lobau-
evoj pesadiji i konjici i Du-
rutteovoj diviziji naredite da
brane La-Haie. Pireu i Jac-
quinotu naredite da zauzmu
1/3 " milje  severoistoéno od
Hougoumonta. Reillovoj pe-
Sadiji naredite da brani Hou-
goumont. U 17Th naredite
Droustu da pesadiju pomeri
1/2 milje severno od Plance-
noita a konjicu posalje u po-
mod smagama kod La-Haie.
DErlunuvUJ i Lobaunovoj-ar-
tl jeriji naredite da brani La-
aie/Sant a Reillovoj Hou-
gmmmnt Do kraja bitke (za-
vrsava se u 21h) trudite se

+An invisible man slee-
ping in your bed, who vou
gonna  call! GHOSTBUS-
TERS II. Uporedo sa izalas-
kom filma na Zapadu, poja-
vio se | nastavak prastere ig-
re za Spectrum,

lgra se ubitava iz vise de-
lova, tako da ¢éte ponove vie

]
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da zadrzite zauzete poloZaje.
Po zavrietku bitke dobidete
izvedtaj o broju poginulih i
zarobljenih sa obe strane i
ukupan broj preostalih trupa
u obe armije. Ako se budete

pridrzavali ovih uputstava
(5to ne iskljutuje moguinost
da sami pronadete neku bo-
lju taktiku), zavrsicete bitku
kao-pobednik. Pa sreéno, i
VIVE la FRANCE!! m
Slobodan MILJKOVIC

GHOSTBUSTERS 11

Se vremena provesti buljedi
u Strafie pri uéitavanju, nego
u igranju. Posle lepo urade-
nog uvodnog dela koji vam
objadnjava zasto se nalazite
u sahtu, pedéinje igra, Sa leve
strane odvija se monohro-
matska crno-crvena radnja,

‘& 58 desne se nalaze podacio

vafoj preplasenoj (prikaza-
no sli¢icom), stanju konopca
itd. Zadatak vam je da, spus-
tajudi se niz konopac, dodete
do dna Sahta. Na putu vas
presrecu nekakve ruke koje
Zele da vam pokidaju kono-
pac i dubovi. Dodatna orus-
18, bofice sa energijom sa-
kupljate tako £to se zaljulja-
te i hvatate ih. Duhovima
oruija, boéice sa energijom

sakupljate tako &to se zalju-
ljate i hvatate th. Duhovima
radite Sta god zelite, satno
im ne dopustajte da vam pri-
du, jer ée vasna smrt prepla-
siti (bukwvalne), Sto ée se od-
raziti na strahometra. Da
biste zavrsili nive potrebrio
je pokupiti sve delove bazu-
ke i unistiti ruke na dnu $ah-
ta.

Sledi vrlo ﬁudna scena. Is-
terivadi se nalaze u Kupu
slobode - koga su pokrenuli
#elatinom, 1 krecu se nades-
no u klasiénej  horizontal-
niskralnaleva”™ igri. Zadatak
vam je da Zivi i zdravi dode-
te 'do kraja nivoa, izbegava-
juti male nevaljalee. Duhave
gadate vatrenim kuglama iz
baklje dok sakupljate #ela-
tin, kaji vam je gorivo za Kip
slobode. Nivo treba zavrsiti
pre ponoci 31, decembra.

Za razliku od prvog koji je
bio jako popularan, ali loge

TURBO
ouT
RUN

Ovom  programu  bi vige
pristajac TREBO OUT RUN.
Da biste znali i ta da ne na-
bavljate, trebalo bi da vam
kafemo par redi i o ovoj glu-
posti, koje bi | Sega” trebale
da se stidi. Pre svega, ovaj
program nije- nista bolji od
obiénog OUT RUN-a, sto bi,
znajudi kvalitet prethodnika,
trebalo da bude dovoljna
kvalilikacija za njegovu defi-
nitivou sahranu:

Sta to konkretno znadi?

IGRACI, ZDRRRAVO!

tehnitki uraden, GHOS
BUSTERS II je doteran, sa.
velikim, lep  animiranim li-
kovima. Kip slobode: zauzi-
ma pola ekrana, Sto je za
Spectrum prili¢an uspeh, B

Aleksandar PETROVIC

Nove etape su u redu, lepe i
farene, dnevne 1 noéne, ali
sve u svemu manje intere-
santne nego, na primer, po-
zadina u CHASE HGQ. Uprav-
ljanje Férarijem je i dalje
katastrofalno, i nema nikak-
ve veze sa realnoSéu, éak ni
novi, potencijalno spektaku-
larni turbo pogon, nije nista
doneo. A ditav program je u
ovom broju ved oduzeo isuvi-
fe prostora... W

Aleksander VELJKOVIC

strana 17,



1GRACI, ZDRRRAVO!

U pravu su svi oni kaji su
pomislili da je autor ispisao
ove redove zahvaden sveop-
&tim redakeijskim oduSevlje-
njem &to je (najbolja) sekre-
tarica Natafa konaéno polo-
#ila vozatkl ispit. Skrinowi
koje imate priliku da vidite,
plod su videmeseénih lista-
nja stranih &asopisa 1 iseca:
nje slidica, sve u éast Natasi-
ne dozvole. Zaista zasluZuje
divijenje koliko su u igrama
tipa OUT RUN ili TEST DRI-
VE programeri ispoljili neve-

T,

18.strana:

W:Ilndn policajaca m f.‘:uu Jurd Diordta

Phu, ala momak vozi

Ja mistim

300 na sat

rovatnu mastovitost | geni-
jalnost u realizaciji dodatnih
efekata koji ¢e nam dodarati
sve vratolomije i brzinu.

poreny

o
1
f

A pofelo je . Epyx"-ovim
PITSTOP-om, u kojem se
prvi put osim uohidéajene
voinje unedogled u igri poja-

Lita kranuo sl na miting u Ljub§anu...7?

SVET IGARA / JANUAR ‘90,5558

Just anather brick in the wall...

vilo i nesto neuobifajeno;
ulazak u box, menjanje gu-
ma, punjenje gorivom, dok
sekunde grozniéavo 1eku.
Medutim, sve to deluje kao
bezvezarija prema ovome
ito vidite. I dok se desna ru-
ka odmara u lavertetu sa sir-
cetom i priprema za slededi
krug, ovakve slike zadivljuju
obiéne smrtnike i joi jed-
nom pokazuju magiju kom-
piutera ®

Nenad VASOVIC
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U zemlji divova, patuljaka,
o¢iju keje zure i okamenje-
nih utvara, obrela se ZVER.
Nekoliko stotina godina pre,
ista Zver se rodila kao obi-
tan smrini fovek koga je
Gospodar Tame izabrao za
svog Slugu, To je znadilo ro-
bovati sve do dana kada je
saznao svoj pravi oblik i po-
reklo, Zakleo se da ce se do-
modi Gospodara koji se nala-
zio u famku i da ée ga ubiti.
Maduﬂm Gospodar je mo-

gaﬂdme stotine Slugu

vaju zamak. Prepli-

*.rmrﬁii motévaru, Zver je zako-

racila na zabranjeno tle Gos-

podara. Nijedan Sluga do sa-

da nije ovako nesto pokugao,

Gospodar je, besan, naredio

svim Slugama da krenu na
Zver i ubiju je.

Zver je, niko drugi, nego

vi,in nndnnvijn] igri firme

nsis” — SHADOW OF

. BEAST. Na potetku le-

vo se nalazi fuplje drvo puno

tajni, a desno je gamak. Ako

imate Amigu, ovu igru NE

SMETE propustiti. Izvode-

nje je ved videno - pogled sa

strane, ekran 5K i
Sve 4 strane, 8 Wi s€

SVET IGARA / JANUAR '90. ==

i lu'ﬁ:.
protiv keni,m.tra ko oji.nadiru:
Utisak t.mdi.mehﬁ .a:lm:rsn
fako igru gle si.rane
postiZe se-sa mqé' i koje
se krecu 1 H
ma. Tako pIamr‘i&u pozadini
protiéu najspgrije, a kame-

nje pored vas. nmb:%e MNa
raspolaganju imate nekoliko
pokreta skok, éufanj, uda-
rac u visini glave 'udarac iz
fulnia i mai-gefi. >

Ekran je u putpunustl o8-
tavijen za igru, samo se u
gornjem levom wuglu nalazi
broj Zivota, a u gornjem des-
nom predmet koji imate, Ne-
mojte misliti da je u ovoj igri
potrebno sakupljati stvari i
nositi ih na cdredena mesta,
ovo je akciona igra.

Da biste igru lakie zavrii-
li, koristite mapu, objagnje-
nje koje sledi i ako Zelite
unesite besmrinost na slede-
¢i nadin — kada se pri ufita-
vanju igre, u uvodnom delu
nacrta slika zveri sa velikim
naslovom BEAST, pritisnite
levi taster na mi%u i pucanie
na diojstiku, sve dok kom-
pjuter ne bude zatraZio da
unesete drugu disketu. Ovim
dobijate besmrtnost, 1 jedini
natin da ne zavriite igru je
da u zamku upadnete na
mesto odakle ne modete da
se popnete merdevinama,
jer su suvife vizoko, a nema-
te odgovarajudi predmet
Prateéi objasnjenje, do toga
nece dodi,

Prvo idite nalevo do drve-
ta na kome pife ,Home".
Udite unutra. Koristeéi ma-
pu idite do kljuéa koji se na-
lazi pri dnu. Zatim odete do
zverli koja se nalazi iznad
kljuéa i koja baca kuglu i
bljuje vatru (oruZje). Pridite
joj 1 udarajte kuglu dok ne
nestane, Owvim ste dobili spe-
cijalno oruije koje izbacuje-

pri pucanju, udite u tele-
Port i popnite se uz merdevi-

hrzina-

o

ne. Idite desno, dok se na ek-
rany ne pojavi ogromno éu-
doviite koje je skup dva kos-
tura na nekakvoj monstruoz-
noj pokretnoj spravi sa kljo-
vama. Pucajte, ali ne dozvo-
lite da vas éudoviste dohvati
jer éete momentalno izgubiti
svih 12 #Fivota (ako igrate bez
besmringsti).

Kada ubijete zver, idite
desno, pomerite polugu i uz-
mite drugi kljud koji se nala-
zi odmah iznad poluge. Idite
dole, do mesta gde se nalazi
botica sa ,Power punch"-om
(Jadi udarac), Da niste pre-
thodno pomerili poluga, bo-
Cicu bi drialo elektriéno po-
lje i ne biste mogli da je do-
hvatite. Zatim krenite do éu-
doviita na desnoj strani. To
je ogromni nosorog kog tre-
ba dobro izudarati pre nego
5to nestane i oslobodi vam
put. Izadite kroz vrata i sada
se nalazite u bunaru. Utrogi-
li ste jedan kljué, Popnite se
gore i ponovo ste na mestu
odakle ste poéeli igru. Kreni-
te desno preko velike polja-
ne prepune nemogudéih zveri
koje samo éekaju da vam za-
goréaju Zivot. Ako dodete do
vrata zamhka, pokupite bak-
lju i tek tada udite u zamak.
Da niste uzeli baklju, u za-
mku bi bio mrak, tako da ne
biste mogli da se snadete.
Idite uz merdevine koje se

nalaze levo od ulaznih vrata, -

Pratite put, izbegavajuéi #i-
votinje. Kada dodete do
vrha, uzmite francuski kljug,
a zatim krenite dole, sve do
merdevina kod ulaznih vra-
ta. Sada krenite levo, spusti-
te se niz dva para merdevi-
na, do mesta na kome se u
kutiji nalazi bazuka. Zatim,
desno od strujne barijere ko-
ju dete iskljuditi tako sto de-
te kod kontrolne table pritis-
nuti dole + pucanje. Francus-
ki kljué ce ufiniti svoje i

struje vise nema. Popnite so
gore do ulaznih vrata. Idite
desno, a zatim dole do trog-
lave azdaje. Ubijte je, uzmite
mlazni ranac i krenite desno
kroz wrata (ukoliko niste
uzeli oba kljuféa na pofetku
igre, ova vrata ne moiete ol-
voritl), Zaboravite na dota-
dasnje izvodenje igre, jer sa-
da ulazite u horizonalno
skrolujudu pucadinu. Juredéi
uz pomoc mlaznog ranca do-
dite do dvoglavog éudovidta,
Ubijte ga i izasli ste iz za-
mka. Nalazite se na njegovoj
desnoj strani u sumrak. Idi-
te samo izbegavajudi jos ne-
kolike izgladnelih zveri i do-
lazite do poslednje prepreke
kaoja je ,nedto veéa" od dota-
dagnjih. Nju ubijte na klasi-
can naéin i igra je gotova.
itajucdi resenje, sve vam
izgleda jednostavno. Ali pro-
bajte da bez besmrinosti
uradite i pola od ovoga.
Pored neverovatno dobre
gratike, animacije { finog
skrola, BEAST ima lepu oso-
binu - ‘zveri se ne ponavlja-
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ju. Naime, retko cete istu
zver videti na vife mesa.
Obiéne ih nekoliko dode jed-
na za drugom, i to je sve.
Muzika je odliéna i u celoj
igri ima 10-tak melodija koje
gsve zajedno, nekompresova-
ne zauzimaju 500 K. Tako
bar kaiu autori.

W1 NDSURF
WwaeLy

Nekada davno, na C-64 je
postojala igra WATERSKI
Od tada nismi vidjeli ni jed-
nu sliénu igru {iskljuéime li,
naravno razne olimpijade).
WINDSURF WILLY isprav-
lja i tu gresku! Igru je izdala
malo poznata kuéa, ,Silma-
rils”, a autori su Francuzi.

Na pofetku birate igru za
jednog ili dva igrata, stupanj
tezine, 8 moZete pogledati i
demo ili tabelu skorowva.
Mozda bi za pofetak najpa-
metnije bilo pogledati demoa,
da vidite sve moguce akroba-
cije. Ved nakon starta se na-
lazite na jednoj od svjetskih
plaza. Prvi problem je, sva-
kako, podignuti jedro. Podi-
fete ga tako da pomaknete
dZojstik u onom smjeru u ko-
jem treba dignuti jedro. A da
biste poptuno ispravili jedro,
diojstik gurnete gore desno.

Svet igara
broj 7 vec

spremamo

20, strana

o

Ako igrate bez besmritnos-
ti, nekoliko saveta: ne Zurite,
ved idite polako, mie-po-mic,
kako wvas ne bi iznenadila
horda neprijatelja. I zapam-
tite, svaki neprijatelj ima
slabu taéku. Na vama je da
je pronadete |

Aleksandar PETROVIC
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Ubrzo cete shvatiti da je di-
zanje jedra bilo samo mali
problem. Sada treba u odre-
denom vremenu (oko 2 min)

izvoditi razne akrobacije.
Ukoliko Zelite salto, pritisni-
te fire" kad ste na valu, a
joi vise bodova suci ¢e vam
dati ako udete na val iskosa.
Inate, suci su jako Skrti pa
¢ete ponekad jedva dobijati
2-3 boda za neito ito se va-
ma fini fantastiéno, lado, ne-
videno...

Valovi nisu jedine prepre-
ke. Tu su i famei, batvice,
kupaéi, kamenje, stijene i
slicno. Na prvom nivou ne-
ma puno toga, ali kasnije se
pojavljuju i badvice postav-
liene jedna iza druge, pa tre-
ba voziti cik-cak.

Grafika je sasvim =olidna,
pozadine su dobro napravlje-
ne, animacija Vilija i valova
je odlitna. Previde zvuka ne-
ma — tu je muzika na potet-
ku i digitalizirani zvuei u to-
ku igre: ,juhuu”, ,aah” i slié-
no. Jedino Eto ée vam moida
smetati jesu duga utitava-
nja, koja su se ipak morala
izhjecéi. .

Dario SUSANJ

Iako obitno kaskaderi glu-
me glumea, u ovej igri vi glu-
mite kaskadera, ali nemate
za zadatak da neki film udi-
nite lepfim nekom svojom
vratolomijom, veé se jed-
nostavno” utrkujete sa svo-
jim kolegama u kolima i na
stazama koje potpuno odgo-
varaju ljudima takvog kova.

Takmifenje se odvija po
grupama. Postoje fetiri gru-
pe i vi se na pofetku nalazite
u éetvrtoj grupi (sa jo& dva
takmidara koje kontrolise
kompjuter). Za pobednika u
grupi bice odabran onaj koji
sakupl najvise bodove. U
svakoj grupi se vozi gest ut-
rha koje se odvijaju na dve
staze, naizmenitno. Nakon
svih Best utrka pobednik
prelazi u sledecu grupu, a iz
nje u nife rangiranu grupu
prelazi najlogije plasirani
vozaé. Naravno, cilj je dospe-
ti u prvu grupu i u njoj pobe-
diti.

Ima osam staza i vrlo su
impresivne. Evo rasporeda
staza po grupama;

4 grupa— Hump Back i Litlle
Ramp

3 grupa - Big Ramp i Step-
ping Stone

2 grupa - Roller Coaster i
High Jump

1 grupa - Draw Bridger i Ski
Jump

Imena staza imaju veze sa
njihovim izgledom, pa poku-
Zajte da ih zamislite. Pre ne-

STUNT CAR RACER

IGROMETAR[ &

é
WERZLA
-4 EE N
| STUNT CAR RACER

10ESA
GRAF KR
ZULK

TISHE

go ito poénete utrku na ne-
koj stazi, moZete da je vidite
uvecanu u tri dimenczije i po-
modu diojstika rotirate.

Prilikom voinje gledate iz
svog auta (kao TEST DRI-
VE) tako da vidite samo toé-
kove i motor sa izduvnim ce-
vima iz kojih bukti vatra ka-
da dodate gas. Sve je urade-
no u odli¢noj 3D grafici. Ek-
ran je podeljen y dva dela, a
igra se odvija u gornjem, ve-
éem delu na kojem wvidite
stazu. U donjem, manjem,
delu nalaze se slededi podaci
kojfi su veoma potrebni u to-
ku igre: brojat predenih kru-
gova, zatim broj koji vam po-
karzuje kolitinu preostalog
gasa, brojac predenih krugo-
va, zatim broj koji vam po-
kazuje kolitinu preostalog
gasa, brojadé prednosti ili za-
ostatka izrazen u nedefinisa-
nim duZinskim mernim jedi-
nicama (ako je u minusu, to
znadi da ste u prednosti nad
svojim protivnikom), skala
brzinomera, vreme proteklo
od prolaska kroz start, naj-
bolje vreme za koje je pred-
en krug.

Naravno, vas auto nije ne-
unistiv. U gonjem delu ekra-
na ce se, posle svakog jateg

SVET IGARA / JANUAR '90, s



udarca vafeg auta o stazu,
pojaviti jedan deo krivulje,
kada ta krivulja dode sa jed-
nog na drugi kraj ekrana vas
auto ce biti gotov. Ovo ée se
vrle desto degavati jer su sve
staze pune uzbrdica, nizbrdi-
ca, breiuljaka, skakaonica,
rupa.. tako da ¢e vai auto

ti vise vremena u vaz-

u nego na stazi,

-

Morate paziti da ne sletite
sa staze jer se ona nalazi na
prili€noj visini, narodito neki
njeni delovi, tako da sletanje
moZe biti veoma bolno za
vas auto. Kada sletite sa sta-
ze utrku moZete nastaviti
¢im vas na stazu vrate speci-
jalnim lancima namenjenim
basg za tu svrhu | |

Haris SMAJIC

MOONWALKER

Reflektor cbasjava noge
igraéa na plesnom podiju-
mu. Tapa-tap-tap-tapata-tap.
Noge igraju kao lude i ..
capl.. pretvore se u MOON-
WALKER logo. Ovo je pofe-
tak pompezno najavljivane
igre \U. S. Gold"-a, naprav-
liene po istoimenom filmu.
Ako ste gledali film, shvatili
ste da je glup. Igra, na srecu,
nije glupa, a zasniva se na
éetiri scene iz filma iz kojih
su se izrodila etiri lepo ura-
dena nivoa igre,

Prvi nive stavlja vas u
Majklovu koiu negde u Holi-
vudu (malo je tesno), pred
hordom razdraganih oboza-
valaca koji bi voleli da vas.
pipnu, &tipnu i cmoknu, Bej-
ite koliko vas noge nosé i po-
trudite se da nadete delove
zetjeg kostima u koji treba
da se uvuiete. Izvodenje je u
GAUNTLET stilu, a pomoc
je mapa u donjem delu ekra-
na, na kojoj vidite tackice.
Ako se tatkica krede to je ili
Majkl liéno, ili neki obozava-
lac. Ako tackica miruje, ve-
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rovatnije je da je to deo kos-
tima, a ne obozavalac kog je
strefio infarkt od tréanja.

Drugi nivo je vrlo slidan,
samo sada beiite motorizo-
vani. Pokupite 10 kristala i
dobicete specijalni motor ko-
Ji c¢ete predi na sledeéi deo
drugoga nivoa. Po zavrietku
cetiri dela, dolazi...

Treéi nive je gigantski ko-
rak u odnosu na lavirinstka
prva dva dela. Ako se seéate
kraja spota ,Smooth crimi-
nal”, znate o éemu se radi.
Majkl se nalazi u baru, kada
¢ na prozorima pojavijuje
vojska okrutnog Mr. Biga,
opremljena  masinkama. U

OPERATION WOLF stilu
potrebno je da, tréedi nacko-
lo, svojirn mitraljezom izre-
fetate neprijatelje. Priliéno
agresivan nivo.

Cetvrti novo je slitan tre-
cem, s tom razlikom &to ne-
ma skrolovanja. Ovo je za-
vriena scena filma kada se
Majkl, opkoljen sa svih stra-
na vojnicima, pretvara u ro-
bota (odlifno uradens) i na-
stoji da ih sve pobije. Pome-
rate kursor i klasiéno ubija-
te neprijatelje. U gornjem
desnom uglu nalazi se laser

BATTLE
SQUADRON

Hibrisari, autor wvaseg
omiljenog programa ponovo
je refio da vas obraduje im-
presiviom pucaljkom, koja
je sigurno izvanredna, mada
je vrlo nezahvalno reéi naj-
bolja. Naime, toliko veé na
trZifty imamo .najboljih"
pucaljki, da je nemoguce od
njih razluéiti koja zaista za-
sluZuje taj epitet. Opis igre?
Bum, bum, beng, tras, fanta-
zijabruuuuumm!® No, vrati-
mo se sa pucadkog na srpski
a bogami i hrvatski) jezik,

oji je svim igrafima zajed-
nicki, ili bar prepoznatljiv.

BATTLE SQUADRON u
sebi objedinjuje sve najbolje
osobine dveju legendarnih
pucaljki, HYBRIS-a i SIDE-
WINDER-a. Od prvog je pre-
uzeo  neverovatnu sofnost
pucanja i nagin na koji delu-
ju sakupliena dodatna orus-
ja, a od drugog poznato skro-
lovanje ekrana kako se kre-
cete levo-desno i oblike ne-
kih stacionarnih objekata,
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koji stalno ulazi i izlazi sa
ekrana. Ako ga dovoljno is-
pogadate, i on je gotov. Ani-
macije pri pretvaranju Maj-
kla u rgbota i, kasnije, u sve-
mirski brod, odlitno su ura-
dene,

Ako ste od MOONWAL-
KER-a ofekivali revolucio-
narnu igru, sigurno éete biti
razotarand, ali ako ste (kao i
autor teksta) oéekivali ko-
mercijalou  glupost, bicete
prijatno iznenadeni. B

Aleksandar PETROVIC

EHHFIKH_
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Grafika je nadmasila oba
programa, i verovatno vedi

brej automata, a zvulni
efekti, naroéito muzika, do
sada su nefuveni u pucaljka-
ma. [ vasa i neprijateljske le-
telice sasvim su zavidne veli-
éine, nifta manje nego u SI-
DEWINDER-u. Sve u svemu,
sa tehnifke strane program
zasluzuje bar 95%.

U verziji koju pretpostay-
ljam da imate, pritiskom na
desno dugme za prekidanje
introa imacetee bezbroj zivo-
ta, mada ne vidim svrhu ove
opcije, Igra je doveljno tedka
da biste je dugo vezbali, i
nadam se da je neéete na
ovaj nafin kvariti, Jer, ako
budete poiteno igrali, zado-
voljstvo ée duze trajati, B

Aleksandar VELJKOVIC
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Oduvek je bilo programa
nga granici igre i realnosti, i
to su uglavnom bile jedine
igre koje igraju oni koji
inade preziru igranje, jer
se bave .ozbiljnim” stvari-
ma (& kao fto znamo, previ-
g2 ozbiljnosti je lofe za
zdravlje, igraéi zive duse).
SIMCITY je program koji
ée takve sigurno obradova-
ti, i bar malo im produgiti
vek., Pripada Zanru simula-
cija, s tim Sto do sada niSta
sliéno nije videno - simula-
cija izgradnje grada, Ami-
gina verzija, koja ce ovde
biti opisana, uradena je
krajnje studiozno: kada su
svi bitni faktori konafno
integrisani u program, on
je u memoriji zauzeo cak
nesto vise od 600 k! Pro-
gram zbog toga zahteva
memorijsko prosicenje,. ali
L0zbiljini" igraci ga vecdinom
imaju.

Kada startujete  pro-

gram; mo#ele da birate da

li cete da paéuete izgradnju
svog imaginarnog grada iz
temelja, ili dete odabrati
neki od scenarija za veé po-
stojece gradove i rediti za-

dati problem. Ponudeni
gradovi su atraktivi
{Hamburg, Detroit, To-

_ kio...), a problemi zanimlji-

vi (obnova grada nakon
bombardovanja, kriminal,
gaobracajne guive, itd). Uz
svaki scenarij uéitace se i
kratko objasnjenje koje ce
razjasniti vasu ulogu u nje-
mu. Graditi polpuno’ nov
grad, potev od 1800, godi-
ne, cak je i zanimljivije, jer
takd u potpunosti dolazido
izrafaja wvas urbanistiéki
talenat, a svaka greska i
neracionalnost manifestu-
ju se stvaranjem problema.
Da .potrosite” sve ideje,
trebade vam bar mesec da-
na uporne, svakodnevne, i
celodnevne izgradnje.
Krenimo od samog po-
tetka. Nagi cete se na slu-
cajno generisanom prosto-
i, na kome obavezno po-
stoji jedna ili vige reka, ili
bar neko jezero, tu i tamo
poneka fuma, | puno slo-
bodnog zemljista. Nema ni
traga od grada, niti je odre-
deno gde on treba da bude,

strana

Kako sagraditi
sopstveni
Singidunum,
Agram, Leibach...

Na raspolaganju imate ne-
£to para, dosta maste, i obi-
lje urbanistickih elemena-
ta, za &ije postavljanje, na-
ravne, treba trositl sopstve-
ni skromni devizni fond.
Postoje tri osnovne urbane
zone: industrijska, komer-
cijalna i stambena. Postav-
ljanje jednog kvarta svake

od njih kostade vas 100 §.
Tek postavljeni kvart pred-
stavlia samo prazno grade-
vinsko zemljiste, koje de
buduéi stanovnici brze ili
sporije naseliti, zavisno od
povolinosti infrastruliture i
drugih faktora okruZenja.
Saobracaj je sustinski va-
Zan za priliv i dalji opsta-
nak stanovnidtva na odre-
denaj teritoriji, pa je stoga
neophodno da puteve i pru-
ge postavite tako da omo-
gucite maksimalan promet.
To ¢e vam u uslovima viso-
ke mnaseljenosti smanjiti
probleme koje vam stvara
nezadovoljstvo stanovnis-
tva zbog cestih puivi. Ovi
elementi nisu ni skupi: koe-
kica puta kosta 10, a pruge
200 5. Ali pazite - trofkovi
odriavanja mogu da posta-
nu preveliki ukoliko nera-
cionalno gradite sacbracaj-
nice,

U nage vreme grad se ne
mo¥e zamisliti bez struje.
Zato odmah podignite ter-

mocentralu, po mogucénosti
malo dalje od stambenih
kvartova, da bi se izbegla
zagadenost vazduha. Ter-
mocentrala kosta 3000, a
nuklearna 5000 3, Kockica
elektriénih vodova plada se
samo 5 §, tako da slobodno
mozete da dovedete struju
sa vise strana da biste se
osigurali od prekida. Visoki
stupanj urbanizacije zahte-
va izgradnju policijskih i
vatrogasnih stanica. Svaka
od njih kosta 1000 §, ali i
zahteva godinji budzet od
100 &, Veliki grad trebalo bi
da poseduje stadion, kako
stanovnici ne bi umrli od
dosade {ovo je ipak realisti-
fan program, pa Se ovo ne
dogada u bukvalnom smis-
lu). To zadovoljstvo kostace
3000 § iz vaseg skromnog

gradskog budieta. Kona-
can zalet industriji dade -
ka (5000 %), a gradu sa vige
od 50000 stanovnika treba-
¢z i bar jedan aerodrom
{10000 %), To bi bilo sve od
sastavnih elemenata vasSeg
grada, & na vama je da ih
ito bolje iskoristite u fun-
kciji razvoja.

Godisnji izveitaj 1 bu-
dZet. Ovi se prozori poziva-
ju sa krajnjeg, desnog me-
nija.  Godisnji  izvedta]
{Ewal) je glavni pokazatel]
vageg rada u otima podani-
ka - iz njega cete othkriti
kolike njih smatra da do-
bro radite posag, a koliko
da ne, 5ta smatraju za glav-
ne gradske probleme, koli-
ka je migracija u toku pre-
thodne podine, kao i objek-
tivno vrednovanje kvaliteta
vaseg grada od strane sa-
mog kompjutera. Owve in-
formacije treba da wvam
predstavlijaju glavne smer-
fnice na Sta treba obratiti
painju uw tekuéej godini.
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Koncipiranje budfeta

(Budget) je od presudne
vaZnosti za vasu finansij-
sku situaciju, jer predstav-
lja osnovni izvor sredstava.
Uspesno balansirani bu-
diet garantiuje ravnomerni
razvo], Kako prevariti sta-
novnike, i uzeti od njih vide
para nego 5o su spremni
da daju? Svakako ne dugot-
rajnim povecéavanjem po-
reske stope —na to su naro-
tito osetljivi, i ukeliko po-
reska stopa wvise godina
konstantno bude iznad T%,
potede masovno iseljava
nje. Porez se, medutim, na-
placuje u januaru svake go-

dine, tako da moZete da
primenite trik kojim dete
ugrabiti novac na prepad:
povecajte porez do maksi-
muma u decembru, naplati-
te ga, i odmah ga u januaru
minimalizujte. Stanovnis-
tvo e se isfrustriraii u to-
ku ova 2 meseca, platiti po-
riz, a posle toga se nede od-
selitl. Sva sreda da u ovim
kompjuterskim gradovima
stanovnici redovno pate od
amnezije, tako da se jos ni-
su dosetili da u decembru
pobegnu iz grada, a u feb:
ruary se ponovo vrale,
Pregledna mapa sa grafi-
konima. Owvo je osnovno
sredstvo . za  nadgledanje
trenutne situacije u gradu,
Mozete je dobiti sa menija
ili najnizom ikonom na pa-
leti sa desne strane. Sa le-
ve strane nalazi se mapa
celog grada, na kojoj moZe-
te da dobijete preciznu sli-
ku stanja i rasprostranje-
nosti odabranih faktora -
elektrifikacije, kriminala,
ragadenosti, saobraéaja
naseljenosti, rasporeda zo-

"na, i jo& nekih, Desno je

graljkon kretanja istih fak-
tora u poslednjih 10 ili 120
godina, Ovo vam omoguda-
va da potpuno gospodarite
sithiacijom u svom gradu, i
zackruiuje jednu vrlo kom-

paktno napravijenu ko—
mandu celinu.
Aleksandar 1ln."EL...Il(l‘.i'.i"."ll‘.::
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Igra se sastoji iz est delo-
va. Svaki deo predstavija za-
nimljiva interpretaciju po-
znatih sportova: skokovi u
vodu, bejzbol, tréanje, baca-
nje koplja, streljastvo i spor-
tski ribolov, Sve se odvija u
ﬁjaiepim predelima Austra-
e,

1. U prvor delu ste u ulozi
debelog skakaéa u vodu na
brani iznad predivne reke
obasjane zalazedim suncem.
Ne dopustite da vas na po-
cotku dekoncentrige okolina:
u pozadini je most, nazire se
velegrad, cameci plove re-
kom, pauk se Seta po grani a
u vodi vas éeka ajkula! Kada
ste se oporavili od pretrplje-
neg straha pritisnite ,fire” i
poénite. Pofinje da tede vre-
me ogranifeno za skok, Mo-
rate brzo prikupiti Sto vige
vazduha (u donjem desnom
ugi‘u se nalazi skala za mere-
nje - ,breath"). To radite na
taj nadin &to ravnomerno po-
kredete palicu gore-dele (ni-

je vaina brzina vec ritam).

Pre isteka vremena morate
itisnuti fire” za skok. Na-
rite se u vazduhu i morate

za veoma kratko vreme zau-

zeti horizontalan poloZaj. Za-
tim ste u vodi: ili vam samo
ruka viri iznad vode i polako
tonete, ili ste u vodu pali kao
daska i plutate na stomaku,

-ili vam viri glava i blaZeno se

smesite. Posle skoka dobija-
te tri ocene od fivotinjica ko-
je vas posmatraju. Najvige
‘ocene se dobijaju kada vam
posle skoka samo glava viri
1z vode.

2. Druga disciplina je ,pre-
radeni” bejzbol. Nalazite se
na predivnoj plaii punoj ku-
pata. Morate raghi loptu
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udariti nogom, a zatim je va#
drugi igraé mora uhvatiti.
Na potetku ée vam biti veo-
ma tesko da udarite loptu.
Loptu udarate na slededi na-

tin: ispod vas se nalazi skala

sa energijom; kad pritisnete
Jfire” bela linija poéinje da
raste; kada drugi put pritis-
nete ,fire" ona se zaustavlja
i potinje da se vraca; kada
prede polovinu pritisnite | fi-
re" i lopta ¢e odleteti. Ova ni-
je tako komplikovano kao
ito se €ini. Morate prebaciti
protivniékog igrata koji stoji
ispred vas i pokugava da uh-
vati loptu, Pri udaranju lopte
budite oprezni jer se moze
desiti da se bolno uhvatite za
nogu ili da vas lopta zakopa
u zemlju. Va% drugi igraé
mora da prati let lopte na
+mapi” koja se nalazi u vrhu
ekrana. Kadg lopta bude bli-
Zu njega mora se baciti i uh-
vatiti (.fire"+levo ili desno).
Poene dobijate za daljinu
lopte, a dodatni bonus za
njenc hvatanje. Svaki vas
potez burno pozdravija pla-
vusa koja vas obdri.

3. U tredem delu sa svojim
partnerom morate pretréati
stazu za odredenc wvreme.
Tritanje vam otezava camac
koji nosite na ledima., Pre-
preke na putu morate pre-

skakati (,fire” + gore). Skok
moZete produfiti pomera-
njem palice u desnu stranu,
Tréite pomeranjem palice le-
vo-desno, ali ne brzo veé rav-
nomerno da biste uhvatili ri-
tam. Ako idete suvide brzo
pokleknucete i probiti éamac
svojom glavom, Tada de se
desiti nesto veoma neprijat-
no: vas partner ée vas iz sve
snage udariti veslom po gla-
viltt

4. Cetvrta diseiplina je ba-
canje bumeranga. Bume-
rang bacate na isti naéin kao
5to ste putirali loptu u dru-
gom dleu. Na raspolaganju
imate tri bumeranga. Let bu-
meranga pratite skrolova-
njem ekrana levo ili desno
{palica levo ili desno). Bume-
rang hvatate pritiskom na
Jire” i pomeranjem palice
gore (levo ili desno) u zavis-
nosti sa koje vam strane do-
lazi. Bumerang e vas &esto
udariti u glavu ili stomak, a
moZe | izleteti iz ekrana ili
proci pored vas. Poene dobi-
jate za dostignutu daljinu, a
bonus za hvatanje bumeran-
ga.

3. U petoj disciplini vozite
se diipom po australijskoj
pustinji. Za volanom sede
dva snaina mladica, a izme-
du njih kufence izvodi vrato-
lomije. Stojite sa puskom u
zadnjem delu diipa. Momci
izbacuju flase u vis, a vi'ih
gadate, pomerajudi nifan i
pritiskajudi  fire”. Posebno
morate paziti pri gadanju u
‘krivinama jer fe vam flase
veoma brzo nestajati sa ek-
rana. Preko ekrana ée vam
ponekad preleteti i ptica ko-
ja ¢e brzo promeniti pravac
leta i edleteti ako je pogodi-
te,

6. U sestoj disciplini sedite
u famcu koji se nalazi u jed-
nom malom zalivu. U ruka-
ma driite blinker i cilj vam
je da uhvatite sabljarku koja
se poigrava ispred wvaseg
céamca. Mamae zabacujete
na isti naéin kao 3to ste Suti-

rali loptu u drugom delu. Ka-.

da zabacite mamac pritisnite
Jfire” i tako dete poteti da
vracate mamac prema bro-
du: Ako ga sabljarka zagrize,
morate da je dovladite do
broda. 1 dalje drezite  fire" i
zamarajte je povlatecipaliceu
levo pa desno i tako je dovu-
cite do broda. Kada bude do-
voljno blizu uletede u tamac,
Ako sabljarka ne primeti
mamac u famac éete dovudi
staru Suplju fizmu ili auto-
mobilsku gumu. Za cdrede-
no vreme morate uhvatiti 5to
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vige riba koje donose poene.
Ova] deo je uraden veoma
dobro, a posebno je zanimlji-
va borba sabljarke da se ski-
ne sa udice 1 njeno iskakanje
iz vode.

Igra ée vas sigurno zainte-
resovati jer je ideja nova i
igra je dosta dobro urade-
na., W

Bogdan MILOJKOVIC

KULT

Nekoé davno, postojac je
narod koji je Zivio u miru i
slozi, Jednog dana pojavio se
zlikovac imenom Zorg, dteo
jednu devojku, sa namerom
da stvori nova rasu.. Vas za-
datak se sam po sebi namecde
= vratiti sve u stanje kakvo
je bilo prije dolaska zlikov-
ca.

| IDEM
GRAF KA
Falltl g
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Na potetku slijedi pred-
stavljanje likova, a pustolo-
vinu poéinjete u sobi The
master’s orbit. Master of or-
deal, vladar, na podethu vam
uvijek poklanja neki pred-
met uz objainjenje gdje ga
upotrebiti. O svemu tome ne-
&to kasnije.

Na desnoj strani ekrana
su ikone. U prvoj se nalazi
predmet koji trenutno koris-
tite. Druga vam daje mnogo
pomagala: solar syes (pregle-
danje prostorije) sticky fin-
gers (razni trikovi, ovisno o
predmetu koji koristite, no-
site itd), know mind (&itanje
misli; zgodno i vrlo praktié-
no), brainwarp (moram  pri-
znati da mi nije potpuno jas-
no demu sluZi), zone scan
(scaniranje sobe), extreme
violence (tuénjava). Treéa
ikona odozgo daje vam popis
predmeta koje nosite. t-
vrta pokazuje, na malo fu-
dan naéin, vag energetski ni-
vo, a petom fekate odredenu
akciju (wait), Sljedede tri
snimaju, odn. uéitavaju igru
sa disha, te pokazuju vrije-
me u igri.

Krecete se tako &to dovo-
dite kurser na odredena vra-
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ta i pritisnete lijevi pumb na
mifu. U toku igre susretat
cete s¢ s mnogo likova, Neki
od njih nudide vam trampu
rabe. Na taj nadin moZete
dodi do vrlo korisnih pred-
meta, ali likovi ponekad ne-
ée Zeljeti ono &to vi Zelite da-
ti. Tada zamjena pada u vo-
du. S druge strane, moZete
se tudi, a koliko je to pamet-
no, moracete ocijeniti sami,
A sada evo 1 malog pregleda
" soba:

DE PROFUNOIS - Plai-
torma na kojoj stojite polako
tone, a vi treba da predete
na drugu stranu. Prvo izabe-
reti wait i ugledadete kuku
na stropu, Ukoliko imate ko-
nop (& rope), iskoristite ga
tako ito dete na pitanje Sto
. da radite s njim odgovoriti
. ga lasso, a zatim pokazati na
kuku. Ostaje vam jo& samo
da se spustite dolje,

THE HALL - prava mala
raskrsnica, vodi u mnogo so-
ba.

THE NOOSE - p:::tpum
mrak. Pojavljuje se netko
tko vas poziva da podete sa
njim. Uginite to.

THE TWINS - Kroz jedna
vrata ne mozZete prodi, jer se
ne daju gtvoriti. Kliknite na
kljunove , blizanaca”, te ih
otvorite sa open, pa iskoristis
te a goblet (ako ga imate):
Nedu redi kako da ga iskoris-
tite, jer to oduzima na za-
nimljivosti,,

THE SCORPIONS PRE-
SFNICF - zZelite 1 prodi kroz

.strana

vrata, pomolite se pred spo-
menikom (pray).

Soba, naravno, ima jog, ali
nedi th sve opisivati kako
biste ipak doZivljavali izne-
nadenje. Za riefavanje mis-
terije u svakoj od. 5 oblasti
dobivate takozvanu skull,
Ukoliko ga predate straZaru
za manje od 1 sat, postat ée-
te divo. To vam je nesto kao
¢in. Tek kad to uspijete, stra-
Zari ée vam davati vife infor-
macija i bit éete bliZe rjese-
nju igre. Postati Divo, narav-

no nije lako!

Kad Zelite koristiti neki
predmet ili komunicirati (bi-
lo jezikom, bilo Sakama) po-
javljuje se meni éudnog obli-
ka. Misem treba odabrati
jednu od ponudenih mogué-
nosti.

EULT, dakle, donosi novi
princip igre i natjerat ce vas
da dosta razmisljate, iako su
neka rjesenja logitna (npr.

. upotrebiti solarne ofi u sobi-

u kdjoj je petpun m;&k ‘the

noose), Dalje, velika pomodé.
« jei ta &to se u meniju nalaze

samo neke mogucnosti, tj.
one éije jo 1z1.rr5&va.nl]ne u-tom
¢asyu moguce. To znadi da ne
morate, kao kod klasiénih
avantura, isprobavati redom
gomilu . komandi  gledajuci

efekie. Pa ipak, nemojte po-
misliti da to olaksava zada-
tak! Grafika je dobra, poseb-
nog zmvuka nema, osim nekih -
«retenica” koje izgovaraju li-
~kovi: Dobroje to $to u podet-

—
i

ku moZete odabrati engleski,
njematki ili francuski jezik.
Kult zauzima jedan disk, na-
pravili su ga francuski pro-

grameri, a jedino na 5to vas
jo& moram upozoriti je da
disk ne smije biti za&tiden od
pisanja, jer biste mogli pro-
citati guru meditation, sof-
tware failure ili nesto sli¢ne.
Rjesenje ove avanture novog
tipa moZemo ofekivati u ne-
kom od narednih brojeva
«Sveta kompjutera”, jer ce
se vierovatne nadi netko do-
stojan statusa |, spasitelja
jednog naroda”. Kako bi bilo
da to budete upraveo Vi?! ®&

Dario SUSAN]

FIGHTING
SOCCER

+Fighting” u nazivu je vise
figpurativno, jer od tuée nede-
te mnogo videti; teren je vrlo
kratak, 5to je dnbm u sluda-
ju kad napadate, ali u odbra-
ni je priliéno nezgodno. Lzvo-
denje je klasiéan fudbal gle-
dan odozgo (nalik KICK
OFF-u). Kontrolitete igrata
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koji je najblizi lopti, dok os-
tale - pokreée  kompjuter.
Kontrolisanje udarea je vrlo

komplikovano (da ne nazo-
vemo nemogudce), tako da se
vige isplati predriblati gol-
mana nego Sutirati sa 10 m.

Dobre strane novog fudba-
la su lepa animacija, veliki
likovi i moguénost igranja
dva igraéa (jedan protiv dru-
gog ili zajedno protiv kom-
pjutera), Za razliku od dosa-
dafnjih fudbala na Dugi, gol-
mana kontrolie kompjuter,
fto znatno olakSava stvari,
ali uzasno nervira injenica
da je vai golman definitivno
slabifi od kompjuterovog (7).

o s o i geme g b ek e s LA o
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Cudno je da je ,Activision”
pustio u prodaju igru sa gra-
matitkim bagom: kad date
gal - .Nice shoot”, Ako pra-
wopisne greske ostavimo na
stranu; ostaje nam jos neko-
like Eisto fudbalskih nedos-
tataka u ovoj igri: u pravom
fudbalu, pri ispucavanju lop-
te pri golautu, u Sesnaester-
cu nema nikoga, dok je u
FIGHTING SOCCER-u kao
na Zeleznittkoj stanici: jadina
timova je nesrazmerna
stvarnosti, tako da cete se sa
Japanom, koji otvara turnir,

iéno pomuditi, a Brazil ig-
ra nekako mekano i podet-

nitki, U fudbalskim prawvili-
ma pie da se utakmica sas-
toji iz dva, a ne iz jednog po-
luvremena. Istina, ove gres-
ke postoje i na automaty, sa
koga je , Activision” prebacio
1gru, ali sve de lo znatno uti-
cati na dufinu vremena koje
cete provesti uz nju.

U ovom fudbalu je sve po-
malo éudno, tako da je i se-
mafor okrenut za 90 stepeni
dok posle zavriene utakmice
navijadice igraju svoju fol-
klornu tagku. Sve u svemu,
od ove igre smo otekivali vi-
e, B

Aleksandar PETROVIC

KW GH ThIAIRE

Potinjete u ulozi viteza ba-
tenog u tamnicu. Do kraja
igre potrebno je da unistite
zmaja, Izvodenje nije kao
kod klasiénih avantura wved
naredbe birate tako 5to pri-
tisnete pofetno slovo a zatim
sa . space” menjate sve na-
redbe koje podinju tim slo-
vom, Kada nadete komandu
koja vam je potrebna pritis-
nite <RETURN>. Na pri-
mer, ako felite da pokupite
glatnik pritisnete redom tas-
tere; T <RETURN>, G,
<RETURN>. Na desnoj
strani ekrana nalazi se sve-
ca koja predstavlja wvasu
energiju koje na podetku
ima dovoljno tako da bez
problema zavrsite igru. Pozi-
ciju moZete snimiti u memo-
riju i kasnije je uditati (pazi-
18, U memoriji moZete tuvati
samo jednu poziciju), Evo
kako najlakie zavrsiti igru,

Na potetnoj lokaciji poku-
pite hranu i dajte je starcu.
Isto udinite sa vodom. Sada
upitajte starca (ask old man)
i on de vam dati magiéni
afov {spade). Otvorite vrata |
krenite desno. Stanite kod
rozora i prokopajte tunel
?dig ground). Pojavidete se u
sobi sa dva strafara. Brzo
bedite dole iz sobe da vas ne
bi ubili a zatim jod dva ekra-
na dole pa desno. Tu otku-
cajte take sword ali bez pri-
tiska na <RETURN>, Kre-
nite dole i éim udete u sentry
ritisnite < RETURN=. Do-
icete mad Pritiskom na
dugme diojstika oslobodite
se strafars i nastavite dole.
Uzmite zlatnik i popnite se
levo uwz stepenice. Ubilite
strafara | idite u inter san-

cirum. ‘Tu pokupite potion,
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gold i scrool. 1dite gore pa le-
vo. Sada popijte potion i brzo
belite levo jer de se pojaviti
cudoviite. Zatirm podite u ku-
hinju (uz put u cortyard east
umite zlatnik) i pokupite fat
i gold. Idite dve sobe levo u
scullery. Tu upotrebite magi-
ju (spell caspar) i otvorice se
vrata. Idite dole, uzmite agov
(spade) i zlatnik pa krenite u

maids badroom. Tu dajte sve
zlatnike  koje  ste sakupili
(trebalo bi da ih je pet ali ne
smeta ako'th je manje) i uz-
mite medaljon (locket). Sada
idite u'dungeon passage i ko-
pajte (dig ground). Ako ne
nadete nista u prvoj sobi
probajte u ostalim sobama
jer se dungeon passage pro-
tede kroz pet prostorija. Kad
nadete pitch (to ée vam saop-
&titi dungeon master) kreni-
te u kings quarters. Stanite
na vrata u podu i otvorite ih
{open trapdoor).

U sobi levo od vas je zmaj
na koga treba baciti pitch,
fat i locket. Najbolje ée biti
ako postupite slitnoe kao ka-
da ste uzimali maé. Znadi, ot-
kucajte throw fat zatim udi-
& unutra, pritisnite <RE-
TURN > i brzo izadite. Na is-
ti nadin bacite i locket i pitch
i feka vas poruka;

~Congratulations, you ha-
vie garned your spurs as a
knight!"

Da biste zavriili igru po-
trebno je proci kroz neke
prostorije u kojima se nalazi
fudovite koje de vas pustiti
da prodete samo ako taéno
odgovorite na tri postavlje-
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nena pitanja. Posto su neka
od tih pitanja prilitno teska
{da li znate ko je bio produ-
cent Bitlsa?) evo i odgovora;

4 FALSE, TRUE, FALSE

8 NOOPHYEXL, AT, Y

11 FALSE, TRUE, FALSE
15 DOUGLAS, ADAMS, DI-
AMOND, BEOWULF
20 - GREAT EXPECTATI-
ONS, HUMAN PANCREAS,
GEORGE MARTIN
a1 EXCALIBUR, THE
EFSCK DEATH, HERAC-

U prostorijama 12 i 18 mo-
radete da redite malo tefe
probleme. U scullery éete iz-
medu detiri kvadrata morati
da pronadete tri koji se roti-
ranjem mogu postaviti tako
da imaju isti raspored Sara.
Stanite kod ¢etvrtog i pritis-
nite pucanje. U inter san-
ctum-u izmedu pet kvadrata
nadite dva para sa suproino
rasporedenim Sarama. Sta-
nite kod petog (koji je vidak)
i pritisnite pucanje. Preporu-
fujem vam da snimite pozi-
ciju pre nego &to udete u ne-
ku od ovih prostorija. m

Dugan BAJIC
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Srdan je u svom pismu po-
slao odgovor za igru LICEN-
CE TO KILL Draganu Stan-
kovidp. Na petom nivou up-
ravljas avionom koji je pove-
zan sa niganom. Taj niSan
treba postaviti na zadnji deo
prikolice kamiona i pritisnu-
ti ,fire”. Postupak poriavljati
dok Bond ne padne sa avio-
na na kamion (kod nas se
kaZe: Sa konja na magar-
ca"). Tad je kamion pod tvo-
jom kontrolom. Njime treba

Pti¢ica koju vidite

potice iz pisma
Srdana Kovacevica,
nadeg ¢itaoca iz
Osijeka. Cela
redakcija (pogotovo
Zenski deo) je bila
odusevljena crtezom
pa smo odlucili da
ga prikaZemo i
nadim najdraZim
citaocima.

da uniitavad ostala wvozila
koja se pojavijuju.

antaatlr. Four je beograd-
ska ekipa dobro poznata
Citaocima. Evo $ta oni imaju
da ka*u za C-64: TOUGH
GUYS, potni igru samo s jed-
nim likom (prethodno uklju-
¢ oba diojstika), Kad pogi-
ned, upotrebi drugi dzojstik i
nastavided tamo gde je pogi-
nuo prvi igrat. MAD MIX,
pilule na tredem nivou mo-

athko Mileta iz Zagreba je jedan od nasih najvernijih £ita-
laea i iscrpnih savetodavaca, Tako je i ovog puta, sa igrom
NEUROMANCER. Prvo nekoliko Sifri:

Firma Link 1.LY. 2.LY.
Bank Gemein- bankgemein | eintritt verboten
schaft’

Musabari in- musaborind subaru

dust.

Tozoku imports | vekuza vak

Bank Zurich bozobank

Chiba justice justice

Eastern seabo- easteabod longisland

ard

Hosaka corp. hosakacorp biosoft fungeki
Gentleman lo- loser wilson

ser

Vedina navedenih kodova radi samoe s Comlink 5.0 i 6.0
Comlink 5.0 nabavljas tako sto se poveZes s Eastern seabo-
ard", a Comlink 6.0 povezivanjem sa Tozoku imports”. Ako
se poveszes sa , Hosaka corporation”, na drugom nivou izmeni
bilo koje ime u svoje, plus svoj ID, Tako ded svakog meseca
primati platu od otprilike 20.000%. Ako Comlink 6.0 prodas
+Fuji'-u, dobices za njega T5008. Na prvi nivo ,Bank Zurich” i
,,Cluhu justice” prodires pomocu ,.Seqummera 071 ,.ﬂs&nﬂ
comp” - upitaj vlasnika sledeca pitanja: *

+why does Crazy Edo call yvou a plg""
wYou dont like Edo do you? I am pretty geod at nntmmg

these things"

+Edo is a gnats eyeba]l' He should be kicked in the head -

with a steel boot.”

Asdno ¢e ti znatno sniziti cene svojih kompjutera. Naj-
jeftiniji kompjuter kojim je mogude udi u ,Cyberspace” je
Katana. U ,Cyberspace”u u baze podataka ulazi& tako &to
prides velikim kuglama. Kada prides bazi pred tobom de se
pojaviti ista ta kugla same ovog puta ckruZena Stitom, Ratku
jo& nije uspelo da probije taj 5tit, pa mu je potrebna pomod.
Takode ga zanima kako proci ,Vorm hole” u SPACE ROU-
GE? Kako u igri LASER SQUAD unistiti , armoury droid™a u
misiji Laser platoon"? Kada se u IRON LORD-u mofe udi u
kockarnicu u gradu (kompjuter stalno odgovard da je puna)?
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rag prvo pregaziti bagemm
ostaviti bager i tek on
kupiti pilule, JOE NEBR;,
KA, u toku igre pritlsm lS-
tovremeno ; space”, M", .7, i
<S5HIFT > sa desne strane 1
dobi¢es bezbroj Zivota. SOL-
DIER, dinamit postavljas ta-
ko #to pritisnet <CTHL> a
potom  fire”. GARY LINE-
KER HOT SHOT, ukoliko
vodid I kompjuter poéne da
sustize rezultat, nateraj ga
da izbaci loptu u aut, gol-aut
ili korner i nemoj izvoditi
loptu jer vreme teée i dok je
lopta van terena. NEW ZEA-

LAND STORY, ¢udoviste na

kraju igre treba da pogodig u
usta 30-tak puta da bi ga
unistio. PRO SKI SIMULA-
TOR, dufim pritiskom | fire”
zauzeces tzv, spust-poloiaj.
Tako ¢es mnogo lakse savia-
dati wvelike strmine. LICEN-
CE TO KILL, na ¢etvriom ni-
vou {na vodi) moras najpre
pogoditi hidroavion (zakaciti
se za njega) i zatim uéi u nje-
ga (pomeranjem diojstika
prema avionu - nagore), To-
liko ¢ Commodoreu, ali paz-
ljivi fitaoci znaju da Fantas-
tic Four deli savete i za Spec-
trum. Pa, evo ih. TRIVIAL
PURSUIT, uwvek odgovaraj
potvrdno. JOE BLADE 11, za
prelazak na sledeéi nivo po-
trebno je dodi do grbavea u
mantilu. On'ée ti dati slagali-
cu i ako je dobro sloZis ides
na slededi nivo, HIGH
FRONTIER, napravi ito vise
satelita druge vrste sleva.
Potrebno je skupiti 180 sate-
lita i nijedna ruska raketa
nede probiti taj bedem. STO-
LE ONE MILLION, crveno-
-bele kase jedine imaju no-
vac, ali nemoj ih obijati pre
nego $to onesposobis alarm.
Obavesno zatvori vrata za
sobom i nemoj éesto prolazi-
ti pored prozora jer te neko
mode primetiti. JOHNNY
REB I, ako si Jenki, na po-
cetku izaberi opciju da sam
pravig teren. Kudice postavi
duiz cele reke sem ispred
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radim ...

Ureduje Nenad VASOVIC

mosta. Posto niko osim pe&a-
ka ne moZe predi preko njih,
cela juznjatka armija ce ti
doci na most gde ées je laka
unistiti. MICROPROSE
SOCCER, kad ti golman kre-
ne U susret, izadi van terena
i uSetaj se u gol sa spoljasnje
strane. Gol ¢e ti se priznati
kao regularan.

oran Popovié iz Kule 3a-

lie neke cake za Amigu,
BATMAN (THE MOVIE), u
uvodnom skrinu gde su pri-
kazane slike Betmena i Dio-
kera otkucaj slededéu reé i
imaces berbroj Zivota: JAM:
MMMDM. BEAST, enecgija ti
se nefe smanjivati ako u
uvodno] sceni kad se pojavi
glavni lik, iza natpisa BE-
AST pritisned fire" na dioj-
stiku i levo dugme misa (is-
tovremenc) i drzis tako dok
ti kompjuter ne zatrazi dru-
gu disketu. Pitanje za igru
SIDE ARMS, da li posteji i
kako se aktivira opcija za
dva igraca?

nejnn Dojéinovic iz Pande-
va' ée  odgovoriti Igoru
Pintericu za TEST DRIVE
II. Kad dodes do benzinske
pumpe, zaustavi auto izme-
du dve linije, 5to bliZe pum-
pi. Tada ¢e kompjuter da ti
da osnovne podatke o pre-
thodnoj voinji. Sve ovo vasi
samo ako imas disketnu ver-
ziju. Dejan ima pitanje veza-
no za istu igru, ali za PC: Ka-
ko da promeni scenario?.

Borls Kuljis iz Splita malo
cakula sa svojim kolega-
ma koji su zapeli kod pojedi-
nih igara. STANLIO & OLIO
{Draganu Stankoviéu), ma-
pu ¢es nadi u kudici na pofet-
ku igre, U bar ¢ed udi take
§to stanes ispred vrata i po-
vutes dfojstik nagore, Ula-

zak je malo tedl jer treba

precizno pogoditl mesto na
vratima, Cilj igre je da izga-
dasg protivnika pitama. SHO-
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OT'EM UP CONSTRUCTI-
ON KIT (Tvrtku Viroviéu),
na’ #Falost, imas neispravnu
vergiju.

ebojia Lukié iz Odiaka,

zvani Ja cam npouers
HuE", ima #elju da ga i dalje
take potpisujemo. Dopalo se
toveku, Jof u svom pismu
smatra da se Luka Stanisav-
ljevié ,...previde peni. Nije on
nikakav éar, ved zaljubljenik
u igre kao i ja." Da podseti-
mo, NoYETHMK ~ ima Atard i
svi njegovi prilozi su vezani
za taj kompjuter. BMX SI-
MULATOR, Sestu stazu mo-
¢ da prede samo zeleni tak-
miéar sa Futom kacigom pa
ie najbolie njega izabrati
RUGBY  LEAGUE BOSS,
najbolje je na podetku pro-
dati sve igrafe i kupiti novu
trinaestoricu =a rejtingom 5.
Ako neki igraé nije u formi,
treba ga-odmoriti 2-3 utak-

- mice. Posle topa bice kao

nov. Evo sad i nekoliko pita-
nja: AFRICAN RAIDERS,
zadto se ne moZe uvek po-
stignuti maksimalna brezina?
Kako se startuje ZANY
GOLF? VOLEYBALL SIMU-
LATOR, kako se upravija ig-
ratima? PINK PANTHER,
kako Eelati gazdu? POWER
DROME, moée li se i kako
upravljati dfojstikom? JOE
BLADE, 3ta se radi kad ne-
stane municije? TNT, posle
upisa mota da se resetuje
kompjuter da bi se ponovo
igralo. MogZe li se ovo izbedi?
Kako da ¢etiri igraéa igraju
LEATHERNECK?

iodrag Kandié iz Mosta-

ra i pdgovor Danielu Po-
5t za BATMAN 2. Potrebno
je pronadi i pokupiti novae i
stiti do diekpota. Tu koristi
novae sve dok ne dobijes tri
ista znaka na diekpotu. Ta-
da dobijad Dzoker kartu, Za
pronalaZenje novea i dzekpo-
ta koristi mapu iz ,Sveta iga-
ra 6" Jo& nedto za Daniela,
kad u igri BOUNCING BALL
pokiipis - sve brojeve, treba
q& lopticu izbacis van lavi-
ririta kroz rupu na vrhu sk-
rana.

erlm Miljkovié sa Novog
Beograda ima nekoliko
pitanja: Da li je mogude pro-
¢ivatri u igri KENDO WAR-
RIDR? Kako u SHINOBI 2
prodi velikog Coveka koji iz
tuke izbacuje vatru? Kako u
SHINOBI 4 prodi samuraja?

pet se javio i ,Ja", odnos-
no Dejan Pordevié sa No-
yog Beograda, Za ovaj put
on'ima slededa. tri pitanja:
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SCOOBY DOO, kako dodi do
lanova druline kad nigde
nema merdevina? 10, kako

unistiti gmaza na kraju
prvog nivea’ Sta je cilj igre
WAR CARS?

ikior Ignjatevié je poslan

kompletan  spisak upot-
rebljivih  tastera za igru
GUNSHIP, na Commodoreu
B4, &to je veoma ljubazno od
njega
Z - karta
1 « levi motor [on/off)
2 - desni motor (on/off)
3 - propeler (prikljutivanje
za motorefodvajanje od mo-
tora)
4 - AIM-9L Sidewinder (ra-
kete vazduh-vazduh)
3 - 275 FFAR (lake rakete
vazduh-zemlja bez tragata)
6 - AGM-114A Hellfire (tes-
ke rakete vazduh-zemlja sa
tragadem)
T - 30mm Cannon {30-mili-
metarski mitraljesz)
# - bacanje Chadf"-a (upot-
rebiti kada R na ekranu
pocrveni = neprijatelj te ima
na svomm radaru) :
0 - ukljudivanje «Radar
Jammer"-a (uredaj koji re-
meti neprijateljski radar)
+ - wkljudivanje IC Jam-
mer®-a (uredaj koji remefi
tragaé rakete koja te prati)
= - bacanje . Flare"-a (upot-
rebiti kada I na ekranu po-
crveni — neprijateljska rake-
ta se usmerila na tebea
£ - pogled pravo

<CLR/HOME > - poglad
“ulevo

<INST/DEL> - pogled
udesno

« - ubrzavanje  vremena
{funkcionige samo kod kar-

te]

<RUN/STOP> - pauza

= COMMODORE TASTE-
B> - provera municije i
benzing

levi <BHIFT> - promena

cilja na srednjem ekranu
«space” - kontrola srednjeg
ekrana

desni <SHIFT> - promé-
na cilja na srednjem ekranu
levi <CRSR> - rotiranje
uleve (samo u ravonoteinem
polodaju)

desni <CRSR> - rotiranje

udesno (same u ravnoted
nom polozaju)

<RETURN>= - zaustavlja-
nje rotiranja :
<RESTORE> + (brojevi
4-8) - oslobadanje oruija
<RUN/STOP> 4+ <RES-
TORE > - prekid misije
{1 - brzo gore
f3 -.s5poro gore
fhs - sporo dole
1 - brzo dole

Viktor je poslao i sdgovor
Dariju Susnju za BATTLE
CHESS, Dudina razmigljanja
se podeSava zajedno sa jadi-
nom samog komipijutera, i to
teko &to jadi kompjuter dufe
razmislja (tredi nivo je jog i
podnosljiv, ali kasniji..)

z::i;an Sirajin iz Novog Sa-
ima pitanje za jednu
staru igru,; to je MONTY ON
THE RUN. Zd normalho od-
vijanje igre potrebno je na
potetku izabrati § predmeta,
Zoki z2na za 3 predmeta: pa:
soé; konopae i gas-masku.
Kaja su pteostala dva?

‘A STA DA RADIM...

U ovem izdanju ribrike A
STA DA RADIM.. " pripre-
mili smo sazeto objasnjenje
igre STAR TREK koje nam
le poslan Aleksandar Jova-
novié. Osim sto je prilotio
ove uputstvo, Aleksandar je
naglasio da je i 2avrsio igru
U tom sluéaju, zdmolitemn
ga da sa painjom prad sve
pitatija koja fe, nesumnjive,
i dalje pristizali u nasy re-
dakeiju po pitanju |, Zvezda-
nih staza"”, Ofekujemo od
Aleksandra da pri#i odgovo-
re na 5va a pitanja, a z4 na-
gradu éemo mu pokloniti -
Kinderjaje. MoZe na oko, a
moze i na ruke.

Pored toga, imamo i inven-
tar predmeta w igri, poklon
Predraga Vujina, koji pred-
stavlja dodatnu olakiicu, B

Ne brinite
Svet igara
broj 7 veé

spremamo

S

e
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STAR TREK

Ekran je u svom vedem delu
podreden samom toku igre, dok

“%¢ u precstalom delu ekrana na-

laze slidice €lanova posade syve-
mirskog broda Enterprajz. Sva-
ki od sedam likova u igri ima
svoju ulogi;

1. InZenjer Skoti: prilikom
njegovog pozivanje (pritisnemo
pucanje kada se strelica nalazi
na njegovoj sliel) pojavi se kali-
C¢ina energije potrebna za rad
motora pri "'Warp' i 'impulse’ po-
gonu,

2. Navigator Sulu: njegovim
pozivanjemn u centralnom dley
ekrana pojavijuju se tri dodatne
funkeije koje iik izvriava:

a}) svezdana mapa

b) mapa sistema

e)' brzina broda

i. Poruinik Cehov: paziva se
prilikom napada neprijatelja na
brod. Odbrana broda vrdi se o
tri koraka:

a) stanje orufja

b} radar

&) barba

4. Vezigta Uhura: jedina fena
na ovom brodu, saopstava nam
razne poruke broj neprijatelj-
skih brodova u akolin...

b, Doktor Mek Hoj: pokazuje
sdravstveno stanje dlanova po-
sade,

6. Mister Spok: u toku leta
cbavestava mnas o planetama,
avezdanim  sistemima, stanju
broda (energija), a uitoku borbe
1 o efikasnosti neprijatelja (opei-
ja 'Enemy").

7. Kapetan Kirk: pozivom
ovog lika poriciju u igri moZemao
smimiti, uditati staru igru, a opei
jom 'Siores’ sazngjemo koje
predmete posedujemo.

Osnovni cilj igre je ugusiti po-
bunu koju su zapodeli Klingonci,

lgru mozete rediti na vife na-
fina, evo prvih sest:

L. pronaci 'Peace virus', upot-
rebiti ga na 'Peace bomb' i Klin-
gonci ée postati miroljubivi;

2. unistiti 'Psimitter console’

4. pronadi Sest voda pobune
{'Rebel commander”) | primorati
il na odanost;

4. dati Klingoncima pogredne
naredbe, pronadi 'Codes file' i is-
koristiti ga na "Klingon signals
console’;

& unistiti "Dilithiom D8 mi-
ning control console’;

8. uhvatiti klingonskeg admi-
rala o njegovom vrhovnom &ta-
b,

Da biste §to lakie zavrgili igra
potrebno je opremiti brod doda-
cima koji mu  povecavaju. iz-
dritjivost, vatrenu mod,. Pred-
meti se nalaze na planetama, a
planete, naravno, u svezdanim
sisternima. Svaki sistern ima
svoje ime 1 koordinate (wy-
y.z2) Da biste otidli, na primer,
na sistem "Bimiok' sa koordina-
tama -34.58.07 izaberite Sulua,
odaberite zverdany mapu, Taé-
ke na mapi predstavljaju siste-
me, Strelicom dodite na sistem i

H.strama i

prilisnite pucanje. Na ekranu de
se pojaviti ime 1 koordinate sis-
tema. Idite od jedne do druge
tacke dok ne naidete na ‘Bimi-
ok'. Zatim odaberite opoiju "Set
course’, podesite brzinn broda
(Warp'} i posle izvesnog vreme-
na nadi ¢ete se u zeljenom siste-
miL

Doili smo do toga kako izab-
rati planetu u datom sistemu.
Strelicom pozovite mapu siste-
ma, zatim strelicu postavite na
feljenu planetu i pritisnite puca-
nje. Pozovite Spoka koji de vam
reci kog je tipa planeta. Tipovi
planeta su sledeéi:

«Energy rafinery” - sletanjem
na nju obnavljate 'impul-
se'-energiju

LHepair drone back” - obnav-
ljate energiju broda

LDilithium mining”
ljate "Warp-energiju

wArchieve complex” - dobijate
razne informacije preko Uhure

+Comunications beacon™ - do-
bijate informaciju o broju nepri-
jateljskih brodova na razdaljini
do 85 ly
sweapons dump”
naoruianje
.Catastrophe pods” - izbegavaj-
te ove planete!
+Life supporting” - na njima se
nalaze predmeti
«Orbital Discontinuum™ - preba-
cuje vas u drogi sistem

Ostali tipovi planeta nisu bitni
28 igru,

Energiju, naorufanje itd. mo-
Zele obnavljati samo na planeta-
ma i sistemima koji pripadaju
federaciji.

Kada je jzabrana planeta tipa
«Life supporting” tade aktiviraj-
te opeiju "Confirm’, podesite
brzinu i eto vas na planeti. Da
biste pokupili predmet({e) mora-
te se leleportovati sa broda na
planetu. To se' postize odabira-
njem opeije "Transporter” kod
kapetana Kirka. Sada se na ek-
ranu pojavijuju slike teleporto-
vanog lika i poruke tipa Move
forward' ili 'Way ahead blocked',

- obnav-

— obnavljate

“U prvom shutaju slobodne prodi-

te, a u drugom morate skloniti
ili unigtiti predmet koji se poja-
vio na ekranu. Svaki od likova
¢e vam predlefiti kako da uklo-
nite prepréku, a vi izaberite na-
¢in koji vam se Cini najprihvat-
ljivijim. Likovi wveam predlaio
sledece: ; :
Skoti- 'Dismantle mechanism'
Sulu - 'Fire phaser at it’
Cehov — 'Use physical fores’
Uhura - 'Beam signals at it’
Mek Koj - 'Walk towards it
(ove retho palil)

Spok - "decode control logic'
Kirk - 'Search for hidden
switch'

Moze se desiti da se prepreka
ukloni, da povredi lik koji je
predlozio regenje ili sve likove, a
mofda se nede dogoditi nista. La
predmete koje mozete uzeti liko-

i
'ln.

vi vam predlaio sledece akelje:
"Take it ‘Beam it up' i 'Analyze
it'; izaberite "Beam it up' poéto
ée time predmet biti prenesen
na brod i ugraden {(AKOQ JE TO
MOGUCE). Na brod se vradate
odabiranjem bile koje opcije sa
strane ekrana,

Vrlo je verovatno da de vam

neki od likova predloZiti da
upotrebite neki predmet (Use’
+ ime predmeta). Vratite se na
brod i u opeiji za teleportaciju
izaberite 'Storage’. Kada se na
ekranu pojavi predmet koji Zeli-
te da upotrebite, dovedite streli-
cu do lika kejem Zelite da date
predmet i pritisnite pucanje. Ka-
da budete teleportovall tog ¢lana
posade na planetu on fe upotre-
biti taj predmet. To je | nadin da
se uklanjaju prepreke, Sto je i
jedan od ciljeva igre.

Makon stotinak ispitanih pla-
neta i tri sata igranja zavrdio
sam igru. Na ekranu se pojavio

tekst:
CAPTAIN'S LOG

THIS MISSION OF THE

STARSHIF ENTERPRISE
HAS BEEN SUCCESFUL AND

WE HAVE THWARTED THE

KLINGON CONSPIRACY,

THE STARFLEET MUTINU IS
OVER.

THE KLEIN SFHERE
HAS BEEN DISSOL VED AND
WE CAN RETURN HOME

Aleksandar JOVANOVIC

3) Chaf emirtters - ovaj pred-
met kada je na nafem brodu,
smanjuje ostedenje, Nije neop-
hodan.

Emitters su predmet] Venma
“giroke primone, Svakako J.h na-
bavite,

GLUNS:

1) Lepton pun - Ovim plstu—
ljem unistavamo Beam Geners-
tor. Nista posebno.

2) Tachyon gun - Uzmite th,
Sluie za razbijanje Blast Doora,

3) Helix gun — Protiv Robol
Door.

Guns (& Hoses), bar u ovoj ig:
ri; nisu od velike koristi.
CHYSTALS:

1} Cerenkov crystal — Koristi
nam za du#i rad Warp masins,
Bilo bi zgodno da ga imate. Sam
se instalira,

2) Zarium erystal - Oporavija
vadu posadu duplom brzinom;
nabavite ga. Takode se sam in:
stalira.

3} Quason crystal - Sludl nam
z& uniftavanje bombi. Dobar
predmet.

Kristali se u priliénoj meri ke
riste u igri. Uzmite ih, necete za-
Zaliti.

DEVICES:

1) P. 5. i. device - Kada je ovaj
aparat na. brodu, Klingonet vas
nede modi videti. Sami prosudite
o znataju ovog predmeta.

2) ZMX device - Slui za bita-
nje banke podataka, Super.

INVENTAR PREDMETA

EMITTERS:

1) Synéron emitters - koristi-
mo ith protiv Janitor robota. Do-
bro bi bilo da na pofetku igre
nabavite neke jer jedan pogre-
fan potez i prolaz je zauvek za-
tvoren, Koristi ga bilo keji lik.

2} Cyclox emitters - koristimo
ih za demoliranje Synapse bom-
be. Veoma keristan predmet.

3) Logic emitlers ~ Ovaj pred-
met je od velike koristi jer, kada

‘je na Enterprajzu, priblifavajuct

pobunjenitki brodovi postaju lo-
jalni.

4). Soma emitters - NABAVI-
TE! Bez njega nedete mosi da
dedete do pojedinih Rebel Co-
mandera. Inafe slu¥i sa tnista-~
vanje Klingon Imperial Guarda
i Romulan Centuriona. Kljudan
predmet u igri,

3) Hot shot device — Kada ima-
mo ovi-stvar na brodu, orugje se

trofi - znatno  sporije.  Dobra
stvardica.

Devices nam mogu veoma po-
slufitd v igri.
CANISTERS:

1) Psychogen i floux ﬁﬂmstm‘a
FPrvi slufi za hvatanje rebel co-
mandera, a drugi za otvaranje
vrata. K'DRISND"

OSTALO:

1) Data bank - Baza podataka,

2} Romulan code book - Va-
tan predmet, Tajne Sifre romu-
lanske vojske. Moiete ga naci
na Dakiak IL

4} Peace wvirus ampoule -
KIjUCN]I PREDMET. Nadt dete
ga na Tenaku, a slufi, kada se
pravilno iskoristi, za pretvara
nje Klingonaca u miran i poko-

| |

ran narod.
Predrag YUJIN
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jedna igra radena po
vima crtanog filma, Za-
i velikom popularnos-
m ‘superjunaka tipa Indija-
- ne Déons | Betmena, élanovi

#-mrnminnsfnﬂg spasilag-
tima  Thunderbirds" od-
¥ 'su da izvedu nekoliko
- herojskih podviga i povrate
~ staru slava, [gra se sasmE1 iz
d @ﬁdpﬁaabna programa (mi-
sije) i u svakoj od njih uprav-
“ga po dva &lana tima.
a mana igre su koman-
m. 'I.Ipmvljanje je moguce
o tastature i to:

y }E P, L - za kretanje;
. F-’-'QETER} - za upotrebu
~ predmeta; 1, 2 - za biranje
~ predmeta i ,space” - za pro-

g Hhﬂm 1: Mine Rescue
. Posle rudarske nesrete
ﬂm «Thunderbirds™a Vi-
@} ostao je zarobljen dubo-
ko unutar rudnika. Njegovi
- werni drugovi Alan i Brejns
~ su tu da ga oslobode pre ko-
- natne kalastrofe. Upravljate
‘L&Imwm i Brejnsom. Na po-
: od predmeta odabere-
. te pidtolj za podmazivanje,
lampu za Alana i drugu lam-
pu mu Eﬁ!ﬂjnu Kad ste to
uradi Brejns pokupite
francuski kljué i éekic. Mo
~rate biti veoma brzi jer voda
ﬁhkﬂptodiﬁr u rudnik. Sa-
idite do lifta-korpe i po-

pravite je &ekicem. Idete

IGARA / JANUAR 90,

kr:lrpﬂm skroz gore, ali ne za-
boravite da uz put pokupite
detonator. -Na vrhu skrenite
desno i zavrnite ventil fran-
cuskim kljuéem. Zaustavili
ste vodu! Sad se vratite do
mesta na kojem ste ostavili
lampu, pa se sa lampom i de-
tonatorom uputite do prosto-
rije zatrpane kamenjem. Tu
ostavite detonator i idite po
Zlel. Sada se vratite po deto-
nator, pa dotaknite kamenje.
Automatski dete otidi u su-
sednu prostoriju, aktivirati
detonator ¢4 viola - putl je
slobodan!

Nastavite putem dok ne
stignete do éoveka koji vam
mase. To je Vird#il koji se
nalazi u prikelici zaglavlje-
noj u Zivom blatu. Prebacite
s¢ na Alana. Sa njim idite do
merdevina, pokupite ih, pa
desno. Kod Zivog blata koje
se nalazi na sredini prostori-
je. aktivirajte merdevine i
premostite blato. Sada se
prvo vratite po predmet koji
ste odbacili kada ste uzimali
merdevine, pa tek onda
predite blato. Idite desno do
merdevina, pa nadole kad
god budete mogli. Tu negde
nadi éete prikolicu. Podmagi-
te je pistoljem, pa dete je la-
ko odgurati do novog blata,
Idite skroz desno, pokupite
busilicu, idite skroz levo, pa
se liftom spustite dole. Tu
negde pokupite kabl, pa idite
do metalnog zida. ProbuSite
ga busilicom! Sada levo, do
Virdzila i Brejnsa. Automat-
ski cete se popeti na Virdzi-
lovu prikolicu i pomodu nje
izaéi iz rudnika. Ali, tu nije

.kraj. Kac Brejns idite po

lampu, pa se onda vratite na
start. Time ste okonéali prvu
misiju i dobili ifru za nasta-
vak - ,FABSUBMA". Medu-
tim, &ifra je pogresna. Prava

* |GRACI, ZDRRRAVO!
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ifra glasi ,ANDERSON" i
predstavlja prezime autora
igre. 5to reée nas narod: , Sli-
ku svoju ljubim™!

Mission 2: Sub Crash

Zli Lojds je resio da unisti
svoju nuklearnu podmornicu
i pokupi masnu odstetu. Vas
zadatak je, naravno, da spa-
sete podmornicu ostavljenu
na milost i nemilost morskih
struja. Upravljate Alanom i
Gordonom. Za Alana odabe-
rite bocu sa kiseonikom i
sprej protiv ajkula, a za Gor-
dona pilule protiv radijacije,
Kao Gordon upotrebi pilule,
pa kao Alan idite sprat nide,
spustite se u poplavljeni deo
podmornice. Idite jos jedan
sprat niZe i stanite na sredi-
nu prostorije. Izadi cete iz-
van podmornice: Idite desno,
ubijte ajkulu sprejom i skroz
levo pokupite Zutu propusni-
ci. Sada se vratite u podmor-
nicu, pa pomoéu poluga is-
praznite sve prostorije napu-
njene vodom. Slededa pro-
pusnica se nalazi na spratu
iznad starta, kod kapetana
podmeornice. Kada ste poku-
pili obe propusnice idité do
sobe obelefena sa % Kod
prvog automata upotreblja-
vate plavu, a kod drugog Zu-
tu propusnicu. Sada je jedi-
no ostalo da se vratite na

start. Sifra za treci dec je
WS TINGREAY",

Mission 3: Bank Job

Vaini tajni dokumenti do-
pali su u neprijateljske ruke.
Zadatak ledi Penelope i nje-
nog vernog Sofera Parkera
je da te papire ukradu iz do-
bro éuvane Londonske ban-
ke. Papiri se nalaze u sefu
koga otvaraju éetiri kljuda.
Za ledi Penelopu odaberite
sprej za 'kosu a za Parkera
misa na navijanje i stetos-
kop. Kac Penelopa krenite
desno | sprejom uspavajte
sakatog ¢uvara. Popnite se u
banku i idite do prvog lifta i
skrenite desno. Naéi dete se
u sobi puncj malih polica sa
fiokama. Sada se prebacite
na Parkera i idite do Penelo-
pe. Kako Parker stane na
odredens mesto, odredena fi-
oka ée se otvoriti. Pomoéu
Penelope ispitajte sve ficke i
naéi éete prvi kljué. Kao Par-
ker idite do drugog lifta. Lift
je pokvaren pa vas mofe od-
vesti samo do jedne prostori-
je. U njoj se nalaze kolica.
Pomerite kolica u lift i udite
u njega. Sada ¢e filt krenuti
u nove prostorije. U posled-
njoj skrenite leve i nadi dete
se pod velikim laserom. Pus-
tite miSa na navijanje tako
da dode do suprotnog zida i
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laser ¢e prestati. Kao Pene-
lopa idite do drugog lifta i
krenite liftom sve do prve so-
be koja ima izlaz nalevo. Tu
tete nadi drugi kljué, Sada
idite do druge sobe sa polu-
gama. Kao Parker idite do
sobe skroz iznad prve sobe
sa polugama. Tamo ¢ele nadi
sef koji, kao iskusni prowval-
nik, otvorite pomodu stetos-
kopa. Sada krenite skroz do-
le, pa levo. Sada ste nasli i
Getvrti kljué (raéunajuéi i
onaj iz sefa). Poluge u prvoj
sobi podesi: + +———+ 4+, a
wdragol + =+ 4+ == (+ =
GORE, — = DOLE). Pred-
stoji najlaski deo: kljudevi-
ma otkljuéajte sef i pokupite
dokumenta. Sifra za Getvrti

deo - ,FIREBATL.L".

Mission 4: Evil Hood

Ludi kriminalac Hud u
svojoj tajnoj bazi ispod pro-
davnice igradaka konstruise
termonuklearni projektil od
60 megatona kojim namera-
va da uceni svet. To nije sve!
Nabavio je i tajni film koji
otkriva identitete svih
«Thunderbirds”. Skot { Vi-
rdZil ga moraju zaustaviti
pre nego 5to bude kasno. Za
Skota odaberite superlak i
naofare za sunce, a za Vi-
rdzila pistolj. Na poéetku os-
tavite sve predmete, pokupi-
te kljud od automatskog kla-
vira, skrenite levo, pomerite
prvu komandu i iz lampe dée
ispasti note. Pokupite ih, si-
dite do klavira, otkljutajte
ga i startujte pomofu nota.
Klavir ée pofeti da svira! Sa-
da brzo pokupite odbatene
predmete, pa sa Skotom i Vi-
rdZilom dodite do klavira,
koji ¢e poleti lagano da tone
u zemlju, Nadi fete se u pod-
zemnom SkloniStu zlog Hu-
da. Ubrzo ¢e dojuriti Hudov
robot. Nemojte ga likvidirati
pistoljem wed upotrebite le-
pak i robot ée se zalepiti za
pod. Sada idite skroz levo i
pokupite minu. Kao Virdzl
idite sprat nize sve dok ne
dodete do laserskog zraka.
Pucajte u komande na zidu
dok th sve ne unistite. Kao
Skot idite do prve poluge i
povucite je. Tako ste otvorili
Hudové laboratorije. Prove-
rite da li nosite narodare ko-
je vas &tite od Hudove hipno-
titke moéi, pa idite do trede
poluge, povucite je, skrenite
levo 1 montirajte minu u ot-
voru na projektilu, Ostalo je
jedino da pokupite tajni film
i igra je gotova. Zemlja je
spasena po n-ti put, a Hud
vam obeéava osvetu! U slede-
fem nastavku, moida, B
Milog HOLCLAJTNER
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Ovaj naslov ima znaéaj sa-
mo za malobrojne gradane
nasie zemlje koji hvataju 3.
kanal TV Beograd, ili nekim
drugim voliebnim naéinima
imaju uvida u satelitski pro-
gram. Hel je o popularnom
ameritkomn kviza televizij-
ske kude ,MTV".

Razlika izmedu , EKviskote-
ke" i, Daljinskog upravljata”
nije samo u tome Sto ovaj

~drugi ne vodi Oliver Mlakar

(éime, naravno, taj kviz
maksimalno gubi na zanim-
ljivosti). Bitan faktor je u to-
me 5to je kviz produkt zem-
lie Amerike. Ne, nije ovo ni-
kakva propaganda trulog ka-
pitalizma, ili pokugaj pribli-
zavanja novopazovskim ide-
jama. Cinjenica o poreklu
kviza nam svedoli o njego-
voj ludosti.

Ameri su blesav narod, &to
je opitepoznata Einjenica.
Medutim, dok je u njihovim
filmovima ta ckolnost svede-
né na rasumnu mery, u -
vom programu poput ovog
kviza imamo prilike da vidi-
mo gomilu psihodelitara na
delu. Potev od voditelja, koji
na trenutke uspeva da bude
duhovitiji od svog uobitaje-
nog nivoa (koji je ravan i ne-
kim saradnicima nageg lis-
ta), preko ekipe pomocnika i
Zirija, do takmiéara. Takmi-
cari su posebna priéa. Vero-
vatno ih namamljuju rekla-
moem u stilu ,put da prona-
dei sebe”,

Cela ova prifa je potrebna
da bi oni &itaocei koji ne gle-
daju 3. kanal imali uvida u
totalni haos u kome se odvi-
ja ovaj kviz, jer je igra sus-
tinski veoma sliéna, Graficki

ne tako lode realizovana, ig-

ra prufa mogucnost igranja
od 1 do 3 igrada. Naravno, u
slutaju x <3 igrafa, preosta-
le takmicare ,glumi” kom-
pjuter, sto ne mora uopste

da znafi da ce oni uvek imati
tatan odgovor,

Na izboru je deset mogu-
¢ih karaktera, prikazanih
portretima u syvom najbo-
liem {uslovno redenc) izda-
nju, Posle izbora se prelazi
na sam kviz. Voditelj, rela-
tivno dobro nacrtan, se po-
javljuje u odgovarajucéim
etapama igre, pun sarkastié-
nih komentara koji u sluéaju
igre i nisu tako lo#i kao u
stvarnosti. Za one koji ne
znaju pravila, mada su izu-
zetno jasna, objasnidemo,
Na izboru je devet pitanja,
svaka grupa iz odredene ob-
lasti. Brojevi grupacija ras-
poredeni su simbolidno oko
ekrana welikog televizora,
kao brojevi kanala, a u pra-
vom kvizu takmifari imaju
nazovi daljinske upravljade
kojima ,biraju kanal”. Na-
ravng, u igri stvari ne stoje
tako lepo, jer se koriste bro-
jevi sa tastature, ali to ne
umanjuje interesantnost.
Dokle god taéno odgovara na
pitanja, takmitar ima pravo
da bira kanal, odnosno da
namede svojim konkurenti-
ma odredena pitanja. Ista si-
tuacija vaéi i za slutaj da ni-
jedan od prijavijenih takmi-
cara za odredeno pitanje ne
dé tafan odgovor; i dalje ima
prvenstve takmiéar koji je
poslednji odgovorio. Igraéi
se preko tastature prijaviju-
ju da odgovore na pitanje, a,
Sto je najbolje, kompjuter
uvazava odredene greike u
kucanju redi. Naravno da je
najbitniji faktor za igranje
poznavanje engleskog jezi-
ka, ali dobro je &to je uneta i
ova mogucénost, koja u ne-
kim slutajevima dobro dode.

5to se samih pitanja tide,
iz naslova kviza se moZe na-
slutiti njihov primarni ka-
rakter: vezana su za televi-
zijski program. Po#to to nije
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nai télevizijski program, pi-
tanja tipa ,Pravi identitel
Branka Kockice?", ili ,Da li
su voditelji "TV bajta’ Bran-
ko Dakovié | saradnik 'Sveta
kompjutera’ Avram Branke-
vigé jedna ista osoba?, ili
+Najpopularnija odjavljivaéi-
ca TV programal” nisu za-
stupljena. Medutim, ima pri-
liéno pojmova koji su éak i
nasim gledaocima poznati, 5
obzirom da pored ,Hobotni-
ce” koja je italijanska, naga
televizija mahom prikazuje
ameritke serije. Tako se mo-
gu istadkati pitanja iz , Alfa”,
+Porodiénih veza” (sa Maj
klom Diej Foksom), . Zvez-
danih staza”, a naravno ni
sapunice nisu zaobidene -
~Dalag". U sluéaju da ramu-
mete pitanje, Sto je gotovo
izvesno u nekoj od gornjih
Erupacija, a joi pogotova
ako umete i da napifete ta-
can odgovor, vi ste srecan do-
vek. Naravno, mnogo je vise
nama sasvim nepoznatih .
pojmove; ali to nije tako
strasno, jer je kompjuter
glup (ili se samo pravi).
Posle svih iskoriséenih pi-
tanja u jednom krugu, jedan
od takmitara napuéta bori-
liste. U TV programu to je je-
dan od najeuforiénijih mo-
menata. Jer, doticnom ne-
srecniku se dedava da izleti
iz stolice, da ga povuku krogz
zid u pozadinu, da eksplodi-
ra.. Publika besomuéno ur-
la, smeje se, pri ¢emu naj-
glasnije hijene dolaze do iz-
razaja, a preostalima ostaje
da se bore dalje. U igri ne po-
stoji nijedan kadar publike,
Sto i nije neophodno, & gor-
nje situacije su sasvim zado-
voljavajuée prikazane i na
ekranu naseg monitora,
Na%e programerske nade
bi mogle da naprave slicénu
stvar sa Amebom Ramada-
nusom i njegovim , Znanjem-
-imanjem”, jer, svasta, kod
nas je sve to bolje. Ako nista
drugo, bar bi bilo lakse za
razumevanje. Ajd" uzdravlje,
i... gledajte ,Remote Con-
trol” i igrajte  REMOTE
CONTROL. [ ]

Nenad VASOVIS
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Pre nekolike meseci najavill I

smo ovu igru u rubrici Bice, Bi
¢e.." 1, nakeon o je stigla, moZe-
mo redi da je bolja nego §to smo
ofekivali. Arheolog i avanturis-
ta, hrabri Rik Opasnik (nesude-
ni Indijana Dfons) dodivljava
udes avionom i, na svu sredu,
pada na neko fbunje koje mu
ublazava pad. Nesredna okol-
nest je sto se Zbunje nalazi u
dfungli Juine Amerike, prepu-
noj negostoprimijivih divijaka i
éovetuljaka,

Igra je radena u JACK THE
NIPPER 2 stilu, ali razlika je u
tome Sto je za svaki prelazak u
sledecu prostoriju potrebno da
razmislite pre negd Sto nedto

‘uradite, Prva prepreka je stena
kaja juri za vama. Wema vam
druge nego da beZite | tek da na
tre¢em ekranu, pri padu, ateri-
rate na bezbedno mesto. Na 3a-
lost, stena nede ubiti sve domo-

roce, kao na podetky, tako da de-

te morati da koristite pistolj i di-

namit, Dinamit vam mo2e karis-

liti 2z ubijanje neprijatelia, ali
pryenstvens namena mu je da
unist prepreku, time ito cete ga
postaviti pored nepoZeljnog oh-
jekta i pobedi malo dalje. Posle
-3 'sekubde, dinamit eksplodira
i put je slobodan.

Uz put moZete pokupiti 1 do-
datne kolifine municije i dina-
mita, ali nemojte se uplasgiti po-
kretnih stena i slitnih dranguli-
ia. Svaki ekran ima svoju origi-
nalng smisljenu caku koju mo-
rate pronaci ako zelite da se spa-
sele iz diungle. ‘|

Aleksandar PETROVIC
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EMANUELLE

Seks i softver: dve stvari
koje bas i ne idu zajedno.
Francuska softverska kuda
+Coktel Vision” napravila je
igru EMANUELLE baziranu
na istoimenom romanu.

Vlasnici monogromatskih
monitora i polamegabajtnih
Atarija ne moraju da brinu,
ova igra ée raditi i na njiho-
vim masinama.

Radnja se desava u Brazi-
lu i cilj vam je da pronadete
drazesnu Emanuelu i da je
ubedite da pode sa vama u
Pariz. Zvudi prosto, ali...

Da biste izvrsili zadatak
ne moZete jednostavno po-
zvati Emanuelu telefonom i
zamoliti da pode sa vama.
Umesto toga, morate nadi 4ri
statue, koje predstavljaju tri
simbola erotizma. One de
vam pomodi da podignete
svaj erotski potencijal 1 da
postanete neodoljivi.

Kada startujete igru bice-
te prisiljeni da gledate vatro-
met iznad Hija, posle &ega
cete slufati karnevalsku mu-
ziku, Lepg izgleda prvi, mos-
da i drugi put, ali kasnije po-
staje zsamorno:

Igru pofinjete na brdu iz-
nad Rija. MoZete se kretati
po raznim lokacijama i to ta-
ko &to cete kliknuti miSem
na neku od njih. Najbitnija
mesta su hotel, plaza, kasino
i siromasnija fetvrt grada.
Na svakoj lokaciji moiete
razgovarati sa likovima tako
sto’ dete kliknuti miSem na
njih. Imate veé spremna tri
moguca odgovora, take da
ne morate kucati tekst,
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Kada se prvi put sretnete
sa mladom damom ne smete
joj davati predloge u stilu:
«Let's go to do it, Baby!" {5to
bi otprilike znaéilo  hajde da
TO obavimo na brzaka”). Bi-
lo kakvi nepristojni predlozi
bice kainjeni préstankom
razgovora. Ako cdabarete
pravi pristup, ukazadée vam
se prilika da proverite iz-
driljivost kreveta u hotel-
skoj sobi,

Imacete, takode, mogud-
nost da isprobate svoje bori-
laéke sposobnosti protiv sta-
novnika siromadnog kvarta.
Najbolji natin za pobedu jes-
te da protivniku pokaZete da
pogleda: ;nesto gore” i da ga
«ha kvarnjaka" sredite. To
£e vam brzo dosaditi, jer ne-
mate bas neki izbor udaraca,

Ako Zelite vie uspeha kod
Zena (ili moida kod devoja-
ka) u stvarnosti, moida je
ovo dobra prilika da razradi-
te taktiku uz pomoé svog ra-
funara. W

Branko JEKOVIC
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Snaina svetlost reflektora
zaslepljuje vam odi. Dok ne-
pomiéno lezite na operacio-
nom stolu, oko vas uZurbano
trée doktori i medicinske
sestre. Na monitoru ispred
pratite otkucaje svoga srea,
zatim osecate kako polakeo
tonete i propadate sve dublje
i dublje i dublje... Zatim ble-
sak i - to je poslednje cega
se secate.

Ne, to nije potetak knjige
+Ove Eto se oduvek hteli da
znate o operacijama, a niste
smeli da pitate”, veé uvod u
igru WEIRD' DREAMS; u
slobodnom prevodu Uvrnuti
snovi”, firme , Rainbird"”, Au-
tori igre su lukavo smislili
ovu spicu, kako bi mogli da
opravdaju zaista uvrnute i
fantastitne predele kroz ko-
je prolazite tokom igre. Cilj
igre je prodi kroz sve kofma-
re i snove koji vam se deda-
vaju tokom operacije i prezi-
veti samu operaciju.

Posle zanimljive uvodne
fpice pofinju wvasi wvrnuti
snovi. U bolesnitkoj pidia-
mi, u kojoj ste bili na opera-
cionom stolu, upadate u mik-
ser za pravljenje Sederne vu-
ne (stalni posetioci sajma
znace o femu je red), koji je
ogromnih razmera. Dok nao-
kolo lete komadi Sedera, Stap
na koji se namotava vuna
nemilosrdno vas proganja.
Trudite ze da se nadete na
putanji komada Zedera, koji
je lepljiv i ostace prilepljen
na vasu pidzamu, ali i izbe-
gavajte Stap. Kada sakupite
dovoljno Sedera (4-5 koma-
da), skofite nagore u trenut-
ku dok vam Stap ide u susret
i ostadete zalepljeni na Se-
éernoj vuni. Stap veoma tes-
to menja pravac kretanja, ta-
ko da sve to nije nimalo la-
ko. Vodite ratuna o dve stva-
ri: prvo, Secer nije dovolino
lepljiv, pa cete prilikom sva-
kog neuspesnog skoka igubi-
ti par komada, i drugo, ne-
mojte skakati na Stap ukoli-
ko se Sederna pena previde
namaota.
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Posle uspeine egzibicije
nasli ste se na nekom vasa-
ru. U pozadini vidite razne
vrteske, cirkuske Satre, vra-
carina kola; do wvasih usiju
dopire veoma lepa muzika,
Medutim, necete imati previ-
Se vremena za razgledanje i
uZivanje, jer ée vas snadci no-
va nevolja. Polako ali sigur-
no prema vama klizi najveca
osa koju ste ikada videli. Ne
pani¢ite, veé joj ostavite par
Secera, koji su ostali zalep-
ljeni na vama iz prethodnog
sna, Kod svakog komada
ona ée zastati, ispustiti pred-
met koji nosi i natenane po-
jesti Secer, Sto vam ostavlja
dovoljno vremena da pobeg-
nete. Ukolike vas savlada
znatizelja i pokusate da
oduzmete osi predmet koji
ispusta dok jede, videcete i
najvecu Zaoku. Iz zvuénika
na vasem monitoru doprede
uZasan krik, a vafem junaku
glava ¢e natedi i eksplodira-
ti. Ponovo ¢ete se naci u ope-
racionoj sali, ali ovoga puta
crta koja pokazuje rad vase-
ga srca bide ravna, Medutim,
tu.je vrsan tim lekara koji ée
uspeti da vas ofivi (i ponovo
uspava). Vasi snovi penove
te podeti da teku,

Ovoga puta nalazite se u
sobi sa iskrivljenim ogledali-
ma. Probajte da prodete
kroz neko od njih. Ukoliko
prodete kroz ogledalo koje
se nalazi nasuprot vas, opet
tete se susresti sa mikserom
i Secernom penom, a kasnije
i sa osom. Ukoliko prodete
nadesno dodi cete u, naiz-
gled, idilican park. Prolazite
mirno pored vedeg buketa la-
la, koji samao izgleda vrlo mi-
roljubivo. Ali, samo izgleda.
Kada zakoradite dovoljno
blizu lala de vam pokazati
svoje lepe i bele zube i trudi-
¢e se da vam ih zarije &to
dublje. I opet isto. Jauk, ope-
raciona sala, gubite jedan od
svojih dragocenih fest #ivo-
ta, pa opet nazad. Ovoga pu-
ta sagnite se i uzmite neki
od prutova koji leie unaoko-
lo po parku i upustite se u
nemilosrdan boj sa gomilom
pobesnelih lala. Morate biti
veoma brzi, jer posle odrede-
nog vremena pojavijuje se
kosilica, koja ée od vas za
kratke vreme napraviti pse-
éu hranu.

Ukoliko uspete da pobedi-
te suotidete se sa devojbicom
koja hoce da se igra. Ovoga
puta ne date se prevariti ta-
ko lako i stojite na pristoj-
nom  odstojanju.  Devojéica
vam baca loptu da se poigra-
te. Podoezrive je gledate dok

lopta skakudée prema vama.
Neito je tu sumnjivo. Poku-
Savate da se sklonite, ali ved
je kasno. Lopta poéinje da
vas prozdire i kada zavrsi
svoj posao, podrignude u
slast. Slededi put pokugajte
da uhvatite loptu tako Sto de-
te se sagnuti i baciti je dale-
ko. Probate da prodete pored
devojtice, ali ona iza leda va-
di noZ veliéine onog iz ,Pet-
ka, 13." i Zalje vas nazad u
operacionu salu, ovoga puta
sa razlogom. Poito vam je
dosadilo da se igrate sa lala-
ma i devojéicama, odluéujete
da se vratite u sobu sa ogle-
dalima i probate da idete
nadesno, jedinu stranu na
koju jog niste isli.

Predeli koje sanjate se
menjaju i nalazite se u pusti-
nji. Iznad vase glave plovi ja-

to riba. Ne obazirete se jer
ste navikli na sve i svasta.
Nastavljate sa pohodom i na-
lazite se ofi u oéi sa neobié-
nom kreaturom koja je neka
mesavina Sfinge, kengura i
Zabe. Veitim pokretom glave
kreatura vas pogada i opet
vas Salje u operacionu salu.
Slededi put probate da uhwva-
tite neku od riba koje vam
plivaju iznad glave da bi
vam posluZila kao odbram-
beno sredstvo. Ukoliko izgu-
bite i poslednji Zivot i vratite
5e u operacionu salu, crta ot-
kucaja vaseg srca biée rav-
na, a doktori i pored ogrom-
nog truda da vas ponovo ofi-
ve konstatovacde, sa Zalje
njem, da operacija nije uspe-
la. Ovo verovatno nisu svi
snovi | iskufenja koja vas te-
kg,ju, ali je za prelazak na
njih potrebno reSenje pre-
thodnih snova, koje autor
ovag teksta | posle tronedelj-
nog igranja nije uspeo da re-
1

Igra je tehnitki izvanred-
no uradena, sa puno sitnih
detalja i sa odlitnom muzié-
kom podlogom koja varira
zavisno od ambijenta, Potpu-
no se razlikuje od, do sada,

vec videnih i pomalo dosad-
nih igara, i potrebno je dosta
maste i, ne bag zdrave, logi-
ke da se redi.

I za sam kraj, nekoliko sa-
veta: ukoliko u pustinji odlu-
tite da idete desno, znajte da
ie to pogredan korak, posto
nema kraja. Ukoliko idete
nalevo, potrebno je da se
probijete bar 4-5 ekrana, ne
biste li nesto uradili (izgleda
da se tamo krije jo& neka
prostorija). Kada dodele do®
ose, ostavite samo jedan ko-
mad Secera pred nju, i safe-
kajte da pojede. Tada predi-
te na levi skrin i tu ostavite
ostale. Osa ¢e podi za vama i
poteti da guta Secer. Idite do
ulaza u sobu sa ogledalima i
uzmite mreiu za ubijanje in-
sekata. U trenutku kada osa
ispusti prdmet udarite je

i S At S
B MR

svom snagom i probajte da
jeizgurate van ekrana. Tada
uzmite predmet koji ée odle-
teti nagore i potréite prema
izlazu, jer ée osa naglo da
ubrza. U sobi sa devojéicom
nemajte hvatati loptu vie
od dva puta jer ¢e vas pojesti
bez obzira da li se sagnuli ili
ne, ]

Darko WOLF

Ne brinite
Svet igara
broj 7 veé
sSpremamo
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Y Ako ste pomislili da éete i
avaj put biti u ulozi dobroéi-
nitelja koji spasava svet,
grdno ste se prevarili. Sada
ste krvoloéni pladenik za ko-
ga je ljudski Zivot roba koja
ima svoju cenu. U akeiju ne
polazite iz patriotskih ili iz
ljudskih razloga: vag jedini
pokretad je novac (iskljudivo
dolari, nikakve novokonver-
tibilne valute ne dolaze u ob-
zir). Ukupno imate 11 misija
i svaka je u drugom delu sve-
ta

i Na primer, u Kanadi treba
da ubijete nacistitkog rat-
nog zlodineca, i za to ée vam
biti placeno T00) dolara. IN,
recimo, ueveljeni otac placa
vam 15000 dolara da ukloni-
te Sefa narko-mafije koji je
kriv za smrt njegovog sina.
Zabrinuti mladié daje vam
skromnih 12000 da pronade-
te i oslobodite njegovu devoj-
ku. Stari profesor koji je ceo
Zivot proveo u diungli istra-
Zujuci stare kulture nudi
vam poslednjih 5000 dolara
da mu vratite dragocenu sta-
tuetu iz doba Inka.

Naravno, posto wvas nije
sramota da uzmete novac,
polazite u akeiju, a svoju us-
lugu napladujete unapred
kako biste mogli da kupite
odgovarajuce oruzje i uspes-
no zavriite misiju. Upozore-

—— e —

nje za Atarijevee: u igru su
ubaéeni POKE-ovi za bez-
broj Zivota i za detekciju do-
dira sprajtova; OBAVEZNOD
ukljufite, tasterom F4, de-
tekeiju dodira sprajtova jer
inafe nedete moéi da osloba-
date likove!

Imadete onoliko oruzja ko-
liko budete kupili. Najsigur-
nija stvar je Mini Gun (nije
Jjasno zasto se bas tako zove,
s pbzirom da ima ,sama” 6
cevi, ako ste gledali , Preda-
tora" bi¢e vam jasno). Oba-
vezno uzmite i lanser protiv-
tenkovskih raketa kao i rué-
ne hombe, Ne zaboravite da
kupite municiju jer prazna
puska vrlo tesko pristaje da
pucal 4

Igra je odlitno uradena i
stari komodorovei i spektru-
movei koji se sa nostalgijom
secaju  COMMANDO-a, a
imaju Atarija ili Amigu, tes-
ko ée joj odoleti. Za razliku
od COMMANDO-a, DOGS
OF WAR ima cilj i zavrietak,
mnogo vedl izbor naoruZanja
i raznovrsnije prepreke na
svom putu. Razni bacadi pla-
mena, nagazne mine, tenko-
vi, dfipovi, automatski mit-
raljezi bez ljudske posluge
kao i jo§ puno ranije nevide-
nih prepreka daju igri éar i
tezinu. i
Branko JEKOVIC

MORTVILLE
MANOR

Ova fantastitna avantura
pojavila se odavno. Mada je
ideja ved stara i ofucana, ig-
ra pleni zanimljivoséu i do-
brom izradom. Preporuéu-

jem vam da previse ne fep-
rkate po tastaturi jer pro-
gram Cesto i bez toga bloki-
Ta.

Privatni ste detektiv Die-
rom Lang (fovek slitan de-
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tektivu Mili¢icu sa III kana-
la TV Sarajeva) kojeg su po-
zvali da resi éudnu smrt svo-
je prijateljice Julije Def-
rank. Radnja se odvija u sta-
rom dvorcu jednog sela u
Engleskoj koje je zhog veli-
kih sneinih smetova odsede-
no od sveta. U toku igre sus-
reces dosta osoba od kojih
saznajed mnoge stvari u vezi
sa smréu tvoje dugogodisnje
prijateljice:

Leo = Julijin muZ i zakoni-
ti vlasnik imanja posle smrti
svoje supruge. Njegova soba
je uvek prazna i tu ga ne tra-
Zite jer je obiéno u podrumu
gde luta istrafujuci nesto,
Mnogo zna, a malo govori,
izgleda nesto krije. Budite
pazljivi pa pribegnite lukav-
stvima i unakrsnim pitanji-
ma mada ni tad neéete mno-
go saznati ali vredi pokugati,
moida nesto | izvuéete. Zna
da je u Julijinoj sobi nesto
vaino skriveno i ima kljué
ali vama ga ne da. :

Gaj - sin pokojnice. Njego-
va soba nikada nije prazna
jer Zivi zajedno sa sestrom.
Malo zna, a jos manje govo-
ri. Voli erni humor.

Eva - Gajeva sestra koja
Zivi u istoj sobi sa bratom da
bi prikrila wvezu sa Lukom
koji je ofenjen. Presefno
zna ali je raspolofena za raz-
govor, Od nje ne ofekujte ni-
fta posebnao,

Pat - Julijin posinak koji
je uvek bez novea, a duguje
mnogima. Po slobodnoj pro-
ceni jedan od sumnjivih.

Bob - sim Julijinog brata.
Pametan momak koji se po-
malo éini éudnim jer pao éitav
dan sedi u svojoj sobi. Dobar
je sa Patom i od njega moZe-
te saznati dosta stvari o do-
tiénom.

Luk - porodiéni prijatelj
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Lea i pokajne Julije. Obitno
je u trpezariji ili u svojoj so-
bi. Ljubavnica mu je Eva i
od njega éete saznati mnogo
vige ako ga uhvatite sa njom,
Mrzak tip.

Ida - Lukova Zena. Glupa-
va i blebetava (ili se samo
pretvara). Sa njom gubite
vreme.

Maks — najzagonetnija lié-
nost u celom dvoreu, Ostav-
lieno je wama da otkrijete
pojedinosti. Kao i mui po-
kojne Julije éesto jo u podru-
i,

Sa svim osobama razgova-
rajte 8to ljubaznije jer ée te
sigurno saznati vige, Pitajte
ih o svemu 5to vam padne na
pamet jer tako dete najbolje
saznati o svemu &to bi vam
moglo pomodi da razjasnite
ovu misteriju. Igra je izvrsno
uradena, jedino se mofe za-
meriti kemplikovanom naéi-
nu upravljanja preko spusta-
juéibh menija. Ekran igre
podeljen je na éetiri dela, a
to su: glavni deo na kojem se
odvija igra, displej na kojem
s ispisuju poruke i tekst di-
jaloga koji se vodi izmedu
vas i drugih osoba, sal i pro-
zor na kojem je upisano ime
osobe koja se trenutno nala-
zi u blizini. Taster F9 poka-
]zjuje koliko ste vec igre regi-
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Cinemaware. 'l'a red je
kroz istoriju Amiginih pro-
grama postala sinonim za
savrienstvo,

Crveni se pustinjski pesak
u sumrak, a kamera lagano
kru#i unaskolo. Ve¢ vas hva-
ta jeza. Glas- komentatora
podinje, uz prigodnu priéu;
«Milionima godina pustinja
je hila nepromenjena..” Za-
slepljujuéa svetlost para ne-
bo, i meteor udara u planinu
u-daljini. Dok jos sve odjeku-
je, na ekranu se pojavljuje
krvavoluminiscentan, a bo-
gami i radioaktivan natpis:
ONO je dodlo iz pustinje.

Ispunjeni ste napetoféu i
blagom jezom. Nalazite se u
skromnoj kuéi nauénika en-
tuzijaste u malom pusting-
skom gradicu. Neko kuca na
vrata — to je stari pustinjak
koji za vas trazi kamenje po
pustinji, dok mu drudtvo pra-
Vi mazga. Dc!_neo je uzorke, a
mazga mu je, ne znamo za-
&to, udasno uznemirena,
w«Takva je otkako je onaj me-
teor udario blizu jugozapad-
nog vulkana”, rete on. Uszi-
mate uzorke i ubrzo se ispos-
tavlja da jedan od njih ima
tudan sjaj. Saljete ga u labo-
ratoriju, odakle de vam re-
zultati sti¢i za dva dana. I ta-
ko je prica pofela. Dalje de
vam se svasta izdogadats; ka-

da odete da ispitate slufaj
obezglavljene krave dofive-
cete bliski susret trede vrste,
prilikom obilaska rudnika
gde se nedto cudno dedava
naid¢i cete na zid futanja.
Mokete da saradujete sa lo-
kalnim listom ili mesnim Se-
rifom, ali vam niko nede biti
bas od velike pomodi. Bande
huligana ée vas presretati na
prasnjavim pustinjskim pu-
tevima, nakon éega cete us-
led neuspednog vozackog
manevra, zavriiti u bolnici
nig nekoliko dana. I tako bli-
Ze, 1 takeo dalje, Prosto je ne-
verovatno koliko éete razliéi-
tih sadrZaja naci u jednoj ig-
Tl.
Naéin igranja ne moZe biti
jednostavmiji: u svakom tre-
nutku imate nekoliko opeija
na raspolaganju, a svaki sle-
deci izbor desto zavisi od
prethodnog. Imate punu slo-
bodu kretanja u ni malo
skromnom prostoru  pome-
nutog gradica i okoline, i
svaka lokacija na koju stig-
nete bar je grafiéki impre-
sivina, ako ne i kvalitetno
animirana. Inafe, ima vise
animiranih sekvenci: voinja
pustinjskim putem u susret
huliganima, befanje iz bolni-
ce, letenje iznajmljenim avi-
onom nad pustinjoin, borba
s8 dfinovskim mravima... i
ko zna Koliko jod nevidenih.
Opsti je utisak da ,Cine-
maware” do sada jos nikad
nisu imali ovako studiozno
napravljen program. Takode
je i hardverski ,najzahtevi-
ji™s sem 5to ¢e vas prisiliti da
mu Zrivajete 3 diskete, nidta
vam nede vredeti ako imate
obitnu Amigu sa samo 512
K. Trk u najblizu prodavnicu
po memarijsko < prosirenje!
Ako ste do sada i mogli bez 1
Mb memorije, od sada ce to
biti gotovo nemoguce - u
ovom trenutku ved oko 40%
igara koje stizu zahtevaju
najmanje megabajt! @
Aleksandar VELJKOVIC
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BEAST

Zveri su na Amigi dobile
na svojoj popularnosti, jer
su odliéna grafika i zvuk do-
prineli da =zveri postanu
stvarno zverske,

Kidnapovana je ¢erka sta-
rog mudraca i vrata. On vas
budi iz groba i nareduje da
je spasite (kakav dreznikl).
Ma raspolaganju imate ruke
i noge koje u kombinaciji da-
ju nekoliko razornih uradra-
ca i skokova. Igru mogu igra-
ti i dva igrada - vraf je znadi
uzbunio pola groblja zhog
terke.

Izvodenje je klasiténa
skrolnalevo tuéa. Monstrumi
koji vas ockruZuju su stvarno
mastovito napravljeni, ali na
Zalost ne i perfektno animi-
rani kao u SHADOW OF
THE BEAST-u. Pomenimo
samo manijakalne idiote ko-
ji glavu nose u rukama, a
noz u ledima, svinje sa sna-
gom nilskog konja; monstru-
ozni gorepomenuti idioti koji
se stvaraju iz nekakvih tote-
ma; perverzni idiot uvuden u
mantiju, privezan na visoki
napon, koji puita struju iz
ruku; imbecilne krokodilske
glave koje skacu i kao kuku-
ljice vam se kade na glavu!

Osim raznih vrsta idiota,
na kraju prvog nivoa oleku-
je wvas nekakav degenerik
koji se uz oblak dima pretva-
ra u diina od desetak meta-
ra,
Opisani dobrodudni  sta-
novnici su samo sa prvog i
drugog nivoa, nakon éega
srecete diinovske mrave i
kornjafe, othranjene veoma
kaloritnim ,Cornflakesom”.

lako ste impresionirani ar-
senglom protivnika, ni vi ni-
ste nista bolji. Zvizdudete vi
tako Sumom, kad, vidite is-
pred sebe nekakve kugle, po-
kupite ih i ROUARGH!..
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Pretvarate se u vukodlaka
koji osim &to izbacuje kugle
moZe i da se pretvori u vatre-
nu strelicu i leti sa mesta na
mesto. Priviknete se vi i na
to. Svrékate dalje Sumom,
kad opet kugle. Opet ih uz-
mete, i pretvarate se u pterg-
daktila koji na sve li¢i samo
ne na vas Sarmantni lik s
potetka igre.

Nekoliko korisnih saveta;
sve lepojke ubijte udarcem
delo+ pucanje. Skok koristi-
te samo kada je to neophod-
no. Od svinja beite, ili ih od-
mah udarajte navedenim
ndarcem. One, koji na vas
dolaze odozgo, ubijajte udar-
cem  pucanje 4+ dole + smer.
Degenerika koji se prelvara,
ubijte najbolje pesnicom, ka-
da imate jaéi udarac (uzeli
ste jednu kugla).

Na kraju nivoa nalazi se
mekakva rupa iz koje izlazi
#uti snop svetlosti u stilu
-Lvezdanih staza” iz kog se
pojavljuje glava.

Igru ALTERED BEAST je
svakako pravio neko ko sva-
ke nod¢l sanja kofmare | ko-
me je igranje sa Diejsonom i
Fredijem kao dobar dan. Ne
zamerite autoru teksta, koji
ne spada u opisanu kategori-
ju ljudi, na ,maléice” prete-
ranim emaocijama o opisiva- .
nju protivoika. W

Aleksandar PETROVIC
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kusaja. Ako .progisate” i tre-
¢¢ skretanje, nailazite na
blekiran put i ..bum. Odnos
vreme/daljina je odlitnoe po-
stavljen, tako da je ovaj nivo
najzanimljiviji i najizazovni-
il

Ukoliko ste sreéno dosli do
Betpedine (svuda podi, kudéi
dodi), pred vama je novi za-
datak. Grad je zahvatio opsti
talas smeha koji ubija ljude,
Niko ne moe da pronade iz-
vor zaraze, sem Betmena.
Zakljugili ste da je D¥oker
stavio otrov u razne kozme-
titke proizvede, koji kombi-
nacijom daju nezeljene po-
sledice. Sedate za tastaturu
kompjutera i birate tri proiz-
voda. Kompjuter vam odgo-
vara koliko njih je zarafeno.

‘Probate ponovo sa druga tri i

tako dok me nadete sva tri
{ukoliko imate vremena).

ﬂm AAN THE MOVIE

Veé smo se uverili u popu-
larnost i kvalitet filma po ko-
me je radena igra. Na svu
srecy, igra je daleko bolja od
filma, a radnja se vrti oko
nekoliko najvagnijih scena
sa filma. Kao &to nas je
~Ocean” veé¢ navikao, igra
ima vise nivoa koji su potpu-
na razliéiti po nadinu izvode-
nja, pa ¢e vam za ufivanje u
Betmenovim dogodovitina-
ma {rebati 2 diskete,

Prvi nivo vas postavlja u
hemijsku fabriku. Ako ste
gledali film, znate $ta vam je
zadatak ~ baciti DZeka u ka-
zan sa kiselinom. Na raspo-
laganju imate betarangove i
betkuke. Prvi slufe za ubija-
nje tipova koji pucaju iz pis-
tolja 1 bacaju granate, dok
batkuka sluZi za veranje uz

latforme, bai kao u BIO-

Ic C(]MMANDD-IA. Istina,
na nekim mestima moZete

koristiti i stepenice, ali EWB:
ko jevide  Betmenovski”,

pomoé mape na kojoj su ohe- .

lefeni neprijatelji i kapi ki-
seline, ovaj nivo ne bhi treba-
lo da vam zada suvide glavo-
baolje.

Drugi nive vas stavlja na
sediste betmobila (to je ono
pokretno fudo koje se za-
blindira kada Betmen kaZe
«~Shield"), na opasne ulice
Gotama. Zadatak je da, pra-
tedi strelicu na vrhu ekrana,
dodete do Betpecine - vaseg
prebivalista, lzvodenje je u
3D, kao OUT RUN, samo &to
je osecaj brzine neuporedivo
bolji! U gornjem desnom ug-
lu se nalazi broj koji pred-
stavlja daljinu koju treba da
predete, a u donjem desnom
ughu je preostale vreme.
Skredete izbacivnjem kuke
koju zakadite za banderu. Za
svako skretarnje imate tri po-

Owaj nivo najvise li¢i na kue-
nu igru  Mastermind” i uko-
liko reSavate bez panike, sve
¢e biti u redu. Tri najéesce
kombinacije proizveda su
3-4-T; 2-5-6; 1-2-5 (1-8 su pro-
izvodi obelefeni kada se gle-
daju odozgo nadole).

Recimo da ste resili i mis-
teriju otrova, i da je pred va-
ma fetvrti nivo. Ponowvo 3D
jurnjava, samo Sto ste ovoga
puta za upravljatem Betkri-
la i treba da u briduéem letu
iznad Ulica Gotama presede-
te konopee koji vezuju balo-
ne sa smrtonosnim gasom za
zemlju. Ako budete nepaZlji-
vi, krila ¢e vam goreti, §o je
vige nego dobro uradeno. |
ovaj nivo zaslufuje najvise
ocene, Da biste presekli svih
100 balona, vozite brzinom
110, polako sakupljate jedan
po jedan,

I eto nas na poslednjem

IGRAC, ZDRRRAVO!

nivou, u kntedral: Gﬂtarna
gde se nalaze Dioker i Viki

Vejl. Izvodenje je kao na
prvom nivou, s tim to je sa-
da DZokeru konaéno dosao
kraj, ako ga bacite sa wrha
crkve,

Koristedi iskustvo stefeno
na prvom nivou, lako dete
doti do DZokera, ali on ée od-
mah jurnuti na merdevine
ka helikopteru. Kada stigne
do vrha, bacite Betkuku pod
uglurn od 45 stepeni i Dioker
je potov. Kraj neka ostane

" tajna. Aleksandar PETROVIC
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Medu starijim vlasnicima
C-64 i Spectruma naslov je
izazvao buru wodudevljenja.
Ne odusevljavajte se prera-
no - ovo je jof jedan od ved
pomenutih  zahtevnih" pro-
grama. Sto se kvaliteta tide,
odusevljavajte se i vise nego
5to ste nameravali, Ovo je
pravi, pravcati COMMAN-
DO, onaj koji nas je 1986,
driao danima pred kompju-
terom, pojam kvaliteta kop-
nene pucaljke za neke &lano-
ve nase redakcije. Za Amigi-
nu verziju.moie se reci: isto
to, samo malo. Sarenije, bo-
gatije i eksplozivnije,

Helikopter vas dovozi na
ostrvo prepunc neprijatelja,
palme se povijaju pod jakom
vazdusnom strujom dok se
iskrcavate, Pozdrav za sre-
¢éu, i prepuSteni ste samo
svojoj vestini, Krvolovei is-
kafu sa svih strana: iza Zbu-
nja, sa stena, skriveni iza zi-
dova, koriste obifnu munici-
ju, bombe i minobacade, ne
bi li vam dosli glave. Naray-
no, vaga vojska je znala ko-
ga salje u solo-misiju: za va-
feg ' .ramboida” nista lakge

IGRDMETA“R
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nego pomeriti se u stranu i
izhedi ‘metak, a potom rafa-
lom skinuti trojicu protivni-
ka. Svakako da i vi imate
bombe, ali njih treba &tedeti
za gustu situaciju, jer im je
broj -ograniéen. (Za manje
upucene: bomba se baca ta-
ko #to se dufe drii pucanje.)
Nakon  $to ste  likvidirali
prvog: minobacaéliju, prosli
ispod mosta, i zakopali mit-
raljesce ukopane iza ziduva,
stizete do prvih velikih, de-

‘liénih vrata. Otvaraju se, da.

bi iza njih pokuljale kamika-
ze, Potamanite ih, i pravacu
drugi nive, Na njemu isto to,
samo malo drugaéije, 1 mno-
go teie, Da vam ne bi bilo
dosadno, sada mogu da vas
pregaze i braojna vozila koja
jure preko ekrana, a koja
slatko unistavate nekom od
vagih malpbrojnih  bombi,
mali zeleni vas vrebaju iz ro-
vova, gde pomaze samo pre-
cizno hatéena bomba, ali vam
je pametnije i bezbednije da
samo projurite  pored njih.
Pojavljuju se bunkeri {dakle,
invazija na poznatu nam su-
sednu. prijateljska zemljul),
a ako prodete i to, specijalni
pdred bazukasa” odaslace
svoje projektile na vas. I ta-
ko ima puno uz.budl_Jmh fii-
voa, si puno novosti i dodat-
nea tEZlI‘tE_ na sva Gﬂl‘ﬂ.n-
tujem prmklasnu z_ab_avu.
Iii, kako kaze poznati rek-
lamni slogan: COMMANDO,
tradicija u sludbi.
tal'm _

Aleksandar VELJKOVIC
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VENDETTA
Jog Jedan igra u stilu PRO-
HIBITION-a. Igraé je u ulozi

neustrafivog fuvara zakona
i zadatak mu je da istrebi

gradske bande, a’ usput se

bavi i trgovindm piéa [ne
moie se Zivet samo od bed-
ne policijske plate’ i nagra-
da).

Osnovni meni nude vam
fetiri mogulnosti:

TAKE JOB - birate posao uz

koji vidite stupanj rizika: da

li je posao dnevni ili noéni,
ime sefa bhande koju morate
likvidirati i naravno visinu
nagrade koja se krede od
1000 do 5000 (neka bude do-
lara).

BUY EQUIPMENT - kupo-

vanje opreme i orugja, Nude .

vAm se:
Autoscanner  po
28000

I. R Detector — 10000

Mach 85 — TOO0

I. Thompson MI po ceni od
12000 dolara.

TRADE BOOZE - kupovanje
i prodavanje Zestokog pica.
Nemojte kupovati mnogo pi-
éa jer cete se napiti pa ce
vam nigan poigravati gore-
-dole.

REST A WEEK - uzimate

nedelju dana odmora.

Arkadni deo je ftist klon
PROHIBITION-a. Dok ste
tamao 18l Kroz grad ubijajuci
gangstere, ovde se nalazite
ispred njihovog uporista,
Dakle igra se odvija na vrilo
uskom prostoru od jedne
zgrade. Likovi nisu bas naj-
bolje nacrtani i animirani pa
se (naroéito ,nodéu") ne raz-
aznaju bas dobro. Gangsteri
se pojavljuju na prozorima i
krovu zgrade, kao i na stepe-
nistima i frotoara ispred nje.
Za svakog gangstera imate
na raspolaganju 130 vremen-
skih jedinica, kada ga ucme-
Kate, vreme se vraca na po-
cetak. Imate samo jedan Zi-
vot, zato treba biti brz. B

ceni  od

Uroé STEVANOVIC

 WOMDERBOY

Nekada davno, automati-
ma luna-parka je harala igra
WONDERBOY. Igra je ubrzo

prepravijena za kompjutere, .

a dostignuta prodaja obezbe-
dila je i nastavak.

Zadatak nafeg junaka je
da spasi selo od okrutnog éa-
robnjaka koji je zaveo teror i
odveo ogromnog zmaja pred
ulazak u svo] zamak, Kako

je glavni junak, ipak, samo

dete, posao nede biti lak.

SUPHER WONDERBOY
je, kao i prvi deo, gore/dole-
flevo/desno skrulujuca ar-

kadna avantura. Pored zmi-

ja i ostalih andrmolja koje
ubijate maéem, u selu mode-
te posetiti barove ili prodav-

nice koji se nalaze iza vrata, .

Za novac koji ste sakupili
ubijanjem neprijatelja, ovde

moZete popiti pidence ili ku-.

piti opremu (dodatno oruije,
sandale itd.).

Iza nekih vrata nalaze se

odaje u kojima vas ofekuju
negostoprimljive
Ako ih ubijete, dobicete pre-
grit novea a nekada kljué od
zadnjih vrata na nivou. Nivoi
su raznoliki - selo, zamei,
raznorazne nakaze, pokretni
kameni blokovi, lava, wvoda
itd,

Vrlo je korisno obici $to vige
prodavnica, jer tu moZets
kupiti i dodatnu opremu
(kao &to su bombe, munje i
sl.). Grafika je prosefna, me-
nohromatska sa promenom
boja na svakom nivou, a li-
kovi su priliéno mali,

Mora se priznati da igra

© zaostaje za prvim delom, a

tu je i zarazna boljka novih
igara — utitavanja iz vife de-
lova koje jednostavno iritira.

Ako ste bili obozavalac
WONDERBOY-a, i SUPER
WONDERBOY d¢e vam sa
svideti, B
IGROMETAR
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CHASE HQ nije nista po-
sebno. Programi u kojima te-
rate pred sobom brza kola i
jurite nekud ili nekoga vide-
ni su veé bezbroj puta, Oée-
kujudi nesto graficki izuzet-
no u ovom Zanru, opet de vas
ova igra poprilidno razoéara-
ti. Vet istrofen princip sa

cikliranjem tamnijih i svetli-
jih Strafti fija je namena
stvaranje utiska brzine, obi-
can crni Porie koji izigrava
fleku oko koje se skroluje
pomenuta pozadina zadinje-
na Sarenim krajolikom, dok
vam iz zvulnika vageg ohié-
nog ili stereo monitora zuji
kosilica za travu, tehniéki
gledno, sigurno wvas nede
oduseviti,

1 kad ste ved pomislili da
¢u vam reci da je CHASE
H@ totalan promasaj, ja éu
vam preporuciti da ga oba-
vezno nabavite, jer bolji pro-
gram ovog Zanra verovatno
trenutne ne postoji. Lar sam

. rekao nesto lofe o njemu?

1

Uporedite ga, uostalom, sa
bilo kojom slitnom jurnja-
vom, i utvrdicete da mu Cak
ni najnoviji TURBO OQUT
RUN nije ni do sigurnosnih
frafova zadnjih guma. Uos-
- talom, kvalitet je relativan,
zavisi da li ga poredite sa ne-
tim 5to ve¢ postoji, ili sa
onim Sto biste Zeleli da po-
stoji, Zar se prethodno izre-
tene zamerke ne mogu pri-
meniti i na bilo koji postoje-
¢i program?

ajudi sa lepse strane,
ima zaista punc toga §to de
vas posle samo. nekoliko voz-
| njivezati dufe vreme uz pro-
gram. Dinamifan krajolik
vam zaista ne da di utonete

u menotoniju; svako naselje
je nedto drugatije od pre-

SVETIGARA / JANUAR '90.
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thodnog, kroz svaku pusti-
nju i svaki kanjon progéi cete
samo jednom. Tuneli, pras-
njavi putevi i raskrsnice uéi-
niée vasu jurnjavu za razhoj-
nikom  Krajnjem zanimlji-
vom. Kada je vec prita kla-
siéna, neka se bar odvija uz-
budljive! Sama voinja se
brzo savladuje i uskoro po-
staje vrlo ,sofna”, prosto
vam priviadi ruku na dioj-
stik, onemoguéavajudi wvas
da posegnete za 3 magifna
dugmeta,

Sustizanje osumnjitenog
pravi je taktifki manevar, i
zahteva znalatko koriscenje
superbrzine (pritiskom na
«Space” neko vreme cete mao-
ci da dostignete i 400 mg/h),
Onesposobljavanje  progo-
njencog postifete nemilos-
rdnim udaranjem njegovog
automobila otpozadi, pri ée-
mu ¢e se on prvc zapaliti, a
posle kritifnog broja udara-
ca i pretvoriti u kri Kada
vam se pomenuti kriminalac
pojavi u vidnom polju, dobi-
jate bonus vreme, koje je
uvek toliko tesno, da éete sa-
mao besprekornim manevri-
ma uspeti.da ga slupate pre
isteka pomenutog vremena.

Sada pouzdano znate da-
ovn“ program treba nabavi-
ti,

Aleksandar VELJKOVIC
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ALL POINTS
BULETTIN’

Posao patrolnog policajea
nije nimalo lak, a APB vas
stavlja u koZu pozornika Bo-
ba &iji je zadatak da 32 dana
besprekorno odradi svoj pri-
pravnicki deo posla, kako hi
bio primljen na neodredens
vreme.

Prvi radni dan potinje ra-
no ujutro sa zadatkom koji
vam postavlja debeli sef. Po-
kupite 2 éunja sa poligona za
voznju i dodite do stanice.

njeve uzimate na mesti-
ma sa natpisom  Arrest me",
tako &to im pridete | names-
tite niSan, a zatim pritisnete
pucanje, éime u stvari veZba-
te hapienje bandita na ulici.
Posle dobro obavljenog za-
datka dobijate dnevnu zara-
du i sutradnji zadatak,

U gornjem delu panca na-
lazi se mali éasovnik koji po-
kazuje koliko vam je vreme-
na ostalo za izvrienje zadat-
ka. Ako ga ne zavriite u ro-
ku, dobiéete dva kaznena po-
ena od %efa koji ée vam, po-
vrh svega, dobro izvudi nos!

Gagenjem funjeva na
prvom ili udaranjem u druga
vozila, na visim nivoima, po-
vecavate broj gresaka &iji je
broj prikazan u gornjem de-
lu panoa. Ako izadete iz  bo-
nusa” prvo ée Sef bljuvati
vatru na vas, da biste na kra-
ju zavrsili u kanti za dubre
sa lisicama na rokama.
Stvarno je tefak Zivot poli-
cajca. Kada izadete na ulicu
nastupaju prve nevolje -
vozali jure, ne obrac¢aju pas-
nju na policajca-pripravnika.
Zadatak je da naplatite odre-
deni broj kazni vozatima,
pokupite auto-stopere... (na
podetku nivoa je objagnjeno
&ta talno treba da uradite,
dok se u donjem delu panoa
nalaze preostali posliéi koje
treba uraditi),

Put, kojim idete birate sa-
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mi, tako da moZete skrenuti
na bilo kojoj raskrsniei, ali
je vaino da po objavijenom
poslu dodete na parking sa
svojim imenom, Time ste za-
vrili nivo,

Nekada je potrebno uhva--
titi razbojnika. Tada se poli-
cajei u patrolnim  kolima
okupljaju, dok sef objasinja-
va koga i zasto gone, pokazu-
juci kola koja doti¢ni vozi, U
gradu se Cuvajte prepreka,
jer sef nede trpeti sudare, a
korisno je kupiti francuske
kljuéeve, auto-stopere i po-
magatl ljudima koji oprav-
ljaju vozila pored puta, jer
za pomoé dobijate ekstra no-
vac, U prodavnicama mofete
kupiti dodatke za svoja kola.
o prodavniei” je u stvari ku-
povina sa ulice, jer vam se
ispred prodavnice, pojavliju-
ju nazivi dodataka koje mo-
Zete kupiti. Koristedi pozna-
tu metodu pucanja nifanom,
kupujete motor sa wvedom
brzinom, ubrzanjem i sl.

Igra ima vrlo éudnu osobi-
nu — nema zvuka! Bar je ta-
kav'sluéaj sa verzijom koja
kruii kod nas. Okoreli spek-
trumovei ovo verovatno nede
ni primetiti, ali za Amigu to
je i neuchitajenci nelogiéno.
Ko zna, mofda su autori biv-
&1 spektrumovei. Salu na
stranu, radi se o nedovrie-
noj (,preview") verziji, &to i
pise u Spici. B

Aleksandar PETROVIC
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Crvoga puta niste nikakav
super-heroj, ‘wve¢ obifan
smrinik koga su vige sile
vratile u davnu proflost da
se bori protiv tudovista, zve-
rii aveti. Ako ste ikada éitali
grike legende, bide vam jas-
no Sta vac ofekuje na putu.

Izvodenje je standardno
za firmu System 3" - arkad-
na avantura, sa pogledom sa
strane, bez skrolovanja ek-
rana. MYTH je préava defini-
cija arkadne avanture -
kombinacija masovnog ubi-
janja i razmisljanja pri reia-
vanju sitnih zackeljica. Liko-
vi su odlitno animirani, ali
na prvi pogled mali, medu-
tim, safekajte tudovista na
kraju svakog nivoa - ogrom-
na sui sasvim gadna. Nepri-
jatelji pre kraja novoa su sit-
ni i vrlo simpatiéni. Skadu sa
vrha ekrana ili se penju na-
gare, pogledaju naokolo i za-
tim jurnu na vas. Ne Stedite
ih ved ih ubijte i pokupite
glavu koja je od njih ostala.
Efekti kao Slo su pogibija,
eksplozija i plamen su sitni,
ali adliéno uradeni,

Misaone zavrzlame su u
stilu igre LAST NINJA, Po-
kupite predmet iz sobe A,
prethodno pomerivsi polugu
u ‘sobi B, itd. Ubrza cete
shvatiti da bogovi i nisu toli-

ko moéni, samo treba nadi
slabu tadku svakog njihovog
vifeglavog ljubiméa. Razno-
razna oruija su razbacana
svuda, samp ih treba pokupi-
ti i iskoristiti upravo kada

naidete na zver Zeljnu krvi, -

Sigurni smo da de wvas
MYTH dugo zadrzati uz vas
racunar, 5to zbog odlitne
grafike, 5to zbog originalnih
i zanimljivih misdonih za-
mki, B

Aleksandar PETROVIC

CHYCLES

Mrzelo cike iz, Accola-
de"-a da izmisle novi pro-
gram, pa nam zapakovali
stari u novi omot. To bi uk-
ratko bila karakterizacija
najnovijeg dela programera
pomenute softverske kuce,
Cwvo je u polpunosti GRAND
PRIX CIRCUIT, samo 5to su
umesto formula u igri moto-
ri. Poéto je red o izvanred-
nom starom programu u no-
vom izdanju, ni o njemu ne
treba redi nista lode. Ipak,

B.strana EEnnE

ima par detalja koje bi tre-

balo naglasiti. Sama simula- -

cija je dzvanredno uradena —
kao sto je u GPC voinja ver-
no odrazavala karakteristike
formule 1, tako ovde verno
odraiava osobine trkackih
motora. Staze su tehnicki do-
nekle usavriene: za razliku
od GPC gde su bile ravne,
ovde su prisutne uzbrdice i
nizbrdice, 5to znafajno podi-
Ze dinamiku voinje, Glatko-
¢a skrola jo& malo je poprav-
ljena u odnosu na prethodni-
ka, mada jos nije na zadovo-
ljavajudéem nivou. To su, uk-
ratko, bile tehnitke karakte-
ristike.

Na raspolaganju su vam 3
motora: od 125, 250 i 500 ku-
bika. Pretpostavljam da vam
je to sa kubicima jasno, Mo-
zete da vozite pojedinadnu
trku, ili Sampionat. U sampi-
onatu se boduje. po sistemu:
20 poena za prvo mesto, 17
za drugo, 15 za trede, itd,
Staza =zaista ima mnogo,
moida i preko 20, time dete
nesumnjive biti zadovoljni.
Ima ostrih, ravnih, sa tuneli-
ma i nadvoznjacima... Sva-
kako ¢e zadovoljiti i najpro-
birljivije. Prvi krug je kvali-
fikacija, to jest zavisno od
postignutog vremena dobija-
te startnu poziciju. Nakon
toga podinje ono pravo, i-tra-
jace onolike krugova koliko
ste odabrali na pofetnom
meniju. Tako trka mozZze da
traje od dva minuta, i vise od
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sata, pre svega zavisno od
vaseg ukusa!l R
Ne wverujemo da de vam
program brzo dosaditi, pogo- 1
tovo ako u simulacijama ce-
nite realisticnost. U iséakiva-
nju nevidenog (5to su do sa-
da jedino fudbaleri doteka- |
li}, CYCLES je viZe nego do-
bar. B
Aleksandar VELJKOVIE
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Verovatno je svima u lo-
Sem secanju ostala Vi-
rgin"ova igra DOUBLE
DRAGON. Kako i loge igre
imaju nastavak evo nas pred
drugim delom koji je, na sre-
¢u, daleko bolji.

Za one koji su zaboravili,
evo malog podsetnika doga-
daja: dva brata — Bili i DZimi
uspeli su-da ubiju sve élano:
ve hande Crni ratniei i da os-
lobode njihovog taoca, devoj-
ku Marion., Ali, taman kada
su hteli da se skrase do kra-
ja Zivota, brada upadaju u
nove nevolje. Naime, jedina
preiivela iz bande Crnih rat-
nika, opasna Linda je nared-
nih nekoliko godina svoga
zivota posvetila proudavanju |

4

Ne brinite
Svet igara
broj 7 vec|
spremamo |




crne magije i okultizma, Do-
segla je toliki noveo znanja
da je uspela da u Zivot povra-
ti sve dlanove nekada moéne
bande, Ofivelim huliganima,
sada je na umu samo osveta,
Ponovo su oteli Marion (ve-
rovatno sve ovo predvideli),
ali su je ovoga puta odmabh i
ubili {ovo sipgurno niste pogo-
dili). Brata moraju da poZu-
re, kako bi spasili Marion
pre nego Sto istrune, jer je
Lindinom magijom mogu po-
vratiti u Zivot.

Izvodenje je klasiéna hori-
| . #zontalno-skrolujudéa tuta sa
| standardnim udarcima, blo-
kadama i Sutevima. Poudeni
prvim delom, ,Virgin™-ovei
su DOUBLE DRAGON II na-
pravili  monchromatskim,
gto je daleko lepse jer nema
| nesnosnog preklapanja atri-
buta kao u prvom delu, ali
zato je prilitno tesko pronadi
sebe u guzvi crnobelih napa-
daéa. Likovi su lepo nacrta-
ni, mada sa nesto vedim gla-
vama, nalik crtanom filmu.

SVETIGARA / JANUAR ‘%0,

Najveda far ove igre je
moguenost igranja dva igra-
ta istovremeno. Sve u sve-
mu, ovo je odliéna igra, ali
slitne ste igrali mnogo puta,
tako da sumnjamo da ée vas
ova igra dugo zadriati uz
Dugu. ®

Aleksandar PETROVIC

HARD
BDRIVIN®

HARD DRIVIN' je jedna
od najnestrpljivije oéekiva-
nih konverzija ove godine.
Za 16-bitne masgine nije bilo
vedih problema, ali, kako
prepraviti jednu od najpopu-
larnijih igara sa arkadnih
masing, na raéunaru a duplo
manje bita? Zbog nedostata-
ka B bila potpuno je ispusten
zvuk i krava pored kude, Sa-
lu na stranu, osim zvuka, ni-

. |GRAC!, ZDRRRAVO!

unutrafnosti treba da prode-
te velikom brzinom, kako
biste dobili dovoljnu centri-
fugalnu silu koja vas odrza-
va na putu.

Kada tresnete o zemlju sa
vece visine, logitno, ginete. [
dok letite u raj, gledate uspo-
reni snimak poslednjih tre-
nutaka vaseg  drajverskog"
Zivota. Nalik simulaciji lete-
nja, HARD DRIVIN' iziskuje
napornu veibu da biste po-
stali as druma. Ne ofekujte
od ove igre nedto nalik OUT
RUN-u ili WEC LE MANS-u
- ovo je simulacija voinje u

Sta drugo nede modi da pri-
govorite HARD DRIVIN'-u,
Kariste¢i filovanu 3D grafi-
ku - nalik toliko opevanom
JFreescape’-u autori su do-
carali realnost kakvu na
%:entrum_u jo& nismo videh.

ao i kod svih 3D igara, mo-
racete se zadovoljiti monoh-
romatskim pogledom na svet
- sve je plavo-crno.

Zadatak igre je da za 5to
kraée vreme obidete stazu,
kako biste se na kraju trkali
sa Phantom Photon spor-
tskim kolima. Voinju moze-
te da shvatite kap pravu

mer, most je, kao u krimina-
listickim lilmovima, na podi-
zanje, tako da treba da uhva-

trku, wvoze¢i po Speed kojoj treba da razmislja-
Track”, ili kao vratolmnu (o '@ A

vpinju, vozeéi po |, Stunt

Track". Ako stignete do polo- Aleksandar PETROVIC
vine staze, dobicete dodatnu

koli¢inu vremena. Vratolom- 7= |
ni deo je bolji brzinskog, jer IGROMETAR i
postoji nekoliko odliénih, do e, !
sada nevidenih caka. Na pri- s 3

tite dobar zalel kako biste | pea ;,
preleteli na drugu stranu i | searks H
dotekali se srecno. Na putu |2« -

postoji i veliki krug po ¢ijoj L™

Navikli smo da pokere
u svladenje igramo isklju-
tive na kompjuteru, u ta-
mi svoje sobe, dok mama
i tata pajke. Medutim, Ja-
pan kao ze u kojoj je
pornografija (i sve §to uz
to sledi) slobodna stvar, i
proizvodi  automate za
jayno igranje pokera u
svlatenje. Kao sto vidite,

. devojéice na tim automa-
tima su ljupke i medene, |
a face koje igraju sa nji-
ma MoZemo Samo zamis- .
liti. Da I se i i momei
skidaju kad izgube?
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light Simulator je,

pre svega, suprot-

nost destruktivoog

principa.’ Osnovni
cilj je, éitavu vazdusinu avan-
turu koju smo izabrali spro-
vesti na najbezbolniji mogu
i nafin i ufivati u umednu
orijentisanja na zaista og-
romnem prostoru koji vam
program prufa - Severna
Amerika, vedi deo zapadne
Evrope i Japan. Za razliku
od raznih borbenih” simula-
cija zadate misije, ovde ste
sam svoj gospodar, a broj
~misija” ogranifen je samo
vafom mastom.

Do sada su u nekoliko na-
vrata u nagim fasopisima iz-
lazila uputstva za ovaj pro-
gram, manje ili viSe op&irna,
ali najtesce su bila ogranide-
na na tehniku upravljanja
avionom, Sto iole iskusniji
letad "napipa” ved¢ posle ne-

FLIGHT SIMULATOR firme ,Sublogic”
predstavlja original medu simulatorima.
Danasnja izvitoperena industrija simulacija
letenja banalizovala je pravo letenje do
nivoa pucackih igara. Mnogi povrsni igraci
odbacuju svaku simulaciju u kojoj nema
dovoljno eksplozija i krvi mereéi agresijom

kvaljtet simulacije.

teste nemaju pojma koji.
Problem demo regiti u dve
etape; prvo de oni koji to jos
uvek ne umeju dobiti jesna
uputstva kako da hvataju po-
jedine frekvencije i da se us-
meravaju pomocu njih, a u
sledeco] etapi dobicete sve
neophodne podatke o naj-
znatajnijim aerodromima u
Evropi! Tek tada éete uz pun
uiitak leteti od Londona do
Pariza, Frankfurta i Minhe-
na. Naravno, podrazumeva-
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Stika 1

koliko sati truda. O navigaci-
ji, ednosno upotrebi instru-
menta za orijentaciju u pro-
storu, pisano je malo, skrto,
a uglavnom nista o poloZaju
raznih aerodroma i radio-fa-
rova (radio-predajnika) leoji
vode do njih. Retki sreénici
koji su se opskrbili mapamasa
za podrudja koja pokriva orj-
ginalni disk, redili su taj pro-
blem, ali ukoliko imaju see-
nery dishove uglavnom se
jos uvek osedaju izgubljeni
u svemiru”, s tim 3to tu i ta-
mo slutajno nabodu” po ko-
ji aercdrom, uglavnom tako
Sto, pokufavajudi sve frek-
vencije, uhvate neki predaj-
nik, krenu ka njemu, kad
ono — tamo aerodrom. Naj-
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juci da ste prethodno nabavi-
li European Scenery Dishk.

Umetnost navigacije

Utitajte program, i upore-
dite tablu koju vidite na ek-
ranu sa tablom na sliei 1 -
utvrdicete da je ista. Instru-
mente u levomn delu table ve-
rovatno ved dobro poznajete,
pa se necemo na njima za-
driavati. Na slici 2 izdvojen
je deo table koji & vas zani-
mati u procesu ufenja navi-
gacije. Na raspolaganju su
vam dva prijemnika, NAV 1,
i NAV 2. To vam omogucuje
da u istom trenutku oditava-
te podatke o dva razlidita ra-
dig-fara, Sto vam moze koris-

titi za odredivanje sopstve-
nog poloZaja u prostoru (kao
na slici 4), ili za precizno pri-
lazenje u uslovima nulte vi-
dljivosti. Indikator NAV 2
mofe biti zamenjen ADF -
magnetnim radio-farom, ali,
posto njih na evropskom
prostoru nema (bar u FS 2),
0 njima c¢emo govoriti ne-
kom drugom prilikom.

Kako pronaci zeljepu frek-
venciju? Frekvencije su u
rasponu  izmedu 10800 i
117.95. Njihovo postavljanje
vrii se jednostavno klikta-
njem misa u NAV prozori-
ma, i to za celobrojne vred-
nosti levo od zareza, a za de-
cimale desno. Kada pronade-
te traZeni predajnik, prime-
ticete pomeranje igle u odgo-
varajutem NAV indikatoru,
uz pojavu  natpisa TO,
FROM ili OFF. U donjem le-
vom uglha indikatora videde-
te kruZi¢ sa slovemn V, koji
sluzi za podesavanje pravea
za koji vam indikator odita-
va podatke. Dakle, pravac na
kojem se nalazi vas avion ni-
je pravac koji pokazuje indi-
kator, naravno, ukoliko vi to
ne uskladite. Za pocetak
kliknete miSem na pomenu-
to V i driite taster miga sve
dok vam se na indikatoru ne
pojavi natpis TO, a igla bude
centrimerna. Tada u gor-
njem delu moZete proditati
kurs (0" do 360"} koji vas avi-
on treba da zauzme da bi le-
teo direktno prema predajni-
ku, odnosno kursu na kojem
se, u odnosu na trenutni po-
lozaj wvaSeg aviona, nalazi
traZeni predajnik. Na slici 3
prikazan je DME, pokazatelj
udaljenosti predajnika uhva-
cenog na NAV 1, kojt je vrlo
bitan posto vam je on najbo-

|

lji orijentir u vrienju za-
vrinih priprema za sletanje i
jedini pouzdan naéin za pro-
cenu udaljencsti, On obitng
postaje aktivan na 80 milja
od predajnika.

Postoji jos jedna vrsta sig- ¢
nala koja se hvata pomoéu
NAV uredaja, a to je ILS
(sistem za instrumentalno
sletanje}). Frekvenciju 1L.S-a
pronaci céete na isti nabin
kao i bilo kaju drugu NAV
frekvenciju, s tim &to de se
otitavanje podataka s indi-
‘katora donekle razlikovati:
pre svega, V u krugicu nede
vam biti potrebno. ILS fun-
keioniSe tako Sto pokazuje
vas poloZaj u odnosu na osi
piste. ,,TO" znaéi da jof se
priblizavate, a .FROM" da
se udaljavate, s tim sto je ig-
la uvek pomerena u onb
stranu sa koje vam se nalazi
pista, &to znaéi da biste vi’
morali blago skrenuti u tu
stranu., Kada poénete da se
primicete osi piste, igla de
krenuti ka centru, a kada ta-
mo stigne, trebalo bi da se
poravnate sa pravceem piste
i da izvrdite zavréni prilag,
gledajuci da vam igla ne bedt
iz centra, Na komandnoj tab-
li imate jof i tri lampice, O,
M il koje se, sem trepta
njem, oglasavaju i zvufnim
signalom lampice su nepos-
redno vezane za pravac [LS-
-a, i predstavljaju spoljnu,
srednju i unutarnju kontrol-
nu tafku. Unutarnja de se
ogledati neposredno pred io
éetak piste. ILS sitem NAV
indikatoru uvek pokrede i
horizontalnu igriu keja po-
kazuje idealnu putanju poni-
ranja. Ako vam beZi gore
znadi da ste suvide nisko, a
ako je dole, znadi da ste pre-
nisko.

Ako se potpuno pouzdate
u svoje instrumente i obrati-
te paZinju na sve pomenute
faktore, kada izadete iz obla-
ka moéi cete sa zadovolj-
stvom da konstatujete da
idete direktno na pistu, i da
u  konafnom prilazu treba
samo jo& fino da ispravite, i
dodirnete tlo. Dalju upotre-
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bu NAV indikatora prepus-
tam vasoj inventivnosti.

Nebo nad Evropom

Stvorivii  evropski - FS
disk, njegovi kreatori iz
Sublogic-a” su sigurno radu-
nali da ¢e on izmedu ostalog,
doprineti daljoj popularizaci-
jinjihovog programa u Evro-
pi, &to je vise nego taéno, Eu-
ropean Scenery Disk pred-
stavlja ostvarenje mastanja
F8 2 letaca dok lete izhad
San Franciska ili Njujorka, o
tome kako bi bile lepo na isti
nafin nadletati nase, evrop-
ske metropole kao $to su Pa-
riz 1 London, i leteti preko
Lamansa od jednog do dru-
EDE.

Geo-morfolotki - gledano,
evro-disk pokriva bas celo-
kupnu Evropu. Njeni oblici
su verno reprodukovani od
Nordkapa do Gibraltara, i od
Atlantika do Urala. Ali, &to
se tite samih sadriaja (gra-
dova, aerodroma, puteva,
pruga, planina..) pokrivena
teritorija je mnogoe manja. U
potpunosti su cbradene sle-
dece oblasti: juzna Engleska
do Birmingema na severu,
severna Francuska od atlan-
tske obale do Nemacke, lini-
jom koja ide pedesetak kilo-
metara jufno od Pariza, i
centralna i juina Nemadka.
Delimiéno obradene, a to ug-
lavnom znadi da su wvidljivi
gradovi i putevi, ali nedosta-
ju aercdromi i VOR predaj-
nici; naredne oblasti su: sre-
dignja Engleska, zemlja Be-
neluksa (Helandija, Belgija,
Luksemburg), severna Ne-
madka, dolina Dunava do
Beéa, i daleko na severo-isto-
ku, Moskva, u sluc¢aju da po-
ielite da ponovite podvig
Matijasa Rusta.

Kad govorimo o teritorija-
ma u glebalu, trebale bi da
vam skrenem paZnju na je-
dan tehnit¢ki problem, vezan
za Amigin evro-disk. Naime,
- naverziji koja se u Jugosla-
viji jedino mofe nadi, podaci
su poremeceni na vedem de-
lu Belgije, tako da vam save-
Aujemo da izbegavate terito-
riju ove zemlje, jer vam se
na njoj lako moZe desiti blo-
kada programa. Ali, moZete
leteti u njenom priobalnom
podrudju,  iznad razudene
obale Holandije, dolinom
Rajne, ili iznad pruge Pariz-
-Strasbur, bez straha da ée
vam program prijaviti Er-
ror Loading Database.” Uko-
liko posedujete verziju u ko-

joj je teritorija Belgije 0 pot-

punosti ~ ispravna, . javite
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VOR indikator
VOR indikator

VOR frekvencija 1

VOR frekvencija 2

nam, da histe svoje zadovolj-
stvo letenja podelili sa drugi-

ma. f -
A sad dolazi ono pravo!

Engleska

HEATHROW. Verovatno
znate da je to glavni london-
ski medunarodni aerodrom,
najveci u Engleskoj, i uz
frankfurtski, najvedi u Evro-
pi. Glavni podaei: koordinate
— 18661 sever, 13651 istok (85
stopa nad morem). Sve dalje
podatke davademo skraceno
- 18661, 13651 (85). Ove koor-
dinate moZete postaviti opei-
jom programa POSITION
SET, i to vam je glavni ori-
jentir za medusobni poloZaj
u prostoru, ukoliko poielite
da crtate mapu. Dakle, Heat-
hrow je impresivno veliki ae-
rodrom, ima 3 duge piste,
kao i totionicu goriva (F u
kvadratu, obiéno pored ae-
rodromske zgrade). Njegow
glavni VOR je 1136, a pose-
duje i ILS 1103 na pisti 10 L,
{Oznake pista predstavljaju
njihovu orijentaciju u deseti-
nama stepeni, a dodatna oz-
naka L ili R predstavlja levu
ili desnu, ukoliko postoje
dve, Pista 10 L je dakle, leva
pista na kursu 100° Ista pis-
ta sa druge strane bila b 28
R.) Ako prilazite Heathrow-y
sa zapada, jugo - ili severo-
-zapada, najbolje je da prvo
uhvatlite VOR COMPTON
11435, potom od njega VOR
HEARHROW i ILS, kada do-
dete u domet, COMPTON se
nalazi, otprilike, u osi piste,
pa je najudobnije prilazno
refenje, narotito u uslovima
slabe vidljivosti. Sa istoka
moZete  priéi  preke VOR
(ubudude éfemo izostavljati
VOR) LAMBOURNE 1156, a

sa juga preko OCKHAM
115.3.
SOUTHAMPTON 18475,

13396 (50). U poznato letcva-
liste na jufnoj obali Engles-
ke mozete stidi 1 avionom.
Aerodrom nema ‘spostveni
VOR, a najlakie éete ga naéi
i udobno sleteti ' na sledeci
nadin: ako ste iznad Laman-
uhvatite COMPTON

Slika 2

114.35 na kursu 17, poravna-
ti ste sa pistom, éim nadleti-
te obalu, tu ste. Sa suprotne
strane, od COMTON-a kurs
je 197¢ X

BOURNEMOLUTH = 18426,
13261 (43). Ovo je najveci ae-
redrom na engleskoj obali
Lamanga. Ima dve piste
{najduza pista 28} i jednu po-
mocnu, tu moZete dobiti i go-
rivo, Najblizi VOR je GOOD-
WOOD 11475, od koga de
vam trebati oko 45 milja na
kursu od 272", Southampton
u neposrednoj blizini, samo
22 milje istoéno,

Slika 3

EXETER 18475, 12848
(109), Aerodrom na krajnjem
jugo-zapadu Engleske, sred-
nje velitine, poseduje 2 pis-
te, nema gorivo. Prilazi: sa
zapadnog dela Lamanga,
preko VOR-a BERRY HEAD
1127, na kursu 18° 23 milje.
Ako doletete sa severa, iz
pravca Bristola ili Kardifa,
prikljutite se na radijal 195
od VOR-a BRECON 11745,
Edaljenng od Exetera 66 mi-

a,

ISLAND OF WIGHT
18335, 13446 (63). Ovo je ae-
rodrom na istoimenom os-
trvu koje se nalazi u Laman-
su pored same obale Engles-
ke, izmedu Southamptona i
Brightona. Pista je kratka,
nepogodna za mlaznjake, ner
ma goviro, Najblizi VOR' je
GOODWOOD | 114,75, B
(230%), 18 milja.

SHOREHAM 18391, 13666
(14). Ako vam je bas stalo da
sletité u predgradu Brighto-
na, uzecete Cesnu i pazljivo
sleteti na ovu usku i kratku
pistu. VOR-ovi: MIDHURST

114.0, 324" {144"), 20 M, i SE-
:'.FDRD 117.0, 114° (2947}, 18
M.

LYDD 18402, 13992 (17).
Mali aerodrom na prometnoj
vazduinoj ruti, u blizini Do-
vera, mesta gde je Lamans
najufi.Nema gorivo, pista je
22. LYDD 114.05, 3279, 4 M,
E{DVER 114,85, 58" {238Y), 22

MANSTON 18557, 14120
(184). Na jufnom rtu girokog
zaliva na uiéu Temze u Se-
verno More. Pista dovoljno
duga za pazljive sletanje
mlaznjaka. NajblizZi VOR-
-ovi: CLACTON 11455, 351"
{171}, 35. M. DETLING 117.3,
272 (920, 32 M. DOVER
114,95, 1877 (7%, 12 M.

IPSWICH 18836, 14108
(1335). Aerodrom sa dve piste
pored istoimenog grada na

istoku Engleske. Najblizi
VOR CLACTON 114.55, 199
(18), 12 M-

NORWICH 19104, 14160
(125). Na krajnjem istoku,

“takode i jedan od najseverni-

jih. Ima 2 duZe piste koje
pirmaju sve vrste aviona, ae-
rodromsku zgradu i gorivo,
Tezak je za instrumentalnu
navigaciju, jer nema bliskih
VOR-ova. Najblizi VOR je
CLACTON 114.55, 192° (127,
55 M. Najbolje je koristiti vi-
zuelni prilaz, prateci put koji
ide od Ipswich-a ka severo-
-istoku,

CAMBRIDGE 18840, 13856
(56). Aerbdrom za bogate
studente, kojima je lakSe da
razdaljinu od 100 km do Lon-
dona prevaljuju Cesnom za
manje od pola sata: VOR-ovi;
HEATHROV 113.6, 215 {15),
54 M, LMBOURNE 1158,
188° (87 37 DML !

OXFORD 18839, 13458
g'i'ﬂ}, Naravno, i posetioei

ksforda na svoje odrediste
mogu stiéi avionom, pri Ge-
mu ¢eé sleteti na jednu od
dve raspoeloiive piste. Ovaj
gerodrom  je zapadno od
Kembridéa, a u odnosu na
najblize VOR-ove: DAVEN-
TRY 1164, 29* (200", 24 M.
COMPTON 114,35, 178° {358);
23 ‘M. HEATHROW -113.8;
1317 (311%), 42 M.
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BRISTOL

130574
gﬂ?’}. Aerocdrom u dnu naj-

uieg zaliva na zapadu En-
gleske. Ima 2 piste, a na du-
#u pistu koja se pruia u
praveu istok-zapad mogu da
sledu i mlaznjaci. BRECON

187049,

11745, 324* (144), 32 M.
COMPTON 114.35, 92°* (2721,
62 M.

CARDIFF 1x740, 12815
(227). Najveci velski aerod-
rom, ima 2 piste i kompletnu
infrastrukturu, &to znaéi i to-
¢ionicu goriva. Pogodan za
mlaznjake. Pristup od VO-
R-a BRECON 11745, 198", 22
M, ili vizuelno od Bristola,
preko zaliva, pa neko vreme
duz suprotne obale,

HATFIELD 18824, 13700
(332), Dva mala aerodroma
na severu Londona, od kojih

vedi ima gorive. Zgodno za

+prinudno” toéenje kad dole-
cete sa dalekog severa. HE-
ATHROW 1138, 195° (15", 26
M. LAMBOURNE 115.8, 133*
(313%), 27 M.

Francuska

CHARLES DE GAULLE
17490, 14331 (394). Najvedi i
najraskosniji aerodrom
Franeuske. Sem dve duge i
Siroke, visekileometarske
piste, ima i najimpresivniju
serodromsku zgradu od svih
evropskih aerodroma, a i go-

rivo, lake 1 blizini Pariza

ima wvite VOR-ova, nijedan
nece biti od velike pomoéi za
pristup na ovaj aerodrom,
sem ILS-a 109.1 na pisti 26L.
Vizuelni pristup je veoma
lak: potrebno je samo leteti
severnim obodom Pariza, i
na krajnjem severoistoku
grada nai¢i é¢ete direktno na
aerpdrom. Pazite, medutim,
da se u neposrednoj blizini,
takoredi, u samom gradu na-
lazi i aerodrom Le Bourget.
Vas aerodrom je, dakle, onaj
dalji od dva u toj oblasti.

VOR-ovi u neposrednoj
blizini Pariza; EVREUX
1124 - nalazi se 40-ak milja
zapadno od grada, i njega de-
te verovatn najvige koristiti,
jer predstavlja prava ras-
krsnicu severne Francuske:
prema istoku stizete u Pariz,
prema zapadu u KAN, a pre-
ma severu na francusku oba-
lu Lamanésa, na kojoj imate
mnoitvo aerodroma. CHA-
TILLON 117.6 - ovaj VOR se,
u odnosu na EVEREUX, na-
lazi na suprotnoj strani Pari-
za, i predstavlja najbolji pu-
tokaz za sve letove ka Ne-
mackoj, ukoliko se, zbog lofe
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vidljivosti, ne vidi pruga ko-
javodi u pomenutom smeru.

CAEN 17676, 13495 (263).
Drugi aerodrom po wvelidini
na francuskoj obali Laman-
Sa. Sasvim kompletan, 2 pis-
te , sa aerodromskom zgra-
dom i gorivom. Oko 100 mi-
lja zapadno od Pariza. Sop-
stveni VOR - 1154. Drugi
VOR-ovi: DIEPPE 115.8, 5%
EEEQ"}, EVREUX 1124, 102°
282", DEAUVILLE 1102,
82" (262%)

ORLY 17374, 14268 %ﬂﬂ}.'

Najpoznatiji aerodrom Pari-
za, ima tri duge piste, sop-

na, naravno, mogude je dobi-
ti gorivo. Optimalan prilaz
ie, sa Lamansa, preko Lyd-
d-a (114.05) u Engleskoj, po
kursu od oko 135, udalje-
nas:t 50 milja. Ostali VOR-
-ovi: BOULOGNE 1138, 61°
(241*), 145 M. ABBEVILLE
116.8, 156 " (336"), 22 M.

CALAIS-DUNKERQUE
18348, 14271 (17). Mesto na-
suprot Dovera, na najufem
delu Laman3a. Aerodrom sa
jednom pistomn, bez goriva.
BOULOGNE 113.8, 192" (129,
24 M. DOVER 114.95, 308
(128%), 33 M.

Odredjivanje sopstvene pozicije®
presckom pravaca dva mdio-fam.
§

k) .
"‘a o
“eu NAVZ = 140°

Slika 4

stveni VOR (111.2), i ni&ta vi-
5e. Na jufnom kraju grada.
Sa zapada je najbolje pridi
preko Evereix-a, podaci dati.

DEAUVILLE 17728, 13683
(485). Mali aerodrom blizu
obale, 1 pista, Sopstveni
VOR (110.2): 7.5 M na kursu
124°, CAEN je 24 M, kurs
2400,

LE HAVRE 17804, 13672
Poznatl grad na uiéu Sene u
Lamang, Kratko sletifte bez
propratnih ohjekata. Nema
ni sopstveni VOR. CAEN
115.4, 217 (37°), 30 M. DEAU-
VILLE 110,2, 153" (333", 18
M. Prilikom doleta iz Engles-
ke, najbolje je hvatati Deau-
ville,

LE TOUQUET 18162, 14159
{41). Najveci aerodrom na
francuskoj obali Lamanga.
Nekoliko pista, od kojih je
pista severozapad-jugoistok
duga i vrlo komotna za sleta-
nje mlaznjaka. Aerodrom-
ska infrastruktura komplet-

Nemacka

FRANKFURT 17807, 15999
«371). Najvedi aerodrom cen-
tralne Evrope. Ima 3 duge
piste: 25 L, 25 R, i 7. Posedu-
je gorivo. Pista 25 L ima ILS
na frekvenciji 110.7. Sa juga
i jugoistoka prilaz preko
VOR-a CHARLIE 1155, po-
tom FRANKFURT 114.2, od
koga treba hvatati kurs 250°,
ili se prikljuditi na ILS, &to

je pri slaboj vidljivosti jedi- .

no bezbedno reSenje.

EGELSBACH 17778,
16028, Aerodromdic sa juine
strane Frankfurta, Nema go-
rivo.

KARLSRUHE - FOR-
CHHEIM 17368, 15935 (380).
Aerodrom sa 2 piste, pored
Rajne, 11 milja zapadno od
VOR-a KARLSRUHE 115.95.
Nema gorivo.

STUTTGART 17242, 16177

{1306). Neobiéno mali aerod-
rom za tako veliki i Zivopisni

grad. VOR aerodroma je
112.5, a VOR samog grada

109.2. Prilaz Stutgartu sa za-

IIJadS f.ie preko KARLSRUHE
15.95.
NURNBERG 17586, 16690

(1054). Aedrom sa jednom

pistom, bez goriva, Istofno

od Frankfurta, severho od

Minhena, a severc-istolno
od Stutgarta. Prilaz preko
gradskog VOR-a 1122 s ju-
ga, sa zapada 117.4, 2B3*

(103%), 11 M, sa severoistoka

1149, 27° (207, 10 M.

MUNCHEN 16992, 16856
" {1817), Medunarodni aerod-

rom sa jednom pistom i kop-
letnom infrastrukturom
(ima i gorivo). Nalazi se na

jugoistoku grada, a severpis-

tofno od njega postoje 2

VOR-a za orijentaciju; 1123,

B8Y (248¢), 14 M, i 1136, 45'
(225), 22 M.

Zelite Ii da budete
Matijas Rust?

MOSKVA 21436, 2280
EE‘E Daleko na severc-isto-
u

jo& neki objekat u FS 2, pred
vama se ukazuje Moskva, u
svoj svojoj grandioznosti. Ni-
j& vam na raspolaganju nije-
dan VOR, nijedan aerodrom,

ali moZete zato da sletite na

Crveni Trg. Samo, ne znamao
da 1i éete Cesnom stidi dotle,
s obzirom da u Finskoj ne-
mate gde da obnovite zalihu
goriva; ili moZzda nismo ot
krili skriveni aercdrom u
zemlji hiljadu jezera?

Ovaj é&lanak predstavlja
safet izvod iz visegodiinjeg
pasioniranog istrZivanja ev-

ropskog neba, a8 namera mu

je bila da u vade umede lete-
nja unese onu dimenziju ko-
ja je nedostajala za jednu
potpunu nebesku avanturu,
Omnima koji nisu iskusili draz
FLIGHT  SIMULATOR-a,
sve to moZe izgledati i kap
dosadno nabrajanje brojki i
uglova, ali za prave entuzi-
jaste, ti, naizgled, jednoliéni
podaci predstavljace pravu
dragocenost. Zato, ¢ak i aka
niste letaé, fuvajte ovaj broj,
ko zna kada ¢ete biti u prilici

da ga ustupite nekome kome

je potreban, a nije ga naba-
vio na vreme; a moZda biste i
sami mogli da iznajmite avi-
on, iskljucivo telefon, zaklju-

éate vrata, i otisnete se u ne-

poznato? B
Aleksandar VELJIKOVIC
nesudeni letad
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vrope, gde ni u snu ne .
biste pretpostavili da postoji




&

-

lgranje
na

dai)ing

Do sada je u vise navrata i u nekoliko
kompjuterskih revija pisano o povezivanju
dva kompjutera, i prenosu podataka.
Poslednji takav primer imamo u
decembarskom broju ,,Sveta kompjutera”
gde je opisano povezivanje PC-ja i Maca.
Svi ti élanci bavili su se nekom ,0zbiljnom”
temom. Da li ste se zapitali da li to
povezivanje moze sluziti ne¢emu drugom,

manje ozbiljnom?

koliko ste profesio-
nalni igroman i ve-
¢i deo slobodnog
vremena provodite
igrajudi se na svom kuénom
lubimeu, verovatno ste pri-
metili da mnoge igre koje
dolaze u poslednje vreme po-
seduje i opelje kao Sto su
JLink komputer”, ST again-
st Amiga”, ,Compiter vs
Computer” | slitne. Sigurno
ste se zapitali éemu to slu#i i
kako to tunkcioniie. ,LSvet
kompjutera” je reio da to is-
pita i da vam pribliZi svet ko-
munikacije kroz igru.
Za ispitivanje smo koristi-
li dva Atfarija ST i standar-

dan RS 232 kabl (éiju Semu
vidite na slici). Naravno mo-

G2 je povezall 1 Atari i

migu, Atari i PC, ili Atari i
Mac, kao i sve ostale kombi-
nacije izmedu cvih kompju-
tera, Ukoliko kombinujete
58 Macom dobro bi bilo da
pogledate Semu za spajanje
Maca i PC-ja iz decembar-
skog broja ,Sveta Kompjute-
ra”. Poverzivanje nekih od
pomenutih kompjutera sa
nekom slabijom masdinom ne
znamo da hi je moguée i da li
Ie svrsishodno, Sto se tite
5T-a postupak povezivanja
je slededi: uw port RS 232,
(prvi sleva, iznad koga je na-

-SVETIGARA / JANUAR "9,
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criana lelefonska slulalica)
prikljuciti jedan kraj kabla,
ili ukolike posedujete mo-
dem, to isto uraditi na dru-
gom kompjuteru. Naravno,
sve obaviti dok vam je kom-
pjuter iskljucen (zbog mogu-
¢ih komplikacija i nepredvi-
denih odlazaka kod omilje-
nog servisera). Sasvim jed-
nostavno, Naravno potrebno
je imati i edgovarajudi pro-
gram koji ée omopguéiti da ta-
ko povezani kompjuteri fun-
keionifu. Evo kako se pona-
Saju neke od igara koje se
meogu igrati na dva kompju-
tera:

POPULOUS

Ova genijalna igra, kojoj
Je neopravdano izmakla titu-
la igre godine za 1889, pod.
poseduje, naravno i opeiju
za povezivanje. Nakon star-
tovanja igre kliknuti na opei-
ju ,start game”. Potom ulazi-
te u standardnu igru. Zatim
kliknite na ikonu globusa,
koja se nalazi u donjem des-
nom  ¢osku -vaSeg ekrana.
Ulazite o novi meni u kome
treba izabrati opecije slede-
¢im redom: ,CUSTOM GA-
ME", zatim ,ATARI VS
ATARI", i TWO PLAYERS",
Potrebno je, takode, da se ig-
rati prethodno dogovore ko
¢e biti bog, a ko davo, jer ni-
je moguce da obojica budu u
isto vreme I dobri i logi. Za-
tim ulazimeo u novi meni, gde
je potrebno podesiti broj ba-
uda kojim ce se podaci pre-
nositi, U nasem sluéaju tre-
ba postaviti na najvedi me-
guci broj, jer se prenos vrii
direkino i jer nema bojazni
da se veza nede uspostaviti
usled loZe telefonske linije.
Zatim kliknite na opeciju
+LCONNECT ME" i kompju-
ter ¢e fekati da to isto uradi i

vas suigrad na drugom kom-
pjuteru, Ukoliko je mogude
istovremeno startujte igre
na oba kompjutera, da biste
s spojili. Tada moZete da se
igrate, Igradi prate, svaki na
svomn ekranu, situaciju 1 mo-
gu da grade i ruge zemlju ne-
zavisno od suigraca. [ na jed-
nom i na drugom kompjute-
ru se istovremeno menja
karta u zavisnosti od poteza
igraca. Potezi ne moraju da
se vrie naizmenitno veé u
zavisnosii od brzine igrata.
Ukoliko ste primetili” iko-
nu sa telefonom i probali da
je startujete a utvrdili da ne
radi, sigurno ste dosli do za-
kljutka da je opet dosao je-
dan lose razvijen program.
Medutim, prevarili ste se,
Program je ispravan ali apci-
ja radi samo ako ste spojili
kompjutere. Njena funkcija
je u slanju poruka suigracu.
Ukoliko pa tu ikonu klikne-
te, vaSem suigrafu ce se po-

javiti  poruka  MESAGE
FROM EVIL" ili MESAGE
FROM GOOD" zavisno od

strane koju ste izabrali na
pocetku igre, dok ¢e se vama
pojaviti dijalog box za uku-
eavanje poruke. Za to vreme
kompjuter vadeg suigrafa de
se na trenutak zamtenuti, &
onda ¢e se ispisati vasa po-
rika. Ovo je veoma korisna
opcija jer dva igrata koja se
ne vide, ne mogu drukéije da
se dogovore o, eventualnom,
prekidu igre. Ukoliko jedan
od igrafa iskljuéi svoj kom-
pjuter drugi ée se blokirati.

STUNT CAR RACER

Verovatno  niste verovali
da je mogudée igrat i ovu
brzu akcionu igru na dva
kompjutera. Medutim, brze
fesnaestobitne madine nam
i to omogudavaju. Ukoliko
Zelite da igrate ovu igru pro-
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tiv nekoga, ne morate da
prodete kroz sloZenu proce-
duru kae u prethodno] igri.

Potrebno vam je da samo na-
kon startovanja igre klikne-
te na opeciju  LINK KOMPU-
TER" i1 kompjuter ée éakati
sve dok to ne uradi i drugi
igraé. Kada primi signal na
ekranu ¢e se pojaviti poruka
<LINK COMPLETE", a =za-
tirm se pristupa uobiéajenown
upisivanju imena i broja ig-
raca (maksimum 8) koji ¢e
se gprobati kao kaskaderi u
brzoj trei po rubu smrti;

MNa zZalost, izgleda da ova
igra ne moZe da se igra pre-
ko modema, veé¢ samo direk-
tnim povezivanjem rafuna-
ra, posto se nigde nije poja-
vio meni za izbor brzine pre-
nosa podataka. Utisak koji
se dobije igranjem ove igre
na dva kompjutera je stvar-
no impresivan § veoma rea-
listicki. Igratima se &ini kao
da se nalaze na pravoj stazi i
u pravim bolidima. Svaki ig-
ra¢ ima pregled trke, neza-
vistan od drugog, i vidi isto
&to bi video i vozaé formule,
zavisno od pozicije koju zau-
zima.

Simulatori leta

Simulatori letenja su poseb-
ne poglavlje Sto se tiée pove-
zivanja i igranja, Dok u pre-
thodne dve igre kamunikaci-
ja moZe da se ostvari samo
izmedu istorodnih kompjute-
ra, npr. dva Atarija, kod si-
mulatora to nije slutaj. Kod
njih se moZe vriiti poveziva-
nje, ne samo izmedu dva raz-
li¢ita kempjutera, veé [ izme-
du dve igre (na primer FLIG-
HT SIMULATOR II i JET},
doduse istog proizvodada.

Opisacemo povezivanje i po-
nasanje dve relativno novije
igre, a 10 su;

F-COMBAT PILOT

Po startovanju programa
pojavljuje se dobro poznata
slika koja u stvari predstay-
lja meni. Potrebno je da pro-
vozate misa do pilotskog
odels, kada ée se pojaviti na-
tpis MISSIOIN". Tada se
pojavijuje novi meni odnos-
no slika, i treba kliknuti na
sliku gore desno, gdnosno
kada se pojavi natpis ,GLA-
DIATOR". Zatim ulazite u
standardan mod odabira
brzine slanja signala, kao i
strane {crvena i plava), Isto

44, strana

vaZi i za POPULOS, ukoliko
su kompjuteri direkino po-
vezani odaberite najvedu
brzinu slanja. Zatim klikne-
te na opciju ,CONECT", i ig-
ra se startuje. Potrebno je
jos samo da otkuecate Sifru, 1
obradtun u vazduhu mo#e da
poéne. Ukoliko jedan od ig-
rafa nije zavriio, na ekranu
stoji  poruka [ OPONENT
NOT READY", sve dok suig-
rat ne zavrii. Svaki od igra-
Ca startuje sa drugog aerod-
roma i letu u susret protivni-
ku. Napokon imate dostoj-
nog protivoika kome mozete
da pokaZete svo svoje letad-
ko umede,

FALCON F-16

Ovaj vrlo verno napravlje-
ni simulator leta poseduje
opeije za povezivanje izme-
du Atarija, Amige, PC-ja i
Maca, a povezivanje se vrii
na sledeci naéin: nakon udi-
tavanja pojavijuje se stan-
dardan meni za odabir pilo-
ta, a zatim i misije. Meni ko-
ji stoji sve vreme gore pose-
duje i meni ,COMM", odnas-
no zadnji u nizu. Ukoliko
kliknete na njega dobidete
moguénost odabira poveziva-
nja sa kompjutera, kao i
brzinu prenosa, takode da li
je direktan prikljuéak ili mo-
dem. Poéto ste podesili para-
metre koji su vam potrebni,
izadite iz menija i kliknite
na TAKE OFF". Kompjuter
¢e stajati zamrzout sve dok
s8¢ kontakt ne uspostavi, a
tada krecete u misiju. U
ovom. programu, za razliku
od drugih, moZete igrati pro-
tiv suigraéa, ali i zajedno
protiv nekog treceg.

Zna se da je najbolji nadin
ufenja utenje kroz igru. I ov-
de je moglo 5tosta da se nau-
i, ukoliko hodete da eksperi-
mentise i da sami udete u
komunikaciju. Nadite isto-
misljenika, napravite ili ku-

pite modem ili BS 232 kahl i

otvoriée vam se jedan potpu-
no nepoznat svet. Na raspo-
laganju vam (za sada) stoji
jo& par programa sa kojima
mozZete da se igrate na dalji-
nu: POWER DROME, FLIG-
HT SIMULATCR 2, JET i dr.
Sigurno je da ¢e u buduénos-
ti biti sve vife i vide takvih
igrada. @

Darko WOLF

mali ste priliku da
vidite introe stra-
nih hakerskih (i
piratskih) grupa,
na igrama koje pristizu na
nase piratsko trziste. Ti in-
troi uglavnom imaju reklam-
ni karakter i namenjeni su u
komercijalne svrhe.

Da li ste nekad videli in-
troe ili demoe Koje su hakeri
pravili da pokazu (dokaiu)
svoje znanje, koje su napra-
vili ,za svoju dusu™? Veoma
mali broj. Tome je najvise
krivo naSe triiste. Naii pira-
ti Zeleli su iz svega da izvuku
materijalnu korist, pa su de-
moe stavljali u komplete sa
igrama i na taj naéin uzimali
pare za stvari koje su, inade,
bile besplatne. Demoi se na-
bavljaju iskljufivo putem

razmene, a da bi do ovakve
razmene doslo treba biti po-
vezan sa vise grupa i aktivno
ufestvovati u razmeni pro-
grama, iskustva i znanja. Sa-
mim ¢inom napladivanja de-
moa, interesovanje za njih je
{ako je uopite pestojalo) na-
glo opalo. Nagi kompjuterasi
su digli malo buke cko toga i
za kratko vreme demoi su
zauvek izbaceni sa nafeg pi-
ratskog Lriista.

Drugi razlog zanemariva-
nja intro demo programa
kod nas ponovo je vezan za
preprodaju. Naime, zbog ve-
likog broja igara koje pristi-

Pmnngrumi demo, BRING ME EDELGAS, kaji je prvc measto osvollo
zahvalujuéi neverovatnom skrolu, prvi put videnom na C-84,

Mnogo je reéi,
papirg 1 ribona A
potroseno na

tekstove o demoima,
introima,... Ali nije
jos sve receno! Bilo
je dosta price o
upotrebi raznih
mejkera,

§
e 253 I
prepravijanju demoa
i introa stranih
grupa (nase grupe
jos nisu napravile
i

nifta originalno).
Ovaj tekst je
posvecen stranim
grupama i njihovom
radu.

Zu svake nedelje, i zbog og-
romne konkurencije na
triidtu, cene igara izuzetno |
su niske u odnosu na inos-
transtvo. Verovatno bi ljudi

bili zainteresovaniiji za demo

programe kada bi meseéng

kupovali po nekoliko progra:

ma (ako uzmemo u obazir ce-
ne igara, koje se krecu oko |
50 DEM, prostim sabiranjem
dobijaju se vrlo indikativni
rezultati). Da li moZete da
odvojite 300 DEM za desetak |
igara? Kada biste hili suofe-
ni sa ovakvim problemom si-
gurndo biste vrlo rado pogle
dali ,besplatan” demo.
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Ako ste sve ovo proditali i
niste se zapitali &ta to ima
tako interesanino u tim de-
moima ili pomislili da ne bi
‘bilo lofe da pogledate neki
demo (ako ni zbog fega dru-
gog, onda zbog toga &to je
autar ovog teksta ,zapenio”
ohjainjavajuci iz kojih su
razloga = nasi kompjuterski
zaljubljenici uskraceni za je-
dan vid komunikacije). Ako
sve to niste uradili, onda slo-
bodno moZete da preskodite
L nastavak teksta i da bacite

“oko na nove igre.

Pa, da potnemo., Svrha
ovog uvoda je da rezimira
4 stanje na naSoj piratsko ha-
| kerskoj sceni, a sada malo
vige o glavnoj temi ovog tek-
sta.

Dakle, Venlol!!

U Holandiji, a gde
drugde!

Venlo je gradic u Holandi-
ji nedaleko od nemaéke gra-
mice. [ tu se svakog meseca
odriavaju skupovi pirata i
hakera (pravih!). Sigurno se
pitate zaito bas u Holandiji.
Vratimo se malo unazad, do
pre godinu dana u Nemad-
koj, Engleskoj, Francuskoj (i
drugim razvijenim zapad-
nim zemljama) odrZavani su
tajni piratski skupovi pod
| nazivom COPY PARTY. Ti
| skupovi su bili veoma zna-
| jabni. Ljudi koji su se do sko-
| ra poznavali samo preko svo-
| iih kompjuterskih ostvare-
+ nja, telefonskih razgovora i
| sinonima (Pal, Madman, Mr.

Z., Maniac, Sledge Hammer,
| Psycho, Golum, Lunatic,
| Strider..) na tim partijama
! mogli su da se sretnu, poraz-
| govaraju, izmene neka nova
iskustva i nove programe,

w Ovalovi skupovi bili su or-
ganizovani pod pokrovitelj-
stvom jacih piratskih grupa i
to uglavnom u njihovim ku-
¢ama (garaZama).. Veliku
smetnju su predstavljali or-
Eani gonjenja (piratovanje je
1 na  trulom” Zapadu regulisa-
no oétrim zakonskim mera-
ma), koji su vrebali na sva-
kom koraku. Vremenom je
dolazilo do sve ¢eséih prova-
laimoralo se nadi neko rede-
nje, Refenje je nadeno na 20
y km od Nematke granice
(Venlol), gde se sada okuplja-
| ju vodede piratske grupe iz
Evrope. Naravno, stari dobri
COPY PARTY i dalje postoje
ali se sve vife pribegava ma-
sovnijim skupovima pod ne-
kim legalnim ,etiketama”,
Treba joi pomenuti da su os-
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novane legalne grupe hake-
ra koji se bave iskljuéivo
kreiranjem demo programa i
ostalim legalnim delatnosti-
ma.

Skup u Venlou odriava se
u jednoj velikoj, zakupljenoj
hali. Okupi se masa ljudi i
donese gomila raéunara i ra-
cunarske opreme.

Venlo je najvise orijenti-
san na Commodore 64/128/
Amiga, ali svako moie done-
ti radunar koji Zeli, tako da
nije iskljufeno da se nade i
neko sa PC masinom.

Kako sve to izgleda

Zamislite jednu veliku ha-
lu (npr. neka od hala Beo-
gradskom sajmu) uz &ije su
zidove poredani stolovi na
kojima se nalaze Sezdeset-
tetvorke (uglavnom one do-
miniraju) a u samom centru
hale nalaze se Amige. Oko
svih tih stolova tiska se ma-
sa ljudi koji pokufavaju da
se sporazumeju, razbijajuci
jezictke barijere. Vedina ljudi
su pirati ili hakeri ali to ne
znati da je drugima zabra-
njen ulaz. Naprotiv, u halu
moZe utl svako ko na ulazu
plati 5 DEM. To je sve &to se
tite enterijera.

A sada nesto o ljudima ko-
ji se tamo mogu naéi. Pre
svega treba izneti da se godi-
ne starosti (mladosti) kredu
ok 14-13 i da je vedina ljudi
u srednjim, visim Skolama i
na fakultetima. Ako krenete
od stola do stola modete sa
svakim popri¢ati (poZeljno je
da znate bar engleski) raz-
meniti. utiske i programe.
Svako ¢e vam vrlo rado sni-
miti po neki demo ili neku

o

-

skrolova

novu igru. A modfete razme-
niti i adrese, pa se vasa sa-
radnja moZe nastaviti i posle
ovog skupa. Naravno, za ceo
ovaj ugodaj potrebno vam je
malo volje, dosta praznih
disketa i Zelja za drufenjem
- uspeh nede izostati.

Ako imate nekih takmi-
céarskih pobuda moiete po-
neti svoje remek delo i uk-
ljuéiti se u neko takmifenje
za najbolji demo, sa nadom
da osvojite prvu nagradu ko-

.ja nije za potcenjivanje (ug-

lavnom se radi o popularnoj
Amigi 500).

To bi bilo, u kratkim crta-
ma, sve o Venlou.

Ali da pomenemo i neki
COPY PARTY. Poslednji je
odrian u Parizu, pod pokro-
viteljstvom  Fairlight-a |
Transcom-a, pod nazivom
DEVILS PARTY 89. Treba
samo napomenuti da je na
njemu odrzano jedno od de-
mo takmiéenja i prva nagra-

L ELj s OF TEME PRESENT
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Bronzefla medlalja za MYTH OF TIME. Ovde do lzrataja i

fantaztiéna trodimenzionaina rotacija

Druga nagrade, JUST FOR VENLO. U bukvalnom smisiu ekran ]- pn

K

da za demo na C64 je bila (si-
gurno veé pogadate) Amiga
a0on

Sa  manifestacije Giant
Designs demo Competition
pristigli su nam neki od
prvonagradenih demoa. Svi
su radeni na Commodoreu
64, Imate priliku da te rado-
ve vidite na ovim stranica-
ma, & evo i prve trojke:

1. Masters" Design Group
- BRING ME EDELGAS

2. Argon - JUST FOR
VENLDO

3. Warriors of Time -
MYTH OF TIME

Sto se tite same grupe Gi-
ant, moZemo navest i par
podataka o njoj. Osnovana
je 18. 2. 1989, i ima status le-
galne grupe (u Zapadnoj Ne-
mafkoj) koja se bavi demaoi-
ma, introima, igrama i, na-
ravnao, ozbiljnim programira-
njem. Hakeri okupljeni- u
ovaj grupi se ne bave kraki-
ranjem i rezmenom krakira-
nih programa. Povezani su
sa vedim softverskim firma-
ma, sa ciljem da tu saradnju
progire a takode su zaintere-
sovani za saradnju sa ilegal-
nim grupama i pojedincima.

I evo nas na kraju. Posto
pogledate ove slike na koji-
ma se nalaze najbolji demoi
sa pomenutih skupova poku-
Sajte da razmislite o tome
kako bi bilo da napravite ne-
ki svoj demo (rfaravno bez
upotrebe mejkera). Ukaliko
napravite ne&to, slobodno
nam se javite, rado éemo po-
gledati | napisati nesto o to-
me u nekom od slededih bro-
jeva, u kojima cemo izmedu
ostalog pomenuti i COPY
PARTY koji je po prvi put
odrian u na3oj zemlji, pre-
ciznije u Zagrebu.., B

Emin SMAJIC
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MALI OGLASI

SPERTRUMOVCT! Gromowl tula, op-
hta galamay TEN soft pofovo sa vama,
Vremena tefka 21 gve nas, v igri na

Spectrum

Spectrumu ledl spas. Kvaliter zagaran-
tovan, besplatan  katalog. MNarovike:

DISK DRAJV ZA 7X ;
011/642-930 Zdravko, 011/151-451 Ra-

SPECTRUM

; o \ . le, 011/150-815 Mida
a "Disciple” imerfejsom. Uitava-
npe programa za 3 (i) sekinde.
Mogude prebacivanje  zadticenih
programa na disk. Tal;
0117507 -342, od 17-21h.

011/4686-5486, Petar.

DUGASOFT SPEKTRUM 48/7128K
IL1 000 N. R 021 &

ligHgTSII &% IMPLETM!M’EE.MEIJE;SEI.HERHI.!H}:.i

KOMPLET 165 GILK WORM 5.WIGILANTE,B.B.2,TH.BYRDS,-
KOMPLET 166 RICK DAMG. LICENMCE TO XILL,CASAMDVA ..
KOWPLET 167 DRAGON MINJA,BUTCHER MILL ,THUMDERBL...
KOMPLET 168.30 POOL,RUN THE BAUN,G.PRIX 2, SOCCER STAR,HATE,GARR

KOMPLET 189.SUPERMAN, SHAMGAT WARRIDRS,BMX SIMU.2,QUEET OF SPORT.
EOMPLET 170.STREET GAMG,IND.JONS 2,EM.HUGHES SOCCER, 19'BODT CANP.
KOMPLET 171.3KATE OR DIE,MEW ZELAMD GSTORY,THE DEEP,BUPERTRUX.....
KOMPLET 172.REAL GHOSTBUSTERS,DARK FUSIOH,AAROH,SOCCER SIM,QUAND.
KOMPLET 173 HICHAELL FOOTBAL,29MIG 5.FIG NINJA CON.AFTER THE WAR.
KOMPLET 174 POSTHAM PAT,ARC,FLIGHT SIM.PROF SOCCER, ULTINA 1,ZIF..
KOMPLET 175-MOTOCROSE SIM,PLASMA BALL,RICK THE ROADIE,RUGBY BOSS.

TOFP SOFT vam nudi najbolje g::rgra-
me za dobru zabasvu, Marcite bespla-
tan katalog i iskoristite popuste. Tel:

014/36-540

SPECTRUM CLUB 48 014/3%-540|

PAZNIA! Sle rami 73 Spectrum iz ovop broja *Sveta igara” u kompletimal |
ik

pojedinatoo. me Vam i :

Komplet 23: Licence to Kill (DHems Bond), Hit Squad, Rick Dangerouz..,
Eomplet 24: Bun the Gauntlet, Thunder Blade, Grand Pri 2, Butcher Hill,..
iﬂmpm 25: Dragon Ninja, 3D Pool, BMX Simulator, Super Kid, Bartle Ficl-
KE.I-I.]'Ip]eI 26: Elite Supertrax, The Deep, New Zeland Story, Skate or Die... }
Komplet I7: Real Ghosthusters, Dragon Stayer, Scramble simul, Dark Fusi- |
On...
Komplet 28: Mig 29, Superman, Question of sports, Adv, Soccer simul.; Tar- |

?;tmplﬂ 29: Indiana Jones, Emylin Huges, Ninja Massacre, Boxing, Ace 2084,
Komplet 30, 31 i 32 Do izlaska ovog broja. Najnoviji svetskd hitovi.
Tematski kompleti: sexy, igre 2a automata, pucacki, auto moto, filmski, crtan
filmowi, specijalac, simulacije leta, borilagld, sportskd, najbelje 2 Spectrum.
Di¢jan Stankovic, Sretena Dudica gal. 1/15, 1 Valdjevo, tel: 014/36-540
014/36-540 BESPLATAN KATALOG 014/36-540

Pirat

. Piratl
Noi arcCTRLUMOUC ‘]{'ﬁ';

Svi programi za vas Spectrum na jednom mestul!! Cena jednog kompleta @2 |
DM + kaseta + FTT (dinarska vrednost na dan isporuke), a mofere narufitl |
pojedinaing svaki program po ceni od 0,4 DM (dinarska vrednost), Rek ispo-
ruke je 24 €asa, kvalited e zagarantovan.

KOWPLET 176.TIME SCANER,3D GRAN PRIX,GAS COMBAT SIN,COMM. MANIAC. .
128K . X-19 RENEGADE 3,WRITER 128K STREET GANG,C.CARS 2, 13B00T CAN.
128K . %-20. INDI.J-JONS 2,RUN THE GAUMTLET,S. WIGILAMTE,OPER.HORMOSE.
128K .%-21.SHANGAI BARIORS,G.PRIX 2,ROCK-STAR IS,MOTOCCROS SIMULA.
120K . X-22. WICHAEL FOOTBAL AMTILES BATTLE,TINE SCAMER,ISS,ELIHIMA.

(LS

g, 4 S WAl B D
ki wt o L

Kag L uwed 08 softwars studio Vas fudl ﬂl-,'lk"l-“nij'ug PoETLO L
4 Yad omilyeni IX SPECTRUM najpnovi)e® prograse , najbolis sta=
Fiie prograss | Sortlrans tematske komplete. Snisasc N8 novie
NE _HORISCENIM C-40 kasstama sa BASF trakom ito je jesdan od uslo=
v & o8 vl programi uspedno ulitsajus Nala precgnost 0@ L U tcas
ito svose prograss ne ragtifujeso od KOPLrANjd.
v

-~ na tri kupl)ena kompleta dobijate bessplatno Jesdan po
sopEtvenos LEIboru (platate SaR0 OraImu EaRetul .

= na iswt kupljenin kompleta dobijate besplatno i kasetu L ko
splet Lo 1zboru.

HAJMOVIJL HITOVI:

K OI8 L MO39 pristilu do Lzlaska ovog broja

K 937 - SPACE ACE, MOTOCROSS SIMULATDR ,SOFT HOUSE, ROCH STAR,
PLASMS BAL, AICK THE ROADIE, AUGEY DOBS, WANDEMER ID, LAS YEGAS
HASINGD, SA5 COMBAT MISION, BOO0M BOX, BLIP!

¥ 034 - ANCIENT BATTLE, ITPIE AND ITUPIE, OREMLIN, WTIMAa 1
PROF SOCCER, CROCHET THEME, HEARTH DROKEM, ARCADE FLISHT
SIMALATOR, POSTHAN PAT

¥ 033 = GUESTION OF GPDRT, PLATINI FOOTBALL, TRACER COMMANDD,
AFTER THE wWaH, RUMES OF IENDOS, DORMINATON (KONPLETAM), CAPTAIN
FIaa {KOMPLETAN)

K O34 - INDYANA JOMES, EMLYN HUBHES SOCTER, STREET OAME, MNINJA
RASHCRE, H.A.T.E., ACE I088, DMA WARRIDR, STREET CRED DOX, END
I0OME, SOOCER STAR 5

K CI3 - DARK FUZION, HIG 29, SUPERMON, BRI SIMULATOR, TARBET,
SHANEA] WARRIOR, ADVANCE SOCCER SIMALATOR .

K 032 = THE DEEP, PUFFYS 5SAGA, GROUS BUSTERS, ARGH, OQUODAR,
DRASOM SLAYER, CHUCK YAGERS

¥ 031 - PREINME SHOOT, FOOTBALL DIRECTOR, AGUA SEUAD, SKATE OR DIE
COMPUTER MAMIAC DIARY,HEARTH BREAK, SUPER- TRUX

¥ 030 - HYPERACTION, THUNDERCEPTOR, BATTLE FIELDS, FREE BTYLE
BHX, DFERATION HORMUI, SUFERKID, ARCHOM, SURWIVORS, TIME SCAMMER
K 02F = RICROPROSE SOCCER, BOSTIT, HOT SHOOT, WINDICATORS, WHOLE
NEW BaLl, ODRABONM MINJA, 30 POOL BILIARD

K 028 - THUNDER BLADE, RUN THE GAUNTLET, BUTCHER HILL, RONTE
CARLO CASIMI, GRAND PRIX 2, TERMAHOMCE '

K C27 - SARURALI TRIODLDSY, GARY LINEKER MOT SHOOT, WICTORY ROAD,
MEW IELAND STORY, FIINAL ASSAULT

K o4 = THUNDER BIARD 1-4, BUELE BOIMLE 2, SPACE RACER, EVWRISTO,
5TAA FARCE, BESTIAL WARRIOR, B.C. DODR, ROBOCOP (2 Prograsal

K 92T - HIT SQUAD, LICEMCE TO KILL, URIDIUM +, POWER BOAT,
CASAMDVA, CHIROM, [. 8. 5., ELINMINMATOR, STREET CORMNER FOOTDALL,
RICK DANGEROUS, CAPTAIN FIZZ, SLBWNAY VIREILANTE

K 024 - @GYROM, DOMIMATOR, FROZEN ENERSY, SWORD PLAY 2,
PROFESIONAL BMI STRHDARD (2 progressal, TASK FORCE (3 prograss)
PROFESIOMNGL. Defl EXPERT (2 prograsal

TEMATSKI KOMPLETT: AUTO HOTO, SPORTEKI, BORILACKI, SIMALACIIE
LETERIA, SWEMIREKI, WSLLUZNI 1,2,5,4 [ SPECIJALNI
TEL - =8 (o117 S8 —1426

a0 14 DO 21 SAT
ADRESA: DEJAM BABIC, ODRAGICE KOMCAR 10746, 1100O0BEDSAND

Kompleti 121-125: sa najnovifim programimall! PROVERITE!M!

STREET GANG...
Komplet 118: MIG 20, SUPERMAN, BMX 2, QUESTION OF SPORT, SAMLU-
RAl WARRIORS. .

AAARGH. .
Komy 117: SKATE OR DIE, NEW ZELAND STORY, SUFERTRUXX, THE
DEEFP, F. SAGA..

KID, CHIROM..,

Komplet 115: RUN THE GAUNTLET, THUNDERBLADE,
GRAND PRIX 2.

Sortirani kompleti: AUTO-MOTO TREE, AVANTURE, BORI ;
NE, RATNE IGRE 1, 2, SPORTSKE SIMULACIJE 1, 2, SIMULACHE LETENJA
1, 2, SAHOV] | DRUSTVENE IGRE. {
USLUZENI kompleti: 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 sa oko 200 odabranih program
PREDRAG BENADIC, D. Karaklajita 33, 14220 Lazarevac, tel: (11/81 *1-208

Komplet 120: IND. JONES & 1.C., EMYLIN H. SOCCER. NINJA MASACRE, |
Lt ] 118: REAL GHOSTBUSTERS, DRAGON SLAYER, DARK FUSION, |

Komplet 116: DEAGON NINJA, 3D POOL, OPERATION [HORMUZ, SUPER |

Pirato11-8121-208 53

Commodore

AMIGA-Beograd - Uvek najnaviji i
nijeftiniji  programi U - pradu.
011/305-346.

COMMODORE 116, 16, + 41 Vrhunski
]Jrn%ramﬂ Snimam na diskete il kase-
e, TraZite trostranl Katalog. Cena? Sit-
nica. Darko Celovec, 7 maja bb, 43260
Krifevci, rel: 043/B42-170.

MEPHISTOSOFTWARE Cé4: najnoviji
kempleti igara, utility diskovi, korisnic-
ki programi, eprom moduli po narwd-
Ibi, disketene igre.. Garanlujemo me-
morijskd snimak i visok kvaliter progra-
mal Pozovite: 024/42-174 - Mephisto,
024/39-442 Chris.

AMIGA OQUARTEX - Najjeftinijl pro-
grami, najrazoovrsnija literatura, Aztek
", Asembler. Powvoling. Goran Bodi-

o

sm@

novié, Borisa Kldrita 39/3, 34000 Kra-

TERATURA

gujevac, tel: 034/60-086,

ALIEN SOFTWARE CRACKING
011/492-446

Mi smo nova firma, v novej godini, sa supernovim svetskim hitovima,
PRYOG DECEMBRA imali sma: Ghostbusters 11 (po filmu), Mean Streets (si-
mulacija), Allen Angel, Tintin on the moon, Thud ridge, Picrionary | jod mnogo
drugihill

Imamo veliki izbor disketnih Utility-a
CONTACT ALIEN SOFTWARE CRACKING, ONE OF THE BEST
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MALI OGLASI

M DG A 3

BASBARIAN 13 19 PRAL MR OTER
e 1RO SRR,
MLE POEITION. LT TOMER FLAY HOKEY
TYPHCH MK WICHLRUS G0LF
FUX ETROGE mhoy FAMBD ITT (2 i
HERSY METRL AHARE PRI CIRCUTT
AR FORT (2 FROI MAETK WMIT STRIF FORER
CRISMAN DLIMPLE 8 Pl DRMIOS SA0ER
SEACMKIE TEME Gl DAL TIAH BOAD |3 PREI
~TRHE. DIRCY R, CRAZY CARS
FALINIE WTHE BUPER P
=TICE TOLIRGRMS e
ST GERR CRGOH MIWTh
# FMHER: OES B (5 PR BFLOGING FIST [T
OCERH RncEy JET EIKE SIMLATIN
Bfe IF AOVERS TOOTHAL RETR OF THE i
F-i8 OB |3 PRG)
CFERNTION WOLF BHILY BT
= WEC LE MAMS
G T STORM RISIHD
5 FETZLT 2 LAZ VERAS CRETHD
THIMER A POMGER FARETT 14 19
sl TETRIS I}
T BHFTRE STRIKES ETAR T98% 3
A¥ ILADE 1T P MATER
FOOTHALL. WS 11 . IMTHATOR:
KFTER BRMR CIACUS GAHES {4 PRG;
1 FAST IHEN BASCETEALL  TECHWOIS |3 1R
-4 FOE BICTER QR LTS Il
WA TR 11~ S0 FOOTERLL:
SOREET FEGHNE WOT SHOT B0CCER
[R5 IDULDERTGH ST ANOREN GILF
ITREET SFORT RATHY PN G WTLET 1 FEe)
FIFE MERRS Foid, moy IF.MM KILLINE HACHIKE
SCLLLER GF PORTIRE FOTERLL, TON
B W E.E. (3 PRy WA DN MILLE BRam
TARCET RMEUADE 111

ONE TH RE T (5 e
DOUECE TR SHAMGAT MRRRICH

M.OE G oM 3

FUBRIEG Wl |2 PREY
BATTLE POUHD PROCETS
KIZY CALGLISH MAHAIER
AMP RICING

HCETRGEE (2 v

BEL HEXT

KT 7

GILEERT

VIGILANTE [T PRa;

F-14 TOH CHT
CARD TN IRG

Y AT SRR
SFEID TALL
M & JERRY
ALARKCED FTNEBALL 21

O RRCE
IR MR
SRR
ATH TNCHES RNCEY
LABER S0 [T
TEET DRIVE 13 13 PeG)
1A9T 2T 12 PRED
TREY . ERORT 3 PHGT

PO RAEHTLRE
TOTAL FLLI=TT

50 AL BILIAE
FUEATMRE FRT

CIRE KTRAST, b PRl
EAENRY VIGILATE

c s+ JOKIERC s+

U S P e TE0AM o 3 SPECT. ML NG TEDANNE XWER CLIG-A,
ﬁ SELORUITLY ! PROTEELIN |3 MESECT MOZETE WACT WA 9 £45E
CSHIMALY SE NA ROVIN ROKORTECENTM (-5 cASETAMA. L7 SYARND K&SETy - JPETod PE Foteks
FHQa, PROGEAN 4 STELOVMNJE GLAVE © O0STAMEAN SETSHK MRGERAME §A BRI CANIED,
SO NG KTFLETA = 50 (N -+ FTT

SKE WETDUT SA KpoTat
FE d pwd Fad PRouedeg

M- G A 4

FIGHTER EMEFE 13 PR

EEVERLY FILL. %

TUREC CUT RUM 2 FRG)
% W, INE

DAL FLAY HASCETIALL
BUFFALL BILL (1-67
FEXET BOCKET

AFTAIN FIT2

HOHEER CLUE DRAGTOE Koncam 4% BECCHERAD (111 Faces Rk

amiga

FROGHAMT 1 CPUTETVA
HAJRIZE DENE SFISAK
BESFTATAN
PILICEVIZ DEIAN
o7 MAHT ER.26/ VIII
11000 BEOSRAD - TEL:
G11/332-875, TTT-109

DORCOL SOFT - Commodore 64

- mudl vam:

- kasete i disk igre,

- usiuine programe za disk @ kasetu
tematske komplete

- originale

= uputstva

- opiican katalog: 20000 din
I-'Uj'edinafnu:?ﬂﬂﬂ din

- komplet: 150.000 din + kaseta

- Strana diska: 25.000 din
Onginal 4+ kaseta = 300.000 din,

Ivan Bodit, Dubrovafka 1472,

110 Beograd, tel: (11/181-992

AMIGASC-64 (disk): Prodajem igre
i"uslufne programe. Besplatan lea-
talog. Mogutnost pretplate i nabav-
ke wriginalnth programa. Original-
ne wpite [INFO:. Radovan Fijem-
ber, Klajiceva 44, 41000 Zagreh,
tel:041/572- 355,

HOTLINE

AMIGA! Podtovani, nama nije po-
trebna velika reklama, mived dule
vreme svoje kupee priviadimo viso-
kim kvalitetom, a od sada § jod niE-
im cenamal? Evo hitova od 20, X11;
Commando 1Mb, O. Walf 2, Phara-
on (#d.), Untouchables, Abyss, Spa-
ce e (Bd.)...
Saradmnja sa stranim. grupama, kva-
litetne japanske diskete po zapad-
nim cenama, express isporuka, in
tro- Servis, ‘hardware, moguénos
pretplate uz popust i jof mnogo 1o
ﬁ&me nafu ponodull '
risa. Repegade, Branko Pingo-
vi€, Kapétana Kode 14, 35000 Sve-
tozarevo, tel: 035/224-107.

EARABUBRMA C64 soft. Najpvedi magu-
€ kenliter kasetnib, tematskih, koris-
nitkih i mesetnih kompleta | najnovi

jil i starjib pojedinatnih peogrima,

Martitite katalog! Bane Kikovié, Mari-

jane Greparan 27, 11060 Beogead, tel,
l]il.-'?ﬂ—gﬂﬁﬁ, iy

II)M_MEIDDRE G841 Majnoviji pro
Erami za kasetu i dishets pojedi-
natno | i kompletn, Kompleti so
sortirani: najbolje lgre 2 “Sveta lga
ta”, januar, februar 90, decembar,
novverrtbar, oktohar ‘89, Ma tri kom-
pleta - jedan besplaina. Katalog
pojedinadinily programa za kasern i

ﬁiskl’ttl: je besplatan. lsporuka za 24

rila lntro secvis za vaguy AMIGU. 12-
menifema bile koji intro, poslati
Source, slikn ili muziky, ubaciti vas
logo tekst il fak napraviti demo-
~disk po #elji. Pisite: Mariborska
17/8, 35000 Svetozarevo,
I_l:!!f.'!!!—ﬁﬁ, Peda.

AMIGA - HARDWARE 1
- SOFTWARE

= Veliki izhor programa: po povai-
nim cenama

- diskete 35" { 525" prazne

= pova Amiga 500, printer Scar
ﬁﬁl. profirenje memaorije, dodatni

- kmtalog besplatan

MIJ.I.I:IJ.E' Jaranke, Alsja Salvadora
Allendea 1/3, 41080, Zagreb, Gajni-
ek, tel: 041/158-341,

;::Iillan Chreadovic, Magelje "Oslobodioc
aljeva”™ 7321, 14000 Valjevo, tel:
014/24-R34.

Iilllllﬂ{il

HI- NIMAWMO 8VE,. IKAMO ERMO FAJROLIE

CUSK © KVALITET 5L WAST ADUTE.
FROVERITE ZaST0 (14
ARCESKT SR TESERAD
IVENR MIDJRINAR 238 tal  (11/583-541
GARFILD SOFT

Veliki, izbor proprama za Comitnio- |
dore §. Pomod podetnicima. kvali- |
tetna | brza usluga, novi programi
svakih 10 dana za kasetu i disku,
[lverite se, Narufite besplatan ka-
talog. Predrag Petronijevié, Nova
Skojevsha 58, 11090 Beograd.

C-6 KOSS0FT] Komplet + kaseta 2.5

CALL

011/563-542,

WAEY MOVES 2
HEARUEY METAL

ST &F HEFF
REVARGE AR

LAST DHEL i1 A ARCAHDE

HAR WHEIWGER 1 ELR HANELY

HAH D IRGECE § H.#.T.E

THEE FORCD CHTHDEL

HlTE @1, PRFE G| &

ThHE BELCLOm GEHINI WIRGE ¥
WAHE. BUER T Usn @En CorMAEDa
HAVEAY 5, | STURATRBOPTR “0%

Prodaja fasoplsa na  kaset. Tel: ATl AR I e brae s
o i ros A I brza fs- :
076/46-303 od 10-12 h i 15-20h. e o :azru.-{ disklr:rp iS_ : rei s M & § SOFT, 11T B ¢ 1307193,
p L e | prea dva pro- 1070 Novi Bulma d
D. C. FUN TEAM! Frodajem najnovije  Erama besplatna. Dario Vidowit, ] De 0117146 :r..]qmll .
| igre za vad CB4/disk. Davor Croogaj,  Doliaka 20, 41430 Samobor. i as
7 Knezija 9, 41000 Zagreh, . fel:
| 041/569-082,
, ARS SOFT j?," %
I I ove poddine 2a vama - napreci iz- ]
) bor igara za sve wzraste, Uslufni
| programi za CH4/124, 3
| savetl #a potetnike , povoline cene,
brza usluga, diskete. 11 osmaj godi- b‘;ﬁ r.rl [:][EU'}'J[:] ul.RATKA MITROVICA 9&
£ drufeny miiag Fol e ';?ll __ Al o ] 11030 BEOGRAD 01 1/S 16993
bolje. Uverite se 1 vi. A, R. 5. SOFT, I
b Drugi bulevar 34/52, 11070 Novi 2tk i | - . I
Beograd, tel: 011/131-641, mﬁ: L b Al B L
najboie gre L S B N
[
IGRE ZA COMMODORE 64: Hitov| 1 Ft acanoiss | | PaSthan
juna, jula, avgusta, septembar 1, sop- | b epdgii ximon
tembar 2, oktobar 1, aktobar 2, novem |I T e W T
1 har 1, novembar 2, decembar, januar. [ - ot g P STAN BALL 2
Komplet sadrfi: 30-35 igara + kascta | SUFEH WIEDGE BYMORIL DU
NEMA ZANATA| =i e |, el
glave + spisak 4+ katalog + lota + | WMAEDL JE SNCTONE TGRE P28
_Tv . adrus?{: + 1]'31)[) poukova % doctor 64) I i -
- on, shoot’em up!!! Napravite ig [ETHRARR *6%|
fods rulll Cena +4 DEM, + pit, Isporuka | » n
Eniac Computer Company fe 01v0- | odmab Popust pojedinatno 0.0 DEM. | | | Stsee! jow sour R RASHERE e R
FCATEBALL ¥ IMALE || HEALG CUF SOCCER

| RBCCER GWLE)
MUTERGEND &,
T.S8ECFR 8.1

BASKETRALTER
E.STHREET HEGEL &
S.5TRIFT RALEE F |

FAD. LOLF 1.S0CCER 6.7
WATERFGLE | T.HGECER B3
PULIVAH RE T, 98CCER 5.4

OME [ OML FirbEaL »
nsF oM nmE 2 EROEEN

RALEY 51MULA T 0" A, WiChnuy 5.1
FIHD POl A, MECLAWE 5.0

MNAJROL S B TNVE TarRE 489

MAEDLJE SFORETENE .89 f |

W | [STARNA ¥8% AIRANR #1% e o [STRANA ¥
ESPLUB MG FisT 7 | TUMLT DRAGIN BUFER i HUN 3
HEWEGADE 371 FUOLE [CRAGON TPL BELLY ®IMBL&TOR :E:",’ﬁ"::"" i
REMEGADE 52 BUBLL DRAGUA 1 HEM - LAY JE1 BIC REW, 3
HEMEGADL 573 BUBLE BRAGON 4 BLL P HULETIN VUETO HalD
RIH A CAMHANED SUBLE DRNEON § WEE LE Hams | LEmWe JET wiLL
BRAGIN M1HA BUSGE RN § TEHMBCUF © LEMHE BAGEY
LBkl FLGHT EAIRLE: FRASNN FrEpacap HATEE @)

| EERB WARA [UR REMEGROE 1.4 TEWHBCHR Bhx
SHIRIRT | -5 STREET WRELTLING FEMHGCI 4 EALLY CAMS |
STRENT BOKTHG ¥ IGIMGTE & BN FREE S1VE RALLY CHBE 7
VILILANTE | | PIHIMATE. D SIREET WSHRTENS FOREHE 954
FlRILANIE 2 || HARSTE CTRBAT SUPEH SCRA .24 FERRA&RT S48
U avicer caRe 5 POLE PORACION & |
e -

MISEOLLE FORTLACAE o raall sb igor e BLTO TRAKE 289

Cens komplets e2 desetom lzaosi 35 dinara

s kﬂmplve.ii in;a;%stmpanu etiketu {spisak igara i pozicijp brojanika)

: avaku Vagu reklamaciju uvaravamo

DEM (Turbo na vade ime). Katalog

SVETIGARA / JANUAR ‘%0




MALI OGLASI

THE BEST

TRADE WITH THE BEST

KEF ALO SOFT

011 DUSAN
4444-058

o e, e o e kh
i
1. LTILHY Ik AMLTIIH
) ,DELJXE
Voo e

MIGA

%RTREKN
Rl

LJUBE YUSKOVIEA 22113
11900 BECGRAD

k urasiun  PARANODMLA
i aJSAC DACE ACE
ACEACED
0D (TN

!

ﬁl=-l.._.ﬂ

OIID., |
N0 ERAC O TO 0

- VLASTA | SOFT . najbolje stare |
najnovipe igre za- Comm c-
-64/128, Katalog: besplatan. Te-
mun, Garibaldijeva 4/26, od 9 do
21 h, tel: 011/104-938

C-64, 128, CP/M - najnovije igre | us
lugni programi na disku. Besplatan ka-

talog, braa | jefting usluga. Elvis Via-
hek, Klaniéka 4, -42300 Cakovec, tel:
042/814-737.

AMIGA

PROCRAMI - JEFTING T KVALI-
TETMHG
SPISAK BESPLATAN
TEL:011/493-661

Swve igre iz ovog broja nalaze se U nadem kompietu SPECLIALAT 6, '

Za ariginale, tematske komplete | Komplets najrovijib igere zovite: 024/21-557
MARKIZ, Il 024/21-152 VOIVOD. Za pojedinetno snimanje zovite: nz-l.n'ﬂ-ﬂs
ALF.

Najnovljl originali: TURBO OUT RUN, THE UNTOUCHABLES, TEST DRIVE N,
GHOST AND GOBLINS I, HEROES OF THE LANCE, TUSKER, BEVEALY HIL- |

LS COP, ASGARD, TROLL, MYTH.Nage najnovije igre: WASTERLANDS, JUN-
GLE TROLL, ACIA, MAZE MAN, TX - THE GAME, NO MERCY,

v & DEHS |

-=F

O

m&ﬂ#w
i

¥

HOMELET PS5

Tusiwr 13 Catial 1-4,Travia the Uiimats

Pouer Drift Sontuental Corous Pro Ternes Sun. ,.m,
Guest 12,00 agon Spurat 1-3Garfuld THI-3...

KOMPLET 26

"“_‘_“' ﬁ [

Dragan Sparit 4-6,The Untouchables Busiude F ootballee
of the Yewr IGhostesters LHI1-10 Rughy Bous,
Postmen I Fwtionary i=4.5tumt Eaperts.,

ST OPLESNE U D Bee R ‘;LE’

Lilashs coog Brojs od ches komglets.
Eonplel sadrm 3813 igars S programi S S

omphet dots Jale TURED T50rogrem T4 shelouan @
gl hatrtolons | katalog progr e,

=

MOFPLET + KASETE & PTT » ad KOMUERTIRILMDA
DIAR, ady il DBl

ar Tel@nse9 36 74

KOMPLET 141

CABAL 1 *
CABAL 2

CABAL 3

CABAL 4

CABAL 5

AUSTRALIAN FOOTBALL 1
AUSTARLIAN FOOTBALL 11
PPOWER DRIFT
CONTINENTAL CIRCUS
10, BALLISTIX

11. SHAREK

12. HELLRAID

13, GARFIELDy 111

14. GARFIELD 1172

15, GARFIELD 11/3

6. ROLLER COASTER 1

17. ROLLER COASTER 2

18. ROLLER COASTER 3

19. ROLLER COASTER 4

20. PRO BIKER SIMULATOR
21. LASER SQUAD 1141

22. LASER SOUAD 112

23. JUMPING CUBES

24. TUSKER 1

25. TUSKER 2

26. TUSKER 3

7! PRO TENIS

28. TRIVIA ULTIMATE 1

20. TRIVIA ULTIMATE 2

30, FREDDY HARDEST 1l
31. DRAGON SPIRIT 1

32, DRAGOMN SPIRIT 2

33. DRAGON SPIRIT 3

34, DRAGON SPIRIT 4

35 DRAGOMN SPIRIT 5

16, DRAGOM SPIRIT 6

37. MARID BROS 111

AR, ORION M

39, ZARGON

A0 T e G [

Najpopularnije igre janmara
Ko 102:
1. THE UNTOUCHABLES
2 ULTIMATE DARTS
3. EINTN WARRIOR
‘A, CRIKET CAFTAIN
5 NEUTRALIZATOR
6. FOOTBALLER OF THE YEAR [1
7. EPDOKED
B BSNOWBALL 11
9. GHOST BUSTERS HA
10. GHOST BUSTERS 1142
11, GHOST BUSTERS 1113
12, RUGBY BOSS
13. FALLEN ANGEL
14 MEGANOVA I
15. POSTMAN PART [T
16. GO KARTING
17. KIKSTART 111
18. PICTIONARY 1
159, PICTIONARY 2
20. PICTIONARY 3
21, PICTIONARY 4
22, MEAM STREETS
3. LIMBO
24, EYE OF HOURS
25, LJGGEN
26, SHOOT T. G.
27, BUSHIRD
28. 5TUNT EXPRES
20, FATHER XMAS
30, FAST THE POST
31 SUPER WANDERBOY 1
32, SUPER WANDERBOY 2
33, SUPER. WANDERBOY 3
34, SUUPER WANDERBOY 4
35, SUPER WANDERBOY §
36, SUPER WANDERBOY 6
37 JOMNATAM 1
38, JOMATAN 2
30, JONATAN 3
40. JONATAM 4

P b
b Ll B =

ek et
ol

S A

COMMODORE 64/128

Eomplet 103:
. 1. CARRIER COMMAND

MAGIK ). BASKETRALL
COUNT DRACKLILA
MIG 29

L. G. TOOBIN

TURBLr OUT RUN 1-4
TURBO OUT RUM 5-8

. TOM & JERRY IT
. SO0TY & SWEEP
. CHASE HO) 1
CCHASEHQ 2

. CHASE H( 3

. CHASE HQ 4

. CHASE HG 5

. TIME ZONE

. PIPE DREAMS
v
. GRID IRON 11

. MOON WALKER

. F-LOADER {200 bl za 12}

. GHOULS'N GHOST 1 .
GHOULS'N GHOST 2

L GHOULS'N GHOST 3

. RALLY CROS I
MICRO GO

. FORMUILA 1

. THE UNTOUCHABLES 2
. THE UNTOUCHABLES 3
. THE UNTOTICHABLES 4
. OUBLE DRAGON, 1141

. DOUBLE DRAGON 112
. DOUBLE DRAGON 1173
. DOUBLE DRAGON 1114
. MOUBLE DEAGOM 1145
. BAINT & GRAVESIA 1

. SAINT & GRAVESIA 2
CFHNTO

. FAST SELECTION
CFONT PACKER
CCOLOR CONVERTOR

FIMMAL TENMIS

sammio praznn kaseti).

Tematski kompleti :

NAJBOLIE IGRE ZA € 64

NAJBOLJE IGRE 1988

NAJBOLJE TGRE 1980

SVEMIRSKI KOMPLET

SPORTSKI KOMPLET

AUTO MOTO KOMPLET

SIMULACIJE LETEN]A

RATNI KOMPLET

l
|
]
|
|
J
|
|
|

BORILACKI KOMPLET |

KORISNICKI KOMPLET |

AKCIONI KOMPLET |

1
L
l
[
l
|
& PORNC KOMPLET
|
|
|
|
|
A

DUEL KOMPLET

CENTRONIES KABL za poveriva:
nje C 64 sa Stampadem EPSON P B
Cena 195 din + FTT

RAZDELNIK 7a povezivanje 2 kase-
tofona na C b4 NAJEVALITETRIITL
YU, 5 refima rada, audio i video
kontrola, profesionalna izrada,
Cena 175 din +PTT

HKABL TV - C 64
Cena 83 din + PTT

;i

T LT o
e i A i el b o e T L e g R e T T g R

Svaki komplet sadedi | TURRBO 250, PROGRAM 24 STELOWVANIE GLAVE. KASETOFOMNA, spigik programa i snovno uputstve za uditavanie. Kompleti su
smimipeni na novim kasetama, lspﬂ:llkﬂ u roku o ¥ dana, Cena jednog kompleta je 9 din + kaseta 4+ PTT, Na 3 naruena kompleta dobijate 1 besplatno (platate

DRAGAN JAGLICA, JURIA GAGARINA 158/19, 11070 _]'UO‘-.] BECKGRAD, 'I'EJ:."I:Ill.-’lﬂ-E-'!-IE.
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No.l za C-64 po : : ' No.l za C-&d po
anketi fasopisa (Crﬂ" ommedore M/ 128 ;r:::‘;o ::;jﬂﬁi‘;

Svel Kompjulera

Beosoft ? Prvi pravi, legalan. krajnje profesionalan klub za prodaju kompjuterskih programa. Stanudimo?
1. Kvalitetnu uslugu i fer odnos prema mutlerijama . Veliki izbor programa: igara, usluznih, obrazovnih ...

2. Isporuku na Vasu kuénu adresu najkasnije za 7 dana od dana kada ste narutili programe.

3. Na svaka 2 narudena kompleta tredi dobijale besplatno po t_eiji:[uamu placale praznu kasetu),

4. Svaka nafa pogiljka je brizljivo zapakevana i sadr?i uputsivo za uditavanje i rukovanje, kao i‘katalog na 8 strana.
3. Svaka kaseta sadrzi: Turbo 250, 1000 pokova i spisak programa sa brojadem. Broj programa na kaseti je od 30 - 80.
6. Kada jednom kod nas naruéite programe, svaki mesec cete dobijati spisak sa novim programima.

7. Garancija za sve nafe usluge je t godina, i

8. Ukeliko neki od gore navedenih uslova ne ispoStujemo, Beosoft garantuje povraéaj novca.

RAZMISLITE : Zar se ne isplati dati malo vise para za novu kasetu i kvalitetnu uslygu i biti siguran da programi
rade, i da ¢e¢ te ih dobiti najkasnije 2a 7 dana uz garanciju od godinu dana, n kupovali jeftinije (???) kod
sumljivih prodavaca lode karete koje de te tekati mesec dana i na kraju ih dabiti o ﬂunepunuj koverti, bez dputstva
spiska i sa programima koje necete moéi da ufitate jer su loge smimljéni. Zadfo tek onda da shvatite da sie
odmah trebali narvéili programe kod Beosofta. 3

1 Dragor Miefs, Tlger Road Led Siecm, Deukle Dragon {T‘m__w esiary, Tutal Eclipse ! & I Postman Paur. Joe
” LUNA PARK | Out Kun, Probibition. Hevious, Penetralor EL'E:E LAY ANT}:EF_T[ K1 LI; II.:' .I.n;} Capp, mﬂmimk Duo, Joe Mebraska, ..
FE

. letris, Rack 'Em. Dams, Risk, Pub Games Sliling [RTa tRar 1F 1D E Hie, Boulder Daal, Sehateae’, Mawh Day [ West
[_prUSTVENT ] Images , Mbpapsly, Domine, Finball Simul, a-ur.m.s.NAJEQLm IGRE C6315.07 Super Test, Maith Paini, BMR, Spr Hunier,

[_SVEMIRSKI [ 3nss,"ei8ih: "k Wi Siems’” ore: Voiamon [__DUEL KOMPLET [l jMlisetion, Last Dosh, Bomine, Igf Biks Sim
Ay | b e Sl R Yoem e olnan P AUTO-MOTO TREE Joo,oo J1,Suge Luteg, Gioa iy Choul, s
(CSTARTESRT ] Mo, A, 6rbe 00 simis s S0 [[SIMUALCIE CETA 0 £l Sl Migion: AT
[ONTVERZALNL] Gicsr Garra, Run £ Gaier Pestgnen £, New (RS TROT TR TGRE. "8 @]lyiir Jog, & Jery, Robisom Jonthn s Bid, T
[POTETNITET st S Lo, e, Mo Papnas, {ot fF FITRAST BIVTOVT vs, Sinn, sty Viskis Biados, St
R T e e T e [TERT RORPLET [ S, She O i s i

[Heat, @07, "Retstn of  Jedy. Spifting  Pecson

- | pmration Wall, Arcade Flight ‘Sim. Femmandez H:L!I T . ]lh'-k QF,  Buffala  BilL Cr Cars 2, -Indyana

Il RATHT rDLe. T:.l.l:n-'luﬂl'l. Bia i:rrlzriﬂ. E’ar Hringer, Say Shask | MATROLJE IGRE ‘849 C:I.L'IHI & Palirn;shnnl Tennie Shinchbi, Time Scaner...
T Mint Golf Serve & Voley, Waerpala, Daley Th Bt i.m Runoing  Men, 3 D Pook Towsl Ecliges [1, Supes

Il SPORTSKI lu_(_'__ E'L‘k!?. Vanarska n!irrrp:ij: Q:E:'l'hﬂh: air Rally . - Ttul:kl. Citous  Atraction, Winja Commando, FParna.
i Benegade 111, Rirg %:de, Dr Hinja, Smeet Emiim':- Eul Heal, Hosuages, Sicre . Wariler, Relly  Cross

Il BORILACKI '*Bun- hinoh: .Tt‘fr.!'- Erar :E: "alarta:la.-f {1 P | HITONT 'TL'!."A ump  Riding, u&kﬁ Bal?.' Keny  Dagliiak rEnnnr.'..

- E11 A | Tom & Jery, Rocger Rabpit, Mickey Mause, Sianiz &fT - . leence  to Kl Aaarghl.  Time Scane,  Jawe
LCRTANT FILM [500 3. 5 50 dari R, Pl Pase - LBLIOVI AVGUSTA [, 5, Sk, Asegit._ Hime CSoarn, Jow

Tige: Road, Tehnocop, Danger Freak, HBeawe  Sias ey _"='=1|[n ana Janes 111, Wew Zeland Sicry,  Cambagia,

L ARCION] ] "TJ'I Meves, Lasi T"rT! [ Fovages . Vigidlante, HIT. SEPTEMBRA 1 iﬂ' Dangeravs, Thunde Bisde, Relly samulacar,
Ulimpijada Seul 88, Limska Olimpijada 58 Alwesnati f a Huffala Hill, Gemin Wings, King of Beack Casmic

OLIMPLIA DA w:‘ﬂ &:Jm.e:. ('u‘:manm;lllimpin'lng:mmﬂ ﬂl!‘ﬂl;.i:: I. In_H]T- ":FPTEMBM L= II-::au::l'. IJ.IS.Q lm'llzzld. 'E"..‘Imln;'f Warriar, Xlps ...
J KORISNICK] IflﬂE-"ATl-"h brul mafalih uslubnih programa za Coed FRITOVI OK TORRA 1 ol Balman - e movie. i play baakeiball

wiwea-i, deric, manil i assembleri. Tancaekel . . Pasaing Shat, Time Huoccer The Dousle, Xiss

| ey Pann digialipewanih slks, igany pokess o - svlad 7 rekca B0 programa za wlenie. vedbande | wsawba
l PORMNO it e Bepdsbha eroudka ssks Buo. Sambntas Fox. o

anje Enanja- iz matemallke | engleskog - rednik

A o T Baiile Chess. My Chese 11 3D ©h ser 2000 . Pun A lanje. pieanie kompanavan i
_m- Callinan |=Ig!'mn II'J.I!L ;:lr.'-'l Chess, [:::f::a::._:nrur_ mFltKﬂ_hiLZI & E:E‘:I::nm :kr.;.mr;:r{' e e

STRIDER §1-5 POWER DRIFT THE LNTOUCHABLES

BASKFET MANAGER FREDDY H. IN & MANH. L'ITIMA DARTS GHOST "N° GOBLIN 272
WICKED PRO TENNIS SIMULATOR ELEVEN WARRIORS GHOST "N* GOBLIN 273
TRES & DIZZY HELILRAID CRICEET CAPTAIN GRID TRON 2

FRAND PRIX MASTER CABAL 1-20 NELTRAIIZFATOR MG 29

WORLD TROPHY SOCCER MOLNTAIN BIKE SIM. SPOOKED TTME FONE

AMNATO BMX SIMULATOR ITCONTINENTAL CIRCL'S GHOSTBLSTRERS [If~-1-3 FORMULA I RACE
BM POKER SHARK MEGANOVA + 2 RALIY CROSS 2
TERRY S BIG GARFIEID-W. TAIL ~#1-3 FALLEN ANGEL UNTOUCHIBLE | -4
XENOPHORE 1-4 TUSKER: POSTMAN PAT IT CARRIER COMMAND
ACTION FIGHTER - ITHE DESERT GO KART SIMULATOR CHASE HQ.”1
GOLDREGOINSG DOMAIN - THE VILLAGE FATHER XAMAS CHASE 2

IRON LORD -. THE TEMPLE SHOT T.G. CHASE HQ.-3

FIGHT SOOCER BALLISTIX 3 FIRST PASS THE POST CHASE L

SPORT TRIANGILE 3-4 DIGITIZER - I 5. K. SHARK 7 CHASE -5
UNDERGROLND JUMPING CL/BES RINGRBY BOSS SO0TY & EEP
ALUSSIE GAMES 1 DRAGON SPIRIT -8 2ZRGGEN PIPE DREAM

ALTSSIE (GAMES 2 MARIO BROSS IIT MEAN STREETS TURBO OUL'T RLIN
ALUSSIE GAMES 3 D.r.s.C. LIMBO- TURBO OLT RUIW 2
AL'SSIE GAMES 4 ALSTRAITAN FOOT. I-2 BUSHIDO MaciC J. BASKET
AL'SSIE GAMES 5 ZAGON EYE OF HORUS CALNF. DRACULA
ALSSIE GAMES 6 TRIVIAL THE ULT. OQ. I-2 SILUNT EXPERTS FINAI TENNIS
BLACK HOLE QORION SUPER WONDERBOY -6 SAINT & GREAVES |1
RINGS & L'P ROILIER COASTER -4 JOMNATAN 1-4 SAINT & GREAVES 2
STUNT CARS RACE LASER SOUAD IT-1-2 FOOTBALER OF THE YEARDOUBLE DRAGON 1.1

| UZ SVAKU POSILIKU DOBIJATE SPECIJALAN POKION.
CENA jednog kompleta + C 60 kasete je 40 dinara. Snimamo na Novim C-60 kasetama. PTT trofkove snosi
kupac. Cene su orijentacione i vaze na dan isporuke, Telefon 011-421-355 je otvoren za Vage pozive od 9-22 tasa.

Beosoft, Gospodara Vudida 162, 11050 Bgd. 011-421-355

radno vreme: od 9 do 20 & asova sem nedelje

stranadg, |




|
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MALI OGLASI

ORION

SCFTWARE CLUB

vam nudi moguénest da sve nadete na jednom mestu, po povoljnin cenama,
uz bres isporuku i vrhunski kvalitet, Od ovog meseca u saradnjt sa inostra-
nom grupom vam nudi sledeée uiloze: ¥

TEMATSK] KOMPLETL: Jedinstveni temarski komplett koje moiete narutit
sam kod nad, jer su sortirani po nasem izhary, jeesadeee samo najnovije igre:

Sl-'OKI‘SK].WESTERN,I-‘ILMSKI.GL[MP%L"E.UI.ICNE TUCE, PORNO, BORI-
LACKLCRTANI, DUEL, DRUSTVERL AL -Qﬁm,wm_ IGRE "B 5VEMIR-
SKLCOMMANDO LEGENDARNISIM, LETE JAEVET 1GARA 6 (sve igre iz
ovoe broja) A —

MESECNI KOMPLETI: Stakog meseca sortramis 34 kompleta najnovijib jga-
rd U kijima nema DEMO-a, PV-a | programa kefi-zablokiraju nakon starta ta:
ko da komplel sadr3i 30-40° garantowvant ispravnih programa.

PROGRAMI KOJE SMO IMALI JOS U DECEMBRLU: Boho, Silver Surfer 1-6,
Flight sim. 3, Jungle book, Joe Blade 3/1-2, The Duck, Gurianos-1-3, Bridge
Power, Wickings, The Unteuchables, Mikie 2/1-2, Exploter, Toad stars, Siot
byte, Hard ball, Course, Gold F. Roxing 1-2. Blue Barler..,

FROGRAMI KOJE SMO DORIL] U JANUARL: Dan Bare 3/1-2, Extravangle
Minja, Fly Spy, Turba Esprit 3/1-6,, Las Vegas Casino 2, SFaﬁe Rouge, Action
Fighter 3, Power Boat 2, Fins Park, Death Wille, Kemans First, Star Cutter, Far
in Space, Durnmy Run, Feud 3/1-4, Spike Harold, Run Stone, Race Wall 1-2...

ORIGINALL: Mudimo vam velikl fzor starih, novih 4 super novih kasetnih ori-
ginala po povoljnim cenama kopé; mofda, mofete nabavit i kod drugih picata
ali budite sigurnd ‘da su ihoni nabavili kod nas:

D POOL, THUNDER BIRDS, BUFALD BILL, KINGS OF THE BEACH, PO-
CEET ROCKET, SHINGH], OIL IMPERIUM, DYNAMIC DUX, IRON LORD,

YU.L.S.
© G-64 & Amiga ©

Yu.C.S.-jedini pravi izvor programa

u Yu pripremio Vam je i ovog meseca
sirok izbor najvecih svetskih hitova.
£Zn C-64 programi kao:D.H.COP MIG 22
FIGHTER BOMBER,M.J.BASKETBALL,
MYTHDUCKULUS,COUNT DRACKULA
ri vec vise od dva meseca.

Za AMIGU pored 2000 prg.,i preko 250
pristiglih do izlagka lista,nudimo Vam i
IRON LORD, B.HLOP, WALL STREET,
UNTOUCHIBLES, TSG OF JAMBALA,OPE-
RAT.THUNDERBOLT,DOUB.DRAGON II,
PROF.PAGE 1.3+fonis WORD PERFECT
4.2,DIGI WIEY 4.0,ANIM FONTS-color,
FUSION PAINT i preko 50 kopija origi-
nal. upustava:SCULP 4D,DIGI PAINT 3.
Garant nasem kvalitetu je i podatak da
su svi programi za 3 KANAL TVB i svih
ostalih rekl.studia nabavljeni kod nas,
Uz besplatan katalog nudimo na VIDEO
kaseti pregled preko 200 prg.

% B ;
'[llhr 767-269 YU.C.S.-Duto & Sonja

Cvijiceva 125/20
000 Beograd

AUSSIAN GAMES, GARFILD I, CABAL, TUSKER, FORGOTTEN WORLD,
GHOSTBUSTERS F JUNGLE BOOK, DAN DARE 3, SILVER SURFER, TANE
M1, SUPER WONDERBOY, TURED OUT RUN, THE UNTOUCHABLES, [O-
NATHAN, HOLLYWOOD PRO. POKER, THE MUNCHER, KINGDAM OF
ENGLAND, REVANGE OF DEFENDER, JOUNG GUNS ONE ON ONE 2
EMANUELLE, ABYSS, OMMI PLAY BASKETBALL, BATMAN THE MOVIE,
INDIANA JONES 3, MISTER HELL, GRAND MONSTERS SLAM, AIRBORNE
RAMGER, PROJECT STEALTH FIGHTER, CAVAEMAN UGLYMPIC, THE

RUNMNING MAN...

PRETPLATA: Zi sve strasne lgrace, kalekclonare i pirate nudimo mogudénost
pretplate i meseéne kompleoe | originale 2 popusiom od 25% | o HOGED

drugih puvlastica,

BESPLATNI SPISKOVT: Da bi se lakSe odlufili &ta da kupite odaberite spisak
koji vama odgovara | dobicers ga besplatno:

- SPISAK TEMATSKIH KOMPLETA
- SPISAK STARIH PROGEAMA

- SPISAK ORIGINALA

= SPISAK MESECHWIH KOMPLETA
- SPISAK NOVIH PROGRAMA

- SPISAK USLUZNIH PROGRAMA

KATALOG: Marudite ga jer u katalogu suma 30 stranica opisani i ocenjanl sv

novi programi. Katalog staje 2 DEM, ali

besplatan dobidere | katalog besplatno,

ukoliko naméite 2 kompleta we trei

CENE: Zbog nabavke programa iz inostranstva | 2bog pladania u devizama prl-
nudeni smo da cene tsluga iskafemo u DEM. Naravno, vi placate dinarskn

protivvrednost na dan narudfbine.

CENA JEDNOG PROGRAMA [E 0,10 DEM
EOMPLET + KASETA + PITJE 7 DEM

ORIGINAL + KASETA 4 PTT JE 13 DEM
Madamo se da cene neée uticat! na vaiu

nalnost | kvaliter.

odluku da se uverite u nadu profesio-

Do prvog kontakta, nadamo se da &e ga biti, stdafnag vas pozdravlja:

ORION SOFTWARE CLUB

BY MNEDELJKO BOZIN, RUMENICED PUT 111921000 NOV] SAD, TEL:

021/523-576 (svakim danom od 15 do 21).

0.5.C. HAS MORE|!!

e P B e o e T e R T iy P R B K T TP A T

Razno
R O T T s s N [T W

BTX - modul za povezivanje sa ban-
kom podataka za Commodore - rafu-
nara | {rake za printere prodajermn. Tel:
011/436-762.

AMSTRADOVCIH Highlight crew {jod
uvek nabavija programe za vafeg me-
zimica. Velikl popust, kvalitetnl snime,
kvalitetne kasere, brza isporuka - neke
su.od nafih osobina, Cene: komplet =
4 DEM, kaseta C60 = 3 DEM, pht tros-
kovi 1-15 DEM [naravno u dinarcsi-
ma). Ma pet-naruéenih kompleta dobi-
jate joi dva besplatno (pladate samo ka-
setel). Komplet 76 Dominator, Mudge
miaching, Red heat 1-4, Mig 29 fighter,
Skweek, Xybots, Dark [usion... Kom-
plet 75: Berrayer, Blade warriors, Ming
commando, Scotland 1-3, Shanghai
warriomn 1-3, Alpha jet 1-5, Run the ga-
untlet 1-3... Komplet 74: Forgotten

T

: ; v
K-61: SCOOTLAND(1=0) HNINJA

l CEMA JEOMNOG KOMPLETA
OINARE HA DAM LIPGRUNE . IGRE

PROGRAME § DSAE LSL , ) SMIMAMD MA

Jagodié Nikola
Jovana Bjelica 35
Tel: UHMSE_:QQE

o HIS B8,

K-60; REMUSADE 3 EMLYH FOOTEVLL M A .T C . OBL ITESATOR, OYLL i
B=S% g M MOAVES £ 1—2 §  MICROPRONE SOOGER [ L2 ) , WSSOI Bro 3, .. .
K=58: LAST DLEL(1-4 ) CRATY CARE !.T:mnnwn-::.nwmrg(,...
H-ET. HUMAM KILL THG HASCHIMNE ERRE R,

H-S8; DINAMIC DU, FAST Foo0 , FATTIONGS  4-SI0E FOOT PACH ANT . .
K-55: RAHBO 101, BATHAN 2 ARCHON, WS LE HANG  ESPIONABE . (S5 ...

F=TIDRH  FUNSTERS  BOMBE

IGARA SR FKASETON I PTT JE 7(S00AM IDEH,
FRCOATEMG
HUDEHO UAH [ VELIKT BROS USLUZMIN (TN 4841, AEST0m, OF 5 058§ 150 1S RRem }
LWEE MRS EREL " ILY KT OISKETE | ye
HURLITET JE ZAGARANTOUAN, ISFORLALA DRZA,A TA KATALDE ST

worlds 1-4, Street gang football, Pag-
man, Oblitérater, g HA
T.E., Grand prix simulator-IL.. Kom-
plet 73: Garry' Linkers hot shot, BMX
simulator 2, 'I."i,gli!antc, Rlasteroids, Ma-
vy movis,  SDL. T2 Led
storm, Trivial pursuit I, Andurdl, Hu-
man killing machine.., Komplet 71:
Last duell 1-4, Spy hunter, War in mid-
le earth, Paclandia, Crazy cars 1L
Komplet 70: Dinamic duo, 4 side soc-
cer, Target, Ferrorpods, R-type 67,
Komplet 69 Archon 1-2, Batman, Chi-
kago, Wer le mans; Rambo T, Kom-
plet 68: Robocop, Batman, Giana sis-
ters, Splittting images.. Komplet 63
Operation woll 1-6, Last Ninja, Vindi-
cator [, Savage . Sve ostale komplete

maoiete nati u besplatnom katalog,
Do izlaska fasopisa jof jedan nov
diinjl kompler sa ::ail:ﬁ?m igrm
1969 (Licence to kill, Barbariam. 2.).
Higliht erew (CPC), Pranimir Jaranks, -
Aleja Salvadora Allendea 143, 41090
Zagreb, tel: 041/155-341. ;

EHAEER AN FUS 0N, KOBCTE, . .
ALEHA BET  AUM SALNTLET ... 1

el

rrcmacunata | |
T POIEDIMNACKHD . CEMA | JE 0.5 DEM. l;
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