Belgien brf 120,~ Danemark dkr 25~ Italien Lit 6.100 Luxemburg Ifr 129~ Niederlande hil 7,~ Gsterreich 65 45,~ Griechenland DR 1,100 Spanien Pla 550,~ Schweliz sfr 5,90

Das Megazin
fur mehr -
KonsolenspaB.

DM 5,95 3
04/2000 e

MEGAPOSTER

Crazy Taxi +

Son-of-the-
Beach-Girls

Code

Das beste Resident Evil aller

Perfect Dark N64
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wir uber uns

geiaufen~‘

Montag, halb zehn in Wilrzburg: Unser Lay-
outer Peter ,,Peta” ist wie immer
einer der Ersten in der Redaktion, um gleich
nach dem Motto ,,frisch, fromm, fréhlich,
frei* die neusten Redakteursergiisse in
qualitativ hochwertiges Layout zu pressen.
Damit das auch mit absoluter Reibungs-
losigkeit vonstatten geht, muss zuvor
selbstverstiindlich ein absoluter Gleich-
klang xwischen Kérper und Geist herrschen.
Peta entspannte sich also zuniichst einmal
auf seinem ergonomisch ge-
fomten Biirosessel und wollte |
eine kleine Erfrischung zu sich
nehmen. Dummerweise war

sein Frankensprudel durch die
holprige Fahrt mit seinem
soer-Roller dermaflen in
Wallung gekommen, dass
aus der kieinen Erfrischung
eine Ganzkérperdusche
wurde. Tja, so feucht-fréh-
lich geht's eben nur bel der
Mega Fun zul

Mit aller /

Zur Zeit herrscht eine merkwiirdige Stim-
mung unter den Kansolensympathisanten.
Egal ob Funktionére, Programmierer oder
Spieler, irgendwie weif} jeder, dass die Zeiten
der PlayStation vorbei sind und die Zeichen auf
Wechsel stehen. Rund anderthalb Jahre nach
dem japanischen Dreamcast-Start kommt die
Sega-Konsole langsam ins Rollen. Als Beweis
fiir die immer besser werdende Software sei nur
auf diese MF-Ausgabe verwiesen. Mit Rayman
2, Soul Reaver und Crazy Taxi stehen in den
nachsten Wochen wieder drei weitere absolute
Spitzenspiele in den Verkaufsregalen und PC-
Kracher wie Half-Life (deutsche Version) und
Quark 3 Arena wurden in den letzten Tagen nun
endlich offiziell angekiindigt. Dennoch wird
_l‘ man irgendwie das Gefiihl nicht los, dass alles
( beim Alten bleibt. Die Verkaufszahlen des DC
[gehen in Ordnung, werden aber die PS-Uber-
|: macht hochstens ankratzen. In einem Monat
( wird in Japan Sony seine Next-Generation-
| Waffe ziinden! Dann wird es also endlich zum
lang erwarteten Showdown kemmen. Kann
sich Sega als etabliertes und verdientes
Konsolenunternehmen gegen den Elektroriesen
behaupten? Oder wird einer der Big-Player
langsam von den Bildschirmen verdrangt? Nun,

es hangt von vielen Faktoren ab, wie gut die PS
2 gehen wird, weshalb wir natiirlich nur orakeln
konnen. Aber selbst bei einem wahren Feldzug
der PS 2 wird sich Sega nicht vom Hardware-
Markt zuriick ziehen wollen. Zumindest wenn
man den letzten Meldungen trauen kann, ar-
beitet bereits in diesem Moment eine Crew von
Video Logic an einem VR-Chip-Nachfolger mit
dem Arbeitsnamen Kyro. Es bleibt also span-
nend an der Konsolenfront. SchlieRlich wird
auch Nintendo bald wieder ein Wartchen mit-
reden wollen, ganz zu schweigen vom PC-
Giganten Microsoft. Das ist allerdings alles
Zukunftsmusik, weshalb wir uns jetzt wieder
auf die aktuelle Ausgabe konzentrieren. Fiir
Freunde der hochklassigen Beat 'em Ups haben
wir diesmal ein Preview samt einem ,.etwas an-
deren” Interview tiber den Tecmo-Klopper Dead
or Alive 2 im Programm. Fiir Import-Fans wartet
ein ausfiihrlicher Test von Parasite Eve 2 und
Nintendo-Daddler wird unser Preview zum lang
erwarteten Perfect Dark erfreuen. Ansonsten
halten wir selbstverstandlich wieder viele Tests,
Neuheiten, News und zahlreiche Tipps&Tricks
fur euch in petto.

Euer Mega-Fun-Team
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Bis zu 6 Milliarden Spieler.
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Perfect Dark
Rare schlagt erneut mit einem
genialen Spiel zu und prasentiert
uns ihren zweiten Ego-Shooter. Alle
Geheimnisse gibt es in diesem Heft.

Best of Mega Fun................
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Colony Wars: Red Sun
Die Space-Opera geht mittlerweile
in die dritte Runde. Kann der alles
entscheidende neue Krieg im
Weltall endlich Frieden fiir das
Universum bringen? Lest unseren
Test auf Herz, Leber und Nieren.

TRHELE . . coon caemrnma s R bR R ST 7

Tomb Raider IV {(DemNachst) ...... 8
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Rainbow Cotton (jp) ............. 22
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SecretService (Tipps&Tricks)...... 27
LeXikon (DC-Spiele im Uberblick) . 28
VOrSEHalE s voviprsssvarsicomvven 30
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Jetzt im Angebot: samtliche NBA-Superstars, Slam-Dunks, Cross-Over-Dribblings, Monster-Blocks und eine
Grafik, die es unterm Korb krachen lasst. Dazu gibts echte Drafts und von original NBA-Coaches entworfene
Playbooks. Aber wie Sie an dem netten Herrn da oben vorbeikommen, mussen Sie schon selbst rausfinden.
»Ein Ausnahmespiel”, sagt Mega Fun 3/2000 und gibt 94%.

Bis zu 6 Milliarden Spieler.

www.dreamcast-europe.com
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Mehrspieler-Duelle: Das Fluff-Match bietet Freunden die
Maglichkeit, sich durch etliche Arenen zu jagen,

Dreamcast
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Acclaim besorgt es dem

Dreamcast. Mit Fur Fighters naht ndmlich ein
weiterer Action-Knaller mit Toy-Commander-Optik.

ie Worte von Stefan Luludes,
Dseines Zeichens PR-Manager von
Acclaim Deutschland, haben sich
tatsachlich mehr als bewahrheitet:
“Acclaim ist als umfassender Publisher
fiir alle Plattformen bekannt. Auch
dem Dreamcast stehen wir offen
gegeniiber.” Egal ob nun als Her-
steller von Titeln wie Trickstyle und
der Dreamcast-Version des Vodoo-
Abenteuers rund um den schattigen
Mike LeRoy oder als Vertreiber von
Titeln wie Tee Off sowie dem hier vor-
gestellten Fur Fighters, ohne Acclaim
sahe die Spielelandschaft des Dream-
cast um einiges karger aus.

Spielablauf: Nur im Team
kénnen wir es schaffen
Die Helden dieses sehr viel-
versprechenden Projekts K
sind eine schlagfertige )

Truppe von Stofftieren, L
die dem Dberbdsewicht |
General Viggo Einhalt
gebieten wollen. Jeder

“Queen of the beavers™: General Viggos
Plane bendtigen scheinbar grofiere
Transportgelegenheiten als dieses Schiff.

der sechs Helden hat dabei seine ganz
speziellen Fahigkeiten, die an be-
stimmten Punkten innerhalb der weit-
laufigen Abschnitte von besonderer
Bedeutung sind. So vermag zum
Beispiel nur das Kdnguru Bungalow
extrem grofie Hohenunterschiede
durch seine Sprungkraft zu Giberwin-
den, wahrend sich der Hund Roofus
unter Hindernissen hindurchgraben
kann oder der Pinguin Rico durch
seine exzellente Tauchfahigkeit
besticht. Der Clue an der Sache ist
nun, dass man gezwungen ist, die
unterschiedlichen Fahig-
keiten miteinander zu
kombinie-

=

verlieren hei jedem Treffer Filllwolle oder auch mal den ganzen Kopf.

In den Weiten des Alls: Einer der Endgegner begegnet euch
auf der Auftenhiille dieser Raumstation.

Jede Menge Bambis: Auch einige neutrale Viecher durch-
streifen die Abschnitte des Spiels.

Mini-Games: In dieser Kneipe kann man nach Herzenslust die Flaschen in den Regalen
zerschiefien oder die Kugel auf dem Pool-Tisch einlochen,

ren, um die Levels erfolgreich zu
durchschreiten. Hinderlich sind selbst-
verstandlich die zahlreichen Hand-
langer des finsteren Generals, die ihr
mit konsequenter Waffengewalt aus
dem Weg raumen misst. Hierfir steht
euch ein 30 Waffensysteme um-
- fassendes Arsenal zur Ver-
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Torwéchter: Durch diese geisterhafte Erscheinung erfahrt der
Spieler, welche Aufgaben er noch zu erledigen hat.

Raketen- oder Granatwerfern, Maschi-
nengewehren bis hin zur Plasma-Gun
kaum Winsche offen lasst,

Technik: Bizarre Creations
leistet ganze Arbeit

Neben der Tatsache, dass das Ge-
schehen auf Wunsch mit einer
schnuckligen Framerate von 60
Frames pro Sekunde iiber den Bild-
schirm flackert, besticht die Grafik-
Engine mit einer atemberaubenden

-, Detailfiille. So hinterlassen die Akteu-
. re zum Beispiel FuRabdriicke auf den
f' schneebedeckten Landschaften oder

iibersden mit ihren Wummen die
Winde mit in Echtzeit berechneten
Einschusslachern.

Erster Eindruck: Charmanter
Genre-Mix

Es ist fiir jeden etwas dabei, beim
neusten Projekt von Bizarre Creations.
Puzzles und Mini-Games erfordern
ebenso die Aufmerksamkeit des
Spielers wie etliche Sprungeinlagen.
Und mit circa 30 Waffensystemen soll-
ten die Action-Liebhaber auch nicht zu
kurz kommen. (Mario)

Dreamcast

Bizzare Creations
6 Charaktere, 30 Waffen-
systeme, Mehrspieler-Modus

2. Quartal 2000

Zr3r¢ sehr gut
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29" CRAZY TAXI"
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Der Kunde ist Konig: Bringen Sie so viele Fahrgaste so schnell wie méglich an ihren Zielort. Und vergessen
Sie vor allem Verkehrsregeln, Staus, Baustellen und alles, was in der City sonst noch nervt. Als Aufwands-
entschadigung gibts eine Knaller-Grafik sowie Songs von The Offspring und Bad Religion. ,Zocker werden
bestens bedient. Super!” (Mega Fun 3/2000)

Bis zu 6 Milliarden Spieler.

www.dreamcast-europe.com



PlayStation

lassische 2D-Priigler blicken bis-

lang auf eine mehr oder weniger
ruhmreiche Vergangenheit zuriick.
Nichtsdestotrotz ist es mehr als ver-
wunderlich, dass dieses alte Spiel-
prinzip in Zeiten einer dreidimensio-
nalen Darstellung vor allem im Land
der aufgehenden Sonne noch eine
derart grofle Anhdngerschaft an-
spricht. Bisher kamen die besten
Produkte der “platten” Faust-
schwingereien klar aus den Federn
der japanischen Edelschmiede Cap-
com. Nun schickt sich das relativ
junge Team Neo Blood an, diesen
Status quo zu dndern. Guilty Gear
setzt wie die grofien Street-Fighter-

Machtlos: Wer vermag den Angriffen der
grazilen Schonheit schon zu widerstehen?
Ein machtiger Slash regelt die Sache.

PlayStation

Die Coder aus dem Hause Midway
verstehen ihr Handwerk, sobald

art von NBA ]Jam geht. Anders als in
herkommlichen lberziichteten Bas-

augenmerk in diesem Game auf
Action, und davon gibt es reichlich.
Bereits in den Spielhallen ging die-
ses Konzept auf. Somit war die Zeit
gekommen, heimische Zocker in den
Genuss meterhoher Slam-Dunks
kommen zu lassen. Wie bereits er-
wahnt, besteht euer Team lediglich
aus zwei Korbjagern. Aus insgesamt
130 realen NBA-Pros setzt sich das
reichhaltige Angebot verfiigharer
Spieler zusammen. Wem dies noch

Gewagter Versuch: NBA Shawtime lasst
euch des Ofteren unglaubliche Dinge ge-
lingen, etwa einen 3-er aus 20 Metern.

A dil 1o

Zweidimensionale Priigel-
spiele scheinen nicht an Aktualitét zu verlieren.
Mit Guilty Gear erwartet uns der nichste Ableger.

es um actionlastige Titel in der Mach-

ketball-Simulationen liegt das Haupt-

angespielt

Vorbilder auf abgedrehte
Protagonisten. Die acht zu Anfang
spielbaren Klopper, etwa der einen
machtigen Einhander schwingende

Ky Kiske oder der massige Potemkin,

weisen allesamt unterschiedliche

Attribute auf. Genreiiblich werdet ihr

mit den bekannten Modi Arcade,
Versus oder Training versorgt. Jeder
der Akteure verfiigt iber ein Reper-
toire aus wenigstens einem halben
Dutzend Specialmoves. Erzielt ihr
besonders gute Hits, werden diese

einem speziellen Power-Meter ange-

rechnet, mit dem sich die
Gesamtleistungsfahigkeit steigern
lasst. Lediglich beziiglich der KI

Geladen: Bei Verwendung der Spezial-Atta-

cken mutieren einst friedfertige Zeitgenos-
sen zu blutriinstigen Bestien.

Midway kehrt zuriick

zum guten alten Two-on-Two-Basketball ohne
jeglichen strategischen Anspruch.

nicht genug ist, der darf sich seine
eigenen Fantasie-Recken per Editor
kreieren. Thr wahlt beispielsweise
den LA.-Lakers-Hinen Shaquille
0'Neil und einen zweiten Protago-
nisten, die so genannte Drone. Zwar
fliefen grundlegende Baskethall-

Ziige ein, sie bleiben jedoch klar hin-

ter der teils haarstraubenden Action
zuriick. Nachdem der Court betreten
wurde, geht es sogleich ans Einge-
machte. Eure Akteure vollfihren
unrealistische Moves am laufenden
Meter. Dazu gehdren Spriinge iiber
drei Meter Hohe ebenso wie der
brennende Korb nach fulminanten
Slam-Dunks. Alley-Oops, die euch in
dieser Form niemals in der Realitat

Vter Freunde: Anfangs haben alle vier Spie-
ler noch gut lachen, in paar Sekunden spa-
ter wird es ernst.

Bése Falle: Die heimtiickische Attacke des "Fledermausmannes” stellt mit ziemlicher Sicher-
heit einen Angriff der fieseren Sorte dar, dem nur schwer zu entrinnen ist.

missen noch einige Verbesserungen
vorgenommen werden, denn insge-
samt gesehen wirken die Fighter im
direkten Vergleich etwas unausge-
wogen. Mit manchem Akteur ent-
puppt sich ein Aufeinandertreffen
gegen bestimmte Rivalen zum
Gliicksspiel, da den Attacken wenig
entgegenzusetzen ist. Optisch steht
Guilty Gear den Capcom-Kloppern
jedoch in nichts nach. Alle Animatio-
nen wirken bis ins Detail durchdacht
und durchgestylt, so dass 2D-Fans
bestens versorgt werden, Die einge-
bauten Sounds sowie die Musikaus-
wahl wirken zwar kaum spektakular,
untermalen das rasante Geschehen

STOCKTOMN
)
O UL a

dennoch eindrucksvoll. Sollte das
Neo-Blood-Team noch ein bisschen
an der Gegner-Intelligenz feilen,
erwartet uns eine interessante Cap-
com-Konkurrenz. (Uwe)

PlayStation

Team Neo Blood
10 Charaktere

Mairz 2000

=r3caf gut
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Spafifaktor de Luxe: Selbst dem eingefleischtesten Crack quellen bei einem derartigen
Anblick die Augen aus den Hahlen. Unrealistisch, aber um so witziger anzusehen.

gliicken wiirden, schrauben den Fun-
Faktor noch weiter in die Hohe. Tech-
nisch gesehen befindet sich NBA
Showtime auf einem relativ hohen
Niveau. In manchen Situationen,
etwa wahrend besonders spektaku-
larer Aktionen unter dem Korb, l&sst
sich ein Absinken der Framerate fest-
stellen, was sich jedoch nicht auf das
eigentliche Gameplay auswirkt. Dem-
gegeniiber hat Midway in puncto
Sound wirklich nicht annahernd die
Register der Arcade-Version gezogen,
denn die Kulisse ertdnt trotz gele-
gentlicher Beifallsbekundungen eher
trist. Nichtsdestotrotz bietet NBA

Showtime gerade Zockern, die genug
von durchgestylten und perfekten
Sims haben, eine willkommene Ab-
wechslung. Gerade im Multiplayer-
Modus ein definitiver Hit. (Mario)

PlayStation

Midway
Vierspieler-Modus

Februar 2000

= r5r57 sehr gut
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Auch Gastfreundschaft hat Grenzen: Wer die Erde kaputtmachen will, kriegt eins auf die Finger.
Die Menschheit tritt zum entscheidenden Gefecht gegen auBerirdische Invasoren an. Und da helfen

nun mal keine netten Worte, sondern nur abgefahrene Kampfvehikel und Laserwaffen. Die missratene
Verwandtschaft von ET sieht ziemlich alt aus; die zahlreichen 3-D-Welten dagegen umso besser.

Bis zu 6 Milliarden Spieler.

www.dreamcast-euro pe.com



Malerisches Szenario: Freunde der NfS-Reihe werden sich
bei der Uberfahrt dieser Briicke sofort heimisch fiihlen.

PlayStation

anggpielt

Stunt-Driver: Mit Vollgas schlagt ihr an einer abgeschragten
Stelle eine famose Flugrolle.

18'58* 151

Harte Fights: Aufgrund des hohen Aufkommens an Vehikeln

werdet ihr standig gefordert.

Die Schmiede Acclaim versucht, im Genre der Racer Fufl

zu fassen, und kombiniert ein NfS mit einem interessanten Stunt-Modus.

cclaim machte bislang in Bezug auf

die PlayStation noch nicht durch
rasante Rennvergniigen auf sich
aufmerksam. Vielmehr ernteten die
Publisher vor allem durch ihre
Wrestling-Games bzw. den spannungs-
geladenen Shadow Man Lorbeeren. Mit
dem Entwickler-Team von Clockwork
Games im Riicken betritt man nun je-
doch Neuland. Vanishing Point stellt den
ersten Ausflug auf virtuelle Rennpisten
dar. Insgesamt verschanzten sich die
Entwickler 18 Monate in einem briti-
schen Landhaus, um an dem Werk zu
feilen. Dieser Prozess entzog sich véllig

dem Interesse der schreibenden Zunft,
so dass erst vor wenigen Monaten
einige handfeste Infos ans Tageslicht
gelangten.

Spielablauf: Interessante Melange
Auf den ersten Blick erscheint Vanishing
Point wie ein Racer der iiblichen Mach-
art. Ihr wahlt aus den bekannten Modi
Single Race, Time-Trial oder Tournament
aus. Doch auch abseits der relativ aus-
getretenen Pfade bietet Vanishing Point
einige bemerkenswerte neue Betati-
gungsfelder. Ein interessanter Aspekt
derim Genre iiblichen Moglichkeiten,

die Ziellinie zu durchfahren, ist die
Tatsache, dass ihr es auf den langeren
Kursen mit bis zu 80 gegnerischen Fahr-
zeugen aufnehmen miisst. Etwa die
Halfte davon stellt eine direkte Konkur-
renz im Fight um die besten Platze dar,
wahrend der vor sich hin zuckelnde
Verkehr die anderen 50 Prozent des
Fahrerfeldes bildet. Somit befindet ihr
euch sténdig in der Situation, einen
PKW vor eurer Nase zu haben, den es zu
tiberholen gilt. Wie bereits erwahnt, tut
sich abseits dieser Szenerie auch
einiges. Die Coder implementierten
zusatzlich einen dufierst abwechslungs-

Revival: Der gute alte VW Bully, ein Siebziger-Markenzeichen, ge-
langt hier zum verdienten Game-Debiit.

Abwechslungsreicher Fuhrpark: Vanishing
Point stellt euch neben einem Jeep auch
Perlen wie eine Viper R10 bereit.

Rauchwolke: Bei derart liebevoll gestalteter
Optik schweift der Blick schon einmal von
der Strecke ah.

Actiongeladen: Weite Flugeinlagen
geharen bei hohen Geschwindigkeiten
zum Alltag.

&

begeisterte Gesichter.

Audi TT: Der Vorzeigeflitzer aus den Ingolstadter Werkshallen sorgt in Vanishing Point fir




Replays: Die automatisch inszenierten
Wiederholungen wirken durch schnelle
Schnitte sehr authentisch,

reichen Stunt-Modus. Hier gilt es, im
Ballon-Buster-Modus an der Strecke an-
gebrachte Ballons durch gekonnte Flug
einlagen entweder einzusammeln oder
je nach Aufgabenstellung zu umfahren.
Eine andere Aufgabenstellung lautet, in
bester Stuntman-Manier eine "Flug-
rolle” mit dem Vehikel zu produzieren.
Insgesamt stehen neun unterschiedliche
Stunt-Ubungen zur Verfiigung. Fiir
Anhanger actiongeladener Multiplayer-
Duelle stehen dariiber hinaus fiinf
Betatigungsmaoglichkeiten bereit, um
euren PS-Geliisten freien Lauf zu lassen.
Siege in den einzelnen Wettbewerben
bzw. im Stunt-Modus bescheren euch
zudem die Erganzung des Fuhrparks.
Apropos Fuhrpark, die mehr als 30
fahrbaren Untersétze bilden einen um-
fassenden Querschnitt durch die letzten
20 Jahre der Automobilgeschichte. Eine
Viper GTS findet sich hier gleich-
berechtigt neben einem VW Bully oder
einer Shelby Cobra.

Mr. Cab Driver: Hier wird ein Taxi fiir den
kurvenreichen Slalom-Parcours benotigt,
um die Turns zu nehmen,

Technik: Imposante Umsetzung
Den Codern von Clockwork Games ist
es gelungen, die einzelnen Locations
authentisch in Szene zu setzen. Dies
wird vor allem dadurch unterstrichen,
dass man eine schier unendlich schei
nende Blickweite geschaffen hat.
Hierauf beruht eben auch der Name
des Games. Im Riickspiegel betrachtet,
ist deutlich zu erkennen, wie Hinter-
grundobjekte, beispielsweise ein
stehender Zug, langsam eins mit der
Landschaft werden, um schlieflich als
kleine Punkte langsam am Horizont zu
verschwinden. Beeindruckend ist zu-
dem das enorm umfangreiche Feld der
Fahrzeuge. Bislang schaffte es noch
keine Schmiede auf einer Strecke 80
Fahrzeuge simultan um das weite
Rund zu hetzen. Hierbei sollte auch die
KI der CPU-Vehikel Erwahnung finden,
deren Fahrweise sich von der ver-
gleichbarer Games unterscheidet. Die
Computer-Driver spulen nicht lediglich
einen festgelegten Fahrstil herunter,

eines solchen Geschosses Platz zu nehmen?

Ein Traum: Welcher PS-Freak hegte nicht schon mindestens einmal den Wunsch, am Steuer

angespieit

Schiebung: Um die gegnenischen Fahrzeuge auszuschalten, kann und muss euch jedes Mittel
recht und billig sein. Hier drangt ihr den Riipel einfach vom Screen.

Von den ersten Entwiirfen bis hin zum fertigen Bild, welches ihr im Spiel betrachten kénnt, ist
— es ein langer und steiniger Weg. Hier seht ihr die Entwiirfe einer Sequenz, die am Schluss im
_;_ gut in Szene gesetzten Intro zu betrachten ist.

sondern crashen auch einmal in den
stockenden Verkehr, woraus sich
wiederum vollig neue Situationen er-
geben. Auch in Sachen Modellierung
der einzelnen Boliden haben sich die
Macher grofie Miihe gegeben. Alle
fahrbaren Kisten wurden per Environ-
ment-Mapping realistisch in Szene ge-
setzt. Doch gerade die Tatsache, dass
man extra ein Team aus Mathemati-
kern und Physikern mit der Umsetzung
des Fahrverhaltens betraute, lasst auf-
horchen. Jeder PKW wurde eigens um
ca. 150 Variable herum gestrickt, die
letzten Endes eine nahezu perfekte
Einheit bilden. Ferner gelang es den
Programmierern, sehr viele Rand-
objekte animiert auf den Schirm
zu bannen. Fliegen-

de Jets und
s

/Y N Y N /O |

Heiftluftballons sdumen den Strecken-
rand und sorgen fiir einen hohen Grad
an Authentizitat. Vanishing Point [duft
mit geschmeidigen 30 Frames, ein
Ruckeln der Engine bzw. stérende Pop-
ups und Clipping-Probleme sucht man
vergebens.

Erster Eindruck: Hervorragende
neue Elemente

Sollten sich die sehr guten technischen
und spielerischen Eindriicke bestati-
gen, steht uns demnachst ein Top-Titel
von Acclaim ins Haus. {Swen)

W
W\
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- nur an Volljdhrige gegeben werden
diirfen. Stellt ein sich angegnffener
Burger einen Antrag auf Prifung eines
Titels, wird dieser von den Damen und

faszinierende Lens-Flare-Effekte.

Nintendo 64

angespielt

Blendend: In den finsteren Welten haben die Scheinwerfer

,./',

rie;LDaxk

Ein Spiel aus der Ego-Perspektive erobert erneut das

Entdeckt: Mit einem speziellen Infrarotaufsatz sind sogar gut
versteckte Feinde spielend auszumachen.

Decker ldsst griifien: Bei diesem Level kommt sogar ein
geniales Blade-Runner-Feeling auf. |

Nintendo 64. Dieses Mal wird die Welt allerdings von einer Frau gerettet.

er Spiele-Entwickler Rare ist mitt-

lerweile weltbekannt fiir seinen
Ego-Shooter. In europdischen Landern
war der erste Versuch in diesem Genre
sehr erfolgreich. Leider war dieses
Spiel in Deutschland nicht erhaltlich.

Athletisch: Joanna ist bestens trainiert. Dies
stellt sie vor allem bei besonders kniffligen
Missionen unter Bewes,

O S - |
Jespriifstelle

etwas, das es nur bei uns in Deutsch-
_ land gibt: die BPjS. Diese iiberaus

nutzliche Institution sorgt dafiir, dass
bose, jugendgefahrdende Schriften,
die hier zu Lande frei verkauflich sind,

Herren des Ausschusses genauer
unter die Lupe genommen. Wird ein
Spiel dann als zu brutal oder jugend-
gefahrdend befunden, landet es auf

dem Index. Das heiRt aber keinesfalls,

dass ein erwachsener Mensch diese

— Produkte nicht mehr erwerben kann.

Wenn man in den einschlagigen
Videospiel-Geschaften nachfragt,
finden sich diese Spiele meist unter
der Theke oder in einem bestimmten

Schrank wieder. Eine verscharfte Form 7
ist die Beschlagnahmung. Wirdein =~ —
, Titel mit dieser Begriindung vom

Markt genommen, ist sogar der
Verkauf strafbar.

I__gendgef'ahr- i

Undercover: In dieser Alien-Basis hat

__' grafite Vorsicht walten lassen sollte.

Nur wer sich die Importversion aus den
Nachbarlandern besorgte, konnte das
Spiel auch auf der PAL-Konsole zocken.
Zu allem Ubel fiel dieses geniale Stiick
Software recht schnell den fleiigen
Mitgliedern der BPjS in die Héande, die
das Agentenspiel fiir zu brutal hielten
und es kurzerhand indizierten. Auch
Perfect Dark wird der Nintendo-Zocker
nicht in deutschen Handler-Regalen
vorfinden.

Spielablauf: Ego-Action auf
leisen Sohlen

Die Story des Spieles beginntim Jahre
2023, Eines Tages erhalt Hauptcharak-
ter Joanna Dark ein Notsignal von
einem Forscher, der von einem grofien
Konzern als Geisel gehalten wird. Die

Agentin des Carrington Institutes
infiltriert in ihrer ersten Mission das
Hauptquartier der Firma und befindet
sich bald im Mittelpunkt einer inter-
galaktischen Verschworung. Wie bei
allen anderen Shootern ist auch bei
Perfect Dark die Einstellung des
Schwierigkeitgrades sehr wichtig.
Dieser ldsst sich am Anfang des Spiels
festlegen. Die Abstufungen lauten
Agent, Secret- und Perfeci-Agent.

Hierbei andert sich nicht das Gameplay,

sondern die kiinstliche Intelligenz der
Gegner. Diese agieren auf dem hoch-
sten Niveau besonders geschickt und
weichen euren Schiissen gekonnt aus.
Vor der Mission wird der Spieler bei
einem ausfiihrlichen Briefing in die
Details des Einsatzes eingewiesen. Mit

Weitsicht: In der fernen Siidsee-Welt wird
besonders deutlich, wie weit man bei
Perfect Dark sehen kann.

e —

Joanna Auftrage zu erfullen, bei denen sie

N / LRl o

o Mystisch: Ob es sich bei dieser Loction um ein Lagerhaus oder ein auflerirdisches

Raumschiff handelt, ist noch nicht ganz klar
~ = —

A W

Im Visier: Beim Multiplayer-Modus geht es
dann richtig zur Sache. Mit den Haupt-
charakteren jagt ihr euch durch die Tunnel.

Formschdn: Die Charakter-Maodelle von
Perfect Dark iiberzeugen viel mehr als beim
inoffiziellen Vorganger.

ihrem speziellen Equipment,
das die Figur entweder von An-
fang an besitzt oder im Spiel-
verlauf findet, geht esin den
Kampf. Dabei wird man vor
allem in spateren Missionen
von einer aufRerirdi-
schen Macht begleitet,
die einem in brenzli-
gen Situationen zur
Seite steht. Wer gerne
mit einigen Freunden

£
-

Sie ist jung, sie ist scharf
und sie ist vor allem eines,
gefahrlich. Auch im
Ballkleid macht Joanna
eine gute Figur.




Hinterriicks: Damit dieser Spion nicht
kommen sieht, was ihn erwischt, knallen
wir ihn kurzerhand von hinten ab

vor der kleinen schwarzen Konsole
sitzt, der wird auch bei Perfect Dark
bestens bedient. Wie schon bei dem
anderen Ego-Shooter der Firma Rare
gibt es auch hier einen Multiplayer-
Maodus. Mit bis zu vier Mitspielern geht
es darum, die Figur des Kollegen mog-
lichst schnell ins Jenseits zu befardern.
Ausgetragen werden diese Fightsin
einer von 20 zur Verfugung stehenden

Schau links, schau rechts..: Bei dem
Streifzug durch die Endzeitkulisse trefft thr
auf einige feindliche Fahrzeuge.

hochste Vorsicht geboten.

Kommt nur: Bewaffnet mit zwei durchschlagkraftigen MGs schlagt man sogar eine ganze
Horde von Gegnern in die Flucht.

Mist: Obwohl wir die entfernte Person bes-
tens im Visier haben, hindert uns die Glas-
scheibe noch am Erfolg.

Arenen, in denen zahlreiche Waffen
verstreut liegen. |e fortgeschrittener
der Spielstand ist, um so mehr Goodies
konnen im Multiplayer-Duell freige-
schaltet werden. Hat der Spieler einmal
Lust, alleine ein Multiplayer-Match zu
bestreiten, kann er verschiedene per
Computer gesteuerte Bots mit variabler
Intelligenz in die Arenen holen.

Technik: Rares Meisterwerk
Bereits die ersten Screenshots lassen
Geniales erahnen. Der bekannte
Nintendo-Nebel gerat bei Spielen der
Firma Rare immer weiter in Vergessen-
heit. Mit Expansion-Pak ist es den
Codern jetzt maglich, die Landschafts-
grafik und die Intelligenz der Gegner zu
verbessern. Viele Effekte, wie zum
Beispiel das Lens-Flare, zeugen davon,
dass doch noch einige Reserven in dem
kleinen Nintendo 64 stecken.

Explosiv: Wie der Name auf dem Raketenwerfer schon verrat, ist bei diesen Geschossen

angespielt

G
L e
)l LN
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L Bestens trainiert,

|__aber noch uner-

. fahren. Mit einer sehr
schnellen Reaktion

| und gutem Umgang

| mit allen Waffen ist

[~ sie ein Uberragender

— Allround-Agent. Nur

— sie trégt den Titel

| Perfect Dark.

fahrener Agem Mit
| seinem Magnum-
| Revolver hielt er den
Record, bevor Joanna ‘
| Dark zu einem CI-
Agent wurde. Er ist
—1— perfekt ausgestattet
—+—fiir spezielle Under-
| cover-Einsatze.

P Sieist die Leiterin der —
dataDyne Carpund
kann es tiberhaupt —
nicht leiden, wenn sie
die Kontralle verliert.
Sieist bekannt dafir,

bei schweren Ent-
scheidungen skrupel-

los zu reagieren. =

Ein sehr intelligenter ™
Forscher, der vor
einigen Jahren das
Carrnington Institut
griindete. Er plant
alle Missionen seiner |
Agenten und leitet
alle Informationen
direkt in sein Biiro.

s Gegnerischen Wachen heran, knnt ihr sie
W g beiihrer Arbeit beobachten,

| I'il"i'-y‘.

Erster Eindruck: Ich will Perfect
Dark - sofort!

Kein anderes Spiel auf dem Nintendo
64 wurde von mir sehnlichster
erwartet als Perfect Dark. Dieser
geniale Agenten-Action-Mix iiber-
zeugt mich schon jetzt. Schade nur,
dass dieses Spiel nicht offiziell in
Deutschland erscheinen wird, da
Nintendo eine vorzeitige Indizierung
befiirchtet. (Mario)

Sportlich: Eine spannende Story filhrt den
Zocker durch zahlreiche Cut-Szenen, die im

Spiel immer wieder vorkommen, (c,

Missing in Action: Bei unbegrenzter Weitsicht und genialen Effekten schleicht ihr als joanna
Dark tiber die Dacher der Stadt.

Nintendo 64

Rare
30 Levels, Expansion-Pak
Mirz 2000 (us, jp)

Getarnt: Pirscht ihr euch leise an die

EVS ¢ 7 nicht mogl, ), ).
Eindruck W




Ohne Gnade: Bass macht mit Helena kurzen Prozess. Er ist zwar
nicht der Schnellste, dafiir bricht er dir jeden Knochen einzeln!

— Dead /e o

Dead or Ahve 2= Speaal

S — RICIe

solchen Effekten.

Ein wahres Feuerwerk: Bislang gab es kein DC-Spiel mit

oder ein echtes Novum?

ex sells — eine bertihmte Weisheit,

die besonders neben dem Fernsehen
und den Printmedien in der Videospiel-
branche Einzug gehalten hat. Der Erfolg
eines Tomb Raider ware wohl ohne die
tiberdimensionierten Bruste spatestens
nach dem zweiten Teil sang- und klang-
los ausgeblieben, So jedoch gehort Lara

Nachschlag (bzw. -tritt) gefallig? L1eg1 der
Gegner am Boden, ist ein weiterer Treffer
quasi umsonst.

Croft wie viele andere weibliche Aus-
hangeschilder mit aufierordentlichem
Sexappeal einfach zu Computerspielen
dazu. Aber nicht nur die Amerikaner und
Europder haben diesen verkaufs-

fordernden Trick entdeckt, auch die |apa-

ner setzen vermehrt darauf. Tecmo hat
seinerzeit mit seinem Beat 'em Up Dead
or Alive fir Aufsehen gesorgt. Nicht nur
dass in ihrem Prigler besonders knacki-
ge Frauen im Ring standen, nein, so gab
es die mittlerweile legendare Option
“Bouncing Breasts” einzustellen. Wurde
dieser Punktim Menu aktiviert, beweg-
ten sich die weiblichen Extremitaten
nach allen physikalischen Grundlagen,

DS T TR Es gibt nur wenige Frauen, die eine dermaBlen erotische
Ausstrahlung haben wie die Midels von Tecmos Dead or Alive. Nur aufgesetzt

wie Schwer- und Fliehkraft. Nachdem
das kleine japanische Softwarehaus nun
bereits seit rund einem Jahr einen Nach-
folger fiir Naomi und Dreamcast ange-
kiindigt hat, wurde die Entwicklung von
Dead or Alive 2 natiirlich mit Argus-
augen beobachtet. Und da sich diesmal
mit Virtua Fighter 3tb und Soul Calibur
gleich zwei hochkaratige Spiele als Kon-
kurrenten auf dem Markt befinden, muss
man sich natiirlich entsprechend von
den Mitstreitern abheben. Daher finden
sichin der Neuauflage neben sieben
ménnlichen Kampfern gleich fiinf Frau-
en wieder, eine aufreizender als die
andere.

Zwischensequenzen: |eder Charakter wird im Slary -Modus
genauestens vorgestellt

Kritischer Treffer: Wie es sich fiir einen ech-

ten Arcade-Priigler gehort, gibt es fiir schon
ausgefiihrte Combos Extra-Punkte.

Spielablauf: Neue Features auf
altem Konzept

Die uns vorliegende Version ist ein
Stiick Videospielgeschichte, obwohl es
sich bislang nur um einen direkten
Port der Arcade-Platine handelt.
Schlimm? Auf keinen Fall, denn die
Jungs von Tecmo haben perfekte Ar-
beit geleistet. Jede Bewegung, jedes
Polygon hat es aus der Spielhalle in
die Heimversion geschafft und mir
persdnlich reicht das schon fast. Ich
fiihlte mich an alte Saturn- und Play-
Station-Tage erinnert, als man ebenso
von den Konvertierungen eines Soul
Blade oder Virtua Fighter 2 begeistert
war. Ahnlich wie Namcos Soul Calibur
ist die Steuerung recht einfach zu er-
lernen, da sie im Prinzip auf nur drei

Abklatschen: Nachdem der Gegner zu Boden ge-
schickt wurde, bleibt ausreichend Zeit, um seinen
Partner in den Ring zu rufen,

Mach die Beine breit! Die Innensichel darf
in keinem echten Kampfspiel fehlen.

all



Dead or Alive 2 - Special [{T]:]{] %

Klarer Vorteil: Die Damen haben meist Pluspunkte, wenn es um Tritte geht. Besonders ihre

Reichweite ist exzellent.

—Die letzten Nachrichten um den Er-
~scheinungstermin von Dead or Alive 2
~sind alles andere als eindeutig. Tecmo
__hat ndmlich den Titel von der aktuellen

|_Release-Liste in Japan gestrichen, ohne _

Dreamicast

I
Sega

—einen Grund und einen neuen Termin
~zu nennen, Insider sprechen daher erst
—von Mai. Die US-Version scheint aller-
|_dings wie versprochen am 10. Marz in
__die Laden zu kommen,

l(leme aber feine Details: Wallende Um-

hédnge und Haare machen DoA 2 zu einem

Erlebnis.

Im Clinch: Solche Ringer-Manéver sorgen fiir so manchen tiefen
Einblick.

Tasten zuriickgreift, die Kick-, Punch-
und eine Verteidigungstaste (Free-
Button). Wer jedoch durch viele

Doppelbelegungen nicht verwirrt wer-

den will, dem sei der Arcade-Stick mit
seinen sechs Buttons ans Herz gelegt.
Da sieht die Belegung namlich anders
aus: X flir Punch, Y fiir Kick, A zum
Verteidigen, B zum Halten, Z um den
Free-Run-Mode zu aktivieren und C
zum Wechseln seines Tag-Team-
Partners. Ihr habt richtig gelesen:
Dead or Alive 2 wird einen Tag-Team-
Modus haben, bei dem so richtig die
Post abgeht! Holt man sich namlich
seinen Partner ins Gettimmel, darf fiir
wenige Sekunden ein Team-Move
vollfiihrt werden. Es gab sogar Ge-
richte, dass der Kollege von einem
menschlichen Partner gesteuert
werden darf, Dead or Alive 2 also mit
einem Vierspieler-Modus aufwartet.
Bislang wollte sich Tecmo noch nicht
offiziell zu diesem Thema dufern,
allerdings ware dies technisch sicher
kein allzu grofler Aufwand. In erster
Linie geht es in diesem Beat 'em Up
wie bei den Genre-Klassikern Virtua
Fighter oder Tekken darum, seinen
Kontrahenten innerhalb eines abge-
steckten Areals in den Dreck zu schi-
cken. Dead or Alive 2 geht aber auch
hier einen Schritt weiter. Alle Stages
sind riesig und von den Kdmpfern frei
begehbar. Um noch eines draufzu-
setzen, gibt es Sublevels, die man
beispielsweise durch Spriinge durchs

hatten seinerzeit sicher auch das Kampf-
sport-Idol beeindruckt.

Fenster, von der Klippe oder von
einem Wasserfall aus erreicht. Der
Gegner folgt euch dann und der
Kampf wird unter veranderten Be-
dingungen fortgesetzt.

Technil: Der pure Wahnsinn!
Die entscheidende Frage vorweg: Ist
Dead or Alive 2 besser als Soul Cali-
bur? Ich sage ja. Nicht nur dass die
Charaktere durchweg einen Tick bes-
ser ausgearbeitet wirken und der
Dreamcast durch den Tag-Team-Mode
so mir nichts dir nichts drei Kampfer
gleichzeitig darstellen muss, hinzu
kommen die Mammut-Kampfarenen
mit vielen animierten und interakti-
ven Details. Und alles bei einer kon-
stanten Framerate von 60 Bildern pro
Sekunde. Auf den zweiten Blick wer-
den erst die vielen kleinen Details bei
den Charakteranimationen oder den
Umgebungen deutlich, die bislang
ihresgleichen suchen. Auch der
Sound setzt sich ein wenig von
Namcos Edelpriigler ab. In puncto
Qualitét wie Quantitat. Ebenfalls
bemerkenswert sind die (fast) nicht
vorhandenen Ladezeiten. Selbstim
rechenintensiven Story-Modus bleibt
der Bildschirm beim Wechseln der
Szenen nur wenige Augenblicke
schwarz. Nicht zu vergessen die erst-
klassige, da simple Steuerung. Pu-
risten wird es vielleicht wieder ein
wenig nerven, dass auch Profis von
Anfangern paar auf die Miitze be-
kommen kénnen, jedoch wo bleibt
sonst der Spaft fiir Neulinge?

Erster Eindruck: Es dauert
nicht mehr lange...

Was soll man noch grofd um
den heifien Brei herumreden.
DoA 2 ist ein mehr als wiirdi-
ger Nachfolger des PS- und

i r
Passende ﬁmtwort. Fast jede Attacke ldsst sich durch
geschicktes Blocken abwehren.

Brute Lee ldsst grifien: ]ann Lees Attacken

Frauen-Power: Gliicklicherweise nimmt es
Tecmo mit den Kraftverhaltnissen zwischen
Mann und Frau nicht so genau...

Saturn-Titels und wird sicherlich bald
zur Wachablosung der Beat'emUp-

Referenz Soul Calibur antreten.
Somit ist es mal wieder
ein Priigler, der die
Entwicklung ein

Stiick voran-
treibt.
(Swen)

Dreamcast

Tecmo

15+ Kimpfer, Tag-Team-
Modus, VMU, Vibration-Pak

10. Marz 2000
(“’)! tba. (jp, dt)
-v (303 super

Eindruck
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aime
Darstellerinnen der amerikani-
schen Sendung Son of the Beach

Wer wire besser geeignet, iiber das
wohl erotischste Beat 'em Up aller Zeiten
zu urteilen, als drei wunderschéne
Frauen. So befragten wir die Rettungs-
schwimmerinnen der amerikanischen
Fernsehsendung "Son of the Beach”
Leila Arcieri, Jaime Bergman und Kim
Oja nach ihrer Meinung zu Dead or Alive
2. Streng wissenschaftlich, versteht sich!
Und dass die drei Nixen wahrhaftig
geeignet fiir diesen Job sind, beweisen
folgende Fakten: Jaime ist ein grofier Fan
von Tekken 3, Leila ist bekannt dafiir,
deftig auszuteilen, und Kim, nun, Kim
sieht einfach gut aus.

Ein Hauch von Virtua Fighter: Diese Attacke
erinnert stark an die explosiven Nahkampf=
Maves von Akira

. alias: B). Cummings;

B bekannt aus: us-Playboy (Jan
§ 1999), Beverly Hills 90210,

i8 Love Boat, Armageddon;

B8 Lieblingsspiel: Tekken 3

ad or Alive 2 - Special B

sten an: Sind eure Briiste echt?

Jaime: Nein. Man kann sehen, an
welcher Stelle die Implantate eingesetzt
wurden. Es ist einfach nicht natiirlich.
Leila: Sie sind zu rund...

Kim: Also meine sind, wie sie sind. Ich
habe kein Silikon, denn ich stehe auf
Natiirlichkeit.

Leila: Quatsch, sie sind zu perfekt.
Niemand hat Briiste, die bis unters Kinn
gehen.

Kim: Hast du meine iiberhaupt schon
gesehen?

Leila: Vergiss es, Kim. Deine sind schon.

MF: Glaubt ihr, dass die Madels
bei DoA 2 sich iiber-
haupt so bewegen
kénnten oder hatten
sie Probleme mit dem
Gleichgewicht?
Leila: Ich glaube,
sie haben da-
durch einen
eindeutigen
Vorteil, so

lange wie sie
Schwung

haben. Wenn
sich erstmal

das ganze Gewicht in eine Richtung
bewegt...

Kim: ..dann gibt es keine Moglichkeit, sie
aufzuhalten. Und sie halten die halter-
losen Abendkleider schdn in Form.

MF: AufRerdem haben die Girls recht tiefe

Ausschnitte..,

Leila: Pure Ablenkung! Es ist eigentlich

unfair. Kdmpfst du gegen einen Mann,

dann sagst du: "Schau mal her!”, und sie

verlieren fiir einen Augenblick ihren

Kopf.

Jaime: Und wenn man gegen eine Frau

kampft, dann geht's mehr so: "In die

Fresse, Schlampe!”

Leila: Genau. "Schaut auf ihren Aus-

schnitt! Welchen BH tragst
du eigentlich?” Und -

Patsch!

MF: Irgendwelche
Nachteile?
Jaime: Sie
behindern
einen,
Leila: Du
kannst
keinen
richtigen
Upper-Cut

KIM OJA

Test-Version: Ob sich die einzelnen Modi
auch in der fertigen Verkaufsversion durch
Passwarter freischalten lassen, steht noch
nicht fest.

machen, wenn dein grofier Umfang dir
im Weg ist.

Kim: Du musst's ja wissen! Ich jedenfalls
habe keine Probleme.

MF: Wenn wir schon dabei sind, habt ihr
das Gefiihl, dass sich die Briiste in DoA 2
realistisch bewegen?

Jaime: Sehr sogar.

Leila: Wenn ich mich im Fernsehen sehe,
wie ich den Strand herunterlaufe und Bu-
sen wippt — meiner, Jaimes oder Kims...
Jaime: ..besonders Kims...

Leila: ...ihre kommen ziemlich nah ans
Spiel ran!

MF: Wiirdet ihr durchdrehen, wenn ihr
nach Hause kommt und eure Freunde

dieses Spiel zocken wiirden?
Alle: Nein.

alias: Kimberlee Clark;
bekannt aus: Seinfeld, Frasier,

The Switch;

Lieblingsspiel: ,Wenn ich in die

Spielhalle gehe, dann gehe ich
zu den Rennspielen.”




Leila: Auch dann nicht. Die Madels sind
einfach die Besten.

Jaime: Ich wire doch niemals so blod zu
glauben, die Jungs wiirden DoA wegen

etwas anderem spielen!

MF: Wiirdet ihr euch mit den Outfits der
Kémpferinnen auf die Strafe trauen?
Leila: Nein.

Jaime: Ich glaube schon. Sie sind irgend-
wie reizend.

Kim: Ich mag besonders Lei-Fang's
Outfit. Das lange Kleid mit den Seiten-
schlitzen bis Timbuktu. Allerdings wiirde
ich nicht die weifien Stoffschuhe tragen.
Rote wiirden besser passen.

Jaime: Also ich wiirde...

Kim: Du wiirdest Weif tragen wollen?
Jaime: Klar! Ich bin nun mal ein weifle
Hoschen tragendes Madchen.

Kim: Also ich wiirde roten Samt an-
ziehen.

Leila: Wow! Also heute lernen wir dich
aber richtig kennen, Kim!

MF: In Ordnung, sprechen wir tiber wei-
f3e Unterwasche! Fast alle Girls tragen
sie im Spiel. Aber waren sie nicht agiler
mit Strings?

Leila: Nicht unbedingt.

Jaime: Das Problem beim Tragen
von Strings ist, dass man stan-
dig an thnen herumfummeln
muss.

L

Leila: Boxershorts wéren besser.
Jaime: Genau, Boxer sind auf jeden Fall
besser!

Kim (kleinlaut): Gar keine Unterwésche
ware besser,

MF: Leila, wenn es zu einem Tag-Team-
Kampf kommen wiirde, welchen Charak-
ter wiirdest du auswahlen und warum?
Leila: Ich mag die rothaarige, unglaub-
liche Kasumi. Sie ist sehr schnell und ich
mag ihren Somersault-Kick.

Jaime: Meine Favoritin ist Ayane, die mit
dem lila Haar. Schnell und mutig.

MF: Kampfspiele machen gerade wegen
ihrer Combos Spafi. Glaubt ihr, dass die
DoA-Médels niveauvolle Kampferinnen
sind?

Jaime: Na klar!

Kim: Ich habe das Gefiihl, dass sie sehr
intelligent sind.

Jaime: Schaut auf ihre Koordination — da
braucht man Grips.

Leila: Unglaubliche Koordination und
die Fahigkeit, die Attacken zu kombinie-
ren...

Jaime: Ein Trittins Gesicht, dann K.o.
geschickt, um schlieilich wieder aufzu-
stehen und dem Gegner ein paar in den
Hintern zu treten. Das sind schlaue
Madels.

Kim: Ja, mit einem richtig dicken
Schadel!

Leila: Tina Armstrong hat mich beein-
druckt. Sie hat starke Arme und Beine!
Jaime: Sie erinnert mich an mich selbst.

MF: Lasst uns fir einen Moment ernst
bleiben. Wenn man mal von den un-
natiirlichen Oberweiten absieht, was
denkt ihr wirklich iiber DoA 27

Leila: Ich hatte wirklich Spaf.

Jaime: Es macht ohne Frage stichtig,
aber die Charaktere konnten noch
lebensechter und schneller sein.

Kim: Ich dachte, das Spiel ware gewalt-
verherrlichend, aber die Madels sind
nun mal echte Schicksen.

Leila: Und sie treten jedem in den Hin-
tern. Ich mag solche Spiele!
Jaime: Klasse, wenn
Frauen stark darge-
stellt werden.

EILA ARCIERI

alias: Jamaica St. Croix;
" bekannt aus: Musik-Videos mit
" Q-Tip und Puff Daddy, diversen
Werbespots;
. Lieblingsspiel: Kampf- und
Boxspiele

o Woow

- ¥
= -
A

Dead or Alive 2 - Speci

Rolle-Riickwarts: Close-Range-Moves
sorgen neben den Tag-Team-Attacken flr
den meisten Schaden.

e

Hurra, die Knochenbrecher kommen! Nur noch wenige Wochen und wir werden es krachen
haren!

. S

MF: Was hat euch nicht gefallen?
Jaime: Es kam mir so vor, als ware das
Ganze ein wenig zu langsam. Immer
wenn ich einen Knopf gedricki habe,
hat es eine Sekunde gedauert, bis etwas
passiert ist. Wenn ich meine Knopfe
driicke, dann will ich auch Action!

ran werde ich mich sicher erinnern,
wenn ich wieder dumm angemacht
werde...

MF: Was hat euch am meisten Spaf an
DoA 2 gemacht? Schlieilich habt ihr
eine Menge gelacht.

Leila: Das ganze Verhalten der Frauen.
Gewinnen sie, machen sie erst mal
wieder ein paar Stretching-Ubungen.
Kim: Dadurch, dass sie so perfeki und
unnahbar wirken, sind sie eher Karika-
turen.

Jaime: Genau — und mit Wahnsinns-

MF: Haben die DoA-Damen euch be-
eindruckende Moves vorgefiihri?

Jaime: Mein Favorit war
die breitbeinige
Gesichts-

y  attacke.

amae all the way hari

Trashtalk unter Ladys: Im Story-Modus werden die Kampfe zunachst einmal durch kleine
Konversationen eingeleitet.

19
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Ausgebombt: Mit Sprengstoff gefiillte Tonnen helfen der Ratlos: Am Computer sucht Steve nach einem Fluchtweg von Angestrahlt: Die Lichteffekte, die beim Feuern
Il(.) Heldin, mehrere Zombies auf einen Schlag zu vernichten. der Horror-Insel. entstehen, erhellen die Umgebung realistisch.

It | Residen t Evil:

.1 Dreamcast Die japanische Edelschmiede Capcom beschert dem
1 Dreamcast das beeindruckendste Horror-Abenteuer der Videospiel-Geschichte.

996 schuf der fur seine Street- die Coder des japanischen Unter- Aspekte des Action-Adventure deut-
Fighter-Serie bekannte japanische nehmens vor allem die technischen lich aufwerten, wodurch natirlich
Videospiele-Hersteller Capcom mit
Resident Evil 1 ein neues Genre. Der
Survival-Horror, der den Zocker in
eine schaurig schone Szenerie ent-
fithrte, zog weltweit Millionen von
Videospielern in seinen Bann. Auch
die Sequels, die im Abstand von
jeweils einem Jahr folgten, ernteten | ' ‘#‘EIH
iberall Bestnoten von der Presse und b\ i) | |
Lob von den begeisterten virtuellen ‘ i
Zombiejagern. In jedem Jahr konnten

Die Heldin Claire Redfield bietet neber
ihrem Mut und ihrer Kampfstarke
weitere Vorziige optischer Natur.

o

|

AW .
Die Resident-Evil-Welle (-Schwemme)
hélt auch im Jahr 2000 an. Dabei deckt
Capcom alle derzeit gangigen

Spieleplattformen ab.

VERSION

capcomf /
4 1996: Resident Evil 1 - PS 1997: Resident Evil 1 Director’s Cut - PS 1998: Biohazard 2 (jp) - PS 2
: Fiir Fans der Serie ist der erste Teil noch Neue Kamera-Perspektiven sorgen fiir ein Ein gutes Stiick Horror-Geschichte. Leider
i immer das beste Machwerk Capcoms. neues RE-Erlebnis, nicht fiir den deutschen Markt

| . ll-_l,._
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auch
die
Atmo-
sphare immer dichter
wurde. Auch fiir das
Jahr 2000 reifien die
RE-Neuankiindigun-
gen nicht ab. So
spendierte man der
PlayStation gerade
das dritte Aben-
teuer und
Nintendos 64-
Bitter (Resident
Evil: Zero Hour)
und Segas neues
Flaggschiff er-
halten eine neue
Fassung der
Zombiehatz. Dabei
schaut natirlich alle
Welt auf die
Dreamcast-Fassung,
die vor wenigen
Wochen in Japan
erschien. Im Mittelpunkt
der Story steht die aus
Biohazard 2 bekannte
Claire Redfield, die
gemeinsam mit ihrem
S.TAR.S.-Kollegen Leon
Kennedy die Hollenbrut in

Enmal

CAPCOM

1999: Resident Evil

3: Nemesis - PS
PlayStation-Horror in Perfektion}

Saga bleibt dem Spieler
Mal das |

fﬂg‘; L)
Grafisches Meisterwerk: Die unt ied-
ch eneren bestechen durch ihren
ormen Detailreichtum.
Raccoon City erfolgreich bekdmpfte.
Anstatt sich auf ihren Lorbeeren aus-
zuruhen, stiirzt sich die attraktive
Protagonistin gleich in ein weiteres
Abenteuer. Sie folgt ihrem Bruder
Chris nach Europa, der dem dort
ansdssigen Umbrella-Hauptquartier
einen Besuch abstattet. Natirlich
befindet sich das Gebaude samt der
Oberschurken in Deutschland (wo
denn auch sonst?!?!). Hier wird Claire
nicht mit offenen Armen empfangen.
Wie in der imposanten Introsequenz
zu sehen, kiddnappen einige
Umbrella-Schergen die Schonheit und
verschleppen sie auf eine Insel. Da
trfft sie auf den vorlauten Steve
Burnside, der ebenfalls auf das
Eiland verschleppt wurde. Gemein-
sam gelingt ihnen jedoch die Flucht
mit einem Wasserflugzeug und die
Hatz nach dem neuen Virus fiihrt die
beiden zum Stdpol. Im Verlauf des
Abenteuers trefft ihr auf Arexia, die
bereits im zarten Alter von neun
Jahren die Leitung der wissenschaft-

City von der Monster-Plage.

Gemeinsam mit Leon befreit Claire Raccoon

hen aus in Echtzeit berechneten Pblygunen,
wodurch auch Kamerafahrten moglich sind.

Ein Bild des Schreckens: Auch das neue
Virus kennt in puncto Grausamkeit keine
Grenzen.

lichen Arbeiten bei Umbrella iiber-
nahm. Sie ist also diejenige, die all
die Mutationen zu
die schliefilich zur endgiiltigen
Zerstorung der amerikanischen
Kleinstadt Raccoon City fiihrten.
Dieser “Erfolg" scheint der Geistes-
kranken jedoch nicht zu reichen, denn
sie treibt ihre Farschungen ohne
Riicksicht auf Verluste weiter voran.
Schliefilich treffen Claire, Chris und
Steve auf das schlimmste Virus der
RE-Geschichte namens T-Veronica.

srantworten hat,

Spielablauf: Gewohnt action-
lastig

Zu Beginn des Abenteuers stehen
euch drei unterschiedliche
Schwierigkeitsgrade zur Verfiigung.
Dabei solltet ihr mindestens den
mittleren (easy) selektieren, da ihr
ansonsten nicht in den Genuss der
coolen Boni kommt. Angelangt in
einer Gefangniszellle, erwarten den
Resident-Evil-erfahrenen Zocker
gewohnte Spielelemente. Thr steuert
die Heldin aus einer Third-Person-
Perspektive durch die HiRes-
Locations. Mit dem B-Button 6ffnet
ihr euer Inventar. Auch dieses wurde
ohne Anderung von den Prequels
iibernommen. Gesteuert wird Claire
entweder per Steuerkreuz oder iiber
den Analog-Controller. Soll die
Spielfigur rennen, betatigt ihr ein-
fach den A-Button. Last but not least
gilt es die R-Taste zu driicken, um
die Waffe des Charakters zu ziehen.

2000: Resident Evil: Code Veronica — DC (jp)
Das spielerisch wie technisch beeindru-
ckendste Stiick Resident-Evil-Geschichte.

Erstmals wird dem Spieler als Bonus-Mode

eine Ego-Shooter-Variante geboten.

.;_'

 Intro #
. Claire Redfield wird von .

den Umbrella-Schurken
gefangen genommen.

2000: Resident Evil: Zero Hour - N64
Zum ersten Mal schliipft der Spieler in die
Rolle der Rebecca Chambers.
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Ein alter Bekannter: Der Hllenhund darf in

keinem Resident-Evil-Abenteuer fehlen.

Ein Druck auf den X-Button lasst die
Heldin dann auf die Bosewichter
schiefben, die euch Uberall in den
Stages begegnen. Natirlich unter-
stutzt Code Veronica auch das Jolt-
Pak, wodurch ihr das Geschehen
hautnah erlebt. Doch zuriick zu den
gegnerischen Kreaturen, die eben-
falls grofitenteils dem Vorganger
entstammen. Erneut trefft thr auf
aggressive Héllenhunde, auf Ekel
erregende Zombies und auf mutierte
Riesenwiirmer. Wesentlich
interessanter gestalten sich zumal
die neuen Aggressoren. So hedrohen
euch seltsame Gestalten, die uber
“Gummiarme” verfigen, mit denen
euch die Biester selbst liber groRe
Entfernungen bekampfen. Aus der
Luft bedrohen euch bei Code
Veronica nicht nur Krahen, sondern
auch Fledermause, die der Heldin
kostbare Lebensenergie rauben.

Die vielen Action-Parts
werden immer wieder
durch anspruchsvolle
Ratsel aufgelockert, die
stark an die Denkaufgaben
des ersten Teiles der Saga
erinnern. Das Bilderratsel
beispielsweise wurde beinahe

' Whﬂd‘: In Spielegrafik gehaltene Cut-

Scenes filhren die Story des Schockers fort

1:1 kopiert. Natiirlich haben die
Programmierer erneut das obligato-
rische Kistenverschieben eingebaut,
durch das Gegenstande erworben
werden oder sich neue Pfade offnen
lassen. Im Vergleich zu allen
Vorgangern des Horror-Schockers
fallt auf, dass der Ratselanteil in
Resident Evil: Code Veronica enorm
grof? ausgefallen ist.

Auf der Suche nach ihrem Bruder Chris
Redfield begegnet Claire einem neuen,
noch geféhrlicheren Virus names
T-Veronica.

lig,

Nix wie weg: Um einer solch zahlenmafi-
gen Uberlegenheit des Gegners zu ent-
kommen, bedarf es einer guten Strategie.

o

Spielfigur durch die Locations.

Es naht der Tod: Betatigt ihr wahrend des Gehens die A-Taste, so rennt die

Der Grofvater dieses eigenartigen
Bosewichts war der Griinder des
Umbrella-Unternehmens, das
bekanntlich der Ausloser des
Alptraums ist.

Wesker

" —

=0
W
Am Ende des ersten Teiles schien
dieser Charakter gestorben zu
sein. Sein Auftauchen bei Code
Veronica lost einige Fragen aus.

Rodrigo

. e

Uber diesen Umbrella-
Angestellten gibt es nur wenige
Informationen. Sicher ist nur, dass
der Protagonist Claire Redfield aus

so manch brenzliger Situation
hilft.

Ratselkost light: Um an den Schlissel im
Wasser zu kommen, miisst ihr zunachst den
Springbrunnen abstellen.

-
]

I

A p—

Der Bruder von Claire Redfield
versucht das in Deutschland
anséssige Umbrella-Unternehmen
endgiiltig zu zerschlagen.

Genau wie Claire ist aﬁch Steve

~ zundchst auf der Insel gefangen.
- Gemeinsam bahnen sich die beiden

jedoch erfolgreich den Weg durch
das Abenteuer.

Claire

y'

Nachdem sie mit ihrem Kollegen Leon
die Einwohner Raccoon Citys von der

Seuche befreit hat, macht sich die
schine Heroin auf die Suche nach

~ jhrem Bruder Chris. Angekommen in

Europa, wird sie gekidnappt und der
Alptraum nimmt seinen Lauf...

o Aufgespiirt: Einige Gegenstande, die euch ein

Fortkommen ermoglichen, liegen versteckt
unter Kommoden,

Eindrucksvoll: Die Polygon-Charaktere wurden unwahrscheinlich lebensecht digitalisiert.
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Code Veronica bietet euch auch nach
dem erstmaligen Durchspielen noch
reichlich Langzeitspafi. Ein Battle-
Game eroffnet sich ndmlich dem
Spieler, dank dem er das Adventure aus
den Augen eines Horror-Abenteurers
erlebt. Zunachst stehen euch die
Geschwister Chris und Claire Redfield
zur Verfiigung, die sich beziiglich ihrer
o Bewaffnung deutlich voneinander ==z = =
unterscheiden. Besonders erfolgrei-
chen Daddlern winkt am Ende ein
| Bonus-Charakter (Hunk, etc.), den ihr
anschlieflend als Spielfigur fiir den
Battle-Game-Mode wahlen diirft. Seit —r
kurzer Zeit diirfen jedoch auch
Resident-Evil-Freunde, die Sonys
PlayStation besitzen, eine Ego-Variante
der Grusel-Saga zocken. Einen Test des =
eher mafligen Biohazard: Gun Survivor - L
findet ihr auf Seite 84 dieser Ausgabe.

I8 Mot
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berechneten Lichteffekte, die es liber-
allin den Locations zu bewundern
gibt. Frei an der Decke hangende
Lampen schwingen beispielsweise
durch einen Raum und werfen einen
sehr echt wirkenden Lichtkegel auf die
Gegenstande des Zimmers. Natiirlich
werden auch die Oberflachenpolygone
eurer Spielfigur lebensecht von der
sich standig andernden Lichtquelle
beeinflusst.

Technik: Kaum in Worte zu
fassen

Bereits der kurze Code-Veronica-
Ausflug, den die vor Monaten erschie-
nene Demo-Version zulief, verbliiffte
selbst die Spieler, die sich bislang
willentlich dem rauhen RE-Charme
entzogen haben. Die hochauflosende
Grafik-Engine, die ruckelfrei mit 640 x
480 Bildpunkten iiber den heimischen
Screen flimmert, stellt technisch alles
in den Schatten, was Liebhaber des
Horror-Genres je zu Gesicht bekamen.
Der fertigen Code-Veronica-Version
wurden zusatzlich noch authentische
stimmungsverdichtende Details spen-
diert. So krabbeln beim Untersuchen
eines Toten Hunderte von Kafern aus
der Ecke, in der der Verstorbene liegt.
Genial sind auch die in Echtzeit

Erster Eindruck: Das beste RE-
Abenteuer aller Zeitenl

Fasst man alle spielerischen wie tech-
nischen Eindriicke zusammen, |dsst
sich sagen, dass noch kein Horror-
Abenteuer zuvor ein solch superbes
Gesamtbild bot. Zum einen liberzeugt
die hochaufldsende 3D-Engine, die mit

Wusstet thr schon ...?

..dass die Computer innerhalb der Code-Veronica-Welt die Zeit anzeigen, die in der
Systemuhr des Dreamcast eingestellt isL
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Im Angesicht des Todes: Bereits Nemesis lief dem Spieler das Blut in den Adern gefrieren,
Das neue Virus erzeugt noch wesentlich tiblere Mutationen.

Kinoreife Leistung: H1Iflos muss Claire zusehen, wie dieser Mutant das Leben des Wissen-
schaftlers ausloscht.

Unmengen realistischer Details ver-
ziert wurde. Noch nie zuvor habe ich
zum Beispiel eine realistischere
Animation einer Wasseroberflache
gesehen wie die in der Sauna des
Militarkomplexes. Capcom holt wirk-
lich alles aus der 128-Bit-Hardware
der Dreamcast-Konsole heraus. Zum
anderen begeistert auch die spieleri-
sche Komponente, So fanden die

Enwickler eine hervorragende Balance .
zwischen Action-Sequenzen und
Ratselpassagen. Um auch in puncto
Langzeitmotivation fiir ausreichend
Spielspaf zu sorgen, spendierten die
Coder dem Sequel einen einzigartigen
Ego-Shooter-Mode. Abgerundet wird
das geniale Grusel-Spektakel von
einem klaustrophobi-
schen Soundtrack.
(Udo)

Verbessert: [m Vergleich zu den Vorgangern
wurde die Spielzeit, die benotigt wird, um das
Abenteuer zu 6sen, verdoppelt.

Fiir Abwechslung ist gesorgt. Neben der Hauptdarstellerin Claire
steuert ihr auch Chris Redfield und Steve Burnside durch das riesige
Abenteuer

Eines der Highlights: Nie wurde eine Wasseroberflache mitsamt der
Wellenbewegungen so detailgetreu nachgebildet, wie es in der
Saune des Militarkomplexes der Fall ist.

Fr3e37 super
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Bomber der Nation: Mit einem Stiirmer vom Format eines Gerd Miller lassen sich die
spannungsgeladenen Endspiele in den Siebzigern nochmals durchleben.

PlayStation
So konnte die Devise fiir
Championsleague lauten.

Die Flut der Soccer-Titel scheint
nicht versiegen zu wollen.
Allmonatlich betritt ein neuer Titel
die heimischen Screens, um sich in
die Herzen der Konsolen-Balltreter
zu spielen. Doch selbst den
Routiniers aus dem japanischen
Hause Konami war es bislang nicht
vergonnt, die ibermachtig scheinen-
de Genre-Referenz FIFA 2000 durch
ein Golden Goal zu besiegen. Eidos
wagt nun einen erneuten Vorstof in
des Gegners Strafraum, um die be-
stehenden Verhaltnisse zu andern.

Befreiungsschlag: Wiedermal bleibt alles
an der Abwehr hangen, denn der Torwart
kann das Leder nur wegfausten.

Neue Saison, neues Gliick.

Eidos’ Sequel zu UEFA

Alle Teams, die wahlweise durch
erlangte Meisterehren bzw. erst nach
nervenraubender Qualifikation um
Millionen kicken durften, stehen
selbstverstandlich auch hier zur
Verfiigung. Dies bedeutet fiir den
FuRball-Freak, dass er alle renom-
mierten europdischen Stadien und
Teams zu Gesicht bekommt. Fans der
runden Lederkugel gelangen somit
in den Genuss, etwa im Delle-Alpi-
Stadion in Turin aufzulaufen, Thr
wahlt eure personlichen elf Lieb-
linge aus und schon startet die
Vorrunde. Nachdem ihr euch alle
Finessen verinnerlicht habt, kann die
millionenschwere
Kickerei

Abms Netz: Der Elfmelerlasstdem gebeutelten Keeper wenig Moghthkenen das drohende
Unheil abzuwehren. Mit ein bisschen Zielwasser bleibt der Torwart chancenlos.

PlayStation

Schine Einstimmung: Ein nett inszeniertes
Intro stimmt vor den jeweiligen Partien auf
das kommende Freudenfest ein.

Goal! Erzielte Tore lassen sich nach allen

Regeln der Kunst per Eigenregie gentisslich
bis ins Detail zerlegen.

losgehen. Solltet ihr wenig Gefallen
an den aktuellen Gruppenaus-
losungen der 99er/2000er-Saison
haben, darf ein Turnier nach Wahl
zusammengestellt werden. Zudem
lassen sich die Witterungs-
verhaltnisse von subtropischen
Bedingungen bis hin zu Schneefall
variabel festlegen. Neben dem
Antritt im aktuellen Geschehen war-
tet Silicon Dreams neuster Streich
jedach noch mit einem interessanten
Retro-Cup auf. Alle Endspiele der
Championsleague bzw. des
Landesmeister-Cups ab 1968 lassen
sich erneut bestreiten. So darf bei-
spielsweise die Schmach der Bayern
1982 gegen Aston Villa wiedergutge-
macht werden. Rein vom technischen
Aspekt her gesehen hat sich nicht
gerade Bahnbrechendes getan. Zwar
wirken die Kicker einen Tick
authentischer, doch
ansonsten bleibt UEFA
2000 auf einem tech-
nisch sehr guten
Niveau. Um gerade
an der FIFA-
Referenz vorbei-
zuziehen, sollten
die Coder noch
ein wenig Fein-
tuning in Bezug
auf die KI der CPU-
Balltreter leisten.
Insgesamt gesehen
wirken deren Aktionen
noch zu unausgeglichen, um
sich mit der Spielstarke eurer Teams
zu messen. (Swen)

Vi

SiconDreanll >
19 Original-Stadlen, g

Classic-Cup-Modus

Mirz 2000
5057 sehr gut

Eeruck

Berufswahl ist

Krankenkassenwahl.

¥

Mit dem Start in den Job be-
ginnt der Ernst des Lebens.
Zur Pflicht gehort auch die
Krankenversicherung. Die
BARMER ist die Nr.1. Keine
Kasse hat mehr Versicherte!
Und welche bietet bessere

Informationen zum Berufs-
einstieg?

ot nasigminr 4.8 H-CO-R0M

T WAS WOLIT (HB WERDEN?,

job-navigator 2.0 Diese
Scheibe ist ein Hit. Die 3D-
CD-ROM |&dt ein zu einer
virtuellen Reise in die mo-
derne Berufswelt. Sie ent-
hélt jede Menge Tipps zum
Arbeitsleben der Zukunft,
informiert Uber viele Fragen
der Gesundheit und bietet
viel Spafl fur die Freizeit.

Jetzt gratis bestellen!
205004

VOIMIAME: nimnmasmismmilesimin
NEME: L seeaearers

Strae, N oo

Ort: .....

BRIUFSWHNBEN: wcmsvainsessasanssmn

Die Anschrift wird aus versandtechnischen
Griinden gespeichert. Die Angaben sind
fremwillig und werden nicht an Dritte weiter
geleitet

So kommt man an den job_navigator 2.0:
Per Post: BARMER, 42271 Wuppertal

Per Internet: www.barmer.de

Personlich: in jeder der 1.400

BARMER Geschaftsstellen

BARMER

Deutschlands grifite Krankenkasse
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Grandios: Bei der Hetzfahrt in den Alpen rast thr mit eurem
Boliden unter grofien Gesteinsmassen hindurch, Mit Ver-
engungen der Strafle muss hier immer gerechnet werden.

Dreamcast

A 1 Pl

i

Fahrzeuge zur Auswahl.

Sportlich: Habt ihrim Single-Race die untersten Schwierig-
keitsstufen erfolgreich beendet, stehen euch sportlichere

Rennautos.

S-é.ga zeigt den Mitbewerbern die Zdhne und schickt mit

Sega GT den heiBesten Gran-Turismo-2-Konkurrenten auf die Piste.

ahrend sich der Dreamcast in den

USA hervorragend etablierte,
sind die Abverkaufe in Europa und vor
allem in Japan eher erniichternd. Das
bekam Sega schnell zu spiiren und kur-
belte deshalb den Software-Nachschub
ordentlich an. Gerade in den letzten
Monaten warf der Konsolen-Spezialist
etliche Titel auf den Markt, die von sehr
hoher Qualitat waren. Damit auch Fans
der anspruchsvollen Rennspielkost aus-
reichend bedient werden, gab Sega vor
knapp einem Jahr Sega GT in Auftrag.

Spielablauf: Klasse Simulation
Gerade hier in Deutschland hanat
Gedeih oder Verderb einer neuen
Spielkonsole von der Qualitat der

Nippon-like: In der japanischen Version von
Sega GT sind leider nur asiatische Fahr-
zeughersteller vertreten.

ausgelieferten Rennspiele ab. Bei Sony
schnellten mit Gran Turismo die
Verkaufszahlen der Hardware immens
in die Hohe. Damit auch Sega diesen
Trend nutzen kann, 1st in Japan nun
Sega GT in den Laden eingetrudelt.
Dieser Titel wird viele Spieler wahr-
scheinlich auf den ersten Blick an das
grofte Vorbild von Sony erinnern, Mit
dem Segen einiger namhaften
Karossere-Hersteller wird dieses Spiel
wohl der erste ernst zu nehmende
Konkurrent fir Gran Turismo. Um tiber-
haupt bei einem Rennen teilnehmen zu
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Fastfood an der Rennstrecke: Anscheinend hat sich Sega auf einen Werbe-Deal mit
McDonalds eingelassen, Auch ein spezieller McDonalds-Cup muss spater bestritten werden.
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kénnen, muss genau wie beim Mit-
bewerber zuerst eine Lizenz erworben
werden. Diese istin verschiedene
Aufgaben unterteilt, die der Fahrer zu
bewdltigen hat, will er an den Start
gehen. Ist diese Hiirde iiberwunden,
steht dem Neuling ein Grundbetrag zur
Verfligung, der weise in ein Fahrzeug
investiert werden sollte. Nachdem sich
der Rennpilot fiir das Gefahrt seiner
Traume entschieden hat, geht es dann
ohne Umschweife an den Start. Bei der
heiften Hatz um die ersten Platze fallt
dem Spieler sofort auf, wie sehr sich
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ﬂi | ]‘”ﬂ{u-} Formschon: Setzt man zum ersten Mal die neuen Sportwagen ein, fallt schnell auf, wie
”j,ﬂ[;m”l”:) perfekt die Karossene gelungen ist.
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Erleuchtet: Fiihrt euch die Strecke durch eine nachtliche Stadt, blenden
Straftenlampen mit brillanten Lens-Flare-Effekten.
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Rutschig: Kommt ihr vom Asphalt auf einen gepflasterten
Weg, verdndert sich sofort das Fahrverhalten eures
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Autsch! Die gegnerischen Fahrer geben nur
sehr wenig Acht auf euer unbeschadigtes
Fahrzeug.

dieses Game an der Realitat orientiert.
Mit einem sehr authentischen Fahr-
verhalten und spektakuldren Crashs
fihlen sich Profis sofort wohl. Hat der
Fahrer den Event erfolgreich absolviert,
werden auf seinem Konto neue Kredite
gutgeschrieben, Diese diirfen dann in
neue Rennboliden investiert werden.
Mit einer riesigen Anzahl von Tuning-
Kits wird das aktuelle Auto aufgebohrt.
Mit neuem Auspuff, Getriebe oder
Turbo schraubt der Spieler die Leistung
des Wagens nach oben. Wer nur einmal
Lust hat, ohne grofte Anstrengung eine
Runde zu drehen, darf sich im Single-
Race in drei verschiedenen Schwierig-
keitsstufen mit den computergesteuer-

Im Drift: Verschatzt ihr euch mit des
Geschwindigket, ist in engen Kurven ein
Dreher vorprogrammiert.
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euch die hellen



Rennen fatal: Kurz nach dem Rennstart
drangen sich die Luxus-Karossen auf der
engen Strafie,
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Da schau her: Im Replay-Modus diirfen die fahrerischen Leistungen des Spielers genauer

unter die Lupe genommen werden.

ten Fahrern messen. Je nach Anspruch
diirfen hierbei verschiedene Autos
gewahlt werden, die sich in Gewicht
und Leistung unterseheiden. Wer sich
als kreativer Auto-Designer versuchen
will, hat bei Sega GT erstmals die
Maglichkeit, sein Talent zu testen. Aus
einem Rahmen, dem Motor und der
Karosserie darf sich der Hobhy-
Ingenieur sein eigenes Traumauto
zusammenbasteln. Hat sich dieses
bewihrt, darf der Spieler gegen einen
menschlichen Mitspieler im Dual-
Modus antreten. Selbstverstandlich

"‘""2_ Erkn

Eingekehrt: In einem klei-
nen Dorf kommt ihr
sogar an einer
Imbisshude

vorbei,

kann das Konzept-Car jederzeit auf der
VMU mit zu einem anderen Freund
genommen werden, um es mit seinen
Kreationen zu messen.

Technik: Grafisches Brett mit
vielen Effekten

Dass sich der Dreamcast nicht hinter
einem Hochleistungs-PC zu verstecken
braucht, ist mittlerweile ja klar. Gerade
bei Sega GT zeigt die kleine weifie
Konsole wieder einmal, was in ihr
steckt. Betrachiet man die kilometer-
langen Strecken des Spieles, entdeckt
man auch bei extremer Weitsicht nicht
den geringsten Grafikaufbau. Zwar sind
die Reflektionen der Autos nicht per-
fekt, dafiir entschadigen aber die

gelungenen Rundungen der Karosserie.

Der Sound der Fahrzeuge hélt sich
dezent im Hintergrund, wahrend das
Quietschen der Reifen in besonders
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Malerisch: Bei der rasanten Fahrt zum Zlel

blendet euch die Sonne, welche am
Horzont verschwindet.
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Blockiert: Trotz eurer hiheren
Geschwindigkeit lassen euch die beiden
Gegner nur widerwillig vorbei.

Am Start: Mit einem Sportwagen wird das
ganze Renngeschehen zu einem gefahr-
lichen Roulette-Spiel.

starken Kurven immer wieder auffallt.
Der unaufdringliche Soundtrack unter-
malt das Renngeschehen bestens.

Fazit: Moglicher Referenztitel?
Was Sega hier abliefert, konnte durch-
aus fruchten. Zwar wird Sega GT nicht
vom Umfang mit Sonys Vorzeige-
produkt mithalten kénnen, dennoch hat
dieses Spiel seine
Qualitaten. Mit einem
genialen
Championship-Modus,
im dem das Auto je
nach Belieben getunt
werden kann, diirfte
sich dieser Titel in die
Herzen der Rennspiel-
Freaks spielen.

_Dreamcast

Sega
24 Strecken,

ca. 130 Fahrzeuge
Mairz 2000
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) Colin McRae

g
AU
- il nasters bft erneut mit dem
1]. :I | spiel-Kracher Colin McRae Rally auf.
il Wﬂ..-.-.

)
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ie Meinungen iiber den ersten

Teil von Colin McRae Rally waren
in Fachkreisen sehr geteilt. Schlief3-
lich handelte es sich bei diesem Titel
um den ersten Racer, der vollig ohne
gegnerische Fahrzeuge auf der Piste
auskommen sollte. Lediglich die
Zeiten der Widersacher konnte man
in einem Balken ersehen, wenn man

Engpass: Des Ofteren verschmalert sich der Weg rapide. Besonders auf der Schneestrecke
rempelt man mit seinem Gefahrt oft gegen die Fahrbahnbegrenzung.

Malerisch: Bei der Jagd nach den begehrten

den Check-Point passierte. Doch e auch spielend gelingen. Vom Vorbild den Zustand seines Wagens zu kiim-
: i : Platzen auf dem Siegertreppchen flitzt ihr : - .
gerade darin lagen die eigentlichen 2nmalerischen Gebauden vorhes des World-Rally-Sports wollten die mern, den er in einer begrenzten Zeit
Starken des Titels. Mit einem genialen Coder nur wenig abweichen, aber zu reparieren hat. Bleiben manche
Fahrverhalten und ganz netter Grafik tauscht hat, war es natiirlich an der auch gleichzeitig neue Akzente set- Bereiche des Gefahrtes beschadigt,
spielte sich dieser Titel in die Herzen Zeit, dies auch in einem neuen Video- zen. Deshalb haben sich die schlauen wirkt sich dies natiirlich stark auf das
der Rallye-Freaks. Beim zweiten Teil spiel zu tun. Um die Fans des Vor- Kopfe von Codemasters entschieden, Fahrverhalten des Boliden aus. Bei
soll nun aber alles anders werden. gangers nicht zu enttauschen, haben das Rennspiel in zwei Hauptbereiche S AT

as sich die Programmierer von Code- aufzuspalten: Rally und Arcade. Der
Spielablauf: Knallharte masters zur Aufgabe gemacht, diesen Rally-Modus erinnert vom Inhalt her
Rennspiel-Kost Titel nicht nur grafisch, sondern auch stark an den Vorganger. Hier hat sich
Nachdem Colin McRae in der letzten spielerisch aufzupeppen. Mit der der Fahrer weiterhin nur mit den
Saison seinen Subaru Impreza gegen hilfreichen Unterstiitzung des Ford Bestzeiten der virtuellen Gegner
einen nagelneuen Ford Focus ge- Racing Teams sollte dies den Briten herumzuschlagen. Im Championship-
= Modus muss der Spieler seine 1"

[ =2 e Karriere aufbauen und eine Reihe von | 'l

Rennen hintereinander absolvieren. Hoppla! Nach diesem kleinen Stunt braucht

Dabei hat er sich in den Pausen um unser neuer Ford Focus wohl einen neuen

Aufienspiegel.

Gestoppt: An den gelben Markierungen
wird die Zwischenzeit unseres Fahrzeuges
aufgezeichnet.

Gefahrlich: Nahe an der Strecke tummeln sich
viele Zuschauer, die das Geschehen aus nach-
ster Ndhe beobachten wollen.

Feurig: Entziindet sich das Gemisch
im Auspuff, entsteht eine
Stichflamme.

1 ‘

Der Ford Focus ist ein wirklich
schoner Rennwagen.
Zahlreiche Sponsorenaufkleber
zieren sein Auferes.

e —



hohes Geschwindigkeitsgefiihl.

Rasant: Aus der Ego-Perspektive entsteht ein besonders

Wegweiser: Befindet sich eine starke Kurve
auf der uniibersichtlichen Strecke, warnt
euch das Symbol am Bildschirm.

der einfachen Rallye tragt der Spieler
auf einem Kurs ein Rennen mit der
Konkurrenz aus. Genauso ist wieder
ein Time-Trial mit dabei, bei dem die
besten Rundenzeiten aufgezeichnet
werden. Damit auch ein zweiter
menschlicher Mitspieler viel SpaR hat,
gibt es die Rally-Challange. Dabei tre-
ten die beiden Kontrahenten auf einer
Strecke mittels Spiltscreen gegenein-
ander an. Wodurch sich aber Colin
McRae Rallye 2 am meisten von dem
Vorgdnger abhebt, ist der Arcade-
Modus. In diesem Mode hat Code-
masters einen der grofiten Kritik-

Rutschig: Besonders im Winter muss der
Rallye-Pilot sein Fahrzeug gut unter
Kontrolle haben.

punkte des Vorgangers behoben. Mit
sechs computergesteverten Fahrern
fahrt ihr in einem heifen Rennen auf
acht verschiedenen Kursen um die
Wette. Dieser Arcade-Modus splittet
sich wiederum in drei verschiedene
Spielvarianten auf. Championship-
Modus, Single Race und Time-Trial
bieten fiir den Spieler jede Menge
Unterhaltung mit zahlreichen
Gegnern. Vor allem Fans des Action-
Rennens werden hierbei auf ihre
Kosten kommen.
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Abgehoben: Beim zweiten Teil van Colin
— McRae Rally ist die Sprungphysik sehr viel
besser, als es im Vorganger der Fall war.
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Calie - Wieim Urlaub: Die schneebedeckten i

Baume erinnern sofort an einen kleinen
Wintersportort.

Detailliert: Am Rand der Strecke befinden sich standig einige
Hauser, die sehr aufwandig aufgebaut sind.
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Raoul Birkhold
PR-Executive
Codemasters

Mega Fun: Der erste Teil von Colin
McRae Rally war sehr erfolgreich.
Weshalb habt ihr euch entschlossen,
dieses realistische Rennspiel zu pro-
grammieren?

Raoul Birkhold: Der Rallye-Sport ist
sicherlich einer der interessantesten und

abwechslungsreichsten Motorsportarten.

Einem so anspruchsvollen Sport wollten
wir auch in virtueller Form Tribut zollen.
Dass die Zeit fiir ein solches Spiel langst
reif war, beweist der Erfolg, den Code-
masters mit dem Produkt hat.

MF: Die Fahrphysik des ersten Teils war
schon sehr beeindruckend. Wie versucht
ihr dieses Fahrgefiihl in Colin McRae
Rally 2 zu verbessern?

RB: Seinerzeit hat Colin McRae Rally in
puncto realistisches Fahrgefiihl Maf-
stabe gesetzt. Dieses Fahrgefiihl zu
iiberbieten ist natiirlich eine Heraus-
forderung, aber mit Colin McRae Rally
2.0 ist uns das gelungen. 700 Polygone
sorgen fiir ein realistischeres Aussehen
der Fahrzeuge. Die Radaufhangungen,
der Heckspoiler und auch die Motor-
haube sind unabhéngig vom Fahrzeug
programmiert worden. Colin McRae
Rally 2.0 beinhaltet ein Schadenssystem,
das sich auf das Fahrverhalten der
Fahrzeuge auswirkt. Fehlt beispiels-
weise der Heckspoiler, verliert das
Fahrzeug an Bodenhaftung. All diese
neuen Features sorgen fiir ein authen-
tischeres Fahrverhalten.

ME: Ihr habt zusammen mit dem Ford
Racing Team gearbeitet, um ein
besonders realistisches Rennspiel zu
entwickeln. In welchen Bereichen
unterstiitzte euch der Auto-Spezialist
besonders?

RB: Ford hat das technische Know-how
zur Verfiigung gestellt. Auf Teststrecken
konnten sich unsere Programmierer von
der Leistungsfahigkeit des Ford Focus
iiberzeugen. Das realistische Fahrver-
halten in unterschiedlichen Situationen
wurde auf Video aufgezeichnet und im

Blendend: Bei den Schneestrecken erblindet der Fahrer
beinahe, da die Sonne im hellen Weif? reflektiert.

Studio liberarbeitet. Ford hat auch die
technischen Maglichkeiten bereitgestellt,
damit unsere Programmierer den
Originalton des Ford Focus in den ver-
schiedenen Gangen aufzeichnen und in
das Spiel integrieren konnten.

MF: Man horte lange, es wiirde keinen
Arcade-Mode in CMR 2 geben. Weshalb
habt ihr euch kurz vor der Fertigstellung
des Spieles doch dazu entschlossen, die-
sen einzufiigen?

RB: Der Arcade-Modus ist ein Tribut, den
wir unseren Fans zollen, Der Arcade-
Modus ist fiir uns ein guter Weg, das
beliebte Fahrgefiihl von Colin McRae
Rally beizubehalten, aber den Spielern,
die das Fehlen von Gegnern monierten,
zu zeigen, dass sie Einfluss auf die
Entwicklung eines Videospieles nehmen
kénnen. Schlussendlich programmieren
wir die Spiele fiir die Fans dieses Genres
und es ware vermessen, ihre konstrukti-
ve Knitik nicht zu beachten.

MF: In ]apan erscheint bald die PS 2.
Wird es maglicherweise ein CMR 2 fiir
dieses neue Gerét geben?

RB: Um ein Statement tiber die
Entwicklung von Spielen fiir die
PlayStation 2 zu geben, ist der Zeitpunkt
noch zu friih.

MF: Bei dem neuen GT 2 gibt es auch
einen Rally-Modus. Denkst du, dass
diese Tatsache den kommerziellen Erfolg
von CMR 2 beeintrdchtigen kénnte?

RB: Gran Turismo 2 ist zweifelsohne ein
herausragendes Rennspiel. Meiner
Meinung nach ist GT 2 aber nicht ver-
gleichbar mit Colin McRae Rally 2.0. Der
Schwerpunkt bei Gran Turismo 2 liegt
eindeutig auf asphaltierten Strafien und
rundenbasierenden Kursen. Colin McRae
Rally 2.0 ist eine reine Rallye-
Simulation, die sich an dem realen
Vorbild einer Rallye-Meisterschaft
orientiert.




i

angespielt

World Rally Car

Ford 2.0 L Zetec E Motor; 4-Zylinder; 16 Ventile; 2 Liter;
Electronic Ford Motor Management System; Garret
Turbolader (mit FIA vorgeschriebener 34 mm
Begrenzung); Katalysator

komplette Chassis and Motordaten-Aufzeichnung fiir die
Event-Diagnose und Leistungserforschung

Elektronik

Intercooler  Luft/Luft Intercooler mit Wasserkiihlung
Power 300 PS bei 6500 U/min
Drehmoment 550 Nm bei 4000 U/min
Tankvolumen 100 Liter
Antriebsart  permanenter 4-Rad-Antrieb von Ford, gestaltet mit aktivem
Front-, Mittel- und Hinter-Differential; elektronische
Differential-Kontrolle
Getriebe  Ford/XTrac 240 6-Gang Getriebe; sequentielles Getriebe
Federung  Front-MacPherson-Federn mit einstellbaren Dampfern
Lenkung  Servo-Lenkung; Kraftverhaltnis (12:1); Lenker zum Ritzel -
Bremsen  auf Asphalt: 380 mm (front) / 315 mm (hinten) luftgekiihlte Bremsscheibe
mit 8-Backen-Bremsen (vorn) / 4-Backen-Bremsen (hinten); —
im Geldnde: 300 mm luftgekiihlte Bremsscheiben, 4-Backen-Bremsen
Reifen  Asphalt: 18 Inch Durchmesser x 8 Inch breit; Gelande: 15 Inch Durch-
messer x 7 Inch breit; Schnee: 16 Inch Durchmesser x 5 Inch breit
Gesamtlange 4152 mm =
Radstand 2635 mm
Gesamtbreite 1770 mm
Gewicht 1230 kg
Gesamthdhe 1420 mm

dem Vorganger hat sich vor allem die
Darstellung der Landschaft stark ver-
bessert. Neben einer fast unbegrenz-
ten Sichtweite fallt besonders auf,
dass die Farben der Locations wesent-
lich kréftiger wirken. Die Gestaltung
der Rennstrecken ist dabei erneut
sehr grofiziigig ausgefallen. Nicht
selten kann der Fahrer fernab vom
Weg einen Waldrand erkunden.
Bestreitet der Fahrer ein Rennen auf
der Winterstrecke, wird er vom glit-
zernden Schnee geblendet. Sehr gut
zu erkennen ist auch wieder der je
nach Witterung stark zunehmende
Verschmutzungsgrad der Karosserie
des Fahrzeugs. Dabei verfarbt sich der

1
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Fast unendlich: Die Sichtweite bei Colin
McRae Rally 2 beeindruckt mit einem fast
nicht vorhandenen Grafik-Aufbau.

Technik: Hervorragend iiber-
arbeitet

Auch in Sachen der grafischen
Prasentation hat Codemasters
Erstaunliches geleistet. Gegeniiber
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Wusstet the schon ...

_.dass der Junior-PR-Manager von Codemasters Raoul Birkhold ein ehemaliger

Mitarbeiter uns

eres Schwestermagazins PlaySla

n Games war?

Boden des Boliden je nach Unter-
grund. Neu {iberarbeitet wurde auch
das Schadensmodell der Rennautos.
Bei einem Uberschlag oder einem
gewaltigen Crash sieht und hart man
deutlich die Scheiben der Gefahrtes
zerbersten. Bleibt ihr an Strommasten
hangen, muss mit dem Verlust des
Auflenspiegels gerechnet werden. Das
Fahrverhalten eures Boliden leidet
deutlich unter den zunehmenden
Verformungen. Beim Design der
Rennwagen hat Codemasters Grof-
artiges geleistet. Da die Anzahl der
Polygone von 400 auf 700 gestiegen
ist, erscheinen die Fahrzeuge runder
und formschdner als noch im Vor-
ganger.

Replay: In der Wiederholung zoomt die
Kamera haufig auf nahe Gebaude oder
Ortschaften.

Laut: Hoffentlich miissen die Bewohner
dieses kleinen Ddrfchens den Larmpegel
des Rennens nur kurz ertragen.

. Prdzise: Die Lenkung des Rennautos rea-
giert exakt auf die Befehle des am Joypad

sitzenden Spielers. schier endlose Gegend werfen.

",f-"IrOpﬁ]c Bei der Fahrt iiber diese lang gezogene Briicke darf der Fahrer einen Blick iiber die

Realistisch: Durch die neue Federung der
Reifen verhalt sich das Auto auch auf unter-
schiedlichem Fahrbahnbelag realistisch.

Erster Eindruck: Perfektes
Rennvergniigen

Colin McRae Rally 2 wird ein Hit. Das
ist so sicher wie das Amen in der
Kirche. Im neusten Teil des Rennspiel-
Klassikers haben die Coder alle
Mangel beseitigt und prasentieren
ein superbes Rennvergniigen, und
das nicht nur durch die geniale Grafik,
auch das Fahrverhalten iiberzeugt
schon auf den ersten Blick. Wer lieber
etwas Action bei einem Rennspiel
mag, der darf sich im Arcade-Modus
mit sechs computergesteuerten
Fahrern gehdrig abreagieren. (Udo)

Wie auf der Rennstrecke: Hangt das
Hinterteil des Wagens im schneeverwehten
Graben, kommt ihr nur schwer wieder raus.

PlayStation =~

CA:ul.ll'llstel'lﬁ‘i 3
Arcade-Modus, Dual Sh
12 Rennautos ¥
Maérz 2000
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___angespielt

Rasantes Vergniigen: Die Jets diisen mit mehr als 600 Meilen
knapp nebeneinander tiber die higelige Landschaft.
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Spannende Duelle: Direkte Rennen gegen menschliche
Rivalen bergen ein ungeheures Spafipotential in sich.

an Racin

Die Macher der ersten beiden WipEout-Klassiker

schlagen wieder zu! Im Mittelpunkt stehen nun aber moderne Kampfjets.

as Team mit dem ideenreichen

Namen Curly Monsters wird wohl
selbst den hartgesottenen Szene-
Kennern kein Begnff sein. Hinter den
lockigen Monstern verbergen sich
sechs Coder rund um deren Boss
Chris Roberts. Die Jungs machten sich
bereits, damals noch unter der
Psygnosis-Flagge fahrend, einen
Namen durch PlayStation-Perlen wie
die ersten beiden WipEout-Racer bzw.
Colony Wars I und II. Dies ldsst auf-
horchen und macht neugierig, welch
rasanten und actiongeladenen Stoff
die Programmierer diesmal aus dem
Hut zaubern.

Spielablauf: Gran Turismo in
den Liiften?

In naher Zukunft, genauer gesagt im
Jahr 2012, schienen alle Kriege und
Krisenherde der Erde der Vergangen-
heit anzugehaoren. Es stellte sich die
Frage, was mit dem militarischen
Fluggerdt anzufangen sei. Findige
Piloten griindeten die so genannte
Jet-X-Liga, um das Fliegen nicht zu
verlernen. Nachdem auch die Medien
von diesem Zeitvertreib Wind bekom-
men hatten, stand der Vermarktung

Briicke am Kwai: Das Stahlgeriist wurde
imposant in S5zene gesetzl. Bel dem Speed
miusst ihr aufpassen, nicht zu crashen.

Afterburner; Nach dem Durchfliegen der
roten Kreise erhallet ihr die Moglichkeit,
den zusatzlichen Schub auszuldsen.

des adrenalingeladenen Sports nichts
mehrim Wege. Neben einem eher
Ubungscharkater besitzenden Ritt
durch die Liifte im Arcade-Modus
liegt der Schwerpunkt des Titels im so
genannten N-Gen-Modus. Ahnlich
dem GT-Modus in Gran Turismo ent-
scheidet hr euch zu Beginn fiir ein
Fluggerat eurer Wahl. Da eure finan-
zielle Situation nicht gerade rosig
aussieht, zeigt sich die kdufliche
Vielfalt stark eingeschrankt. Nun gilt
es, einen Kurs in einer vorgeschriebe-
nen Zeit zu beenden, um eine Flug-
erlaubnis fiir die jeweilige Meister-
schaft zu erhalten. Schon kleine
Fehler fiihren hier zum unweiger-
lichen Ausscheiden. Habt ihr diese
Qualifikation durch tollkiihne Flug-
zeiten erlangt, so steht euch die
jeweilige Klasse offen. Insgesamt
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Véllig losgeldst: Der Afterburner erlaubt
euch, die Maximalgeschwindigkeit des
Fluggerates noch einmal um einige hundert
Meilen zu steigern.
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Gewagtes Unterfangen: Je niedriger ihr den
Jet manovnert, desto hoher ist die erreichte
Endgeschwindigkeit.

bietet N-Gen Racing vier ver-
schiedene Klassen: Trainer-, Fighter-,
S-Fighter- und X-Fighter-Klasse.
Letztere zeichnet sich durch die
schnellsten momentan zu be-
staunenden Disenjets aus, welche
die Liifte unsicher machen. Gerade
hier diirfen sogar Maschinen geflo-
gen werden, die sich zur Zeit noch auf
den Zeichenbrettern der Militar-
Ingenieure befinden. Doch auch eine
F-117 a Darkhawk 5tealth bzw. eine
Mig-29 Fulcrum AML-1V lassen dem
Freak das Wasser in den Turbinen
zusammenlaufen. Bis ihr aber erst
einmal in den Genuss gelangt, diese
Kdnige der Liifte in eurem Hangar
stehen zu haben, ist es ein steiniger
Weg. Mit dem Anfangsflugzeug wird
es euch kaum gelingen, am Ende der
Meisterschaft ganz oben auf dem

gehiren auch dazu.

Gut beleuchtet: Die Flutlichtkegel dienen gerade wahrend
der Nachtfliige einer besseren Orientierung.

Schine Lackierung: Die Kampfjets lassen sich beliebig umriisten. Andersfarbige Lackierungen

a.

Schraglage: Knifflige Passagen lassen sich
bei hoher Geschwindigkeit nur mit einem
scharfen Turn meistern.

Siegertreppchen zu stehen. Einge-
fahrene Preisgelder wandern aber
schnurstracks in das Tuning der
Disenjager. Mit geniigend Kohle aus-
gestattet, verbessert ihr die Eigen-
schaften eures Gerats. Von drei-
stufigen Motormadifikationen tber
Gewichtsreduktion des Rumpfes bis
hin zum Einbau durchschlagskraftiger
Waffensysteme und Tarnanstrichen
ist hier alles machbar. Apropos
Waffen, um den Einsatz der Peace-
maker, angefangen von Lenkraketen
iiber Defensivwaffen bis zu
Maschinengewehren, werdet ihr im
Laufe eurer Karriere nicht umhin
kommen, denn auch die Widersacher
zeigen sich nicht gerade zimperlich

Cockpit-Perspektive: Der Blick aus dem
Inneren des Fliegers wirkt etwas ein-
geschrankt.



Gut geriistet: Die Bord-Gatling-Gun zahlt zu den eher harmlosen Feuerwaffen der fliegenden
Bastionen. Lenkraketen hingegen zeigen sich schon von der wirksameren Seite.

im Umgang damit. Gelingt es euch,
eine Meisterschaft fiir euch zu ent-
scheiden, wartet neben saftigen
Preisgeldern auch das so genannte
Majic-12-Rennen auf euch. Schlagt ihr
hier die CPU-Vorgabe, lassen sich
nochmals viele Dollars einfahren. Auf
ein standiges Tunen eurer Jets kdnnt
ihr nicht verzichten, wollt ihr alle
Klassen freischalten. Besonders
erwahnenswert ist zudem die Tat-
sache, dass alle 40 Flugzeuge iiber
reale Flugeigenschaften verfiigen. Ein
Flug mit dem Cockpit zur Erde
gewandt ist ebenso machbar wie ein
rasant vollfilhrter Looping. Gerade
anfanglich werden eure Gefahrte den
gegnerischen unterlegen sein. Daher
platzierten die Coder iiber den
Streckenverlauf kreisrunde Symbole,
nach deren Durchfliegen ihr die
Maglichkeit habt, den Afterburner
auszulosen. Mit diesem

zusatzlichen Schub iiber einen kurzen
Zeitraum hinwegq lassen sich hdhere
Endgeschwindigkeiten erzielen. Wer
der langwierigen Karriere ein Rennen
gegen einen menschlichen Gegner
vorzieht, darf sich per Splitscreen
austoben.

Technik: Rasant schnell

Man merkt N-Gen Racing sofort an,
dass sich hier einige kreative Kopfe
gefunden haben. Zwar sind prinzipiell
Parallelen zu den ersten beiden
WipEout-Teilen nicht von der Hand zu
weisen, denn alle Titel stammen
schliefilich aus den gleichen Federn.
Nichtsdestotrotz zeigt sich N-Gen
Racing etwas anders gelagert als die
reinen Arcade-Flitzereien. N-Gen
bringt ein sehr gutes Geschwindig-
keitsgefithl auf den Screen. Gerade
bei Mach 2 wird man farmlich in den
Sitz gepresst. Die insgesamt 14
Locations strotzen nur so vor Details

Afterburner voraus: Der nachste Power-
Schub |asst nicht lange auf sich warten.

Chinesische Pagode: Die einzelnen
Strecken wurden mit malerischen
Randobjekten nett ausstaffiert.

Wiederholung: Beim Betrachten der
Replays werden eure Flugfehler
schonungslos aufgedeckt.

und wirken enorm realitatsnah,
obwohl sich die Landschaften nur
grob an den realen topographischen
Voraussetzungen orientieren, Zudem
fahrt man wirklich sehenswerte
Spiegelungen im Rahmen der
Wassereffekte auf, die sich wahrlich
sehen lassen kannen. Die verwende-
ten Lichteffekte verdienen ebenfalls
ein besonderes Lob. Sie schmiicken
nicht nur die Optik, sondern dienen
gerade wahrend der Nachtfliige auch
einer besseren Orientierung. Am
meisten iiberzeugen die authenti-
schen Flugeigenschaften der einzel-
nen Gefdhrte. Je niedriger die Flug-
hohe gewahlt wird, desto hoher wird
die zu erzielende Endgeschwindig-
keit. Wie schon bei ihren beiden

LR-Engine Lay

LR-RANM Jet 0
LR-GCRAM jet
LR-AUTD

&

Tuning-Maglichkeiten: Die Jets lassen ihre
Leistungsfahigkeit in mehreren Punkten
enorm aufbessern,

der Lufte aus allen erdenklichen Perspektiven.

L Zr5rap sehr gut

Replay: Die automatischen Wiederholungen zeigen die Kénige |

| F-14 Tomeat
— Trat seinen Dienst 1979 an, gilt jedoch noch 7]
— heute zu den Allzweckwaffen der US-Navy.

" F-18 Hornet
[~ Seit 1979 im Kampfeinsatz. Eine
| Geschwindigkeit bis zu Mach 2,5.

| F-117 Nighthawk
~I~ Seit Beginn der 90er durch einen speziellen T
_L_Tarnanstrich gegen Radar unterwegs.

Future-Racern setzen die Coder auf
rein elektronische Soundunter-
malung, fiir die sich der britische
Producer Matt Darey verantwortlich
zeichnet.

Erster Eindruck: Imposantes
let-Vergniigen

Sollten die Programmierer noch etwas
Feinschliff an den gelegentlichen Pop-
ups anlegen, steht einem potentiellen
Hitkandidaten nichts im Weg. N-Gen
kombiniert auf eine geschickte Art und
Weise die Vorziige eines WipEout mit
den Tuning-Maglichkeiten eines GT
und erzeugt somit eine spannungs-
geladene Mixtur. Welcher Racer gab
dem Zocker bis dato schon die Mag-
lichkeit, mit weit mehr als 2500 km/h
iiber Seen und Gebirge zu brettern?
Die Option, die Flitzer durch Modifika-
tionen wettbewerbstauglich zu halten,
sorgt zudem fiir wochenlangen Spiel-
spald. (Uwe)
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Malerisches Idyll: Die Insellandschaften
sind fast zu schade, um mit einem Affen-
zahn dariber hinweg zu rasen.

D o)
PlayStation e
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Curly Monsters 0 l‘
8 Strecken, | i
14+ Strecken )5
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PlayStation
zeigt bei den Neuerscheinungen einen sehr
interessanten Titel: Er heiRt Koudelka und stelit
eine diistere Mischung aus Horror-Adventure und
Rollenspiel dar.

ach den nesigen Erfolgen der

Horror-Adventure wie Resident Evil
und Konsorten versuchen sich die
rollenspielfanatischen Japaner an einer
neuen Mischung. Das zu SNK geharende
Entwickler-Team Sacnoth, hinter dem
sich ein paar Ex-Mitarbeiter des RPG-
Giganten Squaresoft verbergen, will
dem eher klassisch orientierten
Rollenspiel-Markt richtig einheizen und
schuf ein sehenswertes Rollenspiel mit
starken Horror-Anleihen.

merkwiirdig und scheinen einem Alptraum
entsprungen zu sein.

angespielt

Der Ausblick nach Japan

Spielablauf: Knackige Rétsel und
mehr

Die schone Titelheldin Koudelka hat eine
Gabe, die fiir sie sowohl ein Segen als
auch ein Fluch ist. Sie kann auf weite
Entfernungen psychische und spintuelle
Krafte wahrnehmen und sie selbst zu
einem gewissen Mafde einsetzen. Diese
Befahigung zieht sie Ende des 19. Jahr-
hunderts in ein kleines walisisches Klos-
ter. Hier im Nemeton Monastery spukt
es, dass sich die Balken biegen. Fiir die
junge Amazone ist das genau die richti-
ge Herausforderung. Sie will hinter das
Ratsel der diisteren Abtei kommen und
die gefangenen Seelen von ihrem Fluch
befreien. Dabei helfen ihr der aufbrau-
sende Schatzsucher Edward und der
Priester James, der es als Gottes Diener
als seinen Auftrag ansieht, gegen die
unheiligen Machte des Teufels zu
kampfen. Auf den ersten Blick erinnert
Koudelka sehr stark an die Capcom-
Horror-Adventure. Thr bewegt euch mit
eurer Polygon-Party durch diistere
Raume, in denen standig die Perspektive
wechselt. Dass sich hinter diesem
Gewand ein waschechtes Rollenspiel
versteckt, merkt man sofort, wenn man
auf ein Monster stof3t. Diese Kreaturen,
allesamt Ausgeburten eurer schlimm-
sten Alptraume, sind nicht an feste
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Heiligtum: Altdre sind ein
wichtiger Bestandteil. An
ihnen kénnt ihr abspeichern.

4

Keine Chance: Gegen den gut ausgebildeten Edward mit einem Schwert in
der Hand haben die meisten Kreaturen nicht den Hauch einer Chance.

i T,
Eerdewil -

ihn und rettet ihn vor einem qualvollen Tod?

Positionen gebunden, sondern tauchen
wie in der Final-Fantasy-Reihe in un-
regelmaftigen Zeitabstanden auf. Der
Kampf selbst unterscheidet sich stark
von Squaresofts Klassenprimus. Er
gleicht eher Strategiespielen wie Vandal
Hearts. Die Arena ist in einzelne
Quadrate aufgeteilt, auf denen die
verschiedenen Akteure einen gewissen
Bewegungsradius besitzen. Soll dann

blitzt ein grafisch blendend animierter
Zauber auf,

. s— i

Gastfreundschaft: Ziemlich iiberraschend trfft unsere Party auf ein zuvorkommendes
Ehepaar, Doch warum haben sie Gift ins Essen gemacht?

Der eindrucksvolle

Vorspann erzihlt den Weg

von Koudelka bis zum
Kloster.
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mit Magie an.

Ist ja eklig! Oben unterm Dach findet ihr
einen vertrockneten Totenschadel, den die
Party gleich mitnimmt.

Hilfsmittel: Konnt ihr einen Gegner nicht erreichen, greift ihn

ein Angriff ausgefiihrt werden, miisst ihr
darauf achten, dass insbesondere bei
Fernwaffenattacken der Charakter
Sichtkontakt mit dem Ziel hat, denn die
Geschosse machen keinen Bogen um
Personen und Monster in der Schuss-
bahn. Natiirlich gibt es wieder
Erfahrungspunkte. Wird ein neuer
Erfahrungslevel erreicht, diirft ihr nach
Gutdiinken vier Punkte auf die Attribute
verteilen und damit bestimmte Eigen-
schaften fordern. Die Starke des Horror-

: P Pvr.
Wo rohe Krafte sinnlos walten: Der grofie Hammer erregt
unsere Aufmerksamkeit. Das ware doch eine gute Waffe!

S S I S |
| |

. Koudelka Jasant zahlt 19 Jahre. Die hiibsche Amazone

| besitzt eine einzigartige Gabe. Sie kann psychische und

__ spirituelle Kréfte wahrnehmen. Weil ihre Eltern nicht mit
dieser Gabe zurechtkamen, wurde sie verstofien. Sie

1 wuchs auf der StrafRe auf und wandert seitdem auf der

——Suche nach verlorenen Geistern durch England.
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James O’ Flaherty

| eine wohlsortierte Welt.

Edward Plunkett

Edward Plunkett, ein 20-jahriger Abenteurer, ist nicht
gerade der Hellste im Kopf. Diesem Umstand und seinem
ungewdhnlichen Mut hat er es zu verdanken, dass er
standig in irgendwelchen Trouble gerdt. Durch seine her-
vorragende Korperbeherrschung ist er ein starker Gefahrte.

I

——]ames O'Flaherty ist seines Zeichens ein Mann der Kirche,

—1_genauer gesagt hat er den Rang eines Bischofs, Im Auf-

| _trag des Herrn sucht der 58-)ahrige nach den Gotzen des
Teufels und leistet als Geisterjager seinen Beitrag fiir

untergegangenen Klosters.

Talk to me: Viele Gesprache geben euch Aufschluss iiber die Geschichte des

A

et LY

RPGs liegt jedoch in der Gestaltung der
Rétsel. So rennt ihr beispielsweise quer
durch alle Raume, nur weil ihr eine
Strickleiter sucht, die euch die einge-
fallene Treppe ersetzt, oder ihr fragt
euch, was wohlin diesem Schrank dort
steckt, weil er nicht einmal mit Gewalt zu
offnen ist.

Technik: Vom Feinsten

Was wir bisher von der japanischen
Version gesehen haben, hat uns durch-
aus begeistert. Erstklassige dustere
Grafik, gemischt mit rasanten Video-
sequenzen, verleihen dem Abenteuer
einen iiberzeugenden Ausdruck. Hinzu
kommt der gezielte Verzicht auf Hinter-
grundmusik. Allein das Tapsen der Fiifte
sorgt fiir eine grauenhaft gute Atmo-
sphare. Das ganze Game ist komplett mit
englischer Sprache vertont. Eine deut-
sche Version wird daher mit hier zu
Lande verstandlichen Untertiteln aus-
geliefert werden.

Fazit: Da schweigt der GenieBer
Was Sacnoth mit diesem Titel erarbeitet
hat, ist allererste Sahne. Hier muss man
ganz klar sagen: Die Mischung macht's.
Koudelka diirfte aufgrund seiner ein-

fachen Bedienung und seiner fantasti-

Quadratraster: Die Kampfarena ist in einzelne Felder aufge-
teilt. Euer Charakter darf sich nurim blauen Bereich bewegen.

4 egs E

schen Story sowohl die Rollenspiel- als
auch die Horror-Adventure-Fans an-
sprechen. Trotz gezielter Suche war kein
Makel festzustellen, mal abgesehen von
der Tatsache, dass es wohl noch bis Ende
des Jahres dauern wird, bis wir eine
deutsche Version in den Handen halten
diirfen. (René)

Das zuckt ja noch: Ziemlich mistige Viecher
sind die haufigen Rieseninsekten. Vor
allem Kakerlaken und Spinnen lassen euch
den gestrigen Kaffee hochkommen.

PlayStation

Sacnoth/SNK
3 Charaktere, Dual Shock

4. Quartal 2000
Jr3439¢ super
undruck
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Boses Gras! Eure Aggressionen durft ihr wie im ersten Teil
am Gras auslassen, wofiir ihr auch noch Kohle kriegt.

PlayStation

Zelda bekommt

Konkurrenz von Activision: Alundra meldet sich
im neuen Polygon-Gewand zuriick.

un wird auch das letzte grofRe

Action-Adventure, das noch mit
Sprites arbeitet, erwachsen. In vollig
neuem Qutfit prasentiert sich der
Nachfolger von Alundra. Kann einer
der besten Zelda-Klone die Ocarina of
Time ernsthaft auf ihrem Thron
gefihrden?

Spielablauf: Anspruchsvoll und
vor Witz sprithend

Hauptheld der Geschichte 1st ein
Junge namens Flint. Er hat es sich
zur Aufgabe gemacht, die Piraten,
die die Gegend unsicher machen,
gnadenlos zu jagen. Darin ist er
inzwischen so gut, dass ein hohes
Kopfoeld auf ihn ausgesetzt wurde.
Doch statt weiter seinem Zeitvertreib
nachzugehen, wird er von Alexia, der

4
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i > A il
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Mechanisierter Bulle: Einer der harteren
Bosse 15t der Bulle Leo, den Flint nur

treffen kann, wenn dieser sich selbst
ausknockt.

Der Himmel auf Erden: Da steht sie vor ihm,
Prinzessin Alexia, die der paralysierte Flint
nur nach angaffen kann.

Thronfolgerin des Landes Varuna, fiir
eine noch griofiere Sache akquiriert.
Mephisto, ein bitterbdser Magier, hat
eine Moglichkeit gefunden, wie er
lebendige Wesen in Androiden ver-
wandeln kann, die ihm dann aufs
Wort gehorchen. Zusammen mit der
Prinzessin versucht er Mephisto auf-
zuhalten, der den Konig gefangen
genommen hat. Genau wie im ersten
Teil miissen auf Flints Quest viele
harte Endgegner geknackt sowie
Tonnen von Rétsel und neckische
Aufgaben gelost werden. Das geht
natiirlich ebenso hiipflastig zu wie
im Prequel. Flint klettert Leitern
hach, springt iber Abgriinde

; i) .

Widerstandsfahigkeit,

Der hat gesessen! Ein ungliicklicher Treffer bringt Flint an die Grenzen seiner

\
£
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Fun-Charakter: Zahlreiche Mini-Games, wie eine Dart-
Variante, sollen euch den Spielablauf versiifien.

Q‘ * Kameraperspektive ganz

\‘

-
0
F i

Nichts wie weg: Lasst sich Flint in dieser amiisanten Hatz
von der Urgewalt einholen, muss er noch einmal vom letzten
Checkpoint aus starten,

[ ¥

Action pur: Einfache Monster konnt ihr mit schnellen Angriffen problemlos aufier Gefecht setzen.

. | | i. = | | | |. | I
mdra - Teil 1

[ P re—— |
Der erste Teil
von Alundra

| erschienim
—1 April 1998 und

[ 0= 4 . W g

und schwimmt durch Bache. Die
Fahigkeiten werden ihm im Laufe
der Handlung beigebracht. Was an
Alundra 2 jedoch am meisten auf-
fallt, ist der sprithende Humar.
Schrdge Charaktere, die nur allzu
realistisch reagieren, haben bei uns

fir lautes Grinsen gesorgt. Das —1 liberzeugte

. _| vorallem
kommt besonders gut, da es im hieh A . el
Vorganger relativ ernst zur Sache T ausgereiftes Konzept. Viele = [l
ging. —T Geschicklichkeitspassagen sowie eine —~

— angenehm erzahlte Story begeisterten ——
_| viele Fans. Der einzige echte Kritik- |
punkt war die sprite-orientierte Grafik, |
die noch an seelige 16-Bit-Zeiten

erinnerte. Das Entwickler-Team Matrix — |~
— begriindete das damit, dass sie lieber ——
auf grafische Hohenfliige verzichteten ||
und stattdessen mehr in den Spielspafl | |

: ; investierten.
muss aber eine gewisse | il

Eckigkeit beméngelt _| Wertung:83 % =
werden, die wohl in TR R LA T (A T [ I g
B der finalen Version LIS B B L N AL A

noch enthalten
= sein wird.

Technik: Sprites sind out
. Alundra 2 wurde komplett auf
b Polygon-Basis designt.
W\ Entsprechend lasst sich die

¥\ nach euren Bedirfnissen =

%.\ einstellen. Bei den Figuren —f
R

Erster Eindruchk: Hitverdichtig
Entwickler Matrix hat sich grofe
Miihe gegeben, Alundra 2 so gut wie
moglich in Szene zu setzen. Der
spriihende Humor, der tberraschend
an vielen Stellen zum Tragen kommt,
lockert den Titel ungemein auf. Freut
euch also auf die fertige Version. Es
lohnt sich! (René)

PlayStation ﬁ\'l
Dual Shock /
3. Quartal 2000

gelungen sind
die Gesichter der Charaktere, die
jede Gefiihlsregung der Person mit
passenden Texturen zum Ausdruck
bringen.

(e §

.l

Gewusst wie: Zwei Hebel gleichzeitig
umzulegen geht nur, wenn ihr neben einem
eine Bombe platziert und die Lunte mit
Feuer ansteckt.

-

L 2S3527 super
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PlayStation Wieder mal Lust auf einen

brachialen Side-Scroller-Priigler? Das italienische

N.A.P.S.-Team beschert euch genau dies!

P untertitelten Stc
Aachart Final Fight relativ ri wahlt einen aus in
n. Doch die Zeiten sc en lénrl'ichen Protac

ndelt zu

nicht im ne
stehen. B
spieler treten z
die virtuellen K_.
und dllrh

hl der |‘||
euch einprigelnden |l||'||]\ um dn—

N.A.P.5.-Team
17 Missionen, 7 Locations,
Vierspieler-Modus

21. April 2000
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Nintendo 64

cclaim machte sich die vorhan-

dene Lizenz um den popularen
Moto-Crosser Jeremy McGrath wieder
zu Nutze. Mit dem weltbekannten
Staubwirbler und dessen Konkurren-
ten gilt es erneut, mit 125cem- bzw.
250cecm-Maschinen tiber Obstacles
und dergleichen zu brettern.

Spielablauf: Staub und
Schlamm en masse

Zusatzlich zu einem Ritt mit dem
amerikanischen Seriensieger der
Cross-Meisterschaften stehen euch
weitere namhafte Enduro-Fahrer zur
Auswahl. Nachdem das Bike gesattelt
wurde, habt ihr zahlreiche Moglich-
keiten, die Pisten umzuackern.
Anfanger begeben sich vorzugsweise
zuerst in die Time-Trials oder in ein
Einzelrennen, um sich mit den Gege-
benheiten des Streckenverlaufs der
jeweiligen Piste anzufreunden. Alle
der 16 enthaltenen Sirecken bilden
auch in der realen Supercross-Serie
das Fundament rasanten Rennver-
gniigens, Egal ob jhr euer Gliick im
kurvigen Seattle oder in Indianapolis
versucht, euch erwarteten mit

Segelflug: Wahrend der teils langen Flugphasen steht euch
die Option offen, waghalsige Manover zu fabrizieren.

grgm;LM;ﬁtath
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Abgehoben: Tricks wie ein One-Footer
bringen euch wahrend der Freestyle-
Fahrten viele Punkte ein.

angespielt

LAP IINE
of

Obstacles nur so gespickte Rund-
kurse. Ein Grofiteil der Rennen findet
in iberdachten Arenen statt. Doch
zusatzlich zu den Indoor-Spektakeln
diirft ihr euch auch an einigen
Aufsenkursen die Zahne ausbeifien.
Alle Pisten unterscheiden sich in den
befahrbaren Bodenbeschaffenheiten.
Die Vielfalt konnte hier nicht realisti-
scher ausfallen. Ob ihr nun (ber
sandige Hiigel heizt oder durch
schlammige Pfiitzen brettert, ein
echter Biker muss mit all diesen Um-
standen zurechtkommen. Doch wie im
richtigen Leben entfaltet Jeremy
McGrath seinen wahren Reiz erstin
einer umfangreichen Meisterschaft.
Es liegt in eurer Hand, jeweils eine
bestimmte Mindestpunktzahl bzw.
Platzierung zu erzielen, um euch fiir
die nachfolgenden Rennen zu quali-
fizieren. Wem dies alles noch nicht
vielfédltig genug ist, der darf seine
Fantasien im Fahrer- bzw. Strecken-
Editor ausleben, um dort mit Hilfe
leicht zu handhabender Elemente den
Wunschparcours oder einen person-
lich gestalteten Rider zu kreieren. Die
Pistenhatz lasst sich wahlweise in

, T e Pt

Und !schus& Besunders prekar wird die Lage, wenn euer
Vordermann unmittelbar vor euch in den Sand beifit.

Komfortabler Editor: Insgesamt 22
verschiedene Elemente werden einzig von
eurer Fantasie eingeschrankt.

Jeremy McGrath diist erneut iiber Stock und iiber Stein.
Im Sequel erwartet euch ein schlammiges Vergniigen.

einen puren Indoor- oder Outdoor-
Spaft, aber auch in eine Kombination
beider Méglichkeiten einteilen. Der
virtuelle Mechaniker in euch be-
kommt dariiber hinaus die Moglich-
keit, an Federung oder Bereifung
Verdnderungen vorzunehmen.

Technik: Gute Umsetzung des
Motorsports

Motocross-Strecken zeichnen sich
bekannterweise optisch nicht gerade
durch einen opulenten Farbenreich-
tum aus. Nichtsdestotrotz gelang es
den Codern auf ansprechende Art und
Weise, die vielfaltigen Elemente, wie
Jumps, Bodenwellen oder Schikanen,
zu einem interessanten Ganzen zu
formen. Hier und da sind noch leichte
Grafikprobleme auszumachen.
Gerade in Situationen, in denen ihr
euch hinter der Bande befindet, zeigt
die automatische Kamera leichte
Schwierigkeiten, denn euer Blickfeld

Free-Hander: Stunts wie diese machen optisch viel her und
sorgen fur Kurzweil.

Durchgeschiittelt: Hier ist es besonders
wichtig, gentigend Speed aus der
vorherigen Passage mitzunehmen.

wird hier noch von der Abgrenzung
versperrt. Ansonsten glanzt Acclaims
Motorsport-Spektakel mit einer op-
tisch ansprechenden Darstellung. In
puncto Sound integrierten die Coder
temporeiche Punk-Songs unbekann-
ter Acts.

Erster Eindruck: Gelungene
Fortsetzung des Vorzeige-
Racers

Gegeniber dem Off-Road-Spektakel
aus der 98er-Saison bleibt in Sachen
Modi wenig Neues zu vermelden.
Trotzdem wird es Acclaim auch in der
2000er-Rennserie gelingen, den
fulminanten Vorganger nochmals zu
toppen. Wahre Schlammfanatiker
kommen an Jeremy McGrath
Supercross 2000 wohl nicht vorbei.
(Mario)

EETITN

Harte Positionskampfe: Die Material-

POBéTrIgN . schlachten werden durch harte In-Fights
v RIPER (,I'ELECT gerade in Kurven angereichert,
[R[MY MCGRAT Ll S °
:m,m il %41 Nintendo 64
7% aem

sKoHamp 7 % Ry
'93,'94,'95. | P A Acclaim Sports
'06,'08,'90, W sannmu}i - 16+ 6 Strecken,

MX CHAMP '95 B X Original-Rider
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7. April 2000
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Eindruck
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Jeremy-McGrath-Superstar: Der Namensgeber in Acclaims neuester
Pistenhatz kann eine lange Liste an groffartigen Erfolgen aufweisen.

Vorausschauend Eine liberlegte Fahrwelse zahlt sich besonders aus.
Nur wer standig alle Details, wie beispielsweise Steilkurven, im
Blickfeld hat, besitzt eine reelle Chance auf den Sieg.

3 /]
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of Might and Magic

PlayStation

Ein Abkommling der

auf dem PC sehr erfolgreichen Might&Magic-
Reihe erreicht nun auch die PlayStation.

ie Might&Magic-Rollenspiele,

die inzwischen bei Nummer 7
angelangt sind, sowie der Strategie-
Dreiteiler Heroes of Might & Magic
sind auf dem PC jedermann ein
Begriff. Insbesondere die Rollen-
spiel-Folgen gehdren zu den Klassi-
kern unter den Spielen und haben
viele Freunde. Einen ganzlich neuen
Weg schlagen die Schipfer der
M&M-Welt New World Computing
mit dem Abkdmmling Crusaders ein.
Hier steuert ihrin einem Action-
Adventure, das stilistisch Tomb Rai-
der sehr dhnelt, den Helden Drake.
Er hat bei einem Uberfall dunkler

Das hat gesessen! Der letzte Hieb war wohl
etwas zu viel fiir den Wachter, der Drake
als Beute einen Heiltrank, Gold und einen
magischen Stein hinterlasst.

Méchte seine Familie und sein gan-
zes Dorf verloren. Seitdem kampft er
erfolgreich gegen die nekromanti-
schen Kreaturen. Doch eines Tages
wird er bei einer Guerilla-Attacke auf
die Untoten-Armee von diesen
gefangen genommen und in deren
Burg eingesperrt. Mit Hilfe von
Celestia, einer Zauberin des Lichtes,
gelingt ihm die Flucht aus dem
Gefangnis. Ab jetzt ist er in threm
Auftrag unterwegs. Drake steht bei
seinen Streifziigen ein reichhaltiges
Waffenarsenal zur Verfiigung. So
schwingt er Keulen und Schwerter
oder schmeifit Wurfaxte. Auch durch-
schlagende Magie, unter anderem

Celestia: nruxm.immsm',am' Euch|
der Frefheit sind moch eine ganze Menge Untoter, Hels
| den Streitholben der Wache auf, Thr kbnnt fhn, gepen sie

Unerwartete Hilfe: Ce[esua dne mit ihrer
seherischen Macht gegen die dunklen Geg-
ner karnph hitft Drake aus dem Gefangnis.

angespielt

Wild gewordene Bestien: Die Untoten-Horde greift ein wehrloses Dorf an und totet alle, bis
auf einen.

Feuerbdlle sowie ein wertvoller
Regenerationszauber, steht bereit.
Ebenso reichhaltig ist das Monster-
Angebot. Neben affenartigen Wesen
tretet ihr gegen Raubritter und Axt
werfende Geister an. Drake kann auf
eine grofie Anzahl von Bewegungs-
moglichkeiten zuriickgreifen. Spriin-
ge mit Salto seitwarts gehéren zum
Grundrepertoire des Kriegers. Vom
technischen Standpunkt her sieht
das Action-Adventure bereits sehr
gut aus. Gerade die ansehnliche
Grafik macht schon jetzt Lust auf
mehr. In Sachen Sprache ldsst sich
New World Computing nicht lumpen.

Crusaders of Might and Magic wird

DIE FARBREVOLUTION
FUR PLAYSTATION
JETZT AUCH FUR

Das ORIGINAL VON PROMOVIDEO

UBER 30 TREND-MOTIVE

N EDLER HOCHGBLANZ-
EFFEKT-OPTIK

GARANTIERT OHNE
SPUREN ABLOSBAR

UND SoBAR

WIEDERVERWENDBAR

Erhaltlich bei:

V/DEO

komplett in Deutsch erscheinen.
Allerdings gehdrt bis zum Release
die teilweise amateurhaft klingende
Sprachausgabe noch einmal iiber-
arbeitet. (René)

PlayStation

Infogrames
komplett in Deutsch,
Dual Shock, Analog

2. Quartal 2000

Zr3r31 sehr gut
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PS/N64/DC

angespielt
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Formel-'l-Spiele erfreuen sich

hilp

einer ungebrochenen Beliebtheit. So heiflt es auch
dieses Jahr: neue Saison - neuer F1-Titel.

bi Soft versucht nach dem eher

durchschnittlichen Erfolg der
Racing Simulation auf allen Syste-
men mit einem weiteren Formel-1-

Auf die Grasnarbe: G|l1(kli(|]€'r\l\’9|be 15t der
Arcade-Modus mit Fahrfehlern dieser Art
recht nachsichtig. (PS)

Spiel die Vormachtstellung von Psyg-
nosis zu durchbrechen. Als grofites
Problem machte man bei Ubi Soft
recht schnell die fehlende FIA-Lizenz
aus. Ohne offizielle Teams und Fahrer
lasst sich heutzutage eben kein
Blumentopf mehr gewinnen. Also
sicherten sie sich die Rechte an
Ferrar, Hakkinen und Co und blasen
zum Groftangriff mit den bereits
erfahrenen Monaco-GP-Teams.

Spielablauf: Fiir jeden etwas
dabei

Prinzipiell unterscheiden sich auch
diesmal alle Konsolen-Versionen in

AITATIAARNAR
SEEEEEEEEEEE]

Lauerposition: Bevor die Ampelanlage auf Griin springt, dreht die cineastische Kamera noch

einmal eine Runde ums Fahrerfeld. (DC)

Pierre Szalowskl
Lead Designer F1 RC,
Ubi Soft Studio Montreal

Mega Fun: st F1 Racing Championship
eigentlich der offizielle Nachfolger von
Monaco Grand Prix?

Pierre Szalowski: Nein. Wir haben zu-
gegebenermafien viele Elemente aus
Monaco in das neue Produkt einflieffen
lassen. Schlieflich war Monaco kein
schlechter Titel!

MF: Das ist wahr. Aber woran lag dann
der nur begrenzte Erfolg von Monaco?
PS: Fiir mich eindeutig an der fehlenden
Lizenz. Es ist traurig, dass man heutzu-
tage Simulations-Racer nicht mehr er-
folgreich ohne echte Fahrer und Marken
verkaufen kann.

40

MF: Eine Lizenz ist aber auch nicht alles.
Was wird F1 RC noch bieten?

PS: Neben den iiblichen Modi haben wir
ganz besonders an der Kl der Computer-
fahrer gearbeitet. Der Spieler soll den

Ein wahrer Fan: Pierre Szalowski ist ein
bekennender Ferraristi.

Eindruck bekommen, er fahre wirklich

gegen Schumacher oder Hakkinen. Wir
haben jedem Akteur fiinf Eigen-
schaften abhangig von der
letzten Saison gegeben.

MF: Glauben Sie, dass
Sie besser sind als die
Konkurrenz aus dem
Hause Psygnosis?

PS: Ich fiir meinen Teil

Verfolgerperspektive: Mit sieben verschiedenen Ansichien sollte fir jeden Rennsport-Fan

etwas dabei sein, (DC)

Sachen Gameplay nur unwesentlich
voneinander (wenn man von der
GBC-Version absieht). Alle bieten
einen Arcade- und Simulations-
modus, die sich in erster Linie im
Fahrverhalten der F1-Boliden von-
einander unterscheiden. Das ist ja
schon von Konkurrenzprodukten be-
kannt. Daher versucht Ubi Soft im
Arcade-Modus mit Checkpoints und
einem knackigen Zeitlimit selbst die
Fans der etwas leichteren Racer-
Unterhaltung anzusprechen. Eben-
falls fiir diese Spieler bietet F1 RC

Klare Linie: Die Ideallinie mit dem dunklen
Gummiabrieb lasst sich im Optionsmenii
an- und abstellen. (PS)

schon. Aber was sollich sagen? Letztend-

lich wird es der Kaufer entscheiden.

MF: Als Third-Party-Hersteller werden
Sie sicher die aktuelle Konsolen-
Entwicklung genau verfolgen. Was sind
Ihre derzeitigen Eindriicke?

PS: Nun, die anfangliche Skepsis gegen-
iiber dem Dreamcast scheint sich lang-
sam zu legen. Das liegt wohl hauptsach-
lich an seiner leichten Programmierbar-
keit gegeniiber der PlayStation 2. Wir
sind kurz vor der Fertig-
stellung von Rayman 2.
Ein absolutes Spitzenprodukt
fiir den DC.

einen Trainingsmodus, der dem Spie-
ler die Bremspunkte der einzelnen
Kurse naherbringt. Simulations-
Anhanger werden allerdings auch
nicht enttauscht. Zum ersten Mal ver-
sucht man namlich alle Fahrer mit
ihrem persanlichen Fahrverhalten in
Szene zu setzen. In den frihen PS-
bzw. N64-Preview-Fassungen von F1
Racing Championship war davon lei-
der noch nicht zu viel zu bemerken.
Einen etwas negativen Beigeschmack
hinterlief die PlayStation-Version,
die anders als die anderen Konver-

Power: Der Zweispieler-Modus des DC zeigt
im Gegensatz zu den anderen Versionen
mehrere Fahrzeuge gleichzeitig, (DC)

MF: Sie entwickeln also fiir die PS 27
PS: Selbstverstandlich. Allerdings sollte
man von der ersten Generation noch
nicht allzu viel erwarten. Das Niveau
wird in etwa mit dem DC vergleichbar
sein.

MF: Welche Titel spielen Sie sehr gern?
PS: In erster Linie stehe ich auf Eis-
hockey-Games. NHL 2000 begeistert
mich total. Und wenn NHL 2K fiir DC
erscheint, bin ich erst mal fiir die néch-
sten Tage nicht mehr ansprechbar.

Mika Hakkinen gilt auchin
der Millenniums-Saison als
heifter Titelkandidat.

l Pars -... -
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Nerven aus Drahtseilen gefragt. (N64)

Beriihmte Spitzkehre: In Monaco sind perfektes Kannen und

Riich auf GBC
-

1 Wirmdchten im Rahmen unseres

Previews nicht unsere Handheld-
namlich nicht nur die Heimkonsolen

- auch den GBC mit einem 4MB-Modul.
Natiirlich darf man spielerisch keine

der Racer durchaus zu iiberzeugen.
T Besonders des FMV-Intro stellt eine
—+ wahre Innovation fiir den kleinen
Handheld dar.

Anhdnger vergessen. Ubi Soft begliickt |

—— mit F1 Racing Championship, sondern -

Hohenfliige erwarten, allerdings weif} '

tierungen nicht mit dem action-
lastigen Boxenstopp aufwartet. Muss
man bei N64 und DCin der Boxen-

gasse schnell den A-Button betatigen,

um eine schnelle Standzeit zu er-
halten, wird bei der PS eine FMV-
Sequenz eingeblendet. Wenn man

das Spiel auf einen knallharten Simu-

lationanspruch durchleuchtet, fallen
einige Dinge ins Auge, die bislang
noch nicht beriicksichtigt wurden.
Neben Jump-Starts fehlen ebenso
Stop-and-go-Strafen. Das fallt gerade
dann negativ ins Gewicht, wenn man
ganz frech die Strecke abkiirzt oder
allzu riipelhaft mit der Konkurrenz

angespielt .

Konsolengeschichte. (DC)

Fiir flinke Finger: Wer sehr schnell hinter-
einander den A-Button driickt, verkiirzt
seine Standzeil an der Box. (NG4&)

umspringt. Ansonsten macht F1 RCin
puncto Steuerung und Fahrverhalten
bereits einen sehr ausgereiften Ein-
druck.

Technik: Alle Versionen sind
bereits jetzt einwandfrei

Alle Versionen beeindrucken grafisch
schon jetzt. Selbst bei maximaler
Fahrzeuganzahl kommt die Framerate
nicht ins Stocken, egal um welche
Konsole es sich handelt. Der einzige
Unterschied liegt im Detailreichtum
der Boliden und Strecken. Die Play-
Station-Version bietet beispielsweise
rund 650 Polygone pro Fahrzeug

Abflug: Die Fahrphysik gehort zum Besten der

(25.000 pro Strecke}, \\

wahrend die DC-Version

etwa das Vierfache darstellt.

So wirken die Wagen durch-
gehend hoch detailliert und
authentisch. Sogar an der Cockpit-
Perspektive der PS-Version wurde im
Vergleich zu Monaco Grand Prix noch
einmal gearbeitet und sie wirkt nun
noch eine Ecke realistischer. Der
Sound hingegen ist zu diesem Zeit-
punkt nur durchschnittlich zu be-
zeichnen, wird aber sicher bis zum
Release mit weiteren Effekten und
Sprachausgabe aufgewertet, da sich
Ubi Soft gerade in diesem Punkt posi-
tiv von der Konkurrenz abheben will.

Alles Einstellungssache: Wer so um die Kurven driftet, braucht sich iiber einen hohen Gummi-
verschlei? micht zu wundern. (DC)

Getriibte Aussicht: Die Euckpn Perspektive
wurde im Vergleich zu Monaco Grand Prix
noch einmal verbessert. (N64)

Rauchende Colts: Verbremser und andere
Fahrfehler wurden sehr realistisch in Szene
gesetzt. (PS)

Hallo Kiesbett! Solche Ausritte enden
meist mit schweren Be-
schadigungen der

Fahrzeuge. (DC)

Der Jordan (hier noch das 99er-
Outfit) gilt als das schnellste
Post-Auto der Welt.

Erster Eindruck: Interessanter
F1-Titel zum Saison-Anfang
Vergleicht man alle Versionen mit-
einander, ist natiirlich die DC-Fassung
am beeindruckendsten, Dann folgt
das N64 kurz vor der PlayStation, die
leider in Grafik und Gameplay nicht
ganz mit den anderen mithalten

kann. Allerdings haben Ubi Soft und
seine fahigen Teams noch etwas Zeit,
die Rangordnung zu andern. {Swen)

Nintendo 64

Ubi Soft ‘ 6‘

17 Strecken, +4l e
FlA-Lizenz, Rumble-Pak, 128 MBit P,
1. Quartal 2000 % AL
Zr5e 207 sehrgut

Eindruck
PlayStation

Ubi Soft
17 Strecken,
FlA-Lizenz, Dual Shock
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Vorsicht walten lassen: Auf dem Weg nach Atlantis muss
Ecco viele Gefahren, wie diesen Schwarm von Feuerguallen,
hinter sich bringen.

Bewegungsfreiheit: Mit einfachen Pad-Kommandos kann
man Ecco herumtollen lassen, wie man es aus der Natur von
den verspielten Sdugern kennt.

Dreamcast Sega grabt einen lang vergessenen Freund aus der
Mega-Drive-Geschichte fiir den Dreamcast wieder aus. Mit dem Untertitel
s Defender of the Future‘ macht sich Delfin Ecco auf die Reise.

zur versunkenen Stadt dabei ver-
schiittet wurde. Leider sind seit die-
ser Katastrophe zahlreiche seiner
Delfin-Freunde in den Ruinen ge-
fangen, weshalb sich der abenteuer-
erprobte Ecco natiirlich sofort daran
macht, einen neuen Weg nach Atlan-
tis zur Rettung seiner Artgenossen zu
finden. Dabei macht er mit zahlrei-
chen weiteren Meeresbewohnern Be-
kanntschaft. Neben diversen Delfinen
kénnt ihr euch beispielsweise via
Ultraschall mit Walen unterhalten
und wertvolle Informationen oder
Hilfe erfragen. Lasst ihr hingegen
diese Taste gedriickt, wird der Ultra-
schall zu einem Echolot-Kompass
umfunktioniert, der euch dann eine
exakte Karte der Umgebung bringt.
Weil Delfine nicht unbegrenzt chne
Sauerstoff auskommen, muss man in
regelmaftigen Abstanden zum Luft-
holen an die Oberflache gelangen
oder andere Luftvorréte ausfindig
machen. Durch geschicktes Fisch-
jagen erneuert man seine Lebens-
energie.

noch immer einer der besten eines
Videospiels iiberhaupt, weshalb die
Scheibe selbst nach iiber fiinf Jahren
noch regelmafig in meinem CD-
Player landet.

Is 1995 auf dem Mega Drive Ecco

the Dolphin erschien, gab es
unter den Spielern breites Achsel-
zucken. Keiner konnte so recht etwas
mit dem seltsamen Spielprinzip an-
fangen. Es unterschied sich grundle-
gend von den tblichen Titeln, da es
weder auf Gewalt noch auf Action
Wert legte. Herstellerfirma Appaloosa
setzte auf ganz andere Aspekte. Nur
mit Geschicklichkeit, Geduld und
einer Menge Konzentration konnte
man Ecco wirklich beenden. So hatten
die Spielsessions mit Ecco eher etwas
Mystisches oder Meditatives. Viele
verstanden das Spiel also vollkom-
men falsch und es wurde daher auch
relativ schlecht in der Fachpresse
bewertet. Fiir mich jedoch ist der
Soundtrack des Mega-CD-Ablegers

Spielablauf: Mentale Pause

Wie bereits in den 2D-Abenteuern
schwimmt man mit dem Sdugetier in
den Meeren umher und absolviert
kleinere Ratsel. Zu Anfang ist das
Ganze noch kindlich verspielt, da
Ecco noch keine Gefahr erkennen
kann (wenn man von den ublichen
Dingen, wie Feuerquallen, Haien
oder anderen Meeresungeheuern, ab-
sieht). Eccos Heimatriff ist unweit von
Atlantis entfernt, das eines Tages
durch ein merkwiirdiges Seebeben
erschittert und der einzige Eingang

Technik: Noch ausbaufihig

Ecco stellt fiir mich ein absolutes
Highlight auf dem Dreamcast dar, was
die Realitat der Grafik betrifft. Fiir
mich kommt Appaloosas Meeres-
abenteuer nur knapp nach Shenmue,

-

@)

.

Luft schnappen: Ecco muss in regelmatii-
gen Abstanden an die Oberflache zuriick,
um seine Lungen mit Saverstoff zu fiillen.

Mutter auf der Suche: Eine von Eccos ersten Aufgaben ist es, das
kleine Wal-Baby aus einer misslichen Lage zu befreien. Als Dank gibt
es den Zugang zu Atlantis.

A [ .

Realistische Effekte: Die vielen grafischen Details der
Unterwasserwelt und zahlreiche Lichteffekte sorgen fiir ein
wunderschones Meeresambiente.

—

Kleiner Plausch: Die Riesenschildkriten
gehoren zu den friedlicheren Wasser-
bewohnern,

auch wenn es sicher nicht annahernd
soviel Rechenaufwand kostet wie das
grafische Mammutprojekt von Yu Su-
zuki. Die Bewegungen des Wassers,
die Lichtbrechungen und die Tier-
animationen sind eine absolute Au-
genweide. Werden bis zum Release
noch kleinere Fehler in der Engine
beseitigt, wird es sehr schwer wer-
den, etwas Negatives iiber die Engine
zu sagen. Einer objektiven Beurtei-
lung entzieht sich zur Zeit leider die
Musik, die noch iberhaupt nichtin
der Preview-Version enthalten war.
Sollte sie jedoch ahnlich genial wie
die der alten Mega-CD-Fassung wer-
den, sehe ich keine Probleme.

Erster Eindruck: Einzelgénger
mit Niveau

Viele wird Ecco sicher auf den ersten
Blick abschrecken. Es stellt anhand
seiner Spielanlage und -umsetzung
flir so manchen Zocker etwas Neues
dar. Dennoch hoffe ich, das Sega den
Erfolg der Mega-Drive-Titel wieder-
holen kann und erneut tber eine
Million Exemplare verkauft. (Swen)

Kristall der Weisheit: Wie aus den MD-
Titeln bekannt ist, erfahrt man von den
Kristallen allerlei Niitzliches.

Appaloosa/Sega
20+ Levels, VMU, Vibration-
Pak, VGA-Box
2. Quartal 2000

213537 sehrgut

Elndruck




So, und jetzt ﬂ"laben
wir alle abgehan;
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Von Mo-Fr ab 18 Uhr und das ganze
Wochenende. Sonst 4,9 Pf/Min.

e Ohne Grundgebuhr

e Ohne Mindestumsatz 1 CDITI

e Ohne Verbindungsentgelt einfach online
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iin arbeit

Udo: Die Erfolgsstory
der PlayStation klingt
wie ein modernes Marchen.
Der "Newcomer" Sony beherrschte
mit seiner 32-Bit-Konsole beinahe
fiinf]ahre lang die Videospiele-Welt
und schaffte es, die gestandenen
Mitkonkurrenten Sega und Ninten-
doin kleine Markt-Segmente zu
verdrangen. Die Zukunft dagegen
scheint fir den Multi-Konzern weni-
ger rosig auszusehen. Beinahe je-
der Entwickler beschwert sich fiber
die komplizierte Architektur des
128-Bitters, die vor allem durch den
"Flaschenhals”-Texturspeicher
entsteht. Dadurch steigen natiirlich
auch die Kosten, die bei der Ent-
wicklung eines Titels anfallen.
Kleine Dritthersteller werden sich
wohl somitin Zukunft iiberlegen,
Games eher fiir einen der Mitkon-
kurrenten zu entwickeln, da sowohl
Segas Dreamcast als auch Ninten-
dos Dolphin hinsichtlich der leich-
ten Programmierbarkeit vorbildlich
sein sollen. Zudem verfiigt Big N
laut vieler Entwickler-Stimmen iber
die machtigste Hardware-Power,
wogegen sich Segas Dreamcast und
die PlayStation 2 (zumindest die
erste Spiele-Generation) grafisch
auf einem Level bewegen sollen.
Last but not least naht zudem Bill
Gates mit seiner leistungsstarken
X-Box, die vor allem in puncto Ver-
kaufspreis der Konkurrenz deutlich
liberlegen sein wird. So bietet
Microsoft seine 700 Mhz getaktete
Spielekiste aller Voraussicht nach
fiir rund 250 Mark an. Dies ist ein
Preis, der vor allem Sony aufgrund
threr sehr teuren DVD-Konsole (ca.
700 DM) nervas machen diirfte. Das
Jahr 2000 wird auf jeden Fall
spannend ...

Aus Fehlern gelernt: Die Levels wurden Ubersichtlicher gestaltet.

Dino-Hatz.

Nintendo 64

Turok 3: Shadow of Oblivion

twa 18 Monate werkelt Dave

Dienstbier, Chef der ehemaligen
Iguana-Schmiede, bereits an einem
Turok-2-Nachfolger. Erste Bilder und
Infos lassen Fans des Indianerhdupt-
lings sicherlich aufhorchen. Insgesamt
20 Levels gilt es zu durchstreifen. Da-
bei sollen die Stages nicht mehr so un-

meisten Zockern rund um den Globus
am Vorganger unangenehm aufge-
fallen waren. Natiirlich spendiert

¥ euch Acclaim auch in der Fortset-
zung neue Super-Weapons (24 Waf-
fensysteme), mit denen ihr

4, deninsgesamt 40 unter-
schiedlichen Gegnerarten

— auf die virtuelle Pelle

I~ > )i il riickt. Wenn alles nach
\\! 4 1" \ den Vorstellungen des

: [\ | Entwicklers verlauft,
dann kommen wir be-
reits im dritten Quartal
2 in den Genuss des
| neuen Abenteuers.

tibersichtlich grofd ausgefallen sein.
Zudem ist es dem virtuellen Dino-
Jager maglich, zu jeder Zeit
wihrend des Abenteuers den
Spielefortschritt abzuspeichern.
Somit behob die Spiele-
schmiede zwei grofie
Kritikpunkte, die den

Nebelbank: Die Hintergrund-Szene-
rien werden derzeit noch gestaltet.

Beeindruckend: Die Animationen der gegnerischen Einheiten sollen nochmals lebensechter
wirken als bel den Vorgangern.

Japaner auch an europdische bzw. amerikanische Spieler
gedacht haben, die beispielsweise eine heiRe Runde in einem
Ford KA unternehmen wollen, steht jedoch noch in den Sternen.
Ganz sicher ist nur, dass kein Rennspiel-Liebhaber aufgrund der
Race-Highlights Ridge Racer V, GT 2000 und Driving Emotion
Type - S an der PlayStation 2 vorbeikommen wird.

a8

.- = fiir die PlayStation 2

in erster Fahrbericht klingt schier unglaublich: Squaresofts Die Iserlohner Firma Sunflex bietet ab sofort ein
Renner Driving Emotion Type - S beeindruckt das Spieler- neues Dreamcast-Pad zum Preis von DM 49,95
auge noch mehr als Gran Turismo 2000. So flimmert aufstei- an. Der in fiinf verschiedenen Farben erhéltliche
Bl gende heife Luft noch authentischer tiber dem Asphalt und die Sun!-Dream-Controller bietet ein 8-Wege-Steuer-
Reflexionen auf dem Lack der Boliden im Sonnenlicht erschei- kreuz, eine programmierbare Auto-Fire-Funktion,
nen noch realer. In der Cockpit-Ansicht bewegen sich die Slowmotion sowie
Zeiger der Armaturen, und bei Lenkbewegungen dreht der sechs Action-
virtuelle Pilot am Steuerrad des Fahrzeugs. Dem Pistenschreck Buttons.
stehen Fahrzeuge der Automarken Mitsubishi, Matsuda, Toyo-
ta, Nissan, Subaru
oder Honda zur
Verfiigung. Ob die

LAP rOs

172 /6




+++ Auch auf dem Dreamcast ein riesi-
ger Erfolg: Biohazard: Code Veronica
soll sich in Japan in der ersten Woche
sage und schreibe 400.000 Mal ver-
kauft haben. Damit verwies man den
bisherigen Spitzenreiter, Shenmue, der
sich im selben Zeitraum 260.000 Mal
verkauft hat, auf die Platze.

+++ Rampage through Time lautet der
dritte Teil der Zerstorungsorgie aus
dem Hause Midway. Laut Entwickler
soll das Sequel bereits am 21.Juni in
amerikanischen Software-Stores
erhaltlich sein.

+++ Einige ehemalige Programmierer
der Singletrac-Software-Schmiede, die
sich fiir Titel wie Jet Moto, Critical
Depth oder Twisted Metal verantwort-
lich zeigten, haben ein neues Unter-
nehmen namens Incognito Entertain-
ment gegriindet. Man munkelt, dass
die Coder bereits seit einiger Zeit
fleifsig an neuen Titeln fiir die Play-
Station 2 werkeln.

+++ Die Schmiede Edge of Reality
entwickelte bislang lediglich Titel fiir
Nintendos 64-Bitter. In Zukunft jedoch
scheinen die Coder auch Sonys neues
Flaggschiff zu unterstiitzen. So besa-
gen Gerlichte, dass Edge of Reality
derzeit an einem Action-Adventure fiir

PlayStation

Ronaldo
V-Soccer

ines der Software- -
Highlights des :
Friihjahrs diirfte Ronal-

franzosische Publisher sicherte
sich dabei die Rechte am Ausnah-
mefulballer und der gesamten
brasilianischen Nationalmann-
schaft. Die Namen der anderen

do V-Soccer werden. Der ‘ »;{{\

Loblich: Besonders gelungen sollen die
Armmationen der Charaktere sein.

In arpeit

Spieler, die sich in den 87 weiteren
Teams wiederfinden, lassen sich jedoch
hachstwahrscheinlich mittels eines
Namen-Editors verandern. Besonders
grafisch soll sich die Simulation von

. der Konkurrenz abheben. So

. flimmert die Grafik-Engine mit
einer Auflosung von 384 x
256 Bildpunkten (iber die
heimische Mattscheibe. Die

" virtuellen Balltreter, die in den
insgesamt 15 Stadien auflaufen,
wurden zudem aus bis zu 578 Poly-
gonen aufgebaut und bestechen
durch reale Animationen.

Feuer frei: Dem Helden stehen eine Vielzahl
unterschiedlicher Waffen zur Verfligung.

PlayStation 2

Ei ner der Most-Wanted-PC-Titel
wird auch fiir Sonys kommendes
Flaggschiff umgesetzt. Der Action-
Shooter Halo ldsst euch in die Rolle ei-
nes Cyborg-Roboters schliipfen, der in
den Kampf gegen Aliens zieht. Die
Handlung spielt in einer futuristisch
anmutenden Szenerie. Ein Planet, der

Umfangreich: Insgesamt 87 Teams warten bei
Ronaldo V-Soccer aufihren Einsatz.

PlayStation

Tenchu 2: Birth
of the Assassins

m Herbst dieses Jahres will Activision
das Action-Adventure Tenchu 2: Birth
of the Assassins veroffentlichen, in dem

die PlayStation 2 bastelt. ihrin die Rolle dreier Spielfiguren
schliipfen diirft. Mit jedem Protagonisten
+++ Das deutsche VCC-Entwicklerteam
arbeitet momentan an einem Sequel
ihres Rennspiel-Hits Killer Loop, das
fir alle géngigen Spiele-Plattformen

erscheinen soll.

+++ Frohe Kunde aus dem Land der
aufgehenden Sonne: Fans der Ridge-
Racer-Serie diirfen die Fahrzeuge des
128-Bit-Sequels sogar mit JogCon- bzw.
NegCon-Pad steuern.

Langer Spielspaft garantiert: Insgesamt 32
Levels wollen erfolgreich gemeistert werden.

sich fernab unserer Galaxie befindet,
ist Hauptschauplatz des Geschehens.
Thr steuert den Helden aus der Third-
Person-Perspektive durch die sehr real
digitalisierten Spielewelten. Auf eurer
Reise tiber den Planeten stehen euch
diverse Fahrzeuge zur Verfiigung, mit
denen ihr weite Entfernungen zu Land
und zu Wasser zuriicklegt. Angestreb-
ter Veroffentlichungszeitpunkt in den
USA ist das vierte Quartal dieses
Jahres.

Die Qual der Wahl: Vor Spielbeginn miisst ihr
euch fiir einen von drei Spielern entscheiden,

erlebt ihr das Geschehen dabei auf eine
andere Art und Weise, da sich die Story-
line der verschiedenen Helden vollkom-
men voneinander unterscheidet. Die
asiatischen Kampfer beherrschen neben
den standardmafigen Aktionsmoglich-
keiten Moves wie Kriechen, Schwimmen
oder Tauchen. Insgesamt sorgen 32
riesige Levels, in denen ihr kleinere Auf-
gaben zu erfiillen habt, fiir enormen
Langzeitspielspaf.

L ol

Augenschmaus: Die ersten Screenshots sehen
einfach iberwaltigend aus.

Legend of Blademaster fiir
D)7 t:

Einige frilhere LucasArts-Mitarbeiter griindeten vor kurzem eine eigene Soft-
ware-Schmiede namens Ronin Entertainment. Hier arbeitet man momentan an
einem interessanten Rollenspiel, das aller Voraussicht nach noch in diesem Jahr
erscheinen wird. Legend of Blademaster versetzt euch in die Rolle des jungen
Helden Erik. Dessen Heimat wird von basen Kraften, den Guardians, bedroht, die
der Held mit Hilfe seines magischen Schwertes auszurotten versucht. Zudem
stehen dem Protagonisten natiirlich auch eine Vielzahl verschiedenartiger magi-
scher Spriiche zur Verfiigung, die im
Verlauf des Abenteuers immer mach-
tiger werden. Neben dem Hauptchar-
akter steuert der Spieler noch drei
weitere Recken durch riesige virtuel-
le Welten. Grafisch erwarten euch da-
bei lebensechte Animationen der Fi-
guren, aufwandige Licht- und Nebel-
effekte und in Echtzeit berechnete

§ Schatten.

Niitzlicher Peripherie-Nachschub
von [ Ac

ADAPTER

nterAct zeigte auf der Niirnberger Spielwarenmesse ihr
Ineues Peripherie-Sortiment fiir dieses )ahr, das vor allem fiir
Game-Boy-Color-Fans sehr interessant sein diirfte. So bieten
sie beispielsweise das so genannte Shock-N'-Rock-Zusatz-
gerat, das euch dank soundabhéngigem Vibration-Feedback
ahnlich wie ein Rumble-Pak mit Schlagen eindeckt. Zudem
sorgen die eingebauten Stereo-Lautsprecher fiir ein Sounderlebnis der besonderen
Art. Ein integrierter wiederaufladbarer Akku sorgt dafiir, dass ihr zehn Stunden am
Stiick zocken kénnt, ohne dass euch der Saft ausgeht. Das Shock-N'-Rock-Zusatzgerat
ist fiir DM 59,99 im qut sortierten Fachhandel zu erwerben. Ebenfalls fiir den Game
Boy Color (und Pocket) bietet InterAct ein Netzteil zum Preis von
DM 19,99. Doch auch die PlayStation wird vom Peripherie-Her-
4 steller nicht vergessen. Die True 4x Memory-Card und die True
8x Memory-Card sorgen fiir Mega-Speicher-Platz. Dabei

verzichtete man auf eine Komprimierung der Daten, die

bislang zumeist drgerlichen Datenverlust zur Folge hatte.

Die 4fach-Memory-Karte kostet DM 49,95, wahrend ihr fiir
den grofien Bruder DM 69,99 anlegen miisst.




in arbeit

Nintendo schlager

o |

+++ Laut Nintendo/Deutschland wird
der Dolphin weltweit gleichzeitigim
Dezember dieses Jahres ausgeliefert.

Erste Titel fiir Big Ns neues Flaggschiff er Game Boy Color ist nicht nur dank _— PlayStation
scheinen bereits fertig zu sein. der Pokémon-Serie weltweit ein 1.Tomb Raider IV
wahnsinniger Erfolg. Dass Nintendo 2. FIFA 2000

+++ Um die nesige Nachfrage in Japan
bewaltigen zu kénnen, will Sony nach
dem Release der PlayStation 2 dort

sich jedoch nicht auf seinen Lorbeeren
ausruht, zeigt die Entwicklung eines
neuen Handhelds, dem Game Boy

3.Jade Cocoon
4.Tony Hawk’s Skateboarding

monatlich angeblich 500,000 Konsolen Advance, der aller Wahrscheinlichkeit 5.Dino Crisis
herstellen. nach noch punktlich zum diesjahrigen sy
Weihnachtsfest die Regale der europdi- |Nintendo 64

+++ Die Software-Schmiede Saffire
werkelt derzeit parallel an einem
Action-Adventure fir Dolphin und
PlayStation 2. Wie derzeit im Genre
tblich, wahlte man einen weiblichen
Protagonisten, der vom Spieler frel
durch riesige Welten gesteuert wird.

schen Spielwaren-Stores beehren wird.
Das Besondere an dem 32-Bitter ist seine
Online-Tauglichkeit. So soll sich der kleine
Kasten mit einem Handy verbinden lassen und
somit sogar das Zocken im Internet moglich
machen. Auch Mini-Games lassen sich dank des
Features downloaden. Auf heifle Chats und das
Versenden von Mails braucht der Game-Boy-Advance-Besitzer ebenfalls nicht
zu verzichten. Eine neuartige digitale Kamera, die ihr als Zubehdr erwerben
konnt, erlaubt es euch sogar, eurem Chat-Partner quasi wahrend des Kommu-

1. Super Smash Brothers
2.Donkey Kong 64

3. Rayman 2

: 4.Jet Force Gemini

) 5.Lego Racers

Dreamcast

+++ Der Coder Genki entwickelt derzeit
1. Shadowman

ein an Crash Bandicoot erinnerndes

Jump & Run namens Magnetic NiuNiu, nizierens in die Augen schauen zu 2.Soul Calibur
welches im Marz in Japan verdffentlicht kannen. Weiterhin stellt der 3. Virtua Sriker 2
werden solL. Kasten 512 Farben 4. Sonic Adventure

gleichzeitig dar, die er

aus einer Palette von
insgesamt 65.000

Farben zieht. |

® JAPAN

1. Gran Turismo 2

2. Parasite Eve 2

3. Momotarou Electric Railway

4.Crash Team Racing !
4 5. Dekotora Legend 2

B= )5

1. Gran Turismo 2

2. Tomorrow Never Dies

3. Tony Hawk’s Skateboarding
4.NBA Live 2000

5.Gran Turismo

) 5. House of the Dead 2
++ In der letzten Ausgabe hat sich der

Fehlerteufel in die News geschlichen.
Die Adresse der MARO GmbH lautet:
Gewerbestr. 5/1, 71332 Waiblingen
(Tel: 07151/9564646)

+++ Geriichte um Schwierigkeiten bei
der Fertigstellung der PlayStation 2
wollen nicht abreiffen. Nachdem zu-
nachst der Release in Frage gestellt
wurde, scheint es nun Probleme bei
der Abwartskompatibilitat zu geben.
Wie der TecChannel benichtet,
(www.tecchannel.de) soll ein Sony-
Sprecher diesen Fakt bereits bestatigt
haben,

+++ Laut diverser Geriichte wird
Square auf dem PlayStation2-Festival
ein unbekanntes Spiel vorstellen.

Szene

= iy Ers . + o
Dasbeste -~ /- i -7allerZeiten? SEGA -/ . -
apcom plant mit dem Beat ‘'em Up Street Fighter EX 3 einen ersten Ausflug awohl! Sega lasst seine Dreamcast-]iinger nicht im Stich und lobt frisches
der erfolgreichen Klopper-Serie auf Sonys neues Flaggschiff. Nicht nur Futter fiir die Edelschleuder aus. Zur Auswahl stehen je zweimal: Virtua
dass die grafische Prasentation mit dem Vorzeigepriigler Tekken Tag Tourna- Striker, Soul Calibur sowie Crazy Taxi. Was miisst ihr tun, um an das Futter zu
o ment mitzuhalten scheint, auch in puncto gelangen? Ganz einfach, beantwortet folgende Frage: In welchem Land wurde
-__._————""""_;..,,ﬁ,,_, Gameplay haben die Entwickler einiges Sega gegriindet? Na? Wisst ihr es? Dann schnappt euch das Telefon und

verandert, So wurden die Recken komplett in sprecht eure Antwort unter folgender Nummer auf:

die dritte Dimension verfrachtet, wodurch ein

Ausweichen zur Seite maglich ist. 0190/59 58 57

(Dieser Service kostet euch maximal DM 1,80 pro Anruf!)
Das Gewinnspiel lauft bis zum 31. Marz. 2000

Wie immer ist der
Rechtsweg ausge-
schlossen.
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Einkaufshilfe -
Game-Lexikon mit
Infos, Bildern und
Experten-Bewertung
zu 700 PS-Games.
First Aid - Tipps &
Tricks-Data-Base zu
350 PS-Games.
Der umfangreichste
Tipps & Tricks-Teil
aller PlayStation-
Magazine.

Exklusive spielbare
Demos zu aktuellen
Hits und Neuheiten:
N-Gen Racing,
Gekido, Pro Pinball:
Fantastic Journey...
Monatlich die aktu-
ellsten Infos zur
neuen Konsolen-
Generation in den
PlayStation 2-News.

Die Top-Games
des Monats im
Video-Uberblick -
atemberaubende
Trailer und

Filmsequenzen zu:
WWF Smack-
down, MOBIL 1
Rally Champion-
ship, Spiderman,
Army Men 3D,
Grandia.

D4/00 ab 1.3. * monatlich * 164

fur Deine
PlayStation! _

T STAR WARS EPISODE |

= JEDI POWER BATTLES

Die perfekte Uber-
sicht uber die 200
besten PlayStation-
Games gibt es
jeden Monat auf
einem praktischen
Kalender-Poster.

i TR TRTIN] Sevns Setiwr ol e Bt M, S & T

- SYPHON FUTER 2

Mehr Heft -

mehr Fun!
PlayStation Zone
ist die geballte
PS-Energie auf 164
Seiten. Spannende
Infos und aufregen-
des Insiderwissen
ilber Deine Konsole
und alle aktuellen
Games. Ein absolu-
tes MuB fur alle

, echten PlayStation-

Fans.
PlayStation Zone -

I wissen was lauft.

GRAN TURISHO 2

Seiten plus CD *» 12,8
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feindlichen Piloten einzuschiichtern.

PlayStation

pace-Operas sind so alt wie die

Videospiel-Geschichte selbst.
Schon zu frithesten Zeiten wussten
diese actionreichen Weltraum-
simulationen zu begeistern. Was
bereits auf dem Super Nintendo mit
Wing Commander begann, setzte sich
auch auf dem PC und der PlayStation
als Trend fort. Mit Colony Wars
gelang es Psygnosis vor vier Jahren
erstmals, in dieses Genre liberaus
erfolgreich vorzudringen. Mit dem
arsten Teil der Serie legten die

. ‘ FEC .
. Valdemar trifft in seinem .

Traum einen wirklich
. seltsamen Fremden. .

Unfreundlich: Mit verbalen Attacken versuchen euch die

Programmierer ein fur die damalige
Zeit technisch wie spielerisch faszi-
nierendes Spiel vor. Auch der zweite
Teil Colony Wars: Vengeance iiber-
zeugte die Zocker. Mit dem aktuellen
Teil gehen die Coder einen véllig
neuen Weg und eréffnen uns ein
iberaus interessantes Gameplay.

Spielablauf: HeiBe Weltraum-
Action

Wer schon einmal PC-Klassiker wie
Elite gespielt hat, wird sich mit dem
neuen Spielkonzept von Colony
Wars: Red Sun recht schnell an-

freunden. Als Soldnerseele Valdemar

arbeitet ihr in einer Minengilde.
Eines Nachts erscheint euch eine
seltsame Gestalt, die euch das Ende

Vertrieben: Bei einem Kafer dieser Grofie hilft euch kein
Insektenspray bei der Bekampfung.

Durch einen iiberraschenden dritten Teil der Space-
Opera Colony Wars trumpft Psygnosis wieder mit einem genialen Titel auf,
der allen anderen Genre-Vertretern die Zihne zeigt.

der Menschheit erzahlt. Geleitet von
dieser mysterigsen Person, reist ihr
mit eurem Raumschiff durch die
Galaxie, um das seltsam anmutende
Kampfschiff Red Sun zu verfolgen.
Kaum seid ihr auf der ersten
Raumstation angekommen, bieten
euch mehrere finstere Gestalten
Auftrage an, die euch bei erfolg-
reichem Gelingen viel Geld ein-
bringen. Genau hier zeigt sich eine
positive Anderung gegeniiber den
Vorgdngern, denn mit dem ge-
wonnenen Geld lassen sich eure
Waffensysteme und das Raumschiff
aufwerten. Auch fiir manche
Missionen benotigte Teile werden
mit dem Geld erworben. Aufier dem

Hauptstrang der Story solltet ihr die

Enttarnt: Kaum habt ihr den letzten
Generator zerstort, offenbart sich dahinter
eine grofie Basis,

Explosiv: In der unmittelbaren Nahe eurer
| Station werdet ihr in heifie Dogfights ver-
b wickelt.

h peroe
5,

Mo Ziele auf die Seitentsy, Valdemer

Gedffnet: Um an den benotigten Sensor zu kommen, miisst
ihr die Seitentiir der Raumstation mit dem Laser bearbeiten.

Abgeschleppt: Fiir O
diesen Auftrag wird
dringend ein Abschlepp- [

seil benotigt.

Unser Held, der auf den ungewdhn-
lichen Namen Valdemar hart, startet
mit einem mysteridsen Fremden in das
grofle Abenteuer.

Fantastisch: Die Explosionen brauchen sich nicht zu verstecken. Hier werden sogar noch die |

der Vorganger iibertroffen.




Aktiver Tierschutz: Auf den Riicken der grofien Echsenwesen haben feindliche Existenzen
Geschiitze montiert, Die sanften Riesen sollten beim Angriff nicht verletzt werden,

Entdeckt: Mit eurem Raumschiff kénnt ihr
die Kreuzer nur dann enttarnen, wenn ihr
nahe genug seid.

Bombastisch: Fur die grandiose Darstellung
der Special-Effects sollte Psygnosis einen
Sonderpreis erhalten. Hier seht ihr gerade
ein Raumschiff zerbersten.

zahlreichen Auftrage akzeptieren und

mit dem Lohn euren Gleiter immer
auf dem neusten Stand der Technik
halten. Folgt ihr nur der eigentlichen
Story, werdet ihr recht schnell fest-
stellen, dass ihr mit einer veralteten
Ausrustung nur wenig gegen die
immer starker werdenden Raum-
schiffe auszurichten vermogt.
Manchmal ist auch ein besonderes
Equipment notig, um einen Auftrag
erfolgreich abzuschliefien. Nur mit
einem richtig ausgestatteten Schiff

darf dieser Einsatz angewahlt wer-
den. Ist hier gerade nicht geniigend
Geld vorhanden, musst ihr einen
Soldnerjob annehmen. Mit einem
Greifarm oder mit Betdubungs-
raketen solltet ihr den Auftrag den-
noch schleunigst ausfiibren, wollt ihr
nicht von der Polizei oder anderen
Bosewichten erwischt werden, Am

Ubersichtlich: Aus der Aufienperspektive
wirkt alles etwas Ubersichtlicher. Einfacher
wird das Spiel dadurch aber nicht.

§HTELD LAER 0
—

Nur nicht locker lassen: Hat sich nach einigen Schiissen der Schild des Raumschiffes ver-
abschiedet, ist es leicht zu zerstoren. ;

B

Im Orbit: In der Umlaufbahn des roten Riesen verteidigt ihr eine grofte Raumstation gegen
die feindlichen ]ager. Erinnert sie euch nicht auch an den Film 2001 - Odyssee im Weltraum?

spieie gi-2
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Der Thunderbowl
Um am Anfang maglichst schnell an
viel Geld zu kommen, solltet ihr die
Thunderbowl-Herausforderung
annehmen. Bei dieser futuristischen
Sportart ist es eure Aufgabe, als
Letzter das Spielfeld zu verlassen. In
zwei Stufen aktivieren die Mitspieler
alle Geschiitzstellungen auf dem
Spielfeld. Danach heifit es Feuer frei.
Wer den Geschiitzen nicht schnell
zum Opfer fallen will, sollte sein
Raumschiff maglichst niedrig am
Boden halten. Bewegt euer Gefahrt
immer im Kreis und beobachtet den
Radar. Haben sich die gegnerischen
Fahrzeuge selbst bis auf eines dezi-
miert, macht ihr euch auf die Jagd
nach dem letzten Widersacher. Ladet ..;'
euer Schiff mit vielen Lenkraketen
und feuert diese schnell auf den Gegner, wenn
er sich in eurer Reichweite befindet. Mit genii-
gend Turboschub und einigen Haken sollte es
euch spielend gelingen, das feindliche Gefahrt
in der begrenzten Arena abzuschiitteln. Beendet
ihr den Contest als Gewinner, winkt euch
eine recht anstandige Sieger-
pramie. Auf den verschiedenen
Raumstationen konnt ihr
euch dann mit fortge-
schrittenen Piloten
messen.

Weltraumkampf hat sich im Vergleich
zu den Vorgangern recht wenig
gedndert. Mit einer Standard-
bewaffnung von zwei Lasern, wovon
einer fiir das Lahmlegen der Schilde
und der andere fiir die Zerstorung

des Schiffes notig ist, konnen selbst
flinke Jager problemlos vom Himmel
geholt werden. Bei grofieren
Raumkreuzern empfiehlt es sich
allerdings weiterhin auf durch-
schlagskraftigere Raketen zu setzen.
Die meisten Missionen bestehen
nicht nur aus Action-Einsétzen, oft
wird man auch mit nutzlichen
Aufgaben betreut, wie zum Beispiel
dem Einfangen von Weltraumkiihen,
die dringend fir die Herstellung von
wichtigen Rohstoffen benctigt wer-
den. Es diirfen auch nicht immer alle
Ziele zerstort werden. Einige findige
Gegner haben auf gewaltigen
Dinosaurierwesen Geschiitz-
stellungen montiert, die euch bei
eurer Arbeit behindern. Hier gilt es
nur die Waffen zu eliminieren und
das Leben der sanften Riesen zu

Diebstahl vereitelt: Dieser gegnerische Schlepper versucht sich mit eurer Fracht im
Schlepptau aus dem Staub zu machen.




verschonen, Auch Freunde
des Future-Sports
| kommen beim
neusten Teil der
Space-Opera nicht zu
| kurz. Auf den einzel-
nen Stationen be-
findet sich jeweils
ein Thunderbowl-
| Contest, bei dem sich
der Spieler im
Dogfight mit
Computergegnern
messen darf. Fiir
einen erfolgreich
bestandenen
Contest gibt es
dann eine beson
dere Pramie, die
zur Aufrustung
des Raumschiffes
verwendet
werden

Jonathan Freedman
Studio Manager/Producer
Sony/Psygnosis, Leeds Studio

Mega Fun: Wie viele Programmierer
haben am Projekt Colony Wars: Red
Sun mitgewirkt?

Jonathan Freedman: Das ganze
Produktionsteam war wirklich riesig,
betrachtet man die vielen
Entwicklungsbereiche. Zuerst haben
wir den Kern des Teams, welcher aus
Kunstlern, Designern und einem

Red Sun zu dem machten, was wir
heute als fertiges Produkt zu sehen
bekommen. Dieses Team besteht aus
24 Personen. Zahlt man jedoch noch
das gesamte Orchester, die Script-
Schreiber und Casting-Direktoren
hinzu, setzt sich das Entwicklungs-
team aus tiber 200 Mitwirkenden
zusammen.

MF: Als ihr den Auftrag fiir die
Produktion eines dritten Teils dieser
erfolgreichen Serie gegeben habt,

Kreuzfeuer: Wahrend ihr den grofien Kreuzer mit den Raketen
bearbeitet, feuert euch ein feindlicher Pilotin den Allerwertesten.

Produzenten besteht, die Colony Wars:

LRiER W 1

Technik: Besonders ausgereift
Schon der erste Teil von Colony Wars
begeisterte mit einer Uberragenden
Grafik und gewaltigen Effekten. Mit
Colony Wars: Red Sun gelang den
Jungs von Psygnosis wiederum das
scheinbar Unmdgliche. Mit den bom-
bastischen Explosionen iibertrafen
die Coder sogar noch den Vorganger
und erstellten somit eine perfekte
Weltraumszenerie. Im Gegensatz
zum ersten Teil wird das Zerbersten
der Raumschiffe ahnlich dem zweiten
Teil komplett dreidimensional dar-
gestellt. Auch die verschiedenen
Waffensysteme begeistern schon auf
den ersten Blick. Beschiefit man ein
gegnerisches Raumschiff, ist sehr
deutlich zu erkennen, wie ein
Schutzschild das Flugobjekt umgibt.
Ist dieser dann zerstort, prasseln
Funkenregen von der Hiille des
lagers ab, bearbeitet man ihn weiter
mit dem Laser. Eine Mission fithrt
euch in die Region eines starken
Sonnenwindes, var dem ihrin die

welche Punkte wolltet ihr im Vergleich
zum Vorganger verbessern?

JF: Wir mussten auf alle Falle sicher-
stellen, dass das Gameplay um einiges
einfacher wird. Dennoch sollte die
Spieltiefe eines Abenteuer-Weltraum-
Shooters erhalten bleiben, wie man es
eben von Colony Wars: Red Sun
erwartet. Als das Spieldesign und die
Basis-Programme fertiggestellt waren,
wollten wir noch einige Elemente
hinzufiigen, die dem Spiel ein epi-
sches Film-Feature verleihen. Wir
verpflichteten einen professionellen
Drehbuchautor, um das Spiel mit
einigen Dialogen zu bereichern, die
richtig realistisch klingen. Ein Casting-
Direktor suchte nach geeigneten
Sprechern, um Valdemar und den Rest
der Charaktere in Colony Wars: Red
Sun maglichst natirlich klingen zu
lassen. Die Stimmen wurden dann in
den Pinewood Studios von einem
Spezialisten aufgenommen, damit wir
das professionelle/epische Flair
erhielten. Die Musik spielt ebenso
eine sehr grofie Rolle in einem
stimmungsvollen Spiel oder Film.
Unser Inhouse-Musiker schrieb den
wundervollen Soundtrack und arbeite-
te gleichzeitig mit einem Komponisten
zusammen, um sicherzustellen, dass
sich der Sound der Siebziger, gespielt
von einem Orchester, gut einfiigt.
Aufgezeichnet haben wir den Sound-
track dann in der Musik-Abteilung von
BBC Birmingham. Diese Elemente

54

Aufgespijrt Erst wenn alle Sternzerstorer eliminiert sind, enttarnt
sich das Basisschiff vor euch,

Schatten einiger Asteroiden fluchten
musst, damit euer Schiff nicht dber-
hitzt. Diese sind als transparente
Objekie dargestellt, in denen der
Spieler mit seinem Gefahrt Schutz
suchen sollte, um sein Raumschiff
und vor allem sein Leben nicht zu
verlieren, Etwas ausgereifter wirkt
diesemal die Grafik der Planeten-
missionen. Mit etwas weniger Nebel
und scharferen Kanten begeistern die
Planetenoberflachen schon nach
wenigen Spielminuten.

z
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Kuhtreiber: Als Space-Cowhoy ist es eure
Autgabe, die Weltraumkuhe mit den
Betdubungsraketen zu lahmen,

sollten zusammengebracht werden,
um den Spieler wochenlang vor seine
PlayStation zu fesseln. Es war mir sehr
wichtig, dass der dritte Teil nicht als
schnelle und schmutzige Umsetzung
gesehen wird, mit der moglichst viel
Geld in unsere Kassen flieflen soll.
Colony Wars: Red Sun soll eher als
spektakuldre Gameplay-Erfahrung in
Erinnerung bleiben.

MF: Weshalb steht nicht langer der
Krieg zwischen der League und den
Rebellen im Mittelpunkt der Story des
dritten Teils?

JF: Das ist sehr einfach... Dieses Thema
wurde bereits im Vorganger erneut
aufgegriffen. Deshalb war es Zeit, sich
etwas Neues einfallen zu lassen. Wir
wollten etwas entwickeln, das uns die
bisherigen Colony-Wars-Spieler
erhalt, aber dennoch eine neue
Gruppe von CW-Zockern begeistert.
Das Leeds Studio hat in diesen Sachen
wirklich grofes Talent gezeigt. Es
ware schlielich langweilig, ein

simples Sequel zu produzieren, das
T iy —

Mario: Alles, was mich
beim Vorganger Colony
Wars: Vengeance storte,

o gehort jetzt der
Vergangenheit an, Mit einer
iiberaus prachtigen Grafik und einem
ausgekliigelten Gameplay kommen
bei mir Erinnerungen an das alte
Elite auf. Die abwechslungsreichen
Missionen halten den Spieler stets
auf Trab und langweilen auch nach
mehreren Spielstunden nicht. Das
grofite Manko, der Schwierigkeits-
grad, ist jetzt gerecht angelegt wor-
den und frustriert den Spieler nicht
im geringsten. Colony Wars: Red Sun
ist momentan der Toptitel, wenn es
um geniale Weltraum-Action geht.

A

Leeds Studio
Psygnosis
1

30+ Missionen, Dual
Shock, Dolby Surround

erhaltlich

Grafik:

88 ¥
AL

nur wenmge Neuheiten gegeniiber
Colony Wars: Vengeance aufweist. Das
ware sicherlich der einfachste und
dilmmste Weg gewesen, ein Spiel zu
entwickeln,

GAME|

MF: Mit welchen Verbesserungen,
abgesehen von der optischen Pra-
sentation, kann der Spieler bei einem
Titel wie Colony Wars rechnen, bei
dem die technischen Mdglichkeiten
einer Hardware, wie zum Beispiel der
PS 2, grofere Ressourcen bieten?

JF: Der offensichtlichste Punkt diirfte
die Menge an Informationen sein, was
ein wesentlich feiner aufgeschichtetes
Game-Design erlaubt. Auch der Dolby-
5.1-Kanal-Sound wird bestimmt des
GOfteren Verwendung finden, um ein
Videospiel wie einen Kinofilm auf
DVD klingen zu lassen.

MF: Kannst du mir noch kurz er-
ldutern, welche Projekte ihr fiir die
Zukunft geplant habt?

]F: Momentan kann ich leider noch
nichts sagen, ohne eine Kugel zwi-
schen die Augen zu bekommen.

MF: Letzte Frage: Welche Spiele be-
vorzugst du, wenn du privat spielst?
JF: Zu meinen Lieblingsspielen gehort
zur Zeit Gran Turismo. Genauso gerne
zocke ich aber auch 007 oder ISS Pro.

MF: Vielen Dank, Jonathan, und viel
Gliick fiir dich und dein Team.
! T
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PlayStation

Armer Passant: Advent, Advent, ein Passant brennt.
Hoffentlich verrichtet die Sprinkleranlage ihren Dienst?!

m Gegensatz zum ersten Teil der
Trilogie setzt der direkte Nachfolger
uf eine rein fiktiv gestrickte Story-

line. Die Geschichte basiert drei Jahre
nach dem Prequel nun nicht mehr auf
den popularen Die-Hard-Streifen

Spielablauf: Wilde Mixtur

Wie bereits aus den Kino-Erfolgen
bekannt sein diirfte, wacht John
McLane mal wieder verkatert in sei-
ner Bude auf. Nach einem Anruf eines
quten Freundes begebt ihr euch in die
Spielerhauptstadt Las Vegas. Ein
Terroristen-Mab tyrannisiert die

Geburtsdatum:
19. Mérz 1955

Geburtsort: Idar-
Oberstein, Bayern,
Deutschland

Filmographie :

.Das Model und der Schniiffler” (1985-89), I
Gastauftritt in der Folge “Blinde Wut” aus

der Serie ,Miami Vice" (1985),

erste Folge der Serie ,Twilight Zone - B
Unbekannte Dimensionen™ (1985), -
.Blind Date - Verabredung mit einer
Unbekannten* (1987),

LStirb langsam® (1988),

Stirb langsam II" (1990),

LStirb langsam - Jetzt erst recht” (1995),
~Déammerung in Hollywood™ (1988,
LZuriick aus der Halle" (1989),

JKuck’ mal, wer da spricht” (1989)

(als Stimme des mannlichen Babys),
Fegefeuer der Eitelkeiten" (1990),
LHudson Hawk" (1991),

,Tadliche Gedanken® (1991),

LBilly Bathgate" (1991),

.Last Boy Scout” (1991),

.Der Tod steht ihr gut” (1992),

.The Player" (1992),

Todliche Nahe® (1993),

«North™ (1994),

»Color of Night" (1994),

~Pulp Fiction® (1994),

.12 Monkeys" (1995),

.Das fiinfte Element” (1996),

«Last Man Standing™ (1996),

.Four Rooms” (1997),

«Das Mercury Puzzle" (1998),
JArmageddon - Das jiingste Gericht" (1998),
. The Sixth Sense” (1999)

Stadt. Erneut werdet ihr mit einem
relativ bunten Mix aus verschiedenen
Genres bedient, Wahlweise zockt ihr
den Movie-Modus oder aber die
Arcade-Variante, wobei letztere eine

freie Auswahl der Aufgaben gestattet.

Den ersten Abschnitt bildet ein
Action-Part, in welchem ein infiltrier-
tes Gebaude nach allen Regeln der
Schieftkunst gereinigt werden muss.
Um das Schergen-Volk gehdrig das
Flirchten zu lehren, stehen euch im
Verlauf der gut abgehenden
Raumungsaktion verschiedene
Friedensstifter, von .
Schusswaffen
bis hin zu
einem
reichhaltigen
Sortiment an Granaten, zur
Verfiigung. Die nachste
Aufgabe besteht darin, einen
vorgegebenen Pfad mittels
First-Person-Shooting zu
absolvieren. Im Gegensatz zu den
harten Schiefiibungen steht euer
letzter Aufgabenbereich, welcher

euch ans Steuer eines PKW befordert.

Nun gilt es namlich, gegnerische
Vehikel mittels rabiater Ramm-
einlagen aus dem Verkehr zu be-
fordern.

Verfolgungsfahrt: Nehmt am Steuer dieses Boliden Platz
und stellt den abtriinnigen Terroristen!

rilogy 2

Bruce Willis alias John McLane kehrt zuriick, um die
Schurken dieser Welt erneut das Fiirchten zu lehren.

Festgelegter Pfad: Leider seid ihr wahrend der Lightgun-
Action an einen festen Pfad gebunden.

Technik: Altbackene Umsetzung
Gegeniiber dem Vorganger wirkt die
technische Umsetzung etwas veraltet,
Dies zeigt sich gerade in den trist
gestalteten Auto-Levels. Doch auch L
im Falle des ersten Parts treten des  _
Ofteren unriihmliche Dinge, wie
durchsichtige Wande, auf. 4

Guter Schluck: Schnappt euch einen Drink
am Whoop-Ass-Automaten.

-

J Mario: Ehrlich geasgt
enttduscht mich der
X / zweite Teil der Trilogie.
N Habe ich das Prequel
noch mit Begeisterung gezockt,
ld@sst der Nachfolger einige Fragen
unbeantwortet. Zum einen blieben
die gestellten Aufgaben nahezu
identisch. Wieso legte man nicht
beispielsweise mehr Wert darauf,
sich auf einen Schwerpunkt, etwa
den Action-Adventure-Part, zu kon-
zentrieren? Zum anderen wirkt die
technische Umsetzung im aus-
gehenden PlayStation-Zeitalter
extrem veraltet. Durchsichtige
Wande, liebloses Leveldesign, vor
allem im PKW-Verfolgungslevel
kommen Fragen iiber Fragen auf.
Zwar bietet der zweite Teil der
Trilogie einen netten Genre-Mix,
der es jedoch nicht schafft, ldnger-
fristig zu motivieren. Bruce Willis
hatte keine Freude an diesem
Game!

Todesstrafe: Es herrscht wahrlich kein
Mangel an gewaltverherrlichenden Szenen,
wie etwa bej dieser Hinrichtung.

Test

n-Space
EA

1
Anfinger bis Profis
99, DM
EA
Mission:
Impossible (83%), H.O.T.D. 2 (92%)
drei unterschiedliche
Spiele in einem, Lightgun

Marz 2000

Grafik: Sound:

Und tschiiss: Konstante Feuerstifie dezimieren das feindliche Pack zunehmend. Mit einem
Druck auf die Schultertasten lasst sich die Gun bequem nachladen.

60
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game Hime

hindet Downtown mit der Innenstadt.

Dreamcast

durch!

arum sollte ein Spiel, in dem es

darum geht, mit einem Taxi
durch die Stadt zu fahren, Spaft ma-
chen? Es gibt doch nichts Langweili-
geres als im Stau zu stehen und zu
sehen, wie der Taxometer immer wei-
ter tickt. Aber meistens sind es ja die
einfachen Ideen, die ein Videospiel
genial machen. Und wer anders als

[ _
‘ rlolTiAlLJElAIRIN[ED ‘
$ 7.619.10

63000 dpantzg
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Finale Abrechnung: Am
Schluss des Hollenntts er-
fahrt ihr, wie gut ihr euch
angestelll habt.

GUS

Alter: 42, Geschlecht: ménnlich,

Grofe: 1,76 m, Gewicht: 85 kg,
Nummernschild: ONLY777

Auf dem Highway ist die Hélle los: Diese Schnellstraie ver-

illst du einfach Kohle ver-
dienen und das auch noch méglichst schnell? Dann
nimm Platz im Crazy Taxi und trete das Pedal voll

die AM-Abteilungen von Sega sind
dafiir bekannt, abgedrehte Spiele in
die Arcade-Hallen zu bringen. Wie
wir wissen, ist die aktuelle Spiel-
hallentechnologie Naomi von Sega
fast identisch mit dem heimischen
Dreamcast, weshalb schnelle Kon-
vertierungen kein Problem darstellen
sollten. Da Sega allerdings nicht die-
selben Fehler machen wollte wie bei
der gefloppten vorangegangenen
Hardware-Plattform, dem Saturn,
packt man noch einige neue Features
in die DC-Version mit hinein.

Spielablauf: Augen zu und
durch!

Zunachst einmal sollte man erwah-
nen, dass Crazy Taxi seinen Namen
absolut zu Recht tragt. In der ver-
riickten Welt von Cra-
zy Taxi gelten

AXEL

Schadensbericht: Gliicklicherweise macht es unserem Cabbie
nmichts aus, wie riipelhaft wir mit ihm umgehen,

——
e g
oder gesprungen.

namlich keine antiquierten Verkehrs-
regeln, wie schon brav auf der rech-
ten Seite zu fahren, Rechts vor Links,
oder dass man auf Fuflganger Riick-
sicht nehmen sollte. Ebenfalls der
Action zutraglich ist der Umstand,

— dass euer

Cabbie
=

keinen
Schaden
nimmt, egal
obh es zu

Alter: 21, Geschlecht: ménnlich,
Grofle: 1,83 m, Gewicht: 72 kg,
Nummernschild: INOM155

Abgedrehter Sprung: Da wir unter akutem Zeitmangel leiden, wird, so oft es geht, abgekiirzt

U

einem saftigen Crash mit einem
Tanklastzug oder mit Gebauden

kommt. Wie es sich fiir ein reinrassi-

ges Arcade-Spiel gehdrt, ist Action
non-stop angesagt! Mit standig ma-

ximal heruntergedriicktem Gaspedal

rast ihr durch amerikanische Grof-

stadte, Ist auf der

Strafse kein Platz

mehr, weicht ihr

kurzerhand auf 1
den Biirgersteig
aus oder
nehmt die

Alter: 23, Geschlecht: weiblich,

Grofie: 1,75 m, Gewicht: 77 kg,
Nummernschild: 5SEXY515




Geschickt ausgewichen: Im S-Bahn-Tunnel
sollte man standig auf der Hut vor Gegen-
verkehr sein.

beliebte Abktirzung durch die bevol-
kerte Fuflgangerzone. Zeit lasst sich
jedoch auch durch geschickte Spriin-
ge liber ganze Straftenziige oder
Mauern sparen. Eure Hauptaufgabe
besteht aber nicht darin, in den Stad-
ten fiir Angst und Schrecken zu sor-
gen, sondern so viele Fahrgdste wie
nur moglich aufzusam-
meln und an ihren Ziel-
ort zu bringen. So
mochte der Priester
zur Kirche, eine
Schwangere zum
Krankenhaus
und der Punk
zum Pizza
Hut oder
dem origi-
nal Levis-
Shop. Sega
sicherte sich
also einige
7 interessante Li-
zenzen, um dem
Spiel noch weitere
Coolness zu ver-
leihen. Wie cool
Crazy Taxi wirklich
ist, lasst sich
eigentlich nicht
in Wor-

B.D. JOE
Alter: 25, Geschlecht: ménnlich,
Grofe: 1,79 m, Gewicht: 68 kg,

Nummernschild: 2HOP260

Erstklassige Physik: Beim Durchfahren dieser Kisten wird schnell klar, wie genau es die Sega-
Programmierer bei der Erschaffung der Welt genommen haben.

ten beschreiben. Man muss einfach
mal selbst eine Runde mit den vier
wilden Cabbie-Fahrern Gus, Axel,
B.D.]Joe und Gena gedreht haben.
Alleine schon der Umgang mit den
Fahrgdsten ist fiir den ein oder ande-
ren Lacher gut. So regt sich der Pries-
ter zu Anfang der Fahrt noch tierisch
auf, wahrend er am Schluss nur lapi-
dar dufBert: "You are a hell of a dri-
ver!" Neben dem aus der Spielhalle
bekannten Arcade-Kurs spendierte
Sega Crazy Taxi eine weitere Stadt
und die so genannte Crazy Box. Dort
warten 16 Mini-Games, wie Cabbie-
Weitsprung (erinnert ein wenig an
den Klassiker Winter Heat), und wei-
tere abgedrehte Disziplinen auf euch.
Ganz nebenbei bekommt man in der
Crazy Box noch niitzliche Tipps, wie

ginal-Modus
o S

Anhand dieser Karte des neuen Original-Modus wird schnell ersichtlich, wie

verwinkelt und weitldufig die beiden Stadte in Crazy Taxi sind. Erst durch stun-

denlanges Spielen pragt
man sich langsam die

einzelnen Lo-
cations ein.

|
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liefert worden sind, erhalt man eine
entsprechende Lizenz, angefangen
von der E-Licence (schon das Gas
gefunden?) bis hin zur Crazy-Taxi-
Licence (Formel 1 in der Stadt).

man noch geschickter im eigent-
lichen Spiel mit seinem gelben
Wagen umgeht. Mit dem Crazy Dash
oder Crazy Drift lassen sich wertvolle
Sekunden sparen, denn wenn es
gelingt, die Fahrgaste in einem be-
stimmten Zeitlimit abzuliefern, gibt
es nicht nur ein saftiges Trinkgeld,
sondern auch zwei oder fiinf Bonus-
sekunden. Natiirlich erhalt man im
Laufe der Zeit immer mehr den Uber-
blick iiber die riesigen Areale und die
einzelnen wichtigen Punkte inner-
halb der Stadt. Nachdem die Zeit
abgelaufen ist, wird abgerechnet. Je
nachdem wie viele Fahrgaste abge-

Perfektes Timing: Euer letzter Fahrgast
bezahlt euch gerade...

CADTFREARANARA)
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...als auch schon die nachste Kundin in euer
Vehikel springen will.

Macht Platz! Solch waghalsige Manover
bringt eure Fahrgaste dazu, euch mit
Trinkgeld zu Gberschiitten.

ganmie Hime

Luftfracht: Mit diesem Wahnsinnssprung
erspart man sich den lahmarschigen Ver-
kehr auf der Strafie.

Was machst du denn da? Links wartet eine dltere Dame auf eine Mitfahrgelegenheit.
Allerdings steht sie auf einem Balkon...
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Erklarung der drei wichtigsten.

Crazy Dash

Stand sofort Vollgas!

Crazy Stop

blicklich anhalten,

Crazy Drift

Kleines Nickerchen: B.D. |oe macht, bevor
es losgeht, noch einige Entspannungs-
ubungen. Zu Recht!

Gut eingeparkt: Der vor uns quer liegende Jeep
wird sicher in Windeseile aus dem Weg geraumt
sein.

wusstet

Um von Anfang an eine Chance zu haben, eine der hohen Lizenzen zu erhalten,
solltet ihr euch gleich mit den besonderen Moves vertraut machen. Hier eine

Reifdt das Lenkrad nach links oder rechts und schaltet in ,R" und sofort wieder in

Schaltet in .D" (Vorwértsgang) und gebt gleichzeitig Gas. So gebt ihr aus dem

Schaltetin ,R" (Riickwartsgang) und bremst gleichzeitig. So kénnt ihr augen-

Technik: Wahnsinnig schnell
und genialer Sound

Kaum ein anderer Fun-Racer bietet
eine dermafien hohe Intensitat wie
Crazy Taxi. Das Komplettpaket aus
irrer schneller Grafik und dem genia-
len Soundtrack der Kultbands Bad
Religion und Offspring bringen das
Adrenalin in Wallung. Eine grofiere
Auswahl an Songs (sieben insge-
samt) hatte dem Spiel sicher gut zu

A b

the schon...?

~dass man ein zusatzliches Cabbie erhalt, wenn man alle 16 Mini-
Games erfolgreich bestanden hat

Parken verboten: Im Stadtpark schieben
wir einen anderen Wagen vor uns her

-

s
Gesicht gestanden, allerdings &
mdchte ich denjenigen sehen, der
Crazy Taxi mehr als eine Stunde am
Stiick spielen kann, ohne komplett
durchzudrehen. Besondere Erwah-
nung sollte hier auch die unglaublich
realistische Physik der Fahrzeuge
und der herumfliegenden Gegen-
stande finden. Die Grafik ist druch-
weg auf hochstem Niveau, auch
wenn es hier und da zu kleineren
Einbriichen in der Framerate kommt.
Ahnlich wie bei Sega Rally 2 macht
dies kaum etwas aus und ist im Ver-
gleich zur sonst genial detaillierten
Crazy-Taxi-Welt absolut zu vernach-
lassigen.

Superschnell: Liefert ihr einen Fahrgast be-
sonders schnell ab (speedy) dann
gibt es fiinf zusatz-

liche Sekunden,

Eure Exzellenz: Der Priester ist alles andere
als begeistert iiber die riipelhafte Fahrweise
von Gena. Wenn juckt's?!

Grafik:

i

Swen: Ich madchte

gleich zu Beginn mei-

ner persdnlichen Ein-
schatzung eine Warnung
an alle DC-Besitzer und
solche, die es werden wollen,

' aussprechen: Vorsicht! Crazy Taxi

macht siichtig! Bislang habe ich
nur selten einen Single-Player-

' Fun-Racer gesehen, der dermafien

Spaf gemacht hat. Obwehl man
diesem Titel sicher so einiges
vorzuwerfen hdtte: Warum gibt es
keinen Karriere-Modus oder die
Maaglichkeit, ganz ohne Zeitdruck
durch die Stadte zu gondeln?
Allerdings hat sich Sega im Ver-
gleich zum Arcade-Vorbild viel
einfallen lassen. Was macht nun
den Kick dieses Fun-Racers aus?
Man ist von der allerersten
Sekunde an im Spiel gefangen. Die
abwechslungsreiche Grafik und
die Musikuntermalung, die wie die
Faust aufs Auge passt, machen
Crazy Taxi zu einem der besten
Dreamcast-Titel Giberhaupt und
das stellt fiir mich ein weiteres
Kaufargument fiir Segas 128-
Bitter da. In diesem Sinne:

.Let's make some crazy money!”

4 Fahrer, 2 riesige Areale,
Bonus-Modi, Vibration-Pak, VMU,

VGA-Box
erhiltlich
Sound:

89 ¥
il e
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Das Probe-Abo MEGA FUN: Eine Ausgabe kostenlos testen und
zusatzlich das offizielle Tomb-Raider-4-Plakat oder den ultimativen
Lara-Kalender 2000 abstauben!

oﬂgi“amrﬁﬂe:

Wer jetzt MEGA FUN im Abo

testet, erhalt entweder das x Ja, ich mochte MEGA FUN eine Ausgabe lang kostenlos testen!
abgebildete Tomb-Raider-4- Als Dankesch&n méchte ich folgende Pramie (bitte nur sine ankreuzen):  Gefallt mir das gewiinschte Heft, so brauche ich nichts

weiter zu tun. Ich erhalte Mega Fun jeden Monat frei

Haus — die Versandkosten dbernimmt der Verlag.

i O .Lara-Croft-Kalender” 2000, Art.-Nr 2020 Das Abo kann ich jederzeit kiindigen, Geld far schon

genlalen Lara-Croft-Kalender gezahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich
., Die kostenlose Pramie darf ich in jedem Fall behalten, zurtick. Gefallt mir das gewidnschte Heft wider Erwar-

als kostenlose Pramie! auch Im Falle des Widerrufs. ’ ten nicht, so gebe ich dem Verlag, gleich nach Erhalt,

kurz schriftlich Bescheid. Postkarte genigt.

Originalplakat oder den O Original-Plakat .Tomb Raider IV, Art.-Nr 1198

Da die Auflagen limitiert
sind, gilt das Angebot nur,
solange der Vorrat reicht! Datum, Unterschrift

Name, Vorname

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift ausfillen)

Vertrauensgarantie: Diese Vereinbarung kénnen
Sie innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen.
Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser
Bestellung anlauft, genugt die rechtzeitige Absen-
" = StraBe, Hausnummer dung des Widerrufs an: Mega Fun, Abo-Betreuung,
e iy g 74168 Neckarsulm. Ich bin damit einverstanden, dass
= . : die Post bei einer Adressanderung dem Verlag meine
neue Anschrift mitteilt.

PLZ, Wohnort

v
MINTENDO « SEGR S

Shenmue

o
Segm
Pl

Datum, 2. Unterschrift

Telefonnummer (fur evtl. Rackfragen) Coupon ausfiillen, auf eine Postkarte kleben
und abschicken an: MEGA FUN, Abo-Betreuung,

Dieses Angebot gilt nur innerhalb Europas, restliches Ausland auf Anfrage. 74168 Neckarsulm.
= P3MF12




Dreamcast

1:1-Adaption der PC-Fassung stiirmt Crystal
Dynamics den Genre-Thron.

layStation-Fans befinden sic

bereits seit Monaten im Besitz des
gelungenen Action-Adventures Legacy
of Kain: Soul Reaver, womit die Edel-
schmiede Crystal Dynamics einen der
atmospharisch dichtesten Software-Titel

. Aufgrund von Missgunst .

lasst Lord Kain seinen
erstgeborenen Sohn
Raziel toten.

5.3
N

-.f'

der Videospielgeschichte tiberhaupt
erschuf. Bevor wir jedoch zum eigent-
lichen Spiel kommen, wollen wir zu-
nachst die Story des ungewéhnlichen
Abenteuers, die euch in einer minuten-
langen Rendersequenz prasentiert wird,
genauer beleuchten: Lord Kain hatte
seinen Sitz vor Hunderten von Jahren in
den Ruinen der Saulen von Nosgoth er-
richtet und versuchte, die Weltherrschaft
an sich zu reiffen. Um an dieses Ziel zu
gelangen, tauchte der Bosewicht in die
Unterwelt ab, in der er sich sechs Seelen
besorgte, aus denen er seine gefiirchte-
ten Statthalter schuf. Jetzt, nachdem
alles Sterbliche kontrolliert wird, veran-
dert Kain die Welt nach seinen diisteren
Vorstellungen. Da alle sieben Charak-
tere Gotter des Todes sind, entwickeln
sie sich standig weiter. Sie erhalten zum
Beispiel neue Fahigkeiten, die ihnen
ihre Schreckensherrschaft erleichtern.
Stets ist Kain der erste Vampir, der eine
neue Eigenschaft erwirbt. Eines Tages
jedoch andert sich das Bild vollkommen.
Raziel, der erstgeborene Statthalter,
zeigt dem dunklen Imperator und sei-
nen fiinf Briidern eine Neuerung, die
Kain noch nicht besitzt. Raziel wachsen
namlich Fliigel, die es thm ermdglichen,
wie eine Fledermaus umherzufliegen.

Aufgespiefit: Mehr als
20 Gegner-Arten ste-
gegeniber

Abgefackelt: Eine Maglichkeit, sich der
Feinde zu entledigen, ist der Stof in das
Feuer.

Wiitend vor Neid verdammt Lord Kain
seinen "Sohn" und lasst ihm die
Fliigel verstiimmeln.

Anschliefend wird Raziel in den

See der toten Seelen, Vortex
genannt, geworfen und dadurch
getotet. So jedenfalls glaubt es Lord
Kain, denn Wasser ist neben Licht ein
tddliches Element fiir Vampire. Raziel
erleidet fiirchterliche Qualen. Sein
gesamter Unterkiefer wird ihm weg-
genssen. Doch wie durch ein Wunder
liberlebt er die Folter und sinnt nun
nach Rache.

Spielablauf: Deutlich besser als
Tomb Raider

Den Protagonisten Raziel steuert ihrin
genreiiblicher Third-Person-Manier.

Imposant: Soul Reaver ist ein mysterioses
Schwert, mit dem R die Kantrahenten
spielend von der Mattscheibe putzt.

Rache ist siifd: el iiberlebt auf wunder-
B same Art und Weise den Sturz in den See
der toten S

Raziel ist einer von sechs
Statthaltern, die Lord Kains
Vormachtstellung sichern sollen.
Eine ungewdhnliche physische

Y Veranderung macht ihn jedoch
zum Gejagten seines Vaters.

Ahnlich wie

bei Tomb

Raider folgt

euch die

Kamera und

wahlt automa-

tisch die beste

Einstellung, wéhrend ihr Raziel

durch die nesigen 3D-Welten des
diisteren Nosgoths steuert. Thr
durchstreift gewaltige Hohlen-
komplexe, in denen es vor
Abzweigungen und Ver-

astelungen nur so wimmelt. Diese
langen Wege werden zu Fuf vom
Helden zuriickgelegt, da ihm seine
damonischen Fliigel aufgrund der ex-
tremen Verstimmelungen keine grofie
Hilfe mehr sind. Lediglich bei weiten
Spriingen iiber tiefe Abgriinde kdnnen
die Fligel zu Hilfe genommen werden.
Seicht gleitet ihr dank der Schwingen
iiber gefahrliche Locations. An manchen
Stellen lassen sich zusdtzlich starke
Aufwinde nutzen, um ein kleines Stiick
im Flug zuriickzulegen. Die Entfernun-
gen, die wihrend des Abenteuers von
Raziel zuriickgelegt werden miissen,
sind sehr grof, da die virtuelle Welt
Nosgoth nicht in verschiedene Levels
unterteilt wurde. Um dem Helden eine

Gelungen: Die disteren, sehr real gestalte- |
ten Szeneri L Bestandteil der




Selten zuvor wurden dem Spieler
solch riesige Szenerien geboten.

was
Zirkusreif: Habt ihr einen Aggressor ohnmichtig geschlagen,
lasst sich dieser ohne Gegenwehr durch die Locations tragen.
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Déja-vu: Dieser fiese Bursche erinnert etwas an den Licker aus Resident Evil. Er setzt seine

lange Zunge zum Attackieren des Gegners ein.

Menge Laufarbeit zu ersparen, trefft ihr

in regelmafigen Abstanden auf Portale,
dieihr als eine Art Teleporter gebraucht,

die euch ohne Zeitverlust von Punkt A
zu Punkt B bringen. Vorbildlich st auch
die Speicherfunktion, dank der der
Spielefortschritt zu jeder Zeit auf die
VMU gebannt werden darf. Wahrend
eures Abenteuers gilt es jedoch nicht
nur lange Wege zuriickzulegen,
sondern auch diverse Ratsel zu
losen, die sich stark am Tomb-Raider-
Vorbild orientieren. So bestehen die
Denkaufgaben meist aus simplen
Schalterratseln oder einfachem Kisten-
verschieben. Weitaus interessanter ist

jedoch der Aspekt, dass sich Raziel in
zwei parallel existierenden Universen
aufhalten kann. Die spektrale Welt ist
die Welt der Toten, in der sich der Held
zu Beginn des Abenteuers befindet.
Wechselt er in die materielle Welt (Welt
der Lebenden), verdndern sich die

Raumlichkeiten mitsamt ihres Inventars.

Somit erreicht Raziel in dieser Ebene
Abschnitte, die er in der spektralen Welt
memals hatte betreten konnen.

Technik: Perfekte 1:1-Umsetzung
der PC-Version

Technisch prasentiert sich das Aben-
teuer in hochstmaglicher Auflosung

Mit Akuji the
Heartless, Tomb
Raider IV und Soul
Reaver verfiigt der
Publisher Eidos iiber
drei der besten
Action-Adventure.

von 640 x 480 Bildpunkten.
Detaillierte Texturiiberziige verdichten
die klaustrophobische Atmosphére in
der Welt von Raziel und grafische
Finessen, wie die dynamischen
Lichteffekte oder wunderschone
Transparenzeffekte, untermauern den
hohen technischen Anspruch, den sich
die Programmierer vor der
Entwicklung gesetzt haben. Die mittel-
alterlichen Burgen, deren innere
Gemauer durchstreift werden missen,
bieten immer wieder riesige Seiten-
fliigel, die mit einer schier verschwen-
derisch anmutenden Menge liebevoll
gestalteter Details ausgeschmiickt
wurden. Inmitten der Hallen ragen
monstrose Marmorsaulen in die
Hohe, auf denen es feinste
Steinhauereien zu bewundern gibt.
Die Story wird dabei von minuten-
langen, in Spielegrafik gehaltenen Cut-
Scenes immer wieder fortgefiihrt. Last
but not least ragt auch die stimmungs

Im Blickfeld: Die Spirale zeigt den Vorrat an
Energie an, der es Raziel ermaglicht, in der
Welt der Lebenden zu bleiben.

PlayStation

PtayStat:nn!Dreamcast 1

Aufgebohrt: Im Vergleich zur PS-Variante fallen besonders
die konstante Framerate und die hohe Auflosung positiv auf.

spiele R{}i:

iy

-
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Verdeckt: Der Held des Abenteuers, Raziel,
verlor beim Sturz sein Kinn. Diese Wunde
verdeckt er nun mit einem Tuch.

volle Sounduntermalung hervor, die
die dichte Atmosphére dieses Action-
Adventure nachhaltig

! unterstiitzt.

d Georg: Die Zeit des
Wartens ist endlich
vorbei. Mit Soul
Reaver erhalten auch
Dreamcast-Besitzer
endlich eines der atmospharisch
und spielerisch besten Action-
Adventure der Videospiele-
Geschichte. Im Vergleich zur
PlayStation-Fassung fallt in erster
Linie die aufgebohrte Grafik-
Engine auf. So flimmert das
Geschehen mit einer deutlich
hoheren Framerate iiber den
Bildschirm. Zusatzlich begeistert
natiirlich die hohe Auflésung von
640 x 480 Bildpunkten. Einziger
Schwachpunkt des Abenteuers ist
die relativ kurze Spielzeit, die
bendtigt wird, um Kain und seine
Handlanger zu besiegen.

System PlayStation
Anzahl der Levels — 13 — 34 = eine riesige Welt mit zwei Ebenen ——
Freie Levelanwahl _ nein = nein il nein 1
Speicherfunktion starr flexibel flexibel
B Anzahl der Waffen — 5 o ca. 10 7 Zauber + Soul Reaver B
Anzahl der Vehikel 0 o 2 o 0 1T
— Anzahl der Gegner _ 30 + & Endbosse =l ca. 30 a ca. 20 + 6 Endbosse i .
Anzahl der Fahigkeiten @7 ca. 15 a 12
Rétsel/Action-Verhaltnis 10/90 50/50 " 30/70 B
— Analoge Steuerung — ja = ja ] ja Grafik:
\— Dual Shock bzw. Jolt-Pak — mittel — mittel bis gut | gut bis sehr gut
| Intelligenz der Gegner _ mittel s mittel il mittel
Detailreichtum der Levels mittel i hoch s hoch
Aufldsung § 512 x 240 w 512 x 240 ; 512 x 240 (PS), 640 x 480 (DC)
" 90% 87% (PS), 91% (DC) ’ LI l,g|||||||
TS| P | T T T 4 el e D .




BB 1] spiele

\ il
Revolution

PlayStation

acore

Nachdem Acclaim die WWF-

Lizenz nicht mehr besitzt, kaufte man sich kurzer-
hand bei der amerikanischen Liga ECW ein.

eben der WWF (World

Wrestling Federation) und der
WCW (World Championship
Wrestling) gibt es in den Staaten
noch weitere Ligen, die bei uns
mangels Fernsehreprasenz leider
nicht so stark bekannt sind. Wer sich
ein wenig mit dem Entertainment-
sport Wrestling auseinander setzt,
wird Dutzende von Crossovers in
samtlichen Ligen feststellen. So
werdet ihr beispielsweise sicher
Raven bei der ECW erkennen. Aber
widmen wir uns dem Spiel selbst,

Spielablauf: Unterhaltung pur
Was gibt es noch grofartig zum Spiel-
ablauf bei einem Wrestlingspiel zu
erwahnen? Auch in ECW Hardcore
Revolution versucht ihr, euren Gegner
so lange mit legalen (und illegalen)
Aktionen zu schwachen, bis dieser
gepinnt (Schultern werden fiir drei
Sekunden auf den Ringboden ge-
presst) werden kann oder einfach
aufgibt. Hierzu bedient ihr euch, an-
gefangen von einfachen Tritten und
Schldgen, auch spektakuldrer Aktionen
und Supermoves. Brachial-Aktionen
wurden aus der Realitdt gegriffen, was
bedeutet, dass jeder Wrestler auch die
gleiche Vorgehensweise wie sein
Vorbild aus Fleisch und Blut einsetzt.
Aber auch der wichtige Aspekt,
Aktionen von den Ringseilen zu
starten, wird stark beriicksichtigt. Klar,

Tag-Team-Action: Hier wird im Ring einiges geboten. Allerdings hatte man dem Spiel ein
wenig mehr illegale Handlungen spendieren kdnnen.

JATT 43 ey =

Gewalt: Mit ein bisschen Ubung gelingen
sehr schnell harte Moves.

70

ein Sprung von den Seilen setzt den
Gegner selbstverstandlich mehr zu!
Solche Aktionen gehen mit ein wenig
Ubung schnell und effektiv von der
Hand. Was bei ECW sehr positiv iiber-
rascht, ist die Tatsache, dass kdrper-
liche Attribute stark zum Tragen kom-
men. Schméachtige Wrestler haben
beispielsweise nicht so viel Kraft,
bewegen sich hierfiir aber erheblich
flinker durch den Ring. Ansonsten
bietet ECW viele Spielmodi, die sich
zwar nur wenig unterscheiden, jedoch
fiir jeden Geschmack etwas parat
haben, Ein herausragendes Feature
stellt der Bastel-Mode dar. Hier kann
man sich nach Lust und Laune abge-
fahrene eigene Wrestler zusammen-
zimmern, und dies mit einer Options-
vielfalt, dass unzahlige Kombinations-
moglichkeiten garantiert sind. Wem
eine Eigenkreation zu aufwandig
erscheint, der kann sich sogar per
Random-Option vom Spiel selbst einen
Klopfer erstellen lassen. Hier sind
einige Lacher vorprogrammiert. Leider
rennt bei diesem Titel wieder kein
Ringrichter im Ring herum, den man
“versehentlich” Schachmatt legen
konnte.

Technik: Flottes Gameplay

Die gesamte Grafik-Engine ist sehr
sauber aufgebaut und wirkt etwas
weniger klobig als bei WWF
Attitude. Neben der lobenswerten

Dynamisch: Bei entsprechenden Moves wechselt das Spiel automatisch in andere

EEsan <

. Schon im Vorspann sieht

man, was abgeht bei ECW:
Show, Gewalt und Frauen.

Kollisionsabfrage ragt nach wie vor
der Move-Reichtum und dessen per-
fekte Ausfiihrbarkeit hervor. Aller-
dings fehlen uns beim gesamten
Spielablauf noch immer so alltagli-
che Situationen wie illegale Eingriffe
von anderen Wrestlern, die bei-
spielsweise unverhofft in die Halle
stiirmen und den Ablauf stéren. Auch
ware es einmal an der Zeit, die auf-
peitschenden, angeberischen
Anmachen, die die Wrestler sich
meist gegenseitig an den Kopf
schleudern, etwas mehr ins
Wrestling-Genre einzubringen. Denn
Wrestling ist ein Show-Sport. Oder
nehmt ihr Wrestling ernst?

Blickwinkel. Damit wird der Life-Effekt noch unterstrichen.

Detailliebe: Die Wrestler wurden noch
feiner in Szene gesetzt.

Uberraschung: Sogar unseren Redaktions-
zombie Gunther hat es in die Liga verschlagen.

Mario: ECW Hardcore
Revolution rocks!
Zwar hat Acclaim
Studios “nur" die WWF-
Attitude-Engine recycelt,
aber die war schon klasse.
Uberlegt man sich den riesigen
Umfang, den das Spiel einem
Wrestling-Fan bietet, liegt hier
ein Top-Titel vor uns. Jede Menge
unterschiedliche Wrestler und der
geniale Creator-Mode heben das
Game nach wie vor von der brei-
ten Masse ab. Schlauerweise hat
man uns zum Testen eine NTSC-
Version geschickt. Somit missen
wir in Sachen Wertung ein wenig
runterfahren, da erfahrungs-
gemaft bei der PAL-Anpassung
Spielgeschwindigkeit verloren
geht. Ansonsten bietet ECW
Hardcore Revolution eine perfekte
Steuerung, eine lobenswerte
genaue Kollisionsabfrage, exakte
und treue Moves sowie eine
Realitatsnahe, als wiirde man sich
die Show im Fernsehen rein-
ziehen. Dafiir halte ich meinen
Daumen gerne nach oben.

Acclaim Studios
Acclaim
1-4
Profis
89,- DM

Grafik:




Volltreffer: Mit dem richtigen Kriegsgerat ballert ihr auch stark befestlgte Gebdude
schnell und effektiv in die Luft.

Nintendo 64

Erneut macht ihr euch

auf den Weg, um Feinden der freien Welt kriftig

auf die Finger zu klopfen.

piele der so genannten Strike-Serie

sind auf ziemlich allen Konsolen-
plattformen vertreten. Fans erinnern
sich gewiss an den einen oder anderen
Teil. Nun wird endlich auch der gute alte
Nebelwerfer von Nintendo versorgt,
diesmal jedoch mit einer ganzen Palette
an Luft- und Boden-Einsatzgeraten.

Spielablauf: Kampfeinsatz

Als todesverachtender Pilot ibernehmt
ihr die Steuerung sowie das Kommando
eines bis unter die Steuerklappen
bewaffneten Kampffahrzeuges, bei-
spielsweise Panzer ader Kampfheli-
kopter. Die Auswahl erstreckt sich dabei
iiber verschiedene Kampftypen der
NATO. Nach dem wichtigen Missions-
briefing, in welchem ihr genaue
Instruktionen erhaltet, diirft ihr euch
sogleich im Gelédnde breit machen.
Gespielt wird stets aus einer Third-
Person-Perspektive. Die Aussicht aufs
Gelande richtet sich dabei stets selbst-
standig aus, so dass ihr euer Einsatz-
geral meistens von hinten seht. Dort
diirft ihr dann euren Weisungen
entsprechend loslegen. Mit euren
Waffensystemen, die vom normalen
Maschinengewehrfeuer bis hin zur
knallharten Hellfire-Mehrfach-Raketen-
Attacke reichen, nehmt ihr Gegner unter

Beschuss. Da das jeweilige Gebiet recht
weitlaufig ist, unterstiitzt euch beim

Aufspiiren feindlichen Lebens ein einge-

blendeter Radarbildschirm unten
links auf dem Screen. Hier werden
die existierenden Ziele in ver- %
schiedenen Farbkennungen
angezeigl. Durch diese
Orientierungshilfe konnt ihr so
mandvrieren, dass es stets vermeidbar
ist, in gegnerisches Kreuzfeuer zu ge-

raten. Aber auch versteckte Krafte gilt es

aufzuspiiren. So miissen teilweise
gnadenlos samtliche Hauser zerstért
werden, um getarnte Gegner aufzu-
scheuchen. Zusatzlich dient das Radar
tibrigens noch prima zur Nachschub-
beschaffung, denn euer Einsatzgerat
braucht natiirlich auch von Zeit zu Zeit
eine kleine Auffrischung. Ferner sorgen
Lotsen mit informativen Funkspriichen
dafiir, dass ihr eure Einsatze erfolgreich
abschliefit.

Technik: Verwaschene Aussichten
Wie wir es vom N64 gewohnt sind, bie-
tet das Spiel im Gegensatz zu Versionen
auf PlayStation oder Saturn eine recht
verwaschene Ansicht, die ich eigentlich
nicht als negativ bezeichnen will. Die
gesamte Grafik-Engine wirkt dafiir
auflerst flott und geht zu keiner Zeit in

Hellfire! Mit einer gewaltigen Salve erledigt ihr sogar Panzer. Gut zu erkennen ist unten
links das Radar. Alle blauen Anzeichen symhbolisieren weitere Gegner,

Nachschub: Sobald Munition und
Panzerung zur Neige gehen, holt ihr euch
per Seilwinde kraftig Nachschub.

TrEIb[agd Suldaten sind nur schwer aus-
zumachen. Sie werden unter MG-Feuer
genommen.

Ruckelphasen iiber. In Sachen Sound
werdet ihr der Action auf dem Screen
entsprechend mit martialischen
Kommandos geleitet. Steuerungs-
technisch bietet Nuclear Strike saubere,
feine Kost.

: Reden wir nicht

lange um den heifen
Brei herum. Nuclear

// Strike 64 mag man oder |

man kann mit der gesamten

Materie nichts anfangen. Fans der

Strike-Serie, die einen Nebel- |

werfer zu Hause haben, sollten

sich auf alle Falle das Modul ‘

genauer anschauen, vor allem

weil der Schwierigkeitsgrad im

‘Gegensatz zu anderen Teilen end-

lich auf ein verniinftiges Niveau

herabgesetzt wurde. Fiir alle, die |

bisher noch keinen Teil der Strike- ‘

Reihe kennen, sei gesagt, dass es

sich um normale Shooter-Action ‘

‘auf normalem Kriegsniveau han-
(delt. Mogt ihr die Thematik nicht,
lasst einfach die Finger davon.

Grafik:

Sound:

| Zubehor: RGB-Kabel 49,-

Sega Dreamcast Kons.Jap.Imp.

nur unglaubliche

R

439,- DM

Dreamcast Konsole
-Mgltug norm

(beide Konsolen inkl. Joypad
und Spannungswandler!)

s 5«{% L

Dreamcast Joypad 59,-
" Rumble-Pack 49,-
VMS Memory Card 59,-

Breamcast Spiele Japan Imp.:
Blue Stinger Sega 99.- DM
Dynamite Deka-2 Sega 69.- DM
Sega Ralley-2 Sega

Sonic Adventure Sega

Giant Gram Sega

Buggy Heat CRI

Viritual Striker-2 Sega e
Zambie Revenge Sega ..

F 1-World Grand Prix Sega ).
Dead or Alive-11 Tecmo -
Carrier Jaleco
SNK vs.Capcom Capcom 129.- DM
Death Crimson-2 Ecole  99.-DM
Besident Evil: '- -
Code Veronica

Sega GT

Super Runabout

Under Cover AD 2025 Kei
Daytona-2 (2. Quartal)
Virtua - Cop

Gun ~ Bird 2 (09.03.)

Evulution (28.03.)
Twincle-Star-Spirites
Marvel VS-Capcom-2

e i

Drear_ncast Konsole dt. g

-multinor”n‘i‘- 589 DM@»

Hydro: Thunder
Shadow Man
World Wide Soccer 2000
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Schnellere Heilung: Durch die Investition in eine gute Klinik
samt professionelles Personal verringert ihr zum Beispiel

die Verletzungszeiten eurer Spieler.

PlayStation

'rrainer- und Manager-Simulationen
eines Fufdball-Vereins blicken auf
eine lange Geschichte zuriick, auch
wenn bisher vorrangig der grofie Bruder
PC damit bedient wurde. Nach ein paar
fehlgeschlagenen Versuchen, diverse
Simulationen der englischen Premier
League an den Mann zu bringen, wagt
sich nun der Sportriese EA mit offizieller
DFB-Lizenz aufs Feld.

Spielablauf: Einmal Kénig

Otto sein

Ihr werdet im Sommer 1999 als Trainer
und Manager eines der 36 aktuellen
Vereine der ersten und zweiten
Bundesliga eingestellt. Eure Aufgabe
ist es beispielsweise mit Bayer Lever-
kusen die Meisterschaft zu holen, mit
Aufsteiger Ulm gegen den Abstieg zu
kampfen oder mit einem Zweitliga-
Verein den Aufstieg zu schaffen.
Natiirlich steht euch der Original-

i et b ibe

'

Eigenes Trainingsprogramm: Leider hat
jeder Spieler nur drel Trainingsmethoden,
die ihr lediglich in der Intensitat verandert.
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Der FuRball Manager

Kader zur Verfiigung, aus dem eine
schlagkraftige Formation gebildet wer-
den muss. Das erreicht ihr vor allem

durch eine der nachsten Begegnungen,

die ihr euch als beschleunigte Partie
anschauen konnt. Angepasste Aufstel-
lung und Taktik, Begriffe wie 3-4-3
oder 3-5-2 und Pressing oder Kurz-
passspiel spielen dabei eine Schliissel-
rolle. Zudem muss der Kader trainiert
werden. Die einzelnen Spieler sind
durch gut ein Dutzend Attribute, zum
Beispiel Passgenauigkeit oder Antritts-
starke, charakterisiert. So lasst sich
jedem eurer Platzhirsche ein spezielles
Trainingsprogramm verpassen. Je nach
euren Vorgaben iiben sie Technik, Fit-
ness oder ihre Charakterstarke. Natiir-
lich kommt auch der Manager-Anteil
nicht zu kurz. Ihr verwaltet das Budget
des Vereins. Neben der Oberhoheit

'

Eine zweite Fan-Kurve? Im Stadion durft ihr neben dem Preis auch festlegen, welche Blacke
fiir Dauerkartenbesitzer, eigene oder fremde Fans bereit stehen.

72

Statistik ist alles: Nach jeder Halbzeit erhaltet ihr eine Uber-
sicht iiber das Geleistete, welche allerdings nicht unbedingt
der Realitat auf dem Rasen entspricht.

schlagen.

EAs erster Bundesliga-Manager steht ganz in der Tra-
dition der PC-Klassiker.

{iber die Transfers und die Gehilter
von Spielern miisst ihr Vertrags-
verhandlungen fiihren, Arzte,
Spielerbeabachter und Assistenz-
trainer einstellen sowie diverse
Gebaude, etwa Hotels und Trainings-
zentren, errichten, die das Training
erleichtern und Mehreinnahmen brin-
gen.

Technik: Meniis und
Begegnungen live

In Sachen Technik hat sich Electronic
Arts nicht gerade Liberschlagen. Sicher-
lich ist die Hintergrundgrafik, die hin-
ter den halbtransparenten Meniis zu
sehen ist, sehr ansehnlich, das ist aber
schon alles. Auch die Live-Partie gibt
nicht so viel her. Dies trifft ebenso auf
die Gerdusche zu, die sich auf ein paar
Jubel im Spiel beschranken.
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Endlich mal ein FreistoR-Tor? In den Stan-
dardsituationen zoomt die Kamera naher
heran, so dass ihr mehr Einzelheiten
erkennt.

Spione: Um glnstiger an neue Spieler
heranzukommen, schickt ihr eure Beo-
bachter los, die nach euren Vorgaben die
Augen offen halten.
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Offensive oder Verteidigung: Von eurer Aufstellung hangt
es ab, wie sich die Spieler in der nachsten Begegnung

Auswechslung: Wenn alle Stricke reiften,
mussen mitten im Spiel Auf-
stellung und Spieler ausge-

tauscht werden.

ene: Bundesliga
2000 ist eine nett
A gemeinte Simulation,

4/ die in eine offene
Marktliicke hinein stofit.
Leider ist es mit der Simulationstiefe
nicht allzu weit her. So fehlt ein gro-
fier Teil von Manager-Kompetenzen,
wie Stadionausbau und Vermietung
von Werbeflachen. Auch im Trainer-

Bereich gibt es Schwachen. Dass
dennoch nicht alles unbrauchbar ist,
zeigt das ausgekliigelte Transfer-
system, das Nachwuchsspieler und
Spielerbeobachter berticksichtigt.
Positiv muss man auch die DFB-
Lizenz bemerken, welche diese
Simulation fiir Deutschland wesent-
lich interessanter macht als ver-
gleichbare fiir die Premier League.
Als Paket gesehen ist Bundesliga
2000 vor allem etwas fiir FufRball-
Freaks, die schon immer eine Trai-
ner-Simulation zocken wollten.
Simulation-Profis diirften aufgrund
der zu geringen Spieltiefe bald
genug davon haben.

EA s l ~ r
Electronic Arts

1 ’
Anfénger bis Fort-
geschrittene
59!" DM
Electronic Arts
Premier Mana-

ry-Card (15 Blocke)

erhaltlich

Grafik:

56
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Kamikaze: Im Alleingang gegen eine feindliche Bunkerstellung fliegen beim Beschuss des
Helden die Plastikspane davon.

PlayStatlon Herbert Gronemelers
Vision iiber einen Splelzeugkrleg wird in diesem
Game Realitat.

Is Plastiksoldat hat man es nicht
Agerade einfach. Wenn es der
Besitzer will, dann muss man eben in
den Krieg ziehen. Hier haben die
Army Men ein schweres Los gezogen.
Besonders derjenige von ihnen, der
fir das Sondereinsatzkommando
rekrutriert wurde. Als Rambo-Ver-
schnitt bekommt er hdchst brisante
Auftrage, die er sofort auszu-
fiihren hat. Mit ausgefalle- U 3
nem Equipment bepackt, -
muss er Gebaude sprengen, '
Agenten enttarnen oder Gefan-
gene befreien. Manchmal darf
der Séldner mit einem ]eep oder
einem Panzer das unwegsame Geldn-
de durchstreifen, damit er schneller
am Ziel seiner Mission ist. Seine Aus-
riistung kann er hierbel mit neuen
Waffen oder Minensuchgeraten auf-
werten, die er in grofien Kisten findet.
Grafisch prasentiert sich die PC-
Umsetzung recht schlicht. Die Sicht-
weite ist durch den nahen Nebel
ziemlich begrenzt und wirkt bei
naherem Betrachten sehr pixlig.
Interessanter ist der Zweispieler-
Modus. Mittels Splitscreen duellie-
ren sich zwei menschliche Spieler im
Deathmatch-Modus. Beim Capture
the Flag hingegen hat jeder Spieler
genug Zeit, mehrere Einheiten auf

Capture the Flag: Der Multiplayer-Madus ist
zweifelsohne das absolute Highlight.

Mario: Ein tiberragen-
des Highlight ist Army
Men leider nicht. Trotz
der guten Ansatze geht
der Spielspaf recht schnell
verloren. Die mangelnde Grafik und
der hohe Schwierigkeitsgrad frust-
rieren jeden Profizocker. Lediglich
der Multiplayer-Modus fasziniert
und fesselt den Spieler mit ein paar
Freunden langere Zeit vor den Bild-
schirm.

der Karte zu verteilen. Diese konnen :::ﬁ’
dann abwechselnd selektiert wer- gg,l f .
den, damit der Gegner nicht an die Small Soldiers

eigene Flagge kommt.

(72%)

Dual Shock, Multiplayer-

erhiltlich

Eingeheizt: Gegen die beiden versteckten
MG-Stellungen hat der Spieler keine
Chance.

Memory-Card 2 MB (30 BI )
Memory-Card 4 MB (60 BI.)
Memory-Card 8 MB (120 BI.)
Memory-Card 24 MB (360 BL)
Memory-Card 32 MB

RGB Kabel

RGB Audio Kabel

Link Kabel

Padverlangerung

SONY Dual-Shock Controller
Flashfire Power Shock
Flashing Dual Shock Confroller

2499
24,99
29,99
39,99
799
11,89
7,99
799
55,99
32,99
35,99

Infrarot Wireless Controller 55,90
Gun Universal Rocker 39,99
Gun Universal Rocker inkl. Pointer 69,99
Panther Gun 39,95
Shock Raftle Gun 69,95
PSX-Maus 22,99
Lenkrad Ferrari Shock 2 119,99
Lenkrad V3 CV-1118 A 129,95
Lenkrad Fanatec Speedster 179,90
PSX-Gehdause 45,99
V-Box (Video o PC Canverter) 129,99
PAL Booster 2999
RF Adapter 19,99
Power Replay 39,99
Game Buster CDX 99,95
X-Ploder Classic 54,90
X-Ploder-FX 75,99
X-Ploder-Pro 119,99
Dexdrive 72,99
Multi Tap 49,90
und vieles mehr !

Ace Combat 3 82,99
Box Champions 2000 82,99
Bundesliga Stars 2000 84,99
Dino Crisls 84,99
FIFA 2000 84,99
Fighting Force 2 82,99
Final Fantasy Vil 95,90
Formel 1 "99 84,99
GTA 2 89,99
Medal of Honor 89,99
Millenium Soldier 84,95
Mission Impossible 89,99
Music 2000 85,95
Nascar 2000 85,99
NBA Live 2000 84,99
HFL Biitz 2000 79,99

WESEMANN WA,BS

Flashfire
Power Shock

32,99
L Riesenauswahl - weitere Artikel auf Anfrage

bauCnTec

v

2

Railroad Tyc 89,99
Rainbow Six 89,00
Ready to Rumble Boxing 89,99
ReVolt 84,99
Sled Storm 83,99
South Park Lue Shack 86,95
Spyro the Dragan 2 85,99
Tekken 3 81,99
The New Tetris 82,99
Tiger Woods 2 84,99
Tomb Raider [V 89,95
WCW Mayhem 84,99
und viele andere Titel

Blue Stinger 92,99
Bugagy Heat 89,99
Cool Boarders 89,99
Dynamite Cop 89,99
Get Bass incl. Angelrute 179,99
Incoming 99,99
NBA 89,99
Psychic Force 84,99
Racing Simulation 2 89,95
Ready 2 Rumble Boxing 99,95
Sega Rally 2 109,99
Sonic Adventure 89,99
Soul Calibur 109,99
UEFA Striker 9599
Toy Commander 89,99
World League Soccer 84,99

und viele andere Titel

SEGA DreamCast

Memory-Card
8 MB (120 BL.)

SEGA Dreamncast (inkl. Modem) 489,00
Confroller 54,99
Arcade Sfick 84,99
Keyboard 54,99
Racing Controller 119,99
Vibrationspack 44,99
VMU Memory-Card 54,99
RGB Scart Kabel (SEGA) 44,99
RGB Scart Audio Kabel 2999
RGB Scart Kahel 24,99
Padverlangerung 19,99
Nintendo 64

N64 Grundgerdt+Donkey Kong 299,99
N64 Grundgerat (versch. Farben) 199,99
Lenkrad inkl. Rumble Pack 129,99
Controlier (versch. Farben) 69,95
Rumble & Tremor Pack & 1 MB MC 39,99
und andere N64 u. Gameboy Soft- u. Hardware

Memory-Card

69,95
BauConTec

Lindener Str. IS
38300 Wolfenbiittel

L[58 O5331-99590

Fax 05331-995999
http://wwuw.konsole.de

Handleranfragen erwinscht

1 MB (15 BL.)

9,99



Harte Infights: Die gegnerischen CPU-Fahrer setzen euch
zeitweise durch hren Fahrstil ganz schon zu.

PlayStation
einsetzbaren Vehikel kehrt zuriick!

zuerst in der Amateur-Klasse fiir
Aufsehen zu sorgen und euch weiter
voranzuarbeiten. Eben dies ldsst sich nur
durch ein gutes Abschneiden in den
einzelnen Rennen erzielen. Nicht alleine
eine Platzierung auf dem Treppchen ent-
scheidet iiber die Qualifikation fiir den
néchsten Run, auch dem Einsatz eurer
Waffensysteme kommt verstarkte Be-
deutung zu. Apropos Waffensysteme, wie
im Fun-Racer-Genre tiblich, wurden die
Goodies gut auf den einzelnen Kursen
versteckt. Die Auswahl der einsetzbaren
Defensiv- und Offensivwaffen scheint
keine Grenzen zu kennen. Von gewdhn-
lichen Schutzschilden iiber Lenkraketen
bis hin zu gigantischen Tasern und Anti-
Gravitations-Bomben reicht die schier
unerschopfliche Bandbreite. Doch auch

’ ' ' ' | die Rivalen verstehen sich im Umgang
Shadow | mit Maschinengewehrsalven und der-

I I_"]l__ gleichen, so dass ihr neben der meist
' verzwickten Streckenfiithrung standig ein
— Auge auf das Fahrerfeld werfen miisst.

Schafftihr es schlieflich, euch durch
—einen Sieg in der Ko.-Runde fiir die
__nachste Liga zu qualifizieren, habt ihr ein
_ kleines Mosaiksteinchen erfolgreich be-
__endet. Rollcage 2 bietet insgesamt vier
Ligen. Je mehr Siege ihr einfahrt, desto

~ mehr vergrofiert sich die Anzahl der
— Vehikel. Doch der wohl grundlegendste
— Unterschied zu anderen Racern liegtin
—der Tatsache verborgen, dass sich eure

enau vor einem Jahr sorgte ein Fun-

Racer mit einem etwas anderem
Spielkonzept fir Aufsehen. Die Rede ist
hier von Rollcage. Auf bereiften Vehikeln
iiber die Pisten donnernd, lautete die
Devise, die futuristischen Strecken un-
sicher zu machen und dabei vielerlei
Waffen einzusetzen, Leider mangelte es
dem Titel etwas an Langzeitmotivation.

Spielablauf: Rennvergniigen pur
Der erste Blick ins Menii des Sequels
scheint wenig Neues zu offenbaren.
Doch der Eindruck tauscht. Anfangs zeigt
sich die Auswahl der verfiigharen
Boliden noch stark eingeschrankt. Dieser
Umstand [@sst sich jedoch schnell be-
heben. Euer Anliegen besteht darin,

| | | | |
| Das Label Moving Shadow, ein Vorreiter
in Sachen Breakbeat bzw. Drum'n Bass,
| gab kurzerhand einige aktuelle Tracks
~aus dem Fundus frei. Insgesamt
i hewegen sich die Tracks nicht auf dem
|_knallharten Step-up-Stil, sondern ge-
haren eher einem gemafiigtem jazzy
| vibe an.

+E-Z Rollers - Breakbeat Generation
_._E-Z Rollers - Double Cross
_Technical Itch - Deadline

| Omni Trio - Penetration
Omni Trio - Secret Life

r Aquasky - Control

L Aquasky - Halifax

| Flytronix - Imaginary Forces
Flytronix - Naked Funk

| Dom & Roland - Spooks

— Dom & Roland - Slipstream
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Doppelt gemoppelt: Thr beweat euch, durch

Zerstdrerisch: Randobjekte, wie etwa Schilder, diirfen be-
schossen werden. Diese stellen Hindernisse fiir das Feld dar.

| Schone Aussichten: ATD sparte nicht mit

Der actiongeladene Racer rund um die vielseitig

Fahrzeuge auch an Tunneldecken
mandvrieren lassen, um den Rivalen auf
diese Weise ein Schnippchen zu schla-
gen. Aber auch der Fight gegen einen
menschlichen Kontrahenten birgt ein
immenses Spafdpotential durch Modi wie
etwa Annihilation.

Technil: Superbe Optik
Uberzeugte der Vorgénger bereits
beziiglich der rasanten Geschwindig-
keiten, so legten die Coder von ATD noch
ein Schippchen drauf. Ein Speed von bei-
spielsweise 500 km/h wird iiberzeugend
in Szene gesetzt und wirkt enorm
authenfisch. Selbst in Sachen Strecken-
design hat sich einiges getan. Die einzel-
nen Kurse vermifteln ein noch besseres
Future-Flair als der Vorganger. Der
Sound kann sich wahrlich héren lassen.
Das Moving-Shadow-Label gab einige
Drum'n-Bass-Perlen frei. Die vertretenen
Titel stellen aufgrund ihrer eingangigen
Hooklines einen perfekten Hintergrund
zu der rabiaten Screen-Action dar.

animierten Randobjekten, zum Beispiel
fliegenden Raumgleitern.

S
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Anvisiert: Nachdem sich das Zielohjekt im Fadenkreuz be-
findet, ist fiir den Rivalen alles zu spat.

Hindernisse: Ist die Werbetafel erst einmal
getroffen, solltet ihr bei eurer weiteren
Fahrt Vorsicht walten lassen.

‘ Mario: Rollcage Stage 2
f vermag mich sofort in
J seinen Bann zu ziehen.
Als Fan des ersten Teils
bzw. der WipEout-Reihe
muss klar festgestellt werden, dass
sich einiges getan hat. Der Umfang,
einer der meist bemangelten Kritik-
punkte des Prequels, wurde erheb-
lich aufgestockt. Zudem bietet der
Racer rund um die an der Decke
fahrenden Kisten eine opulente
Grafik. Selten zuvor bekam ich eine
derart fliissige Optik zu Gesicht, die
mit famosen Explosions- und Licht-
effekten nur so gespickt war. Trotz
allem ziehe ich Wip3out dem neus-
ten Rollcage vor. Fans des ersten
Teils kommen auf alle Falle durch
die grofie Anzahl neuer Strecken
und Fahrzeuge vollends auf ihre
Kosten. Schliefilich ist dieser Titel
mit Sicherheit nicht nur fiir Fans
des Prequels lohnenswert!

Rollcage (82%)
20 Spieler, Dual Shock,

iinf unterschiedliche Spielmodi
Marz 2000

einen Schutzschild gesichert und wild um
euch feuernd, tiber die Piste.
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Ausgeknockt: Dies ist zwar nicht die feine englische Art, dennoch erweisen sich
Rempeleinlagen gegen die Widersacher als wirksames Mittel.




PIayStatIon

Trashlge Fun-Ballerspiele

sind im Moment wieder schwer in Mode. Da kann
sich auch Take 2 nicht lumpen lassen.

ie Handlung von Grudge

Warriors ist simpel gestaltet: Ihr
ubernehmt eines von elf Dreimann-
Teams. Diese Trupps, die endzeit-
mafiig Banden genannt werden,
horen auf solch klangvolle Namen
wie Pyromaniacs oder Robotechs. Im
Kampf wollen sich diese Banden mit
anderen messen. Im Einspieler-
Modus werdet ihr in einen weit-

laufigen Level versetzt, in dem ihr
allerhand schiefwiitige Objekte
abzuknallen habt. Meist sind das
Fahrzeuge oder fest installierte
Kanonen. Ihr feuert entweder mit
einem MG oder mit Raketen, die auf
100 Stiick begrenzt sind. Sinn der
Missionen ist es, ein vorgegebenes
Ziel zu eliminieren, zu dem ihr erst

vordringen miisst. Dazu sind vorher

Explosionen en masse: Kommt ihrin ein grifieres Gefecht, sehtihr den Level vor lauter

Sprengungen nicht mehr,

Nintendo 64

Schlammrocker und Free-

styler aufgepasst! Hier bekommt ihr eure Packung

Schlamm.

A Sports prasentiert nun auch fiir

Nintendos Toaster sein Supercross
2000. Hierbei ibernehmt ihr einen
der 24 besten Fahrer der Welt (Greg
Albertyn, Jeff Emig, Kevin Windham,
Mike Metzger, etc.) und zeigt, was ihr
drauf habt. Neben normalen
brancheniiblichen Einzel-und Free-
style-Rennen diirft ihr sogar eine
komplette Saison mit eurem Wunsch-
fahrer absolvieren. Selbstverstandlich

unterscheidet sich dabei jeder Fahrer
in Sachen Steuerung, Begabung und
Fahigkeiten. Um an diesen Features
etwas zu feilen, darf der ambitionierte
Neuling sie im Training natiirlich erst
einmal perfektionieren und fleiftig
{iben. Im spéteren Rennverlauf be-
steht euer Handeln darin (wer hatte
es gedacht), mit eurer Enduro den
Schlamm der Piste in Wallung zu
bringen. Allerdings versuchen eure

Superjump: Mit der richtigen TE(hrnk gelingen euch auch spektakulare Springe. Und mit
etwas Ubung iiberspringtihr somit Dreier-Hiigel, um wertvolle Sekunden zu sparen.

~ spiele RT3 JECS

René: Mit Grudge

« MWarriors ist Take 2

4/ ein ganz nettes

2 Spielchen gelungen.
Insbesondere die Gestal-

tung der einzelnen Levels, die ein

wenig adventurehaft aufgebaut

sind, er6ffnet euch immer neue

Wege. Allerdings ist es so ziemlich
egal, welche Bande ihr wahlt.
Deutliche Unterschiede in Be-
waffnung und Fahrverhalten sind
nicht auszumachen. Technisch
bewegt sich Grudge Warriors auf
gutem Niveau.

ein paar andere Einrichtungen zu
zerstéren. Nebenbei sammelt ihr

noch iibrig sind, geben die Zahlen am
oberen Bildrand an. Natiirlich gibt es
auch einen Versus-Modus fir zwei
Spieler.

Pick-ups ein und zerlegt einige
Generatoren, Wie viele von denen

Test tion.
4

Take 2

Take 2
1 1=-2
Bewahrt: Gegen fest Installlerte Kanonen MP"""‘“‘“
gibt es Mavericks. Gegen Fahrzeuge hilft 89,-DM
eine andere Waffe. Take 2z
Tiny Tank (74%)
11 Teams, Dual Shock

rhaltlich

Grafik: Sound:

n
AT

Steuerung grauenhaft schwammig
und ungenau. Man hat sein
Gefédhrt zu keiner Zeit richtig
unter Kontrolle, geschweige denn
im Griff. Zum anderen hat man auf
den Strecken in Kurven gar keine
Chance, richtig einzulenken, um
diese zu meistern. Und so tropft
die gesamte Session so mir nichts
dir nichts mit Vollgas - Bremsen -
Vollgas - Bremsen an einem
vorbei.

Welche Bande soll es denn sein? Auch
wenn der Unterschied zwischen den einzel-
nen Teams nicht so ganz klar ist, diirft ihr

einen von elf Trupps wahlen.

Swen: Gahn! Sind wir
schon auf Sendung?

o Ah, ja ... Okay, Super-
Py cross 2000 ist eines der

Spiele, bei denen man

sich fragt, wie man die Thematik
aus der Realitat ins Spiel umsetzt.
Ich fiir meinen Teil kann in diesem
Fall nur Folgendes feststellen: Der
Ansatz ist gut, aber bei der Aus-
fithrung wurde gnadenlos versagt.
Warum? Nun, zum einen ist die

Konkurrenten nicht gerade zimperlich,
euch wertvolle Punkte und Platze
streitig zu machen. Es liegt also in
eurer Hand, euch durch zeitlich genau
getimte Schubser und Stofie einen
Vorteil herauszufahren. Das gesamte
Spiel wurde sehr gutmiitig realisiert
und versucht erst gar nicht, moglichst
realistische physikalische Eigen-
schaften zu simulieren. Doch das ist
gut so, denn sonst wiirde der Renn-
ablauf mehr den Titel “Schlamm-
schlacht 2000" erhalten.

erhaltlich

56

Richtungspfeil: Um euch nicht vollig un-
vorbereitet zu lassen, zeigt ein Pfeil, wie es
weitergeht.

T
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Dreamcast
Held aller Zeiten ist :uriickgekellrl und Iehrt tlle
Konkurrenz das Fiirchten.

dauert, bis der neuste Teil dieses
Klassikers endlich erschienen ist,
dennoch hat sich das Warten ge-
lohnt. Auch der Dreamcast wird jetzt

ayman zeigte bereits auf dem

Nintendo 64, dass er noch lange
nicht zum alten Eisen gehdart. Es hat
zwar unwahrscheinlich lange ge-

von dem blond beschopften Knuddel-

. . held heimgesucht. Pate stand hierfiir

die PC-Version des genialen Hiipf-
und Springspieles. Allerdings wurde
. Die Piraten von Admiral .
Klingenbart versklaven

dieses Vergniigen von den

Programmierern noch einmal ge-
das ganze Land. haorig tberarbeitet und enthalt jetzt
etliche Details, die noch in keiner
anderen Version zu sehen waren.

Spielablauf: Linear, aber
abwechslungsreich

Der bose Admiral Klingenbart hat es
wieder einmal geschafft und die
ganze Welt unterjocht. Auch Rayman
ist dem bdsen Piraten bereits in die

%

- « DUWILFET
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Putzig: Die Kanige
der Kleinlinge wei-
sen euch den Weg.

Schwungvoll: st Ly erst ein-
mal befreit, lernt sie euch
gleich einen neuen Move.

, SLENST DU DIESE LUFT-

W{mm?

Hilfsbereit: An bestimmten Stellen trefft ihr auf Murfy. Dieser steht euch standig mit guten
Ratschlidgen zur Seite.

.
_

Bissig: Springt Rayman iiber die Seerosenblatter, wird er von gemeinen Piranhas ange-
griffen, die den kleinen Helden verspeisen wollen.

Hande gefallen. Fiir ihn scheint
schon jetzt alles verloren. Als jedoch
sein alter Freund Globox von den
Piraten durch die Zellentiir herein-
geschleift wird, gibt es wieder einen
Lichtblick im Leben des schnuckligen
Helden. Dieser erzahlt ihm dann,
dass die Piraten alle Lums, aus
denen das Zeit-Raum-Gefiige

besteht, gestohlen haben. Von Ly, der
guten Fee, hat Globox einen Silber-
lum erhalten, der Rayman seine alte
Kraft zuriickgibt. Mit dieser Macht
gelingt es den beiden zu entkommen
und den Feldzug gegen den bésen
Admiral Klingenbart zu starten. Die
dreidimensionalen Welten von
Rayman 2 sehen auf den ersten Blick

Hitzig: In dem Vulcan-Level lauern einige
besonders fiese Passagen auf euch,

euer ganzes konnen

verlangen.

i
c -
sstet thr schon ...2 |
stet ihr schon...?
..dass die GameBoy-Version von Rayman absolut identisch mit
dem ersten, zweidimensionalen Teil ist.




Gemein: Wahrend Rayman an diesen Spinnweben nach
oben steigt, fallen Fasser aus den Luken dariibet

Ubersichtlich: Mit ei
Situationen stets im Blic

Eingesammelt: Im Spiel sind einige
alle versteckt, mit denen Mini-Games
freigeschalten werden dirfen.

riesig aus. Betrachtet man allerdings
den Spielablauf, ist dieser relativ
linear aufgebaut. Nur selten bietet
sich die Moglichkeit, zwischen ver-
schiedenen Wegen eine Entschei-
dung zu treffen. Das stort beim
Spielen aber iiberhaupt nicht. Man

12,50 W [
120 1,

ist von den mannigfaltigen Auf-
gabenstellungen derart einge-
nommen, dass eine zu grofie
Verzweigung nur storend ware. Die
Hindernisse, welche bei Rayman 2
geboten sind, erinnern sehr stark an
den ersten, zweidimensionalen Teil.
Viele Passagen, die auf alle Falle in
einem genialen Jump & Run vor-
kommen sollten, wurden perfekt in
die dritte Dimension portiert. Egal
ob es sich um eine Reihe kniffliger
Spriinge oder ein verzwicktes Ratsel
handelt, Rayman trumpft in jeder
Hinsicht mit herausragenden Ideen
auf. Verschiedene Elemente, wie
etwa der Granatenritt oder der Flug
auf einer Rakete, lockern das Spiel
immer wieder auf und lassen so

diese Bodenluke zu 6ffnen, bedarf es eines besonderen Kniffes. Wirft der Pirat mit
den Fassern, miisst ihr nur rechtzeitig ausweichen.

Wegweiser: An manchen Stellen, die fiir ein Weiterkommen
unbedingt notwendig sind, weisen euch Pfeile die Richtung.

weitere Lums einsammeln,
_— | ? ! | J
1-Games

Damit sich die Dreamcast-Version auch
deutlich von den anderen Fassungen
abhebt, haben die Coder von Ubi Soft eini-

- ge Neuerungen eingefiigt. Sammelt man im

Spiel Kristalle ein, diirfen in Globovillage fiinf
Mini-Games freigeschalten werden. Mit bis zu
vier Spielern bieten diese jede Menge Spaf,

BEST TIME 22500 T

e -

Drollig: Um an die versteckten Kafige zu gelangen, muss Rayman auf grofien Asten eines
Baumes nach oben steige

Befreit: Zerstart Rayman den kleinen Kafig, kann er gleich



Mit Rayman hat Ubi Soft schon seit
vielen Jahren ein geniales

Maskottchen. Hoffentlich verlegt der
kleine Blondschopf nicht einmal einen B
seiner Kdrperteile, die ohne Halt an
seinem Rumpf baumeln.

Lustig: Kaum habt ihr einen der Kleinlinge
befreit, tanzt ihr zusammen eine witzige
Polka.

Bonus-Game: Nur wer das Wettrennen
gegen Ly gewinnt, kommi dem Spielende
ein Stiick naher.

Fischig: Bei dem Ausflug in die Welt des Wassersports fallen sofort einige neue Details auf,
die von den Programmierern nachtraglich eingefiigt wurden.

schnell keine Langeweile entstehen.
Seine Freunde sollte Rayman eben-
falls beschiitzen. Diese offnen ihm
dann Tiiren oder aktivieren einige
Schalter, damit der gliederlose Held
schnell an seinem Zjel angelangt.
Ein absolutes Highlight sind mit
Sicherheit die Endboss-Kampfe. Hier
kommt man auf keinen Fall voran,
ohne seinen Grips zu bemihen. Erst
nach langerem Ausprobieren einiger
Taktiken gelingt es dem Spieler, die
Schwachstelle des Obermotzes zu
erkennen. Dann gestaltet sich der
Kampf meist relativ einfach. Hat
Rayman ein bestimmtes Spielziel
erreicht, lernt er neue Fahigkeiten,
wie zum Beispiel sich an den rosa
Lums festzuhalten, hinzu. Seine
Schusskraft verstarkt sich ebenfalls

Psychedelisch: In diesem Karussell windet sich alles um die eigene Achse. Bei dieser
Farbenpracht dreht es auch versierten Zockern den Magen um.

mit der Zeit und die Energieleiste
erhdlt nach jedem erledigten End-
boss ein neues Stiick dazu. Ist ein
Level erfolgreich beendet, wird das
Ergebnis abgerechnet. Nur wer alle
Kafige gefunden und zerstort hat,
darf an den Bonus-Games teilneh-
men. Dabei handelt es sich meistens
um sportliche Rennspiele, die gegen
andere Charaktere ausgetragen wer-
den. Hier gilt es vor allem, alle Lums
einzusammeln, welche sich auf der
Strecke befinden. Diese fiillen nicht
nur euer Konto, sondern auch die
Zeitleiste wieder auf, die zum Er-
reichen des Zieles moglichst lang
sein sollte. Auf dem Weg zur Festung
von Admiral Klingenbart findet

mit anderen Plattformen, fallt
schon bei den ersten Szenen auf,
dass her wesentlich
mehr Details in der
Welt vorhanden sind. Mit
mehreren Blumen

' | und Schmetterlingen
Vnﬁrkt die Landschaft
sehr

A

L]

lebendig. _ o

Verfolgt: Bei der rasanten Abfahrtin der
Eishohle wird Rayman von einem ge-
fraftigen Monster gejagt.

Schubrakete: Sogar mit einem Fass, gefiillt
mit Schieftpulver, erhebt sich Rayman in
die Liifte.

Rayman des Ofteren Gegenstéande,
die er an anderen Orten einsetzen
muss. Der Weg dorthin erweist sich
leider als sehr beschwerlich. Riesige
Abgriinde oder zerbrechende Plati-
formen sollten erfolgreich iberquert
werden, ohne das Artefakt zu ver-
lieren. Hat Rayman endlich alle

2
Hiirdenlauf: Die vielen Hindernisse, die
Rayman zu iiberwinden hat, sind sehr
abwechslungsreich.




erste hilfe

Kleine Gegner

Beim Kampf gegen einen oder mehrere Piraten sollte der Spieler stets die Auto-Aim-
Taste gedriickt halten. Mit dieser Funktion habt ihr, ahnlich wie bei Zelda, stets die

Gegner im genauen Blickfeld. Ausweichen gestaltet sich hier ebensa einfach wie das

Schiefen auf den Widersacher.
Ritsel

Um selbst knifflige Puzzel einfach zu lasen, ist kein grofier Aufwand natig. In der
Dreamcast-Version weisen euch meist kleine Pfeile auf wichtige Stellen hin, die ihr
dann nur noch untersuchen miisst, um im Spiel weiterzukommen.

Sprengfésser

Diese sind nur fiir zwei Sachen gut. Entweder offnet ihr damit verschlossene Tiiren
und Luken oder ihr entziindet das Fass an einer Fackel, was diese dann in einen

hitzigen Feuerstuhl verwandelt.
Die Rutschen

Wahrend ihr auf einer der massenhaft vorkommenden Rutschen entlang schlittert,
mussen oft Schalter oder Gegenstande zerstért werden. Seht ihr nicht, wa euch der
Weg weiterfuhrt, verhilft ein kleiner Sprung zur besseren Ubersicht.

Endgegner

Jeder Boss hat seine bestimmte Taktik. Beobachtet ihn qut und iiberlegt euch, wie ihr
ihn am besten erledigen kannt. Im Umfeld findet ihr oft hilfreiche Gegenstande, die

fiir den Sieg absolut notwendig sind.

Objekte gefunden, steht er seinem
Erz-Rivalen Admiral Klingenbart
gegeniber. Dieser hat aber noch
einige Uberraschungen parat, mit
denen er versucht, Rayman den
Garaus zu machen.

Ringelreihen: Angekommen in Globoville,
freuen sich die Kleinen und feiern gleich
ein grofies Fest.

Feinmotorik: Wer sein Joypad nicht hundert
Prozent unter Kontrolle hat, wird an diesen
Gegner nicht herankommen.

Barriere: Die Laserschranken lassen sich

Mut tberqueren.

nur mit grofiter Vorsicht und einer Portion

Technik: Eine Offenbarung

Bei Rayman 2 wird schnell deutlich,
wie stark die Hardware des Dream-
cast in Wirklichkeit ist. Mit einer
konstanten Bildwiederholungsrate
von 60 Bilder pro Sekunde flimmert
dieses Spiel superfliissig iber den
Screen. Gegentiiber der PC-Version
haben die Programmierer hier eine
Menge verbessert. Mit mehr Details
und einem riesigen Schwarm von
Schmetterlingen, Fliegen und
Froschen wirkt die Umgebung sehr
lebendig. Auf der Bodentextur meint
man neben den kleinen Fufd-
abdriicken von Rayman einen Bump-
Mapping-Effekt erkennen zu konnen.
Die vier vollkommen neuen Bonus-

Losungsweq kennt, hat eine reelle Chance.

Feurig: Kein Endgegner verlangt ein besseres Timing als dieser Feuergott. Nur wer den

spiele RE 4P 4

Klettermax: Um den reifienden
Gebirgsstrom zu Uberwinden, hangelt sich
Rayman an der Ranke entlang.

Der putzige Rayman ist in
seiner Welt ein grofBer Star.
Alle Lebewesen dort haben

den kleinen Kerl lieb.

Levels sah man bisher in keiner
anderen Rayman2-Version.
AuRerdem darf der Spieler, sofern
der Dreamcast an das Internet an-
geschlossen ist, auf der Homepage
von Ubi Soft eine weitere Welt
freischalten. Die einzelnen
Abschnitte werden im Spiel iber
eine neue Oberweltkarte ange-
wahlt, die extra fiir die Dreamcast-
Version entwickelt wurde. Sound-
technisch ist dieses Spiel auch ein
wahres Vergniigen. Das Intro ist mit
einer Sprachausgabe hinterlegt und
die anderen Gerausche wirken
wesentlich klarer, als es bei der
Nintendo64-Version der Fall war.
Besitzer einer Dolby-Surround-
Anlage kommen in den Genuss einer
perfekten Gerauschkulisse.

Mario: Die Dreamcast-

1 Version von Rayman 2

J ist auf alle Falle die
herausragendste. Bei
kaum einem anderen Spiel
kommt so viel Laune auf wie bei
Rayman 2 von Ubi Soft. Der Spiel-
witz ist absolut perfekt und der
Knuddelfaktor von Rayman absolut
ungeschlagen. Das Gameplay hat
sich zwar nicht sehr verandert, doch
die zahlreichen Verbesserungen
rechtfertigen die hohe Wertung.
Wie versprochen beinhaltet das
Game zahlreiche Mini- und Bonus-
Games, damit es auch nach dem
ersten Durchzocken noch interes-
sant bleibt. Mit mehreren Freunden
sind diese Spiele wirklich der
Hammer. Wie es nur selten bei
Umsetzungen der Fall ist, hat Ubi
Soft hier ganze Arbeit geleistet. Nur
wer Rayman 2 schon auf dem N64
gezockt hat, sollte beruhigt die
Finger davon lassen.

—_—

Star-Wars-like: Wie beim Angriff auf den
Todesstern rast Rayman mit seiner Rakete
durch die Tunnel.

Sound:

92 |
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‘Road Rash

Seid ihr bereit fiir den totalen
Wahnsinn auf zwei Riadern? Dann heiBen wir euch
bei Road Rash Jailbreak willkommen!

lle Verriickten der Landstrafien

sind wieder da! Road Rash
Jailbreak macht da weiter, wo Road
Rash 3D aufgehart hat. Cooler Sound
und heifte Ofen. Seid ihr hart genug,
um auf dem glithenden Asphalt zu
iiberleben? Dann schwingt euch in
den Sattel!

Spielablauf: Vollgas

Im Gegensatz zu den Vorgédngern, bei
denen es im Prinzip hieR Vollgas
geben, Kohle kassieren, Ofen kaufen
und wieder Vollgas geben, stehen
euch beim neusten Ableger villig
andere Maglichkeiten offen, wie zum
Beispiel die Verfolgungsjagd. Ihr
iibernehmt die Rolle eines knall-
harten Cops der Highway-Patrol und
sorgt fiir Zucht und Ordnung auf der
Strafie. In einem vorgegebenen Zeit-
limit miisst ihr eine gewisse Anzahl
an Strafenrowdys stellen, zur Rason
rufen und diesen Jungs gesalzene
Tickets verpassen. Aber es ist auch
die Rduber- und Gendarm-Variante
maglich. Hierbei spielt einer den
Réuber und versucht dem anderen,
der als Polizist unterwegs ist, zu
entkommen. Oder ihr schnappt euch
einen menschlichen Mitspieler und
geht zusammen auf Fahrt. Auf einem
heiffen Bike mit Beiwagen nehmt ihr
an den Rennen teil. Dabei misst ihr
das Gefahrt durch Absprache und
Ausbalancierung zwischen beiden

Fahrern gemeinsam steuern. So man-
cher Lacher ist hier vorprogrammiert.

Wer es ganz hart haben will, ab-
solviert die Beiwagen-Rennen via
Multitap, wobei je zwei Spieler ein
Gespann steuern. Das ist zu lang-
weilig? Gut, was haltet ihr dann van
Hetzjagden gegeneinander? Endlich
steht in Road Rash ein solcher Mode
zur Verfiigung. Hier kann nicht nur

ein Rennen absolviert werden, son-
dern lustigerweise diirft ihr euch
auch noch gezielt beharken, was be-
deutet, dass ihr kurzerhand neben
dem Mitspieler parkt und dann auf
diesen einklopft. Da die Thematik bei
Road Rash langsam doch ein wenig
abgenutzt ist, wurde fiir den Einzel-
spieler eine Story eingebaut. Spaz,
der wildeste, irrste Rasher aller Zei-
ten, wurde von der Polizei gefangen
genommen und schmort seitdem im
Kittchen. Nun liegt es an euch, einer
Motorrad-Gang beizutreten, knall-
harte Priifungen zu bestehen und
euch zu beweisen. Denn nur dann
kénntihr Oberbiker Spaz aus dem
Gefdngnis befreien. Zusatzlich dirft
ihr euch auch an Strecken- und
Rundenrekorden versuchen, wobei
das Hauptaugenmerk weniger darauf
liegt, die anderen Biker von den
Maschinen zu holen, als darin, ihnen
auszuweichen.

Technik: Saubere Steuerung
Grafisch setzt Road Rash Jailbreak
zwar keine neuen Mafistabe, aber die
Strecken wurden detaillierter und vor
allem abwechslungsreicher in Szene
gesetzt. Auch das Waffenspektrum
der Fahrer wurde erweitert. So
stehen neben normalen Kniippeln
und Ketten jetzt auch Elektroschocker

Polizeigewalt: Dieser unfreundliche Mitarbeiter der Highway-Patrol versucht unseren
netten Motorradfreund von der befestigten Strafle zu driicken.

8o

Timing: Mit etwas Ubung habt ihr schnell den Bogen raus, eure Widersacher gezielt von der
Maschine zu holen und tber den harten Asphalt schleifen zu lassen.

Unsanft: Gegenseitiges Attackieren wihrend der Fahrt kostet wertvolle Energie. Sinkt diese
auf Null, hat der Biker nicht mehr geniigend Kraft, sich im Sattel zu halten.

Doppel: Im Beiwagen-Modus gilt es, sich
abzusprechen und Lenkung und Verteidi-
qung zu koordimeren,

zur Verfilgung. Die Steuerung ist
exakt und sauber. Ihr lenkt die Bikes
entwederin einem Arcade- oder
Simulations-Modus. Das Bike zeigt
dabei dann realistische oder
unrealistische Fahreigenschaften.
Und selbstverstandlich verwdéhnt
euch auch wieder cooler Biker-Sound
beim Renngeschehen. Von daher, auf
in den totalen Wahnsinn!

Beiwagen-Mode: Im Gegensatz zum
normalen Bike lasst sich der Beiwagen ganz
anders lenken.

Mario: Ganz klar, es ist
M Fun pur, was Road

#f Rash Jailbreak da bie-
tet. Wir haben uns beim
Zocken stundenlang kostlich
amiisiert. Da nun mehr Einzel-
spieler-Modi als in den Vor-
gangern enthalten sind, wird die
Motivation lange vorhalten. Und
auch die Mehrspieler-Modi sind
ein Garant fiir Party-Laune. Dass
die Musikstiicke in Road Rash ]ail-
break fiir alle Head-Banger wieder
absolute Pflicht sind, werde ich
nicht groRartig erwahnen missen.
| Klar, Road Rash Jailbreak ist
Geschmackssache, aber alle, die
die Vorganger mochten, miissen
hier zuschlagen.

Abflug: Nach einem Sturz solltetihr auf-
passer, dass euch Autos nicht iberrollen.

Dual Shock, Multitap
Marz 2000
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Deadly Sk

Top Gun meets Aero-

Dreamcast

wings. Mit Kampfjets fiir die Freiheit der Republic

Laconia!
eadly Skies, die auslandische
Verteidigungsorganisation,
beginnt junge talentierte Piloten zu

rekrutieren. Ziel ist es, auf die Knsen-

Laconia zu rea-
gieren und einer bevorstehenden
Kriegshandlung vorzubeugen. Euer
Job ist es nun, einen bis unter die
Fligelklappen bewaffneten Kampfjet
durch verschiedene brenzlige Mis-
sionen zu fithren und zu tberleben.
Zwar hort sich die Hintergrund-

situation rund um

geschichte des Spiels recht futuris-
tisch an, aber die zur Verfiigung
stehenden Kampfflugzeuge erinnern
meistens an Prototypen unserer
Epoche. Die Steuerung der Maschine
sowie den Einsatz ihrer Waffen-
systeme dirigiert ihr via Pad aus der
internen Perspektive, sprich aus der
Sichtweise eines Piloten. Um eine
Ubersicht iiber alle wichtigen takti-
schen Daten zu erhalten, werden

wichtige Werte, wie Geschwindigkeit,
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Mario: Deadly Skies mag
mit grafischer Brillanz und
sehr realistischen Umge-
bungen daher kommen, aber
irgendetwas fehlt mir beim Spiel.
Gut, die Steuerung ist recht
sauber, aber trotz alledem ist das
Game weder Fisch noch Fleisch,
Als Flugsimulator kann man den
Titel nicht anbieten, da hier ein-
fach zu wenig vom Spieler selbst
erledigt wird. Beispielsweise

muss weder gestartet noch
gelandet werden. Aber als reines
Shoot ‘em Up kénnen wir den Titel
auch nicht behandeln, da dafiir
ein wenig Action fehlit. Dazu muss
einfach zu lange im Luftraum
sondiert werden. Was bleibt, ist
ein Mix aus gewollter Simulation
und angedeutetem Action-
Shooter. Dies kann jedoch nicht
richtig iiberzeugen.

Flughohe und Radar stets auf dem

Screen eingeblendet. Habt ihr durch

geschickte Mandver einen Gegner in

erreichbares Blickfeld gebracht, diirft

ihr diesen mit Maschinengewehr-

salven sowie unterschiedlichen Tod

bringenden Raketen attackieren. Aber Konami
Vorsicht, der Widersacher ist nicht Konami
dumm und agiert stets in Gruppen! 1
Sehr schnell werdet ihr dabei selbst Anfanger '
aufs Korn genommen und dann liegt 109,- DM
es an euch, euren Kampfjet und somit THQ

euch selbst durch todesmutige Mano-
n- ost durch to .E_ IT‘IL[-IQP an Aerowings (76%)
ver aus der Schusslinie zu bringen.
Visual Memory

rhéltlich
e auu..t‘_\u\;

Rriefiny |

Grafik: Sound:

Briefing: Vor jedem Einsatz erhaltet ihr
detaillierte Befehle.

Dieser Service der Firma MCMF kostet DM 3,63 pro Minute

L gl Ausschneiden und aufheben!
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reicht fiir die meisten Gegner.

Dreamcast

er britische Softwarehersteller

Argonaut, bekannt geworden
durch das Knuddelkrokodil Croc, hat
nun endlich sein erstes Projekt fiir den
Dreamcast fertiggestellt. Nach enigen
Verzégerungen erscheint das futuristi-
sche Shoot 'em Up Red Dog bei uns.
Ob Sega damit auf den Hund ge-
kommen ist, verrat euch dieser Test.

Spielablauf: Alleine pfui,

im Team hui!

Red Dog bietet prinzipiell zwei grund-
verschiedene Spielvarianten: zum
einen den klassischen Seek-and-
Destroy-Singleplayer-Mode und zum
anderen einen waschechten
Multiplayer-Modus fiir bis zu vier
menschliche Pad-Kiinstler, Wenden
wir uns zunachst einmal der normalen
Variante zu. Eure Aufgabe besteht
darin, mit eurem hochgeristeten
Panzer-Buggy diverse Missionen,

Mission Nummer 1 fithrt euch in einen
Vulkan, der von feindlichen
Geschiitzen, Soldnern und Robo-
Spinnen geradezu wimmelt. [hr habt
natirlich einige Waffen in petto, um

ren. Mit dem
unversieg-
baren

Aus den Augen, aus dem Sinn: Die einfache Bord-Kanone

meist Zerstorungsfeldziige, zu erfiillen.

euch dieser Ubermacht zu erweh-

.

Ein Panzer auf vier Ridern
macht in Argonauts erstem 128-Bit-Spiel Jagd auf
feindliche Roboter-Horden.

Laser und einem wiederaufladbaren
Schutzschild macht ihr euch auf den
Weg. Durch Aufsammeln von Icons, die
vernichtete Gegner hinterlassen, ristet
ihr diverse Sekundarwaffen nach. Am
Ende jedes Levels wartet ein grofer
Endgegner auf euch, der jeweils nur
mit viel Taktik und Geduld aus dem
Weqg zu raumen ist. Leider ist dies
spielerisch schon alles, was Red Dog
im Einzelspieler-Modus zu bieten hat.
Nur der Schwierigkeitsgrad zieht ent-
sprechend an. Wesentlich interessan-
ter scheinen da schon die Mehrspieler-
Freuden zu sein. Hier fahrt Argonaut
drei verschiedene Versionen auf:
Skirmish, Team und Tournament. Diese
sind wiederum in Deathmatch, Bomb-
Tag, Knockout und Flag-Runner unter-
teilt. Der Unterschied liegt meist im
Detail. Einmal muss man einfach als
Letzter aus dem Arena-Kampf hervor-
gehen, in einem anderen Modus den
nachsten Punkt des Levels erreichen
oder fiir 30 Sekunden eine Flagge in
Besitz halten.

Technik: Fiir den gehobenen
Geschmack

Red Dog gehdrt vielleicht spielerisch
nicht zur Elite der DC-Spiele, grafisch
jedoch kann man sich nicht beschwe-
ren. Weder Aufbau- noch Framerate-
Probleme waren wahrend unseres

Explosionen sind absolut hochauflosend.

Geh aufs Ganze: Mit dem Schutzschild verhindert man
besonders im Kampf gegen die Bosse graferen Schaden.

Heifle Effekte: Red Dogs saubere Grafik erinnert von ihrer Struktur stark an den PC. Selbst

SUNDA BTRAIT

RIE UND ZERSTYREN
! TR

Missionbriefing: Dank der deutschen
Lokalisierung werden selbst Nicht-Englander
in militarische Feinheiten eingeweiht.

Tests auszumachen. Sogar der
rechenintensive Vierspieler-

Linie. Der Multiplayer-Modus hat
zwar nicht so viele Details wie die
Singleplayer-Variante, gehort aller-
dings bisher zum Besten auf Segas
Flaggschiff. Die Steuerung ist hin-
gegen ein wenig nervds ausgefallen.
Dummerweise lassen sich der Wagen
und das Bordgeschiitz nicht unabhan-
gig voneinander bedienen, was exak-
tes Zielen (besonders in schwierigen
Momenten) nahezu unmdoglich macht.
Als einfacher Durchschnitt prasentiert
sich der Sound mit seinen simplen
Techna-Effekten und der futuristischen
Beat-Musik.

Herzschrittmacher: Da geht einem das Herz
auf, wenn man kurz vor der Zerstorung die
rettenden Energiekapseln findet,

N, SF
-

1 i |
Splitscreen tberzeugte auf ganzer 2%

00017300

Klebt an der Decke: Die lastigen Robo-Spinnen greifen
dummerweise auch von oben an.

Mehrspieler-Gerangel: Mit dem Vierspieler-
Modus kann Red Dog aufierhalb des eigent-
lichen Spiels noch einmal in
Sachen Spielspaft aufholen.

Swen: Red Dog ist
gliicklicherweise mal
wieder ein DC-Titel,
der sich ein wenig von
der hochwertigen
Konkurrenz abhebt. Ein solches
Shoot 'em Up suchte man bislang
auf dem Dreamcast vergeblich.
Trotzdem reifit es mich nicht vom
Hocker. Der normale Einzelspieler-
Modus ist auf Dauer einfach zu
trist. Es fehlen mir neue Heraus-
forderungen und richtige Ratsel.
Red Dog kann dafiir allerdings
kraftig beim Multiplayer-Modus
abraumen. Stecken drei oder vier
Pads gleichzeitig im Dreamcast,
geht's richtig ab! Man fiihlt sich
teilweise an alte Ego-Shooter-
Deathmatches erinnert, wenn auch
nicht so blutig. Unterm Strich ist
Red Dog fiir Action- und Multi-
Fans durchaus eine Uberlegung
und einen Hunderter wert.

Argonaut
Sega
1-4
Fortgeschrittene bis
Profis
99,- DM

Vigilante 8:
Die 2. Herausforderung (76%)

12+ Missionen, Vibration-
Pak, VMU, Multiplayer-Modi

Mairz 2000
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[IEYA ich bin véllig am

Ende! Eigentlich bin ich Profi-
Spieler und nehme NIE den
leichten Schwierigkeitsgrad.
Bei Resident Evil 3 komme ich
auf “hart” aber ums Verrecken
nicht weiter — helft mir!

Dr. Expert Team:

Ruhig Blut! Dir kann
geholfen werden ...

Olli, du bist nicht alleine! Auch
wir waren am Anfang oft dem
Nervenzusammenbruch nahe.
Es wallte einfach nicht so richtig
losgehen. Andauernd waren wir
verletzt, hatten keine Munition

mehr und wulten nicht, wo der
nachste Speicherraum ist. Und
dann noch dieser hundsgemei
ne Nemesis, der einen immer
dann angreift, wenn man es am
wenigsten erwartet. Aber wir
haben es in tage- und nachte-
langer Arbeit dann doch ge-
schafft. Du brauchst Munition?
Einen Speicherpunkt? Du willst
wissen, wo es wieder Hejlungs-
sprays gibt? Wir haben detaillier-
te Karten gezeichnet, auf denen
du alles findest. Und natirlich
haben wir Resident Evil 3 auf
‘hart” durchgespielt.

Verliebt in Lara, doch

sie stiurzt immer ab!

Fiir Lara Croft

wiirde ich alles tun. Wirklich
alles! Aber ich stiirze andau-
ernd in die Tiefe und muf mit
ansehen, wie meiner geliebten
Lara die Lebensenergie unauf-
haltsam schwindet. Ich kann
es einfach nicht ertragen, dass
die Liebe meines Lebens so
unter mir leiden muss.

Dr. Expert Team:

Keine Bange, so rettest
du deine Sufe:

Es ist allerdings kein schoner
Anblick, wenn die graziose Lara
leblos am Boden liegt, nur weil
sie den richtigen Absprungpunkt
verpasst hat. Beruhige dich erst-
einmal. Wir haben alle Spriinge
geschafft und vernaten dir (und
allen anderen) natiirlich gerne,
wie Frau Croft ihr Abenteuer

unbeschadet Obersteht. Und
noch was: Wir verlosen |ede
Menge Lara-Croft-Fanartikel -
wenn das nichts ist!

SCHNELLE HILFE BEI PLAYSTATION-PROBLEMEN

e

Resident Evil 3 raubt
mir den letzten Nerv!

m Wenn ich in einem

Spiel nicht weiterkomme,
machte ich schnell und un-
kompliziert den richtigen Tipp
bekommen. Wenn ich dann in
eine Komplettlosung schaue,
mubB ich erst lange suchen
und verderbe mir dabei den
ganzen Spielspal, weil zuviel
verraten wird.

Dr. Expert Team:

Aber Hans, das gibt's
doch schon!

Wenn man rund 100 Mark fir
ein Spiel abdriickt, will man
auch Spall haben — klar! Wir
verraten in unseren Lésungen
zwar alles, aber ein ausgeklil-
geltes Frage-Antwort-System
lalt dich schnell den richtigen
Tipp finden. Lies dir einfach die
Fragen durch. Nur wenn du die
Antwort auch wirklich wissen
willst, kannst du sie lesen
AuBerdem gibt es auf jeder
Doppelseite eine kurze Uber-

sicht, damit du dich auch in de
Losung schnell zurecht findest.
So kommst du leicht zu dem
lipp, den du suchst!

Ich hdnge bei
Final Fantasy 8

EELTIERZ] Ich bin bei Final

Fantasy 8 schon ziemlich weit.

Aber die Propagatoren im
Raumschiff Ragnarok kann ich
einfach nicht besiegen. Die
kommen immer wieder!

Dr. Expert Team:

Ein hartes Ratsel, aber
wir wissen, wie es geht.
Die widerlichen Propagatoren
sind mit enem Trick zu besie
gen: Immer schon in der richti
gen Reihenfolge. Halt man die
richtige Folge nicht ein, regene-
rieren sich die Biester immer
wieder, und man kann nie die
Heimreise antreten

Bei 007 blick
ich nicht durch

[N Ich zweifle ernst-

haft an meinen Fahigkeiten als
Geheimagent. Konnt lhr mir
nicht weiterhelfen?

Dr. Expert Team:

Fernsehen hilft!

Nein! Nicht mit der Glotze! Aber
mit dem Scharfschitzengewehr!
Mit dieser Prazisionswaffe
kannst du aus weiter Entfernung
lastige Wachen aufs Korn neh-
men. Wie? Wann? Welche
Wache? Unser Handbuch flir
Geheimagenten hilft dir weiter!

Komplettilosungen, Tipps,
Tricks fur die PlayStation
PLAYSTATION A

Der Morgen 5t|rbt me

ALLE LEVELS, ALLE KARTEN /

Final Fantasy VIII

ALIF 30 SEITEN Uas Rollenspel Epes tumchgespigl)
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Willkommen in der Import-Zone!

Als zusatzliches Bonbon verlost der Versandhandler

Maro in jeder Ausgabe ein kleines (berraschungs-

paket. Einfach eine Postkarte schicken an:

Redaktion Mega Fun, Stichwort: Importe,

PlayStation

ennt ihr noch vom Atari her die
Battletanx-Schlachten? Jetzt diirft ihr
euch auf eine Neuauflage des Klassikers
freuen. Electronic Arts hat sich der
Panzerschiefierei angenommen und
prasentiert eine PlayStation-Version. In
sehr trashiger Manier reizt ihr das
Repertoire eures widerstandsfahigen
Vehikels aus. So konnt ihr durch Mauern
fahren und diverse Gebdude in die Luft
jagen. Als Missionsziele diirft ihr

standlich auch ein paar Feinde zu Klein-
holz verarbeiten. Das Spielprinzip ist
einfach, wen wundert es also, dass nach
ein paar Runden der Ofen aus ist, ge-
nauer gesagt, wird es dann ziemlich ode.
Ebenso simpel ist die Bedienung, so dass
ihreuch beim Ballern kaum Mithe geben
miisst, um die Gegner umzunieten.

L L

Dreamcast

In York Country ist der Teufel los. Das le-
gendare Weiden-Bonbon ist gestohlen
worden. Also machen sich die Fee Silk
und die Hexe Cotton auf, die SuRigkeit
wiederzubeschaffen. Ihr steuert Cotton
durch fiinf 3D-Levels, die von schiefien-
den Feinden, wie fliegenden Augen und
fischdhnlichen Wesen, nur so tberquel-
len. Da heifit es natiirlich: Ballern, was
das Zeug halt. Fiinf Stages, das klingt
nicht viel, doch sie sind riesig grof. so
dass ihr erst einmal hindurch finden
miisst. Technisch gibt es nicht viel zu be-
mangeln, Storend ist eher die Tatsache,
dass das Game insgesamt etwas zu
anspruchslos ist. Dafiir sind die teilweise
sehr langen Manga-Zwischensequenzen
recht witzig, vorausgesetzt ihr versteht
ein wenig Japanisch.

8a

beldstigte Frauen befreien und selbstver-

F*"" m = ; m

gegner sehr pixelig wirken.

Biohazard

Schwache Leistung: Bei naherer Betrachtung fallt auf, dass die
gesamte Umgebung und die aus Polygonen bestehenden Zombie-

Franz-Ludwig-Str. 9,

97072 Wiirzburg

Einsendeschluss ist der 31.03.00.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

VIDEOSPIELE

sind aus den Vorgangern bestens bekannt. Diese Spinne verspriiht

beispielsweise ein tadliches Gift.

PlayStation

der Ego-Ansicht erleben.

n bester Street-Fighter-Manier bringt

Capcom einen Resident-Evil-Schocker
nach dem anderen fiir alle gangigen
Spiele-Plattformen heraus. Nachdem
fir Sonys 32-Bitter gerade Resident Evil
3 veroffentlicht wurde und japanische
Dreamcast-Besitzer sich bereits seit
Wochen am grafisch imposanten Code
Veronica erfreuen, naht eine weitere
Biohazard-Variante fiir die PlayStation,
die sich von ihren Vorgangern in puncto
Gameplay vollkommen unterscheidet.

Spielablauf: Aus den Augen eines
Zombie-Jigers

Zum ersten Mal erlebt der PlayStation-
Besitzer ein RE-Abenteuer aus der Ego-
Perspektive. Gespielt werden kann das

Capcom lasst euch das
legendare Horror-Spektakel zum ersten Mal aus

Horror-Adventure mit Hilfe des Joypads
oder des Guncon-Controllers aus dem
Hause Namco. Ihr steuert den Charakter
frei durch die diistere Welt. Hier trefft
ihr natiirlich auf so manchen Wider-
sacher, der jedoch mit ein paar gut
gezielten Schiissen aus eurer Pistole,
deren Munitionsvorrat nicht begrenzt
ist, niedergestreckt wird. Alle aus den
Vorgangern bekannten Wesen, wie
Zombies, Hollenhunde oder Licke, be-
finden sich dabei unter den Schurken.
Einige der Bosewichter schenken euch
beim Ableben niitzliche Gegenstande,
wie kraftige Ballermanner oder Schlis-
sel, die euch den beschwerlichen Weg
durch das zombieverseuchte Gebiet
erleichtern.

oy O LIINDTEIin
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Geschossen wird in bester RE-Tradition: Nutzt ihr das Pad als Eingabegerat, musstihr also
den R1-Button betatigen, um die Waffe zu ziehen.

Outbreak: Das neueste Abenteuer der RE-
Sene spielt mcht im Zombie verseuchlen
Raccoon City.

Technil: Nicht mehr zeitgemiR
Die Grafik-Kulisse, die dem Ego-Shooter
spendiert wurde, wirkt extrem diister
und pixelig und auch bei der Gestaltung
der gegnerischen Charaktere hatten die
Coder von Capcom grofieren Wert auf
Fein-Tuning legen miissen. Zudem weist
die Engine in vielen Locations eine
storend unkonstante Framerate auf. Die
musikalische Untermalung kann getrost
als mittelmafiig bezeichnet werden.

Bereichen Mangel. So
nerven die unnotigen
J Verluste von Lebens-
energie, die beim Betreten
eines Raumes vorkommen
konnen. Oftmals befinden sich Gegner
namlich direkt hinter euch und greifen
den Protagonisten ohne Chance auf
Gegenwehr an. Zudem bietet der
Spielablauf genrebedingt natiirlich
wenig Abwechslung, so dass man Gun
Survivor nur Fans des Ego-Shooter-
Bereichs ans Herz legen kann.




Magie hilft immer: Ein oder zwei eurer Leute solltet ihr in Magie
aushilden, da man so mehrere Gegner angreifen kann.

PlayStation
gelungene RPG-Strategie-Mixtur meldet sich mit einem Sequel zuriick.

er erste Teil der Vandal-Hearts-

Reihe iiberzeugte vor allem durch
seine ausgereifte Taktik und knifflige
Gegner. Grund genug fir Konami, an
einem zweiten Teil zu basteln. Die
Geschichte handelt von einem jungen
Mann namens Joshua, der schon als
Kind in einen Biirgerkrieg verwickelt
wird. Nach sieben Jahren Kampf ist er
endlich alt genug, um selbst in die
Geschehnisse einzugreifen.

Spielablauf: Ruhm und Ehre im
Stile von Final Fantasy Tactics
Konami setzt auf bewdhrie Elemente,
hat aber auch versucht, ein paar neue
Ideen in das angestaubte Genre ein-
zubringen. Der wichtigste Teil sind
nach wie vor die taktischen Kampfe.
In einer Art Quadratraster zieht ihr
eure Figuren wie auf einem Schach-
brett. Dabei gilt es, Hohenvorteile und
Uberzahlsituationen radikal auszu-
nutzen. Neu ist jedoch, wie gezogen
wird: Die CPU und ihr nehmt eure

Aktionen gleichzeitig vor. So kann es
passieren, dass ihr einen Gegner
angreift, der inzwischen irgendwo
anders hinlauft. Auch das Charakter-

i
Vorteile ausnutzen: Ihr solltet darauf
achten, dass ihr immer eine lokale Uber-
macht bildet, wenn ihr eine Gruppe angreift.

gily Lia
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Schwierig zu begegnen: Der Feind und ihr
zieht immer gleichzeitig. Da kann es
passieren, dass eine Figur ins Leere haut,

Fans rundenbasierter Strategie aufgehorcht: Die

Management wurde iiberarbeitet.

Abhangig von der Kleidung, die -‘-'

einer eurer Helden tragt, wird
festgelegt, welche Position erin eurer
Party einnimmt. Tragt er Robe und
Stab, wird er zum Magier, tragt er
Rustung und schwere Waffen, ist er
ein Krieger. Das lasst euch naturlich
sehr viel Spielraum in der Gestaltung
eurer Strategie. Die einzige Grenze in
der gestalterischen Freiheit ist ever
Geld. Fett Kohle gibt es nur, wenn ihr
ohne Verluste aus einem Kampf her-
aus kommt. Verliert ihr einen Verbiin-
deten, bekommt ihr Geld abgezogen.

Technik: Pragmatisch einfach

Im Grofien und Ganzen hélt sich die
technische Leistung in Grenzen. Das
Konnen der Designer blitzt nur auf,
wenn Zauber gesprochen werden, die
effektvoll in Szene gesetzt wurden.
Ansonsten bewegt sich die Grafik auf
Final-Fantasy-Tactics-Niveau. Auch in
Sachen Sound und Musik hat sich
Konami nicht gerade tiberschlagen.
Gut gelungen ist hingegen die
Steuerung. Trotz vieler Optionen ist
das mentigefiihrte Kampfsystem sehr
simpel zu bedienen.

Einfach und iibersichtlich: Alle Aktionen werden durch ein
intuitiv steuerbares Menii aufgerufen.

Schuss in den Ofen: Der Giftzauber lasst unsere Helden villig kalt, da sie inzwischen eine
gewisse Immunitat dagegen entwickell haben.

aus aller welt g5 aEc =

Joshua:

But, boy, have you ever

changed?

gy £

Wiedersehensfreude: Nach sieben Jahren treffen sich die
Kindheitsfreunde Joshua und
Yuri wieder.

René: Konami kann die
guten Ansatze, die
bereits der Vorganger
zeigte, voll und ganz
bestdtigen. Auch wenn
die Gestaltung noch
verbesserungsfahig ist, tiberzeugt
Vandal Hearts 2 vor allem durch k
die ausgekliigelie Taktik, die
euch teilweise das Letzte
abverlangt. Ebenso
interessant ist die
abwechslungs-
reiche Geschich-
te, die mit immer neuen
Wendungen aufwartet.
Zudem ist es mit gut 100
Stunden Spieldauer ein
Titel geworden, der iber
Monate begeistert.

Ansehnlich: Nur bei den Zauberspriichen
sieht man ein wenig technische Fertigkeiten
aufblitzen.
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Geschaften neues Equipment einkaufen,

PlayStation

hr genauer Ursprung ist bisher
Iungekla'rt, Mitochondrien gehdren
zu den wenigen Geheimnissen, die in
unserem Kdrper noch nicht genau
erforscht sind. Ein japanischer

Buchautor hatte erstmals eine Vision,

welche Funktionen diese Zell-
bestandteile steuern kénnten, eine
Vision, die wir uns besser nicht
herbeiwiinschen sollten. Im ersten
Teil von Parasite Eve entwickelten
diese kleinen Organismen ein recht
destruktives Eigenleben. Ganz New
York wurde hier in Schutt und Asche
geleqgt. Ausldser hiervon war eine
Person namens Eve, wie der Titel des

me Jgme 35
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Erfasst: Auf dem Radar im oberen rechten
Bildschirmrand erkennt ihr immer, wie viele
Gegner sich im Raum aufhalten.

Shopping: Fiir euer erspieltes Geld diirft ihr in verschiedenen

200

Mutiert: Der erste Gegner ist nicht sonderlich intelligent und
kommt an dem Tisch nicht vorbei.

Die Parasiten sind zuriick! Nachdem die fiesen

Spieles schon verrdt. Nachdem
unsere Heldin Aya diese Bedrohung
erfolgreich abgewendet hat, steht sie
jetzt vor einer neuen Herausforde-
rung. In einem Einkaufszentrum er-
eignen sich abermals seltsame Dinge,
die von der FBI-Agentin aufgeklart
werden miissen.

Spielablauf: Spannende Action
mit Rollenspiel-Elementen
Spiele wie Parasite Eve sind bereits
in die Videospielgeschichte einge-
gangen, sei es durch das sensatio-
nelle Gameplay oder einen nicht exi-
stenten Release in Europa. Erneut hat
der Spieler die Figur Aya Brea durch

Schrecklich: Macht Aya ein kleines Nicker-
chen, trdumt sie meist von Erlebnissen aus
ihrer Kindheit.
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Mitochondrien halb New York in Brand gesteckt haben, suchen sie erneut die
unschuldige Aya Brea auf.

vorgerenderte Hintergriinde zu steu-
ern. Dabei erinnert das Spiel stark an
Klassiker wie etwa Resident Evil.
Trifft man dann allerdings auf ein
Monster, wird der gravierende Unter-
schied, der das Prequel so erfolgreich
machte, schnell deutlich. Sobald der
Held von dem Unhold entdeckt wird,
blendet das Game in einen Kampf-
Modus um. Hier kann sich die Haupt-
figur innerhalb eines bestimmten
Abschnittes frei bewegen. Neu hinge-
gen ist die Option, jederzeit feuern zu
kdnnen. Lediglich ein Anvisieren des
Mutanten ist notig, damit ein geziel-
ter Treffer gelandet werden kann.
Auch diirfen stets Zauberspriche
ausgesprochen werden, soweit die
notige Anzahl von Magie-Punkten
vorhanden ist. Ein spezielles Kampf-
meni erlaubt dem Zocker, verschie-
dene Gegenstande im Kampf anzu-
wenden. Sogar Waffe und Munition
diirfen wahrend der Auseinanderset-
zung getauscht werden. Verlasst der
Spieler jedoch den Kampfbereich vor-

Bequem: Kaum hat Aya die Rolltreppen im Einkaufszentrum
aktiviert, ist sie zu faul zum Treppensteigen,

Ubersichtlich: Die Levelkarte zeigt euch
stets an, wo sich noch Feinde befinden und
welche Tir offen ist.

zeitig, wird er mit einem Minus von
Erfahrungspunkten bestraft. Nach je-
dem erfolgreich beendeten Kampf er-
halt die Figur neue Parasiten-Ener-
gie, mit der sie neue Zauberspriiche
erlernt. Neben dem niitzlichen Heil-
zauber stehen auch aggressive Spril-
che zur Auswahl, die grofien Gegnern
mehr Schaden zufiigen als herkdmm-
liche Waffen. Um die einzelnen Loca-
tions vollig zu erkunden, sind oft be-
stimmte Objekte oder Schliissel notig.
Diese erhalt Aya nur dann, wenn sie
kleine Denkaufgaben bewaltigt oder
den Uberlebenden hilft. Auch einem
Hund, der ja bekanntlich der beste
Freund des Menschen ist, sollte sie
folgen, will sie ein niitzliches Utensil
erhalten. Am Ende einer jeden Ope-
ration erwartet Aya noch ein meist
gewaltiger Endboss. Dieser harte
Bursche macht der blonden Schaon-
heit das Leben ganz
schon schwer. Damit sie

|| __4|_|__

Parasite Eve 2 steckt voller technischer Innovationen. Nicht nur dass ihr die Hauptfigur
" ein Stiick des Spiels in einer Videosequenz steuert, auch die gerenderten Hintergriinde
— verandern sich. Schldgt beispielsweise dieser Obermotz mit seiner grofien Faust auf
__den Balkon, zersplittert dieser in einem kurzen Renderfilm.
| | | | | |

Mutation: Aya und ihr Kollege betrachten die Frau, welche vor ihren Augen zu einem
grésslichen Monster mutierte.
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Zielsicher: Zu Beginn des Spiels wird Aya
von einem Kollegen in die hohe Kunst des
Schiefiens eingewiesen.

auch hier als Siegerin hervorgeht,
bedarf es meist einer ganz bestimm-
ten Taktik. Vor allem spatere Kontra-
henten sind nur mit einer Mixtur aus
Magie und Waffengewalt zu besie-
gen. Wer diese beiden Komponenten
effizient einseizt, muss oft nur weni-
ge Anlaufe tatigen, bis der Gigant
niedergestreckt ist. Nach jeder Mis-
sion findet sich Aya im Hauptquartier
des FBI wieder. Hier hat sie die Mdg-
lichkeit, thre Schusskrafte beim Trai-
ning zu verbessern. Von den gewon-
nenen Punkten darf sich der Spieler
im Waffenlager mit neuen Baller-
mannern ausriisten.

Geheilt: Mit zunehmender Parasite-Energy
kann sich Aya immer besser aus eigener
Kraft heilen.

: I l||”|.
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Gefahrlich: Erst wenn diese kuzfiiiigen Monster zu nahe kommen,
stellen sie eine grofie Bedrohung dar. Mit einigen Salven aus der MG
diirfte aber auch dieser Fiesling bald im jenseits landen. ah.

1~ Was viele Videospieler nicht wissen, ist, dass sich auch virtuelle HeldInnen waschen miissen. Betrachtet man Lara Croft bei ihren Aktionen, wird gleich klar, dass sie recht schnell ins Schwitzen
kommen muss. Auch die Resident-Evil-Helden haben sicherlich einige Waschen notig, bis sie das Blut und die Ausdiinstungen der Monster beseitigt haben. Aya Brea ist ebenfalls sehr kérper-
bewusst und geniefit in Parasite Eve 2 die Vorziige einer kalten Dusche. Diese hat sie auch bitter nétig, denn nach der kleinen Auffrischung wartet ein gigantischer Levelboss auf sie.

AYA k
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Hénde hoch: Im Einkaufszentrum trefft ihr
auf einen verletzten Polizisten, der einen
Schliissel fiir euch bereit halt.

Technik: Besonders faszinierend
Spiele-Spezialist Squaresoft ist
mittlerweile bekannt dafiir, technische
Neuerungen in seine Produkte ein-
fliefRen zu lassen. Auch bei Parasite
Eve 2 gibt es diese Features zuhauf.
Schon nach wenigen Spielminuten
findet man sich in einer gerenderten
Videosequenz wieder, in der man sich
villig frei bewegen kann. Hierbei
passt sich die Kameraperspektive
standig den eigenen Bewegungen
an. Auch beim Kampf wird diese
Technik eingesetzt. Wirft der End-
gegner die Hauptfigur beispielsweise
mit grofer Wucht an die Wand, zer-
braselt der Beton in einem kurzen
Film. Dadurch verandert sich die ge-
samte Kulisse und neue Bereiche tun
sich dem Spieler auf. Die Figuren der
Monster wirken im neusten Teil
wesentlich runder als im Prequel. Mit
feineren Texturen und einer hoheren
Polygonzahl ist das komplette Ge-
schehen sehr viel realistischer als im
Vorganger. Die teils animierten ge-
renderten Hintergriinde sind von
ausgezeichneter Qualitat, aber leider
etwas dunkel ausgefallen.
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Verhext: Dieser grofie Endgegner hat es wirklich in sich. Spricht Aya
jedoch einen Giftzauber aus, nimmt seine Energie durch den Zauber
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Furcht einfloBend: Dieser Gegner namens
No. 91st die erste grofiere Hiirde bei
Parasite Eve 2.

Georg: Parasite Eve 2 ist das
" Squaresoft-Brett, auf das
ich schon lange gewartet
habe. Hat mich der erste
Teil schon fasziniert, bin
ich beim Sequel nicht
mehr von meinem Joypad
zu trennen. Die zahlreichen Verbesse-
rungen im Kampf-Modus machen es
auch fiir europaische Spieler leicht,
die Feinde erfolgreich zu bezwingen.
Die Meniifihrung ist dank eindeutiger
Symbole einfach zu durchschauen
und wird nicht zu einem blinden
Herumageklicke. Ledigich die fehlende
Sprachausgabe ware zu bemangeln,
da die Story nurin kleinen Textbalken
erzahlt wird. Dadurch geht dem Nicht-
Japaner die Geschichte natiirlich
vollkommen verloren.

Auch wenn Aya in Parasite Eve 2 einige
Pfunde mehr auf den Rippen hat, ist sie
immer noch sehr sexy.

0% == 30

Erwischt: Trifft Aya den Feind besonders
hart, wird dies mit einem netten Effekt
unterlegt.
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Bomberman World/PS

Hudson 5/985108  83%
Toy Commander/DC
Seqal2/9S60 8%
Blast Corps/N64

Rare 9/97 5.64 82%

lggy's Reckin’ Balls/N64
Acclaim/lguana 9/98 5102 80%

Swing!/PS
Software 2000 4/99 361 80%
Mario Party/N64
Hudsan 4/99 551 18%
Tetrisphere/N64
Nintendo 3/98 5.17 Ta%
Wetrix/PS
Ocean B/98 S.87 15%
Blast Chamber/PS
ATDZfTST2 1%
Bust-A-Move 4/PS
Taito 2/99 5.68 13%
Auch in diesem
Monat gibt es wieder viele

Neueinsteiger.

Die DC-Version von Soul Reaver
wurde zur neuen Referenz unter
den Horror-Adventure!

s o~
Scroller Competition
Berserk/DC Soul Calibur/DC
ASCII 2/00 579 86% Namco 10/99 §.70
Zombie Revenge/DC Virtua Fighter 3tb/DC
Sega B0%  5egal0f99STe
Soul Fighter/DC Tekken 3/PS
Toka 1/00 Beifage 78%  Namco 9/98 590
Fighting Force 2/PS Soul Blade/PS
Eidos 1/00 5.78 75% Namce 3/97 §.74
Nightmare Creatures/N64 Ehrgeiz/PS
Kalisto 2/99 511 75%  Squaresoft 3/00 8.72 B1%
Dynamite Cnp!Dc Tekken 2/PS

Seqa 10/99 5,83 3%  Nameo10/96 5.38 B0%
Nightmare Creatures/PS Power Stone/DC
Kallsto 11/97 5.68 2%  Capcom10/99584 19%
Fighting Force 64/N64 Dead or Alive/PS
Crave 10/99 5.67 0%  Tecmo7/98 542 8%
Ninja/PS Bloody Roar 11/PS
Core Deskgn 11/98 576 68%  Virgin 516 16%
Fighting Force 2/DC  Marvel s ! _
Core Design 3/00 574 68%  Capcom 3/00 5.74 2%

Discworld Noir/PS

Psyanasis 1/00 5.66 B4%
Discworld/PS

Psyanosis 2/96 5.74 84%
Discworld 2/PS

Psygnosis 12/97 5103 82%

Baphomets Fluch 2/PS
Revolution/Virgin 12/97 §102_B2%
Baphomets Fluch/PS
Revolution/Sony 11/96 5.62  B0%
Blazing Dragons/PS

BMG Int. 10/96 5.42 1%
Riven - The Sequel to Myst/PS
CyanfAcclaim 3/98 569  T3%

Blood Omen/PS

Crystal Dynamics 1/97 570 69%
Atlantis/PS

Cryo 3/99 5.68 67%
Myst/PS

Sunsoft 10/96 5.75 66%

rupoall
FIFA 2000/PS

Pro Pinball Big Race USA/PS

Empire 3/99 5.67 e
Tilt/PS

Virgin 3/97 5.78 B5%
'limeshol:lu‘Ps

ather Cunning 3/98 564 64%
Pro Pinball - The Web/PS
Empire B/96 5.65

Full Tilt Battle Pinball/PS
Empire 5/97 5.66 61%
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Kula World/PsS
gn/Sony 6/98 S.83 T7%

Devll Dice/PS

Shifl 1/99 5.106 4%
Lemmings/PS

Psygnosis 1/99 574 T3%
Shanghai True Valor/PS
Sunsoft 4/99561  T0%
Silicon Valley/N64

DMA Design 12/98 5.91 69%

American Football Baseball Basketball
NFL 2K/DC All-Star Baseball 2000/N64 NBA 2K/DC
Sega 93% Acclaim 629 5.69 _ B5% Seqa 3/00 575 94%
NFL Quarterback Club 99/N64 All-Star Baseball 99/N64 NBA Live 2000/PS
lguana 1/99 5.86 B5%  Acclaim 9/98 101 BI%  Electronic Arts 1/00 $.66 B9%
Madden NFL 99/PS Triple Play 2000/PS NBA Live 99/PS
Electronic Arts 12/97 5100 84%  Electronic Arts 7/99 585 80%  Electronic Arts /99 566 84%
Madden 2000/PS VR Baseball 97/PS NBA Jam 99/N64
Electronic Aris 199550  82%  Interplay 8/97 S.61 65%  Acclaim /99568  BI%
NFL Quarterback Club 98/N64  Baseball 2000/PS NBA Showtime/DC
Midway 2/00 ST7 825

Iquana 12/97 5114 B1%

ot

Everybody's Golf/PS

Revolution/Sony 1/00 572 52%

Centre Court Tennis/N64

Electronic Arts 12/995.38  89%  SCEE/Camelot 7/98 5.78 B5%  Hudson 3/99 574 9%
IS5 Pro 98/N64 Mario Golf/N64 Sampras Extreme Tennis/PS
Konamil0/98S76  87%  Nintendo 10/99 558 B5%  Codemasters B/96 542 74%
1SS Pro Evolution/PS Cyber Tiger/PS Anna Kournikova S. C. Tennis/PS
Konami 3/00 5.49 86%  Electronic Arts1/00572  B4%  Namco7/99 S.86 T4%
FIFA 99/PS Tiger Woods/PS Smash Court Tennis/PS
Electronic Arts 1/99 548  B6%  Electronic Arts 4/99 555  82%  Namco 11/96 570 3%
FIFA 99/N64 Tee Off/DC All Star Tennis/PS _
Electronic Arts 5/99 5.68  83%  Acclaim 3/00 5.76 B1%  Ubi Soft 11/98 579 67%
ISS Pro 99/PS Actua Golf 3/PS All Star Tennis/N64

Konami 10/98 5.73 85%  Gremlin 1/99 5.47 _ BO%  UbiSoft 4/99 5.55 63%
Fupball Live! PGA Tour 98/PS V-Tennis 2/PS

SCED 12/99 S.48 B4%  Electronic Arts 1/98 5.99 73%  Tonkin House 4/975.66  59%
UEFA Striker/DC Actua Golf 2/PS Hyper Final Match Tennis/PS
Infogrames 2/00 574 83%  Gremlin 12/97 5102 71%  Human Ent. 5/36 579 55%
UEFA Striker/PS PGA Tour 97/PS Tennis Arena/PS

Infogrames 11/99 851 B3%  Electronic Arts 12/965.69  70%  UbiSoft12/97s121  58%
Bundesliga Stars 2000/PS Pro 18: World Tour Golf/PS Davis Cup Tennis/PS

Electronic Arts 10/99 S48 81% Psygnosis 3/99 S.67 67% Telstar 11/96 5.59 55%

s sa R

Ready 2 Rumble Bn:lanl:lc
Midway 1/00 560 85%
Box Champions 2000/PS
Electronic Arts /00575 84%
Ready 2 Rumble Boxing/PS
Midway 1/00 5.60 B4%

Billard

Virtual Pool/PS

Interplay 4/97 5.1 57%
Backstreet Billards/PS

ASCII 4/98 571 56%

Jimmy White's Cueball ZII:H:
Virgin 3/00 5.73 54%

A Traim‘l‘s

Maxis 5/96 576 6%
Theme Hospital/P$

Bullfrog/EA 4/98 574 73%
Constructor/PS

System 3fAcclaim 11/98 590 T0%
Pilotwings 64/N64

Paradigm 3/97 S.60 4%

Eishockey

NHL 2000/PS
Electronic Arts 11/99 542 B5%

NHL Championship/PS

Radical Ent. 12/99 5.65 81%
NHL 99/N64

Electronic Arts 12/98 §.92 B81%
NHL 99/PS

Electronic Arfs 12/98 592 81%
NHL Face Off 99/PS

SCEA 4/99 560 )

Bowling
Brunswick C. Pro Bowling/PS
THO 2/99 5.64 4%

Ten Pin Alley/PS
ASC Games/Adr. 5/97 5.81 25%

Sonstiges

Get Bass/DC

Seqa 10/99 579 BO%
International Track & Field 2/PS
Konami 3/00 5.64 16%
International Track & Field/PS
Konami 7/96 5.38 68%



Snowhoa rrl
1080° Snowboarding/N64
88%

Wrestling
WWF Attitude/N64

Nintendo 11/98 $.84 Acclaim 10/99 5.46 86%
Snow Surfers/DC WWF Attitude/DC
UEP Systems 2/00 .67 B3%  Acclaim12/99556 8%
Cool Boarders 3/PS WWF Attitude/PS
989 Studios 12/98 5.88 BOY Acclaim 9/99 Sp4 84%

Cool Boarders 4/PS
989 Studios 3/00 S.68 79%

WWF Warzone/N64
lquana/Acclaim 10/98 582 81%

MTV Sports Snwhoal'dianPS WWF Warzone/PS

THQ 2/00 5.58 Acclaim 9/58 595 B0%
Snobow Kids/N64 WCW vs NWD/N64

Atlus 3/98 8.76 6% THO 12/98 .86 76%
Snow Racer 98/PS WCW Mayhem/N64

Infogrames 5/98 5.109 4%  Electronic Arts 2/00 572 12%
Extreme Snowbreak/PS WWF Wrestlemania/PS

Microids 4/98 576 70%  Acclaim 12/95 S.41 67%
X-Games Pro Boarder/PS WCW Nitro/PS

Radical Ent. 2/99 5.68 69% THO 7/98 S.68 65%
Cool Boarders 2/PS WCW Thunder/PS

UEP Systems 2/98 570 b8% IHU 3/99 5.66 60%

Zelda - Ocarina of Time/N64

Sonstige
Tony Hawk's Skateboarding/PS

Activision 10/99 5.52 8%
Thrasher: Skate and Destroy/PS
Take 22/00554  bb%
Dodgem Arena/PS

Formula 1/99 571 62%
Riot/PS

Beyond/Psygnosis 3/97 579 60%
Cyball Zone/PS

GT Int./Rage 6/98 5.85 55%
Pitball/PS
Warner Int. 11/96 S.67 545

Metal Gear Solid/PS

Nintendo 1/99 §.38 9% Konami 3/99 §.58 93%
Alundra/PS Shadnw Nanfnl: Tomh Raider IV/PS
Psygnosis 4/98 ST7 B3%  Acclaim /00 5.80 909%  Core Design 1/00 §.46 90%
Brave Fencer Musashi/N64 Shadow Man/N64 Tomb Raider 1I/PS
Konami 11/97 $.84 B2%  Acclaim 10/99 .36 B7%  CorelDesign 12/97552 84%
Mystical Ninja/N64 Soul Reaver: Legacy of Kain/PS  Mission: Impossible/PS
Konami 11/37 5.84 4%  Crystal Dynamics 8/995.60 &7%  Infogrames 11/99 §.55 83%
Bomberman Hero/N64 Resident Evil: Nemesis/PS Tomb Raider/PS
Hudson 7/98 572 73%  Capcom 3/00 5.44 86%  Core Design 12/96 5.44 83%
Catlevania 2/N64 Biohazard 2/PS Tomb Raider 1II/PS
Konami 3/00 5.70 64%  Capcom 5/98 5.102 85%  Core Design 1/99 552 B1%
Blue Stinger/DC Syphon Filter/PS
Activision 10/99 578 _ B5% 989 Studios 10/99 §.68 B0%
Resident Evil Director's l:u't.\"PS Hybrid Heaven/N64
Capcom 12/97 5100 Konami 9956 78%
‘ Dino Crisis/PS Broken Helix/PS
Capcom 12/49536 84% Konami 1/98 578 71%
Silent Hill/PS Overblood/PS
Konami 9/99 5.44 82% Riverhillsoft 6/97 5.78 T0%

Resident Evil 1/PS
Capcom £/96 .38 80%

Shoot ‘em Up

Psygnosis 10/99540 90%
Ridge Racer Type 4/PS

Namco 4/99 5.44 88%
Hydro Thunder/DC

Midway 11/99 5,58 85%

Star Wars: Episode | Racer/N64
Lucas Arts Lid. 7/99 576 85%
Need for Speed I1I/PS
Electronic Arts 6/98 S.78 85%
Test Drive 5/PS

Accolade 12/98 596 84%
Trickstyle/DC

Acclaim 11/99 572 B3%

oyt

Dune 2000/PS
Electronic Arts 3/005.50  92%
Command & Conquer 2/PS
Westwood/Virgin 12/97 5,98 90%
Final Fantasy Tactics/PS
Squaresoft 4/98 5.82 88%
Warcraft 2/PS

Electronic Arls 9/97 540 88%
C&C2: Gegenschlag/PS
Westwood/Virgin 10/98 5.8688%
Populous: The Beginning/PS
Electronic Arts 4/99 562 88%
Warzone 2100/PS

Eidos 6/99 §.62 B4%

Diddy Kong Racing/N64

Simulation
Sega Rally Efnl:

Rare 12/97 S108 90%  Seqa 90%
Crazy TaxifDC Gran Turlsrnn 2/ps

Seqa 4/00 564 89%  Sony 3/00 574 90%
Crash Team Racmm"PS Gran Turismo/PS

Naughty Dog 12/99 5.40 89%  Sony 6/98 5.70 90%
Speed Freaks/PS V-Rally 2/PS

Funcom 9/99 5.50 Ba% Infogrames 8/99 5.32 B89%
Beetle Adventure Racing/N64 Formel Eins 99/PS

Electronic Arts 5/99 §.56 85% Psygnosis 12/99 5.58 B9%
Mario Kart 64/N64 Wave Race 64/N64
Revolution/Sony 11/96 562 B3%  Ninlendo 3/975.66 8%
South Park Rally/PS Ridge Racer 64/N64

Acclaim 3/00 5.66 83%  Namco 3/00 578 86%
Road Rash Jailbreak/PS F1 World Grand Prix II/N64
Electronic Arts 4/00 580 80%

Nintendo 6/99 5.50 85%

" Quisiis BOB
Bagsadl 611 -

Command & Conquer/PS
Westwood/Virgin 1/97 .36 84%
Command & Conquer/N64
Westwood Studios 8/99 .68 82%

Worms/PS
Team T7fOcean 2/96 S.68 82%
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Mario Party/N64 Indiziertes Spiel/PS Arcade Gun
Hudson 4/99 5.50 bhdds Probe 10/96 5.62 T8% Colony Wars: Red Sun/PS The House of the Dead 2/DC
Bomberman 64/N64 Arcade's Greatest Hits/PS Psygnosis 4/00 §.52 B8% Sega 10/99 5.82 2%
Hudson 12/97 S0 +++++  Midway 6/98 $.82 76%  Star Wars: Rogue Squadron/N64 Indiziertes Spiel/PS
Worms/PS Atari Greatest Hits/PS Factor 5 2/99 $.60 85%  Namco 12/97 5107 81%
Ocean 2/96 5.68 tre+ Midway 4 4% Colony Wars: Vengeance/PS Judge Dredd/PS
Indiziertes Spiel/N64 Museum Psygnosis 1/99 5.92 83% Gremlin 2/98 S.67 52%
Rare N/97 518 +eet Namco 3/96 570 Eagle One: Harrier Attack/PS Point Blank 2/PS
Mario Kart 64/N64 Williams Arcade's Greatest/PS Infogrames 2/00 5.48 83%  Namco10/99554  50%
Nintendo 4/99 5.38 aaa Williams 10/96 5.65 72% Omega Boost/PS Point Blank/PS
Diddy Kong Racing/N64 Museum Pieces Vol. 2/PS SCED 8/99 5.64 80% Namco 4/98 5.73 35%
Rare 12/97 5.108 ++++ Namco 4/96 575 63%  Wing Commander 3/PS Crypt Killer/PS
Pen Pen Trilcelon/DC Museum Pieces Vol. 5/PS Electronic Arts 4/96 S.81 18%  Konami 5/97 5.62 30%
Sega +++  Namco 6/97 5.68 63%  Future Cop L.A.P.D. 2100/PS
KKND Krossfire/PS Arcade's Greatest Hits 2/PS Electronic Arts 11/98 582  78%
Infogrames 4/98 5,52 +++ Midway 3/98 S.66 60%  Colony Wars/PS
NBA 2K/DC Irem Arcade Classics/PS Psygnosis 12/97 5.56 78%
Seqa2/00S78 + Imax7/% 568 Ace Combat 2/PS
South Park Chef's Luv Perfect Wi

Shack/DC
Cryo 3/99 §.66 -

eapon/PS
- 491 5.66 51%4

Namea 12/97 S107 17%

Donkey Kong 64/Né64 Final Fantasy VIII/PS
Rage/Nintendo /00 $56  94%  Squaresoft 11/99 S.46 95%
Sonic Adventure/DC Final Fantasy VII/PS

5eqa10/99 580 92% Squaresoft 12/97 5.90 92%
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achdem die PlayStation mit dem
Sequel eingedeckt wurde, erscheint
fiir den Game Boy Teil 1 des Titels in
einer etwas abgewandelten Form. In der
Version, die wie auf dem 32-Bitterin
eine Tastenklopperei ausartet, bestreitet

indscapes grofle Schachserie,
die vor allem auf dem PC eine
ansehnliche Fan-Gemeinde hat,
macht euren GBC zum Schach-
computer. Neben diversen Features,
wie ein Spielbrett und Figuren in
mehreren Farbvarianten, iberzeugt
der kleine Denker vor allem durch
seine Vielseitigkeit. So baut ihrin
einem Editor Stellungen eurer Wahl
auf und 9st diese dann als Auf-
gabenstellung. Der ChessMaster
Uberpriift selbstverstandlich das
regelkonforme Platzieren der
Figuren, zum Beispiel dass ihr nicht
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ihr einen klassischen Zehnkampf. Neben
Laufsportarten wie 1500 Meter und

110 Meter Hiirden finden sich auch
Speerwerfen, KugelstofRen und
Weitsprung. Euch stehen mehrere
Spielmodi zur Verfiigung. Im Hyper-
Modus sucht ihr euch einen Athleten
aus, mit dem ihr den zweitagigen
Wettkampf bestreitet. Der eine ist eher
ein Kraftprotz, wahrend ein anderer ein
starkerer Laufer ist. In den einzelnen
Sportarten hammert ihr auf den Kndpfen
herum, bis diese aussteigen, da die
Geschwindigkeit des Athleten von eurer
Driickgeschwindigkeit abhangt. Bei

(GBC)
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Wiirfen und Spriingen muss zudem auf
gutes Timing und den optimalen
Abwurf- bzw. Absprungwinkel geachtet
werden. Fiir das Ergebnis einer Disziplin
gibt es wie im richtigen Leben Punkte.
Nach dem zehnten Kampf wird
zusammengezahlt und der Sieger
ermittelt. Natiirlich diirft ihr auch
gegeneinander antreten. Dafiir gibt es
extra einen Versus-Modus, den ihr per
Linkkabel aktiviert. Etwas aufergewohn-
lich ist der Story-Modus. Hier tibernehmt
ihr einen Sportler, der erst zum Zehn-
kampfer wachsen will. Thr stellt fiir ihn
ein Trainingsprogramm auf. Doch

Vorsicht! Wenn ihr ihn zu sehr striezt,
bricht er zusammen, muss ins Kranken-
haus und das Training war

umsonst.

zu viele Steine setzt oder dass ein
Bauer nicht auf Linie 1 oder 8 steht.
Ihr konnt aber auch den ChessMaster
die Stellung fiir euch priifen lassen,
ob sie innerhalb von bis zu fiinf
Ziigen zu knacken ist. Natiirlich ist
auch ganz normales Schach maglich.
Dazu stehen euch 16 Schwierigkeits-
grade frei, die sich dadurch vonein-
ander unterscheiden, wie schnell die
CPU rechnet. Von 60 Ziigen in fiinf
Minuten bis unbegrenzt ist alles drin.
Leider muss man zur Kenntnis
nehmen, dass die Rechenpower von
Nintendos Kleinstem nicht gerade

2BC)

berauschend ist. Daher sind Spiele in
akzeptabler Zeit viel zu einfach.
Profis sollten gleich einen Vorrats-

pack Batterien kaufen und sich fur
die Berechnungszeit eine interessan-
tere Tatigkeit als aus dem Fenster zu
schauen suchen. Letztendlich
scheitert der gut gemeinte Schach-
computer an der Leistungsfahigkeit
des Game Boys und ist somit nur fir
Anfanger und Gelegenheitsspieler
geeignet.

PUnktlich zur Weih-
nachtszeit wurde
Nintendos GroRer mit
einem niedlichen Jump &
Run ausgestattet. Rayman 2:
The Great Escape sorgte
g fiir allerlei amiisanten
Spielspafi. Die Besitzer
des kleinen Nintendo diir-
fen sich auf den ersten Teil
der Saga um das tatkraf-
tige Strichmannchen
freuen. Die Story ent-
spricht dem vor gut
o fiinf Jahren auf
PlayStation, Saturn

IR
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eben dem bekannten International
Track & Field hat Konami noch
eine weitere Sportserie im Angebot. In
den Konami Winter Games duirft ihr im
Schnee wiihlen und einen Achtkampf
bestreiten. Als Disziplinen wurden Bob
fahren, Skispringen von der 90-Meter-
und der 120-Meter-Schanze, Abfahrt
und Riesenslalom, Eisschnelllauf sowie
Half-Pipe und Kunstspringen ausge-
wahlt. Ahnlich wie bei den vergleich-
baren Sommerspielen knnt ihr euch in
den einzelnen Sportarten testen oder
zur Challenge iiber alle Disziplinen

90

und Jaguar erschienenem Teil. Der
bose Mr. Dark hat die Toons gekid-
nappt, die Einwohner von Raymans
Welt. Selbstverstandlich macht sich der
kleine Held auf, seine Freunde zu
befreien. In fiinf Welten sind ins-

antreten. Letzteres ist allerdings nur fiir
die getibten Spieler gedacht, da die
Wetthewerbe sehr anspruchsvoll
gehalten sind. Insbesondere die Half-
Pipe und das Kunstspringen erfordern
eine gewisse Fingerakrobatik, da ihr fir
einen gelungenen Sprung eine Kombi-
nation aus fiinf Tasten in wenigen
Sekunden drucken miisst. Genauso
schwierig ist das Bob fahren. Jeder
Rempler mit dem Rand der engen
Rohre bremst euch extrem aus und
kann euch so den Sieg kosten. Ein ahn-
lich schnelles Reaktionsvermdgen ver-

gesamt 20 Levels sowie ein paar
Bonuslevels zu absolvieren, in denen
die Toons in metallenen Kafigen
gefangen gehalten werden. Zunachst
ist Rayman noch relativ schwach, doch
je mehr Toons er zuriickholt, desto
starker wird er, So lernt er seine
Fauste, die nach guter Strich-
mannchen-Manier nicht am Kdrper
befestigt sind, zu werfen oder sich an
Ringen iiber Abgriinde zu schwingen.
Die abwechslungsreichen Levels erfor-
dern nicht nur Geschick und Ausdauer,
ihr findet auch viele Stellen, an denen
ihr nicht so einfach weiterkommt, da
ihr zuvor ein kleines Ratsel ldsen

misst. Raymans Vielseitigkeit und die
liebevolle Aufbereitung des italieni-
schen Studios von Ubi Soft, das die
Levels komplett fur den Game Boy
uberarbeitet hat, lassen das Jump &
Run sehr kurzweilig werden. Ent-
sprechend gut gelungen ist neben dem
Sound auch die Steuerung, die Ray-
man einfach aberwitzige Stunts
vollbringen lasst.

langen die beiden Abfahrisdisziplinen.
Thr seht euren Fahrer dummerweise
von vorn, so dass ihr genau auf die
Dreiecke am unteren Bildrand zu ach-

TRICK 676
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ten habt. Sie sind der einzige Hinweis
auf das nachste Tor, das ihr, wenn ihr
nicht disqualifiziert werden wollt, nicht
verpassen diirft. Konami Winter Games
ist ein recht kurzweiliger Wettkampf, es
erfordert jedoch viel Ubung und kann
einen in manchen Disziplinen zu-
mindest am Anfang nach der x-ten
Disqualifikation zur Raserei treiben.
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Euer Swen

Sterndeuter
Nachdem dieses ,Konsole X ist besser
als Konsole Y und Konsole Z kann man
sowie vergessen-Gequatsche wieder
ins Rollen gekommen ist, muss ich
auch mal meinen Senf dazu geben. Ich
denke, dass es eine Entwicklung zum
Massenmarkt in der jetzt durch den
Dreamcast angebrochenen Next Gene-
ration nicht allzu schnell geben wird.
Gerade heute sah ich einen Kunden in
einem Elektrofachmarkt, der mal
schnell eine PS, drei Spiele, Memory-
Card und einen Zweit-Controller in
den Warenkorb schmiss. Doch wird
das spater auch so sein? Rechnen wir
mal mit einem PlayStation2-Preis von
699 Mark, Dann kann Sega namlich
den Spiefs umdrehen und den Preis
drastisch senken. Erinnern wir uns
noch (2 Spiele... kleiner Scherz...)?Die
Konkurrenz fiir den Dreamcast ist noch
gar nicht auf dem Markt oder hat auch
nurirgendjemand auf der Welt ge-
dacht, dass Dreamcast das PS1-Mono-
pol sprengen kann?! Wohl kaum! Also,
bevor die Leser eine Konsole verurtei-
len, sollten sie sich im Klaren dariiber
sein, dass alles anders kommen
kann. Eine Umfrage besagt, dass
76 % der Befragten eine PS 2
haben wollen. 40 % der
Befragten waren aller-
dings zwischen 13 und
17, ob die sich das schon
alles so leisten kénnen. Auch
hier: wohl kaum. Fiir mich ist es noch
nicht eindeutig, dass Sega auch dies-
mal verliert... die Sterne stehen gut fiir
Sega. Schade, dass der Saturn nie den
Nachthimmel gesehen hat,
Philipp Scharlemann
doctor.robotnik@de.dreamcast.com
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Der Preiskampf hat gerade erst be-
gonnen, Nach letzten Meldungen (und
viele von euch werden es schon mitbe-
kommen haben) wurde der Preis des
Dreamcast in den grofien Elektro-
Ketten deutlich reduziert. Media Markt
und Saturn verkaufen die Hardware
nun fiir 399 bzw. 349 DM, obwohl
Sega die unverbindliche Preisempfeh-
lung immer noch bei 499 Mark hélt.
Warum die Big Player diese Strategie
fahren, ist nicht ganz sicher. Die einen
sprechen von einem Ausverkauf, die
anderen von Strategieverkdufen und
wiederum andere davon, dass man
Sega in der Preispolitik auf die Finger
klopfen mdchte, Wie dem auch sei, ei-
ne solche Senkung der Preise kann fiir
den Absatz des Dreamcast und fiir die
Konsolenbranche insgesamt nur dien-
lich sein.

Frisch und stolz
Ich bin frisch gebackener und stolzer
Besitzer eines Dreamcast und habe
mir diese Woche zum ersten Mal die
Mega Fun gekauft, um mir einen Uber-
blick iiber die diversen Spiele zu
verschaffen. Ich fin-
de eure Zeit-
= /d‘ schrift sehr
gut, viel-
leicht etwas
PlayStation-la-
{ ¥ stig, aber das ist
" wahrscheinlich auf-
~ grund des grofieren
Marktes und Spieleangebots auch lo-
gisch. Ich bitte euch um Beantwortung
folgender Fragen: 1. Wie (bzw. liber
wen) kommt man an Importspiele? Ich

interessiere mich namlich brennend
fiir NBA 2K. 2. Bezieht sich die Beilage

D

Ist der Dreamcast vielleicht doch nicht die Ubergangskonsole, fiir den man ihn zu
Anfang hielt? Oder wird er ebenso schnell wieder von den Bildschirmen verschwin-
den wie seinerzeit der Saturn? Auch ihr seid scheinbar zweigeteilter Meinung.

immer auf Sega-Spiele
(also auf den Dream-
cast)? Wenn ja, wa-
rum? Und warum
gibt's die nur fir
Abonnenten? Und kann es somit sein,
dass mir, wenn ich mir die Zeitschrift
im Geschaft kaufe, einige Testberichte
von relevanten Spielen entgehen?
Reinhold Ackerl
(ACKERL@abc.univie.ac.at)

Natirlich sind wir daher ,PlayStation-
lastig"”, weil wir versuchen, fast jedes
relevante Spiel fiir den deutschen
Markt zu testen. Und das sind nun mal
zum groften Teil PS-Spiele.

1. An Importeure heranzukommen
wird wahrlich immer schwieriger,
nachdem Sony und Konami den so ge-
nannten Importstopp verhdngt haben.
In der Mega Fun findet man allerdings
trotzdem immer wieder Kleinanzeigen
von solchen Handlern. Wenn du je-
doch auf NBA 2K stehst, brauchst du
nicht unbedingt eine us-Version, da
fiir Deutschland bereits die lokalisierte
Fassung unterwegs ist

2. Zur Mega-Fun-,Beilage”. Um mal
eines klarzustellen: Das SegaMagazin
gibt es schon seit diber sechs Jahren
(insgesamt 77 Ausgaben) und ist somit
das dlteste Single-Format-Mag in
Deutschland! Also, Ehre, wem Ehre
gebiihrt. Leider musste das Heftin
Zeiten der Saturn-Flaute in seinem
Umfang drastisch beschnitten werden,
daher entschloss sich der Verlag, das
SM der Mega Fun beizulegen, bis wie-
der rosigere Sega-Zeiten kommen.
Das SM berichtet ausschliellich iiber
Sega (wie der Name schon sagt) und
geht daher auch ein wenig tiefer.

Allerdings versuchen beide Redak-
tionen (wir sind ja nun seit einigen
Monaten unter einem Dach) enger
zusammenzuarbeiten und somit Uber-

schneidungen der Heftinhalte zu
vermeiden.

Fehlerteufel

Ich wollte nur sagen, dass euch in der
Rubrik , Kurz beantwortet” ein kleiner
Fehler unterlaufen ist. Der Nomad
spielt namlich nicht alle PAL-Games,
sondern nur die dlteren, die vor 93
rausgekommen sind. Vor einiger Zeit
gab's zu fairen Preisen bei Powerplay
(www.powerplay.at) umgebaute
Nomads, auf denen dann wirklich so
ziemlich alle Spiele laufen. Ob das
Angebot noch gilt, weit ich allerdings
nicht. Das einzige Spiel, das bei mir
nicht gescheit lauft, ist Decap Attack,
aber das ist einerseits eh nicht so der
Renner und andererseits wollte das
damals schon mit dem 6-Button-Pad
nicht hinhauen.

Robert

Danke, Robert, fiir die Richtigstellung.
Ich muss ehrlich zugeben, dass mir mit
Fragen beziiglich Handhelds immer
ganz flau im Magen wird (ich hasse
diese piepsenden, mickrigen Dinger
einfach). Gerade der Nomad ist ein
wahrer Exot unter den Portables (0-
Ton Sega: ,Nomad - Ist das von uns?").
Daher hoffe ich, dass ihr mir verzeihen
konnt. Aber diese Sache hat mich auf
eine neue Idee gebracht! Ab der ndch-
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«Sind vom

ielen meine Hande wund,

war bestimmt das bléde DC-Pad schuld!"

Ein Humpty-Bumpty-T-Shirt geht an: Ulrich Langenscheid, Regensburg

sten Ausgabe werde ich im Rahmen
der Leserecke eine neue Rubrik
einfiihren: ,Leser fragen - Leser ant-
worten®, da manchmal ganz spezielle
Dinger dabei sind, die man als Otto-
Normal-Redakteur einfach nicht be-
antworten kann (man bin ich blad).
Also, was haltet ihr von der Idee?

Fragen - ziemlich wichtig
Ich erspar mir jetzt mal das Geschlei-
me und komm gleich zur Sache: (fir
mich sind die Fragen ziemlich wichtig)
1. Wann habt ihr endlich eine eigene
Internet-Seite wie die Konkurrenz?
Das ware doch im Zeitalter des Inter-
nets angebracht.
2. Wie gut bzw. schlecht sind die
Absatz-Zahlen fir den Dreamcast im
Weltmarkt verlaufen beziiglich
Deutschland, Japan, Amerika und
Europa?
3. Ist Resident Evil 3 ein Indizierungs-
kandidat dank der Hetze gegen Video-
spiele einiger Schmieren-TV-Magazine
in der Vergangenheit trotz deutscher
Version?
4. Habt ihr eine Ahnung, wann die
nachsten Preisrutsche in Sachen
Internet kommen?
Flonan Ernst
(Ernst-Weiden@t-online.de)

1. Wir haben noch keine Internet-
Seite, da unsere Zeit extrem knapp ist.
Allerdings iiberlegen wir bereits seit
einiger Zeit iiber eine Mega-Fun-
Homepage. Vielleicht werdet ihrin ein
paar Wochen von einem neuen
Internet-Angebot horen...

2. Die Absatzzahlen des Dreamcast
basieren zur Zeit nur auf Angaben von
Sega selbst, weshalb man ihnen nicht
unbedingt 100%ig vertrauen kann.
100.000 (dt), 2.000.000 (jp), 2.500.000
(us)

3. Davon abgesehen, dass es zur Zeit
eine negative Propaganda gegeniiber
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Make War, not Peace! Martin Huber aus
Ohlsdort (Osterreich) gibt mit dieser
wunderschonen Zeichnung seine Meinung
uber den Konsolenkrieg kund.

Computer-Spielen in Deutschland gibt,
ist Resident Evil: Code Veronica
indizierungsgefahrdet!

4, Ich weifd zwar nicht genau, auf was
du genau hinaus willst, aber ich ver-
mute einmal, dass du dich auf Online-
Gebiihren beziehst. Fachleute gehen
davon aus, dass sich die Preise in
naher Zukunft nicht sonderlich nach
unten bewegen werden, da der
Online-Markt ein so genannter
Wachstumsmarkt ist und daher kaum
Konkurrenz-Einfliisse wirken werden.

Fotofinish

Ich schreibe euch, weil ich euch mal
sagen wollte, dass
ich schon ein biss-
chen ent-
tauscht von
euch bin.
Seit Jahren
lese ich nun
schon die Mega
Fun und da hat man ein-
mal eine Frage und die
wird nicht beantwortet.
Schon gut, ich weifd ja, dass ihr viel
beschaftigte Redakteure seid, aber
trotzdem, dann konntet ihr wenigstens
eure Rubrik Zockerkénig mal besser
erklaren. Muss ich da mein Spiel wirk-
lich auf Videoband aufnehmen? Ein
wenig umstandlich, meint ihr nicht.
Warum reicht es nicht, einfach ein
Foto vom Screen mit dem Highscore zu
machen? Erklart das mal bitte, viel-
leicht haben ja auch andere Leser das
Problem und deswegen lauft die
Rubrik nicht so gut.

Franz Welter

Warum wir nur Videos akzeptieren,
liegt eigentlich auf der Hand. Wir wol-
len maglichst sichergehen, dass keine
Cheats verwendet werden. Hast du
einen anderen Vorschlag, wie man so
etwas ausschliefen kann, dann sag
uns bitte Bescheid, denn wir haben
uns schon den Kopf iiber dieses Pro-
blem zerbrochen.

Dies und das

Ihr seid spitze. Als ich am Samstag
euer Magazin im Briefkasten sah,
musste ich es mir natiirlich gleich
.reinziehen”. Der Bericht zu Shenmue
ist wirklich interessant. Wird dieses
Spiel ins Deutsche iibersetzt, dann
kaufe ich mir sofort einen Dreamcast.
Aber leider muss ich bis Herbst war-
ten! Es sei denn, Sega bringt vorher
noch ein bis zwei Riesenhits raus, da
zur Zeit fiir mich der Dreamcast wenig
gute Scheiben hat. Apropos warten: Ist
sich René eigentlich bewusst, was er
mir da angetan hat? Nachts stehe ich
schweiftgebadet auf meinem Bett und
hoffe, dass der nachste Spice-Sammler
auch tatsdchlich ankommt und nicht

von den feindlichen Einheiten ver-
nichtet wird oder den Riesenwiirmern
als Aperitif dient. Dann kommt aber
wieder die Realitdt zu mir und diese
ist nun mal, dass ich noch bis April
warten muss. Habt ihr nicht bis zur
nachsten Ausgabe warten kénnen?
Aktualitat hat auch seine Kehrseite. Zu
Syphon Filter, ich habe meine CD ganz
legal bei ,.Bin ich doch blod?" gekauft
und habe eine deutsche Anleitung da-
zu, daihrin dieser Ausgabe schreibt,
dieses Spiel sei nur iber den Import-
weg zu erwerben gewesen. Und jetzt
endlich zum Uberracer GT 2. Nach
eurem sehr gelungenen Test zu GT 2
musste ich mir am Montag gleich die-
ses Spiel zulegen. Seit einer Woche
zocke ich, sobald ich Zeit habe. Jetzt
habe ich nicht ganz 200 Tage auf dem
Zahler, habe ,schon” ca. 35 % der zu
holenden Pokale, und mit den Lizenz-
tests hat es auch sehr gut geklappt
(mir fehlt noch ein Test, der mit dem
Alfa 4x4, leider komme ich
durch die sehr
vielen verschie-
dene Pokal-
rennen nicht da-
zu), was natiirlich
nicht weiter tragisch
ist. GT 2 hat wirklich
diese hohe Wertung ver-
dient! Die Aussage des Her-
stellers, mit der 75%- bzw.
100%-Hardware-Ausnutzung kann
ich nicht bestatigen. Ich glaube, dass
95 % b.z.w. 100 % zutreffender ware.
Damit will ich bestimmt nicht behaup-
ten, dass GT 2 eine schlechte Grafik
hat, sondern dass die PS-Hardware
ausgereizt ist. Das Next-Generation-
Zeitalter hat schon langst begonnen.
Patrick Kogel (p.koegel@gmx.de)

Ich hre immer nur: Dreamcast-hat
nur schlechte Spiele. Mit Verlaub: Bist
du eigentlich auf dem Laufenden?
Bisher gab es fiir noch keine Konsole
ein dermafien gutes Line-up! Ubri-
gens sind in dieser Ausgabe wieder
einige mega-fette Titel fiir den DC
dabei.

René ist schon ein fieser Kerl! Aber
wenn es um Strategiespiele geht,
kennt er nichts!

Zum Zeitpunkt des Syphon-Filter-
Tests lag uns noch keine offizielle Info
iiber einen Deutschland-Start vor.
Nach unserem Empfinden befindet
sich die PlayStation mittlerweile
wahrlich an ihrem Zenit. Grafisch wird
sich aus Sonys 32-Bitter kaum noch
mehr entlocken lassen. Trotzdem sind
solche Prozentangaben immer mit
Vorsicht zu geniefien. Ein anderes
Statement in diesem Zusammenhang
stammt vom Shenmue-Macher Yu
Suzuki. Er meinte in einem Interview,
dass nach seiner Meinung Shenmue
(zur Zeit das Grafik-Spiel schlechthin)
den Dreamcast nur zu 50 % ausreizen
wiirde!

Stehen lassen!
Man sollte die wegen Abanderungen,
Kiirzungen, Ausradierungen dauernd

leserecke [{T: 141

Lesercharts
E-Mail: lesercharts@megafun.de

Top 20 im Februar

1 Soul Calibur
DC- Beat ‘em Up, Namco
2 Donkey Kong 64
N64 - Jump & Run, Rare
3 Final Fantasy Vil
PS - Rollenspiel, Square
4 Resident Evil 3: Nemesis
PS - Action-Adventure, Capcom
5 Star Wars Episode I: Racer
N64 - Rennspiel, Lucas Arts
6 Sonic Adventure
DC-Jump & Run, Sega
7 The House of the Dead 2
DC- Shoot 'em Up, Sega
8 FIFA 2000
PS - Sport, Electronic Arts
9 Indiziertes Spiel 2
PS - Action-Adventure, Capcom
10 Tony Hawk’s Skateboarding
PS - Fun-Sports, Activision
1 Worms Armageddon
PS - Strategie, Team 17
12 Zelda - Ocarina of Time
N64 - Action-Adventure, Nintendo
13 Armorines
N64 - Shoot 'em Up, Acclaim
14 NHL 2000
| PS-Sport,Electronic Arts
‘ 15 Get Bass
DC-Sport, Sega
| 16 Shadow Man
| DC - Action-Adventure, Acclaim
17 Tomb Raider IV o
PS - Action-Adventure, Eidos i
18 Diddy Kong Racing
N64 - Rennspiel, Rare
' 19 Ape Escape
PS - Jump & Run, Sony
20 Toy Commander
DC - Geschicklichkeit, Sega

verschobenen deutschen PAL-PS-Spiele,
wie zum Beispiel Medal of Honor und
Resident Evil 3, einfach links liegen
lassen, nicht beachten. Ist ja mit Video-
filmen hier das gleiche Spiel. Fiir die
(Staat) sind die Deutschen (auch Voll-
jahrige und alter) nicht so zurechnungs-
fahig wie zum Beispiel die Schweizer,
Italiener usw.. Syphon Filter wurde
abgeandert, RE 3, Apokalypse, Half-Life
(deutsche PC-Version), ja sogar Tomb
Raider 3, um nur ein paar zu nennen, Ist
schon traurig, was in unserem Lande
abgeht: Ist einer bose, sind es alle. Wir
sind ein grofier Kindergarten, die immer
unter Aufsicht sein miissen, Egal wie
alt. Das nimmt kein gutes Ende.

Uwe Fischer, Ulm

Schreibt uns!

Wir sind immer fiir Anregung, Kritik und
Fan-Post dankbar.
| Schickt eure Briefe daher an:

Redaktion Mega Fun

Stichwort: Leserecke
Franz-Ludwig-Strafie 9
97072 Wiirzburg

F iR}
]

Email:
leserecke@megafun.de
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Deine Aufforderung kann ich gut
nachvollziehen. Schliefilich hat

man als miindiges Mitglied der deut-
schen Gesellschaft wirklich ab und zu
das Gefiihl, nicht fair behandelt zu
werden, wenn es um Spiele mit
Gewalt-Aspekten geht. Ob sich kurz-
oder mittelfristig etwas daran dndern
wird, bezweifle ich stark.

Falsches Bild

Viele Leser drgern sich uber die zu
niedrige Gafik-Wertung bei Dream-
cast-Spielen. Mit Recht! Thr begriindet
es zwar damit, dass die technischen
Maglichkeiten der Konsole beriicksich-
tigt werden, aber ich finde, es wirft ein
vollig falsches Bild auf die Grafik der
Spiele und der Konsole. Denn nicht
jeder liest Leserbriefe, woanders wird
es nicht erwahnt. Da eine neue
Konsolen-Generation auf dem Markt
ist, sollte man besser die Wertung von
Grafik bei alteren Konsolen runter-
setzen. Ich bekomme mittlerweile das
Wiirgen, wenn ich PlayStation-Spiele-
grafik sehe. Uns auflerdem, wenn bei
dem Spiel Soul Calibur die Hardware
des Dreamcast noch nicht ausgereizt
ist, kann dann ein Spiel auf der Play-
Station 2 besser aussehen, wenn ein
Fernsehr nur eine maximale Auf-
losung von 640 x 480 hat? Aufierdem
kénnte der Dreamcast auch héhere
Auflosungen darstellen. Schluss der
Kritik, ihr seid sonst eine super
Zeitung. Macht weiter so!

Christoph Joosten, Witten

Okay, ich médchte es schnell auf den
Punkt bringen: Der Dreamcast hat zur
Zeit die beste Grafik aller Konsolen zu
bieten, und das mit Abstand! Aller-
dings gehe ich mal einfach davon aus,
dass fast alle unserer Leser dies wis-
sen und sich nicht verwundert fragen,
warum GT 2 (PS) eine Grafikwertung
von 86 % erhielt und Sega Rally 2 nur
78 %. Der Dreamcast ist eben zu
wesentlich mehrin der Lage (wie wir
nun auch wissen). Hatten wir damals
schon 90er-Wertungen verteilt, wiren
wir heute in einer misslichen Lage.
Wir haben eben das System, dass die
technischen Wertungen sich nur auf
die Hardware-Fahigkeiten der einzel-
nen Konsolen beziehen und die Fun-
Wertung untereinander vergleichbar
sein soll. Wiirden wir deinem Vor-
schlag folgen, dann bekimen alle PS-
Spiele zukiinftig nur noch maximal
50 % Grafik, oder was? Allerdings
ware dies nicht gerade sehr auf-
schlussreich fiir unsere PS-Leser.
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Umbau-Problematik: Nur wer sich wirklich im Umgang mit Lotkolben und SMS-Technik auskennt,

sollte sich selbst an den Umbau des Dreamcast wagen, Viele Handler bieten einen kompletten
Umbau an.
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Kurz beantwortet

Welche Maglichkeiten gibt es, seinen
Dreamcast umzubauen?
Mittlerweile gibt es einige BIOS-
Chip Lésungen fiir Importspiele. Man
sollte allerdings darauf achten, dass
man die neue 6-Draht-Variante
wahlt, da bisher nur eine 48er-
Variante verfiighar war. Diese war

zum einen weitaus komplizierter
und gefihrlicher im Einbau. Der

Preis fiir einen Umbau betrégt rund
140 Mark. Obrigens sollte auch er-

- wahnt werden, dass euer Garantie-

anspruch nach einem solchen Ein-

Gibt es ein Force-Feedback-Lenkrad
fiir den Dreamcast?

Bisher nicht. Ob iiberhaupt jemals

ein solches Peripheriegert er-

scheinen wird, ist fraglich, da solche
Lenkrader sehr teuer sind.

‘Wann erscheint die PlayStation 2
- nun in Japan?

Der letzte offizielle Termin ist immer

noch der 4. Marz. Allerdings hlt

legung) eine Pressekonferenz ab, in-
der Ken Kutaragi nach neusten Ge-
riichten angeblich einen mehrwéchi-
gen Verzug der Konsole ankiindigen
wird. Aber vielleicht prisentiert er

“auch nur ein neues cooles Feature...

Wird Tekken fiir DC umgesetzt?

Die Geriichte diesbeziiglich reien

nicht ab.

Ist es maglich, Daten vom Dream-
cast-Internet auf den PC zu trans-

portieren?

‘Diese Frage Lisst sich wohl erst
dann sicher beantworten, wenn das
ZIP-Laufwerk erschienen ist.

In eurem Test habt ihr eine Ego-
Perspektive in RE: Code Veronica er-

wahnt. Geht das auch bei der Trial-
Edition, die RE 2 beiliegt?
Nein, leider nicht. Man muss némlich

erst das Spiel komplett mit Claire

durchspielen, bevor es diesen Modus
gibt.

‘Habt ihr einem Spiel schon einmal

100 % gegeben?

Nein. Die héchste Wertung, die
jemals ein Spiel erhielt, war
Zelda - Ocarina of Time mit 96 %.

rFe ‘w ’I‘ ] _"
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lhr iiber uns

Um die Mega Fun besser zu machen, ist deine
Meinung gefragt. Die Miihe lohnt sich, denn unter
allen Einsendern verlosen wir monatlich ein Abo.

Persénliche Angaben

Dubist [Oménnlich [ weiblich Alter
Welche Systeme besitzt du?

O PlayStation [ Nintendo 64 [ Dreamcast [0 Game Boy [ PC
andere Systeme, namlich:
Welche der Next-Generation-Konsolen méchtest du dir zulegen?

O Dreamcast [ PlayStation 2 O Dolphin [ Microsoft X-Box
Besitzt du einen Internet-Zugang?

OJa O Nein
Wie haufig bist du im Internet?

O nie O bis zu 10 Stunden/Monat [ mehr als 10 Stunden/Monat
Welche Fachmagazine liest du aufer der Mega Fun?

Kaufst du dir regelméfig Importspiele?
Ola O Nein

Fiir die Charts

Was sind deine derzeitigen Lieblingsspiele?

Welche Spiele méchtest du dir zulegen?

Auf welche Titel (auch inoffiziell) freust du dich besonders?

Angaben zum Heft

Wie gefallt dir die Aufmachung/Layout?

Osehrgut Ogut Omittel O maRig O schlecht

Wie geféllt dir der allgemeine Schreibstil?

Osehrgut Olgut O mittel O maRig O schlecht

Wie bewertest du folgende Punkte?

Aktualitdt [Jsehrgut DOgut O mittel O maRig O schlecht
Kompetenz O sehrgut Ogut O mittel O méaRig [ schlecht
Objektivitat CJsehrgut Ogut O mittel O maRig O schlecht

Uber welches Thema sollen wir berichten?

Welche Rubriken gefallen dir am besten?

Welche Rubriken gefallen dir am wenigsten?

Welche Rubriken sollten grofer ausfallen?

Allgemeine Verbesserungsvorschldge/Kritiken:

Redaktion Mega Fun
Stichwort: Thr iiber uns
Franz-Ludwig-Str. 9
97072 Wiirzburg

Fax: 0931/7842515

A/““

Meine Adresse




zockerkonig

v A ‘W »
B S

B
Dime Crisis -
M

Scheinbar befinden sich die Zocker noch im Winterschlaf, denn der neue
Wettbewerb lauft wie géwohnt nur sehr schleppend an. In diesem Sinne: Gebt
mal Gas, denn es sind nun wirklich ein paar Perlen im Rennen!

Die Regeln:

Schickt uns ein an die richtige Stelle gespultes Videoband (kann nicht zuriick-
geschickt werden!!!) plus ein Passbild von euch (!!!) an die unten genannte
Adresse.

Bei Punktegleichstand bzw. bei identischen Bestleistungen gewinnt das jeweils
zuerst eingegangene Tape.

Fiir Fragen oder Anregungen, schreibt an:

Redaktion Mega Fun

Zockerkonig (Name des Spiels/erzielte Bestleistung)
Franz-Ludwig-Str. 9

97072 Wiirzburg

Die letzten
drei Aufgaben
von MEGA FUN
einfach nadh-
be(tellen...

vl O lerrv v R s
i H rle

= +.E Der beste Skater schafft es bei uns aufs
WHHILL JAM pun_mx ! Siegertreppchen. Derjenige, der beim
¢ Downhill Jam in Phoenix die meisten Punkte
erzielt, gewinnt. Also, auf die Bretter, fertig,
ol los! Welchen Skater ihr fiir den halsbreche-
rischen Ritt durch die Betonrghre wihlt,
¥ entscheidet einzig und allein ihr selbst.

1st 212.756Punkte  Pascal Luppa, Moers

2nd 171.915Punkte  Manuel Selinsek, Wonsheim
3d 145971 Punkte  Michael WeiRenbck, Weyhe

Coupon (bei Vorkasse zusammen mit
Scheck oder Bargeld) abschicken an:
COMPUTEC MEDIA AG, Leserservice,
RoonstraBe 21, 90429 Niirnberg.

die Mystery Caves vor? Mit welchem Pilot ihr
euch auf die gefihrliche Piste wagt, ist uns
egal. Also, gehorig Vollgas gebent!!

Hiermit bestelle ich:

I I
1st  2:13:47 min, Pascal Luppa, Moers | MEGA FUN 01/00 _ zu DM 5,90 o
i MEGA FUN 02/00 zu DM 5,90
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/3§ Derjenige, der die meisten Grabs und besten | 5 Meine Adresse: (bitte in Druckschrift
- Moves praktiziert, gewinnt. Die Wahl der = Sl f_l':v_l'-lv.-'umrhr-:-' Zahlungsweise
Boarder und Boards wird euch emeut ! £ T
i i Legen Vorkasse
freigestellt | S 1 Gegen Vork
2 Name Vormam S (Verrechnungsscheck oder bar)
Mame, Vorname
I = 1 Bequem per Bankeinzug
I E‘\ Kreditinstitut
=]
: .g'.‘ Stralle, Haus-Nr. Konto-Nummer
=
<
15 _ _ BLZ
I S PLZ Wohnart
=
L0
I ]
15

Telefon-Nummer (fir evtl. Ruckiragen) Datum, Unterschrift
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Fighting Force 2 (dt)
Legacy of Kain: Soul Reaver (dt)

tipps & tricks EEENIIE

NBA 2K (us) Team importieren
Panzer Front (jp) e TiPP
-
Nintendo 64
World Driver Championship (dt) Cheats 490

’7 Bundesliga 2000 - Der FuBball Manager (di
(0T I P —

490
478
— Cyber Tier (dt) 478
Fighting Force 2 (dt) e Ch Iger-| 479
Formel Eins 99 (dt) Cheats 478
G-Police 2 (dt). Cheats 479
Killer Loop {dt) Cheats e 478
Rainbow Six (dt) Cheats 479
Rally Championship (dt) e Anfainger-Tipp e AT
Ruff & Tumble (dt) Cheats - 478
South Park Rally (dt) Tipp 478
Spec Ops (dt) Einsteiger-Tipps & 478

komplettlosung 4/00

PlayStation

Dune 2000 (dt) 1. Teil 480-485
Gran Turismo 2 (dt) Komplett 4B86-489

@
Crazy Taxi
Jau, Crazy Taxi ist ja voll der
Dreamcast (dt) Briiller. Nur mit Gewalt-

androhung und Flissigkeitsentzug konnten wir unseren Swen vom Dreamcast

wegzerren. Hier einige coole Tipps, die er fiir euch aus dem Internet
gefischt hat.

Fahrrad als Fahrzeug: Sucht einen Charakter aus und driickt zweimal
fiir ca. eine Sekunde L + R. Wahlt ihr den Fahrer nun mit der A-Taste,
ertont ein Jingle und ihr i -
guﬂ m: einem Fahrrad durch die b go d
Legend, ‘ganfe' fime
. i

Drei weitere Modes schaltet ihrim
Arcade-/Original-Menti frei. Haltet
die angegebenen Tasten, bis ihrin
der Charakterauswahl seid.

Expert-Mode:
Start+L+R

No-Destination-Mode:
Start + R

No-Arrows-Mode:
Start + L

4]

Spice schlagen, mit Vollgas gnadenlos auf den Pisten von Gran Turismo
2 heizen: Unser Alltag ist wahrlich kein Zuckerschlecken. Vor allem fiir
die anderen in der Redaktion, da ich hier ununterbrochen die Sound-
samples der PlayStation-Version von South Park Rally zum Besten gebe.
(Mit Psycho-Terror kriegt man jeden klein und ich habe jetzt richtig
Platz im Zimmer!) Mehrere fiese, niedertrachtige Anschlage auf meinen
Rechner, der die wunderbaren Kldange wiedergibt, konnte ich schon mit
Waffengewalt abwehren. Mal sehen, ob Kenny und ich die Stellung
halten kénnen.

Ansonsten hier mal wieder das Ubliche: Jeder Tipp und Cheat ist uns
willkommen. Allerdings wandern Zuschriften liber indizierte bzw.
beschlagnahmte Titel direkt ins Altpapier. Einsendungen, die selbst
durch kreativstes Raten nicht lesbar sind, nutzen niemanden etwas.
Deshalb: Schreibt LESERLICH! Unter den Zuschriften wird der Tipp des
Monats ausgelobt und das bedeutet fiir den Gewinner 200 DM in bar.
Zusatzlich verlosen wir jeden Monat in Zusammenarbeit mit dem Theo
Kranz Versand aus Wiirzburg drei starke Games fiir euch. Vermerkt
daher bitte unbedingt, welches System ihr besitzt.

*Cheo
g (-1 1R 4

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen! V’E R s A M D

GreetinZZZ , S
euer Gunther Theos Bestellhotline: 0931/3545222

Redaktion Mega Fun
Kennwort: Erste Hilfe
Franz-Ludwig-Str. 9
97072 Wiirzburg




OGN CH tipps & tricks

Ruff & Tumble

= Probleme mit euren Traumen? Nicht
PlayStation (dt) mit diesen coolen Cheats!

Pausiert ein Spiel in der angegebenen Location. Haltet wahrend der
gesamten Eingabe die Select-Taste gedriickt und gebt den entsprechen-
den Code ziigig ein. Wichtig: Die Option "Level beenden” muss dabei
markiert (also gewdhlt) sein.
Traumschlissel:

Gebt im Haus Folgendes ein:
O, L1, 12,11, L2

Winks:

Gebt im Haus Folgendes ein:
Lt e B X

Zs:

Gebtin irgendeinem Gebiet
Folgendes ein:

=, L1, Rl LL

Monde:

Gebtin irgendeinem Gebiet
Folgendes ein:

™ L2, €, R2, €.

Zahnrader:

Gebtin irgendeinem Gebiet
Folgendes ein:

¥4, R2, L1, 1 R2.

Leben:

Gebt in irgendeinem Gebiet
Folgendes ein:

L1, 5= 21

South Park Iially

v Okay, okay, es diirfte hinlanglich bekannt
PlayStat'on (dt) sein, dass ihr von einigen PlayStation-
CDs die Musikstiicke auch mit einem normalen CD-Spieler anhdren
kénnt. Uberspringt einfach den ersten Track. Genauso bei South Park
Rally! Hier findet ihr mehrere kurze Stiicke der vier Goren. Bestimmt
kann sich jeder ausmalen, wie uns unser South-Park-Fan Gunther
schon die ganze Zeit damit auf die Nerven geht.

Rally Championship

Auch bei Rally Champion-
ship ist aller Anfang schwer.
Damit ihr euch etwas schneller
mit dem gesamten Handling
anfreunden konnt, solltet ihr als
Anfanger auf den Nissan Micra
Kit Car zuruckgreifen. Unser
Dauerraser Swen kann die
Schiissel aus endlosen Test-
runden nur empfehlen.

PlayStation (dt)

®
Killer Loop
Begebt euch in den Auswahl-

PlayStatmn (dt) Bildschirm. Driickt hier die Start-Taste
und haltet diese wahrend der gesamten Eingabe gedriickt.

Pulse Class 1 yeprelere
Sinus Class 1 yepreler
H&K Class 1 yepelre
Pulse Class 2 Yl
Sinus Class 2 Jepralere
H&K Class 2 yepaler
Pulse Class 3 Jepal-ore
Sinus Class 3 yeradap->
H&K Class 3 ol ere
Pulse Class 4 Ia2reder
Sinus Class 4 Yoaredare
H&K Class 4 V2106l 1>
Killer Loop P el
25 % schneller rbeprel>

- Cyber Tiger

. Auch fiir
PlayStation (dt) Gt
unter euch haben wir etwas parat.

Begebt euch in die Kursauswahl mit dem
Wegweiser. Driickt die O-Taste, um den
Passwort-Screen aufzurufen. Gebt das ent-
sprechende Passwort ein, um per Golf-
flitzer den entsprechenden Kurs ansteuern
zu diirfen.

Badlands-Kurs: HARESO
Canyons-Kurs: NAMOPI
Sawgrass-Kurs: SECARE
Summerlin-Kurs: PORASO

Lie nanen Frefgescnaniee
Cyber Lawgrans

. Probiert im Grand-Prix-Mode einen
PlayStatmn (dt) neuen Highscore oder im Einzel-
rennen eine schnelle Runde zu fahren. Tragt euch dann mit folgenden
Namen ein, um den entsprechenden Effekt zu erzielen:

NIGHTS (Nachtfahrt)

RINGS (Ringe einsammeln)

LOOKATME (Abspann)

Cool Boarders 4

; Die Jungs auf ihren Brettern sind
PlaVStatlon (dt) schon beim vierten Teil angelangt. |
Auch zu diesem gibt es interessante Cheats.

Bergregionen, Charaktere und Bretter:

Gebt als Namen im Einspieler-Mode Folgendes ein: ICHEAT
Alle Special-Events:

Gebt als Namen im Einspieler-Mode Folgendes ein: IMSPECIAL

- Panzer Front
Fiir alle frustrierten Panzer-Piloten ein klei-

Dreamcast (]P] ner Tipp am Rande, Setzt euren Tank sofort

wieder in Bewegung, nachdem ihr einen Schuss abgefeuert habt! Beim
Spielen ist uns aufgefallen, dass ihr so gut wie nie die Chance habt,
noch einen weiteren Schuss abzugeben, ohne dass euch Gegner sofort
ihrerseits unter Beschuss nehmen.

NBA 2K
Hier eine Info zu den
Dreamcast (us] bereits erhaltlichen

Versionen, Wollt ihr ein eigenes, selbst erstelltes Team in die offizielle
Liga einfiigen? Dann geht folgendermafien vor: Erstellt euer eigenes
Team. Geht in die Saison-
Option bzw. in die Play-
offs. Wahlt die Option
"Individuell" und stellt
die Saison-Optionen nach
Belieben ein. Sucht dann
ein Team aus, welches
durch euer eigenes
ersetzt werden soll. Euer
Team sollte nun ganz
unten auf der nachsten
Liste aufgefihrt sein.

| Thatsit.

|

Spec Ops
. Die Ranger haben ihre
PlayStatlon (dt) Tucken. Achtet unbedingt

bei einem Kampfeinsatz darauf, dass ihr eure Gruppe moglichst zu-
sammenhaltet! In der Nahe positionierte Ranger, Gber die ihr nicht die
Gewalt habt, unterstiitzen euch gegen gegnerische Attacken. Ferner
solltet ihr die Waffenauswahl im Auge behalten. Ranger mit Gewehren,
die als Scharfschiitzen deklariert sind, haben die dumme Angewohnheit,
einen Gegner nicht zu treffen, sobald dieser zu nahe ist. Dann heif3t es
Abstand zu gewinnen und aus weiterer Entfernung zu schiefien. Ach ja,
wie im wahren Leben solltet ihr, sobald ihr einen Sprengsatz scharf
gemacht habt, die Beine in die Hand nehmen. Denn sehr schnell jagt ihr
einen eigenen Kampfer mit in die Lufi.




Fighting Force 2

Fiir alle Fans der trivialen
Haudrauf-Sparte hier einiges zu
Fighting Force 2.

Achtung! Der Cheat funktioniert
nur auf der PlayStation-Version.
Startet das Spiel neu und haltet in
diesem Screen folgende Tasten
gleichzeitig gedriickt:
L1+L2+R1+X + A + €.

Haltet diese Tasten so lange
gedrickt, bis ihr in diesen
Auswahlbildschirm gelangt.
Achtung! Thr dberspringt wahrend-
dessen ein Bild. Lasst euch davon
nicht verwirren, Nun dirft ihr euch
einen Level zwecks Gegnerbe-
kdmpfung aussuchen. Als Nebeneffekt besitzt eure Spielfigur nun
Unverwundbarkeit und endlosen Munitionsnachschub.

Allgemeine Einsteiger-Tipps, giiltig fiir PlayStation- und Dreamcast-
Version.

Die Ego-Perspektive: Eine nicht zu verachtende zusatzliche Maglichkeit, |
sich Vorteile zu verschaffen. Zwar diirft ihr sie nur zuschalten, wahrend |
eure Spielfigur steht, aber hierdurch bekommt ihr sehr schnell einen
Gesamtiiberblick tiber die Lage. Nehmt euch die Zeit, die Umgebung in
Ruhe auszuspionieren. Richtet den Blick auch nach oben. Denn Gegner,
die sehr weit entfernt stehen, registrieren euch aus der Weite noch
nicht und ihr kdnnt diese schon jetzt mit einem gezielten Schuss aus-
schalten.

\ Die Sache mit den Goodies: Okay, das Game versorgt euch mit
Dutzenden von hilfreichen Goodies. Leider in einer solchen Vielzahl,
dass ihr diese zu Beginn gar nicht alle nutzen konnt. Im spateren
Verlauf jedoch knausert das Spiel mit thnen. Daher solltet ihr nicht
sofort alles zu Kleinholz verarbeiten, was euch unter kommt. Zerschlagt
nur so viele Dinge, wie ihr auch Power-ups und Waffen benotigt.
Sollten eure Krafte schwinden, konnt ihr sehr oft wieder eine ganze
Reihe von Abschnitten zuriicklaufen und nachtanken. Dies ist ohne
Gefahren verbunden, da besiegte Gegner nicht erneut auftauchen, Ub-
rigens, die Schlissel fiir die Locations befinden sich fast immer in der
Hand des Gegners bzw. in Behaltnissen, die ihr nicht immer vorfindet.

Gewaltanwendung: Sicherlich nervt es euch auch mit der Zeit, dass die
Kollisionsabfrage so ungenau ist. Versucht daher, euch den Weg mit den
Feuerwaffen freizuschieflen. Wagt auch bei den Schlagwerkzeugen ab.
Schmeifdt lieber mal eine Eisenstange aus dem Inventar und nehmt
hierfiir eine Axt mit, um deren speziellere Wirkung zu nutzen.

Hotlines der Hersteller

Alle Systeme Hier die Spielehotlines der Spielehersteller und Vertreiber. Zusatzlich haben wir die Homepages aufge-

listet, auf welchen ihr weitere Informationen im Internet absurfen konnt. Weitere Hinweise zu Hotlines
und Internetseiten nimmt unsere Rubrik Erste Hilfe gerne entgegen. E-Mail:

tipps & tricks

G-Police 2
PlayStation (dt)

Cheats, die funktionieren, sind
immer wieder praktisch. Zu G-Police
2: Weapons of Justice haben wir
auch etwas auf Lager. Startet das
Spiel und geht auf die Option
"Passwort”. Gebt hier das ent- @ Zunic @ Bt i (R Bucuinen geben
sprechende Wort ein, um den jeweiligen Cheat zu aktivieren.
Alle Cheats aktivieren: UTOPIA

Level-Select: PLINTH

Réinbow Six

PlayStation (dt)

Als Soldner hat man es alles
andere als leicht. Und weil dazu
der Schwierigkeitsgrad bei
Rainbow Six noch mehr als nur
saftig liegt, wollten wir euch
zuerst mit einer Komplettlosung
unter die Arme greifen. Da
zwischenzeitlich jedoch die
coolen Cheats zum Spiel ein-
trudelten, verraten wir euch ersatzweise diese.

Startet das Spiel ganz normal und sucht euch eine Mission aus. Wie
gewohnt, legt ihr alle Parameter der anstehenden Mission fest, Pausiert
dann die aktuelle Mission mit der Start-Taste. Im nun erscheinenden
Screen gebt ihr die unten aufgefiihrten Cheats ein. Wichtig: Klappt die
Eingabe nicht auf Anhieb, probiert ihr diese einfach mit einer anderen
Eingabegeschwindigkeit.

Wie ihr auf dem Bild seht,
erscheint jedesmal bei erfolg-
reicher Eingabe eine Mitteilung.
Wahrend der gesamten Eingabe
muss die L1-Taste gedriickt
werden!

FORTSETZEN
OPTIONEN

EINSATZ

Unendliche Lebensenergie fiir
das gesamte Team:
ALA,X,0,X,0.

Die gesamte Karte aufdecken:
X,0,0,A,A,0,X.

Alle Tidren knacken:
A,0,0,A,X,0,0,A.
Das Ende anschauen:
0.A,0,0,0,0,X,A.
Keine Geisel stirbt:
0,0,0,A,X,A,X,0.

erstehilfe@megafun.de

Acclaim:

Spielehotline: 089/32940600
(Mo./Mi./Fr. 14.00-19.00)

sowie 0180/5335555

(24 Stunden taglich)

HP: hitp://www.acclaim.de (com)
Activision:

Spielehotline: 0190/510055
(Mo.-So. 16.00-18.00)

HP: http://www.activision.de (com)
Eidos:

Spielehotline: 0190/510051
(Mo.-Fr. 11.00-13.00/14.00-18.00)
Fragen per Fax: 05241/953395

HP: http://www.eidos.com
Electronic Arts:

| |Spielehotline: 0190/900030

(24 Stunden taglich)

HP: http://www.ea.com

Fire International (Deutschland)/Blaze
Hardware-Hotline (keine Codes!): 02154/945251
(Mo.-Fr. 15.00-17.00)

HP: http://www.blaze.de

GT Interactive:

Spielehotline: 01805-254391 (Voice-Box fir
die wichtigsten Fragen)
01805-254392 (Helpline-Operator)
01805-254393 (Helpfax)

HP: http://www.gtinteractive.de (com)
Hasbro:

Spielehotline: 01805/202150
(Mo.-So. 15.00-20.00)

Infogrames:

Spielehotline;: 0190/510550
{Mo.-Fr. 11.00-19.00)

HP: http://www.infogrames.de
Konami:

Spielehotline: 069/95081288
{Mo.-Fr. 14.00-18.00)

HP: http://www.konami.com
Nintendo:

Spielehotline: 06026/940940
(Mo.-Fr. 13.00-19.00)
Spieleberatung: 0130/5806
(Mo.-Fr. 11.00-19.00)

HP: http://www.nintendo.de

Sega:

Kundendienst: 0180/3000410
Internetunterstiitzung: 0190/770499
Spielehotline: 0190/780009

HP: http://www.sega.de

Sony:

Spielehotline: 0190/578578

(Mo.-Fr. 10.00-20.00)

HP: http://www.playstation-europe.com
Take 2:

Spielehotline: 0190/87326836
(Mo.-Fr. 08.00-24.00)

HP: http://www.take2.de

Ubi Soft:

Spielehotline: 0211/3380033
(Mo.-Fr. 09.00-16.00)

Spielefragen per Fax: 0221/3380015
HP: http://www.ubisoft.de

Virgin:

Spielehotline: 040/39101300
(Mo.-Do. 15.00-20.00)

Wolfsoft:

Umbauhilfe: 02622/83517
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Studios mit einem der hirtesten Strategie-Spiele der Videospiele-
Geschichte. Unsere Komplettlosung sollte euch jedoch helfen, die
Vorherrschaft iiber den Wiistenplaneten Arrakis zu erlangen.

Aufgabe:
Sammelt 2500 Spice-Einheiten

Zunachst wollen wir die Missionen der

Atreides naher fiir euch beleuchten. Wahlt die
obere der beiden Missionen. Baut sofort einige
Steinplatten, eine Windfalle und eine
Raffinerie. Achtet dabei auf Angriffe gegneri-
scher Fufitruppen. Diese lassen sich jedoch
dank eurer Einheiten bestens abwehren. Habt
ihr 2500 Spice-Einheiten geerntet, ist der
Auftrag erfolgreich abgeschlossen. Dabei soll-
tet ihr unbedingt auf Wurm-Aktivitdten achten,
um euren Spice-Sammler nicht zu verlieren.
Zudem miissen Silos errichtet werden, um die
Bodenschatze zu lagern.

MEMORY REPLAY

Allgemeine Tipps fiir Dune-2000-Zocker

Dune 2000 ist wahrlich kein Zuckerschlecken. Um die Oberhand
_innerhalb der Missionen zu erlangen, gilt es eine Vielzahl
verschiedener Punkte zu beachten. Hier ein paar allgemeine
Tipps, die dem Hobby-Strategen das Leben erleichtern:

1. Baut mehrere Fabriken, um die Produktionszeit eurer Einheiten zu
Q verkiirzen.

2. Am Ende einer Mission gilt es hdufig das gesamte Gebiet noch
W= einmal abzusuchen. Nur so konnen einzelne Einheiten des Gegners
(zum Beispiel Erntemaschinen) gefunden und vernichtet werden. Erst
wenn alle Einheiten zerstért sind, gilt eine Mission als bestanden.

3. Achtet immer darauf, dass ihr geniigend Windfallen besitzt, die euren
Energiehaushalt aufrecht erhalten. Habt ihr namlich ein zu niedriges
Niveau, steigt die Produktionszeit eurer Einheiten.

4. Um euren Einheiten den lastigen und langwierigen Fumarsch zu verkiirzen,
lassen sich in spateren Missionen die so genannten mobilen Baufahrzeuge dazu
nutzen, eine Basis in der Ndhe des Gegners zu errichten.

5. Lasst eure Erntemaschine nie aus dem Auge. Sie ist aufgrund der fehlenden
Bewaffnung bevorzugter Angriffspunkt des Gegners.

6. Eine gegnerische Basis, die tiber zwei Eingdnge verfiigt, sollte iiber beide
.‘ Wege gleichzeitig angegriffen werden. Somit ist der Feind kurzzeitig ver-
wirrt.

s 7. Techniker eignen sich sehr gut dazu, die gegnerische Festung schnell-

stens unschadlich zu machen. Zudem kénnt ihr die ibernommenen Gebdude
nutzen und eine Basis quasi von innen ,aushdhlen”, indem ihr beispiels-
weise im Bauwerk des Gegners eigene Einheiten baut.

8. Eure Sonic Tanks sollten eine freie Schussbahn haben, da eigene
Einheiten ansonsten versehentlich vernichtet werden.

Aufgabe:
Zerstort alle Einheiten der Harkonnen

Wahlt erneut die obere der beiden Missionen
aus. Errichtet zwei Windfallen, eine leichte
Fabrik, eine Ausbildungsstatte fiir eure Soldaten,
eine Radarstation, eine Raffinerie und einige
Silos. Nutzt die Spice-Felder im Siiden und Nord-
osten. Die Basis der Harkonnen liegt ganz im
Suden der Karte. Sammelt Kampfeinheiten (ca.
10 Fahrzeuge und 10 Futruppen) zusammen,
um den Gegner vom Screen zu putzen. Da die
feindliche Gegenwehr lediglich aus ein paar
Soldaten besteht, habt ihr den Kampf bereits
nach wenigen Minuten gewonnen.

Mission 3

Aufgabe:
Erntet 5000 Spice-Einheiten

Wahlt diesmal die untere der beiden Kampagnen.
Ernchtet eine Basis samt Raffinerie, leichter
Panzerfabrik, einer Radarstation und einer
Ausbildungsstatte fiir Soldaten. Sammelt Spice mit
der Erntemaschine im Norden und achtet auf
Angriffe des Gegners, der euch zumeist aus dem
Osten bedroht. Achtet vor allem auf eure Ernte-
maschine, die stindig vom Feind angegriffen
wird,




Mission 4
Aufgabe:

Beschiitzt die Fremen, indem ihr die
Harkonnen vernichtet

Errichtet erneut eine Raffinerie, Windfallen, eine
leichte und eine schwere Panzerfabrik, eine
Radarstation und eine Ausbildungsstatte fiir
eure Soldaten. Die Basis der Harkonnen liegt
Gstlich eurer Siedlung. Die Fremen, die es zu
schiitzen gilt, haben ihren Stiitzpunkt im dufer-
sten Osten. Attackiert die Harkonnen mit schwe-
ren Panzern, nachdem ihr eure Fabrik aufgeriis-
tet habt. Wahrend des Einsatzes werdet ihr von
dem Fremen-Volk unterstitzt.

—
=

Mission 5

I

das Ausbildungs-Center des Gegners
einnehmen

Bei dieser Mission lassen sich zundchst keine
neuen Gebaude errichten. Daher solltet ihr
eure beiden Fabriken aufriisten und eine
Vielzahl schlagkraftiger Einheiten produ-
zieren. Die Basis des Feindes liegt im Norden
und ist mit einigen Geschitztiirmen abge-
sichert. Zerstort zunéchst diese, um ungestort
in die Basis des Feindes eindringen zu kén-
nen. Lenkt den Gegner nun mit Angriffen von
verschiedenen Flanken ab und schickt den
Techniker zum Ausbildungs-Center des
Feindes (ganz im Nordwesten), das sogleich
tibernommen wird. Um bauen zu kdnnen,
miusst ihr das Bauzentrum des Gegners ein-
nehmen.

$8600

Enemy ©

L T o S

Mission 6

Aufgabe:
Zerstort alle Truppen der Ordos

Wahlt die obere Mission. In diesem Auftrag
solltet ihr besonderes Augenmerk auf den
Flughafen des Gegners legen. Zunachst jedoch
musst ihr eure Basis aufbauen. Achtet vor
allem darauf, das Haus X-Wissenschafts-
Center zu errichten und moglichst viele
Raketenpanzer zu bauen. Zudem muss euer
Stiitzpunkt mit ausreichend Raketentiirmen
gesichert werden. Der Gegner greift vorzugs-
weise aus dem Siiden an, so dass ihr hier eine
besonders starke Defensive errichten musst.
Dank der neuen Flugeinheiten lassen sich die
Ordos nun auch aus der Luft effektiv bekamp-
fen. Da der Gegner aber eine Vielzahl schlag-
kraftiger Einheiten zur Verteidigung seiner
Basis angesammelt hat, solltet ihr mit mindes-
tens 20 Raketenwerfern und einigen Panzern
gleichzeitig angreifen. Nachdem ihr diese
Ansammlung des Feindes zerstort habt, solltet
ihr erneut ordentlich aufriisten und die zweite
Stellung im Westen vernichten.

komplettlosung IH LR
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Mission 7

Aufgabe:
Vernichtet die Harkonnen

.

Erstellt eine Basis mit allen Gebaudetypen, die
euch zur Verfugung stehen. Naturlich solltet ihr
alle Komplexe mit dem notigen Upgrade verse-
hen, um jede erdenkliche Bau-Option zu erhal-
ten. Bereits nach ein paar Minuten werden geg-
nerische Einheiten im Nordwesten von einem
Transportflugzeug abgesetzt. Diese greifen
naturlich sofort eure Basis an. Daher solltet ihr
schon zu Beginn moglichst viele Panzer bauen
und eventuell einige per Bestellung (Flugplatz)
anfordern. Die Harkonnen verfiigen iber zwei
verschiedene Stitzpunkte. Einer davon liegt im
Norden und der andere im Nordosten. Zerstort
zuerst die Ansammlung im Nordosten. Nutzt
eure Spezialwaffe, den Luftangniff, um den
Gegner entscheidend zu schwachen. Last but not
least befindet sich auch im Osten noch eine
kleine Stellung des Feindes, die jedoch dank
effektiver Luftangniffe schnell beseitigt wird.
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Mission 8

Aufgabe:
Vernichtung aller gegnerischen
Basen

Errichtet eure Basis ganz im Nordosten der
Karte. Achtet dabei auf Angriffe des Feindes,
der aus siidlicher Richtung kommt. Baut
schnell ein paar Panzereinheiten zur Abwehr
und errichtet eine Mauer mit einigen

Geschiitztiirmen. Bewacht eure Erntemaschine,

die im Siiden Spice erntet. Ganz im Siidosten
der Karte befindet sich eine Harkonnen-Basis
und im Siidwesten haben sich die Ordos aus-
gebreitet. Bei euren Angriffen solltet ihr euch
von den Fremen unterstiitzen lassen, da sie
sehr kampfstarke Einheiten bieten, die zudem
fiir euren Gegner unsichtbar sind. Es befindet
sich westlich eurer Basis noch eine weitere
Ordos-Siedlung. Zusatzlich gibt es einen
Stiitzpunkt von Schmugglern im nordwest-
lichen Territorium. Auch dieser muss natiirlich
dem Erdboden gleichgemacht werden.
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Mission 9

Aufgabe:
Schaltet alle gegnerischen Basen aus

Wihlt die vordere der beiden Missionen. Eure
Basis ist bereits zum gréfiten Teil errichtet.
Baut eine schwere Fabrik und riistet diese auf.
Mit den Raketenpanzern sucht ihr nun die
komplette Karte ab. Nehmt euch zunachst die
Ansammlung im Nordosten der Karte vor. Die
Basis der Harkonnen ist extrem stark ge-
sichert, so dass ihr mehr als 30 eurer starksten
Einheiten losschicken miisst, um die Siedlung
einzunehmen. Anschliefend zieht ihr nach
Norden und metzelt auch dort alles nieder,
was sich euch in den Weg stellt. Im Westen
befindet sich die letzte Basis der Harkonnen,
die ebenfalls stark geschiitzt ist. Setzt vor
allem auf die Fremen, die euch das Vernichten
des Gegners erleichtern.

@ @ @

MiMODRY REFLAY CANCEL

Mission 1

Aufgabe:
Sammelt 2500 Spice-Einheiten

Nehmt die vordere der beiden Missionen. Baut
eine Windfalle, drei Silos und eine Raffinerie
und sammelt Spice im Osten. Dort solltet ihr
jedoch die Erntemaschine vor den Angriffen des
Gegners schiitzen. Hiitet euch aufierdem vor den
Angriffen des Wurmes. Diesen dirft ihr aber
nicht bekampfen, da eure schwachen Waffen
dem Giganten nichts anhaben kdnnen.

CHOOSE ATIRRITORY 10 ATTACK.,
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Mission 2

Aufgabe:
Zerstort alle Gebaude

Entscheidet euch fir die vordere der beiden
Missionen. Stattet erneut eure Basis mit allen
erhaltlichen Gebduden aus. Vorsicht vor
Angriffen des Feindes aus siidlicher Richtung!
Ihr solltet geniigend Truppen an das untere
Ende eurer Festung platzieren, um die




Attacken erfolgreich abzuwehren. Die Basis
des Gegners liegt im Siiden der Karte. Er ist
jedoch nur mit Soldaten ausgestattet, so dass
es kein Problem fiir euch darstellen sollte, den
{Bosewicht mit ein paar leichten Gefahrten vom
;5creen zu putzen.
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Mission 3

Aufgabe:
Zerstort die Harkonnen

\Wahlt die vordere der beiden Missionen. Erneut
gilt es eine schlagkrdftige Siedlung zu errichten.
Eure leichte Fabrik sollte zudem ein Upgrade
erhalten, so dass sich effektivere Einheiten pro-
duzieren lassen. Bei dieser Mission habt ihr auch
wieder besonders auf Wurm-Attacken zu achten.
Daher solltet ihr eure Einheiten auf dem
Festland platzieren und nicht im Sand stehen
assen. Der Stiitzpunkt der Harkonnen befindet
sich im Siidwesten der Karte. Die Basis ist nicht
stark gesichert. Folglich kénnt ihr den Gegner
ohne groflere Gegenwehr besiegen.

CHOOSE A TTRRITORY TO ATTACK...

&

SELECT

MiMany REPLAY

komplettiosung -1{5 (-

—=;

Aufgabe:

Sammelt 15000 Spice-Einheiten

Nehmt den Flughafen der Atreides ein und
bestellt euch ein Baufahrzeug. Errichtet nun eine
Basis mit allen euch zur Verfiigung stehenden
Elementen. Denkt an ein Upgrade der Fabriken
und sammelt fleiffig Spice. Nehmt, nachdem ihr
euer Trainings-Center aufgeriistet habt, die
Windfallen des Gegners ein. Die Basis, die der
Gegner im Norden errichtet hat, sollte nicht
angegriffen werden. Wehrt lediglich die Attacken
der Atreides ab und konzentriert euch auf das
Einsacken des Bodenschatzes. Das im Norden
befindliche Spice-Feld wird von einem feind-
lichen Geschiitzturm bewacht, den ihr unbedingt
ausschalten miisst.

S
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Mission &
Aufgabe:

Ubernehmt die Radarstation des
Gegners

Baut eure Basis mit allen Gebduden auf, die
euch zur Verfigung stehen. Vergesst nicht, euren
Panzerfabriken sowie eurem Soldaten-Trainings-
camp ein Upgrade zu verpassen. Nur mit einem
Techniker ist es maglich, die Radarstation des
Gegners einzunehmen. Achtet beim Aufbau
eurer Siedlung auf Angriffe des Gegners, der
euch bevorzugt aus dem Nordwesten attackiert.
Sammelt maglichst viele Einheiten und greift die
Basis der Harkonnen im Norden an. Die Radar-
station liegt inmitten eines Gemauers. Nachdem
ihr alle Einheiten der Harkonnen und deren
Geschiitztiirme beseitigt habt, miisst ihr diese
Mauer einschieflen. Schickt nun einen Techniker
zur Radarstation und libernehmt das Gebaude.

Aufgabe:
Beschiitzt den Raumhafen und
vernichtet alle Feinde

lhr beginnt inmitten einer bereits zum Teil
ausgebauten Basis. Baut schnell ein Trainings-
Center fiir eure Soldaten und bildet Krieger aus,
die mit Raketenwerfern bestiickt sind. Von
Siiden greifen schon nach wenigen Minuten
einzelne Harkonnen-Einheiten an. Nachdem die
Schergen besiegt wurden, gilt es eine schwere
Panzerfabrik zu errichten. Diese erhalt anschlie-
fRend ein Upgrade, damit die Belagerungspanzer
gebaut werden kdnnen. Die ersten Einheiten
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schickt ihr am besten zum Raumhafen, da auch
dieser aus dem Norden wie aus dem Siiden
standig attackiert wird. Sammelt etwa 30 schwe-
' re Kamptpanzer an und zieht mit ihnen zur
nérdlichen Festung. Zerlegt zunachst die
Geschiitztiirme, bevor ihr euch die eigentliche
Festung vornehmt. Sorgt immer wieder fiir
Nachschub und haltet Ausschau nach dem geg-
nerischen Bauhaus, welches bereits zu Beginn
des Angriffs vernichtet werden sollte. Nachdem
die erste Ansammlung vernichtet wurde, schickt
ihr eure Einheiten in den Siiden. Dort trefft ihr
auf die zweite Harkonnen-Basis, die ebenfalls
sehr gut befestigt ist. Auch hier sollten zunéchst
die Geschiitz- sowie die Raketentiirme abge-
schossen werden, bevor die restlichen Gebaude
zerlegt werden.

CHOOSE A TERRITORY 10 ATTACK
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Mission 7

Aufgabe:
Zerstort das Atreides-Imperium und
den Palast des Imperators

Eine wirklich schwere Aufgabe liegt vor euch.
Baut eure Basis auf und erschafft mindestens
drei schwere Fabriken, um Panzerfahrzeuge
schneller bauen zu konnen. Der Feind verfiigt
iiber vier Basen, die allesamt sehr stark
geschitzt sind. Sammelt mindestens 30
Einheiten zusammen und bewegt euch nach
Siiden, um die kleinste der Atreides-Basen zu
zerstoren, Hier trefft ihr auf vier Geschutztiirme
und einige Panzereinheiten. Baut fleilig weite-
re Einheiten und nehmt euch den gegnerischen
Stiitzpunkt im Osten vor. Hier erwartet euch
starkere Gegenwehr. Die Atreides verteidigen
ihre Siedlung namlich zusatzlich mit einigen
Raketentirmen. Im Norden befinden sich die
letzten beiden Basen des Gegners. Ganz im
Nordosten befindet sich zudem der konigliche
Palast, den ihr natiirlich zusatzlich vernichten
miisst. Sammelt 50 bis 80 Einheiten kurz vor
dem feindlichen Komplex und legt zundchst die
Geschiitztiirme flach. Anschlieffend dringt ihrin
das Innere des Komplexes ein und sucht die
Bauhofe auf, die ebenfalls zerlegt werden. Jetzt
kénnt ithr beinahe ungestort ein Fahrzeug nach
dem anderen zerstoren.

Mission 8

—

Aufgabe:
Rottet alle feindlichen Einheiten aus

Baut eure Basis schnell aus und achtet auf
Angriffe aus dem Osten und aus dem Siiden. Vor
allem eure Erntemaschine ist ein beliebtes Ziel
des Feindes. Sammelt mindestens 50 Panzer-
einheiten und zieht nach Norden, wo sich die
erste der drei gegnerischen Basen befindet.
Diese ist relativ schwach befestigt und ein
Vernichten des Lagers sollte bei geniigendem
Nachschub kein Problem sein. Weiter im Siiden
trefft ihr auf die zweite Ansammlung des
Gegners. Auch diese ist schnell iberrollt. Ganz
im Stidosten kampft ihr dann gegen gut ge-
ristete Harkonnen-Einheiten. Das dazugehorige
Lager ist bestens mit Geschiitz- und Raketen-
tirmen abgesichert. Sammelt zunachst ca. 40
Einheiten zusammen und konzentriert euch auf
die Vernichtung der Schutzmauern. Stofdt nun
durch die Liicken und beachtet die Tiirme nicht.
Erst wenn ihr den Bauhof erledigt habt, solltet
ihr euch um die weiteren Einrichtungen
kiimmern. Die Harkonnen kénnen nun namlich
kein Gebaude mehr reparieren oder neu er-
richten.




Mission 9

Aufgabe:
Zerstort die drei gegnerischen
Rassen

Entscheidet euch fiir die erste der beiden
Missionen. Baut eure Basis aus und sammelt
fleifRig Spice. Nachdem ihr ca. 40 Panzer-
einheiten gebaut habt, solltet ihr euch in
Richtung Westen bewegen. Dort trefft ihr auf
das Anwesen der Harkonnen. Dieses ist extrem
stark mit diversen Geschiitzturm-Anlagen be-
festigt. Sucht nach der Liicke im Verteidigungs-
system, die ihr ganz im Norden findet. Der
einzige Raketenturm, der sich dort befindet, ist
schnell beseitigt. Nachdem ihrin das Innere
vorgedrungen seid, ist es ein Leichtes, die feind-
liche Basis auszuhdhlen. Etwas stdlich der
Harkonnen-Festung befindet sich eine zweite
Basis, in deren Mitte sich der Palast befindet.
Baut ohne Unterlass Einheiten und riickt mit
grofen Truppenverbanden an, Ganz im Siiden
stofdt ihr zu guter Letzt auf eine letzte Basis, die
ebenfalls sehr stark befestigt ist. Auch hier zahlt
es vor allem wieder, mit vielen Einheiten gleich-
zeitig anzugreifen.

Enemy Structure

Mission 1

Aufgabe:
Sammelt 2500 Spice-Einheiten

Wahlt die untere der beiden Missionen.
Errichtet eine Windfalle, eine Raffinerie und
drei Silos. Achtet darauf, dass der Feind, der aus
nordostlicher Richtung eure Basis angreift,
nicht zur Erntemaschine vordringt.

CHOOSE A TERRITORY TO ATTACK...
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Mission 2

Aufgabe:
Zerstort alle Einheiten und Gebdude
der Atreides

Entscheidet euch fiir den unteren Auftrag.
Errichtet eine Raffinerie, einen Ausbildungs-
platz fur eure Soldaten und eine leichte
Panzerfabrik. Schiitzt eure Erntemaschine vor
Angriffen aus dem Westen. Produziert etwa 15
leichte Panzerfahrzeuge und schickt diese in
Richtung Osten, wo sich die Basis der Atreides

befindet, die ohne Probleme zerstért werden
kann. Zur Abwehr der eigenen Ansiedlung
reicht es, einige Soldaten um eure Gebaude zu
platzieren.

CHOOSE A TERRITORY TO ATTACK...
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Aufgabe:
Zerstort die gegnerischen Einheiten

Wihlt die obere der beiden Missionen. Baut
eine Basis mitsamt aller Installationen auf, die
euch zur Verfiigung stehen. Vergesst nicht, die
leichte Fabrik sowie euer Trainingszentrum
aufzurtisten. Baut nun ca. 20 eurer besten
Panzerfahrzeuge und zieht mit ihnen nach
Stiden, wo ihr auf die gegnerische Siedlung
trefft. Diese ist jedoch nicht sonderlich gut ver-
teidigt, so dass die Zerstorung der Gebaude
innerhalb weniger Minuten geschehen ist.
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Weiter geht’s mit den
Harkonnen im nachsten Heft!




O CR Tl komplettlosu

W°| SPIELSTATUS
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Weniger Stress in zeitaufwiandigen
Lizenztests:

Sofern ihr noch im Besitz alter Gran-Turismo-
Speicherstande seid, solltet ihr euch keineswegs
scheuen, diese im Start-Menii einzuladen und
fiir das Sequel zu nutzen. So spart thr immerhin
20 derinsgesamt 60 Einzelprifungen.
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Erfolgreiches Beenden der Lizenztests:
Um nicht gleich zu Beginn eures Rennfahrer-
Daseins die Flinte ins Korn zu werfen, seht euch
die Demonstrationsvideos der CPU-Jungs genau
an. So lassen sich am besten die Brems- und
Einlenkpunkte der Boliden ausmachen.

Freischaltung der Super-Lizenz:

Um an die begehrte Super-Lizenz zu gelangen,
missen sowohl die A-, B-, International A-, B-
und C-Lizenzen erfolgreich beendet werden. Von
nun an steht euch die letzte Priifung eurer
Fahigkeiten offen.
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(ELLEHEE GT2 bietet dank einer schier unerschopflichen Zahl an Cups und
Wettbewerben ein riesiges Motivationspotential. Damit ihr wihrend eurer
Bemiihungen, GT 2 komplett zu beenden, nicht verzweifelt, sollen euch die
folgenden Tipps hilfreich zur Seite stehen.

Freischaltung des Rennplaners:
Nachdem ihr die Super-Lizenz erfolgreich
gemeistert habt, diirft ihr im Rennplaner auf
die Pisten gehen und euer Gliick versuchen.
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Schnellstmégliches Beenden

des Arcade-Modus:

Wartet mit dem Zocken des Arcade-Modus am
besten, bis ihrim GT2-Modus so weit fortge-
schritten seid, dass ihr bessere Boliden in
eurer Garage stehen habt. Mit diesem kleinen
Kniff lassen sich selbst die Expert-Rennen
schnellstmoglich auf dem ersten Platz been-
den, vorausgesetzt natirlich ihr ladet eure
Kisten von der MC fir diese Variante ein,

Siegreiches Beenden der Rallye-Tracks:
Wartet mit dem Antritt auf den unbefestigten
Pisten so lange, bis ihr geniigend Geld bei-
sammen habt, um einen Escudo zu kaufen. Am
Steuer des Suzuki-Kletterkiinstlers stellen die
Dirt-Tracks selbst fir Anfanger kein groReres
Hindernis dar.

Mehr Autos und Cups:
Des Ofteren stoft ihr auf kleine Pfeilsymbole
am unteren oder oberen Bildrand. Klickt ihr
diese an, stehen euch bei den Herstellern
weitere Modelle zur Verfiigung. Ford bei-
spielsweise wartet mit vier Spezialmodellen
auf. Gleiches gilt auch fiir versteckte
Wetthewerbe, wie etwa den

- Rennplaner.

ERK#UFSPPEIS 250,000

e0EE

Betrachten des Abspanns:
Erzielt schlappe 100 % des Games! Diese
Aufgabe wird euch wochenlang beschiftigen.
Als Dank fur eure Bemiihungen gelangt ihr in
den Genuss des Outros.

VERKAUFSPREIS
- . "
® 358hp
® 925ke

126,000

ClolC(S

377,180 ¢ [iConcept Car

Méglicher Weg, schnellstens iiber alle
Hiirden zu gelangen:

- Anfangs miisst thr, unabhédngig von der
Wagenwahl, ofimals euer Glick in den
Sunday- und Clubman-Cups suchen, um euren
Geldbeutel zu fillen.

- Kauft euch einen gebrauchten Mitsubishi
3000 GT und tretet im 4*4-Cup an. Nachdem
ihr diesen Pokal geholt habt, gewinnt ihr ein
Vehikel im Wert von 125.000 Credits.

- Habt 1hr diesen Cup 6fters gewonnen und
die gewonnenen Autos verscherbelt, solltet ihr
bei Suzuki vorbeischauen und euch einen
Escudo Pike's Peak zulegen. Mit diesem
Arbeitsgerat begebt ihr euch zu den getunten
Turbos. Gewinnt ihr die Fahrt iiber den Test-
Course, so erhaltet ihr als Pramie neben
50,000 Credits ein Dragster-Automobil im Wert
von 250,000 Credits. Wiederholt dieses Race
einige Male. Durch diesen Schachzug sollte
sich eure Geldborse schnellstens fiillen lassen.
Danach sollte der weitere Verlauf, abgesehen
vom standigen Kauf der Boliden mit den
jeweils notigen Zulassungsvoraussetzungen
fiir die einzelnen Cups, kein Problem mehr
darstellen.
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Die besten
PKW in GT2:
Falls ihr euch einmal in einer
Geldflaute befindet, sollten euch die
folgenden drei Kisten besonders helfen,
die sich iibrigens (aufRer dem Suzuki Pike's
Peak Version) allesamt zusatzlich zu den
Preisgeldern gewinnen lassen.
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|- Concept Car LM Edition: Gewinnt diese Kiste
durch siegreiches Beenden der Trial-

Mountain-Piste im Welt-Cabrio-Pokal. Dieser
|Bolide besticht mit iiber 580 PS und weit
unter 1000 kg vor allem durch fantastische
Bremswerte und eine fulminante
Beschleunigung. Zudem kommt die
Straflenlage einer Fahrt wie am buchstab-
lichen Schniirchen gezogen enorm nahe.
Gerade bei kurvenreichen Pisten seid ihr vie-
len hochgeziichieten GT-Boliden iiberlegen.

- Der Suzuki Escudo Pike's Peak Version: Der
Erwerb dieses Rallye-Kiinstlers verschlingt
|zwar einiges an Kohle, aber die Fahrt mit die-
sem Gefahrt entschadigt fiir alle entstandenen
Umstande. Sobald ihr auf dem Fahrersitz die-
ses Vehikels Platz nehmt, spiirt ihr férmlich
seine unbindige Power. Gerade auf den
Rallye-Pisten in GT 2 verségt ihr, ein wenig
fahrerisches Kénnen vorausgesetzt, jedes
gegnerische Fahrzeug.
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Europa-Serie _—
Apricot Hill - R*Castrol Supra GT (]) ‘96 —
Grand Valley - R*Zexel Skyline GT (]) ‘97 o)
Rome Circuit - R*Kure R33 GT (]) ‘97

Pazifik-Serie

Midfield Raceway - R*Nissan 300ZX GT (]) ‘97
Seattle Circuit - R*Mazda RX-7 LM Edition

Laguna Seca - R*Drag 1805X (]) T
GT-Welt-Serie

R*GT-ONE Race Car '98, R*R390 GT1LM Race
Car'98, R*Mugen NSX GT (]) 99, Calsonic —
Skyline GT-R GT (R) '99

Spedial Events:

FF-Herausforderung

Tahiti Road - Mugen Accord SiR-T (])
Midfield Raceway - Tom's T111 (]) =
Trial Mountain - Mugen Prelude Type-S {])
FH-Herausforderung =
Clubman Stage R5 - Sileighty il
Special Stage R5 - Nismo 270R (])

Midfield Raceway - Mazda RX-7 GT-C (]) ‘99
Mittelmotor-Herausforderung

Grand Valley East - TRD2000GT (])

High Speed Ring - Tom's T020 (]) m
Red Rock Valley - R*GT40 Race Car —
&*4-Herausforderung

Seattle Short - Legacy Wagon GT-B () 96 il
Seattle Circuit - Nismo 400R Preceiding Model {])
Laguna Seca - Mine's R32.5 Skyline GT-R (])
“K"-Pokal

Rome Short - Mugen Beat (])

Seattle Short - Mazda Demio A-spec (]) ‘97
Tahiti Road - Mugen CR-X I (])
Globalkompaktwagen-Pokal

Rome Short - Vitz F (]) 99 —
Seattle Short - Clio 16V s
Autumn Ring - Lupo 1.4
Luxus-Viertiirer-Pokal

Rome Circuit - Accord Type-R

Special Stage RS - Chaser TRD Sports X30 (])
High Speed Ring - GT-R 4Door Tuned by Nismo ()) —
Muscle-Car-Pokal =
Seattle Short - Pt Spyder —
Seattle Circuit - Cobra 427 '67 il
Laguna Seca - Phaeton

Welt-Cabrio-Pokal

Tahiti Road - MX-5 Miata A Spec (]}
Grindelwald - MR-S Show Version (]) ‘97
Trial Mountain - R*Concept Car LM Edition
Historische Wagen-Pokal =
Tahiti Road - Mugen CR-X III (]) —
Rome Circuit - Europa —
Grindelwald - XYR "99

Wagon-Pokal

Rome Short - Impreza Wagon STi Ver.V (]) ‘98
Super Speedway - Mugen Accord Wagon (])
Special Stage RS - Stagea 260RS Tuned by
Nismo (])

80'er-Sportwagen-Pokal

Trial Mountain - Mugen Ferio (])

Special Stage R5 - Mugen CR-X III ()
Deep Forest - Mugen Civic Typr-R (])
Seattle Circuit - Mugen Integra Type-R (])
Tahiti Road - R*Skyline Silhouette
Formula (R30)

Tourenwagen-Trophde

Red Rock Valley - R*Daisin Silvia GT (])
‘99

Grand Valley - R*Mugen NSX GT {])
Midfield Raceway - R*Unisia GT-R GT

(J) 99

Sportwagen-Pokal
Laguna Seca - Angel T01 ())

Deep Forest - ZZ T11 (])

Trial Mountain - Tuscan Speed 6

Pokal getunter Saugmotoren Nr. 1

pro Sieg entweder Spoon Integra Type-R(]),
MX-5 Miata C Spec (]) oder Spoon Civiv Type-R (]) |
Pokal getunter Turbos Nr. 1 |
pro Sieg entweder R*R33 Drag GT-R (]), Nismo \
400R (]) oder Mine's R33 Skyline GT-R (]) =
Tourenwagen-All-Stars 2
Super Speedway - Mine's Lancer Evolution V (])
Special Stage RS - Mine's R34 Skyline GT-R (])
Red Rock Valley - free - 3 laps 50,000 - Speed 12
Rome Circuit - R*ZZII )
Laguna Seca - R390 GT1 Road Car ‘97
Super-Tourenwagen-Trophde

pro Sieg entweder Tom's Supra (]), Camaro 228
30th Anniversary 96 oder TRD3000GT (]}
GT-300-Meisterschaft

pro Sieg entweder R*Weds Celica GT (]) ‘99,
R*MomoCorse MR2, R*Zanavi Silvia GT (]) 99,
R*GT-ONE Race Car '98 oder R*BP Trueno GT
() 99

GT-500-Meisterschaft

pro Sieg entweder R*Cerumo Supra GT (]) '99,
R*STP Taisan Viper GT, R*Takata NSX GT oder
R*Arta Skyline GT-R GT (]) '99

Ausdauerrennen

Laguna Seca: 200 Meilen

- pro Sieg entweder R*Celica Rally Car oder
R*3000GT LM Edition ‘99

Grand Valley: 300 km

- pro Sieg entweder R*Impreza Rally Car oder
R*R390 GT1 LM Race Car 97

City Course Rom: 2 Stunden

- R*Altezza LM Edition

Apricot Hill: 200 km

- pro Sieg entweder Stratos oder R*Viper GTS-R
Trial Mountain: 30 Runden

- R*Denso Supra GT(]) "99

Seattle City: 100 Meilen

- pro Sieg entweder R*Ford GT90 oder Escort
Rally Car

Special Stage Route 5: 50 Runden

- pro Sieg entweder R*Cerbera LM EDITION
oder R*Lancer Evolution VI Rally Car "99

&/
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erste hilfe

Einige der insgesamt 49 Pisten (Reverse- und
Nachtkurse eingeschlossen) haben es wahr-
lich in sich. Gerade GT-unerfahrenen Hobby-
- Piloten wird hier die ein oder andere zu kna-
ckende Nuss vorgesetzt. Folgende Strecken-
beschreibungen sollen euch als Hilfestellung
im Kampf gegen Zeit und Rivalen dienen.

Laguna Seca Raceway

Nutzt in der ersten Kurve bereits die kleine,
aber feine Abkiirzung, um einen netten zeit-
lichen Vorsprung zu gewinnen. Die einzige
Stelle, die euch wirklich Nerven und Zeit
kosten kann, ist der so genannte Cork-Screw.
Thr fahrt mit weit tiber 200 Sachen den Hiigel
hinauf. Bremst am darauffolgenden kleineren
Hiigel stark ab. Die S-Schikane lasst sich mit
maximal 80 km/h (abhéngig von der Wagen-
wahl) nehmen. Achtet auch darauf, dass ihr
die erste Kurve mit stark eingeschlagenem
Lenkrad bewadltigt, da ihr sonst im Reifen-
stapel landet.

p

ﬁgunn Seca Raceway

Rome Short Course
Der Asphalt in Italiens Hauptstadt wartet mit
drei fiesen 90-Grad-Kehren auf. Es ist wichtig,
rechtzeitig einzulenken und exakt im Scheitel-
punkt der Kurve aufs Gaspedal zu driicken.
Wahlt ihr das falsche Timing, verliert ihr viel
Zeit durch einen Aufprall in die Banden.

. -
B

Rome Circuit

Rome Circuit

Die lange Rom-Version liefert zwei haarige
Spitzkehren mehr als die Short-Version. In
diesen Schikanen lassen sich durch geschick-
te Manover an der Streckeninnenseite gegne-
rische Fahrzeuge besonders gut abdrangen.

Autumn Ring Mini
£

Red Rock Valley Speedway

Die sandige Piste im Red Rock Valley bietet in
etwa mit dem High Speed Ring vergleichbare
Kost. Viele lange Geraden wechseln sich mit
lang gezogenen Kurven ab. Fahrt in den Steil-
kurven immer die Ideallinie, dann bleibt der
Rest ein Kinderspiel.

Seattle Short Course

Die Kurzversion der Seattle-Piste bietet harte
Kost. Nach dem Beschleunigen auf der langen
Geraden durchfahrt ihr die 180-Grad-Kehre
moglichst auf der Innenseite der Piste,
Lediglich nach dem steilen Anstieq miisst ihr
darauf achten, geniigend Speed um die Kurve
zu reften.

Seattle Circuit

Zu den kniffligen Passagen des Short Course
gesellen sich hier eine Links-rechts-Schikane
sowie eine 90-Grad-Kehre. Wer hier nicht zu
schnell fahrt, ist dem Sieg sehr nahe.

Super Speedway

Die Devise auf dem schnellsten aller Kurse
lautet Vollgas. [hr miisst hier in den beiden
lang gezogenen Kurven nur darauf achten,
wegen der entstehenden Fliehkrafte nicht zu
weit in Richtung Bande gedréngt zu werden.
Gleiches gilt fiir die Rasenfldche am unteren
Rand.

Rome Night

Zusatzlich zu bekannten Passagen der langen
Rom-Piste bringen die Coder weitere
Gemeinheiten ins Spiel. Gerade die beiden
scharfen Rechts- bzw. Linkskurven vor der
Ziellinie sorgen anfangs fiir Kopfzerbrechen.
Gut dosierte Geschwindigkeit ist hier oberste
Pflicht.

Deep Forest Raceway

Die Deep-Forest-Piste ist sehr einsteiger-
freundlich und diirfte Kennern des ersten Teils
noch zur Geniige in Erinnerung sein.

Midfield Raceway

Der Midfield Raceway ist im Prinzip eine ein-
fache Piste, dennoch sind drej etwas schwierige-
re Passagen enthalten. Bremst in der Kurve vor
dem Tunnel stark ab, nehmt jedoch noch genii-
gend Tempo mit hinein in die Unterfihrung. Die
lange Links-Kurve im direkten Anschluss darf
nur mit gedrosseltem Bleifufl durchfahren wer-
den, da ihr sonst schnell von der Piste getragen
werdet. Zu guter Letzt muss in der 180-Grad-
Kehre vor dem zweiten Tunnel stark abgebremst
werden, ehe ihr erneut aufgasen dirft.

Test Course
Hier gilt Ahnliches wie fiir den Super Speedway.

Autumn Ring

Durch den enormen Kurvenreichtum bleiben

BleifiiRe hier auf der Strecke. Der Autumn Ring

bietet neben Laguna Seca die wohl anspruchs- —
vollste Kost des gesamten Games.

Autumn Ring Mini
Fiir den Autumn Ring Mini, einen Ableger des

Autumn Ring, gilt eine dementsprechend dhnh-
che Herangehensweise. Zwar niitzen euch hier

PS-starke Boliden, jedoch sollte vom Einsatz des
Gaspedals aufgrund der engen Kurven spar-
samer Gebrauch gemacht werden.

Special Stage Route 5

Knifflig sind hier vor allem die
extrem knappe Links-Schikane
sowie die S-Schikane kurz vor der
Zielgeraden.



|Die East Section bietet mit Ausnahme von zwei
Abschnitten leichte Kost. Zum einen wire die
scharfe Rechts-Kurve, die Ausritte ins Sandbett
herausfordert, zu nennen, und zum anderen die
folgende scharf abknickende Links-Kurve. Mit
stark gedrosseltem Speed lassen sie sich jedoch
beide problemlos nehmen.

Grand Valley Speedway

Grand Valley Speedway

Zusatzlich zur East Section erwarten euch hier
eine enorm scharfe 180-Grad-Kehre sowie knall-
harte Turns vor und nach dem Tunnel.

Clubman Stage Route 5

Nehmt die lang gezogene Links-rechts-Passage
[nach der Unterfithrung mit Vorsicht, da ihr
ansonsten unndtig an Speed verliert. Lediglich
die Links-Kurve vor der Zielgeraden bietet noch
etwas Bremseinsatz, ehe ihr durchs Ziel fahrt.

Trial Mountain Circuit

Der Trial Mountain Gircuit bietet zwei ent-
scheidende Passagen. Zum einen den langen
Anstieg vor dem Tunnel. Nehmt diesen Abschnitt
mit Vollgas, fahrt jedoch an der linken Innen-
seite. Zum anderen bekommt ihr es mit einem
scharfen Links-Knick kurz vor der Zielgeraden zu

tun. Gerade hier entscheidet sich meist (
Rennen.

Apricot Hill Speedway

Sobald ihr euch auf der zweiten langen Gerade
im Mittelteil der Strecke befindet, nahert ihr
euch einer extrem scharfen Wende. Recht-
zeitiges Bremsen ist erste Pflicht. Nach einem
kurzen Knick durchfahrt ihr eine lange Links-
Kurve und befindet euch auf der Zielgeraden.

‘Aprlmt Hill Speedway

Grindelwald

Die Bergstrecke in Grindelwald bietet kurz vor
Schluss eine harte Passage. Ihr nahert euch mit
weit tiber 150 Sachen der extrem scharfen
Spitzkehre. Bremst rechtzeitig ab, mindestens
drei Sekunden bevor dieses Hindernis passiert
wird. Schlagt stark links ein und gleitet in die
Schikane hinein. Gebt dann im richtigen Moment
wieder Gas (im Scheitelpunkt der Kurve, dem so
genannten Apex).

Tahiti Road
Die malerische
Sudsee-Piste
bietet gerade
fur Einsteiger leichtere
Kost. Lediglich eine
Kurve fordert etwas
gekonnte Brems-
arbeit. Wahrend ihr
in der besagten
Schikane mit dem
Kirchturm zur
Rechten relativ stark
abbremsen und
rechts einlenken

Trial Mountain Circuit

™

Tahiti Dirt Route 3 Rallye-Strecke
1

3

miisst, kdnnen alle weiteren Passagen
zumindest ohne Bremseinsatz genommen
werden.

Motor Sports land

=

2

Motor Sports Land

Die Kart-Strecke ist nur im Time-Trial fahrbar.
Aufgrund der enorm kurvenreichen
Streckenfithrung erzielt ihr die besten
Ergebnisse mit einem 4WD-Fahrzeug, weil
etwa heckangetriebene Kisten hier leicht dazu
neigen, in den engen Schikanen auszubre-
chen. Enorm hohe Geschwindigkeiten lassen
sich hier nicht erzielen, denn sonst landet ihr
schnellstens an einem Reifenstapel.

Pike's Peak Rallye-Strecke

High Speed Ring

Der Hochgeschwindigkeitskurs bietet mit
Ausnahme der S-Schikane keine Heraus-
forderung.

Rallye-Strecken

Eine detaillierte Beschreibung der Rallye-
Strecken zu liefern wiirde den Rahmen dieser
Hilfestellung sprengen. Jeder der verfiigharen
Dirt-Kurse wartet mit einer derartigen
Vielzahl an Gemeinheiten auf, dass fiir jede
Strecke enormer Platz bendtigt werden
wiirde. Somit bleibt nur der Ratschlag: Nehmt
am Steuer eines Escudo Platz und ihr seid,
ein wenig Kénnen vorausgesetzt, Konig der
Strafte.

Gute Fahrt!



SO LT W tipps & tricks

BundeSIiga 2000 Der FuBball Manager

. Eine der anspruchsvollsten Aufgaben in der
PlayStatmn (dt) deutschen Sportwelt ist sicherligch das
Trainieren eines Bundesliga-Vereins.
Daher mochten wir euch ein paar kleine
Hints geben, wie ihr die schwierige
Anfangszeit als neuer Manager und
Trainer iibersteht.

EEEEEEEEEEDS
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Einnahmen sichern das Uberleben.

Im Allgemeinen konnt ihr von regel-
mafigen Einkiinften aus Eintrittskarten
und TV-Rechten gut Giberleben. Mit diesen Zahlen legt ihr euer Jahresbudget
ziemlich konkret fest. Thr habt 18 Heimspiele sowie ein paar weitere durch
Pokal und UEFA-Cup. Mit dem Geld solltet ihr auskommen. Gebt daher nicht zu
viel fiir neue Spieler aus. Ihr kdnnt ever Geld auch in neue Gebaude investie-
ren. Am Anfang sind vor allem ein Trainings-Center und ein Laden wichtig. Das
Center verbessert die Trainingsleistungen, der Laden sowie spater das Hotel
erhdhen die Monatseinkiinfte,

Transfers oder Nachwuchsforderung?

Hier heifdt es wie im richtigen Leben: Die Mischung macht's. Ein geschickter
Manager ldsst seine Mannschaft nicht zu alt werden. Versucht nach Maglichkeit
die ganz alten Spieler (32 und &lter) abzustofien. Zwar verliert euer Team ein
wenig Erfahrung, kann aber damit noch eine gute Abldse erzielen, zumal die
erfahrenen Spieler in der Regel ein sehr hohes Gehalt fordern. Natiirlich miis-
sen die entstandenen Liicken wieder gefiillt werden. Entweder holt ihr euch
einen gestandenen Spieler vom Transfer-Markt oder schickt eure Beobachter
und Trainer los. Wahrend ein Beobachter gezielt bei anderen Vereinen schaut,
geben Reserve- und Jugendtrainer Empfehlungen, welche Nachwuchsspieler
sich ausgezeichnet haben. Wenn sie nichts taugen, kann man sie immer noch
verkaufen, Langfristig ist die Nachwuchsforderung die rentablere Methode.
Achtet aber darauf, dass ihr Vier-Sterne-Trainer und -Beobachter einstellt, da sie
fiir euch die besten Angebote heraussuchen.

| v i (-1

Legacy of Kain: Soul Reaver
Gebt die Cheats wie beschrieben ein. Fiir dig

Richtungsbefehle kann der Analog-Stick
sowie das Steuerkreuz benutzt werden, wobei das normale Steuerkreuz
natiirlich besser geeignet ist.

Fahigkeiten:

Pausiert ein Spiel. Haltet dann die R- oder L-Taste und gebt Folgendes ein:
M =22, 68,2, ¢,

Gesundheit auffiillen:

Pausiert ein Spiel. Haltet dann die R- oder L-Taste und gebt Folgendes ein:
VB, 1

Maximale Lebensenergie:

Pausiert ein Spiel. Haltet dann die R- oder L-Taste und gebt Folgendes ein:
=,B,4, 4

Energielevel eine Stufe erhdhen:

Pausiert ein Spiel. Haltet dann die R- oder L-Taste und gebt Folgendes ein:
>A YN

Magie auffiillen:

Pausiert ein Spiel. Haltet dann die R- oder L-Taste und gebt Folgendes ein:
-2, <Y=L

Maximale Magie:

Pausiert ein Spiel. Haltet dann die R- oder L-Taste und gebt Folgendes ein:
Y o,d 2 1Y

Barrieren {iberwinden:

Pausiert ein Spiel. Haltet dann die R- oder L-Taste und gebt Folgendes ein:
|, BB, .Y 1

Wande erklimmen:

Pausiert ein Spiel. Haltet dann die R- oder L-Taste und gebt Folgendes ein:
Yo X =,

Raziel verletzen:

Pausiert ein Spiel. Haltet dann die R- oder L-Taste und gebt Folgendes ein:
< BT

Soul Reaver:

Pausiert ein Spiel. Haltet dann die R- oder L-Taste und gebt Folgendes ein:
X =224 4, Yd, 2.

World Driver Championship

Nintendo 64 (dt)

Sydney-Tracks:

Schon eine Karriere gesichert? Dann
solltet ihr ein Memory-Pak, das even-
tuell im Controller sitzt, entfernen.
Startet dann eine neue Championship
und gebt FROZENSKY als Namen ein.
Nehmt eines der Angebote an und
klickt zuriick ins Hauptmenii. Hier
selektiert ihr die Option ,Quick Race"
(Schnelles Rennen). Thr solltet nun
Zugriff auf die Sydney-Strecken
haben. Klickt wieder ins Hauptmenii,
schiebt das Memary-Pak ein und
ladet die urspriingliche Karriere ein.
Nachdem diese geladen wurde, soll-
ten die Sydney-Tracks immer noch
anwahlbar sein.

Pinke Flitzer:

Wer sich gerne einen herben
Farbenflash geben will, startet eine
neue Championship und gibt IGN64
ein.

Gespiegelte Strecken:

Bestatigt die gewiinschte Strecke mit g
der Z-Taste. Daraufhin diist ihr auf
spiegelverkehrten Strecken. Dies funktioniert nicht in allen Spielmodi.
Alternative Fahrzeugfarbe:

Selektiert die Flitzer mit der Z-Taste. Auch dies funktioniert nicht in
allen Modi.

Link des Monats

Alle Systeme (us) Seiten gibt

es bekanntlich wie Sand am Meer. Etwas seltener sind gute Seiten. Ganz
rar sind Seiten, deren Inhalt kompetent verfasst ist und einen wirklich
hohen Informationsgrad besitzt. Um eine solche Seite handelt es sich
bei Cheat Code Central. Dort sind ibersichtlich Hunderte von Cheats zu
allen relevanten Konsolen aufgelistet. Praktischerweise werden Neu-
zugdnge mit einem Vermerk versehen. Zwar zeigt die Seite hauptsach-
lich nur Cheats und Pokes zu NTSC-Titeln, allerdings funktionieren diese
zu 99 % auch in den PAL-Ablegern. Xploder-/Game-Buster-Codes zu
NTSC-Titeln sind jedoch grundsétzlich nicht kompatibel zu den PAL-
Spielen. Also aufgepasst!
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Aerial Reaver:
Pausiert ein Spiel. Haltet dann die R- oder L-Taste und gebt Folgendes ein:
s I i A gt e

Kain Reaver:

Pausiert ein Spiel. Haltet dann die R- oder L-Taste und gebt Folgendes ein:
A BN

Fire Reaver:

Pausiert ein Spiel. Haltet dann die R- oder L-Taste und gebt Folgendes ein:
TR M 70 - T A 2

Make Fire Reaver:

Pausiert ein Spiel. Haltet dann die R- oder L-Taste und gebt Folgendes ein:
Y, =4, B 1.

Force:

Pausiert ein Spiel. Haltet dann die R- oder L-Taste und gebt Folgendes ein:
<, —2,B, &« =2, ¢

Constrict:

Pausiert ein Spiel. Haltet dann die R- oder L-Taste und gebt Folgendes ein:
N e - o %

Force Glyph:

Pausiert ein Spiel. Haltet dann die R- oder L-Taste und gebt Folgendes ein:
e v,

Stone Glyph:

Pausiert ein Spiel. Haltet dann die R- oder L-Taste und
gebt Folgendes ein:

LB e, 2o,

Sound Glyph:

Pausiert ein Spiel. Haltet dann die R- oder L-
Taste und gebt Folgendes ein:
22,4811

Water Glyph:

Pausiert ein Spiel. Haltet dann die R- oder L-
Taste und gebt Folgendes ein:
4B L,

Fire Glyph:

Pausiert ein Spiel. Haltet
dann die R- oder L-Taste
und gebt Folgendes ein:
N2 XK.
Sunlight Glyph:

Pausiert ein Spiel. Haltet dann die R- oder L-
Taste und gebt Folgendes ein:

. B, <221 1€

Jederzeit Shift:

Pausiert ein Spiel. Haltet dann die R- oder L-Taste
und gebt Folgendes ein:

M2, 6.8,9, 6.4




Wenn Sie fiir Mega Fun einen neuen Abonnenten werben, erhalten Sie als
Dankeschon die Lara-Memory-Card - europaweit exklusiv nur bei uns im
Abo. So haben Sie wieder 1 MB freien Speicherplatz.

poster

Racer 2000

esident Evil 3 &

emesis

Foealtiah dms P& Tea)
s vl

F ' [T

» Lieferung per Post frel
Haus - dle Versandkosten
Ubernimmt der Verlag.

» Geld filr schon bezahlte, aber
nicht gelleferte Ausgaben wird
zuriickgezahit.

» Da dle Auflage limitlert Ist,

erfolgt dle Lieferung nur,
solange der Vorrat reicht.

Coupon ausfiillen, auf eine Postkarte kleben und abschicken an: MEGA FUN, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm

0&‘\‘ JA, ich mbchte das M ega-run -AD0

fiir nur 69,- DM jdhrlich {Aus[al;d: 93,- DM jihrlich); 528,-05

Adresse des neuen Abonnenten (auch Empfinger der Aborechnung):

(bitte in Druckschrift ausfiillen)

Name, Vorname
Strafle, Hausnummer
PLZ, Wohnort

Telefon-Nummer

Die Pramie geht an folgende Adresse:
Name, Vorname

Strafie, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Telefon-Nummer

Aus rechtlichen Griinden diirfen Primienempfinger und neuer Abonnent

nicht ein und dieselbe Person sein! Das Abo gilt fiir mind. ein Jahr und

verldngert sich automatisch um ein weiteres Jahr, wenn nicht spitestens
6 Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekiindigt wird. Die Pramie

geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu.

Als Dankeschon erhalte ich die Lara-Memory-
Card fiir meine PlayStation (Art.-Nr. 1196)

Der neue Abonnent war in den letzten 12 Monaten nicht Abonnent
der Mega Fun.

Datum, 1. Unterschrift

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kiinnt ihr innerhalb einer
Frist von 10 Tagen widerrufen. Zur Wahrung der Frist, die mit
Absendung dieser g anlduft, genligt die rechtzeitige
Absendung des Widerrufs an:

MEGA FUN, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm. Ich bin damit
einverstanden, dass die Post bei einer Adressénderung dem Verlag
meine neue Anschrift mitteilt.

Datum, 2. Unterschrift

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

(O Per Bankeinzug (Primienlieferzeit 3-4 Wochen)
Kreditinstitut:

Konto-Nr.
BLZ

() Gegen Rechnung (Primienlieferzeit 6-8 Wochen)

Bitte beachten: Dieses Angebot gilt nur innerhalb Europas -
restliches Ausland auf Anfrage!
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Verkaufe fiir Mega Drive: Shining Force 1 und
2 fiir je DM 70, Phantasy Star 2 fiir DM 30,
Elemental Master (US) fiir DM 60, Thunder
Force & fiir DM 50, Streets of Rage 2 fiir DM
50, Soleil, Thor & Ghouls™n Ghosts fiir je DM
40, Action Replay fiir Mega Drive, SNES,
Saturn, M5 DM 35 bis DM 45 und iiber 100
andere Games fiir Mega Drive, SNES, MS,
MCD, Saturn und PS-X!!! Tel.:02851/2709,
Andre

Verkaufe fiir Mega Drive: Aerablagter (JAP)
fir DM 85, Twin Hawk (JAP) fiir DM 60, E-Swat
{JAP) fur DM 60, Leynos (JAP) fiir DM 60, Bad
Omen {)AP) fur DM 60 usw. Pal: Thunderforce
111 und 1V fiir je DM 65, Gunstar Heroes fiir
DM 65, Herzog 11 fiir DM 65, Alien Soldier fiir
DM 65, Shinobi fiir DM 60, S. Shadown fiir DM
60, Fatal Fury fiir DM 60, Mega Bomberman
fur DM 60, Mazin Wars fiir DM 60, Popoulos [T
fiir DM 60, Turrican fiir DM 60, Hellfire fiir DM
60, Gynoug fiir DM 60 und Soldier filr DM 60
usal MCD. Tel:06201/187460

Verkaufe fiir Mega Drive 23 Spiele; 1 fiir DM
17, 2 fiir DM 30 und alle fiir DM 200 2.B.
Animaniacs, Tiny Toon, Alien 3, Spider Man,
Sonic 3, Sonic & Knuckles, Landstalker,
Traxton, True Lies, Puggsy, Pitfall, ]ames Bond
11 Street Fighter II, Klax, Yogi Bear, The Los
Vikinger, Castle of lllusion. Tel.:03763/78613
{ab 18.00 Uhr)

Verkaufe Shining in the Darkness, Sparkster,
Sword of Vermillion, Thunderfarce 2 und 4,
Thunderforce 3 (JAP), Toe Jam and Earl,
Truxton, Viewpoint (US), Warlock, X-Men 2
{US), Zero Wing, Castle of IlI, Dr. Robotnics,
Flashback, Gynough, Sensible Soccer und
Hardware ... ab DM 15, TeL:0177/5266738
(Sascha)

Suche Wonderboy: Monsterworld 4. Biete
DM 200 (JAP) oder DM 220 {US). Nur in
gutem Zustand! Tel.:0331/2708170 Thomas
(evtl, Anrufbeantworter)

Verkaufe (iber 50 Module: Aladdin,
Bomberman, Buck Rogers, Curse (JAP),
Dragons Fury, Dune 2, Gemfire (US),
Goldenes Abholzen, Gunstar Heroes (US),
Gynough (JAP), Hellfire {JAP), Landstalker
(DT und US), Lemmings, Mega lo mania,
NHL 96, Probatector, Shinobi, Shining
Force 1 und 2 ... ab DM 15.
Tel.:0177/5266738

Verkaufe: Zeit totschlagen (US) fiir DM 85,
Myst fiir DM 65, Powers Kindom (US) fiir
DM 85, Shadow War of Sucession (US) fiir
DM 85, Strahl (US) neu fiir DM 85. Fiir
Jaguar: Bubsy fiir DM 45, Dragon the Bruce
Lee Stary fiir DM 65, Hover Strike fiir DM
65, Skiing and Snowboarding fiir DM 65,
Syndicate fiir DM 65. Alles incl. Porto.
Tel./Fax.:030/6258637

Suche fiir SNES Breath of Fire 1 und 2
sowie Lufia 1 und 2. Nur US-Version.
AuRerdem fiir NES Simons Quest, Wizard
and Warriors 11 (Iron Sword) und Metal
Gear. Tel.:06055/909075 ab 16.00 Uhr oder
0177/7096131 S
Suche Act./Adve. Und RPG”s fiir NES z.B.
Dragon Warrior I11, Bards Tale, Castlevania
1 und 3, Wizard und Warriors 1 und 3,
Ultima-Worriors of Destiny. Bietet alles
aus den Genres an, zahle fiir Raritaten gut.
Tel.:0170/2441025 am Wochenende sonst
Mailbox, rufe zuriick

Bitte beachten!

Wir behalten uns vor, Kleinanzeigen zu kiirzen oder aus Platzgriinden in die ndch-
ste Ausgabe zu verschieben, sowie Kleinanzeigen, die offensichtlich keine seriésen
Absichten beinhalten oder nicht mit vollstandiger Adresse versehen sind, abzuleh-
nen. Des Weiteren behalten wir uns vor, Kleinanzeigen aus urheberrechtlichen
Griinden abzulehnen. Im B&rsenteil werden nur private Kleinanzeigen veréffent-
licht. Anzeigen, die den Anschein einer gewerblichen Tatigkeit haben, werden nicht
abgedruckt. Auch Verlosungs- oder Verschenkaktionen an den x-ten Einsender wer-
den nicht mehr bearbeitet. Aulerdem diirfen wir aus rechtlichen Griinden keine
indizierten Spiele in die Borse aufnehmen.

Super Nintendo

Suche fiir SNES Breath of Fire 1 und 2 sowie
Lufia 1 und 2. Nur US-Version. AuBerdem fiir
NES Simons Quest, Wizard and Warriors [1
(Iron Sword) und Metal Gear.
Tel:06055/909075 ab 16.00 Uhr oder
0177/7096131

Suche Lufia-Fortress of Doom, Nabunagas
Ambition, Romance of the 3 Kingdoms II,
Airobiz Supersonic. Tel..0170/2441025
Wochenende

Verkaufe Axelay (US), Bomberman 3, Breath
of Fire 2, Lightgun und Spiel (US), Mario
World (US), Mega lo Mania, Secret of
Evermore, Super Conflict, Terranigma,
Thunder Spirits (JAP) ab DM 15, sowie ein
deutsches und ein US-Gerat, Action Replay 2
und 3, Import Adapter Joyboards...
Tel:D177/5266738 {Sascha)

Verkaufe 14 Saturn Spiele und
Versandgebiihren fiir DM 100 (nur zusam-
men). Tausche Warzone 2100 gegen Krossfire
(beide Playstation). H.). Miiller, Obere
Hornbachstadten 52, 66482 Zweibriicken

Verkaufe SEGA SATURN mit Spielen Panzer
Dragon 1 und 2, Sowiet Strike — Shell Schock-
Thunderhawk 2 und Virtua Fighter 2 nur kom-
plett fiir DM 150, ein separates Speichermodul
ist auch noch dabei! Alles ist PAL
Tel.:089/6885447 oder 0177/4544812

Verkaufe Saturn, 2 Pads, Analog Pad, Video
CD Karte, 17 Spiele (Virtua Fighter 2, Sega
Rally, Tomb Raider usw.) fiir DM 400 VB und
Demos. Tel:038788/50817 (Nica)

Verkaufe meine Saturn-Spiele. Viele
Raritdten!!! PAL US oder |AP. Liste:
STENIC@T-Online.de

Verkaufe dt. Saturn Konsole, 2 Pads, RGB, 2
Spiele VHB DM 100. Aufserdem Spiele an DM
15: D. Pinball, Discworld, F. Vipers, KoF 95 und
Rom, NBA Jam T. E., Manx TT, Ogre Battle, Pro
Pinball, Parodius, Steep Slope Sliders, SF
alpha 2, True Pinball, VF2, X-Men ...
Tel.:0177/5266738 (Sascha)

PlayStation

Verkaufe Final Fantasy Anthology (FFV und
V) US fiir DM 100. Star Ocean 2 und Losung
US fiir DM 100. Lunar Liverstar Story Complete
und Losung US fir DM 100. Saga Frontier US
fir DM 55. Tel..03685/707227 (16.00 bis 20.00
Uhr, Lutz)

Meine Adresse: (diese Angabe ist rechtlich notwendig, die Adresse wird Wichtig!

Einsendungen, die nicht leserlich sind
und die selbst durch kreatives Raten
keinerlei Sinn ergeben, landen gnaden-
los im Altpapier. Wer das Heft nicht
zerschneiden will, kann diesen Coupon
auch kopieren (eventuell gleich im

Verhaltnis 2:1, also vergrofert!)

An

Redaktion Mega Fun
Stichwort: Borse
Franz-Ludwig-StraRe 9
97072 Wiirzburg

nicht in die Anzeige tibernommen)

Bitte unbedingt beachten: Pro Kleinanzeige 5,- DM (als Schein und nicht als Miinzen!) in bar beilegen (keine Briefmarken), Rubrik an-
kreuzen und nur die vorgegebene Anzahl der Felder benutzen!!!

| 0300 O Game Boy [ Jaguar OI Master System/Game Gear [J Mega Drive [] Neo Geo [J Nintendo 64 [J Nintendo NES [J PlayStation
[ Saturn [ Super Nintendo [J Dreamcast [J Verschiedenes

Mega Fun g4/00
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Verkaufe: Metal Gear Solid, Ridge Racer
Type &, Civilization 2,Horrorspiel 2 (alle
PAL) fiir je DM 60, Wipe Out fiir DM 30
(PAL). Tel..09331/7630 Chris

Kaufe, Verkaufe, Tausche Spiele, Konsolen
fiir alle Systeme, auch Oldie-Systeme. Kaufe
und Tausche auch ganze Sammlungen.
Tel.:089/1403732 oder 0173/8453399

Suche dringend: Final Fantasy 7 (US) und
das deutsche Losungsbuch (in Farbe).
Tel..05622/910801 ab 18.00 Uhr Tobias
Verkaufe Road Rash 3 D fiir DM 30, TOCA 2
und NfS 3 fiir je DM 40, Suche 24 h von Le
Mans — tausche gegen Formel 1 99,

Achtung Oldie-Sammler: Verkaufe Atari
2600 mit 4 Spielen, 2 Joypads, ohne
Verpackung. Preis VB. Tel..07354/7195 ab
16.00 Uhr (Stefan)

Kaufe, Verkaufe, Tausche Spiele, Konsolen
fiirr alle moglichen Systeme, auch fiir
Oldies. Kaufe und Tausche auch ganze
Sammlungen. Tel.:089/1403732 oder
0173/8453399

Habe nach ein paar Spiele, die ich loswer-
den machte. Liste per e-mail:
IGOR32@T-Online.de

Nintendo 64

Verkaufe N 64 {JAP), US-Games
Kompatibel, Wolf-Soft RGB-Umbau (opti-
male Bildqualitat), Pad, Memory Card, N 64
Passport (fiir Pal-Games). 9 Games: Doof
64, Banjo Kazooie und Lasungsheft, Mario
Kart 64, Turok, Mission Impossible, 1080°,
NHL Breakaway 98, Multi Racing
Championship, Castlevania (alles original
verpackt) fiir DM 600 oder tausch gegen
Dreamcast und Game und Pad!
Tel.:09331/7630 Chris I
Verkaufe N 64, Expansions Pack, 2 Pads,
Memory Card, 3 Spiele (James Bond, NHL
99, Iss 98) fir VHB DM 300. Verkaufe N 64
{JAP), US-Spiele laufen auch! Expansions
Pack, RGB Umbau und Kabel, Zubehar,
Starfox, 64, Mario Kart und Pad, Pilotwings
fiir VHB DM 400. Verkaufe auch einzeln!
Tel.:0177/5266738 (Sascha)

Verkaufe N 64, 1 Pad mit Spiel 007 (PAL)
fiir zusammen DM 150. Erreichbar ab 20.00
Uhr unter Tel.:0179/4906522 PS: Top
Zustand!

Tausche Playstation und Dreamcastspiele.
Habe und suche aktuella Palspiele!
Tel..07354/1487 ab 17.00 Uhr

Suche Ronin, Rising Zan, Crisis Beat,
Legend, Bio Freaks, Clock Tower, Tobal Nr. 1
fur PS. Verkaufe Lone Soldier, Formel I,
Ridge Racer Revolution, Myst, Riven fiir PS,

und fiir Sega Master System viele Spiele
plus Konsole. Tel.:03722/83811 Matthias
Oelschagel, Backerstr. 2, 09232
Hartmannsdorf

Verkaufe WCW Mayhem fiir DM 30, NBA
Live 99 fiir DM 30, FiFa 99 fiir DM 30, Need
for Speed 4 fiir OM 30, Medi Evil fiir DM 25,
Crash Bandicoat 3 fiir DM 25, Metal Gear
Solid fiir DM 30, Forsaken fiir DM 20,
Colong Wars 2 fiir DM 30, Heart of
Darkness fir DM 20, Tomb Raider fiir DM
20, VR Baseball 99 fiir DM 25, Gran Turismo
fur DM 20, Sim City und Mauspad, Riot fiir
DM 15. Tel.:0179/4998213

Suche Lunar Silver Star Story, Legend of

Kartta, Tactic Ocre, sowie Shining Force I11
Teil 2 und 3 (SAT) und diverse Hint-Books
fiir RPGs! Tel.:06222/63757 (nach 16.00
Uhr) B

Achtung: Verkaufe eine Play Station, inkL 2
Controllern, 2 Memory-Cards und 16 Spiele

{nicht einzeln zu verkaufen) fiir nur OM
600, Tel.:05245/1336

Verkaufe, Tausche Star Ocean (US), |ade
Cocoon (US), Thousend Arms (US), Metal
Slug (JAP}, fiir Saturn Cotton 2 (JAP).
Tel.:0170/2441025 Ronny, Wochenende
Verkaufe deutsche Original-Spiele: Azure
Dreams, Colony Wars 2, Command and
Conquer Gegenschlag, Fifa 99, Galaxian 3,
G-Darius, Madden 99, Music, NHL 99, Abes
Exodus, One, Parodius, R-Types, Raiden
Project, Ridge Racer 4, Swing, Suikoden,
Tempest X 3, TOCA 2, Vandel Hearts ... ab
DM 15. Tel.:.0177/5266738 (Sascha)
Verkaufe Impa_rte: Alundra (US), Ehrgeiz
(US), FF 8 (US), FF Tactics (US), Metal Gear
(US), Omega Boost (JAP), Parodius dlx
(JAP), R 4 {JAP), Raystorm (JAP), 5. Filter
(US), Tekken 3 (JAP). Viewpoint (US),
Granstream Saga (US), In the Hunt (US)
KoF 95 {US), Runobout (JAP) Toge Max 2
(JAP) ... ab DM 15. (Originale!)

Verkaufe Star Wars Rogue_gquadrun fiir
DM 50, Star Wars Racer fir DM 60, Wipe
Qut 64 fiur DM 40, Super Mario fir DM 30, F
1 World Grand Prix fiir DM 40, Game Boy
Color mit Zelda DX, R-Type DX, S. Mario
DX, Tetris DX fiir zusammen DM 250,
Tel.:03672/350256 oder 0173/9318528
Verkaufe oder tausche Nintendo 64 mit
Controller Pak, 2 Controll Pads, 155 64, NHL
99, 1080° Snowboarding, Wave Race, F 1
Waorld Grand Prix, in gutem Zustand gegen
samtliche Playstation Spiele oder unter DM
230 VB, Tel.:02421/10490

Verkaufe N 64 mit Turok 2 (uncut), Mario :
64 mit Spieleberater, Expansionspak, S-
VHS Kabel (fiir besseres Bild), zweiten
Controller, Memorycard und zwei
Verlangerungen, Alles im Neuzustand fiir
DM 300 abzugehen! Nur komplett!
Verkaufe noch fiir Super Nintendo Yoshis
Island mit Spieleberater fiir DM 65.

Tel:02941/50694 |

" NeoGeo |

Suche standig komplette NEO GEO Module
und CD Spielesammlungen zu kaufen oder
tauschen! Verkaufe 35 PC-Engine, Hu
Cards, darunter viele Raritdten! Verkaufe |
auflerdem 25 Neo Geo Module 2.B. Ninja
Commando! Viewpoint! Last R. Pulstar
Blazing Star, EERBS Spec. Und FER.B.

New Com. Windjammers! Metal Slug 11!
Shock Troopers! Weitere Spiele auf
Anfrage. Suche standig neuere sowie alte-
re Module! Interesse? Tel.:08431/41991 od.
0170/3691231

Verkaufe NEO GEO CD, 2 Joyboards,
Viewpoint, Pulstar, Last Resort, Puzzle
Bobble, Fatal Fury, Special und 3, Metal |
Slug, Samurai Shodown 2, King of Fighters
94, Robo Army, Art of Fighting, Super
Sidekick 3. Tel.:030/93491624, e-mail:
hartmanime @yahoo.com |
Verkaufe CD-Spiele: Aso 2, A. of d. Kombat, |
Bubble Bobble, Fatal Fury 3, Joy |oy Kid,
King of Fighters 94/95, Last Resort, Man-
Jong Story, Rally Chase, S. Shodown 3,

Viewpoint, Soccer Brawl, Windjammers...
Alle original mit Hiille und Anleitung z.T.
Spinecard! Tel.0177/5266738 (Sascha)

Tel:0177/5266738
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PC Action zum Preis von nur. DM 57,60.
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Hauptgewinn: preios or 35
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Ein Ferrari MODENA *
Und zusatzlich!

400 PS °© 0-100 in 4,5 Sek. * 295 km/h g
: g . - ey Verlosung

| von vier

.~ Top-PCs!

- 50. Preis:

V4 Force Feedback
Racing Wheel

- 5. Preis:
VIP Weekend bei einem

Einfach anrufen und gewinnen

0190 59 58 53

Dieser Service der InterAct of Europe GmbH kostet Sie DM 1,21 pro Minute

Teilnahmekarten fiir dieses Gewinnspiel Mitarbeiter der InterAct of Europe GmbH und der
COMPUTEC MEDIA AG sowie deren Angehdrige sind

befinden sich ab sofort in allen Racing l ’ n von der Teilnahme ausgeschlossen. Der Rechtsweg
Wheel Verpackungen (PC, PSX und Né4) ) g ist ausgeschlossen. Geschiitzte Warenzeichen sind
des Herstellers von PC- und ' ' ' ® Eigentum des jeweiligen Herstellers. Dieses

: : o : o Gewinnspiel gilt ausschlieilich fiir den
Videospiele-Zubehor INTERACT g Bundesdeutschen Raum.

Teilnahmeschluss ist der 20. Mai 2000 - www.interact-europe.de




i r .- ’\
www.gtinteractive.de - e o X
iz U S
. cbarakter-ﬂesign tnd Texte ygp Scﬁeihenwelt-SehﬁFfer Terry Pratchety >
* resselnder Kriminalplot- angelehnt am Klassischen :lm—ﬂnir-lmbiente
_ 0chaufigsende pe r~Hintergriinde
* Komplett jp Deutsch, (jpe

Isetzung vom ﬂriginalﬂbersetzer der Romane
* LiNeastische cnmuteranimationen
* FOX-Maus wirg Unterstiitz¢



	0 - 0001
	0 - 0002
	0 - 0003
	0 - 0004
	0 - 0005
	0 - 0006
	0 - 0007
	0 - 0008
	0 - 0009
	0 - 0010
	0 - 0011
	0 - 0012
	0 - 0013
	0 - 0014
	0 - 0015
	0 - 0016
	0 - 0017
	0 - 0018
	0 - 0019
	0 - 0020
	0 - 0021
	0 - 0022
	0 - 0023
	0 - 0024
	0 - 0025
	0 - 0026
	0 - 0027
	0 - 0028
	0 - 0029
	0 - 0030
	0 - 0031
	0 - 0032
	0 - 0033
	0 - 0034
	0 - 0035
	0 - 0036
	0 - 0037
	0 - 0038
	0 - 0039
	0 - 0040
	0 - 0041
	0 - 0042
	0 - 0043
	0 - 0044
	0 - 0045
	0 - 0046
	0 - 0047
	0 - 0048
	0 - 0049
	0 - 0050
	0 - 0051
	0 - 0052
	0 - 0053
	0 - 0054
	0 - 0055
	0 - 0056
	0 - 0057
	0 - 0058
	0 - 0059
	0 - 0060
	0 - 0061
	0 - 0062
	0 - 0063
	0 - 0064
	0 - 0065
	0 - 0066
	0 - 0067
	0 - 0068
	0 - 0069
	0 - 0070
	0 - 0071
	0 - 0072
	0 - 0073
	0 - 0074
	0 - 0075
	0 - 0076
	0 - 0077
	0 - 0078
	0 - 0079
	0 - 0080
	0 - 0081
	0 - 0082
	0 - 0083
	0 - 0084
	0 - 0085
	0 - 0086
	0 - 0087
	0 - 0088
	0 - 0089
	0 - 0090
	0 - 0091
	0 - 0092
	0 - 0093
	0 - 0094
	0 - 0095
	0 - 0096
	0 - 0097
	0 - 0098
	0 - 0099
	0 - 0100
	0 - 0101
	0 - 0102
	0 - 0103
	0 - 0104
	0 - 0105
	0 - 0106
	0 - 0107
	0 - 0108

