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aale kakavie

SHOCK 2 RACING WHEEL

Da biste
iskusili ukus pobede

u trkama, pored volje,

potrebni su vam i refleksi, koncentracija i dobra kon-

trola. Zato preuzmite kontrolu u svoje ruke. Shock

2 Racing Wheel je dodatak za PlayStation, koji ¢e
svaku voznju uéiniti neverovatno stvarnom. Specijaln
vibro-motori zatres¢e volan svaki put kada se
sudarite, prevrnete ili naidete na neravnine. Analogna
kontrola vam omogucava da skrecete u zavisnosti od
jatine kojom okrenete volan, a pedale za gas i
koénicu pobrinuée se za agresivnije ubrzanje, odnos-
no, ko&enje. Jedinstveni na¢in menjanja brzina
preuzet iz Ferrarijeve formule |, pobrinuce se za
potpuni utisak prave voznje. Zbog svojih kvaliteta,
ovo je jedini volan zvani¢no licenciran od firme

Ferrari.

Za one sa skromnijim pro-
htevima tu je Compact
Racing Wheel,
volan sa nesto
manje moguénosti,

ali jos uvek l
dovoljno dobar da

ponese znak Ferrarija.

COMPACTRACING WHEEL

Centrala: Beograd, Gospodara Vucica 160

<k : Novi telefoni: 011/ 30 45 700, 30 45 701, 421 355

) m L Centar: Beograd, Lole Ribara (Svetogorska) 47, Tel: 011 /3222 606
Novi Sad: Mileticeva 36, Tel. 021/ 617 038, 064/117 53 36
Zemun: lviceva 3, Tel: 011/ 198 008
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SLEDECI BROJ CASOPISA CE
SE NA KIOSCIMA POJAVITI
25. DECEMBRA 2000.

Evo nas opet!

Po pismima i pozivima koji su stigli do redakcije, vidi se da ste
nas se stvarno uzeleli! Razlog naSeg dvomesecnog kasnjenje je
verovatno svima poznat. U trenutku kada je oktobarski broj
Casopisa Bonus trebao da se zavr3ava i da ude u stampu, u
Beogradu je jedan bager usao u istoriju. Ni sanjao nisam da ¢e
predizborni govor koji sam napisao u proslom broju izazvati
odusevljenje i toliki broj ljudi na ulici. Sve ostalo je legenda...

Naravno, u skladu sa dogadajima koji su se odigravali posle
toga, i mi smo organizovali krizni 5tab i trazili smenu rukovod-
stva. Ali posto smo zakljucili da smo najbolji i da nemamo
koga da smenimo, nastavili smo da radimo u istom sastavu.

Kao rezultat takvog rada pred vama je ovaj broj. Ogroman broj
igara koji je u meduvremenu pristigao, naterao nas je da objavi-
mo samo hit igre: Tomb Raider 5, Driver 2, Rayman 2, Medal
Of Honor 2 ... Naravno, u ovom broju mozZete procitati i sve o
novim Nintendovim konzolama koje ¢e mozda, jednog dana,
izazvati jednu drugu revoluciju, u igratkom svetu. To su nar-
avno GameCube i Game Boy Advance. Majstor Ra3a se i u
ovom broju pobrinuo da vam pripremi jos jedan “biser”: kako
da sami popravite svoj analogni kontroler. Naravno, tu je i dru-
go kolo nale velike nagradne igre. Znaci, za svakog ponesto.

Ono $to je zasigurno izazvalo revoluciju medu nasim ¢itaocima,
je uvodenje PC opisa u na3 c¢asopis. Ako je sudeci po rezultati-
ma ankete koju smo sproveli, vecina od vas je za to. Ako je
sudeci po pismima i e-mailovima koje smo
primili, ve¢ina od vas je protiv. Da nesto
razjasnimo: mi smo bili i ostali “jedini
Casopis o igrama za konzole”. Nemamo
pretenzija da postajemo PC Casopis,

ve¢ nam je namera bila da vas
pored igara za konzole, upoznamo
i sa par najboljih PC igara tog
meseca. | to je sve. Zeleli smo da
sve 3to vas zanima o igrama i
igranju mozete naci u jednom
¢asopisu.

Dakle, bez bojazni, ostaje- z

mo ono $to smo bili. T——
S aies
o
'I#

Vidimo se opet za < A :
!; ~\‘\\ T et il

mesec dana (ovoga
puta zasigurno).

IZVINJAVAMO SE SVIM CITAOCIMA CASOPISA
BONUS ZBOG ZAKASNJENA OVOG BROJA OD
MESEC DANA, DO KOGA JE DOSLO ZBOG
AKTUELNE POLITICKE SITUACUE U ZEMUI!

bo"us— 4 03)
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NASNOVISE IGRE

Narucite pouzecem ili preuzmite li¢no, bez éek’%‘ia,,u centru grada
Beograd ¢ Cika Ljubina 1 (4. sprat) @ 011/627-827  (12-20 h)
Banja Luka * Veselina Masle3e b.b. (stari zanatski centar) ¢ @ 051/211-367



Od pre dva broja smo pokrenuli veliku nagradnu igru, koja obiluje
izuzetno vrednim nagradama. Da biste postali vlasnik neke od njih

potrebno je da nas redovno ¢itate i odgovorite na nagradno pitanje za 2 ® N AG R A D A

neku od meseénih nagrada. Ukoliko Zelite da uéestvujete u izvla¢enju

za neku od glavnih nagrada, potrebno je da sakupite sve kupone. Uz PlayStation konzola
malo srece, postacete ponosni vlasnik PlayStation 2 konzole, volana,

analognog kontrolera ili neke druge od preko 150 nagrada.Veliko

izvlaGenje se pomera za mesec dana i bice obavljeno 8. januara 2001.

u nagoj emisiji BONUS NIVO na BK televiziji.

A

4 X
l ® NAG RADA PSX memorijska

kartica
PlayStation konzola
' m PSX 3olje PSX torba
4 x Ukoliko Zelite da ucestvujete u na$oj mesec¢noj nagradnoj igri, odgovorite na nagradno pitanje,
PSX anélogni upisite ga na anketni listi¢ i posaljite na nagu adresu. Da biste ucestvovali u velikom izvlacenju,
Rtk potrebno je da sakupite sva tri kupona, iz prethodnog, ovog i sledeceg broja, stavite u kovertu i

posaljite na adresu:

BONUS, postanski fah 32, 11050 Beograd 22,
sa obaveznom naznakom - ZA NAGRADNU IGRU

%% Nagradno pitanje za ovaj mesec:

KAKO GLASI 4. PITANJE POD OPCIJOM 2
NA TELEFONSKOM SERVISU 041-20-20-20?



3. NAGRADA
Mobilni telefon

4. NAGRADA

volan za PlayStation

Pokvario vam se PlayStation? Neispravan

== 40 X vam je kontroler? Imate stari Game Boy
PlayStation. - - : - .
- PSX igara koji ve¢ duze vreme sakuplja prasinu? Ne
znate kako da ugradite cip? Onda dodite
20 tromeseénih pretplata na list s u nas SERVIS gde ce vas docekati zvezda
20 majica (oS casopisa Bonus - MAJSTOR RASA. Za sve
20 kacketa [0S sto treba da se popravi, namesti, zakrpi ili
30 majica FRUIT OF THE LOOM dovede u red, a ima veze sa konzolama za
igranje, nas SERVIS ima resenje.
Spisak dobitnika Sve kvarove popravicemo u minimalnom
mesecnih nagrada iz broja 7 roku, a po veoma povoljnim cenama.
: MAJSTOR RASU moiete nadi svakog
B e e E‘r‘:g";ﬁniaﬁﬁxm radnog dana od 8 do 15 casova, ili pozvati
Andrija Glavag, Novi Beograd na neke od nasih telefona.

Dejan Staniié, Ljubovija

Lazar Rapaji¢, Batajnica

Jovié Danko, Beograd

Darko Bulija, Zablace kod Cagka
Drazen Peri¢, Vrdnik

Srdan Radovanovié, Bogatié
Borojevié¢ Vladimir, Beograd

@ Gospodara Vucica 160 11000 Beograd
Saga Ljubitié, Irig Telefoni: 011/ 30 45 700 * 30 45 701 * 421 355




ZASTO, ZASYO ...?

B Postovana redakcijo ...

ZASTO? ZASTO? lzvinjavam se ali
.. ZASTO? ZASTO svi &asopisi o
igrama moraju da sadrie i igre za
PC? To je jedina zamerka, sve ostalo
je odli€éno, osim moZda rubrike o
RPG-u koja samo bespotrebno zauz-
ima prostor, ali dobro. Nego da se
vratim ja, ovaj, (ZASTO?) zamerci
(glavnoj). Zar na poetku niste govo-
rili da je ovo &asopis iskljudivo za
konzole i da je kod nas jedini koji
iskljugivo o tome pise. | u poslednjem
broju, na naslovnoj strani pile: “Na3
jedini &asopis o igrama za KON-
ZOLE"”. Zar mislite da ¢e neko kupi-
ti &asopis zbog neznatnog i zane-
marljivog broja opisa za PC u odnosu
na opise za KONZOLE. Mislim, ima
toliko &asopisa o igrama za PC
(poéeéemo da ih kupujemo u
nestadici WC-papira). Zadto ne
ostanete jedini kao 3to ste i poéeli.
Toliko i Zelim vam puno uspeha i da
nastavite tako (bez igara za PC).
P.S. U poslednjem broju anonimni
citalac je predloZio da ubacite CD.
Podriavam to, mislim da ne bi bio
jedini kupac.

Marko Vukadinovi¢, Novi Sad

[ A5 Uvodenje PC igara u na$ &aso-
pis Bonus izazvalo je mnogo bure: neki od
vas su to podriali (zapravo nekih 70%), a
neki su se zapitali ZASTO? Stiglo je vise
ovakvih pisama, a mi smo izabrali jedno
tipiéno.

Mi jesmo i ostajemo “jedini £asopis o igra-
ma za konzole”, jer ako pogledate odnos
igara za konzole i PC igara videcete da je
odnos 1:10 tj. da je ogromna vecina
tasopisa posvecena isklju¢ivo konzolama
(nove igre, trikovi, vesti, poster ..). Mi
smo apsolutno svesni da trenutno na
trzidtu postoji veliki broj ¢asopisa koji su
isklju¢ivo PC orjentisaniji, $to nasa namera
nije. Ono $§to smo mi imali na umu kada
smo uvodili PC igre u na$§ Easopis je
informisanje nadih ¢italaca, tj. da kupovi-
nom samo jednog £asopisa - Bonusa, mo-
Zete biti informisani o svim igrama koje su
se pojavile na nadem tridtu, ukljucujudii tu
PC igre. PoSto smo mi Casopis koji je
vezan isklju€ivo za igre, ne mozemo izbedi
ginjenicu da se trenutno ogroman broj
ljudi igra na PC-u. Takode je tu i jedan deo
ljudi koji pored konzole poseduju i raunar
i na njemu se igra.

Rusi¢ Marko, Beograd

Nasa namera nikako nije da se odnos igara
za konzolu i PC igara promeni, tj. da Bonus
jednog dana postanemo Easopis u kome ¢e
konzole biti samo povrino prikazane.
Dakle, budite bez brige,mi jesmo i ostaje-
mo “jedini &asopis o igrama na konzolama”

PS2 VS. DReaMcast

] Poitovana redakcijo,

Naravno najbolji ste, i bla, bla, bla ...
I. Pitanje je da li je PS2 bolji od
Dreamcast-a, i koliko, s obzirom na
ogromnu razliku u ceni (bolji jeste,
ali koliko)?
2. Pitanje je Sta je zapravo SEGA
NET? Da li je to neka mreia kao
Internet, ili $ta? | ako jeste da li se sa
Dreamcast-a pored SEGA NET-a
moZe nesmetano i€i i na Internet.
Znam da ste o tome pisali u 2. broju
i u 7. broju, ali nisam ba% najbolje
razumeo, pa ako biste mogli da mi
razjasnite.
3. Da li je sigurno to da se za
Dreamcast ne mora kupovati mo-
dem posebno?
1 jo3 jednom, to sam rekao i u prvom
pismu, ali da ponovim. Podriavam
onaj predlog o ubacivanju CD-a u
éasopis, ali kao 3to sam rekao u
prvom pismu, ne podriavam opise
za PC (bar ne u ovom £asopisu).
Marko Yukadinovic, Novi Sad

[=FDTS | Nemoj biti toliko siguran.
Po skromnom misljenju urednika €asopisa
(koji moraju da dele i ostali saradnici, sa
izuzetkom otpustenih), trenutno su igre na
Dreamcastu mnogo bolje od onih koje se
mogu videti na PS2. Kako ¢e se igre dalje
razvijati na PS2, vreme ¢e pokazati.

2. Evo da uprostimo. SEGA NET je Segina
igratka mreza na kojoj mozete igrati pro-
tiv bilo koga ko je u tom trenutku
prikljuéen na nju. To je dec Interneta, koji
osim za igranje slufi i za normalno pre-
trafivanje, slanje e-mailova. Za prikljuéenje
na Sega.net potebno je da se plati pretpla-
ta od oko 22 $.

3. Sigurno. Dovoljno je da prikljucite
Dreamcast na telefonsku liniju, nesto
dolari¢a i eto...

7 PitanJja

= Postovana i omiljena redakcijo

Necu puno da vas hvalim, znate vi da
ste dobri, nego ¢u odmah da predem
na pitanja i kritike:

Marko Veljkovig, Cicevac

I. Prvo malo kritike, opisi igara jesu
dobro i duhovito uradeni, ali pone-
kad preterujete sa duhovitim opa-
skama i vlastitim razmisljanjima
autora tekstova. Jeste duhovito ako
je jedan, dva komentara, ali €esto su
ta prepucavanja i razmisljanja autora
duZa nego opis igre, pa se stie utisak
da preterano razvlace...
2. Sta vam znati opaska VGA kom-
patibilno kod opisa Dreamcast igara?
3. Shvatam da boot disk za
Dreamcast prevari konzolu da je disk
original, ali kako pirati snimaju 1GB
podataka na cd od 650-700MB
4. Da li modem ugraden u
Dreamcast radi na 33.600 ili 56k? Da
li radi na tonskim i na pulsnim cen-
tralama?
5. Da li mod &ip za PS2 omogucava
puitanje DVD filmova za sve zone.
Za koju zonu (I ili 2) je predvidena
evropska verzija i da li postoji 3ansa
da bude free zone.
6. Da li je, po vama, isplativo uzeti
Dreamcast (gesto piSete o Seginim
neuspesima i slaboj prodaji, ali ja
imam utisak po broju oglasa za nju,
kod nas, da se ona lepo $iri i napre-
duje).
7. Koji sajtovi omoguéavaju (i da li
naplaéuju) Internet igranje za Segu i
eventualno Sony. Je I' ima najava za
izlazak modema za PS2? Gde naci
kabl za povezivanje mobilnog tele-
fona i PS i koji su telefoni kompati-
bilni?

Pozdrav, Srdan

[l 1. Dobro si to primetio. Mora-
¢u da ih posteno iskritikujem, pa kom’
opanci, Tom i Dzeri.

2. Za Dreamcast postoji dodatak koji
omogucava da konzolu priklju¢ite na obi-
¢an VGA monitor; igre koje imaju ovu
oznaku rade sa tim dodatkom.

3. Jednostavno: na 2 ili vi$e diskova.

4. U Dreamcastu je ugraden modem na
56K i radi i na tonskim i na pulsnim cen-
tralama.

5. Trenutno postoje viSe vrsta Cipova,
jedan od njih omogucava i gledanje DVD
filmova svih zona. Na Zalost, jo$ uvek ne
postoji jedan ¢ip koji objedinjuje sve: Eitan-
je kopija za PS2, C&itanje kopija za
PlayStation i gledanje DVD filmova svih
zona. Inate evropska verzija radi sa DVD
zonom 2 .

6. DA!

7. Pogledaj odogovor na prethodno pitan-

Sintai Aleksandar, Panéevo




j= 5to se tite modema za PS2, neke glasine su
govorile o tome da ¢e on biti ugraden u evropsku
i americku verziju PS2, ali nista od toga. Modem ¢e
modi da se posebno kupi, ali po kojoj ceni i kada,
o5 uvek ne znamo. Takode nemamo nikakve
informacije o povezivanju PS1 i mobilnog (osim da
#epo izgelda na slici).

JeS Male ¢ bReamcastu
= Cao,

U 7. broju valeg €asopisa proditao sam na
jednoj reklami da se na Dreamcast-u mogu
igrati PLAY STATION igre. Da li je to isti-
na, i da li Dreamcast ima ugraden modem?
P Stedece 3to me zanima je da li za veliku

nagradnu igru treba da se u potpunosti pop-
~ une sva tri kupona i odgovori na sva tri
- meseéna pitanja?

Milo3

. --4IF  Na Dreameastu se MOGU igrati igre
=2 PlayStation uz pomocu Bleem! emulatora (koji
1= nage svoju slavu na PC-u stekao, a sada posto-
¥ 7 z2 Dreamcast). Sve 3to je potrebno je da se
wi disk sa emulatorom, a zatim stavi bilo koja
i=ra 22 PlayStation i sve funkcionige!

Oremcast ima ugraden 56K modem!

2 uéeice u velikoj nagradnoj igri potrebno je da
ﬂqﬁ: sva tri kupona, a zatim posaljete na nasu

ﬂ'un (pogledaj jos jedanput strane 6 i 7).

BeY ADvance
= Caos, Bonusovcill!

Sta ima novo (a,a)? Game Boy Advance

l {2.2)? Okej, da predem na stvar. Posedujem
GBC i imam neke bezvezne igre. (Pa, to i
mema veze sa ovim pismom ups!). Pa sad
mislim kakav ce biti GBA? Planiram da pro-

~ dam moj GB Color kad izade Game Boy
Moiete li mi dati nekoliko saveta o prodaiji

 {GBC za GBA). Pri¢aju mi da na GBA ¢ce

- biti 3D igre. Da li je to istina?

Puno pozdrava od Manje Aleksandra

=755 Najava novih Nintendovih konzola iza-
w22 je dosta interesovanja. Zato smo u ovom
rh":p redili da vam ih malo priblizimo (pogledaj
strane 14.i 15). Nadamo se da e ti iz tog &lanka
Biti sve jasno. Sto se tice prodaje GBC-a, satekaj
~ maymanje do leta - kada je najavljen izlazak Game
Boy Advance-a.

" ppeancast i FilMevi
“= Zdravo Bonusovci i Bonusovke,

- Hteo bih da vam postavim nekoliko pitanja,
a to su:

I. Kada ée PS2 konzola namenjena za
evropsko triiste sti¢i i kod nas, i po kojoj
ceni?
2. Da li ée za Dreamcast biti proizveden &ip
za &itanje kopija diskova, i da li ée moci da
se igraju diskovi sa PS|
3. Interesuje me da li je moguée napraviti
dodatak za Dreamcast konzolu za gledanje
filmova?

Mijatovi¢ Goran

(SN LT Evropska verzija PlayStation 2 konzole
¢e kod nas sti¢i sredinom decembra i koitace
negde izmedu 900 i 1000 DEM. Na Zalost, sti¢i ée
u veoma ograni¢enoj koligini

2. Za Dreamcast postoji tzv. Boot disk, koji ima
istu funkciju kao i mod €Eip, tj. omoguéava Eitanje
kopija. Igre za PlayStation mogu da se igraju na
Dreamcastu (pogledaj odgovor na prethodno
pitanje).

3. Iz Sege su najavili dodatak za Dreamcast - DVD
player, pomo¢u koga se mogu gledati DVD fil-
movi. To je veoma lukav potez, jer jedina razlika
izmedu PS2 i Dreamcasta je bilo upravo to.
Najavljena cena DC sa tim dodatkom bi trebala da
bude ista kao i PS2. Na vama je da izaberete.

PESTER i TeP LiSTa

EJ Pi¥em vam po prvi put,

Va3 &asopis &itam od petog broja i mogu
vam reci da ste najbolji. Samo tako nas-
tavite. Za vas imam tri pitanja:

I. Hoée li iza¢i Medal of honor 2 za PS?

2. Mogli biste da ubacite top listu igara za
PS svih yremena kako bi nas naveli da kupu-
jemo neke starije bolje igre.

3. Zadto poster ne stavite odvojeno od
&asopisa tako da ne moramo da cijepamo
neke stranice

Puno pozdrava od

Vida iz Herceg Novog

(=rlrry 1. lgra je vec izadla i njen opis moze§
progitati u ovom broju.

2. Takvo nesto je ve¢ planirano, i najverovatnije ¢e
biti objavljeno u nekom od Bonus specijala koji se
pripremaju za Novu godinu.

3. Stampanje odvojenog postera koita isto kao i
dodatanih 8 strana ¢asopisa. Zato smo ze opre-
delili za kompromis - poster u okviru &asopisa.B

Nemojte samo da nam pisete o
tome da smo najbolji, jer to vec
znamo. Pitajte $ta vas zanima. Sva
vaSa pisma bice proéitana i radovi
pregledani, a najbolji ¢e biti obja-
vljeni i nagradeni ¢asopisom.
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Acclaim nas povezuje

Jednoga dana ¢e biti svejedno koju vrstu uredaja za
digitalnu zabavu posedujemo - Sonyjev,
Microsoftov, Segin, Nintendov ili PC sastavljen kod
lokalnog dilera hardvera. Dobro, nece biti potpuno
svejedno (poku3ajte da otkucate ovaj tekst na
PS2...), ali bice vam svejedno kada se radi o onom
najbitnijem - igranju igara. Prvi koraci na tom polju
se vec prave - kompanija Acclaim Entertainment je
stvorila odredene tzv. "cross-platform"” tehnologije,
Sto bi znacilo da su to programi koji omogucavaju
igracima da se sukobljavaju na Mrezi, bez obzira na
to na ¢emu igru igraju. Ovi programi, pod
zajednickim imenom netSpine, mogu povezati kon-
zole sledece generacije, PC rafunare, bezicne
uredaje (uglavnom mabilne telefone) i interaktivnu
televiziju (to kod nas jo§ nema...), tako da su pred
nama odjednom otvoreni novi horizonti igranja u
mrezi - ako posedujete Quake Il za PC. Sada se
mozete sukobiti s nekim ko ga igra na Dreamcastu,
ili ne daj Boze, na mobilnom telefonu! netSpine osim
direknog sukoba preko Interneta nudi i globalne liste
najboljih rezultata igraca, kao i chat. Naravno,
netSpine primarno sluzi za Acclaimove igre - a jedi-

na koja za sada koristi

3 ®
ovu tehnologiju zove se
Vanishing Point i
k LA e trkaEkog je tipa.l (MT)

“izbori su bili u opasnos-

Dokle Sony, dokle?

26. oktobar je u Sjedinjenim Americkim
Drzavama bio dan za koji je u mnogim
prorofanstvima, od Kremanskog do
Lebanskog, predskazana propast sveta. Neki
su rekli da je to dan kada ce se Isus ponovo
spustiti medu ljude, neki da je to dan kada ce
doci na3a braca sa Andromede i odvesti nas
put zvezda u nas davno izgubljeni nebeski
dom... ali stvarnost je ispala jo$ bolja

- tog dana je u prodavnice dil-
jem SAD stigao -
PlayStation 2! Utisci se
tek sabiraju, mnogi
kupci jos uvek nisu
izasli iz svojih brloga u
koje se se pre dve
nedelje zatvorili sa
novokupljenim konzo-
lama, a predsednicki

ti da na njih ne izade
dovoljan broj ljudi...
Ipak, u celoj pri¢i za
sada jedan zakljucak
preovladuje - velika
vecina potencijalnih
kupaca proklinje

—

Sony $to su izvisili
za PS2 - po3to je Sony isporucio samo |
(o 500.000 konzola za pocetak prodaje! (SAD,
sokovi iz sege (1] po poslednjem popisu, imaju 276.000.000
stanovnika, od kojih oko 50% igra igrice
: % B : svakodnevno, pa ako bi od njih 130 miliona
Izgleda da Sega zaista ozbiljno razmilja da batali &to je oko 50%) samo 1% zelelo da kupi ‘
proizvodnju konzola! lako je to za sada u domenu PS2, to bi znatilo da je samo za zadovoljen- |
$pekulacije, ova vest to indirektl:'no potvrduje. Naime, je pocetnih potreba Amera za novim
na konferenciji za novinare odrzanoj u Japanu, Sega nadinom tracenja mozga potrebno preko
je objavila da planira da napravi PCl karticu s milion konzola!!!). $ta je Sonyju bilo u glavi
tehnologijom koja ¢e omoguciti korisnicima da bez niko ne zna, ali €njenica je da su uspeli da
ikakvih problema na PC racunaru igraju Dreamcast stvore famu, makar i negativnu. Moguce je
igre! Kakvi emulatori, kakvi pirati - Sega je resila da da su tim doziranjem "na kagi¢icu® stvorili
samu sebe ili ukopa ili potpuno promeni. Nova dugoroéno interesovanje na trzigtu, ali
tehnologija je demonstrirana "interesentima", i prica potrozadi su moéna sila u SAD i ne treba ih
se da bi ¢ak mogla da se pojavi do kraja godine! oneraspolozavati...B (MT)
Mislim da mi je pripala muka...8 (MT)
NS
v
Dragi titaoci, da li znate ko je Uri Geller? Kako ne znate?
Znate li ko je Yun Geller? Ni to ne znate? Pa ispod kog kame-
na smo vas nasli (a i mene s vama, posto ni ja nisam znao ko su doticni, dok nisam saznao ovu vest)? Dakle,
Uri Geller je popularni medijum, poreklom Nemac, koji je svetu najpoznatiji po svojoj moéi da snagom uma
savija kasike! A Yun Geller? E, to vam je jedan Pokemon - koji ima ¢udnu osobinu da svojim mentalnim
mocima zadaje glavobolju drugima (bukvalno). A nosi i kasiku. Vidite li vezu?
E, pa Uri Geller je ocigledno video vezu izmedu svoje cenjene li¢nosti i zlog Pokemona, i uradio je ono 3to
svako pametan uradi u sli¢noj situaciji - tuZio je Nintendo, rekavsi da ga je Nintendo iskoristio da stvori lik
zlog, okultnog Pokemona. Gelleru takode smeta $to je simbol ovog Pokemona munja - a sli¢an simbol su
nosili propadnici SS jedinica... Zbog pretrpliene emocionalne 3tete, kao i zbog toga 3to Nintendo koristi ime
jednog postenog coveka u jednoj "nasilnoj igri, koja ima negativan uticaj na decu" - Geller traZi novéanu
odstetu. Eto, narode - na razne nacine se moze zaraditi - a sada svi pohitajte da nadete u nekoj igri neko-
ga ko bar malo li¢i na vas - i bicete materijalno obezbedeni do kraja Zivota.8 (MT)
S J
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Sokovi iz Sege (2)

Sasvim suprotno od Sonyja, koji zahvaljujuci reklami i Cistoj inerciji uspeva da obore sve
rekorde svojim PlayStationom2, Sega i pored pocetnih uspeha i neverovatnih pohvala
koje Zanje na sve strane, kako za svoj Dreamcast, tako i za igre koje pravi - prijavijuje
da posluje sa gubitkom! Za tredi kvartal ove godine Sega je prijavila gubitak od 34% u
odnosu na isti period prosle godine! Kao neizbeznu posledicu takvog poslovanija, iz Sege
dobijamo vesti da ¢e Sega u skorije vreme prestruktuirati svoje poslovanije i usredsrediti
se iskljucivo na pravljenje igara, i to za sve platforme! Sada je malo jasnija ona vest od d
pre par meseci, kada je Sega objavila da ¢e dopustiti svojim timovima za razvoj igara da =

rade za sve platforme, a ne isklju¢ivo za Segine konzole.d

(MT)

T )
Jeftina zahava Odiseja se nastavlja ...
Kada vec spominjemo cene - ako mislite da sebi ne mozete da .. ali na X-Boxu. Da ne biste mislili da samo
priustite bad novi PS2 ili Dreamcast za Novu godinu, zasto se ne pricam (piSem) u prazno kada kazem da se
biste zadovoljili ne¢im u retro fazonu, a 3to je mnogo, mnogo jef- previse igara za Dreamcast otkazuije, tj. planira za
Binije. Ako vas interesuju dobre stare igre, onda je MegaJoy 2000 PS2, evo vam jedan primer koji pokazuje da ¢ak
prava stvar za vas! Ovaj "blast from the past" je konzola veli¢ine ni PS2 vise nije siguran, jer se i igre najavljene za
kontrolera za Nintendo 64, i uklju¢uje se u televizor, a nudi vam PS2 otkazuju - tj. planiraju se za X-box! Takav
sate zabave uz klasike - igre koje su postojale jo3 za ZX Spectrum! slucaj je s najnovijom igrom kojom treba da nas
(ZX__5ta?) Tu su Tanks, tu je Tetris, kao i joS mnogo igara na T, obraduje grupa ludaka po imenu Oddworld
a i na druga slova. A najbolje od svega je 5to konzola (u Velikoj Inhabitants, a koji su nam doneli dve REVOLU-
Britaniji) kosta samo 15 funti! (Oko 45 DM) Megaloy 2000 (kako CIONARNE i neverovatne igre - Abe's Oddysey
slatko ime) ce se pojaviti oko Nove godine (kao i sve §to se naj- i Abe's Exodus. Treda igra iz Oddworld serijala -
valjuje od leta na ovamo). No, ako ne mozete da cekate, u pro- Munch's Oddysey - odlagana je i odlagana, jer
daji se vec nalazi Megaloy 36, na kome mozete igrati 36 igrica za po recima tvoraca - nase masine jo3 uvek nisu
nekadasnji Spectrum, a cena je samo 10 funti! UZivajte. 8 (MT) spremne za ono 5to su nam oni zamislili! Mislili
su da ce PS2 biti dovoljno dobar za Munch's
Oddysey, ali izgleda da je veliki broj ljudi poma-
. lo razocaran PlayStationom 2, i njegovim
Snknvi iz SEge [3] moguénostima... Sve u svemu, Microsoft je opet
odneo pobedu (Su$ - 3u3, zelene novéanice) i
£, sada ide vrhunac S(V)EGA! Poslednjih mesec dana se u dobro rggih SNC;SLS;? S;! L
upucenim krugovima u pola glasa prenosila vest tako neverovat- dac . & kol
B : S : poverenje koje
na tako velikih razmera i s tako dugoroénim posledicama po Oddae TRRablar i
ndustriju digitalne zabave, da ona nikad vide ne bi bila ista kad ukazuju ; T
i se tako nesto dogodilo. O ¢emu se radi...? Pa, prita se da Microsoftovoj
SECA planira da se udruzi sa - nikad necete pogoditi - NINTEN- Canl biti ODDWORLD
DOM, ni manje ni vide! Inace, ovaj podatak se pojavio u ugled- opravdano jed- : -‘_.‘-‘ 5
nom japanskom poslovnom ¢asopisu Asahi, ali iz neimenovanih nom od najboljih
izvora. Ipak, pofetkom novembra su neki drugi neimenovani : :
T - ; ; igara ikada..8
izvori ovu vest demantovali, tako da se za sada nidte ne zna. Ali (MT) 5P
samo pokusajte to da zamislite...8 (MT) I —
! J
. : . ~
Microsoft je svuda
Evo jo§ malo glasina, tih najboljih prijatelja i najvec¢ih nocnih mora svakog
" izvedtaa. Ovde se radi o Microsoftu, koji ni malo pogoden optuzbama za
monopol na trZistu operativnih sistema i PC ra¢unara, nastavlja da se gura u svaku
poru racunarske industrije. U intervjuu za ¢asopis San Jose Mercury News, gospodin
N\ Paul Gross, potpredsednik Microsoftove podsekcije za pokretljivost (namerno sam pre-
wj . veo da ovako glupo zvuéi na srpskom, posto je to odsek koji se bavi prenosivim elek-
\v . tronskim aparatima i softverom za njih - a to zvuéi dovoljno glupo i na engleskom -
L. zove se "mobility section", ili u bukvalnom prevodu "odsek
i pokretljivosti") je izjavio da Microsoft razmidlja o mogucem prenosivom
\\\\Q}é f‘h kompanjonu za X-Box. Ru¢na konzola bi se pojavila na trzistu ako X-Box
4 inspuni ocekivanja po pitanju prodaje, a da bi to saznali, mora¢emo da
= y sacekamo jesen 2001. (MT)
- . v
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da je vest istinita.8

Infogrames i Square, to su srca dva...

...ostatak rime znate. Posle silnih vesti i Suskanja (od kojih su neka bile nista vide nego glasine) u vezi s kom-
panijom Infogrames (izmedu ostalog, da treba da otkupi Eidos, $to se pokazalo netaénim - mada nije jasno
da li je u startu to bila dezinformacija, ili je Eidos odustao na pola posla), eto nama jo3 jedne glasine,
vesti... §ta god. Infogrames je, kako se prica na MreZi, sklopio ugovor sa - ni manje ni vise nego -
Squreom! Ne zna se tacno ta ugovor obuhvata, ali trebalo bi da se ti¢e samo & jedino distribuci-

je i/ili izdavanja Squareovih igara na Evropsko trZiste... A ne zna se da li ¢e Infogrames biti samo
distributer ili i izdavac... Kad malo bolje razmislim, ne zna se ni da li je ova vest istinita ili je samo
INFOGIRAMES "patka", no s obzirom na to koliko se Infogrames razmahao u poslednje vreme, ne bi me &udilo

-

(MT)

/

Nestvarni X-Box

Ma koliko ne volieli Microsoft i ma koliko bili skepti¢ni prema
uspehu i kvalitetu X-boxa, €injenica je da brojke govore njemu u
prilog - i kada su u pitanju performanse nove konzole, i kada su
u pitanju pare uloZene u njen razvoj. Sto ukljucuje i pare date
kompanijama da bi "podrZale" X-box tj. pravile igre za njega i
tvrdile kako je on "najbolji, osmo svetsko ¢udo, nece boljeg biti
jos sto godina” i sl.) Najnovija vest u vezi s Microsoftovom kon-
zolom koja treba da nas obraduje krajem iduce godine je da je za
nju otkuplien cenjeni Unreal endZin, koji "tera" igre Unreal i
Unreal Tournament, dve od najboljih FPS igara na PC ra¢unarima.
Tvorci igara za Xbox, sa samom ¢injenicom da prave igru za ovu
konzolu mogu bez ikakve brige da koriste Unreal graficki endzin.
Hmmm... to ne moZe da bude loge...B (MT)

Evropske tegohe sa PS2...

... KaZzu nam da ¢e biti gotove do marta! Pa, neko ko bi trebalo
da zna o ¢emu prica, ali i neko ko bi rebalo da nas laze vise od
svih (da bi 5to bolje prodao svoj proizvod) - potpredsednik
evropskog Sonyja, David Reeves. Covek nam, u vezi s malim
brojem konzola koje ce biti isporucene evropskom trzistu (bednih
800 hiljada), re¢e da: "Svi dobijaju jednako, jer Sony jednostavno
ne moze vise od toga da isporuci prodavnicama. Proizvodnja sve
vreme raste i potpuna distribucija bi tre-
balo da bude dosti-
gnuta u prva tri
meseca sledece go-
dine - $to znadi 3
miliona isporuéenih
konzola do kraja
marta.8 (MT)

Sta je s Half-Lifeom?

Jedna od
najboljih igara
za PC ikada, a
proglasena
najboljom
igrom za 1998.
bejase cuveni
Half-Life, kom-
panije  Sierra.
Jo3 od kada su
horde pomahni-
talih vlasnika PC-a sa primerkom ove igre u ruka-
ma na sav glas prozivali vlasnike konzola kako
nikada nece moci da imaju ovakvu igru, svi smo
shvatili da nesto tu mora da se promeni. Pa, ¢im
se Dreamcast prvi put pojavio pre godinu i nesto
(ima li ve¢ toliko?), kompanija Havas (vlasnik
Sierre) je redila da Half-Life prebaci na
Dreamcast. Igra se ceka i ¢eka i trebalo bi da se
pojavi za Novu godinu, ali Havas i dalje zabri-
njavajuce Cuti. Kada smo ih pitali: "Koji vam je,
bre?" (to ih je Uros tako pitao), rekli su da ce se
izjava za Stampu u vezi s igrom pojaviti uskoro. E
sad, da smo mi samo naivni kupci, na tome bi se
zavrsilo, ali videli smo previse takvih odgovora u
poslednje vreme, a izjava za Stampu je na kraju
precesto glasila: "Zao nam je, ali zbog objek-
tivnih okolnosti i blablabla... moramo otkazati
verziju igre za Dreamcast. Ali zato ¢emo je obja-
viti na PS2." Da li ¢e se isto dogoditi i s Half-Life-
om? S obzirom da ¢e PS2 verovatno biti popu-
larniji kod nas od Dreamcasta (koji ni sad nije
nesto popularan), to i nije tako lose, ali dok se

PS2 pojavi, pa dok mu padne cena..B  (MT)
\

o

Borhe za PS2

Napetost u regionu se ne smiruje i strahuje se od novih eskalacija sukoba,
dok nadlezni obavestavaju da ce Zivotnih namirnica u doglednom roku
biti dovoljno za sve i da nema mesta nasilju i zabrinutosti. Policija je
morala da intervenide na nekoliko mesta, gde su nezadovoljni gradani
poceli da izazivaju guzve u redovima ispred prodavnica... Zvuci kao neka

"prava" vest, zar ne? Pa, i jeste, samo zamenite "region" sa "SAD", a "Zivotne namirnice" sa "PS2" i

dobicete sliku onoga 3to se dedavalo na nekoliko mesta (kao 3to su Minot u Severnoj Dakoti i Atlanta u DZordZiji), gde su
nezadovljni kupci koji nisu dosli do svog primerka PS2 poceli da prave nerede, pa je policija bila primorana da intervenise.

KaZem ti ja Darko, sve ovo sa PS2 je lukavi plan Japanaca da destabilizuju Ameriku...B (MT)
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al svoj hﬁ!‘i.“; -

Owo je drugi nastavak sage o tome kako da sami o¢istite (ili uniitite) svoj kontroler za SONY
Playstation. Ovaj put éemo vam pokazati kako da to uradite sa DUAL SHOCK kontrolerom.

MNzadamo se da Cete uspeti da se snadete, a ako ne uspete, tu je uvek spreman majstor Ra%a

@2 resi sve vade probleme.

- A

v ¥ ¥

22 wo odvrnite 7 Srafova i videdete ...

v ¥ ¥

Ne zaboraviti plastike za [ <
tastere i (slobodno > i
budite malo grublji)

al J

Biti izuzetno obazriv prilikom

S vracanja folije na mesto plas-
ticnih drzaca tastera @), (8
i 0, (A

~ 1t A

Sve lagano vratiti na svoje  (* i

A

Cbrati paznju, [ i izgurati pazljivo
dugmeta Srafcigerom

mesto -

N ¥,

Biti posebno uporan ali izuzetno pazljiv kod folije na mes-

A

ol J/

Gumice izvuci iz svojih leZista i odistiti iskljucivo alkoholom

bous 1)

P.S. Ako nesto
krene loge,
nemojte nas da
krivite, jer mi
nismo krivi i
ne¢emo da
preuzmemo
odgovornost..
Ako dzojstik i
posle ove operacijq
odbija saradnju,

potrazite pomoc

majstor Rasa radi.

drzi vodu...




e predstaviiamo

Ninfendo

na putu

Mada niko ne sumnja u renome i snagu kompanije Nin-
tendo, mnogi su se zabrinuli za sudbinu projekta Dolp-
hin, igracke konzole nove generacije o kojoj se, u
razli¢itim kontekstima govori ve¢ nekoliko godi-
na. Mnogobrojne teskoce i trzisna previranja
koja su pratila sudbinu N64 konzole, u
velikoj meri su usporile razvoj Dolp-
hina, tako da su konkurentske
kompanije (Sony i Sega) svojim
proizvodima uveliko prevazisle
tehnicke specifikacije Nintendove
masine. Postalo je jasno da bi dalje
ulaganje u zastareli sistem bilo lise-
no svakog smisla, te da bi novi pro-
izvod lako mogao proziveti neprijatnu
sudbinu konzole N64. Pa ipak, samo nedo-
voljno upuceni pojedinci pomislili bi da ce se
inzinjeri Nintenda lako predati i priznati poraz - za
ljubitelje igranja na konzolama oni su spre-

mili dva veoma prijatna iznenadenja.

GameCube

Kao odgovor na Dreamcast i
PlayStation 2, Nintendo je ponudio
preuredenu verziju Dolphina po ime- \
nu Gamecube. Nakon vise od godinu da-

na ¢utanja (jos 3. marta 1999. godine u Nin-

tendu su tvrdili da imaju napredniju maSinu od
PlayStation-a 2), nova konzola javnosti je prvi put pred-
stavljena 24. avgusta ove godine, na Nintendovoj ma-
nifestaciji Spaceworld 2000. Tom prilikom, Project
Dolphin zvani¢no je preimenovan u Gamecube, a pred-
stavljena je i kompletna hardverska podrika za nov si-
stem (kontroleri, modemi i sl.), kao i nekoliko demon-
stracionih igara (Wave Race Game Cube, Luigi's Man-
sion, Zelda Game Cube, Too Human).

Spoljadnjost nove konzole je karakteristicna za Ninten-
do. Po dimenzijama, Gamecube je znatno manji od
Dreamcasta i PlayStationa 2, a proizvodice se u najma-
nje pet razli¢itih boja. Dizajn
je izuzetan - kuciste je kocka-

ka vrhu

stog oblika, a broj priklju¢aka podmirice potrebe i naj-
zahtevnijih korisnika. Za konfiguraciju “ispod haube”
odgovorni su mnogi znacajni proizvodaci elektronske
opreme. Matsushita (Panasonic) ¢e proiz-
voditi eksterni DVD-ROM drajv za Ga-
mecube (u osnovnoj verziji Gamecu-
be nece imati mogucnost reproduk-
cije DVD-a) i 8cm mini-DVD ploce
sa hardverskom enkripcijom (eto
muke za pirate). Postoji i mogu¢nost
da se na nekim Matsushitinim
kuénim DVD uredajima pokrece Ga-
mecube softver, mada se o tome za
sada samo stidljivo Suska. IBM je pro-
jektovao centralni procesor, koji ce raditi
na frekvenciji od 405 MHz i biti stampan u
0.18 mikronskoj tehnologiji. Procesor ima “na-
dimak" Gekko i predstavlja nadogradnju dobro
poznate PowerPC arhitekture. Unapredenja
obuhvataju 256 KB kesa na plegici i set spe-
cijalih instrukcija za efikasniju razmenu
podataka sa specijalizovanim grafi¢kim
¢ipom, za €iju izradu je zaduZena kompa-
nija NEC.
Graficki €ip po imenu Flipper “udomice”
3MB 1T-SRAM-a (spram 4MB eDRAM-a
u Sony PlayStationu 2) i imace na raspolaganju jos 40
MB sistemske memorije. O grafickim moguénostima
nove konzole brinuce se jos i ATI, gigant industrije gra-
fickih kartica, koji ¢e ovim putem napraviti znagajan
prodor na trZiste konzola. Tehnologiju kompresije tek-
stura obezbedio je S3 (dekompresija u realnom vreme-
nu, kljuéna osobina mocne grafike kojom ¢e Gamecube
osvojiti kupce), a prisutne su sve funkcije za obradu sli-
ke: magla, bilinearno filtriranje, antialiasing itd. O
osnovnim karakteristikama mozete se informisati iz ta-
bele 1.
Najvise polemika izazvao je format medija. Nintendo
Gamecube Disc je manjih dimenzija od klasiénog DVD
diska (8 cm u precniku) i na njega staje oko 1,5 GB po-
dataka. Kao takav, on se moze nositi u dzepu, a i ruko-
vanje je jednostavnije. U Nintendu tvrde da taj neo-
bi¢an format nece uticati na cenu proizvodnije, te da ée

Tabela |. Karakteristike Gamecube konzole
centralni procesor: IBM Gekko PowerPC, 405 MHz

graficki ip: NEC Flipper, 203 MHz

brzina iscrtavanja: 6 do 12 miliona poligona u sekundi

zvuéni Cip: Special |16-bitni DSP, 101 MHz

ukupna memorija: 40 MB

medij: 8 cm Nintendo Gamecube Disc

kapacitet medija: I.5 GB

ulazi:

4 kontrolera, 2 slota za kartice, analogni
i digitalni AV izlaz, 2 serijska porta, paralelni port

napajanje:

DCI2V x 35 A

dimenzije:

150mm x |10 mm x 161 mm




Tabela 2. Uporedni prikaz karakteristika najpopularnijih konzola
Gamecube PS2 Xbox Dreamcast Né64 PSX
Brzina iscrtavanja 6-12 75 150 3 0.150 0.360
{miliona poligona u sek.) (u praksi5) (nerealno)
Brzina centralnog 405 300 733 200 7S 33,86
| _procesora (MHz)
| Koli€ina memorije (MB) 24+16+3 32+4 64 16+8+2 4-8 2+1+0,5
Memorijska propusnost 3200 3200 6400
(M8)s)
Format medija mini-DVD DVD DVD ch kertridz CB
1,5 GB 4,7 GB 4,7 GB | GB 64 MB 650 MB

s= U tom pogledu ugledati na Segu i Dreamcastov GD-
ROM. Kontroler za Gamecube ¢e imati sedam dugmica, dve
anzlogne palice (od kojih €e se jedna koristiti za pozicionira-
m kamere) i mali monitor. Nintendo je razvio i Wavebird,
9e5i&nu varijantu kontrolera koji se moze koristiti i sa razda-
od preko 10 metara. Hiroshi Yamauchi, predsednik Nin-
obecao je da ¢e se Gamecube isporuéivati sa 56k mo-
kompanije Conexant, 3to je itekako bitno. Najavlje-
J€ | mogucnost povezivanja Gamecubea i dve Game Boy
konzole (vidi nize).
be se u prodaji oéekuje tokom jula 2001. u Japanu,
odnosno oktobra iste godine u Americi. Procenjena malo-
prodajna cena krece se od 150 do 200 americkih dolara.

Game Boy Advance

Drugo iznenadenje iz Nintenda je unapredena verzija ultra-
sopulamog Game Boya, dZepne konzole za igru koja
! 2an danas uZiva veliku popularnost. Nova mini-
‘gradka, po tehnickim karakteristikama pre- ;
w=za ce | mnogo glomaznije sisteme.
Sece konzole Cinice 32-bitni RISC pro-
£=sor, a kolor LCD ekran dijagonale 3 |
= imace rezoluciju od 240x160
s=la | mogucnost simultanog iscr-
=wanja 512 boja, iz palete od 32,768
- miansi (poput Amige 500). Pored to-
2= Game Boy Advance ¢e moci da se
onkfudi na druge konzole (Gamecu- |
21, ka0 i na digitalne kamere i kolor
2, Sto ce mu dati mnogo veéu
ebnu vrednost. ;
> se kontrola tice, dodati su tasteri L i R, koji ¢e omoguciti
=vodenje sloZenijih radnji, a jednim uredajem modi ce da se
ish do Cetiri igraca istovremeno. Zvuk je takode pobolj-
. stereo kvaliteta, sa moguénoséu visekanalne reproduk-
% (facnije, radi se o triku koji se postize interaptima koji su

postali moguci zahvaljujuci vecoj brzini pro-
cesora). Obezbedena je puna retrogradna
kompatibilnost, 3to znati da ¢e sve stare igre
moci da se pokrenu bez ikakvih problema.
Veli¢ina konzole odgovara Game Boy Color
varijanti, s tim da je nesto Sira i “spljeskani-
ja". Proizvodaci igara pokazali su veliko in-
teresovanje za naslednika Game Boya i

obecavaju sijaset kvalitetnih igara. /
Sto se moguénosti GBA tice, one (

se porede s karakteristikama SNES .
konzole. Takode, novi Game Boy _!"' E
¢e moci da prikazuje i pravu 3D ' N

grafiku, tj. da iscrtava mapirane

teksture i poligone. Ostaje jedino da se
vidi koliko ée to uticati na brzinu animacije. Nintendo ¢e igre
za GBA pakovati u kertridZe nalik onima s GBC konzola, ¢ija
¢e cena biti u rangu izmedu 20 i 40

americkih dolara.

’ Interesantno zvuéi najavljena mo-
<8 W] gucnost povezivanja GBA i Gamecube
t ‘ konzola. To ce se najverovatnije koristi-
= ti uigrama koje ce GBA tretirati kao do-
' _ datni kontrolni uredaj sa ekranom. To
moze naci primenu u igrama za vise
igraca, gde bi svaki igra¢ imao skriven po-
gled na neke delove igre (recimo, kada igrate
poker s drustvom), kao i na vise drugih na¢ina (u
svakom slucaju, mozemo ocekivati krajnje neobi¢ne
igre). Po negde se moze Cuti i nesto o navodnom surfo-
vanju Internetom preko GBA i mobilnog telefona, no o to-

me jos uvek ne postoje potpuniji podaci.
Vreme pojave Game Boy Advancea jo3 uvek nije sigurno
precizirano. Okvirne datume koje smo dali u tabeli 3 treba
uzeti s rezervom, s obzirom da se Game Boy Color i dalje ve-
oma dobro prodaje, pa ne treba oéekivati da ée Nintendo

previse Zuriti.B
Gradimir Joksimovié

Tabela 3.  Karakteristike Game Boy Advance-a
LCD refleksioni TFT kolor
Veli¢ina ekrana: 40.8mm x 61.2mm

Rezolucija: 240x160 piksela

Max. broj boja: 32,000 nijansi

Centralni procesor: 32-bitni RISC + 8-bitni CISC

Memorija:

32 KB WRAM + 96 KB VRAM 256 KB WRAM

Zvuk: spiker (mono) i sluialice (stereo)

Broj igraca: najvise 4

dve AA baterije (15-20 sati) ili specijalan adapter

Dimenzije:

82mm x 144.5 mm x 24.5 mm (masa oko 140 g)

Kertridz: 256 Mbit (32 MB)

Datum izlaska:

21. mart 2001. (Japan); jul 2001. (Evropa)




Sky Odyssey

kako u Activisionu cesto
/. predstavlja zanimljivu mesa-

u nekoliko Zanrova, igru neobi¢ne konstrukcije
koja ¢e mnoge ostaviti u ¢udu. Igra e biti podelje-
na na nivoe, tacnije misije koje ¢e se odvijati u ar-
hipelagu od Cetiri ostrva, koja kriju delove mape o
zakopanom blagu. U svakoj misiji treba preleteti
neku destinaciju, prateci odredenu putanju i prola-
zeci kroz kontrolne tacke. Zavrietak misije je samo
prvi deo posla, jer cete,

na osnovu ucinka
umesnosti letenja dobi-
seisin] jati neku vrstu Cinova
i koji ¢e obezbediti bolje
/ i avione. Osim gradenja
} sopstvenog profila (br-
zina i preciznost letenja,
kvalitet akrobacija i
dr.) igra¢ ¢e morati
da vodi racuna i
0 . konstrukciji
svoje letelice.
Sve u svemu,
Sky Odyssey bi
mogao da bude
osvezavajuca
igra.l (GJ)

Napple Tale
- Arsia in Daydream

Klasicne platfor-
mske igre, na ku-
¢nim konzolama
nekada najzastu-
plieniji Zanr, sve
se rede nalaze u
katalozima. veli-
kih igrackih kom-
panija. Uprkos
tome, Segini pro-
grameri su odlucili da naprave simpati¢nu pseudo
3D platformu u maniru Pandemoniuma i Clockwork
Knighta. Osim klasi¢nih elemenata, Napple Tale ce
imati i zanimljivu pri¢u, koja ce se razvijati po ugle-
du na FRP igre, a bi¢e i nekih novih redenja u izradi
i kontrolama. Jump & run deonice povremeno ce se
smenjivati s kadrovima u punom 3D okruzen-

ju, u kojima ce se glavna junakinja kretati
kroz grad. U sva-
kom slucaju, ¢eka
nas revija dopa-
dljive grafike i do-
bre animacije koja
ce privuci svakog
ljubitelja dobre
arkade. 8 (G))

Tam and Jerry:
Fists of Furry

Uprkos prvobitnim
ofekivanjima, no-
va igra s Tomom |
DzZerijem u glavnoj
ulozi, nece biti
platformskog ka-
raktera. Naime,

radi se o bori-

lackoj arkadi, ko-

Stupid Invaders

Po svemu sudedi,
avanturistickim
igrama na PC
radunarima
ponovo  se
CD-ROM smesi svetla
buducnost.
Novi Monkey Isl-

ja u mnogome po-

dseca na Power Stone, veliki hit s Dreamcasta. U
igri ¢e se pojaviti osam likova koje poznajemo iz cr-
taca. Borilista ¢e biti u obliku 3D arena u kojima ce
se likovi kretati u svim pravcima, a bice moguce stu-
piti u interakciju s raznovrsnim pozadinskim ele-
mentima (recimo, zgrabite obliznju kamencinu i za-
frljacite je na iznenadenog protivnika). Grafika i ani-
macija ce se zasnivati na crtanim filmovima, progra-
meri Mettel Interactive-a obecavaju mnogo ko-
micnih scena i do-
bru zabavu.®@ (GJ)

and samo Sto nije
stigao (u trenut-
ku dok ovo citate verovatno i jeste), a za kraj godi-
ne Ubi Soft planira jos jednu, posve neobi¢nu avan-
turu koja ce zagolicati ne samo ljubitelje Zanra, ne-
go i sve one koji postuju igre s duhom. U ovoj igri
¢e sve i¢i naopako, jer upravljanje glupim osva-
jatima iz svemira svakako ne moze biti smislen po-
sao. Komicne situacije, duhoviti komentari i uvrnu-
te smicalice samo su deo onoga sa Cime cete se
suotiti igrajuci Stupid Invaders. Grafika ée biti iz-
vanredna, u stilu platformskih igara Ubi Softa, a
bice i preko
500 lokacija [
koje treba
procesljati.

“

Igra izlazi u
februaru
2001. godi-
ne.8 (G))




Test Drive Off-Road:
Wide Open

Kompanija Angel
Studios se od popu-
larnog  Midtown
Madness  serijala
potpuno specijali-
zovala za izradu vr-
hunskih off-road si-
mulacija voZnje. Pre
nekoliko meseci
Angel Studios je od
Infogramesa otku-
pio licencu za izra-
du Test Drive Off-Road igara, a prva u novom ni-

zu, Wide Open pojavice se na PS2 trzistu tokom na-
rednog leta. Igra ce imati 16 licenciranih modela, koje
cemo voziti na preko 30 lokacija. Arene ¢e biti izuzetno
prostrane i prepune skrivenih prolaza, a odvijace se u am-
Deentu Kalifornije, Jute, Havaja i drugim atraktivnim loka-
litetima. Vozila ce
biti moguce modifi-
kovati prema sop-
stvenom nahodenju
- igra¢ ¢e moci da
menja gume, stavlja

dodatne elemente
na vozilo i farba ga
po Zelji.@ (G))

Unreal Taurnament

Pucacine u prvom li-

cu polako, ali sigurno §

osvajaju Dreamcast - Q‘ -

trzidte. Perjanica no- y V@ .
vog FPS talasa svaka- - '*F‘ 4 ‘ ;
ko je Unreal Tourna- = = ) W

ment, jedan od naj- T ABe
popularnijih ta- 8 2

kvih naslova na
PC raunarima i
omiliena igra na

vecini mreznih turni-

ra. Konverzije Epicove igre latio se Infogrames, $to je dovo-
lian garant kvaliteta. Igra¢ ¢e biti u &izmama neustradivog
intergalaktickog ratnika koji ¢e preko nidana svog ubi-
taCnog oruzja "komunicirati* s hordama zlih i mutiranih, ali
ni malo glupih karakondzula. Al protivnika je toliko usavr-
Sen, da cete morati do tancina da planirate svaki pokret.
Druga, nita manje vaZna osobina Unreal Tournamenta je
velicanstvena gra-

£ b 2 K fika koja, obilno
. » koristi sve predno-
» e sti_ savremenog

grafickog hardve-
ra. U tom smislu,
Dreamcast ¢e ima-
ti $ta da pokaze.§
(Gh

Blade
onverzija popu-

Vesli Snajpsom u
giavnoj ulozi, po-
avice se na Play-
Stationu do kraja
godine. Prica o Blej-
du, urbanoj legendi

neustrasivom bor-
cu protiv sila neZi-
wih, bice pretocena u 3D akcionu avanturu mraénog ambi-
enta. Zaplet ce se bazirati na scenariju filma, a bice i nekih
novih elemenata. Prinicip igranja ¢e najvise podsecati na
Tomb Raider sa viSe akcionih elemenata. Kroz dvadesetak
nivoa igra¢ ce pre-

mlacivati i puniti olo-
vom horde bezli¢nih
zombija, vampira,
vukodlaka, policajaca
i drugih kreatura u
sluzbi mracnih sila.
lgrac ce moci da se
prebacuje iz borila-
¢kog u pucaéki re-
Zim, kad god to po-
zeli, a od oruZja na
raspolaganju c¢e imati
e, pistolj, UV zrake i visenamenski lanser, koji izbacuje
ekiile, baklje, granate i dr.8 (GJ)

=7

Tropico

Tropico je strateska
simulacija koja vam,
umesto uloge filan-
tropskog vode koji se
trudi da svoj na-
rod ucini S§to
srecnijim, dode-
ljuje rolu totali-

tarnog vode izmis-

liene ostrvske drzavice. Na pocetku igre kreiracete svog
diktatora, birajuci osnovni profil i naéin dolaska na vlast,
Sto Ce imati ocigledan efekat na kasniji tok igre (recimo,
ako vlast osvojite vojnim pucem, rizikujete da kasnije i sa-
mi postanete Zrtva takvog prevrata). U svoj profil morate
ukljuciti i dve dobre, kao i najmanije dve lose karakteristike.
Tropico ce se zasnivati na poboljSanom engine-u igre Rail-
road Tycoon 2 - na raspolaganju cete imati preko 100
struktura, koje mozete podizati u svojoj banana-drzavi. Ko-
liko Zivot diktatora moze biti komplikovan, saznacemo kroz
nekoliko meseci, kada ce se pojaviti finalna verzija Tropi-
ca.d (GJ)




Blaster Master:
Blasting Again

N Americ¢ku verziju drugog dela
igre Blaster Master radice Sun-
Soft. Radi se o platformskoj
igri koja pred igraca stavlja
mnostvo ozbiljnih izazova, za-
gonetki i kompleksnih poteza.
: Zahvaljujuéi poboljsanim kon-
T trolama, posebno analognim
komandama, to nece biti pro-
blem za vecinu igraca, pod
uslovom da imaju zecije reflekse i brzinu mungosa. Salu na
stranu, Blaster Master: Blasting Again pruzice ljubiteljima
arkadnih igara dane dobre zabave. Vizuelnu atraktivnost
obezbedice raznovrsne po-
zadine, bogato 3D okruZen-
je i neke specijalne efekte
koji do sada nisu videni

u igrama ovog tipa
(npr. mation blur na ni-
voima koji se odvijaju
pod vodom).8 (G))

Star Wars Episade I:
Battlie for Naboo

Poslednja od tri na- 3 2
javljene Star Wars 2l
igre za N64, stici ce
u prodavnice za ne-
punih mesec dana.

Igru ce pokretati 1
unapredeni Roque e
Squadron engine, 4

Sto garantuje grafi- f— —

ku visokog kvaliteta, — A

dok ginjenica daigru - <

radi Factor 5 govori

u prilog nista manje kvalitetne zvuéne podloge.

lako se radi o pucackoj igri, prica e biti prilicno raz-

vijena i zasnivace se na zapletu filma Star Wars Episode I:
The Phantom Menace. Obecavajuéi elementi nove Star
Wars igre su mogucnost borbe u svemiru i razliciti modali-
teti bitaka (osim protiv neprijatelja na kopnu, boricete se i
protiv letecih agreso-
ra, kao i u dogfajt du-
elima). Jedina zamer-
ka odnosi se na nedo-
statak rezima za vise
e : igraca. lgra se oceku-
A ey je tokom decembra
2000.8 (G))

r "\

Slipheed: The
Lost Planet

Pucacka igra koja ¢e vam si-
gurno izmamiti osmehe, delo
je studija Game Arts i pojavice
se za nepunih mesec dana.
Originalni Slipheed objavljen
je jos 1986. godine za PC
8801 racunare, kada su vertikalno skrolujuce pucacine bile
na vrhuncu popularnosti. U skladu sa savremenim tenden-
cijama, novi Slipheed ¢e biti uraden u 3D maniru, ali ce za-
drzati originalno izvodenje i nacin igranja. Brod kojim cete
upravljati u igri ima samo jedan Zivot, ali i mogucnost da
bude vie puta pogoden pre nego sto eksplodira (to obez-
beduje energetski stit koji se tokom igre moze obnavljati).
lgra ¢e imati sest glomaznih nivoa, sa po nekoliko podni-
voa na svakom, a klju¢ uspeha bice u valjanom izboru na-
oruzanja. Jednostavan koncept obigno krije zaraznu igru.
Da li ¢e tako biti i u
ovom slucaju, vi-
decemo negde oko
Nove godine.8 (GJ)

Skies of Arcadia

Prvi veliki FRP
kompanije Se-
ga, nakon Pan-
zer Dragoona
bice prava poslasti- M'&
ca za svakog ljubi- oy f
telja fantazije. Skies
of Arcadia ce biti

sasvim nova igra, | e g
.

razlicita od svega
§to smo do sada N
igrali. Osim pote-

znih bitaka i zamkova, koji su nezaobilazni deo svakog
FRP-a, sve ostalo ce biti drugacije. Okruzenje u kom Ce se
igra odvijati smesteno je bukvalno nebu pod oblake, u svet
gde su naseobine locirane na nebeskim ostrvima i gde pi-
rati vladaju nepreglednim
prostranstvima. Postojace
dve vrste pirata: Black Sky
Pirates napadace sve bro-
dove na koje naidu, dok ce
Blue Rogues krasti samo
od bogatih, da bi plen dali
sirotinji. Prica se vrti oko
porodice Dyne, tacnije nje-
nih pripadnika Vysea, Aike
i Fine, koji ¢e zapoéeti dugu i bespoStednu borbu protiv
Valuanske imperije. Skies of Arcadia ¢e se pojaviti pocet-
kom naredne godine.8 (G

L




Alone in the Dark

"""" 0 priznati da nas je pomalo iznenadila najava da ce
edna od kultnih igara survival horror Zanra pojaviti u
dZepnom izdanju. Neverica nije prosla ni kad smo ugledali
prve slike iz igre, jer
takav kvalitet grafike
na malenom Game
Boy-u do juce nismo
: mogli ni da zamislimo
e = "] (najpre smo pomislili
- - da su slike sa Game
'l%’ 2 7] Boy Advancea). No,
peswe | Infogrames je poznat

po prijatnim  izne-
nadenjima, pa bi ova
avantura H.P. Lovec-
rafta lako mogla postati do sada
najbolja igra za GBC. Osim
bozanstvene grafike i glat-
ke animacije, Alone in the
Dark c¢e imati ne-
koliko uglova ka-
mere, pokretne po-
zadine (slepi misevi
i drvece koje se le-
luja na vetru) i jo3
mnogo toga Sto ce
vam zakucati prste
za GBC.8 (G))

Gold and Glory:
The Road to Eldorado

Ljubitelji istraZivanja i

avanture sa osmehom £ |

¢e docekati novu igru 1 A | S
Ubi Softa, akcionu avan- ; “'T - 13
turu u treéem licu koja nas ' 1 ‘ g

vodi u uzbudljivu potragu
za blagom. Glavni junaci
igre su Tulio i Miguel, smo-
tani antiheroji koji igrom
slu¢aja dolaze u posed mape
El Dorada, zlatnog grada u kome, po predaniju, postoji skri-
veno blago. U potrazi za zlatom vodice vas oba junaka isto-
vremeno. Veci deo puta vodice Tulio, dok ¢e Miguel zapa-
dati u mnoge komiéne situacije. Na

putu ¢ete sretati mnoge likove, ka-

ko prijatelje tako i nezgodne 3pan-

5 ske vojnike, razuzdane mornare,

| pirane i izgladnele Sumske zveri.

Nivoi ¢e se sastoja-
ti od niza zagonet-

ki, a medusekven-
ce ce biti "pozajm-
liene" iz istoime-
nog filma, koji ce
se narednog leta
pojaviti u bioskopi-
ma.8 (GJ)

Twisted Metal: Black

Nova inkarnacija popu-
larne crash simulacije s
PlayStationa, delo je tima
Incognito Studios, koga
¢ine programeri koji su
radili originalnu verziju
Twisted Metala. David
Jaffe, glavni dizajner
igre tvrdi da ¢ée novi
Twisted Metal biti vi-
e borilacka igra u au-
‘omobilima, nego akciona simulacija voznje (3to je, uosta-
om. i bila zamisao originala). U raskoinom tematskom
uzZenju, s preko 14 vozila koja se mogu transformisati u
toku voznje i nekoliko rezima,

= 7 ova igra obecava ludu zabavu,

- 3 "“C’Q tim pre 3to e postojati desetak

s -] nivoa konstruisanih specijalno

€% za deathmatch okrsaje. Poseb-

na paznja bice posvecena dizaj-
nu vozila, pozadinskom crtezu,
svetlosnim efekti-
ma, brzoj animaciji
(oko 60 fps) i fizi-
¢kom modelu koji
c¢e ukljuéiti neka, do
sada nevidena rese-
nja.s ()
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MTV Sports: Pure Ride

Sledeca u nizu MTV
Sports simulacija eks-
tremnih sportova tre-
balo je u mnogome da
popravi relativno los
utisak, koji je lane
ostavio Snowboarding.
U igri ¢e se pojaviti Ce-
tiri profesionalca svet-
skog glasa, pri éemu ce >

svako od njih imati ka-

rakteristi¢an stil voznje, kao odredene prednosti

i mane. Igra ce imati daleko bogatiji izbor neo-

bi¢nih pokreta i vratolomija od kojih ¢e vam zastajati dah
(narocito tokom spustanja niz litice i preskakanja kamiona
na putu). Ukupna povriina svih staza biée nekoliko puta
veca u odnosu na sve druge simulacije snouborda, a posto-
jace i mogucnost “slobodne voznje" za upoznavanije sa ka-
rakteristikama staze i rasporedom prepreka, kojih ée biti
svih vrsta. Po svemu sudeci, bice ovo prava igra za hladne
zimske dane koji su pred nama.B (GJ)
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* SonyPlaystation konzole SPECIJALNA PON U DA

+&ip + konvert ¢ip
* pDual shock joypad
* Standard joypad
* Memory cards
( 15,120,240,360 bic.)
* Multi tap ( za 4 igraca)
* Scart i link kablovi
* Volani
* Pistolji sa pedalom
* Vibriraju¢a sedista
* PSX kucista u boji
* Power Arm joypad
* Double arcade stick
* Vibrirajuée narukvice Sony PlayStation ( sa 2 ¢ipa )
* Beziéni kontroleri ... + 2 dual shock originala
+ memory card
+ 10 CD-a po Vasem izboru

-, GARANCIJA 6 MESECI !!!
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Miroslav Dordevi¢

¥ Driver je, kada se pre nekoliko godina pojavio, vodenjem. Prva krupna stvar koja stavlja ovu igru korak
sestigao vedi uspeh nego $to su mozda i sami progra-  dalje od njenog prethodnika i korak blize GTA je to da
e ove igre ocekivali. Koncept preuzet iz legendarnog  Tanner, lik koga vodite, vite nije stalno u kolima, ve¢
Srand Theft Auta i potpuna 3D grafika uéinili su svoje. moZe da izade iz njih i ide peske, odnosno da “pozaj-
- Ovwer e postao najprodavanija igra 1999. godine, a  mi" tuda kola i to ba svaka na koja naleti (sa izuzetkom
secsecam vas da tu godinu pamtimo po izlasku mno-  policijskih).
& mega hitova, medu kojima su i Gran Turismo 2, Ovo ¢ini igru
90 Raider 4, Final Fantasy 8, Resident Evil 3 i mnogi  posebno zani-
@Fus Posle takvog uspeha normalno je oéekivati nasta-  mljivom, jer u
WSk koji je najavijen vrlo brzo posto se malo stalofila  toku jedne mi-
gr=sinz oko prvog dela. Postojali su svi uslovi da pro-  sije mozete po
gamen krenu onim laksim, u poslednje vreme na zalost  potrebi prome-
=W C=5Gm, putem pravljenja igara koje ¢e samo pozna-  niti vise kola

== nasiovom, bez ikakvih ozbiljnijih pobolj3anja, done-  da biste zava-
% 2920 Suskavih papirica. U prilog tome isla je i viseme-  rali trag policiji
s=tn= propaganda koja je Driver 2 u napred nazivala ili se jedno-

S=Botom igrom 2000. godine. Posle tolikih iS¢ekivanja  stavno provo-
" #=8ne. sada kada se konaéno pojavio, mogu slobod-  zali razli¢itim
S8 &= kaiem da su se momci iz Reflectionsa prikazali u ~ vozilima. Po-
S najboljem svetlu i da je Driver 2 stvarno ozbilian  red" ove radi-
s=mehdat za igru godine. kalne novine
S9ecno ocekivanjima Driver 2 se razvijao u pravcu  Driver 2 dono-
Grand siigomile ra-
Theft Auta  znih poboljsanja o kojima e nesto vise biti re¢eno ma-
(GTA)isa- _lo kasnije.
da se vec Pored lude akcije ova igra poseduje i pricu koja se moze
m o Z e pratiti iz animacija izmedu nivoa, koje niposto ne treba
smatrati preskociti, jer su skoro sigurno najbolje animacije ikada
onim §to  videne na PlayStationu. U njima je savrieno do&arana
atmosfera podzemnog sveta, ubistava i medusobnog
razrafunavanja bandi i policije koja tome poku3ava da
stane na put. Likovi u animacijama su savrieno
animirani, njihovo kretanje je prirodno i re-
alno u toj meri da kombinovano sa
& dobar deo igracke G generalnom lepotom grafike u
je ve¢ dugo : nekom trenucima stvara

su takode sjajno
uradeni, a sve to
je prateno muzi-
kom u stilu Blues
Brothersa. ReZisersko

wemena Cekao: 3D vizuelni ugodaj pri-
s=mgom GTA. Da ne blizan fotoreali-
Smge nesporazuma, sticnom. Dijalozi
Dewer 2 je daleko od

£2kvog plagijata ovog
s=rog klasika, on samo
sSemtinuje vec isprobanu koncepciju sa sop-
SSenom origanalnom i specifiénom atmosferom i iz-

i

nove igre

Il 2

IGRIVOST: ATMOSFERA:

U zavisnosti od reagovanje igre na komande, Reakcije igraca na igru, tj. koliko vas neka igra

Ovom ocenom se ne ocenjuju lakoce igranja i izvodenja same igre dajemo zaokupi i odvoji od stvarnosti, takode ocenujemo.
samo zvucni efekti u igri vec i ovu ocenu.

muzika koja prati igru, znaéi

sve £to se Euje. —> UKUPNA OCENA:

Celokupni utisak koja igra
y 2 ostavlja je dat u procentima i
GRAFIKA: \ ) ) 4 moke biti manji ili ve¢i nego
- Al 5to to ostale ocene pokazuju.
Igre koje su ocenjene sa preko
90% su super hitovi.

ZVUK:

Ovde ocenjujemo ukupan
vizuelni izgled igre: pozadina,
dowi i intro, tj.sve ito se vidi.

Sta mi ocenjujemo
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umece tvoraca ove igre, kao i sve gore navedeno, &ini
da se pri gledanju ovih animacija stvara utisak kao da
gledate neki dobar krimi film iz ranih osamdesetih. Ove
animacije kao i velika raznolikost misija vas stalno drzi
vezanim za igru i ¢ine da ona uprkos svojoj duZini i teZi-
ni nikad ne postane dosadna ve¢ upravo suprotno, $to
je vide igrate ona je sve zanimljivija.

Vi preuzimate ulogu Tanera, tajnog detektiva ciji je cilj
da rasvetli ubistvo u jednom baru u Cikagu i raskrinka
dobro organizovanu pod-
zemnu organizaciju. Da
biste uspeli u svojoj na-
meri juricete ulicama
Cikaga, Havane, Ria i Ve-
gasa u poteri za raznim
kriminalcima kako biste
prikupili informacije i ot-
krili §ta vam dalje valja
&initi. lako ste vi detektiv,
pomirite se s tim da e vas
juriti saobracajne patrole
svaki put kada napravite
bilo kakav prekriaj sto je naravno neminovno kada ste
u poteri za kriminalcima. Vi tada necete imati vremena
da im objasnite ko ste i 5ta radite (a to se i protivi vasim
principima o ¢uvanju informacija u tajnosti), tako da
vam jedino preostaje da nagazite

(cela se mo-
ze videti pri-
tiskom na
start i selek-
tovanjem
odredene
opcije) koja
je izuzetno
korisna i
treba je
maksimalno
prouciti, ne
samo kako se ne biste izgubili (vrlo Cest slu¢aj u GTA)
vec i da biste izabrali najkra¢i mogucdi put, jer ste u 99%
slucajeva tesno vezani za vreme. Misije su veoma raz-
licite i krecu se od nekih u kojima je cilj da odete negde
po nekoga, do onih u kojima je cilj da jurite odredena
kola sa ciliem da ih slupate. Takode postoje misije u ko-
jima cete iskljucivo bezati od policije ili juriti voz kako bi-
ste na prvoj stanici uhvatili tipa koji pokusava da po-
begne. Policija ¢e vam u silnoj Zelji da vas po svaku ce-
nu zaustavi postavljati razne prepreke ili slati na vas ma-
li milion vozila u zavisnosti od toga koliko dugo bezu-
spesno pokuSavaju da vas uhvate. Jedan od dobrih
nacina da ih sredite je da na izlazu iz neke ulicice, po
moguéstvu iza ¢oska, postavite jedna kola i uZivate gle-
dajudi kako se njih 16.000 guziva

malo jace i ostavite kolege daleko
iza sebe. Ako hocete da se vozite
bez policijske pratnje moracete da
¢ekate na svakom crvenom svetlu,
vozite ispravnom stranom, propi-
sanom brzinom i da se povrh sve-
ga uredno prestrojavate. O tome
da je krada kola u prisustvu pred-
stavnika zakona katastrofalna
greska ne treba ni govoriti. Sto se
tice samih policajaca, njihovu
“teZinu"” mozete odabrati u opci-
jama i ukoliko se odlucite (3to vam
preporucujem) za easy nivo tezine
necete imati nekih vecih problema
sa savladivanjem doti¢nih. Mape
gradova su izuzetno velike i sloboda

kretanja je u okviru postojece mape neograni¢ena.Tu su
veliki bulevari, parkovi, male zabacene ulicice, groblja,
mostovi koji se podiZu da bi propustili brodove, parking
garaze, stovaridta i sve druge uobicajne urbane gradevi-
ne. Ima i pesaka koji se $etaju unackolo i nemoguce ih
je zgaziti (uvek pobegnu) Sto je po mom misljenju sa-
svim ispravna odluka, jer bi se u suprotnom igra svela
na bolesno gaZenje nevinih pesaka nalik Carmagedonu
Sto bi potpuno odvuklo igru od njene osnovne ideje.
Vorzicete kako po danu, tako i po noéi Sto je stvarno po-
seban doZivljaj. Svaki vas sudar ili bilo kakav kontakt sa
drugim vozilom i objektima ostavi¢e posledice i na va-
fem i na tom drugom vozilu, $to moZete videti

i na vadoj damage skali, koja kada se napu-
ni do kraja - znati unistenje kola i samim
tim kraj misije. Takode postoji i skala
koja ukazuje na to koliko je trenutno
vase vozilo popularno u policijskim
krugovima to jest, kolika je 3ansa
da ce vas pandur pojuriti iako
trenutno niste napravili nika-
kav prekriaj, ve¢ ste samo
prosli pored njega. U donjem
desnom uglu nalazi se mapa

222 bo'lus

i slaze jedan preko drugog u
lan¢anom sudaru. Ovakvi i sli¢ni
detalji, kao Sto je preskakanje
polupodignutog mosta i mnos-
tvo sli¢nih, asociraju na scene iz
Blues Brothersa tako da ce svi
ljubitelji ovog kultnog filma bit
odusevljeni i Driverom 2.
Druge opcije uglavnom padaju u
zasenak izvrsne kampanje, po-
red koje ¢isto sumnjam da cete
poZeleti da igrate bilo 5ta drugo.
Ipak za slu¢aj da vam je dosadi-
lo Tanerovo obavljanje zadataka
tu je mod koji vam dozvoljava
da se prosto turisticki vozikate
po trenutno dostupnim gradovima,
a postoje i razne vozacke igrice tipa capture the flag i
sli¢no. Tu je naravno i multiplejer koji je vise nego ko-
rektno odraden.
Tehnitke karakteristike igre su takode od-
licne. Grafika je znatno bolja u odnosu
na prvi deo i ja mislim da predstavija

Igor S(nlimi¢ kaie:

Reci ¢u samo jedno: NICE, VERY NICE.
Kada sam ¢uo da je kona¢no stigao, bio
sam srecniji nego kada dete pogleda crta¢ pred
spavanje. Ovaj nastavak sadrzi puno dobrih
stvari i vece i lepse gradove, teze
zadatke i malkice lepsu grafiku, kao i
mogucnost da izaberete period
dana kada cete voziti po danu

mnogo lepsi i igriviji
(koliko je to moguce).
Meni se zaista svideo
ovaj nastavak, adalicei
vama sami prosudite.

J
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v Najvece razocarenje i frustracije, slepi
gnev i umobolnu srdZbu u meni izazivaju
nastavc igara koji kupe kes na "'staru slavu'’, a bez
22 se programeri trude.
Nz svu srecu, ovde to nije sluéaj. Tako imamo
=cnu pravu poslasticu koja je iznikla kombinacijom
2ve igre koje su preorijentisane iskljucivo na kola.
Wnogo dana i nodi ¢e proci pre nego to ostavite
owu igru na miru, takav je bio slu¢aj kod mene, ali
meka vam to ne da opravdanije za takvo ponasanije.
\ iz kraju krajeva, ja sam ipak placeni profesionalac. )

mEssimum kvaliteta za ovaj tip voznje. Naravno ena ni-
= o rangu grafike iz Need For Speeda ili Gran Turisma,
= svakako treba imati na umu da je u pomenutim igra-
8= n2 jednoj stazi prisutan samo jedan put i nista vise:
moZe ni levo, ni desno, dok su vam sa druge strane

& Deveru potrebni sati da biste obigli &itav grad. Slika je

| =5na 1 veoma se retko desi da uspori, to jest iz- . : :
2.5 koji frejm zbog obilja detalja. Zvuk je sa- fo-fecndal Svege 2

B Rorektan i dopunitie atraostani sada najozbiljniji kandidat
s Pri . Y7 za igru godine, te je sa-

.. g\ 8 mim tim svaki iole ozbiljan
atmoslerag

igra¢ jednostavno mora
/o

1/9 imati. 8

Sto se zakljuka tice mi-
slim da vise ne treba trosi-
ti reci vec je sasvim dovolj-

danju 4,75dinara‘minut
nocu i vikendom 2,37dinara minut

041 333 444




Igor Simi¢

The show must go on! Ovako bi se mo-

gao ukratko definisati motiv pravljenja jos =3
jednog (osmog, mislim) dela nekada najpopu-
larnije i najigranije fudbalske simulacije. | dok nas eki-
pa iz Konamija pusta da se divimo i sa nestrpljenjem
ocekujemo svaki novi nastavak serijala Winning ele-
ven, u EA Sportsu se ve¢ desavaju poslednii trzaji i po-
kusaji da se dobrom grafikom i starom slavom prido-
bije bar jedan deo populacije poklonika fudbalskih iga-
ra na konzolama (citaj Playstation).

... Pa, bogami, izgleda da se EA Sports ovoga puta bas
potrudio da nam pruzi neito vise, ali tradicionalna
“aljkavost" i zapostavijanje “sitnica” koje Zivot znace
nastavljaju se i kroz najnoviji deo serijala zvanog FIFA.

Memorijska kartica
1 blok

ticnim, a zasto da ne kazem i izvanredno osmisljenim
introom u kome su zastupljeni potezi i situacije sa ze-
lenih terena. Ali, ovoga puta intro ne pokazuje samo
dobar fudbal, ve¢ predstavija nacin odigra-
vanja u FIFl 2001. Posle dobrog introa
ponuden je sada vec standardni meni u
kome mozete odabrati nacin vaseg igra-

nja ove igre i podesiti sve neophodne pa-
rametre, tako da vas nista ne ometa u

Analogni
kontroler

Y Podrzava
vibracionu funkclju

koja je osetno bolja, tu su i neke novine na pla-

FIFA 2001 nas u svet fudbala uvodi veoma simpa-

< @
uzivanju prilikom takmi¢enja. Od pobolj- EUN .
$anja u odnosu na prosli nastavak, osim grafike “ A =

J

maste) odigrati napad koji traje 20-tak minuta i u ko-
me Cete dodati loptu 50-tak puta, tako da protivnik
nije ni blizu nje. Priznacete da se ovakve situacije v
pravom fudbalu veoma retko (Citaj: nikada) de3avaju
Komentari su ovog puta izuzetno dobri i ne

__ toliko monotoni kao u ranijim delovima

A\  ; stadioni i okruZenje su za korak bliz

; stvarnaosti. Treba jos izdvojiti i ponasa-
nje golmana koji se na World Class ni-
vou ponasa kao ¢udna mesavina ne-
koliko divljih zivotinja - ima reflekse
kao PUMA, skace kao SKAKAVAC
bori se kao RANJENI LAV, a na tere-
nu izgleda kao osmonogi insekt, ko-
me je zbog broja nogu i odli¢nog
= natina njihove kontrole skoro ne-

-
ST
wid

nijeg internacionalnog fudbal-
skog takmicenja na planeti.
Negativna “sitnica” je takode
i nacin predstavljanja fudbal-
skog umeca pojedinaca, jer je
sveden na 10 statisti¢kih kate-
gorija, od kojih su 3 golman- i

|

i ‘E nu statistike. Po prvi put se u jednoj fudbalskoj moguce dati gol. "Ajmo svi - BRA-
S 2 = simulaciji pojavljuju reprezentacije kao $to su VO-GO,LMANF il :
edl TR Mauricijus i Palestina! Pohval- ... Sta jos redi - dobar fudbal
Eqq3 no, nema sta, ali tu su i nedo- a odlicno nasminkan, ali daleko
W - staci kao $to je izbor od samo i o je to dragi prijatelji iz EA-a, daleko
§ g 26 timova u kupu UEFA, $to | = . od.. 8

g8 2 c baca senku na kult najmasov- g =

ERGN :

PlayStation

ske... Ipak mislim da
je to suvise malo da bi se realno mo-
glo karakteristikama odrediti po-
nasanje igraca na terenu.
Ako govorimo o samom odi-
gravanju FIFA je napredovala,
ali jos uvek se igra “svemirski”
fudbal u kome je, recimo, mo-
guce (uz malo volje i mnogo

grafika igrivost

Ovlasceni distributer ¢asopisa

za crnogorsko primor;j




Satori Jo

| WeSams skspanzija francuskog izdavacda Infogrames pokazala je daj je ova kuca gladna trzista, pa ne cudi da prave

= == ®ose nemaju mnogo konkurendije. To je slucaj i sa ovom igrom. Odbojka na plai ili pesku je atraktivan sport
::; Swiati mnostyd gledalaca - mozda i zbog foga &to je jedno od pravila da Zenski igraci moraju da nose-bikinije.

SWiesics da je ova igra doZivela samo jedno prenosenie u svet sportskih simulacija na PlayStationu (i to odavno i ne

| S ==0eSho) bi trebalo nedto da nam govori. Ali da to ne znati da su igraci dobili igru vrednu i igranja jasno je ¢im
WS S=usie. Vredi napomenuti da je odbojka jako komplikovan sport za preno3enje na ra¢unar. Prili€no nepredvi-
S ooatnje odbojkaske lopte znaci da fizicki model za igru mora biti jako komplikovan; §to - &ni mi se - konzole
W Sl stanju da simuliraju. Odbojka na pesku- sa samo dva igrata po timu - pojednostavijuje igru.

LSS5 igra startuje, jasno je da nema mnogo od realistiénosti sporta - ovo je Cista arkadna verzija odbojke na plazi,

vrlo prosecno i ne mnogo zanimljivo uradena. Skoro sve opcije za igranje su
 slicne, a kada igra jednom pocne, vidi se i da od atraktivnosti.nije mnogo
ostalo. Kamera je postavljena vrlo visoko i previse daleko da bi teren ostao
pregledan, tako da igraci deluju kao mravi. DZabe onda $to su igracice u bi-
kinijima kada se to i ne primecuje! Preglednost terena je dobra, ali koman-
de sporo reaguju, pa ¢e vam trebati puno strplienja da dodete i do jednog
boda dok primate ve¢ osmi za redom. U igru je ubacena i jedna %ala - na-
pravite svoga igraca - njegova veli¢ina je i na ovom ekranu ista kao i tokom
meca, pa kada nesto na njemu ili njoj promenite to necete moéi da vidite.
Nadasve glupo.
Ova igra je pravi primer da neke stvari jed-
nostavno ne treba raditi na kompjuteru.
Da je odbojku moguce iole dobro odradi-
ti, vec bismo igrali ko zna koju varijantu.
Ako bas morate da igrate odbojku, pro-
bajte ovu igru. Ako ne, klonite se ove vr-
lo prosecne igre koja pati od najgore bolj-
ke - nezabavnosti.§

=ik grafika
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= .skustva Naravno Namco ne bi bm ;edna od najcen]emyh ;apansk;h'-
=eh kuCadase lzg]uplra;u sa bilo kojom od svojihvigara,-a posebno sama- |
= koiz im je i donela svetsku slavu i priznanje - Pac Manom. Za razliku od - :

originalnog Pacmana, Koji jé imao samo jedan Javirint sa promenlj:vom tezmom kako }e |grac
prelazio nivoe, -originalni Ms Pacman je uveo promenfjwe lavirinte kako su se-nivoi menjali.
Maze Madness uvodi Sarenu grafiku u tri- dimenzile, ali zadrfava osnovnu premisu prolaZenja
kroz lavirin uvek je dilj kupiti Zute tacke, specijalne pilule koje omogucavalju da polede- '
1ge progonitelie, kao i- razbacane na skrovitim mestima. :

ovanju kroz lavirinte Pacmanu$is ometaju ne samo duhovi i ostall pokretni neprl;ate--
fii, vec i sami lavirinti koji se raévaju, pokretni blokovikoje treba adekvatno postaviti, a i vrata-
za koje morate nadi skrivene kljuceve. Za razliku od osawemen;enog Pacmana koji je promenio

s=menom grafikom i razradenim idejama. Krajnji rezultat je vrlo Ispof!rana iizuzetno zabavna igra, Koja se moZe
ﬁemo {samo da se prode bez traZenja tajni i jurenja najboljeg vremena) ili tvrdokorno (sa ciljiem da se dode do
B = ko2 u svakoj varijanti- nudi sate zabave igratu. Tu je naravno-

&é‘ detalia kO{I pokazu]u koliko se Namcovi programeri trude. Ovmlustru;e iprimer -

= oji fie : daje imena programera koja proiaze preko ekrana, veé
: “jedan interaktival nivo gde ta imena sku- f
: pf;ate - 5 sve ucinkom na kraju. Ovakvi de- -
- talji bneﬂameove Igre pa i ovu, nepreva-- g o
i igrackim iskustvom. Jedini razlog -
rhunske je 3to ovo nije
) orrgmaina igra. I '

v i g R

1] o bbon dhiie

- # w30 varjanti postao platformska igra, Maze madness se zadrzao u istom Zanru originalne igre Ms. Pacman, s

'ngnnalna verzija za nostafglcare kao i mno-_' e

( B 1m2
[; 1}l igraca
st Memorijska kartica
j 1 blok
¥ Multi Tap
1- 4 |graéa
® Podrzava
| vibracionu funkciju

Ms. Pacman-M.M.
Namco
Platforma
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S
ne ovakve igre... Uzalud.
Sam naziv igre me je podsetio na onu pesmu po-

Sedim u svom stanu, razmisljam koliko je dana po- /\, 'c\
trebno prosecnom ¢oveku da naznaci kvalitete jed- / \\j =

Dino nanovo krizir:

% znatog “pjevaca’ iz bivse jugoslovenske drzave

i (Dino koji peva kako je:"u krizi, k'o toranj u Pizi"). :

< Kaklo da nastavim, iij? ¥em docaram h"?ff’r gezve- ska kapija prezivijava “kvar” koji ¢e glavnim akterima
) nu i razleznu, promisljenu i izazvanu mojim odusevlie- - onemoguciti da se vrate nazad u svoje doba. Da sve bu-
" njem ovom igrom? de jo5 gore, skoro ceo tim je nakon posete reptora

A kako sam dosao do toga? Dino Crisis 2 ]e i vise nego ostao da le?i na travi, koja je dobila

- prosecna igra, mogu ak — krvavo crvenu nijansu. Verovatno bi
reci i da je jedna od naj- | Vf "r O ! /-a i Dilan i Regina skonali, da se Dejvid
boljih koje sam do sada e T nije umesao i razneo velikom gusten
v igrao na PlayStation-u. =</ i jedno oko. Jes' da to nije moglo da
Krenem ja tako, da pro- VS potalie Rexa u “veéna lovista", ali je
verim kakav je intro i Sta dalo vremena da Dilan i Regina za-
se tu deSava, pa tek on- |~ pale ("Tko se borii bjezi, dozivi da se
da shvatim da su se | iy nanovo bori", "Bolje astan bijeg
momci iz CAPCOM-a D T nego necastan poraz" cuveni natpis
ponovo vrsno izrazili u F ’

grafickom smislu i po- s
brali sve moje simpatije. ™

Moja majka je svedok
urlicima odusevijenja koji se razleZu kroz stan u cik
zore (mada jos ponekad, kada je trgnem iz postelje
nekim urlikom, Zena u rasulu pomisli da nas bombar-
duju i da to zavijaju sirene) - jer grafika je STRAVA,
Ta je bre, sve renderovano i obradivano, doradivano
m i glancano, i zapakovano u jedan goooolem Sarenis
koji ¢e prijati oku. Da prekinem da brabonjam, nego

da objasnim ljudima: gde, 3ta, kad, kako i zasto:..
U neposrednoj buducénosti, jedan naucnik je otkrio
novi izvor energije, koja moze da obezbedi dovoljnu
kolicinu iste da ¢ak i nama ovde prestanu strujne re-
strikcije (zbog kajih ja ovaj tekst kucam treci put).
Kao sto vazda biva, Stedi se na sigurnosnim merama

% pa se na kraju izdeSava nedka paranoja. Ovoga puta =
vibraclonu funkju se desilo nesto "pomalo” ¢udno, naime celo postro-
jenje za istraZivanje, vojni kompleks, kao-i mali gradic, sa Grunfovih majica prim. aut.).

koji se svi nalaze na jednom malom ostrvu, nestali suna  QOdatle krecete da pronadete podatke o trecoj energi.
misteriozan natin. U stvari, nisu nestali, vec se tu neka- pomognete stanovnidtvu Edward Cityja i iznadete 3to
ko stvorila prasuma koja je puna krvoZednih reptila. bolje redenje da se ito hitnije vratite u svoje vreme.
Jedinice T.R.A.T.-a, su poslate kroz vreme - prostor da ;| igre i nacin kadriranja podsecaju na RE (Res. Evil), al
vide Sta se tu desilo i spasu stanovnistvo  moram priznati da me je "kriza® mnogo vide zaintere-
od krvoprolica i masakra. Ali, nakon nji-  govala od Euvenog “stanovnika". Pored toga po-

E =i x

~ o hovog pristizanja na ostrvo, vremen-  toje i neki elementi koji u pomenutoj igri ne
- ) - postoje, pa je samim tim i igracki sadrzaj
& E = Milos (S)Markovi¢ kaie: mnogo bogatiji, puniji i izaziva visi stupanj $
L; gLz . ushicenja kod svih koji ne pate od auti- . & &8
£ 8k 5 g : e zma, hronitnog meningitisa ili raspada '
auUZah Genijalna igra moram priznati, uprkos S e

» tome $to ovakve igre nikada nisu bile "omil- s e

Y g A iy sl sl : e lgra je lifena moneta i iskustva, ali je vesto
. EBL jene" kod mene. Prvi deo mi se svideo, jer je vrlo ubice: Bant e Gl ol s
£39 2 NE lepo uklopljen survival horor i avantura, ali drugi ;
-— e N

deo je izgubio na popularnim mozgalicama i dobio

i S e = loZite; a kasnije ih ulaZete u opremu koju
na akciji, koje sada mozda ima i malo previse!

moZete da dokupite. Poeni se dele na osno- £ N
vu efikasnosti prolaska kroz odelike nivoa, -
ali i po kombo principu. Naime, kada neko-

ga ubijete, na ekranu ¢e vam zasvetlefi

broj poena koji ste-zasluzili. Ako opet -

"roknete" nekog, a bez da je broj poe-

na nestao, to se racuna kao kombo udarac,

tile, dobijate "extinction” poene koje ta- ,

Grafika je odlitna 3to se i moglo i ocekivati od
starog dobrog Capcoma. Izvodenije je sasvim solid-
no. Ono $to ¢e osim naslova igre privuéi igraca je i
sasvim originalna pri¢a. Ko voli nek izvoli; jo3 jedi-
no preostaje da vidimo $ta ce uraditi najnoviji nas-
tavak iz porodice Residenta.

PIaySrarion




iz imate fore da nadete treceg, pre nego $to kom-
marker i broj poena sa ekrana nestane. Naravno, 5to
smbo vedi, to je i cifra veda. Jednostavno, zar ne?
se desi da prodete celu jednu deonicu puta a da vas
me osteti, dobijate i "ho damage bonus", a tu su
wonfre” za koje dobijate koji poen vise, a kontru

- e e i s

o .__...ﬂ- &

3f6|}z’:l (u poslednjem momentu ga nahranite
mom. umesto svojom glavom).

» 5= malazi pri terminalima Koji jos sluZe i za snimanje

== U njemu (pored oruZja koje vam je preko po-

se nalaze i medicinska oprema, municija i

“apredujete dalje u igri, bice vam sve dostupnija
wuZja, Dilanu na raspolaganju stoje veeeelike
n=we koje su veoma razorne, ali imaju slab “rate of
S0 znadi da ne udara Cesto, ali kad udari, osusi
S0 je u neposrednoj
Regina ima malo
Smenije oruzje, koje
cesto i kvalitetno,

2 mecu zamarati ta
e stoji na raspolaga-

Selku sa municijom
=te da prosmte kapa-
12 U odeliku za

= 5= nalaze dve ubedlji-
nagwaznije stvari - karti-
%= produzava trajanje
=oo markera, tako da
zkSe napraviti dobar
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poen u “Steku" - kako biste uvek mogli
da pazarite neophodan inventar.
Igru potinjete sa Dilanom. {zbor izmedu dvoje junaka je
onemogucen, tako da odredene sekvence mora da
prode Dilan, a druge Regina. Pored kljucnih stvari koje
su prepoznatliive po svom obliku i boji u odnosu na
okruzenje, tu su jod i informacioni diskovi koji ¢e vam
pruzati podatke o dogadajima ili davati nagovestaje ka-
ko i sta treba da uradite. Tu su jos i diskovi koji vam da-
ju informacije o vrstama dinosaurusa, njihovom izgledu,
veli¢ini, navikama i o tome, kako da ih na najefikasniji
nacin odstranite.
Osim standardnih delova igre koji se svode na jutnjavu
kroz vegetacijui vojne komplekse, tu su i nivoi na koji-
ma sedite za maSinkom i "rostiljate” po neprijateljima.
Komande su lake i lako cete se na njih na-
vici, jedino Sto analogija ume da proda =
kada se to od nje najmanje ocekuje. To
je jedna od najvecih zamerki ovom
malom ¢udu koje je uspesno zapa-

kovano na jedan disk, prepun ak- ﬁ

cije i dinamike. Kada pritisnete

R1, lik potegne prangiju na naj-

blizeg reptila, a to vam nekada

moZe prouzrokovati problem, jer

ako vam se reptor nalazi u nepo-

srednoj blizini, on ¢e stati da "zaur- £ 4
la" na vas ili da vam skrene paznju ’
sa drugog, koji vam se zalece s leda.

U tim momentima je najbolje priti=
snuti taster L1 koji sluzi za promenu
mete, ali kako sam vec pomenuo,

slaba pokretljivost u tim situacija-

ma je najnegativniji
faktor koji ¢e vam naneti velike fru-
stracije i gubitak poena koji su vam od
preke potrebe.

Tehnicke strane igre ne bi trebalo
uopste da pominjem, grafika je do-
volino nahvaljena na samom pocetku
teksta, zvuk je fenomenalan i nekada
¢e vam se Ziniti da se VI nalazite u
dzungli okruZeni Coporom grabljivaca
koji vam rade o glavi (ne, ne, nisam
mislio na pripadnike bivse viade, vec
na krvolo¢ne reptile). Atmosfera je
ono sto je mene teralo da se igri vra-
tim nanovo nakon njenog prelaska,

=20 1 uzeti veci broj
== Druga je zlatna kartica, koja automat-

=uplira broj poena, tako da bi bilo pa-
7o truditi se da uvek imate kOJI
0

i

e i
swak grafika

st atrnosfera

dok je igrivost za nijansu ostecena ve¢
pomenutim problemom koji je vezan za terminaciju ne-
pruatelja. ali mislim da to nije jedan od faktora koji ¢e
vas odbiti od igre, iako je definitivno jedan od fakto-
ra koji ce doprineti odbljanju dzojpeda o pod.
Sta jos da vam kazem? Da li vam je ovaj tekst odgovo-
rio na pitanje postavljeno na samom pocetku, a koje
glasi: "Koliko je dana potrebno proseénom Coveku da
naznati kvalitete jedne ovakve igre?"8
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Miroslav Pordevic
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Svi filmovi o James Bondu pravljeni
su na sli¢an, da ne kazemo na isti
nacin. Oni ne pretenduju da posta-

& nu remek dela, ni evergrin kinema-
f, : tografije, ve¢ da na kratko zabave
\ __ publiku neobi¢nim mestima na koji-
»*s -/ ma su snimani, non-stop eksploziv-
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nom akcijom, kvalitetnom muzikom
i - 3to je najvaznije - fenomenalnim Zenskama od kojih
je svaka naredna bolja od svoje prethodnice. Sve to jako
lepo funkcionide, publika odmah po izlasku iz bioskopa
zaboravi o ¢emu se radilo u filmu, a praducenti trljaju ru-
ke preracunavajuci zaradu i svi su zadovoljni. Sada je iz-
gleda sli¢an sistem primenjen i na video igru... A nije bas
sasvim sigurno da ce imati tako dobru produ.
007-The World Is Not Enough je nastavak igre 007
Tomorrow Never Dies i na Zalost, predstavlja samo jo3
jedan naslov pravljen &isto komercijalnih razloga, Sto ne
znadi da nece privudi neke fanove. Razlog za to je 5to su
igre tipa “idi, vidi, upucaj” trazene na trzistu, a ako igra
jos poseduje i poznat naslov... uspeh je zagarantovan.
007-The World Is Not Enough (TWINE) je za razliku od
svog prethodnika (koji je bio u treéem licu) u prvom li-
cu, i sada sve viSe poprima elemente pucacine, mada je
generalno gledano jos uvek u pitanju akciona igra. To je
najveca razlika izmedu TWINE i TND, a sli¢nosti ima
mnogo, pocevsi od dizajna misija pa

4 o
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se meni koji je identican onome iz Tomorrow Never Di-
es. Mozete podesiti opcije, i izabrati neki od ovih nivoa
tezine: agent (laksi) i 007 (logi¢no-tezi). Prvih nekoliko
misija nisu preterano teske, a jedini problem predstavlja
navikavanje i funkcionalno koris¢enje Bondovih spravica
bez kojih ne mozete da zavriite misiju. Tu je penkalo ko-
je onesposobljava detektore za oruzje, mobilni telefon
koji ispusta struju i takode otvara zaklju¢ana vrata (izu-
zetno korisna stvarcica), zatim baterijska lampa koja za-
slepljuje protivnike i mnoge, mnoge druge. Od “pra-
vog" oruzja imacete na raspolaganju krda automatskih
pusaka, pistolja, heklera, eksploziva i slicno. Misije su ra-
znovrsne i za-

nimljive‘s,r_ e 2
Najéedce ce =
vam cilj biti da
odete negde
po nesto ili da
nekoga posa-
liete u prevre-
menu penziju,
mada cete se i
skijati, voziti se
i tako dalje, da
vam ne kvarim uZivanje. Al protivnika je znatno bolji ne-
go u Tommorow Never Dies - festo ¢e se organizovati u
grupe i Cekati vas iza ¢odka ili ¢e krenuti okolo kako bi
vam prisli s leda. Takode se nemojte zacuditi ako vam
vrate bombu koju ste im vi tako ljubazno poslali.
Grafika je identi¢na po kvalitetu onoj iz TND, $to se en-
terijera i eksterijera tice, dok su likovi znatno bolje na-
pravljeni. Graficki bagovi su prisutni (ruka protivnika se
vidi kroz zid i sl.), ali na svu srecu, ne precesto. Takode
postoji i manji broj “idejnih bagova” tako da ce npc-ovi
(non player characters) u slu¢aju da ih malo ¢uknete pe-
snicom le¢i na pod, pokriti glavu rukama i poceti da vicu:
“ne pucaj, nemoj me ubiti!”. No, nista nije savrieno
(sem Drivera 2, ali nema veze), ( prekini da pravis rekla-
mu za svoje ¢clanke! - prim.ur.). Igrivost je jedna od jacih
strana TWINE i znatno je una-

do grafike. Po startovanju igre od-
gledacete lepo odraden intro, koji je
mesavina filmskih sekvenci i sekven-
ci iz igre, a posle toga prikazace vam

W predena u odnosu na TND.

007 The World Is Not Enough,
- iako je komercijala (5te ne znadi
- samo po sebi da je igra lo3a), je-
ste jedna veoma dobra igra koja
¢e sigurno privuci veliki broj lju-
o bitelja akcije. Ja sam li¢no oceki-

vao nesto vige, jer je tu bilo me-
sta da se mnoge stvari dorade,
ali ni ovako nisam razocaran.§




Miroslav Dordevi¢

WDS Thunder Tanks je jos jedan klon najéuvenijih igara iz tipa "uni&ti ili budi uniéten®, &to bi bili Twisted Metal i
Vigilant 8. Na Zalost ova igra nece doZiveti ni stoti deo slave dve pomenute igre iz prostog razloga 3to to i ne za-
sluzuje. Ona ne poseduje ni jedan jedini aspekt zbog koga bi se neko zainteresovan za ovaj tip igara odlucio bag
22 nju, a ne recimo za Twisted Metal 4.

| ovde je u pitanju turnir (dokle vi3e) na kome se vi borite za &to bolji plasman tako $to treba da unistite sve sto se
mice, ili ce sve Sto se mice unistiti vas. Vozila koja ovde kontrolisete su razne vrste tenkova od kojih svaki ima spe-
eficna oruZja izmedu kojih su razlike vrlo male, tako da je gotovo svejedno koje cete vozilo odabrati. Kao 3to je veé
standard, biranjem vozila vi zapravo birate lik koga vodite (vozaca), s tim $to ovde nema neke price koje bi te liko-
“€ opisivala kao 5to je to slu¢aj u gotovo svim konkurentnim igrama. U animacijama izmedu nivoa pojavljuju se vo-
diteljka i neki rmpalija koji bezuspe3no poku3avaju da budu duhoviti, pa ih
je najbolje preskociti.

| Sto se ti¢e same igre ona je blago re¢eno haoti¢na. Opéta histerija prilikom
d rulenja, prili¢no lo$ gameplay i veliki broj bagova ucinice da vam veoma
uskoro ove igre bude dosta. Jedino 3to je lepo napravijeno u ovoj igri je
pucanje, to jest ispaljivanje raketa i efekat eksplozije pri njihovom padu.
Medutim, posto cete sa svih strana biti okruzeni neprijateljima moracete
non-stop da pucate, Sto dovodi do op3teg rusenja svega oko vas i hao-
ticnosti usled koje vise uopste ne moZete da se snadete. Dizajn nivoa je ne-
mastovit i nedoraden, a $to se zvuka |
muzike tice treba rec¢i da su potpuno
neupadljivi | bezli¢ni. .
Sve u svemu, ukoliko ste ljubitel]
ovakvih igara, preporucujem vam da 295
preskocite WDL Thunder Tanks i
opredelite se za neki drugi sli¢an na-
slov, jer bogu hvala trziste ne osku-
deva igrama ovog tipa.B
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PC/SORNIY

SONY Playstation

PC Originali
MUZIKA

Mix - Kompilacija 165 din

Veliki izbor MP3 muziékih CD-a

1S0O0-200 Pesama na CDoywi%

ZRENJANIN

7. Jula 18 11-19h

e-mail: pilemk@eunet.yu
KATALOG moiete skinuti sa: g
members.xoom.com/pilemk

- pilemk.8m.com

Milentija Popovic¢a 32

BLOK 22 - bivs§i Video Klub 22
radno vreme: 12-20 h

023/34-

PRERO PUTA SAVA CENTRA

238 063/539-380

radimo svakog dana i subotom i nedeljom

LA STANTIOM
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Uros Tomié

Mrak... tiSina. Smrt se oseca u vazduhu,
dok na sve strane vrebaju njemacke pa-
trole. Hladan celik u desnoj i vru¢ burek

u levoj ruci. Mesecina se pomalja iza
oblaka, a hrabri operativac svete kominterne trga ljutu
iz Cokanjceta... Romantika.

Rafalna paljba cepa noénu tisinu, Sest eksplozija, dese-
toro mrtvih i Sestoro ranjenih, smrt vreba ulicama oku-
piranog Pariza.

Gde je jedan Valter kad ti treba? Ako ne Valter, a ono
makar Tihi i Prle...

Kako god da okrenes, imas jednog otporasa, milion me-
taka i misije kojima nikada kraja... Iz ku¢e EA Games-a
ovoga puta nam dolazi nastavak igre, koja je vazila za

. jednu od boljih first person pucadina.

Nesumnjivo je velika bila uloga Zena - operativaca u
Drugom svetskom ratu, hrabri kuriri, diverzanti i disi-

g denti, a neretko i 3pijuni i operativci na frontu. E, pa
- drugari, kako da vam kazem - sve ovo $to sam nabro-
~ jao ¢e pasti na vasa ramena, jer kada igra krene, kao da
_ joj nema kraja. Ali krenimo redom i logi¢no...

Kapitulaciju Francuske obeleZio je pad Mazino linije, to
je proglaseno za najloSiju vojnu procenu u istoriji mo-
dernog ratovanja. Medal of Honor Underground vas
stavlja u ulogu mlade Manon, novopeéenog ¢lana Po-
kreta otpora, koji je oformljen svega nekoliko dana na-

kon pomenutog sloma francuske drzave.

Na pocetku prve misije nalazite se u samom srcu Pariza,
dobili ste pistolj i par petrol bombi od svoga brata i kre-
nuli ste da se nadete sa njim. U ovoj misiji cilj vam je da
pomognete bratu da ukrade kamion pun zaliha i muni-
cije.

Nakon prelaska prve misije, u kojoj vam brat gine, shva-
ticete odmah $ta ovde ne valja - a to su komande!
Analogni kontroleri su suvise osetljivi, pa je precizno ni-
Sanjenje otezano ako je neprijatelj malo dalje.

Ajde 3to je preciznost u opadanju, veé $to je mod za ni-
Sanjenje (dugme R2) veoma spor. Cenim da bi i moj de-
da, koji pati od Parkinsonove bolesti ve¢ dugi niz godi-
na, uspeo brze da nani3ani i opali. Sto se kretanja tice,
nekako je mnogo kruto, pa ovi faktori zajedno opasno
ugrozavaju igrivost.

Nastaviv3i dalje igru, zanemarivsi ove negativne strane
i zamerke, a nastavljajuci prodor kroz guste redove 3va-
bova odmah nakon pogibije brata u kamionu sa muni-

boflus

opasne situacije u kojoj ste se zadesili. Tu vas informiSu
da je Pokret otpora ozbiljno ugrozen i da ce svi napusti-
ti katakombe, ¢ije cete ulaze vi morati da zapecatite po-
stavljajuci eksplozivna punjenja na odredene lokacije.
Pored toga morate da nadete kopiju falsifikovanih no-
vina, a u slede¢im misijama morate da sakrijete presu

od nadolazecih naci-patrola i odreda nemackih vojnika.
Sve u svemu, zanimljivosti na sve strane. A ako mislite
da je to sve, grdno se varate, zato 5to je igra ispunjena
misijama, Ciji su ciljevi sve obimniji i tezi. Nakon uspes-
no zavrienog dela u Francuskoj, prelazite u Afriku koja
je takode okupirana i gde se nalaze depoi i tvrdave ko-
je morate da razotkrijete. U drugom delu ¢e do¢i do iz-
razaja vasi Spijunski talenti, posto cete “otuditi” kame-
ru, odecu i papire jedne fotografkinje.

Neprijatelji su razliciti i variraju od francuske zandarme-
rije i obi¢nih nemackih vojnika, preko disidenata i Ge-
stapovih agenata. U hotelu u Kairu cete beZati od kola-
boracionista u belim odelima sa crvenim fesovima, u
pustinji ¢ete naleteti na vojnike i oficire zaogrnute ma-
ramama i Salovima.

Peglate se sa tenkovima, Sunjate kroz krajolik, ispaljuje-
te metke... Nakon naporne misije vracate se u bazu,
gde vas ocenjuju za uspesnost na misiji i automatski in-




formEu o sledecoj. Parametri
%25 s= ocenjuju su broj pogoda-
%= kop ste napravili, a imate i
Posednu tablicu koja ukazuje
%oiko ste pogodaka u koji deo
== mali. Gleda se jo§ $tosta:
%olio su puta vas pogodili, ko-
& = najkoriscenije oruzje na mi-
S0 kakve su vade streljacke
Sposobnosti... Tako nakon oce-
%= proditate brifing, pa predete
~ m=iu. pa opet proditate brifing, pa opet predete misi-
b p_Dokle?

Dok se zastava slobode ne zavijori na svim frontovima,
~ W=t i odluéno ¢emo stremiti svojim ciljevima,
- mecemo Zaliti ni Zivota, ni hrabrosti kada je mir u pita-
- W Podici cemo svoje poglede prema nebu, hrabro

tanak, tako da se u nekim situacijama
ne vidi. Zvuéni efekti su odli¢ni, od ri-
kodetiranih metaka i “rodtiljanja” po
njemcima, pa do uzvika kojima se pa-
trole medusobno upozoravaju na opa-
snost... Atmosfera je fenomenalna,
¢ak i ako ne zanemarimo negativne
strane kretanja, koja su uticala jedino
na slabiju ocenu igrivosti.
“Achtung!!!”, prolomilo se kroz tamu
nocne ulice. Senke su postale duze, a
pucnji zalajase kroz mrak. Masinka pocinje da peva, 3i-
rei svoju smrtonosnu muziku po grudima, lobanjama i
ekstremitetima svih uzurpatora mira i neprijatelja naro-
da.

Napred, u nove pobede, sve dok i poslednji sledbenik
Firera ne napusti tlo Francuske ili ne ostane zauvek za-

- S=mo siati sucelice vetru, jer dolazi novo doba, doba
W= integriteta i ravnopravnosti medu ljudima... Zato
* saca freba da skoncentridemo nase napore u preko
~Swaceset misija, da se ujedinimo u borbi koja znaéi slo-
- Bac | ne samo slobodu, veé i red, rad, bolje place, so-
~ Siano | penziono osiguranje, topli obrok i deéji doda-

kopan u njemu.8

Milos (S)Markovi¢ kaie: r%l

Igra je ODLICNA.Grafika je neverovatna, bas kao

i u proslom delu (koji sam ja opisivao, urednice).
Samo izvodenije je ba3 kao u prvom delu. Muzika je ista kao u
prethodniku. Sada dolazimo do zaklju¢ka da osim misija, nista
drugo nije promenjeno. To je ujedno i najveéa mana ovog
dodatnog disk.., ovaj nastavka. Naravno glavni meni je inter-
aktivan i vrlo lepo osmisljen. Radnja je smestena Sirom sveta,
opet za vreme WW2 (ili ti Drugog svetskog rata). Umesto
Jimiya sada ste u ulozi Manon Bartiz mlade pripadnice pokreta
otpora. Dodate su misije u kojoj treba osim da budete brzi na
obaratu i vedti u 3pijunazi. Vrlo lepo, ali ovo je za mene samo
Ldodatni disk!

2 je zato izvadila prosek. Sto se mene tice, sasvim
== zzcovoljan, jedini problem jo3 stvara nizan koji je
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Playstation igre - 3.5
Y na \Verbatim disku 6+ 1 gratis

8 VideoCD - 4, Dreamcast - §
DVD (druga zona) - 50
Amiga CD32 -5
Nintendo-64— od 50-150
Veliki izbor Hardwera, PSX
& Joypad - 10, Dualshock - 30,
ultytap - 35, Cipovi za PS2
I PSone i jod mnogo toga...
(dilerske cene)
Poseban popust za klubove

Krusevac, dr Drag
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pLANET Of fHE BABES

“PAZNjA: OVA IGRA JE U AMERICI ZA-
BRANJENA ZA DECU ISPOD 16 GOD. (ili

. 18, svejedno)”
N Jedan od najprljavijih, najsiksipilnijih,
A najvulgarnijin heroja je dobio svoj
? ko zna koji po redu nastavak. Le-
o genda i dalje Zivi, Duke se vratio
i to vulgarniji nego ikad. Du-
ke je pravo osvezenje na
polju igara ovoga tipa s

i £

planeti i tu potrazi pomo¢. Pogodite do koje planete je
poziv u pomoc stigao ili bolje do kogal Naravno, do Du-
ka! Posto ubijaju njemu dragu striptizetu, on sav besan
krece da se

osveti zlim = - A
svinjama (na- |
ravno, tu su i
pacovi i...).
Na putu cete
sretati mnoge
devojke i sa
njima razvijati
pricu dalje...
Saznacete da
Duke nije kre-
nuo samo u osvetu, ve¢ da je tu i da pomogne lepotica-
ma koje su potpuno bespomocne pred naletom ruznih
svinja. Naravno, saznacete i da se ta planeta na kojoj se
sve odigrava u stvari zove Zemlja, a da je godina 2.
bla,bla neka. (Cak ni ja to nisam u startu provalio - sve
dok nisam presao igru. Ono sa poletka je bila mala pro-
ba za ljubitelje ove igre). Kada ubacite disk u konzolu
pokrenete igru, videcete jako lepo animiran intro
Medutim, sve ostale animacije nisu

obzirom da sve igre na ovu temu ko-
je nam dolaze imaju za glavnog ju-
naka osobu Zenskog pola. | dok svi
pokusavaju da sruse ono $to je Lara

ni priblizno lepe (misli se po kvalite-
tu) kao ona prva i poslednja, vec su
to obi¢ne in-game animacije osred-
njeg kvaliteta. Kada sam ve¢ pome-
nuo vizuelni izgled moram reci i to
da je igra na grafickom planu total-
no pobacila. O¢ekivao sam mnogo.
¢ak su je i na Netu hvalili, ali ipak

postigla, Duke samo nastavlja svoju
tradiciju, i to je ono Sto ga izdvaja od
proseka. Dosta toga je poboljsano, a dosta i zadrzano,
ali najgluplje sto su po meni mogli da urade programeri
GT Interactivea, je to Sto je Duke sada (ta¢nije od pro-
slog dela “Time to kill") pucacka igra iz treceg lica. Ko
jos pokusava da skine Laru, pitam se? No, da se mi ne
udaljavamo mnogo od teme i da se
vratimo na sam opis igre. ")
Prica je smestena na jednu udaljenu Q\ e
planetu, koja pripada isklju¢ivo dama- Arg
ma (da ne kazem pravim lepoticama). E,  '' |
sada Dukovi zakleti neprijatelji - ogromne svinje ¥
koje su pozvale u pomo¢ gorile i pacove napada-

ju nemocne i nespremne dame!! Rat se rasplam-

sao, a gubici su ogromni na obe strane. Nas junak se
upravo vratio iz
prodlog pohoda i
sada dolazi na
omiljeno mesto na
: celom svetu - u
3 striptiz bar! U isto
vreme na planeti
lepotica, grupa
naucnica pokusa-
va da otvori por-
rgi] tal ka najblizoj

e

nista. Grafika jeste detaljna, ali sa-
ma animacija lika i interakcija je na
nezavidnom nivou. DeSavace vam se, i to vrlo Cesto, da
delovi tela propadnu kroz zid. Krv je prisutna (“JUHU"
prim. Homer S.), ali sa druge strane, to su samo crvene
tacke koje ruzno izgledaju (DOH prim.H.S.). Da ne gnja-
vim vise o grafici i pritom pljujem igru, ve¢ da kazem
nesto lepo o njoj. Uh! A, da! Moram spomenuti odliénu
muziku koja zaista zna da doprinese atmosfe-
\ ri u toku igranja. | izbor oruZja je velik, a po-
! neka imaju “malo” preveliku vatrenu moc
ali kada je to skodilo? Kontrole su dobre, ak
J preosetljive.
lgra poseduje dozu igrivosti, i to taman
onoliku kolika je potrebna za dobru za-
bavu i intenzivno igranje. Ako vam je
dosadno, nabavite je i uZivajte dok
redate debele gadne svinje na
razanj. Meni se igra svidela uprkos
tome Sto je grafika losa... A ako se
b meni svidela i vama ce, siguran
L TE ‘ sam.@

grafika igrivost




Mari(-o L_aki(:

= sunam stigle tri devojke izgleda iponasanja u
on't call me ‘babe'" . Zna&i;na njihov izgled ne-
7= ormedbic Medutim, da li je to doveljino- da vam-
2 za5kupi paZnju viSe od par minuta? Na svu srecd
S = =1 nova Larina avantura.
= S50 nama smeta U 6voj igric je ieposiusnost opa-
evojfica. One ne idu gde im mi kazemo, nece ni &%
%= Skl kad im se zapovedi. Cak je i taktika za uspes-
sr=azenje prepreka u poptunosti suprotna Zelienom imidzu zenskog Dzejms Bonda. Kamera ima nezgodan obicaj
== Soche da se vrti u krug bas kada to najmanje ogekujete i uglavnom je u polozaju malo iznad vadih leda. Zbog vec
sm==ne pouzdanosti kontrole, najbolje je da ukljucite opciju auto nisanjenja prilikom koris¢enja oruzja. Medutim, au-
= ==amenje ne odabere uvek zlocu koga prvo treba eliminisati. Da biste uspeli nekoga da likvidirate igra poseduje
sesec 2 prvog lica (Quake pogled) u koji ulazite bilo pritiskom trougla ili pomocu desnog analognog kentrolera.
“Sake fak ina Soniju izgleda fotografski precizno i glatko u odnosu na ovaj zamucen svet. Sto se grafike tice i tu su
et Uvod, meniji i scene pre nivoa sa-lepo uradeni, sa puno detalja | veoma oétri, tako da podsecaju na strip.
S pocne igra grafika postaje mutna i maglovita. Posle nekoliko minuta &ini vam se da tréite u krug, koliko sve
=== monotono. Na nivoima sa misijama ne postoje tzv. &ek pointi ili pozicije za snimanje, tako-da ako pokleknete
[ 8= w2 nivoa sve morate ispocetka... Svaka od tri junakinje dobija misije uz kratko obavestenje o glavnom cilju, ta-
= 22 nadin izvrsenja morate sami da otkrijete; Igra poseduije i knjiski primer promaSenih inovacija. Ponasanje opasne
SESiSice zavisi od toga koliko dobro pratite naredbe koje se pojavljujuna ekranu. Problem je i $to se ikonice slabo vi-
% 5= ako ste previSe brzi, komande se ne izviSavaju, zbog Eega sve vie lici na gublienje vremena. lako bismo mogli
=== == su meduscene ovako ipak nedto manje dosadne, ceo uspeh inovacije se na tome i

zavrsava. Upotreba oba analogna kontrolera
atmosfera =3
s
R R \ &%/

[l

je za svaku pohvalu, Da je malo vi3e ispolira-
na i da nema toliko gresaka u osnovnoj kon- &=
troli lika, mogla je ovo da postane pristojna fi

igra. Bolje odmorite malo cd-rom na vasem -
Soniju do gospodice Lare.8

® Podrzava
| vibracionu funkciju

Danger Girl
THQ

NTSC
Akcija

PlayStation

=5tz sam u dilemi Sta o ovoj igri da napisem. Sa jedne strane Frog-

*2 je 3D verzija starog hita sa automata od pre nekih 20-tak
#=2l je jedna od najprodavanijih igara u Americi i-igra koja se od
=== pojavijivanja nije spustila ispod 20-tog mesta najprodavanijih.
& Sruge strane, ona kod nas nije imala ni priblizan uspeh, a i no-

3

1

€3

1
!

S=ecanma je donela mnogo problema nastalih prelaskom u trecu
Wmenziu i razvijanjem komplikovanijih zadataka za nivoe od pu-
=z ‘aZenja ulice, kakav je bio originalni arkadni Frogger.
SWem0y s revenge je mnoge od ovih nedostataka prvog dela ispravio, pritom donevsi i neke svoje nedostatke.

em= mana je bila preglednost nivoa i ona je sada ispravijena, jer je kamera postavljena mnogo vite iznad vaseg
WER=. Kako Je cilj skupiti svu decu - Zapce (punoglavce?) razbacane po-nivoima, igra je u sustini jednostavna 3D
Se=orma, koja na Zalost, pati od lenjih komandi. Ne znam zbog ¢ega je to tako, jer se ne moze reci da sumali ni-
W - =cnostavne teksture bad procesorski zahtevne, da bi se opravdalo kadnjenje od trenutka kada pritisnete ta-
S S0 renutka kada se desi akcija. Ipak, primetno kasnjenje postoji.

=Nz e Sarena i fina sa mnoStvom nivoa povezanih u tematske celine, dok muzika i efekti odgovaraju ovako jed-
Ses=senof platformskoj igri. Sve u svemu, ovo je nezahtevna platformska igra sa Sarenom grafikom i jo3 arenijim
SWakom, podesna i za mlade igrate. Ako bude odgovarala i nekom starijem, nemojte se cuditi, nostalgija je to.@

iii2
Igraéa

Multi Tap
1-4 igraca

Frogger 2
Platforma

Ime:
Zanr:

PlayStation
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Tony Hawk’s Pro Skater 2
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Milo$ Markovié

TONY HAWK'S

Prvi deo ove igre je ‘ RO
izazvao pravu malu re-
voluciju u igrackom svetu.

Shodno tome, momci iz

Newersofta su izdali i nastavak koji je vide nego

odli¢an. Prvi deo je krasila prelepa grafika, dobro iz-
vodenje i mnoge druge stvari; a drugi deo sadrZi sve
to samo sa jos boljom grafikom i jo3 boljim iz-
vodenjem.

Moram priznati i da sam mrzeo ovakav tip igara sve
dok nisam poceo da igram Tonija. Toliko sam se za-
ludeo da sam zaista pozeleo da vozim skejt u stvar-
nosti. Malo upozorenje pre nego 5to poénem da
opisujem ovu genijalnu igru: “ukoliko imate slabo
srce nemojte da pokrecete igru”.

Veé na samom pocetku moze se pri-

metiti osvezenje u grafickom

pogledu i dosta inovacija, pa da
krenemo.
Dodate su dve nove opcije u glav-
nom meniju, a to su: Create ska-
ter, i Edit park. Pod prvom
se podrazumeva kreiranje
svog skejtera sa svim
prednostima i manama.
Pri tome, moZete izabra-
ti odec¢u i pode-
Savati je detalj-
no bas kao i te-
lesnu konstruk-
ciju svog skate-
ra. Mogucnosti
je zaista puno,
jedino mi preo-
staje da kazem:
“Probsd|&e" .
Druga opcija je
posebno intere-
santna i zahva-
ljujui njoj sada
moZemo sami
konstruisati svoj skate park. Sve je pojednostavljeno do
maksimuma. Najpre izaberete povrsinu
koju zauzima park, a zatim slaZete ele-

EBLUNTSLIDE

a0

Mihailo (SImesi¢ kaie:

Sati zabave za vas i porodicu. Tony Hawk

se nije prodao i postao komercijala - samo je

znao kome da da pravo da iskoristi njegovo ime. | nije

pogresio - ova igra je kuul. Treba se malo navi¢i na

komande, ali boZze moj - to vazi za svaku novu igru. A

ako vam nije toliko do spektakularnih vratolomija -

uvek mozZete spektakularno da se krsitel Verujte mi, i to

je dovoljna zabava samo za sebe... a moZete da saku-

pliate i poene! Bolje i virtuelno, nego da se stvarno
\Llomite niz gelendere.

)
SKATER

mente. Postoji pregrét elemenata, a da bi lak3e mogli da |
se snademo, podeljeni su u nekoliko grupa. Najbo-
lie od svega je i to 5to pojedine elemente mozZete
slagati jedne na druge i tako dobiti mnogo bolj
izgled vaSeg parka i napraviti novi element koj
nije ni u jednoj grupi. Kada smo vec kod staza
ima ih 10, a svaka sadrzi nekoliko tajnih delova
Svaki park je karakteristi¢an na svoj nacin i svaki sadrz
izmedu 30 i 90 gapova. To su specijalni skri-
veni trikovi, koji vam mogu doneti specijal-
nu nagradu kada ih skupite. Medutim, ono-
me ko to uradi “skidam kapu”, jer slobodno
mogu da kazem da nikada necete skupit
svih 397 gapova, koliko ih ukupno ima. Ake
vam se ove staze ne svidaju moZete uvek
ucitati neki pre made park - oni su manji, al
za trikove dusu dali. Ima ih gomila pa ako
vam i to nije dovoljno... 5ta da kazem. Skej-
tera ima 17+1 (malo ¢udan broj za jednu
ovakvu igru, zar ne?). Tu su svi iz prethod-
nog dela + neki novi. Posebna atrakcija je je-
dan od Marvelovih likova ima vrlo vaino
mesto u ovoj igri - ¢uveni Spajdermen. On
jedini mozZe da izvodi posebne specijal trikove koji
Tony Hawk ne moze (a $ta ne moze Tony ne mogu i
ostali je I" te). Tu je i Officer Dick, na$ stari znanac iz




aroslog dela (a ko je to i otkud on ovde pogledajte pod
secjom Cinematrix kada zavrsite igru sa njim). Tu je i
Frivate Carera (Zensko) koju dobijate kada skupite sve
£=pove (1), a ona je bolja i od Spajdermena. Ukoliko
sredete tri puta igru sa majstorom skejta (znamo ko je
% pitanju) dobicete i Pola Mc Sqeaba - otkrijte ko je sad
p= to.
Swaki lik ima pet setova trikova. Svaki set, osim specija-
‘& i slajda, moZe da ima po 20 trikova. Specijala moZete
1 maksimalno 5, kao i slajd trikova. Medutim, kada
cnete Carer mod imate svega 100$ u depu (sve-
20 trikova ukupno) i Zelju da zavrgite igru. lzvriava-
zadataka dobijate pare, a kada skupite odreden
otvarate sledece takmicenje i tako sve do posled-
£ parka. Naravno, uvek mozete da izaberete opciju
some chash i tako dokupite atribute ili trikove
=wom skejteru. Posle odredenog broja takmicenja sledi i
i koji se sastoji od tri Heat-a. Cilj vam je da osvoji-
= najvise poena, a ako uspete dobicete medalju i dosta
" novcanica! Tri zlatne medalje i eto vama nagra-
* (Staza Skate Heaven - u pravom smislu te rei). Tri-
 {da ne kazem pokreti) su zaista lepo smig-
' ' animirani, pogotovo sam model skejte-
"= Nikada necete imati sve trikove veé

vak grafiﬁa_.‘ igrivost__l Ag70) “
g ﬁ i
_ O d

ES JEDINI CASOPIS O IGRAMA ZA KONZOLE

¥0ita samo?

@ godisnja pretplata 4 CD-a po izboru

011/340 77 12

.
.

Tel. redakcije

Pretplata na 6 meseci donosi vam 2 CD-a po izboru,

morate da izaberete po sebi naj-
bolje i stavite ih svom skejteru na listu raspoloZivih tri-
kova (mala napomena: najskuplji trikovi nisu i najbolji).
A sada re¢ dve o samom izvodenju. Grafika je una-
predena do perfekcije, sve je detaljno i lepo animirano.
Igra uop3te ne koti i ne secka. Svaki skejter ima i svo-
ju animaciju koja je vrlo kvalitetna. U njoj gledate iza-
branog skejtera kako radi razne trikove koje ste videli u
igri. £ sad, ako se secate upozorenja sa po¢etka, ono je
bilo u vezi s padovima i povredama - kada ih budete vi-
deli, bukvalno ¢e i vas zaboleti (ozbiljno vam kazem).
Neki su bezazleni, a poneki... JOJ ... izvinite moram da
popijem Secer i vodu... UH!! AA!ll Muzika podize adre-
nalin u krvi. To je rave, rock, rap itd. Jeste da nisam mu-
zikalan, ali zaista sam uZivao slu3aju¢i muziku iz ove igre
(svaku od 15 pesama mozete slusati u opcijama). Kon-
trole su dobre, raspored komandi je funkcionalan, a od-
ziv na komande je odli¢an.

Ja mislim je u ovih “nekoliko” redova receno sve o
treba da se kaZe za jednu ovakvu igru. Rekao sam jed-
nom, a reci Cu i opet - igra je odli¢na i zasluzuje vaiu
paznju i intezivno igranje. Vidimo se na ovim stranica-
ma za mesec dana, a ja odoh da vozim skejt.8

Urlllo$ Tomi¢ kaie:

Secam se (na Zalost) svoga prvog (i jedinog) v
poku3aja koriscenja skejta. Stao sam na dasku, poceo da

masem desnom nogom, drzao ravnotezu na levoj, uzeo zalet i
probudio se u krevetu sa dijagnozom. U stvari, to je bila vise
konstatacija koja je glasila: naprsnuce lobanje u &eonom pre-
delu, potres mozga i generalna kontuzija mozga (onog malog
dela koji je preostao).

Od tog momenta cekao sam pojavu igre koja ée mi nadoknadi-
ti propusteno iskustvo u Zivotu. Samo bih da iskoristim ovu pri-
liku da se najsrdagnije zahvalim programerskom timu, mojoj
mami i hirurgu koji je uspeo da mi "zakrpi lice” (koristedi rib-

arsku mrezu). Hvala vam!
[AK 4> 9

Ukoliko se pretplatite na
3 broja naSeg &asopisa
po ceni od 300 dinara,

na poklon dobijate
CD za PlayStation

PO izhory

(ija je cena oko 150 dinara)

Racunica je prosta!
bn"ds—@

, 340 77 36
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Spyro - Year Of The Dragon
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Milos I"Iarkovi_c’;r

Moram rec¢i da sam se
prijatno iznenedio kada
sam u ruke dobio disk sa
igrom Spyro - i to ni ma-
nje ni vide nego njen treci
nastavak. | taman ja
poceh da uzivam u ovoj
platformi/avanturi, kad ono - kvrc - nestade struje. U se-
bi sam pomislio: “Zasto bas ja da budem Zrtva ni¢im iza-
zvanog iskljucenja elektricne energije, ali nema veze.” |
tako, dok sam ja bespomocno ¢ekao da se neko smiluje i
ukljuci mi struju, razmisljao sam o ovoj platformi. Odjed-
nom, dode struja i ja sav srecan skocih i uzeh dZojstik u
ruke - i poceh da igram igru (sreci nikad kraja). Ocekivao
sam mnogo - i mogu vam reci sve $to sam ocekivao se
pokazalo kao tacno.

A sada da kazem par reCi i o samoj igri.

Pri¢a pocinje malo posle dogadaja
iz drugog dela. Zli ¢arobnjak je za-
robio male zmajeve u jaja i tako po-
kusao da zaustavi njihov dalji razvoj i ko-
nacno zavlada planetom zmajeva.
Ali da to ne bi bilo o&as posla, po-
javijuje se Spyro - mali plavi 4
zmaj, koji je dva puta za re-
dom spasio planetu zmajeva
od ¢arobnjaka. Da li ¢e i treci put, _
na vama je. Grafika je odlicna, -
moZda malo mutna, ali progledacu
kroz prste ovoj igri. Kvalitet detalja je zaista vi-
sok. Interakcija sa okolinom je velika, i bukvalno
moZete da zavirite u bilo koji deo prelepog 3D sveta.
Model glavnog lika je dobro odraden, kao i modeli pro-
tivnika, ali sa malim naglaskom na to da modeli protivni-
ka nisu toliko dobro uradeni kao model glavnog junaka.
Pozadine su vrlo 3arene, kao u crta¢ima, a mogu vam reci
i da se meni svidelo kako to izgleda. Zadaci su u pocetku
sasvim prilagodeni mladima od 7 godina, ali ve¢ kasnije
c¢ete upadati u male probleme, jer ¢ete morati po ogrom-
noj mapi da traZite vrlo mali detalj, a kako autor ovog
teksta poznaje narav jednog deteta, oni ¢e rado iskljuditi
konzolu i igrati se Action Man-om! No, to nije veliki pro-

blem, s obzirom da je ta-
kvih zadataka vrlo malo -
svega pet. Igrivost je na zavid-
nom nivou. Dodati su novi potezi, nove
opcije, poboljdano je kretanje i letenje. Od poteza
su skok sa udarcem (ovo ce koristiti protiv letecih protiv-
nika, kojih posle drugog acta ima mnogo). Tu je i skok
salto udarac i da dalje ne nabrajam. Dijamanti su ostah
isti. Ako niste znali, uz pomo¢ njih moZete da kupite ra-
zne stvari i takode platite "reket" starom liscu (ili $ta j&
vec), koji vam otvara prolaze ka drugim delovima mape#
sl., ali on nije ni malo jeftin. Dijamanti imaju vrednost o

1 pa do 20 (ove cete naci na svakom koraku), 2
ostale rede, dok cete one najvrednije naci samo ake
se mnogo potrudite. Kada jednom uspesno zavrsite ni-
vo, svi skupljeni dijamanti se sabiraju i idu u vas
kofer, a kasnije moZete da ih uzmete i tako
platite bilo 3ta. Zvuk je standardnog kvalite-
ta, kao i muzika, koja je bas kao iz Diznijevify
crtaca. Igrajudi ovu igru potpuno sam se
opustio - neverovatno je igriva - i 5to je najvaznije.
nije zamorna. PruZice vam mnogo sati prave zabave, ka-
ko za starije, tako i za mlade.

Ova igra zasluzuje sve pohvale, jer je to prva igra koja j&
verno spojila dva popularna Zanra: platformu i avanturu.
| taman se ja zaigrao - stigao do 325 poglavlja, usput sam
oslobodio 259 malih zmajeva i kreno da ubijam 88 boss-
ova, kad ono nestade struje. To i nije losa vest,

losa vest je to da sam zaboravio da snimim
igrut!1i@

Urlllos Tomi¢ kaie:

Kako nahvaliti igricu koja je ovako slat- Nl
ka? Najpozitivnije reakcije pobrace kod
najmladih, koji ¢e maltretirati mame i tate da dodu i
vide kako je igrica ‘"epa' i “Sajena’’. Moram priznati
da je od mene, nakon ukljuivanja, izmamila jedan
spontani uzdah i komentar "'Preslatko’.




Jos jedna legendarna video igra
dobila je 3d sminku, glupu pricu,
somplikovanije komande i novi
Swot, a u pitanju je Atarijeva verzija
Arkanoida. Posto igre nisu imale uvodne
oeice kada je Breakout nastao, ve¢ samo
z=bavnu ideju u programerovoj glavi, sa-
=2 su novi autori na mukama. Tako je ideja odbija- :

™= kuglice reketom - crticom tako sto je pomerate levo - desno, a kugli-

== onda rusi cigle na vrhu ekrana, postala pri¢a o otetoj Zenskej crtici od

sirane zlih sila, koje su njenog dragana - musku crticu bacili u tamnicu iz

% beZi ruseci cigle - kuglicama! Tako nam jepredstavijen i virtuelni ju-

%k (muska crtica), jer u ono doba junak igre ste bili vi, a ne lik u igri koga
vodite.

ko prenebregnemo glupavu pricu, jo3 jedna stvar koja je jefes za danasnje programere su jednostavne komande.

Oniginalna igra je imala tri upravijacka tastera, levo, desno i powremeno pucanje, to se izgleda u danasnje vreme

matra slabim kvalitetom same igre. Zato je u novoj verziji iskoris¢en skoro ceo dZojped, potpuno bespotrebno. Sve

=0 ste u starom Breakoutu izvodili intuitivno postavljanjem crtice u odnosu na lopticu i njeno kretanje (smer i brzi-

"), sada mozete izvesti raznim tasterima ili ¢ak njihovim kombinacijama! Ono $to je propuiteno u ovom nasilnom

smplikovanju komandi, jeste cinjenica da one malo lenjo reaguiju, $to ostavija nedovoljno margine za gresku.

%o kako bilo, porede¢i Breakout sa nekim sliénim ofivljavanjima klasicnih iga- ——nu -

% ovo je uspedno izvedena operacija. Nivoa ima puno i 3areni su, prica posto- |
ma kako glupa bila), grafika je adekvatno lepa, kao i muzika i zvuéni efekti,
samo igranje je jo$ uvek zabavno. Kada Zelite malo opustanja bez prevelike

zahtevnosti, Breakout je igra koju
Cete igrati. Oni uspesni koji dodu
do kraja mogu i otkriti pravi biser -
originalnu verziju koja je i pravi raz-
fog zasto istrajati.f@

igrivest  atmosfera

-oZenje, loZenje i opet.lozenje | Dragi prijatelji, verujem da ne postoji re¢ koja |
owaj fudbal mogla adekvatnije da predstavi. Zamislite samo kakav je hepe-
“§ za sve fudbalopoklonike, kada u svoju omilienu konzolu (koja se vec
=awno smatra ¢lanom porodice) sa nevericom ubace disk na kome pise TIF 2
“apiraju se Cinjenicom da je ovaj fudbal nemoguce ostaviti! Naime, TIF 2 vam
" oko 40 razlicitih takmienja u kojima mozete uéestvovati, od kojih bi kao prave bisere trebalo izdvojiti tak-
TiEnje u nacionalnim kupovima Holandije, Portugala, Nemaéke, Spanije, Italije od kojit svake ima svoj koncept, ka-
sitensticne timove, i $to je najvaznije - posebne nacine igre nekih ekipa (Valensija igra kontru, Barsa napada; Juve
“3 foptu u nogama). Za razliku od FIFE, TIF 2 vam nudi i moguénost pogresnog pasa, lose izvedenog driblinga, lo-
= procene centarSuta, promasaja, ali za razliku od 1SS-a gde je sve to relativno cesta pojava, pruza mogucnost za
“=wanje u dobroj igri vaSeg tima. Re¢i hvale ne mogu se izreci kada su u pitanju statistike igraca - svako ima datum
adenja. tatno ime i prezime i 15-20 karakteristika koje ga na terenu ¢ine posebnim, a izraZene su u opseguod 1 do
%) Postoji 4 nivoa igranja, a po prvi put tu je, osim Amater, Pro i World Class nivoa i nivo MASTER CLASS na
ame se fudbalska partija vaSeg protivnika pretvara u matinu koja. melje sve pred sobom, a jedini odgovor za ova-
s igru protivnika jeste - PERFEKCIJA!
“adam se da vam je sada jasnija konstatacija sa pocetka teksta (ovaj fudbal je nemoguce ostaviti), jer je TIF 2 u stva-
“oko “zarazan” da sam pomislio da sam dobio CD sa virusom. Pored svega Sto nu-
¥ 2. po prvi put u fudbalskim simulacijama se pojavijuje izuzetno vazno pravilo
“o= se zove ENAC. Da drugari, konaéno vam se moze desiti da vam sudija odsvira
penal zbog igranja rukom u svom &esna-
~gstercu.
D) Losija grafika i nepotpunost slobode kre-
tanja su jedine mane ove igre, ali ako u
sledecem delu obrate paZnju i na ove
segmante fudbala, uskoro éemo dobiti
pravu konkurenciju za Winning eleven.8

igrivost  atmosfera

grafika

L B 1mz
igraca

Kompatibiino
sa misem

Multi Tap
1-4igraca

| vibracionu funkciju
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Break Out

Atari
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NTSC
Arkada

PlayStation

Analogni

kontroler

a | Podrzava

This Is Football 2

Tif Pro

Ime:

lzdavaé:

Sistem: PAL

Zanr:

Fudbal

Memorijska kartica
y 1 blok

. I vibraclonu funkciju

PlayStation
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Satara Jolvi¢) kaie:

-| Posle neverovatnog iskustva koje je za
1 mene bilo igranje prve igre iz serijala, svaka
“| sledeca igra je bivala sve logija, uprkos pobalj3anjima
- koje su autori unosili u svaki nastavak. Kako se grafi-
-] ka popravljala predmeti su postavljali sve teze vidljivi
| u odnosu na okolinu, a nivoi postajali sve vedi, &esto
“~= gubeci jasno odreden zadatak 3ta treba uraditi.

~| ProSlogodisnji The Last Revelation je malo popravio
- stvari, ali ne toliko drasti¢no da igri vrati uzbudljivost
4 koju je zacetnik serijala imao. Opet je dodat novi
potez - hodanje po Zici, a grafi¢ki engine
-] Revelationa je ponovo upotrebljen, pa igra izgleda
4 potpuno isto kao prethodna. Ono $to meni specijal-
no smeta je da predmeti na koje mozete i treba da
+| utiCete se graficki ne odvajaju od onih koji zatrpava-

| Podrzava
L vibracionu funkciju

Tomb Raider - Cronicles
|zdavaé: Eidos

PAL

Avantura

Ime:
Zanr:

PlayStation

-] uzev, ako ste uZivali u Revelationu, i Chronicles ce
4 vam se svideti. Sumnjam da ima ikoga ko se seca

originalnog Tomb Raidera.
L R

“nor, gde lagodno-éaskajio Lén fii =
“Secas: se kada“je-Lara
u: Tad od;ednom potnuna

gadap o-kojima-ozalodéen: =
- pricaju (to uvadna animacija

Jar ali sada kada znate o
-Cemur se radi-té- nije toliki=

= __'_prcb%em} P
“paf = potinje-
te-da tgrate

do 1 ma -
—oZzatodceni=

“Osim- popm {
slatke =
da—
.ustvan lgrate |
na—
= Lartr 'Eomthder Chromdes hema- mnoge ‘drugag —
“originalnog i novogda ponudi- po-pitanju samog kon- -
-ceptad‘izvodenja-igre: U-Fomb-Raider-Chronicles éete

ju nivoe iz &isto kozmetickih razloga, pa cete vrlo |4
lako neke stvari (posebno tajne) propustiti. Ukupno |




—ne {(a ko kaZe da nisu) Zius
"preuzeh 75 prelhedmh-

: "-'obozavébce gospodlce-
~Kroft - sada cete ‘imati
“priliku da je 1zaberete 73 105 dve_wafﬁanfe jah-zovem-

-Cat Woman (seksi-crno-gumeno- odelo) it Commando-
i:a_g-?(ka:muﬂaino odelo SAS~a speca;afaca Bntanske

cena-za arlgmaimst} ar to je ipak Toﬁb'-i
koste voleli prefhodne Tomb Ratder C-hrome}es

Da, da ljudi Lara se vratlfa i to jo$ bolja nego sve prethodne. Jo3
lepsa, misli se na grafiku i izvodenje, a ne na model nama omiljene

| avanturistkinje. Dizajn inventara se nije menjao, ali ono to je vazno
<l je da je grafika dovedena do perfekcije. Animacije su kao u proslom
- delu ODLICNE. Nivoi su malo poduzi, ali opet kraci u odnosu na
“| prethodni deo. Ovog puta ne idemo u potragu za Atlantidom, ni
| kineskim bodezom, ni meteorom, ni starom egipatskom artifaktu,
-| vec drevnim kame... ej, pa $ta ja to govorim otkrijte sami. Nivoa ima

| dosta, pa ako traZite igru za duze vreme: dZojstik u ruke TR5 u Sony
A UZNAJTEI

B, b, 4,
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UPUTNICU, unesite Zeljeni
iznos pretplate i popunite
je kao na datom primeru.
Izvriite uplatu na Salteru
poste i Bonus ée poceti da
vam stiZze kuénu
adresu, pre izlaska na

kioske, i bez daljih PTT
troskova.

na

Eto kako!

Uputnicu moZete nabaviti u svakoj poti!

bo"us



= Igor Simi¢

FRT TEAM
o

... Kada nemate puno vremena da napravite novu igru, vi : - '
/J\), onu staru stavite u malo drugadiji omot i neko ¢e mozda- e ey

SPORTS i “nasesti” na staru dobru foru sa ambalazom. Ovoga -

puta izgleda da je momcima iz Electronic Artsa ostalo i

mgr Eﬂll mn”ﬂﬁ premalo vremena da smisle nesto novo, ili su pak toliko

THE EA. PREMIER LEAGUE zadovoljni proslim delom (koji je prosto “pojeden” od strane LMA Managera), da su u sa-
2001 mo malo promenili nacin predstavijanja dogadaja u menadZerskom svetu... U stvari, toliko
malo da se to svodi na drugadiju vizuelizaciju (de3ava se isto, ali je to sada malo drugacije ras-
poredeno na ekranu). Ponovo se kao najveca mana (koja ozbiljno ugrozava igrivost) pojavljuje problem
sa velicinom slova i brojki, koji su ponovo toliko sitni da je igru nemoguce igrati duZe od par sati. U stvari, moguce
je, ali cete posle takve seanse imati utisak da vas je neko udarao teskim mekanim predmetom po. glavi duZe vreme
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A

F. Menadier

PAL

Zanr:

Ime:

B U principu, FA-PREMIER MANAGER 2007 nije los;
i-poseduje sve ( dobro, skooooro sve) Sto je potreb-
no jednojdobroj menadzerskoj igri (osim-dobre -

“muzike koja bi mogla da “pi¢i" za vreme igre), ali-
ljudi; MOLIM VAS - udinite neSto po pitanju pre-

8 =PI glednosti, UBISE ME QVA SITNA SLOVAIHE

|

PlayStation

AlelLria’da

ko talde. .

o Jos jedan mali Japanac se pojavio na trziStu, U -odnosu:
l:}’é"\ygl\l na 1SS, WEWC2000 je doneo znacajne reforme,
E prvenstveno u izvodenju igre koja se sada moZe
2 graniciti sa direktnim prenosom utakmice (naravne
_ — nepo grafickim, vec po igrackim preferencama) Ah, -
= da zaborawh da napomenem da je sve na tenom kinesko-mandarinskom - -
| sa primesama japanskog, koji se ispoljio kao primarni jezik, mada necete -
~primetiti ikakvu raziiku. ipak; kada se zanemari manjak razumevanja japanskog i upotrebl istancani osecaj za koman—
~ - de ste€en igrom prethodnih primeraka "ve¢nog™ (nadam se) serijala, igra moze da pocne. A evo kako ona izgleda.
~Igrai istrcavaju na teren, koji je posle: ko zna kog po redu primerka serijala i dalje ostao zelene boje. Nevidijivi sudqa
- piskom daje znak za pocetak utakmice i vi-pocinjete da terate na protwmcku stranu ili -kake ko voli. E,-tada poéinje
fedta. Komentator zvudi kao Miaden Deli¢ na japanskom. Urla na sav glas, ne obracajudif paznju na razvoj stvari na te-
renu. Golmani kao da su dalji rodaci pantera ili blizi rodaci Petra Borote. Uprkos svemu, slobodnjaci ée i dalje biti pra-
va prilika da se oprobate sa distance i ujedno da pokaZete koliki ste poznavalac ove drevne igre. Moracete da bude-
te-malo oprezm}f prilikom ostrih startova. Veliki je nedostatak Sto fizitki-ne mozete da se ob-
= _ racunate -ni- sa sudijom ni_sa protivnickim
geafika  igrivest atmosfera igratem koji je grubim startom naneo nesnosnu
: ' ' povredu.
O¢igledno daigri nedostaje samo ;edna. stvar, a
to je razorna moc Sony Playstatlona 2 koji b| pri-
~kazaosvu rasko§ graf&ke i :

Winning Eleven U23
Konami

NTSC / Jap.

Fudbal

Sistem:

Z.mr:

lzdavac:

Ime:

PlayStation

' /_h‘\ Bilo bi lepo da su stari dobri dani opet tu. Ako
~ ste-od malena bili ljubitelj Olimpijada onda se
_sigurno seéate dobrog starog najboljeg Decat-
hlona (upucajte Joystick). Commodore 64
6‘1“"“1 Z je stvarno bio kompjuter sa dusom, jer su
’V')\ ) se tada igre pravile radi igranja, a ne radi gle- ;
danja. Dobra stara vremena su prosla, a nova koja dolaze tek treba da
vidimo kakva su. Dananjica... Sydney 2000. : :
Danagnjica je ovoga puta potpuno podba.cﬁa Pomalo je |r|tantr|o sazananje da uspeh uigri zavisi od brzme lupetan;a
po dugmicima (masakrirajte Joystick). Posle simpatiéne uvodne sekvence; koja se sastoji od olimpijskih velikana, vi-do-
- lazite na red. Od Cetiri opcije-u glavnom ‘meniju za pocetak vam preporucujemo Arcade Mode iz }ednostavnog raz-
- loga - najlaksa je. Sve u svemu, igra.pije vredna ni vase, a ni nase pazn- :
je,-ali ipak ne sme se potcenjivati prﬂfeszonalm odnos prema radu po;eda—

 Marko Laki¢

Sydney Olimpics 2000

PAL/ NTSC
Olimpijada

albddibise ot liind

~nih-clanova ove redakcije: - sk grefike
— Zanas ost,aie, ovaigra ¢e biti samo kratkorocna zammamja. kao §to b .
~bio i sport za zube (semenke, kikiriki). Nasa poruka vama za krajje: ne § o ' ‘
25 __baca;te pare na ovaj naslov, bolie mislite o nadolaze¢im praznicima. Valj- 0

bt it bk s’ s kiR

da ce zima kao i svake gochne donet| radost u naﬁe "tople domove.§

n"lus




THE, GREAT Esc

e

Secam se vremena kada su stare dobre platforme bile
2 izdisaju. Onda se pojavio Rayman i spasao stvar.
Takvo Sarenilo svet dugo nije video, a definitivno nam
ebalo

nca: Prelepa vila Ly koja pomaZe Raymanu tako $to
== -arule €arobnim mocima i sposobnostima svaki put
«2da on prede neku deonicu ili nivo. Na samom pocet-
«u _"vatate da je ¢arobna Raymanova postojbina u ve-
«0j opasnosti. Cela nevolja je zapocela dolaskom pira-
%= koji su unistili Srce Sveta, koje se raspa-
2 na 800 oblacica energije (looms). Isto-
sr=meno je i Rayman izgubio svoje modi

zajedno sa ostalima otidao kod gusara 1  {a )
ma '"nrdeUu
Saca gusari dre njega zatocenog, vila Ly
& nestala, a svet lagano tone u tamu i bez-
==ymanov stari prijatelj Globox takode bi- ™
4= zatvoren, i to u celiji s njim, gde mu pre- {\«
S=je Doslednje parce energije koje mu je vila
Ly poslala da se oslobodi i krene u novu avanturu... U
Svanturu u kojoj bi trebalo da spase svoj svet od pro-
gadanja, oslobodi ga od gusara, ponovo sakupi ener-
£ koja je neophodna da se Srce Sveta obnovi i na
“72u popije hladnu limunadu. Nakon oslobadanja iz
2 pirata, Globox pada zajedno sa Raymanom, ali
=g2 hvataju i odvode iza Modvara Ocaja, dok
=yman mora da ode do Vi-
Wmskog Jezera, gde je voda
Swaia zarobio lepu Ly. Na-
“on njenog oslobadanja, ona
S5=Snjava Raymanu 3ta se u
stvan dedava i kako je njegov
Zacatak da pronade 4 maske
S5 sadrze ogromne modi,
S W=ko bi se razbudio Poluks,
wspavano stvorenje velike
od koje ce pomodi Rayu i
Ly da pobede gusare.
» M=novo su se programeri Ubi
Sefia potrudili, jer fako je promenio $minku i presao iz
20 u 3D okruZenje, to je u sutini potpuno ista igrica.
Wmate odredenu kolicinu Zivotne energije i oblacica
enerzije koje morate da sakupite kako biste presli na
==0ed nivo. Kada sakupite dovoljan broj oblatica, po-
=wice se i neka cudna mala stvorenja koja se vazda oti-
e oko jedne krune. Mislim da bi njihov naziv na na-
== jeziku bio nesto poput Majusani ili ve¢ u tom fa-
2580, Oni su samo jedan deo koji ovu igru ¢ini veoma
S=tkom i simpaticnom. Mene mnogo podseca na Kre-

b [., 11

|
I

grafika

_ jedan

Uros Tom|c )

3a Bendikota,
po svom 3are-
nilu i nac¢inu
izvodenja.
Igra poseduje
slican stupanj nelinearnosti kao i njen ~7
prethodnik. Jedan nivo moZete da igrate
vise puta, ako mislite da ga vam je nesto
promaklo.
| to vam je sve od mene. Na ¢asnu reg, igrica je toliko
slatka da bi mi bilo krivo da vam govorim 3ta tu tek
sve sledi. Mogu vam samo reéi da na pocetku junak
dobija moc da baca energetske kuglice na pro-
tivnike (umesto pesnica), da se hvata za
prstenove koji vise u vazduhu dok mu je
#< jedna ruka izduzena kao lijana, a moze
i da se skija na vodi... Pa kud cete bolje?
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Rayman 2 je igra koja vam nece previse
zamarati mozak, ve¢ ¢e vas opustiti u
ovim lenjim zimskim, prazni¢nim danima
koji predstoje.

Sto se tehnickih strana tice, grafika sva
vristi i urla od 3arenila, zvuk je proseéan,
ali samo prosecan, ali je igrivost dobra jer je igra stras-
no jednostavna. Atmosfera ¢e vas terati da se igri vra-
tite samo da bi ponovo videli ekipu od 4 Maju3ana, ko-
ji stalno otimaju jedan od drugoga krunu i tvrde kako
je svaki od njih pravi, dok svi ostali lazu.

Nista vam drugo ne preostaje, nego da odete do naj-
blize prodavnice
CD-ova i uzmete
primerak,
ako ne sebi, a
ono rodaku ili
mladem bratu.8

Rayman 2 - The Great Escape

Ubi Sosft

PAL
Platforma

Ime:
lzdavac:
Sistem

PlayStation
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Alien Resurrection
lzdava¢: Fox Interactive

Sistem: PAL

Zanr:

Pucadina

=N

Playéfation

Satori Jo

Kakav je ovo neuobicajen mesec za
ljubitelje pucacina iz prvog lica (FPS),
kada u ponudi imamo tri vrhunske igre
ovog Zanra. Ressurection je igra bazi-
rana na Cetvrtom filmu iz serijala o
Osmom putniku, nesumnjivo najlo3i-
jem filmu od svih iz tog serijala. Ali, to
ne znaci da je i igra podelila ovu sud-
binu. Na samom pocetku igre autori
preporutuju da je igru najbolje igrati u
mraku, dok opcije nude namestanje
osvetljenosti ekrana na meru najprimereniju igri (Citaj: vr-
lo neosvetlieno). Ako se zna da se celokupna igra odvija
na svemirskom brodu Auriga
koji hita ka zemlji dok se
cudovisni vanzemaljci slo-
bodno 3eckaju po njemu, uti-
sak klaustrofobije je jako ve-
liki. | ne samo klaustrofobije.
Tu je i strah - strah od ¢udo-
vista koja bukvalno izlaze iz
zidova, tavanica ili poda.
Cudovista koja napadaju u
grupama, uvlace vas u zam-
ke i nikad pravolinijski ne idu
ka vama, veé skakucu levo-
desno izbegavajuci vasu palj-
bu - ako se uopste setite da
pucate tako skamenjeni od
straha.

Ipak treba krenuti redom i pomenuti igru Alien trilogy,
prvu FPS igru na PlayStation-u, jo3 uvek klasik medu
igrama i pored svojih sprajt neprijatelja i pored grafike pr-
ve generacije. Ono $to ovu igru jo$ uvek svrstava u kla-
sike je atmosfera, fantasti¢cno prenesena iz filmova, at-
mosfera koja ¢ini da se zaista osetite delom igre (ili filma).
Zapocevsi Resurrection kao avanturu iz treceg lica (a la
Sfera), programeri su izgleda shvatili da to u ovoj postav-
¢i ne mogu da postignu. Posle godinu dana rada na igri,
ideja i postavka je totalno promenjena i sve je nanovo za-
poceto. Dve i po godine posle najave igre, ona je ko-
nacno u rukama igraca.

Posle standardno dobrog introa, odmah ulazim u opcije i
krecem ka komandama, najbitnijem detalju svih pucacina
iz prvog lica... i tu odmah nailazim na probleme. Po-
nudeno je sedam razlic¢itih upravljackih Sema, ali ne i mo-
gucnost da se
komande re-
definisu  po
Zelji igraca.
Probavsi sve
moguce kom-
binacije mo-
ram da prime-
tim da je naj-
bolja ona sa

dZojpadom i misem, koja je i najmanje dostupna vecini
igraca, sto zna€ajno umanjuje igrivost. Vidite, Alien Res-
surection je igra sa komandama komplikovanim kao u
fps igrama za PC. Kada jedan ve¢ ionako komplikovani
upravljacki interfejs zgurate na PS dZojpad, stvari postaju
neopravdano komplikovane. Posto su neprijatelji uzasno
brzi i dolaze sa svih strana - i odozgo i odozdo - a nema
autonisanjenja, upravljanje niSanjenjem gore-dole posta-
je od velikog znacaja. U zaru borbe sa mnoStvom nepri-
jatelja sa svih strana to znaci samo - smrt. | nastavak sa
prethodnog save pointa. Jesam li ve¢ pomenuo da je njih
na ogromnim nivoima vrio malo? U sustini, moracete da
zapamtite taénu poziciju svih neprijatelja i da ih onda
ocekujete, da bi kompenzova-
li neprecizne komande, uz to
se moleci da imate dovoljno
municije, koje je takode malo.
Za razliku od upravljanja, gra-
fika i zvuk su odradeni apso-
lutno savrSeno. Teksture hod-
nika kroz koje se krecete su iz-
uzetno detaljne i Ciste, svetlo-
sni efekti su potpuno realni,

dok se ekran
realisticno mr-
da simulirajuci
hodanje. Do-
dajmo uz to
fantasticni
surround zvuk, od komentara lika koji vodite, preko am-
bijentalnih zvukova do brodskog kompjutera koji daje ra-
zna obavestenja. Sve ovo doprinosi sjajnoj i potpuno au-
tenti¢noj atmosferi. Neprijatelja ima samo tri vrste (vojni-
ci, vanzemaljci i jaja), ali su oni uZasno inteligentni, napa-
dajudi sa svih strana u isto vreme, i postavljajuci zasede,
Sto cini tesku igru jos tezom.

Potencijalni igraci moraju biti upozoreni - ovo je uzasno
teska igra. Ona je takva zbog komplikovanih komandi,
malo mesta za snimanje pozicije, malo municije i inteli-
gentnih neprijatelja. Njena neverovatna atmosfera ce sve
ljubitelje fps igara uciniti jako sre¢nim, ali preporucujem
da je prvo probate. Ako se snadete kroz prvi nivo, onda
ste na konju. U suprotnom nemojte se ni truditi, atmos-
fera ili ne. UZasna teZina je ocene ove igre sa vrhunskih
spustila na:@

grafika igrivost atmosfera

.0




Posast je pokucala i na nasa vrata! Kompanije Warthog i Accla-
m su resile da naprave igry po licenci Zvezdanih staza, i upute
se tamo gde nijedna kompanija pre njih - na Sony PlayStation.

g
Star Trek: Invasion je dobra igra! Koliko to ve¢ mo-
[
Ve \

gu da budu ¢isto, potpuno pucacke igre

- ali to je stvar ukusa. N
Ona je dobra pucacina. | to je to. U susti- ¥
ni neskriveno inspirisana Colony Wars serija-

om, ali Colony Wars je "tata" svih svemirskih

. PR THASIGISETRANIIMITT

pucacina na PlayStationu.
U Star Trek: Invasion ste u ulozi mladog potporucnika, vode
Red Squada, flotice lovaca klase Valkyrie. 1zvidacki brodovi ra-
se Borg napadaju klingonske brodove, a i Romulanci prave ne-
ke nevolje po Neutralnoj zoni. Vas zadatak je da sve to istrazite,
branite sektor i eliminiSete Borgovske.izvidace... ali to je sve 5to
vam treba od pri¢e, koja je ovde zaista pozadinska. Daleko od
toga da je losa (na nivou je dobre dvostruke epizode Zvezda-
nih staza), ali otrkivacete je sami kroz animacije ha pocetku i na
kraju svake misije.
Star Trek: Invasion se igra na_kontroleru (ajde), pa su shodno
tome komande prilicno jednostavne. Problem je njihova osetlji-
vost - vas brodi¢ ima jaku inerciju, brzo ubrzava, ali sporo...
usporava. Zato je tu trening misija u kojoj morate prolaziti kroz
psihodelicne kolutove i napucavati pokretne i nepokretne me-
te. Oruzja koja su vam na raspolaganju su dva tipa lasera (pha-
sers), dva tipa torpeda, kao i tractor beam kojim mozete vuci
predmete, a tu je i jos nekoliko dodatnih gadosti. Steta je samo
sto vam ne trebaju, jer igru mozete zavrditi samo pomocu
osnovnihlasera i torpeda.
Grafika u igri je odli¢na
F . - magline na tamnoj
podlozi svemira, eks-
plozije, svetlosni efekti
(sunca), a i brodovi iz-
gledaju k'apravi. Jedi-
no kada se kamera pri-
blizi nekom 3D objek-
tu, teksture se malo vi-
Se brljaju - ali to je ipak
e PlayStation.  Zvudni

" Mihailo Tedie

'3 Neub Bl ti
standardni
= eksplozi-
je, piju i ci-
ju, te .po-
koje vrum
No,” tu su
glasovi Pa-
‘J trie® a
Stewarta
(Picard) i Michaela Dorna (Worf),

§to malo vadi stvar.
Da rezimiramo - Star Trek: Invasion
je odli¢na 3D svemirska pucacina, ali je
Cesto preteska i posle nekog vremena mono-
tona. Ali da razvija reflekse i motoriku, razvi-
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Mihailo Tesi¢
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 — Za- tazliku- od-
1 —hriséanske~- i
drugih— mono-
—~teistickih- dogm|
“~o - ~zagrobnom -
~Fivotu- (misledi-time S S : : -
- uglaviom na judaizam. > e udara) ali prica ter;e bez davi tu zaistaneéto ra- -
rislam), koje propovedajei da —== " dite il odlucujete - Vise ste u ulozi-posmiatrata i “go- -
--vas-u zavisnostiod “kvaliteta” po-=ni¢a-teksta” ~ samo prlt:skate X da bi-se nastavio tekst
_ — nasanja-na-ovom syetd, na -onom- kﬂjn,kov, izgovaraju:.. :
svetu ceka}u mir-i Obllj-e (ako"ste bili-dobri) li-Cirevi-i- i kacnije. -ako-i igri ‘date Sansu; tuce i mnogo vise intef-

- sumpor{ako ste bili nevaljali), mitalogija i religija Vikin— - aictivnih: defova-ukejima tete-i-vi-nesto odiuéivati: Na-

~—-8a zagovarala je malke drugacijut ideju St Ste vecita- - —ime -vi ste Lenneth I-to je-kul = ali kada idete s lokacije -
b,adilja i nasilnik sto ste VeCI ratnik naf ovom: SVetU - na [okacuu Lenneth se moze pnk”umh zwgtu nekog .
-~ -uzivacete vece potastina drugom svefu: A kako-su Vi velikog’ ratnika (u- tom: stutaju-sledi jo§ jedna deonica -
__kmm obraziagafr Cinjenicu- da Od'm‘ I df‘USfVU trebaju 'p’nce) il nezivetu nekog. Zlog-nemrtvog (u tom slucaju-

e R —r -~ sledi akcya). Dakle, igra je-skroz nelinearna - vi-od-

-.'_fucu]ete gde Cete dalje ikako ete razvijati pricu; fgra
~-Sesastoji -od-osam poglavlja, a poglavije od 24 peri-
- oda - toliko vremena imate do poslednje borbe tj- da
> nadete sve Einherjare-u igri,kao Fda otkrijete miste-=
- nijusopstvenog porekfa. Svakl ut kada posetite ne-

T DR E PP TR IN PR DR RO

wER
m

ikh Analogni
é kontroler

Podrzava
vibracionu funkciju

potetku avtseza\}reta- 3

bas na;vec}-kasapl i najludi berzerkeri; a -thdjo ng
GD —=né-neki—posteni- seljak—&o'ek il mlrm - Te . i
2 biska - Cinownik? Tako-3to-se-bogovi spremaju—{

-za Ragnarok; posledniji-i-najveci sukob; u
“Komne:—te-dule--svih- velikih- “ratnika -
ugestvovati- “na strani- bogova, U~
meduvrement, ‘duse (koje se Zovu Ein-
herjar) sede u Valhali,-gde_ bante i pri= -
premaju-se za sukob: £ta; to-vam je srzvikinske-mito-— gledatc fose:T g‘[{mmm]e statko=-ali.odaje-ufisakne- =
logije. E, a ko odlucuje da i je-dusa dostojna di bude- ke- nostalgije-programera za proslim wemerima, 3ta I
“primijena ¢ Vathalu i-postarie Einherjar? U krajnjojlini-- ~Animacije"su skroz manga, Pa-su-Gneni)-samim fim-sa-— -
jiz-to bitrebalo-da je Odin ~ ali-zna se-jedna stvar: po- " syim OK-Ste se igrivosti tice - sistem razvoja likova de-
- zaslZnog ratnika dolaze Valkire,- glasnici bogova, i od=" luje malo-kemplikovane u pocetky - alt ﬁﬂﬁ&iﬁ'mka'
~“vode-gau Valhalu - .- Tako da su (po neklma) Vallqre I “7uje kao odfican; dok su- “borbe-prificno jednostavna 2~
odlutivale koje dosto}an Valhale: - : - bota: Valkyrie Profile je nestandardam RPG ke ’
- “IgeaValkyrie-Profile se umnogome oslan]a na auten~ ~-—-ma standardno. Vizuelno, ova igra cfvas,mozdt Zne-~- -
~--Aitna Vikinska vérovanja—afi, naravno; ne-potpuno: -Vi- —maditi- tako ne Tazocarati), -ali-¢evas priconT 12--
. “preuzimate ulogd Lenneth,-jedne Valkire, koja-dobija - vodenjem SIGURNO iznenaditi. Uzimite ] pogledajté e, -
-~~~ zadatak od Odinalitna da_podrie da-sakuplja Einherja ako Vo]@japangke RPG-6ve. vé,-u]
—re za predstojeci Ragnarok- Zatinvas bacaju u Midgard-- ‘k"a;a
: (svet Iudr) gde vam FrEJa {:zvomo bcglnja p!odnosti) =
I

(Os1m nekrh dﬁ!:a, jak-_ :
~-5toje-mapa sveta)-Ne iz -

Valkyrie Profile
RPG Avantura

Zanr:

p!mcezr uzdlgnuta nosai- kral;u
g &}e:ovc Iiudr' najvise liti na avanturu? fma -
tu borbe, ail je krajn;e Jednnstavna (prmsm dugmed‘
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Mnogo puta sam-spomi= - -1~ )
a0 kako-ja-nisam:-do- i
wolino kompetentan da .
aepristrasno “prikazem e
Sy

ednu-simulaciju voznje.
Na zalost; svi ovde u re-
dakoiji sede “na usima, -
dangube dok neko drugi 4
orica, miate- praznu-sla-— [
wu, -redaju pasijans, gu-
aju prste u-otvore stra-
=ski rasporedenepo 1i-
- Take, na kraju -meni daju simulaciju voZnje,
Jok neki drugi-dobiju jedini RPG kaji se opisuje u
vom broju. (Mozda zato Sto su vedi strucnjaci
7a RPG, a ti si mozda neotkriveni potencijal na
olju simulacija- voznje, nikad  se ne-zna...
snm.mihail.)
Ja je makar neka voZnja podesna za decu od 3

medis PryonT: trojicoin;
smar.~ Da bi- odvozali -sve-trice “Sampionata;
morate stici prvi mnogo.puia, a to Je praktlcno
neizvadljive, == == :
Drugim recifia, ima-ova igra (doduﬁe man)
ali ipak ima-kvaliteta: Ako-vi ne-mozete da ih
uocite, to vam-nisant ja kv At da sfatrate
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o je je- wtalno za pla=-
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~dasam-jakriv, savite
papir,.- pa -~ napisite

%0 5 pa da i razumem zasto su mi je dali, ali ova-
a voznja za mene?!? Pa, ja iskreno mislim-da je

i meni vozacku dozvolu u ruke Sest hiljada putd vedi zlocm :

"g0 dati DZemsu Bondu-dozvolu za ubijanje:=
g0 da ja predem na svoj posap -apisem igrur ko;a mi-je data
okrenuvsi igru - ugledao - Sam:-anmaciju od one - vrste Sto
sbecavaju, Sto vam- daju nagovestaj da ce -tu u stvari-biti
sefega..~A onda uzmete-ped u-ruke, date

zas, malo kecnice i shvatite-da tu -
=ko nekoga vara."lli je ova Sy
era preterano teska ilinesto .« o

we u redu sa mmom:", po- - i (e

meshite  vi, -ali- kada nanovo. — -
otate trku i pocnete iz )
cetka, shvatite da je tim koji-je
w0 zaduzen za dizajn igre obdaren fenomenalnim-smislom za
wumor. Prave male 3aljivdzije. Ja licno kada bih-pravio-igru, pra-
» bih je tako da PRIVUCE, a ne ODBIJE potencijalne igrace. Ali

mozda oni koriste neku taktiku za Sto adekvatnije osvajanje trzi§="

alu na stranu, igra je dobro graficki obradenatose mene licno
e, ideja je na mestu, Ko nije zagrejan idejom da vozi old taj-
ere | to ovako atraktivnog izgleda?

amo Sto je stvar u-tome Sto ne smete da odaberete atomatsku
ansmisiju, odnosno-automatski menjac.- Ako njega odaberete,
udite sigurni-da necete ni jednu trku zavrsiti ni peti, a kamoli
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EA Sports
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napokon uspeo u potpu-
nosti da opravda ovaj slogan. |
Za razliku od prethodnika, novi
NBA Live se moze pohvaliti novom, svezom, nedigi-
talizovanom uvodnom sekvencom. Momci iz EA su
se potrudili da iscrtaju citav uvod, a ne da samo digi-
talizuju akcije iz tekuce sezone. Takode cete imati pri-
liku da ¢ujete Cokoladne momke ka-
ko repuju vesto umiksovani sa masto-
vitim uvodom.
Na prvi pogled, ova igra izgleda kao
unapredena verzija igre iz PC Live seri-
jala. Medutim, face igra¢a izgledaju
bolje od bilo ¢ega do sada. Kao prvo,
hajde da predo¢imo neka od poboljsa-
nja koja igra
ima da ponudi.
Modeli igraca
su neverovatno
izdetaljisani, 3to
se prvenstveno
odnosi na lice i
a7 u
OkruZenje je
izuzetno realno
- stadion, animirana klupa i gledaliste koje burno prati
svaki uzbudljivi momenat utakmice. Zatim je tu i novi si-
stem nagradivanja, odnosno sticanja poena koji se kasni-
je mogu koristiti za stvaranje igraca i poboljganje rejtinga.
Veliki novitet su najveci timovi svih vremena. Moci cete
(naravno, tek nakon 3to ih otklju¢ate) da igrate protiv La-
kersa iz '72, Celticsa iz '86 i 3est drugih sampionskih ti-
mova - ili dai h sami vodite. Svaki legendarni tim ima au-
tenticnu postavu iz svoje 3ampionske sezone, i svaki igrac
poseduje specificnosti i originalnu opremu iz tog doba, t;.
generacije. Poboljsane i prodirene sekvence u toku igre
doprinose dramaticnosti i atmosferi uzavrelog parketa u
dvorani, pred prepunim tribinama. Treneri takode dolaze
do izraZaja. U prekidu ohrabruju igrace, svadaju se sa nji-
ma, dele im savete i jo3 mnogo toga. Sto se ti¢e same igre
na terenu, dodati su novi potezi, driblinzi i animacije ko-
je u savrsenom ritmu prate sva desavanja,. Mnogo je bo-
lji osecaj za igru i borbe za poziciju. Zvucni efekti ine ovu
igru prosto savrienom, kaop i unapredeni komentari u
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- Igranje solo ili u mreZi
- Prodaja i iznajmljivanje konzola,
igara i dodataka za konzole

—— Marko Laki¢ ) —
SPORTS.
<
=
'l Love This Game'. EA je 2=

to-

ku igre. Bob Eliott dodaje novu dimenziju analiti¢kom pri-
stupu. Sam je izjavio da je iznenaden ozbilino3¢u kojom
se pristupa izradi ove igre, jer programeri o€igledno ne
shvataju da je re¢ samo o igri. Mi naravno znamo da je
NBA Live serijal mnogo vi-
%e od obicne igre.
Meni li€no posebnu draz
daje opcija Michaels Jor-
dans 1 on 1. Tu cete ima-
ti priliku da pokusate dz
isprasite legendarnog Air
Jordana sa terena u nje-
govom kraju. Jordan je
prava vazdusna enigma
Nema kod njega laganog
prolaska, o lakim poeni-
ma nema ni govora. Jedini savet koji mozemo da vam
uputimo je da probate da ga isfintirate laznjakom, a za-
tim probate da se zaljuljate na obrucu. Sta c¢e se desiti ka-
da ga savladate ostaje na vama da otkrijete (ili bar poku-
Sate). Evo i jos jednog interesantnog nacina da savladate
MJ-a - uvezbajte trojke i poénite da busite sa distance.
| $ta reci za kraj osim da NBA Live 2001 predstavlja pra-
vu igru za novi milenijum, $to nam govori i godina iz nje-
nog naslova. Za mene licno NBA iz '95 godine predsta-
vlja pravo remek delo, koje tesko da ¢e biti ikada preva-
zideno. MozZete redi da sam oldtajmer, ali neverovatan
pogled iskosa sa skrolovanjem na samo dva ekrana do-
nosi mnogo veci uZitak od hiljadu kamera koje fanta-
sticno izgledaju za TV reportazu, ali da li doprinose igri,
vreme Ce pokazati. Medutim, izgleda da ¢u posle ovog
dela morati malo da umek3am misljenje.@

grafika igrivost atmos
o
5

eame cus PlayStation

Trzni centar STANKOM
Stevana Brakusa 4, | sprat, lokal 11

- Prodaja PC racunara, sklapanje
konfiguracija, dodaci, nadogradnja

- Igranje solo ili u mrezi

- Surfovanje po internetu _

(satelitski link, skidanje fajlova po narudzbini]-

radno vreme: od 16 - 22h
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Nakon odredenog vremena, krade i malverzacija, uspeo
am da prevarim neke ljude i preotmem jednu igru za
?52. To je jedna od igara koje sam mislio da necu uspe-
5 da opisujem, pronadem, odigram, ali nakon g@liko vre-
mena provedenog u redakciji i niza spletki k@je sam na
w5t nacin pocinio, stize mi fenomenalna igra, koju cu
M ORATI

Uro$ Tomié ;

necu vam otkriti ni glavni zadatak koji stoji pred vama,

vec cu vas pustiti da se maltretirate i sami prodete celu

pricu.

Kada se desi da jo3 neko upadne u ekipu, sticete punu

kontrolu i nad njim, koristeci sve njegove talente i spo-

sobnosti. Morate voditi rauna i o napretku svakog lika
iz ekipe pojedinacno, kako bi ih sve ravnhomerno

reima moga (

urednika) “da _
spakujem na /
=dnu stranu. * 3

Samo da vas
upoznam  sa _
&m da je ovo i
20 jedan od ; 2
acekivanijih i PR
wagenijih RPG- - Vo
va za PS2 0N
wonzolu i da su \_

= programeri

angaZovani na igri, zaista svojski potrudili da nam pred-
stave jedan RPG koji e zaista biti kvalitetan...

A4 ne tako kvalitetan Sto se same tehnicke strane tice.

O. ne, jer ovu igru karakterie fenomenalna prica, veo-
ma duboka po intenizitetu i puna preokreta po karak-
“=ru, sa obiljem teksta na sve strane (a bez dasgusi), na-
sucana "inteligentnim" dijalozima, koji su'eoma lepo
aapisani.

s2avljeni ste u ulogu Josepha, mladoga summonera (pri-
=wada), koji se zavetovao da vise ne koristi svoje moci
“akon malera koji mu se desio. Maler se sastoji u tome

~ razvijali i poboljsavali njihove talente, sposobnosti,
amfinitete... Time je obezbedeno da se vasa uloga
u borbi ne svodi samo na klanje i bezumne napa-
de. Veoma je bitna i borba koja je redena sli¢no kao
u igri Vagrant Story. Naime, pored me3avine turn-
based i real-time borbe, tu su vam jos i "lanéani
napadi” ili vezani udarci. Pored svega toga, kvali-
tet napada zavisi i
od magicnog am-
finiteta i kvaliteta

oruZja, naspram
snazi i slabim
tackama svakog
protivnika.

Posto ste ipak ZA-

ZIVAC, u igri vam

stoji na raspolaga-

nju  mogucnost

prizivanja raznih kreatura, koje ¢ée vam pomoci u borbi i

zauzeti mesto punog ¢lana ekipe. Ipak, kada imate tako

neku “zver® u ekipi, morate obratiti paznju da neko ne
nokautira DZozefa, jer ce se prizvano stvorenje onda
okrenuti protiv ekipe.

Pored velikog broja questova i velikih gradova u kojima
cete se verovatno gubiti, medusekvenci koje igra neka-
da dugo ucitava (a $to ume da na tren pokvari ugodaj),
veoma kvalitetne grafike sa "zaklju¢anih" 30 frejmova
u sekundi, velikog broja Zivopisnih pozadina, tu je jos i
zvuk, ali kakav?

Fenomenalan. U nekim momentima ¢e podiéi atmosfe-
ru sve do visina umobolnih ¢ak i po mojim visokim kri-
terijumima, prebacujuci likove i efekte u drugi plan, a

“0 je prizvao demoncica da brani selo od najezde nepri-
stelja, ali se demon okrenuo protiv njega, spalivéi mu se-
2. poklavsi rodbinu i tazbinu.

“ored glavnog lika u igri, otkricu vam i da postoje jo3 tri
«a koji bitno uti¢u na radnju igre, ali vam kao i uvek
%=Cu otkriti ¢ak ni njihova imena. Kad bolje razmislim,

A o ® o u

4 naznacavajuci momente kljuéne za pricu, koju morate

ispratiti kako bi 3to pre okonéali igru. Jedina zamerka
zvuku je borbena "podloga" malo losijeg kvaliteta, to
odaje utisak udaljenosti od same borbe (meki zvuci
udaranja maca, gde isti treba da zagrmi po neijoj loba-
nji).
Sve u svemu, kvalitetna prica, odlican RPG, garantova-
no ne manje od 30 sati, koliko je neophodno za uspes-
no kompletiranje same igre, pa ako vas je ovaj tekstza-
interesovao i "zagrejao" za igru, isprsite se sa nekih
“tricavih" 'iljadu marica i pazarite sebi jednu konzolu i
ovu igru i procenite
da li ste pogresili.@

Zahvaljujemo se CD
klubu SHINE :
(Tel. 011/3284-
256) na ustuplje-
nom hardware-u i
software-u v

Igraca
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Zelda: Majora’s Mask

Nintendo

PAL
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Ime:
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¥ Gradimir Joksimovié

Najuspesniji serijal
FRP avantura na
Nintendovim konzolama
iz godine u godinu po-
staje sve kvalitetniji i
trazeniji. S obzirom na
-ustalienu praksu da se
nastavci Zelde objavljuju
svakih tri do Sest godina
~(primera radi, A Link to
the Past je objavljen

1992, a slededi nastavak Ocarina of Time 1998. godi-

ne), zaista nismo ocekivali brzo pojavljivanje novog na-
stavka ove sage. Jos manije je bilo onih koji su mogli da
pretpostave da ¢e Majora's Mask pa kvalitetu prevazici
sve $to smo do sada videli.

Igru pokrece modifikovan engine Ocarina of Time koji

- koristi 4 MB expansion pack. Radnja igre se direktno

nastavlja na Ocarina of Time. Nakon 5to je Hyrulu ocis-
tio od zla, Link je krenuo u potragu za dragim prijate-
liem s kojim je izgubio kontakt pre mnogo godina. Na
tom putu Link se iznenada obreo u Termini, zemlji ko-
joj preti unistenje u roku od nekoliko dana. Osim toga,
Link ostaje bez Ocarine, koju je dobio od princeze Zel-
de, zli vilenjaci mu kradu konja, a dZinovski mesec

P

se sve brze priblizava povrsini planete, na koju e 7 i .

pasti u roku od tri dana. 72 sata je rok za koji ne- —
ustrasivi Link mora da resi misteriju i spasi sebe i
narod Termine fatalne sudbine.

Slicno prethodnom nastavku, Majora's Mask
pocinje predivnom uvodnom animacijom

koja objasnjava zaplet i gotovo ne-

primetno prelazi u igru. OkruZenje

je takvo da ce se u njemu lako

snaci kako poznavaoci Ocarine of ’ﬁ k. P
Time, tako i novopeceni igraci koje

¢e privudi specificna atmosfera, dinamicna

prica i intuitivan interfejs. Dizajneri Nintenda jo§
jednom su demonstrirali vrhunsko umece, napra-
vividi igru koja se po svemu razlikuje od ranijih na-
stavaka, a opet ima prepoznatliiv “look &
feel”.

Okosnicu igre Cine dve stvari: maske i vreme.
Na kraju svake deonice dobijacete po jednu
masku koja ¢e vam omoguciti da se pretvori-
te u drugo bice, $to ce vam koristiti na nivou
koji sledi. Kako igra bude napredovala, tako
cete u inventaru
imati vise takvih

maski koje cete
koristiti za ispu-
njenje misija.
Ukupno morate

pronaci 24 maske
koje ¢e vam omo-
guditi da zavrsite

igru u roku, tj. z=
- 72 sata. Dalje, v
srcu Termine leZi Clock Town, grad opa-
san sa Cetiri zacarane zemlje, razlicite po ambi-
jentu (mocvare, snegom prekrivene planine, plaze i pu-
stinje). U svakoj zemlji u svom zamku boravi po jedan
¢uvar, koga morate pobediti kako bi skinuli kletve i ze-
mijama vratili prvobitno uredenje.
3to se velitine igre ti¢e, ne morate brinuti zbog svegz
Cetiri zemlje koje cete posecivati. Majora’s Mask imsz
¢itav niz sporednih zadataka, od kojih su vecina inte-
gralni deo igre, pa
cete uz igru prove- LY i P
sti najmanje 40 do | @ 43 4!5‘,% L
50 aktivnih sati. Tu b
se opet pojavljuju & A
maske, kao osnov- £ 4 ‘\\ &
ni preduslov za o g
ulazak u zamkove, &
pri ¢emu cete ne-
kada morati da
kombinujete modi
dve ili vise maski, kako bi stekli sposobnost koja ce vam
omoguditi da prevazidete prepreku. Sto se roka od tr
dana ti¢e, on u realnom vremenu iznosi nesto manje od
sat vremena (svaki dan traje dvadesetak minuta), ali se
pomocu Ocarine moZete kretati kroz vreme i vracati n
pocetak dana. Na Zalost, sa svakim “resetovanjem
A » vremena gubite novac i sakupljene predmete (ma-
ske i oruZje, s druge strane, ostaju u vasem po-
\ sedu). Sistem snimanja pozicije se razlikuje oc
onog u Ocarina of Time. Poziciju moZete snimit
m tako Sto nadete cek pointe (oznacene statuom
sove) ili snimite poziciju klasicnim putem, pr
temu ¢e vas igra vratiti na pocetak dana
Sto se tehnickih karakteristika tice, Majo-
ra's Mask koristi svaki bajt iz expansior
packa (dodatnih 4 MB memorije). Do-
datna memorija, iako znacajno posku-
pliuje igru, obezbeduje detaljniji prikaz, bo
gatije teksture, manje podrhtavanja slike, vi-
Se animacija i vise likova na ekranu, jednom
recju grafiku kakvu niste mogli ni da zamislite na svojo
N64 konzoli. Zvuk je slicnog
kvaliteta i sjajno se uklapa v
atmosferu.
? Ako volite akciono-avanturi-
sticke igre s FRP prizvukom
onda je Majora’s Mask igra
koju ne smete propustiti. Svo-
ju draz ona ne gubi ni kada je

igrate vise puta iz

ks
I

pocetka.l

s g g

atmosfera

|gr|vost




_ Gradimir Joksimovi¢ }——

gara o coveku-pauku oduvek je bilo na pretek, jos iz vremena Atarija 2600 i drugih osmobitnih ratunara i kon-
20la. Na Zalost, vecina igara sa Spajdermenom bila je daleko ispod oéekivanog kvaliteta. Ipak, nove avanture “pri-
i=telja iz komsiluka™, koje je na Game Boy Color doneo renomirani Activision, u mnogome su popravile utisak.
Spider-Man je skrolujuca akciona avantura koja ima sve elemente dobre arkade: sjajnu grafiku, agilne kontro-
< | potpunu posvecenost popularnom stripskom junaku. Najve¢i deo svoje priviatnosti ova igra dugu-
= odlicnim animacijama i Sirokom dijapazonu razli¢itih-pokreta koje Spajdermen moze da izvede. On
=oze da se njide na lijani od paukove mreze izmedu zgrada, da se popne na svaki objekat, hvata pro-
Svnike mreZom i nokautira ih pesnicom. Za dva kontrolna dugmeta, koliko Game Boy ima, to je zaista
mpresivno. Jedino smeta to Sto je za bacanje mreZe potrebno izvriiti kombinaciju naizmeni¢nog pritiskanja taste-
= A 1B, zbog ¢ega ce vas sigurno zaboleti paléevi.

“rica je standardno uzbudljiva, pa ce Spajdermenu na crtu izaéi mnogi zlikovci kao $to su Venom, The Lizard, Doc-
tor Octopus i Carnage. Igra se odvija na 3est tematski raz-
licitth mapa (u gradu, na dokovima, u napustenom skladistu,
podzemnoj Zeleznici, kanalizaciji i tajnoj laboratoriji doktora
Octopusa). lako je izvodenije linearno, svaka mapa krije veli-
ki broj lokacija koje se mogu detaljno istraziti, a koje po ve-
licini prevazilaze i nivoe u Metal Gear Solidu.

Spiderman

Activision
cina: 16 megabita

Avantura

Ime:
lzdavaé:

Grafika je zaista predivna. Spajdermen, kao i svi likovi u igri
su jzvrsno dizajnirani, 3to bi se reklo - svaki piksel je na svom §
mestu. Pozadinska grafika je jednostavna, ali obo- ™
. gacena brojnim detaljima koji doprinose atmos-
feri. Sve u svemu, Spider-Man je izuzetno “go-
m“,_:g tivna" igra uz koju cete se osecati kao da igrate
" 19/01 mini-verziju Bionic Commanda. To je jedna od

o7 najboljih GBC igara na trzistu. @

Tajnu uspeha Pokémon serijala nije lako objasniti. Ipak, ret-
ko koja igra u istoriji elektronske zabave bi mogla da se po-
hvali da je ljudi kupuju i pre nego 3to se o njoj informidu iz
; novina ili putem Interneta. To se posebno odnosi na
. “okemom Gold/Silver, igru koja se na Game Boy Color platformi pojavila pre nepunih mesec dana, a fis
= se broj prodatih kopija ve¢ meri desetinama hiljada.
~~acp igranja i dizajn novog Pokémona ne razlikuje se mnogo od prethodnih nastavaka - decak cu-
- == u naokolo s ciliem da postane najbolji Pokémon trener i pri tom upoznaje i stupa u interakciju s
mnoitvom likova najraziicitijih profila. Skrolovanje je vertikalno, a likovi su karikirani (superdeformisani), tj. imaju
=l tela i velike glave. Obe verzije su identiZne, s tim da se razlikuju samo sli¢ice glavnog junaka tokom bitaka.
| Savna “caka” Pokémona je da svoje bitke ne vodite li¢no vi, veé u tu svrhu koristite kreaturice koje nalazite u di-
| Wi, Te kreaturice su Pokémoni, ili Pocket Monsters (dZepna ¢udovista) kojih u ovoj igri ima ravno 251 vrstal Svo-
= cudoviStanca hvatate pomocu dodataka koji se zovu Pokéballs, a trenirate ih tako 3to koriste svoje osobine na
: ————— pravi natin i u pravo vreme. Svaka Zivuljka ima svoje prednosti i mane, te napadacke
: fB R iéeLER i odbrambene tehnike koje usavriava u toku borbe (nesto poput nivoa iskustva ka-
kve poznajemo iz FRP klasika). Neke Pokémone nedete nadi tako lako, jer su redii-
pojavijuju se samo na nekim lokacijama u odredeno doba dana. Zbog toga ova igra
zahteva i dosta smisla za taktiziranje, zbog Cega je ne mogu s velikim uspehom igra-
“ti mladiigraci. : =
Igra je podeljena na nekoliko poglavija, gde svako ima svoj grad i specifi€an set za-
gonetki koje treba resiti kako bi se preslo na slededi nivo (naravno, tu su i ne-
izbezni Cuvari). U odnosu na ranija izdanja Gold/Silver varijanta ima niz
dodataka koji igru &ine udobnijom i primamljivijom. Recimo, ako se igra-
O “mm:;g te u sitne sate, i u igri Ce biti noc (na kertridzu postoji mali casovnik koji
' 19/0‘ prati protok vremena u toku dana, bez obzira da li je konzola ukljuéena);
neke kreaturice ¢e napadati samo u odredeno doba dana; uveden je i
mobilni telefon preko koga cete dobijati informacije o tome gde se nalaze
retki Pokémoni i sli¢no. Sve u svemu, mnostvo dodataka i dopadljivih sit-
nica uginice igranje Pokémon Gold/Silvera pravim uZivanjem.l

VYN WYY
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Pokemon Gol&'j-SiIver

Nintendo
16 Megabita

lzdavaé:
Veli¢ina:

Ime:
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 Gradimir Joksimovié

fgra San Francisco Rush je svoje-

" o5 vremeno bila jedna od najzapazeni-
—, Ji trikackib simulacija na auto-
s = — » matima kompanije Atarf. Ova izrazito brza
- voznja, smestena na ulicama San Franciska,
U A imala je sjajan fizicki model, i §to je vaznije,

moguénost off-road voZnje po brojnim precica-
ma i skrivenim stazama. Takve izvodenje napravilo je
pravu malu revoludiju, uspesno se suprotstavijajuci igra-
ma koje su sledile menoton (“prati stazu i vozi brzo") si-
stemn. Medutim; igraci su se “navukli” na specifiénu me-

- detaline - jednom recju, grafi-
ka uspesno demonstrira mo-
gucnosti Dreamcasta. Osecaj
voZhjeje Odl!C&ﬂ ah je zbog izrazite brzine izvodenja ne-
ophodno nauditi staze napamet, narotito raspored
precica koje vam mogu ustedeti i do nekoliko dragoce-
nih sekundi. Suparnicki vozaci vam nisu jedini protivnici,
ved morate pobediti i stazu - u tome leZi lepota ove igre.
Fizi¢ki model je veoma elastican, tako da cete svojim au-
tomobilom moéi da preskacete druga vozila, proklizava-
te, odskakujete poput gumene loptice, pravite lupinge i

haniku igre. Zbog toga se tokomizra- "
de nastavka insistiralo upravo na
ovim karakteristikarna. Nastala je igra
San Francisco Rush 2049, jedna od u.

najboljih arkadnih simulacija veZnje za "-i"
Dreamcast. Midway West (nekada

Atari Games) se potrudic da proéiri i .
koncept Klasicne "“trkatine”, i pretvo- || “ 31‘” e

ri ga u pravo vozacke iskustvo. ¥

1

389\ sliéne vratoviom'rje. SVO}L.I d_rum_sku
7/8 "zverr” moZete zquz’datl biranjem
slabijeg motora, ali se time li%avate-

uik | pravog uzbudenja koje donost
Extreme rezim, 1. voZnja bez ika-

kvih ogranicenja, adrenalinem: na-

bijeno iskustvo, kakvo nikada rani=

je niste iskusili. S obzirerm da cete se

u-ovom rezimu vise druziti-s gale-

.

S.F. Rush 2049 sacinjavaju bri rezima: k

tricacki, kaskaderski i borbeni mod za viSe igrata, a sva-
ki od njih predstavija igru u malom. Trke se odvijaju na
sest lepo dizajniranih staza; koje predstavijaju reproduk-
cije realnih lokacija San Franciska (u 2049. godini, na-
ravno). Pejsaz ine neonsko svetlo priguseno isparenji-
ma, prostrani zaliv, most Golden Gate, legendarni crve-
ni-tramvaji-i-moderna monosinska vozila. _Ambijent je
fantasticno nacrtan, teksture su predivne, glomazne i

Marko Laklc

Ako ste ikada zeleli da bude-

te pripadnik zelenib beretki ili

neke sliéne specijalne vojne

jedinice, ovo je prava igrica za vas. Cak je bolja od

Rainbow six-a, igre slicne tematike. Ovo je igrica velike

vrednosti i veoma Je igriva. Rangersi pod vasom kontro-

lom ucestvuju u sve opasnijim misijama sa realisti¢nim

oruzjem i opremom. Engine igrice je brz i dobro dizajni-

ran, akcija je napeta i agresivna, i mogucnost da imate

drugog Ranger-a kao podrsku, omogucdava vam mnogo
strategijskih kombinacija. Isto tako moguénost da

suigra¢ vodi drugog Ranger-a ¢ini igru

e

Y ¥ jos zanimljivijom, posto zahteva da dva
- i . 4 i8rata koordiniraju svo-
A % i je akcije. Spec Ops ima

- veoma strmu uzlaznu

% i/ / krivinu ucenja igre i cak

na najlaksoj
tezini - igranja
bi¢e preteska
za pojedince;
Uzimajuéi kon-
frolu nad gru-
pom elitnih
Rangera, pred
igratima je iza-
zov da zavrse
seriju  teskih

s " |
. I - v
I »
- -
-,
g - .J
. " i
bovima uvazduhu nego s asfaltom:;

programeri su u-vozila ugradili - krila. Krila ée vam omo-
gucitida stabilizujete vozilo wletu i, eventualno, napra~'
vitemanevar kojim cete izbedi zagrljaj s ban-

derom. Genijalno resenje, nema 3ta.

Precice treba koristiti ne sa- >

mo zbog ustede vreme- e 4 ’;-.
na, vec i da biste sakupili /o = ; ,
zlatne-i srebrae novdice - :ﬂ?ﬂ' ]

misija koje zahtevaju

sunjanje, planiranje i

da konstantno imaju
savrsen pregled situacije. Svaki Ranger ima svoju poseb-
nu vestinu i opremu, tako da je od primarneg znaéaja
znanje pojedinca za odgovarajucu misiju i vase znanje
koga da povedete. Snajperisti su najkorisniji u prirodi
nocu, bombasi ne mogu sami da prezive na otvorenom
terenu, a momci sa masinkama su korisni u svakom
okruzenju. Nema mnogo razloga da idete solo u misiju,
kada i drugi Ranger moZe da obavi pola posla za vas.
Npr. sa jednim Rangerom uletite u neprijateljsku bazu,
napravite malu pometnju i namamite vise od pola baze
da vas prati. Onda preuzmete kontrolu nad drugim Ran-
gerom i izvriite zadatak u polupraznoj bazi. Ranger za
blisku akciju opremljen saémarom | bombama u timu za-
jedno sa izuzetno preciznim snajperistom, moze brzo i
efikasno da po-
tamani terori-
sticku dubrad. [§
Igraé moze da |
kontrolise Ran-

~

gere iz prvog i o -
treceg lica, kao =

i da koristi ra- 5o &1
zne teleskope, T
naocare za :

nocno gledanje




dodatke koji ¢e vam
amoguciti da dobijete
sovo-vozilo. Vrhunac
zadovoljstva predsta-
“a rezim Stunt. U nje-
=i cete izvoditi -okre-

o

te, skokove, preletati prepre=
ke, voziti na dva tocka..
Mozete koristiti i krila, ali ta-
da ostajete bez defa bonusa,
pa se morate oprostiti-od vi-
sokog plasmana. | ovde sakui-
ohate novcice koji otvaraju novearene. Ako ubodete najmanje
oS jedan kontroler u Dreamcast, otvorice se i-tre¢a mogucnost
- borbeni rezim urader-u stilu igre Vigilante 8: Second Offen-
== Owvaj mod.je slian Stunt modu, s tim da dobijate raznovr-
e pucalike pomocu kojih “razgovarate’ sa suparnicima - za-
Sava je fantasticna i ne treba je propustiti.
=dini problem s novim Rushom leZi u dezorganizovanom in-
s=rfejsu zbog koga je proces navikavanja na igru nepotrebno
-'oduzen {nigde nije objadnjen tacan sistem igranja, kao i to
<2 postoje precice i skrivene staze | vozila). Al rutina u tr-
atkom reZimu nije nista narodito, Zak bi se reklo da je previse
sroscena. Svedrsvemnu, Rush 2049 treba posmatratl
26 kompleksnu-celinu sastavijenu- iz tri zasebne

:'emica&okaops S 90‘7
Utrka‘cku Simu zvuk gr_nlulm igrivest  atmosfera

aciu. Tek tako-uti-
sak moze br’fr pct-
sun B

senzore za kreta-
we. Likovi sami po
==bi imaju nekoliko
mogucnosti kreta-
ma. Mogu da puze,
tuce, rone, kotrljaju
w | frce kao Mic-
nael Jonson, kada
su pod neprijatelj-
skom-—vatrom. U

s=cini slucajeva ovo gimnasticiranje vam nece mnogo pomodi -

“ada ste o¢i u odi sa teskom mitraljeskom vatrom, ali je veoma
Lorisno za operacije sa Sunjajem. Sve misije t igrici imaju glav-
= dilj, i Cesto ima dosta pedciljeva koji se moraju odraditi da bi
=isija bila uspesno zavriena. Ako jedan od Rangera pogine,
misiju- je moguce zavrsiti. Ukoliko oba Rangera zaginu ili ne
selite da preuzmete kontrolu nad drugim, ako-je va$ upravo
si5a0 u vecna lovista, sve ide ispocetka. Misije variraju po fo-
acijamai po vidljivosti, od malih tajnih Stabova t dZungli do Si-
okih pustinjskih prostranstava, od prostih "ubi sve Sto mrda”
do pazljivog unistenja protivnikove kljuéng opreme. Kada su
woizvodaci planirali Spec Ops oéigledno su nameravali da na-
orave veoma realistitnu igru i u tome su u potpunosti uspeli.
Zrutalne scene “oladjenih” neprijatelja i veoma verodostojno
wadeni pogoci u glavu, ¢ine Spec Ops nasilnijom od

vecine akcionih igara. Sve u svemu igra je realnija‘i

solja od Rainbow 6. 2
Ia ovako ozbiljnu ag
=ru, Opis je morao = v/‘

2 bude jednako
“‘ormalan 8
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PAEKOT000 NASLOVA  OPREMR, SERVIS

NA VERBATIN DISKOWMA.  POSEBNI USLOWI
"UGRADNJA CIPA" ZA KLUBOVE-

Sega© Bream

128 BITNA REVOLUCIJA J€ POC
STIGLA JE MASINA 12 SNOVA
SURFUJTE INTERNETOM,
SLUSAJTE MP3 MUZIKU,

. GLEDAJTE VIDEO CD FILMOVE,
- IGRAJTE PLAYSTATION IGRE !I!
' IMAMO PREKO 180 NASLOVA 2A SEGI

PREKO 300 MP3 DISKOVA
NOVE.IGRE | PROGRAMI 2R PC
PC__KONFIGURACIJE JEFTINO

“PRVI U NOVOM SADU




Uros Tomic

W U \ 8 L A R 1 N \
Pojavom “zemljotresa”, definitivno je g £= Railgun-a do BFG-a, te ¢e tu prednost
zapocelo jedno novo vreme, ne samo $to se tice §. imati oni koji su verziju igre ve¢ duskali na kom-
» pucacina u prvom licu, vec i 3to se ti¢e samog igra- pjuteru.
?’n nja, kako u mrezi tako i van nje. Pored toga 5to je ova igra, kako samo ve¢ pret-
%m - Quake Il i Unreal Tournament su definitiv- hodno insinuirali, visoko kvalitetna konverzija sz
-”'_ ) no dve najbolje i najadiktivnije igre Sto se PC-a na konzolu, njena preosetljiva analogija one-
ovog 7anra tice, alii mreZznog igranja. A na- | - mogucava vam da iskusite maksimalni potencija
o vikli smo da se komercijalni hitovi sa kom- - dinamiku kojom ova igra raspolaze. Komande su
" pjutera konvertuju za konzole, to je u nekim slu€ajevi-  obimne, pa ¢e vam trebati vise vremena da se navikne-
‘ . ma bilo sto postotni pogodak, ali je zato u drugim bilo  te na njih, a jo§ ¢e vam biti teze da se uigrate ako ste
’ \ katastrofalno razocarenje. neprosvetljeni konzolas, te nikada niste igrali Quake

a Zato se drage volje prisecam momenta kada sam prvi  ako tako neko postoji.
put seo pred kompjuter i sa jednim mnogo dobrim  Nece vam mnogo olak3ati ni to sto moZete da podesa-
“ s drugarom  “zaplije- vate nivo tezine. Dok se to-
A sao” uz Quake-ovu [~ 55 A talno ne uhodate, ne
\/ simfoniju smrti... - mozete ni da mastate o ne-
Sluati preko slu3alica oy i kom ozbiljnijem igranju. Do
: bat koraka koji dopire . i palll | tog momenta ¢e vam se
A% sa leda, neposredno y skoro sve svoditi na ¢ekanje
‘ 3 pre zvuka razlivanja p u jednom hodniku i beso-
vrele plazme po i i mucno “strafeovanje”, dok

obliznjim zidovima,
mrac¢ni hodnici koji vode
do skrivenih oruzja i

;

od pomenute jurnjave
adrenalina nece biti ni po-
mena.

| sta da vam kazem za kraj?
Da li je ova igra ispunila mo-

3 - ja ocekivanja? Definitivno
'%\ ¥ L e . g ; -} nije, ali se nadam osvitu ne-
o : ; kih boljih vremena, kada ce
ki konzole mo¢i verno da prika-
e % 1 oklopa, mome-  zuju ita se tp ta_ﬁno odvija u “mrezi" pri okriaju dvoiji-
o % nat kada u pu-  ce iskusnih igraca, koji su tu da se "riljaju” do smrti.
o nom naletu  Kvalitet grafike i zvuka su na najvisem nivou, atmosfe-
v : satmarom”odu-  ra je jeziva i mracna, ali to su vec zastitni znaci Quake
¢ {3 \ vate” obliznjeg  Jedino igrivost, ta PROKLETA igrivost, koja mi Zivot od-
, - | ;‘ J 3arana, sve to uzeidusu tavnu pojede...
ovu igru ¢ini ta- U meduvremenu, dok ne opljackam redakciju i ne pri-
ko PROKLETO DOBROM!! . bavim si jedan DreamCast, moracu da odem do
Sta onda reci kada su programeri postigli jos % mog omiljenog net kafea i “oprljim” jo3 koju
jedan uspeh, Sto se tice kvaliteta grafike i ok partiju.8
zvuka, ali nisu uspeli da prebace deli¢ origi- N L e
a nalne atmosfere... i b | f ~
= Sam pocetak igre karakterise intro, koji me je naveo .
< da pomislim kako je ovo "to"”, samo sa bitnom razli- In
= g kom 5to je sada na konzoli. Muzika koja je krljala sa > | g .’%_._m_-“"
2 8¢ zvucnika me je totalno odusevila i ja sam se spremao ; B J
= 80 ﬂ g za jedno ¢udo u malom. Nakon podeavanja parame- |~ . s
OwZd« tara i komandi (kojih ima previse za jednu konzolu), 4 =
TR startovao sam arenu i shvatio da “to” nije “to" -
" _'é E E Dglvku.nd lo;;‘-i.da je i;;ravloéa_ ili nezanlmljiv.a, samo —" IE—‘v—k
25 nije verno uspela da prikaze na konzoli pomamu ko- ™
ju izaziva kada levom rukom drzite tastaturu, a de- . i o p,
snom misa i “prasite” po svemu 5to niste Vi, a mrda.
= Osim mogucnosti da igrate "solo” ili protiv prijatelja,
S mozete da igrate i preko Interneta, to jest da se preko
) % “line” izlaza prik."liite na mrezu i iskusate svoje sposob- grafika  igrivost
y o nosti protiv drugih igraca. &) :
) Arene su skinute sa PC verzije i tu nije bilo nikakvih

vecih promena, a isto je $to se tice i oruzja, tu je sve od
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Gradimir Joksimovié
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Ljubitelji original- \l: e Q
nog Red Alerta %

(dodatak za kultni

Command Conquer koji je oborio sve rekor- N "——-

B

de prodaje) pamte ovu igru ne samo po kvali-
tetnoj izradi, ve¢ i po neobitnoj pri¢i koja koristi
koncept alternativne proslosti. Podseéanja radi, Ajntajn
je izmislio vremensku masinu kako bi se vratio u proslost
i sprecio Hitlera da postane krvnik éoveganstva. | dok se
genijalni naucnik razracunavao s nemackim molerom,
guzvu su iskoristili Staljin i Crvena armija, uspostivivisi
diktatorsku upravu nad ostatkom slobodnog sveta (otu-
da termin "Crvena opasnost").

Konstrukcija Red Alerta 2 bice sasvim prepoznatljiva sva-
kom ko se u poslednjih nekoliko godine sreo s nekom
RTS igrom. Novi Red Alert ostao je dosledan koncepciji
koju je postavio Command & Conquer pre toliko godi-
na. Drugim recima, igraci moraju da prekopavaju zemlju
u potrazi za zlatom, osnovnim resursom igre, zatim da to
zlato prevoze do jedinica za obradu, u isto vreme gradeci
i Sireci svoju bazu i razvijajuci nova, savremenija oruzja i
mocniju armiju. Nacin na koji se to radi u mnogome za-
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Minimalna konfiguracija:
Optimalna konfiguracija:

Multiplayer:

3

2 DISKA

visi od strane za koju se bu-
dete odlucili, jer svaka ima svo- p el
je specifitnosti, prednosti i mane (re-

cimo, savezni¢ke snage muci spora produkcija
jedinica, ali zato imaju veoma brze sakupljace resursa,
dok je kod Sovjeta situacija upravo obrnuta).

Velika paZnja posvecena je strukturi misija, koje sada
zahtevaju primenu vide taktickih kombinacija nego rani-
je. Negde ce akcenat biti na razvoju defanzivnih snaga
koje brane neki vitalan objekat, dok se ve¢ u sledecoj mi-
siji mora vise napadacki razmidljati. Vecdina misija pak
zahteva balansiranje izmedu ofanzivnih i defanzivnih je-
dinica. U nekim zadacima dobicete preformiran set jedi-
nica i zadatak koji treba obaviti, dok cete druge za-
pocinjati od nule, tj. s jedva dve osnovne strukture koje
najpre treba razviti do odredenog nivoa (i strategija i
taktika igraju podjedanako vaznu ulogu).

Jedna od bitnih karakteristika svih Westwoodovih strate-
gija je raznovrsnost i specificna struktura jedinica. Red
Alert 2 u tom smislu ne predstavlja izuzetak. Uzmemo i

C&C: Red Alert 2
Electronic Arts
Real Tme Strategija

Sistem: Windows

lzdavac:
Zanr:

Ime:

=
B

CD-ROM

L\

I‘" 4
1 !N kojima se vode bitke su znat-

P

UVER.
r—' s I_\...;LL za primer Save-

znike, videcéemo

da su njihove je-

' dinice konstruisane u skladu s filozofijom
"prefinjenost ispred sirove snage". Recimo, pri-

menom Ajnstajnove tehnologije za put kroz vreme,
oni mogu da proizvode Chrono legionare, vojnike koji
koriste vremenske gepove da bi se prebacili s jedne loka-
cije na drugu - umesto da pesace, oni to ¢ine trenutno,
kao da se teleportuju. Sovjeti koriste sasvim drugaciji pri-
stup, jer kod njih snaga predstavlja udarnu iglu. S obzi-
rom da ne koriste sofisticiranu tehnologiju, proizvodnja
njihovih jedinica je brza, jeftinija i masovnija. Jedinice po-
put V3 raketnog bacaca ili Kirov aviona mogu da nane-
su nepopra-
vljivu  Stetu
protivnickim
jedinicama.
Neke jedinice
prenete su iz
prvog Red
Alerta, reci-
mo dinamitar
Crazy Ivan i
Yuri. Takva
raznovrsnost
jedinica  po-
diZe igrivost na veoma visok nivo, ¢ime se u potpunosti
nadoknaduje nedostatak novih resenja u izradi. Kombi-
nacije su neverovatne: ako igrate kao Saveznici, mozete
poslati Spijuna da protivniku isklju¢i dovod energije, a
potom uposlite jedinicu Chrono legionara koji ée prebri-
sati njegovu ranjivu infrastrukturu. Sovjeti imaju jo3 ne-
obi¢niju taktiku: Crazy Ivan ¢e napakovati Zivotinje eks-
plozivom, dok ¢e Yuri uputiti "eskplozivno" krdo, pra-
vo u saveznicku bazu, gde ni ne pomisljaju da divalja¢
moze predstavijati opasnost. Tereni na

ﬁ"

no raznovrsniji i obiluju

Mihailo (Smlesi¢ kaie:

A sada spektakl! Red Alert 2 se najzad

pojavio - i oduvao konkurenciju! Jeste da je

grafika 2D bitmap, jeste da su FMV-ovi ocajni i da
je Westwood (opet) mrzelo da animacije naprave,
vec su platili Kurti i Murti po banku da im odglume
likove u animacijama (boZe, kako mrzim snimane
digitalizovane sekvence u igrama)... igra je ipak ludi-
lo! Malko je vise orijentisana na posebnost svake

misije, nego na standardnu RTS varijantu (napravi
bazu i zgromi protivnika) - ali ima i toga, ne brinite!
| zapadnjaci su najzad shvatili da u igri treba da bude
i nekih elemenata koji su tu samo zbog vede zabave
- tako da u RA2 imamo rojeve razlicitih jedinica,
skrivene fore i nacine na koje jedinice zajedno bolje
fercerajul A tek dirizabli koji bombarduju Kip

Slobode... Sta vide reci?




pozadinskim objektima (reci-
mo, u Americi cete vidati drve-
ne kuce, solitere i restorane br-
ze hrane). Ti objekti nemaju sa-
mo kozmeticki efekat, ve¢ se
mogu koristiti kao takticki ele-
ment (zaklon, skladiste ili nesto
frece). Novina su i tehnicke
zgrade, recimo bolnice u koje
saljete ranjenike da se oporave,
servisi za popravku vozila, naft-
ne busotine kao izvor prihoda i
zerodromi s kojih povremeno
mozete slati desantne jedinice.
Uvedeno je i iskustvo, tako da jedinice tokom borbe napreduju kroz tri nivoa iskustva,
o éemu veterani imaju najvecu upotrebnu vrednost, tj. vecu brzinu kretanja, brze pu-
canje, moguénost samolecenja, jednom recju vecu ofanzivnu snagu.

J on-line reZzimu, moZete igrati potiv korisnika sa svih meridijana nase planete, i to
oreko kvalitetnog servisa Westwood Online. Postoji €ak osam multiplayer varijanti,
socev od standardnih deathmatch okriaja, do manje konvencionalnih opcija, kao 3to
= Unholy Alliance, gde svaki igra¢ moze da razvija i saveznicku i sovjetsku tehnologi-
u. U opciji Megawealth zabranjeni su kopaéi zlata, pa u tom slucaju jedini izvor pri-
hoda predstavlja eksploatisanje
nafte. Postoje i kooperativni
reZzimi u kojima tim igraca na-
preduje kroz pet misija, boreci se
protiv jedinica kojima upravlja
racunar. U okviru World Domi-
nation Tour igre, korisnici biraju
neku evropsku drzavu koju ce
voditi na strani Saveznika ili Cr-
venih i vode borbu za osvajanje
Sto vise teritorija. Tehnicke ka-
rakteristike igre su na zadovolja-
vaju¢em nivou. Grafika je pot-
puno u skladu s ukupnom at-
mosferom igre i Westwood nije
dozvolio sebi da nesto losijim di-
zamom pokvari utisak. U odnosu na ranija C&C izdanja, svi elementi su visestruko po-
solisani, a jedinice su nekoliko puta vece nego u Tiberian Sunu i uradene su nevero-
vatno detaljno. Doduse, za potpuno uZivanje u prikazu morate se igrati najmanje u re-
moluciji 1024x768, kada svi detalji postaju sasvim raspoznatljivi. Animacija je, jednom
=qu, fenomenalna. Svako oruzje je karakteristicno animirano, bez obzira ne velicinu
snagu, eksplozije su upecatljive, a tu su i viemenske neprilike i fantasicno predstavlje-
=e nuklearne eksplozije. Red Alert 2 je u svakom pogledu praznik za oti.

S0 se zvuénih efekata ti¢e, novi Red Alert ne pati od repetitivnosti, boljke koju RTS
=re nikako da prebole. Zvuci su raznovrsni, bogati, na momente i duhoviti (posebno
«omentari jedinica). O kvalitetu muzike dovolino govori ¢injenica da je radio
Nestwoodov muzicki guru, Frank Klepacki (posebno ce uzivati ljubutelji hard rok i
=hno melodija).

Sed Alert 2 je igra koja je u potpunosti uspela da klasican koncept

=dnog od najpopularnijih RTS serijala uspesno upotpuni novim e
dejnim redenjima. To je jedinstvena igra uz koju cete za jedan £ v
Zan zaboraviti vecinu RTS igara koje ste ikad igrali, pravi biser , @ :
Zanra i jo§ jedan vazan poen za Westwood Studios.8

>

Zzhvaljujemo se CD klubu Extreme Plato :f“ A
Tel 011/185 671) na ustupljenim diskovima. i ?_

o |

g atmosfera

! ©) i A

; 4 lk/ 0‘ . g

i : - \
£ L

: -

E X TREME JiAATO




Pll 266, 48 MB RAM
Pll 400, 96 MB RAM

Internet, Lan

‘0
«
| .
=

.20

&=
=
(o]

~
«©

=
<
£
=
=

Optimalna konfiguracija:

Multiplayer:

Simulacija Golfa

Links 2001
Microsoft

Windows

lzdavaé:
Sistem:

Zanr:

Ime:

PC

CD-ROM

lako se golf na nasim prostorima ne upraznjava u do-
volinoj meri, popularnost ovog sporta nije sporna.
Mozda iznenadujuc¢e zvuédi nezvanitni podatak da
medu sportskim simulacijama za racunare, u Jugoslaviji
golf zauzima visoko ¢etvrto mesto, odmah iza fudbala,
kosarke i hokeja na ledu. Bilo kako bilo, simulacije ovog
sporta razvijaju se zavid-
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sopstvenog igraca, s mogucnodcu importovanja foto-
grafije igraca, koja ¢e se pojavljivati u svim menijima
Svom igracu moZete podeSavati sve parametre, pocev
od ruke koju koristi, preko dizajna Stapova do gardero-
be.

Mehanika igre je besprekorna, a fizicki model kontrole
loptice je dodatno poboljsan

nom dinamikom, a kom-
panija koja vazi za jednu
od najozbiljnijih proiz-
vodaca na ovom polju je
Microsoft, sa svojim serija-
lom Links.

Izdanje za narednu godinu
napredovalo je u svakom
pogledu.  Grafika je
osvezena, ubaceni su novi
tereni i animacije, kao i
bogat program za kreira-
nje sopstvenih terepa. U
novi nastavak implementi-
ran je napredniji engine, koji je obezbedio detaljniji gra-
ficki prikaz, ali i podbacio po pitanju funkcionalnosti.
Slikovito reteno, Links 2001 je vrlo “fotogenicna igra”
(8to se vidi i iz prilozenih slika), ali kada se ¢itava stvar
pokrene, utisak se menja. Pozadinska grafika (oblaci i
drvece u prvom planu, na primer) potpuno je staticna i
&ini da igra izgleda kao interaktivni kolaz (stanje se ne
popravlja ni kada se ukljuci opcija za animiranu pozadi-
nu). Stoga, ako spadate u red igraca koji od sportske si-
mulacije o€ekuju dinamiku i " poeziju pokreta®, okreni-
te glavu i potraZite je na drugom mestu. Mozda ce se
dogodine neko setiti da malo oZivi terene i upotpuni
utisak. A mozda i ne...

Animacije pokreta igraca su pravi primer mo¢i motion
captured tehnologije (snimanje pokreta Zivih igraca i
njihovo prebacivanje na ratunar). Ipak, i one su done-
kle nedoradene, s obzirom da se u toku izvodenja udar-
ca primecuju nagla uspore-

Igraci naviknuti na ranije Linksove
modele nece imati nikakvih potes-
koca da se snadu u novom
okruZenju, a i manje iskusni ce se
brzo uklopiti. Bitna novina wu
reZzimu za vise igraca je mogucnost
simultanog izvodenja udaraca, ta-
ko da vide ne morate Zekati ¢itavu

vecnost dok svi protivnici izvedu svoje udarce. Mozda
je najznacajniji dodatak Course Designer, mocan, a za
upotrebu relativno jednostavan program za dizajniranje
terena. Za izradu jednostavnih terena, utrosicete mini-
mum vremena, dok cete za one sa velikim brojem de-
talja morati da odvojite i ¢itav dan. Svoje proizvode
mozete odmah testirati u igri, a potom ih poslati preko
Interneta. Na Microsoftovom serveru odvojen je pose-
ban odeljak za razmenu terena iz "domace radinosti”,

Sto ce sigurno podstaknuti talentovane

nja, koja se tesko mogu na-
zvati realisti¢nim. Zvuk, na
7alost, nije podlegao pre-
pravkama, herojski se opi-
rao promenama. ... i ostao je
podjednako nestimulativan,
da ne kazemo dosadan, kao
u prethodnom nastavku.

Medu novim opcijama na-
lazi se internacionalna tur-
neja koja ukljutuje 3est no-
vih lokacija atraktivnog di-
zajna. Od velikih imena (ako vam idta znace), u igri se
pojavljuju Arnie Palmer, Sergio Garcia i Annika Soren-
stam. Tigera Woodsa nema ni od korova, 5to ne cudi, s
obzirom da je covek platio da se napravi igra koja ce
nositi njegovo ime. Postoji i detaljna opcija za kreiranje

O ——m Lo T

igrace da se oprobaju u dizajnerskom po-
slu.

Links 2001 se moZe nazvati opravdanim
nastavkom, koji upotpunjuje renomirani
serijal i omogucava slobodno kreiranje
atraktivnih terena. Ko zna, neko mozda
jednog dana ponudi i neki dinar za to...B

Zahvaljujemo se CD klubu EXIT

(Tel. 011/627-827) na ustupljenim
diskovima.
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Softverski gigant iz Redmonda se tokom poslednje dve godine nametnuo igragkom trzigtu kao jedan od najplodnijih
zdavaca igara vrhunskog kvaliteta, posebno u Zanru strategija i trkackih simulacija. Ljubiteljima voznje, Microsoft je
soznat po svom Madness serijalu off-road simulacija, gde su najveci uspeh postigli fenomenalni Motocross Madness
Midtown Madness. Nastavci obe igre pojavili su se tokom ove godine i doneli brojna unapredenja, nadmasivsi slavu
=vojih prethodnika.
Sio se MM 2 tice, akcija je s ulica Cikaga preseliena u sokake San Franciska - kalifornijske metropole koja je kao stvo-
*ena za uzbudljivu voznju - i Londona, britanske prestonice Cije uske ulicice i pokretni mostovi mogu biti neiscrpan iz-
sor uzbudenja svake vrste. MM2 je zadrzao sve osobine koje su prethodniku donele svetsku slavu: moguénost slo-
sodne vozZnje po svakom kutku grada, precice i skrivene prolaze, bogat izbor automobila i neponovljiv osecaja jurnja-
« s policijom. Ovoga puta izbor automobila je znatno bogatiji. Pored starih poznanika (nova Buba, Mustang, Chevi
dr.) tu su Mini Morris, britanski dvospratni autobus (ura!), londonski taksi, vatrogasni kamion itd. Fizi¢ki model je ma-
nje-vise isti, s tim da su teksture bogatije, a pozadinski elementi brojniji (to je
doprinelo i drasticanom porastu hardverske zahtevnosti). Od novih rezima vre-
4 di istaci Crash Course, varijantu igre u kojoj gradite karijeru kao londonski tak-
sista ili vozac-kaskader u San Francisku, pa ako vam je to iduvek bio san - §ta
da vam kazem, sad ¢e se makar virtuelno ostvariti.
Elementi po kojima se MM2 razlikuje od originala su veca tolerantnost os-
tecenja vozila, teze upravljanje putem tastature (ucinite sebi uslugu i nabavite
i pristojan dzojstik ili force-feedback volan) i duze uéitavanje nivoa (koje ce vas
; ”1 sigurno kostati Zivaca). Sve u svemu, bilo je tu prostora za jo§ neka una-

4

) predenja. Ovako, ¢itava igra vise izgleda kao
z dodatni disk sa novim stazama i automo-
bilima. Da ne.zaboravimo: MM2 nakon
kompletne instalacije mozete igrati sa [
hard diska, bez CD-a u drajvu.8 4

Zahvaljujemo se CD klubu EXIT
(Tel. 011/627-827) na ustupljenim disko-
vima.
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\__Gradimir Joksimovi¢ )

Zeljno is&ekivani Eetvrti nastavak jednog od
najuspesnijih avanturistickih serijala na PC ragunari-
ma pojavio se i na naSem trzistu, dodu3e sa izvesnim
zakadnjenjem. LucasArts, kompanija koja se proslavila
vrhunskim point & click avanturama, dokazala je da je
Zanr grafickih avantura prerano proglasen mrtvim. Izgle-
da da je u pitanju bila samo klinicka smrt iz koje je prva
prenula nova epizoda sage o Majmunskom ostrvu, hra-
brom Guybrushu i prelepoj Elaine. Kuriozitet predstavlja

PIl 233, 64 MB RAM, 16 MB AGP 3D kartica

P 200, 32 MB RAM, 4 MB 3D kartica

a:

ranijim epizoda-
ma. Glavni junak je Guybrush Threepwood, ambi-
ciozni moreplovac koji se igrom slucaja obreo na
zanosnom tropskom ostrvu. Sa Zeljom da postane us-
pesan trgovac, on se neocekivano zaljubljuje u Elaine
Marley i dolazi u ozbiljan konflikt s gusarom po imenu
LeChuk. Tokom godine Guybrush se suo¢ava s brojnim
nevoljama: borio se s lovcima na ucene, vudu kletvama i
razuzdanim piratima. U éetvrtom delu, on se konacno
vencava lepom Elaine, ali istovremeno upada u
najvecu nevolju do sada: Elaine je proglasena
mrtvom, pirati su ponovo navalili k'o glad na
godinu, a u gradu se pojavio zli australijanac
(kakav bi mogao da bude jedan australijanac),
koji planira da preuzme Elainin posao.
Kao sto je pomenuto, Monkey Island IV je prva
avantura ovog ciklusa koja koristi 3D modelira-
nje na dvodimenzionalnoj, crtanoj pozadini. la-
ko su mnogi strahovali da ¢e novo izvodenje
poremetiti izvorni koncept, pre svega stripski cr-
tez i komi¢nu konstrukciju likova, rezultati su
veoma dobri. Likovi po prvi put ne izgledaju
kao gomila bezli¢nih zombija (setite se samo
sliéne igre The Devil Inside), kvalitetno su nacr-
tani, a jo$ bolje obuéeni i animirani. Glavni lik se
krece po prerenderovanim scenama, posmatra-
juci predmete koje na neki natin moze da isko-
risti (kada Guybrush ugleda predmet koji se
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Optimalna konfiguracij

¢injenica da se ova igra pojavila upravo u vreme kada se
zavrsava deset godina od kako je objavijen prvi Monkey
Island.

Uspeh prethodnih nastavaka Monkey Island avantura
zavisio je uglavnom od kolic¢ine i kvaliteta humora, s

L)

2 piska

obzirom da se u izvodenju nista znacajnije
nije menjalo. Nakon sjajnog uspeha prvog

dela usledio je krajnje razo¢aravajudi na-
stavak, dok je trecim delom postignut
mozda najvedi uspeh, i to opet za-
hvaljujuci dobrim dijalozima i po-

nekoj atraktivnoj animaciji. Ljudi su

kupovali igru ne samo da bi se

uhvatili u koStac sa zamrienim
zagonetkama, ve¢ i da bi
uZzivali u komi¢nim situacijama i
bizarnim dijalozima koji su nes-
to najsmesnije Sto u igrama
mozete naci.(U kompjuteer-
skim igrama, mislim.) U &etvr-
tom delu, medutim, doslo je do
korenitih promena u izvodenju
i uvodenju novog enginea, ko-
jim je zamenjen stari 2D
SCUMM model, a mi§ kao
kontrolni uredaj sasvim poti-
snut.

No, za pocetak ¢emo se na-
kratko osvrnuti na zbivanja u

(60— bo TUs

Escape From Monkey Island

Lucas Arts
Windows

Avantura

Sistem:

lzdavaé:
Zanr:

Ime:

PC

CD-ROM

moze upotrebiti, pojavice se opcije u dnu ekra-
na). Neke predmete on moze iskoristiti na vise nacina.
Recimo, kad naide na prozor, Guybrush moze da provin
kroz njega, da ga otvori, odnosno zatvori, ili uzme i pri-
doda u inventar (omiljena opcija). Jednostavno, zar ne?

Mogucnost slobodnog kretanja po
svakom kutku scene nije u potpu-
nosti urodila plodom. Programeri,
ocigledno nenaviknuti na 3D ambi-
jent, propustili su da pazljivije pozi-
cioniraju aktivne elemente po-
zadine, zbog Cega cete Cesto
dolaziti u situaciju da se pome-
rate piksel po piksel, kako bi se
pravilno pozicionirali ispred
objekta, i otvorili opcije za
| manipulisanje. No, to se
| ipak moZe okarakterisati
kao manji propust koji ne
kvari ozbiljnije uzitak to-
kom igranja. Daleko
vaZznije je to 3to igra kom-
binuje atraktivhu grafiku,
obilje humora i Sirok asor-
timan zagonetki, koje va-
riraju od sasvim jedno-
stavnih (koje ¢e vam na
pocetku pruZiti lazan uti-
sak jednostavnosti igre),
do demonski komplikova-



aih u kojima ¢e se posteno oznojiti i naj-
veci poznavaoci Zanra. No, i najteZi pro-
Slemi ni najmanje ne odskacu od scenari-
2 | potpuno se uklapaju u, doduse krajnje
neobi¢an duh pri¢e (za razliku od zago-
netki u Gabriel Knightu Il koje kao da su
spustene s Marsa). U ovoj igri, sa svakim
xorakom tonete sve dublje u bizarni svet
orogramerske maste, gde se na momente
moZete i izgubiti. Takav recept koristile su
druge avanture, koje su postigle astro-
nomski uspeh na trzistu, recimo Sam and
Max Hit the Road. U teZim situacijama od
somoci mogu biti Guybrushove otkacene
replike koje ¢e vam, ako ste nacinili pogre3an izbor to ja-
sno staviti do znanja.
#ko uvrnuti likovi i nisu najbolje predstavljeni u 3D ma-
miru, animacije i zvuk su, s druge strane, daleko kvalitet-
74 nego u prethodnim nastavcima. Kamera je dosta do-
9ra, mada na momente ne pruza dovoljno dobar pregled
okoline. Glasovi u igri su pravo malo remek delo i per-
fekino karikiraju likove, a to je zastitni znak svih Luca-
~ sArtsovih avantura. Muzi¢ka podloga je bezmalo iden-
©na kao u trecem nastavku. Povremeno cete natréati na
poneki bag - gubitak opcija tokom price s likovima, reda
zamrzavanja sistema, problemati¢na interakcija s objek-

zvuk

R’\’._) SOFT

SONY PLAYSTATION

& {
SEGA DREAMCAST J

tima. U toku animira-
nih sekvenci likovi ée
povremeno menjati
brzinu kretanja na
neprirodan  nacin.
Sve u svemu, iako ovi
bagovi nisu ozbiljni,
zaklju¢ak je da su

programeri ipak malo
pozurili da igru $to pre
plasiraju na trziste i
protracili par nedelja,
koliko bi bilo potreb-
no da se izvrsi "final-
na obrada".

U kratkim crtama,
Escape From Monkey
Island je izuzetan pro-
izvod, koga krasi prelepa grafika, prijemdciv humor i inte-
resantna prica. Ipak, treba imati na umu da se radi o
ozbiljnoj avanturi koja bi neiskusnim igra¢ima (kao i oni-
ma koji su zaboravili kako avanture izgledaju) mogla do-
neti dosta frustracija. Zato, oprez!8

Zahvaljujemo se CD klubu Extreme Plato
(Tel. 011/185 671) na ustupljenim diskovima.

011/3225-014

e i Cara Dusana 35, Zemun
@ == i‘;f 011/613-865
29. Novembra 53/IVsprat & F &= esbe@ubcnet.
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lznenadujuce - mali broj kompjuterskih
igara za tematiku ima Vikinge i nordijsku
mitologiju uopite. Castan izuzetak je igra
Rune, u kojoj se nalazite u ulozi Ragnara,
miadog vikinskog ratnika koji je upravo proiz-
veden ‘u punopravnog &lana u klanu. Kao
casnom ratniku; duZznost mu je da brani sveto
Odinovo kamenje (Runestones), narodito zbog
toga 3to se jedna takva stena nalazi u njegovom
selu. -Nevolju donosi- grupa odmetnutih vikinga
- koji tumaraju zemljom i unistavaju sveto kame-
nje s namerom da oslobode Lokija, zlog boga
_podzemlja: Pogadate ko mora da stane na Odi-
nov branik?

nacinu igranja, najvise podseca na Drakan (s mnogo
manje letenja i bolje resenim kontrolnim sistemom).
Oruzje je razvrstano u tri kategorije (macevi, koplja i
sekire), a u svakoj od njih postoji pet tipova naeruzanja
razli¢ite tezine. Pri tom, svaki komad nhaoruzanja ima. i
specijalne funkcije koje se mogu koristiti u toku borbe,

PIl 500, 128 MB RAM, 16 MB 3D kartica

Pll 300, 64 MB RAM, 8 MB 3D kartica
Internet, Lan

no da zamene glomaznije alatke.
Borbeni sistem je efektan i
jednostavan. Upravljanje
Ragnarom u toku borbe
obavlja se kombinacijom
tastature i miSa - levim
dugmetom misa izvodi se
napad, a desno je name-
njeno odbrani. Uvodenje
odbrambenog  reZima,
novina je u - akcionim
igrama ovog tipa i unosi
takticku ~ komponentu.
Ipak, defanzivne poteze
necete koristiti - previse
cesto, jer sporost preba-
civanja iz defanzivhog u
ofanzivan reZim nije u
skladu s dinamikom borbe, a obi¢no i ne postoji realna
potreba za odbranom. Raznovrsnost napada nije jaca
strana Rune-a, svako oruZje je animirano u sli¢chom
maniru, tako da bi akcija, da nije interesantnih protiv-
nika, vremenom postala monotona.
Tokom igre seckacete, pasirati i presovali tridesetak vr-

Minimalna konfiguracija:
Optimalna konfiguracija:

Multiplayer:

lzdavaé: Gathering of Developers
Windows

Sistem:

=

a1k

lgra je akciono-avanturistickog karaktera, koja po.

tako da i generalno slabija oruzja mogu nekada uspes-

sta bestija (njih je, u osno-
¥i, - dvanaest - razlicitih
"modela” koji se razlikuju
samo - po Sminci i taktici

Ve 2 borbe). Na Al rutini se moglo jos malo poradit

BN Desavace se da se protivnici u trku zakucaju u
obliznji zid ili da stoje mirno dok im vi tranzira-
te utrobu. Osim borbi; Rune ima i zagonetke.
Neki-problemi su lepo osmisljeni i relativno lo-
giéni, dok ce vas drugi isterati iz pameti dok ik
e "provalite”: Veliki broj zagonetkizasniva se
-~ na skakutanju, pa cete se na trenutke osecat
&, kao da upravijate veselim zekom-skakutalom
a ne vikindkim ratnikom, rmpalijom s pedese-
tek kilograma oruzja u narucju.
Najvise po-
hvala, s ob-
zirom na is-
kustva koja
smo_imali s
drugim ak-
cionim igra- -
ma - iz--

vodenjem iz treceg lica, za-
sluZzuje sjajno reSen problem
kamere. Perspektiva je uvek
najbolja moguca, preglednost
je potpuna, a kada se Ragnar
priblizi zidu, on-postane provi-
dan i ne ometa razgledanje
okoline (kao u Tomb Raider
IV). Grafika je prelepa - pejsaii
su kao iz snova. Dizajn nivoa je
impresivan. Na pocetnim deo-
nicama to se mozda ne vidi od-
mah, ali kako igra bude odmicala primeticete izuzetno
realistican raspored prirodnih elemenata na svakoj sce-
ni. Zvu¢na podloga je nesto “tanja”. Glasovi i krici
¢udovista se sasvim uklapaju u atmosferu, dok je nara-
tor mogao da zvuci malo dramaticnije (pobogu, radi se
o epskoj borbi sa zlim Lokijem i sudbini sveta).
Multiplayer opcije u Runeu su razocarenje za svakog
ko je olekivao podrsku kakvu imaju-Unreal Tourna-
ment, Quake 1II ili Tribes: Postoje samo deathmatch
varijante mreznih sukoba, 5to nikako ne odgovara kon-
tekstu savremenih online igara @

Zahvaljujemo se €D klubu EXIT
(Tel. 011/627-827) na ustupljenim diskovima.

igrivost atmosfera

grafika




Studio Impressions, ogranak renomirane kompanije
Sierra specijalizovan za izradu upravljackih simulacija,
oredstavio je krajem oktobra svoju do sada najbolju
gru. Nastavak sjajnog Pharaoha zadrzao je jednostav-
nost svog prethodnika i jasno definisane ciljeve, s tim
da je obogacen masom novih detalja koji ¢e u mnogo-

- w

me unaprediti ovaj Zanr. Pre svega, Inter- ""“ kopanjem resursa, 5to Cini okosnicu RTS Zanra. = -
“=js je znatno unapreden u odnosu na onaj iz ' ¥ Zeus ima nekoliko manjih problema. Prostor od £ =
Pharaoha, misije su krace iima ih viSe, a zadaci & 620 MB, kolike na disku zauzima puna instala- g )
su jasniji. Kreiranje stabilnog grada [akse je - """’_ _“cija, previse e za tako jednostavnu igru. Dalje, ke E
nego ikad, mada je i dalje potrebno ‘iﬁ = tokom igre se povremeno zapazaju E E S
sloziti dosta truda da bi se napravila cudna wusporenja, koja nisu izazvana el
savrsena metropola. povecanim brojem objekata na ekranu 3 ‘42 $E
Sogovi su uglavnom blagonakloni pre- (verovatno se radi o blagoj nedo- Z e S =
ma ljudima, premda ima i mitoloskih radenosti enginea).d Stef
zloca koji ¢e se truditi da vam pomrse NasS
wonce na svaki nacin. Osim efikasne in- Zahvaljujemo se i

Srastrukfure, morate uspostaviti i us- CD klubu Extreme Plato BB
oesne trgovinske veze sa susedima, (Tel. 011/185 671) na £ —".: g E

zao i delotvornu vojsku koja ée braniti
srad od napadaca iz drugih polisa (gradova-drzava).
Maravno, ne treba zaboraviti ni bogomolie, tj. hramo-
#= koje posvecujete bozanstvima s Olimpa kako bi
vas stitili svojim mocima (svako od dvanaest bozan-
stava vam pospesuje odredeni segment - Dionis pad-
stife produkciju vina, Had poboliSava rudnike, Ares
somaze u ratnickim pohodima).
Jec tokom prvog kontakta sa Zeusom odudevice vas
savrSeno organizovan interfejs s mnostvom dobro
-asporedenih i preglednih ikonica &ije znalenje je
mnogo lakse protumaciti od "hijeroglifa” iz Pharaoha.
Smanjen je broj administrativnih servisa u korist speci-
zinih gradevina kao $to su anti¢ka pozorista, parkovi
Zivopisna stambena naselja. Kontrolisanje baznih
‘unkcija grada je daleko lak3e nego ranije, pa se u re-
ativao kratkom roku moZe oformiti stabilno naselje
oje harmonicno funkcionise.
WMozda se najznacajnija unapredenja igre odnose na
soboljSanu strukturu kampanja i uvodenje tematskih
misija. Postoji nekoliko kampanja, pri ¢emu je svaka
sodeliena na vise kracih misija. Igranje kampanja, u
cojima su misije logicki povezane i direktno se nasta-
#3ju jedna na drugu, pruza daleko bolji kontinuitet
sranja nego u slucaju kada se igraju pojedinacne mi-
s (po principu "izgradi, pa ostavi"). Vise gradova

Gradimir Joksimovic

cine koloniju, u kojoj se
pojavijuju nove struk-
ture, dok primarni grad
i dalje ostaje aktivan.
Tematske misije obu-
hvataju tri opcije u
okviru kojih igra¢ ima
za cili samo-da podigne
grad i vodi racuna o
njegovom razvoju, i to
iz- tacno odredenog
aspekta. Recimo, Eco-
nomic misije imaju za cilj uspostavljanje fiskalne domi-
nacije Grékom, Militiary vojne, dok Open varijanta
otvara sve resurse i pruza punu slobodu igranja naj-
razlicitijeg eksperimentisanja. Koli¢ina nasilja u Zeusu
svedena je na najmanju-mogucu meru - bogovi e se
boriti sa zverima, vojska €e pavremeno-morati da bra-
ni zidine grada od osvajaca, ali sve to se ne moze ni

izdaleka uporediti s krvavim bitkama i neumornim

P

ustuplienim-diskovima.

grafika




SOUTH PARK o2

Paznja: Smejacete se do besvesti -
dok traje ovaj 3asavo smesan film!
Podeljen na 26 scena, od kojih
¢emo nabrojati samo neke: “Mo-
untain town", Asses of fire /
“Uncle fucka"”, “Wendy's
song", Fragile little minds i tako
dalje, South Park je verovatno
va poslednjih godina. Tako
ga i dozivljavaju mnogi ko-
mentatori, npr: Lisa Schwarzbaum iz
Entertainment Weekly-ja kaze: “South Park pre-
tenduje da bude najsmesniji film leta”. Zatim, Joe
Morgenstern iz Wall Street Journal-a: “Kada je
film poceo, nisam mogao da verujem svojim usi-
ma. Bio sam Sokiran. Smejao sam se do besvesti
sve do kraja". Ne samo da je najuspesnija komedi-
ja, vec i film sa najboljom muzikom poslednjih go-
dina.
Stan, Kyle, Kenny i Cartman, junaci cele prite, po-
staju poslednja nada Amerike u odbrani od Arma-
gedona, posto su njihovi roditelji objavili rat Kana-
di.
Sve zvucti vrlo interesantno i neobi¢no, jedino

\

Zaboravite Sunce. Zaboravite vreme. Zaboravite
svoja secanja...

John Murdoch (Rufus Sewell) se nasao sam u ne-
poznatom hotelu, da bi pronasao dokaze za seriju
ubistava. Njegovo pamcenije je izbrisano, ¢ak i nje-
gova prelepa Zena Emma (Jennifer ConnelZ) posta-
je stranac za njega. Tako pocinje zaplet misterija iz
njegove proslosti i to ga odvodi u mraéni podzem-
ni svet gde po-
YRS o T staje Zrtva ta-
mosnje policije i

LIS grupe  “bica
ﬂlgi:” nj senki” poznate
{HE GROW kao  "Stran-

gers" (Stranci),
gde ga jedino
moze  spasiti
Doctor Schre-
ber (Keifer Sut-
herland).
Vreme trajanja:
97 minuta

Titl: engleskill

ostaje da pogledate film i sami prosudite koliko je
\_najsmesniji i najmuzikalniji.@ J

IDEEP BLUE 5EA

~

IstraZivanja u podvodnoj laboratoriji Aquantica su
generalno obuhvatila mozak ajkula, ali u toku
istraZivanja desio se neocekivani preokret. Ajkule
su postajale pametnije, inteligentnije, 3to je moglo
znaciti nevolju za naucnike, a rucak za ajkule (jer su
postale agresivnije).

MoZete plivati, ali se nemate gde sakriti kad nastu-
pi triopska oluja, a Aquantica kojom upravljaju Sa-
muel L. Jackson, Safran Burrows, Thomas Jane, LL
Cool J i ostatak posade - tone.
Upustite se u
stravi¢nu i ne-
izvesnu bitku
protiv  ves-
tacki nastale
ubilatke ma-
Sine.

Ovo je film
koji ¢e vam
zadrzati pazn-
ju za sve vre-
me trajanja i
nece vam da-
vati trenutak
odmora i pu-
stiti vas dok i
vi ne probate.
Zato, ZARO-

Veca. Pametnija, Brza. Promocurnija.

DEEP BLUE SER
N
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Stigmata se pojavljuje ve¢ vekovima u telima dubo-
ko religioznih ljudi.

Frankie Page (Patricia Arquette) uopste ne veruje u
Boga. Sve promene koje pocinje da oseca i da pati
zbog njih, prouzrokuje Stigmata - Zivi duh Zrtvova-
nog Hrista. Njeno
¢udno krvarenje pri-
vlag&i paznju vrhun-
skog vatikanskog
izaslanika, Father
Kierman (Byrne Ga-
briell). Medutim,
kada Cardinal Hou-
seman (Pryce Jonat-
han) otkriva da
Frenki u stvari nosi
specijalnu i opasnu
poruku koja bi mo-
gla da unisti crkvu,
on izjavljuje da ona i
sila koja je vodi mo-
raju biti zauvek
unisteni. Kiernan ri- —TEX>
zikuje svoju veru i svoj Zivot da bi spasao nju i po-
ruku koja ¢e izmeniti sudbinu i ¢ovecanstvo.8

STIGMATA

NITE!A /

o dvd izdanja
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Zahvaljujemo se CD-DVD klubu EXIT
na ustupljenim diskovima
011/627-827




Sima & Slavica

E, nije VAMPIRES COUNTDOWN «
DRACULA RESURRECTION! O
bio lapsus calami, a Boga mi i igra
Obecavamo da vise ne¢emo da naj
pogreina resenja. MoZda. Ponekad.
veze, uzivajte. Ovo je odli¢no.

UVvoD:

Imali ste prilike da pogledate film;a
vrinica je ujedno gwod U ig

na 1897, klanae Borgo...

i Drakuline sluge vuku drv

G | opros-
tajno pismo u kome pi-
Se da se ona ne oseca
dobro, da odlazi zauvek
i da je ne traii. Jasno

mu je da su u pitanju
¢ini iz Londona i krece
za Rumuniju u potragu
za svojom verenicom,
Put ga vodi i kroz Beo-
grad, a krajnja stanica
je Transilvanija i kréma
“Zlatna kruna”.
Pogled je iz prvog lica,
sa mogucnoicu rotacije pogleda za 360 stepeni. Sve funk-

BIIALUTD,

Legenda kontrolera

cije se izvrsavaju pomocu kurzora. U pocetku ¢e vam se
uciniti da se
stalno vrtite u
mestu.

Radi  lakse
orijentacije i
pronalazenja .
%] potrebnih lo-
& kacija, kao

fmalu pomoc 3

_;'p\ilaie m o

g 3

inventar

akcija

pomeranje

kurzora meni

evo resenjd

1
i




vam mapu, koju necete naci u svom inven-
taru, a ipak ¢e vam biti od velike koristi.

Ulaskom u krému videcete Drakuline slu-
ge, zenu za Sankom i starca za stolom.

r B N By
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CUEMENTERIUM

ma na sprat, a zatim nastavite dugackim
hodnikom, sve do vrata koja vas odvode
u spavacu sobu. Na desnoj strani se nala-
ze jos jedna vrata koja su zakljucana, a u
levom uglu mali ormari¢ koji morate da

-

i

Vratite se do starca i popri€ajte sa njim o
Drakulinom zamku, a zatim i sa vlasnicom
kréme. Pored nje je i ormar za koji vam
treba kljug, ali koji jo$ uvek nemate. Levo
je put za podrum. Krenite ka njemu i u
malom hodniku videcete reSetke pri dnu
zida i vrata desno, koja vas odvode u po-
drum. U podrumu se nalazi velika ba¢va i
ormar. Do bacve za sada ne mozete da

~ doPrelte, ali
Zato 1Z or-
mara mo-
rate uzeti
durbin.
Vratite se
nazad u
krému i
popnite se
stepenica-

ekl

bﬂ Ll

G N

pomerite. Popnite se na njega i pronadite
belu bravu i otvor za terasu. Da bi izasli
na terasu morate da upotrebite belu bra-
vu, koja se nalazi u vaiem inventaru. Na
terasi je stari luster koji je vezan kana-
pom i postolje na koje postavljate durbin.

s ™

. J

Kada to uradite, pogledajte kroz durbin i
zapazi¢ete jo3 jednog Drakulinog slugu

4 A

=

pored mosta. lzadite iz kréme i idite le-
vim putem pored kréme. Videcete terasu
na kojoj se nalazi otvor. Trenutno i tu ne
moZete nista da uradite, pa zatg®pro-
duixpe"-prema bunaru. | on je lju€an.
Dalji put vas voedi do mosta. Kada vas
€uvar otera, krenite do raskrsnice koja

e R
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vas dovodi do lokacije “Cementerium”.
Krenite napred i stizete do nove raskrsni-

s B

S J

ce. Skrenite levo i stifete do lokacije
“Calvarium”. Pretrazite prostor oko veli-
ke krstace i nadi cete pracku. Vratite se

o )

e

T
% :
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do mesta skretanja i krenite desnim pu-
tem. To je nova lokacija “Cuementari-
um”. Nadi ¢ete motiku, pa sada krenite ka
grobu iz koga izlazi plavkast dim i poénite

P N

da kopate. Na zemlji ¢ete naci simbol
zmaja, koji ¢e vam trebati sve do kraja
igre. Njime se uglavnom otvaraju meha-
nicke brave. Posto ste to uradili idite do
kréme i sa stracem i vlasnicom kréme po-
razgovarajte o pronadenim g:redmetima.
Nakon zavrienog razgovora, igadite na-

polie, prodite kroz kapiju i pr‘a(‘{uto-
s




z "Lacus” (staza na desnoj strani). Tako
astavite sve do nove raskrsnice, gde vas
gesna staza vodi do lokacije “Metallus”.
o je u stvari ru u koji ne mozete da
sdete, pa krenité napred do kucice na je-
seru. Ispred kiicice stoji drugi Drakulin
Juga koji vam takode ne dozvoljava da

\

A

\
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srodete do doka i tera vas. Vratite se na-

wag do raskrsnice i ovoga puta krenite

fesnom stazom. Videcete ogromno sta-

alo na kome je smestena osmatraénica na

“oju se penjete.uiz pomo¢ merdevina. |z
e

& )

>
~ventara upotreb tleu iﬁ taj nadin
cete privudi strazare gnju. On se po-

merio i oslobegio prolz se zato upu-
“te tamo. Pronadite drvenu
Mena je na kudicu) i nje

20 glavi, i on ¢e da pad%

;ar'lte slugu

. vy

Videcete i kofu i iz nje uzmite frulu. Vrata
su zakljuéana, ali na doku je bure u koje je
mboden noZ. Pokupite ga i vratite se u
~

/

«cmu da bi porazgovarali o pronadenim
wredmetima sa starcem i vlasnicom
reme. Veoma je vaino da vam starac od-

svira melodiju na fruli, pa se tek onda pop-
nite na sprat. Kada stignete u spavacu so-
bu popnité se na ormaric i upotrebite be-
lu bravu da bi izasli na terasu. Pogleda|te

jim se otvara ormar pored nje. U fioci
se nalazi knjiga i upalja¢. Porazgovaraj-
te sa starcem o podzemnom prolazu.

U meduvremenu sluga se osvestio i

kroz durbin i videcete slugu koji je i dallgr’ prepredio je put prema lokaciji La-

kod mosta. Odsvirajte melodiju koja ¢eida
privuce njegovu painju i on ce da dotrdi
ispod terase. Vreme je da iskoristi
njime presecete uze za koje je

ster. Luster'padassiéizi na glavui

(S - /
se pojavi vlasnica kréme, koja dolazi iz
pravca onih vrata koja su sve do sada bila
zaklju€ana. Ona je uspani¢ena i kaZe da ce

uskoro ponoé i da ¢e da zakljuéa ulazna
vrata kréme. Preostaje vam ;aé ire-
la i

nete kroz vrata odakle je
U snegu leZi onesvesceni sluga, pa isk&-

skocite dole kroz otvor.

stite priliku da uzmete dva klju¢a iz njego- =
vog dzepa. Put do zamka preko mosta je ©

e )\
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slobodan, ali kada budete hteli da
predete, most ¢e da se srudi. Vratite se
do bunara i otklju¢ajte resetke. Spustite

J

se dole i videcete podzemne prostorije.
Popnite se stepenicama i naci ¢ete fenjer
koji morate da zakacite na jednu kuku na
nizem nivou. Posto je prostorija osvetlje-
na u jednom uglu, videéete uze sa kukom.
Ponesite ga i vratite se do mesta gde je
lezao onesvesceni sluga, koji vise nije ta-
mo. Uze sa kukom vam sluzi da bi se po-
novo vratili u krému preko terase. Oba-
vite jo§ jedan razgovor sa vlasnicom
kréme i tada ¢e ona da vam da klju¢ ko-

u nesvesti. Vratite se u sobu i tada c¢e da
Fa ‘\g

kus. Preostaje vam samo da
krenete prema podrumu. U

0Z i ghiodniku se nalazi prozor sa

redetkama i sveéa koju
treba_da upalite. Sidite u -
podrum gde je sada pro-
storija osvetljena i uputi-

te se prema velikoj bacvi.

Klju€éem koji je bio na knji-
zizotvorite poklopac, a po-

3 BAR DA}
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tom u mehanic¢ku bravu ubacite simbol
zmaja. Otvorice se tajni prolaz koji vas
ofvadiu podzemni pasaz o kome vam je
go’vono starac. To je u stvari neki stari,

-
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rudnik koji je odavno napusten. Dodite
do izlaznih vrata i u mehanicku bravu ko-
ja se nalazi na desnom zidu ponovo upo-
trebite simbol zmaja. Stigli ste do lokacije
Metallus i tako zaobisli strazara. Skrenite
desno prema lokaciji Lacus i dodite do
kuéice na jezeru. Drugim kljuéem koji ste
uzeli od strazara, otkljuéajte vrata i udite
u novu prostoriju. Primeti¢ete burice i
pronadite polugu (nalazi se zaglavljena u
burié¢ima). Povucite je i tada ¢e sva burad

e N

A S

da se preture i oslobodi¢e vam ulaz u lift.
Udite u lift, pokrenite ga i odgledajte de-
mo kako Drakulin sluga seée uZe i kako
se lift rudi. Dobro pretrazite prostoriju i
kada pronadete lanac kojim su povezani

.“h
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i
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“stubovi upotrebite polugu. Tada ce da

se |spre:w»w. a vi potrazite
par¢e daske uz pomoc koje cete da

predete p}eko provalije. Stepenicama

ste stig u novu
& }’ ostoriju.
- " id

P ite do gomi-
le kamenja i

jednom upotr
polugu da bi s srusi-
e"skelet sa koga
tr eba da uzmete ruku, a iza
metalnih resetki fitilj koji morate
da upalite. Skeletovom rukom
dohvatite motku, pa se vratite
do stepenica. Levo od stepe-

- nica je prolaz kojim stizete
% do drvenog mostica. Pre-
2 ko njega ne mozete da
predete zato 5to su da-

ske polomljene, ali sa

desne strane se nalazi lanac.
Motku koju ste nasli prebacite preko lan-
ca i preko provalije do reSetkastih vrata.
Ta vrata, kao ni druga na nizem nivou ne
mogu da se otvore, pa zarto idite do sre-
dine, gde se nalaze kameni blokovi. Levo
od blokova je drvena platforma, a desno
sto sa stolicama. Dodite do stola i
prodite kroz mraéni prolaz (levo od sto-
la), da bi se spustili u jo3 niZi nivo rudni-
ka. Prostorija u kojoj se nalaze tri tunela,
dva vagoneta i bure na kome se nalazi fe-
njer. Dodite do bureta, udite u desni tu-
nel i aktivirajte rucicu koja se nalazi na va-
gonetu. Vagonet ¢e da vas preveze do dr-

o %
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vene platforme. Na zidu iznad glave po-
trazite metalnu kuku u obliku slova S, i
ponovo se vagonetom vratite natrag. Po-
red vagoneta koji je ispao iz Sina nalazi se
skretnica u koju treba da ubacite kuku u
obliku slova S, a zatim rukom promenite
polozaj skretnice. Udite u srednji tunel i
vagonetom se jos jednom odvezite do dr-
vene platforme. Predite sa druge strane
vagoneta, aktivirajte rudicu i odvezite se u

_gaktivira zmajevim simb&fom

treci tunel. Usledice predivna animacija
posle koje stizete na novu lokaciju.
Krenite tunelom.napred i otvorite vrata
sa leve stram€. Sidite stepenicama i vi-
decete mehanizam sa zu icima, koji se
. Vratite se u
odnik i poresievog drvenog stuba nadi
Cete stari Il
upalite, a zatim ga i uzmete.

Krenite nam prema velikoj rupi u ko#
je upao vagonet i kada budete stigli do nje
napasce vas slepi misevi. Vratite se do sa-
mog pocetka rupe i na samoj ivici saslevess
strane pronadite mesto gde morate da
bacite stari fenjer. Do¢i ¢e do eksplozije i

& ¢
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izgorece svi slepi misevi, tako da sada
mozete da predete na drugu stranu. Sa
druge strane se nalaze dva prolaza. Udite
u desni i popnite se stepenicama, a zatim
povucite rucicu na podu. Na monitoru e
biti ispisano PLEASE INSERT DISC 2, pa
zato ubacite drugi disk koji pocinje pre-
divnom animacijom.

Kona¢no ste stigli u Drakulin dvorac,
tacnije u dvoriste u kome se nalaze dvoja
vrata. Do jednih se stize stepenicama, ali
ona se otvaraju samo sa unutrasnje stra-
ne i zato krenite do drugih, koja su ve¢
otvorena. Videcete dvoje stepenica, jed-
ne koje vode na sprat i druge koje vode
u podrum. Uputite se na dole i resetkasta
vrata otvorite zmajevim simbolom. Tre-

£ -

- J
nutno u svom inventaru imate samo zma-
jev simbol i upalja¢. U podrumu se nalazi
stara lampa koju morate da upalite. Tada

ce da se pojavi stara Zena sa kojom treba
da popritate. Pre nego napustite podrum
jos jednom popricajte s njom, ali ovoga

' i \

arski fenjer, koji treba da ," -

N

puta o Mini. Ako to ne uradite, stara Zena
nece da krene za vama! Krenite na sprat
i kada stignete do metalnih vrata okreni-
te se nazad i videcete da je ona tu. Obra-
tite joj se i ona ¢e da otvori vrata. Dosl
ste u ogroman hol u kojem se nalazi jedan
prolaz, stepenice koje vode na sprat i go-
mila sruSenag betona. Idite u prolaz i iz
drvenih vrata izvadite klju¢ (otvara vrata

4 =2\
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zamka sa unutrasnje strane). Kod gomile
srusenog betona koji se odvalio sa terase
i presekao put, trénutno ne mozete nista
da uradite, pa se zato popnite stepenica-
ma i udite na drvena vrata. Predugite
uskim hodnikom keji vas dovodi U spa-
vaéu sobu. U sobi se nalazi stoci¢ sa ku-
glom, uzmite je sa stola. Iz sanduka uzmi-

e 2
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whid
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te sliku, a zatim i knjigu u kojoj ¢ete naci
dijamant u obliku oka. Pored vrata krez
koja ste dosli nalaze se jo$ jedna i vode
vas na visi nivo (hodnil sa knjigama).
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Skrenite desno i udite u sobu sa velikim
mehanizmom. Pokrenite ga i videdete da
g=m je sada omogucen prelazak preko
Erusene terase. #atite se u hodnik sa
njigama i kre prema drugim vratima,
22 se stepenicama uputi U NOvVU prostori-
2. To je radna scoba i u njoj se nalaze po-
ce sa knjigama, radni sto i veliki globus
"2 sredini sobe. Dodite do velikih merde-
wina koje se nalaze sasde: rane woe

5, G
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sosu na vrata kroz koja ste doili i pogle-
Zajte gore. Po e mesto da bi pomeri-

merdevine U scranu. Tada e da se
returi knjiga Za Koje se nalazi optigki
mehanizam. Pr da ga akrtivirate i vi-
e desava, pa zato
raja zida. Okrenite
terna merdevinama i
¢eno lupom) u ko-
LURER
tankim
e zatim
g meha-
ek sada

copnite merdevi
WzZma i ponoNMoe

>arom (nalazigse por
= ga. Na offaru se nalazi
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"‘1; sliku, zlatni medaljon, klju¢ i okrugli
amblem sa krstom. Prodite kroz druga
rata i dosli ste na drugi kraj terase. Pos-
> sada mozete da predete preko nje, pr-
o sidite u veliki hol i dodite do mesta
zde je gomila sa betonom. Podignite me-
=dni $tit i uzmite metalnu $aku, a zatim se

B

vratite na terasu do mesta gde je ona bi-
la sruSena. Skrenite u prolaz i produzite
hodnikem koji vas vodi do izlaznih vrata.
Otklju&aiﬁ‘-: vrata, prodite kroz dvoriste i

Razgovarajte sa starom Zenom o kugli,
medaljont i o okruglom amblemu sa kr-
stom, a na kraju i o Mini (da bi va
rila vrata). :
Popnite'se stepeni€ama na vi#lo i kad
dodete do metalnih vrata potrazite po-
moc¢ stare zene, posle ¢ega ¢e ona da vamg*"’"
otvori vrata. Put vas vodi u spavacu sebut
Na levom zidu od ulaznih vra)t?f@ii'e
mesto na kome treba da zalacite sliku
(slika iz sanduka). Idite do stola na sredi-
ni sobe i kristalnu kuglu vratite na svoje
mesto. U kugli cete videti karte sa horo-
skopskim znacima. Uporedite ih sa karta-
ma koje se nalaze u fioci. U pitanju su tri
horoskopska znaka i to Lav, Jarac Devi-
ca. Dodite do kamina i tim istim gfedosle-
dom azktivirajte prekidace. Otyorice se

-
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tajna vrata u istoj pro-
storiji. Produzite na-

pred i u levom uglu @

O
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tajne prostorije vide¢ete mehani¢ku bra-
vu, koja se aktivira simbolom zmaja. Po-
meri¢e se statua zmaja i ispod njegovih
nogu naci cete mac. Uzmite mag, vratite
se do mehanicke brave i u nju sada ubaci-
te mac, a zatim ga pokrenite rukom
Otvorice se Celjusti stvorenja na velikom

P B
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stubu. Ubacite metalnu Saku u njegove
Celjusti i povucite metalnu alku. Stub ce

: e
udite u prolaz koji vas vodi u podrumy®
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* grafsku duZinu i Sirinu, a njih

da se okrene i pojavice se postolje u
koje treba da ubacite sliku. Pojavice
se metalna kugla na kojoj se nalaze

dye slike. Ispod le-
ve se nalazi
klju¢aonica. Upotre- \
bite klju¢ i otvorite

kuglu. U njoj cete nadi

plavi dijamant i klju¢ za sat.
Vratite se u sobu kod starog
sata, otvorite staklo i ubacite
klju¢ u bravu. Sat ¢e da prora-
di, a na porodi¢nom stablu ce
da se okrene jedna slika. Na
njeno mesto pestavite zlatni
medaljon. Desice se vidne pro-
mene na globusu, pa ga osmo-
trite, Morate da ukucare po-
gtrebne koordinate za geo-

4 #

mozete nac¢i kod radnog
stola. Na stolu se nalazi ge-
ografska mapa i sa nje po-
merite mali globus. Vi- g
decete drugu mapu na !
kojoj je nacrtan zmaj i

osam polja na kejima su

ispisane plave i crvene brojke. Da bi resi-
li zagonetku postavite simbol zmaja na
svako polje pojedinaéno, a zatim na kon-
troleru pritisnite taster (START), pa se
vratite u mapu. Videcete da se na mapi

& G2
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nalaze osam simbola, ali i da samo jedan
daje prave koordinate. To je prvi u dru-

gom redu, zato sto obe zmajeve ruke ob-
i
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uhvataju tacke koordinata. Plava tacka
je 40 stepeni, a crvena 25 stepeni. Vra-
tite se do globusa i ukucajte koodina-

te, a potom ga aktivirajte. Globus

q‘ ¢e da se okrene i iz njega ce da se
i - pojavi statua malog zmaja. Vra-
% ) ; tite se do tajne prostorije
| koja se nalazi u spavacoj so-
} bi i iz mehani€ke brave iz-
vucite maé. Pono-
vo se vratite do
globusa i u malu
statuu  gurnite
mac i tada ¢e da se
pomere kazaljke na satu. Pro-
nadite mesto na zmajevom de-
snom krilu i pritisnite ga ru-
kom. ¥idecete kako €e mac da
se rasklopi i napravi lefiste u
koje treba da postavite plavi
dijamant. Odgledajte anima-
ciju posle koje vam se
otvaraju joS jedna tajna
vrata u ovoj prostoriji. U
hodniku sa leve strane

se nalazi udubljenje u

zidu, a sa desne ste-

'_,,//'
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penice koje vode na visi nivo. Popnite se
u novu prostoriju i na stolu cete naci pi-
smo. Procitajte ga i dodite do postolja na
koje je postavljena knjiga iznad koje mo-
rate da ubacite okrugli amblem sa kr-
stom. Postolje ¢e da se okrene za 180
stepeni. Sa druge strane se nalazi estou-
gaona slika koju treba da uzmete. Posle

ako da

ocekuje resavanje slagalice. To je u stvari
otvorena kutija iz dva dela. Na gornjem je
krst koji cete da uzmete kada pravilno re-
Site zagonetku. A ona se resava tako 3to
sa donjeg dela kutije morate da prebaag

£ - .
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sve &etiri kugle u prazna lezista gornjeg

dela kutije. Redosled je:

Kuglu sa slovima - (33) prebaciteu #orniji
deo kutije, prvi red levo,

Kiightl sa slovima - (§) prebacite u gornji
deo kutije, drugi red desno,

nac i reSetka ¢e da se otvori, a vi pokupi-
te malu crvenu amajliju. E, sada sledi ono
najlepie - animacija zbog koje je vredelo
potrositi 10 DM za diskove. Po3to su vam
one preprecile put, potrazite ruicu na
desnom zidu i povucite je. Sunéeva sve-
tlost ¢e da prodre u sobu i one ¢e da po-
begnu, a vi potrazite udubljenje u zidu i
ubacite krst u njega. Ispod stepenica koji-
ma ste sisli, otvara se novi prolaz i vodi
vas do kruinih stepenica. Popnite se i vi-
decete staru Zenu. Ona vam uzima crve-

-
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Kuglu sa slovima - (?)prebacite u gornji - -

deo kutije, prvi red des’i'lb.

Kuglu sa slovima - lfo) p?ebacnte u gornj
deo kutije, drugi red levo: ‘
...... i sve Cetiri kugle podeceda se rot.l_‘
ju, a posle toga cete moéi da uzmete
Ostao je jos jedan sto na kome se na!&i
knjiga. Gurnite je rukom i uzmite boctﬁu
kojoj se nalazi kiselina. U ovej prostoriji
ste zavrsili sve, pa zato idité u hodnik da
ubacite krst u udubljenje na zidu. Stepeni-
ce ce da se pomere i napravice prolaz ko-
ji vodi na nizi nivo. Udite u novu prosto-
riju i krenite levo da bi videli osvetljeno
mesto sa reSetkama. Sipajte kiselinu na la-

& b Y

toga otvorite vratanca iza kojih vas 4

3 o 4

a propustili ste neki broj do sada evo pri-
Valk ~I"like da nabavite propustene brojeve. Brojeve od

1-6 u specijalnoj paket ponudi moZete dobiti za samo

Ako zelite da narucite neki od starih brojeva pojedinacno, javite nam se!

Telefon redakcije: OI |,340 17 |2, 340 77 36

10— bo"lus

gu amaijliju, a za uzvrat vam otkriva mesto
na kome lezi Mina. Prostorija je mraéna i
nepregledna i zato je najbolje da dodete
o Mine i onda nastavite sledeéim redo-
Iedom - skrenite levo, zatim desno, po-

“fovo levo i dodi cete do zida u koji mo-

‘Tr'n:e da postavite Sestougaonu sliku. Alkti-

. e

virajte je rukom i pojavice se mehanizam
u koji posledniji put koristite simbol zma-
ja. Sada je prostorija potpuno osvetljena i
jedino vam preostaje da se vratite do Mi-
ne i uzmete je u narucje. Odgledajte za-
vrini demo koji je ujedno i

. kroa i

. |grc.5

ahavite neki od starih hrojeva?



MNintendo 64
¥ragujevac, Miroslava Ristica 31, ime: Senad Sevo Ibrahim

GB color ! .

32000 Kralievo, ime: Marke3evi¢ Stefan Zivomir ; ; Q E

Duzl Shock PSX

b2

Seograd, V.Petroviéa 175, ime: Nemanja Sladi¢ Zivko

Torba PSX

M Knefevac, 36. vojv. udarna divizija, ime: Goran Pakatki Aleksandar
Wolan PSX

¥rufevac, Rasadnik 2 PI 2/12, ime: Stojanovi¢ Viadimira Safa

Mini classic :
Swrljig, Momdila MiloZevica , ime: Mladen Risti¢ Velizar ﬁ
Sor, Sistekova 8/2, ime: Adamovié Milan Goran

Fancevo, Slavka Rodica 7 stan 3, Mi¢i¢ Marko Dragan

- Tziedar, Nikola Pai¢a 83a 3/8, ime: Zlatko Stojakovié Dusan
Sranka Krsmanovia 12, ime: Tihomir Krstié Dragan

Il kolo
Sony PSX .
Uzin, JNA 112, Danijel Neda Adam gt IIL
N ¢4 oy
Ruma, Glayna 83, Veljkovi¢ Marko Sreten
Wolan za Nitendo 64 e
Sombor, Sremskog Fronta 12, Milo§ Buha Miroslay *
Torba za PSX Q
Seograd, Jovanke Radakovi¢ 142, Jovan Boti¢ Milojko .
Dual Shock PSX
Zrenjanin, Stanoja Glavaga 7, Curi¢ Borisalay Dorde
Mini classic

Seograd, Crnotravska |3b, Katarina Jovanovi¢ Aleksandar
Beograd, Milunke Savi¢ 18, Pesi¢ Stefan Mile

Drufetiéi (Kamenica kod Cagka), Gajevié Dejan Mileta
Sabac, Sela Jeftica 20, Dragicevié Mirko Milomir

Mova Pazova, Videgradska 2, Viadimir Viéentijevi¢ Miomir

- &EE Viadimir Viadisiav, Bajina Badta

17 ban Petrovié Zivota, Cakak 17. Dufan Lazarevié, Milivoje, Beograd
- MEMarko lii¢ Viadislav, KruSevac 18. Arandelovi¢ Dimitrije, Dejan, Beograd
1% Aniza Kovat Andrad, Banatski Dvor 19. Dusica Terzié, Ljiljana, Beograd
0 Marjan Veljkovi¢ Viastimir, Ni§ 20. Marko Blazevskd, Ognjen, Beograd
- 2 Pepov Dragosiav Vojislav, Kikinda 21. Sapié Nedeljkovic Dragana, Umia
22. Mitrovié Marko, Slobodan, Sabac
23. Jovi¢ Danijel, Jovan, Stari BeZej

S

PlayStation

vi

PSX CD-o

Glavne nagrade

r)r)

1 MIE]

Il kolo

Sabac, Milosava Vukoviéa 4, ime Todorovié Aleksandar 015-321-525

Sony P.layStation 2
Volan PS

Srbobran, Dravska | 1, ime Bordevi¢ Stevan (Milosav)

Torba PS

Novi Beograd, Jurija Gagarina 75-17, Magi¢ (Kujundzi€) Predmg. MNebojsa

Dual Shock PSX

Beograd, Nikole Marakovica 7-28, Nikola Cikojevi¢ (Milovan)

Mini classic

Mali Jasenovac, selo Sipikovo, Stiven Kostadinovié (Dragia)
Zrenjanin, Zorana Nigetina |, KoZatila Paspalj

Krusevac, Milo3evi¢ Novica, (Dragan)

Lekino Brdo, Tihvevska, Filipovi¢ Aleksandar (Svetislav)
Subotica, Aleja Mar3ala Tita 4-6 | ulaz, Milisavljevi¢ Miroljub (Laci)

IV kolo

Nintendo 64

Malefevi¢ Dragan Stevan, Bosudska | |, Fladica kod Sida, 022-731-259

Volan

o

Dobrin Darko Dusan, Kralja Petra | Karadordeviéa, N. KneZevac, 0230-82 563

Torba

Bokovi¢ Budimir Dorde, Njegoieva 75, Arandelovac, 034-713-250

Dual Shock PSX

s ©

Igor Sadanovski Aleksandar, Jevrema Grujiéa 12, Beograd, 011-668-013

Mini Classic

David Simonovi¢ Ljubita, Bulevar JNA 174-104, Beograd, 01 1-669-992
I. Milan Nikoli¢ Goran, Hristos Minevski 3-1, Dimitrovgrad

2. Luki¢ Danijel Miodrag, selo Crnovéa, Rasenac 12315

3. Radovan Aleksié, Svetozara Markoviéa 66, Vrbas

4. Nikola Porda Kosti¢a, 030-33862

16. Ognjatovié Milan Tomislav, Gomniji Milanovac
17. Livaja Goran Zdravko, Beograd

18. Kovatevié Shaviko Marko, Ba&

19. Zupac Dragana Zivojin, Vrnjatka Banja

20. Milenkovié Milan Zoran, Ni§

49. Vasié Ivan Stanoje, Petrovac na Miavi
50. Paradina Nemanja Goran, Jajinci

IV kolo
Diskovi:
1. Milica Jovié Dragan, Beograd
2. Balandan Adam, Uzin

3. Ana JovanZan Dragan, Novi Beograd

4. Dragan Petrievi¢ Mican, Vrnjagka Banja

5. Gojkovi¢ Branislav Goran, selo Yuak, Krufevac
6. Vasi¢ Lazar Slobodan, Futog

7. Stodi¢ Dejan Ljubomir, Crepoje oko Panéeva
8. Milo¥ Milenovié Dragan, Knezevac

9. Lazar Raji¢ Stevan, Sombor

10. Milica Marjanevié Miada, Maglié

1. Du3an Miéié Predrag, selo Zitorade, Viadi&in Han
12. Briovié Mirko Budimir, Gornji Milanovac

13 Bekrié Bojan Milisav, Citluk, Krusevac

14, Nemanja Dakov Milivoje, Novi KneZevac

u'rmmummm

31. Milo# Longar Milorad, Zemun

32. Safa Perezi¢ Viadimir, Sombor

33. Nenad Simié Zivio, Novi Beograd
34, Jevremovi¢ Miodrag Mile, Bor

35. Milok Koturié Radeljub, Kragujevac
36. David Simonovié Ljubia, Beograd
37. Nenad Peji¢ Slobodan, Pirot

38. UroZevi¢ Ljubomir Ivko, Sabac

39. Stevan Vasiljevié Dorde, Beograd
40. Milinovié Viadimir Njegovan, selo Virovac, Valjevo
41. Jankoc Jonel David, Zrenjanin

42 Snefana Savidé Milutin, Loznica

43. Nenad Jovanovié Aleksandar, Beograd
44, Tasi¢ Jovica Petar, Vranje

45. Miadenovi¢ Nenad Milan,

46. Bojan Jorgié Rade, Pantevo

47. Bojan Jorgi¢ Rade, Pantevo

48. Sefer Robert Zolman, Kikinda

49. Nikola ToSi¢ Zoran, Beograd

50. Goran Gardat Milivoje, Borta



TVOJA DNEVNA

4 Dedatu; LTI
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Stalno gines na istom mestu?
Zaglavio si se i ne zna$ gde dalje?
Ne zna3 kako da otkrijes skrivene nivoe?

Mi'imamo-pravi.lek za sve tvoje muke. Dovoljno je da po-
dignes slulalicu i okrenes servis smbegdrit
041-20-20-20 i pronades trik za svoju igru. | ne
samo to. Preslusaj najnovije.igracke vesti, prikaze
najboljih igara,.glasaj za omiljenu igru, prijavi se za
TV kviz ili pokupi néku.od super vrednih nagrada.

Evo kako se koristi telefonski servis smafieEgtyis

Posto saslusate uvodnu rec,-uéi.c¢ete i glavni meni. Pritiskom na taster zvezdicu _-—_* i odgovarajuci

taster, izabracete Zeljenu opeiju 1 Ukoliko zovete sa telefona koji nema taster zvezdicu,
izgovorite glasno broj opcije:

TRIKOVI I SIFRE

Svakoga dana saznajteé'naye trikove-i-Sifre za-vasu
omiljenu konzolu ili PC kompjuter. Trikovise me-
njaju dnevno, a nedeljom seé"emituje izbor naj-
trazenijih sifara i trikova.

NAGRADNA IGRA

Qdgovorite na 5 prostih pitanja iz igrica sa da ili
ne, i ukoliko odgovorite na sva pitanja tacno,
ostavicete vaSe podatke i postajete ucesnik velike
nagradne igre sa preko 500 super nagrada. Ukoliko
pogresite, automat vas pita da li Zelite da probate
ponovo.

VESTI

Saznajte-Stasje-najnovije u svetu'konzola i kom-
pjuterskiigrica. Svaki dan najaktuelnije novosti.
Budite u toku i saznajte novosti pre svih.

* Ukoliko je vas telefon vec podesen na tonsko biranje, pritisnite
samo-redni broj opcije, bez prethodnog pritiskanja tastera

GLASANJE

Vi birate najbolju igru meseca. Posto saslusate
predloZene igre, pritisnite taster koji odgovara red-
nom broju igre, ili ga glasno izgovorite. Top listu
sainjenu od vasih glasova mozete pronaci svaki
mesec u ¢asopisu BONUS.

IGRA NEDEUE

Igra koja bude dobila najvise vasih glasova pod op-
cijom 4, bice prikazana G okvirt ove rdbrike; njeno
reSenje, kao i svi trikovi za ovu igru. Posto obavite
glasanje, automat e vas pitati-za vase podatke.
Ukoliko ostavite vase,.automatski ucestvujete u
izboru kandidata za TV emisiju-BONUS NIVO.

Sve vase predloge, sugestije, igre za koje

Zelite da objavimo Sifre, 3aljite na na3 e-mail:

pobednik@eunet.yu

41-20

Osobe mlade od 18 godina m




DOZA TRIKOVA

Na telefonskom servisu ssmdze&4i i izmedu ostalih moZete naéi i sledece Sifre.i.trikove:;

Age of Empires 2, Diablo 2, Dues X, Nascar Heat,

. j e I=)) Dinosaurus, Tarzan, Pacman, Int. Superstar Soccer
Pc s;itriri'f?r:g:]e[:ﬁzzg I\?;\'ai{r?nn;y ;Sggc’:rggﬁvs{iih SJID) 2000, Turok 3 = Shadow Of Oblivion, Daikatana,
CD-ROM 4 & 0 Loney Tunes§ Callector Alert, Harvest Moon ...

Search and Rescue 2, SIMS# Living Large ..

Spiderman, Tenchu2, Bust-a-groove2, Cirisis beat,
| ECW Anarchy Rulz, Grind session,.Spin jam, TOCA
& >  WTC, Teraccon, Countdown Vampires, Chrono
PlayStation Cross, Dino Crisis 2, In_cold blood ...

Sun Francisco Rush 2049, Crazy Taxi, Sega Rally 2,
Virtual Fighter 3tb, Sonic Adventure, Space
Channel 5,/ 4 Wheel Thunder ...

International Track and Fields.2000, Mario-Party 2,

: ‘ e~ Tekken Tag Tournament, Street Fighter 3,
Donk(ley Kang S4/PBlae ?noCro_ss' .Army Men: ™ =J "= -Ridge Racer V, FIFA Soccer World Championship,
Sarge's Heroes,Paper Mario;-Excitebike.64;Banjo

‘ PlayStation.c K 2, X live ...
Kazooie, Duke Nukem 64, Goldeneye 007 ... L S Slreting I R

2 NAGRADNA'IGRA

Svi koji'pozovu telefonski servis ssafaeef 15  odaberu opciju 2. i odgovore na 5 prostih pitanja
vezanih za igre, postaju moguci dobitnici jedne od preko 500 vrednih nagrada izmedu kojih i:

gt )
T e € B
\ PlayStation

/
ININYENDO J
A o ‘/'“\\.____\ sy
il B — . e Ff -
PlayStati SR Qe
yStation.2 » ¥ ¢ | Q =

i jos volani, seat masazeri, pistolji, dZojstici,
torbe, Solje,majice, PSX i PC diskovi, kertridzi ...

-20-20

»wu uz odobrenje roditelja!




COTT G

E, nema vise!

‘Hno"o cnos Psychosis gun (Jo u solo modu)
A Zavrsite Chicago: Stealth nivo za vreme krace od 2:00
Beskonadno para, Mojo ... na Perfect Agent nivou tezine.
Beskonaéno para, Dragon's Glory, Viper nivo 7 Trentov Magnum (Jo u solo modu)
Tech Skill Zavriite Crash Site: Confrontation nivo za vreme
Nakon sto se Serge ponovo rodi, posetite Termina kraac¢e od 2:50 na Agent nivou teZine.
(Home World) sa Viper-om. Pricajte sa $ankericom,
idite u sobu pozadi, ispitajte zastavu na zadnjem zidu. Daleki vid (Jo u solo modu)
Viper e kratko da prica o zastavi i tada uzmite od njega Zavrsite Deep Sea: Nullify Threat za vreme krace od
nivo 7 Tech Skill, "FlagBearer" i Dragoon's Glory. 7:27 na Perfect Agent nivou teZine.
Izadite i ponovo udite u sobu. Ispitajte zadnji zid. lako
tu viSe nema zastave, Viper ¢e redi isto $to i malopre i Klasi€na oruZja (Jo u solo modu)
uzeée ponovo "FlagBearer" i Dragoon's Glory. Osvojite sva zlata u streljani da otkljucate PP9l, CCI3,
Ponovite ovo koliko god puta Zelite. Svaki Dragoon's KLO1313, KF7 Special, ZZT, DMC i RC-P45.
Glory moZe se prodati za 4,000 gold-a. Podaci za
Dragoons's Glory su Atk. +3, Hit% +3%, Mgc. +2. Alien (Drugari)
Takode mozete da ih zamenite za | Denadorite, 2 Zavrsite Attack Ship: Covert Assault nivo za vreme
Scale, 2 Fur, i 2 Fang. kra¢e od 5:17 na Special Agent nivou teZine.
Da uvek dobijate na ruletu Hit And Run (Drugari)
Slededi trik vam omogucava da uvek dobijate na ruletu Zavrsite Carrington Villa: Hostage One nivo za vreme
u kazinu na Zelbess. Kada rulet pocne da se vrti i kada krat¢e od 2:30 na Special Agent nivou teZine.
je crveni pokaziva¢ izmedu zapadnih i juznih poena
pauzirajte igru. Zatim neprekidno pritiskajte O i nas- Usijane glave (Drugari)
tavite igru. Zaustaviée se na severu svaki put i Zavrsite Area 51: Infiltration nivo za vreme krace od
udvostruci¢e vam uloZeni novac. 5:00 na Special Agent nivou teZine.
Da dobijete Mojo-a Pugilist (Drugari)
Na "Home World"-u , uzmite ajkulin zub od ribara. Zavr$ite Datadyne Research: Investigation nivo za
Tada u "Present World", pokaZite zub strasilu (Mojo) i vreme krace od 6:30 na Perfect Dark nivou teZine.
on ¢e vam se pridruZiti.
N L

Alternativni naslovni ekran

Zavrsite igru na bilo kom nivou teZine.
Star Trek: Armada

Alternativna uvodna sekvence
Odliéne Sifre za veliku pomoc¢

Sifre za varanje
U toku igre pritisnite {Enter}, a zatim otkucajte neku od
sledecih Sifara:

Zavrsite challenge u single player modu &g
da otklju¢ate nove multi-player novoe i

Zavrsite igru na "Agent” nivou teZine. *
N A

Extra multi-player nivoi i oruzja ‘Q?
V=

oruzja. :
FUNKCBA o CHEAT SIF Sakrijte svoj ekran (Multi-player mod)
Preskakanje misije kobayashimaru : S, 3 ;
TR Upotrebite sledeci trik da sakrijete svoj
s il Showmetise ekran i da predupredite zasede u multi-play-
Povecava brodski Al canofwhoopass

er modu. Drzite R i pritisnite C-Down(2) da
se spustite nisko. Kada ste nisko pri zemlj, |
drzite R + C-Down da sakrijete svoj ekran. §

Ulazak u Gamma kvadrant  imouttastepwithreality
Brza produkcija brodova youstopmecold

Brza produkcija posade avoidance . P
Boot i I # S Probajte da se spustite jo$ niZe nakon toga.
i fsm b ScemOag e Iskljuéite radar da doprinesete zabavi.
\_Chat lista u m.player modu phonehome e

"
{
a



Misteriozni TV

| Da bi dobili Mystery TV upotrebite:
Password 4BFBBBM329BBBBBBBB

Veliko stopalo? Debeli ¢ovek? Svasta!

Heavyweight Belt Tour
Pobedite na Heavyweight Title na bilo kom nivou teZina sa
bilo kojim rvacem.

Mod sa velikim rukama
Pobedite u Heavyweight Belt Tournament-u na hard difficulty
setting sa Super Crazy-om.

Mod sa velikim stopalima
Pobedite u Heavyweight Belt Tournament-u na hard difficulty
setting sa "Little" Spike Dudley-om.

Mod Fat man
Pobedite u Heavyweight Belt Tournament-u na hard difficulty
setting sa "Big" Sal E. Graziano-om.

Da menjate kostime
. Na ekranu za izbor lika drzite (M), 3, ili A dok birate
¥ rvaca.

. Random biranje lika
| Na ekranu za biranje lika drzite GI.

s, > Storyboard viewer ). James Jewett
ifre za 60 nivoa Ukucajte "CGOSSETT". Ukucajte "RULUR”.
Nivo &ifra 20. GEBC 40, NCDK "What If Contest?” mod  Potpuni health
I BBBB 21. JccG ISy PLCD Ukucajte "GBHSRSPM", Ukucajte "DCSTUR".
2. CBCB 2. JBCH 4 QMCD Ben Reilly kostim Glavati mod
3. DBBD 23 L}CC 43, RDNC Ukucajte "BNREILLY". Ukucaite "DULUX"
4 FFBB 24 MCKC 44, SCDP Symbiote Spidey kostim Debug mod
5. GGBB 25, NCCL 45, TQCD Ukucajte "BLKSPIDR". Ukucajte "LLADNEK".
6. HBHB 26 PMCC 46, VRCD Spldey 2099 kostim Otkliuéajte sve
7 |BB) 27 QNCC  47. WDSC Ukucajte "TWNTYNDN". Ukucajte "EEL_NATS".
8. KKBB 28. RCPC 48. XCDT Olkdopljeni Spider-Man
9. LLBB 29. SCCQ 49, GBCF Otkljuéajte Kapetan Universe kostim. Idite u "costumes" i
10. MBMB 30. TRCC 50. HFCC izaberite ga. tada pokupite Oklopljeni Spider-
M. NBBN 31 YSGC il JCFD Man ikonu tokom igre da bi se pojavili kao
12. PPBB 32: WCETE - 52 |BFF oklopljeni i takvi ¢ete da zavriite do kraja
13. QQBB 33. DBDB 53: KGBF igre i tokom filmi¢a izmedu misija.
14. RBRB 34. XBXB 54. LHBF Bezobrazne Sifre
15. SBBS Boss FCBD 55. MF|B Ukucajte bezobraznu reé€ (na
16. TTBB 35. GDBD 56. NBFK engleskom) kao  Sifru.
17. CCBB 36. JCDF 57. PLBF Spider-Man ¢e se pojaviti u jed-
Boss VVBB 37 KGCD 58. QMBF nom od njegovih kostima udariti

FCCC 38. LHCD 59 RFNB Sifru i pojavice se druga rec.

FDBC e MD)C 60. SBFP y N

3 & & & e
£F ¥ =T =T E3E
g s 3 T RS

kS .

Full pause ekran

Otkljuéajte staze

Otkdjucavanje staza

Pauzirajte igru i pritisnite X + Y.

Na ekranu "option" drZite X + Y, i izaberite "Passwords"
selekciju. Ukucajte jednu od narednih $ifara da biste otkljucali
odgovarajucu stazu. Pazite na veli¢inu slova. -
Ukucajte "CinqueValvole" za Fiorano stazu.

Ukucajte "LiebeFrauMilch" za Nurburgring stazu.

Ukucajte "Stars&Stripes” za Laguna-Seca stazu.

Ukucajte "KualaLumpur" za Sepang stazu.

LUkucajt:r-: "DaysofThunder" za Atlanta stazu.

Ak

SPIDER-MAN

varanje:

Biranje nivoa
Ukucajte "XCLSIOR".
Nepobedivost
Ukucajte "RUSTCRST".
Beskonaéna mreia
Ukucajte "STRUDL" .
Svi stripovi
Ukucajte"ALLSIXCC".
Svi filmovi

Ukucajte "WATCH EM".
Svi likovi u view-eru
Ukucajte "CVIEW EM".

Za super junaka - super Sifre

Selektujte "Special" opciju iz glavnog menija, zatim izaberite
"Cheats" opciju. Ukucajte odgovarajuce reci za odgovarajuce

Kapetan Universe kostim
Ukucajter "S COSMIC".
Spidey Unlimited kostim
Ukucajte "PARALLEL".
Scarlet Spider kostim
Ukucajte "LETTER S".
Amazing Bagman kostim
Ukucajte "AMZBGMAN",
Peter Parker kostim
Ukucajte "MJS STUD".
Quick Change Spidey kostim
Ukucajte "ALMSTPKR".
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Sifre za nivoe
Napomena: "0" oznaéava ispunjen crnim ovalima (jajolikima).
Nivo Password Nivo Password
1-2 RHY O43 8-4 HJP 02Y
1-3 HDY 04? 8-5 70P 02Z
1-4 7DY 04Z 8-6 18P 02Y
1-5 KQM 04X 9-1 PSP JI5
2-1 765 04X 9-2 HOF S17
2-2 IGP 04Z 9-3 72Y 814
2-3 TDP 04X 9-4 KSF S16
2-4 KNY S4V 9-5 RSF SI5
2-5 TQC S34 9-6 KOP S25
3-1 |DF S35 10-1 RJ5 S11
3-2 9DF S33 10-2 IB3 SI?
3-3 Q5 S34 10-3 TB3 SIZ
4-| T45 S34 |0-4 YLW 0l 1
4.2 !XP 83Z 10-5 PLW 0I0
4.3 RD5 S3? 10-6 FBC 01V
4.4 F4Y 034 10-7 3BC OIS
4.5 34Y 032 10-8 W2IMO0I1Z
5-1 WZY 034 11-1 POM 01X
5-2 3GY 030 11-2 W53 006
5-3 WNP 03Z 11-3 MSM OIT
5-4 563 03T I1-4 FOC S04
5-5 FZM )24 I1-5 M|C S04
6-1 5GM 03T 11-6 WSW 80Z
6-2 WeW 53V -7 38F S02
6-3 P6C S26 11-8 F2M 80Z
7-1 PGC S22 [2-1 PL3 S00
7-2 FQM S24 12-2 CSP S05
7-3 M4P S27 12-3 5V3 S0?
7-4 WDS5 S20 12-4 KQR 000
7-5 3DP S22 12-5 R6R JOT
7-6 HOF 02? 12-6 IDT 001
8-1 70Y 022 12-7 TD9 00X
8-2 18Y 020 12-8 H4K J27
8-3 75Y 020 13-1 R4K )27

b,

Super fore i jo3 kola

Extra power - Ukucajte "GRUNTSOME"
Nitro button - Ukucajte "GLYCERINE" i pritisnite

| LI tokom igre

Invincible car - Ukucajte "MADCAB"
Chrome cars - Ukucajte "T2"

70's springs - Ukucajte "VANISHING"
Low gravity - Ukucajte "EUROPA"

| Mirror mode - Ukucajte "WEFLIPPED"

Race backwards - Ukucajte "REARFEAR"

Blurred vision - Ukucajte "ETHANOL"

Double height - Ukucajte "TWINPEAKS"
Exploding track curbs - Ukucajte "KRAZYKERBS"

‘: Skupite poene u championship modu i dobicete:

Audi TT - Skupite |5 poena
Ford mustang GT - Skupite 30 poena
Plymouth Prowler - Skupite 50 poena

|| Celica GT4 - Skupite 75 poena poena

Dodge Viper - Skupite 105 poena

Lotus 34CR - Skupite 140 poena

Mitsubishi GTO - Skupite 180 poena

AC Superblower - Skupite 225 poena
Subaru Impreza WRX - Skupite 275 poena
Mazda RX7 - Skupite 335 poena

AC Aceca - Skupite 400 poena

TVR Cerbera Speed |2 - Skupite 470 poena

¥ Bust-A-Move 4 .

Bonus fora za joS$ nivoa

| Dodatni savet:

Na ekranu sa naslovom pritisnite X, Left, Right, Left, X. Ako
sve bude kako treba &uée se zvuk. Odaberite puzzle mode,
zatim “Arcade” opciju da dobijete jo3 nivoa.

J

tunto Vampires

Drugacdiji zavrietak igre

Poseban filmski zavrietak igre:
Dozvolite Geilsu da vas ubije.

\Bently Hunaucieres - Skupite 545 poena

ead or Alive

Drugadiji pocetak, skrivene scene ...

Originalni poéetak

Prateci slede¢e korake otkljuacete originalni poéetak za igru
u kome se nalaze scene nage Kasumi. Stavite da imate 2| god-
inu u "game" opciji. Tada napravite rank u survival modu na
bilo kojoj porziciji i ukucajte "REALDEMO" kac ime. Jednom

| kada zavriite igru sa novim rankingom mozete da vratite

godine koje hotete.

3D preview lika
Udite u vs. mod opcju i isklju¢ite "Quick Selector". Ovo ¢e

| vam omoguditi da vidite borce u 3D-u

Tuéa u nighttime Aerial Garden-u
Omogucite level select za versus mod. Tada na ekranu za
biranje nivoa uklju¢ite Aerial Garden i pritisnite Y ili R.

Full pause screen

Pauzirajte igru i pritisnite R, ili Y + B, ili X + Y.

Skrivene scene

|| samo za one koji imaju PC kompjuter. Ubacite CD sa igrom u

PC da biste nasli nekoliko sli¢ica devojéica iz igrice u bikiniji-

ma u "Bonus" direktorijumu.
\. J
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Na ekranju za odabiranje nivoa drzite Select + [ + O i pri-
tisnite Desno(3), Gore, Levo, Dole, 8.

Obnavljanje energije

Pauzirajte igru, i tada drzite (] i pritisnite Levo, Desno, Gore,
1 Dole. Primedba: Perfektan skor se ne moze dobiti sa ovim
varanjem, posto ce vas lik biti ocenjen nize u finalnom skoru
&im ovo upotrebite.

Tatsumaru u editoru misija

Na ekranu na za biranje nivoa, drzite (1 +O i pritisnite G,
¥, A, M, Gore, Dole, Levo, Desno, Select. Isto postizete
| 1 uspesnim zvrietkom igre sa Rikimaru-om i Ayame.

! Sve Ninja stvari
Na ekranu sa biranje stvaréica pritisnite CJ(3x), O, O, O
(2x), Levo, Gore, Dole, Desno i 68 (2x).

Povecajte stvari za |.
Na ekranu za odabiranje stvari driite I +00 i pritisnite
Desno, Dole, Levo, Gore.

Yise mesta u invertaru
Na ekranu za biranje stvari drzite Gl + [ i pritisnite Desno,
Dole, Levo, Gore.

Potpuna mapa:
Dok igrate drzzite Select da bi vam se pojavila mapa a zatim
pritisnite O (5x)

Sve misije u misija editoru:
Udite u Custom ekran za misije u misija editoru, zatim drzite
8 + O i pritisnite Gore, Dole(2x), Desno, Levo(2x).

Game levels u editoru misija.
Udite u ekran za podesavanje misija u editoru misija, zatim
drzite O i pritisnite Gore(2x), Dole(2x), Levo i Desno.

Office tileset u editoru misija

Udijite na ekran za editovanje misija u editoru misija, zatim
ukljucite "New Mission” selekciju. Driite i pritisnite O,
0, Levo, Desno, O i 0. Ukoliko ste taéno ukucali Euce se
zvuk.

S
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Kako da startujete brze
Brzi start:
4 Drzite ] dok se ne pojavi zeleno svetlo a onda pritisnite X.

WSK staze

Uspesno zavrSite Official trke i Event trke da biste
dobili WSK staze.

WSK staze su:

Front Drive Car Cup

Rear Drive Car Cup s

\ 4 Wheel Drive Car Cup.

Need For Spee: V-Rally 2

Dobijanje dodatnog ubrzanja

Dodatno ubrzanje:
Kao ime igraca kucajte “LDN".

Udri ga Stosom

Super borac

Ukucajte "Best" kao ime i "Buy" kao prezime u "career" modu
da bi dobili 999 creation points-a za valeg borca. Primedba:
Pazite na veli¢inu slova

Menjajte sudije

Na vs. ekranu drzite L + R da bi ste dobili Bruce Buffer-a kao
sudiju. Na vs. ekranu u "career" modu, driite L+ R + A + B
+ X + Y da bi ste dobili razli¢ite sudije

Bruce Buffer (najavljiva¢ u ringu)

Pobedite "ufc" mode sa kreiranim borcem da bi ste otkljucali
Bruce Buffer-a njegov borilaéki stil, glas, i nadimak u "career”
mod-u.

Card Devojka
Pobedite "ufc" mod sa svih 22 boraca da bi ste otkljuc¢ali Card
Girlpe,nbjen borilagki stil, glas, i nadimak u "career” mod-u.

John McCarthey (sudija)

Pobedite u championship road modu sa kreiranim borcem da
bi ste otkljuéali "Big" John McCarthy-a njegov, borilacki stil,
glas, i nadimak u "career" mod-u.

Ulti-Man

Pobedite u championship road modu na hard difficulty setting
za bilo kojim borcem da bi ste otkljuéali Ulti-Man-a njegov
borilagki stil, glas, i nadimak u "career" mod-u.

kao i "Octagon" lokaciju.

Torba
Pobedite u championship road modu sa svih 22 boraca da bi

S
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s
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ste otkljuéali Ulti-Man-a, njegov borilagki stil, i "torba lokaci-
ju" u "career" mode.
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Nije vam dosta ludila?

Puck's mini-game:

| Uspesno zavriite igru na easy difficulty setting.

Battle arena mod:
Uspesno zavriite igru na normal difficulty setting.

No limit mod:
Uspedno zavrsite igru na hard difficulty setting.

Da dobijete lako nagrade na Hard modu:

Koristite slede¢e trikove da bi dobili Hard mode nagrade.
Postavite tefinu na easy i nastavite do poslednje pozicije za
snimanje (pre tuce sa Balzacovim prvim oblikom). Prekinite i
snimite poziciju. Vratite tefinu na Hard i nastavite igru. lako
ste veéinu igre presli na easy mode-u dobicete nagrade kao da
ste celu igru presli na Hard nivou. | dalje treba da zavriite
posledniji nivo na Hard mode-u, ali neki teski delovi igre (kao
§to je tufa sa Zod-om) su osetno laksi. Ovo sve mozete da
ponovite i za Normal nivo teZine. Potpuno pauziranje igre se
postiZe istovremenim pritiskom X i Y.

b -

Otklju¢avanje nivoa, tajni likovi, slike

Otkljuéajte sve nivoe:
Pauzirajte igru a zatim pritisnite O, gore, dole, [, A.

Svi trikovi:
Pauzirajte igru a zatim pritisnite dole, levo, gore, desno, dole,
levo, gore, desno.

Huntington nivo:

Da bi ste otkljuéali nivo 8 (Huntington), idite do velike sive
rampe sa plavom trakom na dnu koja je ispred zida. Sidite sa
| rampe i uradite vazdusni trik (npr. Christ Air). Ako pogodite zid

N

[
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Specijalni efekti

Motion blur efekat A
Tokom replay-a, pritisnite C-Left da dodate ovaj efekat.

Obrnuti 360 Powerslide

Ukljuéite drift mod. Poénite igru i dodite do o3tre krivine.
Pustite gas, okrenite se u suprotnom pravcu od krivine, i dajte
gas dok se jo§ okrecete. Ukoliko ste uradili pravilno, auto ce
se okrenuti oko sebe tokom powerslide-a. Kada ste se
okrenuli, upravljajte autom kao u normalnom powerslide-u i
poravnajte ga sa stazom. Ovaj trik vam omogucava da prodete

kkroz oitre krivine bez koéenja ili gubitka brzine.

Parasite Eve li

Oslobodite se parazita

Bounty i replay mod:

Uspe3no zavrsite igru da bi ste otkljucali bounty i replay mod-
ove.

Scavenger (supportless) mod

Uspesno zavriite igru sa najmanje 69001 EXP da bi ste
otkljucali scavenger mod.

Nightmare (deadly) mod

Uspesno zavrsite scavenger mod da bi ste otkljucali nightmare
mod.

GunBlade oruije

Uspegno zavrdite igru sa "S" rangom. GunBlade oruZje iz Final
Fantasy 8 ¢e vam biti dostupno ukoliko igrate replay mod za
10,000 BP. Pritisnite RI da bi zamahnuli na neprijatelja i R2
da pucate. Ovo oruZje koristi municiju za samaru.

Hyper Velocity oruije

Uspesno zavrsite igru sa "A" rangom. Hyper Velocity oruZje
ée vam biti dostupno u Replay modu za 20,000 BP.

Monk Robe pancir

Uspesno zavrSite igru sa "L" rangom. Monk Robe pancir ¢e
vam biti dostupan u Replay modu za 3,000 BP.

Potreban rejting:

Uspesno zavrsite igru sa jednim od sledeéih rejtinga sa odgo-
varajucim EXP skorom da bi ste mogli da kupite odgovarajucu
opremu u radnij:

| izvodeti trik prizemlji¢ete se savr$eno i dobiti pun poen. Rating  Experience Bonus items
S Over 400,001 GunBlade, Ringer's Solution,
: Eau de Toilette

Igrajtf! s P‘!aster A.o - wirids 3 : ‘ A 200,001 - 400,001  Hyper Velocity, Hunter goggles,
Nabavite sve kljuZeve, slike, i novéi¢e iz oba krila kuée snova bilo MP Boost 2
kojim likom. Otklju¢acete Master Ao-a, najboljeg skater-a. o B 75,001 - 200,000 MM, Airburst Grenades, Recovery

E
Kuéa Dream = 72,001 - 75,000 M249, .44 MaedaSP Rounds, Cola
Kada jednom otklju¢ate Huntington, budite tredi ili bolje plasir- D 69,001 - 72,000 44 Mongoose, Magnum Rounds,
an na takmiéenju i otkljuéacete kuéu snova u kojima krila kuée Skull Crystal
otvarate pomo¢u high scores, i udarajuéi u odredene objekte. E 66,001 - 69,000 AS12, RSlug Rounds, firefly Rounds

gl F 62,001 - 66,000 Aya Special, 9mm Spartan Rounds,

Sy : Lucky Card
Tajni lik G 57,001 - 62,001 Jave'fﬁ,, MD Player, Holy Water
Ako pobedite u slikanju u Hunington sa bilo kojim regularnim H 51,001 - 57,000 Pike, Lipstick, Tactical Armor
likom dobbicete specijalan lik. I 44,001 - 51,000 Hammer, Belt Pouch, MP Boost |
) 16,001 - 44,000 M203, Protein Capsule, 9mm Hydra
Slike - K 14,511 - 16,000 M9 Bayonet, M4AIl M Clip, Flare
Ako budete uspeli da dobijete max. poena sa slikanja videéete - Less than 14,510 Monk Robe, Medicine Wheel,
raznorazne slike. Recovery 2
N o L

o s 00




. Chrisis beat
i
’ Dva nova moda

Expert mod
"\ Zavriite igru na normal teZini. Tada ée se "Expert" teZina
4 pojaviti na "option" meniju.

! Free mod

Zavriite igru sa Eiji-Julia Team i Keneth-Feisu Team u singl
| modu ili pair modu. Tada je omogucen "free" mod koji dozvol-
| java da se izaberu bilo koja dva lika tokom igre za dva igraéa.

Primedba: tokom ovakve igre nece biti filmica. .

PC

CD-ROM

I'leaw Metal: F.A.K.K. 2

"
!

v

Sifre za varanje i imena nivoa

izaberite "Video/Audio" opciju, zatim izaberite "Advanced", i
proverite "Console" da bi ukljuéili prozor. Dok budete igrali,
pritisnite ~ da bi se prikazao prozor, zatim unesite jednu od
sledecih 3ifri da bi aktivirali odgovarajucu funkciju za varanje:

! FUNKCIJA CHEAT SIFRA
! God mode god
Sva oruzja i artikli give all
 Obnova zdravlja health 100
~ No clipping mode noclip
' iskljudivanje neprijateljevog Al notarget
: Komande eventlist

3 izbor nivoa map {ime nivoa}

d Imena nivoa
blood cemetary cliffl
chiff2 creeperpens end
¥ &kichouse fog gruff
| gruff_cinema homes| homes2evil
¥ homes2good intro landersroost
¥ oracle oracleway otto
over shield swamp|
¥ swamp2 swamp3 towncenter_evil
i towncenter_good training under
water z00

komentarima.
&

Razni kodovi i likovi, ali ima jos ...

Ekran za unos kodova
Oznatite "Clubhouse" opciju u glavnom meniju, a onda pritis-
nite Z + R + A, Painja: Ovo ne radi u PAL verziji igre.

Nintendo Power Mario Cup
Unesite "KPXWNIN3" kao kod na "Code Entry" ekranu da
igrate turnir na Koopa Cup terenu.

First Camp Hyrule Cup
Unesite "0EQ561G2" kao kod na "Code Entry" ekranu da
igrate turnir na Koopa Cup terenu sa Donkey Kongom.

Second Camp Hyrule Cup
Unesite "5VW68906" kao kod na "Code Entry" ekranu da

igrate turnir na Toad Highlands terenu sa Plum.

Igrajte kao Luigi
Porazite Luigi-a u get character modu.

Igrajte kao Yoshi

Otkljucajte Luigi-ja, pa porazite Yoshi-ja u get character modu. |

Igrajte kao Mario
Otkljucajte Harry-ja, pa porazite Mario u get character modu.

Igrajte kao Donkey Kong
Skupite 30 zvezdica u ring modu.

Igrajte kao Maple
Skupite 50 birdie bedZeva u tournament modu.

Igrajte kao Metal Mario
Skupite svih 108 birdie bedZeva u tour-
nament modu.

Ruganje
Na protivnikov potez pritisnite C-Up, C-
Left, C-Down ili C-Right da ih ometate

m ,‘ ﬁ
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KAKO DA SE BRIE IGRATE?

S obzirom da smo pogeli i sa prikazima PC igara, smatra-
li smo da je dobro da Vam predstavimo jedan racunar
koji predstavlja odli¢nu igracku platformu.- Zahvaljujuci
ljubaznoscu firme Pakom Computers, dobili smo na te-
stiranje racunar namenjen citaocima naseg Casopisa.
Racunar je nmapravljen imajuci na umi potrebe power
gamera. Svaki deo racunara je pazljivo izabran kako bi
pruzio maksimum u.igrama. Komponente su
vrlo dobro uskladene i ni
jedna ne odskace od celi-
ne. Moderne ‘igre su vrlo
zahtevne i traze mno-
go -od svakog dela
racunara. Zato je vrlo
bitno pravilno uklopiti i
podesiti- sistem da  bi
cena bila prihvatljiva, a
da ipak mozemo da
igramo iigre koje ¢e se
pojaviti u toku sle-
dece godine.
Kao osnova ovog
ratunara izabran je

procesor AMD Duron na
600 MHz. Ovaj procesor se-pokazao kao veoma pogo-
dan za overclock-ovanje mada i bez toga pobeduje Ce-
leron u svim testovima, a dosta je jeftiniji od njega. Pro-
blem ovog procesora su jos uvek skupe-mati¢ne ploce
vecine proizvodaca. Zato smo bili prijatno iznenadeni
cenom Soltekove SL-75JV maticne ploce koja-je dosla u
ovom ra¢unaru. Ploca nema integrisan audio, $to i nije
veliki minus jer biste se ionako opredelili za bolju zvuénu
karticu. Ova kombinacija ploce i procesora je ve bila
podesena na 800. MHz i radila je savrieno stabilno. U
pakovanju ploce se'dobije i uputstva kako sami da me-
njate brzinu procesora i dosta programa od kojih izdva-
jamo Virtual Drive 5:1: Cooler ¢uvene-firme GlobalWin
se potrudio da se temperatura procesora ni ne pribliZi
opasnoj granici:

Memorija od 128 MB je dovoljna za sve danasnje igre.
Bitno " je-da je izabrana kvalitetna memorija. U ovom
slucaju proizvodac je bio Hyundai. Nove igre traze i sve
vise prostora na hard disku. Osim kapaciteta je bitno i da
ne ¢ekate isuvise dugo na ucitavanje nivoa, snimljenih
pozicija i-video sekvenci. To sve zadovoljava ugradeni
Quantum Fireball Plus LM, hard'disk od 20 GB kojem se
ploce okrecu brzinom od 7200 obrtaja u minuti.

Za video prikaz se brine kombinacija mnogo hvaljenog
Hansol 710P monitora i Asus V7100 graficke karte. Ova
kombinacija se pokazala izuzetnom jer su uklopljene
komponente poznate po ostrini slike. Dijagonala od 17"
omogucava dobru sliku pri rezoluciji od 1280 x 1024,
Sto se pokazalo kao krajnja granica igrivosti. GeForce
2MX graficki procesor ¢ini osnovu ove karte i podrzani
su svi graficki standardi. Graficka karta poseduje 32 MB
memorije, 5to je vise nego dovoljno. Karticu pokrecu
Detonator drajveri verzije 6:31 kojima se dobija maksi-
mum grafickog kvaliteta za GeForce 2MX chip i 5to je za
gamere bitno veci broj FPS-a.

Vase usi ce sigurno biti zadovoljne kada ¢uju kombina-
ciju Creative Labs Livel 1024 kartice i Teac Power Max
500 zvuénika koje smo dobili u crnoj boji. Muzicka kar-

bo lus

tica ima vrlo moéan procesor. DSP tako da vrlo. malo
okupira procesor racunara. Drajveri podrzavaju Direct
Sound 3D i EAX (Environment Audio extensions) Sto
omogucava uzivanje u prostornom zvuku i efektima.
Zvucnici obezbeduju kvalitetan zvuk i kada se pojata do
kraja. Subwoofer je'snage 12,5 W RMS, a sateliti su 2 x
5W RMS. Osobenost ovih zvuénika je to 3to je sub-
woofer odvojen-od pojacala: To vam omoguéava da
subwoofer stavite ispod stola gde je i najbolje da ga
drzite; a pojacalo stavite na sto za 3to Jak3i-pristup kon-
trolama. Ovom sistemu pripomaze CD-ROM Teac CD-
540E. Ovo je uredaj poznat po kvalitetu tako da u pot-
punosti odobravamo njegov izbor.

Za. potpuno uZivanje u_igrama vrlo je bitno da imate
kvalitetne kontrole "u rukama™. Uz racunar je stigao
komplet Genius ulaznih- uredaja. Genius je poznat kao
proizvodac kvalitetnih tastaturai miSeva. Oni pokrivaju i
kompletan spektar igrackih kontrola. Dobili smo tastatu-
ru model -KB-10;~Netscroll+ optickog misa, Joystick
Flight F-23, Gamepad MaxFire G-09D i najinteresantni-
je, volan Speed Wheel Force Feedback. Za Quake Il i
sliéne FPS vrlo bitno je da imate kvalitetnog i preciznog
misa. Genius-ov opticki mi koristi novu tehnologiju ko-
ja omogucava koris¢enje misa bez specijalne podloge i
ne zahteva CiScenje. Mi§ poseduje tocki¢ izmedu stan-
dardna dva tastera, kao i dodatna dva tastera sa desne
strane misa_kojima mozete dodeliti funkcije po izboru.
Analogni Flight F-23 joystick-opremljen je'sa 8 tastera i
dobro lezi u ruci. Tu je i specijalni taster za menjanje po-
gleda (View Finder) koji itekako dobro dode kod letackih
igara. Takode je tu i Rudder tocki¢ kojim kontrolisete
pravac letenja i tocki¢.za kontrolu gasa. Gamepad
MaxFire G-09D je naslednik popularnog G-08. ima-10
tastera i 3. mogucnosti kontrole kretanja u igrama.
Mofiete birati izmedu standardnog D-pada, analognog
mini joysticka ili malog volana smestenog u podnoZju D-
pada. Ovakav izbor omogucava da ga najbolje prilago-
dite konkretnoj igri. Ako Zelite mozete prikljuciti i Force
Feedback opciju jer.ovaj gamepad ima i tu"moguénost:
Najinteresantnije nam je bilo da isprobamo Genius-ov
novi volan. MozZete ga prikljuciti na serijski-ili USB port.
U njega je ugradena odliéna Immersion I-Force 2.0 teh-
nologija. Na samom volanu se nalaze 6 tastera i kontro-
la brzine, a menjac je ugraden ispod volana. Pedale za
gas i kocnicu su prilicno-cvste i otporne i €ini nam se da
¢e izdrzati'dosta €asovad voinje. Osecaj u voznji je jedin-
stven.

Na Zalost, nismo“imali-puno vremena za testiranje pa
smo prikazali samo one testove za koje smo smatrali da
¢e Vam najindikativnije otkriti-brzinu-kompletnog siste-
ma.

- 3D Mark 2000 (1024 x 768 x 16) 4922
- Quake 3 Arena (1024 x 768 x 32) 73 FPS
- MDK 2 (1024 x 768 x 32) 69 FPS

Kompletan utisak o ovom rac¢unaru je veoma pozitivan.
Komponente su dobro izbalansirane i potpisane od stra-
ne proizvodata od poverenja:i sa renomeom. Celokup-
nu sliku je zaokruzio kompletan izbor Genius igrackih
kontrola. Nadamo se da.smo Vam ovim testom prikaza-
li kako treba da izgleda prava PC igracka platforma.



( Ukoliko ste se zaglavili u nekoj )

. igri, ili ne znate kako dalje, po-
saljite nam pismo ili e-mail, a
mi éemo ga objaviti. Takode,
ako znate odgovor i moZete
da pomognete saigracu u ne-
volji, uéini¢ete plemenito de-
lo. Pitanja se postavljaju isklju-
€ivo pismom ili mail-om.

NIKAKO | NIPOSTO

REDAKCIJI TELEFONOM ! b

SDCGeVeRI Za FF 8

= Draga redakcijo,

s2ljem vam odgovore za Vladana i Dejana.
Oni su postavili pitanje u Bonusu br. 7 za
gru Final Fantasy VIII. Kako preéi €arob-
micu Adel!

Lzko. Adel je slaba, pa zato nemojte bacati
magije, samo je ubijte obi¢nim oruzjem.
Cesto skenirajte Rinoa i bacajte joj po
=dan CURE. Stavite Leviathan-ov
SRECOVERY i ALEXANDEROYV REVIVE u
sluéaju da neko od likeva ima malu energi-
w ili pogine. Ne radite LIMIT.

£vo | odgovora za Marka Renocevica. Kada
cobijete  BAHAMUT-a, vratite se u
Sagnarok i priajte sa Zell-om. Zatim se
wratite u Deep Sea Research. Spustite se u
rupu i nadite kompjuter. Upitace vas
woliko kockica pare ¢ete iskoristiti. Za prvi
sprat uzmite 4, za drugi 2, za treéi 2, za
Zetvrti i peti po |. Ako vam ostane taéno
'0 kockica spustite se do masine i pustite
@2 Zell upravlja da biste otvorili vrata.
Memoridite i sputajte se niz stepenice.
Meprijatelia ima mnogo i svi su tedki
‘RUBY DRAGON, IRON GIANT). Kada
== spustite do dole i ako imate 10 kockica
sare idite do kompjutera i pojavi¢e se
uma Weapon. Dosta je tezak. Trebace
w=m Holy War ili Hero. Ako nemate Hero
sretvorite Laguninu kartu.  Stavite
Secovery i Revive i Item. Nadajte se da
Squzll iskoristi Lion Heart. Dragon Fang se
malazi na island closest to hell i dobija se
od Blue Dragona, ali vam za to treba
SAHAMUT-ov RARE ITEM.
#5 ULTIMA WEAPON ima Light Piliar
%oji oduzima 9999 HP.

Dorde Nikoli¢

DeRacuia
PESSURECTIZN

= De ste Bonusovci,

zovem se Mario i piSem vam prvi
put, éitam vas od prvog broja. Mogu

vam reéi da vam prili€éno dobro ide
sa prodajom, bar u mom kraju. No,
da predem na stvar, pre nekoliko
dana kupio sam igru Dracula
Ressurection i stigoh ti ja do dvorca
pa cvrc, ne mogu dalje. Pa zato,
pomagajte drugovi.

Vas éitalac Marko

Evo da ti odmah pomognemo. Procitaj

redenje u ovom broju, i sigurno ¢e$ resiti

taj, a verovatno i jo§ neki problem.
Redakcija

MK SPECial FeRces
Celin MCRAE RallY

&3 Zdravo,

Interesuje me nova rubrika Pomagajte dru-
govi | zato dajem S$ifre za Colin McRae
Rally i Mortal Combat - Special forces.
Za CMI pre nego $to pocne$ novu igru i
hoce$ da se potpides (player |) izbrisi to i
upidi slede¢e -openroads- pritisni x i upisi
svoje ime. Tako &e§ otvoriti sve staze. Evo
jos nekih Sifri
| peasouper - magla, 2 heliumnick -
suvozaé ima krestav glas, 3 forklift - vuéa
na 4 toc¢ka, 4 blancmange - klimav auto-
mobil.
Za Mortal Kombat - Special forces $ifra je
za drugi nivo 3129, a za tredi |. 82931 2.
97482
a za dalje.....

Panteli¢ Tomo, Herceg Novi

Fear erFrect

53 Zdravo Bonusovci,

Kako u igri Fear Effect na 3. disku
otvoriti vrata pomocu dve vaze (crne
i bele) i 5 vrsti cvecal

Krsti¢ Slavisa

ARK OF TiM€
&J Jedno pitanje

za rubriku Pomagajte drugovi. Kako
da napredujem u igri Ark of time
kada dodem do lokacije farma i sred-
njovekovna crkva?

Dejan

ePET FEQR EFFECT
™ Cao po Zetvrti put!

| naravno molba ako neko zna kako
se u igri Fear Effect, na 4 disku
prelazi zagonetka sa satom, unapred
hvala! Cao!

Porkarinovié lvica

GTA2

& Cao Dzejzeri!

Piem vam prvi put i malo sam
uzbuden. Kupujem Bonus od samog
poéetka. | molio bih vas za jedno
pitanje. U GTA2 stalno ginem u dru-
gom nivou. Molim vas pomagajte.
Znam za tenkove, ali ne mogu
nikako da sakupim 3000000%.
Unapred zahvalan!!!

Vranjin Mario, Kikinda

ISS PRe EVelUTien

> Zdravo Bonusovcilll

feleo bih da saznam Sifre za igru
ISSpro evolution na Playstation One.
Unapred hvala!
ps Pozdravite Uro3a Tomica i recite
mu da strava opisuje igrice.

Va3 verni ¢italac, Nikola Ruskovic

F. EFFECT oDGeVER

= Zdravo genijalci!!!

Moje ime je Goran i imam |3 godina. Svida
mi se nova rubrika Pomagajte drugovi. Ja
bih Zelio da pomognem Zeljku iz Zajedara.
Pa da krenemo
Kod Madam Chen kada se igra sa Gailom
treba da rijesite Flower Puzlu. Bijelu vazu
sa svjeZim cvjetem stavite ispred one
strane vreta na kojoj je nacrtano zdravo
stablo. Na drugo postolje, ispred slike
osu$enog stabla, postavite crnu vazu sa
uvelim cvije¢em. Malo je komplikovano, ali
ce se otvoriti vrata.

Jakovljevi¢ Goran, Banja Luka

T.HaAWKS PRe Skater

&= Zdravo genijalci!!!

Ako moZete objavite Sifre za Tony
Hawks PRO SCATER.
P.S. Zaboravio sam da vam kaZem da ste
najbolji i da samo tako nastavite!

Va$ Nemanja Vuceti¢ iz Novog Sada

FF 8 eDGeVER 2

U 7. broju &asopisa Bonus

u rubrici Pomagajte drugovi Dejan
Petrovi¢ vas je pitao da li postoje u
Mortal Kombatu 4 fataliti za Goroa,
a ja bih vas pitao kako Goro moie da
se izabere (pomoéu koje Sifre)
Imam jo$ jedno pitanje. Da li znate
ifre za Top Gun Fire at Will.
Zaglibio sam u $emi Cuba 3 i nikako
ne mogu da se izvuéem. Zato dru-
govi pomagajte ako znate!

Nemanja Petrovic, Prokuplje
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MALI OGLASI

ko zZelite da menjate vase igre, kon-
2ole ili dodatke, mali oglasi su za vas
2esplatni. Oni koji Zele da nesto kupe il
srodaju mogu se obratiti marketingu
“=sopisa “Bonus”!

@najmljujem PlayStation konzole, sa kom-
ml=tnom opremom za teritoriju Zvezdare -
wcna dostava. Dodatno volan i multi tap -

2= 4 igraca.
tel. 011/417-624, 063/321-123

Razmena, otkup, prodaja CD-ova, ker-

tridza za konzole i kompjutere, audio,

video, DVD. Svim danima. Prethodno naz-

vati.

Kostolacka 81, IV paviljon, | sprat, stan 5 -
Petronijevic. Tel: 397-08-38

tranzistorom

Tel: 011/397-08-38 - Predrag
Zamena Nintendo 64 kertridza i SONY
PLAYSTATION diskova, veliki izbor igara,
povoljno!

Tel: 011/501-816, 064/140-63-18

Menjam igre za N64: Mario 64, IS5 98 64, F
Zero X.
Dujovic Nikola, Tel: 011/451-036
Menjam CD-ove za SONY i PC, za bilo koji
GAME BQY, walkman ili discman ili TV ili
PLAYSTATION.
Kostolacka 81, IV paviljon, | sprat, stan 5 -
Petronijevic. Tel: 397-08-38
Menjam GameBoy Pocket za walkman sa

Menjam kertridze za N64
tel. 025/33-590
Prodajem Game Boy za 30 dem.
tel. 064/1420-477
Menjam CD-ove za Play Station
tel. 012/66-326 - Filip

o~
boMus—(8))



;P:’ PIavStatlon top 10

Oktobar

Ime igre [lzwr Daily Radar)

P

on.

Chrono Cross

Ova top lista je sadinjena od vasih glasova dobijenih putem telefonskog
servisa POBEDNIK. Ukoliko i vi Zelite da se va3a omiljena igra nade na

Star Trek Invasion

|

Brand Prix 3 PC | [ 02 Tony Hawks Pro Skater 2 |

[ 03. CrazyTaxi ] [ 03 spiderman |
\ 04. Age of Empires 2 The Conquerors Exp I:.gJ | 04. Sydney 2000 |
| 05. Perfect Dark M | | 05.  X-Men Mutant Academy |
i_ll[i. Tenchu 2: Birth of Stealth Assassins b | | 06. TOCA World Touring Cars ]
| 07. Parasite Eve 2 P | | 07. WWFSmackdown |
| 08. Deus Ex PC | [ 08. Rayman 2: The Great Escape |
i |

l |

ovoj listi, glasajte za nju na telefon 041-20-20-20 pod opcijom 4.

10.

Colin McRae 2

3/ Beosoft prvih 10

i

PC CD-ROM top 10

i igre tzvor: Brka) Chicber - koaigrs (ior: GD-AOM KLUB EXTREME PLATO 185:671)
[ 01.  Driver 2 {!, | | 01. FIFA 2001 ]
[ 02 NBAZ2K © | [ 2. RedRert2 J
[ 03.  Medal 0f Honor 2 - Underground P | | 03. Midtown Madness 2 |
| 04. \Virtua Tennis ® || 04. Zeus |
| 05. 007 - The World Is Not Enough P | | 05  Sudden Strike |
| 06. Perfect Dark B | | 06. Diablo2 [
| 07.  Pokemon Silver - Gold B | | 07. Escape From Monkey Island |
| 08.  Tomh Raider Chronicles j | 08.  Tony Hawk's Pro Skating 2 |
[ 09. FIFA 2001 1 | 09. Rune |
| 10.  Perfect Dark \ | 10. Close Combat 5 |

USA prvih 10

(lzvor: Daily Radar]

Ime igre

01. Chrono Cross

02. Soul Calibur

FI.2I( . “

NFL 2K

|

04.  Perfect Dark 04.  Resident Evil: Code Veronica |

05.  Super Mario DX 05. R T
l_llﬁ. Wario Land 3 GB | ] D6. Legacy of Kain: Soul Reaver ]
[0, Doad or e ] [0 Weewwmemz
| 08. Vagrant Story P | | 08. Street Fighter Alpha 3 ]
| 08.  Final Fantasy VIl P EWRs
| 10.  Resident Evil Code Veronica ® [ 10. Sega Rally 2 1




ASTER CD

~-SenyPlaygstation-PC-AMIGA-MP3-

TOME L 4 . —
< GRADER | #=- - F =
7 fEa fs
FL ] Sl colin/merae|ally 20 . JRO SHATER
. = e -l . e 5 P
" PlayStation W o PlayStation PlayStation PlayStation '-fé"_;_,."_.m
OGROMAN IZBOR | UVEK SVEZI NASLOVI
Katalog preuzmite na adresi: http://mastercdklub.tripod.com oV
ili http://go.to/mastercdkiub &
. _ ; ]
CD naslovi PlayStation e
Igre Dreamcast
Usluzni ‘
Enciklopedije If"'e |
Medicina —
Mi : Memo karte
" DualShock
i _'t MP3 muzika -

N-Pal konvertori
| ostala oprema

SALJEMO POSTOM

POSEBNE PONUDE:

Y = Program za pravljenje MP3 kompilacija
po izboru, i ostale pogodnosti
za CD klubove i igraonice.

KARAOKE - Velik izbor pesama
za kafice i diskoteke. Tel. (023) SI0- 395

- Stevice Jovanovica | Pc

"&"ZRENJANIN

(0O23) 38-7I5
064 128 45 48 <-.

8




®' Dreamcast.

O cemu ste do sad samo sanjali?

Segina nova konzola je prva 128-bitha konzola na trzistu. Njen graficki
procesor je eetiri puta jaci nego kod najjaceg Pentium Il procesora, sto
omogucava neverovatno teénu 3D grafiku i munjevitu akciju. Likovi i ani-
macija su veoma glatki, do sada najpriblizniji prirodnim. Ni zvuk ne
zaostaje za slikom, ve¢ daje pravi prostorni utisak. Originalne igre dolaze
na GD diskovima, ali se uz pomo¢ “boot” diska mogu igrati i kopije sa :

CD diskova.
Dreamcast je takode, prva konzola sa ugradenim modemom, preko

kojeg moZete i¢i na Internet, pisati i primati e-mailove, dopisivati se u
“pricaonicama” ili da se igrati protiv drugih vlasnika Dreamcast-a
Sirom sveta i sve to na vasem televizoru.
Video memorijska kartica ima ugradeni LCD displej i sluzi za
shimanje pozicije u igrama, ali i za samostalno igranje mini

Video memorijska
kartica

igara, kao i za razmenu snimljenih pozicija.

Da Vagi SnOVi pOStanu java! Dodatni kont-roler

Centrala: Beograd, Gospodara Vucica 160,

W - Novi telelefoni: 011/ 30 45 700, 30 45 701, 421 355
) m[ J. Centar: Beograd, Svetogorska (Lole Ribara) 47, Tel: 011/3222 606
Novi Sad: Mileticeva 36, Tel. 021/ 617 038, 064/117 53 36
Zemun: Iviceva 3, Tel: 011/ 198 008

Slike su iz nekih aktuelnih igara za Dreamcast: Jet Grind Radio, SWWS 2000, Metropolis Street Racer, Sonic Shuffle, Space Channel 5, Sega Sports NBA2K1, Shenmue



