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Das ist Maxx.
Maxx bringt ;
Spiele mit

Spal3-

garantie!

Die Super-Spiele mit der neuen LAGUNA-SpafBgarantie:
gibt’s bei LAGUNA ein neues.

B.C.Kid \

Bei Bonk, dem coolen
il ===1 B.C. Kid, geht wieder die
RN Post ab. Mit Top-Musik

B : Super-Grafik!

Another World
SuperheiBes
Jump'n'-Run-
Spiel. Extraklasse:

Lemmings
Das Mega-
Strategie-Kult-
spiel. Oft préamiert,
B zB. Strategiespiel des
Jahres'(Video Games 2/93)




garant

Wenn Ihr mit einem Spiel nicht absolut zufrieden seid.
Das geht ganz einfach!*

Dino City

Star Wars Rettet Dino City

Schlechte Karten fiir und die Dinoscliurier!

1 Darth Vader: Mit Han Solo, Schnelle ACUOH fir

# R2D2 und Co. heizt [hr dem Dino-Fans.
schwarzen Lord héllisch ein!

The Flintstones ¥es
Familie Feuerstein §
in Not: Fiese Mieslinge
e ' haben die Dinos ins
Mat 93) 3. Jahrtausend entfithrt.

1 Spieler | Super Ninlenda

Gai
{ab

* Einfach innerhalb 4 Wochen ab Datum des Kaufbeleges den Kaufbeleg, das Originalspiel
mit Verpackung und 6.- DM in bar oder per Scheck als Portokostenpauschale an LAGUNA einsenden.

Nintendo ™, NES ™, Game Boy '™ and the Nintendo Product Seals and other marks designated as '™ are trademarks of Nintendo.
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zur Messe

_ ines Samstag morgens machten sich drei tapfere Re-

dakteure auf den Weg von Augsburg nach Nirnberg. Ziel
, des Wochenendausfluges: die Nurnberger Spielwaren-
messe. Mit Bedacht wurde das erste Messe-Meeting auf 10
Uhr gelegt — bei 90 Minuten Fahrtzeit sollite 8 Uhr Ab-
fahrtszeit in Ordnung sein. So néherte sich das Trio gegen
9:20 gut gelaunt dem Messestltzpunkt und richtete sich

brav nach den Verkehrsschildern "Hier lang geht's zur Mes-
se!". Dasselbe dachten sich auch eine Menge anderer Au-

tofahrer — und schuppdiwupp bildete sich ein Stau. "Das ist
ganz normal" philosophierte Martin selbstbewuBt, [
wahrend sich Ingo und Andreas langsam Sorgen um
ihren ersten Talk-Termin machten. Nach etwa fiinf Mi-
nuten Stop-and-go-Verkehr deutete schlieBlich ein Ver-
kehrsschild "Messe nach links!". Dem Niirnberger Ver-
kehrsamt treu ergeben folgte die Autokolonne dem Hin-
weis. Ein fataler Fehler. Die Blechlawine landete so |
namlich in einer Tempo-80-Wohngegend inklusiv Sack- |
gasse. Nach drei Minuten hatten die ersten den Irrtum er-

kannt und versuchten verzweifelt zu wenden, wahrend von
hinten ein Auto nach dem anderen heranschlich — und mit-
tendrin das VIDEO-GAMES-Trio. Nach etwa einer halben
Stunde Chaos und Panik traf endlich die Polizei ein und be-

2
Filr [hre Rock-Tasche
Aﬁtemationale Spielwarenmesse Niirmberg Fili Rl Thicie
Sa met dans votre poche by
Par |a Sus tnsca dolla gincca
Para su bolsllio do chaguetn

seitigte den Beschilderungs-Faux-pas.
Kurz nach 10 Uhr sichtete unser Trio
schlieBlich die ersten Messe-Parkplatz-
schilder. Mit einem erleichterten "Noch
‘mal Gliick gehabt!" auf den Lippen bog
man in die Parkplatzzone ein und folg-
te den Lotsen, und folgte, und fuhr, und
folgte, und stand, und fuhr, und folgte...
bis schlieBlich gegen 10.40 der erste
freie Parkplatz rund vier Kilometer vom

-} Messeeingang entfernt gefunden war.

Als die geschundene Messe-Crew

Die Videospiele- schlieBlich gegen 11 Uhr die Messe betrat, stellte sie er-

anbieter waren in den
Hallen P, M, N und |

leichtert fest, dal3 die verschiedenen Videospielanbieter
nicht etwa in einer Halle zu finden waren — Wozu auch?...

untergebracht. k i 2

Unsere Erkenntiisse Nein, Sega, Nintendo, Konami, Yeno und Co. wurden vom
der anstrengenden Organisator jeweils in anderen, nicht gerade benachbarten
Lauferei wurden in Hallen untergebracht ... Herzlichen Gliickwunsch!

den einzelnen
Warpzone-Rubriken
verarbeitet.

Seht Ihr am Hanzanr das
verschwommene Gebaude?
Dort in der Nahe stand
unser Auto. Nur etwa vier
Kilometer vom
Messeeingang entfernt.

Euer Video-Games-Team
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 NEUER, FANTASTISCHER 16-BIT SPIELE-SPASS NUR FiiR SUPER NINTENDO

So geheimnisvoll war Disney World noch nie:

Power Play 2/93
urteilt: ,Das bisher
beste Disney Video-
spiel.” Mit deutschen Texten. Nur lm'qpi"
fir Super Nintendo® Wieder eine . 'ﬁ'.»'*"'?
neue, unglaubliche Reise in die v “._ =
magische 16-Bit Spielewelt von '
Nintendo® Mickey 6ffnet das Tor
zu einem fantastischen Reich voll
riesiger Kletterpflanzen und ge-
heimnisvoller Kreaturen. Pluto ist
verschwunden, aber Mickey ist
ihm dicht auf den Pfoten. Als
Zauberlehrling fliegt Mickey auf
einer Riesenkirsche und besiegt
die Leibwachter von Emperor
Karlo. Die Suche nach Pluto wird .
zu einem magischen Erlebnis!
Phantastische 16-Bit Grafik und
ein traumhafter Soundtrack: ein
Jump'n'Run-Spiel der Spitzen-
klasse. Schoner kann die Disney
Welt nicht sein.
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dem Mega Drive
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» 4 ©€nn es nach
4 den Ninten-

F7¥ & do-Bossen
Shigeru Ota
und Minora Arakawa ginge,
steht die Videospielkonkurrenz
auch in diesem Jahr im Schat-
ten von "Big N". Just erschien
mit dem 3-D-Spiel Starfox ein
innovatives Spiele-Schmanker|
aus den Entwicklungslaborsvon
Argonaut Software, Ende des
Jahres soll die CD-ROM-Erwei-
terung fiir Aufregung sorgen.
Was dran ist am Wunderchip in
Starfox, haben wir auf der Niirn-
berger Spielwarenmesse
gepriift: Der Super FX
ist ein spezieller Cu-
stom-Chip, der in Mo-
dule integriert wird um die
Rechengeschwindigkeit im Be-
reich der Echtzeit 3D-Animatio-
nen und beim Texture Mapping
zu erhohen. Im Gegensatz zu
handelstblichen Bausteinen hat
sich die Star Glider-Schmiede
Argonaut Software der fort-
schrittlichen RISC-Technologie
(fir Reduced Instruction Set
Computer) verschrieben. Ein

RISC-Chip versteht nur
wenige Befehle, die er
schnellerausfiihrtals jederan-
dere Prozessor, Die reduzierte

Befehlspalette bedeutet

mehr Arbeit fir die Pro-

grammierer, sorgt aber flr
gine erhohte technische Lei-
stung: Der Baustein kann Spri-
tes drehen und in Windeseile
beliebig groBe Polygon-0bjekte
berechnen. Die 3D-Polygon-
Animation ist das beein-
druckendste Feature des Super
FX: Der Chip erzeugt dreidi-
mensionale Polygone (Vekto-
ren) und rotiert sie in Echtzeit
und um drei Achsen: Stellt Euch
einen Wirfel vor, vor dem

8

Alles dreht sich um Nintendo: Mit

dem neuen 3-D-Chip, der raumli-
che Berechnungen in Windeseile
durchfuhrt, ist der japanische
Hersteller auch in Sachen Hard-
ware obenauf. Was der neue Chip
leistet, haben wir uns auf der
Niirnberger Spielwarenmesse
angesehen.

|
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Mit Eurem Starfox-Gleiter
ballert Ihr Euch durch
Hochhausschluchten

sich Euer Sprite bewegt. Der FX
sorgt dafiir, daB der Wirfel aus
jedem Blickwinkel anders aus-
sieht. Dadurch sparen die

Grafiker sogar Speicher-

platz: Normalerweise wer- .
den speicherintensive Spri-

tesim RAM abgeleqt, jetzt zeich-

nen die Designer nur die wich-
tigsten Phasen eines Objekts.

Der Chip berechnet spater
selbstandig, wie das Objekt in
Bewegung undausanderen Per-
spektiven aussieht.

Auch die Funktion des Tex-
ture Mapping ist neu. Da der
Super FX alle Objekte aus Poly-
gonen konstruiert, kdnnen Gra-
fiken auf die Polygone projiziert
(einkopiert) werden. Stellt Euch
dazu eine gemusterte Tapete vor,
die z.B. auf einen Wiirfel geklebt
wird. Dabei wird die Grafik so

stark verzerrt, bis sie ge-
nau in das Polygon
- paft. Auf diese Weise
werden aus den vektori-
sierten Objekten detaillierte Ge-
genstande, vergleichbar mit ei-
nem herkdmmlichen Sprite.
Letztlich ist der Schattenef-
fekt sehr interessant: Bislang
war es sehr aufwendig, den
Schatten eines Objekts zu be-
rechnen. Der Super FX generiert
und verdndert von selbst den
dem Blickwinkel entsprechen-
den Schatten eines Poly-
gons. ak




Ist ja irre! Die tollen
Videospiel-Systeme!

Sega

A. Mega Drive Magnum-Set
Mit 16-Bit-Technik, 10 Kanal-
Stereo-Sound, 2 Control-Pads
und 4 Super-Spielen.

Nintendo

B. Super-NES-Spielkonsole

Mit 16-Bit-Technik fiir Super 3D-
Grafiken,digitalem Stereo-Sound
und Action-Controler (Ohne Spiel).

C. Master System Il Plus X

Komplette Spielkonsole mit

2 Controll-Pads und Netzteil.
* Inkl. 3 tollen Spielen.

Sie finden uns 32 x in Deutschland:
Aachen-Wiirselen ¢ Augsburg  Bochum ¢ Bremen e Diisseldorf ® Duisburg = Essen ® Gundelfingen bei Freiburg ® Hagen ¢ Hamburg-Eidelstedt
* Hamburg-Harburg * Hannover = Heidelberg ¢ Kaiserslautern ® Kamen ¢ Koblenz ¢ Kéin-Holweide ¢ Koln-Marsdorf
Leipzig * Neuss * Nirnberg ® Osnabriick-Wallenhorst  Paderborn » Regensburg * Réhrsdorf bei Chemnitz ¢ Saarbriicken ¢ Siegen ®
St. Augustin = Tonisvorst bei Krefeld ® Ulm ¢ Viernheim « Wallau
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EMEMY

_m Wedtraum fliegt Ihr
© einen-Verteidigungs- . * -
satelliten an .-

gine Militdrbasis auf. Als die
Verteidigungskrafte von Corne-

ria Mandveriibungen auf Venom
registrieren, ist es schon zu spét:
Imperator Andross erkldrt den
Krieg und riickt mit ei-

ner gigantischen
Sternenflotte an. Sei- .
ne Streitkréfte haben

den Auftrag, alle Planeten des
Systems gefligig zu machen und
zu unterwerfen. Der oberste Ral
sieht nur einen Ausweg: Das
Starfox-Team in ihren flinken

lar Fox, das

erste Spiel

mit dem neuen
Prozessor im Gepéck, zeigt, was
mit Super-FX-Power maglich
ist. Die Story der Nintendo/Ar-
gonaut-Koproduktion erinnert
an die der "Star Wars"-
Trilogie: Das Sonnensy-
stem Lylat besteht aus
vielen Planeten, auf denen sich
die Einwohner friedlich die
reichhaltigen Bodenschatze tei-
len. Auf dem vierten Planeten
des Systems, Corneria, arbeitet

10

COMTROLS
PUSH SELEDY

|
-

Die Joypad-Belegung stellt Ihr
im Option-Menii ein.

der junge Wissenschaftler And-
ross. Nachdem er einen revolu-
tiondren Antrieb fiir Sternen-
kreuzer entwickelt hat, fihrter in
der Hauptstadt des Planeten ge-
fahrliche Experimente durch.
Obwohl ihn der oberste ga-
laktische Rat mehrmals zu-

4 BlES 93

rechtweist, geféhrdet er weiler-
hin das Leben der Cornerianer,
Er wird verbannt und zieht sich
auf den Planeten Venom zuriic
Dort baut er sich ink

o o LN SRl S

Zusammen mit dem
Super-FX-Chip, der auch

auf der CES in Amerika vor-
gestellt wurde, hat Nintendo
das Schweigen um das ge-
plante CD-ROM-System ge-
brochen. Peter Main, Ninten-
dos Vizeprésident in den USA,
gab bekannt, daff das neue
Nintendo-Stiick mit dem er-
weiterten CD-ROM-Format
“XA" arbeitet und von einem
32-Bit-Prozessor angetrie-
ben werde. Angesichts
der groBen Anzahl jun-

ger Kdufer soll das
CD-ROM fiir um-

gerechnet 500

Mark auf

Im hitzigen Luftkampf kommunizieren die Freunde miteinander

Arwing-Raumschiffen.
Fox McLoud istder Anfiihrer des
Geschwaders, das aus vier
hiffen besteht. Er und seine
iegen durch eine ge-

den Markt kommen,
Spiele werden weniger
kosten als Nintendo Car-
tridges. AbschlieBend be-
merkte Main: “lch kann nicht
versprechen, wann das Gerat
auf den Markt kommt, dafiir
wird's mit Sicherheit unser be-
stes Produkt." Wenn wir j{ing-
sten Angaben auf einer Nin-
tendo-Tagungin Seattle Glau-
ben schenken, ist es dieses
Jahr leider nicht mehr so
weit. Von Entwicklern er-
fuhren wir, daf das CD-

ROM voraussichtlich

erst nachstes Jahr
verdffentlicht

wird.
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Ms-Dos

Amiga

Super-Nes

Sega-Mega

Gameboy

Game Gear

Apple Mac

Neo Geo

Turbo Grafx

TRADING G.m.b.H. Ettrichgasse 18, A-6020 Innsbruck, tel.: 0512/364262, fax.: 0512/364355

KEY TRADING - |hr Schltssel zum Erfolg

Wir beliefern ausschliellich den Fachhandel

fahrliche Vektoren-Landschalft,
in der sie Gegner abrdumen und
(ebduden ausweichen, McLoud
flhrt die Staffel an, die Kollegen
geben Riickendeckung. Wenn
sie selbst in Schwierigkeiten
kommen, melden sie sich via
Monitor und for-

dern Eure Hilfe

an, Alle Kamera-
denmiissen iberle-
ben, sonst kinnt Ihr die Etappen
nicht beenden, Drei Wege flihren
zum Planeten des Imperators,
jeder besteht aus vier bis sechs
Abschnitten. Entscheidet Ihr
Euch fiir den ersten Weg, kommt
Euch unter anderem die beein-
druckende Sternenzerstrer-
Flotte entgegen. Ihr fliegt in die
Schiffe hinein, weicht Hinder-
nissen und Jdgerfeuer aus und
zerstort den Reaktor a la "Star
Wars', Militdr-, Basisstationen
und Asteroidenzerstirer stehen
ebenfalls auf der Abschufiliste.

Spielerisch ist Star Fox nicht
mit dem grafisch &hnlichen

Die Schergen von Andrass
haben's auf Euch abgesehen

N el

3

¥,

e

Ein unheimliches
Sternenfeld liegt vor
Euch...

...Alarm! Die
imperialen Sternen-
zerstdrer greifen an.

H"-, 'I:ﬁ"hn. _n"/

..-Il-u-ﬁﬁ. b

Spielautomaten Star Blade zu
vergleichen. Bei Star Fox steuert
[hr nicht nur ein Faden-
kreuz, Ihr konnt den
Raumer um seine Achse
drehen und in einem be-
grenzten Aktionsfeld frei
mandvrieren. So kommt es auch

. 4 N

-

vor, daf |hr Eure Fliigel an Hin-
dernissen oder am Boden reibt.
Werden sie zu heiB, ver-

liert ihr sie und die

Steuerung ist erheblich
erschwert, Im Gegenzug
gibt's Doppelschuf und Smart-
bombe\n. Star Fox spielt |hr aus

L

g

I GHIELD
==

Am Ende jedes Levelabschnitis
erscheint ein fieser Endgegner

zwei alternativen Perspektiven:
Aus dem Cockpit heraus oder
von hinten a la After Bur-
ner.

Bei der offiziellen
Version von Star Fox
werden alle Bildschirmtexte in
Deutsch angezeigt. AuBerdem
wird das Spiel aus Lizenzgrin-
den Starwing heifien. Erschei-
nen wird es im Mai, spétestens
im Juni. Danach sollen noch in
diesem Jahr zirka vier weitere
Nintendo-Spiele mit "Super FX
inside" erscheinen. ak

-
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ie Addams Family ist
gine sehr unkonven-
fionelle Bande, das

Gegenteil der amerikanischen
Durchschnittsfamilie. Familien-
vater Gomez steht darauf, von
seiner Frau Morticia auf spa-
nisch angemacht zu werden,
wahrend sich die Kinder Pugs-
ley und Wednesday gegenseitig
umbringen wollen: Wer auBer
Wednesday konnte auf die ab-
struse |dee kommen, inren Bru-
der im Gewitter in den Garten zu
schicken - mit Blitzableiter auf
dem Kopf. Ferner sind da noch
Onkel Fester und Granny, zwei

nicht weniger ob-
skure Gestalten.
Im ersten Teil

Obwohl Hollywood die Fortsetzung zu
"Addams Family" noch nicht auf Zel-
luloid bannte, ist das passende Video-
spiel schon in Sicht. Addams Family 2
ist die Fortsetzung eines der besten
Jump'n'Runs aus dem Hause Ocean.

habt Ihr den ehrenhaften Gomez — mubBte. In Adaams Family 2 -
gespielt, der seine Lieben aus  Pugsleys Scavenger Huntmacht

den Hénden des  sich Pugsleyaufdie Suche nach
heimtlickischen  seiner Familie. Pugsley ist der
Zauberers Abi-  kleine, vollschlanke Sohn der
gail befreien  Addams, derseine Gegenspieler
(genau wie Papa zuvor) mit dem
Hosenbodenausschaltet. Spéter
findet Ihr auch SchuBwaffen und
andere hilfreiche Extras, mit de-
nen Ihr auf die Feinde los-
geht.

Eure Reise durch
die Rdume des
Addams-Gei-
sterschlosses
ist trotzdem
y gefédhrlich: Im

Inventar der Hor-
rorvillatreiben sich
Blutegel, Gnome,
laufende Ritterrii-
stungen, Geier
S und Magier her-

B um. Lebensge-
fahr droht auch
I durch Hackebei-

o |e, Kanonen und

4 Dynamitstan-
gen. Bevor lhr
eine Tdr des
Hauses betre-
tet (und damit
den dahinter-

liegenden

Level), gibt

gin Famili-

LOOK IN
CRYSTAaL

Vor Levelbeginn bekommt [h

enmitglied Tips: Von Wednes-
day, Morticia oder "Dem Ding"
erfahrt Ihr, welchen Gegenstand
Ihr finden miBt oder wie Ihr am
besten vorgeht. Jedes wichtige
Utensil nehmt Ihr mit, um es bei
Bedarf in der Inventory-Liste
(erscheint mit Select) anzu-
wahlen. Boxhandschuhe, Heil-
trdnke , Unterwdsche und Waf-
fen stehen bereit.

Addams Family 2 verbindet
noch mehr Abwechslung und
noch bessere Grafik mit der erst-
klassigen Spielbarkeit des Vor-
gangers: Ob im Luftblasenlevel,
in der gigantischen Kugel einer
Magierin oder der Waffenkam-
mer des Hauses — nirgendwo

FloAavENGEYR

QLY

In der Inventory-Liste wird Eure
Ausriistung angezeigt
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trefft Ihr auf bekannte Grafikele-
mente. Jede Menge Feinde, Rét-
sel und Gags lockern das
Jump'n‘Run-Spielprinzip auf.
Da zu Anfang des Spiels fiinf der
sieben Rdume zugénglich sind,
werden auch Anfdnger und Ge-
legenheitsspieler mit unter-
schiedlichen Hintergriinden be-
dient. Fans knackiger Sound-
tracks kommen gleich in zweier-

lei Hinsicht auf ihre Kosten: Fir
Addams Family 2sind nicht nur
schwungvoll-witzige Gruft-Rhy-
thmen eingespielt worden, Mu-
sik und Soundeffekte sind sogar
in Dolby Surround codiert:
Wenn Ihr den passenden Ver-
stdrker habt und vier Boxen rund
um Euch aufstellt, erlebt Ihr den
Sound rdumlich aus vier Rich-
tungen.

Genau wie der erste Teil halt sich
auch Addams Family 2 nicht an
den kommenden Film. In dem
ist's namlich Morticias Aufgabe,
lhre Familie zu retten — Stoff fir
Spiel Nummer 3. Die Produkti-
on des Streifens beginnt im
Frithjahr, das Spiel bekommt Ihr

; Geisler attackieren Euch au dem Weg durch das

Teil 1 haben wir in VIDEO
GAMES 6/92 mit 73% bewertet

schon bald tiber Importhéndler.
Zum offiziellen Start werden wir
einen ausflihrlichen Test ab-
drucken. ak

Ein Gliickwunsch geht an
den englischen Lizenzneh-
mer Nummer 1:

Das Softwarehaus Ocean
ist bekannt dafir, Filmhits
auf Gomputer und Video-
spiele umzusetzen. Waren
das zu 64er Zeiten Titel wie
Miami Vice, so sind es heu-
te Lethal Weapon 3 oder
Robocop 3. Leider boten
Oceans Lizenzen bislang
kaum spielerischen Tief-
gang und auch technisch
nur Durchschnittliches. Mit
Adadams Family hat Ocean
den Durchbruch auf dem
Super Nintendo geschafft
und gleich das packende
Geschicklichkeitsspiel
Push Over nachgeschoben.
Warten wir ab, was Ocean
nach dem zweiten Addams
Family in petto hat.

13
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etzeln ist ange-
sagt! In King Ar-
thur's World re-

giert das Schwert. Als eben die-
ser Konig Arthur dirigiert Inr eine
Armee, die sich aus verschiede-
nen Einheiten zusammensetzt,
Die Triippchen und Ihre Aufga-
ben steuert Ihr mittels einer
Menlleiste. Ziel eines jeden Le-
vels ist das Meucheln des geg-
nerischen Regenten. Nach ural-
ter Sitte darf jedoch nur ein Ko-
nig einen Koénig priigeln, also
miift Ihr Euch héchstpersdnlich
zum Feind begeben. Da dieser

SO

Verheerende Bogenschiitzen: Heute
gibt's gespickten Troll,

F it

Die Mission schlug fehl und I
liegt in Ketten,

14
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Ihr habt von den Lemmingen
die Schnauze voll? Ihr grinst
breiter, wenn 100 Tierchen ex-
plodieren, statt sie durch den
Ausgang watscheln zu sehen?
Dann freut Euch mit uns auf
Jalecos neuen Lemmings-Clo-
ne fiirs Super Nintendo.

S

Solche Super-Ritter snffeim Ihr am Besten mit Magie.

nattirlich nichttatenlos 'rumsitzt,
sondern Euch mit seinen ei-
genen Schergen nach dem Le-
ben trachtet, rollt Ihr mit Eurer
Truppe quasi erst den roten Tep-
pich aus, auf dem Ihr unbescha-
det als Thronrduber einher-
schreitet. Gegnerische Einheiten
werden mit Schwertk@mpfern,
Bogenschiitzen und Zauberern
dezimiert. Die feindlichen Krie-
ger sind jedoch nicht Euer einzi-
ges Problem, der Weg ist meist
mit verrammelten Tiren, Fallen
und anderen Unannehmlichkei-
ten gespickt. Fiir solche Aufga-
ben schickt Ihr Euren Bautrupp
ins Feld. Die Jungs fiirs schwe-
re Gerdt hantieren trefflich mit
Rammbock und Katapult oder er-
richten Palisaden, die als
Briicken und Leitern dienen, Als
Hilfestellung zum Bautrupp die-
nen die Sprengmeister: Mit ei-
nem Pulverfal} auf dem Rilcken
ziehen sie gegen Hindernisse.
Neben dem heereseigenen
Kampfhexer, der Feinde mit
Blitzschlag, Ldhmung und
Smartbomb traktiert, fiihrt Ihr
meist einen Medizinmann mit,
der nach einem Gefecht die kd-
niglichen Gesundheitspunkte
auffrischt. Die einzelnen Trup-
penteile und Ihre Jobs sind lei-
der von Level zu Level in ihrer
Zahl unterschiedlich begrenzt.
Wie schon in Lemmings ist tak-
tische Einteilung von Noten, Be-
vor Ihr einen Level angeht, diirft
Ihr jedoch die diversen Truppen-
starken umschichten, Auf dem
Weg zum Gegner stoBt Ihr auf
vereinzelte Schétze, mit denen
Ihr Continues bezahlt. Die
Spieldauer {bersteigt bei eini-
gen Levels ganz locker die Ein-
Stunden-Grenze, an ein PaB-
wortsystem wurde jedoch ge-
dacht. Soundeffekte und Musik
sind in Stereo, Hi-Fi-Freaks diir-
fen sogar auf echtes Dolby-Sur-
round umschalten. Jb
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nix ist fiir eine Uberra-
schung gut: Nach dem
brillanten Act Raiser

und dem ansehnlichen Nachfol-
ger Soul Blader haben sich die
Japaner ein vollig neues Story-
geriist einfallen lassen. Bei Evo
kampft Ihr weder gegen den bo-
sen Zauberer, der Eure Freundin
geschnappt hat, noch gegen ei-
nen Clan von AuBerirdischen.
Auch die Rolle eines Gottes
bleibt Euch verwehrt, Ihr spielt
einen kleinen Fisch, der sich zu
hoherem berufen fiihlt. Uber die
Zeitalter hinweg muB er sich
weiterentwickeln, um nicht ein-

zugehen. Zu Be-
ginn seines

¥ Enix
ist hier-
7 zulande
unbekannt
und trotzdem
eines der groBten Soft-
warehduser Japans. Immerhin
haben die Japaner die weltweit
erfolgreichste Rollenspiel-Se-
rie Dragon Quest (geht bald in
die sechste Runde auf dem
NES) auf dem Kerbholz. Als die
ersten Super Nintendos bereit
standen, engagierte Enix das
Programmiererteam Quintet.
Diese Crew programmierte das
mittlerweile zwei Jahre alte
Kult-Modul Act Raiser, eine
schmackhafte Mischung aus
Sim City und actionlastigem
Jump'n‘Run. Ihr spielt einen
Gott, der im Sim-City-Stil

16

____'eme

volutions ehre

Wenn die Act Raiser-Schmiede Enix

ein neues Modul anklindigt, erwarten

die Fans ein hochst innovatives Spiel

mit neuen Features und auBerge-

wohnlichem Inhalt. Auch Evo macht

keine Ausnahme: Erstmals greift lhr

in die Evolution ein.

Daseins schwimmt er durchs
Wasser: In Timpeln, Teichen
und Grotten bedrohen Euch hit-
zige Aale, Schwertfische, Haie,
Polypen und andere Lebewesen
- sogar Erdbeben und Vulkan-

“Act Raiser" und &
“Soul Blader" &
waren die beiden
ersten Enix-Spiele

StraBen baut, seine Einwohner
ansiedelt und Katastrophen
verhindert. Habt Ihr einen Stra- .
tegie-Level entschieden (ge-
nug Erfahrungspunkte sind

ausbriiche. Durch den Kampf
mit Euren Zeitgenossen und die
Aufnahme von Nahrung sam-
melt Ihr Erfahrungspunkte,
auBerdem hinterlassen die Geg-
ner sogenannte Evo-Punkte. Auf

Markant: Viel
Spielspal,
exzellente Grafik

beisammen), geht's in der Ac-
tion-Welt weiter: Ihr streitet
Euch mit frechen Monstern,
zertriimmert Extrakanister und
beharkt Endgegner.

Am Ende des
Zeitalters wartet der
Endgegner

Ahnlich klingt die Geschich-
te von Sou/ Blader. Wieder
schltipft Inr in die Rolle eines
Gottes, der bei dem Aufbau ei-
ner zerstorten Welt behilflich
ist. Inr betretet Dungeons, erle-
digt Monster und bevolkert die
Eindde mit neuem Leben. Im
Gegensatz zu Act Raiser liegt
das Augenmerk des Nachfol-
gersaufAction, nur selten stellt
Ihr Euch den Zelda-ghnlichen
Elementen.

Act Raiser wurde in VIDEO
GAMES 12/92 mit knackigen
86% bewertet, fiir den Japan-
Import von Sou/ Blader gab's
in Ausgabe 2/92 76%. In
Deutschland ist bislang nur Act
Raiser offiziell iiber die Firma
Laguna erhaltlich, Soul Blader
kommt demndchst..

I




gefahrliche Biester
und schmackhafte Nahrung

diese Weise werdet [hr nach ge-
wisser Zeit "befordert": Der
Fisch entwickelt sich zu einem
Reptil, das an Land und Wasser
lebt, schlieBlich nehmt Ihr die
Form eines Menschen an. Bevor
lhr Euch in den Kampf mit den
rivalisierenden Tiergruppen
stiirzt, klickt Ihr auf einem Uber-
sichtsplan den Einsatzort an.
Stationen, an denen Ihr schon
herumgepaddelt seid, werden
rot gekennzeichnet — trotzdem
kbnnt Ihr sie erneut anwéhlen
um Evo-Punkte zu sammeln. Die
Evo-Punkte sind das A und O
des Spiels: Select ruft ein Menl
auf, in dem Ihr die Punkte gegen
neue Féhigkeiten (Schlagkraft,
Geschwindigkeit oder Korper-

form) eintauscht. Besonders viel
Evo hinterlassen die fiesen Ge-
schopfeam Ende jedes Zeitalters
— im Fachjargon Endgegner ge-
nannt.

Evo verbindet zweckmaBige
Grafik, unterhaltsame Musik
und packendes Spieldesign: Mit
viel Freude verfolgt Ihr den klei-
nen Fisch, der langsam heran-
wachst. Mit Eurer Gestalt verdn-
dert sich auch die Umwelt: Erst

Das nett
Médel erklart | S5
Euch Euren | 355
Auftrag auf |
i Ih
japanisch |

- —
7 S —

s >

Pflanzen und Fische
sind nahrhaftes
Futter

dimpelt Ihr in triiben Wasser,
spater streift Ihr durch saftige
Wiesen. Leider habt Ihr bei jeder
Endgegnerschlacht eine Portion
Gliick notig — als Reptil mit 40

Bei "Evo" entwickelt Ihr Euch
vom Fisch bis zum Menschen

Health-Points ist schon der drit-
te Levelwdchter schwer zu knak-
ken.

Wenn Ihr Euch flir das Spiel-
prinzip interessiert, laft Euch
nicht von den japanischen Tex-
tenabschrecken. Nach einer hal-
ben Stunde habt Ihr alle wichti-
gen Funktionen 'raus: Die Zwi-
schentexte versteht Ihr zwar
nicht, daftir konnt Ihr nach Her-
zenslust einkaufen. Das 12-
MBit-Modul mit Batterie fir drei
Spielstande istim Import bereits
erhéltlich. Ob und wann die
deutsche Version erscheint, ist
unklar. ak
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SCHAUKAMPF
TOURSTART
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ﬂéﬂ‘ TRAINING
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Schlupfen Sie in die Rolle von Jimmy Connors, dem
groBBten Tennisspieler aller Zeiten.

Ihr Ziel ist es, die Nummer eins der Welt zu werden.
Treten Sie gegen 16 herausragende Gegner auf den
beriihmtesten Tennispldtzen der Welt an.

Fiinf professionelle Trainer werden Sie auf lhrem Weg
zur Spitze begleiten. Trainieren Sie mit lhnen
Vorhand, Riickhand, Aufschlag, Smash, Volley und
Lob.

Auch Schaukimpfe sind moéglich. Sie kénnen
Einzel oder Doppel gegen einen lhrer Freunde
oder den Computer spielen. In allen
Kombinationen kénnen Sie Ihr Gliick
versuchen.

Spiel, Satz und Sieg fiir Jimmy Connors Pro ?)E A
Tennis Tour. Eine unglaublich realistische {:«v

3
Sportsimulation. S

* drei Schwierigkeitsgrade. Vom Amateur

bis zum Profi. ; H -

= zwei Steuerungsarten. Sehr einfach
oder extrem realistisch.

¢ Einzel oder Doppel

¢ Spielen Sie auf Gras, Sand, Teppich
oder Beton. Selbst in der Wiist
oder in der Antarktis kénnen Sie
die Bille fliegen lassen.

* PaBwort-System, um ein ganzes g ! \ e
Turnierjahr zu spielen. '

LICENSED BY

Ninfendo
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simulation vorNUBI Soft is
aguna. Jimmy Connors, da¥
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ollege Jan B. hat's
vorausgesagt:
Steinzeit, Saurier

und Co. sind ein etabliertes
Szenario fiir Jump'n'-Run-Titel.
Grund genug fiir Data East, den
bewdhrten Joe & Mac-Hinter-
grund beizubehalten — mit Con-
go's Caper kiindigt sich ihr
2weites Fossil-Modul an. Inoffi-
ziell als Joe & Mac-Nachfolger
bemunkelt, hat das neue Spiel
nur wenig mit dem Vorganger zu
tun. Hauptdarsteller sind zwei
kleine Schimpansen, die vor
Tausenden von Jahren gliick-
lich im Monk-Land hausten. Ei-
nes Tages fielen zwei magische
Kugeln vom Himmel und ver-
wandelten das traute Affenpdr-
chen in menschliche Geschdpfe.
Die Verwirrung der High-Speed-
Evolution

nutzt

L ein

Zufdl-
lig vorbei-
Urzeitdamon

kommender
schamlos aus und kidnappt
Congos Freundin.

Bevor Congo  seinen
Schwarm wieder in den Armen
hélt, liegen vier knallharte Le-
vels vor ihm. Seine Gegner er-
ledigt er mit einer Holzkeule, die
in drei verschiedenen Positio-
nen fiir Reichweite und Durch-
schlagsvermagen sorgt. Wie
Konsolengenosse und Diplom-
klempner Mario setzt Congo
seine Widersacher mit Hosen-

FPRHUSE
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in die Vorzeit - Congo

bodenattacken auBer Gefecht —
die Feinde sind dann filr wenige
Augenblicke betdubt und lassen
sich ohne Widerstand zum Bo-
sewichte-Platten mifibrauchen.
Rennt Ihr in einen Gegner oder
werdet von einem GeschoB ge-
troffen, verwandelt sich Euer
Heldensprite zurtick zum Affen.
Nur die magischen Kugeln
transformieren Congo wieder in
seine menschliche Hillle und
verpassen ihm den warmenden
Lendenschurz. Sammelt ihr
noch drei zusétzliche Magieku-

heitszustand

Data East lockte vor einem Jahr die
Geschicklichkeitsjiinger mit Joe & Mac
's Caper setzt den
prahistorischen Trend fort.

Tyrannosaurus & Co.
wallen Euch an die

knapp bemessene Wasche
~ der Balken links unten
zeigt den Gesund-

des Obermotz an
lgel-Salto: Congo
‘bewahrte Flugrolle.
Uber die Kletterpfianzen

schwingt Ihr Euch zum
nachsten Ausgang

geln, farben sich Haare und Haut
gelb und "Supercongo" tritt ins
Rampenlicht — mit dem getun-
ten Jiingling konnt Ihr feindli-
chem Gesindel ohne Energie-
verlust auf den Pelz riicken.
AuBerdem hat Klein-Congo Sal-
ti-Experte Sonic iiber die sta-
chelige Schulter geschaut; Dank
spektakuldrer Flugrollen rotiert
Ihr grimmige Sprites im Joypad-
Umdrehen von der Bildfldche.
Heiterte Joe & Mac das
Single-Dasein mit einem stim-
mungsvollen Zwei-Spieler-Mo-

kopiert Sonics

+ i 93

dus auf, muB Euer Zockerkolle-
ge bei Congo's Caper brav auf
Euer Ableben warten — ob der
Solodauerbetrieb entziickt, er-
fahrt Ihr in einer der néchsten
VIDEO GAMES.

pa




Neben vielen neuen
Mega-Drive-Spielen
ist diesmal auch
einiges fir Segas
8-Bit-Master-System
angekiindigt. Auf
den folgenden Sei-
ten erfahrt lhr mehr.

atte sich Sega in
den letzten beiden
Monaten  eher

zuriickgehalten, kommt dies-
mal um so mehr auf uns zu.
AuBerdem startet Virgin eine
Spieleoffensive fiir alle Sega-
Systeme. Durch beide Herstel-
ler kommt auch das Master Sy-
stem in den ndchsten Wochen
Zu neuen Ehren.

16-Bit-
Feuerwerk

wei neue Sega-Spiele
stehen in den Start-
l6chern flr den Friih-
[ing: In Cyborg Justice prii-
gelt Ihr mit Kampfrobotern geg-
nerischen Cyborgs die Halb-

)

Kwkboxen Kiinnt Ihr in Best of the B&s’f"7 v

leiter aus dem Blech. Neben dem
Arcadespiel mit scrollenden Le-
vels gibt's auch einen Duell-
modus. Gaptain Planet ist ein
Jump'n'Run in High-Tech-Laby-
rinthen und unterirdischen Ka-
nalsystemen. Als jugendlicher
Superheld befreit Ihr Eure Freun-
de aus den Hdnden einer bitter-
bosen Geheimorganisation.
Best of the best wurde vom
franzbsischen Softwarehaus Lo-
riciel konzipiert und von Electro-
nic Brain veroffentlicht. Die Um-
sefzung dieses Homecomputer-
und PC-Engine-Titels entfiihrt
Euch in die rabiate Welt der Kick-
boxer. Das Spiel versteht sich
aber nicht als Kloppermodul,
sondern als ernsthafte Simulati-
on. Populous-Fans sollten auf-
horchen: Der Nachfolger des fas-
zinierenden Gotterstreits kommt
aus dem Hause Virgin und heift
Two Tribes. Mit vielen neuen
Naturkatastrophen ebnet |hr Eu-
rem Volk den Weg zum Sieg. Ne-
ben ausgebauten Spielmdglich-
keiten haben die Designer vor al-
lem an der Grafik gearbeitet.

i;_ﬁ",. N

Im Infobildschirm erfahrt Ihr

etwas iiber Cyborg Justice

Cap!aln Planet rettet seine

Freunde

it den Battleto-
ads kommt ein
langerwartetes

Hitmodul auf das Game Gear.
Die chaotische Krotenclique
wird sich auch in der Handheld-

‘Version knackige Priigel-

schlachten mit den Handlangern
der dunklen Konigin liefern.
Schonveroffentlichtist Chakan
fiir das Mega Drive, Die Game-
Gear-Variante bietet &hnlich
stimmungsvolle Grafiken aus

-dem Reich der Untoten. Um zur
verdienten Ruhe zu kommen,

kampft [hr Euch durch viele Le-
vels voller ekeliger Monster und

| gemeiner Fallen.

Segabringtfiir das Master Sy-
stem mit Rainbow Island einen

j _Arcadekiassiker auf den Mark.

Mit Bub sammelt Ihr regenbo-
genwerfend Extras und befreit
Euer Inselreich von niedlichen,
aber gemeinen Boisewichiern.
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Ein Nachfolger aus der be-
liebten Epyx-Sportreihe ist
California Games 2. Hier
stehen ungewdhnliche Sport-
disziplinen wie Drachenflie-
gen oder Snowboarding im
Mittelpunkt. Von Virgin kom-
men fiir Game Gear und Ma-
ster System zwei potentielle
Hits: Superman |d6t Euch
spannende Abenteuer mit dem
stahlernen Mann von Planeten
Krypton erleben. Globhal Gla-
diators entfiihrt Mick und
Mack ins McDonald-Land.
Erstwenn sie den Planeten von
Dreck und Miill befreit haben,
kdnnen sie in die "normale”
Welt zurlickkehren.

Bub befreit die Rainbow Island
(Master System)

uf der Spielwaren-
messe in Niirnberg
wurde das Mega-

CD nun auch dem deutschen
Fachpublikumvorgestellt undein
Deutschlandstart festgelegt: Im
Spatsommer kommen die Sega-
Freaks in den Genufl von CD-
Zauber mit Realfilmspielen,
Zoom-Effekten und brillantem
CD-Sound. Als Demo schon zu
sehen war Silpheed aus dem
Hause Game Arts. In der furiosen
3D-Ballerel seht Ihr Euer Raum-
schiffvon schrdg hinten, wahrend
sich fantastische Landschaften
unter Euch wegdrehenund rotie-
ren. Riesige Weltraumstationen
und bunte Planeten werder teils

Die grandiose
3D-Ballerei
heift Silpheed

i Vektor- und teils in Pixelgrafi-
en dargestellt. Die GD-Ver§ion

® Das Mega-CD erstaunt die Spielerschaft in den Vereinigten Staa-
ten mit Realfilmspielen, genannt Full-Motion-Video. Das Virtual

von Batman Returns gldnzt
mit rasanten Verfolgungsjagden
in3D. Mit dem Bat-Mobil brettert
Ihr iiber die StraBen van Gotham

City und verfolgt den Pinguin.
Neu in Amerika ist Sherlok
Holmes 2, wobei Ihr als Sir
Conan Doyles Superdetektiv
weitere drei Fdlle um Mord und

VCR geht einen Schritt weiter: Hier werden komplette Spielfilme
auf CD angeboten, die Ihr per Joypad nach Lust und Laune bear-
beiten konnt. Die Laufzeit der CD-Movies wird durch Datenkom-
primierung und kleinem
Bildausschnitt auf neun-
Zig Minuten gestreckt. Die
ersten Silberscheiben
dienen der Unterhaltung:
Klassische Warner-Car-
toons mit Daffy Duck und
Bugs Bunny machen den
Anfang. Aber auch Lern-
und Bildungsfilme vom
beriihmten Time-Magazin
sollen Verkaufsschlager
werden.

Daffy Duck im Virtual VCR
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Totschlag in Realfilm lost, iz

® Die Losungen """":i-Gama Genle—GeWmnsplel aus der Video
(Games 1/98 lauten a) Altered Beast, b) Green Hill Zone und-t;) -
Sega Genesis. Hier sind die gliicklichen Gewinner:

Mechihild Lepping (Gronau), Daniel Hett (Minchen), Ch. Wendt
(Dresden), N|ls Krempien (Sinsheim), Christoph Nowara (Ba-
denheim), Konrad Wohlig (Hochstadi/Aisch), Jorg Hauke (Ber-
lin), Tomasz Miszta Ludwigsburg), Alexander Schwab (Freige-
richt), Luu Chan Dien (CH/St. Gallen). Der tolle Sonic stammt
UDrigens von Roger Horvath (leen Damd) aus der Schweiz.




Master Update

n der VIDEO GAMES
? 2/92 wurden von uns
die Master-System-
Spiele Strider 2 und Godfai-
her getestet. Aufgrund der
mangelnden Qualitdt der ak-
tuellen Versionen hat sich der
Hersteller U.S. Gold ent-
schlossen, beide Programme
noch einmal zu tiberarbeiten.
Nach Aussagen der Entwick-
ler sollen sich die finalen Ver-
sionen, die inabsehbarer Zeit
noch nicht erscheinen, deut-
lich von den getesteten Vari-
anten unterscheiden.
Sobald wir verbesserte
Versionen vorliegen haben,
werden wir dariiber berichten
und die beiden Spiele erneut
einem kritischen Test unter-
ziehen. Bises soweit ist, konnt
[hr unsere Kommentare zu
Strider 2 und Godfather aus
Eurem Gedéchtnis streichen.

Die Global Gladiators erobern
das Master System

isher war das Sega-
Handheld mit Priigel-
spielen schlecht be-

stiickt. Das wird jetzt anders:
Virgin dreht mit Double Dra-
gon Xtra gewaltig auf. In un-
zéhligen Levels wird Euch das
grafisch beste Game-Gear-
Abenteuer aller Zeiten geboten.
Ihr priigelt Euch durch unzahli-
ge Levels einer riesigen Stadt,
die von Gangstern beherrscht
wird. Alles, was irgendwann als
Kulisse einer Priigelei diente,

treten: Diistere StraBen, dunkle

Andre-Agassi-Tennis

® Das Tennismodul mit dem Sonnyboy aus Las Vegas istin den
USA ldngst zu kaufen. Um auf dem anspruchsvollen Europa-
markt erfolgreich zu sein, hat Tecmagic beschlossen, die spie-
lerischen Schwéchen der Amerika-Version auszumerzen. Neben
Agassis Erfolgsturnier in Wimbledon kénnt Ihr noch Champio-
nate auf drei anderen Bodenbeldgen bestreiten. Geldgierigen Ten-
nisprofis wird beim Skins-Tournament ein Leckerbissen geboten:
Jeder Punkt bringt harte Dollars. Digitalisierte Sounds und sch-
ne Spieleranimatio-
nen lassen auf ein
finalwiirdiges Ten-
nisspiel hoffen. Mit
der  Verdffentli-
chung fiir das Mega
Drive ist im Mai zu
rechnen, wahrend
die Master-System-
Variante erstim Ju-
ni erscheinen soll.

ist auf dem kleinen Modul ver-

Bars und trostlose Hafenanla-
gen laden zum Raufen ein
Besonderer Hohepunkt is
das Level, bei dem |hr die Bo- W
sewichter auf dem Dach einer '\
fahrenden U-Bahn vermdbelt,

wdhrend der Hintergrund paral-
lax vorbeifliegt. Neben einfa-
cher Bedienung begeistern vor
allem die groBen Helden- Oben und unten:
Sprites. Ende April soll das In den Strafien der Stadt wird

Spiel in den Laden stehen. SEUNBLOBPAGaN.
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Mgn sich Sonic verwandeln...

" ..und gegen Feinde immun ist.
b

q.“ 24 %

SONIC © AN
CldANGIE IMT ©
SIPcIk SONIGC

1956800 ‘

SCORE(

SONIT RINGS{ 2
MILES RINGS e
GEMS  BONUS{ o

ie geheimnisumwit-
terte  Levelanwahl
konnt [hr so erreichen:

Geht ins Optionsmentl und wahlt
folgende Sondtests an: 19, 65, 09
und 17 (jeweils den C-Knopf
betdtigen, um den Sound zu star-
ten). Danach solltet Ihr das Ring-
gerdusch hdren. Nach dem
Driicken der Start-Taste gelangt
Ihr wieder ins Titelbild. Wahit *1
Player* und driickt A und Start
gleichzeitig. Wunder tiber Wun-
der-im Cheatment konnt Ihr nun
alle Zonen frei anwahlen! Um aus
dem gewahlten Level aussteigen,
pausiert Ihreinfach und driickt A,
B und C gleichzeitig.

Wenn Ihr Sonic in andere Spri-
tes verwandeln wollt, gebt Ihr im
Levelwahimenti folgende Sound-
tests ein: 01, 09, 09, 02, 01, 01,
02 und 04. Wahlt ein beliebiges
Level an und drlickt A und Start
gleichzeitig. Driickt Ihr B, ver-
wandelt sich Sonic in ein anderes
Sprite (A wechselt danach Sonics
Gestalt). Mit:C konnt Ihr das ge-
wahlte Sprite ins Spiel einbauen,
mit B geht das Spielals Sonic
weiter.

Das bestgehitete Geheimnis
im Leben von Sonic ist seine
Fahigkeit, sich in einen gelben
Punk-lgel zu verwandeln. Super
Sonic sieht nicht nur cooler aus,
er hat auch neue Fahigkeiten: Er

1& &

"

Wir verraten Euch, was lhr schon immer
uber Sonic 2 auf dem Mega Drive wis-
sen wolltet: Die lebenswichtigen Cheats
fur Igelanbeter sind "Super Sonic" und
"geheime Levelanwahl"

EMERALD MILL

CHEMICAL PLANT

ABUATIC RUIN

CASINDG MIGHT

HILL ToPp

Die Levelanwahl QIS s T oy =
versetzt Euch in | "
die gewiinschte

Spielstufe

kann hoher springen und fliegt,
statt durch die Zonen zu rennen.
Obwoh! gegen Feindberiihrung
immun, st er nicht unverwund-
bar: An einigen Stellen verliert Ihr
auchals Super Senic noch Leben.

Wenn Ihr Sonic verwandeln
wollt, spielt die erste Zone, sam-
melt 50 Ringe und geht an einer
Laterne in den Bonuslevel. Kas-
siert den Chaosdiamanten und
driickt Reset. Wahlt Options,
drticktauf Startundwiederholtdie
erste Zone bis zum Bonuslevel -
zur Eurer Uberraschung habt Ihr
noch den ersten Diamanten und
konnt im Bonuslevel den ndch-
sten: verdienen. Wiederholt das,
bis Inr alle sieben Diamanten
habt, und Sonic verwandelt sich
im Sprung in den gelben Punk.
Weil diese Methode sehr schwer
ist, kbnnt Ihrauchanders zum Su-
per Sonic werden: Aktiviert die
Levelanwahl und wahlt die

Super Sonic posiert als
griechischer Held. Die Cheats
sind iibrigens KEIN Aprilscherz!

HETROPOL IS
SHY CHASE
HING FORTRESS
DEATH EGG
SPECIAL STAGE

SOUND TESTY »17»
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Soundtests: 04, 01, 02, 06 und
driickt Start. Aktiviert erneut die
Levelanwanl (mit A und Start) und
wahlt Chemical Plant Zone 1.
Driickt A und Start, sammelt 50
Ringe und Ihr kbnnt mit Super So-
nic weiterspielen. iz

1

e
Fliegend dringt Ihr schnell zum
finalen Endgegner vor
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Die weltweite Suche
nach Bosewichten
fiir MEGA MAN 6 hat begonnen:

Vorschidge fiir Dr. Wilys Volistrecker kommen aus allen
Ecken der Welt! Eine tolle Gelegenheit zum Mitmachen —
schick uns Deinen UNSCHLAGBAREN Original-Super-
Schurken-Entwurf!

Teilnahmebedingungen
M Einen Brief mit einem Bild Deines Comic Bdsewichts an die
unterstehende Adresse einsenden. Unbedingt seinen Namen und
die Art der Waffe vermerken. M Jeder Brief darf nur einen Vorschlag
enthalten -die Anzahl der eingesandten Vorschldge pro Absender
ist jedoch unbegrenzt. M Letzter Einsendetag ist der 14. April
1993. M Schicke Deine Ideen an ""MEGA MAN 6 Sinister Character
Contest 20", cfo Nishi Ward Post Office, Osaka 550, Japan. M Die
Gewinner erhalten einen Super-Preis: die ersten 8 von uns
ausgewdhiten Einsendungen werden mit dem Dr. Wily-Preis
ausgezeichnet und erscheinen in MEGA MAN 6. AuBerdem werden
32 Dr. Right-Preise vergeben; die Namen dieser Einsender werden
am Ende des Spiels aufgefiihrt—eine weltweite Auszeichnung.
M Jeder Gewinner wird von uns direkt benachrichtigt. * Erhaltene
Einsendungen werden nicht zuriickgeschickt. B Alle Einsendungen
missen den Namen, Adresse, Postleitzahl, Geburtsdatum und
Telefonnummer des Teilnehmers enthalten.

* Denke daran, daB3 Deine Kreation aus eigenen Ideen hervorgegangen sein muf
und noch nicht veréffentiicht oder durch ein Urheberrecht in irgendeiner Form
geschiitzt sein darf. * CAPCOM erwirbt die Urheberrechte der preisgekronten
Abbildungen, einschiielilich des Rechts, die Originalfiguren zu modifizieren,
sowie die urspringlichen bzw. die abgeanderten Figuren in anderen Formen
oder Medien zu verwenden . Das Urheberrecht schliefit alle Abbildungen der
preisgekronten Bilder ein, sowie alle Rechte, die sich auf den Namen, die
Darstellung usw. dieser Figuren beziehen. Bei Minderjahrigen ist eine schriftliche
Einverstandniserklarung des Erziehungsberechtigten erforderlich, die der
Einsendung beigelegt warden muB.

LICENSED BY NINTENDO®
FOR PLAY ON THE

srTESTHEATETTT Ses T

Nintendo and Nintendo Entertainment System are trademarks of Nintendo.

CAPCOM CO.,LTD. -

« CAPCOM Haupibiliro Osaka: 2-2-8, Tsurigane-cho, Ghuo-ku, Osaka 540, Japan
Biiro Tokyo: Shinjuku Sumitomo Bldg. 43F, 2-6-1, Nishi-Shinjuku, Shinjuku-ku, Tokyo 163-02, Japan

©CAPCOM ALL RIGHTS RESERVED. j




Rollenspielgigant
FASA startet seine
Super-Nintendo-
Offensive: Neben
einem historischen
Rickblick prasentie-
ren wir Euch erste
Bilder der
Konsolenversionen
von Shadowrun und
Mech Warrior.

Japan und den USA
herrscht das Faustrecht:
Ob Street-Fighter-2-Clo-

nes, Final-Fight-Verschnitte
oder Double-Dragon-Neuaufla-
gen —Beat'em-Ups sind der un-
geschlagene Kassenrenner.
Irems Street Gombat spielt

sich komplett im Interlace-Mo-
dus vor Euren Augen ab. Wahl-
weise allein oder zu zweit tretet
Ihr gegen wilde StraBengangs,
verriickte Mochtegernherrscher
und abgedrehte Séldnerroboter
an. Die Szenarien sind vielféltig:
Neben finsteren Hinterhtfen und
luftigen Stahltragergeriisten
warten diistere Bruchbuden und
StraBBenecken auf Euren durch-
schlagskraftigen Besuch. Extra-
schlage wie z.B. ein Flame-
Punch oder der Mega-Fireball
bringen unvorsichtige Bose-
wichte zur Strecke. Weiterge-
kloppt wird in Psycho Dream
und Brass Numbers, beide
von Telenet. Wdhrend sich Psy-
cho Dreamam Duellprinzip ori-
entiert, klappert Ihr in Brass
Numbers im Laufstil die Kampf-
schaupldtze ab. WWF-méBige
Auseinandersetzungen bietet
Fire Pro Wrestling 2. In Hu-
mans neuem Sport/Action-
Kombi dirft Ihr via Multispieler-
Adapter zu viert zwischen den
Ringseilen hantieren — rein
‘menschliche” Tag-Team-Be-
setzungen sind somit keine Uto-

¥, r‘_t' e R :’_H AT

Rechis und oben
seht lhr Szenen
aus "Fire Pro
Wrestling" -
unten machen
sich die "Brass
Numbers" breit

Kloppen ist Trump: In Telenets “Psycho Dream" fiirs Super Nintendo
kampft lhr zum x-ten Mal gegen Bisewicht & Co.

Kabel cannecnan

: ecker stopseln saizllch befinden Sﬁ }L
S neryt:. Kaui Vel Wei
; Muﬁ:}(nnsnhst

4, Start-Umschalter '
“Cinch- Bg&{:hsen (iber die It
besitzt eing' érnséﬁgrodef
nfmmr andem sichall sei- |

. dgniSodind an Eure Stergo-"

an!agg, 'elterrewﬁ Leider
e Syst%mega&hzemg be-- & ‘sind dig.iberaus praktischen
treiben lassen. Die Konse« 4 sSEE{.' mschalter nicht ganz

quenz Wil ervon Super
rio:Kart zu - Thunder Fo?
“weehSeln, wird der éine

g[ﬂ;l Vo 160, Mark fiir den
18) ch-Aclapter bigzu 260
Maﬂ( fiir, das Siebenfach-

30&1‘1 -Stecker nﬁusgezogen, Qﬂbnsth muﬁt II}F anle-
nd derandergf nggleckt rugen; *' o
Diese Prozedur schay. m{)m findigen Bastler,

det derMomtqr— 3-

. buchse ge- !

nauso Wigp s o
Uaﬂ{

o ‘Wolfsoft haben
v dn einige’! nf-

BiC he Kalg
‘Kngebot, nach

7 Sleaker } denenetliche
" Wie Wire és. Rat & Tal-
talso mit emem i Frager
Scart- -Umschal- - Aus-
ter, anden IhrallEure’ : schau. hie}-
Kabe,la anstopselt und P So werden
chalterhin- i hers 0 . un[e#{andetem RGB-
WB hselt? DigfFirma Wl Kabel und Adapter ver-
¢ soft in Neuwied btetet §Blt auﬁert mitdenenihr das Su-
gera%?er ZB!t ! Vier-! ,g, . pér: Nintendor an alle Com-
" und'Siebenfach- LI setsal ten” moH 8 10848~ ghd Philips

31 die eben dieskn Zweck 8833-2- Mnmfore an-
fullen. Das handwe -hllch i schh jen. kﬁnntXDabm Wer-
?hde gefertige Zubehor ist,, den beiden Audioleitun-
terms ufgﬁ aut, daB fhe " " gen via Cinch-Stecker zum
jedes eift ste Gerdt'.. ~ Anschluf an die Hi<Fi- -Anla-
a[]lassen kun{it ul;ne daf} e§ ge. herausgeflinrt: Preasl eh
anderge aktwrérte Systente «  liegen die Kabel, die s 1ur
stort.Ihr it natliflichmicht deutsche japanische tind

nur Konsolen, s Hem auch amerik |sché unﬁgetﬁle
Laserdisc-Playef ode’f Vi- glbL z eihn und 99
deorekordbr angtopseln Zu- . Mark. | ! mg,
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verschafft sich mit netter Grafik,
vielen Gegnern und innovativen
Extras wie Sidekick und Beam-
Laser Respekt bei angriffslusti-
gen Aliens. Geschicklichkeitsfa-
natiker mit Hang zum Makabren
freuen sich auf Hammerin'
Harry. Mit einem Holzhammer

Kommt bald offiziell: "R-Type 2"
fiir den Game Boy

pie mehr. Was gibt' neues in der
Handheld-Corner? Mit ZAS
lockt Euch T&E-Soft ins feind-
gespickte Weltall. Das Waffen-
system und vereinzelte Gegner-
formationen erinnern stark an
Moon Guardian, einem Uralt-
automaten, der Anfang der acht-
ziger Jahre die Freaks zum
Miinzeinwurf bewegte. Beson-
dersauffallig bei dem neuen Bal-
ler-Knaller sind die hochaufld-
senden Hintergriinde, die durch
eine Interlace-verwandte Tech-
nik die Fllssigkristalle des
Game-Boy-Bildschirms zum
Rotieren bringen. Einen wesent-
lich hoheren Bekanntheitsgrad
genieft der Titel R=Type 2. Er

VIDEOGAM

Ve RSANDS+LADTEN
HACKSTR. 30 7000 STUTTGART 1

= NEW GAMES

SEGA MEGADRIVE-Mega Lo Mania (Dt.), Powermonger (Dt.), Ninja Gaiden, Another World, Global Gladiators,

Flashback, Monopoly, Cluedo, Rolo to the rescue, King Salmon, Gods, Landstalker, Batman-Return of the Joker,

Muhammed Ali, u.v.m.

Weitere Neuheiten bitte telefonisch erfragen!

SUPER-FAMICON-Super Star Wars (Dt.), Adams Family 2, Fatal Fury, Harley Humongus, Might & Magic 2, Popou-

lus 2, Super Shanghai, Songmaster, Super Boxxle, Sim Earth, War Strateqy, King Arthur, Vikings, Humans, Exhaust

Heat 2, 3 x 3 Eyes, Airmanager, Full Metall, Cosmo Gang, Digital Deud, Herkules 3, Lennus, Ultima 6, Super Strike
Eagle, Super Valis 4, Cool World, Combat Tribes, u.v.m.

Wir erhalten fast taglich Neuheiten. Einfach anrufen und nachfragen!

PC-ENGINE/TURBO GRAFX-Die neuesten CDs und Cards sind lieferbar. GroBe Auswahl an lieferbaren Titeln.
Viele Spiele mitzusatzlich deutscher Anleitung! Grundgerat Turbo Duo mitdeutscher Bedienungsanleitung.
Alle beiliegenden Spiele mit deutscher Anleitung. Jetzt im Duo-Pack 7 Spiele: Gates oft thunder,

Bomberman, Ninja Spirit, Bonks Revange, Y's 1 + Y's 2 + 1 Stereokabel extra.
Informieren Sie sich kostenlos gegen frankierten Riickumschiag (1,-DM).
Erkldrung: (D1.)= Importmodul mit deutscher Spielanleitung!
Besucht unser Ladengeschift, wir haben eine riesige Auswahl an neuen Games. Ankauf
von Gebrauchtspielen und Gerdten! Clubinformationen und Preisliste gegen frankierten
Riickumschlag (1,-)! Clubmagazin 5-Star, 80 Seiten, 60 Tests!
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Die rauhen Bur-
schen aus
"Streef Combat"
protzen mit vor-
lauten
Spriichen und

M Keine atembe-
raubenden Gra-
fiken — warum
Irem den
Interlace-Modus
wihlte bleibt
ungeklart

Die Szenarien in
"Street Combat"
reichen vom
schwindelerre-
genden Stahltri-
gergeriist bis zur
Hinterhofidylle

der Marke "Hau-den-Lukas" pa-
trouilliert Harry durch Vorstadt-
straen und Hochhausghettos.
Schmalspurverbrecher und
furchteinfléBende Jason-Spri-
tes mit Eishockeymasken ("Frei-
fag, der 13.") trachten nach sei-
nem Bildschirmleben.

FASA

m Jahre 1980 hatten die
7 beiden College-Studen-

ten Jordan K. Weisman
und Ross Babcock eine ziinden-
de Idee: Wir bauen einen Rol-
lenspiel-Simulator ohne kom-
plizierte Regeln, um der breiten
Offentlichkeit dieses Genre zu-
ganglich zu machen. Anfang der
80er kosteten professionelle Si-
mulatoren, wie sie zum Beispiel
das Militdr benutzte, satte 50
Millionen Dollar - unerschwing-
lich fiir die beiden Studenten. So

In der Mitte blickt
Ihr aus dem "Mech

wurde 1980 die FASA gegriin-
det, eine reine Brett- und Rol-
lenspielfirma, mit der sich Jor-
dan und Ross das Geld fiir den
Wunschsimulator verdienen
wollten (Weisman: “Es ist billi-
ger Papier zu bedrucken, als
Computer zu bauen."). In den
Folgejahren entwickelte sich
FASAvom kleinen Brettspielma-
cher zum zweitgréBten Rollen-
spielproduzenten nach TSR.
Mitte der 80er Jahre nahm dann
das Battletech-Universum Ge-
stalt an. Mittlerweile existieren
verschiedene Strategiebrett-
spiele, unzahlige Romane und
einige Computertitel. 1986 be-
schlof die FASA endlich, etwas
Geld vom Gewinn abzuzwacken,
um den angestrebten Simulator
auf die Beine zu stellen. Zwi-
schendurch wurde noch das
Rollenspieluniversum Sha-
dowrun geboren (in der an-
gekiindigten Videospielumset-
zung steuert Ihr Shadowrunner
Jake Armitage durch die Neu-
zeit-Bronx von Seattle und rtihrt

Warrior"-Cockpit A

und rechis unien

trabt Jake Armi- R
tage durch




gegen einen Verschworungs-
ring auf). Diese Mischung aus
Gibsons/Sterlings Cyberpunk-
Welt und reinrassiger Fantasy
heimste bis heute zahlreiche
Preise ein - etliche Romane
(Heyne) und Quellenbicher
(Fantasy Productions) erschie-
nen. 1990 war das erste Battle-
tech-Center in Chicago fertig. In
zwei Teams zu je vier Leuten

Uber die Meniis
erfahrt Ihr in
FASAs
"Shadowrun"

Eure Gegner und
Ginner

kdmpft Ihr Euch im Cockpit ei-
nes waffenstarrenden Riesenro-
boters durch eine virtuelle Welt.
Neben neuen Szenarien ist {ibri-
gens auch ein Battletech-Center
in Deutschland geplant. Auf dem
Super Nintendo (Titel: Mech
Warrior) unternehmt Ihr mit
Eurem High-Tech-Vehike! einen
Soloausflug in die kiinstlichen
Landschaften.

"Mech Warrior"
spielt sich in
futuristischen
Szenarien ab

What are Yoy 1ookinhg at,
drekhead? You HWant
orifice to fix Your face!

P Hirin
Kiﬁ‘ i

genaueres iiber o

ic Fetish
otiation

3hgelourunne-rs
Sharma

st.reet. Doc
The Matrix

Kunststaff-l(amg

‘alter Hase" der
Kun sloffmdustne

'1ntendo Zubehor:  Die
Forty-Four GmbH aus Mdn-
chengladbach ist einer ‘der
groBten Anbieter fir niitzli-
chen Videospiel-Schnick-
schnack. Ob Giirteltaschen
mit oder ohne Mo,dulhalrter‘
"Super Mario Bros.*-Koffer,
Game-Boy-Setzkasten oder
—Lupe — bei Forty-Four seid "
lhr an_,der}nch, igen Adresse.

widmet sich dem
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SchulstraBe 3
5450 Neuwied 22
Fax: 0 26 22 / 83583

WL

Tel.: 026 22 /83517

Immer top Aktuell ! MEGADRIVE

CDROMus. incl. Spiele 849,

Sega Umschalter50/60 Hz

und jap./engl. 70,-
Shinobi2

Tiny Toons

Module ab 29,-

3er SetM-Drive Spiele 99,-

PC-ENGINE

Hard & Software - Versand

Turbo Duo +7 Spiele
Jap.-Kompatiblitat
Super Grafx

Wingsof Thunder2 SCD

PC-Engine Spiele
3er Set99,99 DM

.

Cotlon SCD
Tiger Heli
Cardsab

)

\_

119,-
119,-

BE9,-

SUPER NES

S-NESdt.incl. RGB Kabel 359,-

RGE Kabeldt./us.+ Hifianschl, 89,-
SNES us. RGBinc. Booster 339,-

StarFox a.A.
Bubsy 139,-
Streetfighter2 89,-
Axelay 119,-

NEOGEO

Grundgeratincl. Schalter

50/60 Hz 799,-
Gold Set(Spiel + 2 Stick)  10989,-
ArtofFighting 399, -
Super Side Kicks 399,-
Fatal Fury 2 449 -

Automatenkonsole MAK
MAK inc. Stick + Spiel
Top Platinen lieferbar zB.
Splatterhouse, Bells & Whistles,
Kingof Dragons, Galaga 88,
Streetfighter2, Aero Fighter, ...
ca. 100 Titel ab Lager

549,-
799,-

Acessoires

An-u.Verkaufvon Gebrauchtwaren
Reparaturen

AnschluBkabel fir Comm. 1084
Monitore u.a.
RGBUmsachalterfiirVideospiele
{endlich kein umstopseln mehr)

Preisdnderungen vorbehalten !

J

NEW POINTcmoun

Streets of Rage 1 US.
Globel Gladiators US.
Bio Hazard Battle US.
Power Monger US.
Road Rush [1US,
Alien 111 US.

Predator I US.

109,00 *
119,00 *
109,00
119,00
109,00
89,00
99,00

SEGA-MEGA-DRIVE

DerUmbau damit alle neuen

USA Games laufen nur 75,00 DM.
Bei Abnahme eines US-Spiel was mit
einem Stern gekennzeichnet ist, bauen
wir Thre Konsole von 50 Hz auf 60 Hz

fiir nur 30,00 DM um.

Weiter TOP GAMES auf Anfrage !

Super Angebote fiir NES und Game-Boy
Game-Boy Spiele fiir 39,00
NES Spiel Super Mairio Il fiir 49,00

MNur solange der Vorrat reicht !

SUPER NINTENDO

Super SWIV 1P
Out of the World JP.
Power Athlete JP.
Human GP JP.

Gun Force US.
Warp Speed US.
Power Moves US.

99,00
99,00
99,00
89,00
89,00
120,00 *
109,00 *

California Games I1 US. 119,00 *
Pushover US, 119,00 *
Street Fighter I1 JP. 89,00 +
Super Joypads DT. 39,90

[ s B S s Wl & =3 =18 ) § 8 ]
F=a>x B-Eal/ "FIEE=SBA L=

Er-ammifroacges=En ==X 9Ar

Weiter TOP GAMES auf Anfrage !

Keine listigen Torme mehr. Wir Bauen

Ihre Super NES (USA Konsole) fiir
50,00 DM um.

So das jegliche Arten von Adaptern
wegfallen.

Bei Abnahme von einem US-Spiel was

mit einem Stern gekennzeichnet ist

reduziert sich der Umbau auf 35,00 DM.

+ pur selmnge der Vorrat relcht.
Preinindenmgen und Irttmer vorbebniien
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nde November '92 war
es soweit: Das CD-
ROM-Laufwerk fiir

das Mega Drive kam mit riesi-
gem Erfolg in die Geschéfte:
70000 verkaufte Exemplare in
zehn Tagen sprechen eine deut-
liche Sprache. In Sega-CD um-
getauft, wirdes in den US-Léden
mit finf CDs fiir 299 $ angebo-
ten —das entspricht einem Preis
von gut 500 Mark. Leider ge-
horen zum Lieferumfang Uralt-
Ballereien wie das mittelpréchti-
ge Sol-Feace.

Im Preis enthalten ist auch
die Computerspielumsetzung
Sherlock Holmes Consul-
ting Detective: |hr spielt den
bertihmten Londoner Detektiv,
der wie alle anderen Protagoni-
sten als “echter" Schauspieler
vorgefiihrt wird. Ihr seht dem
Digi-Realfilm zu, schnappt bei
den Dialogen allerlei Hinweise
auf, um alle Verdachtigen zum
Ende in den Gerichtssaal zu bit-
ten. Hier entlarvt Ihr nach mes-
serscharfer Analyse den Téter.
Drei Félle haben die Macher auf
die CD gebannt. Die Auflésung
auf dem kleinen Bildschirmaus-
schnitt ist nicht sehr hoch,
auBerdem sind nur wenige Far-
ben im Einsatz. Animationen in
Fernseh-Qualitat hétten selbst
den dippigen CD-Speicherplatz
gesprengt.

Der heimliche Hohepunkt der
mitgelieferten CD-Sammlung
ist die Arcade Collections.
Hier sind vier Sega-Klassiker auf
gine Silberscheibe gepackt: Co-
lumns ist ein Tetris-Verschnitt
mit bunten Edelsteinen, die ge-
ordnet werden miissen, damit
sie sich auflosen. Ihr spielt al-

In diesem Monat wollen wir Euch
das Sega-CD vorstellen, das mo-
mentan in den USA alle Ver-
kaufsrekorde bricht. Die interes-

santesten Neuerscheinungen
gibt's hier im Uberblick.

Joe Montana
liberraschi mit
sensationeller Grafik

leinoderzuzweit und genieBt die
neue Musikbegleitung, die von
CDs ablauft. Streets of Rage ist
das beste und erfolgreichste
Priigelspiel auf dem Mega
Drive. Als Adam, Blaze oder Axel

sdubert Ihr wahlweise mit einem
Kumpel die gangsterverseuch-
ten StraBen der Neonstadt. Ne-
ben den abwechslungsreichen
Kampfeinlagen begeistert die
Musik von Yuzo Koshiro. In ei-
ner archaischen Fantasywelt ist
Golden Axe angesiedelt. Mit
Kampfzwerg, wehrhafter Amazo-
ne oder Muskelmann vertrimmt
Ihr die Monsterhorden von Bo-
sewicht Death Adder. Simultan-
und Duellmodus tiberzeugen
immer noch durch vielféltige
Taktiken. Revenge of Shinobi
war eines der ersten 16-Bit-
Spiele. Viele halten das innova-
tive Ninja-Spektakel noch heute
fur das beste Mega-Drive-Mo-
dul. CD-Besitzer kdnnen sich an

besserem Sound und an Ober-
gegner wie Godzilla, Spiderman
oder dem Terminator erfreuen.
Eine CD-G und eine Audio-
Compact-Disc ligen der Hard-
ware ebenfalls bei. Die CD-G
bietet Musik, zu der Bilder und
Text eingeblendet werden. Bei
der abwechslungsreichen Mu-
sikauswahl, die von County tiber
Rap bis Heavy Metal reicht,
kommt jeder auf seine Kosten.
Amerikanische Videospieler,
die das Basis-Set besitzen, kon-
nen bereits auf eine ansehnliche
Zahl anderer Spiele renommier-
ter Hersteller zuriickgreifen. Von
Sony/Imagesoft kommt die Fil-
mumsetzung Hook. Mitdem er-
wachsenen Peter Pan fliegt Ihr
ins Nimmerland, um Eure ent-
fihrten Kinder aus der Hand des
Piratenképt'n Hook zu retten. Die
kleine Fee Tinkerbell und die
Lost-Boys stehen Euch hilfreich
zur Seite, wenn lhr das Land
der Phantasie erkundet. In
Jum'n'Run-Manier hiipft und
fliegt Ihr durch die zahlreichen
Levels. AuBer bunter Pixelpracht
wartet das CD-Abenteuer mit
animierten Pausenfllern und
Realfilmsequenzen aus Steven
Spielbergs Kinohit auf. Begleitet

Und
Deutschland?

uf der Spielwa-
_ renmesse in
Niirnberg wurde

der Termin fiir den Deutsch-
landstart bekanntgegeben.
Im Spatsommer ist es soweit:
Das modifizierte Mega-CD-2
kommt in teutonische Kauf-
hduser. AuBer dem neuen De-
sign ist die eine oder andere
technische Anderung wie die
Erweiterung des RAM-Spei-
chers (in Moment 6 MBit) im
Gesprdch. Zusammen mit
drei bis vier CDs soll das Pa-
ket 599 Mark kosten. Bis Mit-
te '94 werden (iber 50 Spiele
erhdltlich sein.
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Die vier superstarken Turtles
fiir die vier superstarken Systeme

Cowabungal!

Donatello, Michelangelo, Leonardo und
Raphael sind fiir alle da. Mit Supergrafik in Video-
qualitat. Sound der Spitzenklasse fiir den Game
Boy, NES, Super NES und flir das Sega Mega
Drive. Volle Power! Los geht’s. Gegen Shredder,
Krang und ihre bléde Bande blutsaugender
Bastarde. Du bringst es!

PH
i’ Experten im Turtle-Fieber:
POWER PLAY 11/92 zu “Back from the Sewers”: " Super...
ein grafisch hervorragendes Actionspiel”.

POWER PLAY 11/92 zu "Arcade Game”: "...technisch kann
man's kaum besser machen...”, und VIDEO GAMES 4/91:
"...strotzt nur so vor Spezialeffekten...”.

Play Time 10/92 zu "Turtles in Time”:

" Sie sind wieder da, und sie sind besser als je zuvor.”
VIDEO GAMES 1/93 zu "Hyperstone Heist”: "..vier action-

reiche Levels...spektakulédre Surfeinlagen..viele groe und < se-'s"
sauber animierte Sprites...ein komplett neugestaltetes Spiel”,

SuperstarkerVideospieleSpal3

KONAMI

Screens: Super Nintendo Entertainment System

KONAMI-Videospiele Adventure - Action - Intelligenz gibt’s fiir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei
KONAMI (Europe) GmbH, Postfach 560180, 6000 Frankfurt/M. 50, Telefon D-069/950812-0, Telefax D-069/950812-77

Teenage Mutant Hero Turtles RC Mirage Studios, USA - All Rights Reserved, Trademark used granted to KONAMI under license from Mirage Studios USA. Exclusively

Licensed by Surge Licensing Inc. Nintendo® , SNES™, NES™", GAME BOY ", the Nintendo Product Seals and other marks designated as “TM" are trademarks of m
!‘S‘Jmmndu_. E(ON{\!WI' is a ragismn_zd nald.em‘n_[k of _Konami C?.. _Ltd. PALCOM™ and PALCOMGAMES® are registered trademarks of PALCOM Software Corporation. SOFTWLRE
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wird Euer Weg von den Orche-
sterklangen des Originalsound-
track. Eindrucksvolle Musik
bietet auch die CD-Version von
Cores Chuck Rock. Die flippi-
gen Themen der "normalen’
Fassung wurde komplett mit In-
strumenten eingespielt, Am
Spiel selbst wurde ebenfalls ei-
niges verdndert: Durch grafische
Kosmetik sieht das Spiel bunter
de je aus, wdhrend im Hinter-
grund schone Parallaxebenen

SEGA GLASSICS™

vorbeiscrollen. Neun zusétzli-
che Levels und umgebaute
Spielstufen iiberraschen auch
den Steinzeitprofi. Eine witzige
Ubersichtskarte und PaBwort-
funktion runden die Luxusaus-
gabe der Neandertalermdr ab.
Das Spiel wurde vom Original-
hersteller Core fiir Sony pro-
grammiert, Ebenfalls ein Pro-
dukt der kreativen Spiele-
schmiede aus England ist Wolf-
child, das iiber JVC vertffent-

ARCADE COLLECTION

QM

SHINOBI

Vier Sega-Hits sind in den Classics zusammengefali

Kbmpaﬁbﬁiie’it — nein danke

g9 1 461 sich den Import *
.; aiges CD-ROMs
o (berlegt, “sollte
{s:

gewarnt sein: US-CD-ROMs
ldufen Aur mit ginem Mega
Drive mit 60 Hz und englischem.
Chipsatz, wahrend das Japano-
Mega-€D nur 60-Hz-Geréite mit
japanischen [nnereien ‘Beine

;. US-Geraten laufen,

1 oL "
sionen des japanischen Mega-
CD anbieten, die aucfn mitdeut-
schen 50-Hz-Konsolen fuhitios
‘nieren. Sfe_r;;er-ist auf jeden Fall,

qaﬁdiq-,C.D’é aus Amepi_ka-nur@uf
U d beim
Einlegen von Japan-CDs nichts
passiéft (und umgekehrt). Auch
. die deutschen CD-Spiele wer-

macht. Die Verwirrung wird den nicht auf Japan- oder US-

korhplett, da’efnige Import-

héndler umgebalte {PAL-Ver-
Sl A TS

Chuck rockt g
jelzt auf CO

“ CD-ROMs funktionigren. Alle
,'5}!_(_IarI’mi’[fi__nk beseitigt?

L

Bunte Pixelpracht EUSIEY

erwartet Euch in Hooks
Nimmerland &

licht wird. Das ungewdhnliche
Jump'n'Run entfiihrt Euch in
eine dunkle Schauerwelt voller
Gefahren. Als Sohn eines geto-
teten Nobelpreistragers wollt Ihr
Euch an den Mdrdern rdchen.
Dabei nutzt Ihr die Erfindung Eu-
res Vaters, die den Helden in
eine Mischung aus Mensch und
Wolf verwandelt.

Auf das erste Sportspiel fiir
das US-Sega-CD miissen wir
noch warten: Joe Montana
NFL Foothall erscheint erst
Anfang Mai. Soviel ist bekannt:
Die auBergewdhnliche 3-D-
Spielperspektive soll neue Stan-

dards setzen. Uber 600 digitali-
sierte Animationen, alle Stadien
der NFL-Clubs und 38 wahlba-
re Teams versprechen realisti-
sche Football-Schlachten, Zwi-
schendurch gibt's Kommentare
von Joe Montana, die dem Spiel
neben vielen Kamerawinkeln
den Flair einer Fernsehiibertra-
gung geben.

Alle Testmuster wurden uns
von Belhag Handels AG in Ban-
tigerweg 3, CH-3123 Belp
(Schweiz) zur Verfligung ge-
stellt. Unter der Nummer
031/819-70-67 konnt Ihr Sega-
CD und Spiele bestellen. iz
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Was lange wahrt,
wird endlich gut:
Nach jahrelanger
Wartezeit erscheint
derersehnte Nachfol-
ger des Konsolen-
Evergreens Bomber-
man. Was die aufge-
motzte '93-Variante
auBer neuen Extras
und Levels bietet, er-
fahrt lhr hier...

ie Entwicklerteams
der Firma Hudson
Soft programmieren

einen Erfolg nach dem anderen
und machen damit den Begriff
Hudson zum Qualitétssiegel.
Bomberman '93 macht keine
Ausnahme, immerhin ist der
Kleine mit dem Helm einer der
groBien Videospielhelden welt-
weit: Abertausend PC-Engine-,
NES- und Game-Boy-Besitzer
amdisieren sich zusammen mit
Freunden bei knifflig-hekti-
schen Bomberman-Duellen (bei
uns heiBt's Dynablaster, in den
USA kennt man den Knirps als
"Atomic Punk"). Das Ziel des
Spiels ist einfach beschrieben
aber schwer zu erreichen: Ihr

fofuAs—auD Judh—o-—c:o
Cmsl BOMBER (7
mE BOMBER! © ¢

o BOMBER [
= BOMBER ¢ 1

Es gibt noch Karten!
"Bomberman '93" schlummert
auf einer HuGard.

und maximal vier andere Bom-
berménner lauft durch verschie-
dene Labyrinthe und versucht,
die anderen in die Luft zu spren-
gen. Dazu legt Ihr Bomben ab,
deren Explosionsfeuer alle Mit-
spieler, sowie herumstehende
Mauerstiicke vom Bildschirm
fegen. Natiirlich lassen auch
Eure Rivalen (Freunde oder
Computerspieler) Bomben fal-
len, verstecken sich hinter Mau-
ern oder klauen Euch die Extras
weg. Von letztern gibt's zwei ver-

lhr die Reichweite der Explosi-
onskdrper, mit dem anderen er-
hoht Ihr Eure Bomben-Abwurf-
rate - maximal konnt Ihr bis zu
ftinf Bomben hintereinander auf

ol Tme=ed [l [

Hamische Schadenfreude
kommt auf, wenn sich die
Bomberménner gegenseitig
sprengen

In verschiedenen Labyrinth-
Typen steigt die Bomben-Action

Dieser Alien
macht's Eurem
Ménnlein nicht

leicht

auch Negativ-Extras in den Gén-
gen, die die Steuerung verdre-
hen oder Eure Laufgeschwindig-
keit verdndern. Im Gegensatz
zum Vorgénger gibt's in Bom=
berman '93 auch Teleporter,
auBerdem konnt Ihr die Bomben
mit dem Full wegkicken. Fern-
zlinder, Extraleben und Speed-
Ups sind ebenfalls im Angebot.
Im achten Level eines Planeten
befaBt Ihr Euch dann mit dem
Endgegner.

Beim neuen Bomberman kom-
men nur die Puristen nicht auf
lhre Kosten: Wer einen han-
delstiblichen Nachfolger sucht,
wird sich mit dem extraliberla-
denen '93er Remix nicht an-
freunden. Alle anderen pyro-
technischen Joypadakrobaten,
die bis zu vier Fretunde aus den
verschiedensten Labyrinthen
sprengen :

wol-




Hier seht Ihr den ersten
Entwurf der neuen Duo

len, machen mit dem Kauf der
Card mit Sicherheit keinen Feh-
ler.

Wer's lieber abgedreht und ac-
tionlastig mag, bestellt sich das
neuste Ballerspiel aus dem Hau-
se NCS, Chooaniki — Super
Brothers. Das multidirektional
scrollende Shoot'em up erinnert
starkan NCS' Mega-Drive-Spiel
Gynoug: Flatternde Kampfengel,
schieBende Handschuhe und
aufgeregte Fischmonster ndhern

Ein neues Erotik-Spiel made in
Japan. Solche Optiken bekom-
men wir leider nicht zu Gesichi.

"PG-Kid 3" von Hudson erscheint
am 2.4. in Japan

sich Eurer (nicht weniger unge-
wohnlichen) Spielfigur. Beson-
ders bemerkenswertsind dierie-
sigen Schachfiguren (Spinger)
im zweiten Level, die mit Bauern
auf Euch werfen. Unorthodox
wie die Gegner sind auch die
Level: Auf je eine kurze Spiel-
stufe mit gewdhnlicher Hinter-
grundgrafik (Stadt, Meer, Welt-
all) folgen drei Mittel- sowie ein
Endgegner. Ihr begegnet einer
feuerroten Riesenforelle, krab-

:

Gigantische
Schachfiguren
machen Euch im "
Weltall zu schaffen

belnden Hdnden und verrosteten
Robot-Samurais. Untermalt
wird die sehr farbenfrohe Reise
mit Musik, die sofort ins Ohr
geht — ob Hawaii-Rhythmus
oder Orgelspiel mit verhaltenem
Gesang. Zwei Nachteile fallen
erst bei genauem Hinsehen auf:
Zum einen ist Chooaniki tech-
nisch nicht ganz ausgereift, zum

anderen gibt's wahrend des
ganzen Spiels nur zwei Extra-
waffen (Power Up und Side-
kick). Ansonsten ein fabelhaftes
Ballerspiel, das neue Akzente
setzt.

Wer sich fiir eines der beiden
Spiele interessiert, wende sich
an den Galaxy-Spielevertrieb in
Miinchen. ak

Ein "Gynoug"- | s
Verschnitt auf
CD-ROM

? kommt von
' NCS

Titel ' Genre

Abgedrehte
Endgegner
geben sich bei
“Chooaniki" die
LF% Klinke in die

T e et and

| Worstaler | Oaonrigne | Splespad |
| Bomberman'93  Gesoficklichkeit | HudsonSoft | CD-ROM !ss% ;
| Chocanii- | Ballespiel | NCS | coROM | 8%
| Super Brothers LI | : i :

" Ganau ie bel den Tesls im ROM-CHEC Kgibt's auch in der wnﬂéﬁﬁésﬁeismngan in Prozent.

35



“Lesen
bildet",
dachte das
Karnickel und
griff zum Buch
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Wo will der Hut mit dem
Elefanten hin?

steuert ebenso ein
Eichhornchen, einen
Maulwurf, einen Hasen
und einen Biber. Die
Abenteuer der lusti-
gen Sippe finden in
kaum Uberbietbarer
Schnuckelgrafik statt.

In ihrem neusten
Jump'n'Run stellt uns
Electronic Arts einen
Dickhauter vor. Rolo,
so der Name des
Russeltiers, ist jedoch
nicht der alleinige
Held des Spiels. lhr

- ¢5 "N
Auch wenn die Grafik einen leichten Benjamin-Bliimechen-Stich hat,
mit Rolo habt Ihr sicher mehr SpaB, als mit dem Hirspielelefanten

36

iesmal fiel die Wahl
2um Sprite des Mo-
nats gleich auf fiinf

Teilnehmer. Leider [&Bt sich das
(Geschehen von Rolo to the Re-
scuenicht anhalten. Da die Ras-
selbande auch in unbewegten
Momenten die ganze Zeit 'rum-
hampelt, war's mir leider nicht

‘moglich, die besten Animati-

onsphasen fiir Euch einzufan-
gen. Trotzdem sind einige nette
Fotos entstanden, die Euch ei-
nen ungefahren Vorgeschmack
darauf bescheren, was Euch in
Rolo to the Rescue grafisch er-
wartet. Die oben erwédhnten fiinf
Teilnehmer sind jedoch unter-
trieben. Eigentlich sind's sogar
sechs Mitglieder des Sieger-
Clubs: Der Baby-lgel schlieft
sich Euch ebenfalls an — vor-
ausgesetzt, Ihr kennt den richti-
gen Trick. Mit wechselnder
Landschaft werden auch die
Sprites Ieicht verandert. So trégt
Rolo beispielsweise in der Wii-
ste einen schmucken Tropen-
helm. Da dieser jedoch bei gi-
nem Vollwaschgang im Gegen-
satz zum Russeltier nicht ein-
[duft, istdie Sicht des Mini-Rolo
leicht beschrénkt.

Zug aus
der Helium-
Flasche macht

das Unmagliche
maglich - ein
fliegender Elefant

Die James-Pond-Entwickler haben
mit Grafik-Gags nicht gespart

Puste Baby-lgel zur Mami und
die lgel werden Deine Freunde

Der Helm ist wohl eine Nummer
zu grofl ausgefallen
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_ Der Spezialist fiir Videospiele seit 1986.
Anruf gentgt. Spiel kommt.

VRIS SN

he better ne caII

Eine kleine Auswah! aus unserem Gesamtprogramm

Joypad Pro, Dauerfeuer 39,- BET
Mega Drive Grundgerat deutsch B i 7. ‘R: .
ohne Spiel 209, M Jetzt in deutsch !

|Uelcome to the next Level:

MEGA CD inkl. 5 Spielen u. 2 Musik CD’s 699,-
Diverse Spiele auf CD erhdltlich, bitte erfragen

@ Micky & Donald DT 99 -
: 5o Sonic 2 DT 99,- "
Wir fiihren ebenfalls <.Q Streets of Rage 2 DT 99,- .
Master-System und @ & Super Shinobi 2 ah v :
Game Gear w ° Turtles Hyperstone DT a.A .
: .2 Tiny Toons DT 109,- L2

SUPER MINTENDD

ENTERTAINMENT SYSTEM

SUPER NINTENDD

ENTERTAINMENT SYSTEM

Eine kleine Auswahl aus unserem Gesamtprogramm fiir Super NES:

Sim City DT 99,- .
Joypad QJ Pro, Dauerfeuer 39,- h J

Super NES Grundgerat, deut. Multiversion, lg'Ckg. MoB_sre DT };g" .
auch f. Importspiele geeignet ab 239, Marq "i(s i DT 90’

= Joystick J.B. King 159,- ano_xa "
der Referenz-Joystick Tiny Toons DT 129,

» Super Star Wars DT 149,- .
Wir flhren Game Boy u. NES: Starfox DT a.A.

You want it all ? We have it all!

: TLIRIZI:I DU% M—MUquWmldepieﬂeubwL :

MULTIMEDIA CD-ROM VIDE ENTERTAINMENT SYSTEM
*  Eine kleine Auswahl aus unserem Gesamtprogramm: suner NEs’ MEGA DRIVE .
» Turbo Duo Grundgerdt RGB Set US 799,- .
mit 6 Spielen und gdeutschen Anleitungen u. NE“ GE“

"  Turbo Express Handheld 399, wack (dgbmdw); Ahapnacke :

« Super Grafik und Sound

.  Pamsol Stars % | Rupen Sie wes an unter : (05322) 54435 | .

Uber 70 weitere Spiele lieferbar !

| |
. Gesamt-Preisliste g(lafen Ruckumschlag oder bei Warenlieferung kostenlos anbei. A“&S
Versand_per Post oder UPS Nachname, Portokosten DM 10,-, Expressaufschiag DM 6,-.

n
Bestellannahme Versand: Mo. - Fr. 8.30 - 13.00 und 14.00 bis 18.00 Uhr, "
sonst Anrufbeantworter. Versionen der Spiele: DT=Deutsch, US=Englisch, JP=Japanisch.
a.A. bedeutet: auf Anfrage. Bei_ Importen: evil. Adapter notwendig, keine Gewahr fiir .

Kompatibilitat. Anderungen und Intlimer vorbehalten.

: Computerversande u.©sho :
) eWM Schmledes[-:.‘} 3308 Bad Harzburg Tel. 05322 / 54081 / 82 FaxSl]B!l:l: CWM -




t:',- L A Al

S ...'__ { i gl [ WA
B /(O N |

Die U.S.-Charls entstammen dem akiuellen Famicom-Mapazin, die britische Hilparade
' wurde von Gallup und der CTW entnommen. Die systemspezifischen Top-5 errechnen sich

v I DEO GAM Es aus Euren Mitmachkarten. In den Video-Games-Charls findet [hr die besten Spiele aus den

. Plaiz Spielspa Titel System -' letzten sechs Monaten.

Zelda 3 Super Nintendo

Super Mario Kart Super Nintendo

NHLPA Hackey Mega Drive _

Jimmy Connors Pro Tennis ~ Super Nintendo [

Parodius Super Nintendo | Platz_ Trend Titel ~ Hersteller
Super Probotector Super Nintendo - Sonic 2 Sega

Super Mario Land 2 Game Boy Alien 3 Flying Edge
NHLPA Hockey Super Nintendo Taz-Mania Sega

Super Tiny Toons Super Nintendo Castle of Illusion Sega

Actraiser Super Nintendo |8 Lucky Dime Capers Sega

5

=L WO ~ND U AWM -

L .

r System

i Game Boy T : 'Mast

» Platz Trend Titel Hersteller W Platz  Trend Titel Hersteller _

TS g Super Mario Land 2 Nintendo ﬁ f
{ WWEF Superstars 2 Ljn 2 v Asterix Sega

Tiny Toons Konami B 3 © Sonic Sega ]

F-15 Strike Eagle 2 Microprose 4 @ Castle of lllusion Sega K

Parodius Konami 5 [ ) Alien 3 Flying Edge §

=

B r\M" T

e NES : .. = Mega Drive
/B Platz Trend  Titel ' Hersteller Platz Trend Titel ~ Hersteller
f ﬁ-, , Super Mario Bros. 3 Nintendo World of Illusion Sega
A Tiny Toons e Konami Sonic 2 Sega
P WWE Steel Cage Challenge  Lijn (Quackshot Sega
& e Zelda 2 Nintendo NHLPA Hockey Electronic Arts
- '@ Bart vs. the World Acclaim

Streets of Rage 2 Sega

Suer Nintendo [ USA
ren

",{ Platz d Titel Hersteller Platz SpielspaB Titel System

Street Fighter 2 Capcom Sonic 2 Mega Drive

Super Mario Kart Nintendo b Super Mario Land 2 Game Boy

Zelda 3 Nintendo John Madden Football '93 ~ Mega Drive

Super Mario World Nintendo Spiderman vs. the X-Men ~ Super Nintendo
Super Probotector Konami Sonic 2 Game Gear F

3 ' Dol
y England
. Platz Trend Titel Hersteller ® Platz SpielspaB Titel System

Shadow of the Beast Atari 89 Super Mario Land 2 Game Boy

Baseball Heroes Atari 83 Sonic 2 Mega Drive

Slime World Atari 91 Super Mario Kart Super Nintendo

Hard Drivin' Atari 82 World of lllusion Mega Drive

Viking Child Atari o 80 Sonic 2 Master System o




di DM 99,-

Super NES
Super NES incl.

us

379,

Super NES deutsche Version 279-
Super NES deutsch ohne Spiel 199,-

4-Spieler Adapter

Action Replay Pro
Actraiser (deutsche Texte) dt
Adams Family dt
Aerobiz us
Bubsy us
Blues Brothers

Bulls vs Blazers us
Castlevania 4 dt
California Games 2 us
Chester Cheetah us
Desert Strike us
Dark Sword ip
Dino City ip
Dragons Lair dt
Dungeon Master

Exhaust Heat dt
Final Fantasy Mystic Quest us
Final Fight us
Gods us
Harley's Adventure us
Joe & Mack 2 ip
Jimmy Connors Tennis  us
Lethal Weapon us
Lemmings ip
Mario Paint dt
Mickey Mouse us
Monopoly us
NCAA Basketball us
NHLPA Hockey us
Out of this World us
Pilotwings dt
Probotector dt
Push Over dt
Ranma 1/2 2 ip
Rushing Beat 2(Rival Turf 2) jp
Road Runner us
Super Battletoads us
Soul Blazer ip
Sim City dt
Starfox

Star Wars us
Star Wars ip
Space Megaforce us
Street Fighter Il dt
Super Strike Eagle us
Super Tetris 2

Super Pang ip
Super Double Dragon  us
Super Ghouls'n Ghosts  dt
Super Soccer dt
Terminator 2 dt
Tiny Toons us
The Combatribes ip
Wing Commander us
Warp Speed us
WWF Wrestling dt
Zelda 3 dt

79,
149,-
129,-
129~
139,

a.A.

ah.
129~
129,-
129,-

89,-
129,
119,-

89~
129,-

a.h.
129,-

89,.-
119,-

99,-
129,-
119,-
129,-
129,-

79,-

99,-
139,
119,-
109,-
129,-

Mega CD us indl. 5 Spiele
sofort lieferbar
DM 699,

Video- und Computerspiele HerzogstraBe 2, 8000 Mtinchen 40

Telefon (089) 344 388 Fax (089) 344 377
Kurwickstr.2 2900 Oldenburg

Telefon (0441) 1 22 33 Fax (0441) 1 40 42

Versand und Ladengeschéaft. Versand per Nachnahme + DM 7,-

EINER SPIELT IMMER

SEGA Game Gear Game Boy
TV Tuner 189,- Adventure Island 2 us 69-
Carry All Deluxe 39,- Alien 3 us 69,-
Alien 3 us 79, Ariel Little Mermaid us 69,-
Batman Returns us 79~ Batman 2 us 69,
Chuck Rock us 69,- Battletoads us 69,-
Chakan us 69,- Bionic Commando us 49~
Defender of Oasis dt 99,- Bonk's Adventure us 69,-
Lemmings us 89,- Dig Dug us 69,-
Off Road us 79, Double Dragon 3 us 69,-
Predator 2 us 79,- Empire Strikes Back us 69~
Prince of Persia  *©  us 69,- Ghostsbusters 2 us  59-
Shinobi 2 us 79, Glucksrad dt 69,
Spiderman us  79- Jetsons us  49-
Sonic 2 ip 59- Lemmings dt 74,
Streets of Rage us 79,- Looney Tunes us 69,-
Tazmania us 79 Mega Man 3 us  69-

Mario Land 2 dt 69,-

Mr.Do us 69,-
NEO GEO Mystic Quest{deutsche Texte) dt 69,-
Grundgerét RGB 699,- Out of Gas s 49-
Baseball Stars 2 299,- Paradius dt 75.-
Fatal Fury 279,- Prince of Persia us  69-
World Heros 349, Q-Bert (s 69,-
Sengoku 2 a.A. Simpsons 2 us  69-
Fatal Fury 2 a.A. Star Wars us  69-
Super Sidekicks 459~ Top Gun us 69,
Art of Fighting 399, Tiny Toons us 69,-

T2 Arcade us 69,-
Achtung, Achtung, Achtung Tom & Jerry us 69,
An- und Verkauf von gebrauchten Track and Field dt 69,-
NEO GEO Spielen. Ultima us 69,-
Immer gebrauchte Titel auf Lager. WWF Stars 2 us 69,-

dt DM 109,-

SEGA Mega Drive

Grundgerét deutsch 199-
Grundgerat mit Sonic 279~
Magnum Set 359,-
Joypad 39,-
Japan Adapter 29 -
Grundger&t-Umbau 50/60Hz 30~
CD ROM mit 5 Spielen us 699-
Cobra Command MegaCD 119-
Chuck Rock Mega CD 129,-
Hook Mega CD 129
Night Trap Mega CD 129~
Road Avenger MegaCD 119,
Sewer Shark MegaCD 129-
Wonder Dog MegaCD 119,
Alien 3 us 109,-
Atomic Kid in 49,-
Batmans Returns dt 88,-
Batman Revenge o. t. Joker us 109,-
Bio Hazard Battle dt 119,-
Block Out ip 49,-
Chakan us 108,-
Desert Strike us 109-
Dragons Fury us 99,
Dungeon & Dragons us 129~
Ecco the Dolphin dt 119,-
Grand Slam Tennis dt 98-
Gaiares ip 49 -
Jennifer Capriati Tennis us 99,-
John Madden 93 us 109,-
Lemmings us 109,
Lotus Turbo Challenge us 109~
LHX Attack Chopper us 99,-
Mickey & Donald dt 99,-
Ninja Gaiden us ah.
NHLPA Hockey 93 us 109-
Phantasy Star 2 us 99,-
Predator 2 us 09.-
Power Monger dt 119,-
Road Rash 2 us 109-
Rolo to the Rescue us 109,
Risky Woods us 109-
Strider ip 49,-
Sonic 2 dt 99,-
Smash TV us 79.-
Super Shinobi 2 a.A.
Steel Talons us 1089~
Streets of Rage 2 dt 99,-
Sunsetriders dt 88~
Super Monaco GP 2 ip 79,
Super WWF Wrestling dt 119,-
Tazmania us 89,-
Team USA Basketball dt 119,-
Talespin dt 99,-
Tiny Toons dt 109-
T2 Arcade us 109,
Turtles Hyperstone Heist dt 119,-
Thunderforce 4 (PAL) dt 119,-
Warsong us 79~
World Class Leaderboard dt  119-
WWF us 109~
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Welt am Draht

Slnbity

In Untermeniis lassen sich
weitere Tabellen abfragen.
Neu sind die Superwolken-
kratzer und Einkaufszentren,
die sich aus doppelten
Gebaudekomplexen ergeben.

ie klassische Stidte-
Simulation aus der
Maxis-Software-

Schmiede ist fiirs Super NES
nun auch mit deutschem Hand-
buch und Bildschirmtexten er-
hdltlich. Eine neue Comic-Figur,
der Verkehrsminister Dr. Wright,
gibt dabei Anleitungen zum
Stddtebau und fiihrt sicher durch
die aufpolierte Programmver-
sion. Als Biirgermeister einer
Stadt habt Ihr mehrere Mdglich-
keiten Euch mit dem SimCity-
Modul vertraut zu machen: Ihr
startet entweder mit einer véllig
neuen Siedlung oder wagt erst-
mal ein Ubungsspiel. Ihr kdnnt
aber auch einen der vordefinier-
ten Schauplétze inspizieren und
in einer festgelegten Zeit kon-
krete Probleme, wie etwa die
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Stadt Bern mit seinem Verkehrs-
chaos, bewéltigen. Dabei miiBt
Ihr als Krisenmanager oft zu un-
gewohnlichen Mitteln greifen.
Um in Tokio 1961 neue, besse-
re Wohngebiete zu schaffen,
bleibt nichts anderes, als ganze
Stadtteile dem Erdboden gleich-
zumachen. Monster Godzilla
aus friiheren SimCity-Program-
men hat in der neuen Super-
NES-Version iibrigens ausge-
dient. Bei einem Monsteralarm
meldet sich jetzt ein alter Be-
kannter: die mutierte Riesen-
schildkréte Bowser aus Mario
Super Worldsuchtin Eurer Stadt
nach den beiden Erzrivalen
Mario und Luigi — die, wie ja je-
der weif3, in Brooklyn wohnen.
Dabei trampelt das Monster al-
les nieder, was gut und teuer ist:

Schiffe, Flugzeuge, ganze Indu-
striezentren liegen in Schutt und
Asche. Bei den Aufrdumarbeiten
solltet Ihr stets mit System ans
Werk gehen. Statt ein gesamtes
Gebiet niederzureiBen und neu
aufzubauen ist Sanierung meist
der bessere Weg. Teilweise zer-
stdrte Gebaude regenerieren
sich ndmlich von selbst, sobald
Bruchstellen mit dem Bulldozer
beseitigt wurden. Sind dann

Stromversorgung und Zu-
gangsstraBen wieder repariert,
beginnt Eure Stadt schon wieder
vor Lebenzu pulsieren. Wer Lust
an Katastrophen hat, wird
prompt bedient. Auf der Speise-
karte stehen GroBbrande, Uber-
schwemmungen, Tornados,
Erdbeben und Flugzeugabstiirze
—wer will kann alle diese Heim-

Ein Stadion

suchungen auf einmal ausldsen.
Mehr SpaB macht allerdings
der kreative Aufbau einer eige-
nen Stadt. Wie im richtigen Le-
ben benttigt auch SimCity
(=Sim(ulated)-City)  seine
Wohn-, Industrie-, und Han-
delsgebiete, eine sinnvolle In-
frastruktur und ein verninftiges
Wirtschaftswachstum. Mit Steu-
ern und Wahlgeschenken, wie
einem Zoo, einem Vergni-
gungspark oder einem neuen
Sportplatz, haltet Ihr das Leben
in Eurer Stadt im Gleichgewicht.
Zielin SimCityist es, das winzi-
ge Dorfzu einer Mega-Metropo-
le auszubauen und 500000 Ein-
wohner anzulocken. Aus 1000
verschiedenen Landschaften
sucht Ihr die fiir Euer Unterneh-
men richtige Umgebung. Ihr in-
stalliert ein Kraftwerk zur Ener-
gieversorgung, steckt Industrie-
gebiete ab und verlegt Stromlei-
tungen, StraBen oder Schienen.
Eure Einwohner verlangen
auch nach Sicherheit. Eine Feu-
erwehrstation und ein Polizeire-
vier schiitzen dazu die nihere
Umgebung vor Kriminalitat und
Unféllen. Damit die Kasse
stimmt, miBt Ihr die Steuerrate
sorgfaltig wahlen. Sind die Ab-
gabenzu hoch, verlassen die Be-
wohner die Stadt- sind sie zu
gering, geht das Geld fiir Bau-
maBnahmen und Instandhal-
tung aus. Um die Stimmung in
der Bevdlkerung richtig einzu-
schatzen, existieren mehrere In-
formationstafeln, Karten und Ta-
bellen. Dort erfahrt Ihr, wie sich
Eure Popularitét in der Bevilke-
rung entwickelt, wo die griBten
Probleme in der Stadt liegen, wie
hoch die aktuelle Einwohnerzahl
ist und wie der Computer Eure
Leistung als Biirgermeister be-

erfreut die

Bevilkerung.

Vorsicht: die

laufenden
Kosten sind
recht happig.
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wertet. Andere Karten zeigen die
Stadt unter verschiedenen
Aspekten und geben eine Uber-
sicht iber Wohngebiete, Strom-
leitungen oder Bevolkerungs-
dichte. Wdchst die Stadt, entste-
hen immer neue Probleme: Um-
weltverschmutzung, Verkehrs-
staus, Infrastruktur, Kriminalitét
und Abgase. Es wird immer
schwieriger, die Balance zu hal-
ten, die einzelnen Faktoren rich-
tig gegeneinander abzuwégen
und die passenden LGsungen zu
finden. Unterschreitet Euer Kon-
tostand einen bestimmten Be-
trag, bietet eine Kreditbank Hil-
fe an. Mit wachsender Einwoh-
nerzahl wird SimCity zuneh-
mend spendabel: Ihr bekommt
einen Stadtpark, eine Windmiih-
le, die Biicherei, ein eigenes
Biirgermeisterhaus oder ein
wertvolles Mario-Denkmal ge-
schenkt. Insgesamt gibt es 15
verschiedene Geschenke, wobei
manche allerdings auch einen
Haken haben.

] )& ‘

Wer den Science-fiction-
Kiassiker "Welt am Draht"
gelesen oder die 4stiindige
Buchverfilmung von Rainer
FaBhinder gesehen hat,
kann mit SimCity diese Hor-
rorvision nachfiihlen bzw.
-spielen. Freilich, noch wan-
dert der Akteur nicht wirk-
lich in den StraBen seiner
elektronischen Stadt. So

Ein Flughafen
bringt den
Handel in
Schwung

besteht auch kaum die Ge-
fahr, daB Anwender Rea-
litdten durcheinander brin-
gen und verwechseln.

Die neue Super-NES-Si-
mulation halt sich weitge-
hend an das beliebte Origi-
nal. Gegeniiber den be-
kannten Versionen, die am
Mac, Amiga und IBM-Rech-
ner bereits fiir Furore sorg-
ten, wurde nur wenig gedn-
dert. Das Spiel 1dBt sich
auch ohne Maus prima per
Controller steuern. Die Ta-
sten "Start" und "Select” ak-
tivieren dabei die beiden
Meniileisten. Die Grafik
wurde durch neue Dialog-
boxen und Gags, wie die
Bildschirmschreibmaschi-
ne, bereichert und um eini-
ge neue Symhole, wie der
Super-Wolkenkratzer und

B 1907 MAX

ETY

Zwei Meniileisten, jeweils oben
i und rechts auBen, dienen zur
¢ Stewerung von SimCity

das Super-Einkaufszen-
trum, ergdnzt. Auch die
Soundpalette ist bunt und
originell. Stets hegleitet
Euch eine abschalthare Mu-
sik beim Rundgang durch
die Stadt. Die Kompositio-
nen sind kiinstlerisch her-
vorragend, prima arrangiert
und mit tollen Natursounds
instrumentiert — ein wahrer
MusikgenuB.

Dariiber hinaus haben
sich die Maxis-Designer
mit Dr. Wright eine neue
witzige On-line-Hilfe ein-
fallen lassen. Der Ver-
kehrsexperte weill auch bei
kritischen Situationen im-
mer Rat.

AuBerdem neu: sogar die
vier Jahreszeiten verdn-
dern nun das Erscheinungs-
hild einer Stadt. An vordefi-

R'O/MEC'HETC WK

nierten Landfléichen bietet
das Modul nun nicht nur In-
seln, fiir Mega-Metropolen
sind groBe Landfldchen mit
Fliissen vorgesehen.
SimCity macht mir vor al-
lem deshalb so viel Spafi,
weil sich unbegrenzt viele
verschiedene Spielarten
ergeben. Man kann mit Hil-
fe einer Landkarte heliebi-
ge Stddte nachhauen, ein
anderes Mal beschrankt
man sich freiwillig auf eine
kleine Stadt und versucht
trotzdem alle 15 maglichen
Geschenke zu erkampfen.
Man kann Mega-Metropo-
len durch Katastrophen
vernichten und wieder auf-
bauen oder in fertigen
Szenarien unter Zeitdruck
bestimmte Problemstellun-
gen lisen. Die vordefinier-
ten Schauplatze stellen
Euch dabei vor interessan-
te Herausforderung: dawird
beispielsweise in der Bo-
nusrunde Las Vegas von
UF0s angegriffen; San
Francisco von einem Erd-
beben heimgesucht und in
Rio steigt wegen des Treib-
hauseffekts der Meeres-
spiegel bedrohlich an.
Was Ihr nun letztendlich
mit SimCity macht, liegt
letztendlich an Euch. Das
Modul ist ein flexibles
Spielzeug, dhnlich wie ein
Ball. Welches Spiel Ihr da-
mit spielen wollt, das bleibt
Euch iiberlassen. mn

Spieletyp:  [557¢ [c%7 [o%%
" 3R “ KR ©
Hersteller: Maxis
Testversion von: Nintento
Anzahl der Spieler: 1
Features: Levelanwahl,
Batterie
Geeignet fiir: Einsteiger,
Fortgeschrittene,Profis
CA.-Preis: 100 Mark

78%
Grafik

79%
Musik

65%
Soundeffekte

85%

SPIEL-
SPASS:
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A & cnschen  und
Drachen liegen
Im Zwist: Einst

wurden die zwei Vélker von den
Gottern getrennt um jahrhunder-
telanges BlutvergieBen zu ver-
meiden. Die Gotter haben nur
einmal kurz nicht hingesehen
und schon riicken die aggressi-
ven Echsenwesen den braven
Menschen wieder auf den Leib.
Zum Gliick kennen Fantasy-Rol-
lenspielen auf solche und ande-
re Probleme eine traditionelle Lo-
sung: Eine Gruppe Abenteurer
muB von A nach B gehen und den
allméchtigen Gegenstand So-

LY
PELAMMER 1
DRJUS DERA
RADAGORN 1 =]
RADAGARAST DEA

<1 —
GO0 EAST TO
INTERSECTION. "

e —
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Undso finden: schaffen es die
Helden sich dabei allerlei bose-
willige Monster vom Leibe zu
halten, ist die Sache geritzt und
ewiger Frieden wiederhergestellt.

Auch im franzdsischen Rollen-
spiel Drakkhen geht der Spieler
nach diesem Standartschema vor.
Vier Abenteurer (im Normalfall je
ein Zauberer, ein Priester, ein
Kémpfer und ein listiger Scout)
machen sich auf die Socken um
Landschaften und Gebaude nach
vier Kleinoden zu durchsuchen.
Die Umgebung sieht die Gruppe
aus der Ich-Perspektive, Hauser,
Béume und Seen scrollenalso auf

o o & o

o

v
191 11 —

die Helden zu. Neben den Rétseln
und Kampfen (hier kann der Spie-
ler nicht aktiv eingreifen) in den
Dungeons, ist auch die Uber-
landreise aufgrund zuféllig auf-
tauchender Monster gefahrlich.
Klar, daB die Zauberer eifrig
hexen und die Priester heilen —
werden genligend Erfahrungs-
punkte erkdmpft, warten Beforde-
rungen und erhohte Fahigkeiten.
AuBerdem gibt's im Land der
Drachen viele Waffen und magi-
sche Gegenstande zu finden oder
ZuU erbeuten.

|2 jo o

Die mit der Nintendo-
Version nahezu identische
Computervariante von
Drakkhen war schon vor

Die lieblosen Statusbildschirme titen die Fantasy-Atmosphare; rechts die Uberlandansicht

+ Eulifgs o3
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Nur wenige Drakkhen-
Monster sind so beein-
druckend groff

Jahrenals maBig spielbares
Pseudo-Rollenspiel be-
riichtigt. Auch auf dem Su-
per Nintendo hat es schon
gut zwei Jahre auf dem
Buckel, aber erst jetzt einen
deutschen Vertreiber gefun-
den. Laguna hatte besser
die Finger davon lassen sol-
len, denn Drakkhen prellt
den Videospieler um sein
Geld: Von der ersten Spiel-
minute an wird der Spieler
durch unfaire Monster-
attacken frustriert; eingrei-
fen kann der Spieler in die
langweiligen Schlagwech-
sel nicht - zumindest darf er
zuschauen, wie seine Grup-
pe ein weiteres Mal zer-
stiickelt und er um all seine
Miihen betrogen wird. Zu
weiteren Versuchen kann
das Spiel aufgrund billiger
Grafik, lahmen Sound und
grunzender Sprachausgabe
nicht motivieren. Auch die
Benuizerfiihrung ist lieblos;
auBerdem verwirren unlogi-
sche und konfuse Spielsi-
tuationen. Die Pluspunkte?
Hier fallen mir nur der nett
realisierte Tag- und Nacht-
effekt, die annehmbare An-
zahlan Zauberspriichen und
tie eingebaute Batterie zum
Abspeichernvon zwei Spiel-
standen ein. wi

Spieletyp: \& &‘*“

Hersteller: Infogrames/Kemco
Testversion von: Laguna
Anzahl der Spieler: 1
Features: Batierie

Geeignet fiir: Forigeschrittene

Ca.-Preis: 120 Mark

39%
Soundeffekte

39%

SPIEL-
SPASS:
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apcoms Evergreen
Final Fight hat schon
fast fiinf Jahre auf

Buckel, trotzdem erschei-
nen immer mehr Spiele, die
sich hautnah an dem Knilller
a.D. orientieren. Vor gut einem
Jahrtauchte der Clone Rushing
Beatim Importhandel auf, zum
Jahreswechsel priigelte sich
die Fortsetzung Braw! Brothers
durch die Redaktionsrdume.
Wie beim Vorganger (und bei
Final Fight) kénnt Ihr auch
diesmal zu zweit gleichzeitig
aufmarschieren. Angewachsen
ist die Auswahl an Spielfigu-
ren, die neben handelstiblichen
Priigeleigenschaften besonde-
re Fahigkeiten mitbringen: Ka-
ratekiinstler Lord J. erzeugt ei-
nen Feuerteppich, wahrend
sich der Ninja Kazan 4 la Super
Shinobi in zwei Teile teilt. Die
vollbusige Wendy versucht’s
mit einem FuBfeger, Hack
bringt einen Blitzpunch an und
Guns'n'Roses-Gitarrist Slash
(leicht aufgeschwemmt) ver-

A

Starke Manner

Srawl Brotners

pulvert seinen Feuerball. Wie
gehabt verfiigt jedes Ménnchen
tiber einen Energiebalken, der
am oberen Bildrand schwebt.
Die Energie der Gegner er-
scheint darunter und ist zu de-
zimieren: Mit Schldgen, Tritten,
Spriingen und Waffen bearbei-
tet [hr das FuBvolk der Ober-
macker. Neben den Schldger-
knilchen Typ Suicide kreuzen

3

auch stérkere Charaktere Euren
Weg: Messerwerfer geben sich
die Messer in die Hand, ande-
re Arbeitslose schleudern Ka-
nonenschldgen, die folgenden
attackiert Euch aus ihrem ge-
panzerten Roboteranzug. Bis zu
vier Rivalen gehen gleichzeitig
auf Euch los.

Wie bei Final Fightkonnt Ihr
auch Euren Mitspieler vertrim-
men: Wer noch eine Rechnung
offen hat oder gerade gut
drauf ist, wird's genieBen.
Netterweise dirft Ihr das im
Optionmend — neben vielen
anderen Einstellméglichkeiten
— ausschalten.

Der Roboter hat Euch am Kragen: Solche Gags gibt’s leider

nur selten.

4 ORlineEs 92

Fiinf Spielfiguren stehen zur
Wahl, bis zu zwei agieren
gleichzeitig im Team.
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Mirreicht’s langsam! Eine
uniiberschaubare Schwem-
me von Priigelspielen sucht
die Super-Nintendo-Besit-
zer seit einiger Zeit heim,
und bei den meisten Vertre-
tern kloppen wir uns auf
dem untersten Niveau. Kei-
nes der hislang erhdltlichen
Beat’em ups kommt nur
annahernd an das augen-
scheinliche Vorbild Final
Fight heran - da niitzt auch
der Zwei-Spieler-Modus
nichts. Brawl Brothers
gehdrt zu den besseren Ver-
tretern des Mittelfelds, ge-
falltmirabernichtso gutwie
der Vorganger. Bei Rushing
Beat habt Ihr Euch durch
leicht modifizierte Final
Fight-Kulissen gekdmpft,
diesmal macht Ihr eine fu-
turistische Grofstadt samt
Unterwelt und Kanalisation
unsicher. Die Animationen
sind nichtbesser und wirken
teilweise sehr unsauber.
Trotz des griBeren Feind-
und Spielfigurenangehbots
verspricht es weniger SpaB
als Rushing Beat. Die Hin-
tergriinde dndern sich sel-
ten und auf die Endgegner
wartet Ihr ewig. ak

Spieletyp: FT FT BT

Hersteller: Jaleco
Testversion von: Yeno
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: 2 Spielmodi,
3 Schwierigkeltsgrade
Geeignet fiir: Fortgeschritiene
und Profis
Ca.-Preis: 120 Mark
65%
Grafik
60%
Musik
52%
Soundeffekte
SPIEL- 6 1 Cy
SPASS: (@)
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Vicky und die starken
Manner

Gnnt [hr Euch noch
an die Zeichentrick-
abenteuer von “Vicky

und den starken Mannern” erin-
nern? Ich zumindest war vor gut
zehn Jahren ein Stammkunde
dieses Zeichentricks der mich
kiirzlich wieder einholte: The
Lost Vikingsist das neuste Spiel
von Interplay, in dem die drei
Knilche Erik, Olaf und Baleog die
Hauptrollen spielen. Die Jungs
mit den Stahlhelmen lebten bis
vor kurzem fern des Fortschritts,
ohne TV und Mikrowelle. Eines
Tages schippern sie mit ihrem
Kahn herum und stoBen auf eine
Zeitmaschine. Die Gebrauchs-
anleitung fehlt, so fingern die
drei auf eigene Faust daran her-
um. Ergebnis: Die Helden miis-
sen durch verschiedene Zeitzo-
nen reisen um in ihr Zeitalter

LU;S;'E

z2urlickzukommen. Ihr Trip be-
ginnt in einem modernen Hoch-
hauskomplex, in dem aufge-
schreckte Roboter, Laserkano-
nen und Teleporter lauern. Ihr

I '“2 Lf!:l

findet Energiesperren, Compu-
tersysteme und Erste-Hilfe-Ké-
sten. Jeder Recke besitzt andere
Fahigkeiten. Erik kann springen,
schnell laufen und durch pord-
se Wande hindurchbrechen.
Olaf schiitzt die beiden Freunde
mit seinem Schild, auf das Erik
auch Kklettern kann und Baleog
bedient Schalter, die Tiiren off-
nen oder Fallbriicken herunter-
lassen. Mit den beiden Joypad-
Tastern wechselt Ihr die Spielfi-
gur. Umeinen Level zu I6sen lie-
gen Extras aus, die Ihr einsam-
melt und anderswo einsetzt — je
vier Gegenstande passen in die
Tasche einer Spielfigur.

i ::a;:i'lﬁ';‘!‘: 3 iﬁ[ AT

Wenn Ihr eine Etage nach oben oder Hindernisse iiberwinden wollt

helfen die Freunde

+ SEifgs 93

Bei Vikings kommti's auf
Gedachinis, Kombinationsgabe
und Teamwork an

Nach Another World noch
ein innovatives Modul aus
dem Haus Interplay. Im Ge-
gensatz zu vergleichbaren
Suchspielen miiBt Ihr gleich
drei Spielfiguren bedienen -
es sei denn, Ihr spielt zu
zweit. An vielen Stellen des
Spiels sind die Teamwork-
Fahigkeiten gefragt: Ihr
heckt einen Weg aus, deran
Feinden, Fallen und Tiiren
vorbeifiihrt. Spielerisch bie-
tet Vikings auch auf Dauer
viel Abwechslung. Die Gra-
fik ist gut, obwohl sie teil-
weise etwas deplaziert wirkt
- was haben Vikinger in ei-
nem modernen Gebdude-
komplex zu suchen? Bei
Vikings paBt eigentlich
nichts richtig zueinander -
auchdie Musiklduftaus dem
Konzept. Aber gerade hierin
liegtderFlairdes Spiels: Die
Designer mixen alle magli-
chen Stilelemente und be-
kommen im Endeffekt ein
fesselndes Spiel mit vielen
Gags: Neben witzigen Texi-
blasen, gibt’s verriickte Ani-
mationen und lustige
Soundeffekte.Wer sich kdst-
lich unterhalten will und ne-
benbei ein bichen Kombi-
nationsgabe mitbringt, liegt
anderswo richtig. ak

Spieletyp: T NG
A Jale o
Hersteller: |nlarplay

Testversion von: Yeno

Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: PaBwort, Continue
Geeignet fiir: Forlgeschritiena
und Profis

Ca.-Preis: 120 Mark
67%

Grafik
66%

Musik

38%
Soundeffekie

78%

SPIEL-
SPASS:

CINE_I_NIN d33dnNs



SUPER NINTE_NDO

rJ\

A I5

er Formel-Zirkus lie-
fert eine weitere Vor-
stellung. In Exhaust

Heat 2 gibt's im Vergleich zum
Vorgénger wenig Neues — auBer
einem neuen Werkstattsystem
und der Tatsache, daf sich die
Entwickler noch stdrker an
F-Zeroorientiert haben. Die Gra-
fik-Routinen sind in der Tat
exakt die selben, wie bei Ninten-
dos Hochgeschwindigkeits-
Klassiker. Die Fahrbahnbegren-
zungen der beiden Spiele glei-
chen sich, wie ein Ei dem ande-
ren. Neu ist die Zahl der Teil-
nehmer am Renngeschehen: 26
Teilnehmer (Euch mitgerechnet)
gehen an den Start. Gefahren
wird eine echte Weltmeister-
schaft mit authentischen Strek-
ken und Gegnern. Vor dem ge-
werteten Rennen dreht Ihr eini-
ge Runden (die Anzahl bestimmt
Ihr selbst) auf der neuen Strecke,

um Euch fiir eine gute Startpo-
sition zu qualifizieren. Ahnlich
wie bei der echten Weltmeister-
schaft dreht sich bei Exhaust

46

Endrohr—Gll‘Jhen
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Heat 2 alles um Kohle. Je nach
Plazierung erhaltet Ihr eine Pra-
mie. Diese werft [hr Eurem (nicht
gerade vertrauenserwecken-
dem) Werkstattlaboranten in den
Rachen, der Euch dafiir starkere
Tuning-Teile erfindet. Simtliche
Features Eures Boliden sind
iiber acht Stufen aufriistbar.
Ohne einen perfekt aufgemotz-
ten Renner ist's fast unmdglich,

sich an die Pole-Position zu fah-
ren. Mittels Batterie wird jedoch
Eure Aufriiststufe, Euer Kapital
und Eure Postion im Klassement
gespeichert. SchafftIhr'sin einer
Saison nicht, Euren Wagen bis
zum Letzten aufzupowern, macht
Ihr einfach im ndchsten Jahr
weiter. Rempeleien auf der
Strecke sind durchaus an der Ta-
gesordnung, doch nur wer's
excessiv krachen 148t muB mit
Schdden am Wagen und
schlechterer StraBenlage rech-
nen. Zum Spiel gibt's keine Mu-
sik, in den Zwischensequenzen
werdet Ihr mit Techno zuge-
dréhnt.

Habf Mvr in der Fﬂrmei 3000 genug Geld gescheffelt, riistet Ihir Euren
Formel-Eins-Renner mit Tuning-Teilen auf

+ Gulffgs o3

Exhaust Heat 2 ist ein dreister
F-Zero-Clone mit einem
ordentlichen Weltmeister-
schaftssystem

Mal abgesehen vom
Ruckeln bei mehr als fiinf
Rennern im Bild und einem
fehlenden Zwei-Spieler-
Modus gibt’s an Exhaust
Heat 2 kaum etwas auszu-
setzen. Wie beim groBen
Vorbild F-Zero ist die Ge-
schwindigkeit phanome-
nal. Der Fun-Quotient wur-
de zu Gunsten des Meister-
schaftsfeelings etwas ge-
senkt, Sprungschanzen
gibt’s in Exhaust Heat 2
nicht. Die Steuerung ist
sehr gut geldst, nur wer die
Ideallinie erwischt und gut
mit Gas und Bremse umge-
hen kann, wird je den er-
sten Platz erreichen (der
schnellste Gegner hat die-
selbe Geschwindigkeit,
wie Euer maximal aufge-
motzter Bolide). Der Moti-
vationsgrad ist ebenfalls
sehr hoch angesetzt: Ihr
gebt keine Ruhe, bis Ihr
Weltmeister seid. Mir ge-
fallt Exhaust Heat 2 sogar
besser, als F-Zero. Bei al-
len, denen F-Zero nicht
ernst genug und Super Ma-
rio Kart zu langsam ist,
sollte Exhaust Heat 2 im
Rennstall stehen. Jjb

Spieletyp: @ =
Hersteller: Seta
Testversion von: Laguna
Anzahl der Spieler: 1
Features: Highscore-Liste,
Batterie
Geeignet fiir: Einsteiger,
Fortgeschrittene und Profis
Ca.-Preis: 120 Mark

66%

Soundeffekte

79%

SPIEL-
SPASS:
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Is ich am 16. 12.

1992 morgens

um 5.30 Uhr auf-
stand, um die erste VIDEO
GAMES in Deutschland zu
erhaschen, raste ich un-
gekammt und ohne Friih-
stiick zum Zeitschriften-
héndler. Doch zu meinem
Entsetzen grinste mir die

bereits auswendig gelern-

te Dezember-Ausgabe VoI
Ladenregal entgegen =
erging es m|r bei cav

Welches Videospiel wiin-

sche ich mir zu Weihnach-
ten? Habe ich ohne VIDEO
GAMES iiberhaupt eine
Chance zum Uberleben? Es
ging: Ohne ein neues Modul
verbrachte ich Weihnach-
ten und Silvester. Aber
dann, Mitte Januar, war es
soweit — Ausgabe 1/93 lag
vor mir. Als ich das Heft
aufschlug, fiel mir sofort
die Neugestaltung ins
Auge. Hastig 1aB ich das
Vorwort und bldtterte mit
wachsender Begeisterung
weiter. Seite 25 stoppte
meinen LesefluB: “Ein neu-
er Handheld? Besser als
Game Gear und Lynx? MuB
ich hahen!”. Doch leider
konnte man nicht allzuviel
von dem angepriesenen
Wundergerit erkennnen;
nicht einmal die Anzahl der
Feuerkndpfe war ersicht-

Wochen hand

lich. Etwas verirgel
kampfte ich mich bis zur
“Credits”-Spaite  vor.
Schrecklich, Eure Gesich-
ter sind ohne einen Min-
destabstand von zwei Me-
tern kaum zu identifizieren.
Weiter gedrgert habe ich
mich iiber den Parodius-
Test, der nach vierfacher
Ankiindigung und einer
mittlerweile versteinerten
POWER-PLAY-Besprechung
endlich den Sprung in Eu-
ren Super-Nintendo-Me-

Die Leserbriefe von Sven Espen-

schied und Paenzo Enis in Ausgabe
1/92 scheinen’s Euch angetan zu ha-
ben: Fast jede Zuschrift der letzten

m VIDEO-GA-
uns durch

chacht schaffte. Doch

-~ der Frust hatte kein Ende:

Den angekiindigten Star
Wars-Artikel hatte an-
scheinend der Hund meines
Zeitschriftenhé@ndlers ge-
futtert und das auf der Ti-
telseite pompos angekiin-
digte “Duell der Helden”
fiel einer Fata Morgana
zum Opfer. Auf Seite 65 und
in Ausgabe 11/92 wurde
falsch behauptet, es gabe
keinen Adapter fiir Super-
Mario-Kart-lmporte. Den

“verneinten” Doppeladap-
ter fand ich ein paar Seiten
spater in einer Hindleran-
zeige. Als ich nach weite-
ren Wutaushriichen und
Tobsuchtanfillen endlich
mit lesen fertig war, mach-
te ich das Licht aus und
traumte von der nachsten,
hoffentlich perfekten
VIDEG-GAMES.

Janas Wittig, Berlin

Neues Handheld? Als aufmerk-
samer VIDEO GAMES-Leser
miiBite Dir alleine die Kurzbe-
zeichnung “GT” ein komplettes

“(und gut ausgeleuchtstes) Bild

vor Augen zaubern. Neu ist nur
parschweinschonende Tat-

a8 NECs Turbopalette
lem Erscheinen in

:gunstlg (die
fet bei CWM zB.

ch finde Eure Zeit-
schrift super! Ihr seid
immer auf dem neu-
sten Stand und bietet sehr
informative Artikel. Trotz-
dem eine Frage: In Eurem
groBen Tennisbericht (VI-
DEO GAMES 10/92) habt Ihr
Bilder vom Spiel Jimmy
Gonnor’s Pro Tennis Tour
gezeigt und auch gesagt,
was das Programm spiele-
risch auf dem Kasten hat.
Ich nehme also an, daB Ihr
das Spiel schon habt oder
es Euch zumindest zeitwei-
se zur Verfilgung stand.
Warum testet Ihr das Modul
dann nicht sofort und ver-
ratet wann es offiziell er-
scheint? Kommt die deut-
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sche Version des Spiels zu-
erst, da es von einem deut-
schen Hersteller ist? Was
ist das fiir ein Autorenn-
spiel namens Top Gear, das
in Eurer Zeitschrift hewor-
ben wird?

André Kietsch, Schmallenberg-Gleidort

Klar kdnnten wir die Spiele
schon beim Eintreffen in der Re-
daktion testen, aber was habt Ihr
davon? lhr lest den Test -und
miifRt Eure Begeisterung trotz-
dem zligeln — aus einem sim-
plen Grund: Das Modul ist
noch nicht im Handel, weder
Verpackung oder Anleitung
sind gedruckt. Bevor wir einen
Testverdffentlichen, erkundigen
wir uns nach dem deutschen Er-
scheinungstermin (entfallt logi-
scherweise bei Importtiteln).
Den Test versuchen wir dann so
zu plazieren, daB er mit der Ver-
Gffentlichung zusammenféllt.

Das angesprochene Top Gear
ist der deutsche Titel von Kem-
cos Top Racer, den wir in Aus-
gabe 6/92 auf Ziindzeitpunkt
und Drehmoment testeten und
mit stolzen 75% (“gut”) bewer-
teten.

ure Zeitschrift ist
wirklich gut. Sie
isthilfreich bei der
ahl der Module, unter-
haltsam und informiert
iiber den neuesten Stand
auf dem Videospielsektor.
Es gibt aberauch einiges zu
bemzngeln:

Zum Beispiel vermisse
ich ein Inhaltsverzeichnis
der “Tips&Tricks™-Seiten.
Sucht man einen Cheat
oder eine Lisung, durch-
wiihlt man die ganze VIDEO
GAMES. Mit einem Inhalts-
verzeichnis geniigt ein
Blick und man weifi, ob der
Tip in der vorliegenden
Ausgahe ist oder nicht.
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Auch iiber Automaten be-
richtet lhr mir zu weniy.
Ebenso kommt die MAIL-0-
MANIA-Rubrik zu kurz.
Wenn lhr meine Wiinsche
beriicksichtigt, seid lhr
wahrhaft eine Top-Zeit-
schrift.

Noch ein paar Fragen: Ich
habe ein deutsches Super
Nintendo und einen Fern-
seher mit Scart-AnschluBl.
Wie bekomme ich ein opti-
males Bild (ich hlick’ da
namlich immer noch nicht
durch)? Woran erkennt
man einen Fernseher mit
RGB-Eingang? Warum gibt
es die Unterschiede zwi-
schen PAL und RGB iiber-
haupt? SchlieBlich hat der
Endverbraucher darunter
zu leiden. Auf der CSS-En-
tertainment sah ich an ei-
nem Stand einen Adapter,
der den Game Boy mit ei-
nem Fernseher verhindet
und so das Spieleniiber den
Fernsehschirm ermiglicht.
Wieviel kostet der Adapter
und wo kann man ihn he-
ziehen? Da die Japaner be-
kanntlich jede gute Spiel-
musik auf CD bannen, wiir-
de ich gerne wissen, ob die

Musik zu Super Contra
(deutscher Titel Super Pro-
hotector)in Japan schon zu
haben ist? Ich zerbreche
mir den Kopf dariiber, ob
ich mir vielleicht einen La-
serdisc-Spieler zulegen

‘soll. Wie teuer ist das Gerat

und sind die amerikani-
schen, japanischen und
deutschen Disks unterein-

ander kompatibel - oder

gibt’s wieder irgendwelche
PAL-Probieme?

Danijel Relja, Leverkusen

Seit Ausgabe 11/92 sind die Ti-
tel, zu denen wir Tips und Tricks
liefern, im Inhaitsverzeichnis
aufgefiihrt. Wir hoffen, daB Euch
damit eine Menge Blétterei er-
spart bleibt. Dein Super Ninten-
do kannst Du mit einem im Ver-
sandhandel erhéltlichen RGB-
Kabel (kostet ca. 50 Mark) iiber
die Scart-Buchse an Deinen
Fernseher anschiieen. Die
Standard-Bildschirmnorm in
Deutschland ist PAL. Logischer-
weise sind auch alle Konsolen
fir den deutschen Markt flr die-
se Bildnorm geristet. Optional
kann man bei den meisten Gera-
ten die Bildqualitat viaRGB noch
verbessern. Der beschriebene

Adapter zur Darstellung von
Game-Boy-Screens auf norma-
len Fernsehern ist ein Entwick-
lungssystem, das auf den Na-
men “Wide Boy” hort. Es ist im
Handel nicht erhéltlich. Die Ar-
cade-CD von Super Contra
gibt's schon seit einigen Mona-
ten in Japan. Ein Laserdisc-
Spieler, der deutsche und aus-
ldndische Bildplatten abspielen
kann, kostet etwa 1500 Mark.
Mit einem solchen Multinorm-
gerédt kannst Du alle Disks nut-
zen, die auf dem internationalen
Markt angeboten werden. Plat-
ten, die in der amerikanischen
NTSC-Bildnorm aufgezeichnet
sind, haben im Gegensatz zu
PAL-Disks weniger horizontale
Linien, also eine geringere Auf-
I6sung. Daflir stammen die
NTSC-Scheiben aus qualitdts-
bewuBter Fertigung und trump-
fen mit brillanter Bildqualitat
(ohne Stbrungen) auf. Um ei-
nen Multinorm-Player anzu-
schlieBen, bendtigst Du einen
RGB-tauglichen Fernseher mit
Scart-Buchse. Aber nicht jede
Scart-Buchse ist nach der RGB-
Norm beschaltet. Am besten ris-
kierst Du einen Blick in die Be-
dienungsanleitung Deines TV-
Gerdts.



Mega Drive

Mega Drive Sonic Set
Mega Drive Magnum Set
Mega Drive ohne Spiel
Menacer + T2 Arcade
World of lliusion
Sonic Il

Batmans Return

LHX Attack Chopper us
Talespin

Ariel

Side Pocket dt
Sunset Riders
Turtles

Rolo To The Rescue
Championship Pro AM us
World Class Leaderboard
Powermonger

Might & Magic 4
Bubsy

Pirates Gold

Fatal Fury

Hook CD us

Road Avenger CD us
Wonderdog CD us
Star Wars

Terminator 2
Thunderforce 4

Ecco The Dolphin
Lemmings

Atomic Runner
Global Gladiators
Cool Spot

Two Crude Dudes
Uncharted Waters
Another World
Rolling Thunder 2
Chakan

G-Loc

Road Rash 2

John Madden 93
NHLPA Hockey 93
Risky Woods
Flashback

Streets of Rage 2
Chiki Chiki Boys

Juliuspromenade 11

Bei uns hoppeln die Osterpreise!

Super Nintendo
Super Nintendo ohne Spiel199,-
Ascii Pad Joypad 59,-
Zelda 3 Spieleberater 24,80,-
Super Parodius 129,-
Magical Quest 119,-
Tiny Toons 129,-
Prince of Persia 139,-
‘World League Basketball 94,-
Phalanx 129,-
Wing Commander 139,-
Lemmings 119,-
Push Over 129,-
89, | Terminator 139,-
89, | Outlander 139,-
89,- | Alien 3 129,-
89,- Terminator 2 129,-
89,- Populous 119,-
89,- Super Star Wars 139,-
89,- | Sim City 99,-
95,-
1547 | Master System
109.- | Master System 2 mit Sonic,
109,- | Alex K. und Super Tennis 189,-
109,- | Wonderboy 5 94,-
a.A. | Mickey Mouse 2 84,-
a.A. | California Games 2 84,-
a.A. | Global Gladiators 84,-
a.A. | Master of Darkness 84,-
119,-
a.A. | Lynx
a.A. | Power Factor 79,
a.A. | Pit Fighter 79,-
99.- | Dinolympics 79,-
104,~ | Dracula 79,-
104.- | Joust 79,
99.- | Dirty Larry 79,-
94,- | Double Dragon 79,-
]lgg Guardians: Storm o. Doria 79,-
% | NES
109,- Star Trek dt Texte 129,-
109 - Batman Returns 129,-
99 - Formula-1 Sensation 129,- .
99 _ | Super Turrican 99,-
109
104, | Game Gear
99,- | Game Gear mit 4 Spielen 239,-
a.A. | Terminator us 79,
94,- | Streets of Rage us 79,
a.A. | Krusty's Fun House us 79,

8700 Wirzburg Telefon (09 31)57 16 01 oder 06

Dracula a.A.
Hook a.A.
Battle Toads a.A.
Double Dragon a.A.
Game Boy

Mystic Quest dt Texte 69,-
Drop Zone 69,-
BC Kid 69,-
Crash Dummies 69,-
Super Mario Land 2 69,-
Magnetic Soccer 49,-
Terminator 2 59,-
G.Foreman K.O. Boxing  59,-
Turbo Duo

Gunhed us 49 -
Cadash us 49 ,-
Parasol Stars us 39,-
Galaga 90 Us 49 -
Neutopia us 49,-
World Court Tennis us 49,-
Dragons Curse us 49,-
Dungeon Explorer us 49,-
Dragon Spirit us 49 -
Kato & Ken us 49 -
Nectaris us 49 -
Buster Bros. us 49,-

Lords of Thunder us S-CD a.A.

Bomberman 93 us a.A.
NEO GEO

Grundgerat Pal 699,-
Viewpoint 579,-
Super Sidekicks 369,-
Fatal Fury 2 a.A.
Art-of Fighting 389,-
Sengoku 2 a.A.

Unsere MonatsknullerflirSuper NES:
Super

Soccer, Super Tennis,. .
F-Zero, Zelda 3, Pilot Wings, Super 34
Ghouls’n Ghost, SuperR-Type :]: o

KRAN
VERSAND

& LADEN
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ir Redakteure
fiihren ein
nicht ganz so

geruhsames Leben, wie
manche von Euch anneh-
men: Zeitdruck und Hektik
ist allgegenwirtig. Zum
Thema “Hilfe iibers Tele-
fon” schildere ich Euch
mal kurz eine alltagliche
Situation: Redakteur X
sitzt mit rauchendem Kopf
iiber seinem Idngst iiber-
falligen Artikel; Chefre-

dakteur und Chefin vom

Dienst im Nacken. Da klin-
gelt das Telefon. Unsere
Assistentin Angelika fld-

tet dem Redakteur ins Ohr,

sie habe da einen Leser an
der Strippe, der ein unge-
heuer wichtiges Problem
habe, es ginge um Lehen
und Tod. Eigentlich hat X
iiberhaupt keine Zeit, aber
man will nicht unfreund-
lich sein, und so nimmt er
das Gesprach an. Das le-
benswichtige Problem
entpuppt sich meist
schnell als “Was kommt
denn in der ndchsten Vi-
DEO GAMES?” oder “Wann
kommt dieses oder jenes
Spiel raus?” oder “Wird
Spiel X fiir Konsole Y um-
gesetzt?” oder ahnliches.
Solche Gesprache ziehen
sich oft his zu einer halben
Stunde hin. Wir finden es
zwar loblich, daBl die mei-
sten Anrufer ihre Fragen
schon schriftlich parat ha-
ben (spart Zeit), aber eins
miissen wir klarstellen:
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Von defekten Joypads gestreBt, iiber
unlésbare AnschluBBprobleme erbost
oder durch falsche Ratschlage ge-
nervi? Hochste Zeit, daB Ihr Euch an
unseren Konsolen-Ratgeber wendet.
Wer mehr von seinem Videospiel-

system haben oder brennende Fragen
stellen will, richtet seine Zuschriften an
die Adresse rechts. Interessante Fra-
gen drucken wir in diesem Forum ab.

wenn es um die nadchste
Ausgabe oder den Verdf-
fentlichungstermin eines
Spiels geht, miissen wir
Euch leider mit einem
“Wart’s ab!” ahspeisen.
Ihr konnt sicher sein, daf
wir alles Wissenswerte
iiber Spiele in unserem
Magazin abdrucken (iiber
90% Eurer Fragen werden
in der nachsten Ausgabe
sowieso geklart).

Wenn Ihr Tips zu einem
hestimmten Spiel braucht,
dann miift Ihr diese Fragen
unbedingt schriftiich for-

mulieren. Am Telefon kin-

nen wir keine Tips geben.
Ein Lesertelefon ist fiir aku-

te Problemfille, Kritik, An-
regungen oder Melnnngs-
dufierungen vorgesehen.

Ubrigens: Fiir die oben

genannten Fragen gilt das-
selbe bei der Leserpost. Bis
ein Brief von einem Redak-

teur gelesen, heantwortet

und eventuell abgedruckt
wird, vergehen meist drei
bis fiinf Wochen. Viele Fra-
gen kldren sich in diesem
Zeitraum von selbst und

fallen deswegen unter den

Tisch. Wenn Ihr also ir-
gendeine Frage habt, iiber-
legt Euch zuerst, ob sie
nicht in zwei oder drei Wo-
chen sowieso geklart ist.
Die Redaktion

Die “V1” ist eine formschine Abspielkonsole fiir original

Spielauiomatenspiele

ch habe mir Kiirzlich
? eine sogenannte

“MAK”-Konsole zum
Abspielen von Automaten-
platinen zugelegt, mit der
ich leider nicht ganz zufrie-
tlen bin. Erstens bekomme
ich seither heim Beriihren
eines Massegegenstandes
(Heizung 0.4.) gehdrig eine
gewischt: Die Konsole

'scheint nicht professionell

abisoliert bzw. geerdet zu
sein, was in meinen Augen
eine Unverschamtheit ist.
Zweitens dauert es eine
Ewigkeit, bis das Bild ein-

wandfrei und ohne Stirun-
‘gen (Farbfehler, Streifen,

flimmern etc.) auf dem Mo-
nitor erscheint - das Gerat
benotigt etwa eine halbe
Stunde, um die Betriebs-
temperatur zu erreichen.
AuBerdem ist die Fertigung
miserabel (Schrauben sit-
zen locker, am Gehduse
kann man sich schneiden).
Meine Frage an die VIDEO-
GAMES-Redaktion: Gibt
es noch eine Konsole die-
ser Art, die fehlerfrei arbei-
tet? Da ich meine MAK
schnellstmoglich gegen
ein fortschrittliches Gerat
ersetzen will, ware ich fiir
einen Tip sehr dankbar.
Thomas Schmidl, Stuttgart

Wir haben bislang von einigen
anderen Leser gehort, daB Sie mit
ihrer MAK-Konsole unzufrieden
sind. Dusolltest Dich mitdem An-
bieter in Verbindung setzen und
auf ein Ersatzgerdt pladieren.
Wenn er kulant ist, wird er Dir ko-
stenfrei eine andere Konsole aus-



héndigen. Sollte auch diese wider
Erwarten Probleme bereiten
Stromschlag und verbrannte Fin
ger — kannst Du Dich mit den An
bietern der “V1”-Abspielkonsole
fiir TV-Platinen in Verbindung set-
zen. Sie funktioniert genau wie die
MAK und hat zusétzlich zwei
Cinch-Buchsen zum AnschluB an
die Stereo-Anlage. Wir arbeiten
mit dem Gerét und konnten uns
bislang weder iiber Bildstérun-
gen, noch Gber Verbrennungen
beklagen. Die High-End-Konsole
kostet ca. 500 Mark und wird u.a.
iiber den Versandhandel. Digital
Dreams (Tel. 07141/870814) ver-
trigben. Platinen gibt”s dort schon
ab49 DM, aktuelle Spielhallenhits
kosten leider bis zu 1000 DM und
mehr. Daflir bekommt Ihr dann
aber 1A Qualitét geboten.

a ich demndchst

nach Amerika flie-

ge, hatte ich gern
gewuBt, ob der angekiin-
digte Farb-Game-Boy dort
erhaltlich ist. Ist dieses
Handheld genauso weltweit
kompatibel wie der norma-
le Game Boy? Kann ich
SchwarzweiBB-Game-Boy-
Module auf dem Farb-Hand-
held spielen? Werden das
Farbmodell oder die Modu-
le dafiir teurer sein, als die
bei dem handelsiiblichen

Schwarz-WeiB-System?
Bitte heantwortet meine
ragen moglichst schnell.

' Andreas Krause, Hagen

Die USA sind zwar das Land der
unbegrenzten Moglichkeiten,
gin Farb-Game-Boy ist in den
Staaten zur Zeit aber weder an-
geklndigt, noch erhdltlich. Die
folgenden Ausssagen sind also
reine MutmaBungen: Weltweite
Kempatibilitdt wird es wahr-
scheinlich flir kein Videospiel-
System mehr geben, so auch
nicht fiir den neuen Game Boy.
Normale Game-Boy-Module
laufen héchstwahrscheinlich
nicht ohne Adapter auf dem
Farbsystem. Ein solcher Adapter
ist allerdings (genau wie das
Gerdt) nichtin Sicht. Wieviel teu-

rer das Farbsystem sein wird, ist
unbekannt, der Preis wird jedoch
um einiges {iber dem des nor-
malen Game Boys, in Game-
Gear-Region liegen. Dasselbe
diirfte auch fir die Module gel-
ten. Aber wie gesagt: Weder Nin-
tendo Japan noch Nintendo USA
haben ein solches Handheld an-
gekiindigt. Es kursieren lediglich
Gerlichte, die momentan jedwe-
de Grundlage entbehren.

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion

Hans-Pinsel-Str.2
8013 Haar / Miinchen

Ebertplatz 2 5000 Kéln 1

MEGA DRIVE 199.-
328 Il Joyboard 89.-
mit Microschaltern

Alien lll 99.-
Batman Returns 99.-
Desert Strike 109.-
Desert Strike Il a.A.
LHX Attack Chopper 89.-
Power Monger 99.-
Sonicll 89.-
Streets of Rage Il 99.-
Humans 119.--
Thunderforce [V 118.-
World of lllusion 99.-

MD-Titel ab 49.-
Mega CD a.A.

Versandkosten DM 8.- zzgl, NN
Ausiand nur Vorkasse
Preisanderungen vorbehalten

schon da ?-
Na klar - wer bis 16 Uhr anruft
hats morgen oder Gbermorgen

Montag-Freitag 10-18.30 Uhr

aRfay

0221-121067

NEO-GEO

ADVANCED ENTERTAINMET SYSTEM

SUPER-NESdt 199.-
Actraiser 119.90
Amazing Tennis 119.90
Axelay 119.90
Bart’s Nightmare  109.90
Batman Returns a.A.
Battle Clash 109.90
Chester Cheetah 129.90
Death Valley Rally 129.90
Desert Strike 129.90
Dino City 129.90
Dragons Lair 109.90
Final Fantasy Il 129.90
Final Fight 119.90
Harley Humongous 129.90
Hook 119.90
Hunt f. Red October 119.90:
Jimmy Connors 119.90
Lemmings 109.90
Magical Questdt. 129.90
Mario Kart dt. 89.-
Mario Paint dt. 89.-
NCAA Basketball 119.90
NHLPA Hockey '93 129.90
Out of this World 119.90
Parodius dt aA.
Pilot Wings dt. 89.-
Push Over dt. 129.90
Sim City dt. : 89.-

Sim Earth a.A.
Soulblazer 129.90
Space Megaforce  119.90
Strike Gunnerdt. 129.90
Starfox a.A.
Street Fighter lidt. - 89.-
Super Battletank 109.80
Ghouls’n Ghosts dt. ~ 89.-
NBA Basketball 129.90
Super Pang 109.90

Super Probotector us 99.-
Super Star Wars dt. 129.90

Super Off Road dt. 129.90
Super Swiv dt. a.A.
Spindizzy Worlds dt. 129.90
Tom & Jerry a.A.
Tiny Toon Adv. dt a.A.
Terminator 2 a.A.
Top Gear dt. 129.90
Turtles IV dt. 119.90
Wing Commander 129.90
Zelda 1l dt. 89.-
Fire-Adapter 49 -
ASCII-Pad dt. 65.-
JB-King dt 149.90
Super Scope dt. 159.90

Super-NES Titelab  59.90

I oard ’ .
Memory Card -~

Art ”of f:ighting

Baseball Stars I 309.-
Fatal Fury Ii a.A.

Last Resort 309.-
Robo Army 279.-
Blues Journey 199.-
Sengoku il a.A.

Super Sidekicks 379.-
Trash Rally 249.-
Ghostpilots 199.-
Crossed Swords 199.-

- An-und Verkauf
gebrauchter NEO GEO und
’Supe‘r;NES Module

Handleranfragen erwlnsch
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INTELLIGENT

R SNES + SEGA MD
saizliche Hardware
(k piele)

16 MB SPEICHER |
erweiterbar bis 32 MB

256 KB Save Game Funktion
3,5" HD Laufwerk (bis 1,6 MB)

eingebaute Funktionen wie
Kopieren, Formatieren, Speichern

nach dem Kopiervorgang
wird das Modul nicht mehr benétigt

Software Update von Diskette moglich
verarbeitet auch Japan und US-Module

- weitere Geréte wie [BM-PC oder
- Weitere Konsolenprodukte wie  Festplatte anschlieBbar

z.B. PC-Interface erhaltich !} jnk|. 220 V Netzteil ,
'~ inkl. deutschsprachigem Handbuch

T&S Versand

HofriedenstraBe 26 « A-6911 Lochau « AUSTRIA.

Tel. 0043-(0)5574-48401  Fax 0043-(0)5574-48093
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT

Talespin Lethal Weapon us 139,-
Chakan, Forever Man 108,- Power Moves us 139,-
Streets Of Rage 2 98,- Tiny Toon’s us 138,-
Turtles 108,- Firepower 2000 us 138,-
M. Ali Boxing 109,- Star Fox Us 149,-
Rolo To Rescue 98.- Best Of The Best us 139,-
Ecco The Dolphin 119,- Warp Speed us 139,-
Sunset Riders a.A.  Super Goal Us 138,-
Grand 5lam Tennis 108,- Super Star Wars Us 138,-

Road Rash 2 108,- Batmans Return US a.A.
Predator 89,- J. Connors Tennis us 139,-
BOY . Death Valley Ralley Us 1389,-
™ Skulljagger us 128,-

Megaman 3 69,- Tom & Jerry US ad.
Bonk’s Adventure 69,- Aerohiz us 144,-
Best of the Best §9,- California Games Us 139,-
Empire Strikes Back 78, Terminator 2 Us 139,-
Mr. Do 69,- H. Humongous Adventure US 139,-
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Mega Drive ist ein eingetragenes Warenzeichen der Sega Enterprises Ltd. Nintenda Game Boy ist ein
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Level 2:
Zum ersten Abschnitt gibt es

Ihr seid verzweifelt und kurz davor, den

Des, Riitsels

Stecker aus der Wand und die Konsole vom

0sung

mplexe Rollen-, Ac-

tion- oder Geschick-
lichkeitsspiele sind

kein Problem fiir unsere Spiele-
experten: Hier melden sich die
absoluten Cracks zu Wort und
geleiten Euch durch geféhrliche
Abenteuer...

(Super
Nintendo)

Eine Komplettlidsung zum neu-
sten Jump'n'Run aus dem Hau-
se Konami hat uns Tobias W.
Reich aus Miinchen geschickt.
Von ihm stammen auch die wun-
derschéinen Karten, die er per
Computer erstellt hat.

Level 1:

In den ersten beiden Abschnitte
konnt Ihr Euch mit der Steue-
rung anfreunden. So {bt lhr im
z2weiten Abschnitt das Springen
im Dash-Anlauf. Im dritten Ab-
schnitt muB das mittlere
Biicherregal jeweils zum ande-
ren geschoben werden — das
funktioniert mit Hilfe des But-
tons. Mit dem K&ter im vierten
Abschnitt solltet Ihr Euch nicht
zu lange beschéftigen: Greift ihn
einmal frontal mit einer Serie-
nattacke an. Zu guter letzt geht
es darum, Dizzy Devil im flinften
Abschnitt so lange zu fiittern,
bis er einschlaft und Hampton
vorbeigeht. Dazu springt Ihr ge-
gen die FlieBbénder, so daB die
Lebensmittel genau in Dizzys
Maul fallen.

Tisch zu fegen? Bevor lhr Euch auf diese Art
von Eurem Lieblingsspielzeug trennt, solltet
Ihr Euch nochmal ins digitale Feindaufkom-
men stiirzen - aber diesmal mit den hilfrei-
chen Tips & Tricks von VIDEO GAMES. Da-
mit habt Ihr bestimmt Erfolg...

1KartenundZelc s}
mit schwarzen
weiBles Papier (w
riert noch liniert) ¢ it
sind, haben keine Chance, -Au

technischen Griinden kGnnen wir .

solche Karte nicht gebrauchen.

Auch bei farbigen Karten be--

kommen wir Probleme beim Ein-

lesen in unsere mirrische Com-
puteranlage.

2. Bitte gebt bei allen Einsendun-
gen Eure Bankverbindung
(Konto-Nummer, Kreditinstitut,
Bankleitzahl) an, damit Ihr Euer
Geld ohne Umwege und lange
Wartezeiten bekommt.

3. Wenn Ihr selbst, Vater, Mutter,
Opa, Oma, Bruder oder Schwester
ginen IBM-kompatiblen PC habt,
schickt uns Eure Tips bitte auf
Diskette zu. Mdglichst im
Word-Format; Zeichnungen auf
jeden Fall ausgedruckt und nicht
als Datei.

Mickey Mouse sind wir bestens
gingedeckt.

6. Schickt uns bitte keine “Zet-
telwirtschaften™ mehr. Damit
Eure Tips nicht verloren gehen,
verfaBt Ihr sie besser auf DIN-A4-
Blattern und nicht auf tausend
kleinen Zettelchen.

7. Die Belohnung: Fir abge-
druckte Tips winken nach wie vor
40 his 500 Mark!

Eure Tips, Tricks, Cheats, Karten,
PaBworter, Spieleldsungen, Dis-
ketten und Geschenke schickt [hr

an:

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion VIDEO GAMES
Stichwort: Tips & Tricks
Hans-Pinsel-Strafle 2
8013 Haar bei Miinchen

nicht viel zu sagen. Zu Beginn
des zweiten Abschnitts nehmt
Ihr Euch vor den Netzen in Acht;
wer trotzdem geschnappt wird,
kann sich durch dashen befrei-
en. Danach folgt lhr den Anwei-
sungen am Bildschirm: Wenn
plétzlich “Jump” auftaucht,
springt Ihr. Steht Ihr wieder si-
cher auf dem Zug, stiirzt die
Briicke unter Euch ein. Haltet
Euch am linken Bildschirmrand
‘ingt den ndchsten
gerim Dash-Anlauf. Die
shurken, die Buster im néch-
sten Abschnitt ans Hasenfell
0llen, wotlen zweimal, der Typ
it dem Stock flinfmal getroffen
erden. Beim anschlieBenden
Holzscheitespringen dreht lhr
Euch beim letzten einmal in der
Luft — sonst gerdt der Sprung
evtl. zu kurz. Auch der letzte die-
ses Levels sollte fiir den gelb-
ten Tiny-Toon-Spieler kein Pro-
blem darstellen.

Level 3:

Im ersten Abschnitt des Schlos-
ses bewegtihr Euch nur dashend
oder mit den Beinen voran vor-
warts — dann trifft Euch der Geist
nicht. Im zweiten Abschnitt lernt
(hr den Umgang mit Wippen und
entgeht den Zombies, die drei-
mal getroffen werden miissen.
Im dritten Abschnitt folgt Ihr an-
gesichts der Komplexitdt des
Raums der kartografierten Rou-
te. Ubrigens: Der ldstige Flatter-
mann zu Beginn des Levels ist
unbesiegbar. Beim Endgegner
greift Inr mit den Steinen an; Mit
ginemgezielten Trittkdnnt lhr sie
auf die Maschine im Zentrum
des Raumes schleudern.

Level 4: Das Foothall Match
Um das Spiel schnell zu gewin-
nen, laBt lhr Euch den Ball drei-
mal zupassen — schon hat sich
die Sache. Wenn lhr den Ball
nicht fangen konnt, maBt thr zu
Beginn jeder Runde “Run”
wahlen. Folgende Methode hat

55



VIDEOSPIELE BAIER 0 23 09/774 11

GAME BOY NES MEGA DRIVE PC- ENGINE ip.
_ 5,- Japan Adapter ,- Aeroblaster 105,-
s N Bt 50 Aferbumer 3 55" Bombemnansa 105,
Bomb Jack 58, Castlevania g0,- Nobunaga Aleste 95 Gradius2 105,-
Bubble Bobble  45,- Solstice . 70,- Wonderdog 95, Gunhed 105,-
Boxxle 53,- Star Wars 105,- Aero Blaster 75~ Parodius 105,-
Gremlins 2 50,- Th. Force 4 dt. 99- PC-Denjin 105,
Castlevania2  50,- SUPER NES Indiana Jones  99- Power Sports 95,
Killertomatoe 80, 00 40.- Mickey Mouse ~ 80,- Jacky Chan 105,
Duck Tales 50,- Actrgiser 108, Lemmings 99- Star Paroger 105,
Kirbys Dreaml. - Aeln g5 Sonic2 75- AlienCrush 105,
%egaMagz gg Dinos!\urs 5 World lllusions  85,- éemwmgB . 102'.
emesis - f ' onanza Broth. 105,-
R-Type ap DesentStike  118- GAME GEAR Gomola Speed  25.-
Parodius 50, Gastievania 113~ Sonicll 50,- Dragon Spirit 25,-
SuperMario2  50,- Streetiight 2 g3~ Donald Duck 40,- P47 25,-
Tiny Toon 45, SuperAleste 115 MickeyMouse 45 Rabiolepus 25
Turties 2 50 S Probotector 90, Shinobi2 50- R-Type 25,-
LYNX Hook g5, StreetsRage 50, Efbal\lrv o gg
Jaki Crush 115, ice Wonderl. )
Hockey 68- Pr.ofPersia  95- MASTERSYSTEM FinalSoldier  25-
Shadow Beast  68,- S. Mariokart 93,- Chuck Rock 88, Image Fight 25,-
Steel Talons 68,- Super Soccer 93, Mickey Mouse 88~ Mr. Heli 25,-
Toki 68,- Pilotwings 93,- R-Type 70,- Tiger Road 25,
Turbo Sub 63,- Turtles | 80,- Terminator 88- Hany o.t. Road 25,-

1w Riesenangebot - sténdig mehr als
500 gebrauchte Module
s glnstige Preise
z. B. Sega Master ab DM 19.90
i wirklich sachkundige Beratung
= sofort Bargeld fir gebrauchte Spiele
= Ankauf auch per Post

4mal in Stuttgart und Umgebung

Downtown Comlc und Spielzeug - Am Kronenhof 7

7300 Esslingen - Telefon {07 11) 355091 oder 330989
Geschaftszeiten: Mo-Fr. 11-13.30 Uhr, 14.30 -18 Uhr, Sa 9-14 Uhr

Neueste Spie'e immer zu mieten!

i Sega Megadrive US

Streets of Rage 2 128,-
. Pigskin Footbrall 119,-
| American Gladiators 118,-  King of Monsters 109,-
g Amazing Tennis 109,-  King Salomon 99,-
j Batman Roj 109,-  Mick & M Global Gladiators ~ 99,-
| Battletoads 99,-  NBA All Stars Challenge 99,-
§ Blaster Master 105,-  Magicland Dizzy 99,-
B Chase HQ 2 99~  Qutlander 99,-
§ Chester Cheetha aA.  Out of this World 119,-
Chiky Chiky Boy 99,-  TMNT Hyperstone 109,-
# Double Dragon 3 99,-  The Humans 113,-
B Elementar Master 99, Tyrants 113,-
§ Fatal Fury 119~ Tiny Toon Adv. 99,-
# Flashback 12 Meg. 129~ warspeed 109,-
W Future Zone a.A.  Wwolf Child 99,-
§ Global Gladiators 99,-  Bubsy a.A.
§ Super Nintendo US Chester Cheetah 129,-
K Arcus Spirits 119,-  Lost Vikings 118,-
b Alien 3 119,-  Mech Warrior 108,-
8 American Gladiators a.A.  Out of this World 119,-
§ Bazooka 109,- Road Runner 129,-
H Bubsy aA. StarFox 119,-
8 Batman Roj 109,- StarWars 119,-
@ Brawl! Brothers 109,-  Street Combat 119,-
jj California Games 2 119,-  Super Conflict 119,-
Cool World 129,-  Super Valis 4 119,-
H Cybernator 129,-  NBA Basketball TECMO 139,-
B Desert Strike 119,-  Super Ghouls'N Ghosts 89,-
B Dragons Lair 99,- TAZMania 124,-
i Doomsday Warrior 109;- Terminator 2 119,-
M F117A Stealth Fighter aA. Tomd&Jerry 109,-
o Familly Dog 119,- Toys 108,-
i Fatal Fury 129,-  Tiny Toons Adv. a.A.
i [nindo 129,-  Wing Commander 122,-
it John Madden Football 93 119,- ...und mehr. Preisliste anfordemn!

& Angebot solange Vorrat reicht. Durch Direktimport haben wir laufend die

i aktuellsten Videogames auf Lager. Preisliste gegen frankierten Rtickum-

§ schlag. 24 Stunden am Tag anrufen und bestsllen. Versand garantiert in- &
nerhalb 24 Stunden per Nachnahme. Fiir Bestellungen unter DM 200,- §

il berechnen wir DM 8,- Versandkosten.

B Gamecourier-Versand, H. Kintzel, Goethestr. 46, 5883 Kierspe

| TEL.02388/6466 FAX. 023959/6266

sich bewdhrt: Der erste Gegner
wird von Furball aufgehalten,
die néchsten beiden springen,
die néchsten beiden laufen,
dann springen drei, und schon
hat man das Spiel im Kasten.
Level 5: Was ist schon
schiner als fliegen?

Der erste Abschnitt ist wirklich
simpel: Ihr springt von Ballon
auf Ballon und schon seid Ihr
oben. Imzweiten Abschnitt werft

Ihr einen Blick auf die Karte. Be-
achet, daB die ersten vier Bal-
lons schnell zerplatzen. Weicht
den Végeln aus, wahrend Ihr auf
dem Zeppelin balanciert. Beim
folgenden Pinball-Spiel gibt es
einen Trick: Dasht an der Wand

| hoch, und [hr gelangt eine Ebe-

ne hoher. Dort sammelt Ihr die
kleinen Kiigelchen ein, bis ein
weiteres Paar Bumper erscheint.
Der nun folgende Abschnitt ist

A=

schwer, da lhr ohne Unterbre-
chung dashen miift.

Level 6: Krieg der Sterne
Imersten Teil des Levelsfolgt Ihr
der Karte und besorgt Euch
Schiiissel und Extraleben. Die
Leitern springt Ihr aus einem
Dash heraus an. Mit dem

Schiiissel geht Ihr jetzt zu der

-markierten Stelle und duckt

Euch; dann 6ffnet sich ein Tun-
nel zum néchsten Abschnitt. Im
ndchsten Abschnitt dirft Ihr
nicht von von jeder Bombe ge-
troffen werden, dazu stellt Ihr
Euch vor irgendein Objekt am
Bildschirm. Achtet auf die Bar-
riere in der Mitte des Levels, die

nur mittels eines Dashs Uber-
wunden werden kann. Im kom-
menden Teil schlagt [hr mit der
riesigen Kugel die Decke und
den Boden durch. Ist der Boden
durch, geht Ihr weiter in den
ndchsten Abschnitt. Hier dasht
Ihr die Wand hoch und wechselt
die Seite, sobald Ithr Giber ein
Out-Button lautt.

Im letzten Abschnitt des Spieles
bleibt Ihr stets auf der obersten

Plattform der Geriiste. Am Level-
anfang benutzt Ihr die Hasen-
schleuder, da Ihr hiermit einen
GroBteil des Abschnittes tber-
fliegt. Der Endgegner heift Duck
Vader: Besiegt den Burschen, in-
dem Ihr ihn von der Laserkano-
ne wegschlagt und dann auf die
Kanone schlagt. Sowird der Boss
selber von ihr getroffen.



Super Star
Wars
(Super Nin-
tendo)

Stefan Hartmann und Martin
Solbach waren mit unter den er-
sten Einsendern einer Komplett-
lBsung von Super Star Wars.
Level 1 Dune Sea: Geht hier
besonders vorsichtig und be-
ddchtig vor; es kann sehr leicht
passieren, dafl aus heiterem
Himmel Feinde auf Euch zustiir-
zen. Achtet auch auf Bewegung
im Boden.

Sarlace Pit Monster: Wenn
ihr an den Sumpf des Endgeg-
ners kommt, geht so lange nach
vorn, bis die Energieanzeige

Sarlacc Pit Monster

umwirbelt, springt Ihr, um nicht
allzuviel Energie zu verlieren.

Level 2 - Tatooine 1: Fliegt
besonders langsam; am besten
Ihr benutzt den B-Knopf {iber-
haupt nicht. Die Jawas und die
griinen Sandhopser erkennt thr
schon von weitem - schieBt sie
schon aus der Ferne ab. Nach-
dem Ihr genligend Jawas abge-
schossen habt (siehe Anzeige
rechts-oben), erscheint die Mel-
dung “Head to Sandcrawler”.
Fliegt auf das schwarze Ding im

. Hintergrundzu, indem thr den B-

Knopf und das Steuerkreuz nach
unten gedriickt haltet.

Level 3 — Outside the San-

derawler: Schieft alles auf der
unteren Ebene ab, dann wagt thr
den Aufstieg. Seid vorsichtig,
ein falscher Schritt und Ihr fangt
vonvorne an: Wartet lieber einen
Moment I&nger, bis der Aufzug
zum zweiten Mal kommt und

des Monsters erscheint. Auf die-
se Weise steht Ihr immer noch
auf einem Stlickchen trockenem
Land, das Eure Aufgabe erleich-
tert. Wartet, bis das Monster sei-
nen Arm aus dem Sumpf her-
ausstreckt. Springt schnell zu
Punkt “A” oder “C” (je nachdem,
welcherweiter vom Monster ent-
fernt liegt). Von dort aus be-
schieBt lhr das Monster und zer-
briselt die Steinkugein durch
beherzte Schilsse nach schrég-
oben. Wenn das Monster ver-
schwindet, zu Punkt “B” hechten
(dadurch wird es an diese Stel-
le gelockt). Wenn Ihr diese Tak-
tik richtig anwendet, kommt das
Sarlace nicht zu nahe und streckt
seine Arme aus. Falls es den-
noch mit den Extremitdten her-

knallt wahrendessen alle Ge-
schiitze ab. Oben angekommen,
geht Ihr wieder ganz langsam
vor und weichtauch mal ein paar
Schritte zuriick, um die Kanonen
besser abschiefien zu kdnnen.

D

Mutant Womprat

H

Level 4 - Inside the San-
derawler: Hier zerstort lhr
nach dem Betreten eines neu-
en Raumes sofort alle Flam-
menwerfer an der Wand,
SchuBanlagen an der Decke
und Tretminen im Boden. Die
Laser-Barrieren durchquert Ihr,
indem Ihr Euch so nah wie
mdglich an sie herantastet und
unter ihnen hindurchrutscht
(rechts-unten, bzw. links-un-
ten und Knopf B). Bei allen
nach unten fallenden Plattfor-
men lenkt Ihr sofort nach rechts
(nicht hilpfen), ansonsten en-
det Ihr in einer Faligrube oder
in der Lava. Den griinen Zwi-
schengegner lockt [hr nach
rechts, von dort aus kénnt lhr
ihn leichter zerstéren. Es folgt
gine Lavagrube, in die lhr
nicht fallen dirft. Stellt Euch an
den Rand, haltet B gedriickt
und steuert erst nach ein paar
Hiipfern auf der Stelle in die ge-
wiinschte Richtung.

Lava Beast Jawenko: Auf
Punkt “A” stehenbleiben und
aufdas Herzzielen. Dabei immer
springen, damit Euch die Lava-
strahlen nicht erwischen. Falls
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sie doch treffen, sofort ein Stiick
nach vorne gehen —das Bad in
der Lava tut nicht gut.

Level 5 — Land of the Sand-
people: Achtet auf den Kleb-
stoff am Boden und die Stalakti-
ten in den Hohlen (das sind die
an der Decke). Uber die zer-
brechlichen Briicken lauft Ihr
einfach driiber. Bei den Stein-
brocken lieber einen Moment
ausharren und die Vogel ab-
schieBen. Auf Steinen mit drei
Elementen bleibt Ihr manchmal,
auf Steinen mit vier Elementen
immer stehen. Die Banthas
bekampft Ihr am erfolgreichsten
mit dem Laserschwert: Geht ru-
hig auf die Untiere zu, verlorene
Lebensenergie gibt's postwen-
dend zuriick. Am Abgrund laBt
Ihr Euch einfach fallen, unten
fangt Euch fester Boden auf.
Mutant Womprat: An Punkt
“A” stehenbieiben, springenund
schieBen. Soféchert Ihr Eure Ka-
nonen und dréngt das Monster
in die Ecke.

Level 6-Tatooine 2: Geht ge-
nauso vor, wie beim ersten
Tatooine-Flug. Diesmal ist das
groBe, weiBe Gebaude Euer Ziel.
Level 7 - Mos Eisley: Benutzt
immer den oberen Weg, unten
wartet giftiges Gras, das Euch
Eure Lebensenergie in Sekun-
den abzieht. Bltcke und Vasen
enthalten manchmal Extras,
Granatenwerfer mUft lhr sofort
abschieBen.

Level 8 ~ GCantina Fight: Be-
wegt Euch langsam, da die Geg-
ner von beiden Seiten anstiir-
men. Die mysteridsen “Mantel-
ménner” schieft ihr ab, wenn sie
hinter Euch auf dem Boden ge-
landet sind.
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Kalhar Boss Monster: Eure
Waffe sollte jetzt so weit ausge-
baut sein, daB lhr diesen Gegner
von Punkt “A” aus mit ein paar
Schiissen erledigt. Seinem Arm
weicht lhr durch Springen und
Ducken aus.

Level 9 - Escape from Mos
Eisley: Auch hier den oberen
Weg benutzen. Dem Mainten-
ance Droid schieBt lhr zuerst
die Beine ab, ehe er zwei Boh-
rer ausfahri. Er ist erst ver-
wundbar, wenn er mit den Boh-
rern den Boden berlihrt. Aus-
weichen und von der Seite be-
schieBen. Die folgenden Sek-
tionen sind von Bomben, La-
sern und Greifklauen bestimmt.
Lauft so schnell wie mdglich
durch und achtet auf die Uber-
reste-der braunen Roboter, die
erst kurze Zeit spéter explodie-
ren.

Hover Comhat Carrier: Zu-
erst die SchuBanlage (Nr. 1) ab-
ballern (immer mit dem Schiff
mitlaufen, damit man nicht von
den Diisen beriihrt wird), da-
~nach die anderen Elemente der
Reihe nach zerstdren. Dabei

Imperial Defence Droid

solltet Ihr immer unter dem
Schiff bleiben, da Euch die Ku-
geln nicht treffen.

Level 10 - Death Star Bay:
Die Gruben kdnnt Ihr nur dber-
springen, miiBt dabei aber dar-
auf achten, daf wahrenddessen
kein Tie-Fighter durch’s Bild
saust. Die ferngesteuerten Ro-
boter zerstért Ihr sofort, sonst
greifen sie Euch penetrant an.
Die Stelzroboter (mit den vielen
Beinen) zerballert Ihr, indem lhr
zurlickweicht und sténdig bal-
lert. Die lila Roboter sind von
hinten zu zerstéren. Auch die Pe-
riskop-Roboter solltet lhr auf
der Stelle ins Blechdosennirva-
na schicken.

Imperial Defense Droid:
Hiipft langsam von Plattform zu
Plattform, damit die letzte Platt-
form (Punkt A) im Bild bleibt.
Von dort aus ist der Roboter ein
wenig leichter zu zerstren. Falls
[hr's nicht schafft, hilft nur aus-
weichen und draufhalten. Eine
Taktik kennen wir nicht.

Level 11 — Rescue of the
Princess: Die Lasergeschiitze
an der Wand sind kein Problem,
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die Halbkugel-Roboter trefft 1hr
erst, wenn sie sich dffnen. Die
riesigen Pressen durchquert lhr,
indem Ihr bis zur Mitte rutscht
und dann sofort ‘raushipft. Bei
den Aufziigen sténdig darauf
achten, nicht von einem Gegner
heruntergeschubst zu werden.
Auch die Spinnenroboter samt
der fliegenden Lasergeschiitze
unbedingt abschieBen.

Detention Guard Boss: Hier
heift es Run & Shoot, da Ihr den
Kugeln ausweichen und gleich-
zeitig auf den roten Punkt in der
Mitte schieBen miiBt. Wenn die

Hover Combat Carrier

mit Lasern. Jetzt draufhalten und
hoffen, daB der Energiebalken
halt.

Level 12 — Tractor Beam:
Eine anstrengende Mario-Auf-
zugkletterei steht bevor: Wichtig
ist, daB Ihr die kleinen Laser zer-
stort. Sobald Ihr auf der néch-
sten Plattform gelandet seid,
schieBt sofort auf die gegen-
iiberliegende Seite — dort steht
meistens ein Gegner.

Tractor Beam Power Level:
Zuerst von der groBen Plattform
aus die Spinnenroboter zer-
stéren, den Kugeln ausweichen

Stormtrooper aus den Wolken
fallen, weicht Ihr an den Rand
aus und knallt sie ab. Nach sini-
ger Zeit verkleinert sich der
Raumer und schieBt nur noch

undzu Punkt “A” springen. Dort
seid Ihr relativ sicher vor den
groBen (roten) Kugeln und
konnt ruhig auf das Zentrum der
Rohre zielen. Die kleinen (blau-




Detention Guard Boss

(C((

en) Kugeln bedrdngen Euch
manchmal, dann geht Ihr kurz
7u Punkt *B”.

Level 13 - Death Star
Attack: Euer Ziel ist's, jeweils
20 Ttrme und Tie-Fighter aus
dem All zu pusten. Nicht ganz
einfach, da das Spiel eine atem-
beraubende Geschwindigkeit
vorlegt. Wenn Ihr's geschafft
habt, folgt...

Level 14-Trench Battle: Der
Flug durch den Todesstern-Ver-
teidigungsgiirtel. SchieBt még-
lichst alle gegnerischen Ge-

Tractor Beam
Power Level

schosse ab, um die Schutzschir-
me zu schonen. Die Tie-Fighter
selbst konnt Ihr nicht treffen.
Nach einer knappen Minute (ca.
2200 Einheiten vom Ziel ent-
fernt) kommt Darth Vaders get-
unter Tie ins Spiel. SchieBt, was
der Schutzschirm halt! Wenn Ihr
anihmvorbei seid, habt Ihr's fast
geschafft: Was bleibt, istimrich-
tigen Moment die Torpedos mit
dem L- oder R-Knopf abzufeuern
(wenn der Entfernungsmesser
auf 0000 steht). Moge die Macht
mit Euch sein.
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Super Star
Wars
(Game Boy)

Euch eine neue Laserkanone
krallen. DrauBen entscheidet
Ihr, wohin die Reise geht — hal-
tet Euch zur Orientierung immer
nahe der groBeren Felsen. Ich
schlage folgende Reihenfolge
vor (siehe Karte): 1 (Laserkano-
ne fiir Luke), 2 (R2-D2), 3

rechts runter. Hinter
zwei Laserkanonen
findet Ihr ein weite-
res Schutzschild fiir
den Falken. Wenn
Ihr abschlieBend
den Falken gefun-
den habt, geht’s aut

Hangar-Ausgang

2]

~

Pline fiir R2-D2

‘ <&mg

Elg
7

e
Wiiste von Tatooine nach Alderan. Steu- E]
L O .y Q’L_a ; ert den Falken im-
> i EIRER mer nach unten, da- /

mit [hr keinen Tref-
fer einsteckt. Am

i -

g
ITTY

fl sl s

Die Komplettiésung zur Game-
Boy-Fassung von Star Wars hat
Jan Konig aus Welzen auf dem
Kerbholz.

Nach dem Vorspann findet lhr
Euch vor einer Hohle wieder
(siehe Tatoonie-Karte, Nr.1).
Lauft hindurch und lhr kénnt

(Schutzschild fir
den Falken), 4 (Obi-
Wan Kenobi und Licht-
schwert), 5 (zwei
Schutzschilde flir den
Falken), dann6und 7, wo's
jeweils ein weiteres Schutz-
schild fiir den Falken gibt.
; Dann fliegt thr in
die Cantina nach
% Mos Eisley (8), um
Han Solo zu finden.
Benutzt dabei stets

das Lichtschwert
und tastet Euch

langsam vor. Wenn
Ihr die Cantina ver-
laBt, lauft Ihr nach
! rechts. Benutzt da-
2 bei Luke mit Licht-

schwert, Han Solo

nur in kniffligen Si-
tuationen. Im Han-

~gar angekommen,

erwartet Euch ein

/
ol

anlicher Level wie
bei R2-D2. Geht so-

n

siehe 2 JJ
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weit nach oben wie
mdglich, dann nach

Todesstern ange-
kommen, landet Ihr

im Hangar. Habt lhr
es durchquert, folgt

al.

1 m
ein verwirrendes

Labyrinth (Aufl6-

sung geht aus den Karten her-
vor). Zuerst geht's aber zur
schwarzen Tlr nach rechts, um
die Pléne fir R2-D2 zu erbeu-
ten. Benutzt dabei und im rest-
lichen Labyrinth immer Luke.
Jefzt habt lhr den Traktorstrahl
zerstért (Leiter hochklettern

Mos Eisley

sioha1 |

und auf den Traktorstrahl
schieBen) und Prinzessin Leia
gefunden. Nach dem néchsten
Level folgt der erste “Endgeg-
ner”. Stellt Euch im Mill-
schacht auf das linke Brett.
Schlagt mit dem Lichtschwert
zu, sobald das Augenmonster
auftaucht. Es folgt ein “Han-
gar’-Level, der sehr lang und
schwer ist. Am Ende fliegt Ihr
mit dem



<]
[

Eingang zum
Traktorstrahl

4

3§
Ausgang des

Trakterstrahls J

1] 3]

:]_

\

sishe 3 J,L

Falken zuriick — die angreifen-
den Tie-Fighter peilt Ihr mit
dem Steuerkreuz an und schieft
sie ab. Nachdem Ihr im Rebel-
lenstiitzpunkt eine Kaffeepause
eingelegt habt, fliegt thr mit ei-
nem Kampfgeschwader zuriick
zum Todesstern. Nutzt den Pro-
tonenschuB, den lhr mit “B” ab-
feuert (in der Gebrauchsanwei-

nen-Torpedo ab. Haltet Euch links,
bis Ihr nur noch nach rechts konnt
(nehmt Euch vor den Pfeilern in
Acht). Fliegt auf das schwarze Feld
in der Mitte zu — der Todesstern ist
vernichtet und die Allianz (vorerst)
gerettet.

Noch ein praktischer Tip von Mat-
thias Schmidt aus Ebermannsdorf:
Er weiB}, wie Ihr unendlich viele
Leben bekommt. Im “Land of the
Sandpeople” 1aBt Ihr Euch in die
zweite Schlucht fallen. Lenkt den
Fels entlang nach unten und hr lan-

ILS
s - =D
H1 l 3 ‘ I—',;l slehe 6

2] sung nicht beschrieben). LaBt die g 9
Tie-Fighters kurz hinter Euch kom-
N N [ men und schieBt dann das Proto- amak f'g_] f

Prinzessin Lela

H 4
J6] j:

]

siehe 4a

] [e][s]

Zum Miillschacht

<

it
ﬂ' siehe 5

det in einer Hohle. Dort warten
sieben Extraleben, die nach
dem AbschuB sichtbar werden.
Wenn Ihr noch mehr Leben
braucht, springt Ihr in die
Schiucht und wiederholt die
Prozedur so oft Ihr wollt.

oo
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oder Segmenten zu treffen

M» 1 (schaffen nur Profis). Folgende
aglcal Taktik ist einfacher: Stellt Euch

auf einen der beiden Blécke und
QueSt wartet, bis der Kopf der Schlan-

(Super - ge rot wird und sie auf Euch zu

springt. Wenn sie aufkommt,

Nintendo) hiipft Ihr so, daB ihr Schwanz un-

ter Euch durchfliegt — so landet

A )
N

Wer trotz unseres Players Guide
in VIDEO GAMES 4/93 Proble-
me hat, dieses kunterbunt-
prachtvolle Jump’n'Run durch-
zuspielen, schaue sich Zeich-
nungen und Losung von Chri-
stoph Balzar aus Amberg an.
Level 1, Mittelgegner:
Wartet in der Mitte, bis er von
links oder rechts auf Euch zu-
kommt und springt auf seinen
Kopf. Bleibt er-in der Luit ste-
hen, springt Ihr auf ihn, sobald
er auf Euch zurast. Hangt er sich
an die Decke, nehmt Ihr erstmal
Abstand und bewerft ihn mit ei-
nem der drei Kobolde.
Endgegner: Versucht erst gar
nicht, diesen Motz mit Steinen
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Legende
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schnelle Bewe-
gung d. Gegners

langsame Bewe-
gung d. Gegners

Flugrichtung der
Waffe d. Gegners

Gegner hélt an

Position von
Mickey

4 )

Aot
fn at
AP,
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Ihr sicher auf ihrem Schédel.
Level 2, Mittelgegner:

Wenn er sich in der Luft befin-
det, lauft lhr unter ihm hindurch.

Wenn er steht, schieft Ihr, Wirft
er Kugeln nach rechts, lauft Ihr
nach links und umgekehrt.
Schleudert er sein Bastrckchen
auf Euch, springt driiber und

lauft in die Richtung, aus
der es geflogen
kam.

Endgegner: Stellt Euch auf den

linken Stein. Wenn die Spinne

weit weg ist, bewerft Ihr ihren
Kopf mit dem stérksten Zauber.

Ist sie nahe bei Euch, tut's die
Minimalration. Kehrt sie Euch
den Riicken zu, ladet den Beam
auf. SchieBt, sobald sie auf
Euch zurast und geht dann

{iber die oberen beiden

auf den rechten

Stein.
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Zwischendurch konnt Ihr auch
mal auf Ihrem Kopf rumturnen.
Level 3, Mittelgegner:

Wenn der Kobold mit dem Ham-
mer auf den Boden schidgt, fliegt
gin Stein in die Stacheln an der
Decke. Von Position “1" solltet
thr also schnell verschwinden
und Euch an Position “2" auf-
stellen. Ladet den Beam und feu-
ert, nachdem der Endgegner ge-
sprungen ist. Den Feuerbéllen
miiBt thr nur ausweichen.

Endgegner: Als erstes dreht
der Ofenmann die Plattformen
gegen den Uhrzeigersinn. Stellt
Euch auf Position 1 und schieft
solange mit Feuerwehr-
Mickey, bis Ihr kurz iber dem
brennenden Boden seid. Jetzt
hiipft Ihr auf die Plattform iber

Euch und 16scht sie, sollte sie
brennen. Legt wihrend des
Wasserbeschusses keine Pau-
sen ein, da sich der Halunke
rasch erholt. Dreht er die Platt-
formen anders herum, kreist Ihr
zur Position “2" und benutzt
dort die gleiche Taktik wie auf
der anderen Seite.

Level 4, Endgegner:

Wenn der Riesenvogel aus dem
Hintergrund vorstoBt, hdngt Ihr
Euch mitRobin-Mickeyan einen
der Haken. Wenn er im Vorder-
grund herumflattert, schnappt
Ihr Euch das Ei mit dem Enter-
haken und werft es auf ihn.
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Level 5, Endgegner:

Wenn Eisldufer-Karlo in der
Mitte des Bildschirm steht,
springt Ihr auf seinen Kopf und
auf die andere Seite. Bewirit er
Euch mit Schneebillen, vereist
Ihr diese mit dem Feuer-
wehrschlauch und springt wie-
der auf seinen Schidel. Wie-
derhohlt das, bis er Saltos
schldgt. Ladet mit Kalif-
Mickey einen Beam und be-
schieft dem Eiskunstidufer ei-
nen Scheitel. Landet er trotz-
dem auf Euch, springt in die
Luft und beschieBt ihn mit
Wasser.

Level 6, Endgegner:

Hier wartet Kater Karlo persn-
lich. Verwunden kdnnt Ihr ihn,
wenn fhr hochspringt und auf
ihn schieBt (am besten mit Ka-
lif-Mickey). Den fliegenden
Fackeln entgeht, wer soweit wie
moglich an Karlo herangeht
und sie von links mit einem
Beam abschieit. Den blauen
Flammen aus dem Boden ent-
kommt lhr einfach, indem Ihr
Euch in eine Liicke stellt, den
springenden  Steinhunden
weicht Ihr aus. Der Magieball
stellt kein Problem dar: Entwe-
der Ihr m{iBt springen oder
Euch ducken. Wenn die Wand
auf Euch zurlickt, schiet thr
einmal im Stehen und einmal in
der Hocke. Viel Erfolg!
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. Sky High Zone, Level 1
Sonic 2 -

(Master & Game Gear)

Ein komplettes Kartenwerk zur Master- und Game-Gear-Fassung von
Sonic 2 hat Thomas Boden aus Griinendeich angeliefert.

I-egende ! : ’1 = fiir gine kurze Zeit un-

sterblich
® = Gegner
= herabstiirzender
Q = Extra Leben Kristallblack
@ = Super Ring S =Start

Underground Zone, Level 1

Fiinf Stiick 2x

4
B
¥

"

;
e

* zerstiiren . N
EG AP A 4

66



k M. T. Zone, Level 1

immic

Aqua Lake Zone, Level 2

nicht abspringen

k M. T. Zone, Level 2

Level 3

Aqua Lake Zone,

Endgegner 3

Green Hill Zone, Level 1

k M. T. Zone, Level 3

Green Hill Zone, Level 2

I Zone, Level 3

Green H



Crystal Egg Zone, Level 1

Crystal Egg Zone, Level 3

Dr. ivo Robotnik
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Bad 'n’Rad
(Game Boy)

Eine sehr umfangreiche Kom-
plettidsung zum Skate or Die-
Spiel hat uns Jens-Peter Hein-
richs aus Trossingen geschickt.
Level 1: Roadkill Avenue
Gleicham Anfang rollen zwei Au-
toreifen auf Euch zu. Habt Ihr die-
se Stelle gemeistert, geht es ber-
gab. Am Ende springt lhr nach
rechts, um nicht in einen Ab-
grund zu stiirzen. Bei den herab-
fallenden Blumentdpfen duckt Ihr
Euch, {iber dem 2. Abhang findet
Ihr das Extraleben. Gegen Ende
des ersten Abschnitt nehmt lhres
mit zwei Slice Alots auf: Der eine
bewacht die Tiir, der andere
kommt auf seinem Skateboard
von links angerollt. Danach stellt
lhr Euch an die Tir, die sich nun
Bffnet. Bevor Ihr den Abgrund
{iberwindet (von einer zur ndch-
sten Plattform springen), weicht

Ihr den beiden Cops aus. Bei den
Nadeln abwechselnd ducken und
{iber die Cops springen, sonst
bleibt der Endgegner — der “Not
So Happy Clown” —im Dunkeln.
Stellt Euch an den Punkt. Wenn
der Obermotz mit Béllen wirft,
springt Ihr drauf oder duckt Euch.
Jeder Ball, den Ihr erwischt, pralit
gegen den Pseudo-Clown.
Level 2: Panic City Board-
walk

Bleibt die meiste Zeit auf dem lin-
ken Damm, sonst erfassen Euch
die Wellen. Zu Beginn des Levels
rollen Euch ein paar Fasser von
der linken Seite entgegen, (iber
diespringtIhr. Wenndie Pfeileer-
scheinen, fahrt lhr in die angege-
bene Richtung, um nicht in eine
Falle zu rasen. Bei der Briicke am
unteren Bildschirmrand begebt
Ihr Euch an das rechten Dammu-
fer - andernfalls greift Euch der
Angler. Gegen Ende des Levels
weicht lhr ein paar Dornen aus,
dann wagt lhr einen grofen
Sprung. Das Extraleben gibt's
vor der zweiten Briicke.

Level 3: The Smelly Gross
Blechie Sewer

Springt (iber die Ratten, die aus
den AbfluBrohren herauskrab-
beln. Nach der porfisen Briicke
(Beeilung!) begegnet lhr zwei
Seeschlangen und mehreren
Horrendous Harpoon Dudes.
Uber die Harpunen springt Ihr
ginfach hinweg. Aus den Abflu-
rohren dahinter flieBen giftige

Abwiésser heraus, die thr nicht
bertihren diirft. Spater folgen
Treibminen: Auf keinen Fall an-
fassen - springt, sowie sie ganz
unten sind. Hinter einem Sonic
Boomer (3. Extraleben) und zwei
Seeschlangen erscheint eine
Passage mit Dornenan der Decke
und kleinen Plattformen unter
Euch. Fahrt hindurch und schal-
tet die beiden Sonic Boomers vor
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der TiirzumEndgegneraus. Beim
Obermotz immer an Punkt (A)
stehenbleiben. Sobald Mister
Wart Monger auftaucht, nehmt thr
Anlaufund springt gezielt auf sei-
nen Kopf. Dem Fisch weicht ihr
an Punkt (A) im Sprung aus. Wie-
derholt's bis der Endgegner ex-
plodiert.

Level4:Bionic Lester’sScab
Canals

Zuerst springt Ihr {iber ein paar
Mauern, wobei thr Euch am rech-
ten Bildschirmrand aufhalten
solltet. Aus manchen Ldchern
strdmen Ratten, tiber die fhr
springt. Wenn eine Rohre vor
Euch auftaucht, duckt Euch und
fahrt hindurch. Spéter rollt eine
Walze an, die Euch zu einem
Ptannkuchen verarbeiten will.
Gebt Gas und achtet auf die Mau-
se auf der Fahrbahn. Fahrt in die
Mitte des Bildschirms und {iber-
windet den gewaltigen Abgrund.
Das Extraleben findet thr zwi-
schen den zwei lefzten Rohren.
Level 5: Scratch’n Biff
Mountains

Am Anfang greift Euch ein Adler
an, dem lhr ausweichen konnt,
sobald er am unteren Bild-
schirmrand erscheint. An man-
chen Stellen schnellen Nadeln
aus der Wand — tiber die springt
lhr hinweg oder weicht aus. Auf
dem Highway gibt es einige
briichige StraBenabschnitte, die
leicht erkennbar sind. Spéter
nahert Ihr Euch einem Tunne!, auf
der linken Seite ist ein Extra-
leben. Jetzt kommen Euch zwei
Nadelwénde von beiden Seiten
entgegen. Sammelt die Dosen
rechts der Bildschirmmitte ein,
um heil herauszukommen. Am
Ende des Levels wird noch ein-
mal Eure Sprungsicherheit gefor-
dert — lhr miiBt auf ein Drahtseil
springen.

Level 6: The Rat Cave

Im ersten Abschnitt erwarten
Euch Abgriinde, Flammenwerfer
und ein Sonic Boomer. Im zwei-
ten geht's bergab: Rechtzeitiges
springen und ducken ist gefragt,
um nicht in die Nadeln zu fallen.
Hinter dem Abhang springt Ihr
mehrmals, um die Tr zu errei-
chen. AnschlieBend kommtIhran
mehrere Plattformen und eine
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Nadeldecke, die regelméBig her-
abkommt. Im néchsten Abschnitt
geht's wieder bergab: Erledigt die
beiden Igelmutanten am Ende,
damit der letzte Abschnitt foigt —
bergab und nach links. Weicht al-
len Dornen durch geschicktes
Springen und Ducken aus. Ge-
gen Ende gibt es ein Extra-
leben. Bionic Lester, der Ober-
motz dieses Levels, stellt sich
nun vor. Sobald er nach (B)
springt, greift Ihr von (C) aus mit
einem gut gezielten Sprung an.
Verkriimelt Euch nach (A) oder
(D), wahrend Lester von links-
oben schieft. Hipft er nach (C)
springt [hr von (A) auf ihn, steht
lhrbei (D), wartet ihr ab. Jetzt wie-
der nach (A) oder (D) fahren, um
erneut anzugreifen, wenn Lester
nach (B) springt.

Level 7: The Infamous Ram-
page Stage

Indiesem Level ist Euer Kdnnen
in der Half Pipe gefragt. Im Half

Pipe Aufzug miiBt Ihr Euch an
den richtigen Stellen ducken:
Links-oben, links-unten,
rechts-unten und links-unten.
Wenn Ihr das (berlebt habt,
skatet Ihr nach links, um ein
paar Extras einzusammeln.
Fahrtwieder nach rechts, bis Ihr
zum néchsten Aufzug kommt.
Ebenda immer von links nach
rechts schwenken, um nicht in
die Schiisse zu fallen. Ist der
Aufzug oben angekommen,
fahrt lhr nach links, bis eine
Wand auf Euch herunterkommt.
Springt einfach gegen die blin-
kenden Lichter. Rollt weiter
nach links bis zum néchsten
Aufzug. Wartet links-oben, bis
der Aufzug nach oben fahrt. Da-
nach duckt Euch: Links-oben,
links-unten, rechts-unten,
links-unten, links-unten. Wenn
lhr von dort nach links schaut,
findet Ihr ein paar Extras. Wen-
det Euch dann nach rechts, El-

rad wartet auf Euch. Bleibt zu-
erst links oben stehen bis das
Bad Rad Gun einmal geschos-
sen hat. Skatet dann geduckt
unter dem Schaufelrad hin-
durch auf die rechte obere Sei-
te. Sobald das Rad Gun ge-
schossen hat, rast thr wieder
nach links oben und wartet, bis
das untere Rad vorbeigerolltist.
Jetzt wiederholt Ihr den Vor-
gang nocheinmal. Es folgt eine
Nadeldecke, die einen Schacht
freigibt (auf der linken Seite fin-
detlhrein Extraleben. Ihr lan-
det in der Mitte einer Half Pipe.
Elrad, the Evil One kommt von
oben herabgeschwebt. Wenn
Ihr bei (A) steht und Erald an
Euchvorbeischwebt, springt thr
zuerst auf den linken Lowen-
kopf und dann auf

seinen eigenen. Das gleiche fiihrt
lhr von (D) aus, wenn er bei (C)
ankommt. Achtet immer auf die
Flammen der Lowenkdpfe.



Flinke
Finger

Bei “Flinke Finger” kiimmern wir
uns um Verrenkungs-Tricks, die
auf dem Joypad-Bewege-Dich-
Prinzip basieren. Wer auf Num-
mer sicher gehen will, konsui-
tiert vorher seinen Arzt.

Battleclash
(Super
Nintendo)

Stefan Hartmann aus livesheim
ist einer der wenigen Super-
Scope-Besitzer, der unseren
Lesern gerne zur Hand geht.
Hier sein Tip: Zuerst schlieft Inr
Joypad 1 ans Grundgerét an
und driickt im Titelbild Button L
und Select gleichzeitig.

SchlieBt nun das Super Scope
an und justiert es, danach er-
scheint als Belohnung ein
Menl, in dem Ihr den Schwie-
rigkeitsgrad
konnt.

ginstellen

Super
Buster Bros.
(Super
Nintendo)

Die versteckte Levelanwahl
von Super Buster Bros (in Ja-
pan heiBt's Pang fand Gerhard
Koros aus Haslach heraus:
Wenn Ihr im Titelbild Start
driickt, erscheint der “Select
Game”-Screen. Hier driickt Ihr
L, R, R, L, oben und unten: Da-
durch erscheint zwischen den
Bildern eine Zahl, die den Le-
vel anzeigt. Die Einstellung
nehmt Ihr per Steuerkreuz vor.

Super Mario
Kart
(Super
Nintendo)

Wie lhrim “Time Trial Mode” dig
letzten fiinf Strecken an-
wahlt, verrdt Euch Gerhard
Koros aus Haslach: Schaltet in
den besagten Modus und laft
den Pfeil auf die Strecke links-
oben zeigen. Driickt nun auf dem
Joypad L, R, L, R, L, LR, R, A,
Select und abschiieBend Start.

Sim City
(Super
Nintendo)

Mehr Geld geféllig? Matthias
Hanse aus Kulmbach hat uns ge-
schrieben, wie's funktioniert: Bis
zum Dezember gebt Ihr all Euer
Geld aus und reduziert jeden Fond
auf 0%. Am Ende des Jahres er-
scheint der Steuerbildschirm.
Jetzt haltet Ihr die Taste L gedriickt
und geht aus dem Screen heraus.
Bei gedriickter L-Taste schaltet lhr
erneutins Steuermenti und erhdht

Gl e ]
die Fonds auf 100%, die Steuern
auf 7%. VerlaBt den Screen wie-
der und Ihr habt ein Plus von [dp-
pischen 999.999 Dollar!

Sonic
Blastman
(Super
Nintendo)

Gerhard Koros aus Haslach ver-
rét Euch, wie Ihr den Very Hard
Modus aktiviert. Driickt im Titel-
bild die Buttons L und R. Wenn
der Urschrei ertdnt, hat's ge-
klappt.

Faceball
2000
(Super
Nintendo)

Das Optionmenii versteckt
sich im Anfangsbildschirm

des “Cyberzone”-Levels.
Dort haltet Ihr die Knopfe L
und R gedriickt und betétigt
Start. im Optionmenii lassen
sich Leben, Bewaffnung,
Schiisse, Geschwindigkeit
etc. einstellen. Auch das ein
Tip von Stefan Hartmann aus
llvesheim.

Skiill-

jagger
(Super
Nintendo)

Wer die Anleitung aufmerksam
liest, erfahrt auf Seite 11, daB
Wit's Name in WirklichkeitR. L.
Wright lautet. Genaugenom-
menistdas nicht nur sein Name
sondern auch ein Code, der
Euch geheime Tips zum
Spiel gibt. Wie? Wenn die In-
selkarte am Anfang eines Le-
vels erscheint, driickt Ihr die
Buttons R, L, R und der Text er-
scheint. Auch diese Erleuch-
tung hatte Stefan Hartmann aus
llvesheim.

71
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Titel

Hersteller/
System

Wertung Titel Hersteller/ Test in
System Ausgabe

37 4in 1 Fun Pak interplay 12/92
83 A-Mazing Tater Atlus 2/92
13. Ace Striker J. League 2/93
56 Addams Family Ocean 2/92
48 Alien 3 Acclaim 3/93
58 Altered Space Sony 9/92
64 Amazing Penguin Natsume 12/92
83 Amazing Spiderman Lin/Nintendo 1/91
68 Asteroids Accolade 2/92
71 Aventure Island Hudson 2/92
75 Bad'n Rad Konami 2/91
55. Balloon Kid ‘-'Nintendo 1/91
61 Bart vs Juggemauts Acclaim 11/92
70 Bases Loaded Jaleco 2/91
80 Batman Sunsoft 2/91
75 Batman 2 Sunsoft 7/92
59 Battletoads Tradewest 1/92
76 BC Kid Hudson 3/93
37 Beetlejuice tjn 6/92
80 Bill & Ted Acclaim 1/92
73 Bionic Commando Capcom 3/93
61 Blades of Steel Palcom 4/91
68 Blaster Master Boy Sunsoft 6/92
65 Blues Brothers Titus 10/92
71 Bomb Jack Infogrames 11/92
60 Bomb Jack Infogrames 12/92
80 Bomber Boy Hudson/Nintendo 1/91
80 - Boulder Dash Nintendo 10/92
80 Boxxle FCi 1/92
80 Boxxle 2 FCI 9/92
54 Brain Bender Electrobrain 2/92
68 Bubble Bobble Taito 2/91
67 Bubble Ghost FCt ) 6/92
69 Bugs Bunny Kemco 2/92
64. Burai Fighter Taito/Nintendo 2/91
58 Burgertime de Luxe Dateeast 4/91
37 Caesars Palace Arcadia 6/92
73 Castelian Triffix 3/91
81 Castlevania Konami . 2/91
81 Castlevania 2 Konami 9/92
81 Cavenoire Konami 2/93
39 Centipede Accolade 12/92
44 Chase H.Q. Taito 1/91
81 Chessmaster Hi-Tech/Nintendo 1/91
78 Choplifter 2 JVC 4/91
59 Dexterity SNK 2/91
61 Dig Dug Namcot 12/92
72 Doubie Dragon 2 Acclaim 4/91
53 Double Dragon 3 Acclaim 11/92
43 Dr. Franken Elite 10/92
83 Dr. Mario Nintendo 2/91
26 Dragon's Lair Imagesoft 6/92
44 Elevator Action Taito 2/92
72 F1 Race Nintendo * ° 2/91
63 F15-Strike Eagle 2 Microprose 1/93
76 Faceball 2000 Bullet Proof 2/92
72 Ferrari Grand Prix Acclaim 10/92
61 Fighting Simulator Culture Brain 7192
80 Final Fantasy Adventure Square 1/92
77 Final Fantasy Legend Square 1/91
79 Final Fantasy Legend 2 Square 1/92

Flintstones

Flipult

Fortified Zone
Fortified Zone 2
Fortress of Fear
G. Foreman's K.O.-Boxing
Game Boy Wars
Gargoyle's Quest
Gauntlet 2
Ghostbusters 2
Gremlins 2
Harmony

Hit The lce

Home Alone
Hook

Hudson Hawk
Humans

Hunt for Red October
Jack Nicklaus Golf
Jordan vs. Bird
Kick Off

Kid icarus

Killer Tomatoes
King of the Zoo
Kirby's Dreamland
Kung-Fu Master
Kwirk

Lemmings
Looney Tunes
Loopz

Magnetic Soccer
Marble Madness
Maru's Mission
Max

Mega Man 2
Metroid 2

Mickey Mouse
Mini-Putt

Missle Command
Monopoly
Motocross Maniacs
Mousetrap Hotel
Mr. Dol

NailUn Scale
Navy Seals

NBA Allstar Challenge
Nemesis
Nemesis 2

Ninja Boy

Ninja Shadow
Othello

Paperboy
Paperboy 2
Parasoi Stars
Parodius

Pop Up

Popeye 2

Power Racer
Prince of Persia
Princess Blobette
Probotector
Puzznic

Q*Bert

Qix

Quarth

R-Type

Taito
Taito
SNK
Jaleco
Acclaim/Nintendo
Acclaim
NCS
Capcom/Nintendo
" Mindscape
Activision
Sunsoft
Accolade
Taito
THQ
Ocean
Sony
Gametek
Hi-Tech
Tradewest
Electronic Arts
imagineer
Nintendo
THQ
Nexoft/Nintendo
Nintendo
Irem
Acclaim/Nintendo
Sunsoft
Sunsoft
Mindscape
Nintendo
Mindscape
Jaleco
Infrogames
Capcom
Nintendo
Kemco
A Wave
Accolade
Parker
Konami
Electro Brain
Ocean
Dataeast
Ocean
Ljn
Konami
Konami
Culture Brain
Tecmo
Tsukuda
Mindscape
Mindscape
Taito
Konami
Infogrames
Sigma
Tecmo
Virgin/Mindscape
Absolute
Konami
Taito
Jaleco
Nintendo
Konami
Irem

2/93
2/91
3/91
7/92
1/81
10/92
3/91
1/91
4/91
4/
2/91
2/91
2/93
6/92
2/92
9/92
1/93
1/92
11/92
10/92
7/92
1/92
2/92
1/91
11/92
2/91
1/91
2/93
2/93
4/91
12/92
4/91
3/91
3/93
2/92
1/92
10/92
3/91
6/92
2/92
1/91
2/93
12/92
7/92
4/91
2/91
3/91
9/92
10/92
1/92
10/92
1/91
7/92
1/93
6/92
6/92
2/93
3/91
2/92
3/91
4/91
1/91
2/92
1/91
3/91
2/91
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Fortsetzung von S. 73

Wertung Titel Hersteller/ Testin Wertung Titel Hersteller/ Testin
System Ausgabe System Ausgabe
62 Rampart Jaleco 2/93 83 Klax Tengen 2/93
40 Ray Thunder Nichibutsu B/92 72 Lemmings Sega 12/92
7 Revenge of Gator HAL/Nintendo 1/91 80 Lucky Dime Capers Sega 1/92
52 Robocop Ocean/Epic 2/91 61 Marble Madness Domark 8/92
75 Rockman World Capcom 4/91 67 Ninja Gaiden Sega 1/92
81 Roger Rabbit Capcom 1/92 72 Olympic Gold US Gold 10/92
33 Roger Rabbit Capcom 1/92 37 Out Run Europe U.5.Gold 12/92
67 Rolan’s Curse AS.C. 1/93 41 Paperboy Tengen 11/92
83 Sagaia Taito 2/92 73 Popils Tengen 4/9
60 Shi Kin Yo Toei B/92 64 Prince Of Persia Domark 2/93
60 Side Pocket Dataeast 2091 48 Put and Putter Sega 4/91
69 Sneaky Snakes Tradewest 2/93 85 Shinobi 2 Sega 2/93
49 SnoopyUs Magig Show Kemco 6/92 78 Sonic 2 Sega 2/93
31 Soccer Mania Sony g/a92 81 Sonic the Hedgehog Sega 1/92
83 Solomon's Club Tecmo 39 63 Space Harrier Sega 6/92
72 SpankyUs Quest Taito 7/92 43 Spiderman Flying Edge 9/92
55 Spiderman 2 Lin 10/92 81 Streets of Rage Sega 12/92
69 Spirit of F1 Konami 8/92 55 Super Kick Off U.S. Gold 9/92
64 Spot Virgin 2/93 69 Super Monaco GP 2 Sega 12/92
30 Square Deal DTMC 7192 69 Super Monaco Grand Prix Sega 3/
61 Star Saver Taito 792 59 Super Off Road Virgin 11/32
26 Star Trek Palcom 9/92 34 Super Smash TV Flying Edge 12/92
59 Star Wars Ubisoft 12/92 65 Super Space Invaders Domark 1/93
70 Super Hunchback Ocean 6/92 61 Taz-Mania Sega 1/93
56 Super Off Road Tradewest 2/93 65 Terminator Virgin 10/92
88 Super Mario Land Nintendo 1/91 81 The Chassmaster Sega B6/92
89 Super Mario Land 2 Nintendo 1/93 B4 The Game Gear Shinobi Sega e lie]|
72 Super RA.C. Pro-Am Nintendo 1/92 65 Wimbledon Sega 12/92
24 Swamp Thing THQ 12/92 83 Wonderboy: Dragon's Trap Sega 11/92
64 Sword of Hope Kemca/Seika 391 B1 World Class Leaderboard U.S. Gold 1/92
76 Tail'gator Natsume 3N
68 Teenage Mutant Hero Konami 1/91
Turtles
81 Teenage Turtles 2 Konami 1/92
39 Terminator 2 Ljn 491
45 The Flash THQ 6/92
53 The Jetsons Taito 12/92
65 The Simpsons Acclaim 4/91 o=
81 Tiny Toon Adventures Konami 6/92 N,
4B Titus The Fox Titus 1/93 ——
52 Tom & Jerry Hi-Tech 9/92
52 Top Gun 2 Kanami a/93
69 Tour de Trash Electronic Arts 39
29 Toxic Crusaders Bandai 12/92
T Track & Field Konami 9/92
79 Track Meet Interplay B/92
59 Trax Hal a/az Wertung Titel Hersteller/ Testin
43 Tum'n'Burn Absolute 8/92 System Ausgabe
51 Turrican Accolade 1/92
7 Wave Race Nintendo 3/93 35 A. S. F1 Super Driving Lozc 10/92
48 World Cup Tecmo/Ninlendo 3/91 i Acrobat Mission Teichiku 12/92
52 World Ice-Hockey Athena 3/91 X 86 Actraiser Enix 12/92
64 WWF Superstars 2 Ljn 10/92 X 73 Addams Family Ocean 6/92
72 Yoshi Nintendo 8/92 62 Advanced Military Conflict System Soft 12/92
Y 74 Amazing Tennis Absolute 12/92
X 80 Another World Interplay 2/93
69 Arcana Hal g/92
36 Astral Bout Fighting Network 9/92
W BOX Axelay Konami 11/92
X 47 Bart’s Nightmare Acclaim 3/93
53 Batile Grand Prix Naxal 7/92
- - 36 Big Run Jaleco 2/91
49 Blazeon Atlus 10/92
51 Cameltry Taito 9/92
X' 83 »x Castlevania Konami 1/92
71 Chesler Cheetah Kaneko 3/93
X 79 Chuck Rock Sony/imagesoft 2/93
66 Cosmo Gang Namcot 2/93
Wertung Titel Hersteller/ Test in 57 Cyber Formula Takara 7/92
System Ausgabe X 70 Darius Twin Taito 2/91
58 A Sega 290 X 82 Dgsen Strike Electronic Aris 1/93
39 Aerial Assault Sega 9/92 89 D!nosaurs Uizl 902
&3 Allen 3 i 393 20 Dirty Challenger Teichiku 3/93
; : 40 Drakkhen Kemco 6/92
67 Alien Syndrome Sims 6/92 > 75 Dunk Shot Halk
77 Ax Batller Sega 1/92 HDR SO ke 9/92
57 BataEn Hakirne Sega 2/93 X 64 Earth IDefenss Force Jaleco 6/92
65 Berlin Wall Kaneco 2/92 43 Earthiight Hudson 10/92
67 Buster Ball Riverhill 7/92 ¥ 52 Euro Football Champ Taito 11/92
61 Chuck Rock Virgin 12/92 X 65 Exhaust Heat Seta 6/92
77 Crystal Warriors Sega 7192 X 86 F-Zero Nintendo 1/91
71 Defenders Of Oasis Sega 3/93 X B4 F1 Grand Prix Video System 7/92
65 Devilish Sage's Creation 10/92 ¢ 59 Faceball 2000 Bullet Proof 12/92
53 Dragon Crystal Sega 3/91 X 88 Final Fantasy 2 Square 1/92
52 G-Loc Sega 4/91 X73 Final Fight Capcom 1/91
59 G. Foreman's K.0.-Boxing Flying Edge 8/92 X 79 Final Fight Guy Capcom 6/92
75 Galaga '91 Namcot 1/82 74 Full Metal Planet Infogrames 2/93
80 GG-Aleste Compile 2/92 42 Golden Fighter Culture Brain 10/92
42 Indy 3 U. S. Gold 2/93 72 % Gradius 3 Konami 1/91
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Wertung Titel Hersteller/ Testin of
System Ausgabe "
39 Gun Force Irem 11/92
77 Harley Humongous Electronic Arts 3/93
52 Hat Trick Hero Taito 7/92
> 37 Hole in One HAL 2/91 Wertung Titel Hersteller/ Test in
39 Home Alone 2 THQ 2/93 System Ausgabe
371 Hook Sony 9/92
46 James Bond Jr. THQ 1/93 20 Ace of Aces Sega 4/91
90 Jimmy Connors Ubisoft 1/93 40 Air Rescue Sega 9/92
X 70 Joe & Mac Dataeast 1/92 a1 Alex Kid in Miracle World Sega 1/91
80 ~ John Madden ‘93 Electronic Arts 2/93 63 Alien 3 Flying Edge 11/92
> 42 King Of Monsters Takara 10/92 60 Alien Storm Sega 491
70 Kiki Kaikai Ninja Natsume 3/93 60 Arcade Smash Hits Virgin 8/92
58 Krusty's Fun House Acclaim 8/92 82 Asterix Sega 6/92
80 Lagoon Kemco 6/92 45 Bart vs Space Mutants Flying Edge 12/92
43 Last Fighter Twin Banpresto 7/92 51 Batman Returns Sega 3/93
91 Lemmings Sunsoft 6/92 62 Bonanza Bros. Sega 1/92
83 Magical Quest Capcom 1/93 68 Bubble Bobble Sega 3/91
52 Magical Troll Pony Canyon 8/92 81 California Games Sega 1/91
48 Magig Sword Capcom 8/92 82 Castle of lllusion Sega 2/91
60 Monkey Giro Natsume 2/92 66 Champions of Europe Tecmagik 6/92
X 40 Musya Datam Ploystar 7/92 66 Chuck Rock Virgin B/92
X 813 | Mystical Ninja Konami 4/91 62 Dick Tracy Sega 1191
59 NBA Alistar Challenge LJIN 3/93 65 Dragon Crystal Sega 1/92
88 NHLPA Hockey 93 Electronic Arls 2/93 55 Dynamite Duke Sega 3/91
90 X Parodius Konami 1/93 a2 E-Swal Sega 1/91
62 Pebble Beach Golf-Links T & E Soft 7/92 77 Forgotten Worlds Sega 4/91
X 56 Phalanx Kemco 10/92 66 Gauntlet U.s. Gold 1/91
X 77 Pilot Wings Nintendo 1/91 38 Ghouls'n'Ghosts Sega 1/91
77 Pipe Dream Bullet Proof 10/92 4 Godfather U.8. Gold 2/93
11 Pit-Fighter THQ 6/92 81 Golden Axe Warrior Sega 2/91
X5 Prince Of Persia NCS 10/92 74 Golvelius Sega 1/91
X85 Pro Soccer Imagineer 4/91 30 Heavyweight Champion Sega 2/91
83 Push Over Ocean 3/93 33 Heros of the Lance U.S. Gold 1/92
64 Q-Bert NTVIC 2/93 70 Impossible Mission U.S. Gold 1/91
X779 Rampart Electronic Arts 11/92 84 Klax Domark B/92
X 22 Road Riot THQ 2/93 80 Lemmings Probe 1/93
X a4 Robocop 3 Ocean 10/92 53 Line of Fire Sega 1/92
21 Rocketeer 1GS 6/92 80 Lucky Dime Capers Sega 2/92
65 Romance of the Koel 8/92 60 Marble Madness Virgin 8/92
three Kingdoms 2 57 Master Of Darkness Sega 1/93
5{ 68 Rushing Beat Jaleco /92 84 Mickey Mouse 2 Sega 1/93
58 Sandra Namcot 11/92 59 Moonwalker Sega 2/91
39 Skulljiagger ACS 2/93 57 Ms. Pac-Man Domark 2/92
Xx62 Sonic Blast Man Taito 1/93 78 New Zealand Story Tecmagik 9/92
76 Soul Blader Enix 2/92 66 Ninja Gaiden Sega 9/92
60 Space Football Triffix 8/92 76 Olympic Gold U.S. Gold 6/92
63 Spiderman Acclaim 10/92 39 Out Run Europe U.s. Gold 1/92
X175 Spindizzy Worlds Activision 10/92 67 Pac-Mania Tecmagik 1191
90 Street Fighter 2 Capcom 8/92 84 Phantasy Star Sega 1/91
54 Strike Gunner Athena 7/92 88 Populous Tecmagik 2/91
X 67 Super Adventure Island Hudson 2/92 79 Power Strike Sega 1/91
X 86 Super Aleste Compile/Toho 7192 59 Prince of Persia Domark 8/92
59 Super Birdie Rush Dataeast 7/92 69 Psycho World Sega 2/91
58 Super Bowling Athena 9/92 51 Put & Putter Sega 9/92
W 55 Super Cup Soccer Jaleco 7/92 80 R-Type Sega 1/91
X'53 Super Double Dragon Tradewest 12/92 70 Rampart Domark 8/92
Y67 Super Dragon’s Lair Elite 1/93 22 sS.Cl Sega 9/92
8 Super Formation Soccer Human 1/92 73 Sagaia Taito 7192
84 Super Ghouls'n'Ghosts Capcom 4/91 80 Sega Chess Sega 1/92
X 91 Super Mario Kart Nintendo 11/92 27 Shadow Dancer Sega 1/92
X 94 Super Mario World Nintenda 1/91 66 Shadow of the Beast Tecmagik 4/91
69 Super Off Road Tradewest 2/92 80 Shanghai Sega 1/91
X72 Super Pang Capcom 10/92 78 Shinobi Sega 1/91
‘X 90 < Super Probotector Kenami 10/92 80 Sonic 2 Sega 1/93
W62 Super R-Type Irem 3/91 81 Sonic the Hedgehog Sega 4/91
77 Super Shanghai Hot-B 9/92 33 Space Gun Taito/Sega 12/92
X 80 Super Smash TV Acclaim 2/92 47 Speedball Imageworks 2/91
¥ 80 Super Star Wars Lucasfilm Games 2/93 52 Speedball 2 Virgin 11/92
X7 Super Swiv Sales Curve 2/93 65 Spiderman Sega 2/91
X 69 Super Tennis Tonkin House 4/91 28 Strider Sega 3/91
38 Super Valis Lasersoft 7/92 20 Strider 2 U.S. Gold 2/93
27 Syvalion Toshiba EMI 10/92 60 Super Kick Off U.S. Gold 1/92
59 Thunder Spirits Toshiba-EMI 2/92 67 Super Monaco GP 2 Sega 2/93
86 X| Tiny Toons Konami 3/93 65 Super Space Invaders Domark 7/92
=75 Top Racer Kemco 6/92 56 Taz-Mania Sega 2/93
)( 79 24| Turtles in Time Konami 9/92 66 Terminator Virgin 8/92
X 75 U.N. Squadron Capcom 4/91 50 The Flintstones Sega 2/92
29 Universal Soldier Ballistic 10/92 35 Tom & Jerry Sega 10/92
%72 Wing Commander Mindscape 2/93 69 Trivial Pursuit Domark 12/92
X 56 Wings 2 Namco 10/92 61 Wimbledon Sega 10/92
X78 WWF Super Wrestlemania Lin 6/92 83 Wonderboy 3: Sega 1/91
37 Xardion Asmik 7/92 Dragon's Trap
66 ¥'s 3 Tonkin House 3/91 82 Wonderboy in Monsterland Sega 1/91
"'64 Yaki Crush Naxat 3/93 82 World Class Leaderboard U.S. Gold 2/91
91 Zelda 3: A Link To Nintendo 11/92 59 World Tournament Golf Sega 12/92
The Past 57 Xenon 2 — Megablast Imageworks 3/91
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2B.: Allen 369.->Days ofThmderG‘l >Dynabksters 58 ->F1 Race 67 - l
>Heavy Weight Champ. 67.->Incred. Crash Dummies 66.-> Mickeys Dang.
Castle 67.->Miner 20-49¢r 56.->Palamedes 48.->Power Mission 67.->Ren
& Stimpy 67.->Speedball 2 58.->Star Trek 67.->Tazmania 58.>Trax 67 -

2B.: AeroBiz 140.->Crile Ball Fiipper 115.-> Desert Strike 101.->Global I
Gladiators 123.->Gods 144.-> Indiana Jones 3 116.-> Keeper of Gates 137.-
>King of Monsters 107.->Lemmings 1 115.->1HX Antack Chopper 115.-

> Populous 1 125.->Powermonger 114.->Risky Woods 110.->Road Rash 2
110.->Summer Challenge 107.->Sunset Riders 96.->>Talespin Advent. 90.-
>Thunder Force 4 88.->Tiny Toons Adventure 101.->Unchared Waters
148.->Warsong 142.->WWF Super Wrestlemania 115.->Xenon 296.-

2B.: Adaptor US/Euro 34.->Brawl Brothers 132.->Dragons Lair 3 119.- l
>Dungeon Master 151.->F-Zero 95.->Goals 142.->Humans 140.->Kawa-
saki Carbbean 140.->King Arthurs World 123.->>Lethal Weapons 121.-

> Pilot Wings 95.-> Push Over 115.-> Railroad Tycoon 129.->>Sim Earth
142.->Sonic 2 121.->Street Fighter 2 95.->Sup. Combatribes 148.->Sup.
Strike Eagle F15 129.-> Sup. Turrican 101.->Tiny Toons 129.->Ultima F.
Prophet 142.->Utopia 126.->Wing Commander 134.->Wolfchild 123.-

.dazu alle anderen Games aus England & USA,
die iiberhaupt lieferbar sind !

Das ist neu | Das ist gut fir Buer Taschengeld |
An- & Verkauf auf SecondHand-Basis :

Ein mit DM 1.- frankiertes & adressiertes Riick-Kuver: geniigt -
und unsere "VideoGames" - News kommt sofort zu Thnen:
bitte Konsolen-Typ angeben: Dort finden Sie alle Infos,

wie Sie bei BuroGames an die besten Games kommen !

Altere Listen,
Trrtum /. Ande

GameBoy

vt

en, Preise ersetzt: 24. 2. 93
Teﬂhek'emng vorbehalten.

1. Dievollstindige Auswahl PFUNTASTIC ComputerWare:
2. Jeder Preis o.k., ohne Ausnahme FuroGames GmbH
3 Kunde-ist-K'dnig-Service Postbox 14 02 09
%:‘t:lslgnugec ?lxglbesten mit efner Postkarte. Miillerstraﬁe"é 4 (kein Laden)
Mo~ Br 10-12,30- 1417, Fr bis 15 Uhr. D-8000 Miinchen 5
24hBestel-Maschine abends & Sa - So. Telefon (089) 2609593
Wir liefem, so schnell es mﬁe Fax (089) 268 138

t Post und per Nachmahme (+ DM]ml?:i. , .
g:rvnsAustm, Grueai Schwyz, Clao Itaba: Die besten VideoSpiele.
Wi versenden tiglich auch ins Ausland: Fachhindler seit 1985.

per Nachnahme, -15% Steuer, + NN-Vers Kst.

R o
| MEGA-DRIVE|
Ecco the Dolphin
Tale Spin
Sonic 2
Another World
World of lilusion %
NHLPA Hockey }%

NEO-GEO
Sengoku 2
Super Side Kick
u.va.

| NHLPA Hockey
Out of This World |
Leathal Weapon |
Exhaust Heat 2
Star Wars

NEU SCHWEIZ! SCH! VEIZ! N__»EU
P.0.BOX 64
CH-9478 AZMOOS
TEL/FAX:
081/7832409
SEGA MEGA DRIVE SUPER NINTENDO
MAGNUMSET +4Sp. +2PADS 349  GRUNDGERAT DT+MARIO 44RGB AA.
THUNDERFORCE 4 99  LEGEND OF ZELDA 3 DT 95.
SONIC 2 %9 SUPERGHOULSN GHOSTS DT 105~
SUPERMAN 1007 JOEMAC (CAVEMAN NINJAI DT 118
WORLD OF ILLUSION 89-  MARIO PAINT + MOUSE D 115
TERMINATOR 2 o JMMVG PROTENNGTOUR AR
AQUATIC GAMES 75-  PARODIUS AA
DONALD DU JP 45-  DESERT STRIKE AA
EGGO THE DOLPHIN b 58  MAGICALQUEST AA
3 GAME BOY
PGA TOUR GOLF 2 AA. SUPER MARIO LAND 2 DT 69,-
GAME GEAR
SONI 69,- NEO GEO
STREES OF RAGE 83  ARTOF FIGHTING AA.

PREISE IN SFR. VERLANGEN SIE NOCH HEUTE UNSERE GRATISLISTE]

TEL/FAX: 0041 (081) 7832409
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Wertung Titel Hersteller/ Test in
‘ System Ausgabe
66 688 Attack Sub Sega 2/91
62 Abrams Battle Tank Sega 3/91
68 Alien 3 Acclaim 10/92
76 Alien Storm Sega 2/91
53 Alisia Dragoon Sega 6/82
65 Arch Rivals Sega 1/91
36 Ariel Blue Sky 3/93
58 Arrow Flash Flying Edge 2/93
64 Atomic Runner Data East 10/92
71 Batman Sunsoft 8/92
62 Batman Retums Sega 12/92
70 Bio Hazard Battle Sega 2/93
75 Blockout Electronic Aris 3/91
66 Bonanza Bros. Sega 3/91
79 Buck Rogers Electronic Arts 2/92
80 Bulls vs Lakers Electronic. Arts 8/92
78 California Games Sega 2/92
54 Captain America Dataeast 2/93
43 Carmen Sandiego Electronic Aris 6/92
42 - Carmen Sandiego 2 Electronic Arts 2/93
82 Castle of llusion Sega 1/91
69 Centurion Electronic Arts 3/91
72 Championship Pro AM Rare 3/93
70 . Chiki Chiki Sega/Capcom 1/83
79 Chuck Rock Virgin_~ 8/92
33 Corporation Virgin 9/92
57 Crackdown Sega 1/91
46 Criie Ball Electronic Arts 11/92
25 Dark Castle Electronic Arts 4/91
70 Decapattack Sega 4/
82 Desert Strike Electronic Arts 6/92
73 Devil Crash Techno Soft 4/91
38 Devilish SageUs Creation 7/92
73 Dick Tracy Sega 2/81
54 Double Dragon Ballistic - 6/92
70 DragonUs Eye Home Data 7/92
80 EA Hockey Electronic Arts 3/91
72 Ecco Novotrade 1/93
87 E! Viento Wolfteam 4/91
85 Elemental Master Tecno Soft 1/91
62 European Club Soccer Virgin 8/92
70 Evander Holyfield's Boxing Sega 10/92
69 Ex-Mutants Sega 1/93
69 Exile Reno 6/92
70 F-22 Electronic Ars 4/9
40 F1 Hero Varie 8/92
45 F1-Grand Prix Vatle 2/92
62 Fantasia Sega 3/91
51 Fantasm Soldier Riot 2/92
60 Fatal Labyrinth Sega 2/91
75 Fatal Rewind Electronic Arts 4/91
60 Flicky Sega 3/91
54 G-Loc Sega 1/93
76 Gaiares Reno 1/91
61 Gain Ground Sega 2/91
70 Galahad Electronic Arts 1/93
29 Galaxy Force 2 Sega 8/92
78 Ghouls'n Ghosts Sega 1/91
80 Gleylancer NCS 9/92
.72 Gods Mindscape 12/92
74 Golden Axe 2 Sega 1/92
61 Grandslam Tennis Telenet 11/92
63 Green Dog Sega 11/92
79 Gynoug NCS 6/92
57 Hard Drivin' Tengen 1/91
82 Helifire NCS 1/91
40 Home Alone Sega 12/92
51 Indiana Jones 3 U.S. Gold 3/93
82 Ishido Accolade, 1/91
68 James Bond Domark 1/93
66 James Pond Electronic Arts 2/91
69 Joe Montana Football Sega 2/91
79 Joe Montana 3 Sega 1/33
81 John Madden '92 Electronic Arts - 1/92
84 John Madden '93 Electronic Arts' 1/92
70 Jordan vs Bird Electronic Arts 6/92
68 Kid Chameleon Sega 2/92
70 King's Bounty Electronic Arts 2/91
88 Klax Tengen ’ 1/91
58 Krusty's Fun House Flying Edge 8/92




POWER-GAMES

Wertung | Tiel Herstolr Testin Die neuesten Mega-Drive-Titel lieferbar:
- - / ! Alle Module mit deutscher Anleitung !
emmings Sunsoft 9/92 : . . .
65 LHX Attack Chopper Electronic Arts 12/92 ;B\nte[ - DII;. i\/leerlungfrau gi- gl\“ﬂ Sonic 2 94,- DM
88 Long Raiser NCS 3/91 aiman Returns - _
71 Lotus Turbo Challenge Gremlin 2/93 Bio Hazard Battle 114.- DM %t]ree;s ;)ff Rag: 2 1?3 gx
72 Magig Guy Sega 7/92 Indi - unaeriorce -
70 Marble Madness Elsctronic. Arts 1/92 G@an?gnesl d 114,- DM WWE-Wrestl ; 114.- DM
69 Mario Lemieux Hockey Sega 1/92 ICky an - stiemania s
7 Master of Monsters Toshiba/EMI 4/91 World of llusion 94,- DM
70 Mercs (2) Sega 4/91
68 Midnight Resistance Dataeast 2/91 POWER GAMES " Nur Versand, kein Laden!
80 Might & Magic Electronic Arts 3/91 . v i :
84 Mugsha Ales?e Compile 1/91 Aachener §traBe 96 Tel - '/ Fa.x'. 02405/8 39 40
91 NHLPA Hockey '93 Electronic Arts 11/92 W-5102 Wiirselen Montag - Freitag 13.00 - 19.00 Uhr
76 Olympic Gold U.S. Gold 6/92 Preisliste gegen frankierten Riick hla
62 Out Run Sega /91 geg , umschlag. System angeben.
69 Pac-Mania Tengen 2/92
46 Paperboy Tengen 6/92
85 PGA Tour Golf Electronic Arts 2/91 L
82 Phantasy Star 2 Sega 191 Kommen Sie in das Videospiel- Q S
82 Phantasy Star 2 Sega 1/91
5 Phantasy Star 3 Sega ot fachgeschaft in Betlin:
0 it-Fighter Tengen 92
86 Populous Sega 1/91 DOUBI_E TROUBI_E
77 Powermonger Electronic Arts 2/93
80 Quackshot Sega 1/92 Hauptangebot: Mega Drive und Super NES-Spiele aus Deutschiand, Japan
93 Revenge of Shinobi Sega 1/91 und USA! Giinstige Preisangebote in groBer Auswah!!
69 Rings of Power Electronic Arts 2/92 Auch Ankauf gebrauchter Titel.
63 Risky Woods Electronic Arts 2/93 Spieleverleih:  Mega Drive * Master System * Super NES * NES *
65 Road Blaster Tengen 2/92 .. insgesamt Uiber 500 Titel im Angebot.
71 Road Rash Electronic Arts 4/91 OFFNUNGS- YT . " . i
73 | RoadRash2 Electronio Ars 2193 ZEMTEN: — Sa. 10.00-13.00 Une, langer S 10018 Ohr -0 o0 VP
71 Robocod Electronic Arts 1/92 . A
72 Rolling Thunder 2 Namcot 1/92 Relchenb_ergerstr. 88, W-1000 Berlin 36, Tel.: 030/6188391,
: . Fahrverbindung z.B. U-Bahnhof: Hermannplaiz, dann in den
79 Rolo to the Rescue Electronic Arts 3/93 h A :
75 Shadow Dancer Sega 191 129er Bus Richtung Roseneck, Station: Giogauerstr.
37 Shadow of the Beast Electronic Arts 1/92 Werden Sie Mitglied im DOUBLE TROUBLE-Club. Adresse:
27 Shadow of the Beast 2 Electronic Arts 2/93 Matthias Herrendorf, Biirgerstr. 29, W-1000 Berlin 47.
85 Shining in the Darkness Sega 3/91 Nati{ylichn}uﬂ mankein Clubmitglied sein, um im Laden einkaufen
62 Side Pocket Data East 1/91 . » 2u kdnnen!
64 Slime World Micro World 7/92
81 Sokoban Sega 1/91
71 Sol-Deace Reno 7/92 .
83 Soric 2 Sega" 12/92 - u
82 Sonic the Hedgehog Sega 2/91 r “ I
58 Speedball 2 Virgin 10/92
32 Splatterhouse 2 Namcot 8/92 !
58 Sports Talk Football Sega 8/92 u
67 Star Control Ballistic . 3/91 '
82 Starflight Electronic Arts 4/91
63 Steel Empire * Hot-B 6/92 =
76 Streets of Rage Sega 3/91 i
78 Streets of Rage 2 Sega 2/93 -
75 Strider Sega 1/91 SEGA o N d L4 NEO'GEO
63 Super Airwolf Kyugo 2/91 I nte n 0
77 Super Fantasy Zone Sunsoft 2/92 - - i "
59 Super High Impact Arena. 12/92 - Standlg hunderte von Titeln am Lager
49 Super Hydlide “T.& ESoft 8/92
i auperMonaco GP 2 Sega - 8/92 Gleich anrufen oder schreiben
uper Off Road Ballistic 6/92 .
66 Super Smash TV Flying Edge 12/92 und Gratisliste anfordern!
71 Sword of Vermillion Sega 1/91
46 Syd of Valis Reno 6/92
60 Taimit's Adventure Namcot 12/92
59 Taz-Mania Sega 8/92
67 Team USA Basketball Electronic Arts 11/92 I v G A M E s
59 Tecmo World Cup '92 * Sims - 2/92
;; i:z:;g;umes 533;’“' gjgg Grunewaldstra3e 81
66 Terminator 2 Fiying Edge 2/93 1000 Berlin 62
45 Test Drive 2 - The Duell Balllistic 6/92
74 The Aquatic Games Electronic Arts 10/92 O 30 / 7 8 1 1 5 36
78 The immortal Electronic Arts 1/92
47 The Simpsons Fixing Edge 9/92
87 Thunder Force 3 Sega 191
85 Thunder Force 4 Tecno Soft 9/92 =
80 Tiger Heli Treco 2/91 Alle Neuheiten auf Anfrage!
62 Toejam & Earl Sega 4/91
58 Toki Sega 2/92 rli
70 Tournament Golf Sega 1/91 h Be {l:' ecl;’ haft!
43 Traysia Reno 6/92 besucht unser La engescnart!
47 Turbo Out Run Sega 6/92
69 Turrican Ballistic . 4 Wedding - Briisseler StraBe 19
61 Twinkle Tales . Was 12/92 .
61 Two Crude Dudes . Dataeast 6/92 Telefon: 0 30/4 53 22 73
59 Uncharted Waters Koet 3/93 . .
68 Undead Line Palsoft . 2/92 Spieleverleih/Verkauf - Fachberatung
' 66 Veritex Asmik 2/91
Fortsetzung auf S. 78
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Fortsetzung von S. 77

Wertung Titel Hersteller/ Tesl in Wertung Titel Hersteller/ Testin
System Ausgabe System Ausgabe

78 Warriors Of The Sega 10/82 59 Bugs Bunny Kemco 292
Eternal Sun 66 Burai Fighter Deluxe Taxan 9/92
67 Warriors of Rome 2 Micronet 9/92 77 California Games Milton Bradiey 4/91
76 Winter Challenge Ballistic 1/92 69 Captain Planet Mindscape 2/92
85 Wonderboy 5 Sega 1/92 85 Castievania_a Konami 2/92
74 World Class Leaderboard U.S. Gold 2/93 53 Caveman Ninja Elite 6/92
82 World Of lllusion Sega 1/93 78 Chessimasler HiTech 2/91
70 WWF Wrestlemania Flying Edge 1/93 58 Chip'n Dale Capcom 2192
53 Xenon 2 Virgin 2/93 64 Corvette ZR-1 Challenge Milton Bradley 6/92
68 Y's 3 e an 2/92 55 Crackout Palcom 1/92
a7 Zero Wings Taoplan 7/92 29 Days of Thunder Mindscape 1/91
52 Defender of the Crown Palcom 1191
63 Digger Milton Bradley 4/91
62 Donkey Kong Classic Nintendo 2/93
70 Double Dragon 3 Acclaim 1/92
83 Dr. Mario Nintendo am
50 Dragon's Lair Elite 2/92
72 Duck Tales Capcom 1/92

81 Dynablasters Hudson 10/82

80 Elite Imagineer 11/92
74 F-15 Strike Eagle Microprose 2/92

65 Ferrari GP Acclaim 10/92

59 Four Player's Tennis Nintendo 12/92
59 Galaxy 5000 Activision 4/91
Wertung Titel Hersteller/ Test in 80 Gauntlet 2 Mindscape 1/91
System Ausgabe 41 George Foreman Boxing Acclaim 3/93
19 Ghostbusters 2 Activision 2/91
57 A Boy And His Blob Absolute 3/91 54 Goal Jaleco 4/91

81 Adventure Island 2 Hudson 2/92 62 Goal 2 Jaleco 11/92
68 Adventures of Lolo Hal 8/92 67 Goll Grand Slam Allus /g2
61 Alien 3 Acclaim 1/93 84 Gradius Konami 1/91
56 Arch Rivals Acclaim 1/91 62 Gremlins 2 Sun Soft 3/91
40 Astyanax Jaleco 391 76 Guardian Legend Irem/Nintendo 1/91
42 Bart vs the World Acclaim 8/92 65 High Speed Tradewest 6/92
63 Batman Sun Soft 3/91 3z Hook Ocean 8/92
82 Batman: Retum of the Joker Sunsoft 12/92 65 Hunt for Red October Hi-Tech 1/92
86 Battletoads Tradewest 6/92 58 Hyper Soccer Konami 1/92
56 Beellejuice Lijn 4/91 90 lce Hockey Nintendo 1/91
56 Blues Brothers Titus 10/92 60 Jack Nicklaus Golf Konami 1/91
76 Boulder Dash Dataeast 4/91 82 Jackie Chan Hudson 4/91
69 Bubble Bobble Taito 3/91 64 Kick Off Imagineer 2/92
89 Bucky O'Hare Konami 8/a2 75 Kickle Cubickle Irem 4/91

Spannende Video Games - \
naturlich nur aus der (GAMEBOX)
05 51/48 72 22

Shop/Versand: Offnungszeit:
Weender Str. 85 Mo.fr.: 9.30-18.30

GAMEBOX 3400 Gottingen Sa.: 9.30-13.30

Jel.: 05 51/ 48 72 22

Lieferung: Versandkosten DM 10,- +NN, ab 3 Titel versandkostenfrei. Ladenpreise kénnen abweichen. (Irrtum vorbehalten




Wertung Titel Hersteller/ Testin
R System Ausgabe
59 Krusty's Fun House Acclaim 1/93
84 Legend of Zelda Nintendo 1/91
81 Life Force Konami 1/91
69 Little Nemo Capcom 7/92
69 Little Samson Taito 12/92
69. Loopz Mindscape 2/92
68 Low G Man - Taxan 9/92
* 38 Lunar Pool FCl: 1/92
84 Maniac Mansion Jaleco 2/91
76 Marble Madness Milton Bradley 4/91
72 Mario & Yoshi Nintendo 1/93
.77 MC Kids in Virgin 12/92
McDonaldiand
74 Mega Man 2 Capcom 3/91
74 Mega Man 3 Capcom 2/92
76 Mega Man 4 Capcom 6/92
74 Mission Impossible Palcom 2/91
81 Monopoly Parker - 2/93
54 Monster in my Pocket Palcom 7/92
62 Noah's Ark Konami 3/93
74 NES Open Nintendo 1/93
70 North and South Infogrames 1/92
76 Over Horizon Takara 3/93
73 Panic Restaurant Taito 12/92
60 Paperboy Mindscape 1/91
33 Paperboy 2 Mindscape - 6/92
74 Parasol Stars Ocean. 2/93
44 Parodius Palcom 9/92
54 Pinball Quest Jaleco 2/91
85 Pirates Konami 10/92
79 Powerblade Taito 1/82
55 Prince Valiant Ocean 2/93
88 Probotector Konami 1/81
89 - Probotector 2 Kanami 8/92
84 Punchout Nintendo - 1/91
83 Puzznic Taito 3N
73 Quantum Fighter Nintendo 1/92
83 R.C. Pro-AM Nintendo 1/91
42 Racket Attack Jaleco 2/91
80 Rampart Jaleco 6/92
76 Road Blasters Mindscape 191
40 Road Fighter Palcom 2/92
51 Robin Hood Virgin/Mindscap 2/92
39 Rockin' Kats Aflus' . - : 11/92
69 Rollergames Palcom 3/91
67 Rygar Tecmo 2/91
70 Shadow Warrior Tecmo 3/91
48 Shadowgate Kemco 6/92
70 Shatterhand Jaleco 12/92
72 Ski or die Palcom 391
72 Snake Rattie N Roll Nintendo 1/91
53 Snake's Revenge Palcom 1/92
41 Solar Jetman " Nintendo 1/91
63 Solistice Nintendo 3/91
66 Solomon’s Key - Tecmo 2/91
65 Spider-Man Lin ) 1/93
75 Star Tropics Nintendo 7/92
77 Star Wars Lucasfilm Games 4/91
29 Steel Cage Challenge Lin 1/93
62 Street Gangs Infogrames’ - 12/92
85 Super Mario Bros. 3 Nintendo . 2/91
62 Super Off Road Nintendo 1/91
78 Swords and Serpents Acclaim 2/91
77 Teenage Turtles 2 Konami 4/91
59 Terminator 2 Lin 6/92
88 Tetris Nintendo 1/91
63 The Addams Family Ocean 12/92
71 The Battle of Olympus Broderbund 3/91
69 The Empire Strikes Back Lucastilm Games 2/92
69 The Fiintstones Taito 2/92
60 The Jetsons Taito 2/93
60 The Simpsons Acclaim 3/91
54 Time Lord Milton Bradley 1/92
80 Tiny Toon Adventures Konami 7/92
7 Tom & Jerry Hi-Tech 6/92
38 Top Gun 2 Konami 4/91
71 Totally Rad Jaleco 2/92
75 Track & Field 2 Konami 6/92
69 Track & Field Kemco 6/92
in Barcelona
71 Trog Acclaim 4/91
68 Trolls in Crazy Land ASC 3/93
76 Turbo Racing Dataeast 1/92
68 Ufouria Sunsoft 12/92
59 Wizards & Warriors 3 Acclaim 2/92
56 World Champ Taito 8/92
56 World Cup Nintendo 2/91
55 Wrestlemania Challenge LJN 2/91

Wertung Titel Hersteller/ Test in
System Ausgabe

52 A.P.B. Ateri 3/91
70 Awesome Golf Atari 4/91
67 Baseball Heroes Atari /92
53 Basket Brawl Atari 6/92
38 Batman Returns Atari 8/92
35 Bill & Ted Atari 4/91
74 Block Out Atari 2/91
46 Casino Atari 10/92
74 Checkered Flag Atari 3/91
84 Chip's Challenge Atari 1/91
68 Crystal Mines 2 Color Dreams 1/92
58 Cyberball Atari 4/91
68 Hockey Atari 6/92
46 Hydra .. Atari 6/92
82 Ishido Atari 4/91
80 Klax _ Atari 1/91
58 Kung Food Atari 11/92
59 NFL Football Atarl 11/92
83 Ninja Gaiden Atari . 3/91
70 Pinball Jam Atari 9/92
80 Rampart Atari . 6/92
74 Road Blasters Atari 1/91
63 Robotron 2084 Shadowsoft 1/92
85 Rygar Atari 1/91
68 Shadow of the Beast Atari 8/92
85 Shanghal Atari 1/81
72 Slime World Epyx 1/91
65 Steel Talons Atari 8/92
66 Super Skwesk Atari - 2/92
64 Switchbiade 2 Atari 9/92
75 Toki Atari 2/92
64 Turbo Sub Atari 1/92
67 Viking Child Atari 1/92
61 Warbirds Atari 2/
as. World Class Soccer Atari 9/92
70 Xybots Atari 1/92
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Sie arbeiten an Threm Computer - privat oder beruflich
‘ - und brauchen...

...die schnellste Antwort auf tagliche Anwenderfragen

wahrend lhrer Arbeit am PC, ’

... den direkten Zugriff auf wichtige Informationen zu
allen gangigen Anwendungsprogrammen,
Programmiersprachen und Betriebssystemen fiir den PC,
... das kompakte Computerbuch, das Sie platzsparend
neben thren Computer legen kdénnen.

Kurz: Sie brauchen die "SCHNELLUBERSICHTEN" von
Markt&Technik! Denn nur die "SCHNELLUBERSICHTEN"

von Markt&Technik bieten Ihnen so viel Informationen
auf so wenig Raum!
Und das far DM 39,~ pro Band!
Jetzt im Buch- und PC-Handel oder in den
Buchabteilungen der Warenhauser.

N

- Markt&Technik
Markt&Technik Bicher- das Erfolgs-Programm
fur thr Programm!

o
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-
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BN *Buch- und PC-Handel

in den Buchabteilungen der
Warenhiuser!

Markt&Technik

Markt&Technik Biicher- das Erfolgsprogramm
fiir Thr Programm!

10:1 FUR DIE
NATUR DER NEUEN
BUNDESLANDER.

Von der Ostaee bis zum Elbsandstcingebi ildlicht Jeces stehen in dem nesen Bundestin
wen uominelbar vor der Wiederwreinigung mit  dern 10% der Fliche unter Nacursehutz. Gegen-
der Hille des WWF § Naoralparks und Tber Sbes o gut 1% de len Linder. Vil Tier-und
30 ndere werden. dieim Weren 1

hi b s " *
'Ta-nhnun.-u.;\quam.anml.uﬂ sind Sberebt. (&)
| viea. Sie e Informar im Osten nicht wirderholen, setzt der WWF alles
| v .
1

i
| dsran, diese in Europs einsigartigen Nerurland-
Aderr: | schafien zubewshren. Unserstitzen Sic onsdabeit. W WIF
1
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Mensch, die Zeit drangt.
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MEGA-DRIVE g Siswi GAME-GEAR
SUPER-NES 3 GAME-BOY
PCENGINE  |% KARAOKE

Video-Spiele-Versand
PC- ENGINE jedes Spiel 25.-DM

Paranoia.DragonEgg, Darius+ . RTypel,TigerHeli,ImagcFight, Klax,Barumba.
FinatSolider,GomolaSpecd,DragonSpirit. DownLoad.NinjaSpirit, OperationWolf, TigerHeli,
Afterburncr.PhotoBoy, Solider Blade.

Bei Besteliung von 4 Spielen bekommt Ihr noch ein Spiel Gratis.

{Nach unserer Wahl}

Game Gear jedes Spiel 30.-DM

Putt&Putter,Qut Run,Berlin Wall,Mickey Mouse.Donald Duck,Sonic Tennis(imit
Tetris)
Bei Bestellung von 3 Spielen bekommt thr noch ein Spiel Gratis.
{Nach unsecrer Waht)

Game Boy jedes Spiel 30 .-DM

Sagaia.Nemesis2,Super Mario Land,Ishido.Bionic Comando,Pipe Dream,Q-Bert,
Bei bestellung von 3 Spiclen bekommt lhr noch 1 Spiel Gratis.

Mega Top Hits - - Su ep_NEs
Waonderboy 5 {ip} 2 Vor‘slcht be‘m Ls'mmmp Opl

Whup Rush [ip) ¢ Adany's Fanal

S 23 Hardwarekauf [y

Hotytinld Boxingldt) 2.95] Umbau von Mega -Drive Der anar‘aOke

das alle{US,Japan}Spiele
Batmon (U] as|lauf Deinem Gerat laufen.

95 50/60Hz.

wia i Gp)

Nemesis (jp) 85 engl.Jap.Chip ‘ Nor 39,95

Game-Gear Erho Mixar

sonic IA! (:::)Flnqe ) o9 N ur 7 5 DIVI . " ab 99,-95

) Proti-Microtone
atmans Ret 95 . p

tmans Retrn fip) 59,95 Game-lsland Berlin -~ ab 49.95
OsterwicherstraBle 70, 4837 Verl 1 Laden:  Donaustr.51, 1000 Berlind4
Fax: 05246/81270 U-Bahnhof-Rathaus Neu-Koin

Tel.:05246 /81184 71:030/6874545 Fax:-/6913838




SUPER NINTENDO

SUPER NINTENDO

SRIOMECHIEICK

Ganztagsjob

MITE]

ei Super Boxxle (auch
unter dem Titel Soko-
ban bekannt) spielt lhr

einen wackeren Lagerarbeiter,
der Tag und Nacht Kisten ver-
schiebt und stapelt. In Eurem
ausgefiillten Leben habt Ihr nur
gin Problem: Die Kisten miissen
auf bestimmte Positionen der
Lagerhalle geschoben werden,
sonst verliert Ihr Euren hochdo-
tierten Job. Das ist nicht einfach:
Die Hallen sind verwinkelt, (iber-
all kommen Euch Wande in die
Quere. Steht eine Kiste erstein-
mal in der Ecke oder unzugéang-
lich an der Wand, ist’s mit dem
Verschieben vorbei. Dann be-
wegt sich der Karton keinen Deut
mehr von der Stelle. Ihr miiBt
aufgeben und mit Eurer Arbeit

Zu

Latial

- |

n drei Teilen der Lethal-
?Weaponﬁerie sorgten

die Supercops Martin
Riggs und Roger Murtaugh
(alias Mel Gibson und Danny
Glover) fiir Ordnung im Brenn-
punkt LA, Waffennarr und Kara-
tespezialist Riggs ist fiir die aus-
geflippten Aktionen zustdndig,
wahrend der notorische Beina-
hepensiondr Murtaugh sich zu
altfir Riggs Verriicktheiten fiihlt
— aber trotzdem eifrig mitballert
und -priigelt.

Die Filmadaptions-Speziali-
sten Ocean haben sich auch die-
se Lizenz geschnappt und ver-
helfen das Duo zum Super-Nin-
tendo-Auftritt. Im Présidium
konnt Ihr die ersten vier Auftrd-
ge nach Lust und Laune an-

84

alt far den Sch...

[) Ny
_D[ hofd

nocheinmal beginnen. Jede La-
aerhalle birgt neue Aufgaben
und Hindernisse: Die Kisten wer-
den Zentimeter um Zentimeter
ndher an die Markierungen her-
angeschoben, diirfen dabei aber
nicht hintereinander in einem
Gang stehen. Denn auch dann
konnt Ihr sie trotz aller Anstren-
gung nicht mehr verschieben.

& AR

Einerseits kann man bei
der Umsetzung von Boxxle
nichts falsch machen, an-
dererseits stammt das Mo-
dul aus dem Hause Pack-In-
Video, einer Firma, die fiir
die schlechte Qualitat gera-

frw))n

wahlen, erst'danach erhaltet |hr
Zugang zum letzten Level. Als
Riggs oder Murtaugh springt,
schlagt und ballert Ihr Euch
durch die Levels. Eure Munition
ist beschrankt und muB sténdig
aufgefiillt werden. Neben den-
vielen mordgierigen Gangstern
macht Euch auBerdem ein knap-
pes Zeitlimit zu schaffen.

Das haben die beiden
Supercops nicht verdient:
Ocean hat mal wieder
mehr Geld fiir den Namen,
als fiir die Spielentwick-
lung ausgegehben. Lethal

dezu hiirgt. Doch obwohl
Pack-In nur einen Teil des
Boxxle-Flairs ins Modul
packen konnte, ist das Spiel
um den fleiBigen Lagerar-
heiters gut geworden. Das
fantastische Spielprinzip
konnte auch die (zu) leicht-
gangige Steuerung und die
lieblose FlieBband-Prasen-
tation (farbarme und unori-
ginelle Grafik, musikalisch
anspruchslos untermalt)
nicht zerstiren. Fans, die
sich nicht von japanischen
Texten abschrecken lassen,
greifen zu. ak

Weapon beschrankt sich
darauf, daB fitzelige Spri-
tes ballernd durch die Ge-
gend laufen. Nur digitali-
sierte Bilder und einige we-
nige Samples erinnern an
die Filme. Alle Levels
ahneln sich, so daf sich
schnell Langeweile breit-
macht. Gute Steuerung und
Musik kinnen das lahme
Spielprinzip nicht retten.
Vielleicht sollte Ocean Leo
Getz, den Verkaufs-Profis
der “Lethal Weapon”-Se-
rie, engagieren, um das
Modul zu verscheuern. jz

Spieletyp:

8| DieSteuerung

88 von "Super

Boxxle" ist sehr
Leichigangig

FondT PiRnd
e [e57c [e ¢

5] W5 WS
Hersteller: Pack-In-Video
Testversion von: Elgenimport
Anzahl der Spieler: 1
Features: Pafiwort

Geeignet fiir; Einstalger,
Fortgeschrittene und Profis
Ca.-Preis: 100 Mark

19%
Grafik
37%
Musik

5%
Soundeffekie

SPIEL-
SPASS:

Spieletyp:

69

' Riggs ist immer
im Brennpunki

Hersteller: Ocean
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue,
Levelanwahl

Geeignet fiir: Elnstelger und
Fortgeschritiene

Ca.-Preis:

47%
Grafik
54%
Musik

130 Mark

28%
Soundeffekie

SPIEL-
SPASS:

469
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Klassiker in 16-Bit

Ulyany _olv,

Troiz bunter Grafik kaum
Spielspall

)

4

Nach der Game-Boy-Version
gibt's nun eine farbenpréchtige
Super-Nintendo-Variante des
bekannten Gesellschaftsspiel —
als Import-Modul mit engli-
schen Bildschirmtexten—die bis
zuacht Teilnehmer werden wahl-
weise von Menschen oder der
Konsole gesteuert, Wird gewdir-
felt, sieht man das Spielfeld von
oben. Dann wird der Zug auto-
matisch {ber eine vergroBerte
Darstellung der Felder ausge-
fiihrt. Daneben gibt's Ereignis-
bilder, Zwischensequenzen und
Jingles. Leider nervt die grafi-
sche Vielfalt aus Icons und Ani-
mationen, Bildschirmmeldun-
gen und Digi-Bilder. Monopoly
ist untibersichtlich und selbst
auf “Slow" vollziehen sich die
Computeraktionen viel zu
schnell und wirr. So macht’s we-
niger SpaB als die gelungene
(Game-Boy-Variante. wi
Spieletyp: [507 (%57 (5%

B ] )
Hersteller: Parker Bros.
Testversion von: Traumfabrik
Anzahl der Spieler: 1 his 8
Features: Batterie, diverse
Einstelimdglichkeiten
Geeignet fiir: Einstelger,
Forigeschrittene und Profis
Ca.-Preis: 120 Mark

54%

Grafik

35%
Musik

41%
Soundeffekte

99%

SPIEL-
SPASS:

Detektive unter sich

i

Wer ist der Mirder?

Der Morder ist nicht immer
der Gartner! Wer Mr. Boddy
wirklich um die Ecke gebracht
hat, wo die schreckliche Tat be-
gangen wurde und welche Waf-
fe gebraucht wurde, gilt es in
Clue herauszufinden. Bis zu
sechs Spieler gehen in dem Clu-
edo-Verschnitt auf Gangster-
jagd. Auf einem scrollendem
Spielbrett wirfelt Ihr Euch durch
neun verschiedene Zimmer, gebt
dort Tips zum Besten, befragt
Personen und bastelt aus den
Hinweisen Eure Theorie. Wer als
erster Téter, Waffe und Tatort
korrekt bestimmt, gewinnt.

Das Modul bleibt dank der
zahlreichen Kombinationsmog-
lichkeiten lange interessant. Die
Grafik ist ansprechend und
ibersichtlich, Songs und
Sounds sind witzig. Hobby-
Detektive werden mit Clue ihre
Freude haben. mn

Spieletyp:  [¢%7¢ [0 [59%

W "Xl Xl X
Hersteller: Parker Bros.
Testversion von: Traumfabrik
Anzahl der Spieler: 6
Features: -

Geeignet fiir: Einsteiger,
Fortgeschrittene und Profis
Ca.-Preis: 100 Mark

44%
Grafik

35%
Musik

32%
Soundeffekte

40%

SPIEL-
SPASS:

PRASENTIERT:
DER ZWEITE

100 MEGA SCHOCK JJ7

VON NEO-GEO!

Videofilme mit 30 Demos -5"‘ .

incl. Fatal Fury 2
und Super Sidekicks -

UNSER
FINANZIERUNGS-BEISPIEL:
NEO-GEO Konsole DM 699,—
Art of Fighting DM 379,—-
Super Sidekicks DM 399,—
. Kaufpreis DM 1477—~
oder mtl. DM 92,——,
_J

Preise auf Anfrage

NEO-GEO Clubzeitschrift (iber Maro erhaltlich.

MARO GmbH, Dorfwiesenstr. 16,
7141 Erdmannhausen

Telefon 07144/39924 od. 34536

ADVANCED ENTERTAINMENT STSTEN

Telefax 07144/340 21

Kein Ladengeschéft. Sie erreichen uns
téglich von 10.00 —12.00 Uhr und
13.00 - 18.00 Uhr, auBer Samstags.

v
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Eishockey

it

=1__L _I%_J

J[J

@ achdem Hit The lce
g am Game Boy die
Sportsfreunde (ber-

zeugte, gibt's nun auch eine Su-
per-NES-Adaption der riiden
Eishockey-Klopperei. Wieder
spielt ein Team statt mit fiinf {ib-
lichen Feldspielern nur mit zwei
bulligen Fightern. Die beherr-
schen Fouls und hinterhéltigen
Tritte fast besser wie PaBspiel
und clevere Spielziige. Kontrol-
ligren laBt sich nur einer der bei-
den, den Mitspieler navigiert der
Rechner. Greift der Gegner an,
tibernehmt Ihr auch die Steue-
rung des Torhiiters. Ihr spielt
entweder gegen einen zweiten
Spieler oder alleine bzw. im Du-
ett gegen den Computer. Zusatz-
lich bietet zwei Turniermodi mit
sechs Mannschaften. Im Opti-

na les

onsmentl lassen sich die Dauer
eines Drittels, Spielstarke sowie
die Belegung des Controllers
einstellen. Reagiert Ihr auf eine
Spielszene nicht, hilft der Rech-
ner nach: ein blinkender Pfeil
iiber dem Puck fordert zu Aktio-
nen auf. Auf Tacklings reagiert
die gegnerische Mannschaft
meist beleidigt. Oft artet fairer
Korpereinsatz in eine handfeste
Priigelei aus.

Auf einem groBen Bild-
schirm wirkt eine Mann-
schaft mit zwei Spielern
trotz des massigen Lei-
hesumfangs der Akteure
recht diinn. Grafisch wirkt

das Spiel auf mich klobig
und grob. Leider verfiigt das
Super-NES-Modul im Ge-
gensaizzum Game Boy iiber
keinen Penalty-Modus. Ge-
lungen ist die bunte Palette
anvielenverschiedenen So-
unds: Schlittschuhkratzen
auf Eis, Applaus und Torju-
bel, Stockschlage, Tor- und
SchluBsirene und jede Men-
ge menschlicher Stohn- und
Schreigerausche sorgen fiir
die rechte Stimmung. Auch
die Musik ist originell und
glanzt durch viele bunte
Klange. mn

Hier herrscht
das Faustrecht:
Gegner werden
auf Eis gelegt

Spieletyp: m

Hersteller: Taito
Testversion von: Flashpoint
Anzahl der Spieler: 1 und 2
Features: -

Geeignet fiir: Einsteiger,
Forigeschrittene und Profis
Ca.-Preis: 110 Mark

Soundeffekte

349

SPIEL-
SPASS:

VIDEO*LASERDISC *SEGA *NINTENDO* PHILIPS ELECTRONICS *PC-SOFTWARE

JUWEL

Video- und Medienversand

BERND HERFURTH 4400 MUNSTER

0251/66 15 22

MEGA DRIVE (US)

MONOPOLY 109,95
CLUE (CLUEDO) 109,95
CADASH 99,95
RAMPART 89,95
WHERE's WALDO 99,95
ECCOTHE DOLPHIN 99,95
SUPER NES (US)
CHUCK ROCK 99,95
FINAL FIGHT 104,95
PAPERBOY 11 89,95

MUSYA 119,95

MICKEY's MAGICAL QUEST 124,95

NCAA BASKETBALL 109,95
G

DEIN GAME-PARADIES!!!

LITTLE MERMAID (ARIELLE) 69,95
AVENGING SPIRIT 64,95
UNIVERSAL SOLDIER 64,95
EMPIRE STRIKES BACK 69,95
COOL ADVENTURE 64,95
SWAMP THING 49,95
SUPER NES (DT)
EXHAUST HEAT 129,95
SUPER DOUBLE DRAGON 139,95
SUPER OFF ROAD 129,95
SUPERSTRIKE GUNNER 129,95
PUSHOVER 124,95
DARIUS TWIN 119,95

78 P, i
Fordern Sie sofort unseren grossen Katalog mit 10.000Titel gegen 3,- DM in Briefmarken an!!l

GAME BOY (US)

[ NEUIINEU CD-INTERACTIVE (CD-1)in grosser Auswalil NEUNINEU |

JUWEL - Versand Beend Herfurth Schillecstr.57 W-4400 Miinster Tel. 0251/661522 Fax. 02517664179
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Mega Drive
Streets of Rage 2 ............... 109 -
Powermonger ................... 119~

MICEMAC . .ottt et | 20
Shinobi 2 anninnn a A,
Rolo to the Rescue.............. 119~

Super Nintendo

Cybernator ..........ccocovun.... 149~
Rushing BEAT Ran ............. 149~
Ao RN 99 -
ParodifsAm i, .o 139 -

WIR FUHREN DIE NEUESTEN
HITS FUR
GAMEBOY UND GAMEGEAR.

Laden und Versand

DIE MEISTEN IMPORTSPIELE
MIT DEUTSCHER ANLEITUNG

Addams Family 2 ............... a. A
Ulimasd... o i e
Might & Magic ........c.cco.uret a. A
SIMEarh ... s e AL

Turbo Duo
Grundgerét mit 7 Spielen 799~

Turboexpress ..........cc.c...... 399~
W Bomberman 93 ................. 109,-
oo Darkwing Duck ...........cc..... 119~
| Shockman ......ccoevrerereenenn 119~
Bonk 3 ... PRV (. o
Neutopm 3 CD ................... a. A

Neo Geo
Pl Y 2. vsssnsssbonsossionne a. A
SOCEan L TR e e I
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illkommen zum
Kampfum die Welt-
meisterschaft aller

Klassen! In der linken Ringecke
sehen sie den Herausforderer Ed-
die Montague, in der rechten Ecke
den groBten Boxer aller Zeiten:
Muhammad Ali! So oder &hnlich
wurden die Kdmpfe der Boxle-
gende angekdndigt. Als Cassius
Clay eroberte eralle Titel im Ama-
teurlager und trat zu den Profis
uber. Nach seinem Bekenntnis
zum Islam nannte sich Clay Mu-
hammad Ali und wurde durch sei-
nen leichtfiiBigen Boxstil zum
|dol. Heute muB er den vielen
Kémpfen Tribut zollen: Ali leidet
an der Parkinsonschen Krankheit
und kann sich kaum noch allein
fortbewegen. Trotzdem bringt Vir-
gin eine Boxsimulation um den
ehemaligen Weltmeister aufs
Mega Drive. Ihr kdmpft allein ge-
gen zehn Computergegner im

" "
» Ly
D

-t
-
HE
EE

PAUSED

Turnier. Ein Kampf gegen einen
Freund macht ebenfalls Laune.
Ihr kénnt alle Parameter wie Run-
denanzahl oder -lange festlegen
und im unkomplizierten Arcade —
oder im taktischen Simulations-
modus in den Ring steigen. Mit

Bruno
Franko

Jabs und schweren Haken schlagt
Ihr zu, oder versteckt Euch in der
Deckung. Die Bewegungsfreiheit
im Ring wird nur durch die Seile
beschrénkt. Kraft und Schnellig-
keit jedes Boxers lest Ihr in zwei
Séulen am oberen Bildrand ab.
Alle Treffer werden mitgezahlt, so
daB Ihr immer den Uberblick be-
haltet, wie es um Euren Kampfer
bestellt ist, und wann es Zeit ist,
in Deckung zu gehen. Die groBte
Innovation des Spiels ist der aus
Vektorenzusammengesetzte Ring:
Je nach der Bewegung der Kdmp-
fer dreht er sich um 360 Grad und
ermdglicht immer die beste Per-
spektive.

FPAUSED

Fiir Unterhaltung im und um den Ring ist gesorgt: Neben boxerischen
Finessen wird auch dem Auge etwas geboten.

4 SEies 93

Mit einem Haken schickt Ihr den
Gegner ins Land der Traume

W2~

Obwohl ich Boxspiele
nicht sonderlich mag, hat
mich das Spiel um Muham-
mad Ali begeistert. Das
Drumherum stimmt trotz ei-
niger technischer Schiam-
pereien: Mit einem Vektor-
anflug auf Las Vegas werdet
Ihr auf den Kampf einge-
stimmtund auch an hiibsche
Nummerngirls in den Pau-
sen wurde gedacht. Bei har-
ten Treffern spritzt das Blut,
in der Pause hocken die ge-
beutelten Kontrahenten
dann mit verunstalteten Ge-
sichtern auf dem Schemel.
Nicht zuletzt durch die vie-
len Digi-Sounds (“Steh auf
du Penner!”) kommt tolle
Atmosphére ‘riiber. Hau-
draufs haben bei Alis Welt-
meisterschaft wenig Chan-
cen, denn taktisch ge-
schicktes Boxen ist ange-
sagt. Minuspunkte gibt’s fiir
die lahme Beinarbeit der
Kampfer und kleine techni-
sche Mankos. Mohammad
Ali ist das beste Boxmodul
auf dem Markt: Wer oft zu
zweit spielt, hat seine helle
Freude, Solokdmpfer wer-
den durch zehn starke Kon-
kurrenten geniigend Her-
ausforderungen geboten. iz

Spieletyp: \ \
Hersteller: Park Place
Testversion von: Virgin
Anzahl der Spieler: 1 his 2
Features: 2 Spielmodi

Geeignet fiir: Einsteiger,
Fortgeschriitene und Profis
Ca.-Preis: 130 Mark

0%
Grafik

24%
Musik

75%
Soundeffekte

75%

SPIEL-
SPASS:
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Freunde von Konami
auf Ihr erstes Sega-Abenteuer
geschickt. Auch auf dem Mega
Drive verstricken sich Buster
Bunny, Plucky Duck und Kon-
sorten in aufregende Erlebnisse
rund um eine riesige Toon-Welt.
Mit von der Partie ist wieder der
notorische Bosewicht Montana
Max, der Buster das Leben
schwer macht.

Aufeiner Landkarte sehtIhr, in
welcher Gegend des Toon-Lan-
des Buster unterwegs ist. Istam
Anfang nurein Stern auf der Kar-
te vermerkt, kommen mit jedem
geschafften Level weitere Mar-
kierungen hinzu. So kdnnt Ihrer-
ledigte Spielstufen nach Lust
und Laune noch einmal absu-
chen. Das Hasenabenteuer star-
tet in einem Wald, der sich tiber
neun lange Levels erstreckt. Hier
wohnen Waldgeister, Eulen und
gefraBige Monster, die zu gerne
gin knuspriges Kaninchen ver-
speisen mochten. Teleporter
und Seile filhren Buster (iber
Wasserfdlle und Baumwipfel.
Eine bose Wissenschattlerin hat
auBerdem zwei von Busters
Freunden, Calamity Coyote und
Dizzy Devil, mit einer Fernbe-
dienung versehen, die den Wil-
len ausschaltet. Habt Ihr beide
befreit, kann Buster in die Hoh-
lenwelt vordringen.

Dunkle Felslabyrinthe, in de-
nen Breitmaulfrésche und Fle-
derméuse patrouillieren, sind zu
erkunden, um auch Plucky aus
der Gewalt der Verriickten zu ret-
ten. Leider wird der kleine Ente-
rich in die Lavahohlen ver-
schleppt, wo Ihr Feuerwesen
und vielen Fallen ausgesetzt
seid. Ist Plucky endlich vom fin-

MEGA DRIVE

In der B
Bonuswelt §

Ihr massig .
FExtras WSS

88

Auf der Landkarte wahlt Ihr das
ndchste Level

steren  EinfluB  gerettet,
schwimmt unser Hasenheld
durch den groBen Toon-Ozean.
Hier mtiBt Ihr den Weg zwischen
Korallenriffen und unterseei-
schen Wasserféllen finden, so-
wie auf Flut und Stromung ach-
ten. Wildgewordene Krabben,

g8 2 f8 ‘ ’
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Mit angelegten Ohren durch-
quert Buster die Lavahdhlen

Haifische und Wasserdrachen
versuchen, Busters VorstoB zum
gestrandeten Piratenschiff zu
verhindern. Das antike Wrack
beherbergt Geister und wuseli-
ge Rittersleute, und hat seine
Tiicken in briichigen Planken
und verwinkelten Mastkon-

struktionen. Im Inneren wartet
der verlorene Schatzauf dentap-
feren Helden - aber Montana
Max ist auch schon da und
macht Euch denverdienten Lohn
filr Eure Miihen streitig.

Doch selbst, wenn Ihr Monta-
nabezwingt, istnoch lange nicht
SchluB: Bosling Max hat Babs in
seine Gewalt gebracht und for-
dert als Losegeld Euren Schatz.
Auf der Suche nach den Busters
Freundin ist der Eiskontinent
nicht mehr weit. Im Lande des
ewigen Frostes trefft Ihr auf Ar-
nold und hasenfeindliche
Schneemdnner. Rutschpartien
auf glattem Eis erschweren das
weitere Vordringen. Nach der
Arktis wartet das geheimnisvol-
le Land der antiken Fabriken mit
den letzten Herausforderungen
und dem fiesen Montanaauf den
Abenteurer.

Am Ende eines Levels trefft Ihr
grundsatzlich auf DoDo, der mit
Euch in ein schwarzes Loch ver-
schwindet, um Buster in die
nachste Spielstufe zu bringen.
Findet Ihr einen Regenbogen-
kreis, fiihrt der Hasenweg in ein
extrareiches Bonuslevel, die im
ganzen Lande verteilt sind.
AuBerdem gibt's versteckte Al-
ternativwege mit groBen Zusatz-
levels, die sich erst nach inten-
siver Suche auftun.

Im Vergleich zur Super-Nin-
tendo-Version ist Buster zwar
wieder zu FuB unterwegs, be-
siegt seine Feinde aber, indemer
auf sie draufhiipft. Mit etwas An-
lauf sprintet der kleine Hase los
und entledigt sich der Gegner
auBerdem durch Rutschangriffe.
An einigen Stellen ist ein Dop-
pelsprung zum Weiterkommen
notig, bei dem Ihr an eine Wand
hiipft, um Euch sofort in die an-

I\ Dicke Frische
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dere Richtung abzustoBen. Da-
bei ist genaues Timing gefragt.
Sammelt Ihr ein Symbol auf, in
dem "Little Beeper" zu sehen ist,
kdnnt Ihr Busters Extrawaffe ein-
setzen: Auf Piiff der Trillerpfeife
kommt Roadrunners Neffe ange-
rast und alle Feinde werden
durchseinen Fahrtwind aus dem
Bildschirm geblasen.

Wenn Ihr fiinfzig Mdéhren ein-
sackt, winkt ein Extraeinsatz, da-
neben warten Zusatzleben und
Energieherzen auf bediirftige
Haschen. Die gelegentlich auf-
fauchende Glocke erweitert Bu-
sters Energievorrat um ein wei-
teres Hasenherz. Ihr solltet je-
doch nicht auf alles treten, was

auf dem Boden liegt: Rostige -

Colabiichsen bringen Buster ins
Stolpen, ein unvorsichtiger Tritt
auf einen Rechen hat zur Folge,

dal Buster den Stiel gegen die
Nase bekommt. iz

Exiraleben sind gut vers!eakf und scharf bewacm

i

Wenn man in kurzer Zeit
zwei 16-Bit-Toons testet,
kommt man um einen Ver-
gleich nicht herum: Die
Mega-Drive-Toons sind
dhnlich und doch ganz an-
dersals die Verwandten auf
dem Super Nintendo. Die
Sprites sind liebevoll ge-
zeichnet und witzig ani-
miert, wahrend in einigen
Spielstufen schonere Hin-

£

0b der k!eme Hase n'avan mchr
Ohrensausen bekommi?

Busrer bekammr S mn‘ Schneeménnern zu tun

tergrundoptiken ange-
bracht wéren. Die Mickey &
Donald-Module von Sega
gefallen mir grafisch etwas
besser. Dafiir prasentiert
sich die Domédne von Ko-
nami gewohnt gut: Solch
hervorragende Musikstiik-
ke findet man auf dem Me-
ga Drive sehr selten.
Spielerisch munden die
Mega-Toons sogar einen
Tick mehr als die Nintendo-
Konkurrenz, da die Levels
zahlreicher und groBer sind
sowie viele versteckie
Spielstufen zu finden sind.
Leider blieben dabei viele
Gags auf der Strecke. Die
aktuellen Toons sind ein
gradliniges Jump'n‘Run
mit hoher Qualitdt und
Langzeitmotivation. Tiny
Toon Adventures ist auf je-
den Fall eines der besten

) OEies 93

Wenn Ihr nicht weitergeht,
gibt's einen
strengen Blick von Buster

Hiipfspiele fiir Segas 16-
Bitter und 14Bt auf weitere
tolle Konami-Spiele fiir das
Mega Drive hoffen. iz

() )€ ‘

Klare Sache: Wer Jump
‘n'Runs mag und ein Mega
Drive hat, mufi sich die Tiny
Toon Adventures kaufen.
Auch wenn ich die meisten
humoresken Einlagen aus
der Super-Nintendo-Vari-
ante vermisse, erhalten die
Toons einen Stammplatz in
meinem Lieblingsmodule-
Regal. Aus spielerischer
Sicht wurde mein groBter
Kritikpunkt an der Ninten-
do-Version ausgemerzi:
Feinde geben durch einen
simplen Sprung auf sie
drauf und nicht durch einen
komischen Riickwartssalto
klein bei. Zudem sind die
Levels exquisit durchdacht,
ausgesprochen abwechs-
lungsreich und sehr gehali-
voll. Mir gefallen die Mega-
Toons sogar besser als So-
nic 2: nicht zuletzt dank
PaBwdrtern, fetziger Musik
und toller Grafik. Wer auf
Toons und Jump'n‘Run
steht, muB sich auch die
zweiten 16-Bit-Toons zule-
gen. myg

Spieletyp:

Hersieller: Konami
Testversion von: Konami
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue, PaBwort
Geeignet fiir: Einsteiger,
Forigeschrittens
und Profis
Ca.-Preis: 130 Mark
78%
Grafik
80%
Musik

63%
Soundeffekte

86%

SPIEL-
SPASS:

NIHdA VO 3aIIN
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roRenwahnsinnige

Strategie-Cracks diir-

fen sich freuen: Mit Vir-
gins Mega-lo-Mania wurde ein
Schlachten-Epos umgesetzt, das
unter Heimcomputer-Besitzern
bereits fiir durchspielte Néchte
sorgte. Auf den ersten Blick erin-
nert's inhaltlich und optisch an
den Gotterkrieg Populous: Ihr
steuert einen Despoten der sich
ginige Tausende Jahre lang mit
seinen Kollegenum Inselgruppen
prilgelt. Maximal drei Feinden
und deren Armeen, Burgen und
Kriegsmaschinen steht Ihr in je-

es without Frontiers

Waga=lo-ta

dem Szenario gegentiber. Habt Ihr
drei Inseln hintereinander er-
obert, geht's eine Epoche weiter.

Zu Beginn eines Feldzuges
werkelt nureine Handvoll Ménner
fiir Euren Sieg: Sie erfinden Wa-
fen und schiirfen nach den geeig-
neten Rohstoffen, riisten Euer
StammschloB auf oder besiedeln
anliegende Landstriche. Die je-
weilige Insel ist dabei in bild-
schirmfiillende Quadrate unter-
teilt. Wollt Ihr sehen, was neben-
an abgeht, wird nicht gescrollf,
sondern “umgeblattert”. Treffen
Trupps verschiedener Herrscher

aufeinander kommt's automa-
tisch zum Gefecht — es sei denn,
lhr habt mit dem Konkurrenten
eine befristete Allianz geschlos-
sen. Je weiter Ihr Eure For-
schungsarbeit (Waffen und Ar-
chitektur, Rohstoffgewinnung
und Herstellung) treibt und je
mehr Leute Ihr einem Projekt zu-
teilt, desto schneller entwickelt
sich Euer Volk. In einer Zeitepo-
che kann jedoch ein bestimmter
Entwicklungsgrad nicht (iber-
schritten werden.

Glaubt Ihr Euren Feinden tech-
nisch tiberlegen zu sein, stellt Ihr
Armeen zusammen und bastelt
aus Eurem Rohstoffvorrat Waffen.
Erst wenn jede Burg des Feindes
vernichtet ist, habt Ihr die jeweili-
ge Insel fiir Euch alleine und wer-
det ins ndchste Szenario abkom-
mandiert.

In Mega-lo-Mania wird oft und ausgiebig gekampfi. Rechis seht Ihr einen komplexen Befehls-Stammbaum.

90

Neben dem Stammschlol
habt Ihr in dieser Provinz
schon Bergwerke und
Fabriken errichtet.

Selten habe ich ein
Mega-Drive-Spiel mit so
komplexer Steuerung er-
lebt: Um zu erfinden, zu
bauen und zu kdmpfen,
miiBt lhr Euch durch kom-
plizierte lcon-Stammbau-
me klicken. Diese ent-
wickeln sich mit Eurem
Volk, so daBl Euer Aktionra-
dius, aber auch die Un-
iibersichtlichkeit zunimmt.
Blickt lhr durch — dann be-
ginnt es Spall zu machen.
Wer auf spielerischen Tief-
gang steht, ist lange moti-
viert, da immer neue Waf-
fen und Gebdude erfunden
werden. Dafiir miiBt Ihr
Euch spéater blitzschnell
und gekonnt durch den
Icon-Wust klicken —ein we-
nig Geschicklichkeit ist ge-
fragt.

Grafisch ist das Spiel
nicht spektakular. Da sich
die Burgen und Soldaten
aber Eurem Entwicklungs-
stadium optisch anpassen,
gibt’s standig Neues zu se-
hen. Soundeffekte und (gut
verstandliche) Sprachaus-
gabe verlieren schon friiher
an Reiz - gut daB man bei-
des ausschalten kann. wi

Spieletyp: [ [
%

Hersteller: Virgin
Testversion von: Virgin
Anzahl der Spieler: 1
Features: PaBwort und
Soundmenii
Geeignet fiir: Forigeschritiena
und Profis
Ca.-Preis: 120 Mark

66%
Grafik

46%
Musik

44%
Soundeffekte

75%

SPIEL-
SPASS:
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er Disneys Filme
kennt, wird sich
noch mit Freuden

an das Dschungelbucherinnern.
In dieser recht freien Literatur-
verfilmung stand der stimmge-
waltige Bar Balou seinem
Freund Mowgli treu zur Seite.
Dank Tale Spin erhélt der freund-
liche PelzkolloB nun seine erste
Hauptrolle: Mit seinem abge-
halfterten Lastflugzeug “See-
gans” versucht sich der einstige
Dschungelheld ein Auskommen
als Frachtpilot zu verdienen. Im
Spiel geht’s um Frachtkisten und
den Zweikampf mit dem Finanz-
tycoon Sherr Khan, der schon im
Dschungelbuch den Bosewicht
“verkorperte”. Um dem Bankrott
zu entgehen, miissen alle verlo-

| J
) (11!
o |

renen Kisten gefunden und —am
obligatorischen Endgegner
vorbei —zum Ausgang gebracht
werden. Zwischendurch fliegt
[hr mit der “Seegans” ballernd
durch den Himmel wo Euch
die fliegenden Schergen des
Bosewichts Sherr Khan auflau-
ern. Ihr konnt entweder Balou
und Kit steuern, oder auch

zusammen losziehen, um die
Firma zu retten.

|« 72 g

Wiére Balou doch im
Dschungel geblieben! Sei-
ne Beforderung zum Seri-
enheldenwarschon derer-

-
) (Y s5seess

ste Schritt abwaérts und das
vorliegende Spiel ist der
Tiefpunkt seiner Karriere.
Grafik und Musik sind zu
eriragen, der Spielablauf
langweilt aber schon nach
wenigen Miputen. Unmoti-
viertes Herumgelaufe,
-gespringe und -geballere
pragt die Handlung. Die
iiberfliissigen Action-Flug-
Levels nehmen nur gedul-
dige Spieler auf sich. Eine
anspruchlose Hiipferei,
die den beiden sympathi-
schen Helden nicht ge-
recht wird. iz

Balou und Kit
sind auf der
Suche nach den
Kisten.

Spieletyp: -*- r[rql

Hersteller: Sega
Testversion von: Sega
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: Continue
Geeignet fiir: Einsteiger und
Fortgeschrittens

Ca.-Preis: 130 Mark
65%

Grafik
46%

Musik

47%
Soundeffekte

SPIEL-
SPASS:

6%

Mach' den Hartetest!

B

Stirz' Dich auf
die Acclaim®
Video-Spiele
fir Nintendo”
und Sega”

Die unglaublichen Crash Dummies™
riskieren bei ihren atemberaubenden
Hiirtetests Kopf und Kragen: gewagte
Crash-Fahrten und tollkithne Raketen-
ritte, halsbrecherische Skifahrten und
mutige Spriinge von schwindeleregen-
den Hochhdusern - die beiden Test-
iloten Slick™ und Spin™ sind zu allem
ereit. Mach' den Hartetest. Die Crash
Dummies™ warten schon bei Deinem
Héandler auf ihren nachsten Einsatz,
Go for the Game - Go for Acclaim®!
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ester Chaykin ist ein
junger Wissenschaft-
ler, der eifrig an sei-

nem Teilchenbeschleuniger
werkelt. Als er eines Abends in
seiner Hobbywerkstatt sitzt und
mit dem ersten Experiment be-
ginnt, tobt drauBen ein starkes
Unwetter. Lester sitzt noch im
Trockenen, doch als ein Blitz
einschldgt und das Experiment
kréftig durchschittelt, findet er
sich samt Laborarmaturen unter
Wasser wieder. Handeringend
paddelt er an die Wasserober-
flache und erkennt das Dilemma:
Der Blitzeinschlag hat Lester in
eine "anderen Welt", eine Paral-
lel-Dimension, verschlagen.
Dort treiben sich allerlei un-
freundliche Gestalten ‘rum: Le-
ster wird von Lowen gejagt, von
Eingeborenen inhaftiert und mit
Laserkanonen beschossen.
Nach kurzer Zeit ergattert er
selbst eine Laserknarre, die er
auf drei Arten einsetzt: Er ballert
damit auf die nahenden Wachen,
baut durch ldngeres Driicken
des Feuerknopfes einen Schutz-

92

P esters Laster

wothar Woeld

schild auf oder erzeugt einen
kraftvollen Beamstrahl, der
selbst Wande und Tiiren zerbro-
selt. Neben den spurt- und
hiipflastigen Action-Szenen l6st
Ihr Rétsel am laufenden Band.
Zur Auflockerung schaut Ihr
Euch zwischen den Abschnitten
neckische Animationen an.
PaBworter, mit denen Ihr spéter
weiterspielt, gibt's ebenfalls —
eine hilfreiche Dreingabe.

Soleistungsfahigsind mo-
derne Konvertierungspro-
gramme: Another World auf
dem Mega Drive gleichtdem
PC-Original (und der Super-
Nintendo-Fassung) fast bis
auf den Pixel genau. Auch
die Zwischenanimationen,
der knackige Vorspann und
die komplette Vektor-Welt
steckt in Virgins 8-MBit-Mo-
dul. Nur musikalisch hat die
Mega-Drive-Fassung nicht
so viel auf dem Kasten, wie
das Nintendo-Modul. Trotz-
dem lassen die psyched-

Lester hat knifflige Réisel zu ldsen um der “anderen Welt” zu ent-
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fleuchen

Die Umsetzung aufs Mega Drive
gleicht dem Vorbild wie ein Ei
dem anderen

~ Alle PaBwirter
Die PaBwdrter zu Anather
Worldhaben wir in ndchtelan-

gen Sitzungen ausgetiftelt

Level 1 LDKD
Level 2 MTDC
Level 3 CLLD
Level 4 LBKG
Level 5 XDDJ
Level 6 FXLC
Level 7 KRFK
Level 8 KLFB
Level 9 BFLX
Level 10 BRTD
Level 11 TFBB
Level 12 TXHF
Level 13 CKJL
Level 14 LFCK

lisch-abgedrehten Tracks
keine Langeweile aufkom-
men. Die Grafik ist Ge-
schmackssache: Obwohl
einfach gestaltet (wenige
Farben, kaum Details) sorgt
siefiireineigenartiges, aber
reizvolles Ambiente. Ihr
fiihit Euch tatsachlich wie in
einer anderen Welt. Einen
Vorteil iiber die Konkurrenz
birgt die Mega-Drive-Um-
setzung aber doch: Da die
Steuerung nicht so schwer-
fallig ist wie auf dem Super
Nintendo, sind Eure Chan-
cen groBer, der laserhalti-
gen Paralleldimension zu
entkommen. ak

Spieletyp: Fn}

Hersteller: Virgin Games
Testversion von: Virgin Games
Anzahl der Spieler: 1
Features: Pafiwort

Geeignet fiir: Forigeschriftene
und Profis
Ca.-Preis: 120 Mark
70%
Grafik
62%
Musik

35%
Soundeffekie

80

SPIEL-
SPASS:



smuBte jaso kommen:
Chakan war einst ein
edlerJiingling, der vor
nichts und niemandem Angst

hatte. Sogar dem Tod trotzte er
bis ins hohe Alter. Als ihm der
Gevatter Sensenmann dann
doch ans Leder wollte, handelte
Chakan einen Kampf um (ewi-
ges) Leben und Tod aus — und
gewann. Dummerweise wuBte er
zu dieser Zeit noch nicht, daB er
fortan verdammt war mit den
Schmerzen seiner Opfer durchs
Leben zu gehen. Chakan kann
seinen Seelenfrieden nur wie-
dererlangen, indem er alle Ge-
schopfe der Nacht vernichten.
Dazu reist er durch das unterir-
dische Labyrinth des Horrors
und richtet sein Schwert gegen

die fliegenden und kriechenden
Monster des Jenseits. Er watet
durch giftige Seen, nimmt's mit
zlingelnden Schlangen auf und
hebt sein Klappmesser gegen
fiesen Geister.

Der Spieler schliipft in die
Rolle des verfluchten Helden,
der sein Schwert gegen alle bo-
sen Gestalten wetzt. Hinter den
Tliren des Hauptabschnitts
verstecken sich jeweils andere
Level, die Ihr mit Euren
Jump’n'Run-Fahigkeiten bewal-
tigt: Neben den gewdhnlichen
Bewegungsrepertoire filhrt Cha-
kan Saltospriinge aus, rollt iiber
den Boden und kann in jeder
Stellung mit dem Schwert her-
umfuchtelten. AuBerdem sam-
melt er magische Getrédnke.

Der Monsterhit fir Deinen Nintendo.

A

Anfangs sah’s der Story
entsprechend diister aus:
Chakan bietet nur lang-
weilig-einfarbige Grafik,
maBige Musik und sparta-
nische Soundeffekte. Dafiir
sind die Levels umfang-
reich und kompliziert, die
Extras reichlich und die
Spielstufen abwechslungs-
reich. Wer sich langere Zeit
mit Chakan bheschiftigt,
wird verborgenen Qualita-
ten entdecken. ak

Hier werden
die vier Portale
symbolisiert

Hersteller: Sepa
Testversion von: Sega
Anzahl der Spieler: 1
Features:
3 Schwierigkeitsgrade
Geeignet fiir: Einsteiger,
Fortgeschrittene und Profis
Ca.-Preis: 110 Mark
57%
Grafik
62%
Musik
44%
Soundeffekte
SPIEL- 50 O/
SPASS: (@)
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Mach' dem Spuk ein Ende!

|

% ‘1 J Du bist Lt. Ellen Ripley. Und mutterseelen-
f ' allein, Deine gesamte Mannschaft ist
f in den Klauen der schrecklichen Aliens.
| Mach' Dich auf den Weg durch den
/ Geféingnisplaneten Fiorina 161: iiber dun-
. kle Treppen und Leitern, Rutschen und

yioioy 4 & a0 Aufziige kémpfst Du dich vorwiirts. Rette
N!ltsple_len - # '« < Deine Freunde, bevor es zu spit ist.
mitgewinnen: . Alien 3 lavert jetzt bei Deinem Héndler.

| Go for the Game - go for Acclaim®!
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MEGA DRIVE
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in Tag wie jeder ande-
re, Tatort McDonalds-
Restaurant: Die Kau-
gummifanatiker Mick und Mack
mampfen ein paar Burger und er-
freuen sich am neusten Comic-
abenteuer ihrer Lieblingshelden
“Global Gladiators”, die mit

L= =i =
Der grimmige Eisberg ist der
einzige Obermotz im Spiel

Recycling und Umweltschutz
beispielhaft vorangehen. Plotz-
lich erscheint der Clown Ronald
McDonald undschicktdie beiden
in das Zeichentrickland ihrer
Traume. Eure Reise durch die
Welt der Global Gladlators ist in
vier Level unterteilt. Zu Beginn
werden Mick oder Mack in die
Schleimwelt verschlagen, wo

P-‘jf""‘?{“‘““""’"
blyoal
A

ST | B (R |

griinlich-matschige Wesen re-
gieren. Nach glitschigen Ausein-
andersetzungen mit kriechenden
und fliegenden Schleimkreaturen
dringt Ihr zum Ausgang vor. Dort
wartet Ronald mit einer groBen
Formel-Eins-Flagge (Checkered
Flag) auf Mick und Mack, um den

I ST

In der Eiswelf lauvern Euch Glel-
scherspalten und Yetis auf

Level abzuwinken und sie in die
ndchste Zone zu bringen. Nach
den drei Abschnitten der
Schieimwelt bugsiert Euch Ron-
nie in einen verwunschenen
Wald, in dem Hamster und lau-
fende Hackebeile ihr Unwesen
treiben. Habt Ihr die drei Waldzo-
nen mit Wasserfallen und
beiBwiitigen Fischen (iberstan-

Micks Super-Soaker ballert in drei verschiedene Richtungen und
putzt die Schleim-Monster im Joypad-Umdrehen von der Bildflache
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Gefahren ein eisiger Obergegner
auf Euch wartet.

Mick und Mack kénnen nur al-
leine losziehen und sind mit ei-
ner Sauberungskanone bewaff-
net. Mit ihr konnt Ihr auch nach
oben oder unten ballern und alle
Gegner in die kosmische Miill-
tonne befordern. Auf dem Weg
sammelt Ihr McDonalds-Logos
—habt Ihram Ende des Abschnitt
massig M’s in der Tasche, diirft

In den Bonusrunden sortiert ihr wiederverwertbare Stoffe in die
Recycling-Coniainer — Altglas, Weilblech und Papier bringen Punkie

den, miiBt Ihr die giftigen Viertel
des Toxictown von Unrat sdu-
bern. |hr balanciert iber Metall-
gerliste und wehrt Euch gegen
abfallwerfende Miilltonnen und
Feuerwesen. Besonders gefdhr-
lich sind die PreBlufthdmmer, die
Euch immer dann heimsuchen,
wenn |hr es am wenigsten erwar-
tet. Die Stadt besteht ebenfalls
aus drei Abschnitten, die immer
groBer und verwinkelter werden.
Bevor Ihr aus der Comicwelt ent-
fliehenkonnt, steht Euch nochdie
Eiswelt bevor: Haben sich Mick
und Mack durch das Schneege-
stéber mit Eismonstern ge-
kémpft, gilt es, die polare Hohle
zu durchqueren, wo nach vielen

DONALD & CORPORA

Der Fast-Food-Multi poliert mit
"Glohal Gladiators" sein Image

Ihr eine Bonusrunde einlegen.
Hier ist Abfalltrennung Trumpf:
Vom Himmel fallender Miill soll
gewissenhaft sortiert in verschie-
dene Abfallcontainer verstaut
werden. Als Extras sammelt [hr
Herzen, um die rasch abnehmen-
den Kréfte der jugendlichen Hel-
den zu erganzen. Extraleben und
Uhren, die das Zeitlimit aufhal-
ten, sind meist auf unsichtbaren
Plattformen versteckt, die nur mit
qut getimten Spriingen zu errei-
chen sind. Ahnlich wie beim
beriihmten Igel konnt Ihr den
Bildausschnitt nach oben oder
untenverschieben und die Feind-
scharen auf unbekannten Platt-
formen sondieren.

Kurz vor der "Exekution" - noc
lauft die Lufiverpester-Maschine
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“Im Wald, da sind die Rduber" - Fehianzeige! Anstait mittelalter-

licher Lumpen atfackieren Euch bebeinte Axte und bissige Biber

Oje! Die beiden coolen
Kids verbreiten bei mir ei-
nen Zwiespalt nach dem
anderen: Die Animationen
sind hip und sehr fliissig,
die Welten mit ihren Fein-
den gestalten sich einfalls-
reich und gut. Leider fallt
der Hintergrund ab, der aus
einer einzigen und lang-
weiligen Parallaxebene
besteht. AuBerdem ist das
Scrolling zu hektisch und

ungenau. Die Helden las-
sen sich schnell und exakt
steuern, was das gute
Spielgefiihl nach oben
treibt. Trotzdem ist spiele-
risch wenig los, denn alle
drei Stufen einer Welt
ahneln sich stark und Ab-
wechslung wird kaum ge-
boten: Nur ein Obergegner
und ein lappisches Bonus-
spielchen sorgen auf Dauer
fiir Langeweile. Prima
schneiden dagegen die tol-
len Musikstiicke und die
vielen abgedrehten Sound-

Mit dem Bumper katapultiert lhr
Euch in bonushaltige Hihen

effekte ab, die zu hochsten
Mega-Drive-Ehren gerei-
chen. Die globalen Gladia-
toren prasentieren sich als
durchgestyltes und solides
Jump’n’Run, dem die Ein-
falle fehlen, um den Sprung
in die absolute Spitze zu
schaffen. Global Gladiators
ist kein Super-Highlight -
Geschicklichkeitsfanatiker
sollten sich's auf jeden Fall
mal anschauen. iz

Mehr Scheinals Sein! Die
Global Gladiators protzen
mit aufwendigsten Anima-
tionsphasen, coolen Spri-

Oskar aus der Sesamsirafie
ware begeisiert: Seine
Miilltennen-Kollgen aus “Glohal
Gladiators" bewerfen Euch mit
stinkendem Abfall

tes und tonnenweise
Soundeffekien der Ober-
klasse. Das flotte Scrolling
ist etwas zu aktiv und bringt
an kniffligen Stellen Hektik
und Uniibersichtlichkeit ins
Spielgeschehen. Sucht die
durchgestylte Prasentation
ihresgleichen, fehlt den
beiden Super-Soaker-Jiin-
gern Mick und Mack die
notige Portion Spielwitz:
Die unfaire Bonusrunde
und der Eisbergobermotz
reichen fiir einen Motiva-
tionsfaktor der “Super”-
Kiasse hei weitem nicht
aus. Trotzdem sorgen die
Global Gladiators fiir aus-
reichend Spielspall — wer
sich gerne vor dem Bild-
schirm mit Schmunzel-
einlagen vergniigt und
grafischwie akkustisch nach
Frischkost Ausschau hilt,
wird mit dem neuen Virgin-
Titel zufrieden sein. pa

Spieletyp: Lk

Hersteller: Virgin
Testversion von: Virgin
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue,
Sound-Menii
Geeignet fiir: Einsteiger und
Fortgeschritiene
Ca.-Preis: 130 Mark
14%
Grafik
18%
Musik

81%
Soundeffekie

73%

SPIEL-
SPASS:
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NINTENDO
GAME BOY

SEGA
MASTER
SUPER NES H E R R M AN N MEGA DRIVE

Familien-Videothek +Spiele + CD-Verleih

Gladbedker Strahe 225
4250 Bottrop
Telefon 02041/93073

Haus-Berge-Strabe 129
4300 Essen
Telefon 02 01/ 6696 51

BEI UNS geht die POST ab
DAS Fachgeschéft mit DER Fachberatung

SEGA *

Mega Drive * Game Gear ® Neo Geo e Super NES ¢ Game Boy
Viele Gebrauchtmodule vorrétig! Der weiteste Weg lohnt sich!

Laden: VirchowstraBie 11 « 4200 Oberhausen 1« Tel.: 0208/889409
Geoffnet: Mo-Fr 10.00-13.00, 15.00-18.30, Sa 10.00-14.00, la. Sa 10.00-16.00
Versand: Hohenweg 178 = 4200 Oberhausen 11 = Tel. 0208/670762

MEGCA TRADKE o«

Ihr Partner fiir Video- und Computer - Games
SUPER NES a

o GAME BOY

:ﬂ:ﬁ szn ?:; o & ALFRED CHICKEN 55.-

.- ALIEN 3 55.-
EXHAUST HEAT 95, g g DROP ZONE 55.-
gé%;GE FOREMAN BOXING :g Be & KIRBY 'S DREAMLAND 49.-

. 0 LIGHT MAX 49.-
Sag oFFF e m-‘ 0 T MYSTIC QUEST 55.-
WI&L%?JE.T "’0: > <4 :PerI" (.E'JgFEsF-I ;::
OUTLANDER 10- = § TIeoFF 55.-
:Akonlus :g» c 5 TOP GUN g

HALANX - CASE BOY -
PLAYER MANAGER 109 = £ nvperBOY 79.-
POWERMONGER 109 g J
PRINCE OF PERSIA 109.- 0
SEGA MEGA DRIVE
SIM CITY . =
STAR FOX - 8 & DOUBLE DRAGON 3 95.-
TERMINATOR 2 109.- M ©
E  GEORGE FOREMAN BOXING  79.
WING COMMANDER 100  Ju SUNSET RIDERS 79.-
WORLD LEAGUE BASKETBALL  85.- [/ .
SATeAG 5 5 T TEENAGE TURTLES 95.
= =  TINY TOON ADV. 85.-

SCORE MASTER 90.- : ‘% SUPER POWER PAD 30.-
L .g 0 AMIGA
CHESS - NET for Windows 79 U DELUXE PAINT IV 189.-
BLACK - JACK. fiir Windows 59,_ DELUXE PAINT AGA 179.-
VIDEO - POKER fiir Windows ;

X - COPY & TOOLS mit Buch 59.-

7700 Smgen Ekkehardstr. 16a

System: Sega;‘Mm Nmtendu PC-Engme Game Boy IBM. Amga Lynx Gamz(iear Nmﬁeo
1 (=]

[ Bitte senden Sie mir k
Name:
Strasse:
Ort:

ti 'Mdcnr" hoits “:l,’r\u
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Die Belohnung holt sich der Cowboy im Saloon ab

Rauchende Colts

eben den Teenage
Turtles begltickt Ko-
nami die Mega-Dri-

ve-Fans mit einem weiteren
Zwei-Spieler-Modul: die Sun-
set Riders galoppieren heran.
Arcade-Freaks erinnern sich
eventuell an den wenig erfolg-
reichen Spielautomaten, alle
anderen freuen sich auf ein
fleiBig horizontal scrollendes
Actionspiel.

Ihr schiiipft in den Umhang ei-
nes US-Cowboys und durch-
quert ein Western-Nest nach
dem anderen. Dabei sind die
friedlichen Biirger deutlich in
der Unterzahl, Banditen beherr-
schen das Szenario. Sie stehen
auf Dachern, zielen hinter Kisten
versteckt auf Euch, pirschen
sich aus SeitenstraBen heran
und lauern in Fenstern. Nach
dem Motto “Zuerst schieBen,
dann fragen” ballert Ihr Euch
durch die Altstadt, knutscht im
Saloonab und zu eine Bar-Maid
ab und haltet nach Extras Aus-
schau. Gelegentlich auftau-
chende Rinderhorden, altmodi-
sche Intercitys und geschickt
plazierte Obermotze runden die
Wilder-Westen-Impression ab.
Nur die schnellsten Schiitzen
werden in dieser rauhen Gegend
iiberleben.

Welcher Schurke hat bloB
Konami geritten, diesen
bloden Automaten umset-
zen? Zwar ist die Adaption
halbwegs gelungen, doch
das einfallslose Spielprin-
zip bleibt. Bestenfalls der
Zwei-Spieler-Modus sorgt
fiir unfreiwillige Lacher.
Immerhin ist der Sound
iiberdurchschnittlich, die
Grafik noch ertrdglich.
Summa sumarum ein 08/-
15-Modul, so iiberfliissig
wie eine Patronenhiilse iz

Spieletyp:

-0 0

Hersteller: Konami
Testversion von: Game Tech
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: 3 Spielvarianien,
5 Schwierigkeitsgrade
Geeignet fiir: Einsteiger
Fortgeschrittene und Profis
Ca.-Preis: 100 Mark

61%
Grafik

64%
Musik

56%
Soundeffekie

49%

SPIEL-
SPASS:



ZTa:.I_.:e'm tschuppen

dhrend irdische
2” Kids eine Lauf-

bahn als Loko-
motivfiihrer, Polizist oder Feuer-
wehrmann anstreben, hat Gala-
xie-Stepke Widget einen ande-
ren Traumberuf vor Augen: Als
Bewohner des lila Planeten
kommt flr ihn nur eine Anstel-
lung als Erdenbeobachter in
Frage. Zur Aufnahmepriifung
katapultieren ihn seine Vorge-
setztenauf unseren Planeten, wo
Oberhalunke Mega Slank sein
Unwesen treibt. Erst wenn Wid-
get fiinf abenteuerliche Priifun-
gen bestanden hat, zahlt er zur
glorrefchen Gilde der “World
Watcher”.

Geratet Ihr mit Widget in eine
brenzlige Situation, stehen Euch
fiinf Transform-Varianten zur
Seite: Als guBeiserne Kanone
konnt Ihr nur gerade nach oben
springen, dafiir sorgt der KoloB3
fir durchschlagkréftige Feuer-
salven. Verwandelt sich Widget
in eine Maus, schliipft er durch

enge Passagen und schldgt dank
seines Miniformats dem gegne-
rischen Radar ein Schnippchen.
Seine Wasserscheu berwindet
Widget in Form eines Delphins
und als riesiger Steinmann
schluckt er sogar kleine Plattfor-
men gendBlich herunter. Vor
klaffenden Abgriinden und
feindgespickten  Passagen

L

]

transformiert der niedliche
AuBerirdische seine Arme zu
Fliigeln und tiberwindet die Ge-
fahrenzone in Vogelmanier.

Neben den fiinf Verwand-
lungsvarianten steht Widget
noch ein Superhirn zur Verfii-
gung. WiBt Ihr an einer prekdren
Stelle nicht weiter, schaltet Ihr
die Gehirnwellen auf Hochstlei-
stung und erhaltet einen hilfrei-
chen Tip. AuBerdem putschen
Extras wie z.B. Herzen Eure Le-
bensenergie auf, Dollarmiinzen
treiben Euer Punktekonto in die
Hoéhe und Waffensymbole stei-
gern die Feuerkraft Eures Laser-
revolvers.

Kieiner Mann ganz grofi — Widget verschafft sich Respekt mit Trans-
form-Einlagen. Allerdings miifit Ihr Euch die Goodies hart erarbeiten

4 OEies 93

Ein Schritt zuviel und Widget
wird von den Zacken
aufgespielit. Ein gekonnter
Sprung hilft dem Winzling aus
der Misere

| g o

Widget ist ein solides
Geschicklichkeitsspiel mit
dezenter Innovation, daf
Euch trotz hohem Schwie-
rigkeitsgrad nicht mit un-
fairen Stellen iiberhauft -
wer mehrfach in einem Ab-
schnitt scheitert, wird spa-
testens beim zehnten Ver-
such stolzen Hauptes iiber
die gegnerischen Forma-
tionen hinwegturnen. Da
Euch zu Beginn des Spiels
nur ein Transform-Feature
zur Verfilgung steht, artet
die Suche nach den restli-
chen vier Aushaustufen zu
einer gierigen Extra-Jagd
aus. Umsomehr trium-
phiert lhr dann, wenn lhr
an der richtigen Stelle das
passende Transform-Kit
parat habt. Auch technisch
schafft der neue Atlus-Titel
die Testhiirde: Abgesehen
von den iiblichen NES-

Flackereien halten sich

Grafikgeschwiire von der
Bildflache fern. Die Steue-
rung reagiert befehlstreu
aufEure Eingaben und eine
PaBwortoption schiitzt
Eure Konsole vor Uberhit-
zung. pa

Spieletyp:

Hersteller: Atlus
Testversion von: Allan
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue und
PaBwort
Geeignet fiir: Fortgeschrittena
und Profis
Ca.-Preis: 100 Mark
61%
Grafik
51%
Musik

A4%
Soundeffekie

67%

SPIEL-
SPASS:
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Superbartman

DAt masiy

4
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—

edes Kind hat seinen

Su perhelden: Der eine

ist ein gliihender An-
hdnger des Telefonzellen-Exhi-
bitionisten Supermans, andere
stehen auf Flattermann Bartman
oder den Fassadenkraxler Spi-
derman. Bart Simpson hat eben-
falls gin Comic-Idol, dessen
Abenteuer er jede Nacht atemlos
unter der Bettdecke verfolgt: Der
Radioactive Man sorgt mit Hilfe
seines jugendlichen Begleiters
Fallout Boy fiir Ruhe und Ord-
nung in Springfield. Leider wur-
de der radioaktive Superheld
von der mysteriésen Brain-0-
Organisation entflihrt und seiner
Superkréfte beraubt. Nur einer
kann ihm helfen — Bartman.

Auf der Suche nach Radioac-
tive Man, begleitet Ihr Bart durch
vierzehn in alle Richtungen
scrollende Levels. Das Spiel ist
wie ein Comicbuch in vier Kapi-
tel unterteilt: Im ersten Abschnitt

98

tadigaetiya D

fiibrt Ihr Bartman durch einen
Schrottplatz, dann durch die Ab-
wasserkandle von Springfield
und schlieBlich in den Sumpf.
Das zweite Kapitel spielt im
groBen Ozean, wo Bart durch
sechs Levels taucht, um ins La-
borvon Dr. Crab zu gelangen. Im

Viele herumstreunende Gegner und gemeine Fallen machen Comic-

dritten Kapitel flattert Ihr durch
einen erloschenen Vulkan, der
eine Labyrinthstadt beherbergt.

Um im letzten Kapitel gegen
Oberbdsewicht Brain-0 zu be-
stehen, konnt Ihr auf die Hilfe
von Radioactive Man zédhlen.

Bart kann laufen, springen
und schwimmen, Gegner wer-
den perKick und Faustschlag er-
ledigt. Sammelt Ihr ein Extraauf,
bekommt Bart Superkréfte: Ne-
ben deftigen Hieben setzt Ihr La-
serblitze und Gefrierer ein oder
fliegt durch die Lifte. AuBerdem
kann sich Bart in einen Tornado
verwandeln, der ihn fiir kurze
Zeit unbesiegbar macht.

Freak Bart Simpson das Leben schwer

Ob Bartman sein Idel auf dem
Schrotiplaiz findet?

Mit diesem Modul hat
Acclaim die umfangreich-
ste und spielerisch gehalt-
voliste Simpsons-Umset-
zung geschaffen. Vierzehn
lange Levels bekommti man
nur selien geboten, viele
witzige Extras machen Lau-
ne und an abwechslungs-
reichen Feinden wurde
nicht gespart. Auch die im
Comicstil gehaltene Grafik
und die Soundeffekie sind
iiberdurchschnitilich. Lei-
der krankt Barimans Aben-
teuer an Mankos, die den
Spielspall senken: Die
Steuerung ist schwammig
und kostet viele Leben.
AuBerdem ist die Kollisi-
onsabfrage sensibel his
unfair. Mit lacherlichen
zwei Continues und ohne
PaBwirter regiert schon
bald der Frust.

Esist schade, daB der gu-
te Eindruck, den abwechs-
lungsreicher Levelaufbau
und viele Spielelementen
erwecken, durch die man-
gelhafte Kontrolle ver-
wischt wird. iz

Spieletyp:

Hersteller: Acclaim
Testversion von: Acclaim
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue

Geeignet fiir: Fortgeschritiene
und Profis
Ca.-Preis: 110 Mark
0%
Grafik
55%

Soundeffekte

68%

SPIEL-
SPASS:



Super Baftle Tank us
Super Shinobi j B
Super Thunder Blade jp
Sword of Sodan jp
unu Jones dt A Task Force Harrier
nmes Bond 007 K Tazmania
Jewel Master | m Terminator Il us/dt
Joe Montana Ill us Terminator dt
John Madden 92 us Thunderforce IV dt
G-Loc Preis auf Anfr.  Block out j 29..  John Madden 93 us Tiger Heli
Golden Axe Il Preis auf Agnfr Bulls vs Lakers di 99,-  Jordan vs Bird us 6 Toe Jam & Earl jp

fpomiehcllipare S Gt Sl KlchEwionie® 39T (meciRne 7
iny Toons reis a 5 n America us K ter us
Beteraods Brois auf Aafre L CantureT 99. Leaderboard us 89.-  USATeam Basketballus 99
Muhammed Ali  Preis auf Anfr. Chakan dt u&lz’ﬂlpk ¢h 29.- Varylaex 29.-
Fatal Fuao Preis auf Anfr.  Championship ProAm  Preis auf ﬁnfr. o Tk i e gg m w°f I:;':"“" dt 89.-
King of Monsters  Preis auf Anfr. Crije Ball us 69.- Ma "i'c lier o 29, Arehd rss mcﬂ;:uku;} d 39"’-‘?99"
Jeupu Preis auf Anfr. David Robinson 69.- Mnngacg Gl’u! RGB 69, ,)(99'. J;ﬂl ec m:rse i ]9°:
T’n Toons dt Preis auf Anfr, Deadly Moves us 99.- NHLP, oc a uls 80.-/99.- Co&?ierodlbm ook PAL Prats auf Anfr
Turtles dt _ Preis auf Anfr, Desert Strike us 79.- Ninja Gu X "99.. RGB Kabel o 19.
AFassi Tennis nur RGB 89.- Dick Tracy 29.- Power Mcmger Us 89.- PRO2 Pad 39.-
Alien [Il us/dt 89.-/99.-  Double Dragon jp 79.- Predulor I us 80.-  Manacer mit T2 189.-
American Gladiators 99.- Dragons Fury dt 99.- Quacks! 49.- Action Re |°Y PRO 119.-
Aquatic Games us/dt  69.-/99.- Dungeans & Dragons dt 119.- Risky wooflp us/dt 89.-/99.- Mugnumg 349.-
galgl odrt“ e 39.- EA Do:’kiy ugt ;g- gﬁa; Ras D 33 - Megu Drrva o. Hg.-
ip co in e adow uncer .- ega Drive m rm:
Batman Refurns us/dt  79,-/99.- Euro Club Soccer dt 99.- Shadow o.f. Bea!'g Il us Megu Drive m, Sonic gebraucht 229.-

24h - Rund um die Uhr
NEU | Viele Angebote ah 29.- < Bitte telefonisch erfragen!. NEU
Auch An- & Verkavf von gebrauchten Modulen

Star Fox Preis auf Anfr. Irem Skin Games 119.-
Batman Return Preis auf Anfr. Jaki Crush 119.-
Mech Warrior Preis auf Anfr. James Bond jr. us 89.-
Exhausted Heat Il Preis auf Anfr. Jimmy Connor Tennis us 109.-
Twinbee Preis auf Anfr. Joe & Mac dt/us 109.-
Tiny Toons dt Preis auf Anfr. Joe & Mac 2 jp 119.-
Battle Teach Preis auf Anfr. Lemmings jp 59.-
SUPER STARWARS dt 129.- Magic Sword jp 59.-
Parodius dt Preis auf Anfr. Mario Paint dlfus 89.-/99.-
California Games us 109.- Mickey Mouse jp/us 119.-
Dragons Lair dt 129.- Mr. Suzuki F1 jp 79.-
Alien vs Predator 119.- Iﬁ 59.-
Amuxmg Tenms us 99.- Myshcql inja us 119.-
:}r 'w -/119.- Mystic Quest us 89.-
s ol b 100-  NCAA Baskotball i ‘0
ulls vs Blazers - asketball us .-
Cacoma Knights jp 89.- NHLPA Hockey 93 us 109.- ?reelﬁ hter dt 83.- Wing Commander us 119.-
Camel Try jp. 59.-  Outof this world ip 99.- uper Contra jp 89.-  Wrestlemania jp 79.-
Castlevania jp 79.- Parodius jp 109.- Super Cup Soccer jp 59.- Zelda Il dt 89.-
Chuck Rock us 109 Pilotwings us/dt 89.-  SuperGhost'n Ghouls dt/us  99.-  ASCII Joy ad us/jp 49.-
Desert Strike us 109, Power Athlete jp 89.- Super Mario Kart us/dt  99.-/89.- AV Kabel dt 19.-
Dina City jp 69 Prince of Persia ¢ us/jp 99.-  Super Pang jp 89-' RGB Kabel clr?' us 29.-
Exhaust Heat jp 79.-  Race Driving us 89.-  Super Probotector di 119.-  4-Spieler Adapter 59.-
Faceball 2000 us 79.- Rampart us 99,- Super Starwars jp/us 119.-/139.- Super Advantage Joyboard us/dt 129.-
Fatal Fury jp 129.- Ranma 1/2 11 139.- Super Valis 39.- ad dt Nint. 29.-
Final Fantasy Il us 129.-  Road Riot 4WD us 89.-  Super Volle{ all jp 99.- 5 ro Pad di 29.-
Final Fight us 99.- Road Runner us 119.- Tﬂﬂ‘ﬂlﬂﬂlﬂf 119.- Universal Adapter dt 39.-
Firepower 2000 nur u 99.- Rushing Beat Il 129.- Tetris | 119.- Game Genie 129.-
Gods dt/us 109.-1’ 129.- Sim City dt 99,- Tiny Tnons 119.- Action Replay PRO 119.-
Gun Force jp/us 119.- Skull Jagger us 99.- Top Racer 69.- Super NES mit Mario 2 Padsus  319.-
Harley Humnngous 119.- Soul Blazer us 119.- Turllas 4 3:/ dt 99.-/119.- Super NES ohne Mario 1 Pad us 249.-
Hat Tm:k Hero |p 79 - Space Megaforce 109.- 89.- Super NES mit Mario 1 Pad dt  299.-

Hook us/jp Spiderman us 119.- Vulken (Cybernator) 119.- Super NE5 ohne Mario 1 Pad di 199.-
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Flach wie
Schneewitchen

bat:

Syl B [P

rei Uhr pachts —
Barbie trdumt von
ihrem “grofen” Tag:

Nach einem Auftaktessen im
Nobelrestaurant um die Ecke
gonnt sie sich einen Badeaus-
flug ins Meer. Anschliefend
strapaziert sie im Einkaufszen-
trum ihre Kreditkartensammiug
und kleidet sich komplett neu
gin; fiir die Aufmerksamkeit
ihres Freundes Ken ist ihr
nichts zu teuer.

Bevor Barbie mit ihrem An-
vertrauten zum Fantasy-Ball
gingelassen wird, miBt Ihr die
Blondine sicher durch drei
Level dirigieren. Zuerst durch-
forstet [hr die Mall-World nach
bunten Kleidungsstiicken und
Energiepunkten. Wahrend Ihr
tiber Ladentheken und Sonder-
angebotsauslagen marschiert,
kreuzen angriffslustige Bélle
Euren Weg. Heimtiickische
Springbrunnen versuchen Bar-
bies Make-Up und Frisur zu
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ruinieren. Die Unterwasserwelt
durchquert Inr als Seejungfrau
und sucht mit Delphinen nach
wertvollen Perlen. Um 40 Jah-
re zurlick versetzt Euch der
Fifties-Soda-Shop: Wabbelnde
Cremetdrtchen, fliegende Pom-
mes Frites und ein morderi-
scher Limonadenwasserfall

freuen sich (ber Barbies Aus-
rutscher. Inallen drei Abschnit-
ten stehen Euch gehorsame
Haustiere zur Seite, die Ihr mit
Hilfe von Schmuckstiicken
kommandiert. Mit dem Dia-
mantanhdnger setzt Blondie
ihre Haustiere in Bewegung —
Kétzchen schieben Extrasym-
bole Uber die Regalkante und
Vdgel dienen Frauchen als Auf-
Zug zu héheren Plattformen.
Eine goldene Schleife stoppt
wiederum samtliche Haustier-
aktionen, wahrend der Herz-
chenanhénger die kleinen Hel-
fer in seltenen Féllen zu Son-
dereinsétzen bewegt.

Blondie goes shopping: Zwischen den Fiitterungszeiten der “wilden”
Haustiere marschiert Barbie mit liisternen Blicken durch die Mall

“Hey Puppe!” - Barbie hdrt
nicht; der Einkaufsrausch hat
ihre Sinnesorgane voll unter
Konirolle

Da gehtder Kultpuppe der
Spielwitz aus! Wahrend die
“echte” Barhie mit exoti-
schen Verrenkungen und
gelenkigen Gymnastik-
iibungen selbst dem Unin-
teressierten kurzzeitig
SpaB bereitet, sieht’s in der
Bildschirmfassung mager
aus: Drei langatmige Level
schleift Ihr die Wasserstoff-
Blondine durch Kitsch-
kaufhduser und farbstoff-
getrdnkte Kuchentheken.
Dabei ist Barbie ein spen-
dables Wesen - Hunde,
Katzen und Vdgel werden
groBziigig mit Schmuck und
Juwelen vollgestopft, um
anschlieBend brav und ge-
horsam einen Obermotzder
allermiesesten Sorte zu
attackieren — die Fenster-
klappe der “Reklamation”
kapituliert nach einer to-
desmutigen Angriffssalve
der Killer-Pussy bedin-
gungslos. Barbie ist der
lang ersehnte Hardcore-Ti-
tel fiir Mattel-Freaks, aber
auch Sammler idotischer
Modulentgleisungen wer-
den begeistert sein.  pa

Spieletyp: -k -k -k
Hersteller: HHch. .
Testversion von: Allan
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue

Geeignetl fiir: Einstelger und
Fortgeschritiens
Ca.-Preis: 100 Mark
33%
Grafik
25%
Musik

15%
Soundeffekte

. 3B/,
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™ ALLES BANANE — ODER WAS?

Nur mit Kelch und Ringen wird das Spiel gelingen!

Ein herrliches Auf seinem Wege muf unser Held, Banana "
M Abenteuer- und Prince, Ringe aufsammeln, die er dann gegen
Fantasy-Spiel, Waffen eintauschen kann, um sie gegen die

bei dem es gilt, bésen Bosse einzusetzen.

. dem bdosen Konig Viele Abenteuer sind zu bestehen, und Quiz-
Green Pepper die heiligen drei fragen sind zwischendurch zu beantworten.
Kelche abzujagen und das Bose zu besiegen.

BANANA PRINCE - JE CLE VERER - UM SO GEWONNENER. T by save
Klingt einfach, was? Isses aber nicht. = emomenr

im Vertrieb von Mitsui

/a Original

¥ (Nintendd)) e

o | =
| Qualitits- /8



NES

Ballerqualitat

.
Aslﬂ ol

e Name Gnmpilé. ist
Ballerfans aus allen
Konsolenlagern be-

stens bekannt: Die japanischen
Actionprofis lieferten in den ver-
gangenen Jahren innovative und
technisch perfekte Weltraum-
spektakel, die die Fanschar in
Begeisterung stirzten: das ultra-
schnelle Powerstrike fir das
Master System, GG Aleste fiir
das Game Gear und Musha Ale-
ste auf dem Mega Drive versetz-
ten die Sega-Freaks in Ver-
zlickung. Die Super-Nintendo-
Besitzer wurden wiederum mit
Super Aleste begliickt. Zanac ist
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gin Friihwerk der Spieleschmie-
de, das nunauch in Deutschland
verdffentlicht wird.

Die automatischen Waffensy-
steme sind auBer Kontrolle ge-
raten, weil der Zentralcomputer
sich selbstdndig gemacht hat.
Alle Versuche die Maschine zu
stoppen schlagen fehl: Nur ein

verwegener Pilot kann nun noch .

die Menschheit retten. Ihr fliegt
mit dem Superkampfschiff
Zanac durch vertikal scrollende
Levels und ballert auf herumflie-
genden Luft- und Bodenziele.
Als Zwischen- und Endgegner
sind massive Festungen zu zer-

stéren, wobei ein Zeitlimit die
Aufgabe erschwert. Bewaffnet ist
Euer Raumschiff mit einem
Standardschuf, den [hr ausbau-
en konnt. Aufierdem ist Zanac
serienmdBig mit einer Extra-
waffeausgeristet, dieinalleacht
Richtungen ballern kann. Eine
Spezialwaffe erhaltet Ihr, indem
lhr nach herumfliegenden Zah-
lensymbolen Ausschau haltet.
Insgesamt gibt's acht verschie-
dene Extrawaffen, die von
Schutzschilden bis zu bild-
schirmreinigenden Smartbom-
ben reichen. Damit Ihr nicht
standig von vorne beginnt, ist
ein PaBwortsystem eingebaut.
Ein interssantes Feature ist der
automatische Schwierigkeits-
grad, der sich Eurem Kénnenan-
palBt und immer fiir eine Her-

ausforderung sorgt.

Uiber dem Low-Tech-Raster wird
scharf geschossen

Zanac steht ganz in der
Tradition von Balleroldies
wie Xevious. Obwohl das
Spiel schon 1988 program-
miert wurde, hat es nichts
von seinem Reiz eingbiiBi.
Euch wird rasend schnelle
Action und ein ausgeklii-
geltes Extrawaffensystem
geboten. Gerade die ab-
wechslungsreichen Son-
derwaffen konnten mehre-
re Weltraumabenteuer
fiillen. Grafik und Sound
sind jedoch nicht mehr auf
dem neuesten Stand: Als
Gegner trefft Ihr primitive
Symbole wie Kreise und
Vierecke, der Untergrund
ist in Magerfarben gehal-
ten. Diese grafischen Man-
kos macht die gelungene
technische Gestaltung wie-
der wett: Trotz Uberschall-
scrolling und vielen hek-
tisch  herumflitzenden
Gegnern sind Flackern
und Ruckeln selten. Wer
auf High-End-Grafikorgien
hesteht, sollte um das
Compile-Spektakel einen
groBien Bogen machen, alle
anderen actionbegeister-
ten NES-Besitzier lassen
sich von Zanac schnell
fesseln. iz

Spieletyp: P Ty PN
Lo Lodad

Hersteller: FCI

Testversion von: Allan

Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue

Geeignet fiir: Forigeschrittene
und Profis
Ca.-Preis: 110 Mark
56%
Grafik
61%
Musik

59%
Soundeffekie

74%

SPIEL-
SPASS:



Pistenflitzer

P
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AP 2ch dem Klassiker

Hang-Onfanden auf

dem Master System

keine Motorradrennen mehr
statt. Das wird jetzt allerdings
anders, denn mit den Grand-
Prix-Reitern steht eine Biker-
WM vor der Tir. Ausgeristet
mit einer Rennmaschine nehmt
[hr an drei verschiedenen
Wettbewerben teil. Im Arcade-
Modus fahrt Ihr wie beim oben
genannten Automatenhit gegen
die Uhr, um eine verldngerte
Spielzeit zu erhalten. Beim
Tournament rast Ihr {iber gine
kleine Auswahl von Kursen,
beim Grand Prix brettert Ihr
durch eine komplette WM-
Saison. Vor dem Rennen miiBt
Ihr Euch qualfizieren und Eure

Bl

lop

Maschine ausriisten. Das rich-

tige Getriebe, die passenden

Reifen oder ein neuer Motor —
je nach Strecke und Wetter ist
die ldealzusammensetzung
verschieden. Das Rennen wird
immer mit gesplittetem Bild-
schirm verfolgt. Daher kénnen
bei allen Wettbewerben zwei
Nachwuchsrennfahrer (iber die
Pisten sausen.

| jetc san

GP Rider schldgt sich or-
dentlich: Die Grafik istrecht
schnell und technische Pro-
bleme |4dBt das althewdhrte
Master System nicht erken-

La v

L1 123455

8 203e™
P @ S i

nen. Das ist allerdings kein
Wunder, denn die Strecken
werden nicht allzu detail-
liert dargestellt und Uber-
holvorgédnge finden nur sel-
ten statt. Die Steuerung ist
schwammig und braucht
viel Gewdhnung. Vermift
habe ich ein PaBwortsys-
tem, denn kaum einer wird
sechzehn WM-Rennen am
Stiick bestreiten. Wer aber
Hang-On mochte, und sich
gerne fahrtechnisch mit ei-
nem Mitspieler duelliert,
sollte einmal probespie-
len. i

N

Der Split-Screen
garantiert Action
fiir zwei

Spieletyp: @] @] m

Hersteller: Sega
Testversion von: Sega
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: 3 Spielmodi

Geeignet fiir: Einsteiger,
Fortgeschrittene und Profis

Ca.-Preis: 100 Mark

17%
Soundeffekie

SPIEL- 5 8 Cyo

SPASS:

NFILISAS d31SVIN

RA( : l l : Z Soft- und Hardwarevertrieb - Adenauerplatz 9 (Innenhof) - 5216 Niederkassel 5
% L ' ~ 4B Telefon 0228/4537 63 - Fax 02 28/4540 19 - Btx *2 00294540 19#
MEGA DRIVE GAME GEAR Super-Nintendo GAMEBOY s 2
STREETS OF RAGE 11 (D) 9000DM  GAME GEAR 4 FUN 3500DM  TINY TOON ADVENTURES (D) 125,00 DM LEMMINGS 70,00 DM Otfnungszelten H
SUNSET RIDERS (D) 9995DM  ARIELLE - TERMINATOR (D) 13000DM  B.CKIDS 70,00 DM 2PN
TEENAGE MUTANT HERO DIE MEERJUNGFRALI (D) 8000DM  OUTLANDER (D) 13000DM  SUPER HUNCHBACK 70,00 DM Mo.-Fr. 10.00-13.00
TURTLES (D) 11995DM  CHAKAN (D) S000DM  WORLD LEAGUE PRO-ACTION REPLAY 91,00 DM £ i
TINY TOON ADVENTURES (D) 10995DM  TALESPIN (D) B000DM  BASKETBALL (D) 9500DM  LUPEMIT BELEUCHTUNG 20,00 DM 15.00-18.30
\ Versand per Nachnahme. Ab 300,00 DM entfallen die Porto-/Verpackungs-/Versicherungskosten in Hhe von 10,00 DM, Sa. 9.00-13.00

Zwei Themen - ein Ereignis

Hobby-tronic & ComputerSchau

9. Ausstellung fiir Computer,

Software und Zubehor
1993

16. Ausstellung fir Funk-
und Hobby-Elektronik

Die umfassende Marktiibersicht fiir Hobby-Elektroniker
und fiir Computeranwender in Hobby,
Beruf und Ausbildung.

12.-16. Mai

taglich 9-18 Uhr

Actions-Center mit Experimenten, Demonstrationen e ——
und vielen Tips. ————
Sonderschauen: ,StraBe der Computer-Clubs”, Westfalenhallen
Historische MeBgerdte”, ,Design-Radios (Unikate)”. Dortmund

Messezenirum Westfalenhallen Dortmund

4 Slifes o3
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»MASTER SYSTEM

Bond-Streifen war-
ten, versiiBt uns Domark mit Joy-
pad-Abenteuern die Zeit bis zum
ndchsten Kinobesuch. Nach dem
Mega Drive wird auch das Master
System vom martini-schltirfen-
den Superspion besucht. Com-
mander James Bond vom briti-
schen Secret Service steht vor
seiner schwierigsten Herausfor-
derung: Ernest Stavro Blofeld ist
bis zur ndchsten Wiederaufer-
stehung erledigt, seine SPECT-
RE-Organisation zerschlagen.
Auch die Katze ist hinter SchloB

und Riegel —

’
7’
7’
7’
7’
7’
7
7’
”
”
’
’
7’
”
)

was sollte noch
passieren? Natiirlich taucht ein
neuer Finsterling auf, der die
Erde beherrschen will: Wie einst
Dr. No hat sich Professor Grey-
pen auf einer kiinstlichen Insel
breitgemacht, die er mit seinem
Waffenhandel finanziert. Der Bo-
sewicht plant, ein Raumschiff zu
starten, das eine todliche Fracht
fransportiert: Sein mit Laserka-
none ausgerdsteter Satellit ist
bereit, jedes Ziel auf der Erde zu
zerstoren. Nur einer kann die
Erde retten: Leninordentrdger
Bond, James Bond. In vier Mis-
sionen, die in jeweils drei Auf-

In todlicher Mission

! _.__.-[-“' S P\
Jamas sond—"Tng D
dhrend wir alle auf
Wden neuen James-

gaben geteilt sind, muBt Ihr zu

Greypens Laboratorium vor-
dringen. Auf der riesigen Super-
jacht des Widerlings sucht Ihr
nach Koffern mit Geheimmateri-
al und versteckten Geiseln. Als
Obergegner habt Ihr es mit dem
BeiBer zu tun. Danach geht Ihr
an Land und dringt durch den
Dschungel zum Kraftwerk der In-
sel vor. Erst nachdem der Voo-
doo-Priester Bones bezwungen
ist, habt Ihr den Strom endgiil-
tig abgestellt. Weil die Raketen-
basis wie in “Man lebt nur zwei-
mal” durch einen kiinstlichen
Vulkan geschiitzt ist, klettert lhr

Bewaffnet mit Walther und Smoking erledigt 007 seine zahireichen Feinde mit Eleganz

s OENES 93
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Auf Greypens Superjacht
sucht Ihr Akten und Geiseln

auf dem feuerspuckenden Berg
herum, um zu OddJob zu gelan-
gen. Friiher bei Golfinger in
Diensten, wirft er nun seine
Stahlmelone fiir Greypen. Im
vierten Level erreicht Ihr das
Raumschiff, um in der letzten
Mission dem Oberfiesling selbst
entgegenzutreten. Um die vielen
Feinde zu erledigen benutzt
Bond seine geliebte Walther
PPK.

| g« o

Der Geheimagent seiner
Majestat steuert sich gut:
Spriinge lassen sich timen
und nachzuladen, wie bei
der Mega-Drive-Version,
braucht Ihr Eure Walther
nicht. Grafisch macht das
8-Bit-Abenteuer auch was
her: Schione Animationen
und nette Grafiken erfreuen
die Master-System-Fans,
die in letzter Zeit einiges
iiber sich ergehen lassen
muBten. Trotz hohem
Schwierigkeitsgrad ist
Bond gut zu spielen und
zeigt kaum Schwéchen. Ei-
was mehr Abwechslung
hidtte dem Spiel jedoch
nicht geschadet: Tolle
Technikspielchen von Q
oder ein Auftritt von Mo-
neypenny vermiBi |eder
007-Freak. iz

Spieletyp: ﬂ

Hersteller: Domark
Testversion von: Domark
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue

Geeignet fiir: Forigeschrittene
und Profis
Ca.-Preis: 100 Mark

Soundeffekte

67%

SPIEL-
SPASS:
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kein Versand

/ GAME BOY N/~ SUPER NINTENDO N\~ SUPER NINTENDO
ame Boy li?uv Str. M us 69,95 SUPER NINTENDO Dt.xm Super Mari Jimmy Conors Teanis dt
ris1 .hhr Garamo 149,85 F-] 6995 | Joypad Scart-Kabel 1/2 Jahr Garantie 299,95 | John Madden Football 93 us
Adv. Island 2 69,95‘Fmeln112 ADAYI’BRﬁerSunde.Spmle 4995 KinKme(Pocky&Rucky) us
6395 Fighting mul.dt 59, ACTION REPLAY PRO 1 King of Monst
4995 | Lemmings 1 d!
6935 ; kgdvz b 5 N endo} 79,95 m Mt M ical Qi dt
us louse uest ett
Books Adventure us 69,95 . Flintston FN‘NY 9,9; iser komplett dt 129.95 Mg ey& Magic 2 a|.|Bu Kok
Boulder Dash us 69,95 J.Ccmn Tenms us 69,95*) Addams i
Boxxle 2 us 69,95 lJack Nickl. Golf us 69,95 12995 stars us
Castellian us 6995 Kingdom Crusade u79,95‘ Aserohiz 149,95%| NHLPA Hockey 93 us
Castlevania 2 dt 6995 Lem 5 us 69,95¢ 14995 | Parodius dt
Crash Dummies 186995 Looney us 6995 95 | PGAGolf 1 us
Duck nles dt 6995 Marhle Madness us 6995
us 6995 MegaMan2 us

A quld of Illusion

Morse contines M Zann 3 Mol get’s
el uher den B e A

1 ' ol i 2, e 139,95%| Sm City kunplsudt
dgleds bty \L.HI Wi tiikde civt SH 3 m
5 3G ybernator Sm Earth us
MD YIS GGV, Dmthvszxney{nlleykmdkumr us 13995 | Soul Bluder us

159,95*
M:dnli usd‘ 23:32 Star Wars usl & 5955 leo Crush) 9,95 iderman vs X-Men dt
ouse Super Mario Dngons gadu Tu
Mxekys D Chase us69,95 Super Mario2 dt 69,95 7 4 ﬁm!’
Monupdy us 79,95 Sword of Hopelus 79,95 Dm:gemmme us este
Amhus84,95 Sword of Hy 2us79,95‘
ansnl 69,95 Tiny T omxx'ipe Bv us
Parodius dt 6995 Track Meet 6935 F-15 Strike Fzglo us 149,95% Super Conflict us
Populous us 79,95% Track & F‘idd dt 6995 | Fatel Fury 1 us 139,95%! Super Dunk Shot (NCAA Baskethall) dt
Prince of Persia us 69,95 Turtles2 dt 69,95 | Final Faniasy Leg: 149,95 | Super Matio Kart
Rampart us 79,95* Turrican dt 69,95 | Final Fantasy Lgand Mymc Quest us 109,95 | Super us
Ralans Curst us 69,95 l‘,lv‘lnma Runes... us gz:?)g‘ g ozd:mdtdt {gﬁs Super ector dt
Cadn Adv, us 69,95‘ WWF mL 2dt 69,95 | Harleys Humoogous us 13995 | Super Star Wars us
2 us 69,95 Xenon 2 us 69,95 | Hit the Ice us 139,95% Tecrno Super NBA Basketball us
wk us 6995* Zelda jp 89,95%} Inindo us 149,954 Tiny Toons dt

Jp= pranisch , us *amerikauisch Uber 5000 lieferbare Spiel Software zum Anfassen Berlins allergroBtes Lager

' Ab 2.4.1993 auch in Frankfurt "

" 1000 Berlin 61 2000 Hamburg 20 6000 Frankfurt
Mittenwalder Str. 47 Osterstr. 50 Adresse bitte telcfonisch in

der Berliner Zentrale oder
100m vom U-Bahnhof GneisenaustraBe 300m vom U-Bahnhof Osterstrae Hamburger Filiale erfragen

Versandzentrale und Softwaretempel Softwaretempel Softwaretempel
Deutschlands groBter Shop fiir Video- und Computergames

\_ Mit wirklich himmlischen Preisen und gottlichem Service J

Himimlische Shops auch in Eurer Nahe ?? Wir suchen Geschiftspartner , Filialleiter und @  030/6944156

Raumlichkeiten in allen deutschen Grof3stidien. Habt Thr Interesse in einem erstklassigen @ h(”)g(\)’;gg‘t}‘;[;;(:
Team zu arbeiten, wendet Euch bitten an o.g. Adresse. Anfragen werden diskret behandelt @

fax-line

MEGA DRIVE ) / MEGA DRIVE \ / MEGA DRIVE
84,95\ Megu Drive + 4 W 369, \/Faceball 2000 us [ Revenge of S!nnolnl dt
% SgegaaCD- sﬁemeﬂ +7CD-Spiele us 799~ [ Fatal Furyl us Revugeo 24t
Action Rq:lay 149,95 | Flashback us &k{
Arcade Power 10995 | Flintstones us * | Road Rash 2 dt
-Adnptnr 4995 | Galahad us Ralo to the Rescue us
4995 | Games- Wimr Challenge dt Romance of three Kingdoms 2 us
C Command CD-ROM us 139,95 | Games - Summer Challenge us Shining in the Darkness 1 us
95 | Chuck Rock CD-ROM us 12495 Gemfms us 139,
Final Fight CD-ROM us 129.95*| G
DS Rag Hook ROM us 12495 Grmdq dt
Warriors dt 89,95 Super Off Road dt 84,95‘ Kriss Kross CD-ROM us 129,95 { Grandslam dt
D.RdnnsmS,C us 79,95* Super Smash TV dt 79,95 Monkey Island 1 CD-ROM us 129,95% Hardball 3 us
Lucky D dt 79,95 Tazmania dt 84,95 | Night Trap CD-ROM us 134,95 | Hit the Ice us
‘ooth. dt 79,95 Terminsater dt 79,959 Rise of the on CD-ROM us 139,95%] Humans us
Galf dt 7995 Wonderboy 2 dt 84, Road Avenger CD-ROM us 12495 | lames Bond us
Turtles e St Ch o L) B s Ayt o “Super Side Ki n
ime us oe
urtles <« st 05 Jo ootaoa Pl 3 8 uper Side Kic
und Gasne Bo xpxmncn N A-Train us 129,95%] King of Moasters us » Spiel in die Stbe, Flshal] pas,
. R A 93| Langitaikor s
* S8 Andre Agassi Tounis dt 119,95* ef us :
Ancther us 129.95% Lemmings dt
Batman Returns dt 11995 | LHX Attack Chopper dt
Battletoads us 119.95* Mamr of Monsters us
Bubsy the Bol:mt us 119.95%{ Mega lo Mania us
Buck Rogers 1 us 12995 | Mickey Mouse - Castlenf lllusion dt
Lynx 2Dt.1 Joust us 79,93 | Bulls vs Lakers dt 119,95 | Mickey Mouse - World of llusion dt
Jabr Garantie 189,~ Klax us 79,95 | Championship Pro Am us 109,95 Muuacco GP2 dt
Awesome Golf us 79,95 79,95* | Chuck Rock dt 11995 | Muhammed Ali Baxing us
Baseball Heroes us 79,95*% NFL Focﬂmll us 79,95 | David Cranes Amazing Tennis us 11995 NHLI’A Huckcy 93 dt
Block Out us 7995 Pinball bm us 79,95 | David Robinsons Supreme Court dt 11995 %l:
Blue Lightning us 69,95 Rampart us 7995 | Desert Strike us 139,95
Checkered Flag us 69,95 Shadow of Beast us 79,95 | Dragous (vorher Devil Crash) dt 109,95 thnsysmrz mxt Hintbook us
Dinolympicsus ~ 89,95% Shanghai us 7995 | Ecco the Dalphin dt 11995 Star3 ‘Warriors of Rome 2 us
Dmcula us 7995 Slime Wotld us 69,95 | Evander Hggfdd Baxing dt 119,95 | Pirates us 139,95 | wars: us
gye of Beholder us 89.95% Steel Thlons us 7995 Eurﬂaam &mﬁ 109,95 | Powermonger dt Wmdﬁoy in Monsterworld (5) dt
uardians us 29.95¢ Off Road us 79,95* | Ex Mutants us 115,95 | Predator 2 dt 11995 | World Clnss Leaderboard dt
Hockey us 7995 Toki us 7995 | F-15 Strike Eagle 2 us 129,954 Quakshot dt 10995 | WWF mnl dt 119,95
1shido " us 7995 Warbirds us 69,95 } F-22 Interceptor us 11995 | Rampart us 10995 } Young Jones us 115.95*
\eute bestellt Gestern geliefert 2! Himmmmlische Preise Einfach probieren und Staunen Himmmmlische Liden
(Alle Preise hen sich als Ve dpreise! Lad, ise variieren, Ladenverkauf ist keider mit hsheren Kosten verbunden. Wir hoffen auf Euer Verstiindnis. Irrtiimer und Preisinderungen sind vorbehaltea. Die
Preise sind gliltip, solange unser Vorrat reicht. Bis 100 DM Bestellwert berechnen wir 10,50 DM Versandkosten , bis 200 DM: 6,50 DM, bis 300 DM: 4,50 DM , his 400 DM: 2,50 DM, du.niber ist der ganze SpaB
umsoust. Express kostet 8,00 DM mehr, Sicherheitskarton + 3 DM, Diskettentest + 3 DM. Bei Varkasse -50% Versandkost:n, b 200 DM Versandkostenfrei. Wir gewiihren auf SOFTWARE ein HALBES JAHR
GARANTIE. Auf dt. SEGA— NlNTENDO- SOUNDBLASTER-, LY NX- und NEO GEO-Produkte 1 JAHR GARANTIE. Unser Anrufbeantwaorter ist, wenn wir mal nicht da sind , fiir Buch geschaltet. Quiilt
Euch der Wissensdurst lmundzrs versucht’s auch auBerhalb der Zeiten oder am Wochezende. Mit Sternchen gekennzeichnete Games waren trotz div. Termine bei AnzeigenschiuB (22 02) noch nicht Iiefu'tnr

\sind aber i hen oft ¢i -m(wenndn‘ {ler z. Abwechshing plinktlich Kefern). Seid Ihr in Berlin, Hamburg o. Frankfurt, besucht bitte unsere Ladengeschiifte, Es gelten die AGB der T
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ie beiden Kumpels
Spin und Slick ver-
dienen ihre Kohle als

Crashtestpuppen. Dieser Job
ist kein Zuckerlecken: Den
ganzen Tag purzeln die beiden
durch Windschutzscheiben,
werden Uber Kiihlerhauben ge-
schleudert und gegen Wénde
geknallt. Um sich einen ordent-
lichen Urlaub zu finanzieren,
versuchen sie sich nun als
Stuntmen: In der Rolle eines
Dummies beweist Ihr Eure Taug-
lichkeit in fiinf Geschicklich-
keitsaufgaben. Je effizienter Ihr
arbeitet, desto mehr Cash gibt's
fiir den Crash. Eure erste "Mis-
sion" ist ein spektakuldrer Sturz
von einem brennenden Hoch-
haus — auf dem Weg nach unten
zertrimmert Ihr Balkons und
Sonnendécher. Honoriert wird
auch das Schwingen an einer
Fahnenstange sowie wildes

106

Gepurzel auf der Markise. Im
zweiten Teil der Story klemmt [hr
Euch hinter das Lenkrad eines
Testautos. Auf der Strafle ver-
streut liegen wichtige Utensi-
lien: Luftdosen, Schrauben-
schitissel und Geld. Nur wenn

lhr vor dem "Final-Crash" genti-
gend Luftin die StoBdadmpfer ge-
pumpt habt, riickt Euer Arbeit-
geber einen Batzen Scheine rii-
ber. Danach geht's in die Berge
auf den Slalomkurs. Euer vierter
Einsatz fiihrt in eine Bombenfa-
brik. Uber drei Forderbdnder
purzeln die Knallbonbons (teil-
weise entziindet) in die Ver-
packungskisten, Brennende
Uberraschungen werden ausge-
pustet, storende Teile mit dem
Hammer aussortiert. Als letzte
Herausforderung werdet Ihr als
alternative Fernsteuerung in
eine Rakete gesteckt. Das
schnittige Gefahrt steuert Ihr in

|THE INCREDIBLE|
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Siindenbdcke: Die furchtiosen Gummipuppen verdienen ihren
Lebensunterhalt mit Frontalunfallen und verstreuten GliedmaBen.

4 oies 93

Marmar, Stein und Eisen brichi,
aber unsere Dummies nicht -
Alltagssturz aus der 25. Elage

alle Richtungen um an bedroh-
lichen Hindernissen und Geg-
nern vorbeizukommen. Mit viel
Fingerspitzengefiihl findet Ihr so
durch die engen Gange des La-
byrinths.

=

Unabhdngig voneinander
betrachiet ist keines der
fiinf Geschicklichkeitsspie-
le besonders spielenswert
— zusammen bhieten sie
aber ausreichend Ab-
wechslung und Motivation.
Abgesehen vom ersten und
vom vierten Level miiBi lhr
stur Auswendiglernen und
Euch alle Schikanen ein-
prdgen. Durch den kleinen
Bildschirmausschnitt er-
kennt Ihr Hindernisse und
Gefahren viel zu spat. Der
Schwierigkeitsgrad pen-
delt zwischen "kinder-
freundlich" und beinhart -
da macht sich das fehlende
Continue schmerzlich be-
merkbar. Lobenswert sind
die witzigen Mahnungen an
alle Gurtmuffel. So finden
sich in der Anleitung Sprii-
che wie "Was geht Ihnen zu-
erst durch den Kopf, wenn
sie unangeschnallt einen
Unfall verursachen? Die
Windschutzscheibe." se

Spieletyp: ﬂ

Hersteller: Acclaim
Testversion von: Acclaim
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue

Geeignet fiir: Einsteiger,
Forigeschrittene und Profis
Ca.-Preis: 70 Mark

0%
Grafik

36%
Musik

28%
Soundefiekie
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SPIEL-
SPASS:



Lost in New York

r f mne
_lr_l O_l[_[_.l W
ie Kinos waren voll-
besetzt, als die Mc-
Callisters in der

Weihnachtszeit den kleinen Ke-
vin am Flughafen vergaBen. Der
findet sich unversehens auf dem
Flug nach New York. Ausgestat-
tet mit Papis Kreditkarte und des-
sen digitalen Kassettenrekorder
mietet sich der Dreikdsehoch in
der besten Adresse am Ort ein:
im New York Plaza. Wie er dabei
den beiden Hartgeld-Gangster
Harry und Marv die Tour ver-
masselt, strapaziert die Lach-
muskeln des Publikums ebenso
wie der erste Teil, als “Kevin al-
lein zu Haus" seine Trickkiste
auspackte. Toy Headquarters hat
sich fiir “Lost in New York" die
Rechte geschnappt und présen-

Along 7

tierte schon kurz nach der
Filmpremiere das Game-Boy-
Modul. Die Szene startet im Ho-
tel. Dort ist das Personal bereits
tiber Kevins falsche Kreditkarte
informiert und das gesamte
Haus jagt den kleinen Helden. In
Jump'n’Run-Manier hipft Ihr
durch Hotelhallen, schlittert
durch die Beine der Widersacher,
besucht Geschéfte und Bou-
tiqguen und sammelt, was das
Zeug halt.

Wéhrend die Super-NES-
Variante auf digitalisierte
Filmsequenzen seizt, arbei-
ten die Programmierer der
Game-Boy-Version mit ei-

.KJ %,

%

/3
emmmirihaden: A oo Kevin bringt

4 ‘L{-r \f’ auch auf dem

Lo B eiia Game Boy die

p Gangster ins
Kitichen

nem traditionellen Grafiker,  Spieletyp: [\l |
der sein Handwerk versteht. o

Viele Details sind in den Bil-
dern versteckt — wer da
schnell durchrast, verpaft
Wichtiges. Besonders gefal-
len mir die Szenen im Central
Park: Punks, Ratten und
schlimmere Kreaturen er-
warten Euch, bevor lhrin den
nachsten Level - die Stadt-
wohnung von Kevins Onkel -
vordringt. Die Musik ist
durchschnittlich, Klang-
effekte sind ansprechend.
Fiir Einsteiger ist der Schwie-
rigkeitsgrad happig. mn

Hersteller:
Toy Headquarters, Inc.
Testversion von: T. H. Inc.
Anzahl der Spieler: 1
Features: -
Geeignet fiir: Einsteiger,
Fortgeschrittene und Profis
Ca.-Preis: 100 Mark

60%
Grafik

658%
Musik

32%
Soundeffekie

63%

SPIEL-
SPASS:

T
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NEW  TEL. 06181-670608

FAX. 06181-670608

MES * MICHAELA THIELEN
]

E & = 650 8 M AINILI

NEU! Der absolute Wahnsinn! Topspiele zu coolen Preisen!
Wir kaufen und verkaufen Gebrauchispiele fiir
SUPER NINTENDO — SEGA MEGADRIVE — NEO GEO

0B181-C04248

MEGA DRIVE
Sonic 2 69,- DM Rampart (neu)  89,- DM
Ecco 79,- DM Steel Talons 79,- DM
Chakan 79,- DM u.v.m.
SUPER NINTENDO
Robocop 79,- DM Probotector 89,- DM
Zelda 69,- DM Magical Quest  89,- DM
Paperboy 2 69,- DM
NEO GEO
Ghost Pilot 159,- DM weitere Titel auf Anfrage
Reading Hero 159,- DM

WIR FUHREN ALLE NEUERSCHEINUNGEN FUR ALLE SYSTEME!

Wir bieten Ihnen fiir lhre Gebrauchtspiele absolute Héchstpreise.
Problemloser An- und Verkauf per Post. Wir bezahlen sofort nach Erhalt
Ihrer Sendung! Bitte keine Spiele unaufgefordert senden, sondern erst
nach telefonischer Absprache.

Wir sind von Montag-Sonntag von 9.00-21.00 Uhr persdnlich erreichbar.
Nuizen Sie Ihre Chance jeizt und sparen Sie einen Haufen Geld!

Super Nlntendo

Streetfighter 2 dt. 9P~
Super Marlo Kart dt. 99.-
Marlo Palnt 99 .-

Super Scope & 149 .-

Hardware

Audlo Blaster Junlor 139.-
Audio Blaster 2.5 199~
Audio Blaster Pro 4.0 349.-
Movle Blaster 599.-
Speedstar 24X 369.-
ET 4000

P &)
W) GAMNME SHOP NEu
W.-82950 Kaufbeuren Alte Postsir.2
Tel.:08341/100847 Fax:741 1 7

Ir'lh Erhard Rauche

.. MJLTIMED

Ghouls’n Ghoust™s dt. 29.- MS Dos

17
CD-ROM Laufwerke ab 450 =| Brucktehier u. Pralsirrtum vorBehalten

] r\ egﬂ AKE;;S

Mega Drive

Sonic 2 dt. 9P~
Greendog PP~
Double Dragon 9.~

Indiana Jones 4 dt. 929.-
Monkey Isiand 2 dt, 99.-
Comanche dt. 102.-

Links 386 Pro 9P~

Weitere Angebote
bitte tel. erfragen

Lieferung p.MNMN 9.-
Express 7.-

A _es N€O G€O
%enmesov_
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Gei”é’terstu nde

/anjmj Solelt

gin arbeitsloser Geist,

der zwischen lustigen
Seancen mit menschlichen
Wichtigtuern und kleinen Pol-
tereinlagen im Spukschlof
nichts zu tun hat. Plétzlich
nimmt ein Wissenschaftler Kon-
takt mit Euch auf, weil seine
Tochter von Gangstern entfiihrt
wurde. Als nettes Gespenst von
nebenan ist es natiirlich Eh-
rensache, dafl [hr dem armen
Mann aushelft.

Weil Geister auf den StraBen
leicht auffallen, Menschenauf-
[dufe oder gar Ohnmachtsepide-
mien auslosen, miiBt Ihr vor der
Suche die Seele eines Wesens in
Besitz nehmen. Nichts einfacher
als das — Ihr steuert den ge-
wiinschten Korper an und schon
ist er von Euch besessen. Je
nach ausgesuchtem Gastkorper
konnt lhr ballern und verschie-
den weit springen. Leider habt
[hr nur eine begrenzte Zeitlang
die Kontrolle. |hr fiillt entweder
rechtzeitig Energie nach, oder

m S tellt Euch vor Ihr seid

108

seid gezwungen, in kurzer Zeit
einen neuen Gastkérper zu fin-
den. Schafft Ihr das nicht, wer-
det Ihr feststellen, daB auch Ge-
spenster nicht ewig leben.

Eure Suche nach dem ent-
flhrten Menschenkind erledigt
[hr ballernd und springend. Sind
aufden StraBen nur relativ harm-
lose Karateladies oder Gangster
Eure Gegner, so erwarten Euch

in den spateren Levels Riesen-
wiirmer und Kampfroboter. An-
fangs mBt Ihr nurzum Ausgang
gelangen, um ins néchste Level
fortzuschreiten. Dann wird’s
komplizierter: Inlabyrinthischen
Gdngen sind Schltissel zu su-
chen und am Ende Obergegner
ZU besiegen.

Zwischendurch solltet Ihr auf
zwei Energiebalken achten: Der
obere nimmt nur nach Be-
rihrungen mit Feinden ab. Der
zweite zeigt an, wie lange Ihr
noch Kontrolle {iber den gesteu-
erten Korper habt. Mit Extras
kénnt Ihr jedoch beide ab und zu
auffiillen.

LLE 1 Pl

Mit dem kleinen Gespenst nefim! Ihr die Kdrper von Feinden in
Besiltz, um das entfiihrte Médchen zu retten

4 ORES 93

Mit lustiger Grafik
wird ein Passant vom
Geist besessen

Als nettes Gespenst von
nebenan geistert Ihr durch
die Gegend, nehmt ein paar
Karper in Besitz und seid
damit beschéftigt, den Aus-
gang aus den weitlaufigen
Levels zu finden. Die
Spielidee ist witzig und
Avenging Spiritmacht auch
fiir eine Weile SpaB. Spa-
testens nach dem dritten
Level macht sich aber Rou-
tine breit. Argerlichist, daB
besiegte Gegner wieder
auftauchen, sobald Ihr de-
ren alte Position ein zwei-
tes Mal passiert. Level-
paBwdrter habe ich eben-
falls vermiBt: Ab der zwei-
ten Welt sind die Levels
derart groB, daB man zu
lange an schon durchge-
spielten Spielstufen aufge-
halten wird, bevor mansich
neuen Aufgaben widmen
kann. Grafisch werden wit-
zige Sprites geboten, auch
wenn sich einige Gegner
allzuoft wiederholen. Mit
dem Wechseln der Spielfi-
gur wird Euch in Jalecos
Geisterstunde eine unver-
brauchte Spielidee gelie-
fert, die einigen SpaB
bringt. Langerfristig ist das
allerdings zu wenig. iz

Spieletyp: . . M

Hersteller: Jalaco
Testversion von: Allan
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue

Geeignet fiir: Einsteiger

und Forigeschrittene

Ca.-Preis: 70 Mark
61%

Grafik

%
Soundeffekie

67%

SPIEL-
SPASS:



Van Damme unterwegs

v 15l
SOLIIET

icht (berall wo

Universal Soldier

draufsteht, ist auch
Actionheld Van Damme drin:
Das Spiel um den gewaltlasti-
gen Cyborg-Film ist eigentlich
gine Version des deutschen
Computerspielhits Turrican 2.
Wegen des Kinoerfolgs der
bionischen Krieger wurde
Turrican 2 umgetauft und mit
dem verkaufsférdernden Li-
zenztitel versehen. Dem Sinn
des Spiels tut der Namens-
wechsel aber keinen Abbruch:
Wo urspriinglich der Roboter-
kumpel Turrican durch die

Gegend rannte und mit Riesen-
wumme alle Feinde vom Bild-
schirm putzte, macht sich
jetzt eine Pixelverkdrperung
des belgischen Muskelstars
Jean-Claude van Damme auf
den Weg.

[hr rennt meist von links nach
rechts (teils scrollt der Bild-
schirm aber auch vertikal), bal-
lert alles {iber den Haufen und
riistet mittels zahlreicher Extras
Eure Waffenarsenal auf. Dabei
werden herumliegende Dia-
manten aufgesammelt und
weitldufige Hohlen durchsucht
bis der Ausgang erreicht ist.

Mit Knarre und
einem Léacheln
sdubert Jean

il den Urwald

Wer Turrican mochte,
dem wird auch das Univer-
sal Soldier schmecken:
Euch wird actionhaltige
Jump’n’Run-Kost mit vie-
len Extrawaffen geboten.
Neue Ideen kamen dem
Programmtrupp Code Mon-
keys aber nichtin den Sinn.
GroBe Mankos bleiben wei-
terhin Hektik und Uniiber-
sichtlichkeit, wobei das
Modul aber besser spielbar
ist als der Vorgdanger. iz

Spieletyp: m m .

Hersteller: Acculado
Tesiversion von: Accolade
Anzahl der Spieler: 1
Features: Pafiwort

Geeignet fiir: Einsteiger und
Fortgeschrittene
Ca.-Preis: 70 Mark
Grafik
47%
Musik
41%
Soundefiekie
r 57%
SPASS: (@)

NEU % GAMECENTER * NEU

M
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NEL Foatball 199:
PGA Tour Goll 2
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al0 I'r‘n
ommed Al Boxing

BITTE
KOSTENLOSE
PRESLISTE
ANFORDERN!
o
UMSCHLAG!

100 | KONSOLEHGAMES
) | UnD ANDERE

CONPUTERGANES

UF ANERAGEE

Wir hoben noch viel mehr Games fiir das

Wir haben noch viel mehr Games fir das
Super-Nintendo = einfach mal anrufe !

Sega Mega Drive auf Lager ~ einfach mal
anrufen = lohnt sich bestimmt !

ANRUF LOKNT |

@ NEU - IN FRANKFURT SEIT 01. 03. 1993 - NEU @

NEU - FRANKFURT - NEU
© WINDECKSTR. 62-64 @
® 6000 FRANKFURT 1 @
® TEL.: 069/4990653 0
@ MO-FR: 10 - 18 UHR @
@ SA: 10 - 14 UHR @
@ NEU - NEU - NEU - NEU®

Und so findet ihr uns in Frankfurt:
Mit jeder $-Bahn - Ostendstrafle aussieigen,
dann noch 500 Meter yayﬂuﬂur BP ﬂal'll!
Mit jeder Strafienb

aussteigen und dann noch 200 Meter.
Parkpliitze sind vorhanden, Parkhaus am Zoo.

Wir suchen stiindig neve Geschiiftspartner und
Franchisepartner in Stiidten ab 50.000 Ein-
wohner. Professionelles Konzept vorhanden,

Tol.-Nr. 0 69-4 99 06 53, von 14-18 Uhr.

SONDERPREISE - TOP-NEUHEITEN - VERMIETUNG

Weitere Ludengeschiifte finden Sie in:
W-7000 Stuttgart 1, Charlottenstr. 40
0-2130 Prenzluv, An der Schnelle 23
0-4352 Nienburg/Saale, Schillerplatz 2 | ®

Versandkosten: NN 12,00 DM / Vorkasse 5,00 DM
Sonderleistungen: Exprefl 7,00 DM / Karton 3,00 DM
o, A. = Bitte nachfragen, ob lieferbar ist 1! ®
® Preisiinderungen und Irrtiimer vorbohalten! ®

Versandprelse sind keine Lodenpraise ! L]

WIR LIEFERN AB 100,- DM VERSANDKOSTENFREI !

Versandielefon: 069-4 9906 53, Mo+Fr: 921 Uhr

uwf

KOSFEN( os
TENG

BRSORGE-
RSUCHU”G

Z eit bedeutet Leben. Friiherkennung bedeutet
friihzeitig helfen zu kidnnen. Sie sollten sich 1xim Jahr
die Zeit flr die kostenlose Fraherkennung nehmen.
Fiir Frauen ab 20 Jahren und Mé&nner ab 45 Jahren.

Dem Leben zuliebe. Deutsche Krebshilfe.

* Mega Drive
* Master Il
* Game Gear
* Amiga

Offnungszeiten:
Montag-Freitag: 11.00-13.00 Uhr e 15.00-20.00 Uhr
Samstag: 10.00-20.00 Uhr

* SNES

* NEO GEO

* MEGA CD-ROM
*x PC

Videogame Center

Harsdérffer Platz 17 ® 8500 Niirnberg 30
Telefon 0911/466930 ® Fax: 09211/473075
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GAME BOY

L85
S AL

O R T
e

Volk der Axtaren den Auf-
stand. Mit Eurem Kampfgleiter
Star-Hawk werft lhr Euch in die
Schlacht gegen die mdchtige
Mutanten-Armee.

Uber fiinf Abschnitte attackie-
ren Euch organische wie techni-
sche Kampfkreaturen: Riesen-
kaulquappen und fossile Tinten-
fische, Techno-Vehikel und
Sperrminen sind ein willkom-
menes Ziel fiir Eure Bordkano-
ne. Vereinzelte Gegner setzen
nach Abschuf eine Extraglocke
frei, die Eure SchuBkraft auf-
putscht, fiir bessere Bewaffnung
sorgt oder Eure Raumschiffre-
serve aufstockt. Auch die feind-
liche Artillerie hat's auf Eure
High-Tech-Blechbiichse abge-
sehen — pulsierende Vulkane
und Sporenpilze nehmen Euch
aus der Deckung aufs Korn. Am
Ende jedes Levels empfangt
Euch ein bulliger Obermotz, der
nach vorgegebener Reihenfolge
zerballert werden muB: Erst fegt

n einer fernen Galaxie
plant das kriegerische

110

UATAIRRTAG

/R P | e

“Ihr selne Phaser von der Bild-

fidche, ruiniert anschliefend die
Minenschdchte und kiimmert
Euch zum krénenden AbschluB
um sein Zentralwaffensystem.
Nach getaner Arbeit gibt's zur
Entsoldung ein PaBwort, das
Euch den Besuch bereits durch-
flogener Level erspart — High-
Score-Fetischisten verewigen
sich in den Top-Ten.

Starhawk sorgt mit Parallax-
Scrolling flir Tiefe: Bis zu sie-
ben Ebenen schldngeln sich
tiber Euer LC-Display und ver-
mitteln rdumliche Perspektive.

Starhawk ist Baller-Ware
vom Feinsten: Flottes
Parallax-Scrolling, nette
Extrawaffen und penibelste
Pixelpracht laden zum
Weltraumabenteuer der
Oberklasse ein. Auch wenn
die hohe Detailgenauigkeit

i

Neben Weltallszenarien erkundet thr mit Eurem Kampfgleiter die

Darmgegend eines Aliens — durchschlagkriftige Bewaffnung

In “Starhawk” wird geballert,
was die Bordwumme hergibt -
fiir's Waffentuning sind die
Extras zustindig

den Game Boy in eine Seh-
testapparatur wandelt—der
neue Accolade-Shooter ist
die hohe Dioptrin-Zahl
wert. Der individuelle Cha-
rakier-Touch darf dabei
natiirlich nicht fehlen: Dem
langeren “Aussetzer” (kein
Feind in Sicht) im zweiten
Level gesellen sich ein
schwachsinnig einfaches
PaBwort-System und eine
High-Score-Liste mit hake-
liger Buchstahenanwahl
hinzu. Dafiir drdngen Euch
die gegnerischen Forma-
tionen gegen Felshrocken,
setzen Euer Raumschiff
massivstem Raketenhagel
aus und dezimieren die Er-
satzflotte mit waghalsigen
Kamikaze-Angriffen. Wen
der “Easy”-Level kalt 14Bt,
stoBt im verschariten
Schwierigkeitsgrad auf un-
gekannte Formationen und
schieBfreudigeres Besat-
zungspersonal. Starhawk
ist ein prima Shoot’em-Up
fiir Nintendos Kleinsten,
das unter dem Nemesis-
Syndrom leidet: Mit nur fiinf
Levels fiir Profis etwas kurz
geraten! pa

Spieletyp: PT7y B BT
EatllEoilial)

Hersteller: Accolade
Testversion von: Accolade
Anzahl der Spieler: 1
Features: PaBwort, Conlinue,
High-Score-Liste
Geeignet fiir: Einsteiger,
Fortgeschrittene und Profis
Ca.-Preis: 70 Mark

81%
Grafik

27%
Musik

50%
Soundeffekte

80%

SPIEL-
SPASS:



Mega Drive

Alien II1

Alien Storm
Arielle

Atomic Runner
Back to Future
Bad Omen
Batmans Return
BioHazardBattle
Block Out
 Buck Rogers
Cadash

Carmen Sandi.
Chakan

Crack Down
Dahna
Dangerous Seed
Darius 1

David Robinson
Death Duell
Desert Strike
EA-Hockey
Ecco,the Dolph.
Exile

F1-Grand Prix
F1-Hero
Fantasia
Fantasm Soldier
Fatal Rewind
Fire Shark

Final Boxing
Fire Mustang
Global Gladiator
Gynoug
Grandslam
Hellfire

Indiana Jones
Jennifer C.Tenn.
John Madden 11
John Madden III
Jordan vs. Bird
Kid Chameleon
Klax

Lemmings
Lotus Turbo Ch.
Talespin
Gaiares

Golden Axe I1
Granada

Jewel Master
G-Loc

Ishido RGB

dt
P
dt
am
am

int
am
am

—
-]

99,90
39,9
89,9
59,9
49,%0
49.90
89,90
69,9
19,90
59,90
49,90
49,90
99,90
39,90
49,90
49,90
29,90
49,90
99,%
89,90
59,90
99,90
59,90
49,90
49,90
39,9
49,90
59,90
59,90
59,90
39,90
109,90
39,9
89,90
39,90
99,90
99,90
59,90

89,90

79,90
49,90
29,90
99,90
99,90
89,90
59,90
59,90
39,9
39,9
89,9
19,90

Mystic Hunter
Mrs.Pacman
NHLPA Hockey
Olympic Gold
Out Run

PGA Tour Goif
Powermonger
Quackshot
Rampart

Raiden

Rings of Power
Riscy Woods
Road Rash

Road Rash 11
Road Blaster
Slime World
Sonic

Sonic I1

Sonic 11

Space Gomola
Spiderman
Streets of Rage I1
Streets of Rage II
Super Air Wolf
Taskforce Harmi
Tecmo WC
Thunderforce IV
ThunderFox
TinyToon Adv
Toejam & Earl
Toki

Turrican

Turtles

Valis SD
Verytex
WaniWaniWorld
World of Illusion
WWF Wrestling
Zero Wings

Afterburner 1]
Aisle Lord
Aleste

Eamnest Evans
Heavy Nova
Final Fight
Prince of Persia
Sol Feace
ThunderStorm

‘WonderDog

Euro Adapter
RGB Kabel lang
Joypad
ActionReéplayPro
SuperMagicom

jp
am
dt
ip
dp
am

am
ip
am
ip

CD
CD
CD
cD
CD
CD
CD
CD
CD
CD

DF
dt

49 90
49,90
99,90
49,90
49,90
59,9
89,90
39,90
99,90
69,90

59,90

89,9
59,90
89,90
59,90
39,9
39,%
89,90
79,90
39,90
49,90
79,90
89,9
29,90
39,9
49,90
89,9
39,9
99,90
39,9
39,90
45,90
109,90
39,90
29,90
39,90
89,90
99,90
39,90

129,90
79,9
129,90
79,90
59,90

119,90°

99,90
59,90
79,90
99,90

19,90
39,90
29,90
99,90
699,90

Super NES

Alien vs Predator  jp 139,90
Axeley jp 899
Axeley dt 119,90
Battle GP jp 5990
Best of the Best am 119,90
Batmans Returmn 129,90
Birdy Rush ip 59,9
Bulls vs Blazers am 119,90
Cameltry jp 69,9
Chuck Rock am 109,90
Cosmo Gang jp 139,90
Cyber Formula  jp 59,9
Desert Strike am 119,%9
Devil Crush jp 1499
Dodgebat! jip 49,9
E.D.F. am 69,9
F-Zero dt 99,90
FirePower am 109,90
Ghouls'nGhosts dt 89,90

Final Fight am 119,90
Goal ! am 129,90
Hole in One ip 49,9

H.Humung.Adv. 119,90
Hyper Zone jp 89,9

Hunt fRed Oct. am 109,90
J.Conner Tennis am 129,90
Kablooey am 99,9

Lagoon am 79,9

Lemmings jp 699

MagicSword  jp 79,9

Magical Quést am 129,90
Mystic Quest am 89,90

Mario Kart dt 89,90

Mario Paint dt 89,90

Monopoly am 119,9

NBA Basketball am 119,90
NCAA Basketb. am 119,90
NHLPA Hockey am 119,90
Parodius jp 109,90
Phalanx jp 79,90
Pitfighter am 59,9
Populous am 89,90
Prince of Persia  jp- 89,9
ProBaseball jp 39,9
Probotector am 119,90
Push Over am 99,9
Road Runner am 119,90
Robocop 111 am 99,9
Rocketeer am 59,90
Rushing Beat II  JP 129,90
SonicBlastman jp 8990
Sim City dt 109,90

Seid Ihr schon SUCHTIG?I?

Nottelefon : 089 /48029 13

Sim City am 99,90
Star Fox RGB 139,90
Soulblader ip 79,9
Super Fighter jp 49,9
Super Pang P 99,9
SuperStadium jp 49,9
Streetfighter I  dt 99,90
Thunder Spirits ~ jp 59,90
Tiny Toon Adv  jp 149,%
Twinfighter jp 49,9
WWF Wrestling jp 79,9
WWF Wrestling dt 129,90
Ys III am 89,90
Zelda 111 dt 89,90
Super Adapter 39,90
Super Scope am 149,90
UFO Drive 699,90
Joypad DF 39,%
ActionReplayPro 99,90
Game Boy
Amplifier 9,90
Grteltasche 9,90
Smartboy 9,90
Afterburst jp 19,9
Astroids am 29,9
Bill & Ted dt 4990
Blaster Master am 55,90
Boxxle am 39,9
Bonks Adventure am 59,9
Fortress of Fear dt 39,9
Gauntlet 11 am 3990
Loopz jp 199
Looney Toons am 59,90
Mario Land dt 39,9
Mario Land I am 59,90
Marus Mission dt 49,9
MegaMan III am 55,90
Krusty Fun H. dt 59,90
Nemesis IT am 49,9
Popey II am 59,90
Palamedes ip 19,9
Snow Bros jp 2990
Solomons Club  am 39,90
Spiderman I1 am 59,9
Spot am 29,90
TII Arcade am 59,90
Terminator 11 am 5590
TMNT 11 am 39,9
Tiny Toon Adv. am 59,90
World Cup jp 1990
World Cup dt 2990
WWF 11 am 59,9

Game Gear
Aerial Assault P 29,9
Arliel jp 2990
Bare Knuckle ip 499
Batmans Return am 69,90
Berlin Wall P 29,9
Buster Ball P 2990
Devilish am 49,90
Dodgeball jp 29,9
Donald Duck jp 39,9
Heavy w.Champ jp 29,9
Kinetic Konnec.  jp 29,90
Lemmings am 69,9
Monaco GP II ip 499
Out Run jp 399
Putt & Putter jp 29,90
Shinobi jp 399
Solitir Poker jp 299
Sonic II jp 49,9
Space Harrier P 29,9
Spiderman am 59,90
Tazmania am 69,90

<

Gasohiftsbedingungen:
Importspials sind ohns deutsche
Anleitung.Wir Gbernchmen
keinerloi Cowihr fir dia
Kompatibilitat der
Systeme.Umtausch ist
prinzipiell
susqeschlossen.Dafokte Ware
wird nash unserem Ermassen
susqatausht, repsriort oder
qutgeschrisben. Bai
Reklamationen bitten wir um
telefonisahe
Vorsbspraohs.Unfrai zugesendts
Postssndungen werden nicht
angenommen. frrium,
Preisinderungen, Druokfahler,
Lisforung 80, vorbshalten.
Listorung arfolyt por
Nashnshme zuziiglich 9,90 DM
Yarsandkosten.

Anderan Bedingungen wird
susdriioklioh widersproohen,
Gaadenlos SmbH, Postfech,
8000 Miinshen 80




ario, wohin man
auch sieht: Der
schnauzbdrtige

Jump'n'Run-Kénig, ist mit Si-
cherheit der strahlendste Held
der Videospielgeschichte. Kaum
einer unterhdlt so viele Fans
rund um den Erdball. Mittler-
weile gibt's mehr als ein halbes
Dutzend Mario-Spiele fir alle
Nintendo-Systeme. Das NES ist
dabei am besten eingedeckt: flir
den Game Boy erschien der Held
in Mario Land 2, auf dem Super
Nintendo werkelt der Hersteller
an einem neuen Jump'n'Run
und einem witzigen Mario-Ad-
venture. Und die Werbetrom-
mel rollt: In Japan trifft man
(iberall auf den Nintendo-
Star. Da qibt's Mario-
Unterwédsche, Mario-

Kaffeetassen und der Laden um
die Ecke bietet aromatisches
Mario-Shampoo. Nur einer
bleibt dem Oberhelden auf den
Fersen: Der rasende Igel Sonic
setzt zwar zum Uberholen an,
vorbeiziehen konnte er bislang
freilich nicht. Angesichts dieses
Erfolgs kréinte Sega das niedli-
che Stacheltier in Windeseile
zum Maskottchen: Das offizielle
Sega-Logo schmiickt sich seit-
dem mit dem koketten Igel— so-
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gar in der Spielhalle, wo er ei-

gentlich nichts zu suchen hat j

Trotzdem hatte Sonic das Ren=
nen in Japan bereits verldrens
Nintendo (und Mario).Sind"8eit

der Einfiihrung des NES vorfd ﬁt 1

acht Jahren Marktfuhreigm

kann selbsteiner Ulgrelc e

tomatenpraduzent night tﬁj
kratzen_AfyDeutschland ist: die
Situation @llerdings poch nlcht
geklart t:Senic und M uwérden
in.die Pr motmnschlacht ge-

r.i'- ohne Marl
' und Sonic m:n‘st:&el!e‘ﬁp Oder
. ein Zefda;@rgﬂen oﬂne den tapfe-
ren Link? Spiele elden sind wie Te- -ja

tris ohne Klotzche en. Wir prasentieren die’
aktuelleg Top-Stq und verraten Euch, auf
\;geﬁ_heg Systemen sie sich herumtreiben.




rasende Igel ist erst seit
m i‘beivﬁ)d schon sehr
l, bellebt. Geht maﬁ(amerel
- weite ”‘smncn oben,
i bekn:ﬂmLMapa ernsthafte
: q‘!ronkuthﬁ.ﬁ i

]

5§

J ‘
gfc,he:ﬂﬂﬁgas Supermann.

L Spielen, darunter zwei bonbon-

4 "Banksn renge” und "Air Zonk".

- Mario :sf das Sfeckehprerd der

antendo -Anhénger. ' Die Identi-

liche erkdmpfte er sich mit fes-
selnden Jump'n‘'Runs und kurz-
weiligen Ausfliigen in andere
Genres..

%ﬂnsmﬂe fiir viele Jugend-

Die
Mario-Saga

arios Heimat ist
die japanische
Stadt Kyoto, in

der Nintendo die NCL-Soft-
wareschmiede eingerichtet hat.
Die Millionenstadt liegt etwa
450 Kilometer von Tokio ent-
fernt. Shigeru Miyamoto ist An-
gestellter der NCL und geistiger
Vater Marios. Ein vollschlanker
Held sollte seine Freundin
springend und laufend aus den
Pranken eines unausstehlichen
Gorillas befreien. Die in rot und
blau gekleidete Figur nannte er
Mario. Er konnte nicht ahnen,
damit den Super-Helden der Vi-
deospielindustrie erschaffen zu
haben. Nach dem Erfolg des
Donkey-Kong-Automaten und
dessen Nachfolger schob Miya-
moto ein zweites Abenteuer
nach: Mario Bres., ein nettes
Geschicklichkeitsspiel, bei dem
Ihr Kisten von FlieBbandern hebt
und stapelt. Im Zweispielermo-
dus rackert Marios Bruder Luigi
mit. Mit Super Mario Bros.
kam der endgiiltige Durchbruch:
Im Set mit dem nagelneuen En-
tertainment System (Famicom
heiBt es in Japan) wird das Ma-
rio-Modul 15. Juli 1983 verdi-
fentlicht. UbergroBe Yen-Zei-
.. chen vor Augen gibt Nintendo
denzweiten Teil der Story in Auf-
{rag. Die.Richtlinien: fesselndes
-*Spleldesign neue ldeen und
putzige Feinde. Miyamoto setz-
teilh Di%gner hinter des Pro-

In Japan spiélZnacfr ein dritter
Held mit: Bonk ist das Maskott-
chen von Hudson Soft, 'ﬂjﬁ.&f’a
folgreichen Softwareschmiede:
fiir die japanische Insider-Kon-
sole Pc-'.':'ngfne. Er hegeistert
seine Anhénger bislang in drei

farbene Jump n'Runs mit wﬁz:—_ .
I gen Geynem und ein Baller-
.« spiel. Aui den Bildern seht Ihr

jekt, fastgwei dahre wird an dem

Nachfoldefsgebastelt. Natiirlich
“galten diese Richtlinien bereits
In Beuj!sshfand gibt's die Engine  beim ersten Mario fiir den Game
leider nicht, sie ist nur in Japan

und den USA erhiltlich.

schickt und flitzen durch Fern-
sehwerbung und Zeitungsanzei-
gen. Wer den ldngeren Atem hat, S
wird sich zeigen.

Neben Mario und Sonic gibt's
nattirlich noch mehr Helden. Auf 2
den ndchsten Seiten stellen wir
Euch systembezogen alle wich-
tigen vor.  ANDREAS KNAUF 4

FlEATUR S

Boy: Mario Land entfiihrt Euch
in eine graue, aber abwechs-
lungsreiche Hiipf- und Spring-
welt, Mario Land 2 ist soeben
erschienen und wurde in der
letzten VIDEO GAMES getestet.
Die grafisch imposanteste Bliite
der Mario-Mania gibt's fiir das
Super Nintendo: Nach dem

traumhaften Super Mario
Land sefzt sich Mario in ein
schnittiges Turbo-Go-Kart und
heizt gegen Freund und Feind
(iber verschiedene Sandpisten.
Mario Kart kassierte eine
SpielspaBwertung von 91%.
Zwecks Imagepflege trefft Ihr
Mario auch in anderen Spielen:
Im Tennis-Modul fiir den Game
Boy wacht er als Schiedsrichter
iiber Asse und Tie-Breaks, bei
Dr. Mario stapelter
Steine im Tetris-
Prinzip. Den fort-
schrittlichsten Ma-
rio kennen jedoch
nur die Insider: Hin-
ter einer bild-
schirmfiillenden

Mario-Visage die
auf internationalen
Messen und Pré-
sentationen  mit
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auch Action-Spieler
Spal3, die den Ge-
schwindigkeitsrausch
lieben. Im neuen Aben-
teuer bekommt der Igel
sogar \Verstdrkung:
Was dem Mario sein
Yoshi, ist dem Sonic
sein Tails. Mit dem wu-
scheligen Fuchs konnt

dem Gegeniiber sprach und
scherzte, steckt ein Schauspie-
ler, geballte Rechenpower und
modernste Virtual-Reality-
Technik. Mario Interaktiv — viel-
leicht gibt's diese Grafiksensati-
on auch bald bei Nintendo-Ak-
tionen in Deutschland zu be-
wundern.

n der anderen Ecke des
7 Rings sehen wir den Igel

Sonic, blitzschnell und
ultra-putzig. Er hat's auf den
verwbhnten Heroen aus dem %
Haus Nintendo abgesehen. Zum
Weihnachtsfest 1990 prdsen-
tierte Sega den ersten Teil des
lgel-Dramas, vor kurzem folgte
Sonic 2. Alle Sonic-Abenteuer
sind einfache Jump'n'Runs,
ohne die spielerischen Finesse
und Komplexitdt von Mario.  Ihr zu zweit den bsen Dr. RO "5'
Aber genau darin liegt die Star-  botnik jagen — das bot bislang
ke der Reihe: Mit Sonic haben  kein Mario-Modul. Der Bild-
schirm wird gesplittel
und die zwei Spielfelder

werden untereinander Peitschenschwinger:
dargestellt. Sonic hat Slmﬂﬂ Belmant ; li- :
P I aa

Mario auch in Sachen
Action einiges voraus:
Zum rasanten Spielab-
lauf gesellen sich ein-
fallsreiche Bonuslevel, in
denen er auf flipperdhps" &
lichen Fantasiegebjl lden
balanciert oder zusafiim

mit Tails durch B
bahn rauschi. Na

treibt sich dér Tempok
auch auf Master Sys
Game G r ram. Auf
Bit-Ge irde die S
keit des arat&n Teils 8

ﬁ|e Vammre aafs”MES -
auf den Game Boy. Au

Bit-Nintendo lauft Konarhis Star

[eng™ & zu Hoghform auf: Erschllngtsel—
o nePeit che gesghickt aufge-

hangte- Haken%d sct@ngt S0 ¢
liber tiefe Abgrtinde. ‘Vgmp
Vertnmme |rd abera Tbe
vigrten: Iell groB geschriebens
Pro: Dank seiner PEi(SERE
kommt Simon auch an Varmfij
‘ran, die ein paar Bildschirmmes
ter weit entfernt stehen. In der

vierten Episode macht er sich
auferdem die Haken zunutze.




Contra: In Saghen Animation
ist der Castl evaﬁfa’RecE%?acm
gerade auf m=nﬁﬁst

der Pixel4l ghmk “Keine.Re-
gung beimystillstenen und nur
wenige/Animationsphasen.

| nahm er be-
'uf dem NES

. Schwert perfekt I
E:hntra Die Fﬁhig

ﬁmﬁau -achen

"7u den Publi-
{Kein Wunder,

auf dem NES und zwei auf dem
Game Boy gibt. Eine Super-Nin-
tendo-Fassung soll demnéchst
folgen. Alle Megaman sind
gradlinige Jump'n'Runs mit
peppiger Grafik und ungewdhn-
lichen Levels.

Pro: Sechs Megamanhaben die
Capcom-Designer bislang ent-
wickelt, trotzdem haben sie im-
mer wieder neue Ideen. So wa-
tet Ihr im vierten (NES) durch
Treibsand und tretet gegen
Sturm und Regen an.

aFIEATURES

Contra: Schwierig, schwierig,
die Megaman-Episoden. Trotz
der enorm guten Spielbarkeit
geratetlhroftin
verzwickie Si-
tuationen, die
nureinberech-
nender Profi
meistert.

n Japan schlagen sich
unter dem Titel Contra
zwei  muskelbepackte

Soldner durch abstruse Endzeit-
level. In Deutschland wurden die
indizierungsanfalligen Haude-
gen gegen BPS-taugliche Robo-
ter ausgetauscht. Die Probotec-
toren feierten Ihr Debut auf dem
NES, danach zerballerten sie
Game-Boy-Aliens. Das Hiyr

light der Serie gibt's.fiir das Su

per-Nintendo: Konami entser-

_ det die beiden Helden in sechs
" Levels, die entweder von der

Selte oder in der Viogelperspek
tive gezeigt werden. Zur korper-
lichen Ertichtigung wird dort
gesprungen, geklettert, gehan
gelt, geflogen — und geballert.
Pro: Die beiden schwerbewaf-
neten Blechkumpanen sind in
allen  Lebenslagen zum
SchuBwechsel bereit. Egal ob lhr
springt oder in
den  Abgrund
stiirzt, die Probo-
tectoren ballern
ohne Rast.
Contra: Eine
Prise Teamwork
tdte den Abenteu-
ern gut. Gemein-
sam ballert Ihr
zwar effektiver,
daftir fehlen Si-
tuationen, in de-
nen Ihr Euch ge-
genseitig helfen
miiBt.
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Furrball per Kletter-Kralle an
Wénden hochsteigen.
Contra: Toon-Vertretern wie
Bugs Bunny, Roger Rabbit, Tom
oder Jerry fehlen teilweise ele-
mentare Fahigkeiten: So bewegt
sich Tom furchtbar tolpatschig
durch die Level von "Jerry-
Land".

celaim ist einer der
- wenigen Hersteller,
der sowohl fiir Nin-

tendo als auch fiir Sega ent-
wickelt. Uberdie Simpsons dirft
lhr Euch folglich systemunge-
bunden kaputtlachen: Zu Aus-
fligen auf Game Boy, NES und
Super Nintendo gesellen sich
Eskapaden auf Master System
und Mega Drive. Angesichts der

&

achdem die Te'?é
ge Mutant Hero =

Turtles ihr Unwe- g‘
sen in einer Zeichentrick-Serie: * ==
trieben, programmierte Konami

Umsetzungen fiir djverse Video=
spielsysteme. Zw mal haben,

iﬁj' =
~ Newcomer:
+ Toons & Co.

g sie zu“ﬁame- y-
' dem Super Nintendo

- sich B! kurzemd'
Ze‘ ) __(_ '

s Jahr wird auch ei -..4‘- ;
ive-Version erschel :

”?ﬁ?

1 R | _r:"’_' "
|e Newcorgﬂ ider %f’en Game Boy an,
Videos 1€ Bngs Bunny st

smcl bekanﬁ Zei- ebenfalls dabei,

3 chentﬁck-ees-talten. D '?éﬁﬂi- HIIB g?Hare

wohl fiir gte Emwmkiung der
Spiele wenig Geld: Die meisten
wirken heblos undssind spiele-

_ | che Tiny Toons Adventure . ES}I ommt 2 risch trist. |
i . i g ibt' S--;- y Lj_“__ I au Pro: Die a%ns geﬂﬂ sieh
i Pro: Im vierten Teil ffires Aben- "y nd Game e iSu  vielseitigi-In'Barts “Space Mu-
leuers habendje'fug!%saliaflhre ¥y oy, Roger #do | tants-Spielen geht er mit
||‘ Lieblings- Splelsa en dabei ' Rabbit fajt ! & Jerry agen SI h™ Spriihdose (Innovations-Preis!)
5'_: Hooverboards, auf denen sie bislang nur Sy -anﬂber— / auf die Jagd, den "Juggernauts”
durch die Kanalisati n rauschen greifend auf

NES, Game Boy
und Master System.

Pro: Die bemerkenswertesten
Fahigkeiten fiihren die Akteure
des Tiny Toon Adventurevor: lhr
konnt standig zwischen den
Spielfiguren umschalten und
so die individuellen Fahig-
keiten ausnutzen und mit Dizzy
Devil Wénde zerstdren bzw. mit

und zahlreiche Waffen, mit de- f
nensieihre Feinde rdreschen. , g

Contra: Beim Scﬁqu fal i_‘i
habt (hr wenig zu tun;: 2
reichhaltigen Buttoi

' -AlsSwanie.
(Super Nintendo) wel ref. #
Schldge vom Computer be-f

stimmt. Statt der linken Geraden®
den rechten Kinnhaken einzu-
setzenistalsonicht moglich.
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TAUSCH ZENTRALE

TAUSCH * ANKAUF * VERKAUF * NEUHEITEN * SONDERANGEBOTE

SUPER NINTENDO SEGA wwu
ENTERTAINMENT STSTEM MEGA DRIVE GAME BOY
VK EK VK EK

Super Mario Card dt. 99,- DM 50,-DM | Sonic2dt. 99,- DM 45,- DM | Mario Land 2 dt. 59,- DM 35,- DM
Super Probotector dt. 129,- DM 50,- DM | World of Illusion dt. 99,- DM 45,- DM Mario and Joshie dt. 59,- DM 30,- DM
Zelda dt. 99,- DM 40,-DM | Ecco Dolghin dt. 119,- DM 45,-DM | Simpsons dt. 59,- DM 30,- DM
Castlevzfnia. 4 dt. 129,- DM 50,- DM | Batman Returns dt. 99,. DM 45,-DM | Star Trek dt. 59,- DM 25,-DM
guzrﬂessltl time dt. 133,- 1% gg gﬁ Thunderforce 4 dt. 119-DM  60,-DM m“ Sﬁrs 2 d(;; 23’- gﬁ gg 3%2
-&ero at. a " Shinobi 2 dt. 119,- DM 60,- DM ciey Mouse dt. " ”
Acuraer dt. 13DM S0, D | AduticGamesdt. =~ o9.DM  45.DM | DorbleDeaeond it SIDM 0. DM
Street Fighter 2 dt. 99-DM  40,-DM | /o0 ockey 73 dL. 99, DM o~ Dy | Parodiusdt. 69-DM  35-DM
Pilotwings dt. 99,- DM 40,- DM riel at. ’” 40,- Spiderman 2 dt. 59,- DM 30,- DM
Caveman Ninja dt. 120-DM 45, DM | Criie Balldt. 119,-DM  40,-DM | poninaror 2 dt. 59,-DM  30,-DM
Prince of Persia dt. 139,-DM  50,-DM | Fantasy Zone dt. 119-DM  45-DM | Tiny Toon dt. 59,-DM  30,-DM
Super Soccer dt. 99,- DM 35,-DM | Strider 2 du a.A. a.A. | Track and Feld dt. 59,- DM 30,- DM
Super Tennis dt. 99,- DM 35,-DM | Talespin dt. 99,- DM 40,-DM | Turrican dt. 59,- DM 30,- DM
Super Aleste dt. a.A. a.A. | Dragons Fury dt. 119,- DM 45,-DM | Robin Hood dt. 59,- DM 35,-DM
Parodius dt. 129,- DM 55,-DM | Streets of Rage 2 dt. 119,- DM 60,- DM | Prince of Persia dt. 59,- DM 35,- DM
Super Star Wars dt. EW. a.A. | Road Rash 2 dt. 119,- DM 45,- DM | Hook dt. 59,- DM 30,- DM
Dragons Lair dt. a.A. a.A. | usw. Duck Tales dt. 59,- DM 30,- DM
Bezeichnung + N N - 5 « ; NUR VERSAND
A MO-FR 10-17 UHR. SA 9-14 UHR
dt. - deutech TAUSCH ZENTRALE
nome=r - TELEFON 023 81/2 3202 Siawa®™
VK = Verkauf GRUNSTR. 69
EX = Einkauf Es gelten unsere allgemeinen Liefer- und Zahlungsbedingungen. 4700 HAMM 1

Der Tausch, Ankauf, Verkauf erfolgt nur iiber tel. Absprache. Wir iibernehmen keinerlei Porto- und Verpackungskosten.

=7 4 Dankel...

.. fir die dberwdltigende Flut von Zuschriften and Tsogp&QJgrrN(gs' 12804 DM
Bestellungen, an alle ansere Kunden und Parodivs d¥ ' 12424 DM
Freunde! Unseren Namen und die Gewinner : ’

Axelay dt.
l .
zl;gr; ;N,II‘ _I_lenuc':‘er nachsten Ausgabe belannt Super Starwars dit.

Sim City df.

Harley s Adventure dt.

Jimmy C. Pro Tennis Tour df. 128,
Tiny Toons Adventure df. 12
Wing Commander df. 12

Desert Strike dt. 1! 104,44 B.M 3 Meqa Drive
~—— Neua! Div. Mario-Pins 1.77DM ', W, Dlmcgy%V\/OHd of lllusion df. 95,-- D
S . D S‘rree‘rs of Rage 2. df 95,-D
B — 95,-- D

Endlich! Japan-@nime VHS-Pal-Video Ninja Gouden at.
Zeichentrick in Super-Qualitdt! Tmy Toons
Akira* 68,68 DM * Rated ab 16 Jahre .
Fist of the Northstar** 78.78DM  ** Rated ab 18 Jahre Ecco-The Dolphin df.
Odin* 59,59 DM Laserdisc-Filme auf Anfrage Thunderforce 4 dt,
Legend of the Oveilfiend"* 78,78 DM Bei Bestellung Allersnachweis { Ausweiskopie) Bio Hazard BQ“]'U@ dt.
Dominion Tank Police*” 68,68 DM einsenden!

rvorbehalten. Druckfehier keine Haftung.

51

ﬁchtun Hardware NEO GEO

Neuheiten unchUS- Spiele auf Anfrage Action-Replay-Pro dt. ab 77,77 DM Viewpoint! ' 588,88 D
oo von Gameboy kplt. dt. 138,38 DM Fatal Fury 2 399,99 D
Aard- und Softwareraritaten finden wir S--Nes Power Station dt. 188,88 DM Super Sidekicks 389,89 DM
i Euch! S.-Nes incl. Mario dt. 288,88 DM Sengoku 2 auf Anfr.
mrbggein_sgrwic% rm SPrSeisgleron‘rie!i . MD Magnum Set df. 364,64 DM Wrestling ' auf Anfr.

Y i O
A eineim Bestelwert van 22— piie. NeoGeo RGB o. PAL df. 688,88 DM
eraltetine einen Mario-Pin Eurer Wahl Un‘ Adapt. S.-Nes 39,39 DM
kostenlos!

{222 Versand 5418 Selters
Handleranfragen erwunschtl Tel. 02626-8658 Fox 02626- 1281
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begegnet er sportlich mit Skate-
board und Turnschuhen.
Contra: Bei vielen Episoden der
Simpsons-Saga schlafen Euch
die FiiBe ein. Eure Spielfigur,
meist Bart, schleppt seinen tré-
gen Leib durch héBliche Levels
— Spielspal ade.

lung von Konami bedient; di
Baupldne modifiziert und ins elen
gene Raumschiff eingebadt.
Contra: Schonheitsfehler oder
Absicht? Zum Frust vieler An-
fanger IaBt sich das Raumschiff
nur mit Doppelschuf oder Laser
aufriisten, nicht aber mit einem

as |dealbild eines Su-
perhelden erfillt das
kampferprobte Raum-

schiff aus der Ballerserie Ne-
mesis (im Original Gradius)
nicht, trotzdem ist's bekannt und
belleb Alle Episoden der er-
folgreichen Spielhallenserie
wurden entsprechend umge-
setzt: Konami programmierte
Nemesis, Salamander, Ne-
mesis 2 — Vulcan Venture
fiirs NES, Gradius 3 und Par-
odius gibt's nur exklusiv auf
dem Super Nintendo.

Pro: Dank der reichhaltigen Ex-
trawaffen-Palette, die seit jeher
am untern Bildschirmrand zu
finden ist, kann der Gradius-
Flieger mit den beliebtesten Ex-
trawaffen aufgeriistet werden.
Viele andere Spiele haben sich

Mickey Mouse und
Donald Duck hat sich gelof

dank ligbenswerter Figured,

schnuckliger Grafik und kurl-
weiligen Spieldesignals Hit Nur
der Gastle-of-llusion-Ng
folger Fanta,slra (Mega

Ive)

L
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Quackshot bzw. Lucky Dime
Caper gibt's ebenfalls auf alled o

Sega-Systemen.

Pro: Im Team sind sie stark: Do—
nald Duck und Mickey Mouse
gehen in der World ofdlliusion
gemeinsam auf die Suehie und = 4
helfen sich dabei gegens |t|g k)

an den Ideen der Waflenabtel i

- Doppel-Lase
im Laser
Kurs mi

Seqa Helldten |
D’s"ey M";kgy & Danald ! - gern, knn‘ﬂlge Réitsel. Die inter-
er Kauf der alt—Dis- Ykonnte nicht an der Erfolg an- - N
ney-Lizenzen . vom.' kntipfen. Dafr gibt's demndchst
. teuer: In der World of lllusion

Fast alle Spieleentpuppen Siciy
‘auf Wunsch auch gleichzeitig

- # lhr auBerdem auf dem Master

% Contra: In der Warld ofl
Vi Mrcke renif n

, S|e die gars
e _r_l;u den Ve
auf ernﬁu '

¥a

3 Eﬂigllch mgﬂt Ih
e} gb auf Kollisions
‘Hmtergru ndgrafik”

gehen, wahrénd mit dem Dop- H0
pelschufl verbissenes Buttofls. Wmdel Look dprc nbonfar-
Hammern angesagt ist. |bene Spielay 0 'atemWelten
. Mittlerweile be mmt er Denk- "
aufgaben, muB Gegenstands
l ‘inkaufen und einsetzen: Bei
Wnnderbov 5 = Mons
 world 3 [0ster, mﬁﬂge wsatzzu
Fden Master-System-Vorgin-

ede
sche

ein noch aufwendigeres Aben-
treiben sich Mickey und Donald

herum. Das erste Mickey-
Mouse-Abenteuer bekommt

System. Donalds Solos in




essanteste Won erboy ~Abart |st
ein Ballerspiel;das aufC

flir die PC-Eg@ine lhéf enist.
Pro: Im Lauig der Jahre hatWon-
derboy ejfiigés dazugelernt: Vom
hiipfendén Baby, das sich auch
per Skateboa d fortbewegt zum
intelligenten Ji lmg en mehr
Ritsel als Feindg

I;nnlra' Wo

nicht gerade einfach. Einsteiger
ﬂ]hleﬂ sich bei den Jump‘n'Run-
benteuarw besser aprgehoben

FIEATUIR E

Shuriken-Yuppie: Shinobi

Tyrann aus dem ersten Teil der
Phantasy-Star-Saga (Master
System). Teil 2 ist auch bei uns
erhéltlich, Teil 3 gibt's noch
nicht offiziell, am vierten wird
derzeit gearbeitet.

Pro: Alle Phantasy-Star-Episo-
den sind auch fiir Einsteiger ge-
eignet. Der Schwierigkeitsgrad
steigt nur langsam und die Be-
dienung der Meniis ist bei den
ersten Teilen kinderleicht.
Contra: Mit der Anderung des
Menisystems (Icons) hat Sega
dem dritten Phantasy Star kei-
nen Gefallen getan. Einige Ak-
tionen lassen sich nur mit kom-

Is der Shinobi-Au-

” tomat vor Jahren in
den Spielhallen er=
schien, war Sega noch ein un-
bedeutender Automatenherstel-
ler. Erst jetzt werden die Massen

plizierten Joypad-Kombinatio-
nendurchfithren—die Liebezum
Detail fehlt.

lein: 1990 wurde die aufgepepp-
te Mega-Drive-Variante Reven-
ge of Shinobi verdifentlicht,
Spater spurtete er durch den er-
folgreichen Game-Gear-Clone
und auf dem Master System.

: ,"]ﬂgenclhche
e " f'ln den-lefaten Atemziigen
fingters !chd'-Namen Lassic”

mgi

istlassic ist der
i A

auf den japanischen Konzern
aufmerksam, der seitdem einen
Hit nach dem anderen prasen-
tiert (meist mit Hydraulik). Auch
der Shinobi blieb nicht lange al-

Den zweiten Teil fir Mega Drive
und Game Gear haben wir Euch
in der vorletzten VIDEO GAMES
vorgestellt.

Pro: Mit jedem neuen Abenteu-
er hat der verhiillte Recke neue
Kunststiicke drauf: Entweder mit

NES

Wl Spiel

Hund oder an der Decke han-
gelnd.

Game
Gear

Game
Boy

Super Master

Mega
Nintendo System

Drive

| Adventure 2
Island 1 geplant

1 1 =
1 geplant

Castlevania 3

2

Double Dragon

3
Legend of Zelda 2
Mario 5

3
3

2 geplant

& Megaman 4
11 1 geplant
2

L]
|
|
I

1 ge?:u!ant

Probotector

=L

1 = = - Contra: Die neumodischen

Simpsons 3
1 geplant

o

2

I
e

Shinobi-Spiele auf den Sega-

| Turtles

] T geplant Konsolen lassen den Nahkampf

: Tiny Toons

1 geplant 1 geplant vermissen. Meist werft Ihr mit

| Bucky 0'Hare

E Shuriken um Euch — zum

1 geplant
= Schlagabtausch kommt's nie.

" ‘ql'i Roger Rabbit
Bugs Bunny

1 geplant

Alex Kidd

'1 Tom & Jerry

Asterix

Chuck

Fantasy Zone

e epn = vt jf=j=m~

James Pond

PPt j=j=1=1|=jr

Phantasy Star

=1 o] == ==t |t
I B s et T A O T I I I
POf )= | =) f 0

Shinobi

1 geplant
2 1 2
1 geplant 1 geplant

Sonic

2 2 5 pa-Opa: eine Mischung

Wonderhoy

ikl it

aus sympathischem
Held und seelenlosen

2 2

3
1 geplant

Mickey Mouse

F-Y
—

3 2

Raumschiff, und gerade darin

Donald Duck -

2
3 - i 1 [

Redaktions-Stammtischen eingefallen sind.

Die Tabelle erhebt keinen Anspruch auf Vollstandigkeit. Wir haben die wichtigsten Helden genannt, die uns bei anstrengenden

liegt sein fesselndes Wesen.
Bislang feierte die Fantasy-
Zone-Reihe auf Master System

g
|

b
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gibt's auf dem Master System,
einmal hat's den Helden a.D.
zum Mega Drive verschlagen.
Pro: Hatte anfangs mit vielen
ginfallsreichen Situationen fer-
tig zu werden...

Contra: ...dann wurden seine

Ausfliige von Mal zu Mal an-
spruchsloser—am Endewaren's
nur noch durchschnittliche
Jump'n'Runs.

und Mega Drive groBe Erfolge.
Nur der dritte Master-Teil, eine
Mischung aus Ballerspiel und
Pac-Man, (iberzeugte nicht

"Kid Chameleon" ist
spielerisch ein Flop,

mehr. Das Game Gear wurdg  [SRSS
natiirlich auch bedacht: GG= , [
Fantasy Zone ist ein d h
schnittliches Ballerspigl mit :
knallbunter Grafik. r
Pro: Opa-Opa kann nicht T nur
fliegen, er treibt sich auch gerne
zu FuB auf dem Boden herum.
AuBerdem machi-ef.ohne Mur-;

ren kehrt und Iattept In dle an-

0: gdleseannd Im
. serfu[gre;nhe Erst-
lmgswerk 10 sich derHeld te-
Ieskoparﬂga inanderziehen
(d%ﬂl Bildsehirme nach oben
scrollen) und: rﬁls Fahr- W|e
Flugzet gen U uh&’%ﬁﬂen
Contra: Schwer auszumaghen,
daer m jedem Abenteuer anders
vorgeht. Ponds neustes Aben-
Pe r, The. quafﬁfames leidet
‘akutem Zweiter- Spieler-
Mangel [m-Team gegeneinan-
der wadre die Olympiade nuﬁh

 die uammer rie Endg ner

Gescheitert:
Alex Kidd

o,

lﬂdd nicht packend‘ genug. D
erste  Master-System

A\ verkauft sich aber trolz-

) (017 weie[, equels wa-
4 ten die Abafiteuer des
kleinen Knaben Alex

er tief genug bud-
delt stoBt frither
oder spater auf das
Hellkt eines Hohlenmenschen.
Virgin hat's ahnlich gemacht
und setzt mit Ihremaberwitzigen
Hilpf- und Springspiel Chuck
Rock (alle Sega-Systeme) zum
Hohenflug an. Wer dem fettwan-
stigen Steinzeitschreck mitaus-
gepragtem Kinnknochen einmal
zugesehen hat, wird so schnell
nicht vom Flair dieser Vorzeit-
Episode loskommen.

besser ‘rlibergekommen.
trefft, wird'sh Kel. lﬁannkommt § )

spriihte noch vor ldeen und ab-

ﬁ o bel §upﬁr Fantasy Zone Panik sonderLshen Begegnungen, da-
~ ' undFrustaut e  Mach wuide das Spieldesign zu-
: ’;' | ﬁnehmen fad. Ganze vier Teile
ol o o
’ "Mystical Ninja" ist ein «m--m:;-.,mmmm
Newcomer von Konami, den's gy~ el

. i B
\ ouble B ':Qle Seven
ﬁ ist jung*and dyna-
mischy : -

Und noch ein Held:

_ . Tiki, die freundliche Kiwi
ersten rdumt er abgela"en' 0. aus der "Newzealand
Miill aus verschiedenen Gewas- Story", gibt's auf fast allen
sern und stoppt die Umweltsiin- Systemen.

der, im zweiten geht er im
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mamenian nur auf dem Super
Nintendo gibt.

Pre: Chuck ist kein Steinewer-
fer der neo-modernen Art, er be-
nutzt die herumliegenden Brosel
als Treppe oder Helm. Neben al-
len anderen Féhigkeiten des ge-
meinen Jump'n'Run-Helden
macht er zusdtzlich mit dem
Bierbauch Furore.

Contra: In einigen Spielsitua-
tionen konnte der gute Chuck
eine Schufwaffe gebrauchen.
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g . . Connors Tenris ; 84,90 " SoulBlader .- : , T 2
. ol Lagoon | s o 19,90 " |70 TinyToon Ad. - ! . | TaleSpin
a g Lethal Weapon: g J 186 ; B Termindtor 2 : LA, ) Thunderforce 4
Lemmings ), . Uncharted Waters . 149,90 . ‘World of lluiston :
Mario Kart . X - , Wing Commandar 148,80 WWF b) 18 80
Mystical Ninja WWF 138,80 Pad + Dauerfeuer 49,80
'ﬂ b Magical Quest LA Zelda 3 (a) 99,30 Padstation 98,80
i
Alle anderen Spiele und zwi Neuhsiten bitte isch erfragen. In unserem L bieten wir: Probierms iten auf alten (Keine Chance dem Fehlkauf). t
Fachliche Beramng {auch am Tele!on) Inzahlungnahme gsbrauchter Module, Verkauf von gebratichien Modulen. Und seft 1. Mérz 1893 auch Verloih. |
Irrtum & D — Ver bis 140,00 DM Warenwert: 9,00 DM; ab 140,00 DM Warsnwert: 6,00 DM; ab 200,60 DM Warenwer?: frei. !
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Beach Games
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ci—— I T L LR
CPS Heidak 65 JUWEL ..o
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Dataflash ..o 15 King Games . TOYS'R'US .rvveeerreeiveertreiecre e
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Double Trouble ..........cccovivcrnrncennnen. 77  Theo Kranz-Versand TV Games .......ccceeeevevnnienns e
Downtown .......
Dynatex ..., Laguna ..o 2/3

Lambrecht & Euler ............c.c......... 117
Fandango ... 69  |easing Game 2000..........ccocron...... 117
Fantaic Games........ccoccovvevvinnnnn 86
Funtastic ...... Maro GmbH ..........ccovveeeererireann. 85 Videogame Center .........ccoccuee...... 109
Future Games Mega Spiele-Versand .................... 72

Mega Trade........cooeeiciiiicinineees 96 Westfalenhalle ........ccccooereeeeieen, 103
SR XY SOMWAIE vt B8y oK s 107
Game Express .. MK Computer .......cccoccovvvvvnrerrnrenne, 72
GaMe Play ...covvereereerrenrnieesiesensenes Yeno Electronic ............cccoonveneeee 3.Us
Game Shop ....cccvveveererereeeeereeeeeeens New Point Computer ...

Game StAHON wvveeeeeeeeeeeeeeeeeeees NIintendo ....c.ceveeeeieeeeee, Zapp-Games .....c.ccovecveseeseeeeeeennnn. 86
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Seid lhr abgespannt, unkonzentriert und fiihit Euch mies. Ein Trip mit
der Mind Machine verspricht Hilfe. Halten die Superbrillen, was Her-

~ steller versprechen? Wissenschaftliche Untersuchungen an deut-

schen Universitaten erzielten jetzt erstaunliche Ergebnisse.

iele Manager, Arzte
und Esoteriker schwo-
ren auf die entspan-

nende Wirkung der Seelenma-
schinen. Die flackernden Licht-
reflexe, gekoppelt mit rhyth-
misch pulsierenden Klangkolla-
gen, sollen Stref abbauen, Krea-
tivitat fordern und Schlafstorun-
gen heilen. Versuchspersonen
berichten iiber verdnderte
=\VachbewuBtseinszustdnde,
stark angeregte Phantasien bis
hin zu Farb- und Objekthalluzi-
nationen. Wie funktionieren See-
lenreisen aus der Steckdose?
Ihr setzt Brille und Koptharer
auf, legt Euch bequem flach und
haltet die Augen geschlossen.
Rhythmisch blitzende Lichtim-
pulse durchdringen die Augen-
lider und l6sen — je nach Im-
pulsrate—tiefe Entspannungaus
oder regen die Konzentration
und Kreativitdt an. Wahre Far-
borgien in allen Tonen des Re-
genbogens entstehen vor dem
geistigen Auge, obwohl die
Lichtimpulse nur in einer einzi-
gen Farbe leuchten. Abhéngig
von der Mentalitat des Mind-
Machine-Reisenden werden Er-
innerungen an pragende Ereig-
nisse und Kindheitserlebnisse
wach, Traumlandschaften ent-
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stehen. Viele sagen nachher;
"Plotzlich wurde mir alles ganz
klar!"

Ziel der Mind Machine sind
die Gehirnstréme und -wellen.
Uber 100 Milliarden Nervenzel-

len tauschen Gehirn und Zen-
tralnervensystem winzige elek-
trochemische Impulse aus. Auf
diese Weise speichert, sendet
und empféngt der Mensch dhn-
* lich wie ein Computer Daten.

Jede elektrochemische Entla-
dung erzeugt ein Feld, das zwi-
schen 1 und 35 mal pro Sekun-
de schwingt, Die Medizin kann
diese Wellen mit einem Elektro-
Enzephalogramm (EEG) messen
und die Gehirnaktivitdt bewer-
ten. Nicht nur Krankheiten wie
Epilepsie lassen sich auf diese
Weise aufspiiren, auch psychi-
sche Zustdnde wie Entspan-
nung, StreB oder unterschied-
liche Schlafphasen kinnen be-

.




stimmten Schwingungen zuge-
ordnet werden. Typische Fre-
quenzbereiche der Gehirnstro-
me nennen Mediziner Beta-, Al-
pha-, Theta- und Dglta-Wellen
(siehe Kasten).

Viele Wissenschaftler sind
davon (iberzeugt, dal unser
Beta-dominiertes Gehirn die
Ursache von vielen medizini-
schen und emotionalen Proble-
men sind. Die Evolution hat den
Menschen jahrtausendelang auf
ein nattirliches Dasein im Ein-
klang mit der Erde spezialisiert.
Urspriinglich lebte der Korper
im Einklang mit der Natur. An ei-
nen Achtstundentag in der Fa-
brik oder im Biiro, Gas- und
Bremspedale, Rechner, Fern-
sehgerdte und Autositze muB
sich Homosapiens erst noch
gewdhnen. Dieses widernatlir-
liche Leben, bestimmt von

und wenig Lust, sichin
langen und teuren Kur-
sen Meditationstech-
niken anzueignen. Die
Mind-Machine er-
reicht vergleichbare
Effekte mihelos ohne
langes Vorabstudium.
Die optisch-akusti-
sche Gehirnstimulati-
on versetzt die Seele in
ein verandertes Wach-

kiinstlichen Zivilisations-Ge-
wohnheiten, zwanghaften Mo-
ralvorstellungen und ungesun-
den UmwelteinfliiBen, veranlalt
das Gehirn zu viele Chemikalien
wie Adrenalin oder Noradrenalin
auszuschitten — und das macht
uns krank. Psychologen sind
iberzeugt, daf sich der Mensch
selbst heilen und regenerieren
kann. Konnte er lernen, bewuft
vom Beta- in den Alpha-Zustand
2u wechseln, waren die Haupt-
ursachen des Problems besei-
tigt. Seit jeher wurde dies mi
traditionellen Meditationstech-
niken, kulturellen Stammes-
riten oder auch mit moder-
nem autogenen Training ver-
sucht,

Natiirlich hat der moderne,
berufstatige Mensch selten Zgit

bewuBtsein und 148t sie miihe-
los von einem Hertz-Bereich
zum ndchsten tanzen. Dabei

nutzt die Mind-Machine ein
physikalisches Phdnomen, das
Resonanzgesetz. Das ist im tag-
lichen Leben (iberall zu beob-
achten: Driickt auf einem Klavier
eine Taste oder zupf auf einer Gi-
tarre eine Saite und haltet dann
die Stirn an den Resonanz-
korper. Euer ganzer Kdrper
schwingt mit dem Ton mit, Ihr
werdet formlich selbst zum Ton.
Oder Ihr sitzt im Auto und der
Motor dreht sich im Leerlauf. Er
schwingt tief brummelnd und
der gesamte Wagen samt Insas-
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sen zittern in der gleichen Fre-
quenz mit. Wissenschaftliche
Untersuchungen bestétigen:
auch das Gehirn paBt sich den
optischen Lichtilmpulsraten ei-
ner Mind-Machine an, folgt den
Frequenzen in die gewtinschten
Entspannungszusténde und ver-
weilt darin fir eine bestimmte

Zeit. |hr habt damit sogar die .

Mdglichkeit, die linke Gehirn-
Hemisphdre der rechten anpas-
senund beide Halften im Gleich-
klang schwingen zu lassen. Ne-
ben der Authebung der Rechts-
links-Asymmetrie fuhrt eine
Mind-Machine-Sessionauchzu
zahlreichen Folgereaktionen,

Klanpruster [€] 80 (3] Manenlos

Rasal

Ingulsraten
M inpulsrates-abhinglge HUlI-Zeit []
Ton auf welfen Feldern susblenden []

Photosensible Henscl
vor allen Eplleptik ten das
¥rztlicher Aufsicht starten,

wie etwa der Freisetzung von En-
dorphinen — dem schmerzstil-

{enden und euphorisierendem, -

korpereigenen Belohnungssy-
stem. Da sich diese Effekte ob-
jektiv messen und wiederholen
lassen, begeistert diese Technik
auch ernsthafte Forscher, Psy-
chologen und Heilpraktiker.
Neben diesen Eigenschaften
ist auch der Visualisierungsef-
fekt fiir viele Wissenschaftler
von grofer Bedeutung. Hierzu
wurden an der Universitdt Kéln
umfangreiche Untersuchungen
an zahlreichen Testpersonen
durchgefilhrt. Verschiittetes Be-
wuBtsein kommt zu Tage; Asso-

e auf Lichtreize enpfindlich reagleren, und
Progremm das erste mal aur unter

Jede flackerne Lichtguelle kann bei latenten, unerkannten Epileptikern
einen ersten Anfall suslisen. Vorsicht auch bei Menschen nit psychi-
schen Problenen. Bel Ussechlseln! Sofort Brille absetzen!

| Ble Benutzung des "Illminaters” erfolgt auf elgene Verantwertung!

Statt Meditation eine Sitzung vor dem llluminator: Die Trips
mit der Mind Machine sind Kreativitafs- oder Konzentra-
tionsfardermd, oder haben gar eine hypnotische Wirkung.
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ziationen lassen sich steuern.
Der Wiener Seelenforscher Ka-
pellner nennt dies "Surfing fiirs

Hirn";
Im August 1990 stellten Karus

und NieBen die erste:program-
mierbare Mind Machine, der "Il-
[uminator" auf der Atari-Messe
vor, Wéhrend die Konkurrenz

Seelenschiffe mit meist nur ei-

kann aus bis zu je 14 Klang- und
Lichtmuster-Sequenzen beste-
hen. Die Impulsraten sind frei
einstellbar und konrien auch
noch wéhrend giner Session per
Maus-Klick kontinuierlich ver-
andertwerden. Dadurch ergeben
sich individuelle Mind-Machi-
ne-Traumreisen, wie auch auf
teueren Gerdten nicht méaglich

nem-Festpro- sind.  Fir
gramm liefert, 2000 Mark
ist die Mind bietet dazu
Machine ein der Herstel-
Instrument fiir ler ein Gerét,
. Pioniere, die das Gehirn-
gigene "Soft- ¥ wellen auf-
wareflirs Hirn" zeichnet und
produzieren am ST op-
und mit den tisch dar-
neuen Mdg- stellt. Eine
lichkeiten ex- umtfassende

-perimentieren wollen, Der neue

"llluminator Uno" kostet mittler-

“weile nur noch 448 Mark. Die:
Helligkeit der acht einzeln an-

steuerbaren LEDs [dBt sich per
Software individuell regulieren.
Auch die Begleitmusik, drei un-
abhangige Tonkanale stehen zur
Verfligung, ist programmierbar
und kann tber Midi mit hoch-
wertigen Synthesizer wiederge-
geben werden. Eine Session

4 GSS 93

Palette verschiedener Sessions
sind bereits im Lieferumfang
enthalten. "Alpha Sun" dauert 20

Minuten und basiert auf der Hei-

lungsfrequenz von 10 Hz. Bei
dieser Frequenz ist — wie For-
schungsergebnisse von Meg
Patterson belegen — eine be-
sonders hohe Serotonin-Aus-
schiittung zu beobachten, Die
Folge ist ein entspannender,
angstlosender Zustand. Kon-



Radio im Kopf

zentrationsfdrdernd wirkt “Crea-
tive", eine 40 Minuten lange Rei-
se durch alle Wellenbereiche,
die lhre Aufmerksamkeit biin-
delt, Einen leicht hypnotischen
Effekt 4Bt sich der Session
'Deep Sea" nicht absprechen.
Eine prima Einschlafhilfe. Inter-
essant ist auch die fraktionale
Reise zur Schumannschen Erd-
frequenz von 7.83 Hz. Wer sich
gin wenig in die Materie einar-
beitet, ist bald in der Lage, eige-
ne Sessions zu komponieren.
Zeigt eine EEG-Messung
Schwingungen zwischen 13 und
30 Hertz, deutet dies auf nach
auBen gerichtete Konzentration.
Gespannte Aufmerksamkeit,
Alarmbereitschaft und analy-
tisch-logisches Denken bestim-
men die Stimmungslage. Oft
wird dabei auch ein erhdhter
AusstoB3 von StreBhormonen
beobachtet. Auch Arger, Sorgen
und Angst dufBern sich in Beta-
schwingungen. In unserer Ge-

sellschaft erleben die meisten
Menschen im Wachzustand eine
stark Beta-dominierte Gefiihls-
welt. Alpha-Wellen lassen auf
einen geistig entspannten Zu-
stand schlieBen. Er wird oft beim
Ubergang vom Schlaf- ins
WachbewuBtsein oder bei ge-
schlossenen Augen beobachtet.
Die Grundstimmung ist zuver-
sichtlich, Korper und Geist har-
monieren. Besondere Kennzei-
chen sind eine hohe Konzentra-
tions- und Merkféhigkeit. Der
Mensch ist kreativ oder handelt
intuitiv. Theta-Wellen entstehen
in unserer Kultur fast nur im
Schlaf oder wéhrend tiefer Me-
ditation. Das UnterbewuBtsein
dominiert, Traumsequenzen
ohne Eingriff der Denkfunktion
bestimmen den Schiaf. Esoteri-
ker bringen den typischen Be-
wuBtseinszustand der Mystiker

und Meister mit dem Theta-Wel-
lenbereich in Verbindung. Die-
ser Zustand tritt bei westlichen
Menschen im Wachzustand
recht selten oder dberhaupt
nicht auf. Interessant: Kinder
verfligen auch im Wachzustand
(ber einen hohen Daueranteil
von Theta-Wellen. Delta-Wellen
werden hauptsdchlich im Tief-
schlaf gemessen und nur
duBerst selten im Wachzustand
erlebt, Typische Zustédnde fiir
Delta-Wellen sind tiefer, traum-
loser Schlaf, Trance oder Tiefen-
hypnose. Delta-Wellen sind fiir
autogene Heilungsprozesse,
Selbst-Regenerationsvorgange
und flr die Funktionsttichtigkeit
des Immunsystems von grofier
Bedeutung. Dieser Zustand ent-
spricht dem Samadhi der ZEN-
Mdnche oder der Leere des Nir-
vanas. Manfred Neumayer

Innovativ
Aktuell
Kompetent:

DIE

Markt&Technik

Markt&Technik Bicher-
das Erfolgsprogramm fiir [hr Programm!




SCONITIVNUE)

VIDEOSPIELFILME

Wihrend deutsche Joypad-Akrobaten auf die ver-
sprochene CD-Hardware warten, diirfen sich die
Amis bereits an den ersten Spielen einer neuen Gene-
ration erfreuen. Denn das Mega-CD von Sega ist dort -
schon erhdltlich und amerikanische Firmen experimentieren
fleiBig mit dem neuen Spielemedium. Ganze Real-Spielfilme wurden
bereits auf Sega-CD gepackt. Wir verraten Euch, ob die Softwarethril-
ler mehr Action und Spannung bringen als Sonic, Mario und Co.

TESTS FUR ALLE SYSTEME

Hinein in den Software-Friihling: In diesem Jahr geht der Kampf zwi-
schen Sega und Nintendo in die entscheidende Phase. Uber Erfolg
und MiBerfolg einer Spielkonsole entscheidet aber nicht s
_ zuletzt das Spielangebot. Kann Konami mit Pop'n‘Twin- s
Pop'n'Twinbee: bee einen neuen Baller-Meilenstein auf dem Super Nin-

Dieser knallbunte tendo etablieren oder haben Mega-Drive-Besitzer mit
Spielautomat von Konami  dar T\-Umsetzung Young Indy die besseren Karten?
ol ek d;;:;::f Mit dem fetzigen Crash Dummies steht auBerdem eine

neue Acclaim-Lizenz fiir das NES an.

a Um unseren Grundkurs "Populdre Sportarten fiir
g8 Videospieler' abzurunden, wagen wir uns in der C o
ndchsten VIDEO GAMES aufs Eis. Puck- und 0% "% "
Kufenfans erhalten einen kompletten Uberblick 7, gorden Axe und Spiatter-

iiber alle verfligharen Eishockeyspiele — flr 8- house, gibts bald auch
Bit-, 16-Bit- und Handheldkonsolen. Insider wis- “Rocket", einen neue Helden
sen, daB einige der weltbesten Sportmodule sich von Konami
|| dieser rasanten und knochenharten Sportart ver-
~{| schrieben haben; wir stellen Euch unter anderem

Neue Spiele fiir das

die EA-Hockey-Serie flr das Mega Drive vor, war-

Eiskalt Eishockeyfans nien aber auch vor den peinlichen Ausrutschern des Genres.
werden auf beinahe jeder

Konsole vortrefflich bedient

AuBerdem erwarten Euch viele andere Neuheiten, Tips
und Tricks fur alle Spielsysteme.

Hef rschemt am 20.4.1993
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EARTH DEFENSE FORCE

Die Super-Story des 23. Jahrhunderts.
Die Grafiken werden Dich betéren und
die Geschwindigkeit wird Dich berau-
schen... Wenn Du nicht schnell genug bist,
hast Du keine Chance gegen die M%qr—
oo b 1 6 Cmlalclik oo g I e

2 gl
stufen, wpers;fhnallesSu'olling und 8 ver-
schiedene Waffen stehen zur Auswahl.
System SNES: | Spieler
: =1
" e IHE RITTRS
1" Clle, > g LI -
24 r‘i% umn'uma
Y 28 L/ -'
& 4 POPEYE2 TN ) iy Ve
: /7 Papeys brauch! dringend Deine @2 » \
ACTIVEion . Hilfe, denn allein kammit er b B i |
| el vension ﬂmﬂﬂ mn W:.'mﬂ' . { 1 B 5
SUPER STRIKE GUNNER S e geoligerid Pandr g (60" oY
Die E.'g:gAnﬁmg duﬁl_.ldu‘hunderb..-. den Sehiotr il Viele ,ﬁ 2 i ”
bl o it Schatz zu finden
Macks s andaran Pongten.Di bt B et =
der"_Mcdiﬁnd F—R'S‘rikafilslyﬂqr' zur Spieler (Game Link) e A
Yerfigma. dodwisrgkaiionatd. . . SPINDIZZY WORIDS _
ConiinlaEurkton e = Bahne Dir mit Deinem Raumschiff den BLUES BROTHERS
L System SNES: 12 Spielar Weg durch das trickreiche Solarsystem Bithne frei fiir Joke und Elwood.
/ mit seinen unterschiedlichen Welten.- Bevor dieses jedoch geschioh,
i Achtungl - Die AuBerirdischen lavern Universal Soldier kéimpfit Du dissen sie allerhand Abentoue
Oberalll 15 Levels in 32 Wellen und "4 Dich durch 1.300 Screens (1), . Begloitet yon wahnsin-
‘Perspekiiven”, A te 3-D-Grofik. Mit Ein ganzes Waffenarsenal stehl niger Rock’n‘Roll- Music.
il Paflwort- und Conlinue- Funkfion. zu Deiner Verfilgung. Vollge- Conlinue-Funktion und 5 Weli-
System SNES: 1 Spieler packl mit ungen u en in mehrere Stufen unterteill.
" verborgenen Schétzen. ~ System NES: 1:2 Spieler.
p 10 Levalsin 4 unterschiedlichen  Systom GAME BOY: | Spisler,
Walten, Continue- und Paliwort-
: b Sk
. System GAME BOY: 1 Spieler.
SUPER OFF ROAD (snies+GaMe B0Y) PRy
So i s St G (e i e
Ein wohrhaft packendes Hochgeschvin- @ | Sexerlogenbisyinivotin
ﬂs*fﬁﬂ;!ii:ﬂ-'l: ;'?rﬁ"gdmm* = _za|_|;_l:_u u@,yﬁﬁmémﬂgglh
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'DiﬂéﬁTiny Toons fiir Die da...
Die da... Die da... und fiir Die da!!

Flr die vier meistgekauften Spielsysteme -

Game Boy, NES, Super NES und Sega Mega

Drive - gibts jetzt die fantastischen Vier von
KONAMI.

Witziger, intelligenter Videospielespal mit
Buster Bunny, Plucky Duck, Hamton und
vielen mehr. Super-Grafik in allen Leveln,

Videoqualitat!!
Der Sound? Echte Ohrwurmklasse!

Tiny Toon Adventures. Die neue Dimension

flr die 16-Bit-Spielekonsolen. Méhrenstark.

Das schreiben Experten: POWER PLAY 3/93:
“Super...Technische Perfektion ist bei Konami-Produkten
fast Standard, aber Tiny Toon Adventures hebt dit
MeRlatte noch in die Hohe".

VIDEDO GAMES 3/93: “Unglaublich, was die
Programmierer alles in das Spiel gepackt haben... Tiny
Toon Adventures ist ein Bombardement an Spielwitz, bei
dem ein Gag den nachsten jagt. Wer so was nicht mag, ist
selbst schuld.”

888 ¢
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Beide Screens: Super Nintendo Entertainment System

KONAMI-Videospiele Adventure - Action - Intelligenz gibt’s fiir Nintendo und Sega. Prospekte beim Fandel oder direkt bei

KONAMI (Europe) GmbH, Postfach 560180, 6000 Frankfurt/M. 50, Telefon D-069/950812-0, Telefax D-069/950812-77

TINY TOON ADVENTURES, names, characters and logos are registered trademarks and copyright of WARNER BROS.,a
. BNES ", NES ', GAME BOY |, the Nintendo Product Seals ard other marks designated as " TM® are tradem

TIME WAR M3 ENTERTAINMENT Company, LP. © 1993,
Konami Ca, Lid. Sepa and Sega Mega Drive are trademarks of Sega Enterprise Lid,

arks of Min' \liGNAMl' is a registered trademark of
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