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Kurz berichtet ¢ Kurz berichtet ¢« Kurz berichtet o

STAR TREK 25th ANNIVERSARY

Alle Treckies konnen aufatmen. Gesetzt den Fall, Thr
befindet Euch im Besilz eines PC. Wenn nicht, seht zu,
dafd Ihr einen in die Finger bekommt. Dann habt Thr
nimlich die Moglichkeit, Captain Kirk, Mr. Spock und
“Pille” McCoy auf Threr “Five Year Mission” zu begleiten.
Die Prisentation und Spielbarkeit des Games sowie der
moderate Schwierigkeitsgrad haben uns dazu veranlaft,
es zum Spicl des Monats zu machen. An diesem Adven-
ture kommt kein echter Star Trek Fan vorbeil Wer kei-
nen PC hat, kann sich bis zur Umsetzung auf sein System
mit unserem Mega Poster trosten. Ein wahrer Schatz fiir
Eure “Bricke”. Moge Spock™s Logik immer mit Euch

STARS UND STER

Da es immer noch U
hang mit dem P
hier noch ei

Prozent piel automatisch einen
Star | Diese Auszeichnung kommt ein-
zig U n Programmen zugute, die sich
durch besondere Spielbarkeit, neue Spiclidee,

Wahnsinns-Grafik oder dhnliche Attributen aus
der Masse erheben. Der Star ist auch immer
untrennbar mit dem jeweils erwihnten System
verbunden. Wird er zum Beispiel fiir die C64
Version vergeben, gilt er nicht automatisch auch
fur die Amiga Version. Wir sind der Meinung,
daf Thr Buch Programme, die von uns den Star
bekommen haben, ruhigen Gewissens zulegen
kénnt. Immer vorausgesetzt natiirlich, Thr seid
ein Tan des jeweiligen Genres. Wen wir diesen
Mondt ausgezeichnet haben, seht Thr unten
rechts auf einen Blick.

DAS COVER- DAS POSTER
"Special Forces" wohin man nur blickt. Der Titel,
das Poster, ¢in Gewinnspiel und der Test. Wer
Microprose Spiele kennt, weifs was ihn erwartet. In
mittlerweile schon fast sprichwértlicher Qualitiit
prisentiert das englische Softwarehaus nun ein
Strategie-Spiel der Sonderklasse. Zu diesem Anlaf

sein! streut Microprose Software unters Volk. Wer keines
der Programme ergattern kann, darf sich immer
noch mit dem Riesenposter trosten. Gewonnen
MARIOS MAGIC haben also im Grunde Slle.
 Gute Nachrichten fiir alle Viel Spaf beim Mitmachen!
| Game Boys and Girls!
E PRo F I l Ab sofort findet Thr in jeder
Ausgabe unter dem tref-
FOLGE 5 fenden  Titel MARIOS
MAGIC alles Wissenswerte
o um und tber den Game
Boy.
. Ab Seite 78 hat Thofs
| fiir Euch zusamme:
' gen, was es zu finde
Neben News und Tips &
Tricks gibt es natlrlich
auch ausfiihrliche Spiele-
tests. Hier findet Thr die
.| Komplettlosung zu “The
Final Fantasy Legend II”.
Viel SpaB!
| /
[ PC
Chessmaster 3000 Seite 30
Eco Quest Seite 26
Star Trek Seite 20
L ‘ F( AMIGA
s Jimmy Whites
ANJA STOBERLEIN Whirlwind Snooker Seite 75
John Madden Football Seite 56
Al 23 Special Forces Seite 41
Laufbabn: Kam vor zwei Jahren das erste Mal mit Ulnma v Seite 46
dem Macintosh in Bertithrung. e
Damals im Marketing titig, danach Wechsel = ;
ins Layout. Hat mit Computerspielen an sich Semt BEle ol
nichts am Hut, konnte sich allerdings kurzzeitig
fiir Monkey Island begeistern; spielt aber e .
leidenschaftlich gern "Splash" auf dem Mac. Biclefogces sl 6
Hobbys: keine - aber einige Dinge tut sie recht gern ... J anrt;es P(jmd i Sei
Weis sie mag: Kise, Sonnenschein, Jeans, Schleswig-Holstein \R; ?CO g?te gg
Was sie nicht mag: Falsche Versprechungen, Spinnen, Anong Sl
Egozentriker, Rachgier MASTER SYSTEM
\ Asterix Seite 95 J

HUBEY BERICHTETYT nn:l.
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Test auf Seite 41.
Gewinnspiel auf Seite 99.

Programm wurde deé
mit VorschuBlorbeeren,
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Monats auf Seite 20.  [gaebenas
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AUSGABE

Terminator 2
auf Seite 80.

PROGER RABBIT
STARRING
N

Das Animations- und Sound-

feuerwerk flir Amiga und PC, -

Se.-te 52/75.

Die Game Boy
Seiten. Hier findet
ihr alles rund um
den Game Boy:
NEWS, TESTS,
TIPS & TRICKS!
Ab Seite 78.

SPIEL DES MONATS

Star Trek - 25th Anniversary
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Spieletests in Play Time

Das Play Time Bewertungssystem ist fiir
.jeden einfach nachzuvollziehen und soll Euch
sowohl detaillierte Informationen geben, als
auch auf den ersten Blick alle wichtigen
Informationen darstellen. Anhand des unten
abgebildeten Info- und Bewertungskastens
(Amiga) konnt lhr erkennen, wie die Wer-
tungen aussehen. Das Besondere an unserer
Bewertung ist die Beriicksichtigung fester
Gewichtungsfaktoren. Diese kénnt Ihr der
nebenstehenden Tabelle entnehmen. Der
Gedanke bei der verschiedenen Gewichtung
von Sound, Grafik und Gameplay, grindet
sich auf der Tatsache, daB z.B. die Grafik bei
einer Simulation starker in das Gesamturteil
eingehen muB, als bei einem Denkspiel.

Gewmhtungsfukbr
GENRE Sound| Grafik| Game-Play
Arcade - Action 3 3 4
- Jump'n Run
- Beat’em up
- Shoot’em up
Arcade - Adventure 2 3 5
Text - Adventure 2 2 6
Denkspiel 1 2 7
Simulation 4 4 2
Rollenspiel 2 3 5
Strategie 1 3 6
Sportspiel 2 4 4
Wirtschcﬁsspie] 1 3 6
Spielesammlung Gesamiwertung

Fiir welches System
wurde das Spiel
getestet?

Wie tief muBt lhrin
Eure Taschen greifen
(Herstellerangaben)?

Grau ist alle Theorie, machen wir ein Beispiel:

Ein Denkspiel und eine Simulation bekommen

die gleichen Emze‘i Prozente:
Sound 80%; -

 Grafik 70%;

Gamepiay (Mdtlvatlan und Splelbarkelt) 60%

Die Gesamtwenung errechnet sich.wie folgt:

Denkspiel: 80 x 0.1 + 70 x 0.2 + 60 x 0.7 = 64
Simulation: 80 x 0.4 + 70x 0.4 + 60 x 0.2 =72

Da Grafik und Sound bei einer Simulation
eine deutlich groBere Rolle spielen als bei
einem Denkspiel, werden die hohen

Wertungen durch das Umrechnen i ins nchtlge -;

Licht geriickt. Alles kiar?

Wer hat uns
das Testmuster

Wem verdanken
wir das Programm?

zur Verfligung
gestellt?

f

Systemabhangig findet Ihr hier
selbsterklarende Checklisten,
an denen lhr erkennen kénnt,
ob das Programm auf Eurer
Konfiguration lauft.

AMIGA
Ad A

unterstiitzt

1 MByte E’( HDrive
2.0rive O 2 Player O

Hersteller Haip Ippel
Preis ca.DM 2010,

SCHLABBER - AB ~__|

Muster von
Glotter-Soft

Besonderheiten
- Biologisch
abbaubare Spielidee

e

Welchem Genré
gehort das Spiel an? |

— Was gibt es Besonderes

Uber das Programm
Zu sagen?

Wie hoch sind die
Einzelbeurteilungen in Prozent?

" DER PLAY TIME Sz22

Als besondere Auszeichnung verleihen wir den PLAY TIME Star.

Kriterium hierfr ist weniger eine hohe Gesamtwertung, sondern vielmehr die Tatsache, ob einem Programm z.B. eine
neue Idee zugrunde liegt, oder ein Grad an Perfektion ereicht wurde, der nur noch sehr schwer zu Ubertreffen sein
wird. Der PLAY TIME Szzz wird nur im Zusammenhang mit einem bestimmien System verliehen, und nicht einem
Programm generell. So wird sichergestellt, daB sich keine minderwertige Konvertierung mit einem Sm schmiickt,

der fiir eine andere System-Version vergeben wurde.

nﬂ}; BEWEPTIIMECCVYVETE R

Wie hoch ist die

Gesamtbeurteilung in Prozent?




Im Vertrieb der

“Liebling, ich habe den
Flipper getilt" heifit es
ab sofort vor Deutsch-
lands Bildschirmen,
wenn Maus oder Key-
bord allzv heftig durch
die Gegend gewirbelt
werden. Denn Pinball
Dreams ist eine so
realistische Flipper-
Simulation, dafl sie
selbstverstiindlich auch
die TILT-Funktion ent-
hlt. Alles wie vorm
richtigen Flipper - in
vier verschiedenen
Spielvariationen rollt
die Kugel, der echte
Stereo-Sound unter-
stitzt diese Live-
Atmosphiire. Kein
Wunder, daB die Fach-
presse einhellig begei-
stert ist. Power Play:
"Auf dem Amiga gibt's
zur Zeit nichts Ver-
gleichbares." Play Time:
"Lang erwartet, endlich
erreicht. Doch warum
reden, spielen!" Also
los: Same Player

shoots again...
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Bomber Man wird zu
Dynablaster

HUDSON stellte sich freiwillig und
lieferte uns die Programmierer aus.
Urspriinglich erschien Dynablaster
vor einigen Jahren unter dem Na-
men Bomber Man auf der PC En-
gine. Dank einfacher Spielidee und
Mehrspielermdéglichkeit bildete
sich rasch eine riesige Fangemein-

Wahrend der letzten Wochen:

de. Vom japanischen Spieleriesen
HUDSON wurden rasch eine
Game Boy- und eine Automaten-
version nachgereicht. SchlieBlich
griff der Bombenvirus auch in Nord-
deutschland um sich und infizierte
die Brider Tobias und Florian
Strauch, die sich flugs daran mach-
ten, eine Amigaversion zu pro-
grammieren. Nachdem die Version
schon erste Fortschritte machte,
grindeten sie das Softwareteam
ACTIONAMICS und nahmen Kon-

wurde der Arbeitsbetriebin
unserer Redaktion durch ein
originelles Spiel nachhaltia
gestort. Bis zu Fiinf Redakteure
geleichzeitig Fanden sich vor
dem Amiga einund legten sich
gegenseitig Bombeninden
Weg. Dynablaster war unser
spafiiger Zeitvertreib und ein
Ubeltéaterinden Augendes
Chefredakteurs. Schiiefllich
wurde ich in Hamburg fFiindig.

nnn CTCERESIAE

takt mit HUDSON auf. Sie wollten
die Lizenz fiir den offiziellen Ver-
trieb erwerben, doch die finanziel-
len Forderungen von Hudson be-
endeten schnell alle Tradume.
Gliicklicherweise interessierten
sich Axel Bialke und Alexander von
Gliszczynski von Hudsons neuge-
grundeter Europa-Niederlassung
fir die Amigaversion und machien
den Weg flir Dynablaster frei.

Das Unheil nimmt seinen Lauf! Der SpielspaB ist genial!

Die Entwickiung

Die Qualitat der bis September "91
entwickelten Version lieB noch
ziemlich zu wiinschen Ubrig. Fata-
lerweise wurde der Programmierer
Florian auch noch zum Zivildienst
einberufen und Michael Kleps wur-
de mit der Weiterarbeit beauftragt.
Lediglich das Know-How (iber den
4-Player-Adapter ging in die end-
gultige Version ein, die faktisch
identisch zur PC-Engine-Version




ist. Michael wurden von Hudson die
originalen Source-Codes und die
Originalgrafiken im VGA-Format
zur Verfllgung gestellt. DaB in der
Konscle ein aufgepeppter 6502-
Prozessor werkelt und somit der
Source-Code lediglich als Orientie-
rung dient, wére noch nicht das
Problem gewesen. Die, in schon-
sten japanischen Schriftzeichen
abgedruckten, Kommentare senk-
ten den Informationsgehalt aller-
dings enorm. Die Entwicklung der
Grafik erwies sich als eine ver-
dammt aufwendige Arbeit, denn
die Grafiken wurden mit 256 Far-
ben gemalt, die Animationsstufen
waren wild durcheinander gewdr-
felt und die Disketten waren auf eu-
ropdischen PCs nicht zu gebrau-
chen. So stellten Tobias und
Michael einen NTSC-PC auf, setz-
ten sich daneben und malten die
Grafiken Pixel flr Pixel ab, wobei
sie die Anzahl der Farben ge-
schickt auf 32 reduzierten.

Die Deutsch-
Japanische
Zusammenarbeit

~ ZuBeginn wurde Hudson jede Wo-
che mit einer Demoversion ver-
- sorgt. Diese wurde von Hamburg

aus nach Japan geschickt und dort
von den Programmierern des Ori-
ginals begutachtet. Axel und Alex-
ander von der Hudson-Filiale, die
beide des Japanischen méachtig
sind, brachten die Anderungswiin-
sche in Erfahrung und teilten diese
Michael mit. Als sich die wéchentli-
che Demoversion flr Michael als
zu zeitaufwendig herausstellte,
machte er sich im Alleingang an die
Fertigstellung. Aus Zeitgrinden
verzichtete er auf eine Umsetzung
des Originalabspannes und pro-
grammierte kurzerhand einen neu-
en, der jetzt mit amigagerechter
Musik aufwarten kann.

Eine nette Anekdote aus Michaels
Programmiererkastchen ist folgen-
des Ereignis: Aus technischen
Griinden simuliert das Programm
auf den europdischen Amigas das
NTSC-Format, wahrend die Ami-
gas in Japan naturlich bereits im
NTSC-Format laufen. Als voller
Stolz die erste Demoversion nach
Japan geschickt wurde, lief das
Programm dort nur sehr fehlerhaft.
Von vier Bildschirmaufbauten bo-

- ten drei einen schwarzen Bild-

schirm und eine den Originalscre-
en. Die Musik leierte, alles
flackerte und ruckelte und die Ja-
paner fragten ernsthaft, ob das
Programm in Basic geschrieben
sei. lhnen war Pragrammiertechnik
egal, lediglich das Geschehen auf
dem Bildschirm sollte identisch
zum Original sein. Dabei zeigten
sich die Japaner ziemlich pingelig,
wenn es um die korrekte Umset-
zung ging. Als eine letzten Ande-

~ rungen muBte die Ziffer 8, welc:he :

einen bestimmten Stil aufwi

rekt umgesetzt werden. So ziem-

lich allen europiischen Soft-
warehausern  solite  diese
Genauigkeit zu denken geben, viel-
leicht kemmen sie dann hinter das
Geheimnis des japanischen Erfol-

Im Einzelspielermodus wird escrollt. Hier ein Level in

seiner ganzen Pracht!

ges. Die japanischen Spiél_enmicls_-f
ler legen nicht so sehr wert auf

Realititsireue, sondern bevorzu-
gen die Spielbarkeit. Wenn zum
Beispiel eine Spielfigur gerade
nach rechts springt, kann man die
Flugrichtung sofort in links uman-
dern. Dies ist zwar unrealistisch,
spielerisch jedoch von grofem
Vorteil.

Exklusiv! Die ersten Bilder der C64-Version lassen auf eine exzellente Umsetzung hoffen.

Eigentlich sallte Michael Kleps, der
immerhin das Musikprogramm Sid-
mon entwickelt hatte, auch noch
nach Gehér die Musik umsetzen.
Als sich herausstellte, daB er we-
der das Gehdr, noch die Zeit dazu
hatte, wurde Eike Steffen diese
Aufgabe anvertraut. Alle Musik-
stiicke wurden daflr Uber Mikrofon
auf eine Kas-
sette aufge-
nommen, dank
zahlreicher Ne-
bengerdusche
wirden sie
auch als Re-
mix-Version
durchgehen.
Als Eike seine
mihevolle Ar-
beit erledigt hatte, stellte man fest,
daB man im QOriginal mittels Cheat
ein Musikmen( abrufen kann. Pech
gehabt, kann man hierzu nur sa-
gen.

Trotz der persénlichen Vorlieben
von Michael fiir Rollenspiele aller
Art und der innigen Abneigung ge-
gen alle sonstigen Spielgenres
kann man den Leuten von
HUDSON und ACTIONAMICS nur
Hochachtung zollen. Selten hat
man ein besseres und fesselnde-
res Multiplayerspiel gesehen.

(hi)
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Magic Disk 6/92

Wolltet lIhr schon immer einmal etwas in
Eurer Stadt anders machen? Mit Biirger-
meister, dem Simulationsspiel, kann
zumindest schon auf breiter Ebene dafir
gelbt werden. Hinter Yathzee verbirgt sich
schlicht und einfach ein Wirfelspiel. Wr-
felt gegen den Computer oder einen weite-
ren Mitspieler. Nicht nur fir den Privatge-
brauch ist Multi-Lager geeignet. Es lassen
sich Masken anlegen und grofie
Datenmengen verwalten. Wer Disketten-
briefe mit hilbschen Grafiken verzieren will,
kommt an Jezdoc Writer nicht vorbei.
Amigu 600 Auch Music Spy ist ein Tool, das jeder Pro-
grammierer besitzen sollte. Starsetter eig-
net sich hervorragend zum Verschoénern
von selbstgezeichneten Bildschirmgrafi-
ken.

Selbstverstandlich gibt es daneben noch
sehr interessante Kurse, Tips und Tricks,

Punktlich zur CeBit 92, stellte Commodore den
neusten Amiga, den 600 er vor. In zwei Versionen,
einmal mit und einmal ohne Festplatte, zeigte sich
der Neue im kompakten und ansprechenden
Design. Neben den bekannten Leistungsmerkma- _ i
len des 500 plus, verfigt der 600 er zuséatzlich tber Spieletests und ein Demoprogramm.

ein Memory Card Interface, HF Modulator und Pal AP 9- Juni 1992 gibt's die Magic Disk 64 fur
Composite Video. (ts) nur DM 9,80 beim Zeitschriftenhandler - zu

kaufen.

Double Dragon und
Super Off-Road fir den Lynx

Telegames bringt zwei neue Spielhallen-Hits fir den Lynx auf den Markt. Die Priigelsaga Double Dragon und das Off
Road Spektakel Super Off-Road. In absehbarer Zeit soll auch The Guardians: Storm Over Doria erscheinen, das
erste Voll-Rollenspiel fiir den Lynx. Somit unterstreicht Telegames erneut seinen Anspruch auf die Nummer eins unter
den lizensierten Lynx-Spiele-Anbietern. (ts)

Game On 4+5/92

Mit einer Doppelausgabe, die extra viele Programme und Beitrage en
halt, wird der April eingeldutet. Das dies kein April-Scherz ist, beweises
die folgenden Spiele:
Hi Ska Do ist ein Logikspiel, das besonders durch seine gelungens
Aufmachung und die tolle Spielidee besticht. Aufgemacht im Arcads
Stil, wird langanhaltender SpielspaB geboten. Game On hilft auch Geig
sparen: Mit Pot Fun, dem Geldspielautomaten fiir Euren C-64, kona|
Ihr spielen, so lange |hr mdchtet, ohne eine einzige Minze einzuwe:
fen. Einziger Nachteil: Der C-64 spuckt leider keine Miinzen aus
Etwas zum Relaxen ist Relaxed Motions, ein weiteres Logikspiel, d
jedoch Eure kleinen grauen Zellen machtig auf Trab hélt. Mit Zelli
unternehmt lhr einen Ausflug in die Zellkunde. Zellteile miissen wie
ordnungsgeman in der vorgegebenen Zeit zusammengesetzt werdes
Eine nervenaufreibende Sache.. Mastermind ist beinahe ein Klassi
Atari Notebook unter den Computerspielen. Mit einem ansprechenden Design ka:
auch dieses Game lange begeistern und Euch schier in den Wahnsi
ABC Nssasx treiben. . :
Einen Einblick in die Computerszene erlaubt auch diesmal wieder c:
Mit oben genannter Bezeichnung schickt Atari ~ Szenenmagazin Propaganda. BrandheiBe News, Interviews und v
ein neues PC Notebook in den boomenden | les mehr kann man hier nachlesen.
Markt. In DIN A4 GréBe mit Festplatte, allen not- | Auch sonst hat Game On noch eine Menge zu bieten. Da wéren z
wendigen Schnittstellen und VGA Grafik sowie = Beispiel die Spieletests, die Help-Ecke, die Leserbriefe mit Profes:
einem Softwarepaket mit MS Word 5.0, GW- = Plodder und, wie in jedem Monat, ein Demoprogramm.
Basic und Utilities, prasentiert sich Computerlei- = Also nichts wie hin zum Zeitschriftenhandler: Am 20. Méarz 1992 gibt
stung in ansprechender Form. (ts) | die neue Game On fUr nur DM 7,90!

n Tn RNEWIT




INFOGRAMES

Infoshow bei Bomico

Unter dem wachen Auge der deutschen Fachpresse, prasentierte der franzésische Softwarehersteller Infogrames, ver-
treten von einer charmanten Christelle Gesler (s. unten rechts), seine neuesten Softwareprodukte. In den Raumen
der Bomico Service Line in Kelsterbach, offenbarten sich uns folgende Neuheiten:

1 Der Rabbit der Rab-
bits, names Roger
machte den Anfang,
nachdem nun end-
lich auch die deut-

sche Version zur
Serie reifte. “Voll auf
der Kuschellinie”

(Zitat einer Kollegin)
und irre gut, findet Ihr schon in dieser Ausgabe den ent-
sprechenden Test (ab Seite 52).

Ein neuer Versuch, der in Frankreich bereits so liberaus
erfolgreichen Lernsoftware, auch bei uns zum Durchbruch
zu verhelfen, wird mit Playroom gestartet. Fiir Kinder von
3 his 12 Jahren, .
gibt es hier eine
Menge zu ent- |}
decken und zu ler- |
nen. Angefangen |
von der Uhrzeit, bis
hin zu ersten Lese- |
versuchen und den |-
Grundlagen  des |

Tastaturhandlings,
lernt der “User” einen spielerischen Umgang mit dem
Medium Computer. Fiir den Test sind wir noch auf der
Suche nach einem geeignetem Redakteur, hoffen aber bis
RedaktionsschluB auch dieses Problem behoben zu
haben, um Euch alle hier genannten Spiele schon in die-
ser Ausgabe vorstellen zu kdnnen.

Flr ein deutlich alteres Semester, dirfte, zumindestens im
Hinblick auf die
Bundesprifstelle,
das seit langem
angekiindigte Alca-
traz  geschrieben
worden sein. Wie
W der Name schon
B entfernt  vermuten
" |4Bt, geht es um das

berlchtigte Gefangnis, um Drogen, Schurken und jede
Menge Extrawaffen. Ein Spiel fir Zwei, was einem der
geteilte Monitor auch im Nu vermittelt (nattrlich kann man
auch alleine sein Gliick versuchen), bei dem in guter alter
Shoot "em Up-Manier alles eliminiert werden sollte, was da
keucht und fleucht. Vor einer abwechslungsreichen Hinter-
grundgrafik, sorgt ein Zufallsgenerator fiir immer neue
Angreiferformationen, so daBB man sich auf gar nichts ver-
lassen kann. Der realistische Sound sowie die generelle
Spielidee, kdnnten mancherorts zu unspektakularen MaB-
nahmen fihren.(Test Seite 48. )

Exklusiv und als aller-
erste, konnte wir dann
eine Einblick in Eter-
nam nehmen, wel-
ches in der Vollversi-
on voraussichtlich
Ende Marz erschei-
nen soll, so daB wir es
in dieser Ausgabe als
Preview vorstellen.
War er nun Tyrann oder Held, darliber kann man streiten.
Grundlage fir L Empereur ist das Lebenswerk eines der
umstrittensten franzdsi-
i schen Charaktere,
Napoleon. Steigt ein in
die Welt der politischen
Wirren, der Kriege und
geht nicht nach Water-
loo.(Test Seite 40.)

Wenn sich die Prasentatio-
nen immer so gestalten
wirden, gerade im Hin-
blick auf Testmusterversor-
gung, gab es einige schlaf-
lose Nachte weniger.

(ts)
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News von Core
Design
aus Frankreich

Im Gegen-
satz zum
Original,
dem neuen
Jaguar XJ
I ja i LIMIOT 220, der mit
sage und schre|be (was ich hiermit tue)
£ 350.000,- (pi x Daumen 1.000.000 Ger-
man Bucks) zu Buche und aufs Konto
schlagt, ist die entsprechende Computer-
umsetzung eine Kleinigkeit billiger,
besticht aber ebenso mit einer Reihe tech-
nischer Finessen. Einen ersten Test lest
Ihr in der nachsten Play Time. (1s)

Mirage und Defcon
jeizt unter dem
Bomico-Label

Die Softwarefirmen Mirage und Defcon
werden ab sofort von der Firma Bomico
vertrieben und stellen damit eine weitere
Bereicherung in deren Sortiment dar. Von
Mirage kommt dann auch der erste Knal-
ler: Darkseed, ein Horror-Abenteuer der
besonderen Art.

Das aktuelle Produkt der Firma Defcon,
Arena haben wir Euch ja schon vorge-
stellt. Zu diesem Pregramm kann jeder
Interessierte, gegen Einsendung einer
Unkostenpauschale von DM 5,- in bar,
eine Demoversion direkt bei Defcon, Tiro-
lerstr. 64, 4350 Recklinghausen bestellen.
Erhaltlich fir Amiga, ST, PC. (ts)

n ?Jj BRITUATE

Neves von Disney Software

Uber Infogrames prasentiert Disney Software zwei interessante Simu-
lationen. Coaster und Stunt Island. Letzteres basierend auf “virtual rea-

lity”, verkniipft einen Flugsimula-
tor und ein Filmerstellungssimu-
lation.

Wie auch schon der Name ver-
muten 1&Bt, kann man hier sein
eigenes Flugszenario kreieren.
So |4Bt sich der Flieger, nach
entsprechender Vorarbeit, durch
Hauserschluchten, vorbei an
Explosionen und unter Briicken
hindurch steuern. Uber 150
Objekte kénnen jeweils zu einer
Landschaft verbunden werden.
Danach geht es an die Verto-

nung des Stunt-Films. Specialsounds und Musik, kénnen noch bege-
mischt werden. Nach Beendigung aller Arbeiten, kann der Film dann im

Stunt Island Kino vorgefiihrt werden.

Nichts flir schwache Ner-
ven ist der Achterbahn
Simulator Coaster. In
Zusammenarbeit mit den
Konstrukteuren der Dis-
ney-World-Attraktionen
entstand so eine Simulati-
on, bei der jeder nach
Belieben Turme, Schluch-
ten, Loopings usw. mitein-
ander verkniipfen kann.
Nach dem “Bau” folgt der
Test. Mit einem speziellen

Testwagen, geht es auf die Jungfernfahrt. Mittels Bremsen und Raketen-
antrieb, kann hier nochmal festgelegt werden, wie die Fahrt ablaufen soll.
Danach wird die Achterbahn von einem Expertengremium “bewertet”.

Von den Programmierern von Ishido und Shanghai, ist ein neues Mei-

sterwerk zu erwarten: Heaven 3 FLE LUUEL OFIRNS. KO

and Earth. Bei diesem Karten-

spiel, basierend auf dem japani- .
schen Hanafunda Spiel, werden [
die 48 Karten in 12 Talons mit je [

vier Karten aufgeteilt.

Aus dieser Ausgangssiellung B
heraus sind nun drei Spielvarian- ¥

ten moglich.

Beobachtungsgabe, Konzentra-
tion und Reaktion sind hier die
entscheidenden Kriterien.  (fs)
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Talk with tomorrow

Als neues Werbemedium hat Philip
Morris den Computer, im speziellen
Fall das neue Apple Powerbook,
entdeckt. Grundlage dieser Promo-

_ tionidee ist ein neues interaktives,
multimediales Pragramm fiir Apples
Tragbaren.

In verschiedenen deutschen Stadten
wird das Team von Medialab mit jun-
gen, trendbewuBten Leu-

Faith Popcorn

The amarican lifestyle trends of the S0In's

ten in Kontakt treten und
ihnen eines der vier ange-
botenen Menls vorstellen.
Zur Auswahl stehen die
Punkte Faith Popcorn, mit
Fragen zu neusten Trends,
Future Hopping, einem
Geschicklichkeitsspiel,
Future Remix, einem Ton-
studiosimulator und Future
Vision, einem visuellen Gestaltungs-
spiel. Den Siegern winkt die Mdglich-
keit, sich in New York zehn Tage mit
anerkannten Futuristen liber aktuelle
Themen zu unterhalten. (ts)
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Domark présentieri:

Championship Manager, das Ergebnis von sie-
ben Jahren Forschung auf dem Gebiet FuBball.
Sicherlich eine der umfangreichsten und detaillier-
testen Managementsimulationen. Die Fakten spre-
chen fir sich: 1.500 Spieler, 80 Ligen, 650 Mana-
ger, 1-4 Spieler, Transfermarkt, Taktikoptionen,
Preisverleihungen, Fitnessanzeige, Finanzstatisti-
ken, Spielercharakteristika usw, usw. Ab Marz flir
Amiga, PC, und ST.

TNT 2 Double Dynamite, eine neue hochexplosi-
ve Compilation mit den folgenden Spielen: Hydra,
Skull&Crossbones, Hard Drivin 2, Escape from
the Planet of the Robot Monsters, Badlands und
S.T.U.N. Runner.

PC Games Collection, mit den Top-Spielen Cast-
le Master, Hard Drivin 2, Trivial Pursuit, Mig 29
Fulcrum und Escape from the Planet of Robot
Monsters.

Race Drivin's, den ultimativen Hard Drivin Nach-
folger. Hier wurden sé&mtliche Funktionen des Vor-
bilds ibernommen und um eine Reihe von Zusatz-
funktionen erweitert. So wurde zum Beispiel die
Geschwindigkeit deutlich erhéht und die Bedie-
nung der Fahrzeuge verbessert. (ts)

Olympia ‘92 und US Gold

Sie haben es geschafft. Die Jungs von US Gold
erhielten die begehrte und offizielle Lizenz, zu den
diesjahrigen Olympischen Sommerspielen die ent-
sprechenden Computerspiele zu entwickeln. Unter
einem noch nicht feststehenden Namen wird es
dann, hoffentlich zeitgleich zu den “echten” Spie-
len, die entsprechenden Computerversionen
geben. Geplant sind die wichtigsten Disziplinen flr
PC und Amiga sowie eventuell einige Konsolen.
Naheres, sobald méglich. (ts)
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Lynx News

Folgende Spiele stehen kurz vor der Verdffentlichung und
lassen die Herzen der Lynxianer sicherlich jetzt schon

héher schlagen:

NFL Foothall, die
vitimative American
Football Simulation.

Hyperdrome
yp 7 Toki

Toki, affenstarke
Jump'n Run Action.

Vindicators

Dirty Larry, Harrys
Bruder, in einer
SchiefB- und Prigelorgie.

Blue Byte & Play Byle & News

Alle begeistertet Battle-
Isle-Strategen kdnnen’
sich auf neue Missionen
freuen. Demnéachst wird
Blue Byte die erste
Daten-Diskette verdffentli-
chen. Ein Wistenszena-
rio wird Schauplatz der
neuen Kampfe sein. Ins-
gesamt gibt es 24 neue
One-Player-Maps und 8
neue Two-Player-Maps,
zusatzlich noch je eine
versteckte Map. Sollte man diese Szenarien auch flugs
durchgespielt haben, wird einem die Wartezeit auf
Battle Isle Il durch eine
neue Strategieserie ver-
klirzt.

Battle Isle:
Die Wiiste lebt!

In der HISTORYLINE
wird Anfang Oktober der
erste Teil WORLD WAR |
erscheinen. Basierend
auf dem Spielsystem von
Battle Isle werden in die-
ser Serie geschichtliche
Ereignisse als Grundlage
genommen, die der Spie-

Historyline - World War I:
Strategie fiir Historiker.

p: n?; . RIERAFE

ler dann nachspielen
kann. Es handelt sich
bei HISTORYLINE-
WORLD WAR | um ein
komplett neues Spiel,
mit einem stark Uberar-
beiteten Battle Isle
Spielsystem rund um
die Geschehnisse des
ersten Weltkriegs.

Von Play Byte wird mit
U.G.H. noch im April
fir den Amiga ein neues Spiel erscheinen, daB alle
Geschicklichkeitsfans erfreuen wird. Basierend auf dem
legendaren Space Taxi :
vom C64 wird zwei :
Spielern in tber 50
Levels ungebremster.
SpielspaB geboten wer-
den, die einmal eine |
kurze Pause bei Battle
Isle einlegen
wollen.Den Test findet
lhr demnéchst in der
Playtime.

nicht weit vom Stamm.

U.G.H.: Ein Remake
des Klassikers Space Taxi.

(hi)



Das Buch
zur Soundkarte

Das im Franzis-Verlag erschienene Taschen-
buch beinhaltet samtliche Versionen des Sound
Blasters (einschl. PRO) mit Tips und Tricks,
Beschreibung und Hinweisen flr kommerzielle
Programme wie Voyetra Sequenzer und Shar-
ware wie Musician usw... Auf den 160, teils bebil-
derten, Seiten wird auch auf erhéltliches Zubehér
eingegangen.

Ebenso ist SOUND BLASTER fiir kompatible
Soundkarten geeignet.

Zu beziehen ist es Uber den Buchhandel fir
DM 19,80. (cm)

Der Programmkatalog
zur Soundkarte

Der Autor des Buches bietet auch eine gewaltige
Menge an PD-Software fir Soundkarten an. Der
Katalog beinhaltet 140 MB!!! an SoundWare fiir
AdLib, Sound Blaster, PC Soundman, Thun-
derboard, ATl oder sonstige kompatible Sound-
karten. Der Katalog ist gegen eine Schutzgebtihr
von DM 2,- von der Firma G. Lehnert, PC-
Sound-Hits, Bezoldstr. 8, 8000 Miinchen 90 zu
beziehen. (cm)

PC Action 4+5/92

d COLOR REVOLUTION
Knobelt Euch mit der Maus durch
30 verschiedene Levels!

ESE T LIFO
Stapelverar-
beitung nach
dem "Last-
In-First-Out"
Prinzip!

Archiviert und verwaltet Eure LP-,
CD- oder Videosammlung!

s Das alles gibt es neben News und
Spieletests ab 3. April fiir nur DM 19,80 an Eurem Kiosk.

BONICO-NEWS

Der franzdsische Meisterdetektiv
Jerome Lange kehrt zurlck!

Seine Aufgabe ist es, einen Mordfall im
"Sukija" (jap. Teehaus) zu klaren. Was

verbergen die hohen Mauern des alten
Zen-Klosters? Meditation und

Lebensweisheit oder aber Bestechung,
Intrigen und Machtinteresse?

SUKIJA

von LANKHOR ist der Nachfolger
von MAUPITI ISLAND und
LANDSITZ VON MORTVILLE.

AKAAKRAKAAARAAAAAARALAAAbAAhAhbdhbdhihk

Eine viereckige Ebene. Zwei Wagen,
die mit wahnwitziger Geschindigkeit

daruber hinwegrasen. Mauern, die sich
lhnen in den Weg stellen und lhrer Fahrt

ein jAhes Ende bereiten kénnen.

Jeder, der diese Worte hort, denkt an
TRON. Wir auch. Denn nun bringt
STARBYTE frisch aus deutschen

Landen eine Umsetzung dieses Themas
auf den Bildschirm, die der Originalidee
um La&ngen voraus ist! Bis zu zwei Spieler
treten gleichzeitig gegeneinander an, im
Wettkampfmodus vier Personen. Sie
haben die M&glichkeit, Mauern bis zu
dreimal zu Uberspringen.

REBEL RACER hei3t das Werk-
Anschnallen heil3t das Motto.

BONLICO

IHR SOFTWARE PARTNER

Fragen zu BOMICO-Spielen?
Unsere Serviceline beantwortet sie:

Tel. (0 61 07) 6 20 67, Mo.-Fr. 15.00-18.00 "
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Electronic Aris
in Munchen

ur groBen 92°er
Prasention, lud
Englands Software
Riese Electronic
Arts,zusammen
mit seinem Distri-
| butor United Soft-
ware, nach Miin-
chen ein.Neben
einem reichhalti-
gen und exklusiven
Buffet, konnten die

e

Reprasentanten der beiden Firmen, |
Fiona Murphy fir E.A. und Torsten |
Opermann fir United Software,

eine ganze Reihe Neuheiten pra-
sentieren.

Rampart fur den PC, die Konvertie-
rung eines der erfolgreichsten Auto-
matenspiele der vergangenen Jah- §
re. Bis zu drei Spieler kénnen sich
hier in Strategie und Taktik tben.

Werkzeuge des
Sieges Ritter mit
und ohne Burgen,
sowie donnernde
Kannonen. Nun gilt
es gegen den
Zahn der Zeit, sei-
ne Burg vor feindli-
chen Angriffen zu
schiitzen und sich
fur das folgende
Gefecht eine még-
lichst glinstige Ausgangsposition zu schaffen.

Heros of the 357th, nach zweijahriger Produktionszeit
endlich fertig.Im historischen Rahmen der legendaren
Flugstaffel 357, die im zweiten Weltkrieg groBraumige
Angriffe gegen deutsche Stadte flog,, erscheint nun eine
Flugsimulator mit autentischen Missionen sowie einer
Reihe strategischer und planungstechnischer Entschei-
dungsebenen. Zur Thematik drangt sich sicherlich die
Frage des guten Geschmacks auf.

Heroes

Fiona im Kreise der Fachpresse.

Wo zum Teufel ist
Carmen Sandie-
go? So der frei
Ubersetzte Titel
eines neuen Mega
Drive Spiels von
nicht altaglicher
Komplexitat. Auf
einer Reise durch
die Zeit, wobei die
letzten 1500 Jahre
der Menschheit

Carmen Sandiego

. bereist werden kdnnen, gilt es, die
. hoffentlich hiibsche, Carmen ausfin-
- gig zu machen, ihres Zeichens fiir
- eine Reihe merkwiirdiger Vorfélle in
§ der Geschichte verantwortlich. Zur
- Lésung der Falle, muB man immer
- wieder auf das 1300 seitige Nach-
#2 schlagewerk (im Lieferumfang ent-

~ halten) zurlickgreifen und gewinnt
so einen Einblick in unsere berihmt

beriichtigte Ver-
gangenheit.

Black Crypt in der
Amigaversion fin-
det Ihr ebenso, wie
John Madden
American Foot-
ball (ebenfalls in
der Amigaversion)
bereits als Test in
dieser Ausgabe
auf Seite 56, so
daf eine Vorstel-
lung an dieser Stelle nicht erforderlich ist.

Vom Vertragspartner Millennium gibt es auch neues zu
vermelden. Global Effect gibt Euch die Macht dieser
Erde in Euren Computer. Als oberster Manager obligen
samtliche Entscheidungen beziiglich Wirtschaft, Umwelt
und Militar Eurer Entscheidungsgewalt.

Sowohl vom informativen, wie auch vom kulenarischen
Gesichtspunkt, eine auBerst gelungen Veranstaltung. (ts)

Carmen Sandiego




Ascons Patrizier

BONGCO-NEWS

wird Euch ins Mittelalter und dort speziell

in die Bliitezeit der Hanse zurlickverset-

zen. Getreu dem Highlandermotto: “Es

| kann nur einen geben”, ist es von nun an

Euer Bestreben, dann wenigstens dieser

eine zu sein. Und dieser eine ist der

“ Eldermann, Kaufmann der Kaufmanner
und Bilirgermeister der Blrgermeister.

"Wi-wi-Wikinger! Auf in fremde Lander!
Wi-wi-Wikinger!
Mal sehen, ob die uns kenn’da!"

Doch leichter gesagt als getan, denn Das war schon immer ihre _
Piraten, Pest, schéne und weniger sché- Devise, und darum besuchten sie
ne Frauen, Feuer und streikende Matro- Amerika lange vor

sen, machen einem das Leben nicht
gerade zum Nutellabrot. Mittels Heirat
oder Kredittransaktionen, geschicktem

Christoph Kolumbus.

Handel und optimaler Lagerkalkulation, Nun lernen wir die Wikinger richtig kennen:
sowie der Ausnutzung widriger Umstande

(zum Beispiel eines kleinen oder grérI]Be- VIKINGS - THE FIELDS

ren Krieges, die sich lbrigens zeitlich und

auch vo?n Ablauf her stari an die histori- OF CONQUEST

schen vorlagen halten) kann das eigene

Unternehmen zur Bliite gelangen. Die ist ein neues Strategie-Rollen-Spiel von
vielfaltigen Méglichkeiten der EinfluBnah- KRISALIS. Erleben Sie die wilde Welt der
me, sowie die geschichtliche Treue, die |

sich sogar in den Waren- und Schiffsbe- Drachenschiffer aus dem hohen Norden.

zeichnungen wiederspiegelt, geben
neben der (berzeugenden Grafik und

KAKAIAXAKXAAAARAAXT AR ALk A hkAbAhA AL AKX K

dem angenehmen Sound ein &uBerst "Spiel nicht mit dem Essen, Liebling."
positives Bild und lassen auf die Endver- Wenn Sie mich fragen, bei
sion hoffen (ts) |

welcher Familie ich nie eine Einladung
zum Essen annehmen wirde, ohne vorher
eine Lebensversicherung abzuschlieBen...

Die Antwort ware nattrlich die
ADDAMS FAMILY.

OCEAN bringt nun die Umsetzung
dieses Filmabenteuers auf den Computer.
Morbider SpaB mit Gomes, der seine
geliebte Frau Morticia aus der Gewalt der
dunklen Méchte befreien muB.

Erkunden Sie die geheimen Raume der
Addams-Villa!

RONLCD

IHR SOFTWARE PARTNER

Fragen zu BOMICO-Spielen?
Unsere Serviceline beantwortet sie:

Tel. (0 61 07) 6 20 67, Mo.-Fr. 15.00-18.00 "




ITS FIVE - YEAR MISSION.

Jer Welcraum... Unendliche Weiten...

Wer kennt ihn nicht,
den phantasie-
anregenden Vorspann
zu jeder Episode von
Star Trek - oder
Raumschiff
Enterprise, wie die
einfach nicht tot-
zukriegende,
allwochentlich tiber
die Mattscheibe
flimmernde, Science-
Fiction Serie heifit.

m CHBIEFEl BREC MMANATE

[AR THE,

ot HnmIversary

uch die Kinoversionen Star

Trek | bis unendlich stehen

der Gunst-des Publikums in
keiner Weise nach. Dies beweisen
allein die zahireichen Fanclubs, die
Uberall auf der: Welt gegriindet
wurden. Da ist es nicht verwunder-
lich, daB zum funfundzwan::lgjahn-
gen Bestehen der fdderativen Frie-
densstifter ein entsprechendes
Programm flr Deinen Compi auf
dem Markt erscheint. Dieses Arca-
de-Adventure orientiert sich erfreu-
licherweise sehr eng an die Femn-
sehserie. Schon im Intro erscheint
der Ubliche Vorspann mit der typi-
schen Erkennungsmelodie. Uber-
haupt ist das gesamte folgende
Programm mit den gewohnten
Soundeffekten uniermalt, so z.B.
das Beamen oder der Pfeifton bei
einer hereinkommenden Meldung..
In diesem Spiel bernimmst Du
den Part des Captain Kirk. Das
heiBt, an, Dir hangt nicht nur die
Befehlsgewalt sondern auch die
groBe Verantwortung Uber das
Wohl und Wehe von Schiff und
Besatzung. Das  Geschehen
beginnt -wo sonst- auf der original
nachempfundenen  Kommando-
briicke der Enterprise. Du befin-
dest Dich gerade in einer
Gefechtsiibung mit einem anderen
Raumer der Foderation. Das
bedeutet, Du muBt die entspre-
chenden Befehle an Mr. Chekov



und Spocky geben, um die Schutz-
schilde und Waffensysteme zu
aktivieren. Die Enterprise wird
dann wie bei einer herkémmlichen
Simulation mittels Joystick gelenkt,
orientieren kannst Du Dich am
groBen Monitar in der Komman-
dobriicke. Kirk bzw. Dir
auBerdem ein Radar zur Verfi-
gung, mit dem man die Position
des feindlichen Schiffes oder Him-
melskdrpers lokalisiert. Da
erscheint auch bereits der gegneri-
sche Raumer: Kurz anvisiert, auf
den Feuerknopf gedrlckt und
schon rasen die Photonentorpe-
des los! Doch bald missen die
eigenen Schutzschilde schwere
Treffer verdauen! Aber, auch wenn
Scotty schon um seine Triebwerke
flrchtet: Dies ist erst einmal ein
Manover zum Eingewdhnen. Spa-
ter muB3 die Enterprise namlich
gegen Klingonen, Romulaner und
Elasi-Piraten antreten. Die rauhe
Wirklichkeit |&aBt nicht lange auf
sich warten. Lieutenant Uhura
empféngt eine Meldung des Ober-

| Lleutenam Com-
mander-Monty
“Scotty” Scott hat
sich vom ein-
fachen Schiffs-
mechaniker zum
Technischen

| Offizier empor-
gedient.

Lleulenant Com-
mander Leonhard

| “Pille” McCoy
(gerade kurz aus-
getreten) ist der
Schiffsarzt und
stellt mit seiner
emotionellen Art
das Gegenstiick

| zu Spocky dar.

Lisutenant Sulu ist der
| Navigatonsoffizier und Kirk
absolut loyal ergeben.

kommandos der Féderation.
Schon erscheint ein Admiral auf
dem Schiffsmonitor und erteilt Dir
den ersten Auftrag. Auf dem Pla-
neten Pollux V werden die Siedler
durch geheimnisvolle Damonener-
scheinungen bei der Arbeit in den
dortigen Minen gestort. Du sollst
mal eben nach dem rechten
sehen. Anhand der Sternenkarte,
die dem deutschen Handbuch bei-
gefiigt ist, wird die Navigation fest-
gelegt und schon befindet sich die
Enterprise dank Lichtgeschwindig-
keit in der Nahe des bedrohten
Planetens. Nach einem entspre-
chenden Befehl bringt Lieutenant

Sulu die Enterprise in den Orbit .

von Pollux V. Du stellst ein Lande-

steht

kommando mit der Ublichen Ausrii-
stung, ndamlich Phasern, Tricoder,
Medizintasche und dem bekann-
ten Funkgerat (“Beam me up Scot-
ty, there is no intelligent life on this
planet') zusammen. Darauf foigt
eine nette Animationssequenz, bei
der das ‘Beamen” der Gruppe
gezeigt wird. Kaum auf dem Pla-
neten angelangt, tritt die Lande-
truppe mit den Einheimischen in
Kontakt... Mittels einfachem
Anklicken verschiedener Symbole
kann wahrend des Spiels mit ande-
ren Charakteren kommuniziert
werden, wobei der schilagfertige
Witz Kirks oder das ironische, ver-
bale Geplankel zwischen “Pille”
und Mr. Spock beriicksichtigt wur-
de. Der Text ist allerdings in Eng-
lisch! Auch das bequeme Geben,
Nehmen und Benuizen der ver-
schiedensten Gegenstande zeugt
von der |eichten Spielbarkeit des
Adventures. Hierbei hat mir beson-
ders ein Phaserduell der Lan-
dungstruppe gegen drei plétzlich
auftauchende  Klingonenkrieger

ML I G|
mEame |

| Captain James T. Kirk ist
als jungster Absolvent der

Raumakademie Flotten-
kapitén der Enterpris
gefallen. Es gibt unzahlige Auftra-
ge zu bestehen, wobei im Lauf der
Zeit die Leistungsfahigkeit der
Mannschaft zunimmt. Ist eine von
Dir befohlene Handlung unsinnig,
weist Dich Spock mit seiner unfehl-
baren Logik darauf hin.

Die einzelnen Spielstande lassen
sich natiirlich absaven. Star Trek
sollte mit seinen acht 3,5” Disket-
ten. unbedingt auf die Festplatte
gespeichert werden. Die Installati-
onszeit kannst Du fiir das Studium
der -Anleitung und der Referenz-
karte nutzen. Die z.T. digitalisierte
256 Farben VGA-Grafik ist schon
fast jenseits aller Kritik. Flr die
Musik und die FX solltest Du Dei-
nem PC auf jeden Fall eine Sound-

Fahnrich Pavel Chekov ist der
Navigatior an Bord. Obwohl zuver-
| lassig, hat er seinen jugendlichen
| Obermut noch nicht ganz abgelegt.

karte gbnnen. Star Trek, 25th
Anniversary ist unserer Meinung
nach ein MuB fiir jeden Adventure-
und Science Fiction-Freak, flr alle
Anhanger des Enterprise-Kults
sowieso!
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Commander

| Spock ist
wissenschaftlicher
Offizier der Enter-
prise. Seine spit- |
zen Ohren und
seine umwerfende |
Laogik verdankt er
sefnem vulkani-
schem Vater.

Laeutenam Uhura
| ist die farbige
Funkoffizierin der
Enterprise, der ihr |
| Uniformmini aus-

ADVENTURE

Hersteller Electronic Arts Besonderheiten
Preis ca.DM 100,-

- deutsche Anleitung
- Referenzkarte
- 8 Disketten
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Nanu, seit wann testet
Play Time Anwendersoft-
ware? Keine Bange, laBt
Euch von dem Titel nicht

ins Bockshorn jagen.

s reicht schon, wenn Euer
EBUro‘HéUptling dieses Pro-

gramm nicht als das identifi-
ziert, was es letztendlich darstellt:
Eine Sammlung witziger kleiner
Hilfen, um die sterbenslangweilige
Zeit im Biro einigermaBen humor-
voll hinter sich zu bringen!
Kein geringerer als der flihrende
Experte ineffizienten Arbeitens,
namlich Kultfigur Leisure Suit Larry
héchstpersénlich, stellt Euch diese
Utilities vor. Einer der Untertitel auf
dem Cover lautet grob tbersetzt:
Geeignet fur all das, was lhr im
Biiro macht und nichts mit Arbeit
zu tun hat. Demnach hat sich also
Al Lowe, Larry’s geistiger Vater,
einiges einfallen lassen. Eine Witz-
sammiung, bestehend aus hunder-

nljij DEVIEW

ten von Witzen, macht Euch zum
Unterhaltungskiinstler. Dabei kdn-
nen diverse “Preferences” im Hin-

" blick auf Eure Zuhdrerschaft einge-

stellt werden, denn es macht
schon einen Unterschied, ob Ihr
die Jokes Eurem Chef, Eurer Kol-
legin, dem jlingsten weiblichen
Lehrling, der Putzfrau oder Eurem
Stammtischbruder darbringt. Der
Rahmen erstreckt sich hier von
seicht bis anspruchsvoll, von
harmlos bis schliipfrig. Ein weiterer
Gag ist das Erzeugen diverser
Gerdusche. Stellt Euch nur mal
vor, lhr habt einen unséglich lang-
weiligen oder unangenehmen Zeit-
genossen an der Strippe. Ohne
Probleme wahlt |hr die Option
“Telefonklingeln” und entschuldigt
Euch mit den Worten, Ihr miBtet
das Gesprach beenden, da ein
liberaus wichtiges Gesprach am
Nebenapparat  entgegenzuneh-
men ist. Um andererseits eine
gewisse romantische Atmosphére
zu schaffen, wenn lhr der attrakti-
ven Kollegin endlich etwas néher
kommt, [4Bt sich  munteres

Vogelzwitschern einstellen. Den
Unsympathen aus der Nachbarab-
teilung konnt |hr mit MG- oder
Bombengedréhn schocken, Motor-
radsound 4Bt Euch an das letzte
Wochenende mit Eurem Moped
denken, eine schicke Braut auf
dem Sozius und, und, und! Auch
fur den Drucker gibt's mannigfalti-
gen Gebrauch: So seid lhr in der
Lage, eigene Fax-Covers, “amtli-
che” Formblatter, Abwesenheits-
mitteilungen sowie diverse Grafi-
ken zu erstellen, etwa zum
Geburtstag lieber Kolleg(innjen.
Larry wiare nicht Larry, wenn er

nicht auch noch Antworten zu
“wichtigen” Lebensfragen parat
héatte sowie Lottotips und Horosko-
pe verrdat. Eure heiBesten Adres-
sen kénnt |hr in einer Database
unterbringen. Leider wird die ewige
Frage nach dem “Wohin in der Mit-
tagspause?" nicht zufriedenstel-
lend geldst, da sémtliche angege-
benen Adressen mdglicher Lokale
in den USA zu finden sind. Dabei
mdchte ich darauf hinweisen, daB
das gesamte Programm einsch-
lieBlich Witzen etc. in Englisch
geschrieben wurde. Andererseits
bieten die “Laffer Utilities” noch viel
mehr Mdglichkeiten als die oben
beschriebenen. Diese im einzel-
nen vorzustellen, wirde den mir
zur Verfugung stehenden Rahmen
sprengen! In der Packung findet Ihr
je vier 5,25" und 3,5” Disketten, ein
englisches Handbuch, bei dem aus
Tarnungsgrinden (falls es allzu
neugierigen Chefs zwischen die
Finger gerat) das Inhaltsverzeich-
nis ein “seridses” Programm vor-
tauscht, sowie eine Zusatzkarte
mit dem authentischen Inhalt. The
Laffer Utilities muB von der Fest-
platte gespielt werden. Ein guter
Drucker laBt Euch die Gags voll
ausnutzen. Fazit: Relativ preiswert
kénnt thr mit Larry’s professionel-
ler Hilfe zum unangefochtenen
Biirohengst avancieren! (mr)

PC untersiiizt SHOOT EM UP
'rJ\AO;IS;'Gk Egg;:ne Hersteller Sierra Besonderheiten
Tasteir Harctles Preis ca. DM 40,- - Nur mit Drucker
AdLib CGA sinnvoll
Soundblaster ¥, EGA Muster von
Roland VGA Sierra
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The Jaws
"Gerherus

Die Hoirorwelle ist nun auch auf den

Computer iibergeschwappt. Bluttriefende
Bilder und entsprechend gruselige Stories

werden, wie schon seit langem auf dem

Fernseher, zur Alltaglichkeit.

b sich dadurch der Spiel-
OspaB steigert oder sich

sonst irgendwelehe Vor-
teile ergeben, wagen wir an dieser
Stelle nicht zu beurteilen.
Auch “Elvira II" ist eines dieser
Games. Allein schon das Intro ist
nichts fiir schwache Gemiter und
auch das Handbuch verspricht
einiges. Es ist in einem amisanten
Plauderton gehalten und informiert
recht gut dber das Game und die
Bedienung. Das Game liegt auf

drei 3,5” Disketten vor. Aus einem
Brief von der schaurigschonen
Elvira erfahrt der Spieler, was die
Gute sonst noch so treibt (Horror-
schauspielerin) und warum sie

 gerettet werden will. Ein merkwiir-

diger Geist/Typ/Schatten halt sie in
den Filmstudios gefangen und ist
nicht gewillt, sie freizugeben. Der
Held, der sie retten soll bist natlir-
lich Du. Zu Spielbeginn findest Du
Dich vor dem Haupttor des Film-

studios wieder, das natiirlich ver

Hoeh einmol epielent

_ ﬂ‘t\ﬁ-

Heiln

schlossen ist.
Erst nachdem Du
die Scheibe des Pfértner-

hauses eingeschlagen und die aus
einem Schrank fallende Leiche
gefleddert hast, bekommst Du
einen Schlissel mit dem sich das
Camputerterminal einschalien
|&Bt. Nach Eingabe der Codenum-
mer (findet sich durch das Kopier-
schutzrad) 6ffnet sich das Eisentor
und der Zutritt zu den Studios ist
frei. Natdrlich ist das Ganze nicht
so leicht wie ich es hier beschrie-
ben habe. Die Bedienung mit der
Maus und das Handling mit den
verschiedenen Gegenstidnden ist
ebenfalls nicht einfach, aber nach
Lekilire des Handbuches und
etwas Rumprobieren geht es

schon recht
gut. Natirlich
muB man auch auf seine
Umgebung achten und eine Art
Geisterradar im Auge behalten,
das vor unliebsamen Uberra-
schungen warnt. Falls es zum
Kampf kommen sollte, stehen je
nach gewahltem Charakter, ver-
schiedene Starken zur Verflgung.
Mit zunehmender Spieldauer stei-
gen auch die Erfahrung und Stér-
ke. Trotz dieser blutigen Vorgabe
ein ganz amisantes Spiel mit gut-
er Grafik und Soundblaster Unter-
stitzung. Wem schon der erste
Teil dieses Adventures gefallen
hat, der findet mit diesem Game
einen wirdigen Nachfolger.
(mg)

Hersteller Accolade

PC unterstitzt
Joystick HD Drive M
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Tastatur Hercules [ | Preis ca.BM 80~
AdLib CGA ]
Soundblaster ¥], EGA % Muster von
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'PLAYROOM

Fiir die Karriere seiner Allerliebsten IaBt Papi gern
mal ein paar Mark springen: Der geschickte
Umgang mit der Maus soll schlieBlich friih genug
erlernt werden und MS-Windows allein, ist den
Jiingsten wahrscheinlich doch etwas zu

trocken.

n erneute’

Playroom: el

nische “Kinder-Lernspiele” wirft

Brederbund Software jetzt ein
EGA-Spielchen fiir Drei- bis Acht-
jahrige. Als erste Vorbereitung auf
die rauhe Welt der hellgrauen
Kasten soll anscheinend der
Kopierschutz(!) mit der unleserli-
chen Codetabelle dienen. Fiir
unseren sechsjahrigen Tester
Christian war dieser gleich die
erste und schwierigste Hirde. Im
eigentlichen Spiel angelangt, sieht
der Spieler ein Kinderzimmer mit
Spielzeug, Kuscheltieren, Biicher-
regal usw. am Bildschirm. Durch
Anklicken der einzelnen Gegen-
stdnde kommt man in eines von
sechs verschiedenen Lernspielen.
Von dem “Kunterbunt-Spiel” war
der Tester von Anfang an hellauf
begeistert: Durch Austauschen
von Kopf, Bauch oder Unterleib
einer dargesteliten Figur kann das
Kind sich eigene Fantasiewesen
schatfen, eine Prinzessin mit Ele-
fantenfliBen oder einen Clown-
Pferd-Skateboardfahrer zum Blei-
stift. Sehr angetan war Christian
auch vom “ABC-Spiel”, bei dem
man nach eigenen Wiinschen eine
anfangs leere Landschaft mit Men-
schen, Pflanzen, Verkehrszeichen
usw. gestalten kann. Auf Mausklick
in dem am Bildschirmrand darge-

|n die kaum beachtete Markt-

jeden Buchstaben eine entspre-
chende Figur, die sich dann leicht
sonstwohin plazieren I&aBt. Auch
dem “Gliicksrad-Spiel” konnte der
Tester das Kenner-Urteil “ganz
lustig” zusprechen. Bis zu zwolf
verschiedene Symbole (Enten,
Luftballons, aber auch Totenkdpfe)
erscheinen dabei per Zufall auf
dem Bildschirm. Die Anzahl der
Dinge muB der Spieler dann auf
einem Zifferblatt anklicken. Man-
gels besonderer Gags wurde Chri-
stian das sténdige Gezdhle aber
recht schnell langweilig. Mehr
Arger als Spaf hatte der Junior mit
dem néchsten Spiel. Da die erste
Klasse noch einige Monate auf ihn
warten muB, (berstieg das recht
trockene “Buchstabier-Spiel” mit
einem ungeschickt gewahlten Zei-
chensatz seinen Horizont noch.
Das simple Wirfelspiel “Mause-
loch” fand er auch nur halb so
schén wie Mensch-&rgere-Dich-
nicht, aber zum Addieren und Sub-
trahieren (ben immer noch ganz
brauchbar. Das “Kuckucksuhr-
Spiel”, bei dem der Spieler gar
nichts machen muB, als die Zeit in
analoger, digitaler und buchsta-
bierter Form anzugucken, befand
der Tester schlieBlich als ziemlich
6de. Aus der “GroBerBruder-
Sicht” sei noch ein kleiner Tadel an
der Grafik erlaubt: VGA hatte es
ndmlich schon sein kénnen.

PAPERBOY II

Nach dem Umstieg auf den PC haben ja viele
unter Entzugserscheinungen gelitten, weil sie von
ihren Gommodores und Ataris die unheimliche
Spielevielfalt gewohnt waren und fiir den PC

in der Anfangszeit nur iible Dinger

verfiighar waren.

in Kias
Anforde

er sich an den rotzfre-
chen, radelnden Raudi,
der “Paperboy” gerufen

wird, gewdhnt hat, der kann sich
jetzt auf dem PC damit beschéfti-
gen, Zeitungen in Swimmingpools,
Fensterscheiben und Briefkadsten
zu werfen. Dabei sollten die Gefah-
ren des StraBenverkehrs nicht
leichtfertig hingenommen werden,
auch unfreundliche Passanten,
Geister (keine Ahnung, was die in
diesem Spiel sollen) und herum-
streunende Koter machen dem
Radfahrer das Leben schwer. Sind
alle Zeitungen verteilt, wartet die

siker ne
rungen an

: t und d
« al::g::set?lvapef boy !

senen

en gewach

obligatorische BMX-Strecke auf
den gestreBten Zeitungsjungen.
Dabei haben sich gegeniiber der
guten, alten C64-Version nur die
Streckenverlaufe gedndert und es
sind ein paar Schwierigkeiten mehr
eingebaut worden. Die Grafik ist
leider nur auf die Anforderungen
des PC zugeschnitten worden, es
wére mehr machbar gewesen. Der
Sound kommt, wie es sich gehon,
aus der Karte, gesteuert wird mit
Joystick oder Tastatur. Von einem
Nostalgietrip kann man nicht mehr
erwarten.

{mg)

stellten Alphabet bekommt man flir (1b)
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Von Sierra Online ist
nach der Einfiithrung der
neuen Spieloberflache,
die in der Neuaufiage von
LARRY zum erstenmwur-
gestellt wurde, nur Positi-
ves zu herichten. Das
neueste Spiel der
Kalifornier, das
ebenfalls mit
dieser Oberfldche
ausgestattet wurde, ist
“ECO Quest”.
Fantastische Grafik mit
256 Farben in der VGA-
Aufldsung und super
Sound sind, fast
_ kann man sagen
selbstverstandlich,
. mbegrlﬂ‘e 0

n ‘Eco Quest”
Imuﬁ Adam, ein
kleiner  Junge,
die Unterwasserstadt Eul-
ria von unserem Wohl-
standsmiill befreien und
der ansteigenden Umwelt-
verschmutzung massiv  Einhalt
gebieten. Im zweiten Teil des
Spiels muB dann der Kénig dieser
Unterwasserstadt, ein Wal
namens Cetus gefunden werden.
Dazu sind natirlich wie immer ver-
1e Hilfsmittel versteckt, die
gefunden richtig kombiniert und
angewendet Ayerden milssen. Der
Delphin Delphineus steht als kun-

Dies Ist nicht Atlantis, sondern Eluria...

Orakel weiter und seigt den Weg,
der schiieBlich zu einer gemeinsa-
men Anti-Mall  Koalition  aller
Bewohner fithrt. Nachdem diese
Hiirde gemeistertist, geht es in das
Riff hinaus, daB Eulria umgibt, Dort
setzt sich dann die Suche nach
Cetus fort, vorallem eine Hlﬁhohle
gibt hier Ratsel auf. ;
Das Game lauft in gewohnt guter
Sierra-Qualitat ab, die Steuerung

~ mit Maus und der Ioon~Lefs

- pmbiemlo&, Aul Berdem fuhrt 5

; dlger Helfer zur Verngung, nach-
: dem Adam im Fischbassin ent-
deckt hat, daﬂ Delphmeus spre-

ADVENTURE
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Telefon: 0211/63 30 06

ie uns an

SOFT & SOUND Geschdft in lhrer Stadt er6ffnen méchten, rufen $

ie ein

I \WWenn auch S

MIETEN MACHTS MOGLICH

Bei SOFT & SOUND
kann man die neuesten
Computerspiele
(Original mit
Anleliung) einfach
mieten™

WIR VER:\

Deshalb zu Hause
testen und dann neu
und originalverpackt
bei SOFT & SOUND
kaufen.

'...Oder einfach zuriickgeben.

FUR: AMIGA - ATARI - IBM - C64 GAME BOYUNDSOUNDBI.ASTERKARTEN(20 DEUTSCH)

Amiga 500 Speichererweiterung |

auf 2,5 MB, weiterhin 222 -

Amiga "Plus" Speichererw.
auf 2 MB Chip RAM 179,-

Soundblaster 2.0 Deutsch mit
Mailbox-Zugriff 299,

Adlib-compatible-Soundkarte
nur 129~

GET THE POWER !

"Bl - TURBO SYSTEM I"

fir AMIGA 500

- 68020 Prozessor

- Co - Prozessor Option

- neuste Gate -Technologie

- 68000er Bremse
- bis zur dreifachen Geschwin-
digkeit und mehr mit
Co - Prozessor
nur 399,—DM

Hier finden Sie SOFT & SOUND in ganz Deutschland:

0-1034 Berlin Boxhagener Str.23,Tel.: Ost-Berlin/5892067

©0-1071 Berlin,Rohdenbergsir.6/Ecke Schénhauser Allee, Telefon auf Anfrage

O-1330 Schwedt/Oder Ringstr. 8, Telefon auf Anfrage
W-2000 Hamburg 76,Beethovensir. 57, Tel.:040/224433
W-2300 Kiel, Sternstr.8 (am Wilhelmplatz), Tel..0431/970046
0-3014 Magdeburg,Braunschweiger Str.104,

W-3100 Celle,ImKreise16, Tel.:05141/214411

W-3300 Braunschweig, Holwedestr.10,Tel.:0531/508231
0-3300 Schénebeck Ahornstr. 11, Telefon auf Anfrage
W-4000 Dissseldorf 30,Greisenausir.1,Tel.:0211/4910187
W-4040 Neuss Hammtor 20, Telefon auf Anfrage

W-4050 Ménchengladbach,Neusser Str.210,Tel.:02161/601556
W-4100 Duisburg 1,Ulrichstr.2-4,Tel.:0203/21084
W-4250 Bottrop 1,EssenerSir. 6,Tel.:02041/21973
W-4290 Bocholt Nordwall 13,Telefon auf Anfrage

W-4300 Essen1,Moltke Sir.36,Tel..0201/207629

W-4330 Miilheim,Delle 47 Telefon auf Anfrage

W-4350 Recklinghausen,Dortmunder Str.31,Telefon auf Anfrage
W-4400 Miinster,Ferdinandsir.8,Tel :0251 /2787515
W-4440 Rheine Auf dem Thie 8,Telefon auf Anfrage

W-4500 Osnabriick,Petershurger Wall 17 Tel.:0541/584809
W-4630 Bochum,Hemer Str.383,Tel.:0234/531018
W-4690 Herne,Hauptstr.178,Tel.:02325/53643

SOFT & §

W-4800 Bielefeld SchloBhofsir. 1,Tel.:0521 /138033

W-5000 Kéln 1,Von-Werth-Sir.20-22,Tel.:0221 /121806
W-5400 Koblenz, MarkenbildchenWeg 24,Tel :0261/31848
W-5500 Trier, Zuckerbergstr.21,Tel :0651/40532

W-5600 Wuppertal, Friedrich-Engels-Allee296,Tel :0202/81118
W-5787 Olsberg, Bahnhofstr.19,Tel.:02942/6753

W-5800 Hagen,Markischer Ring 5,Telefon auf Anfrage
W-5840 Schwerte, Telefon auf Anfrage

W-5880 Liidenscheid,Forum amSternplatz2, Tel :02351/21900
W-6000 Frankfurt a.M., Wielandstr.25,Tel.:069/590180
W-6100 Darmstadt,Holzhofallee 14, Telefon auf Anfrage
W-6500 Mainz 1 Kirschgarten é,Tel..06131/237665

W-6600 Saarbricken, Stengelsir.8,Tel :0681/582771
W-6650 Homburg,Karlsbergsir. 16,Tel:06841/15142
W-6733 Hassloch,Langgasse52,Tel.:06324/2092

W-6800 Mannheim, Jungbuschsir.3/Ecke Luisenring, Tel.:0621/101203

0-7050 Leipzig, Dreilindenstr. 17,Tel .0037/41 /4787781
W-7500 Karlsruhe 1,Lessingstr.5,Tel..0721 /853360
W-8000 Miinchen Ringseisstr.8,Tel.:089/531764

W-8500 Niirnberg, Findelwiesenstr.37,Tel..0911/467744
W-8900 Augsburg Heini-Dittmar-Str. 17,Tel.:0821/581993
W-8960 Kempten,Kronenstr.33,Tel:0831,/17762

L-9054 Ettelbriick/Luxemburg,23,rue Dr. Klein,Tel..00/818/990

UNDV rsandzentrale Gneisenausir. 1, 4000 Dusseldorf 30,Tel.:0211/633006

*Yerleih auch an Kinder un? ugendl\ e (mit Zustimmung der Erziehungsherachfigten). Der Verleih von Spielen per Pest ist leider nicht maglich!
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Wer die Kindertage
der Computer-Rollen-
spiele verpaft hat,
kann jetzt mit der
“Bard’s Tale Trilogy”
relativ giinstig in den
Besitz von drei der
erfolgreichsten
Spiele dieser Sparte
kommen.

;7‘3 R PEVIEW

he Bard's Tale 1, “Destiny
Knight” und “Thief of Fate?

bilden eine abgeschlossene
Trilogie ven gleichartig aufgebau-
ten Rollenspiel-Abenteuern, die
erstmals vor sieben Jahren auf
allen Computern ein Verkaufsren-
ner waren. Hilbsch animierte Gra-
fiken, eine Unmenge von Charak-
teren und Monstern und die
Moglichkeit eine Gruppe aus sie-
ben verschiedenen Figuren durch
die Abenteuerwelt zu steuern, war
das Etfolgsrezept der Spielreihe.
Die Opticn, erfahrene Gruppen
von Abenteurern vom ersten Teil in
die zweite und dritte Episode zu
Ubernehmen, schafft neben der
spieltibergreifenden  Programm-
steuerung, einen zusatzlichen

Zusammenhang innerhalb der Tri-

logie. In Episode Eins soll der Spie-
ler mit seiner siebenkopfigen “Par-
ty” die Stadt Skara Brae aus der
Herrschaft des iblen Magiers
Mangar befreien. Die Gruppe kann
sich der Spieler nach Belieben aus
Krieger, Jagern, Faustkampfern,
Zauberern, Barden usw. zusam-
menstellen, wobel dem Barden als
“Schutzengel” der Gruppe eine
besondere Rolle zukommt. Die
Eigenschaiten jedes einzelnen
Mitglieds werden in der “Adventu-
rers Guild” erstmals ausgewdirfelt,
dem Treffpunkt aller Abenteurer
und @rt, an dem nach dem Able-
ben eines Kampfers neue Kampf-
genossen angeworben werden
konnen. LaBt man einen Platz in
der Party unbesetzt, so findet man
im allgemeinen schon nach eini-
gen Streifziigen durch Skara Brae
zusatzlichen Anhang durch Mon-
ster, die als Uberlaufer dem Spie-
ler ihre Dienste anbieten. Dureh
haufiges Kampfen, das der Spieler
durch Kkluge Angriffstakiiken und
der Computer durch ein “Das-
Schwarze-Auge’-ahnliches  Wir-

felsystem beeinfluBt, werden die
Fahigkeiten der Spielfiguren all-
mahlich erhéht. Magier erlernen
mit der Zeit immer effektivere Zau-
berspriiche und auch der Barde
kann sein Repertoire aus magi-
schen Liedern auf bis zu sechs

Tunes erweitern. Wenn Skara
Brae ausreichend erkundet wor-
denist und die Party eine ordentli-
che Performance besitzt, muB sich
der Spieler in den verzweigten
Katakomben mit Hunderten von
Menstern herumschlagen. Ist der
tyrannische Mangar schlieBlich
besiegt, soll man im komplexer
gewordenen zweiten Teil - “The
Destiny Knight" - eine noch schlim-
mere Bedrohung von der Aben-
teuererwelt abwenden: Den erzb-
sen Erzmagier Lagoth Zanda.
Sieben Bruchstiicke eines mysti-
schen Zauberstabes mussen dazu
in der Umgebung der Landes-
hauptstadt Tangramayne aufge-
stabert und zusammengeschmie-
det werden. Im letzten Abenteuer

“Thief of Fate” zieht es die Party

{ Pool gold
i T rade gold
ESC to continue

schlieBlich wieder zurlick in ihr
Heimatstadichen Skara Brae.
Diesmal soll dann eine Rechnung
mit dem verrlickten Gott “Tarjan”
beglichen werden, der in Abwe-
senheit der Helden die ganze Stadt
verwlstet und mit fauligen Krea-
turen bevélkert hat. “Thief of Fate”
schlagt seine beiden Vorgénger in
Sachen Komplexitat wieder um
ganze L&ngen: Neu ist der Besuch
von verschiedenen Dimensionen,
wie einer Feuerwelt, das ewige Eis
oder eine Unterwasserwelt. AuBBer
der leicht verbesserten Tastatur-
steuerung andert sich auch im
jungsten Teil sonst sehr wenig. Fur
den PC wurden alle drei Teile nur
in EGA-Grafik umgesetzt, Maus
oder Joystick werden in den ersien
beiden Teilen leider nicht unter-
stUtzt. Dafir bekommt man solide,
sehr stimmungsvolle Rollenspiel-
handlungen geboten, in denen
zwar sehr viel gekdmpft werden
muB, deren Puzzles aber genau
den richtigen BiB besitzen.

{tb)

Hersteller Electronic Arts Besonderheiten

PC unterstitzt
Joystick 3, HD Drive @’
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Tastatur Hercules Preis ca.DM 80,-
AdLib CGA ®
Soundblaster ¥, EGA # | Muster von
Roland ¥ VGA [ | Hersteller
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Wieder einmal drohen die letzten

Uberreste der Menschheit versklavt zu
werden, und so muf} einmal mehr ein
Held her, um dem Bosen ordentlich
eins auf den Deckel zu geben.

lash Gordon prigelt: sich
Fnoch mit Ming herum, Rambo

ist langst an Altersschwache
gestorben, und so liegt es emeut
an Buck Rogers, den drohenden
Untergang abzuwenden.
Die Truppen von RAM, der
“Russo-American-Mercantile? (die

Bdsen) haben zwar vor gut ginem
Jahr eine herbe Schlappe hinngh-

men missen, als |hr im ersten
Buck Rogers Abenteuer deren
Doomsday-Device kaputtgemacht
habt, aber geschlagen sind sie
damit noch lange nicht. Mittlerwei-

le hat NEQ, die “New Earth Orga-

nisation” (die Guten) die Kontrolle

liber die Erde zurlickgewonnen,
doch ein Gegenschlag von RAM
auf die noch relativ schuiziose
Erde kann nur noch eine Frage der
Zeit sein. Zu Beginn des Spiels
befindet Ihr Euch auf einer Orbital-
station, auf der in Kirze die Krd-
nungszeremonie des “Neuen San-
nenkdnigs”, Lord Berkeley, iiber
die Biihne gehen soll. Von Buck
Rogers hochstpersonlich erhaltet
Ihr nun den Auftrag, ihre Majestét
in spe vor eventuellen Mordan-
schlagen durch RAM-Truppen zu
beschiitzen. Dieser Lord Berkeley
hat es sich namiich zum Ziel
geseizt, eine groBe Allianz aller
Rassen und Mutanten zu formen,
und das geht RAM natirlich
schrecklich gegen den Strich.

Noch leise (iber diesen “langwelili-
gen Babysitter-Job” maulend,
macht sich die sechsképfige Trup-
pe auf den Weg, als ihnen plétzlich
ein gewisser Dr. Romney Uber den

Weg lauft, etwas von Verfolgung
und Geheimdokumenten faselt,
Euch einen Stapel Papiere in die
Hand dricki und prompt danach
van RAM-Truppen entflihrt wird.
Bei naherer Betrachtung der
Dokumente stellt sich heraus, daB
dieser Dr. Romney offenbar eine
Methode gefunden hat, beliebige
Stoffe unter Energiegewinn in

andere Stoffe umzuformen (hm,
etwas unlogisch, aber was
soll's...). Jedenialls ist klar, welch
ein Machtfakior sich hinter dieser
Entdeckung verbirgt, und wie ver-
heerend die Folgen waren, wenn
dieses Wissen in die falschen
Hande geraten wiirde. Und wie es
aussieht, seid lhr jetzt dafir
zustandig, daB dies nicht
geschiehf. Mit dieser verantwor-
tungsvollen Aufgabe im Gepack
hechelt Ihr nun durchs ganze Son-
nensystem von Auftrag zu Auf-
trag, absolviert Raumschlachten,
kampft mit RAM's Killermutanten
und anderen Absonderlichkeiten
und lost diverse Ratsel. Dabei hat
sich am Spielsystem im Vergleich
zum Morganger “‘Countdown to
Doomsday” rein gar nichts gean-
dert - ob “leider nicht” oder “Gott
sei Dank nicht” bleibt dahinge-
stellt. An der Benutzerfiihrung ist
ja auch kaum etwas auszusetzen,
auch das bereits bekannte Talent-
system ist uns erhalten geblieben,

genauso wie die nicht gerade be-
rauschende Grafik des 3D-Aus-
blickfensters. Daflir sind aber die
kleinen Bildchen, die bei Begeg-
nungen im 3D-Fenster eingeblen-
det werden, wieder einmal recht
schon geraten. Der Sound ist eini-
germaBen in Ordnung, nur werde
ich nie verstehen, weshalb zwar
die Musik iiber die Soundkarte (so
verhanden) dudelt, wahrend den

Kémpfen aber wieder die einge

baute Tonstorung des PC's zum
Einsatz kommt... Der gesamte Plot

ist mindestens genauso spannend
gehalten wie beim Vorlaufer, und
wer sich dort bereits an das neue

SE-Feeling bei  Rollenspielen
gewohnt hat, der wird sich sicher-
lich auch mit “Matrix Cubed”
anfreunden kdnnen. Mir persénlich
hat das Game jedenfalls sehr gut
gefallen, und ich kann es eigentlich
jedem empfehlen, der Rollenspiele
liebt und zur Abwechslung mal lie-
ber eine kleine Granate werfen will,
statt einen “Fireball” zu casten!
(mm)
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Joystick % HD Drive ﬁ
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Llass« I Loandcy's 4D
Length: 113 meters
Displacement: 2658 tons

Damage Points: 97
Maximum Speed: 28

~om 1978 on, the 2B class of Leanders uwas modified to put them firmly in
its anti—air weapons, the ZB could carry
Used in conjunction with its helicopter, the

e ASY role.
passive towed—array sonar.
swed—array gives the 2B an excellent submarine hunting capability.
ydif ication, however, left the ship particularly vulnerable to air and
issile attacks. The 2B should, therefore, be placed relatively close to
ts formation, and should send out its helicopter to prosecute subs.
1ip does have a few SSMs, but it should coordinate missile attacks with

ther units to be effective. These ships cost about $12 million.

By removing some of
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ie gesagt, das ist schon
einige Zeit her, und so
war ich recht iiberrascht,

als eines Tages wiederum ein Pro-
gramm namens Harpoon den Weg
in unsere Redaktion fand. Bei
naherem Betrachten der Packung
stellte sich heraus, daB dies nun
die neue ‘updated version" des
Strategiegreises darstellen soll.
AR, ja. Die umwerfende Neuerung
besteht allerdings darin, daB dem
Hauptprogramm gleich nech die
erste der bis jetzt erschienenen
drei Zusatzszenarien beigelegt

wurde, sonst hat sich nichts gean-

dert.

Fur all diejenigen, die sich (ver
standlicherweise) nicht mehr an
Harpoon erinnern konnen, mochte
ich noch einmal kurz auf das Pro-
gramm an sich eingehen. Der
Spieler darf die Rolle eines Flot-

e

tenkemmandeurs wahlweise der

NATO oder des Warschauer Pak-

tes (bemehmen, um dann durch

Befehle an die zur Verfligung ste-
henden FElottenverbande, gewisse
militarische Ziele zu erreichen.
Hort sich recht trocken an? lst es
leider auch... Das ganze Gesche-
hen spielt sich vornehmlich auf
zoombaren Land- bzw. Seekarten
ab, auf denen Kleine lcans Flug-
zeugirager, Kreuzer, Zerstorer und

was sonst noch nicht untergeht,
wenn man es ins Wasser wirft, dar-
stellen. Uber ein doch recht gut
durchdachtes Menlsystem lassen
sich dann Befehle an die einzelnen
Einheiten geben, wie beispielswei-
se die Festlegung des Kurses,
Angriffsbefehle oder das Aussen-

den einer Flugstaffel zu Auf-
klarungszwecken. Zwar versuch-
ten die Programmierer scheinbar,
das Programm durch ein paar ein-
geblendete  Bilder (versenkies

Schiff, Radaroffizier macht Mel-

dung ete.) aufzulockern, aber das
alles kann nicht dartiber hinweg-
tauschen, daB es sich bei Harpoon
um ein Hardcore-Strategiespiel
handelt. Die zusatzlich erschiene-
nen Battlesets bieten jewsils neue

Troiz der nicht mehr zeitgeméBen Darstellung des Geschehens,
kann Harpoon mit einem durchdachien Konzept iiberzeugen.

rders Settings

] I [3x] (6]
[

i

The Kjekk unit ADHY,
is sinking?

Reports Misc
GROUP

To Go B:10:57:17

Sir, Unit ARBZ, the Storm PTM
Blink, has had a uweapons systen

breakdown, MkZ Penguin Launchers?

7"“@'“"‘@""

Harpoon? Gah’s das nicht schon mal? Es war einmal, vor ein paar Jahrchen, da
war die Welt noch in Ordnung: Der Warschauer Pakt war bis dato recht stabil,
in Amerika hatte man noch das Feindbild vom “bisen Russen” und dazu passend
hrachte Three-Sixty die Strategiesimulation “Harpoon” heraus, mit der man
etwas Schiffe versenken im globalen MaBstab praktizieren konnte.

Kampfgebiete und teilweise auch
eine erweiterte Auswahl an Flug-
zeugen und Schiffen. Das beilie-
gende Szenario deckt nun mit dem
Hauptprogramm zusammen den
ganzen Nordatlantik ab, das Batt-
leset Nummer 3 das Mittelmeer
und der vierte Erweiterungspack
ermaglicht es schlieBlich, dureh
den Indischen Ozean und den Per-
sischen Golf zu schippern. Darii-
berhinaus ist noch ein Szenario-
editor erhaltlich, mit dem zusatzlich
neue Konflikte erschaffen werden
Die

kénnen. or
Grafik des [ B T
Ganzen ist |

zwar mitkleinen ¢
Ausnahmen ¢
nicht  gerade |
sechon zu nen
nen, spielt aber |
bei  Strategie- |
spielen ebensc
wie der Sound

ohnehin  nur |
eine sehr unter- &
geordnete Rol-
le. Zweck-
mafgig ware hierfir wohl der richti-
ge Ausdruck. Die Spielbarkeit hin-
gegen laBt. wenn man sich erst
einmal eingehend mit dem gut ein-
hundertseitigen Handbuch ausein-
andergesetzt hat, an Moglichkei-
ten eigentlich keine Winsche
offen. Auch das Meniisystem an
sich ist recht einpragsam, und se

sind die meisten Kommandos
ziemlich flott gegeben. Dies ist
umso wichtiger, als die Spielge-
schwindigkeit zwischen Echtzeit
und 1800-facher Beschleunigung
variiert werden kann (eine Sekun-
de entspricht dann 30 Minuten im
Spiel...).

So weit, so gut. Doch bleibt immer
noch die Frage offen, weshalb
Three-Sixty nach mehr als zwei
Jahren Harpoon nochmals aufge-
legt hat, zumal ja auch die politi-
sche Situation hinten und vorne
Settings U!;lisc

][]

Reports

Harpoon - Seeschlachien fiir Hardcore-Strateges

nicht mehr stimmt... Wirklich zu
empfehlen ist dieses Programm
eigentlich nur den Strategen,
denen Schach zu abstrakt, Empire
zu simpel und der Universal Mili-
tary Simulator zu erdgebunden ist.
In diesem Sinne : Mast- und Schot-
bruch... (mm)

Hersteller Three-Sixty Besonderheiten
Preis ca. DM 100.-
Zusatzdisk ca. DM 60,- zusétzlichem Battleset
Muster von

Electronic Arts

STRATEGIE

- Hauptprogramm mit

- 2 weitere Battlesets/
Editor erhaltlich
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C64 Disketten PC/IBM ATARIJAMIGA PREISHITS AMIGA

SIM CITY/POPULOUS COMPILATICN DT. ROCI IOLL
VGA SHADCOW OF THE BEAST 1

22 RERELE
gssssss%s

30 CONSTRUCTICN KIT DT. 79,80 ACES OF THE PACIFIC VGA * 79,50 ABANDONED PLACES DT. ANL. 72,80 ADVANCED TACTICAL FIGHTER 2 29,90
ALIEN STORM 38,00 ADVANTAGE TENNIS TOUR 88.90 ADVANTAGE TENNES TCUR DT. 54,80 ALL TIME FAVORITES COMPILATION 20,60
BATTLECOMMAND DT. ANL. 38,80 AIRBUSA 320 DT.ANL. VGA* 85,80 AIRBUS 320 1MB DT, 95,80 95,80 AUSTERLITZ 24,90
BLACKGOLD KOMPL. DT ~ 4580 AIR LAND SEA COMPILATION 89,90 AIR LAND SEA COMP!LATION DT. 79,80 BATMAN THE MOVIE 29,80
BLUES BRCTHERS DT ANL. 40,80 ATRHAI 86,90 AIR SUPPORT DT. ANL. 50,80 BATTLECOMMAND 29,80
BOARD GENIUS 49,80 BARDS TALE CONSTRUCTION KIT 72,80 AGONY DT.ANL. * 50,80 BLADES OF STEEL ICEHOCKEY 34,60
BORSENFIEBER KOMPLETT DT. 49,80 BARD'S TALE TRILOGY DT. 85,90 ALCATRAZ DT. ANL. 85,80 BLOODMOI 28,80
BUCK ROGERS 58,80 BATTLE ISLE DT. 79,90 AMBERSTAR DT.ANL. 1 MB 78,80 79,80 BLOODWYCH 29,80
BUDOKHAN DT. ANL. * 49,90 BATTLETECH 2 CRESENT HAWK 8580 ANOTHER WORLD DT. ANL. 58,80 BUDOKHAN 29,80
BUNDESLIGA MANAGER KOMPL. DT. 38,90 BUNDESLIGA MANAGER PROF, VGA DT. 79,90 APIDYA DT. ANL. 85,80 CADAVER KOMPL. DT. 45,80
CHAMPIONS COMPILATION 45,90 CADAVER DT. VGA 85,80 AWARD WINNERS COMPILATION 68,860 69,90 CASTLE MASTER 24,90
CHAMPIONS OF KRYNN DT. 58,90 CHESSMASTER 3000 7590 BAT.2 DT.ANL. fMB* 79,80 CELICA GT 4 RALLEY 29,80
CHART ATTACK DT. ANL. 54,80 CIVILlSATION KOMPL. DT. 99,90 BATTLEISLE DT. 75 90 CHUCK YEAGERS 2.0 20,80
CISCO HEAT 38,00 CIVILIZATIO! 8580 BIRDS OF PREY DT.ANL. 1MB GDMBO RACEH 29,90
CONQUESTADOR KOMPL. DT. 59,90 CONAN DT ANL. 8590 BLACK CAYPT 1MB DT. ANL. 59 890 COl 29,80
CURSE OF THE AZURE BONDS DT. 57,80 CONQUEST OF LONGBDW VGA 89,90 BLACKGOLD KOMPL. DT. 69,80 6980 DEADLINE 1NFOC 20,80
DEATH KNIGHTS OF KRYNN 59,80 DARK SEED 8580 BUNDESLIGA MANAGEH PROF. DT. 69,80 BLE DOUBLE BILL COMPILATION 48,90
DER PREIS IST HEISS KOMPL. DT. 24,90 ELVIRA 2 - THE JAWS OF CERBERUS - 89,90 CASTLES DT. 1MB 8590 DRAGON NINJA 28,80
DINGSDA KOMPL.DT. * 34,90 EYE OF BEHCLDER KOMPL. DT. VGA 8590 CHAOSENGINE DT. * 65,90 DYNASTV WARS 2490
DOUBLE DRAGON 3 " 38,90 EYE OF THE BEHOLDER 2 VGA 69,90 CONQUESTADOR KOMPL. DT, 65,80 EOD THE DU 29,90
ELVIRA ARCADE ACTION 39,00 EZCOSMOS DT. ANL. 109,80 CONQUEST OF THE LONGBOW * 1 MB 8580 ENCHANTER % INFOCOM . 20,90
ELVIRA KOMPL. DT. 54,90 FALCON 3.0 NUR 38625 MHZ DOS 5.0 98,90 CRUISE FOR A CORPS KOMPL. DT, 65,90 6590 F-18 COMBAT PILOT 34,80
EXILE DT. ANL. 44,90 FIRETEAM 2200 7580 DEATHBRINGER DT. ANL. 52,80 F16 FALCON COLLECTION DT ANL. 1 MB 49,90
FINAL FIGHT DT 38,90 FLAMES OF FREEDOM DT. ANL. VGA * 8590 DEATH KNIGHTS 0. KRYNN K, DTWMB 69,80 F18 INTERCEPTOR 20,90
GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER 58,90 FLUGSIMULATOR 4.0 KOMPL, DT. 139,80 DOUBLE DRAGON 3 50,80 59,90 FERRARI FORM. 1 2490
GLUCKSRAD KOMPL. DT. 24,90 FORMULAR ONE GRAND PRIX DT. ANL.* 85,90 ELVIRA DT, 1 MB 85,50 6590 FLIGHT OF INTRUDER DT. ANL. 1 MB 49,80
GUNSHIP DT, 4790 FS 4.0 SCENERY DEUTSGHLAND 52,80 ELVIHAE KOMPL. DT. 1 MB 75,90 FULL CONTANCT 28,90
HUDSON HAWK 3880 FS 4.0 SCENERY GREAT BRITAIN 79,90 EPIC 65,80 GHOSTBUSTERS 2 20,90
INDY HEAT 3060 GODS DT.ANL VGA 7590 EXODUS3010 DT.ANL. * 65,90 GRAND MONSTER SLAM 24,90
JAMES BOND COLLECTION 5480 GREATCOURTS 2 DT. 60,90 F-15STRIKE EAGLE 2 DT. IMB 75,90 75,80 GREG NORMAN ULTIMATE GOLF 29,80
JETSONS 25,80 GUNSHIP 2000 DT. B5,80 FATE GATES OF DAWN DT. 66,80 HARD DRIVIN 2 29,80
LAST NINJA 3 DT. 37,80 HERO QUEST TWIN PACK DT. ANL, 7590 FIRST SAMURAI DT. 89,80 HEROES OF THE LANCE 29,80
LORDS DT. ANL. 48,80 HOME ALONE DT. ANL. 68,90 FIRETEAM 2200 668,80 HITCHHIKERS GUIDE - INFOCOM - 29,80
MANCHESTER UNITED EUROPE DT. 38,00 HYPERSPEED DT ANL. VGA * 85,80 FOOTBALL CRAZY COLLECTION DT. 6580 6580 IMMORTAL 1MB DT. 29,90
MANIAC MANSION KOMPL. DT, 54,90 INDIANA JONES3 VGA VERSION DT. 8590 FORMULA 1 GRAND PRIX DT.1MB 7290 72,90 INDIANA JONES ACTION 29,90
MAX PACK COMPiLATION 49,80 INDIANA JONES 4 ENGL. VGA * 75,80 GOBLIIINS DT. ANL. 85,80 IRON LORD 26,80
MEGA 38,80 KAISER KOMPL DT, 98,90 GOLF - MICROPROSE- DT, ANL. 1 MB 7580 75,80 ISHIDO - WAY OF STONES 29,00
MOONFALL DT. 38,80 KINGS QUEST 5 KOMPL. DT. VGA HD 8580 HARLEQUIN DT. ANL. 58,80 ITALIA 80 SOCC 29,90
ND SOUTH DY 37,90 LEMPEREUR 89,00 HARPOON 1.21 DT, ANL, 79,80 JAMES POND UNDEHWATEHAGENT 29,80

QUTRUN EUROPE DT. 42,80 LARRY 3 ENGL. VERSION 38,80 HARPOON 1.21 EDITOR DT. ANL. 45,90 JET -SUBLOGIC - 28,80
P. P. HAMMER DT. ANL. 35,80 LARRYS VGAHD DT. Anleitung 85,80 HEIMDALL DT.VERS. 75,80 JUPITERS MASTER DRIVE 29,80
PANG CARTRIDGE DT. 40,80 LEMMINGS DT. 75,80 HEART OF CHINA DT. ANL. 1 MB 79,80 K 20,90
PIRATES DT. 47,80 LEMMINGS DATA DISK 58,80 INDY HEAT DT.ANL 9,00 LA 24,80
PITFIGHTER 39,80 LINKS NUR VGA 78,80 JIMMI WHITES SNOOKER DT, 68,90 69,80 LEISUF!E SUIT LARRY 3 44,90
POOLS OF RADI 58,00 LINKS SCENERY HYATT DORADO .80 JOHN MADDEN FOOTBALL DT. ANL. * 50,00 Lo 28,80
POWER HITS COMPILATION 50,80 LINKS SCENERY DISKS JE 39,80 KATHEDRALE KOMPL. DT. 85,00 MIDROPHOSE SOCCER 24,80
POWER UP COMPILATION 49,80 MAD TV DT, 6580 KINGSQUESTS 1MB 85,80 MIDNIGHT RESTISTANCE 28,60
PROJECT: STEALTH FIGHTER  DT. 46,00 MAGIC CANDLE 2 75,90 KNIGHTS OF T?‘EE SKY DT. 1 MB 75,80 M.U.D.S. KOMPL. DT, 24,80
RAINBOW COLLECTION DT. 40,80 MIGHT & MAGIC 3 KOMPL. DT. 89,890 LARRY 5 8500 MYSTICAL 24,60
RALF GLAU EDITION  KOMPL. DT. 64,80 MONKEY iSLANDS 2 VGA ENGL. 69,60 LEANDER DT 59,90 NEW YOHK WARRIORS 29,80
ROBOCOP 2 DT. CARTRIDGE 48,50 MDNKE\’ ISLANDSZ KOMPL. DT. VGA * 89,90 LEMMINGS DT. 58,80 58,90 NOR SOUTH 28,80
ROBOZONE _DT. 38,90 N 8500 LEMMINGS DATA TA)(ENG,'MAYHEM i® 34,90 ONSLAUGHT 29,80
RODLAND DT. 38,90 OIL IMF‘EREUM KOMPL. DT. 24,90 LORDOF THE RINGS DT.* BB 80 OPERATION HARRIER 24,60
RUBICON 39,90 PATTON STRIKES BACK 8580 LOTUS TURBO 2 DT. 58,90 59.90 PAPERBOY 2480
RUGBY THE WORLD CHAMPIONSHI® DT. 38,80 POOLS OF DARKNESS VGA 89,90 MADTV DT. 1MB * 7590 PANG 29,80
SHADOW OF THE BEAST CARTRIDGE 4990 PCLICE QUEST 3 VGA HD 8590 MAGIC POCKETS DT. 5980 PLANETFALL 28,80
SIMPSONS _ DT. 38,90 POPULOUS DT, .80 MANCH. UNITED EURCPE DT. 59,80 59,90 PLOTTING 20,80
SMASH TV DT. ANL. 3890 POWERMONGER DT, ANL. * 80 MEGA LO MANIA DT. 65,80 66,80 POPULOUS DT. 29,80
SOCCER STAR COMPILATION 47,90 PROMISED LANDS - POPULOUS SCENERY - 16,60 MIGHT AND MAGIC3 1 MB * 79,50 POPULOUS DATA 18,80
SOUL CRYSTAL KOMPL. DT. 80 RAILROADTYGOON DT. .80 MOONSTONE 69,90 FOWERDRIFT 20,80
SPACE GUN 80 AED BARON VGA KOMPL. DT. ,90 MONKEY ISLANDS 2 KOMPL. DT. 1 MB * 79,80 POWERDROME 19,80
SPEEDBALL2 DT. 80 SECHET OF MONKEY ISLANDS DT. VERS, ORK DT.ANL. 56,80 POWERMONGER D 24,90
STARBYTE NO. 1 GOLLECTK}N .80 S ET WEAPONS OF LUFTWAFFE : PANZERBATTLES 1MB 58,80 PRO TENNIS TOUH (GHEAT COURTS) 20,90
STARBYTE SYPERSOCCH 2 B0 SECHET WEAPONS MISSION P38 .80 PGA GOLF INCL. COURSES DT. ANL. ,80 RAINBOW ISLANDS 29,90
STEIGENBERGER HOTELMAN KOMPL DT. * 38,80 SECRET WEAPONS MISSION P80 * .60 PGA GOLF COURSES DT. ANL. RESOLUTION 101 26,00
SUPER HEROES 80 SILENT SERVICE2 DT. PINBALL DREAMS DT. ANL. ,00 RICK DANGERCUS 1 26,80
SUPER SIM PACK DT, 80 SIMANT ENGL. VGA A POOL OF DARKNESS 1 MB * | HOCKET HANGEH DT. VERSION 28,80
SUPER SPACE INVADERS .80 POOL OF BADIANCE  DT. 24,90
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SUPREMACY 80 SIM EARTH DT. VERS. /60 POPULOUS 2 DT. 85,90 29,
SYSTEM 3 PACK ‘80 SHANGHAI2 DT. ANL. 90 POWERMONGER DATADISK DT. 33,50 30,80 SHERMAN M 4 26,
TERMINATOR 2 SPACE QUEST 4 KOMPL. DT. VGA .90 RAILROAD TYCOON DT. 1 MB 75.80 SHINOBI 29,
TESTDRIVE 2 COLLECTION 190 SPACE SHUTTLE DT.ANL. VGA * 118,80 REALMS DT. ANL. SHUFFLEPACK CAFE 20,
THEQATH DT, .90 SPEEDBALL2 DT REDBARON DT.ANL. 1MB 70,90 SIMULCRA 24,
TO HOT TO HANDLE COMPILATION .80 STARBYTE NO. 1 COLLECTION KOMPL. DT. 79, ROBOCOD JAMES POND 2- 50,80 58,90 SIR FRED 24.90
TURBO CHARGE ,00 STARBYTE SUPERSOCCER DT. X OBCCOP3 KOMPL. DT. 50'90 5900 SKIORDIE DT. 2990
TURTLES 2 80 STARTREK VGA FIODLAND 50,90 SKYCHASE 2990
VOLFIELD .90 STEIGENBERGER HOTELMANAGER DT. '90 ROMANCE OF 3 KINGDOMS 2 1 MB 85.90 SPACE HARRIER 2 2990
WETTEN DAS .2 90 STORMVJK SU25 DT. 90 SECRET OF MONKEY ISL 1MB DT. 78,80 78/90 SPEEDBALL2 OT. ANL. 45:90
WINZER KOMPL. DT, 90 THEIR FINEST HOUR 6990 SHANGHAIZ * 75.90 STARFLIGHT 2990
W.W.F. WRESTLING 90 THEIR FINEST HOUR MISSION DISK 39:90 SHADOW LANDS DT, ANL. 7590 STARGLIDER 2 2990
ZAK MC KRACKEN KOMPL. DT. 50 THUNDERHAWK AH 73M 8590 SILENT SERVICE 2 DT. 1 MB 75,80 7590 STUNT CAR RACER 25'90
TENNISCUP 2 DT. ANL. 79.90 SIMANT 1 MB * 8590 SUMMER EDITION 2990
TWILLIGHT 2000 8390 SIM CITY/POPULOUS COMPIL.DT. 74,80 74,90 TENNIS CUP 2000
ULTIMA 6 VGA 72,90 SIM EARTH DT.* 7550 TOM AND THE GHOST 29'%0
ULTIMA 7 * 79.90 SIMPSONS  DT. ANL. 50,50 TURBO OUTRUN 2990
UNCHARTED WATERS. 9990 SOULCAYATALL KOMAL BT 8590 £330 THYPOON THOMPSON 2%
SONDERPOSTEN C64 DISK WAYNE GRETZKY 2 INCL. CANADA CUP 7550 SPACEACE2 1 MB 79‘90 UNTOUCHABLES 2090
ACCOLADE IN ACTION WING COMMANDER VGA 72.90 SPACE QUEST 4 1 MB 85.90 VENUS FLYTRAP 2090
INCL. GRAND PRIX CIRCUIT 18,90 WING COMMANDER 2 VGA 78.90 SPACE WRECHED 75,90 VOODOG NIGHTMARE 2000
BACK TO THE FUTURE 3 DT, ANL. 1700 WING COMMANDER DELUXE EDITION . 10590 SPECIAL FORCES DT. ANL. 1 MB 75.90 VOLLEYBALL SIMULATOR 19,90
BARBARIAN 2 15.90 WING COMM. Z SPECIAL OPERATIONS 4590 STARSYTENO. 1 COLL KOMPL DT. 6080 89.90 WATER 2990
CYCLES 24'00 WING COMM. 2 SPEEGH PACK 3980 STARBYTE SUPERSOCCER 8990 65,90 WORLD s LEADERBCARD 28'90
F 16 COMBAT PILOT {NICHT C128) 29'90 - 386/486 SOUNDBLASTER STEIGENBEHGEH HOTELMANAG oT. 54,0 ZOMBIE 20,90
FERAARI FORMULA 1 19,50 WING COMMANDER MISSIONS 182 JE 3000 STRIKE FLEET 56,60 56,00 ZORK 1-3 JEWEILS 2080
GAUNTLET ] XEVOIUS COMPILATION 12,60 WINTER CHALLENGE DT. ANL VGA 75.90 TEAM YAN KEE 2 PaciFc 1sLanps + 89,90 y
HEROES OF THE LANGE 1490 WIZARDY7 VGA * 85,80 TERMIN, 56,80 Abgabe nur solange Vorrat reicht
J. NICKLAUS GOLF INCL SCENERY 1950 WWF WRESTLEMANIA VGA 8990 THEIR FINEST HOUF\ DT. 1 M8 69,90 69,90
MICROPROSE SOCCER 1490 Spiele auf CD ROM auf Anfrage THEIR FINEST HOUR MISSION s a0 AMIGA ZUBEHOR
NGOV, BT 18 » E—Auggfng#wk gg‘g gg 1,5 MB SPEICHER KOMPL. BESTUCKT INT. 238,80
OUTRUN 17,90 . 90 1, . { . S
ROCK'N' ROLL DT. ANL. 1450 SOUNDKARTEN/ZUBEHOR TITUSTHE FOX DT.ANL * 56,00 1.8 MB SPEICHER KGi4PLBESTUCKT INT.  279.90
SKI OR DIE 19,00 AD LIB KARTE MIT JUKEBOX DT, 148,90 TURTLES 2 65,90 4 PLAYER ADAPTER 2490
SPEEDBALL 1490 AD LB KARTE GOLD VERSION 1000 46990 ULTIMAG 1 MB 75,80 AMIGA ACTION REPLAY 3 A500 189,00
STARFLIGHT DT 2490 CD ROM LAUFWERK INTERN 679,00 USS JOHN YOUNG 2 DT. ANL. 50,80 AMIGA ACTION REPLAY 3 A2000 219,00
STEALTH MISSION - SUBLOGIC - 17,90 SCREEN BEAT _ 89,90 UTOPIA DT. 69,80 DISKBOX FUR 80 X 3,5" DISKS 19,80
STRATEGO 2490 - AKTIVBOXEN FUR ALLE SOUNDKARTEN VENEGEANCE OF EXCALIBUR 75,80 ELECTR. BOOTSELECTOR DFU-DF 3 3990
STAIDER 2 1780 SILIGON MAUS | SERIELL 3 TASTEN 4590 VOLFIELD 50,90 EXTERNES LAUPWERK 525" 189,90
STRIKE FLEET 2490 SCUNDBLASTER 2.0 249,00 VROOM DT 6590 6590 EXTERNES LAUFWERK 35" Dt Produktion 139,80
STUNT CAR RAGER 1480 SCUNDBLASTER PRO 449,00 WAYNE GRETZKY 2 ICEHOCKEY 1MB 68,90 GENIUS TRIPLE MAUS 2890
SUMMER OLYMPIAD 1480 SOUNDMASTER 2 COVOX 39990 WILLY BEAMISH 1 MB 79.90 GOLDEN IMAGE MOUSE INLG, PAD 50,90
TESTDRIVE2 DT, ANL. 1590 ROLAND LAPC 1 & MIDI 8499 WOLFCHILD 50,90 59,90 INTERNES LAUFWERK A 500 3.5’ 150.90
TURRICAN1 DT, ANL. 15,80 ROLAND MIDIBOX MCB 1 269.90 WWF WRESTUING D DT ANL. a0 gg.gg %L%i%fc%ﬁ?gﬁroﬁmpno 25 149,90
i THUNDERBOARD - SOUNDKARTE - 24990 ZAK MC KRACKEN DT, g : f
Abgabe nur solange Vorrat reicht JOYSTICK COMPETITION PRO STAR 3690
* - BEI DRUCKLEGUNG NOGH NICHT LIEFERBAR - | behal MOUSE/IOYSTICKVERLANCERLY s
- H NICHT LIEF - Irrtum vol alten UNG 9,
Liste gegen frankierten Rlickumschlag. Bitte Computertyp angeben. LE ERDISKETTEN gggshfru":‘sm%l_ BREAER Sgg
Versandkosten: Nachnahme plus DM 7,00 Vorkasse plus DM 7,00 35 20D NoName 108t 9,90 SCANNER DATASCAN, TEXT & GRAFIK
Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 15 Versand 35" 2HD Nc:ﬂme 13:' 13% 105mm SCANEHEWERL}%%“.SS DPI G;S.gg
. 5,25* 2 DD NoName 10er 190 SPEICHERERWEITE j
BESTELLANNAHME: MONTAG-DONNERSTAG 8.™ bis 18.%, FREITAG 8. BIS 17.%¢ 525" 2 HD NoName 10er 1280 X-COPY 2 PROFESSIONAL VERSION 6.2 74,90




hat seit de

“Monkey Island 2” wieder

Wind in den Segein

und so ist es auch n’it_:_lif

Branche an dig';s_" !
Aufw’ért'strand"
mit anhéingt.

...skurrile Gestalten, die Euch manchmal
wichtige Tips geben kénnen.

!-'th mELTEENArF

BITUS” ist
eines der kias-
sischen Adven-

tures, die Vorgeschich-
te ist in Abwandlungen
von vielen Adventures
her bekannt. Nachdem
Dein Auto auf einmal
nicht mehr féhrt, suchst
Du Hilfe. Da sich in
erreichbarer Nihe kein
menschliches Wesen
befindet und' die Nacht
schon hereinbricht,
suchst Du Schutz in
einem alten Turm, der
zufdlig neben der
StraBe steht. Als der
Morgen graut und Du
aus einem wchltuen-
den Schlummer er-
wachst, findest Du Dich
in einer vollkommen
anderen Welt wieder.
Na klar, jetzt will natiir-
lich jeder wieder heim,
aber bis Du zuhause

ankommst steht Dir
. noch einiges bevor.
Zuerst mal der Kampf

=§ A

mit dem Handbuch und der Kopier-
schutzabfrage. Die beiden beilie-
genden Handbticher sind nicht
sehr hilfreich, wenn es um die Pro-
grammbeschreibung geht, da sie
mehrsprachig aufgebaut und dem-
entsprechend unibersichtlich und
kurzgefaBt sind. Dann der Kopier-
schutz: “Nennen sie Wort X in Zei-
le Y auf Seite Z*, gut, aber in wel-
cher Anleitung, in der roten oder
grinen ?

Nachdem diese Anfangsschwierig-
keiten beseitigt sind, kannst Du Dir
ein sehr schanes Intro anschauen
und findest Dich dann auch schon
in besagtem Turm wieder. Dieser

Hier handelt es sich weder um den "Ghostwood", noch um
"Douglastannen", aber die "Eulen sind, was sie scheinen”.

Turm kann dank des her-
umliegenden Schlissels sehr
leicht verlassen werden. Dann
kommt der groBe finstere Wald, in
dem Du ziemlich planlos herum-
stolperst, ab und zu mal einen auf
dem Boden herumliegenden
Gegenstand einsammelst und den
bosen Jagern des Kdnigs mit Pfei-
len antwortest. Sind die Jager und
noch so ein paar Finsterlinge
beseitigt und alle Teile eingesam-
melt, lockt der Waldrand. Bei mir
hat er aber nur gelockt. Als ich den
Wald verlassen wollte kam die
DOS Meldung “File Missing” und
dann der  Programmabsturz.
Nochmalige  Installation  des
Games hat auch nichts gebracht,
am Waldrand ist SchluB. Hoffen
wir, daB nur unsere Version diesen
Fehler hat, in den Verkauf kann
man so etwas jedenfalls nicht brin-
gen.
Was bis zu diesem Systemabsturz
zu sehen war, hat aber Uberzeugt.
Die Grafik ist abwechslungsreich
und relativ schnell, die Bedienung
mit der Maus oder dem Joystick ist
gut gelést. Auch die MeniftGhrung

und des Bewegen der Spielfigur ist
gut gelist. Selbstverstandlich gibt
es auch Soundblastersound, aller-
dings nur, wenn EMS Speicher zur
Verfugung steht.

Wenn diese unselige Datei nicht
gefehlt hatte, wére dies eines der
Spiele, an denen sogar ich mich
relativ lange festgebissen hétte.

(mg)

P c unterstiitzt

Joystick HD Drive
Maus Ex.Ram
Tastatur Hercules [
AdLib CGA Q

Roland VGA

Hersteller Psygnosis Besonderheiten
Preis ca.DM 80,-

Soundblaster @, EGA Muster von !
Hersteller im Game

ADVENTURE

- mehrsprachige
Anleitung und
mehrsprachiger Text
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och “HYPERSPEED"

nicht nur Nachfo r, son-
lung-Spielziel tst nicht nur Hande_[
Prratene oder dle Raumschlach

neuer Planet ge
Davor empfehlée ic
140 Seiten starke, sehr informat
und gut gemachte deutsche Hand-
bueh zu lesen und die Trainings-
mission zu spielen, sonst geht
namlich gar nichts. Weiterhin gibt
es ein technisches Heft mit Instal-
lationshinweisen (recht problem-
los), zwei 5,25" Disketten und eine
Quick-Reference-Card. Aus dem
Handbuch ist dann auch die Hin-
tergrundstory ersichtlich und die
Aufgabenstellung wird genau defi-
niert, wobei aber Wert darauf
gelegt wird, daB es nicht nur eine
Ldsung gibt. Die gute alte Erde ist
namlich so ziemlich am Ende. Die
Menschen sitzen in drangvoller
Enge in Raumschiffen, suchen

Bem Nutzeh, wcjp

Die Cockpitperspektive des
ausklinkbaren Jégers.
Waffengewali ist bei diesem
Spiel jedoch verpéhnt.

Von Mi'cr'op"rnse war
man als Spieler hisher

sten"erwartet

Ein Bedingungen
ind. Dein: Ermessens-
raum ist ziemlich groB, Du bist
mit ailen Vollmachter: ausgestat-
tet. Als Handelsgut kannst Du nur
Disketten anbieten, die Deine
Basisstation fertigt und Dir je nach
Rohstofflage mitgibt (wean Du
Rohstoffvorrate entdeckst, solltest
Du sie mitnehmen). Diese Station
ist auch Deine Tankstelle und Aus-
riistungsdepot. Da Dein Treibstoff
nur begrenztist, ist sie lebenswich-
tig fur Dich und Du solltest immerin
Reichweite bleiben. Ist die Galaxis
erforscht und ein geeigneter Planet
gefunden, ist das Game erfolgreich
geldst. Bis zu dieser Ldsung, was
bei der Komplexitat des Spieles
einige Zeit in Anspruch nehmen
wird, verwdhnen die Programmie-
rer den Spieler mit AdLib-Sound
und excellenten Pclygon-Grafiken.
Kein Spiel also fiir Typen, die nur
rumballern wollen.

(mg)

Hersteller Microprose Besonderheiten
Preis ca. DM 120,-

Leisuresoft

SIMULATION

- sehr gutes deutsches
Handbuch

Das - ausbaufihige - Antriebsaggregat des "Trailblazer".

PC I.il‘ltEI'StLHZt
Joystick |:| HD Drive |:|
Maus Ex.Ram O
Tastatur ¥, Hercules O
AdLib ®, CGA |
Soundblaster ¥ EGA P Muster von
Roland  VGA @
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Auf dem seltsamen Planenten Urgaa wird alles Leben von
magischen Winden bestimmt: Die beiden verfeindeten
Dynastien auf den kleinen Inseln Eolié und Sharkania
verdanken ihren Reichtum einzig und allein den niitzli-
chen Winden, die ihre vielen Windmiihlen antreiben und
ihre windgetriebenen Luftschiffe fortbewegen.

leiben die Winde in manchen
BJahren aus, gehenauf Urgaa

sofort die Lichter aus. Durch
religibse Zeremonien haben die
Priester aber gelernt, sich die
Naturgewalten zum Wohl der
Bewohner gefiigig zu machen -
von einer leichten Brise bis zum
Orkan IaBt ssch annahernd jeder

”'ﬁ’* 'smm@u W BHGARRDG

machen es namlich mdglich, in der
“3D-Kampfsequenz” (eine maBlo-
se Ubertreibung) die gegnerischen
Stadte zu bombardieren. Bis zu
diesem Endziel muB der Regent
allerdings erst das maBig gefiillte
Staatssackel ordentlich vollstop-
fen. Landwirtschaftliche Entschei-
dungen aller Art plant der Spieler
im Ministerium des “Mullermei-
sters”. Fir einen gewis-
sen ZuschuB aus der
Staatskasse kann man
neue  Getreidefelder
anlegen, “Broomi”-
Pelztiere zlichten oder
die sehr wichtigen
Windmiihlen errichten.
Die geernteten Produk-
te kbnnen dann im

denn durch eine Hungersnot ist
das anfangs gut 50.000 Einwohner
starke Volk schnell dezimiert.
Wenn die schwere Aufgabe (die
Zerstérung von Sharkanias Stad-
ten) erst einmal geschafftist, kann
der Spieler sich an der gleichen
Aufgabe vor einem anderen Szen-
ario noch einmal widmen. Insge-
samt sechs verschiedene Epo-
chen, quasi vom Mittelalter von
Eoli4 bis zur Moderne sind als Hin-
tergrund  wéhlbar, Verschieden
starke Winde und hartere politi-
sche Verhéltnisse sorgen flir eine
Erhéhung  des allgemeinen
Schwierigkeitsgrades. Im Hinblick
auf die Grafik ist “Storm Master”
ganz sehenswert. Viele Menis
wurden als Elemente in stim-

L N ; Ministerium des mungsvolle VGA-Bilder intergriert,
e ‘m ] “Kastellans” verkauft andere Optionen werden durch
&*_ ? o il “I So sehen auf Urgaa werden, in welchem bunte Icon-Leisten verwirklicht.
© gekr b gggg P Minister aus. die Bérse, das Steuer- Gesteuert werden sollte das Spiel
ol ARIAH LITERS 3 O 4 und Handelswesen nur iiber Joystick oder Maus.
» P LONEUAPT TON ¢ | sind, wird endlich untergebracht sind. Auch zwi- AuBerdem sollte der Kaufer eini-
5 - Enﬁ!ﬂﬁ&“l M“"‘,@,ﬁﬁ,";‘*ﬁﬁ" . Ruhe auf dem Plane- schen den einzelnen Ressorts ges an Geduld mitbringen, denn
y Jﬁi - ¥ S : j ten emkehrenl. Bedie- wurdep teilweise interne Zusam-  wegen der sehr knapp ausgefal!c_a-
L ‘ﬁf g ,f»gmg &i{ nen kann sich der menhinge hergestellt. So kann nen deutschen Anleitung. die kein
b o Ry || Spieler dazu seiner beispiclsweise nach dem “Auslau-  einziges Wort tiber die grundlegen-
e | i ?fjat;, ; Befehlsgewalt Uber gen” eines Getreidefelds auch der  de Spieltaktix verliert, ist am
; . _i*%% u‘»;: ,&:“" insgesamt acht Mini-  Erzbischof durch religise Zere-  Anfang stundenlanges Herumpro-

o — sterien. Ein VGA- monien fir eine Verbesserung des  bieren angesagt.
Wie iiblich auch hier Bild, das alle Minister  Bodens sorgen - ebenfalls ein (tb)

der obligate Status-Report. des kleinen Kéni- wichtiger Aspekt des Regierens,
greichs zeigt, stellt

Wind herbeizaubern. Versténd-
lich, daB sich die verfeindeten
Inseln in ihrem seit langem
wiahrenden Krieg auch mit solchen
zerstdrerischen Wirbelstlrmen
gegenseitig bekriegen. Als Nach-
folger des groBen Fihrers von
Eolia muB der Spieler sich dem
Schicksal der “guten” Insel anneh-
men. Erst wenn alle sieben groBen
Stadte der bosen Nachbarinsel
Uberfallen und =zerstort worden

1L

R

das (bergecrdnete Hauptmeni
dar. Durch Anklicken einer Figur
aus der Runde kemmt man in ver-
schiedene Unterments, in denen
ginzelne MaBnahmen, wie das
Festlegen der Steuern oder die
Planung militarischer Aktionen,
veranlaBt werden. Als wichtiger
Teil der politischen Arbeit auf Eolia
muf die Konstruktion und das
Bauen von Flugschiffen vorange-
trieben werden. Nur diese Schiffe

PC e WIRTSCHAFTSSPIEL
.r{:angck E’E S;;:]E B Hersteller Silmarils Beson__der.heiten _
Tastatur Hercules ) Preis ca.DM 80,- - verniinftige Grafikge-
AdLib 0 CGA schwindigkeit auch auf
Soundblaster ] EGA § Muster von langsamen Rechnern.
Roland 0 VGA Selling Points - kein Sound
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, A Inh. Oliver Heck Sy o Y. %
‘0‘“ o(\g o“ A\ Versandzentrale: Stuttgarter Str. 99,7000 Stuttgart-Feuerbach 6@ "Q; 4‘5‘0 Qo
o %, Sy
e‘o ooo ‘99 Fax 07 11 - 85 76 70 - Btx *Funny-Software # /Q
) Oo ,‘90" Entertainment-Center: ""Q 3
G* A Stuttgarter Str. 99, 7000 Stuttgart-Feuerbach K/

Schreiberstr. 18, 7800 Freiburg = Storchenstr. 5b, 7080 Aalen  Georgswall 3, 3000 Hannover
Bestellservice: —w

Saarland: Homburg Hessen: Frankfurt Bayern: Miinchen NRW: Kamen Wiirtiemberg: Aalen Baden: Freiburg
14-18 Uhr 12-18 Uhr 12-18 Uhr 12-18 Uhr 10-18 Uhr 10-18 Uhr
06841/64587 069/613282 089/761908 02307/72181 07361/680663 0761/382590

Fiir Druckfehler und Irrttimer keine Gew#hr — Preisznderungen vorbehalten — Lieferung per Nachnahme, Frachtkosten 8,- — Eilzuschlag 7,- — Ausland: Nur Scheck, Vorauskasse + 21,-
Alle vorherigen Preise verlieren hiermit ihre Giltigkeit

SUPERAUSWAHL - TEUFLISCHE PREISE - AKTUELLE NEUERSCHEINUNGEN | LA RDWARE + ZUBEHOR
= : i o i +
Und wig immer: Topservice mit der gewohnten unverbindlichen Beratung.
Programm AMIGA ATARI IBM  Programm AMIGA ATARI IBM  Programm AMIGA ATARI IBM éOYSTIQKSE Standard s oM are
. = : ompetition Pro, Standard schwarz 7,95
30 Konstruktions Kit 119,95 11995 119,95  Heartof Chinadt. 8495 - 9495  RedBarondt 96,95 < 0 | e o e
4D Sports Baxing 64,95 - - Heimdall 7485 8495 - Returnof Medusa2 6695 6695 7495 Compelition Pro, Standard transparert-blay DM 39,95
4D Sports Driving 72,95 - - Home Alone 64,95 - 74,85  Riders of Rohan 62,95 - 7995
AT.P. Airline - - 87,95  Hudson Hawk 64,95 64,95 - Riseot Dragondi. 8295 - 8695 JOYSTICKS PC:
Abondoned Places 7895 - - Hyperspead - - 9995  Robin Hood (Sierra) - n 86O | STEENOn hojrensgarenbln el
Advantage Tennis Tour 59,95 - 69,95  Indiana Jones Adv. 69,95 €995 7495  Robocop 3 64,95 : - Gravis lr;msparenl DM 9695
AGE 7895 7885 8695  Indiana Jones 4 aA. aA  aA  Roger Rabbit ah - 7895 .
Air Combat Aces 7495 7495 8695  James Pond Il 64,95 6495 Rolling Ronnie 69,95 69,95 - ZUBEHOR:
Air Sea Supremacy 74,95 7495 89,95  Jimmy White Snooker 69,95 - - Romance o.tKingd. 2 104,95 - 104,95 eleitr. Boolsclekor i, s
Alr, Land & Sea B495 - 8995  Kick Off I 5805 5805 5495  Sancluay 1985 & 790 | SuslosiUmsder N &
Airbus 320 94,95 94,85 - Kid Gloves Il 64,95 64,95 - Search for the Titanic - - 7495 Color-Maus-Grafiiti m. Pad DM 90,95
Airline : - 7295  Kings Quest5 dt. 86,95 - 9985  Secret Weap. 0. Luftw. 7 - 9485 Synero Express 3 DM 98,00
Amberstar 81,95 8185 - Knightmare 7495 74,95 - Secret Weapeons P80 - - 4995 Q\m‘sﬁ 2;{‘0" gep:av gi Rggga gm LEh
Another World 6495 6435 -  Knights 0. Sky 7795 77.95 9495  Shanghai? S vt o ah
Apydia 72,95 - - Leander 7495 - - Shuttle deutsch = - 114,95 Valloptische Maus DM 119:00
BATZ2 - - Legend of Fearghail 6995 69.95 7495 Silent Service 2 7895 7695 8295 Crystall Trackball DM 114,00
Baby Jo go home 69,95 6995 74,95  Leisure Suit Larry 3 dt. 96,95 - 96,95 Sim Ant = - 8995 Nullmaden-Kabel DM 29,98
Bandit Kings 8295 - B295 leisureSuitlany5el 9695 - 9695  SimGity & Populous 79,95 7995 7995 | Sumyinehouse M7
Barbarien 2 B4.95 64,95 - Lemmings 6295 62,95 - SimEarth - 9695 X.apy Prot. 5.0 =y
Bards Tale Triology - - 86,95  Lemmings Data Disk 5495 54.95 5495 Smash TV 69,95 69,95 & Kickstar-Umschaltplatine DM BQZDU
Battle Isle 7485 7495 7995  LemmingsStandal Vers. 6295 6295 7495  Sorcersr's Appliance - - 8695 Kickstart-Umschaltplatin incl. 1.3 DM 119,00
Big Business 68.95 6895 6295 Lethal Xeass 67,95 . - Soul Chrystal 7295 - 7895 m:;agégfg;ﬁ‘mg;'"“ 20 gm §gggg
Birds of Prey 74,95 - - Life & Death 6995 69,95 - Space Acell 7995 79,95 89,95 Armiga 500 kompl. m. Maus inkl. 1MB DM 820,00
Black Gold 69,85 6995 7495 Life & Death 2 - - 7495  Space Quest 4 dt. 89,95 - 86,95 AMIGA 500 plus DM 849,00
Blues Brothers 6295 62095 6895 Links - - 8695 Speedball 11 64,95 6495 79.85 W‘SAﬁF?rbmomm 1084 S BM 579,00
Buck Rogers 2 - - 7295  Links Il {Pro) = - 8695 Star Control 72,95 - 7295 “Modulpdor Mo 7995
Bundesliga Man. Prof. 69,95 - 6995  Links Bartan Creek - - 4495 Star Treck A - 7895 ' "
' . ' : SPEICHERERWEITERUNG filr A 5 :
Castles 7205 - 7995  Links Bayhill Course - - 4495  StarbyteSuperSoccer 6395 7295 7435 | maUnet Aces stetater Cammo t e oM 7400
Castles Data Disk 5 - 4495  Logical 59,95 5495 59,95 Starflight Il 66,95 - 6695 mit Uhr + Accu abschaltbar, Garnatie 12 Monate DM 79.00
Castles of Dr. Brain - - 8895 LotusEspr.Tur. Chal2 69,85 69,95 -+ Steigenberger Hotelm. 59,95 - - m:[l 32;: ﬁggj gﬁ;?ﬂ:}{ﬁ:ﬁ*ﬁ?’;ﬁ;’fgﬁcﬂﬂ’" Bm ggg
Celtic Legends 74,95 - - Lémpersur - - 8895  Stellar 7 62,05 - 62,95 : o A
Chessmaster 3000 . - 8295 M{TankPlatoon 7495 7495 8795  Strike e o iggas | MeURCRSCURDGel B MA DGR N TSy
Chuck Yeager 2.0 69,95 69,95 7495 MadTV - 8695  Srike Commander : E
: : : ! ; i SPEICHERERWEITERUNG
Chuck Yeager Air Combat - - 7995 Magic Candle |1 i - 7895 Sirike Fleat 6495 54,95 = fiir A 500 Grundversion erweiterbar auf:
Civilization - - 8995  Magic Pockets 64,95 62,95 - Suspiciuos Carco 64.95 s i 512 KB Preis: DM 99,00 18MBPreis; DM 248,00
Civilization deutsch - - 104,95  Manchester Un. Eur. 59,95 59,95 < TAT 7895 R _ far A 500 1 MB Chip Ram, wenn Big Agnus vorhanden:
Conquestator 78,95 - - Martian Memorandum B - 8695 Taungof Bevarly Hils - - 72,95 r go:rg':hsciﬂs}fr'mga Mzifnggn?msj oE
Cruise fora Corps dt. 72,95 7295 - MaS(E_l'lef 7995 7985 ] Terminator 2 6205 6205 7495 2‘_-0 MB DM 348- 40MB DM 548- SOMB DM 928,00
Darkmann 72,95 7295 - Maupiti Island 64,35 6495 7495 : fiir A 1000 extern 2.0 MB DM 498,00
; ; The Games Winter Chal. - - 8295 1
Das Boot 74,95 - 86,95  Mega Lo Mania 72,95 7295 " The Godfather 7495 . 7995 LAUFWERKE zu SUPERPREISEN
Death or Glory - - 86,95 Mega Twins 64.95 64,95 - : " 3,5" Floppy Drive extern, slim abschaltb. f. A500 DM 154,00
Demonsgate = - Megatraveller 2 = - 7995 The Qath 64.95 - - 5,25" FlopoyDrive extern, slim abschalib. f. A 500 DM 154,00
Deutaros 7405 7495 - Mércs 64.95 B o The Simpsons 7295 7295 7695 3,5" Floppy Drive intern fur A 500 DM 15400
Devious Desings 6495 6495 - Micropose Socger 6495 6495 G495 L neirfinest Hour 7405 7485 7408 {a”me F‘”” EE oy “JB o e
Die Kathedrale 8395 8395 8395 Midwinter 2 7895 7895 - Em“gmi Hour Miss. 30,05 32,95 gggg Erbaurabmen fir 321 Lodtwerk il o
EccoQuest . - 8995  MIG 29 Super Fulcrum 86,95 86,95 99,95 e Sy - =Ly Festplatten A508 Oktagon fiir Amiga 500:
Elvira Mistress 2 78,95 - 8995  Might & Magic3dt. 89,95 - 8995  Tip Off Basketball 64,95 64,95 S A508 52 VB (Quantum LPS 52) OM 1217,00
ESS Mega - - 86,95 Monkey Isiand 8995 8995 9495  IopLeague 7495 7495 8895 ASUS 105 M3 (Glantim LRSA05) DM 1.519,0
Eyeof Beholderdt. 7485 - £495 Monkeylsiand ldt. 8995 - gog5  Trainil 1885 s 7E0m | MOIERSRCMERAM. o R 1EBR
. f . - : i Festplatien A2008 Oktagon fir Amiga 2000:
Eye of Benolder 2 - - 7895  Monkey Island ¢. - - 7495  Transworld 62,35 62,93 6895 AZO08 52 MB (Quantum LPS) DM 1.139,00
F 117 A Nighthawk & - 88,95  Monster Pack Il 64,95 - - Ultima 6 7295 - 89,95 AZ008 105 MB (Quantum LPS 105) Di 1.439,00
F-15 Operation Disk - - 49,95  No. 1 Collection 6995 6995 7995 Ulima7 - - 8995 AZ008 162 B JOuARUINLLPS 10e) DM 1.998,00
F-155ike Fagle 2 82,95 8295 82,95  Onthe Road 69.95 69,95 - Ultima Martian Dreams - ¢ g9 | poREER R s Dt R600
F-16 Falcon 3.0 eng. - - 8495  P.P. Hammer 54,95 - - Uncharted Water - - - 11495 Golem 50 MB DM 969,00
F-19 Stealth Fighter ~ 74,95 74,95 89,95  Panzer Battles 64,95 B r USS John Young 2 64,95 Z. - Golem 100 MB - DM 1.269,00
Fantastic Voyage engl. 74,95 5 - Paperboy I - - 6495 Utopia 7495 74,95 - g%fe‘!';ﬂ“;g"Mﬁ'glem SCS rA2000: e B
Fascination 7486 7495 8995  Paragliding ah - @A Vengeanie of Excalibur 78,95 - - Golom 100 MB OM 128900
Fate Gates of Dawn 76,95 76,95 - PGA Cours Disk 42,95 - 4295 Vroom 64,95 64,95 - & | Kupke/Golsm Turboboart inkl. 2 MB Ram DM 1.498.00
Flight o.t. Intruder 7795 7795 - PGATour Golf Plus 78,95 - 8295 wWayne Gretzky 2K.C. 69,05 6005 7095 Flicker Fixer fir A500/2000 DM 299,00
Flight Planner S - 7295 p;‘m‘es 6395 B8.95 64,95 Wild West World 84,95 - 8495 Flicker Fixer for A500/2000 mit Multiscan-Mon. DM 889,00
Formula O. Grand Prix 7995 79,95 - PitFighter 6995 69,95 6895 iy Beamish 78,95 - 86,45 DRUCKER
Free D‘C. % - 9495 Pal!ce Quest 2 86,95 96,95 86,95 Wing Gommander - 8495 Fujitsu DL 1100 24 Nadel DM 898,00
Genghis Khan 83,95 - 8395  Palice Quest 3 dt. - - 8695 Wing Commander |1 . . 7895 Fuijitsu DL 1100 Celor DM 948,00
Gobliiing 72,95 - 72,95  Pools of Darkness » - 7485 g Gom. 11 Miss D1 B} : 49’95 MITA Laser Drugker LP-X1
| Gods 62,95 6295 7895 Populous |l 67,95 67,95 = e ; 11:Sefen pro Min /250 Blatt DM 278,00
| i ; ! 3 3 i B D1o.2 - - 44,95 - —
| Golden Eagle - 6495 7295 PopulousEdtor 4495 - - wnoComMis : Soundarte *Soundblaster Version 2.0 d
g ! r P ! Winzer 68,95 68,95 7295 it CMS-Chips (St DM 367,00
Great Courts Tennis 2 68,95 6895 7495  Powar Monger 7495 74,95 e i i C‘ifpg (fﬂfgg} B e
Gunship 2000 - - 8795 PowerMo. DataDisk 42,95 42,95 = orenl i - ke "SoundBlaSTEF Va2 0endl '
S g
Harleguin 64,95 - - Railroad Tycon 7895 74,95 8495  World Wrestl Federt. 64,95 i " it GMS-Chips (Stereo) DM 333,00
Harpaon 2 78,95 - 89,95 Realms 7495 7495 - WWF Wrestlemania 74,95 74,95 82,95 ohne CMS.Chips (Mono) DM 264,00

Original CDTV von Commaodore inkl. Fernbedienung DM 1489,-

CDTV-Games und Anwendungen auf Anfrage




T ﬁd'(’-Figure
er "Fantasy
3nd unterhaﬂsamer, als

Is gravierende Verbesserun-
Agen zur Version “2100” bie-

tet er dem Spieler die Mog-
lichkeit, die Denkfahigkeit des
Computers nach eigenen Vorstel-
lungen festzulegen und als eigene
“Computerpersénlichkeit” mit ent-
sprechendem Namen abzuspei-
chern. Weiterhin wurde die Grafik
und die Benutzerflihrung auf den
aktuellsten Stand gebracht. Zum
Lieferumfang von “Chessmaster
3000” gehoren zwei gewissenhaft
gestaltete englische Handblcher.
Das “Users Guide”, das sehr aus-
flhrlich in die Bedienung einfihrt,
wire fast nicht nétig gewesen - die
“Windows"-konforme Oberflache
mit maus- und joystickgesteuerten
Pulldown-Menis ist sinnvoll auf
sechs Hauptmenlpunkte verteilt
und recht leicht zu handhaben. Im
“Owners Manual” wird ein illustrier-
ter geschichtlicher AbriB des
Kanigsspiels sowie eine kurze
Beschreibung der 150 mitgeliefer-
ten historischen Schachpartien
seit 1790 dargestellt. Das Pro-
gramm selbst erhebt Anspruch flir
Anfanger und Vollprofis gleicher-
maBen geeignet zu sein: Fir abso-
lute Neulinge kann unter dem
Hauptmenlipunkt “Mentor” ein
ausfihrliches animiertes Tutorial in
zehn Kapiteln aufgeru-
fen werden. Wer sich
als Schachspieler
bereits einiges zutraut
kann im  gleichen
Meniipunkt sein Wis-
sen an einigen Aufga-
ben der “United States
Chess Federation”
(USCF) beweisen und
sich nach der offiziel-
len Skala Zum
unrihmlichen “Class
D*-Spieler oder gar

gner

ns:}; wirkt doc

~

-

Mit neuer Grafik, neuen - noch flinkeren - Denkalgorithmen und einer
ausgereiften Bedienoberfliache erscheint jetzt das jiingste Programm der
“Chessmaster”-Serie. Fiir Gelegenheitsspieler hirgt das Spiel @hnliche Reize
wie fiir Schachklub-Profis. Fiir Schachspieler bestand auf dem PC von jeher
kein schlechtes Angehot an Software. Im Spitzenfeld standen sich in den
vergangenen Jahren stets “Colossus Chess” und “Chessmaster” im
Versionenwettlauf gegeniiber. Dem schon leicht angestaubten “Colossus
Chess Version X von 1990 tritt jetzt ein griindlich iiberdachter und
erweiterter “Chessmaster 3000” entgegen.

wahrend einer Partie kann sich der
(kénnen sich die) Spieler vom
Computer Rat fiir sinnvolles Vor-
gehen aus der jetzigen Spielsitua-
tion holen. Chessmaster empfiehit

Gutachten erklart dann
kurz die Griinde der jewei-
ligen Entscheidung, sowie
Tips zur weiteren Vorge-
hensweise. Am Anfang
jeder Partie gilt
es zundchst

einen wirdigen
Gegner aus der
Reihe von vorge-
fertigten Charak-
teren auszusu-

zum  Schachmeister

chen. Reicht die
Garde von “Novi-

ce” bis “Chess-
master” nicht
aus, so lassen

sich neue Geg-
ner auch schnell
selbst  kreieren

einstufen lassen. Von
eher praktischem Nut-
zen ist der Katalog von bekannten
Eréffnungsvarianten, die sich der
Spieler durch Auswahl von “Prac-
tice Opening” wahrend eines
Spiels vom Chessmaster vermit-
teln lassen kann. Jederzeit

n:?'l‘; PEVIEW

Alle Optionen auf einen Blick!

den klagsten Schachzug dann ent-
weder durch bloBes Verschieben
der betreffenden Figur oder durch
ein halbwegs ausfihrliches Gut-
achten. Das mit dem neuen “Natu-
ral Language System” erslellie

und speichern.

Die festzulegen-
den Attribute sind umfang-
reich: Aggressivitat, Vor-
sicht und Weitsichtigkeit
lassen sich stufenlos ein-
stellen. Nach Belieben ver-
drehen I4Bt sich auch des

Im "War-Room" gibt es die wichtigsie=|



Gegners Vorliebe fir gewisse
Spielfiguren. AuBerdem kann man
seinen Zugriff in die Bibliothek aus
gespeicherten  Eréffnungsvarian-
ten beliebig einschréinken. Bei den
Spieloptionen lassen sich Bedenk-
zeiten fur Spieler und Computer-
gegner anndhernd frei gestalten.
Unterstiitzte Begrenzungen sind

m=fionen auf einen Blick.

X Minuten pro Partie, X Minunten
pro Zug oder X Zlge in Y Minuten
usw.. Beliebig viele Zige des
Spiels kann der Spieler
wieder zurlicknehmen. |st
man sich (ber die Gite
eines geplanten Spiel-
zugs nicht véllig im klaren,
so besteht die Mdglich-
keit, den Zug probeweise
durchzufuhren und wvom
Computer  bewerten zu
lassen. Partien kénnen
auBerdem jederzeit unter-
brochen und abgespei-
chert werden. Mit einer
VCR-Funktion konnen
gespeicherte Spiele dann
zurlick- oder vorgespult
und an gewiinschter Stel-
le wieder aufgenommen
werden. Schon eher auf
die Profis ausgerichtet
sind auBerdem Optionen
wie Import und Export von
Spielstellungen aus ande-
ren Programmen in
ASCII- oder Forsythe-No-
tation. Um jeden Spieler
sein  Lieblingsreglement
zu godnnen, konnen zig
USCF-Sonderregeln ein-

Dég Modern

oder ausgeschalten werden. Fir
Superdenker kann sogar “Blind-
fold Chess” eingestellt werden -
eine abartige Spielvariante bei der
alle unbewegten Figuren eines
Gegners oder beider Gegner nicht
sichtbar sind. AuBerdem zu erwah-
nen ist natdrlich die Tournament-
Funktion und der Turniermodus.

Neben der insgesamt sehr hohen

et

Im "Tutorial"-Mode werden fiir jede angewdhlie Figur

-Set" ist wirklich G

eschmacksache-

Fantasy sind toll,” Alphabet dage-
gen ist ziemlich bescheiden)
Sowohl 2-D und 3-D Ansicht als
auch der “War Room View” sind
sehenswert. Das Brett kann entwe-
der bildschirmfiillend dargestellt
werden oder nur zirka ein Viertel
des Bildschirms (berdecken. In
stufenlos vergréBerbaren und ver-
schiebbaren Fenstern werden

samiliche méglichen Zielfelder angezeigt.

Spielgeschwindigkeit des Compu-
ters, fallt auch der Grafikaufbau
durchaus angenehm auf. Die mit
Maus oder Joystick angeklickten
Figuren lassen sich ruckelfrei Giber
das Brett bewegen und positionie-
ren. Im 256-Farben-Modus ist die
Darstellung der verschiedenen
Figurensatze - Staunton, Fantasy,
Modern und Alphabet - Gberhaupt
recht prachtvoll anzusehen. (Klei-
ne Berichtigung: Staunton und

zusétzlich die Zeit (digital oder
analog), die Liste der Zlge, die
Uberlegungen des Rechners und
etliche weitere Daten prasentiert.
Mein Fazit: Software Toolworks
Behauptung das “finest chess pro-
gramm in the world” geschaffen zu
haben, kann ich durchaus zustim-
men.

(tb)

PC unterstiitzt DENKSPI EL
'J\’:ng?;\ck E)? S;me Hersteller Beson_derh_eiten .
Tastatur Hercules [ Software Toolworks - fiir Einsteiger u. Profis
AdLib CGA Preis ca.DM 110,- - ausfiihrliche englische
Soundblaster ¥, EGA Muster von Handbicher
Roland VGA Leisure Soft - Historische Partien
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dem bestlmmen in: we|~

:Arbenermnarn Kafnpferrn-

‘die  Welt bringt. Zimm_é'r
wenn gegnensche Amei=

t  men, beginnt in der Regel
_sofott ein Einzelkampf

aut jedem Qua
Garten  sehr
_sind, halt sich auf diese
- Weise me;sterss eine
i erschaubare Anzahl

- Punkien  ausge-
macht, kann die
. “Gelbe’ sich bereits

auf den Weg
machen: Festge~
legt wird der Weg
der Ameise durch

. einfachen  Mau-
_ skliick auf das ¢

jeweshge Zietinder A
Landschaft. . Der
~ Ausschnitt im “Edit ;

Window", das wie &

die meisten Fen-

ster in dem Pro-

iiberlassen,  denn

'fie‘ hmdem
Experimen-

dle

roten Amessen
- schon einen. gr

Teil der rechteckigen Gartenfe[der
_emgemmmen haben und nur noch
eine einzige schwarze Konigin am

noch Chanes, sein Volk ganz grof
raus zu bnngen und lber Flug-
ameisen (spatere Kﬁmgmnen)
: K&!onien im Ganeﬁ Zu gruran

' bs dan belde Vorlaufem
dig Pragrammserer wieder
zahlre[che, grafisch aufgepeppte
Kontrollanzeigen.  eingefiigt.
Anhand von Kurven- und Balken-
diagrammen kann mian sich ziem-
‘lich schnell Gber den Stand aller
Spielparameter infarmieran. Eine
sinnvolle Neuerung ist das, leider
sehr umfangreiche, Tutorial-
Die Autteilung in *Quick
‘und “Full Game® bietet
en Spielern ein Spiel in
. verkiirzter Form (zirka 10
bis 30 Minuten pro Partie).
Im Fazit vermute ich, daB dem
 Spiel nicht der Erfolg seiner Vor-
Lol s e cn o ganger autell Wit da es i
Weg in den Ameisenbau Schwierigkeitsgrad doch stark
- geschleppt und gehortet, denr nur  unter den beiden anderen a Usie-
ein gut versorgter Stamm kann  deln ist (sind erst einmal die richti-
genug SproBlinge hewvorbringen.  gen Einstellungen im Full Game?
Das allgemeine Verhalten des gefunden, gewinnt sich das Spiel
Stammes |aBt sich im “Behaviour’> guasi  von selbst).  AuBerdem

zahlen genau wird dort die Cheat-Mode im ‘Quick Game’ den
‘Gewqchtung der drei Haupiaufga' 'Sieg schon nach 2bis 3 Nﬁnuien

ben Bruipflege, Nestbau und Nah- _ _ ({tb)
PC unterstuitzt SI M U LATIO N
. . F 4
P ';?gjémk D” EEF?E;:;E % Hersteller Maxis Besonderheiten
{ Tastatur _| Hercules @]’ Preis ca. DM 90 .- - gutes engl. Handbuch
AdLib "CGA W, - véllige Handlungs-
Soundblaster N, EGA #, | Muster von freiheit
Roland # VGA # | wial - Tutorial im Programm

& "6 n%ﬁ72%

s

_chem  Verhaltnis = sle .

- sen sich bei der Futtersy-
! che in die Quere kom- =

w‘ed'er eine Zeitgren~ .

'Seibst wenn

- Leben ist, hat der Spieler immer

Fenster festiegen - auf Prozent- ermoglicht sin schlecht versteckier .
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In archaischen Pra-Compi-Zeiten hatte man fiir
ausgeflippte Mitmenschen, die sich fiir Napoleon
hielten, allenfalls eine Zwangsjacke oder eine
Gummizelle iibrig. Mit dem neuen Strategiespiel von
Koei konnen verhinderte Heerfiihrer ruhigen Gewissens
ihren Neigungen im stillen Kammerlein nachkommen.

stellung des
geschichtlichen
Backgrounds  wird

im teilweise ani-
mierten Intro
gezeigt. Wie auch
Napoleon, so muB
sich auch der Spie-
ler durch Uberlege-
nes strategisches
Kénnen in der
militarischen  und
schlieBlich  politi-
schen  Hierarchie
hochdienen. Neben
einer Demo zur Ein-
flihrung stehen des-

Was - Import und Export? Sollte sich etwa
schon damals die EG erahnen lassen?!

ie historische Leitfigur die-
Dses Programms ist Napole-

on Bonaparte, der kleine
Korse, der es vom Artillerieleutnant
zum gréBten Kaiser Frankreichs
brachte. Zu seiner Zeit bestimmte
er die politischen Ereignisse nicht
nur seines Staates, sondern ganz
Europas. Eine ausfuhrliche Dar-

!’?L!n DEVWIERAF

halb vier Szenarien zur Auswahl:
Anno 1796 hat sich Bonaparte, in
den Nachwirren des franzésischen
Biirgerkriegs, mit seiner Truppe
gegen Konterrevolutiondre zu
behaupten, 1798 kampft Napoleon
gegen England, 1802 findet er sich
als Erster Konsul von der groBen
Koalition, gebildet aus England,

Osterreich, PreuBen und Rus-
sland, bedroht. SchiieBlich will er
1806 als frischgebackener Kaiser
seinen Herrschaftsbersich  auf
ganz Europa ausdehnen. Im Spiel
selbst geht es letztendlich darum,
moglichst viele Stadte zu erobern.
Dazu brauchst Du natlrlich Trup-
pen, Gold- und Verpflegungsvorra-
te sowie Schiffe. Einheiten miissen
bewegt und verpflegt, Kriege
erklart sowie eine Anzahl anderer
Weisungen erteill werden. Des-
halb hast Du drei unterschiedliche
Befehlsarten zur Verfligung, nam-
lich Officer-, Combat- und National
Government Commands. Ver-
schiedene Displays zeigen Dir zur
Veranschaulichung jeweilige
Landkarten der Schlachtfelder und
der Lander, die Befehle, Vorrdte
und das Datum des Geschehens.

Damals waren die
Machiverhiltnisse
noch etwas anders
strukturiert.

“Taschenrechner” hilft Dir bei Dei-
nen Berechnungen und Kalkulatio-
nen. Trotzdem ist L’Empereur
durch die Vielzahl der zu bertick-
sichtigenden Fakten und Entschei-
dungen nichts fir absolute Anfan-
ger dieses Genres. Der einmal
erreichte Spielstand kann nattrlich
gespeichert werden. Die EGA-
Grafik wirft einen nicht gerade vom
Hocker, aber darauf kommt es bei
einem Spiel, das Uberwiegend aus
Symbolen, Zahlen und Linien
besteht, sowieseo nicht an. Gesteu-
ert wird das Geschehen bequem
via Maus oder auch mittels Tasta-
tur. L"Empereur kann sich als Stra-
tegiespiel mit dem Hintergrund der
napoleonischen Zeit, die eine
Abwechslung zur Vielzahl der
Weltkrieg |l-Szenarien darstellt,
durchaus sehen lassen.

Auch ein eingeblendeter (mr)
PC wistin STRATEGIE

ﬁgfﬁ':k %’L EEF? ?;:9 g Her‘steller Koei Besoqderheiten
Eﬂa‘“r % ggﬁ”'es 0 Preis ca.DM 100,- - iggl:;z?:;r}jjendct;:gh
Soundblaster ] EGA Muster von - mind. 640 kB RAM
Roland O VGA 1 | Infogrames

. 904\ 45 ;. 60 w 550/
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in famoses Intro
mit passender
Marschmusik, die
sich jedoch schnell wie-

derholt, versetzt einen
gleich in die richtige

{ . THE EL ITE CREM|MIA

Atmosphare. Wer die [ (SILENT VICTORY|FIA

Fernsehserie DIENST §  TORSUNG HERDES [Hif]
IN VIETNAM kennt, weil3 : e — -

=Tl =

was einen erwartet. Die

beigelegte Special For- THE FOURTH [riza |

timmel. Doch so einfach

nicht. Hier erwartet einen

schwarzen Liste zu Dut-

eine Team-Diskette

ces-Mitze  aufgesetzt, 8 TACHSONS E IGHT [MIA |
und auf ins Kampfge- BHliflrmwern sone —mea] o1 5]

rigkeitsstufe  gibt es
dann fir insgesamt vier
Klimazonen je vier Mis-
sionen. Hat man sich flir
eine Mission entschie-
den, mulB man die Aus-
ristung bestimmen, die
mitgenommen  werden
soll.  Zuviel Gewicht
kann die Soldaten
jedoch miirbe machen
und die Kampfmoral
schwéachen. Von Hub-
schraubern werden die

gentes nun auch wieder Mjergprose wagte sich mit SPECIAL FORCES in ein ganz
nicht ein primitives Bal- Neues Gehiet, was Simulationen hetrifft. Flugsimulationen,
lerspiel, wie sie auf der gia militérische Missionen zum Inhalt hatten, gibt es viele.
zenden zu finden sind. Simulationen der Einsatze von Spezialeinheiten in

Zuerst muB man sich ¥risepngehieten gab es hisher noch nicht.

B

werden kénnen. Spitere Auftrage
erfordern genaueste taktische
Uberlegungen. Wie durchkammt
man mit vier Mann am glinstigsten
eine riesiges Gebiet, um einen
Flugschreiber zu finden. Wie posi-
tioniere ich meine Soldaten so,
daB der Gegner abgelenkt wird
und der Spezialist seinen Auftrag
durchfihren kann. Mit primitiven
Rambo-Manieren wird man masxi-
mal einen Auftrag bestehen, die
Aussicht auf Orden ist allerdings
nicht sehr groB dabei. Das Hand-
lungsgeschehen wird aus der
Vogelperspektive gezeigt. Einen
der vier Soldaten steuert man
dabei selbst, wihrend die anderen
drei an bestimmte Punkie kom-
mandiert werden kénnen oder sich
in den Bischen verstecken. Die
Grafik ist nicht sonderlich spekta-

erstellen, auf der bis zu
acht  Spezialeinheiten
abgelegt werden kdn-
nen. Je nach Mission
wahlt man sich dann die
passende Einheit her-
aus, deren Zusammen-
setzung von spielent-
scheidender Natur ist.
Vier Soldaten missen fir
eine Mission ausgewanhlt
werden und mit Deckna-
- men wie Eagle oder
~ Shark benannt werden.
= Je nach Missionsauftrag
muB man auf Scharfschiitzen,
Sprengstoffexperten oder Elekiro-
nikexperten zurlckgreifen. Um
nicht gleich zu Anfang Missionen
mit der Lebenserwartung “1 Minu-
te" vorgesetzt zu bekommen, kann
man zwischen vier Schwierigkeits-
stufen auswabhlen. In jeder Schwie-

Leute ansch-
lieBend im Krisen-
gebiet abgesetzt,
zu dem jederzeit
eine Karte abgeru-
fen werden kann.
Bei den ersten Mis-
sionen handelt es
sich um relativ
“ginfache” Auftra-
ge, die innerhalb
von 30 Minuten
auch von Anfan-
gern durchgespielt

kuldr, das Scrolling ruckelt, doch
die Spielmotivation leidet darunter
nicht im geringsten. Mit vielen Gra-
fikoptionen, wie kleinen Hilfskar-
ten, gerasterten Karten oder der
Anzeige von bestimmten Positio-
nen ist eine sehr gute Ubersicht
Uber das ganze Gebiet gewahrlei-
stet. Eine umfangreiche Tastatur-
belegung erfordert zwar Einspiel-
zeit, doch die Komplexitat des
Spiels wird einen dafiir mehrere
Wochen fesseln. Microprose hat
es geschafit, eine fesselnde,

detailgetreue Simu-
laton zu  ent-
wickeln, die sich
deutlich von Baller-
spielen mit &ahnli-
chen Grafikdarstel-
lungen absetzt.
Das Erfilllen der
Auftrage erfordert
Kopfchen, Ausdau-
er und Geschick.
Freunde von inno-
vativen Simulatioen
werden ihre wahre

Was Ihr Euch hier in die Taschen packen kénni, wiirde selbst
Sly "RAMBO" Stallone beeindrucken.

Freude daran

Das "Special Fo}ces" haben. ;
Rekrutierungshbiiro. (ki)
AMIGA SIMULATION

500
A M’ A plus E’ Hersteller Microprose Besonderheiten

unterstiitzt Preis ca.DM 80,- - Special Forces-Kappe
hal
1 MByte % HD Drive Er Muster von enthalten
2. Drive 2 Player U | Hersteller

S5 90 %#76%
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nfocom-Textad-

ventures haben

nichts gemein mit
der wortkargen
Pixel-Pracht
moderner Grafikor-
gien, sondern
bestechen  durch
geniale Plots, ver-
standnisvolle Par-

dern oder als Magier das Koni-
greich retten und méchtigen
Damonen, Halbgéttern und &hnli-
chen finsteren Gesellen mit dem
Zauberstab auf die Finger klopfen.
Unholde ganz anderer Art bedro-
hen den Leser in den Kriminal-
stlicken Deadline, Witness, Sus-
pect, Ballyhco und Moonmist.

In Deadline und Witness bewaftnet

klassische Expeditionsdrama Infi-
del. Als Amateur-Forscher begibt
sich der Spieler auf die Suche nach
einer versteckten Pyramide, die
ihre Schatze Uber die Jahrtausen-
de vor den Fangen der Grabrauber
bewahrt hat.

Planetfall, Stationfall und Star-
cross katapultieren Science-Fic-
tion-Fans weit in die Zukunft, um

Die Jager des verlorenen Schatzes werden nun endgiiltig von
archiiologischen Wiihltisch-Grabungen zur Hebung fossiler
Software-Juwelen erlgst. Activision hat auf der Winter-GES in
Las Vegas eine Compilation mit 20 der besten Infocom-
Textadventures angekiindigt.

ASURES

OF INFOCOM

ser und einem tief-
griindig-makabren
Humor. Dazu wer-
den 20 detaillierte
Karten geliefert, die
dem Orientierungs-
losen Halt geben.
Verzweifelte  kan-
nen zudem ver-
stohlene Blicke in
das beiliegende
Hint-Book werfen.
Daftir muB  der

Spieler der angel-

sachsischen Spra-
che machtig sein,
da die dichte
Atmosphére durch
detaillierte Orisbe-
schreibungen  mit
teilweise  barock
ausufernden engli-
schen Satzbauten
erzeugt wird.

Das von Activision
geschnirte  Texi-
biindelchen bein-
haltet zunéchst ein-
mal acht Fantasy-
Adventures. In der
bertihmten  Zork-
Trilogie, der
Enchanter-Trilogie
mit den Teilen
Enchanter, Spell-
breaker und Sorce-
rer und den im glei-
chen Rahmen-
Szenario  spielen-
den Abenteuern
Beyond Zork und
Zork Zero darf der
Held entweder die
unterirdischen Rui-
nen des machtigen
“Great Undergro-
und Empire” plin-

sich der Spieler mit Lupe und
Bogart-Hut, um zwei raffiniert ein-
gefadelte Morde unter Zeitdruck
aufzukldren. In Suspect wird ein
unter Mordverdacht geratener Par-
tygast zum Detektiv wider Willen
und muB daher den wirklichen
Tater des Gemetzels finden. In
Ballyhoo dagegen lost der Spieler
ein Entfihrungsdrama in einem
Wanderzirkus. Eine geféhrliche
Suche inmitten wilder Tiere und
bizarrer Gestalten nach der ver-
schwundenen Tochter des Zirkus-
direktors beginnt. Mconmist spielt
in den finste-
ren Gewdl-
ben eines
alten  engli-
s ¢c h en
Schlosses, in
denen gin
Detektiv ein
verwirrendes
Réankespiel
mit  Geister-
erscheinun-
gen, ver-
steckten
Schétzen und hysterisch  krei-
schenden Burgfriuleins aufdecken
soll.

The Lurking Horror ist flir Géanse-
haut-Fans einer der Hohepunkte
der Sammiung. Als Student eilt
man spat nachts zur Universitat,
um eine dringende Arbeit am PC
zu erledigen. Wahrend drauBen
ein infernalischer Schneesturm
tobt, wird das menschenleere Uni-
Gebaude zur haarstrubenden
Falle. Denn man ist nicht allein...
Lurking Horror versetzt den Spieler
in einen nervenzerfetzenden Alp-
traum, gegen den Stephen Kings
Biicher harmlose Mérchen sind.
Ins Land der Pharaonen flhrt das

intergalaktischen Mysterien auf die
Spur zu kommen.

Das berihmteste Stick der
Sammlung ist letztlich Hitchhiker's
Guide to the Galaxy. In dieser skur-
rilen Science Fiction-Persiflage
wird der eigene Planet bedroht, da
eine intergalaktische Umgehungs-
straBe gebaut werden soll. Ein

_ MuSB far jeden, der mit englischen

Textabenteuern etwas anfangen
kann.

The Lost Treasures of Infocom
diirfte mit dieser Mischung aller
Genres und der hervorragenden
Ausstattung eines der
ganz groBen Highlights
der néchsten Monate
werden. Zwar sind noch
einige andere Infocom-
Perlen wie ‘“Leather
Goddesses” nicht ent-
halten, aber dennoch
sollten belesene Schatz-
sucher die literarische
Kostbarkeit nach
Erscheinen schleunigst
an sich reiBen. Das
hohe sprachliche
Niveau a la “Wonderland” zwingt
jedoch zum Erwerb profunder Eng-
lischkenntnisse oder schwerge-
wichtiger Lexika. Die Wortflut wird
voraussichtlich Mitte April im Han-
del sein.

(ch)
SPIELESAMMLUNG

PC

Hersteller Activision 74
Preis ca.DM 120-150,- =7
Muster von
Hersteller

Heimi sagt:
"O.K."!
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IBM Software
T
688 Attack Submarine 49,90 Keya of Maramon 49,90
Advantage Tennis 49,90 L"Empereur 59,90
Air Combat Aces 59,90 Lemmings 59,90
Air Land Sea 59,90 Logical 39,90
Airline 49,90 Lord of the Rings 59,90
Arachnophobia 49,90 Lost in LA 598,90
Baby Jo Going Home 49,20 Lost Patrol 39,90
Bandit Kings of China 59,30 Might an Magic 3 58,90
Blade of Steel 29,80 NAM 49,00
Bloodwych 59,90 No Greater Glory 49,90
Blues Brothers 49,90 Paperboy 2 39,90
Bundesliga Man. Prof. 49,90 Pirates 39,90
Big Business 39,90 Pools of Darkness 49,90
Boston Bemb Club 39,90 Pro Sport Challenge 49,90
California Games 2 49,90 Ralf Glau Edition 49,90
Castles of Dr. Brain 59,90 Railroad Tycoon 59,90
Centurion - df Rome 49,90 Rapecon 49,90
Civilization 59,90 Red Baron 59,90
Codename: Iceman 59,90 Riders of Rohan 59,90
Conan 59,90 Robin Hood 49,90
Conquest of Camelot 59,90 Search for the King 49,90
Conquest of Longbow 53,90 Search for the Titanic 49,90
Crystal of Arborea 49,90 SecretMonkey Islands 2 49,90
Curse Azure Bonds 49,90 Secret Weap. Luftw. 59,90
Das Boot 49,90 Simpsons 49,90
Deathbringer 39,90 Sim Earth 59,90
Die Kathedrale 59,90 Soccer Stars 39,90
Double Dribble 29,90 Space Ace 2 59,90
Drachen von Laas 39,90 Space Wrecked 59,90
Eco Quest 59,90 Spirit of Excalibur 59,90
Elvira 39,90 SWAP 39,90
Eye of the Beholder 49,90 Terminator 2 49,90
Eye of the Beholder 2 59,90 Their Finest Mission 19,90
F-19 Stealth Fighter 59,90 TV Sports Boxing 59,90
Floor 13 59,20 Western Front 59,90
Godfather - Der Pate 49,90 Wild West World 59,90
Golden Axe 49,90 Willy Beamish 59,90
Gold of the Aztecs 48,90 Winter Challenge 59,90
Harpoon 59,90 Wizardry Trilogy 59,90
Heart of China 59,90 Wolfpack 59,90
Bill Street Blues 39,90 Wonderland 58,90
Home Alone 49,90 Worlds at War 49,90
Immortal 49,90 WWF Wrestlemania 59,90
Imperium 49,90 Yeager Air Combar 59,90
IBM-Sonderpreise
= P e ==
Austerlitz 21,90 Sherman M4 19,90
Blood Money 24,80 Shufflepuck Cafe 24,90
Budokan 24,90 Sinbad 19,90
Congueror 19,90 Skate or Die 24,90
Defender of the Crown 24,90 Ski or Die 24,90
Enchanter 2490 Sorcerer 19,90
Ferrari Formula 1 19,90 Speedball 24,90
Heroes of the Lance 24,90 Starflight 21,90
Iron Lord 24,90 Stormovik 24,90
King of Chicago 21,90 Strike Fleet 21,90
Klax 24,90 Tennis Cup 24,90
Kult 19,90 Thunderblade 24,90
Leather Goddes of Ph. 24,90 TV Sports Football 21,90
Moonwalker 19,90 Ultimate Golf 24,90
Mystical 19,90 Waterloo 19,90
Nerth and South 24,90 Wings of Fury 24,90
Planetfall 24,90 Wishbringer 24,90
Rick Dangerous 21,90 World C. Leaderboard

19,90)

=

Amiga Game Power
(=TT D R SR R )

Advantage Tennis
Air Combat Aces

Air Land Sea

Airbus 320

Baby Jo Going Home
Bandit Kings of China
Big Business

Birdst of prey

Blue Max

Blues Brothers
Boston Bomb Club
Build it

Bundesliga Man. Prof.
Cadaver

Cardinal of Kremlin
Centurion of Rome
Cruise for a Corpse
Curse Azure Bonds
Cybercon 3

Das Boot

Die Kathedrale
Double Double Bill
Drachen von Laas
Eye of the Beholder
First Samurai

Flight of the Intruder
Fort Apache

Frenetic

Galactic Empire
Godfather - Der Pate
Gods

Golden Axe

GP Tennis Manager
Grandstand

Halls of Montezuma
Harpoon

Heart of China
Heimdall

Hill Street Blues
Home Alone

Hudson Hawk

Hunt for red October
Imperium

James Bond Collection

39,90
49,90
59,90
59,90
39,90
59,90
39,90
58.90
49,90
38,90
39,90
39,90
49,90
49,90
39,90
39,90
39,80
49,90
39,90
49,90
59,90
59,80
49,90
49,90
49,90
59,90
58,90
38,90
39,90
49,90
39,90
39,90
39,90
49,90
39,90
59,90
49,90
59,90
39,90
39,90
39,90
39,90
39,90
39,90

James Pond
Killing Game Show
Kings Bounty
Knightmare
Knights of the Sky
Leander
Lemmings

Life and Death
Magnum

Max

Moonstone

NAM

Oath

Outrun Europe
Pegasus

Pirates

Populous 2
Powermonger
Prehistoric
Railroad Tycoon
Robin Hood
Robocop 3

Rolling Ronny
Search for the King
Shadow Dancer
Silent Service 2
Simpsons

Skull and Crossbones
Soccer Stars
Space Ace 2
Speedball 2
Starflight 2

Super Heroes
Terminator 2
Turrican 2

Under Pressure
USS John Young 2
Utopia

Volfield
Warlock-The Avenger
Wild West World
Wild Wheels

Wolf Pack
Wolfchild

Z-Qut

AMIGA-Sonderpreise

Ancient Games
Blazing Thunder
Bubble Bobble
Budokan

Conflict Europe
Gontinental Circus
Conqueror

Crazy Cars

Daily Double Horse
Dragon Ninja
Fantasy World Dizzy
Final Whistle

Head over Heels
Heroes of the Lance
Hostages
Interceptor
Impossamole

Kid Gloves

King of Chicago

19,90
24,90
24,90
21,90
24,90
24,90
19,90
19,90
21,90
21,90
24,90
24,90
19,90
24,90
49,90
24,90
21,90
19,90
24,90

Manix

Mean Machine
Mindbender
Mystical

New Zealand Story
North & South
Onslought
Powerdrift
Projectyle

Rick Dangerous
Rodeo Games
Scooby Doo
Shadow of the Beast
Shinobi

Sinbad -

Sky High Stunt Man
Sorcerer

Super Hang On
Toobin

39,90
39,90
49,90
49,90
59,90
39,90
39,90
39,90
49,90
49,90
49,90
59,90
39,90
39,90
39,90
39,90
59,90
49,90
39,90
59,90
39,90
39,90
39,90
59,90
39,90
59,90
39,90
39,90
39,90
59,90
49,90
39,90
49,90
39,90
39,90
49,90
39,90
59,90
39,90
49,90
59,90
39,90
59,90
39,90
29,90

21,90
24,90
24,90
19,90
21,90
19,90
24,90
24,90
29,90
21,90
24,90
24,90
21,90
24,90
19,90
24,90
19,90
19,90
24,90

i

Alle Spiele sind komplett in deutsch - Versandkostenanteil 6,50 DM - Irrtum vorbehalten - Abgabe solange Vorrat reicht - Es gelten unsere AGB

Lifestyle Software Arts - St.-Wolfgang-Str. 21 - 8859 Sinning-

Bestellannahme rund um die Uhr - Anruf geniigt!

Telefon 08435/1 607 . Fax 08435/1379




Mit der stolzen Summe von 3
Milliarden Dollar wiifte wohl
jeder unter uns einiges
anzufangen... Nur schade,
daB Dir das Geld als
frischgebackener
Projektmanager beim SME-
Konzern nicht alleine gehirt.
Ganz im Gegenteil, eine
Raumstation zu hauen, ist
Deine gewichtige Aufgabe und
da sind die Milliarden im
Handumdrehen zur feuchten
Erinnerung geworden.

ealistischer geht's nicht
R mehr, ist man fast versucht
Zu sagen, wenn man sich

das Handbuch zur Vorversion von
“Space M.A.X" durchblattert. Die
Raumstation M.A.X. (Materialver-
edelung + Astrophysik + eXperi-
mente) sei der logische Nachfolger
einer von Prdsident Ronald Rea-.
gen im Januar 1984 tatséchlich in
Auftrag gegebenen Raumstation,
ist dort zu lesen. Da die alte NASA-
Station Baujahr 1992 sich als der
grpBe Knuller erwies und die
“NASA sich vor Forschungsauftra-
gen gar nicht mehr retten konnte,

- grindet sich im Jahre 1997 die
Space-Max-Enterprises Inc., wel-

PR P LLHE G R
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Von hier aus steuert der Spieler alle Aktionen.

ESTLT BE b

T8l B[k

che unter kraftiger Mithilfe der
Raumfahribehérde eine giganti-
sche zivile Raumstation in den
Orbit verpflanzen will. Die Vertrage
mit den zahlungskraftigen Auftrag-
gebern darunter klangvolle
Namen wie 3M-Company oder
Union Carbide - sind bereits unter-
schrieben und der Zeitrahmen ist
genau abgesteckt. In der Schwie-
rigkeitsstufe eines “Management
Trainee” bleiben dem Spieler
ganze 75 Tage, die einzelnen
Module der Raumstation in eine
~ Umlaufbahn zu schieBen und dort
. bis zur Funktionstlichtigkeit zu
montieren. Zur Verfligung stehen
ihm dafiir vier NASA-Shuttles und
‘eine grdBere Transportrakete.
Bereits beim Laden der Raum-

m PREVIEW
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fahren bleibt alles dem Spieler
berlassen: Welche Module er

zuerst in den Orbit bringen will, die

raumliche Anordnung der Raum-
station und so weiter. Damit M.AX.
schon in einer friihen Projekiphase
von einer Bedienungscrew
bewohnt werden kann, sollten
allerdings die Kernmodule fiir
Energieerzeugung und Hitzeab-
strahlung, die Kommandobriicke
sowie der Wohnbereich zuerst
montiert werden. Ungeschickte
Auswahl von Versorgungsgiitern
und Vorraten flihrt sehr schnell zu
Protesten von Seiten der Astro-
nauten. Im schlimmsten Fall fuhrt
die Lage aber zu einem Sireik im
Weltraum - und dann kann der

s s !
e

Stari- und Landephasen

werden mit Digi-Bildern aufgelockert,

DHTET i d. 85 =
TIVE: 689060

R

Spieler sich die groBzligige Pramie
von SME und seine ganze Karriere
gleich abschmieren. Stellt man
sich dagegen klug an, so kann man
bereits wahrend des Baus von
M.A X. flir das Anlaufen der einzel-
nen Forschungsauftrage sorgen,
um auf diese Weise noch mehr
Pramien vom Arbeitgeber einzu-
streichen. Grafisch gesehen diirfte
das Spiel einiges zu bieten haben.
Zu den interessanten Startsequen-
zen auf der Erde und den Monta-
gesequenzen im Orbit aus unserer
Vorabversion sollen noch einige
animierte Grafiken und eine spezi-
elle Druckerunterstiitzung dazu-
kommen. Unterstiitzt werden
natirlich alle Oblichen Eingabe-
gerdte sowie Roland- und AdLib-
kompatible Soundkarten. Auf die
Simulation kann man wirklich
gespannt sein.

(tb)
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WIRTSCHAFTS-
SIMULATIO
PC 3§
Hersteller Starbyte ;
l Preis ca.DM 90,-
Muster von
Hersteller

Helmi sagt:
"Gut"!




Mit Software ist es inzwischen fast so wie mit den
Kinofilmen, hat etwas eingeschlagen, wird gleich
ein zweiter Teil auf den Markt geworfen, um noch

mehr Kohle zu machen.

as Adventure “ETERNAM”
Dist der Nachfolger von

“DRAKKHEN?”, nur mit noch
mehr Schwierigkeiten gespickt und
von der zu erforschenden Umge-
bung her, wesentlich weitlaufiger.
Meine Testversion war leider nur
franzdsisch und deshalb im Hand-
ling etwas unkomfortabel (weil ich
auBer “MERDE" kein Wort franzo-

Dialog mit Comic-Charakter.

sisch spreche).
Du bist als Spie-
ler auf Archipe-
lago, einem sehr
ungemiitlichen
Pflaster. Irgen-
detwas ist faul,
aber Du weiBt
nicht was, irgen-
detwas Boses
ist im Anrollen.
Deine Aufgabe
ist nun, dieses

Bose aufzuhal-

ten. Dazu
kannst du mit
anderen spre-

chen, muBt ver-
schiedene Auf-
trage losen und
was halt sonst noch in einem
Adventure so an Arbeit anféllt.
Dabei wird dieses Adventure nur
ein Teil einer ganzen Adventure-
saga sein. Es steht uns also noch
einiges bevor. Dazu gibt es natir-
lich 3D-Grafik in 256 Farben und
AdLib Sound.

Gesteuert wird mit Tastatur oder
Joystick, eine Mausunterstitzung
ware wiinschenswert gewesen.
Die Bedienung erfolgt dabei
Uber Icons, die in der unteren Bild-

Im SchioB sind viele Gags versteckt.

halfte in einer Art Statusleiste
angezeigt sind.

Da nur eine auserlesene Schar
unter uns des Franzdsischen
machtig ist, warten wir gespannt
auf eine (ibersetzte Version. Eter-
nam hat das Zeug zu einem wrdi-

gen “Drakkhen”™Nachfolger.  (mr)

ARCADE-ADVENTURE
PC 4

Hersteller Infogrames 35
Preis ca.DM 100,- b oy
Muster von
Hersteller

L

Helmi sagt:
"Gut"!

JIM POWER IN MUTANT PLANET

Jim Power ist der Held in dem neuesten Jump 'n Run von Loriciel, in das wir einen Blick werfen durften.

ittels exakter Joystick-
Msteuerung scrollt der son-

nenbebrillte Kleine hori-
zontal nach rechts durch eine
bizarre Landschaft. Dabei wollen
ihm “Rémer” und etwas steifbeini-
ge Kampfhunde ans Leder. Wird er
namlich durch einen Gegner

bertihrt, zerfallt er blitzschnell bis

A
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aufs Knochengerist. Vom Schwie-
rigkeitsgrad her ist das Spiel
jedoch nicht allzu schwer. Unser
Fratz hat auBerdem eine Automa-
tikwaffe, die aufgepeppt werden
kann sowie ganze finf Leben. Der
Sinn des  Spiels  besteht
hauptséchlich darin, Schliissel zu
finden und dieselben zu sammeln.

Ithergebrachtes in bunter Grafik.

AuBerdem kann der Score durch
das Einheimsen von Steinen
erhdht werden. Hiten soll sich Jim
- neben den bereits oben erwahn-
ten Gegnern - vor hinterlistigen
Fallgruben  mit  angespitzten
Pfahlen, niedersausenden Balken
sowie energieverzehrenden S&u-
retropfen. Die hérbare Musik
erstreckt sich (iber das ganze
Spiel. Die Grafik kann sich durch-
aus sehen lassen. (mr)

JUMP ‘N RUN
AMIG

Hersteller Loriciel
Preis ca.DM 80,-
Muster von
Hersteller

Helmi sagt:
"Gut"!

von 15- 19 Uhr

Mulri

MultiMedia Soft Laden eroffnent

Media Sofr 4P

Ein Koffer voller SpielspaBl Wo ?
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str. 57
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wirklich ausgezeichnet gemacht
ist, lohnt es sich einige Zeit zuzu-
sehen. Vor der Tur befindet sich
ein Kreis von Steinen, worin eine
magische Tdr erscheint. Du gehst
hindurch und findest Dich gefesselt
auf einem steinernen Altar wieder.
Alptraumhafte Gestalten umlagern
Dich. Da erscheint wieder dieses
Tor, durch das nun Deine drei
Begleiter aus den ersten flnf Tei-
len treten, um Dich mit nach Britta-
nia zu nehmen. So eindrucksvoll
die Geschichte erzahlt wird, nach
dem dritten Mal wird sie trotzdem
langweilig. Man kann sie aber ein-
fach (berspringen, und gelangt
dann in ein Auswahlmeni, in wel-

Lange genug muBten die Amiga User ja darauf warten. Doch nun

endlich ist es auch fiir unsere Freundin erhaltlich!
Ganz klar, die Rede ist von “Ultima VI - The False Prophet”.

n der Packung finden wir

neben einem Halbedelstein

auch eine schon gezeichne-
te Landkarte auf noblem
Papier. Das leider englisch-
sprachige Handbuch fiihrt uns
in die Handhabung des Spiels
gin. Fir die Installation auf
Festplatte oder Disketten liegt
gine deutsche Beschreibung
bei. Falls lhr nicht zu den
gltcklichen Besitzern einer
Festplatte gehort, braucht lhr
noch vier formatierte Disket-
ten. Mit dem Original wird nicht

Wie immer mit von der Partie: Lord British. Als weiser
Konig kampft er wieder gegen die chaotische Unterwell.

gespielt, auf einen Kopierschutz
wurde auch verzichtet. Montieren
wir also das Game auf unsere (hof-
fentlich wvorhandene) Festplatte.
Da alle Dateien gepackt vorliegen,
dauert das eine kleine Weile.
Nachdem wir das Uberstanden

ML s

haben, kann es endlich losgehen.
Alleine der grandios gemachte
Vorspann ist fast schon den
Anschaffungspreis wert. Du sitzt
vor dem Fernseher, drauBen tobt
ein Sturm, und Du beobachtest
das Fermnsehprogramm. Da es

% Sir- Arthy
?ﬁ Dupra

% Shaming
Iolx

Teargoule

I

Sir Arbthy
+Attock a-ut&a
mord—gargoule.,

Avatar Sir Arthy
kdmpft todesmutig gegen
eine Gargoyle.

chem man seinen Namen, seine
besonderen Eigenschaften, sein
Aussehen usw. festlegen kann.
Natiirlich kann man auch einen
Charakter aus den vorhergegan-
genen Ultima-Folgen (bermeh-
men. Die Art wie man seine Eigen-
schaften festlegt, ist ebenso herr-

lich in Szene gesetzt warden, wie
das ganze Spiel. Du kommst zu
einem Zigeunerwagen, betrittst inn
und sitzt vor einer Zigeunerin. Die-
se stellt Dir eine Menge Fragen,
bei denen Du immer zwei Méglich-
keiten der Antwort hast. Je nach
Antwort nimmt sie eine von acht
Flaschen und gieBt deren Inhalt in
ein GefaB. Wenn Du alles beant-
wortet hast, mufit Du die Brihe
trinken! Mit diesem “Zaubertrank”
gestarkt, kemmst Du indas eigent-
liche Spiel. Leider kommst Du erst
jetzt darauf, daB Du eine “Player
Disc” brauchst, was die Anleitung
infamerweise verschweigt. Nach-
dem Du Dich noch fiir drei Beglei-
ter entschieden hast, geht es end-
lich los. Im Spiel siehst Du alles
aus der Vogelperspektive. Zum
Gliick haben die Gebdude keine
Dacher, so kannst Du Dich auch
durch Riume bewegen. Bu deu-
test einfach mit dem Mauszeiger
auf einen Punkt, und Dein “Alter
Ego” bewegt sich dorthin. Deine
Begleiter folgen Dir immer unauf-

‘fallig. Die Steuerung ist denkbar

einfach. Einfach einen Gegen-
stand anklicken und aufnehmen,
oder damit eine Handlung vorneh-
men. Nach kurzer
Eingewdhnung
geht das recht flott
von der Hand. Die
Ratsel sind nicht
allzu schwer und
eigentlich  immer
durch  Nachden-
ken oder Auspro-
bieren zu losen.
Trotzdem ist das
Spiel erstaunlich komplex. In der

Taverne z.B. gibt es eine riesige

Auswahl an Weinen, und alle Per-
sonen kennenzulernen, mit denen
man Kontakt aufnehmen kann,
dauert eine ganze Weile! Ob man
sie dann als Freund oder Feind
gewinnt, hangt ganz von Dir ab.
Wer Rollenspiele mag kammt um
die Anschaffung ven “Ultima VI
sowieso nicht herum, aber auch
Neulingen sei das Game warm-
stens ans Herz gelegt. Grafik und
Sound lassen nicht zu wiinschen
Ubrig, Handhabung und Spielver-
lauf bieten ebenfalls keinen Grund
zur Beanstandung. Hier wurde
nicht einfach eine Umsetzung
zusammengeschustert, wie man
es leider ofter sieht, sondern ein
Spiel liebevoll und sorgfaltig fir
unsere Freundin umgesetzt.

()

AMIGA

Ad ARd

unterstiitzt

1 MByte @; H Drive @{

| 2.Drive @

2 Player O

Hersteller Origin
Preis ca. DM 989,-
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Besonderheiten

- Packungsbeilagen:
Stein u. Landkarte

- engl. Handbuch

- Festplatte empfohlen

A e e

FRTl

T




NEU IN BERLIN!

621 40 66/67/68

AMIGA - IBM PC - NINTENDO NES - GAME BOY - MEGA DRIVE - GEAR
/~ amica IBM N\

Lemmings deutsch 49,85 Space Quest IV deutsch, VGA 71.95

Lemmings Zusatz deutsch 35,95 Links deutsch 71,95

Red Baron deutsch 62,95 Batile Isle deutsch 65,95

Elvira Il deutsch 62,95 Sim Amt 71,95

Amberstar deutsch 62,95 Secret Weapons of the Luftwaffe 71,95

Leander deutsch 49,85 Civilization deutsch 71,95

Railroad Tycoon deutsch 56,95 Shuttle 81,95

Ultima VI deutsch 56,95  Star Trek 71,95

Space Quest IV 62,95  Wing Commander Il deutsch 71,95
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DerD genm fia soH der

Das heriihmt beriichtigte Gefangnis,
Inspiration mehrerer Filme, hat nun
ausgedient. Der unbeliebte Drogenschieber
Tardiez hat sich auf der Insel eingenistet
und der GIA soll ihn nun verscheuchen,

hevor die BPS ihn auf die nicht minder
unbeliebte Schwarze Liste setzt.

er langerwartete Nachfolger
Dvom mehrfach ausgezeich-

neten Geiselbefreiungsspiel
HOSTAGES ist nun endlich einge-
troffen. Mit dem
Vorgénger  hat
Alcatraz  aller-
dings nicht viel
gemeinsam,
aufer daB man
sich die Brotchen
wieder als Mit
glied einer Spe-
zialeinheit  ver-
dient. Sonderlich originelle Ideen
findet man darin leider nicht, die
Programmierer haben leider nur
fleiBig ldeen aus Spielen wie Com-
bat School und Metzelspielen mit
Barett-Tragern Ubernommen. Das
Thema eines Gefangnisausbruchs
‘war anscheindend nicht ergiebig
genug, und so wurde daraus nur
ein weiteres Spiel aus der Reihe
“Rambo lebt’. Ein gut gemachies
Intro stimmt auf das bevorstehen-
‘de Abenteuer ein. Hervorragende
Grafiken  beim Mission-Briefing
‘erzeugen genau die richtige
Atmosphare und fordern die Moti-
vation. Der Schwierigkeitsgrad

arau. “"ereiret werden.

s'e Verhlndert

‘ '_rchngs spateA.

' menden Feinde, und schnappt sich

fen Tardiez-
Gefolgsleute  her-
vorkriechen.  Das

groBe Ratsel bel
solchen Spielen ist
fur mich immer wie-
der, weshalb die toll
ausgebildeten
- Kampfimaschinen
nur mit einem Mes-
ser bewaffnet los-
geschickt werden. Sollie die welt-
weite Abristung etwa zur Waffen-
ranon:erung gefuhrt haben? Einem
echien Speoial-Force-Mitglied

~ macht dies nattrlich nichts aus, et

Uberwaltigt lediglich die herbeistiir-

deren Messer Masnhmengewehr

B Zu zweit kiimpft es sich leichter -
dank zweigeteiltem Bildschirm.

| unterstiitzt

_";.\1 MByte L, HDrive [,
__'\ 2. Drive El

SpaB, mit einem
gekonnten Hecht-
sprung den Minen
und anderen
Gefahrenpunkien

auszuweichen. Sollte ein Sprung

auch nichts mehr nitzen, kann
‘man auch hinter Mauern und Wan-
den Unterschlupf suchen Lnd so
dem Gegner ein Schnippchen

 schlagen. Ab und zu muB man sich
durch  verschiedene
schlagen

Gebaude
und  Gegensidnde
suchen. Diese Sequenzen bieten
eine gute 3D-Grafik, die an die
szene aus Platoon ermnert

sind, dem Amuga ein ruckelfreies
: SCTD"Ing zZu. er‘]ﬂOCkQ_nJ wird an
_ungekiart bleiben. Die umfangrei-

 Schwierigkeitsgrad
 Actionfans fiir langere Zeit fesseln
- den Anspriichen eines Hostages—
'Nachfolger wird das Spiel aller-
5 d;ngs mit S|cherhe:t nrcht gerecht

Sie sind sehr gut spielbar und bie~
ten gelungene Abwechslung vom
Metzel-Allerlei. Den Grafikern und
Musikern muB man ein Lob flr ihre
realistisch wirkenden Werke aus-
sprechen, mag dies beim Sound
auch ein biBchen zuviel des Guten
gewesen sein. Doch so wurde aus
dem Dutzendware-Spiel dank
audio-visueller Qualititdten noch
ein brauchbares Actionspiel. Wie-
so allerdings die franzgsischen
Programmierer nicht in der Lage

chen Levels und der ansteigends
werden

A" And

2 Player M

Muster von L
Hersteller

Hersteller Infogrames Besonderheiten
Preis ca.DM 90,-

- BPS Favorit

|
- 2 Spieler gleichzeitig ]
- Hostages-Nachfolger £




MONGER

WORLD WAR | EDITION

Nach dem Erscheinen von Populous Il wurde auch
sein insgeheimer Nachfolger Power Monger neu
aufgelegt und erweitert. World War | versetzt Euch
in das Europa zu Beginn dieses Jahrhunderts...

inst nannten man ihn den
EgroBen Krieg. Damals stellte

er alle bisherigen Konflikte in
den Schatten. Nachdem 50 Jahre
in Europa Frieden geherrscht hat-
te, brach 1914 die Hdélle los. Nie-
mand hatie auch nur annéhernd an
die blutigen Resultate eines
mechanisch geflihrten  Krieges
glauben konnen. Ganze Volker
wurden  mobilisiert, sémtliche
Reserven aufgebraucht. Die Fabri-
ken arbeiteten Tag und Nacht, um
die Waffenkontingente aufzufiillen.
Maschinengewehre, Panzer und
Flugzeuge bewiesen, daf Kriegs-
opfer von nun an in Millicnen
gezahlt werden mubBten...
World War | ist im groBen und

ganzen nichts als eine Szenarien-
erweiterung  fir  ambitionierte
Powermonger-Freaks. Samtliche
Icons und Befehlssymbole sind
namlich nur “modernisiert”. Eben-
so verhalt es sich mit den Schiach-
ten, denn es ist relativ egal, ob ein
Panzer gegen ein MG-Nest oder
ein Ritter gegen eine Schar Bogen-
schitzen kampft. Weder Grafik
noch Sound sind bemerkenswert
verbessert worden. Dazu kommt
noch, daf World War | nur mit der
originalen Power Monger Diskette
spielbar ist.
Diese unnétige Fortsetzung ist
wirklich nur flir absolute Liebhaber
geeignet.

(ag}

Bildschirmaufbau wie Icons sind bei World War Iim groBen und

ganzen unverandert vomn Original Power Monger libernommen.
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Hersteller Elecironic Arts Besonderheiten
Preis ca. DM 60.-

Muster von
PC Computer Center

STRATEGIE

- Qriginal Power
Monger wird
benétigt.

55 Uy 60%#58%

Ob Prinz der Unterwelt, ob Lord des Bisen oder Gevatter Tod personlich. Die
Stories bei Rollenspielen sind oft nach dem Schema “Biise Schergen bringen ein
idyllisches Landchen in Aufruhr und reiBen es sich unter den Nagel” aufgebaut.
Und Ihr versammelt wieder aufrichtige Helden mit Einzelkampferlehrgang,
theologischer Aushildung oder magischer Kraft um Euch und schreitet dagegen ein.

oweit gibt es eigentlich
nichts neues bei dem Rol-
lenspiel “Abandoned Pla-

ces” von Electronic Zoo. Die bosen
Buben nennen sich diesmal Prinz

der Dunkelheit und Bronakh, sei-
nes Zeichens Erzmagier. Aus einer
bescheidenen Garde von zwolf
Helden wahlt man sich zundchst
zwei Krieger, einen Geistlichen

In Dungeon Master Manier schlédgt man sich

durch die Unterwell.

und einen Weisen aus. Dann
macht man sich auf, dem mythi-
schen Land Kalynthia aus der Pat-
sche zu helfen. Beginnt man das
Abenteuer, findet man sich zuerst
in der inneren Welt wieder. In Dun-
geonmaster-Manier, jedoch weni-
ger prachtig, schlagt man sich von
Tor zu Tor durch die VerlieBe und
erwehrt sich herbeischleichender
Monster, die man mit Zauber-
sprichen erledigen. kann. Die
Anwendung der Zauberspriiche
und die daraus resultierende Zer-

bréselung und Verfeuerung der
Monster kann man auf dem Screen
mitverfolgen. Die Grafiken kénnen
sich zwar in keinem Falle mit
denen von Eye of the Beholder
messen, sind jedoch ausreichend
gut gelungen und werden flott auf-
gebaut. Die AuBenwelt wird aus
der Vogelperspektive dargestellt,
und erinnert in ihrer Darstellungs-
form somit am ehesten noch an
Rings of Medusa. Die verschiede-
nen Orte und Inseln kénnen enwe-
der zu Fu B, mittels Pferd oder dank
eines Bootes besucht werden. In
den Orischaften stehen einem
dann eine Reihe von Icons zur Ver-
flgung, die wie Ublich zu Kneipen,
Tante Emma Laden und Waffen-
shops flihren, in denen man seine
Ausrustung aufbessern  kann.
Inventories und Charakterstatisti-
ken kénnen einfach und bequem
mit der Maus angewdhlt werden.
Das Spiel ist im allgemeinen sehr
einsteigerfreundlich geraten und
kann mit einem humanen Schwie-
rigkeitsgrad aufwarten.

(hi)
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Hersteller Electronic Zoo Besonderheiten
Preis ca.DM 100,-

Muster von
PC-Computercenter

ROLLENSPIEL

- Kein Kepierschutz
- Komplett in Deutsch
- Karte beiliegend
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Zum einen sind einige geldgie-
rige Aasgeier hinter Deinen
mithsam verdienten Kohlen
her, zum anderen will Dich ein
gewisser P.C. Bill anheuern. Die-
ser Mr. Bill ist auf den zweiten Blick
ein ziemlicher Unsympath: Ein
skrupelloser Geschaftsmann und
Politiker, eine Mischung, die noch
nie: besondere Friichte getragen
hat. So plant er einen Bergwerks-
betrieb auf einem Teil des Plane-
ten, der ihm zwar guten Profit
bringt, dafiir aber die Umwelt kata-
strophal beeintrachtigt. Naturlich
entscheidest Du Dich fiir die Seite
des Guten und entschlieBt Dich,
diesem Ehrgeizling das Handwerk
zu legen. Du konntest eine von fiinf
Moglichkeiten einschlagen: Dich
als Gegenkandidat bei der nach-
sten Prasidentschaftswahl aufstel-
len lassen, Bill's Spielkasino durch
zu hohe Gewinne ruinieren, Bill
fangen und in ein ausbruchssiche-

TAXICARD ]
08¢ - 009, 006 - 60|

Oo0-G9-02] |

METIZ |+ £x% 253 %)
',—_'j EI1-=11 | 02-06| 00z 400

:_ _.5 A LGEE T IEN

Die Grafik ist an Detailarmut kaum noch zu tiberireffen.

TRXICARD
Osi .. 009, 00C .00

i @ oo-o5-o4| »

Selbst in fernster Zukunft ist so ein Horizont starker Tobak.

mochte ich mich an dieser Stelle
ausschweigen. Ungeduldige, die
nicht weiterkemmen soliten, finden
in der Box versiegelte Umschlage
mit dem Inhalt derselben! Was Du

zuerst brauchst, ist
ein Fahrplan der
offentlichen Ver-
kehrseinrichtungen,
um Dich an die
gewliinschten Orte zu
begeben. Auch Taxis
kénnen in Anspruch
genommen werden.
DaB diese Vehikel
natiirlich nicht von Dir

res Gefangnis stecken oder seine

Raumflotte  zusammenschieBen
und ihn damit in die Flucht jagen.
Daneben gibt es noch eine Mog-
lichkeit, welche die hochste Beloh-
nung einbringt, die aber hier nicht
verraten werden soll. Auch Uber
die detaillierten Losungsanleitun-
gen fur die fiinf anderen Chancen

1
]

=1 i BEVIEW

4 gesteuert werden, ist
klar. Dafur entscheidest Du, wann
und wo Du sie verlassen mochtest.
Hinter manchen Hangars stehen
Raumgleiter, die Du selbst steu-
erst. Dazu muB natdrlich erstmal
der notwendige Schlissel aufge-
trieben werden. Uberhaupt -
Gegenstande aufnehmen oder
sich ihrer entledigen, ist bei Mer-

cenary Il eine Kleinigkeit. Auch
kannst Du Dich, mit dem nétigen
Untersatz, in der kompletten Gala-
xie des Gamma Systems bewe-
gen. Die dazu netwendigen Stern-
karten sind dem Spiel ebenfalls
beigelegt. Doch erwarte Dir von
dieser Bewegungsfreiheit nicht all-
zu viel! Die Gleiter lassen sich im
Raum nur horizonial lenken. Der
AbschuBl der Abwehrraketen ist
nicht nur fiir Simulationsfreaks ein
Witz. Die Vektorgrafik ist ziemlich

Man hat als Mercenary,

oder anders ausge-
driickt als Stldner hzw.
Gliicksritter, einen letz-
ten Job erledigt.
Gelohnt hat es sich alle-
mal: 50 Millionen inter-
galaktische Points
nennt man sein eigen.
Aber sich schon zur
Ruhe zu setzen? - No,
Sir, dafiir ist man nicht

- der Typ...

einfach gehalten und bietet wenig
abwechslungsreiche Details.
Zudem kommt noch ein relativ hol-
priges Scrolling. Was auch wenig
Anreiz bietet, ist das Wissen, im
Spiel nicht “sterben” zu kdnnen. So
lieB ich mich getrost einige Male
von einem Taxi tiberrollen oder mit
dem Raumer in eine Senne stlr-
zen. Eine die Stimmung hebende
Musik gibt’s auch nicht, lediglich
einige FX sind zu hiren. Bewegen
kannst Du Dich mittels Joystick. Na
ja, wenigstens ist die Spielbe-
schreibung in deutsch. Trotzdem
konnte mir Mercenary Il keine
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Hersteller Rushware
Preis ca. DM 90,-

Muster von
PC Computercenter

groBen Begeisterungs-Schreie
entlocken!
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Besonderheiten
- sechs versiegelte
Umschlage




Xy COHOUESTRDOR <4

Strategiepuristen unter den Spielefans diirfte der Name
GERMAN DESIGN GROUP ein Begriff sein. Mit grafisch
schlichten, aber spielerisch kemplexen Spielen
verstanden sie es bisher glanzend, ihre Fangemeinde

BeIELER: A

stand:g Zu vergrallem Mit CONQUESTADOR diirfte
' - thnen der griafite Wurf gelingen.

ie Geschichie des Spiels
Dbegirﬁmt im Jahre 1798. Wir
befinden uns auf dem Pla-
neten Paradise, genauer noch auf

dem Kontinent Andromeda. Die
Farschungsflotie von Kénig Carlos

lungsmoglichkeiten sind sehr kom-
plex. Als oberster Boss hat jeder
teilnehmende Spieler die Aufgabe,
die Handlungen mehrerer Congue-
stadoren zu leiten. Admirale sind

SPIEL SICHERH
HEITER

Grafisch schlichter, doch sp.'elensch genauso anspruchs-
voll ist die C64-Version.

mehreren Spielern sehr abwechs-

VIl ist mit. aufsehenerregenden / lungsreich und spannend, groBere
Neuigkeitenn  zurlickgekehrt. Es feeigie 1 POSITION:ZZ 20: FHASE : HEREET Wartepausen fiir die einzelnen Mit-
wurde ein neuer Kontinent ent- [ECLUMELS ERTRAG - 20 GOLO | GOLVERMELIR L e spieler treten kaum auf und lassen
deckt, der die Raumknappheit auf : | keine Langeweile aufkommen. Es
Andromeda beenden kénnte. Im e SEESE L ware bei weitem zu umfangreich,
Friihling des Jahres 1800 kommt o %5’3%% BLTER: A im Rahmen dieses Testberichis
lhr nun zum Zug. Ihr miBt das Bf 32 B: 855 Wi 33 auf die zahireichen Details einzu-
Koemmando tber die aufgestellte L IME. . @@ sceiree  eal gehen, die wohl durchdacht und
Flotte ibernehmen, und dafiir Sor- Faun | B2 HEEEINE - 2Bl |ogisch aufgebaut sind. Bei jedem

HETESE.: 22 JERHE. - 2.1 Spielstart wird zum Beispiel die

ge tragen, daB der neue Kontinent

FOSITION: B9-32
DG GOLD

ERTRAG

allerdings viel Einarbeitungszeit
abverlangt, der aber wochenlanger
SpielspaB folgt. Bis man einiger-
maBen in der Lage ist, geschickte
Enischeidungen zu fallen, soliten
vor allem Neulinge eine groRe Por-
tion Geduld bewsisen. Die Hand-

COMPUTER ZIEHT

Seegefechte mit feindlichen Schif-

fen, bei denen feite Beute heraus-
springen kann. Ahnlich Battle lsle

wurde der Spielablauf in zwei

Spielphasen aufgeteilt, und zwar

auf die Strategiephase und die

Aktionsphase. Das Spiel ist mit

Landkarte neu generiert, was fir
Abwechslung in den Spielablaufen
sorgt. Die grafische Realisation ist
Uberraschend gut gelungen, sogar
der Sound erreicht gehobenes
Niveau. Mit Battle Isle kann sich

~ wie Amiga

P BERES e
gz A @ — i Conguestador zwar nicht messen,
NE. oa iesite - e | Der Gouverneur wartet auf seine oo Bt B S ST
VELL. : @@ DEFOTS BT wert.
wste’ 22 [EDHR - 221 Anweisungen.( Amiga) (hi)
COMPUTER Z1EHT bestens geeig-
net, Seegefech- AMIGA STRATEGIE
fe. und den P e
...... i Transport von A A plus Hersteller German Besonderheiten
T e . Nateral auszs unterstiitzt Design Group - 1 - 4 Spieler
Die kieine Insel will auch kolonialisiert werden fiiren, wahrend | | 5.0 HD Drive O, | Preis ca.DM 80,- - Komplettin Deutsch
= man  Gouver- 2. Drive ﬂi 2 Player ? gg:}lecrgon = Poster
: . neure eher mit
erobert und kolonialisiert werden der Kolonialpolitik  beaufiragt.
kann und somit als neuer Lebens-  Generale bevellmachtigt man am 70
raum dient. Bis zu vier Spieler kon-  besten mit militarischen Handlun- /0
nen sich an diesem Strategiespiel gen auf dem Festland. Sollten sich
beteiligen. Um auch Anféngern keine Mitspieler finden, hat man es
eine Chance zu lassen, kann der mit mehr oder weniger hartnacki- :
Schwierigkeitsgrad groBzigig ein- gen Computergegnern zu tun. STRATEGIE
gestelit werden. Dem Spieler wird  Sehr viel SpielspaB3 bereiten die .
; : _ Besonderheiten Hersteller German Muster von

Design Group BOMICO

Preis ca. DM 60,-

754 ﬁ?‘] %
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Als mir dieses Spiel auf den
Schreibtisch flatterte, konnte ich
zunachst auch nichts mit dem Titel
anfangen. Aber bald stellte sich
heraus, dafB es sich dabei um einen
guten, alten Bekannten handelt!

en zweiten Teil von Roger
DRabbit! Da ich den ersten

Teil schon sehr gelungen
fand, muB sich der zweite aber
machtig ins Zeug legen. Und das
tut er auch!
Kommen wir kurz zur Hintergrunag-
story: Roger soll auf Baby Herman
aufpassen. Leider verschwindet
der Kleine (was sonst!) und unser
Freund Langohr hat keine andere
Wabhl, als ihn so schnell wie mog-
lich  zurlickzuholen. ' Leichter
gesagt als getan, denn jeder
Raum ist verschlossen. Man muf
sich schon einiges einfallen las-
sen, um veon einem Raum in den

anderen zu gelangen. Leider sind
die Handlungsméglichkeiten nicht
so reichlich, wie man das vielleicht
gerne hédtte. An einer beliebigen
Stelle driickt man einfach den Feu-
erknopf und Roger tut, was er
momentan gerade als sinnvoll
erachtet. Erstaunlicherweise kann
man daraus ziemlich komplexe
Handlungsablaufe basteln! Ba die
Ratsel nicht immer logisch sind,
bleibt einem nichts anderes lbrig
als ausprobieren. Da das Spiel
durch grandiose Grafiken, die
einem Trickfilm in nichts nachsteht,
glanzt und eine Unmenge an ver-
steckten Gags hat, macht das Her-
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Versuchslabor.

umprobieren einen HeidenspaB!
Leider hat man nicht so viel Zeit
wie man mochte, doch gliicklicher-
weise kann man an vielen Stellen
zusatzliche Zeit finden, die man
auch dringend benotigt. Damit Ihr
eine ungefahre Vorstellung von
‘dem bekommt, was Euch erwartet,

~ will ich Euch beschreiben, wie [hr
 aus dem ersten Raum kommt. Den

Rest miift Ihr schon selbst heraus-
finden. Anfangs befindet |hr Euch
im Wohnzimmer. Schiebt den
Hocker zur Seite und hebt den

Sollte Roger keinen Erfolg haben, schickt i
Herman s Mutter dahin zuriick, wo er herkam - ins

Baby

Teppich hoch. Darunter findet Ihr
einen Magneten, den Ihr mitnehmt.
Damit geht Ihr zum Agquarium und
holt mit dem Magneten den
Schliissel heraus. Vorsicht, nicht
nochmal hineinfassen, der Fisch
ist bissigl Ganz links findet Ihr eine
Schnur, Wenn Ihr daran zieht, fallt
Euch das Biigelbrett auf den Kopf.
Das ist zwar unangenehm, aber
wichtig! Danach gehts auf das
Sofa. Auf der linken Seite so lange
hochspringen. bis Ihr den Schalter
flir den Ventilator erreicht, und den’
einschalten. Danach rechts hoch-
springen, bis Roger in den Ventila-
tor gezogen wird. LaBtihn ruhigein
wenig kreisen. Wenn Ihr dann im
richtigen Moment auf den Feuer-
knopf driickt, fliegt Roger nach
links, landst schreiend auf dem
Biigelbrett, das federt zuriick,
Roger wird auf den Hocker
geschleudent, prallt ab und fliegt in

- hohem Bogen durch das Oberlicht

der Tiire in den zweiten Raum. In
diesem Stil geht es dann weiter.
Wenn man Baby Herman nicht fin-
det (was am Anfang zwangslaufig
der Fall ist, da die Zeit nicht reichen
wird), finden wir Roger in einem

Filmstudic wieder, wo er vom

Regisseur einen Riesenanpfiff
bekommt, weil er die Szene ver-
patzt hat. Man kann sich dann ent-
scheiden, ob man fir heute auf-
héren mdchte, oder die Szene
wiederholen will. Wahrend des
ganzen Spiels hat man eigentlich
standig das Gefiihl, vor einem
Trickfilm zu sitzen, in dem man die
Hauptfigur steuert. Die Grafiken

und der Sound gehdéren mit zum

Besten, was ich bisher auf dem
Amiga bewundern konnte. Die vie-
len Gags, die versteckt wurden
bringen Dich auch nach langerem
Spiel immer wieder zum Schmun-

zeln. Die Animationen sind vom
Feinsten. Das ganze Game hat
Witz und Pfiff. Ich spielte das
Game auf einem A2000 mit Fest-
platte, 7 MB und 68030 Turbo-
karte. Fast war ich in Versuchung,
das Spiel als perfekt zu bezeich-
nen. Auf einem Standardamiga

_ (allerdings sollte er schon 1MB

tezeiten und die Grafik stockt an
manchen Stellen, da das Laufwerk
gerade Daten schaufeln muB. Die
Installationszeit des  Games
belauft sich auf ca. 60 Minuten bei
einem Standard A500 mit der
A590-Festplatte. Da das Spiel nur
ven der Festplatte zu spielen ist,
gibt es natdrlich derbe Abzlge im

haben) geht etwas vom SpielspaB  Bereich Gameplay. (rr)
verloren. Man hat deséfteren War-
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Motor Psychos unter
Euch sind Orte wie
Tunis, Agadez, Tumu und
Dakar sicherlich ein
Begriff, da einzeine
Etappen der
spektakularen Rallye
Paris-Dakar daran
vorbeifiihren. Der
Wunsch ist natiirlich
groB, selbst einmal an
dem spannenden
Geschehen
teilzunehmen - wenn
auch “nur” hinter dem
Joystick.

, eshalb stellt sich die Frage,
Dob es “Big Run” Euch auch
wirklich  erméglicht, ein
weriig an der Rennatmosphare
schnuppern zu lassen und Euer
fahrerisches Kénnen zu testen.
Nun, zundchst begeisterte mich
die hardrockmaBige Musik im
ansonsten eher bescheidenen
Intro. Die AuBerst horbaren Klange

missen aber beim eigentlichen
Einstieg in das fahrerische

{750 NEXT STAGE

Geschehen barbarischem Moto-
rengebrill weichen. Die Schaltung
Eures Renners ist mehr als simpel,
da lhr lediglich zwischen zwei
Schaltstufen, namlich “Low” und
“High” wahlen kénnt. Der Gang-
wechsel erfolgt durch den Feuer-
knopf. Durch entsprechendes
Schwenken des Joysticks nach
vorn oder hinten wird der Wagen
beschleunigt bzw. abgebremst.
Analog dazu verhélt es sich mit der
Lenkung, diese ist jedoch leider
ziemlich ungenau. Bald nach dem
Start 19st sich das Gros der Fahr-
zeuge auf. Habt |hr anféanglich

2 nqq PEVIEWY

damit zu kdmpfen, Eurem Vorder-
mann nicht auf das Heck zu brum-
men, so tauchen auf der Strecke
verschiedene Hindernisse auf.
Unterschiedliche
StraBenverhaltnis-

und Ollachen miis-
sen  gemeistert,
Felsen und Kon-
kurrenten umrun-
det, Wasserfurten
durchwatet wer-
den. Auch die
Etappenzeit muB
man im  Auge
behalten - diese
wird links oben im
Display eingeblen-
det. Denn davon
hangt es ab, ob lhr
die jeweilige Etap-
pe geschafft-habt.
Als Erlauterung ist
das Demo am Anfang des Spieles
empfehlenswert. Knallt man ein-
mal gegen ein Hindernis, fahrt das
Auto unbeschadet weiter, da ins-
gesamt drei Credits zur Verfligung
stehen. Als strahlender Sieger
tragt Ihr Euch im Highscore ein.
Leider kénnt Ihr bei Big Run nicht
gegeneinander antreten, aber
durch die bescheidene Gesamtbe-
wertung ist das etwas einfache
Programm sowieso nicht unbe-
dingt empfehlenswert, auch im
Hinblick auf das Preis-Leistungs-
verhéltnis!

(mr)
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‘John Madden Fooball bietet alles,
was sich ein Sporispielfan nur
wilnschen kann. Eine erstklassige
Aufmachung, realistische Soun-
deffekie, feine Animationen und
exzellente Spielbarkeit garantieren
einen  erst-
klassigen
Spielspal.
Bereits kurz
nach dem
Einladen
staunt man
zum ersten
Mal. Ein digi-
talisiertes
Titelbild und
aufpeitschende Titelmusik mit den
schonsten Rap-Einlagen verset-
zen einen mitten ins Stadion. Hat
man kurz die wichtigsten Passa-
gen des ausfiihrlichen Handbu-
ches gelesen, kann der SpaB auch

Das bisherige Referenz-Programm unter den
American Football-Simulationen, TV-Sports-Foothall
von Cinemaware, hat ernsthafte Konkurrenz durch
das neue Sportspiel von Electronic Arts bekommen.

schon  beginnen,
sofern man mit den
Football-Regeln
verfraut ist. Man
hat die Wahl, eine
komplette Saison
zu absolvieren, die
Play Offs zu

bestreiten oder ein

S

Ober Joystick ist sehr gut gelungen
und sorgt fiir einen duBerst flissi-
gen Spielablauf. Sowochl in der
Offensive als auch in der Defensi-
ve stehen einem immer mehrere
taktische Mdglichkeiten zur Verfl-
gung. In der Offensive mufB3 man
sich zundchst fiir die Gruppe eni-

Ubersichtlicher Icons, in denen die
Varianten skizziert sind, ist eine
schnelle Einpragung sowohl in der
Offensive als auch in der Defensi-
ve garantierf. Wahrend des Spiels
werden in mehreren Grafikfenstern
jederzsit die Anspielméglichkeiten
angezeigt, die fir eine tolle Uber-
sicht sorgen. Die Grafik des eigent-
lichen Spielfeldes wird in einer
Pseudo-3D-Perspektive  darge-

stellt und ziemlich schnell aufge-
baut. Spieler, die sich weiter hinten
befinden, werden auch kleiner dar-
gestelit und vermitteln so das rich-

Football mit echtem 3D-Effekd.

schnelles Spiel-
chen zu machen,
bei dem der
gewinnt, der zuerst
punktet. Naturlich
stehen noch weite-
re Details zur Ver-
figung.  Schlitter-
partien auf verei-
stem oder nassem

Rasen stehen
nichts im Wege,
auller man  ent-

scheidet sich, doch
lieber in der Halle
anzutreten. DaB
man die Lange
eines Quarters zwi-
schen 5 und 15
Minuten variieren

gen soll. Dieser teilt man dann die
Formation mit, in der sie sich auf-
zustellen habt. Unier den sechs
Spielmaglichkeiten, die sich bei
jeder Formation anbieten, wahlt
man noch die passende aus und
schon kann der Angriffspulk losrol-
len. lhr miaBt deshalb aber nicht
lange Fachbticher waélzen und
Begriffe auswendig lemen. Dank

tige Spielgefiihl. Das Spiel wartet
mit einem sehr realistischen Sound
auf, denn fast alle Aktionen werden
von digitalisierten Soundeffekten
begleitet. Alle American Football-
Fans brauchen nicht mehr langer
auf ein Spiel fur lhren Amiga zu
warten, John Madden Football ist
IHR Spiel !

(hi)
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RUBICON

Im Mai 2011 verursachte ein Ungliick in einem
sowjetischen (?) Kernkraftwerk eine Katastrophe.
Radioaktivitat verbreitete sich iiber ein riesiges
Gebiet. Die Sowjetunion (?) und Finnland wurden
sofort evakuiert; es blieb jedoch keine Zeit, das
Kraftwerk selbst zu evakuieren.

onate  spdter  wurden
Mgrauenhaﬂe Mutationen

von Tieren'in dem Gebist
gefunden. Deine Mission ist es,
das Kraftwerk zu erreichen und die
Kernwaffen zu entscharfen, bevor
eine der Mutationen davon
Gebrauch macht. Auf dem Weg
dorthin wirst Du von allen mégli-
chen Biestern angegriffen, die ver-
nichtet werden missen. Wer hétte
das gedacht!
Um Dir Deine Mission zu erleich-
tern, kannst Du an manchen Stel-
len Extras aufsammein. Diese
geben Dir zusétzliche Mandvrier-
fahigkeiten und SchuBkraft, Uber
Die “F- Tasten” kannst Du auch
zwischen verschiedenen Waffen
wahlen. Im eigentlichen Spiel tappt
Dein Sprite von links nach rechts,
ballert auf alles, was sich bewegt
und bringt sich durch gewagte
Spriinge in  Sicherheit. Jeder

Abschnitt wird von einem beson-
ders zéhen Endgegner gekrdnt.
Das kommt Dir bekannt vor? Mir
auch! Ich wage gar nicht zu zahlen,
wieviele Spiele dieser Art ich
schon in meinem Rechner hatte.
Damit lockt man heutzutage kei-
nen Hund mehr hinter dem Ofen
vor. Dabei ist das Spielchen nicht
einmal (bel gemacht! Grafik und
Sound gehen in Ordnung, es ist
weder zu schwer, noch zu leicht,
und wenn Dein Sprite ein Leben
aushaucht, geht er mit einem safti-
gen Fluch zu Boden. Wenn man
sich nicht darauf beschrénkt hatte,
das x-te “wenn es sich bewegt,
schieB es ab, wenn nicht, auch”-
Game zu machen, hatte aus die-
sem Spielchen noch etwas werden
konnen.

(rr)
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SHOOT 'EM UP

Entertainment - als Packungsbeilage
zwei Poster

Viele werden allein beim Titel “Son Shu Si” tief
durchatmen. Handelt es sich etwa wieder um ein
fernostliches Priigelvergniigen im Stil von “First

Samurai”? Weit gefehlt!

ie Aussagen der Packungs-
Dbeilage erweisen sich aller-

dings ebenfalls als sehr
unprazise, denn ein auBergewohn-
liches Adventure liegt mit diesem
Spiel auf keinen Fall vor.
Ganz Shou Seou ftrauert um sei-
nen todkranken Kénig. Der abtriin-

Steinharte Jump 'n Run Action.

nige Priester Taar-Ka hat einen
bosen Fluch tber ihn verhangt und
ist nicht bereit ihn zuriickzuneh-
men. Wenn nicht bald irgendetwas
geschieht, wird der Kénig sterben
und Chaos und Anarchie werden
das Reich beherrschen. lhr seid
einer der wenigen wahren Helden,

die dem einst blihenden Land tap-
fer zur Seite stehen und versu-
chen, Taar-Ka Einhalt zu gebieten.
Die Story 148t den hoffnungsvollen
Rollenspieler natirlich einiges
erwarten, doch nach dem mér-
chenhatften Intro ist von Magiem
und edlen Rittern nicht viel zu
sehen. Es prasentieren sich putzi-
ge Monster, ein rothaariger Zau-
berlehrling und ...

... Plattformen. Jetzt ist alles klar!
Das soll aber nicht heiBen, daB es
sich hier um ein Allerwelts-Jumpn
Run-Spiel handelt, denn unterhalt-
same Zwischensequenzen {(unter
anderem eine erweiterte Arkanoid-
version) lockern das Spielgesche-
hen auf.

Das eigentliche Spiel ist nicht ganz
so locker. Der hohe Schwierig-
keitsgrad kann leicht zu Frustratio-
nen fihren, und die manchmal
sehr ungenaue Spriteabfrage 1aBt
die Spielbarkeit auch um einige

tungen? Das sieht man wohl nicht
alle Tage. Auch die farbenfrohe
Hintergrundgrafik kann begeistern,
ganz zu schweigen von den sehr
schén animierten Sprites. In musi-
kalische Genusse gelangt Ihr aller-
dings nur im Titelbild, denn
wahrend des Spiels miBt |hr Euch
mit den etwas dirftigen Soundef-
fekten zufriedengeben.

AbschlieBend 148t sich sagen, daB
es sich bei “Son Shu Si" um ein
sehr nettes Jump'n Run-Spiel han-
delt, das mit Sicherheit fir einige

Punkte sinken. Zeit an den Bildschirm fesseln
Fein dagegen wurde die Grafik kann.
gestaltet. Sanftes Scrolling auf (om)
einem ST, und dazu in alle Rich-

ATARI JUMP ‘N RUN

unterstitzt

2.Drive 1

Hersteller Expose

520 ST HD Drive[] |Preis ca.DM 90,- - Anleitung in Form
1040 ST siw ; eines A3-Posters
Mega STE Farbe % Muster von

Loriciel

Besonderheiten

% *%f 70 %»72%

DEWIELAF nq-!



: atrlich
= nichts
besse-

res, als Papis X-rated
Maovies oder seine
neuesten Horrorstreifen
anzuglotzen. Doch dies-
mal war alles anders als

sonst. Entweder wollte die
Weltrevolution der Videcrekorder
ein abschreckendes Beispiel set-
zen oder das Ding hatte schlicht-
weg einen Werksfehler. Jedenfalls
wurde Billy unter héhnischem
Gelachter in das Gerat hineingebe-
amt. Dort erdffnete man ihm, daB
er sich nunmehr als Gefangener zu
betrachten hatte. lhm wirde
jedoch eine Chance gegeben, in
die Realitat zurlickzukehren: Billy
soll Abenteuer in den Genres sei-
ner bevorzugten Videofilme beste-
hen! Wie sich jeder vorstellen
kann, z&hlen hierzu das Mittelalter,
der Wilde Woesten, Science-Fic-
tion, die Gangster der 30er Jahre
und letztendlich das Horrorszena-

Eine feine Sache, wenn Daddy
' nach Hause kommt und sein
B Mitbringsel aus einem nagel-
neuen Videorecorder hesteht.
Was tut daraufhin unser
& videobegeisterter Billy?

rio. Jede dieser funf Welten, mit
Ausnahme der ersten, ist in vier
Levels unterteilt. Hat Billy die Fal-
len, Monstren und anderen Widrig-
keiten in den einzelnen Levels
geschafft, wartet schon ein End-
gegner auf ihn, wobei der Mega-
gegner am Ende der fiinften Welt
alle anderen (bertrifft. Bevor Du
nun Billy via Joystick unterstiitzen
kannst, muBt Du zuerstmal die
Codeabfrage meistern. Dazu ist
die Seitennummer im Handbuch,
auf der sich ein bestimmtes Sym-
hol befindet, einzugeben. Im
Geschehen selbst steht Billy ein
ganzes Waffenarsenal zur Verfu-
gung! Hat er anfangs nur orange-
farbige Kugeln, so kann er sich
durch diverse Waffenicons “aufri-
sten”. Es gibt namlich weitaus
effektivere Raketen, Flammenwer-

fer, Pfeile, Kugeln, Laserwaffen
und zuletzt eine “"Superbombe”.
Durch andere Icons kannst Du die
Richtung der Waffen verdndern,
Abwehrmittel  aktivieren,  die
Lebensenergie aufpeppen oder
Bonuspunkte ergattern. Eine Sta-
tusanzeige, die sich unten am
Screen befindet, gibt Dir Infos (iber
den momentanen Punkiestand,
Leben und Energie. Deinen wer-
ten Namen kannst Du im Highsco-
re verewigen. Die etwas kindliche
Grafik erinnert ein wenig an “Baby

e e = e e
Dem unerbittlichen Scrolling
zu folgen, erweist sich als

schwierig.

Videoglotzen kann also doch
schwere Folgeschéden nach
sich ziehen.

Jo". Eine witzige Musik gibt’s nur
im Intro, danach sind lediglich die
FX zu héren. Der Schwierigkeits-
grad von Video Kid ist mehr im Mit-
telfeld angesiedelt. (rmr)

AMIGA ]
Ao AW

unterstitzt
1 MByte d, HDrive U
2.Drive l?( 2 Player

Hersteller Gremlin
Preis ca.DM 80,-

SHOOT 'EM UP

Besonderheiten
- deutsches Handbuch

Muster von
Leisuresoft

g s )53




er Bosewicht ist ausnahms-
Dweise religigser Natur. Er
“nennt sich Nahmur und ist
der Oberpriester einer Sekie. Dank

dieser Statuette hat er die Macht
auf dieser Welt an sich gerissen

gepaart mit passenden Soundef-
fekten schiirte zunachst Hoffnun-
gen in mir, schéne Stunden erle-
ben zu kénnen. In der Verpackung
fand sich sogar ein groBer Lage-
plan der Basis wieder, die es abzu-

noch keine
Begeisterung
hervor. Die fan-
tastisch gelun-
gene Animation
unseres Helden

ClileleelllHV el Gl Glitiellz  suchen gilt. Mit beigelegten Aufkle-  erinnerte  mich
Nur |hr seid selbstver bern kann man sich bei fortschrei-  dann jedoch
standlich noch im Voll- tender Spieldauer wichtige Stel- sofort an PRIN-
besitz Eurer geistigen len auf dem Plan markieren. CE OF PERSIA.
Krafte, sonst gébe Dies sollte spéter die Ori-  Beeindruckt lief
es ja dieses entierung  erleichtern, ich Richtung
[ macht das Spiel jedoch  Bildschirmrand, Wirklich sehenswert ist die fein animierte
ziemlich uninteressant, doch als am Spielfigur.

wenn man es einmal
durchgespielt hat. Laut
Verpackungsaufkleber ist
das Spiel nur auf Amiga 500
und 500 plus lauffahig, als
ich es aber auf einem Amiga
2000 startete und mir plétz-

Die namensgebende Statuette eines golden
Adlers, welche magische Krifte in sich birgt,
wurde geklaut. lhr solltet natiirlich das Teil
wieder besorgen, in einem klassischen
Actionspiel, versteht sich.

lich (auf Franzdsisch!)
mitgeteilt wurde, daB
zu wenig Speicher vor-
handen und somit nur
eine abgespeckte Ver-
sion lauffdhig wére,
wurde ich das erste
mal stutzig und ein
erstauntes “Ahal” ent-
fleuchte mir. Dieses
war noch nicht verhallt,
ich befand mich im
Spiel und probierte wie
dblich alle Tasten, um
die beschriebenen
Funktionen anzuwahlen, schon
stirzte das Spiel ab. Beim néach-
sten Versuch begann ich endlich,
durch die Gange zu laufen. GroBe
Spielfiguren, ganz gut gezeichnete
Hintergrundgrafiken und durch-
schnittliche  Soundeffekte riefen

Auf einer Extradisk wird die Sto
Form eines Films, gleich mitgelid

nicht. Um dem Spiel auch nech
mehrere Levels zu geben, daB
heiBt, um Euch die Aufgabe zu
erschweren, hat er den Adler in
mehrere Stiicke =zerteilt und
getrennt versteckt. Soweit die
Geschichte. Ein nettes  Intro

Ende des ersten

(1) Bildschirms der Amiga pl&tzlich
nachzuladen begann und nicht
scrollte, verflog die Euphorie. Das
Spiel entpuppte sich als maBiger
Impossible Missicn-Verschnitt mit
einem wenig imposanten Reversi-

nicht vorhandenem Spielwitz. Sel-
ten ich habe ich eine so gute Ani-
mation gesehen, selten jedoch
auch ein so uninspiriertes Game-
play. Man kann eigentlich nur von
Golden Eagle abraten.

Auf dem ST bietet sich das gleiche
Bild mit toller Animation und kei-
nem Scrolling. Die Grafiken sind
praktisch identisch, lediglich der
Sound ist schwécher.

PC-Version

Schmucke VGA-Grafik und eine
leicht bessere
Spielbarkeit  klin-
gen zwar gut, daB
man das Spiel
jedoch nicht auf der
Festplatte installie-
~ren kann und stan-
dig zwischen den

y funf 525" Disket-
ten wechseln muB,
r macht den Vorteil
allerdings  wieder
. i Zunichte.
Bei Golden Eagle geht nicht nur das (hi)
Spieler-Sprite in die Knie...
Spiel, daB anscheinend Abwechs-
lung bieten soll, herumstehenden
Terminals, die als spielerisch pri-
mitive Einlagen zu werten sind und
PC unterstitzt ACTION
ﬁystick HD Brive: L1 Hersteller Loriciel Besonderheiten
aus Ex.Ram ([ Proi DM 80 s A
Tastatur Hercules [ | FTe!s ca. 3 wie Amiga
AdLib CGA
Soundblaster ¥, EGA Muster von
Roland VGA Hersteller

ACTION

Hersteller Loriciel
Preis ca. DM 80,-

AMIGA
A @’ 500

plus ﬁ
unterstiitzt

E( HD Drive [

E{ 2 Player

Besonderheiten
- Plan mit Aufklebern
- Intro auf Extradiskelte

1 MByte - Tolle Animation

2.Drive

Muster von
Hersteller

ATARI

unterstitzt

Hersteller Loriciel

520 ST HD Drive Preis ca.DM 80,- wie Amiga
1040 ST siw
Mega STE Farbe Muster von

2.Drive Hersteller

ACTION

Besonderheiten
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Computersoftware Steffen Miiller
RichthofenstraBe 159 - 8933 Lagerlechfeld - Tel.: 08232/64 09 - Fax 08232/8577
Amiga Atari Amiga Alari
3D Konstruction Kid = Video kpl. dt 114,00 105,00 Kings Quest V {1MB) B5.00 aA,
Asondoned Places kpldt 7250 aA Knights of the Sky dt 74,00 7400
Adv. Destroyer Simulator di. 73,50 - Larry Ill, kamplett deatsch 8450 ad
AGE. dt. 9,50 69,50 Larry S0t B2.50
Agony dt 5050 oA Leander dt. 5050 59,50
Amberstar dt 74,00 LEMMINGS dt. 5700 5700
74,00 LEMMINGS (100 neve Level) dt 4500 4500
Air Combat Ates o ah Legend of Fairhail. kpl. &t 67,50 67.50
Airbus 3201 MB kpl. dt B350 ah LOOM kpl. dt 6350 8950
Apidyz dL. BS0D Ak Lot Patrol kpl. dt. 57,00 -
Ballle Command dl. 58,00 5800 14-1 TANK PLATODN dt. 67.00 67,00
Battle sl dl 6350  aA Manchester United Curops, dt 59,50 59,50
Battiehawiks 1342 59.50 = Maugii Island kamplett dl 59.50 50,50
Gandit Kings of China dt. {1 biE} TEEQ ah Mercenary Il dt 8950 ad
Barbarian || 4t S800 800 | pcroprose Mastergell 8950 5930
Hig Buidingas ot 5450 G50 | igwinter1, kpl. ot o0 7500
Birds of Frey ot 1 4B 7400 aA HiG-20 FULERUM dt M0 700
BHk goMl KoL, BZ50 OS50y oney ISUAND kpl sl 6350
Blilzkrieg Ardennen (1 MB) 74,50 - A L g 4
Serchornlopy 14.U.D. 5. kpl. dt. 54,50
Blitzkrieg May 1940 60.00 + 2 i
Blue Max d. 8050  69.50 NAM “VIETHAM" dt. Anl 6750 67,50
Bundesliga Manager Professional kplt. dt, 53,50 ah. 0l Imparium kpl. du. 54,50 -
Gadaver kemplett dt. s100 8400 O THE ROAD kpl. dI. 5050 58,50
Gadaver Level Disk Jt 38,50 3850 PGA Tour Galf dt 5700 2
Castles 65,50 - PGA Golf + Leveldisk gt 72,30
Gellic Legends ot 6950 aA Pinball Dreams dt. 57,00 ad
Chuck Yeag. 2.0 dt E3.00 5300 PIRATES dt. 56.00 58,00
Conquest of Camelat 900 79,00 Pittighter dt. 6250 62.50
Conquesiaior kpl. dL. 75,00 75,00 Popuious dt. 47.00 47,00
Damocles dt. 58,00 = Populous 2 dl. 69,50 69,50,
Das Boot di. 69,50  a.A. Pawermonger d1. 57,00 64,50
Deuleros gt 69,50 69,60 Powermenger Data-1 Weltkrieg 39.50 39,50
Die Kathadrale kpl. d1 79.50 Railroad Tycon kpkt. (1 MB} 75.00 75,00
Dynerblaster dt. 3930 5850 Realms kpl, dL. A9, A
Ewvira Il kpl. dt. 1 18 AN ad Red Baron ol
ELVIRA kal. dt. 69,00 69,00 Red Storm Rising dI.
Eye of Behold: plett dt. 7450 e Robocop 3 dt
FATE-Gales of lemplatt dt 83,50 ah Romance af 3 Kindoms 1l
F-15 Btrike Eagle 74,50 7450 Second World kpl. dt
£-16 Falcon + Missionstisk 142 dt 7950 7950 Shadovlangs ¢t
£-16 Combat Pilot 6400 6400 Silant Service |1, dt (1 MB)
£19 Stealth Fighter dt 67,00 67,00 Sim Ant 1 M8
F-29 Retaliator dl. 57,00 57,00
Flight of the Intrder, ¢t 78,50 78,50
Flight Simulator |1 gt 8300 88,00
Formel one Grand Prix dt 72,50 72,50
Genghis Khan (1 WB) dt. TTE aA
62,50 62,50
4,00 54,00 i Fines
1 7000 Tilus the Fox di
Heart of Ghina kpl. o 72,50 B LLTINA Y de
Heimdall 1 MB kol dt 6250 B3SO0 umis i .
ill Straat Bluss, kol ot 5650 5950 Toexdi
HUNTER, dit 6350 8950 T
Inest dt sag0  gapp | Waroeds 1MB
0 50 3250 Warlack the Avenger di
) WOLFPACK {1 MB) dt.
62,50 62,50 Wrastle Mania + Video dt
Aut Wunsch: Sicherheitskarfon 2,50 DM / Saftwaretest 2,50 DM
Archipaiages 2450 | F-16 Combat Filot 39,50 | Mig 23 Sov. Sigt 33,50 | Tennis Cup 35,00 | Great Gourts 11 + Manch.
Bards Tale I, di 34,50 | Flend 29,50 | Outlands 24,50 | Tresure Isiand Dizzy - 2450 [ Uniled Europa + 4 Player
CABAL 35,00 | Footn. Manager 1 ot 2450 | Rambo 3 29,50 | Wings of Fury. 3350 | Adapler + 4 x Quickshol
Carrigr Command dt. 29,50 | Garrison 19,90 | Aun the Gauntlet 34,50 |Winter Olympiade dt 24,50 Apache 1 Joystick
Calarado 1 3850 | Kiax 2450 | Startlight d. 39.50 |X-Out ot 3450 137.00
Gongueron 3400 | Kult 34,50 i e Harrigr dt. 34,50 [Amiga Maus 4300 i
i 7 re BTX Set
mige 5005 . _aul 2B+ Ube 18900 | Amina Laukerk ATAML Ot G, 107,00 ﬁ"m'?&nggu G
= MG abser 900 | —{]MB+Dung, Master + Chacs | Siming 35 extern Game Boy + Zubehdr 154,00 .
~auf 2.5 M8 000 | Strikes Ldt.159,00 | Bus + abschathar1 78,00 | Game Gear - Spiel 268,00 X-Capy Prof. + Hardware
VERGANDROSTEN: Varkassa + 4, OM, Nachnahme + 8~ Ausland pur Varkasse: EC-Scheck + 12— DM 5:2 di. AMIGA 500 73,50
Bastellan Sie itz telefonisch Mo.Sa 927 e persdnlich. 24 5td. Anreibeantworter oder schrifiict Viruscope 1.6
Bitte kostonlose Preishisle anfordern {Camputayp angeien). Fast alle Spiele Leferbar Ab 4 Spiele versandkostentirei. | AMIGA 500 597,00

02051/58363
Ladenverkauf

ComputerWorld 1%

ATriffterer 5620 Velbert 1

Versand von Soft- und Hardware fiir
Konsolenspiele und Handheld-Konsolen

Princess Bloblette54,-

Gameboy Lynx

Turrican 69,-

Gamelight 34.- | Tecrmo Bowl 89,- N )
Lupe Eht | Kung Fu Master 54,- | GrundgerétIl 199,
Footke 35-1 Uber 100 weitere | Awesome Golf 79,-
corg sl 40~ Spiele am Lager, | XYBots 79,
GameBoy Safe 20.-| OPI€€am Lager, | L. e ry 79"
Light Max 69,- anfordern! Tournement
Batterie-Pack  69,- Golf 79,-
Adams Family 69,- Sega-Mega Stun Runner 79,
Atomic Punk  79,- | Decapattack 109,- Turbo Sub 69,-

Warbirds 69,-
Ishido 79,-
Scrabyard Dog 69,-

Terminator 2 69,-
Fortified Zone 79,-

F-22 Interceptor 119,-
CaliforniaGames 119,-

Dick Trac 79.- | Klax 109,- g 2
El:vawr Icﬁon 69:- Phelios 119,- Welt;rﬂgl-:lclc ank
Final Fantasy 2 109, Josfam & Fart - 1% &
e Y SLINS 1 venun: 45 D
Rilosiof Sieal 60 | DreemofRage ML et
R-T 54~ Super Hang On  119,- us che Liste
I0E " |  AlleSpilemit | fur Sega-Master,
Game Gear: | geyscher Anleitung, | Game Gear und
Donald Duck fiir weitere Spiele NES bitte
79,- bitte Liste anfordern. anfordern

-

TOKI
PIT FIGHTER

UNDEAD LINE
F1-GRAND PRIX
BUCK ROGERS

WARSONG
LYNX
BASKETBRAWL
HOCKEY

TOKI

KID CHAMELEON
SUPER FANTASY- ZONE
TECMO SOCCER

RINGS OF POWER

CALIFORNIA GAMES

GAME BOY
TERMINATORII
DRAGON'S LAIR
DEXTERITY
MEGA MAN
NEO GEO
FATAL FURY
SOCCER BRAWL

GAME GEAR
DONALD DUCK
SONIC
FROGGER

GG ALESTE

ASTERIX

FOOTBALL FRENZY

MASTER SYSTEM

FLINTSTONES
LUCKY DIME CAPERS
SLIDER

N.E.S.

MEGA MAN 3

TROG

RESCUE RANGERS
CAPTAIN PLANET
MS-DOS

STAR TREK 6

BUCK ROGERS 2
ELVIRA 2

AMIGA
CONQUESTADOR
ULTIMA VI

NG THLINDER

DONALD DUCK

Juliuspromenade 11 8700 Wiirzburg el.: 0931/ 57 16 01

TELEFON 0711 - 262 42 09

HEISSE SOFT & COOLE PREISE

SEGA MEGADRIVE Pitfighter, Kid Chameleon, Terminator, Buck
Rogers, Rings of Power, Alisia Dragoon,
David Robinscons Supreme Court,
Wonderboy 5 (USA), Desert Strike, Bulls vs.
Lakers, Warsong, Task Force Harrier,
Toki, u.v.m. Sonderangebote ab 49,- DM
Standig Neuheiten!

GAME GEAR Frogger, Slider, Berlin Wall, Joe Montan
Spiele ab 39,- DM
GAMEBOY Die absoluten Tophits
+ 80 weitere Titel,
Spiele ab 39.— DM
unser Ladk héft, wir haben viele Spiele flir weitere System

Ankauf von Gebrauchtspielen und Geraten! Preisliste gegen frankierten
Rilckumschlag! Neues Clubmagazin 5-STAR, Uber 50 Seiten Umfang mit
iber 20 aktuellen Spieletests und 10 Seiten Tips & Tricks!

TOP 4 HACKSTR. 30 7000 STUTTGART 1

Wichtige Termine
flir die nachste Play Time:

AnzeigenschiluB3: 7. 4. 92
Druckunterlagenschluf3: 9.4.92

Tel.: 02 03 / 305 11 51 und 55
Fax: 02 03 /305 11 34




Alles fing damit an,
daB der iible Borf
die ultimative
Waffe entwickelte.
Den Infanto-
strahler! Damit
konnte er jeden mit
einem einzigen
SchuB in ein
harmloses Klein-
kind verwandeln.

ce hatte sich Borf entgegen-

gestellt, um der ahnungslo-

sen Bevolkerung ein schlim-
mes Schicksal zu ersparen. Er
wurde aber von der Waffe getrof-
fen und in ein schwaches Kind ver-
wandelt. Das kommt Euch bekannt
vor?
Kein Wunder, so beginnt die Hand-
lung des ersten Teils von “Space
Ace”. Im zweiten Teil versucht nun
Borf mit seinen Helfern Rache zu
nehmen. Doch lassen wir die
Geschichte und kommen zum
Spiel. Das erste was uns auffillt
sind ein deutsches Handbuch, ein
Poster und fiinf Disketten. Schan,
ich bekomme also eine Menge
Material fir mein Geld. Nichts wie
rein ins Laufwerk mit der ersten
Diskette, Commodore Gedenkmi-
nute, und schon geht's los! Prach-
tige Grafik, bunte Farben, riesige
Sprites und gute Musik! Was will
man mehr. Die Bewegungen von
Ace werden nicht direkt von Dir
kontrolliert, sondern Du steuerst
seine Reaktionen auf die Ablaufe,
die rund um ihn geschehen.
Wahrend Du die Animation
betrachtest, muBt Du entscheiden
wann und wohin sich Ace auf dem
Bildschirm bewegen scll. Um eine
Szene erfolgreich zu beenden,
muBt Du eine bestimmte Bewe-
gung ausfuhren, oder den Feuer-

Du muft warten bis die ganze Ani-
mation beendet ist, und erst wenn
Du alle nétigen Bewegungen her-
ausgefunden hast, kommst Du in
die nachste Szene. Das hort sich
wirr und langweilig an? Stimmt, ist
es auch! Man hockt vor dem Moni-
tor, werkelt gelegentlich hektisch

der Spielablauf zieht auch den
abgebrihtesten Gamer unweiger-
lich die Augenlider nach unten. Als
Grafikdemo ist "Space Ace” zwar
bestens geeignet, aber mit DM 99,-
zu teuer. Fir das Geld hatte man
sich auch ein Spiel kaufen kénnen.

(rr)

AMIGA

Ad Ao i
plus Hersteller Ready Soft  Besonderheiten
unterstiitzt Preis ca.DM 100,- - 6 Disketten

1 MByte % H Drive % Muster von
2.Drive 2 Player PC Computer Center

ADVENTURE

- Trickfilmanimaticn
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G COMPUTE R G ORIGINAL v. daulﬂﬁan DISTRIBUTOR: X SEVEN-ELEVEN-SOFT
e g "MM ' mm Amiga  MS-DOS
4D Sports Drivi : i
E. GLUCKS - Version 2.0 ini. sounDBOARD 279.- igwb%%t:rdkéq}lgﬁ dt. gggg e
& SEr 20 Indl, STEREQ OPTION 320__ andone aces ;
A100 DUISBURG 1 ZUM LITH 73 X O et Bleck F?c%gtrs . e
TEL: 0203 -77 1201 FAX: 0203 -77 13 84 SB_PRO mmn A498.- ggg:iilr. Man. Pro 1MB gg,gg g:,gg
AA:I((:;A E GA}S(ET(\:EAR CO-ROM Luurrek 796.- éﬁ%?gﬁg%’e{ gg"gg 94 eé
cco Ques D o4
Eye of the Beh. Il TMB 74,85 74,95
neu. BEST OF Eivira Il kpl. . 7495 9495
: : F 3 ,
AMIGA500 Speichererweiterung 512 KB Public Domain & SHAREWARE Filrcrﬁﬁlsfa AV 7435 o |
inkl. Uhr + Akku, abschaltb. 1 Jcﬂwr €51 o 11 R —— 67, ab 3 Mark pro Disketie : ag%‘g‘sg kpl. dt. .95 ggvgg !
AMIGA 3.5" externes Laufwerk N, Sonderliste + PC-Liste Knightmare 6085 -
cbschlshb., Bus cil(l.érch?., 1 Jahr Garantie .....ccccceveeeeiieeieae }gg,— e ey _ kostenlos!!! kﬂﬂefgeﬁam” 2455 8195
wie oben + Trackdisplay ... ez Might and Magic Ill IMB 69,95 84,95
AMIGAS500 2-8 MB Speichererw. 2 MB-besfiickt ................... 349,- Monkey lsland i kpl.dt. 94,95" 94,95 |
AMIGA2000 2-8MB Speicherwerw. 2MB-bestiickt ................ 329, Eopuinli=ll IM5 Lhao :
P : Sim Earth 1MB 74,95 94,95
AMIGA500 PLUS Speicherwerw. auf 2MB-ChipRAM ............ 149, Starflight Il 1MB 59.05 74,95
MAUS GI-600C AMIGA optomech. 1 Jahr Garantie ...... .59~ e 195 22 |
MAUS GI-6000 AMIGA volloptisch 1 Jahr Garantie ...... 99~ Ultima V1 L 7995 |
Infrarct Trackball AMIGA 1 Jahr Garantie ......cooooooeiee 145,- 3'%2?“1(‘@ gg;gg -
J5-105-M1 HANDSCANNER AMIGA Wizzardry VIl 7 7995
105 mm Scanbr., >400 dpi, >A4, >64 Graust.,1 Jahr Gar.. .. 429~ :
AMIGA 500 PIU]S . ssaseses PPPYN svesesn 3 g%g,‘ ggg(ai?ngré\;?sl\ﬂndule 1;332
— Liacl %
é&!\?A 2000 PlUS ccceeeeeeererereneensnersesssnssasasnssssansssasasanessanes 349, Clage ohot e
m‘:ni:g: }gggs ................................................................... ?&‘f&;";é";ﬁ"’ 995
CDTV-Tastatur SChwarz ... A S
Drucker Fuiiltsu DL 900...... Sega Mega Drive 10,00
DL 1100 Color ... cismiiiiisinmvimavisiss e svsnssininisiivais by Vggglgz Q:ﬁe é’;‘el a8
Hier noch ein Auszug aus unserer aktuellen Software-Preisliste: . |
SOFTWARE AMIGA: SOFTWARE PC: s car o -
Microprose Form. One Grand Prix 74,96 Bundesliga Manager Prof. 74,96 e e
b Monoger P, 7496 Wi Commonder? 8598 e S L T Ok
;vOE{rc?icdh. gj’gg Eﬂhcﬁ (%Uceﬁt 3 gg'gg 24h Bestellannahme, pers. Mo-Fr 16-20 Uhr
leart of China . eart ot China i
Black Gold 67,46 Black Gold 74,96 SEVEN-ELEVEN-SOFT
Fordern Sie unseren Gesamtkatalog an! Andreas Schneller
= Postfach 5446 - 7500 Karlsruhe 1
Haindleranfrogen erwinschi! Tel: 0721/21 86 7
Autorisierter "GOLDEN
- IMAGE" Distributor

' = Komplett deutsch - LADENGESCHAFT H e a d
fu I‘ TO p-SplEle oder mit deuischer + VERSAND
2 b e Anleitung! :
Hier heiBt es: Sofort zugreifen! i - DIE NEUESTEN HITS -
Bestellen Sie Jetzt!!! FUR ALLE SYSTEME
Best-Nr. | Titel PC350. 5| Amiga Atari - CLUBZEITUNG I n e
DM DM DM - EILLIEFERUNG
9217 Secret of Monkey Island II, dt. 82,50 78,50 =
92/18 Indy 4, dt. Vo. mdgl. 82,50 82,50 — - ANKAUF VON
92/19 Wing Commander I, dt. 82,50 82,50 L GEBRAUGHT-
92/20 Larry 5, dt. 82,50 82,50 = SPIELEN . . _
92/21 | Space Quest 4, dt. 82,50 = = I h e F [I me | .
92/22 Kings Quest, dt. 82,50 78,50 82,50 s - B i
92/23 ELVIRA II, dt. 82,50 72,50 — ; fu r ‘
92/24 Police Quest 2, engl. 82.50 82,50 82,50 TOP 4 - HACKSTR. 30 ; Ul :
92/25 Might & Magic 3, dt. 82,50 68,50 = 7000 STUTTGART 1 =5 !
92126 Ultima 7, engl. 82,50 = - g ; = P I ay TI m e Fl
92/27 - Maritian Dreams, engl. 82,50 82,50 — : =
92128 Eye of Beholder I, dt. 82,50 69,50 = Verlagsvertretung : .
92/29 Populous Il dt. 82,50 54,50 = -
92/30 Simant, dt. 82,50 64,50 — : = .
92/31 Star Trek 25th., engl. 82,50 72,50 — ) Z u Ve rl a S S I g
92/32 Lotus Challenge Il, dt. — 69,50 69,50 ™ . N
92/33 Lemmings Data Disk, dt. 48,50 49,50 49,50 Medfenmarkeﬁng _GmbH“ -
92/34 More Lemmings, dt. 73.50 73,50 73,50 SC h ne "
92/35 Another World, dt. 80,50 61,50 - - .
92/36 Pegasus, dt. = 64,50 64,50 p :
92/37 Heimdall, dt. 82,50 69,50 — re I Swe rt
92/38 Katalog mit 1500 Spielen
{alle Systeme) u. Infozeitung 0,00 0,00 0,00 ;
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Ubrigens: Ihr Auftrag ist bei uns in besten Handen! Fragen? Rufen Sie an! 0203 - 305 1 1 33'34




as neueste Spiel vom engli-
DschEn Hersteller Gremlin
kann durch die abgedrehte-
sten, originellen Ideen alle Freun-
| de von Platiformspielen begei-
| stern. Das Spiel spielt im Lande
Chimerica, dessen Herz gebro-
chen wurde, als Harlequin das
Landchen verlieB. Nun versucht
Harlequin, die vier Teile des zer-
brochenen Herzens wie-
derzufinden. In die-
sem  Abenteuer
begegnen ihm
die verriick-
testen
Gegner. Skor-
pione und Schian-

gen wéren noch die Gewdthnlich-
sten, Buddahs und herumwuseln-
de Wecker lassen jedoch erahnen,
was noch auf einen zukommt. Das
Spiel gewinnt durch die ldee mit
den umlegbaren Schaltern
wesentlich an Spielwitz. Bestimm-
te Schalter sorgen durch ihr Umle-
gen fir das Erscheinen bewegli-
cher Plattformen, wéhrend andere
wiederum Tore 6ffnen oder Uhren
wieder in Gang setzen. Das Game
spielt sich auf insgesamt tber 850
Bildschirmen ab, die in verschiede-
ne Levels aufgeteilt wurden,
. welche abwechselnd
immer wieder besucht
werden mussen.

Hat man zum

Beispiel einen
Teil des Herzens
gefunden, muB man ihn in
* den Level mit den Takistrichen
"und Noten bringen. Gllckli-
cherweise kann jederzeit der
¥ Spielstand abgespeichert wer-

| J den, was das Weiterkommen

enorm erleichtert. Unser Kerlchen
kann nicht nur laufen und sprin-
gen, sondern er kann sich auch an
Seile hangen und sachte mit

h cinem Regenschirm zu Boden

gleiten. Diese Exiras sind in klei-
nen Kastenteufeln versteckt, die
in einer wahren Grafikorgie aus
der Schachtel springen. Die
Feuerkraft der Herzen, die man
verschieBt, kann verstarkt wer-
den, die dunkelroten Herzen
haben dabei die gr6Bte Wirkung.
Technisch wurde das Programm

Die stahlharten, cyberphilen Kampfmaschinen
haben ausgedient. Als waschechter Harlekin
im rotgelben Karoanzug springt man durch die
yerriicktesten und buntesten Welten und
schmeifit mit Herzchen um sich.

, sehr gut realisiert.
Tolle  Animationen
und perfektes Paral-
lax-Scrolling in alle
Richtungen, exzel-
lente Steuerung und
fairer Spielablauf las-
sen (berhaupt kei-
nen Spielfrust auf-
kommen. Die ver-
schiedenen  Musik-
stlicke sind sehr gut
gelungen und verlei-
hen dem Spiel eine

fie Landung gesichert.

aufgespanntem Regenschirm ist eine

ungewdhnliche

Atmosphdare. Die
Grafiken sind auf
den ersten Blick

nicht gerade umwer-

Game Pack | (CGA)
Popcorn, Nyet I, Ford Sim. Il, Striker,
Miramar, Maze - Cube, Jeep Sim.
Fiesta Sim.

0 DM 25.00
Game Pack lli

Robot | + 11, Hugo | + I, Captain Com.,
Last Half of Darkness, Frac, Quatris,
Dark Ages, Perestroika.

0 DM 25.00

= Game Pack V
] Boxquest, Bushido, Sharks, Kund Fu

Cyrus + Psion Chess, Mihle, Dame,
5 Gewinnt, Mah Jongg, Skat, Pinball
Games, Battle Fleet, ammon.

Comander Keen, Duke Nukem,
Titanman, Shooting Gall. Dangerous
Dave, Snake Snap, Russian Front I,

Facetris, Clone Invaders, Solitile.
0O DM 25.00

Viruscan V86 oder neuer +

L°“‘°N§i§'_°k|ﬁk&3mn?ﬁd e Deutsches Handbuch
. DM 21.00
Original 2
Microsoft Mouse Trackball
nur Seri, mit Treiber
DM 79.00 DM 69.00
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fend. Zunidchst erschrecken die
ungewdhnlichen  Farbténe und
seltsamen Elemente. Doch
dadurch hebt sich das Spiel deut-
lich von anderen ab. Die Grafik ist
sehr  abwechslungsreich  und
gewinnt im Verlaufe des Spiels
sogar noch deutlich an Qualitat.
Durch die verschiedenen Level-
querverbindungen, die mihsam
erlernt werden missen und das
Strategieelement mit den
Schaltern ist flr lange Zeit
hohe Motivation garan-
tiert. Sogar Turrican-Fans
kénnte diese Spiel gefal-
len, denn es wird sehr viel
Action geboten, die tech-
nisch perfekt dargestellt
wird., Gremlin kann man
nur ein groBes Lob aus-
sprechen und ihnen wiin-
schen, daB sie dieses
Qualtitatsniveau beibehal-
ten kénnen.

Wundervolie Exiras bringt der
Schachielteufel zum Vorschein.

(hi)

AMIGA
Ad Apd

JUMP ‘N RUN

Hersteller Gremlin Besonderheiten
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SOFTWARE f h 7
i Auf nac Computerferien
3 - Das Computercam
FEINSTEN Weinheim . Shp Id'P
der B tval iIm SCNWwarzwa
" r bergstrabhe
Titel PC AMI ST Cé4 AR e
4Wheel Dive  dt. An 72.90 7290 E— BASIC » GFA-BASIC
ﬁgss on the TPGCiﬁc J@:l ;3,38‘ 155 o = ‘ Der weiteste Weg lohnt sich! | 'CLp :
vantage Tennis  dt. An : : ; i : B il i
Aibus 320 . 9590  ©9590° rogrammierung
Award Winners 4990 59.90 69,90 2 .
Bues Srothers dt. Anl. 8550 6590 6590  39.90 MN-HObby S()ft Maschmensprache
Bundesliga Manager Professionell dt. 49,90 69,90 i :
Castles of Dr, Brain  (Sierra) 82,90 e R = i i i
Champions 59,90 48,60 48,90 39.90 Amtsgasse R DeSktop theo
Civiisation  df, 94,90 - Parkplatz am Museum
Double Dragon 3 59.60 5990  39.90° (ansgeschildert)
Epi 57,90 57,60
e .50 & Mo.-Sa. 9.30-12.30
Godfather df, Anl. 75,80 75.90 Mo., Di., Do., Fr. 14.30-18.00
Gunship 2000 dt. 8290
Kings Quest 5 - 82,90
t‘E.mpesr;e#rL — gg.gg w3k Riesenauswahl, tolle Preise,
elsure ol I i . e PT T .
Lathol Xedss it A, S 6090 6990 tiiglich Neuheiten, Bl
Populous 2 df. 79.90 79.90° standig Sonderangebote.
Space Quest 4 95,90 86,907 == =
Space Wrecked 7250 72.9C = F :
Special Forces  df, Anl. 1VB 7590°  7550° . 2
Sike Cammanser i o 2 - 1 \Computerspiele reizet
Super Heroes Compilaticn - 49.9C 49,90 EUROPA-
Terminafor 2 df. 6990 59.90 59.90 38.00 M d l PU'TCHUQ
Ultima 7 82,90 wnaiug,
UI?&S Trilogy 2 85.80 0 u e
Ultima Und id 85.90
Wi%cé:epr;ri:f?:er Deluxe Edition 95.90 Software zum Anfassen, SOfort kostenlﬂsen
Wi 85,90° S o
wl\if%r\.{'fesmng . Anl. 7290 6290 39.90 alle Systeme, PfOSpEkt anfordern!
Wayne Gretzky Hockey 2 69,90 49.90° - groBer Parkplatz,
Hardware leicht zu finden. A ————————
Thunderboard.... die kompatible Soundkarte fiir PC’s 259,00 : Computer World
Pesislcigl Jetzt auch im
eisknaller -
Double Drﬁocg,s?_T AMIPC’ 29,00 Gauntlet 64D Disk 9.90 TOPWARE { 7
Kiax AMI PC, 29.00 Footoalier of Year 64D Disk 9.90 - J
Pfﬂfng Thunder 64D Disk 9.00 Q%?Jr;)ram?we{; 0240 Disk * 9.90 COMPUTER CENTER exerstralle 6
Softwareversand Christoph Bachem -'Am Schurfwinkel 11 Leninallee 168 D-7800 Freiburg
4000 Disseldorf - Telefon 0211/261 1428 0-4020 Halle Telefon (0767) 89 28 69
Alle Preise zzgl. Versanckosten von DM 8 Inland, DM 16 Ausland. Ausland nur Vorkasse. Fur Telefax (076‘1) 89 28 84
UPS Versand rf _* Ankiindigung, ** Sol der Vorrat reicht. Irrt rbehalten.
e UR VERSAND. KEINE ABHOLUNGH Auf nach Halle BTX (0761) 89 28 91
. -

SEGA MEGA Maryls Lafia 599 GAME GEAR Ei“’i“f Kong igﬁ NEO GEO
90 carus 699,90
Atomic Robokid 59,90 Megatrax 49, Gamegear/Columns Metroid II 4 9’ 9% Konsole o A
Battlemast gogp Mersll 659 & Berlin Wall 1990 M 90 Alpha Mission 269,90
tht t;:{nnas ;,lr 69’90 Midnight Resistance 69,90 Widegear 29.90 Mickey D. Chase 55,90 Burning Fight 269,90
Bonanza Bro 4990 Might & Magic 8990 Akuset soop Monopoly 5990 cyberlip 249,90
nanza Bros. 99,90 Qutrun 4990 g in Wall 39.90 Prince of.Pffma 5590 ~lossed Swords 269,90
Buck ROgCI‘S ¥ PGA Golf 89,90 Disck 52.90 Radar Mission 39,90 Elghtman 269,90
California Games 89,90 Donald Ducl 3 S — 5390
Crackd sggp FPopulous 6990 Fantasy Zone 5290 SneakySna 90 Fatal Fury 279,90
o e 3999 Quackshot 4990 (5alaga 91 5200 Robocopll 55,90 Ghostpilot 249,90
oy gog) JentaHery 4990 oo ollection 4990 Solomon'sClub 53,90 " pobo Army 269,90
Dahna ] Rings of Power 99,90 oM 49099 Startreck 55,90 Sengoku 269,90
Dangerous Seed 49,90 ickey Mouse ) Tail Gator 55.90
1 Crash 95.90 Road Blasters 89,90  Monaco GP 4500 ~2t% , Soccer Brawl 279,90
e 9o Road Rush BN o 4590 Turrican 35,90 Super Spy 219,90
Double DragonII 89,90 2 utrun ) Volleyfire 29 90
EA Hockey 7500 Sonicthe Hedgehoe 75,90 - gpinghi GG 49,90 o 290 Trash Ralley 279,90
El Viento 7s5g Spenoa 2550 Sonic the Hedgehoe 55,90 s 199 SEGAMASTERII
F22Interceptor 89,90 St:ﬁ“gffr 500 GAMEBOY Ishido 1590 Grundgerat m. Spiel 99,90
Fantasia 6999 Streets of Rage 69,90 Akkuset 3990 Soccer 29,90 , e
Fantasm Soldier ggsgg Sword of Sodan 4500 Lightplayer 2990 Palamedes 3590 Weitere Spiele lieferbar.
Fatal Labyrinth : ‘90 AdventureIslands 5590 Pocket Stadium 29,90
Final Blow pog TeemoWorkiie: A e 2090 g LIEFERBEDINGUNGEN:
; . Thunderforce I 49,90 Afterburs N RAMICOM g A
Fire Mustang 69,90 Toki 6090 Altered Space 55,90 < RGE Alle Spiele sind Importe,
Gainground 49,90 : 79’90 Astroid 49,90 Grandesiat " %0 ohne deutsche Anleitung.
e i Ftrsugmaa;;iné 69.90 Battle Toads ss.90 inkl. Spicl 4;‘;»99 Wir haften nicht fir die
Ghost‘n Ghouls mon S 4990 Bettle Juice 55.90 Eclt)r;mf Dogq  Kompativilitit der Spicle.
Golden Axe 63,90 Valis TV g9.00 Bill Elliot 5590 ot o 3 8 Lieferung per Nachnahme
Gynoug 6590 o8 6590 Bo Jackson 4950 Jinal Fantagy 1200 zuziigl DM 7, Versandk.
Hard Driving 49,90 Vzll?tc;;all 4990 Cha Cha Maru 39,90 ggalfélghého i imoo Unmtausch ist generell aus-
Hellfire 47,90 Volvief 49:90 Choplifter II 55,90 Ho?:c o v 11990 geschlossen (ausser bei
Tfiorgl s Wani Wani World 49,90 Crystal Quest 49,90 Joe & Mac 109’9@ dcf_ckter o' -
Ishide 29,90 Warsong 9090 Doraemon 29,90 JOE i 1690 Keine Auslandsheferung
James Pond 69,90 Whip Rush 29'90 Faceball 2000 59.90 LC; gléon 119,90 Sie elré‘gglilcn 11;3n§0 N:,O.- Fr.
Jewel Master 49,90 'on  Fishdude 2990 .. ' yon 10.00 h - 18.30 h.
it 39,90 Fishdu ; 09,90 :
John Madden Tl 85,90 ffs"l“l‘li"rboy o HALWresting: 4990 [Lhandesspirt iog 20 KEIN LADENVERKAUF
Magical Hat 45,90 " Home Alone 55,90 i?lfl y 12950 Gnadenlos GmbH, Post-

fach, 8000 Miinchen 80




ie Grundidee, die hinter gleiche Stelle beférdert. Ein Level
DLocomotion steht, ist denk- gilt als geldst, sobald eine

bar einfach: Auf einem bestimmte Anzahl Lokomotiven
Streckennetz  sollen  mehrere  ihren Zielbahnhof erreicht h
Lokomotiven in einer begrenzten In jedem Level smd
Zeitunversehrt anihre Zielbahnht-  Streckennetz, die
fe geleitet werden. Wie im richtigen
Leben, geht auch hier nicht alles
glatt und durch unbedachtes Stel-
len von Weichen kann es desofte-

die nur flir Kurze
Zeit mit dem Ziel-
bahnhof markiert
sind und sonst nur
durch ihre unter-
schiedlichen Far-
ben voneinander
unterschieden
werden. Wohl
dem, der ein gu 5
Gedachtni
Eine hdrenswerte Ti
zweckdienliche
ebenso im

ffe und Miitze ah'em ist es hier
n.

en zu Kollisionen kommen.
Héchst heikel wird die Angelegen-
heit, wenn in hGheren Levels vier
Loks unterwegs sind, zwei weitere
losfahren, aber nur zwei Bahnhafe
zur Verfiigung stehen. Spatestens
jetzt wird aus dem ruhigsten Fa
lienvater ein Subjekt mi
tem Kopf, zittrigen
nervisem Muskeié

In der Praxis erweist
len als duBers
Steueru el |

Unter den mehr als hundert Auf-
stellungen (genau 108) finden sich
jedoch zwischendurch auch sin
paar einfache Strecken zum Ent-
spannen. -Hat man erst einmal
einen Levelblock (neun Strecken
absolviert, gibt es als Be
ein PaBwort, das Eu
spateren Spielstagiis

i ahe
Spielprin-
) Langzeit-
otivation gesorgt
und wird durch die
Vielzahl an Auf-
stellungen, das
PaBwortsystem,
die speicherbare
Highscore-Liste
und die verschie-
denen Grafiksets
weitgehend unter-
stitzt. Der Sucht-
faktor ist bereits
nach den ersten
gespielten Levels

Zuch auf Eure Modelleisenbahnkenninisse
solltet Ihr Euch nicht verlassen.

Amiga verbringen.

_PD + SHAREWARE PAKETE |

Game Pack | (CGA)
Pepcomn, Nxd etll, Ford Sim, Il, Striker,

Miramar, Maze - Cube, JeepSlm
Fiesta Sim,

Game Pack I (VGA)

Cyrus + Psion Chess, Milhle, Dame,
5 Gewinnt, Mah Jongg, Skat, Pinball
Games, Battle Fleet, ammon.
|:| Dll 25:00

‘Game Pack v
Comander Keen, Duke Nukem,

Titanman, Shooting Gall. Day

Dave, Snake Snap, Russian Front I,

le.abs(:tl-ll ﬁ#&%ﬁl +11, |(:)ta\l:ltaln Com.,
A ness, Frac, Quatris,
Dark Ages, Perestroika.

D DM HeoellEs e oo S
GamePackV || R -.
&fgﬁsﬁﬁf&dlp%irm vé‘f,‘;‘}g‘f“ [ Viruscan V86 oder neuer + | |
Noid, Alien & Bananoi Deutsches Handbuch
e DM 2500 DM 21.00
0r|g|nal | a
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DM 79.00 DM 69.00
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Wer bei dem Namen jetzt unvermittelt
an Kylie Minogue, die Dame mit der
riesigen Stimme denkt, der liegt ein
wenig neben den Gleisen. Es geht

J/ zwar auch um die “Tschu-Tschu™-
Eisenbahn, doch singen braucht
keiner von Euch...

lich die ohnehin schen kurzen
Ladezeiten beinahe ganz ver-
schwinden 1aB3t.

Locomotion gehdrt ganz bestimmt
zu den seltenen Spielen, die durch
ihr einfaches aber brillantes Spiel-
konzept und ihren hohen Grad an
Motivation zu fesseln wissen. Eine
durchaus lohnenswerte Anschaf-
fung auch fiir all diejenigen Zeitge-
nossen, die nicht jede freie Minute
mit ihrer Modelleisenbahn verbrin-

aktiv und laBt Euch so manche
Stunde als Weichensteller vor dem

Wem die Levels nicht knifflig
genug sind, kann sich mit dem im
Programm befindlichen Editor wei-
tere 108 Level basteln und auch
eigene Grafiksets einbinden. Der
Editor ist kinderleicht zu bedienen
und durch das ausfiihrliche Hand-
buch sehr gut erklart.

Als weiterer Pluspunkt ist anzu-

merken, daB Locomotion auch von  gen.
Festplatte spielbar ist, was natir- (wk)
AMIGA STRATEGIE

Ad Ad
unterstiitzt

1 MByte 1 HD Drive E(
2.Drive [ 2 Player 1

Besonderheiten

- PaBwaortsystem

- deutsche Anleitung

- eingebauter Level-
editor

Hersteller Kingsoft
Preis ca. DM 80,-
Muster von

Prestige Softwareent-
wicklung GmbH

80 ﬁ 90 %»85%

i r




or [(ber tau-

send Jahren

vereinte  sich
der Schwarzmagier
Tarbos mit einem
Lord-Damon und
wurde so das mach-
tigste  Lebewesen
Lyramions. Voll von
GroBenwahn rief er
sich selbst zum Gott
des Chaos aus und
verlangie Vereh-
rung. Doch Komg

Doch zu jedem Spruch gibt es
einen Gegenzauber, der jedoch
am selben Ort gewirkt werden
muB. Also versiegelten die zwolf
Magier Godsbane mit dem Amber-
star und zerbrachen anschlieBend
das Juwel in dreizehn Teile.

“Wie schaffie es dann Marmion
ohne den Amberstar in die Burg
zugelangen?” Shandra, der graue
Zauberer erwiderte etwas arger-
lich: “lch sagte euch doch bereits,
daB Marmion einen Pakt mit dem
Hollenfiirsten Bralkur einging. Er
hatte also
durchaus  die
Macht, seinen
Korper in die

Aufgepalit, viele wichtige Gegensténde
sind hinter Gehelmttiren verborgen!

B

Mara-
kahn dachte
nicht

seine besten Magier, den
‘Gott des Chaos aufzuhal-
. ten. Je vier weiBen,
grauen und schwarzen
Zauberern gelang es
schlieBlich, Tarbos von der

Mond des Planetenzu
verbannen

_ im Traum
daran, sich zu unter-

werfen und seine Tochter
Myineh, Tarbos zur Frau zu.
geben. Also beauftragte er

Burg Godsbane auf den dritten.

Burg zu tele-
portieren.  Wir
verfiigen aller-
dings nicht
Uber derartige
Mittel.”  “Gut,
wir werden ver-
suchen Marmi-
on aufzuhalten,
bevor er Tar-
bos zurtickho-

Amberstar ist ein wahrer Stérn am Rollenspiethimmel,
der mmdestens ehenso hell leuchtet, wie die Produkte
hekannterer Softwarefirmen.

len kann.  Aber
selbst wenn wir die
einzelnen Sticke des

. Amberstar finden und in
der Lage sind. sie zusammenzu-

_setzen, wird es dann: noch nicht zu

spatsein?’, die Heldengruppe wur

de immer unruhxger angesichts

der kommenden Gefahren. “hr
.muﬁz’ es versuchen, es ist unsere
letzte Hoffnung erschopft und

VErZwW eifelf 1aBt sich der Magler in

seinen Stuhl fallen...

Amberstar zielt wirklich voll auf“ci‘ e ]
Essenz eines Rollenspiels. Krié_g =
tische Auseinandersetzungen sind ‘j ;

 platte milssen alle paar Mmuten

cher unwichtig, wahrend

grofien und 'gaﬁzen das I__Q n

unterstutzt

Hersteller

Ultimastil durchaus nicht schlecht
gemacht. Zu Beginn ist man zwar
auf sich selbst gestelit und damit
relativ schwach, aber viele Helden
wollen sich Dir (nach einer anre-
genden Unterhaltung) anschlieBen
und so kannst Du mit einer Gruppe
von bis zu sechs Mannen die
Gegend (un)sicher machen. Deine
neuen Freunde gehdren zu den
verschiedensten Klassen und Ras-
sen und haben demnach die unter-
schiedlichsten Fahigkeiten. Nattir-
lich lernt man aus seinen Fehlern
und verbessert so seine Eigen-
schaften, d.h. man erhoht zum Bei-
spiel seine Kampfkraft, damit man
den ekelhaften Kreaturen besser
eins Uber die “Rilbe” ziehen kann.
Die vielen Volker auf Lyramion
sprechen die abartigsten Dialekte
und Sprachen. Wenn also keiner
Deiner Gruppe Elfisch erlernt hat
oder von Natur aus versteht, natzi
Euch die hibsche Elfenmaid mit
ihren Ratschlagen und Warnungen
gar nichts. Normalerweise seben
Deine Helden die Welt aus der
Vogelperspekiive, abet in Stadten

und Verliesen muB Du Dich mit der
dreidimensionalen Darsteliung
begniigen. Damit man nicht mit
unnotiger Kartenzeichnerei
geplagt wird, ist der Auto-Mapper
standig in ‘Betrieb  (zumindest
solange  Du : etwaa sehen.
kannst...{). Am Sound nberstars
ist wirklich nichts auszusetzen,
ebenso ist die Grafik sehr schon
detailliert und tbersichtlich gestal-
tet, Garadezu ph nia'-‘usch aufge-

die Diskette wechseln. Hoffentlich

_FiOLLENSi:-’IEL-

Hersteller Thalion

Besondarheiten

520 ST HDrive @*"’; Preis ca.DM 100,- - Spiel/Anleitung in
1040 ST L‘@» s/W deutsch
" MegaSTE M Farbe [, | Mustervon - Auto-Mapping
2.Drive @ - Karte enthalten




as Land Astera wird von den

: Dru:den verwaltet. Sie teilen sich
die Herrschaft und regieren weise,
doch in der Ausbildung des | ;ungen_

;Esiemth unterlief den Priestern ein
fataler Fehler. Sie bemerkien viel
zU spat, daB ihr genialer Schiiler.

srftillt von Hunger nach Macht,
B ndnisse mit damonischen Kraf-

ten einging. Dies verletzte den Hej-

ligen Kedex der Kleriker, also ver-
wies Asteras hoher Rat Estoroth
des Landes. Voll Rachedurst
_schWor dieser schheﬁllch Vergel
tung und wenige it spater tber-
ficlen seine schrecklichen Anmeen
von Untoten, Damonen und Teu-

feln das friedliche Land. Nur der

- Zusammenarbeit der Vier Gilden

und dem Einsatz groBer Helden ist
es zu verdanken daB Estoroth i

eine andere Dlme
werden konnte.

B Jahrzehnten erloseh jedoch die  gé
Energie der alten Beschwurungen'_
und: Estoroth konnte zurlickken- i
ren. Wieder werden vier Helden
~alisgesenickt, um ihin dlesmal end
- glitig 2u besiegen.

.. Die Anfangsstmy istwie belsa vie-

len Rollenspielen ein alter Hut,
- eine dhnliche Vorgeschichie gab
rund Dunge:
, Kreativitat ist

es schon in Ambe
on Master, abern
sben mcht }edermanns Starke

‘Eve of the Belmlder” aus

3 "Vi'ér’énden denen der Klori-
‘lker, Zauberer, Krieger und

 dh. man kann das Verlies

sowie sichibaren und unsichtbaren
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ersten  Stockwerk  der
“Schwarzen Gruft® wieder,

anders als bei Eye of
Beholder [l nicht verlasse
sich eine bessere Ausr
kalfen.
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Crash
Course

Spektrum Holobyte lockt benzin-
blitige Asphaltpiraten mit einem
Klassiker: Der 66'er Shelby
Mustang soll automobile Leiden-
schaften wecken. Doch bei Holo-
bytes Rundkurs ist nicht etwa las-
siges Cruising auf endlosen
Highways angesagt, sondern viel-
mehr geht es um die Uberwindung

lich einen Kompressor, der per
Tastendruck noch mehr Schub auf
die Achsen treibt. Keum hat man
sich vom atemberaubend schnel-
len und nahezu ruckfreien Scrol-
ling erholt, zeigt Crash Course,
was eine Rennsimulation draufha-
ben solite: Hier verfolgt man nicht
einfach ein graues Vektorband,
sondern wird in engen Kurven auf
einer Seite voll in die StoBdampfer
gedriickt, so daB ein unglaublich
realistisches  Fahrgeftihi  auf-

|
|

Crash Course geizt nicht mit
Humor: Vor der Tokio-Skyline mit
Godzilla-Monster verirren sich
desorientierte Zuschauer auf

die Fahrbahn.

Burnaut Bonzo  Parsche/March KDY
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Unfalltrachtige Loopings und geféhrliche Korkenzieher-
tunnel garantieren bei 4D Sports Driving ein lang anhal-

tendes Schleudertrauma.

Hat Vati wieder mal den Opel fiir die Fahrt zur

Freundin nicht herausgeriickt, der Fahrpriifer sich fiir kleine

Patzer an VorfahrtsstraBen grausam geracht oder uniformierte
Wegelagerer das Taschengeld als Tribut gefordert?
| PLAY TIME hat ein Herz fiir frustrierte BleifiiBler und zeigt, wo der
Asphalt wirklich kocht: Nachdem Microproses gummifressender

Formel 1-Hammer in der letzten Ausgabe das monatliche

Siegertreppchen erklommen hat, rasen nun neun hubraumstarke

halsbrecherischer  Stunistrecken
mit Steilkurven, Loopings und
Sprungschanzen. Bei der ersten
Qualifikationsrunde 4Bt der ver-
meintliche Oldtimer gleich die Mus-
keln spielen: Mit infernalischem
Motarengebrill aus der Soundkar-
te schieBt der KoloB aus Blech und
Stahl blitzschnell Gber die Startli-
| nie. Die vom fein detaillierten
t Cockpit aus sichtbare Kompres-
sorhaube dient nicht nur zur
Erzeugung cooler Effekte, sondern
| beherbergt im Gegensatz zur
angespachtelten  Plastikattrappe
heimischer Manta-Clubs tatséch-

FRECY e

kommt. Wenn die Steuerung im
ersten Moment auch etwas emp-
findlich erscheint, so kann der
erfahrene Asphalt-Cowboy durch
das realistische Kurvenverhalten
genau einschatzen, wann der
Mustang schleudert und sich ber-
schlagt. Bevor man jedoch wegf-
liegenden Karcsserieteilen und
Radkappen verdutzt hinterher-
schaut, kann man gegenlenken
und die Katastrophe verhindern.
Hat der Kurvenpatzer trotzdem
fatale Folgen, wird dem Gestran-
deten das dramatische Ereignis
per Replay emeut drastisch vor

Konkurrenz-Simulationen iiber die Pixelpiste, um einen Parkplatz
im Spieleregal der Joystick-Junkies zu ergattern.

Augen gefiihrt. Wer sich nach eini-
gen Runden trotz johlender
Zuschauermengen einsam flihlt,
kann drei computersimulierte
StraBenrowdies oder modemver-
bundene Freunde zum Burn Out
herausfordern. Crash Course geizt
nicht mit Optionen und bietet bis
ins Detail einstellbare Schwierig-
keit und Fahrverhalten, Videore-
corder, Replay-Optionen nach
Unféllen, wverschiedene AubBen-
und Innenperspekiiven und vor
allem einen Streckeneditor, mit
dem der ambitionierte StraBen-
bauer endlosen FahrspaB zusam-

menbasteln darf. Einen Kratzer fin-
det man trotzdem auf der Karosse-
rie des Vektor-Flitzers: Die in der

Anleitung gepriesene 256fache
VGA-Farbgrafik lieB sich beim
Testexemplar nicht installieren, es
muBten EGA-Parcours gefahren
werden. Geschwindigkeit und-die
satte Portion Humor im Rennen
buigelt diese Scharte jedoch locker
wieder aus.

D':'iving

4D Sporis Driving von Mindscape
schlagt in die gleiche Kerbe wie
Crash Course: Nicht einténige
Karussellfahrten werden geboten.
sondern Stunts und heiBe Schlitten
sollen den Adrenalinspiegel in
ungeahnte Hohen treiben. Minds-
capes Fuhrpark umfaBt nicht weni-
ger als elf verschiedenen Autofy-
pen, deren Innenausstattungen
und Fahrverhalten orignalgeirec
nachempfunden sind. Sowohl m#
platten Ferrari- und Jaguar-Flur-

dern, als auch mit Rallye-Schist-
dern wie dem Audi Quatiro unc
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Sprungschanzen,
Korkenziehertunnel und Steilkurven
garantieren dem Joystick-Riittler ein Schleudertrauma,
das bei Stunt-Rennen wohl einmalig ist.

Das charmante Lacheln des weiblichen Pisten-
schrecks iriigi: Helen Wheels gehért bei 4D Sports
Driving zu den brutalsten Verkehrsteilnehmern.

: Likes bumper GBI“S

ut enjouable stint
deml

smeet smile makes the
g behaviour more
?m to kaep hp

dem Lancia Delta darf sich der Hig-
nway-Henker auf den Pisten aus-
foben. Die Detailbesessenheit der
Programmierer macht noch nicht
einmal vor der Gerauschkulisse
unter der Motorhaube halt:
Wahrend der Formel 1-Porsche
seine 700 PS hysterisch heulend
auf die StraBe bringt, drohnt der
«raftstrotzende 5,6-Liter Langhu-

: She considers stunt
her calling. Her cuprent
back may be caused by

ber der Corvette auch bei Spitzen-
geschwindigkeiten nach sonor.
Das Fahrverhalten bei Schanzen-
sprilngen und Stuntszenen (ber-
trifft sogar noch Crash Course um
eine Spoilerbreite. Die flissige und
ruckireie Grafik wirkt mitreiBend
und schnell. Da fehit eigentlich nur
noch der Stuhlritiler als Hardware-
Erweiterung.

Die dramatisch animierten Unfélle
dirften sich ohnehin besonderer
Beliebtheit seitens’ destruktiv ver-
anlagter Asphalt-Cowboys erfreu-
en. Die Strecken dahneln prinzipiell
denen von Crash Course. Sprung-
schanzen, Tunnel, Briicken, Eis-
und Schlammbelage, Steilkurven
und Loopings gehoren zum Stan-
dard des angebotenen Verkehrs-
netzes. Auch bei 4D-Sports Driving
dirfen infrastrukturelle Traume per
Streckeneditor verwirklicht wer-
den. Wer nach einigen Runden in
Loopings und Korkenziehertunnels
schwindelfrei geworden ist, kann
sich nun mit der computergesteu-
erten Raserkonkurrenz auf der
Piste messen. Der visuelle
GenufB eines Duells
darf natlrlich
auch

Drivin’2

Ataris Spielhallenkniller “Hard
Drivin™ gilt als GroBvater aller
semi-realistischen Schikanenrase-
reien und verursachte ein an
Hysterie grenzendes Stunt-Fieber
in der Computerwelt . Die neueste
Computerversion *Hard Drivin’2"
von Domark wartet mit einer Fille
an Sprungschanzen, Loopings,
Steilkurven, einem Streckeneditor
fir Do-it-yourself-Pisten, VCR-
Funktion, Trainings- und Meister-
schafisrennen und 2-Spieler-Opti-
on auf. Damit der Pistenrlipel auch
etwas zu Uberholen hat, werden
die VektorstraBen zudem von wei-
teren Verkehrsteilnehmern beval-

Voyere s:nd bei 4D Sparts Drmng gut aufgehoben.
Unzéhlige AuBenansichten zeigen dramatische PS-
Duelle und waghalsige Stunts aus verschiedenen

Perspekiiven.

per Recorder der Nachwelt erhal-
ten werden, verschiedene Per-
spektiven sind schon eine Selbst-
verstandlichkeit bei einem derart
luxuriosen Programm.

Auch ohne 2-Spieler-Option und
trotz einiger kleiner Bugs wahrend
der Kurvenhatz sollte 4D Sports
Driving in keinem Software-Renn-
stall fehlen.

kert. Unklar bleibt jedoch, womit
der BleifuBtrager eigentlich um die
Kurven hetzt: Im Introbild wird ein
Testarossa abgebildet; das Caver
dagegen zeigt einen Ferrari F 40,
wahrend das Handbuch derartige
unwichtige Details vollig Gbergeht.
Das ist auch besser so: Denn der
Titel “Hard Drivin™ scheint ange-
sichts der kaugummizahen

Wer bei Hard Drivin’ 2 durch die Steilkurve zockell,
kann nebenbei noch gemiitlich von schnelleren
Digital-Flitzern trdumen.

S8



Was vor kurzem noch ein Hn‘ war, w.rrd heute schon
locker von schnelleren Vektor-Flitzern tiberholi:
Hard Drivin~ 2 l4Bt die Wettfahrt eher geméchlich
angehen.

Geschwindigkeit und der tragen
Steuerung vor allem beim PC tref-
fend gewahlt. Vor zwei Jahren
wire das Spiel wohl ein Hit gewe-
sen, heute dagegen findet man auf
allen Systemen heiflere Geschos-
se fir die Kurvenhatz. Wer DM
100,- wegen VerstoBes gegen die
StraBenverkehrsordnung bei den
Schergen des Innenministers
abliefert, hat wahrscheinlich mehr
SpaB firs Geld gehabt. Deswegen
hat Atari bereits einen Kronprin-
zen ernannt, der das benzinhaltige
Erbe des Vektorrenners antreten
soll und den Nachfolger “Race Dri-
vin’” in den Spielhallen vorgestellt.
Eine Computerumsetzung ist in
diesen Tagen zu erwarten.

Lotus

Turbo
Challenge 2

Allein  Atarianern und Amiga-
Gamern ist der von Gremlin
bescherte Geschwindigkeits-
rausch auf dem Lotus Esprit und
dem Lotus Elan vorbehalten. Der
Joystick-Junkie ist mit dem angel-
sachsischen Nobel-Hobel nicht auf
dem (iblichen Asphaltkreisel unter-

NIGHT
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wegs, sondern kampft sich durch
acht Levels, in denen es allen phy-
sikalischen Widrigkeiten zum Trotz
gilt, unter Zeitdruck verschiedene
Checkpomts zu erreichen. Uber-

Weg, dann wieder liegen Baum-
stamme, Steine oder Konkurren-
ten vor der eigenen Kihlerhaube
oder die Natur récht sich mit Nacht
und Nebel. Wer angesichts solcher
Bedrohungen auf spektakulére
Verschrottungen hofft, der wird
enttauscht. Ahnlich wie beim Auto-
Scooter auf dem Oktoberfest knallt
es bei Kollisionen zwar martialisch,
der Schaden ist jedoch nicht mate-
rieller Art. Vielmehr werden Crashs
mit empfindlichen Zeitverlusien
bestraft, die das Erreichen des

nachsten Etappenziels erschwe-
ren. Im Gegensatz zu vielen ande-

MitreiBende Geschwin&:gké:t, toﬁe Grafik und abge-
fahrene Hindernisse machen Lotus Turbo
Challenge 2 zu dem Action-Hammer schiechthin.

wundene Levels werden mit
PaBwdortern honariert, die Zugang
zur nachsten Etappe gewdéhren.
Doch auf dem Weg zum Ziel lauern
allerlei Tlcken auf den eiligen
Teerkocher; Mal kreuzt ein ber-
langer Schwertransporter den

*

Monumentale Digitalbilder drohen neue Levels an.

T P e Y

ren Software-Rennen tendiert
Lotus Turbo Challenge 2 eher zum
Arcade-Game. So  behindern
Schnee- und Regenschauer und
staubige Wiistenpisten weniger
die StraBenlage, sondern eher die
Sicht auf nahende Hindernisse.
Trotz der semi-realisischen Dar-
stellung begeistern die englischen
Upper-Class-Vehikel jeden, der
nur einen Tropfen Benzin im Blut
hat; Die Steuerung reagiert prazise
und die Geschwindigkeit ist trotz
der detaillierten und farbenfrohen
Pixelgrafik atemberaubend
schnell. Untermalt wird die Raserei
durch fetzige Intromusik und
knackige Soundeffekie. Die Level-
jagd steigert die Motivation ins
UnermeBliche. Wer alle Etappen
gemeistert hat, darf den Geschwin-
digkeitsrausch per Nullmodem mit
bis zu vier Spielern erleben oder
auch ohne Modem zu zweit auf
einem Split-Screen rasen. Lotus
Turbo Challenge 2 ist damit flir
Joystick-Akrobaten  einer  der
heiBesten Schlitten, die zur Zeit
auf Pixelpisten unterwegs sind.

Test Drive
vnd 3

Seit Jahren sorgt die Test Drive-
Serie von Accolade fir Blech-
knappheit auf den digitalen Hig-
hways. Aktuell ist zur Zeit der neue
Teil Test Drive 3 - The Passion fir
PC und die Compilation von Test
Drive 2 fiir Amiga, PC und C 64.
Test Drive 2 beinhaltet neben dem
Hauptprogramm “The Duel” vier
zusatzliche  Landschafts- und
Autodisketten. Der Testpilot kann
also seine Softwaregarage auf
einen Schlag zusétzlich mit finf
modernen Sportwagen und funf
klassischen Musclecars bestik-

Ohne Benzin ist der Sieg
dahin: Bei Test Drive 2 mu3 |
wie im richtigen Leben nach-
getankt werden.

ken. Zudem darf der eilige Tourist
hollandische Tulpenfelder, franzo-
sische Kiistenstreifen und die
schweizerische Almidylle aus den
Augenwinkeln betrachten oder
aber im sonnigen Kalifornien auto-
mobilen Terror verbreiten. Ziel des
rasanten Duells ist es, den Konkur-
renten im Porsche 959 oder Ferra-
ri F 40 zu Uberrunden. Da der
Schauplaiz des Hubraum-
Gefechts das offentlich zugangli-
che Verkehrsnetz ist, wird die
Raserei zum einen von normalen
Verkehrsteilnehmern  behindert,

= 'EEDIHG TICRET

Test Drive 2: Strafzettel pii=
Zuschnappende Radarfaliesy
Zeitverluste. Der Fiihrerscey
nicht entzogen werden.
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= Windschutzscheibe:
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Uber digitalisierte Cockpitinstrumente blickt der Testfah-
rer auf eine phantastische Vektorwelt.

zum anderen kann zu deren
Schutz das Auge des Gesetzes
hinter jeder Wegbiegung lauern.
Mit diesen erfreulich realistischen
Rahmenbedingungen koemmt Test
Drive 2 aus grafischer Sicht leider
nicht ganz mit. Zwar lassen sich
die Vehikel auf dem Amiga und
dem PG einigermaBen flissig
steuern. Trotzdem will an der
gebotenen Szenerie keine rechte
Freude aufkommen, da die vorbei-
huschenden hollandischen Wind-
mihlen und deutschen Eichen ein-
fach zu platt am StraBenrand
h&ngen und zu trage vorbeiwan-
dern. Wahrend beim PC nur EGA-
Grafik geboten wird, flieBen die
Farbverlaufe beim Amiga etwas
besser ineinander. Dennoch: Ein
Augenschmaus ist die Hetzjagd
auf keinem System, vor allem beim
Anblick der konkurrierenden Pixel-
pracht.

Doch da Accolade ahnt, daB
wiste StraBenrauberei der heimli-
che Wunschtraum vieler braver
Golffahrer ist, wurden die flinken
Karosseriebauer der Software-
schmiede erneut bemiiht, um den
dritten Teil des Pistenschrecks

R

empfindliche

- gliicklicherweise

herzustellen. Test Drive 3 - The
Passion prasentiert sich tatséch-
lich als préchtiger Fahrlehreralp-
traum: Bevor der Joystick-Akrobat
im Interieur eines slndhaft teuren
Lamborghini Diablo, Chevrolet
CERV il oder Pinifarina Mythos
versinkt, sollte bereits beim Anblick
der digitalisierten Introbilder in 256
VGA-Farben das Benzin im Mund
zusammengelaufen sein. Das
Cockpit des Fahrzeugs wurde nun
komplett digitalisiert, wahrend der
Yosemite National Park als Schau-
platz des Duells in eine Vektor-
landschaft verwandelt wurde, die
auf den Bildschirmen derzeit ihres-
gleichen sucht. Die Szenerie
strotzt nur so vor
Details wie Bdchen,

U e i

Traumautos locken
den Piloten mit
digitalisierten Bildern.

schone Schaukelpartie wie bei
Crash Course, aber die flir Acco-
lade startenden Kilometerfresser
liegen natirlich auch viel flacher
auf der StraBe als ein Mustang. Die
Steuerung erweist sich als etwas
gewohnungsbediirftiges Sensibel-
chen; ein kurzes Tippen auf den
Cursortasten jagt die Vehikel auf
lockere 200 km/h. Zur Vermeidung
|angerer Gelandeausflige bei der
recht verwinkelten und kurvenrei-
chen Yosemite-Piste empfielt sich
also die Verwendung eines Joy-
sticks mit etwas |Angeren Steuer-
wegen. Eine kleine Benzinirdne
muB jedoch wegen des Sounds
vergossen werden, da hier kein
Meotorengerausch horbar ist, son-
dern lediglich das Gedudel des
Autoradios.

Das Spielprinzip, das bereits in der
Vergangenheit hohe Verkaufszah-

Hutten, StraBenschil-
dern, Tunnels und
Bahnubergangen.
Der besondere Clou

ist jedoch das Wetter,
das erst richtige Stim
mung ins Rennen
bringt. Mal scheint die
Sonne, dann wieder
kampfen sich die
Sportflundern  durch
Nebelbanke oder es
klatschen Regentrop-
fen auf die Wind-
schutzscheibe. Wei-
tere atmospharische
Hammer sind nachtli-
che Treibjagden im
Schein von Leuchttirmen und
StraBenlaternen. Sogar Wildenten
und Reiher kreuzen die StraBe,
wahrend Micken an der Front-
scheibe des Wagens dunkle
Flecken hinterlassen. Bei dieser
unbeschreiblichen Detailfllle liegt
die bange Frage nach der
Geschwindigkeit nahe. Doch auch
der motorisierte Hektiker mit einem
schnelleren PG kommt voll in den
GenuB von Speed und Detail. Die
Simulation des Fahrverhaltens
gehort zum Besten, was zur Zeit
technisch realisierbar erscheint.
Beim Gasgeben zieht der Wagen
mit der Front nach oben, beim
scharfen Bremsen driickt sich das
gesamte Vehikel dagegen in die
vorderen StoBdampfer. In den Kur-
ven entsteht zwar nicht so eine

L

HeiBe Kurven verwirren bei Super Monaco GP ~ der
auch den ausgebuffsten Rennfahrer.

len beschert hat, wurde beibehal-
ten: Es wimmelt nur so von Polizei-
wagen, die zudem mit der Speed-
gun, einer bertichtigten
Radarpisicle, ausgeriistet sind.
Wieder geht es darum, den Scher-
gen zu entgehen und die Ubrigen
motorisierten Rabauken abzuhan-
gen.

Test Drive 3 lockt sogar einge-
fleischte Radfahrer ans Steuer.
Trotz des abgefahrenen Strafzet-
telsammler-Szenarios kann das
Vektor-Spekiakel mihelos als
Simulation durchgehen. Vor lauter
Geschwindigkeitsrausch darf
jedoch nicht vergessen werden,
daB die fonf Etappen der Yosemi-
te-Szenerie relativ schnell durch-
rast werden konnen, so daB die
von Accolade bereits eilfertig auf
den Markt geworfenen Zusatz-
disks Folgekosten bescheren, um
dem Renneifer dauerhaft verfalien
zu kénnen.

Prix
Die Aufgabe des Asphaltkochers
steht in Sega’'s Super Monaco
Grand Prix auBer Zweifel: Die hur-
tige Kurvenhatz auf vier berlihmten
... Rennstrecken und
das Hinterlassen
erster schwarzer
Streifen auf der
noch jungfraulich
unberilhrien Zielli-
nie wird mit dem
Erhalt  gildener
Trophden hono-
riert. Bei solcher
Hektik werden
Boxenstops, Rei-
fenwechsel oder
gar Tankstellenbe-
suche zur Neben-
sache. Der rasan-
ten Belustigung ist
einfache
Spielaufbau trotz-

Hertliche Unfallanimationen verleiten zu Fahtrfehlern.

Imp ]
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Detaillierte Landschaft und hohe Geschwindigkeit
machen Super Monaco GP zu einem heiBem Tip flr
Action-Fans, die ohne die mentale Nahe zu Berger
und Senna nicht leben kénnen.

dem keineswegs abtraglich. Die
Asphaltkreisel ziehen ziigig und
ruckfrei an der Formel 1-Blechdo-
se vorbei, die Pixelgrafik wirkt
recht detailliert
und die Steue-
rung  reagiert
prazise. Trotz
des Formel 1-
Szenarios darf
auch Super
Monace Grand
Prix nicht mit
hyperrealisti-
schen Simula-
tionen wie dem
Microprose-
Flitzer  vergli-
chen werden.
Immerhin  gibt
es drei Schwie-
rigkeitsstufen,
in denen zwi-
schen Automa-

tik, 4-Gang-
und  7-Gang-
Schaltung

gewahlt werden darf. Der Tanz
durchs Getriebe gestaltet sich
erfreulich angenehm; per Druck
auf den Feuerknopf hebelt das flin-
ke Handchen des digitalen Fahrers
den Gang ein. Der Spieler behalt
durch groBformatige Anzeige der
Drehzahlen am linken Monitorrand
den Uberblick tiber fallige Gang-
wechsel, wahrend ein stilisierter
Rickspiegel am oberen Rand die

hoffentlich hinter dem eigenen
Spoiler fahrende Konkurrenz zeigt.
Einziger Makel bleibt bei den Com-
puterversionen die fehlende 2-

Vrooms Effekthascherei bei Unfallszenen
erfreuen destruktive Spielernaturen.

Spieler-Option, die das Rennfie-
ber-Thermometer noch weiter
nach oben schnellen lassen wiir-
de. Angesprochen wird mit diesem
Action-Kntiller eher der ambitio-
nierte Feinmotoriker, der geflhl-
volle Joystick-Hebeleien liebt und
dicke Handbuch-Walzer elegant
umfahrt.

Vroom

Was driickt die Sehnsucht eines
Programmierers nach einem blitz-
schnellem, actionreichen Renn-
spektake! besser aus als dis ver-
balisierte  Lautmalerei  eines
aufheulenden Formel 1-Motors als
Titel des Spiels? Vroom von Lank-
hor ist ein solcher Hohepunkt im
digitalen Rennstall. Der Spieler
kann entweder im Arcade- oder im
Wettkampfmodus beriihmte Renn-
pisten umrunden, die zumindest in
der Streckenfiihrung ihren realen
Vorbildern entsprechen. Die vielen
|andschaftsdetails verleihen der
ohnehin schon berauschenden
Geschwindigkeit erst das richtige
Gefiihl fiir die Raserei. Handschal-
tung und Automatik, Boxenstops,
Pole Position-Gerangel in der Qua-
lifikation, prazise Maus- und Joy-
stick-Steuerung und der beein-

druckende Sound der
krelschenden Motoren machen
Vroom Zu einem

auBergewohnlichen
SpaB fir verkannte
Renngenies. Im Weti-
kampf- und Trainings-
modus kann ein zwei-
ter Spieler per Modem
bzw. Nullmcdem auf
die Piste gezwangt
werden. Anféllig fir
Norgeleien ist allein die
winzige Darstellung
des Armaturenbrettes
und der zum Teil nicht
unwichtigen Anzeigen.
Insgesamt geht Vroom
jedoch sogar noch eine
Spur frither Gber die
Ziellinie als Super
Monaco Grand Prix, da
die groBere Options-
vielfalt einen noch lan-
geren Spielspall ver-
spricht als der SEGA-Konkurrent.

Bill
Elliott’s
Nascar
Cha"enge

Tot bime @EQUS
Best fap 00

Es gibt derzéit keine schnellere For-
mel 1-Raserei in der Computerwelt:
Packende Dramatik bei Vroom-Duellen.

Das Serienauto offenbart sein
Mit bis zu 200 Meilen pro Stun
Asphaltrund umkreisen.

Es gibt Sportarten, bei

deren
Anblick Amerikaner hysterische
Verziickungsschreie  aussioBen,
der Rest der Welt jedoch nur
unglaubig staunend mit dem Kopf
schuttelt. Dazu zéhlen Uberaus
intelligente Wettkampfe wie Zwer-
genwerfen, Damen-Schlammcat- |
chen und Ochsenfrosch-Wetthiip- |
fen. Ahnliche Skurrilitaten beschert -
auch der amerikanische Motor-
sport dem johlenden Pdbel. Eine
noch recht zahme Variante der
automobilen Volksbelustigung sind
Stock Gar-Bennen, in denen nach
festen Regeln aufgebohrte Serien- |
limousinen an den Start gehen. Bill
Elliott's NASCAR Challenge soll
nun die Atmosphére dieser unfall-
trachtigen Kurbelei auf den PC-
Monitor bannen. Dazu stehen dem
Stock Car-Racer der Ford Thun-
derbird, der Chevrolet Lumina und
der Pontiac Grand Prix zur Verfi-
gung. Ob man am Ende des Ren-
nens das Siegertreppchen
erklimmt oder jammernd die Beu-
len im Kotfligel zahlt, hangt
hauptsdchlich ~ vom  richtigen
Tuning des Vehikels und der
Renntaktik ab. Acht Pisten halten
als Schauplatz her, die entweder
als platter Rennkreisel oder als
Steilkurvenring ausgebaut sind. Im
Rennen selbst wird eigentlich alles
geboten, was man derzeit von
Rennsimulationen erwarten kann:
Flussiges und schnelles Scrolling,

solide Steuerung, AdLib-Sound,

schmucke Grafik, Replay-
funktion, Boxenstops, kom-
fortable Bedienung und rea-
litatsnahe Darstellung. Nun
sollte dem AusstoB eines
begeisterten  Freudenge-
heuls in die benzinge-
schwangerte Luft nichts
mehr entgegenstehen. Nur
leider wird das Herumkur-
ven auf den amerikani-
schen Stock-Car-Strecken
frotz der guten Gaben der
Programmierer relativ
schnell langweilig. Das liegt
zum einen an den wenic
aufregenden, oft kreisrun-




|

|

pare ésfa}f als Benn wagen
@nn der Stock-Car-Feger das

den Strecken, die der Schleuder-
traumatiker ohne Mitspieler bewal-
tigen muB. Zum anderen muf der
Stock-Car-Pilot nur ein  wenig
Erfahrung mit dem Tuning sam-
meln, um recht zigig in den vorde-
ren Rangen der Rennstatistiken
aufzutauchen. Da man dem Pro-
gramm und dem ausgezeichneten
deutschen Handbuch den massi-
ven Drang zum Realismus
anmerkt, kann man Stock-Car-
Profi Bill Elliott kaum um seinen

In welches der neun verlockenden
Interieurs dieser Bitmap-Blechla-
wine sollte sich der BleifiBler nun
hineinzwangen? Zur Verringerung
der Qual der Wahl sollten zunachst
einmal Hard Drivin’2 und Test Dri-
ve 2 in die Garage zurlickgescho-
ben werden. Bill Elliott's NASCAR
Challenge als gutgemeinter Ver-
such einer realistischen Darstel-
lung amerikanischer Volksbelusti-
gungen bringt leider auch nichtden
dauerhaften SpielspaBB und wan-
dert ebenfalls zuriick in die Gara-
ge-.

Wer auf extrem realistische Renn-
simulationen steht, der kommt an
Microprose’'s Formula One Grand
Prix ohnehin nicht vorbei. Nur dort
sind die Pisten, das Fahrverhalten
der Wagen und die Atmosphare so

pur und unver- pee
falscht wiedergege- |
ben, daB der &

Geruch verbrann-
ten Gummis fBrm-
lich aus dem Moni- #8
tor quillt. ¥
Bleiben also nur 8
noch die heiBen |
Tips flr Hektiker
und  Aktionisten,
deren Glick auf |
dieser Erde im Feu-
erknopf des Joy-
sticks liegt. Probe- 8
fahrten mit Vroom, |
Super Mcnaco GP,

Komfortable Bedienungsﬁanels

o~

verklirzen die Boxenstops.

‘‘‘‘‘

nachsten Besuch beim
Software-Hoker fest ein-
geplant werden. Diese
sechs Digital-Flitzer ran-
geln StoBstange an
StoBstange in der Spit-
zengruppe aller actionla-
stigen Geschwindig-
keitsberauschungen, so
daB die Kaufentschei-
dung letztlich vom per-
sonlichen  Geschmack
abhangt. Spannung und
Schleudertrauma. bieten
diese  StraBenrowdies
mehr als genug. Drivers,
start your engines!

Beruf als Asphaltkreisel-RPilot Lotus Turbo Chal- | i (ch)
beneiden. Ein Programm, das lenge 2, 4-D Sports  piar krGnnen biedere Leasing-Limousinen zu
Fans des Sporis und Sprung- Driving, Crash PS-B, .
schanzenhassern vorbehalten Course und Test S-Bestien getunt werden.
bleiben sollte. Drive 3 sollten beim
Simulation Renntyp Fahrzeugtypen Steuerung | Spielerzahl Strecken Besonderes
4D Sports Stunt Lamborghini Countach und Jeep LM 005, Ferari GTO, | Joystick, Maus, 1 Spieler 6Strecken+ | 6 Computergegner mit eige-
Driving Jaguar XJR 9, Lancia Delia, Porsche Carera 4, March Tastatur Editor nem Charakter, Replay-
FC, Amiga Indy und 962, Corveite ZR 1, Honda Acura NSX, Audi Modus, verschiedene Per-
2.80,-DM Quattro Sport spektiven
Hard Drivin'2 Stunt unbekannt Joystick, Maus, | 2 Spieler liber 5Strecken+ | Replay-Modus, verschiedene
PC, Amiga, Atari ST Tastatur Nullmodem Editor Perspektiven
2. 80,-DM
Crash Stunt Shelby s 66 ’er Mustang; weitere Modelle sind (iber Edi-| Tastatur, Joy- | 2 Spieleriiber | 5Strecken+ | 8 Computer-gegner mit eige-
Course tor wahlbar, unterscheiden sich jedoch vom Mustang stick, Maus Modem Editor nem Charakter, Replay-
C nur in der Spitzengeschwindigkeit Modlus, verschiedene Per-
0 D : spekdiven.
Test Drive 2 - | StraBenrennen | Lotus Turbo Esprit, Ferrari Testarossa, Porsche 911 | Joystick, Tasta- 1.Spieler 2 Szenerie- Ruickspiegel
Collection RUF, Lamborghini Countach, Corvette ZR1, Corvetie | tur, C-64: Joy- Disketten mit 13
PC, Amiga, C64 Stingray, Pontiac GTO, Dodge Charger stick Etappen
ca. 120,- DM-
Lotus Turbo | StraBenrennen Lotus Esprit Turbo, Lotus Elan SE Joystick, 2 Spieler per 8Levels PaBwortvergabe fiir bewatigte
Challenge 2 Tastatur Split-Screen, bis Levels, unterschiediiches
Amiga, ST 4 Spieler tiber Wetter
©2.90,- DM Modem
Test Drive3 | StraBenrennen | Lamborghini Diablo, Chevrolet CERV Ill, Pinifarina Joystick, 1 Spieler 1Streckemit5 | zusétzliche Scenery- & Car-
FC Mythos Tastatur Etappen Disks erhltlich, verschiedene
ca 120,- DM Perspektiven, Replaymodus,
unterschiedliche Wetterbedin-
gungen, Riickspiegel
Bill Elliott's Stockear- Pontiac Grand Prix, Chevrolet Lumina, Ford Thunder- Joystick, 1 Spieler P 8Strecken Tuningoptionen des Fahr-
NASCAR Chal- Rennen bird Tastatur zeugs, Ruickspiegel
lenge
PC
ca 120,-DM
Vroom Formel 1 Formel 1 Rennwagen Joystick, Maus | bis 2 Spieler 6 Strecken Riickspiegel
Amiga, ST Uber Modem
a,85-DM
Super Monaco Formel 1 Formel 1 Rennwagen Joystick, Maus, 1 Spieler 4 Strecken unterschiediiche Wetterbedin-
Grand Prix C 64: Joystick gungen, stilisierter Riickspie-
Amiga, ST,C64 gel, Konsolenversionen flir
€a.B0,- DM Master System und Mega
Drive erhiitlich
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POPULOUS Ii

Als die Programmierer von Bullfrog huldvoll den
Computerfreaks den Nachfolger des gottlichen
Spiels namens Populous hescherten, dachten sie
zundchst nicht an die armen ST-Besitzer. Doch
Populous Il steht nun auch fiir den breiten Bereich

der ST-Bevolkerung zur Verfiigung.

as Spielprinzip ist gleich
Dgeblieben. Immer noch ver-

sucht Ihr jeweils gegen eine
‘griechische Gottheit den Kampf,
auf der am Screen dargestellten
Welt, zu gewinnen, um schlieBlich
gegen Zeus selbst zu bestehen.
Die Optionen und Levelcodes, sind
mit denen der Amigaversion iden-
tisch, so daP in Sachen Geschwin-
digkeit und Grafik keine Abstriche
zu machen sind. Jeder ST ler kann
also ebenfalls in den GenuB kom-
men, die Anhanger zu Asche zer-

fallen zu sehen, wenn man sie mit
ein paar “kleinen” Blitzen maltre-
tiert hat. Sogar die Moglichkeit,
zwei Compis mit Nullmodemkabel
zu verbinden und gegen einen
Freund anzutreten ist geblieben.
So kann ich nur sagen, sicher ist,
daB die Atari Besitzer bei der neu-
en Populous Il Umsetzung in fast
den selben HochgenuB kommen
wie die Amigianer. “Fast’ deshalb,
weil leider wieder einmal Kkleine
Soundabsiriche zu machen waren.

(ss)

SILENT SERVICE I

1985 landete Microprose mit Silent Service einen
echten Hit. 1992 kommt nun die Version zwei fiir die
Atari-Familie auf den Markt.

Zur Zeit schieBen die “Simula-
toren” wie Pilze aus dem
Boden. Ein neuer Flugsimu-
lator hier, ein Autorennen dort.
Oder darf es vielleicht etwas mehr
Strategie sein? Alles was nicht
niet- und nagelfest ist, wird verar-
beitet. Nur die U-Boote kamen lan-
ge Zeit zu kurz. Schon im echten
Einsatz eher unsichtbar, war und
ist_.es auf dem Computer kaum
besser. Obwohl es ab und zu ein
paar vielversprechende Versuche
gab, dieses Thema umzusetzen,
wurde einfach nichts daraus. Nur
Silent Service konnte sich in mei-
nem Bekanntenkreis ganz gut hal-

gramme in der zweiten, dritien
oder vierten Version, und mit Silent
Service |l schlieBt sich Microprose
diesem Trend an. Wie zu erwarten
sitzen die Neuerungen im Detail.
Besserer Sound, endlich Schiffe in
brauchbarer (digitalisierter) Bit-
mapgrafik und ein paar Spieloptio-
nen mehr. Das Handbuch ist in
gutem Deutsch verfasst und sehr
umfangreich. Einzig stérend ist nur
die englische Tastaturschablone
sowie die fehlende Unterstitzung
fiir Maus und Joystick. Als Fazit:
Fir  Simulatorfans  uneinge-
schrénkt zu empfehien, der Rest
sollte zumindest einen langeren

ten. Nun gibt es bereits einige Pro-  Blick darauf werfen. (ob)

Heimdall, das vor kurzem in Play Time getestete
Rollenspiel, entfiihrte die geneigten Amigagambler

in die Sagenwelt der Wikinger. Ob die neue
Umsetzung fiir den Atari ST ebenfalls lohnenswert

ist, werdet Ihr gleich feststellen.

¢ urz zur Story, diese handelt

: chm finsteren Zeitalter der
Wikinger, in der lhr, von Odin
selbst auf die Erde geschickt, die
von Loki, dem Gott des Bdsen,
gestohlenen Waffen nach Asgard
zuriickbringen sollt. Dort werden
die guten Stiicke dringend
gebraucht, um eben in der letzten
groBen Schlacht nicht vollig wehr-
los dazustehen. Auf Eurer Suche
bewegt thr Euch durch die ver-
schiedensten Gefilde der drei Wel-
ten Mitgart, Asgard und Utgart, die
in ziemlich viele kleine Inseln auf-

nTLI‘ HONVEDRTIEDIING

geteilt sind. Schade ist bei dem
Spiel jedoch, daB immer nur einer

der bis zu finf Képfen groBen Par-

ty aktiv ist. Stirbt der akiuelle Held,
der Gibrigens am Anfang aus einer

ganzen Palette von Wizards, Navi-

gatoren, Druiden usw. ausgewahlt
werden kann, wird erst der nachste
akfiv. Die Kampfe sind grafisch
schin anzusehen, ist es doch nicht
Zu Ubersehen, wenn man einen
Gegner “umnietet”. Allgemein 2Bt
sich Uber Heimdall nichts Negati-
ves sagen, einzig der Sound nervt
nach einiger Zeit. (ss)

J unterstiitzt

| 50T % HDDrive &

|
@/ Muster von
Q|

1 1040 ST siw

| Mega STE % Farbe
! 2 Drive

| Hersteller Bullfrog
| Preis ca.DM 80,-

STRATEGIE

Rushware

Besonderheiten

- Spiel Gber Null-
Modem-Kabel oder
Modem méglich.

unterstutzt

s/w
Farbe
[ 2.Drive

_v{ Muster von
;_I ]

E Hersteller Microprose
s20ST O HD Drive @{ Preis ca.DM 80,-

SIMULATION

Anleitung

| Leisuresoft

¥ a
unterstitzt

520 ST
1 1040 ST M’ s/w
| Mega STE @( Farbe
|7m o

2.Drive

E{ HD Drive [

f

|

Preis ca. DM 70.-

Muster von
Leisuresoft

Besonderheiten
- gute deutsche

- bendtigt 1 MB
Unterstutzung

| ARCADE-ROLLENSPIEL |

| Hersteller Gore Design Besonderheiten
- 5 Disketten
- farbige Karte




HARE RAISING HAVOC

Unser Karnickel steht mal wieder vor dem alten
Problem, auf Baby Herman aufpassen zu miissen.
Dieser macht Roger die Hille heifl, indem er spurios

verschwindet.

ie Zeit dréngt, Herman muf
D.sécher und wohlbehalten
wiedergefunden werden, da
Muttis Riickkehr drohend bevor-

steht! fliges Andern der Klppschalterstel- :
Das Problem der langen Wartezei-  lung mit sich brachte! Hier ware die PC st DENKSPIEL
ter] pzw, dem Stocfken __c]er G_raﬂk elnfacihste, ab'er auph kqstspiellg- Joystick [‘lf HD Drive @f . )
beim Standard-Amiga fallt bei der ste Losung, sich Disney’s Sound |l \aus Ex.Ram [ | Hersteller Disney — Besonderheiten
PC-Version von Hare Raising Source-Zusatzgerat zu besorgen. | Tastatur Hercules ) Software - mind. 640 kB-
Havoc weg, da das Programm auf  Ob sich diese Investition lohnt, || AdLib CGA ;T;fe‘ia‘;s;‘” 80 = ggl?tz‘g:]fse{l-iandbuch
i - i it- Soundblaster@ EGA .
die Festp_iatte geladen und von bleibt "albsoluten Roger Rabblt i 8 vea [fodiames - 5 MB Festplatténspeichie
dort gespielt werden muB. Dabei Fans Uberlassen, welche unbe-

werden samiliche Konfigurationen
(Schnelligkeit des Rechners, Farb-
und Soundkartentyp usw.) vem

tisch ermittelt. Leider hatte dies
jedoch zur Folge, daB die Automa-
tik meine Soundblasterkarte nicht
erkannte, was letztendlich ein knif-

dingt die Originalstimmen und den
Soundtrack des Films horen wol-
len.

370%#75%

Installationsprogramm  automa- (mr)

SOUL CRYSTAL

Bei einem Abenteuer-Urlaub in Schottland wird
Schuljunge Dave Parker ungliicklicherweise in
ungewollte Ahenteuer verstrickt: Durch ein
mysterioses Zeittor gerdt er in halshrecherische

Ahenteuer in einer mittelalterlichen Parallelwelt.

in paar coole Spriiche zwi-
Eschendurch sind bekanntlich

in jedem Adventure eine will-
kommene Auflockerung. In “Soul
Crystal” (Volltest Ausgabe 4/92)
wirki sich die stéandige Einflechiung
von privaten Kommentaren leider
eher storend auf die - ansonsten
schon gelungene - mittelalterliche
Spielatmosphédre aus. Die Suche
des Schuljungen Dave nach dem
Geheimnis einer fantastischen
Parallelwelt wird auf dem PC von
durchschnittlich guten, aber etwas

klein geratenen VGA-Bildchen illu-

striert. Die Steuerung liber Maus

oder Tastatur wurde sehr gut
umgesetzt, vom abwechslungsrei-
chen Sound mit (iber 800 Kbyte
Umfang hort man ohne Soundkar-
te leider nichts. Mit, wird man von
schénen und stimmungsvollen
Melodien verwdhnt. Der mittlere
Schwierigkeitsgrad macht  “Soul
Crystal” ansonsten auch fiir Anfén-
ger geeignet.

(th)

£t biw

Bt bt
[P

\
PC unterstiitzt

Joystick HD Drive E{
Maus Ex.Ram
Tastatur Hercules %
AdLib CGA
Soundblaster #, EGA g
Roland

ADVENTURE

Hersteller Starbyte
Preis ca.DM 90 .-

Besonderheiten

Muster von
Starbyte

- umfangreiches Text-/
Grafik-Adventure
- komplett in deutsch

& e

55%

634

WHIRLWIND SNOOKER

Die Amigafans konnen sich jetzt auch mit Archer
Mc Lean’s Snooker-Simulation vergniigen.

lle, die schon einmal ein
A Queue in der Hand hatten

und ein biBchen Faszination
dabei versplirten, sollien sich nun
auch schnellstens die Snooker-
Regeln beibringen, sonst entgeht
ihnen der perfekie Sport-
spielspal. PI
Die Amigaversion steht der
ausgezeichneten ST-Versi-
on in nichts nach. Eine her-
vorragende 3D-Grafik vermittelt
=in optimales Spielgefihl. Aus
2llen mogliche Blickwinkeln und
Sositionen kann man auf den Tisch
Slicken, die Grafik erlaubt sogar
=ine regelrechtes Herumgehen um
o=n Tisch. Sie ist auBerst flott und
sehqr detailliert. Dank exzellenter

PLAY)

lcons findet man sehr sehnell Ein-
stieg in das Spiel, das einem die
unméglichsten SiéBe gelingen
l&Bt. Die Entfernungen auf dem Bil-
lardtisch lassen sich sehr genau
abschétzen und die StoBstarke ist

optimal dosierbar. Digitali-

\'I'IME sierte Soundeffekte von klat-

; mis\k

schenden und pfeifenden
Zuschauern und sachtes
Klicken von Kugeln verset-
zen einen fast in die Kneipe von
nebenan. Eine Partie mit einem
menschlichen Pariner 1aBt sich
zwar durch keine Computersimula-
tion ersetzen, als duBerst gelunge-
ne Trainingsmoglichkeit kann man
das Spiel aber allemal bezeichnen.

(hi)

AMIGA
Ad Apd

unterstiitzt

@{ HD Drive A

@{ 2 Player E/

1 MByte
2. Drive

SPORTSPIEL

Hersteller Virgin

Preis ca. DM 90,- - Poster

- deutsches Handbuch

Muster von
PC Computercenter

Besonderheiten




Toki, das “affenstarke” Automatenspiel, das sicherlich
nicht nur mich fast ein Vermagen verspielen liefl, ist

jetzt fiir alle Mega Drive-Besitzer erhdltlich.

ur diejenigen, die es noch
F nicht wissen: Alie Story, alies

Leid - Deine Freundin ist ent-
flihrt, Du selbst in einen Affen ver-
wandelt, Deine Aufgabe - logo -
befreie sie und erlange selbst wie-
der Menschengestalt. In der Rolle
des Affen kampft man sich nun,
fleiBig Friichte sammelnd, durch
die sehr abwechslungsreich und
lustig gestalieten Level. Das L evel-
Repertoire erstreckt sich von einer
Dschungel- und Lavawelt bis hin
zur Unterwasserwelt, die librigens
allesamt grafisch super in Szene
gesetzt sind. Hat Toki schon eine
schéne Stange guter Background-

grafiken aufzuweisen, tbertrifft es
sich selbst mit der groBen Anzahl
an eingebrachten Gags und gutge-
zeichneten Gegnern sowie einer
Palette an Extragegenstanden. Ein
Wort noch zu der, durch gewisse
Extras aufzupeppende, Munition
des Affen - die verschieBt er nam-
lich aus dem Maul - reichlich
auBergewohnlich findet Ihr nicht!?
Wen aber auch diese kleine Sache
nicht stért, bekommt mit Toki ein
super Jump n Run ins Haus, das,
wenn &s mir auch streckenweise
etwas zu langsam vorwdrts geht,
mit Sicherheit seinen Preis wert ist.

(ss)

<

MEGA DRI

Besonderheiten

E JUMP ‘N RUN
Hersteller Sega Muster von
Preis ca. DM 90,- Top 4

Electronic Arts beginnt nun ihre Spielepalette fiir
das Mega Drive mit Kenvertierungen von SSI-Rollen-
spielen aufzuwerten. Damit diirfte die 16-Bit Maschine
Segas endlich auch Anti-Action-Freaks ansprechen.

ir befinden uns im Jahre
2456, Die Menschheit
bevolkert fast unser

ganzes Sternensystem. Es herr-
scht Krieg. Rebellierende Neo-For-
ces verloren sdmtliche Schiachten
gegen die Truppen der

Unterdriicker. Doch das P,_,m'

pléizliche Auftauchen Buck ==
Rogers dreht den Spiell um.

jetzt hatten nur PC- und Amiga-
User das Vergnlgen, doch nun
kénnen gich alle Mega Drive-Besit-
zer auf “Buck Rogers” freuen. Ich
habe selten eine Umsetzung gese-
hen, die derart gelungen nachpro-
grammiert wurde. Die Grafik
ist der Amiga-Version minde-
—~ stens ebenbiirtig. Zuerst war

ich wegen der Steuerung

Von neuem Mut beseeli, M,ga n“r.'ye recht skeptisch, aber das

wehren sich immer mehr

Menschen gegen die Tyrannei,
aber die gegnerischen Armeen
sind geradezu Uberméchtig. Bis

Joypad bescherte mir zum
ersten Mal eine angenehme Uber-
raschung.

(ag)

4D SPORTSDRIVING

Tempolimit - ja oder nein? Eine Frage, die natiirlich
nicht nur unsere Politiker brennend interessiert.

en stolzen Amigabesitzern
Dwird diese Entseheidung

jedoch etwas leichter
gemacht, denn mit 4D Sports Dri-
ving erhalten sie ein Uberdurch-
schnittliches Rennspiel, das Ele-
mente aus “Hard Drivin” und “Stunt
Car Racer” verbindet.
Wie bei der PC-Variante konnen
Sirecke, Wagen und Art des Ren-
nes individuell auf den Spieler
abgestimmt werden. In Verbin-
dung mit dem abspeicherbaren
Rundenrekora wird dadurch die
Motivation  natlirich  erheblich
gesteigert.
In Punkto Grafik lassen sich nur
wenige Fehler entdecken. Die aus-
gefllite Vektorgrafik scrollt in einer
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annehmbaren  Geschwindigkeit
{iber den Bildschirm, was vor allem
aus der Vogelperspektive gut zur
Geltung kommt. Negativ aufge-
stoBen ist mir allerdings die Tatsa-
che, daB einige Briicken und Loo-
pings erst ziemlich spat sichtbar
werden und die daraus resultieren-
de Hektik entsprechend groB ist.
Die Soundeffekie wurden gut
gelroffen, wobei es verstandlicher-
weise extrem schwierig ist, ein ori-
ginalgetreues Motorbrummen - vor
allem, wenn es sich um einen Fer-
rari handelt - aus dem Lauispre-
cher zu locken.

(om)

MEGA DRIVE ROLLENSPIEL

Besonderheiten
- englische Anleitung

Hersteller Electronic Arts Muster von
Preis ca. DM 120,- Top 4

AW@A

E’( HDrive
’E{ 2 Player O

SPORTSPIEL
Hersteller Mindscape ~ Besonderheiten
Preis ca.DM 80,- - PC-Anleitung fir =
Muster von Amigaspiel

Top 4




LARRY V

Gerade noch rechtzeitigy zur Uberbriickung der
letzten dunklen und verregneten Abende ist der
Super-Hit Leisure Suit Larry V jetzt auch in der
Amiga-Konvertierung erhaltlich.

== as freizeitverschlingende
D Adventure wurde ja ausfiihr-
lichstin Play Time 12/91 vor-
gestellt, allerdings in der PC-
Version. Aber keine Bange, die
Abenteuer Larry's und seiner
Gespielin Passionate Palty kom-
men auf dem Amiga genauso gut
riiber! Allerdings sollte Dein treuer
Rechner eine Festplatte oder doch
zumindest eine zweite Floppy
haben. Neben einer “Dual Floppy
Play Disk” muf das die stolze
Anzahl von sechs Disketten auf-
weisende Programm ja schlieBlich
irgendwo untergebracht werden.

Bei nur einem Laufwerk ist die Play
Disk namlich nach jeder einzelnen
Diskette nachzuladen. Eine in der
Box befindliche Ausgabe von
“PLAYSPY", derimaginaren Haus-
zeitung des FBI, illustrieren Dir die
Girls der Mafia Geheimwalffen wie
z. B. schiessende Biistenhalter.
Dies wie auch das Handbuch und
die Flugkarte der Aerodork Airlines
sind in deutscher Sprache. Abge-
sehen davon, der letzte, der sich
die Frage stellt, wo denn nun
eigentlich Larry IV abgeblieben ist,
hat seit neuestem ein Recht auf
Krankengeld. (mr)

YROOM

Nach einer Wartezeit von mehreren Monaten werden
auch die Besitzer eines Amigas mit dem Spiel Vroom

begliickt.

’ eit dem Preview in der
SD@zemberausgabe hat sich
eigentlich nicht viel gean-

dert. So wird der Joystick inzwi-
schen in allen Spielmodi unter-
stiitzt. Nun kann endlich die etwas
ungliicklich gestaltete Maussteue-
rung umgangen werden. Leider
wurde die Grafik vom Atari ST
tbernommen. Der Amiga hat wirk-
lich etwas besseres verdient! Auch
der Sound hitte eine Uberarbei-
tung notig gehabt. Natirlich ist die
Qualitat der Soundeffekte durch-
aus lberzeugend. Konvertierung
hin oder her, die Hardware des
Amigas aber sollte doch mehr aus-

gereizt werden. So aber ist Vroom
nur ein weiteres Spiel, das sich in
die lange Kette der 08-15 Umset-
zungen einreibt. Ansonsten sind

die Cockpitanzeigen noch immer

zU klein und der Rennstrecken
noch immer zu wenig. Trotz allem
ist diese Simulation noch immer
eine der Besten, die auf dem Markt
sind. Die Perspektive ist einzigar-
tig, die FX passend. Die Sensibi-
litit der Steuerung ist lbrigens
zwischenzeitlich auch einstellbar
geworden, was die Spielbarkeit
deutlich erhoht.

(ab)

SUPER SPACE INVADERS

Die Neuauflage des Telespiel-Sauriers “Space
Invaders™ Bt Erinnerungen an das Jahr 1978 wach

werden: Ruckeliges

Scrolling,

nervtotendes

Gepiepse und keinerlei grafische Besonderheiten.

ie Grafik wurde bei der PC-
D'Versiorz von “Super Space

Invaders™ durch hiibsche
VGA-Hintergrundbilder und
abwechslungsreiche  gold-blau-
schimmernde Weltraumonster
ersetzi. Ansonsten gingen in das
SchieBspiel leider kaum neue
Ideen ein. Die Spielgeschwindig-
keit hat sich im Vergleich zum
Klassiker sogar eher verschlech-
tert als verbessert. Besonders
spafBtétend ist eine neue Regel im
Spiel, nach der immer maximal ein
einzelner SchuB auf die Aliens
abgefeuert werden kann, der ndch-

ste SchuB steht dem Spieler erst
nach dem Auftreffen des Vorher-
gegangenen zur Verfligung - und
das kann durchaus erst nach ein
bis zwei Sekunden der Fall sein.
BallerspaB ist also nicht angesagt.
Ganz gut ist der Zwei-Spieler-
Modus, der mangels Joystick- oder
Mausunterstitzung ebenfalls auf
der Tastatur statfinden muB.
Unser Fazit: Tote Wirmer soll man
besser in Ruhe lassen, anstatt sie
halbherzig wiederzubeleben.

(tb)

AMIGA
Ad ARd

unterstutzt

1 MByte % Horve o
L]

2.Drive 2 Player

ADVENTURE

Hersteller Sierra
Preis ca. DM 120,-

Besonderheiten
- komplett deutsche

Anleitun
Muster von g

Bomico

AMIGA
Ad Axpd

unterstiitzt

1 MByte d HDrive O
2.0rive 2 Player ﬁ

SIMULATION
Hersteller Lankhor Besonderheiten
Preis ca.DM 90,- - unterstitzt
Nullmodem
Muster von
Hersteller

P C unterstiitzt

Joystick [ HD Drive ¥
Maus Ex.Ram [
Tastatur @, Hercules O,
AdLib g CGA ],
Soundblaster &}, EGA ¥
Roland gdvea

SHOOT 'EM UP

Hersteller Taito
Preis ca.DM 100,-

Besonderheiten
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Zwei-Spieler-Modus
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MARIO LASST GRUSSEN

Deuschland verkauft, Tendenz stetig steigend. Hunderte von

Spielen, mannigfaltiges Zubehdr, 40 Millionen DM Werbung
fiir 1992, Wahnsinn! Nintendo hat in kiirzester Zeit das geschafft,
wovon Mattel und andere seit Jahren nur trdumen: Vorbei an Lego
und damit die Nummer Eins der Spielwaren-Lieferanten in Deutsch-
land zu werden. Aber nicht nur hierzulande, auch in Japan ist Nin-
tendo zu einem Selbstlaufer geworden: Die Firma aus Kyoto loste in
der Rangliste der erfolgreichsten Unternehmen Japans den bisheri-
gen Spitzenreiter Toyota (getreu dem Motto: Nichts ist unméglich!)
ab. Wo man nur hinsieht, iiberall ein Boom der seinesgleichen
sucht. Und nun das I-Tuipfelchen: Das Game Boy-Special in der Play
Time. Mit Marios Hilfe, werden wir Euch durch seine fantastische
Welt begleiten. Wir werden Spiele testen, liber Zubehor berichten
und Trends durchleuchten. Freut Euch schon in dieser Ausgabe auf
Terminator 2, das Spiel zum Film, ebenso wie die liebenswerte
Addams Family. Auf Elevator-Action, Altes in neuem Gewand, auf
Adventure Island, Hudsons Jump 'n Run SpaB sowie Fortified Zone,

Sage und schreibe iiber zwei Millionen Game Boys allein in

Beetlejuice, Pipe Dream, und fiir die Manager unter Euch den Per-
sonal Organizer. Und natiirlich gibt es auch eine megastarke Kom-
plettiésung, diesmal zu Final Fantasy Legend 2. Und das alles mit
einer noch nie dagewesenen Bildqualitat. Keine Wiinsche sollen
offen bleiben und so bitten wir Euch: Trennt Euch fiir ein paar Minu-
ten von Eurem kleinen Freund und schreibt uns Eure Meinung. Spart
nicht mit Lob, Kritik und Anregungen. Das Ganze schickt an :

CT-Verlag
Kennwort: Mario
Gufidaunerstr. 13

W-8501 Schwarzenbruck.

Unter allen Einsendern verlosen wir 10 nagelneue Mario Karten-
spiele der Firma CBD.

Und nun eingetaucht in die fantastische Game Boy-Welt!
Euer Thorsten

PERSONAL
ORGANIZER

Auch der kieine Game Boy versucht nun im Bereich
“ernsthafter” Programme von sich Reden zu
machen. Mit dem Modul “Personal Organizer” bringt
Nintendo erstmals einen kleinen “Game Manager”
auf den Markt. Grund genug fiir uns, das Ganze ein-
mal naher zu betrachten.

Datum wird angezeigt,
auch Feiertage werden
bei der jeweiligen Monats-
anwahl hervorgehoben.
Hier muB auch erwahnt
werden, daB es sich dabei
um die amerikanischen
Feiertage handelt, mit
denen wir Européer groB-
tenteils nichts anfangen
kénnen. Der Kalender geht blS
2099, was wohl den meisten Leu-
ten geniigen sollte. Ebenfalls bei
der Adressfunktion stellt sich wie-
der das gleich Problem - die Ein-
gabe. Kann die maximale Anzahl

kann, die Grundrechenaﬁen und

auch das Wurzelziehen
beherrscht. GréBere mathemati-
sche Probleme kénnen sicher nicht
mit ihm geldst werden, aber zum
kurzen Check reichts allemal.

leich nach dem Einschalten
Gwird man nach Zeit und
Datum gefragt, wobei hier
schon der erste Minuspunkt anzu-
merken ist, diese Eingaben wer-

den nicht abgespeichert

hier die Schwierigkeit, etwas mit
dem Game Boy einzugeben. Das
Problem wurde mit einer kleinen
Tastaturdarstellung im unteren Teil
des Screens geldst, auf der die

an moglichen Namen mit 90 als
ausreichend angesehen werden,
|&Bt jedoch die Suchgeschwindig-
keit bei Ausreizung dieser Grenze
erheblich nach. Moglichkeiten wie
Suchen, Blattern, Editieren und
Léschen von bereits vor-

und missen so jedes Mal
neu eingegeben werden!

PAGE 1

handenen Daten sind gege-
ben.

Dies ist eindeutig eine Ver-
fehlung, héatte es doch
sicherlich kein Problem
dargestellt, dies genau wie
die anderen anfallenden

Daten abzuspeichern. Hat
man die Angaben (Zeit,
Datum) eingegeben, befin-

Die gleich darauf folgende
Funktion der bereits hard-
wareverankerten Rufnum-
mern mit der in Amerika
bekannten 800" Vorwahl
nutzen einem hier in Europa

herzlich wenig, auBer man
plant gerade einen Ameri-

det man sich in einem

ka-Urlaub, was schétzungs-

Menil, das einem folgende

weise nicht gerade " ein

Auswahlmaglichkeiten zur
Verfigung stellt: Terminplaner,
Kalender, Telefonverzeichnis,
wichtige Telefonnummern, Welt-
zeituhr, Taschenrechner und einen
kleinen Notizblock. Im Terminpla-
ner lassen sich noch ziemlich kom-
fortabel das Datum und die Zeit der
Verabredung, diverse Geburts-
tagsdaten etc. einstellen, bemerk-
bar macht sich allerdings schon

n?g F-. Y 91 B-T.\'4

Buchstaben mit Hilfe der Zeige-

hand angefahren und mittels
Knopfdruck ausgeldst werden
muissen. Die dauernde Herumfah-
rerei mit dem Zeiger geht selbst
geduldigen Menschen nach eini-
ger Zeit tierisch auf die Nerven.
Der zweite Menlpunkt, die Kalen-
derfunktion, ist recht anstindig
gelést, nicht nur das aktuelle

Regelfall ist!

Wer viel und weit reist, der erspart
sich in Zukunft mit diesem Modul
die Frage nach der genauen Zeit
am Ort, denn die Weltzeitanzeige
gibt Auskunft Uber ca. 90 Stadte
rund um die Welt.

Den allzeit zu faulen Kopfrechnern
zuliebe ist natlrlich auch an einen
Taschenrechner gedacht worden,
der bis zu neun Stellen darstellen

Zu guter letzt ist noch die Notiz-
funktion zu erwdhnen, in der vier-
mal bis zu 36 Zeichen eingegeben
werden kdnnen.

Allgemein ist zu sagen, daB der
Ausdruck “professionell” hier wohl
ganzlich unangebracht ist. Der
Organizer kann - zumindest fur
den privaten Bereich - einiges bie-
ten, ist aber auch hier stellenweise
ungeeignet, betrachtet man nur
einmal das amerikanische Ruf-
nummernverzeichnis. Sucht man
einen elektronischen Merker gibt
es wesentlich  komfortablere
Tastatur-Rechner zum gleichen
Preis. Mein Rat - erstmal antesten.

(ss)

DATENBANK
GAME BOY,

Hersteller Nintendo
Preis ca.DM 70,-

Muster von

Top 4
Helmi sagi:
"Geht so"! =




Spanky's Quest

Kurz vor RedaktionsschluB erreichten uns
erste Bilder zu oben genanntem Spiel aus
dem Hause Laguna, die uns freundlicherwei-
se von Herrn Gubba zur Verfiigung gestellt
wurden. Einen ausfihrlichen Test findet Ihrin
der néchsten Ausgabe. (is)

Faceball
auf dem Game Boy

Mit einem Lacheln im Gesicht, sahen wir die
erste Version von Faceball 2000, einem
gelungenen Versuch, das Midi Maze Spiel-
prinzip auf Game Boy-Format zu bannen. Wie
man sich am besten durch die 3D-Landschaft
mogelt, zeigen wir Euch in einer der nachsten
Ausgaben. (ts)

Ein Méarchen aus Tau-
sendundeinerNacht

Der Prinz von Persien hat ein dickes Pro-
blem: Der GroBwesir, seines Zeichens Bose-
wicht vom Dienst, hat sich der Prinzessin
bemachtigt und hilt sie, gegen ihren Willen
natirlich, in seinem verwinkeltem SchloB
gefangen. GemalB der obersten Prinzenpf-
licht, gilt es jetzt, jede Menge Dungeons zu
durchforsten. Springen, Schlagen, Klettern
und Stechen sind von nun an des Prinzen ein-
zige Beschaftigung. Aufgrund der tollen Ani-
mationen, war dieses Spiel schon auf den
Heimcomputern ein Renner. (ts)

Acclaim 1992

Als  zweitgréBter  Nintendo-Lizenznehmer,
wird Acclaim 1992 noch eine ganze Reihe
von Game Boy-Medulen auf den Markt brin-
gen. Darunter auch folgende Titel: Knock-Out
Boxing und Ferrari GP. (ts)

Avusgabe 6/92

Bereits im Test fiir die nachste Ausgabe sind:
Marble Madness und Gauntlet 2. Alle zwei
Programme kommen von der Firma Mindsca-
pe aus Kaarst. Beides vielversprechende Pro-
gramme. Cb sie es wert sind, gekauft zu wer-
den? (ts)

Die Sensation ist perfekt!

Kurz vor Redaktions-
schlufl erreichte uns
eine Nachricht, die neve |
Dimensionen im Spiel |
mif dem Game Boy
erdffnet. Das erste B-M-
{Bi-Modul) Grafik-
Action-Adventure ist da!
LARRY V auf dem

Game Boy.

Auf zwei (2!) Medulen
wurden safte 6,4 MByte |
untergebrachi. Durch die |
neve Bi-Modul-Technik
wurde das erste Spiel

. geschaffen, das nach ca.
50 % Spielzeit auf der
zweiten Cartridge fort-
gesetzt wird.

Der Doppel-Pack wird
ca. DM 140,- kosten.
(ak)

Unsere TOP 10

Subjektiv ohne Ende, findet Ihr hier
unsere personlichen Lieblinge:

Platz Final Fantasy Legend 2
Platz Final Fantasy Adventure
Platz Battletoads

Platz Castelian

Platz Mickey's Dangerous Chase

Platz Robocop
Platz Tetris
Platz Terminator 2

1
2

3

4

5

Platz 6 Double Dragon
7

8

9

Platz 10 Choplifter 2

Zusammengestellf von ts.

LARRY V FUR DEN
GAME BOY

Weitere Neuvheiten
in loser Order

Bereits auf den Releaselisten:

The Attack of the Killer Tomatos von
Toy Headquarter, Tiny Toon und Top
Gun von Konami, Knock Qut Boxing
und Ferrari GP von Acclaim, der 4 in 1
Funpack von Interplay, D-Force und
Xardion von Asmik, Super Hunchback
von Ocean, Dr Franken, Sword of Hope
2 und Trick and Trap von Kemco.

Uber samtliche Programme in Kiirze
mehr, (ts)

Mario Kartenspiele

Die Firma CBD aus Frankfurt klingt sich
professionell an den Game Boy und dort
speziell in den Mario-Bocom ein. Zu
Testzwecken standen uns zwei der vier
Kartenspiele aus diesem Verlag zur Ver-
figung. Mario Madness begriiBt einen,
nach dem Offnen der Packung, mit 112
Spielkarten, einem entsprechenden Block
sowie der Spielanleitung und einem Pro-
duktkatalog. Ziel des Spiels ist es, mog-
lichst viele und dabei auch méglichst
hochwertige Karten des gleichen Rangs
zusammenzustellen. Dabei gilt es, minde-
stens drei und maximal acht gleichrangi-
ge Karten auf die Hand zu bekommen.
Daneben gibt es noch eine Reihe von
Zusatzfunktionen und Karten, die zur

. Abwechslung beitragen.

Das andere Kartenspiel, Super Bluff, tragt
das Spielziel schon fast im Namen: Bluf-
fen, daB sich die Balken biegen und so
méglichst schnell und gewieft alle Karten
auszuspielen {Orginalton aus der Spiel-
anleitung). Zum Spiel gibt es ebenfalls
112 Karten, einen Block und eine aus-
flihrliche Spielanleitung.

Eine willkommene Abwechslung zum
elektronischen Mario. (ts)

rFresri-B-y.xra n?q
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nd dies wird auch aller Ter-
l |minatoren Anfang und der

Menschheit Untergang sein.
Auf dem kurzen Weg der Chip-
Evolution, gewinnen die Maschi-
nen immer mehr die Oberhand, bis
ein Teil dieser Hand, auch bekannt
als Finger, den berlihmien roten
Kopf driickt. Folge: Durch einen
thermonuklearen Urknall, werden
die Uhren auf Null gestellt, die
Geschichte der Menschheit findet
dann ihr ultimatives Ende. Fortan
wird die ganze Welt von Termina-
toren regiert und beherrscht. Wirk-

schnell von Begriff sind, schicken
sie diesmal eine verbesserte Versi-
on ins Rennen, den T1000, nach-
dem der T800, Spitzname AmiS,
schon einmal versagte.

Level 1 = Das Skynet
Verteidigungsschild

Unter schwersten  grafischen
Bedingungen, sollst Du in John
Cennors Haut, die finf Empfangs-
und Sendestationen des Verteidi-
gungsnetzes in der richtigen Rei-

eliminieren, SelbstschuBanlagen
zu iberlisten und schlieBlich den
richtigen Eingang zu finden (versu-
che einmal, einem Terminator zu
folgen. Wenn Du es iiberlebst, wird
er Dich zur richtigen Tur fiihren.)
Hier wartet dann Dein AmiS auf
Dich, der Dir fortan sehr hilfreich
sein wird. Vorausgesetzt aller-
dings, Du bewaltigst:

Level 3 ~ Neuprogram-
mierung des T800

TERMINATOR 2

TAG DER ENTSCHEIDUNG AUF DEM GAME BOY

Knapp drei Monate nach der Computerversion, kinnen nun auch die Gamebays
and -girls den Kampf gegen die Terminatoren aufnehmen. Eigentlich sollte ja
jeder wissen, daB im Jahr 1995, von der Firma Cyberdyne Systems, ein
Neuralnet Mikroprozessor entwickelt wird, der erste Chip, der denken und

Level 1: Um das Schutzschild zu zerstéren, miif3

lernen konnen wird wie ein Mensch.

W

en die einzelnen Sende- und Empfangstiirme in der richtigen

ziemlich umsonst, und man kommt
nicht in den GenuB von:

Lkevel 4 - Harley Driving
im Enfwiisserungskanal

Diesmal in ArniS Haut und Leder-
jacke, geht es darum, den Weg
zum Cyberdyne-Gebdude zu fin-
den (immer geradeaus) und den
zuvor noch so kampferischen
John, zu beschultzen. Erschwert
wird die ganze Aktion durch jede
Menge Mall auf dem Kanalboden,
sowie dem T1000 in einem qual-
mendem Truck dicht hinter Euch.
Im Vergleich zu Level eins kann
man hier schon wesentlich mehr
erkennen, und wer den Film kennt
hat an diesem Action-Level, vor
allem wegen seines grofen
Wiedererkennungseffektes, seine
wahre Freude.

Um Euch nicht alles zu verraten,
und um Euch im Ungewissen zu
lassen, wie weit ich denn gekom-
men bin, folgt hier keine weitere
Beschreibung der Level finf und

o e e

Reihenfolge angegangen werden. Zur Belohnung gibt es dann eine Planierraupe zum Nachtisch.

lich die ganze Welt? Nein (jetzt bit-
te eine Lupe vorstellen), ein klei-
nes unbeugsames Untergrund-
Dorf leistet erbosten Widerstand.
Da man der Lage aus Terminato-

rensicht nicht Herr wird, entschei-
det man sich ein zweites Mal,
einen Blechmann in die Vergan-
genheit zu schicken, um dort dem
morgigen Anflihrer des Widerstan-
des den Himmel auf den Kopf fal-
len zu lassen. Da die Maschinen

ngn ™ RRAME DAY

hefolge (Tip: Der GréBe nach und
dabei beim GraoBten anfangen)
zerstéren. Leider sind Gegner und
Umgebung nur schwer auszuma-
chen. Es knallt und kracht zwar an
allen Ecken, doch die Sicht ist stark
verschleiert.

Sollte es Dir dennoch gelingen,
wartet der erste Endgegner auf
Dich, eine gepanzerte Planierrau-
pe. Durch fleiBiges Hochspringen,
schieBen und Nichigetroffenwer-
den erreicht man:

Level 2 - Skynet

Auf der Suche nach dem Termina-
toren-Parkhaus, gilt es wieder, die
verschiedensten Bleispucker zu

Denn ohne massiven Eingriff in die
CPU, wird aus keinem T800 ein
Freund fiirs Leben. Zur Abwechs-
lung mal kein Action-Level, son-
dern etwas fiir den Tiftler in Dir.
Die Anzeigen des Schaltkreises
miissen so verdndert werden, daB
alle Anzeigen auf Null stehen. Man
sollte dabei aber aufpassen, daB
jeweils ein geschlossener Sttom-
kreis entsteht, sonst war die Arbeit

sechs. Nur soviel sei gesagt: Toller
Sound, gute Grafik, aber schwer

zu  erkennen. Eingefleischte
Arnold, bzw. Terminatorfans, wer-
den sich auch von den Erken-
nungsproblemen in einigen Levels
nicht abhalten lassen. Alle anderen
muiissen wohl abwagen, ob ...
Hasta La Vista, Baby.

* (ts)

GAME BOY

Besonderheiten
- realistische und gute
Filmumsetzung

Hersteller Ljn
Preis ca.DM 70,-

SHOOT 'EM UP

Muster von
Hersteller
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FORTIFIED ZONE

Ob allein oder am Dialogkahel - bei “Fortified Zone”
stellt der Spieler fest, dafl Agenten auf dem Game
Boy nicht einsam, sondern an Langeweile sterben.
Alistar Mc Lean I8t griifien ...

ELEVATOR ACTION

Die Elevator Action Umsetzung fiir den Game Boy,
halt das, was Kenner des Spiels von ihr erwarten.

ie Story ist sattsam bekannt: dann ganz besonders kraB
Eine Gruppe von Agenten bemerkbar, wenn der Spieler in
(hier ein Mann und eine einen bereits leergekdmpften

Frau) versucht, in einer Nacht- und
Nebelaktion in die Festung des
Feindes einzudringen und dort
nach geheimen Botschaften zu
suchen. Vier befestigte Zonen gilt
es zu durchbrechen, ehe man dem
feindlichen Boss Auge in Auge
gegeniibersteht und die Mission
kurz vor ihrer Vollendung steht.

“Fortified Zone” ist eines von jenen
Spielen, bei denen ich meinen
Game Boy nach zwei Minuten am

Raum zurlickkehrt und die Bdse-
wichter dort erneut auf der Matte
stehen. Solche Pannen grenzen
schon fast an Stimperei.

Die grafische Gestaltung des
Spiels ist ordentlich und bietet kei-
nen AnlaB zu Kritik. Mit dem Pro-
grammteil “Sound Boy” kann man
sich séamtliche Musik- und Klang-
stlicke der “befestigten Zone” zu
Gemite flihren, 31 an der Zahl -
eine nette Idee. Interessant gestal-
tet ist der 2-Player-
Modus: Die Spieler sind
hier im gleichen Spiel
unabhéngig voneinan-
der unterwegs, das heiBt
sie konnen sich zwar,
massen sich aber nicht
unbedingt im gleichen
Raum aufhalten. An dem
langweiligen  Spielge-
schehen  andert ein

liebsten wieder abschalten wirde.
Zu langweilig und altbacken ist das
Spielprinzip, zu monoton das
Geschehen auf dem kleinen LCD-
Screen. Dem Spiel mangelt es
schlicht und einfach an Abwechs-
iung, und die permanente Ballerei
macht dieses Manko nur noch

* angekoppelier  zweiter
Game Boy natirlich wenig. Mag
sein, daB der ein oder andere
Action-Adventurefreak nach einer
langeren  Eingewdhnungsphase
Gefallen an “Fortified Zone" finden
kann - ich kann mich mit diesem
Modul jedenfalls nicht sonderlich
anfreunden.

Eine nicht alltagliche Spielidee, in ansprechender
Verpackung, ohne groBen Anspruch.

nspruch in der Hinsicht, daB
Adie unterschiedlichen Levels

keine wesentlichen Unter-
scheidungsmerkmale aufweisen,
was zu ganz klaren EinbuBen und
Abziigen in Punkto Gameplay
fihrt. Doch eins nach dem ande-
ren.
Als James Bond im Game Boy-
Format, ist es Eure Aufgabe, eine
abhandengekommende Diskette

Suche nach der Diskette kommt |hr
an unzahligen Spezialtiren vorbei,
die die unterschiedlichsten Waffen
fir Euch bereithalten. Von der ein-
fachen Pistole Uber die Uzi und
Granaten, bis hin zur Short Gun,
mit der es am meisten Spal
macht. Im Zuge einer systemati-
schen Durchsuchung, gelangt ihr
im Optimalfall vom Speicher in den
Keller, wo die kleine Blonde aus

EAE =
1ioso OKf

LTFE
Cr T

der Bar von gestern
Abend, im (hoffentlich)
roten Sport Cabrio auf
Euch wartet. Dazwi-
schen lagen dann Dut-
zende von Aufzligen
Rolltreppen und Spezial-
tiren. Und gerade die

mit belastendem Beweismaterial
wiederzubeschaffen und in Sicher-
heit zu bringen. Gesagt getan. Von
nun an gilt es, die gut bewachten
und gesicherten Gebiude der
Organisation nach der Diskette zu
durchforsten, diverse feindliche
Agenten, mit den unterschiedlich-

Spezialtliren koénnen
Euch ganz schén die
anstehende Party ver-
sauen. Habt Ihr ndmlich
nur eine einzige (ibersehen, beamt
Euch eine unsichtbare Kraft an den
Ort des Vergessens zurlick, und
der Spaf beginnt von vorn. Das
hort sich ja alles ganz passabel an
und sieht auch ganz ansprechend
aus, nur im nachsten Level erge-
ben sich keine sonderlichen Ande-

schlimmer. Die Lieblosigkeit, mit (sg) sten Waffen zu eliminieren, Alarm-  rungen, so daB sich das gesamte
der die Programmierer dieses anlagen auBer Gefecht zu satzen,  Spiel, nur-mit Miihe an die Spitze
Spiels ganz offensichtlich ange- Hunde zu beseitigen und Robotern  des MittelmaBes stellen kann.
gangen sind, macht sich immer den Saft abzudrehen. Auf der (ts)
GAME BQOY | ARCADE-ADVENTURE GAME BOY JUMP'N RUN
Besonderheiten Hersteller Jaleco Muster von Besonderheiten Hersteller Taito Muster von
- spielt man zu zweit, sind die Preis ca. DM 70,- Top 4 - "Spielhallenoldie” Preis ca. DM 80,- Laguna

Helden nicht "aneinandergebunden”




Obwohl die “Addams Family” ihre Verbiidung zu den

guten, alten “Munsters” nicht leugnen kann, erlebt
im Moment keine andere Kultserie so ein phantastisches
Comeback. Nach dem groBen Kinoerfoly machte
sich nun Ocean daran, eine passende Umsetzung fiir
den Game Boy zu produzieren.

aum haite ich das Spiel
ngstartei, tonte auch schon

die wundervolle Musik des
alten S/W-Streifens aus dem Laut-
sprecher. Das typische “Schippdi-
schnipp” durfte da natirlich nicht
fehlen. Derart begeistert nahm ich
das Modul etwas genauer unter die
Lupe.
Die Familie Addams hat eine Rau-
mungsklage am Hals. Aus diesem
Grund macht sich die ganze Ver-
wandischaft zum Anwalt auf, dem

Spielebenen missen in der richti-
gen Reihenfolge durchlaufen wer-
den, um entscheidende ltems ein-
sammeln zu koénnen. Die fiesen
Obermonster entwickeln sich dann
zu einem noch groBeren Problem,
denn aus einem unverstandlichen
Grund hat Gomezs Waffe nur eine
begrenzte Anzahl an Schiissen, so
daB schieBwiitigen Spielern oft die
Munition ausgeht.

Die Qualitat der Grafik halt sich in
Grenzen, auch wenn sie nicht

o i e (it e g
o

zwielichtigen Mr. Tully Alford. Die-
ser ist aber seinerseits hinter dem
Vermégen der wohlhabenden
Schauergestalten her und halt sie
deshalb an verschiedenen Orten
fest. DaB es sich bei der “Addams
Family* um kein leichtes Jump'n
Run Spiel handelt, stellt sich schon
nach wenigen Spielminuten her-
aus. Nicht nur die Gegner nerven
penetrant, auch die einzelnen
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unbedingt als schlecht zu bezeich-
nen ist. Man muB sich eben voll auf
den Screen konzentrieren, da der
Nebeleffekt viele Gegensténde
geschickt versteckt. Die Musik
geféllt da schon besser. Die gruse-
lig schragen Téne vermitteln dem
Spieler die schauerliche Umge-
bung und stoBen erst nach vielen
Spielstunden auf taube Ohren.
(om)

“Beetlejuice!” - “Hier bin ich, Schétzchen.” - “Beetlejuice,
da sind Geister auf dem Speicher, Ddmonen im
Studierzimmer.” - “Und ein Kobold steckt im
Boiler. Ich weiB, wie man seinen SpaB hat, oder?”

um Halloween Tag hat sich
ZBeetIejuice das ganze Haus

voller Freunde geladen, sehr
zum MiBfallen seiner kleinen
Freundin Lydia, der er vorher
nichts von seinem Vorhaben
erzahlt hat. Entristet fordert die
Mademoiselle den Hausgeist auf,
die unliebsamen Besucher
schnellstmaglich an die frische Luft
zu setzen. Als sich Beetlgjuice dar-
an macht, die Geisterparty aufzulé-
sen, muB er feststellen, daB sich
seine wider-gespenstigen Freunde
im Dictz'schen Anwesen bereits
hauslich niedergelassen haben
und dieses in eine waschechte
Geisterbahn umfunktionieren. So
macht sich unser Kkorperloser
Freund mit dem Gedanken ver-
traut, daB das heutige Mittagessen
aus gruseltechnischen Grinden
entfallen wird, stéBt einen tiefen
Seufzer aus und schreitet an die
Arbeit. Mit seinen magischen
Fahigkeiten drfte es doch eigent-
lich ein leichtes sein, den fliegen-
den Tellern und Tassen Einhalt zu
gebieten, den Wollgeist aus der
Waschmaschine zu verireiben,
giner Uberschwemmung im Bade-
zimmer vorzubeugen und in der
Kiiche und auf dem Dachboden
wieder fur Ruhe zu sorgen
schlieBlich nennt man ihn nicht
umsonst den “Geist, der dreist

eine deutsche Version von “the-
ghost-with-the-most” nimmt  die
Redaktion gerne entgegen”).

Von Beginn an weiB das Spiel, mit
einer hervorragenden Grafik, einer
gefélligen Hintergrundmusik und
dem dezenten Einsatz von Soun-
deffekten zu gefallen. Der Vor-
spann ist erfreulich kurz gehalten
und sorgt mit seinem comichaften
Charme fiir einen Einstand nach
MaB. Mit softem Scrolling eilt der
Hausgeist von Zimmer zu Zimmer,
um vor Ort die verschiedensten
Aufgaben zu l8sen. Den soeben
hohen Schwierigkeitsgrad relati-
viert eine exakt programmierte
Steuerung, die es dem Spieler
ermoglicht, auch in noch so tumult-
haften Situationen die Ubersicht zu
behalten. Hinzu kommt, daf die
Programmierer beim Entwickeln
von “Beetlejuice” sowohl Sinn fir
Humor als auch Liebe zum Detail
gezeigt haben. Sorgtim Schlafzim-
mer ein “Grimassen-Wettbewerb”
fir Stimmung, so bleibt im
Waschraum, wenn der Spieler von
Seifenblasen und einer an der
Wascheleine héngenden Hose
attackiert wird, kaum ein Auge
tracken. Ein empfehlenswertes
Spiel nicht nur fir jene, die die
Streiche des chaotischen Haus-
geists bereits aus der gleichnami-
gen Zeichentrickserie kennen.

GAME BOY

Besonderheiten
- Spiel zum Film

JUMP ‘N RUN
Hersteller Ocean Muster von
Preis ca.DM 70,- Top 4

beiBt” (alternative Vorschléée far (sg)
GAME BOY JUMP ‘N RUN
Besonderheiten Hersteller Ljn Muster von
- Spiel zur gleichnamigen Preis ca. DM 70,- Top 4
Zeichentrickserie
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AVENTURE ISLAND II

Obwohl der erste Teil der wilden Inselabenteuer
immer noch im Land der untergehenden Sonne
verweilt, hat sich Hudsonsoft dazu entschlossen,
“Adventure Island 2” auch den europaischen
Nintendo-Besitzern zugéanglich zu machen.

| I ier also die Hintergrund-

story. Vor wenigen Monaten

habt lhr Prinzessin Leilani
aus den Handen eines finsteren
Medizinmanns befreit. Dieser
konnte sich die Schmach nattirlich
nicht so einfach bieten lassen und
entfiihrte im Gegenzug die Schwe-
ster der holden Kénigstochter.
Eure Aufgabe besteht nun darin,
dem Buschmann Tina zu entreiBen
und zuriick ins SchloB zu bringen.

“Wonderboy” scheint vor allem in
Japan noch viele Spielefreaks zu
begeistern, denn  “Adventure
Island 2” stellt eine exakte Kopie
des betagten Klassikers dar. Zwar
wurde die Grafik ein wenig veran-
dert und Extras gibt es nun in Hal-
le und Fille, doch der Spielablauf
kann nur wenige Unterschiede aut-
weisen. So kann der tapfere Mr.
Higgins zum Beispiel kleine Dino-
saurier bandigen und auf ihnen rei-
tend, fliegend oder schwimmend
die Insel erkunden. AuBerdem sind
das altbewdhrte Skateboard und

die rotierende Axt wieder mit von
der Partie. Am Anfang eines
Levels bietet sich Euch dann die
Mdaglichkeit, verschiedene Gegen-
stdnde mit auf die Expidition zu
nehmen. |hr kénnt dabei die Axt,
das Skateboard oder eines der
prahistorischen Lebewesen aus-
wéhlen.

Bei der grafischen Gestaltung hat
Hudsonsoft nur halbe Arbeit gelei-
stet. Das Scrolling ist zwar butter-
weich, und die Hintergrundgrafik
fugt sich auch fabelhaft ins Spiel-
geschehen ein, doch sind gerade
die Sprites ebenso durchschnittlich
gezeichnet wie animiert. Sound
und Musik kommen dber das Mit-
telmaf auch nur knapp hinaus.

Der relativ niedrige Schwierigkeits-
grad und die gute Spielbarkeit
machen “Adventure Island 2” den-
noch zu einem lohnenswerten
Jump 'n Run-Spiel, das einige
Stunden Spislspal garantiert.
(om)

' PIPE DREAM

Wie heifit es bei Reinhard Mey doch noch so schin?
“Ein dreifach hoch dem, der dies goldene Handwerk
schuf”. Also anfangs mochte ich das ja nicht

ber seit mir ein Freund
Awéhrend einer Zugfahrt ein

Spiel namens “Pipe Dream”
liberreichte, hat das Klempner-
handwerk bei mir und mei-
nem Game Boy “goldenen
Boden”. Bei ‘Pipe Dream” RLAY
muB der Spieler versuchen,
von einem Startfeld aus
innerhalb eines vorgegebe-
nen Zeitlimits mit willkdrlich vorge-
gebenen Teilen eine moglichst lan-

de von Denkspielen aber jederzeit
prablemlos zu einer Sucht werden
kénnen. Hier wird der Spieler
weder von atemberaubenden Gra-
fiken, noch von einem phan-
tastischen Sound geblen-
TIME det, sondem findet endlich
¥  einmal wieder eine Spieli-
dee vor, die diesem Namen
tatsachlich gerecht wird.
Das nett aufgemachte Titelbild und
eine handlich-Ubersichtliche Grafik

umrahmen zusam-

ST
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men mit drei flotten
Melodien das Spiel-
geschehen und sor-

L

gen daflir, daB “Pipe
Dream” so schnell
nicht langweilig
wird. Wahrhaft
atemberaubend st
der Preis, fir den
dieses “low-budget”-
Modul nahezu aller-

ge Pipeline zusammenzubasteln.
Ist das Zeitlimit abgelaufen, strémt
am Startfeld eine glibbrige Flissig-
keit ein und schiebt sich langsam
entlang der Réhrenstrecke. Der
Spieler kann dann zwar weiterhin
den Klempner mimen, jedoch ist
das Spiel, sobald der Glibber am
Ende der Pipeline angekommen
ist, beendet.

“Pipe Dream” ist eines von jenen
Spielen, die zwar schon etwas l&n-
ger auf dem Markt sind, fir Fr&un-

orts verhdkert wird:
Ganze 35 Marker muBte ich I6h-
nen, um in den Besitz dieses phan-
tastischen Spiels mit seinen zig-
tausend  Kombinationsméglich-
keiten zu gelangen. Meiner Mei-
nung nach muB “Pipe Dream”
einen festen Platz in jeder gutsor-
tierten Game Boy-Sammiung
haben, denn dieses Spiel ist sin
zeitloses Juwel und darf auf keinen
Fall in der Flut der Neuverdffentli-
chungen untergehen!

{sg)

GAME BOY

Besonderheiten
- erster Teil in Deutschland nicht
erhaltlich

Hersteller Hudscnsoft Muster von
Preis ca. DM 70,-

JUMP ‘N RUN

Hersteller

GAME BOY

Besonderheiten
- englische Anleitung

Hersteller Bullet-Proof Muster von
Preis ca. DM 40,-

DENKSPIEL

Paul Plodder




TIPS &
TRICKS

| FORTIFIED ZONE

Level 2 - 3375
Level 3 - 1681
Level 4 - 1122

BATTLE PING PONG

Level 2 - 7822 Level 3 - 6524
Level 4 - 1604 Level 5 - 0781
Level 6 - 5802 Level 7 - 8731
Level 8 - 0511

Stefan Hartmann

SWORD OF HOPE

Wenn |hr bei diesem Rollenspiel knapp bei Kasse sein solltet,
und Eure Lebensenergie auch eine kleine Auffrischung nétig hat-
te, so besucht einfach den SHAMAN und speichert ab. Danach
schaltet Ihr den Game Boy aus, wartet einen kurzen Moment und
schaltet ihn dann wieder ein. Wenn Ihr jetzt das PaBwort einge-
bt, habt Ihr nicht nur volle Magie, sondern auch die Lebensener-
gie hat ihren Maximalwert erreicht.

Oliver Klein

MICKEY MOUSE 2

Level 1 -TIME
Level 4 - SHIP
Level 7-SHOP

Level 10 - DOLL
Level 13 - DISK
Level 16 - FIRE
Level 19 -- TAPE
Level 22 - TYRE
Level 25 - JAZZ
Level 28 - GIFT

2-TEST
Level 5-RACE
Level 8- SIZE

Level 11 - DATE
Level 14 - GOLD
Level 17 - ROOT
Level 20 - UNIT

Level 23 - LOVE
Level 26 - HELP

Level

THE SIMPSONS

Level 3 - GAME
Level 6-WORD
Level 9-QUIZ

Level 12 - ZOOM
Level 15 - ZERO
Level 18 - READ
Level 21 - SONG
Level 24 - NOTE
Level 27 - KING

Marianne Langbartel

Die Baumhaus-Banditen las-
sen sich sehr leicht besiegen.
= Man wartet bis sie ziemlich
nah herangekommen sind,
= wirft einen Bumerang in die
andere Richtung und springt
i Uber den Schurken hinweg!

Achim Llck

ROGER RABBIT

3. Szene - GPLDMSRC
5. Szene - BGQTVKJP

2. Szene - DLT3QYBY

4. Szene - MMCFGWXJ

6. Szene - RTJBWN43
Andreas Siegert
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THE RESCUE OF PRINCESS BLOBETTE

Wenn Ihrim Fahrstuhl seid, verwandelt Ihr Blob mit Hilfe von Cola
in eine Blase. Jetzt nach unten fahren, nach rechts und dann
jeweils einen Bildschirm nach rechts, nach oben, nach links, nach
oben und nach rechts. Hier findet |hr einen Schalter, gegen den
Ihr laufen solltet. Zurtick im Fahrstuhl werdet Ihr nun sehr schnell
feststellen, daB dieser nach oben fahrt.

Andre Meck

BLADES OF STEEL

Hier ist eine Taktik, die Ihr wahrend des Spiels anwenden solltet.
Allerdings solltet Inr vorher den “Penalty Shot” gut iben.

1. Schnappt Euch den Puck und lauft damit in
die eigene Spielhélfte.

2. Es wird Euch nur ein eipziger gegnerischer Spieler folgen.

3. Jetzt mit dem Puck solange herumlaufen, bis sich Euer Tor
genau zwischen Eurem und dem gegnerischen Spieler
befindet.

4. Nun das Joypad nicht mehr bewegen und die Zeit
sicher ablaufen lassen.

5. Am Ende des Matches steht es also 0:0, und der “Penalty Shot”
muB schlieBlich entscheiden, wer der Sieger sein wird.

Sebastian Graf

ERME DAY ﬂ.qq
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FINAL FANTASY LEGEND Ii

Nach vielen erbitterten Kampfen und ca. 40 Stunden effektiver Spielzeit ist der neue Stern unter den Game
Boy-Rollenspielen endlich geldst. Als sehr schlagkréftige Truppe hat sich eine Mischung aus Menschen
und Mutanten erwiesen. Unsere Artgenossen solltet Ihr am besten in die erste Reihe stellen, die beiden
Mutanten schieudern ihre Zauberspriiche iiber die Kdpfe ihrer Gruppenmitglieder hinweg. Um alle Attribu-
te mdglichst schnell zu steigern, solltet Ihr keinem Kampf aus dem Weg gehen, auch wenn die Gegner noch
so schwach (oder stark?) sind. AuBerdem empfiehlt es sich, am Anfang das gesamte Inventory mit X-Cure

aufzufiillen, da eine schlecht ausgeriistete Gruppe oft getroffen und dementsprechend verletzt wird.

bwohl sich dieser Text
Komplettldsung  schimpft,
mochte ich doch auf die

genaue Darstellung der ersten
Welten verzichten, denn diese sind
in der Anleitung ausreichend
beschrieben. Fangen wir also
gleich in der Welt der Riesen an.

GIANTS WORLD

Der geheime Zugang zum Dorf der
Riesen befindet sich unterhalb der
Hohle in der Mitte der Steinwand.
Es kdénnen nur zwei Hauser betre-
ten werden. Das erste ist nicht
mehr als ein (Oberdimensionales
Schlafzimmer mit zwei Schatztru-
hen. Hier findet Ihr die Magisteine
“Power” und “Speed”. Da die bei-
den Menschen mit herkdmmlichen
Waffen kdmpfen, solltet lhr ihnen
auch diese ltems gbnnen. Das
zweite Haus kann durch den klei-
nen Hundeeingang betreten wer-
den. Einfach auf das Fensterbrett
steigen und das Wundermittel
“Micron” vom Tisch nehmen. Jetzt
zurlick zum. Tempel der Isis und
die verstdrte Ki retten. Um in ihren
Kérper zu gelangen, muBt Ihr den
Verkleinerungstrank Micron an-
wenden. In Kis Beinen solltet |hr
Euch immer rechts halten und in
ihren Armen immer links. In allen
anderen Kérperteilen sind die
Magisteine leicht zu finden. Nach-
dem lhr den obersten Storenfried
in Kis Kopf besiegt habt, werdet [hr
wieder in Eure normale GroBe
zuriickverwandelt.

APOLLO'S WORLD

Im Palast erhaltet Ihr von Apollo
personlich einen Magistein. LaBt
Euch aber von seiner freundlichen
Art nicht fehlleiten ...

ngg &~ R RAE DAY

In dieser Welt gibt es drei wichtige
Orte. Zunachst solltet Ihr den
Unterwasservulkan suchen. Er

befindet sich ganz im Siden und
kann nur (ber den kleinen Steg

betreten. Auch hier wieder alles
abgehen und auf Geheimgénge
achten. Als letztes miiBt Ihr die ver-
schollene Lynn aus der “Cave Of
Mountain” herausholen. Im nérdli-

%3

unterhalb der Hafenstadt erreicht
werden. lhr solltet - wie {ibrigens in
jedem Dungeon - jeden Winkel
durchstdbern, denn alle Gegen-
stande sind irgendwie zu gebrau-
chen (wenn auch manchmal nur
zum Verkaufl). Mit dem Magistein
“Trueeye” solltet |hr jetzt in der
Lage sein, die “Cave Of Light” zu

BT

chen Eingang kénnt lhr nur einige
Items abkassieren, wirklich weiter-
kommen konnt lhr nur im weiter
westlich gelegenen Teil der Hohle
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(getrennter Eingang). Nachdem |hr
den Rcboter besiegt habt, bringt
Ihr Lynn zu ihrer todkranken Mutter

zurick, die Euch fir Eure
Bemihungen einen Magistein
schenkt.

TOWN

Erst einmal alle Vorrdte aufrischen
(X-Cure) und sich im Inn erholen.
Die Mutanten kénnen namlich nur
hier ihre Zauberenergie zurlickge-
winnen. Dann in das Café gehen
und die Musikbox réhren lassen
(Heroic Tune). Es Offnet sich da-
raufhin ein verborgener Geheim-
gang. Die Freude wird allerdings
nur von kurzer Dauer sein, da Euch
einige Soldaten festnehmen wer-
den. Im Gefangnis miiBt lhr nun
einige Zeit warten. Jetzt bekommt
lhr zum ersten Mal Euren Vater
langere Zeit zu Gesicht. Er erklart
Euch die Sachlage und schickt
Euch anschlieBend ins Bett, da Ihr
eine MUtze Schlaf anscheinend gut
vertragen konnt. Minuten spéter
werdet |hr jedoch jah aus dem
Schlaf gerissen, denn die Geheim-
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basis wird Uberfallen. Die Magistei-
ne wurden gestohlen und alles
scheint zu spét. Dad schlieBt sich
Euch an, und sc beginnt die Jagd
nach den verhaBten Dieben. Habt
Ihr alle erledigt, so kénnt lhr Euch
zum “Pillar Of Sky" begegeben.
Hier wartet schon der néchste
Bosewicht, der Euch ans Leder
will. Nach einem kurzen Kampf
gehort Euch der letzte Magistein
gigser Welt, und |hr kénnt seelen-
ruhig die néchste betreten. Der fin-
stere Obermotz der Rauberbande
~at Euch jedoch hier schon aufge-
zuert. Er hat Lynn entflihrt und
meint, Euch auf diese Weise in die
“nie zwingen zu kénnen. Dad ist
gz ganz anderer Meinung und wirft
=ch todesmutig auf den hinterhal-
=aen Kidnapper. Beide verschwin-
n daraufhin fUr einige Zeit, aber
-=nige Sekunden spéter taucht

das fiese Monster wieder auf. Von
Eurem Vater fehlt allerdings jegli-
che Spur...

WORLD OF VENUS

Zunachst solltet Ihr Euch direkt an
die Schonheitskonigin  wenden.
Dazu geht lhr in den mittleren der
drei Turme. Wenn lhr die Stadt
durch den sidlichen Ausgang ver-
laBt, so befindet sich nordwestlich
von Eurem derzeitigen Standort
ein kleines Dorf. Hier hausen die
haflichen und gebrechlichen Men-
schen dieser Welt. Unter diesen
weilt auch Leon, der von der
unbarmherzigen Venus aufgrund
eines gebrochenen Beines ver-
stoBen wurde. Er klart Euch (iber
den wahren Charakter der Venus

auf und erzahlt von seiner Verlob-
ten Flora, die jetzt einen anderen
heiraten mufB.

Direkt im Norden der Stadt soll sich
angeblich eine Hohle befinden, die
mit wunderbaren ltems nur so
gespickt sein muB. Also nichts wie
hin. Auch hier wieder alle Gange
durchlaufen, denn nur dann kammt
man aus diesem Labyrinth wieder
heraus. Endstation ist der rechte
der drei Tudrme (lhr habt also
soeben die Kanalisation durch-
wandert). Jetzt solltet Ihr mit Flora
reden, denn nur dann erschittert
ein furchtbares Beben den ganzen
Palast. Nordwestlich des Dorfes ist

um damit Venus zu besiegen. |hr
eilt ihm nach und betretet den lin-
ken der drei Tirme, in dem die
Hochzeitszeremonie im vollen
Gange ist ...

RACE CIRCUIT

Nachdem |hr die hinterhaltige
Venus erledigt habt, geratet lhr in
der nichsten Welt in ein spannen-
des Rennen. Um den Gewinn - wie
immer Magisteine - sicherzustel-
len, miBt ihr Euch zunachst den
langsamsten Renndrachen zule-
gen. Die Geschwindigkeit ist bei
diesem Rennen némlich ber-
haupt nicht wichtig, denn nur das
Uberleben sollte Euer Ziel sein ...

WORLD OF EDO

Zunachst geht lhr in das Dorf, das
ungefahr in der Mitte der Karte
liegt. Hier versucht Ihr nun, die
nordliche Briicke zu liberqueren.
lhr werdet von den Hatamotos
solange daran gehindert, bis Hana
auftaucht. Sie gibt Euch den Weg
frei, und lhr kénnt in den beiden
Shops wahnsinnig gute Waffen
einkaufen. Jetzt ab zu Hanas Dorf
(im Osten des ersten Dorfes), wo
man schlieBlich erfahrt, dai Echi-
goyas Waren nur aus Schmuggel-
geschéften stammen. Bei Echi-
goya angekommen (das einzige
Geschaft unterhalb der Brlicke),
geht Ihr um den Ladentisch herum
und erfahrt auf diese Weise von
einem Schmuggelschiff, das im
Hafen eingelaufen ist. Nachdem
Ihr Hana aus den Klauen der Pira-

| ZBr-onze S0

nun ein Vulkan aufgetaucht. Hier
warten auch wieder drei Magistei-
ne auf Euch. Sobald lhr sie aber
einsammeln mochtet, wird sich
Leon auf einen der Steine stirzen,

ten befreit habt (sie ist mittlerweile
entfahrt worden), macht Ihr Euch
auf zum Gerichtshof. Der Richter
steht unter Echigoyas Fuchtel und
so ist es kein Wunder, daB die
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MARIOS

MAGIC

Gerichtsdiener keinen Hinweis auf
ilegale  Aktivititen  gefunden
haben. In Hanas Haus klért sich
nun vieles auf. Echigoya ist gar
nicht der Grund allen Ubels, son-
dern einzig und allein der bése
Oberschurke Shogun. Sein SchloB
ist das gréBte Gebaude in Edo und
ist von einer grof3en Burgmauer
umgeben. Im Vorhof trefft Ihr oft
auf Knights, die besonders lukrati-
ve Gegner darstellen. Acht Knights
geben (ber 3000 GM und mei-
stens eine Vielzahl nitzlicher
Gegenstéande (wertvolle Schwerter
und Schilde). Am Ende des Laby-
rinths wartet Shogun auf Euch. Er
ist relativ leicht zu besiegen, dech
sein Vater Magnate ist schon ein

harter Brocken. Zauberei auf ihn
anzuwenden ist zwecklos. Also die
Mutanten mit Samurai {solltet lhr
gefunden haben) und Missile
bewaffnen. Nach dieser Schlacht
geht es weiter zum ...

NASTY DUNGEON

Diese Hohle ist praktisch die Pro-
be, ob Eure Helden wirklich gut
genug sind, die letzten Welten zu
iberstehen. Auf die Frage der Fee,
die am Ende der Hohle auf Euch
wartet, solltet Ihr unbedingt mit “ja”
antworten, da lhr Euch sonst wie-
der am Anfang des Dungeons
befindet.

ODIN’'S PALACE

Nach Eurer Ankunft in dieser Welt
solltet |hr Euch in Richtung Osten
orientieren, denn hier steht Odins
Palast (Asgard?). Hier gibt es
ebenfalls nicht viel zu kommentie-
ren, denn lhr miBt eigentlich nur

noo o eey

Qdin besiegen, um in die nichste
Welt zu gelangen.

FINAL WORLD

Jetzt kommt Apollos wahrer Cha-
rakter zum Vorschein. Er nimmt
alle 77 Steine an sich, ohne daB
irgendetwas dagegen unternom-
men werden kénnte. Es scheint
zwar alles verloren, doch taucht in
diesem Augenblick Dad auf. Er
erklart Euch, daB es noch einen
weiteren Magistein gibt, und daB
sich dieser noch nicht in Apollos
Gewalt befindet. Im Dorf solltet lhr
noch einmal richtig einkaufen

o

und die gefundenen Parasuits. Der
eine Mutant erhalt zwei Flares
(oder Missiles), der andere nur
Heal-Stdbe. AuBerdem sollten
Eure Helden mindestens 950
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werden. Isis begleitet Euch auf die-
sem Weg, der mit Abstand den
schwersten Teil des Spiels dar-
stellf.

(vor allem viele Zelte), bevor es
dann in die Hohle stddstlich des
Dorfes geht. Das Endmonster ist
relativ leicht zu besiegen, und der
letzte Magistein Heart ist Euch
sicher. Ihr sollet jetzt nicht Uber-
stiirzt zur Pillar of Sky laufen, um
Apcllo endgiltig zu vernichten,
sondermn es missen alle Helden
erst einmal so gut wie moglich aus-
gerUstet werden. Die beiden Men-
schen erhalten jeweils zwei Tanks

(Mensch) bzw. 650 (Mutant)
Lebenspunkte besitzen, denn
sanst ist ein Sieg aussichtslos. Am
Anfang des Kampfes kénnen alle
Charaktere munter "drauf losschla-
gen. Nach ungefahr vier Runden
verwandelt sich Apollo dann in
eine reiBenden Bestie. Jetzt wird
es ernst. Trotzdem immer weiter
angreifen, nie verteidigen. Denkt
aber daran, daB der letzte Mutant
nur noch Heal-Zauber anwenden
darf. Nach gewonnenem Kampf
kénnt Ihr alle 78 Magiteile zusam-
mensetzen, und die Géttin Isis ent-
steht aus den vielen kleine Scher-
ben. Wer jetzt glaubt am Ende zu
sein, der hat sich bitter getauscht!
Das defekte Sicherheitssystem
muB namilich auch noch repariert

CENTRAL SHRINE

Ihr gelangt in den Central Shrine,
indem lhr durch die Tir geht, vor
der Inr Apollo niedergestreckt habt.
Von nun an kénnt Ihr keinem Mon-
ster mehr entfliehen, d.h. so oft wie
mdglich abspeichern, denn Qdin
kann Euch jetzt auch nicht wieder
zum Leben erwecken. Nachdem
Inr den zweiten Oberfiesling
besiegt habt, kénnt lhr die Him-
melsbriicke betreten. Bei der
ersten Kreuzung solltet Ihr folgen-
den Weg einschlagen: links, oben,
rechts, rechts, oben, rechts,
rechts, rechts, oben, oben, links,
oben, oben, oben, links, oben,
aben.
Jetzt solltet Ihr eigentlich direkt vor
dem Sicherheitssystem stehen.
Noch ein letztes Mal abspeichern,
alle Gruppenmitglieder heilen und
dann auf in den Kampf. In den
ersten vier Runden kénnen alle
Charakiere bedenkenlos angrei-
fen. Doch danach sollte man wie-
der den letzten Mutanten (mit den
meisten Manapunkten) Heal-Zau-
ber sprechen lassen. Mit viel Gliick
kénnt lhr auch dieses letzte Hin-
dernis Gberwinden und Euch den
wunderbaren SchluB ansehen, der
auf einen dritten Teil der Final Fan-
tasy-Saga hoffen 1aBt.

(om)



THE CHESSMASTER

Endlich auch eine Schachsimulation fiir Segas
Kleinen. Streng den klassischen Schachregeln
folgend, spielst Du in einer der 16 Schwierigkeits-
stufen gegen den Chessmaster.

Der Chessmaster hat nun nach den anderen Handhelds

auch den Game Gear befallen.

ieser ist nicht nur bemiht,
Dir ein wirdiger Gegner zu
sein, sondern bietet Dir auch
eine ganze Palette von Hilfen an.
So weist er Dich auf verbotene
Zige hin, gibt Dir Tips fir weitere
Ziige und halt Dir die Méglichkeit
offen, beliebig viele Zlige zurick-
zunehmen. Jeder Zug, ob Weil

oder Schwarz, wird von einer aku-
stischen Sprachausgabe begleitet.
Die Darstellung der 64 Felder
sowie aller Figuren, ist Game Gear
gewohnt, das heift etwas
schwammig. Dargestellt wird das
Spielfeld in der Vogelperspektive.
Dabei ist die Fihrung der Figuren
sehr einfach und prézise mittels
siner kleinen Hand steuerbar.
Samtliche Schachregeln finden

ihre Beachtung, sogar das oft ver-
nachlassigte En passé-Schlagen.
Selbstverstandlich  funktionieren
auch das Rochieren und das
Umwandeln eines Bauern. Um Dir
das Leben so richtig schwer zu
machen, verfiigt der Ghessmaster
liber eine Sammlung von 150.000
klassischen Schachziigen. Zur
eigenen Unterhaltung, kann
man auch den Chessmaster
beim Spiel gegen sich selbst
beobachten, oder einen Freund
herausfordern. Sollie ein Spiel
einmal nicht beendet werden
kénnen, besteht die Méglichkeit,
dieses abzuspeichern und bei
nachster Gelegenheit fortzuset-
zen. Die Level eins und zwei
sind wirklich nur fiir Anfanger ‘
geeignet, die Level ab Nummer
neun nur fir Leute mit viel Zeit.
Hier geht namlich die Rechenar-
beit flir den Chessmaster los.
Wartezeiten von bis zu neun
Minuten sind dann keine Seltenheit
mehr.

Resiimierend ist zu sagen, auch in
Ermangelung jeglicher Alternati-
ven, daB jeder Schachbegeisterte
Game Gear Besitzer an diesem
Programm seine Freude haben
wird.

(ts) ‘

|
GAME GEAR STRATEGIE
Besonderheiten Hersteller Sega Muster von
- Sprachausgabe Preis ca. DM 90,- Virgin
e N Sy I
35 0.3, 70- sn%»75%|

Groovers Paradise

Postfach 200 - 3104 UnterltiB
Fax 05827-7724

Versand per Nachnahme + Kosten (9,00 DM)
Vorkasse (Scheck) + 6,00 DM

@
Amiga
AUSTERLITZ

BLASTEROIDS
e bt ok Sy 8 A3 e e o SRR 2
BOMBER MISSION

.
CARRIER COMMAND
CHALLENGER

15,
[NT. CHAMPIONSHIP ATHLETICS
cu:sm\smn 300 T

CYBERBALL
DAILY DOUBLE

miiu( FUSION

DRAGONBREED
AR R

pedirr

EAGLES RIDER
THE EXECUTIONER
-

FIREZOMNE

GOLDRUNNER

HARRIER COMBAT =
HOTSHOT e e

HYDRAS
ICE HOCKEY
* o

LAS VEGAS
LEATHERNECK

e
LOCOMOTION
MANHATTAN DEALERS
T

MOUSETRAP

I‘ASSING SHOT
PRESIDERNT 1§ MissiNg ™
. W

RODES GAMES

STUN RUNMNER

.
SRR
A

b2
THUNDERSTRIKE
TIME BANDIT

IBM PC

"
3,5
AUSTERLITZ
BOULDERDASH Il
COLLOSUS CHESS
.

DAILY DOUBLE
FOOTBALL MANAGER

RED OCTOBER 2
RODEQ GAMES
5

e

SPACE BATTLES
SPACE GAMES
.

8.
SUMMER OLYMPIA

* Wir beliefern auch Fachgeschafte zu Grosshandelspreisen » Mindestbestellmenge 30,— DM‘
* Falls maglich bitte Ersatziitel angeben.




Obwaohl zu Beginn noch nichts so
recht darauf hindeuten wollte,
(angefangen hatte Hudson, mit
dem Verkauf von Kunstphotogra-
phien und Radiozubehdr), ent-
wickelte sich aus dieser Firma
einer der bedeutensten Scftware-
produzenten der Welt. Richtig los
ging es dann eigentlich 1984, mit

der Entwicklung und dem Verkauf

von NES Software. 1987 kam dann
Software flr die PC Engine dazu,
1988 fiir das CD-Rom System.
1989 reihten sich Game Boy

Buctsoss Soft 5&4,@1 —

Etwas am}.lers géstaltet sich die
Produktpalette der europaischen
Tochter ven Hudson Soft Co.Ltd.
Erst am’25.07.1991 in Hamburg
gegrundet wind.mart hier atch fur
die gargigen qu_e;comﬁuter Soft-

ware ientwickeln. In Zusammenar-
beit, auchs mit kleineren Soft-

warefirmeg und  Programmier-

und TurboGrafx 18 in die Pro-
duktpalette mit ein. 1990
schlieBlich gaben.sich auch
die beiden Handheldmaschi-
nen PC Enginé GT und Turbo-
Express die Ehre. Mitllerweile
hat Hudson Zweigniederlas
sungen in Tokyo, Nagoya,
Fukuoko und Osaka sowie in
San Francisco, Hongkong und |&&
Taiwan. Seit April 1991 unter-
halt Hudson auch eine eigene
Schule, die Designer Grafik

Group, in der speziell Spiel- Das HUDSON-Team: Herr Bialke,
programmierer und Grafiker Herr Albertz und Herr Gliszczynski.

ausgebildet werden. Nach har-

ter Auslese und noch harterer Aus-
bildung, winkt den Besten ein fest-
er Job bei Hudson, die anderen
werden dankend von den Mitbe-
werbern aufgenommen. Ab Sep-
tember ‘92 wird es ein eigenes
Hudson-Forschungszentrum  fir
Video und Grafik geben. Hier wird
dann im Besonderen auf den CD-
und Multimedia-Markt eingegan-
gen.

Der heatige Hadson
Geschifrobeneich

Neben der Spielsoftwareentwick-
lung, die ca. 80% zum Gesamtum-
satz beitragt, entwickelt Hudson
auch Hardware, wie zum Beispiel
die HU Card/Bee Card, oder, in
Zusammenarbeit mit der Firma
NEC, die PC Engine.

nQ!-! P TN I\ T3 -T131

teams, will man pfiffige Ideen her-
vorbringen und umsetzen. In der
internen Firmenstrukiur ergeben
sich zwei zu trennende Bereiche.
Zum einen die Entwicklung, die
von Herrn Bialke betreut wird,
sowie der Verkauf, mit Herrn Glisz-
czynski.

Hew coe Team

Seit diesem Monat verstarken Herr
Albertz, im Bereich Entwicklung,
und Herr Shibata im Bereich Ver-
kauf, das erfogreiche Team in
Hamburg. In Punkio Expansion ist
von Hudson Europe in diesem Jahr
allerdings noch einiges zu erwar-
ten. Weltweit verfligt Hudson zur
Zeit Uber rund 350 Mitarbeiter.

1973, Sapporo, Japan.

Unbemerkt vom Rest

% der Welt, wird in
ldiesem Jahr eine

Firmengriindung

vollzogen, die

nachhaltige Wirkung

auf unseren

heutigen Spielemarkt

hahen sollte.

% 43.& /‘2’1 lieo

NES-Freunde aufgepaBt, im Juni
ist es soweit, der Game Boy und
Amiga Knaller Dynablaster |&Bt
auch auf dem NES die Fetzen flie-
gen. Fur alle, die schon ein Super
Famicon besitzen oder aber sich

Hudson gesam’i erzielte 1991 ein
Ergebnis von 640 Millionen DM,
wobei auf die noch junge Hudson

Europe bereits 2 Millionen entfal-

len. Fiir das nichste Jahr ist schon
eine Steigerung um rund 600%
geplant, das heiBt auf ca. 14-15

zur Markteinfihrung in diesem
Jahr eines zulegen wollen: Im
Herbst erscheint Bong. Game Boy-
ianer werden darauf noch bis Mitte

Millionen DM. 1993 warten muBen.

(ts)

DAS
HUDSON
GEBURTSTAGSGEWINNSPIEL

AnlaBlich des 20-jahrigen Bestehens, verlosen Hudson Soft und Play
Time 30 neue Hudson Module.

10x Adventure Island Il fiir das NES
10x Adventure Island fiir den Game Boy
10x Jackie Chan's Action Kung Fu fir das NES

Die Gewinnfrage:
Wenn Ihr den Text aufmerksam gelesen habt, wird es Euch sicherlich
nicht schwer fallen, die folgende Frage zu beantworten:
Wann wurde die Firma
Hudson Soft Europe
gegriindet?
Schreibt das Datum auf eine Postkarte und schickt Sie an:

= CT Verlag
Kennwort: Hudson
Gufidaunerstr. 13
W-8501 Schwarzenbruck

Der EinsendeschluB ist der 6. Mai 1992.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter der Firma Hudson und
des CT Verlags sind von der Teilnahme ausgeschlossen.

WICHTIG!!! Bitte vermerkt auf der Postkarte, fiir welches System Ihr
den Preis, im Falle einer Ziehung, erhalien wollt.



GroB Electronic

Hardware . Software . Zubehor

A 320 Ajrbus at. .
Abandoned Places dl. 69.90
Agony dt, 59.90
Amberstar dt. 7490 74.90

. Annther Warld dt. 59.80 59.80
Apidya dt. 64.90

L ] sarariani ot 59.50 59.90
Bards Tale Trilogy dt.

9 E TN 69.90
Sirds of Prey dt. 7480 74.90

" ] Bundesliga Manager Prof, dt. ~ 69.80
Cadaver di. 64.20 6490 89.90
Cadaver: The Payoll dL. 39.20 39.90
Castls of Dr. Brain dt. 89.90

stles di. 64.90 e
Castles Data Disk dt. 39.90
Gelltic Legends dt. 69.20

Civilization dt. 89.90
. Conguest of the Longbow VGA dt. 79.90 .

Coverl Action dt. 74.90 89.90

. Cruise for a Corpse dt. 69.90 £9.90 69.90 .
Die Kathedrals dt. 89.90 89.90

. Eye of the Behoider VGA dt. 68,90 79.80 .

Eye of the Beholder 2 VGA dI. 79.90
Elvira 2 Jaws of Cerberus dt.  74.90 79.90
Falcon 3.0 dt. 99.90
Fasgination dt. 64.90 64.80 84.90
Fate Gates of Dawn df 69.90 69.90 )
Flamas of Fraedom dt. 7490 74.80 89.90
Flight of the Intruder dt. 79.80 79.80
Gllicksrad df. 44.90 54.90
Godfather dt. 64,90 64.90

Grand Prix Formula One dt. 7480 74.90 89.90

T) Great Courts 2. 6490 660 6401
Heart of China VGA dt. 79.90 89.90

. Indiana Jones 3 dl. B4.90 €4.90 €9.90 .
Indiana Jones 3 VGA dt. 89.90

T indiana Jones & VGA ot a3.00["
Kings Quest 5 VGA dt. 89.90 99.90

L ] Lamy5VGAdL 89.90 Y @
Leander . 58.90

. Lemmings dl. 53.50 59.90 79.90 .
Lemmings Data Disk dl. 3990 39.80 59.90

"] Lemmings 2 dt. 59.90 ca0[ }
Les Manley: Lost in L.A. dL. 79.90

. Lotus Turbo Chalienge 2 dt. 59.90 59.90
Mad TV dt. 62.90 79.90

L] Manchester United Europe dt.  52.90 59.90 59.00(
Maniac Mansion dt. 64.90 64.30 64.90

" ] Mega-Lo-Mania dt. 69.80 69.90
Mega Twins dt. 59.90 59.90

L ] Might & Magic 8 VGA dt. sssofl
Pirates dt. 53.00 50.90 59.20

L1 Poiice Quest 3 vGa i g9.00 J

Populous 2 di. 69.90 69.90
Powermonger dt. 84.80 6480
Powarmonger World War 1 dt.  33.80 35.90

Railroad Tycoon di. 7900 790 mseol J

Realms dt. 64.80
. Red Baron YGA dt. 74.80 89.90 .
. Secret of Monkey |sland dt. £9.80 69.90 69.80
Secret of Monkey Island dt. VGA 79.90

Secret of Monkey Island 2dl. 79,60 .
Secret of Monkey Island 2 dLVGA 79.80

Silent Service 2 dt. 79.80 79.90 79.90
Sim Earth dt. 74.80 7490 B9.80
Sacret Weapons of Luftwaffa 89.90
Secret Weapons Missions 39.80
Space Quest 4 VGA dI. §9.90 £9.90 .
Special Foroes dt. 74.90 7490

. Star Trek VI dt. 89.80 .
Starbyte Super Soccer dt. 84.90 74.80

Y steigent. Hoteimanager dt.  64.90 84.90

i Traders dt. ? 8490 64,90 ®

") Utiima 8 dt. 6490 6490 79.500 }
Ultima 7 dit. 79.80

{ ] Unchartad watars s0.00f ]
Utopia dt. 6990 68.80

L] willy Beamisch VGA. d1. 7490 =k @
Wing Commander VGA 79.20

L ] w.c. Secret Missions 1 od. 2 sss0f ]
Wing Commander 2 VGA db. 89.90

L ] w.c.2 speach Accessory Pack L@
W.C. 2 Special Operations 1 49.90

L ] winter Challenge o, 7450 ]
Wolfchild dt. 59.90 39.80

L] zak mckracken o, 6490 54.90 64.90f J

Ihr Spiel ist nicht in dieser Liste?
Dann Rufen Sie bei uns an,
wir haben vigle weitere Spiele im Angebot !l

10er Pack

Diskelten 5.25°

2D

625" HD 10er Pack %
35" 20D 10er Pack 9.9
38 2HD 10er Pack 16.94
. Speichererweiterung 512 KB mit Uhr, abschalth.  99.00 .
Ext. Lautwerk Amiga 500, 3.5" abschaltbar 159.00

. Sound Blaster Version 2.0 dt.
. Game Card PC/XT/AT bis 16 MHz, 2 Gameports 39.20
Game Card 3881486 bis 83 MHz, 2 Gamcports  69.90
Joystick Quickshot Il plus {Amiga, ST, C64) 1z [
Competition-PRO BTAR
{Amiga, ST,CE4) 39.30 .
Quickshot 123 (PC/XTIAT) 24.99 .
Comp. PRO STAR(PC Indl. GameCard) 98.00

Irrtiimer und Preisanderungen vorbehalten.

Versand erfolgt per NN (+ 10 DM)
oder Vorkasse (Scheck + 5 DM)
Auslandsversand:

{NN od. Vorkasse + 20 DM)

FORDERN SIE UNSERE
GESAMTPREISLISTE AN |

(Bitte DM 1.- fir Porto beilegen)

_ Handler-Anfragen
erwiinscht 11!

L) ®
GroB3 Electronic

¥ersandzentrale + Ladengeschéft

Gartenweg 4

D-8391 Réhrnbach
Telefon 08582/1599
Telefax 08582/86 25

Die Nr. 1 im Hegau und Bodenseekreis

SEGA GAME GEAR

Game Gear mit Columus 269,-
Slider 59,-
Dragon Crystal 59,
G-Loc 59~
Mickey Mouse 69,-
Putter Golf 49,-
Shinobi 69,-
Super Monaco Grand Prix 59,-
Joe Montana 59,-
Qutrun 59,-
Leaderboard Golf 69,-
Pacman 59,-
Pengo 49,-
Sonic The Hedgehog 69,-
Factory Panic 49,-
Wide Gear (Lupe) 49,-
GAMEBOY
Nintendo Gameboy kempl. 138.-
Adventure Island NEU 59,-
All Star Challenge (D) 69,-
Amazing Tater NEU 59,-
Asteroids NEU 59,-
Atomic Punk 59,-
Battle Toads 59,-
Belmonts Revenge 69,-
Blaster Master Boy 59,-
Bugs Bunny 2 59,-
Burger Time 59,-
Ceaser's Palace 59,-
Chase H.Q. NEU 59,-
Choplifter 59,-
Crystal Quest NEU 59,-
Cyraid 49,-
Dexterity 49,
Double Dragon 59,-
Double Dragen 2 (D) NEU 69,-
Final Fantasy | + I je 59,-
Fartified Zone NEU 59,-
Golf 49,-
Hatris 49,-
Home Alone NEU B69,-
Klax 59,-
Marus Mission NEU 59,-
Mega Man 2 69,-
Mickey Mouse NEU 69,-
Mysterium 59,-
Navy Seals NEU 59,-
Operation C 69,-
Paperboy 59,-
Q-Bird NEU 69,-
Radar Mission 59 .-
Robocop 2 NEU 89,
Simpsons (D) NEU 59,-
Bad'n Rad 39~
Tour de Thrash NEU 69,
Spiderman 59~
Sword of Hope 59.-
Teenage Turtles 49 -
Teenage Turlles 2 NEU 69-
LYNX
Lynx Grundgerst 199-
AP.B. 59,-
Chips Challenge 59,-
Chakered Fly B9,-
Gates of Zendown i
Golf qeinaibag 5o
Electro Cop e o 59~
Pac-Land & t 2 59
Rampage ar ® 59,
Road Blaster & o 59,-
Robo Squasn 8 N E U | Sz
Scrapyard Dog = L 3 59,-
Slime World ~ € 3 50,-
Super Shinobi %, $ se-
\SI‘.IAU.Déﬂunner ‘S‘IS‘ \}-a\ 59,-
iking Child ‘ 58,-
Xenophobe 9n ov 59,
NINTENDO NES
Nintento Nes Grundgerét 179.-
A Boy and His Blob 89,
Air Wolf 89,-
Bayou Billy 89,-
Blades of Steel 8g,-
Capt. Sky Hawk 88,-
Days of Thunder 89,-
Defender of the Crown 88,-
Iron Sword 89,-
Knight Rider 89,-
Life Force 89,
Mario | 49,-
Mario I 79.-
Mario Il 29,-
Mission Impossible ag,-
Snake Rattle and Rall 89,-
Starwars NEU  109,-
Zelda | 89,
SEGA MEGA DRIVE
Sega Mega Drive Grundgerat 379.-
Action Replay 139,-
Air Buster NEU 89,
Art Alive ag,-
588 Aftacke Sub 99,
Batman 99,
California Games NEU 89,-
Castle of lllusion 79,
E-Swat Il 99,
Fantasia 99,-
Golden Axe Il 99,-
Growl NEU 89,
James Pond 99,-
James Pond 2 99,-
Joy Pad 79,
King's Bounty 99,-
Mercs 99,-
Might and Magic 99,-
Moonwalker 49,
Phantasy Star Il 1089,-
Populous 99,-
Quack Shot 99,-
Rings of Power NEU 99,-
Shadow of the Beast 109.-
Shadowdancer jap. 79,
Shining in the Darkness 99.-
Sonie 99,-
Starflight 109 -
Super Hang-Cn 59,
Super Monaco 89,-
Super Shinobi jap. 69,
Truxon NEU a9,

Turrican -
¥S8.3 NEU 89,-

w NEU* NEUX NEU * NEU %
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Game Gear
Devilish 77,90
Donald Duck 72,90
Dragon Crystal 64,90
Factory Panic 84,90
G-Loc 64,90
GG Aleste 2 jap. 74,80
Griffin jap. 64,90
Halley Wars 72,80
Joe Montana Football 84,80
Mickey Mouse 72,90
Ninja Gaiden 72,90
Psychic World 54,90
Putter Golf 54,90
Shinobi 73,80
Sonic the Hedgehog 73,90
Super Golf jap. 57,90
Super Monaco GP 54,90
Tare Ruto Action jap. 57,90
The Berlin Wall jap. 54,90
Wonder Boy 54,90
Sega Master
Alex Kidd 4 81,90
Asterix 92,80
Back to the Future 2 81,90
Basketball Nightmare 81,90
Captain Silver 81,90
Donald Duck (Dime Capper) 92,90
Fantasy Zone 3 "Maze" 72,90
Ghostbuster 79,90
Indiana Jones 89,90
Laser Ghost (f. Pistole) 92,90
Mickey Mouse 89,90
Pro Wrestling 67,90
Sonic 92,90
Spiderman 89,90
The Flintstones 82,90
Wonder Boy 2 82,90
Sega Mega
California Games 94,90
Dinoland 49,90
E-Swat 109,90
Fat Man jap. 72,90
F-22 Interceptor 108,90
Fire Mustang jap. 89,90
Ghoulsen Ghost 114,90
Golden Axe 2 104,90
Gynoug jap. 77,90
James Pond 2 96,90
John Madden 87,90
Junction jap. 52,90
Kid Chameleon 114,90
Kings Bounty 99,90
Klax 99,90
Magic Hat jap. 62,90
Thunder Force 3 99,90
Toki 96,90
Winter Challenge 109,90
Wrestle War 109,80
Lynx
Blue Lightning 72,90
California Games 72,90
Checkered Flag 69,90
Elektrocop - 72,90
Hard Driving 76,90
Ishido 79,90
Klax 79,80
Pac Land 79,90
Paperboy 79,90
Road Blasters 79,90
Robo Squash 67,90
Rygar 76,90
S.T.U.N. Runner 79,90
Shanghai 72,90
Slime World 72,90
War - Birds 63,90
Xenophobe 72,90
Zarlor Mercenary 72,90

Game Boy
Alleyway 49,90
Amagzing Spiderman 49,90
Baseball 49,90
Battletoads 72,90
Boomers Adventure 57,90
Bubble Bobble 63,90
Castlevania 2 67,90
Double Dragon 2 63,90
Duck Tales 64,90
Dynablaster 52,90
F 1 Race & 4 Spieler Ad. 69,90
Final Fantasy Adventure 89,90
Final Fantasy Legend 2 89,90
Fotified Zone 76,90
Gargoyle ‘e Quest 51,90
Gauntlet 2 66,90
Hunt F. Red October 76,90
Mickey Mouse 76,90
Nemesis 66,90
Ninja Gaiden 82,90
Nobunaga’s Ambition 89,90
Pinball -Rev. Gator 47,90
Rogger Rabbit 79,90
Side Pocket 51,90
Skate or Die/Bad Rad 66,90
Sneakey Snakes 76,90
Super Mario Land 47,90
Tennis 47,90
World Cup 51,90
WWF Superstars 62,90
NES
A Boy and his Blob 79,90
Airwolf 99,90
Bayou Billy 112,90
Blades off Steel 99,90
Bucks Bunny Blow 109,90
Gauntlet 2 99,90
Knight Rider 99,90
Mega Man 2 99,90
Paperboy 67,90
Probotector 99,90
Rad Racer 89,90
Simpsons 117,90
Salstice 79,90
Wrestlemania Chall. 97,90
Zubehdr
Action Replay f. Sega Master 149,00
Control Pad f. Master 27,90
Control Stick f. Master 47,90
Converter f. Mega Drive 134,90
Game Boy + Tetris 148,90
Game Gear Grundgerat 286,00
GB - Koffer 32,90
GB - Lampe 32,90
GB - Lupe 27,90
GB - Netzteil + Accu 64,90
GB - Tragetasche 27,90
GB - Verstarker 47,90
Japan Adapter f. Sega Mega 32,90
Joypad f. Mega Drive 44,90
Light Phaser {. Master 109,90
Lynx Adapter Zi. Anz{i. 29,90
Lynx Grundgerét 2 198,00
Lynx Netzteil 27,90
Lynx Tasche grof3 32,90
Lynx Tasche klein 29,90
Master Gear Adapter 62,90
Mega Brive + Sonic (d) 392,00
NES Grundgerat 214,00
NES Lightgun 64,90
NES Spielebox 18,90
NES Superset 279,00
NES Tragetasche 24,90
Power Stick f. Mega Drive 109,90
Rapid Fire Unit f. Master 27,90
Sega Master System 2 147,00
Sega Master System 2 incl. Sonic 198,00
Wide Gear f. Game Gear 39,90

Biﬂe‘ unseren kostenl. Gesamtkatalog anfordern!
Mega Trade Computer + Videospiele
Ekkehardstr. 16a — 7700 Singen

Tel.: 077 31/6 66 34
Fax: 077 31/6 45 21
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Als mein Blick auf das exzellente Cover von “Burning
Force” fiel, dachte ich im ersten Moment, die
Superheldin aus “El Vieto” wire filr ein weiteres
Abenteuer via Mega Drive zuriickgekehrt. Doch dem

war nicht so.

t des Geschehens bei
O“Buming Force” sind nicht

etwa die StraBen des GroB-
stadtdschungels, sondern die Wei-
ten des Weltraums. Der Spieler ist
einer der Absolventen, die an der
Weltraumuniversitat das Ausbil-
dungsprogramm als “Raumkamp-
fer” durchlaufen.
In bester “Space Harrier’-Manier
jagt er auf seinem Airbike in beein-
druckendem Tempo lber die aus-
gesuchten Test-Plateaus und lich-
tet mit seinem Laser und Zielsuch-
raketen die Reihen der Gegner.

Sind die Steuerungsmoglichkeiten
anfangs noch ziemlich einge-
schrankt, so kann der Spieler spa-
testens ab dem zweiten Level die
volle Bildschirmbreite ausnitzen.
Die Soundeffekte bei “Burning For-
ce” (bléder Name (brigens) sind
fur diese Art von Spielen muster-
gultig, jedoch nervt die hektische
Hintergrundmusik hier schon nach
kurzer Zeit gewaltig. Shoot ‘em
Up-Fans sollten dieses Teil gerade
seiner Geschwindigkeit wegen
unbedingt antesten.

(sg)

WORLD CUP 92

DaB die diesjahrige FuBlball-Europameisterschaft ein
gefundenes Fressen fiir die grofen SoftwarehZuser
darstellt, war eigentlich jedem von uns klar.

iele Spielhallenfreaks wer-
Vden World Cup 92 bereits

kennen, denn wer hat nicht
so manche Mark in den wundervol-
len Automaten namens “Euro Cup”
investiert. Wenn Tecmos Neuling
eine Umsetzung darstellen soll, so
ist diese allerdings nur in wenigen
Teilbereichen gegliickt. Die Spieler
gleichen denen der Urversion auf’s
Haar, die Animation ist sauber und
auch das Scrolling ist einwandfrei.
Die ersten Mangel machen sich
erst bei den Soundeffekien
bemerkbar, denn ein kriftiger
SchuB mit dem Spann klingt eher
nach einem fallengelassenen

Waschlappen als nach einem
getretenen FuBball.
Negativ aufgefallen sind mir auBer-
dem das viel zu kleine Spielfeld,
das zudem durch unndtige Anzei-
gen an GroBe verliert, die gewoh-
nungsbedurftige Steuerung und
die erschreckend wenigen SchuB-
techniken. Das hort sich jetzt viel-
leicht alles nach einem totalen Flop
an. Ist es aber bei weitem nicht!
Trotz dieser Minuspunkte ist
“World Cup "92" immer noch ein
sehr schénes Spiel, das richtige
FuBballnarren bestimmt begei-
stern kann.

(om)

T

MEGA DRIVE

Besonderheiten
- Tolles Cover Artwork

SHOOT "'EM UP

Hersteller Namco
Preis ca.DM 100,-

Muster von
Virgin
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DRIVE

Besonderheiten
- Automatenumsetzung
- Nur 1 Player

SPORTSPIEL
Hersteller Tecmo Muster von
Preis ca. DM 90,- Top 4

WARSONG

Die legendare Klinge “Warsong” war einst Insignium
der Tyrannei, denn der Besitzer des Schwerts
verfiigte iiber eine unglaubliche Macht.

arsong ist ein hervorra-
gendes Fantasy-Strate-
giespiel. Eine derartige

Schiachtensimulation fehlte noch
in der rasch wachsenden
Mega Drive-Auswahl. pgay
Besonders reizvoll an die- =
sem Spiel ist, daB Deine

Charaktere, die gleichzeitig méé\ D

die Hauptlast in der Schlacht
tragen, an Erfahrung gewinnen
und somit immer besser werden.
Jeder Anfiihrer verfiigt auBerdem
Uber mystische Kréfte und kann bis
" zu acht Kohorten befehligen. Viele
verschiedene Truppenarten, Mon-
ster und Gelandeformen lassen

B 98 KONSOLEN

immer wieder neue strategische
Probleme aufkommen. Die detail-
lierte Grafik erhoht die Spielbarkeit
und vor allem den SpielspaB.
Besonders hervorstechend
ist jedoch der exquisite
Sound, der einen férmlich
mitten ins Schlachtgetim-
mel versetzt. Nachdem man
sich mit der relativ unkom-
plizierten  Steuerung  vertraut
gemacht hat, kann man Warsong
in vollen Ziigen genieBen.

(ag)

§ i s G

o

MEGA DRIV

- englische Anleitung
- nur 1 Player

STRATEGIE

Hersteller Treco Muster von
Preis ca. DM 120,- Top 4




HELLFIRE

“Ihr werdet schon sehen, das Zeug haut rein”, sprach
der Teufel, als er den Cocktail zusammenstellte und
die hallische Mixtur seinen Gefolgsleuten kredenzte.

nd er hatte nicht zuviel ver-
U sprochen. “Hellfire” bringt

sogar gelibte Shoot ‘em Up-
Kampfer ins Schwitzen, wobei eini-
ge nette Extras und ein véllig neu-
es Waffensystem den eigentlichen
Spielreiz ausmachen. Der traditio-
nelle EinheitsschuB wird jetzt end-
glltig abgeschafft. Durch einen
kurzen Knopfdruck kann die
gewiinschte SchuBvariante ausge-
wahlt werden, so daB zu jedem
Zeitpunkt diagonale, senkrechie
oder waagerechte Salven méglich

und sorgen filir viel Abwechslung
auf dem Bildschirm. Minuspunkte
sammelt man im Hause Sega aller-
dings mit dem etwas durftigen
Intra: Wurde dort ganzlich auf eine
klangliche Gestaltung verzichtet,
so nervt im Spiel eine bestenfalls
durchschnittliche Musik bereits
nach kurzer Zeit gewaltig. Auch die
an sich problemlose Steuerung
hatten wir uns in manchen Spielsi-
tuationen ein wenig praziser
gewlinscht.

Trotzdem: “Hellfire” ist - gerade

MEGA DRIVE

- Es kann in jede gewiinschte
Richtung gefeuert werden.

Hersteller Sega
Preis ca. DM 100,-

SHOOT 'EM UP

Muster von
Virgin

sind. Bunte Sprites, hervorragende wegen  seiner  mannigfaltigen
Soundeffekte, farbenfrohe Szena- SchuBvarianten - ein MuB3 flr
rien und ein sauberes Scrolling jeden “bemegadrivien” Ballerma-
umrahmen das gelungene Spiel niac. (om/sg)

Schon vom Namen her erinnert dieses Rollenspiel
ein wenig an “Herr der Ringe”’. Nun wollen wir doch
mal sehen, ob Rings of Power einem derartigen

2!“75“fnﬁ72°/‘,I

Anspruch auch gerecht werden kann.

inst war unser Planet Gde,
Eaber mit Nexus™ Erscheinen

kam das Goldene Zeitalter.
Mit seinem Stab der Schépfung
verwandelte er die Welt in ein
Paradies. Doch unser glickliches
Dasein wurde uns zum Verhang-
nis, denn voller Neid kimpfte der
bdse Ddmon Void mit Nexus um
den magischen Stab, der dabei in
zwei Teile zerbrach. Damit der
andere den Stab nicht erlangen
konnte, verwandelten beide ihr
Bruchstiick in Ringe und versteck-
ten diese. Viele haben bereits ver-

Nexus zu bringen, doch sie alle
sind gescheitert. Ihr seid die letzte
Hoffnung!”

Mit Rings of Power gibt es endlich
auch fiir das Mega Drive ein Rol-
lenspiel, das sich durchaus mit
Klassikern, wie zum Beispiel Ulti-
ma, messen kann. Die relativ
unkomplizierte Steuerung riickt
das wahre Spielgeschehen mehr
in den Mittelpunkt und erhéht so
nicht unwesentlich das Spielfee-
ling. Dartiberhinaus ist die Grafik
sehr detailliert und der Sound auf
die entsprechende Situation abge-

MEGA DRIVE

Besonderheiten
- deutsche Anleitung

Hersleller Electronic Arts Muster von
Preis ca.DM 120,-

ROLLENSPIEL

Virgin

sucht, die Ringe zufinden, um sie  stimmit. (ag)

JAMES POND I

James Pond, der tapfere Unterwasseragent, klopfte
vor einiger Zeit Dr. Maybe gehorig auf die Finger.
Jetzt programmierte ihm Electronic Arts einen

neuen Auftrag.

o ist es nun Eure Aufgabe,
Sdie von Dr. Baybe versteck-
ten Pinguin-Bomben, in der
Spielzeugfabrik des St. Nikolaus
zu entscharfen und den Bosewicht

festzunehmen. Um mit der

weich scrollen. Auch die Idee, daB
sich Pond mit Hilfe des Anzugs
beliebig in die Héhe strecken kann
ist neu, und rundet den Uberaus
positiven Gesamteindruck ab, den

das Game mir schon nach

Uberwassermission klar zumy’ mme wenigen Spielminuten ver-

kommen, wurde fiir James ™

eine Rlstung erfunden, mit ;

der er auch an Land Uberle- Mgga l}riv

ben kann. Pond Il spielt sich

super, die Steuerung ist fanta-
stisch, ebenso wie die zahllosen,
liebevoll in Szene gesetzien Geg-
ner, Extras und Paralax-Hinter-
grundgrafiken, die lbrigens butter-

mittelte. DaB dieses Game
nach einiger Zeit slchtig
e macht, steht fir mich auBer

Zweifel, so kann ich Euch nur
raten, kauft es, bevor es die ande-
ren haben und lhr auf dem Trock-
nen steht!

(ss)

MEGA DRIVE

Besonderheiten
- butterweiches Paralaxscrolling

JUMP ‘N RUN
Hersteller Electronic Arts  Musier von
Preis ca. DM 100,- Virgin

- ausgeflippte Hintergrundgrafiken

Lok 90%@770/%
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schwereren Level.

Die groBe Keillerei im Aztekenreich ist einer der

Tolle Animationen und vielfiltige Hindernisse sorgen fiir

reichlich Spielspal.

THE LUCKY DIME CAPER

STARRING

Einmal Donald sein und den groBen
Holzhammer schwingen. Mit “The Lucky Dime
Caper” kann dieser Wunsch fiir jeden Game

Gear Besitzer zur Wirklichkeit werden.

nd selten war ein Comic-
l lcharakter detaillierter und

liebevoller in Szene gesetzt.
Doch wahren wir den guten Stil
und beginnen bei den Wurzeln
bzw. den Anfangen.
AnlaBlich ihres Geburtstags erhal-
ten die drei Donald-Neffen Tick,
Trick und Track, anstelle der
erhofften Spielsachen,"nur” jeweils
einen Gllckstaler von ihrem Multi-
milliarden-Taler-Onkel Dagobert.
Mit dem Hinweis, daB auch er,
damals in Klondike, mit nur einem
Taler den Grundstock fur sein
gewaltiges Vermdgen schuf, ver-
sucht Onkel Dagobert sein
Geschenk ins rechte Licht zu
riicken. Doch noch she die Feier
ihren Hohepunkt erreicht, werden
die drei neuen Gliickstalerbesitzer
von Gehilfen der Zauberin Gauke-
ley dem Fest entrissen und zur vor-
laufigen Deponierung an drei ver-
schiedene Orte gebracht... Und
noch ehe einer der alten Ducks
reagieren konnte, stand die olle
Gundel hdchstpersénlich  und
selbst vor Onkel Dagobert, um
auch ihn von seinem Glickstaler,
der sagenumwobenen Nummer
eins, zu befreien. Im Besitz von
vier G-Talern, kann es ihrer Mei-
nung nach nur noch eine Frage der
Zeit sein, bis sie zur reichsten Frau
der Welt werden wiirde.

DAS SPIEL

Soweit die einleitende Vorge-
schichte, die in echter Zeitschrii-

[ B 9{1' BEVIEW

ten-Comic-Manier iiber den GG
flimmert. Um diesem Unrecht zu
begegnen, bedarf es natlrlich
einer ausgefeilten Taktik, sprich
eines groBen Holzhammers. Mit
diesem schickt nun, gestreng dem
Motto: “Wer Geld hat, hat das
Sagen, der Rest muB sich plagen”,
unser O.Dago den armen Donald
auf die Suche nach den Neffen,
bzw. den Glickstalern.

DIE INFOBILDER

Zu Beginn des Spiels, seht lhr eine
Karte, auf der Euch gezeigt wird,
an welchen Orten die drei Neffen
gefangen gehalten werden. Eure
erste Aufgabe besteht nun darin,
die Drei in alter Jump “n Run Mani-
er zu befreien. Denn erst dann
erfahrt |hr, wo sich die Gliickstaler
befinden.

Bevor lhr dann zum ersten Mal den
Hammer schwingt, wird Euch auf
dem Status-Bildschirm der aktuelle
Punkiestand, die Anzahl Eurer
Leben, sowie die Ebenennummer
angezeigt. Und los geht’s.

STAGE 1,

die nérdlichen Wélder.

Zugleich einer der schénsten und
buntesten Levels. Pilze, Spinnen,
Bienen und Biber machen einem
hier zu schaffen und geben dem
Hammer in Deiner Hand eine Men-
ge zu tun. Am meisten Spafl3 macht
es, zuerst zu springen und dann
von oben den Hammer =zu
schwingen.

STAGE 2,

die amerikanischen Wélder.
Wasser, Fische, plotzlich abtau-
chende Schildkrdten und glibbrige
Schlangen machen Euch hier zu
schaffen. Solltet lhr einen, wahr-
scheinlich unabsichtlichen, Abste-
cher in die Tiefen der amerikani-
schen Seen machen, bitte, dann

solltet Ihr wenigstens schwimmen

kénnen. Mit Taste A konnt lhr hier
die Schwimmtiefe beeinfluBen, um
Euch an den Piranhas vorbeizu-
mogeln, denn Waffen (Hammer-
chen oder Flugscheiben, letztere
habe ich bisher unterschlagen, das
heiBt bewuBt nicht erwihnt, da sie
eigentlich keinen SpaB machen
und den Hammer wieder zuriick
wiinschen lassen) kann man hier
unten keine verwenden.

STAGE 3,

die Anden.

Hier wird man von freundlichen
Attrappen mit fliegenden Keulen
sowie von verzauberten Tépfen
begriiBt. Teilweise haben sich die-
se in ziemlichen Hohen verschanzt
und erfordern somit sowohl
Sprungkraft, als auch List.

So, Teilaufgabe eins wurde ja pri-
ma gelost, alle Neffen sind wieder
frei. Doch von den Gllickstalern
fehlt noch jede Spur. Also weiter.

DIE GLUCKSTALER

Taler 1 wurde auf einer tropischen
Insel versteckt, mit vielen kleinen,
wilden Inselbewohnern, Siatuen
und Fledermausen. Taler 2 umgibt
sich auch mit Fledermausen, aller-
dings in Agypten, wo dariiberhin-
aus noch Schlangen, Skorpicne
und natirlich Mumien rumwan-
dern. Taler 3 gibt sich, und da heiBt
es, sich warm anzuziehen, am
Stdpol die Ehre. Neben Eis und
Schnee wartet hier auch der
Schneemann auf seinen Tee, dh
tapferen Herausforderer muB3 es
natlrlich heiBen.

Taler 4, der ja eigentlich die Num-
mer eins ist, befindet sich auf Gun-
dels SchloB und erwartet Dich zum
groBen Show Down iber den hier
nichts verraten wird.

UBERZEUGENDE LEISTUNG

Selten dberzeugte ein Spiel auf
dem Game Gear in so eindrucks-
valler Weise. Ein zeichentrickwiir-
dig animierter Donald, in hin-
reiBender Landschaft, mit zahlrei-
chen lustigen und auch schwieri-
gen Hindernissen, der den Ver-
gleich zur Master System Version
in keinster Weise zu scheuen
braucht. in dieser Qualitat freue ich
mich schon heute auf die Quaks-
hot Umsetzung. Quark. (ts)

GAME GEAR

Besonderheiten
- Comic-Vorspann

Hersteller Sega
Preis ca. DM 80,-

JUMP 'N RUN

Muster von
Virgin Games




ASTERIX

Man schreibt das Jahr 50 v.Chr. Ganz Gallien ist von
den Romern besetzt - ganz Gallien? Nicht ganz, ein
kleines Dorf leistet schon seit Jahren erbitterten

Widerstand.
och nun sieht es nicht gut
Daus, denn Miraculix, der
Druide ist eniflihrt worden.
Klar, daB Ihr in dem neuen Spiel in
die Rolle von den beiden Helden
Asterix und Obelix schlipft,
um Euren Zaubertrankbrauer
zu befreien. Da nicht selten
Film- oder Buchumsetzungen

schlecht ausfallen, war ichpgqdig

natirlich gespannt, was das

Game zu bieten hatl Doch schon
nach dem ersten Level, merkte ich,
das meine Sorge unberechtigt war.
Denn in den sechs umfangreichen
Levels, die in zahlreiche Stages
aufgeteilt sind, wimmelt es nur so

PLAY/ /. \TIME

von Geheimgangen, schon ani-
mierten Gegnern wie Rémern, Fle-
derméuse, Krokodile, Schlangen
USW., Um nur ein paar zu nennen.
Ein zusatzliches Feature ist, dafB
man wahlweise die Levels
mit Asterix oder dem “klei-
nen Dicken” durchspielen
kann, wobel dann der Leve-
yagem 2UTDAL  verschieden ist.

Viele Extras, ein gut durch-
dachter Spielablauf, in dem auch
schwierige Stellen mit Kopfchen
und Geschick zu bewdéltigen sind,
machen “Asterix” zu dem, was €s
ist , ein Spitzenspiel.

(ss)

MASTER SYSTEM

Besonderheiten
- gelungene Comicumsetzung

Hersteller Sega
Preis ca.DM 100,-

Muster von
Virgin
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ART ALIVE

Nur noch schnell die Hintergrundfarbe verandern,
den Himmel des Bildes etwas korrigieren. So, ...
fertig, wo ist die Speicherfunktion?! Waaaass? Ich
kann es nur auf Video aufnehmen! Schande,
Schande, jetzt hab™ ich aber gerade keinen, um mein

schones Bild zu sichern. Pech gehabt!

o oder &hnlich, wird es
Ssicherlich allen gehen, die

sich “Art Alive”, ein Malpro-
gramm auf dem Mega Drive, zule-
gen. Denn leider kénnen die Bilder
nur auf Video aufgezeichnet wer-
den, ausdrucken ist nicht, auBer
man besitzt einen Fernsehprinter.
Das Paintprogramm serviert einem
in Sachen Zeichenfunktionen das
gangige Standardmeni wie Krei-
se, Vielecke, Fillfunktion, Spray-
dose usw. Jedoch hat es auch eine

Reihe wvon bereits vorgemalten
Hintergrundgrafiken zu bieten, die
es dem Zeichenfaulen erlauben,
schon nach kurzer Zeit ein passa-
bles Bild auf den Screen zu brin-
gen. Als kleines Bonbon sind
bereits, animierte Sprites aus
anderen Sega-Spielen auf das
Modul gebannt, die ebenfalls mit in
die Bilder eingebunden werden
konnen. Meiner Meinung nach ist
“Art” denkbar unprofessionell,
zumal die Steuerung mit dem Pad

eine Katastrophe ist und nicht ein;

mal an eine Zoomfunktion gedacht
wurde. Dariiberhinaus bleibt noch
anzumerken, daB geschwungene
Linien im "Freihand-Modus" mit
dem Joypad absolut nicht hinzu-
kriegen sind.

(ss)

MALPROGRAMM

MEGA DRIVE

Hersteller Sega
Preis ca.DM 120,-

Muster von

Virgin
Helmi sagt:
"Geht so"!

FIRE SHARK

Ich bin ein Softwarenostalgiker und trauere den
Zeiten nach, als der Max noch blau war. Heutzutage
machen die Doppeldecker mal schnell einen auf
Feuerhai und zaubern megabedrivien Gamefreaks

ein wahres Feuerinferno auf den Bildschirm.

ch bin ja wirklich kein {iberragen-

der Shoot ‘em Up-Spieler, aber

“Fire Shark” stelit, zumindest in
der Spielstufe “Easy”’, auch fir
unerfahrene Spieler keine gréBere
Schwierigkeit dar. Schon mit der
einfachsten SchuBvariante 4Bt
sich der Bildschirm problemlos
lichten. Hat man seinen Daoppel-
decker erst einmal durch die her-
umschwirrenden  Bonussymbole
aufgepappelt, laBt eine starre,
sechsstrahlige Feuerfunzel kei-
nem der Feinde nur den Hauch

einer Chance. So wird das Bild-
schirmgemetzel recht schnell recht
langweilig. Bei unserem ersten
Probespiel schalteten wir das
Mega Drive nach 15 durchgespiel-
ten Minuten bei etwas Uber
500.000 Punkten entnervt ab.

Einmal mehr ist die Musik nur
maBig. Die Grafik ist annehmbar,
die Steuerung prazise, das Intro
durftig gestaltet. Mein Tip: Wenn
Euch nach einem Ballerspiel ist,
dann greift lieber zu “Hellfire”.

(sg)

SHOOT 'EM UP

Hersteller Sega
Preis ca.DM 110,-

MEGA DRIVE

Besonderheiten
- sattsam bekanntes Spielkonzept
wird zum x-ten Mal aufgew&rmt.

Muster von
Virgin

. 60 %ﬁ56%1
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RAD GRAVITY

Verriickte Spiele sind allem Anschein nach grofB im
kommen. Das war bereits mit dem Erscheinen von
“ToeJam & Earl” abzusehen. Activisions neuestes
Werk ist zwar nicht ganz so ahgefahren, schiagt

aber trotzdem eindeutig in diese Richtung.

gen Raumkadetten Rad Gravity

(welch sinniger Name fiir einen
Piloten), der vom Compumind
Kakos den Auftrag erhalt, die alte
Planetenverbindung wiederherzu-
stellen. Diese Verbindung wurde
von Agathos, einem irren Zaube-
rer, unterbochen, indem er alle
Compuminds (diese Megarechner
waren praktisch fir alles zustan-
dig) mit einem Fluch belegte und
streng bewachen lieB.
Rad Gravity ist eigentlich nicht viel
mehr als ein gut gemachtes Jump

Ihr tbernehmt die Rolle des jun-

‘n Run-Spiel, doch gerade Ideen
wie bewaffnete Omas und wild
fuchtelnde Sonnenbrillenmachos,
animieren dazu weiterzuspielen.
Die Grafik ist fir das NES durch-
aus sehenswert, und vor allem die
gewaltigen Roboterriesen werden
beeindruckend dargestellt. Sound
und Musik kénnen mit der lobens-
werten  Comicgrafik  allerdings
nicht ganz mithalten, jedoch bietet
sich ja zum Gliick immer noch die
heimische Stereoanlage an.

(om)

L ESECENEE o

NES

Besonderheiten
- Story in Ferm eines Comics

JUMP "N RUN
Hersteller Activision Muster von
Preis ca. DM 90,- Top 4

“Trogs fressen schneller, als sie denken”, so steht
es schwarz auf weiB in der Anleitung geschrieben.
Aha, folglich gelten hier also die gleichen Regein

wie an der Pizzabude...

or langer, langer Zeit lebten
Vin einem Land namens OG

die beiden Dino-Kids Spike
und Bloop. lhr liebster Zeitvertreib
war es, die damlichen Trogs zu
argern und ihnen ihre leckeren
blauen Eier zu kiauen.
“Trog” ist ganz nett aufgemacht,
wenngleich an den Spieler nicht
allzuhohe Anforderungen gestellt
werden. Die zahlreichen ins Spiel-
geschehen eingebundenen Gim-
micks wie Bonusrunden, Tunnels,
Teleporter oder Katapulte sorgen
fir eine ganze Menge Abwechs-

lung. Viel SpaB macht es auch, die
Trogs vom Bildschirm zu priigeln
oder sie als mutierter Tyrannosau-
rus Rex durch das Labyrinth zu
jagen. In Bezug auf Grafik bietet
“Trog” zwar nichts weltbewegen-
des, daflr sind die Sprites sauber
designt und animiert. Minuspunkte
sammelt das Spiel hingegen mit
der 6den und einfallslosen Musik,
und auch die Steuerung hatte ich
mir ein wenig préziser gewiinscht.
Trotzdem: “Trog” ist - allein oder zu
zweit - auf dem NES fir eine ganze
Menge Spielspal gut. (sg)

NES

Besonderheiten
- Weckt nach lAngerem Konsum
animalische Triebe

ARCADE-ACTION

Hersteller Aklaim
Preis ca.DM 90,-

Muster von

Bienengraber

=y
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ADVENTUREISLANDII

Hudsonsoft wird mit seinem neuesten Streich
“Adventure Island 2” nicht nur auf dem Game Boy
vertreten sein, sondern auch auf dem etwas alteren,

aber immerhin farbigen NES.

ie Story 4Bt sich von den
Dverénderten Hardwarebe-

dingungen nicht beein-
drucken. Also werft Euch in Euer
schonstes  Bastréckchen  und
macht dem hartnackigen Medizin-
mann den Garaus. In Punkto Gra-
fik hat praktisch eine Umschich-
tung der technischen Méngel und
Feinheiten stattgefunden, denn bei
der NES-Version ist das Scrolling
oft ungenau, und auch die Sprites
flackern ab und zu. Daflr sind letz-
tere aber sehr schdn gezeichnet,
und die Hintergrundgrafik ist
besonders farbenfroh und

nqﬁ HONSOLEN

abwechslungsreich. Gut gefallen
haben mir auch die UbergroBen
Dinosaurier. Die musikalische
Untermalung kann da natdrlich
nicht ganz mithalten, obwohl die
sorgenlose  Siidseeatmosphare
sehr gut eingefangen wurde. Auf
dem NES macht “Adveniure Island 2"
noch viel mehr SpaB als auf dem
Game Boy. Das liegt nicht nur am
groBeren Bildschirm und der bes-
seren Grafik, sondern vielmehr an
der sagenhaften Spielbarkeit, die
den Aloha-Kdmpfer zu keinem
Zeitpunkt verzweifeln 146t

(om)

i i P g sy g B

NES

Besonderheiten
- starke Parallelen zu
Wonderboy

JUMP 'N RUN

Hersteller Hudsonsoft  Muster von
Preis ca. DM 90,- Hersteller

. 80 %ﬁ74%




BAYOU BILLY

Als “Bayou Billy” miiBt Ihr in Konamis neuester
Doubhle Dragon-Variante versuchen, Eure Freundin
aus den Handen eines hundsgemeinen Paten der

Mafia zu befreien.

m ersten Abschnitt heiBt es Pri-
Igeln pur. Mit Faust- und

FuBschlag streckt Ihr einen Geg-
ner nach dem anderen nieder,
macht Euch (ber die verschieden-
sten Waffen her und mift auf die-
se Weise den jeweiligen Endgeg-
ner erreichen. Auf die Dauer wére
das natirlich ziemlich langweilig,
und das Spiel wiirde bald im Regal
verstauben. Ahnliche Gedanken
scheint sich Konami auch gemacht
zu haben, denn es wurde nicht ver-
gessen, zwei weitere Spielsequen-
zen hinzuzufiigen. So kénnt Ihr im
zweiten Level mit 180 mph durch

die Wiste flitzen und im dritten Teil
die Leibgarde des Godfathers Gor-
don ausschalten (hart an der
Indexgrenze!)
Grafik und Sound sind von ausge-
zeichneter Qualitat. Die Sprites
sind bhesonders schén animiert,
das Scrolling ist sauber und auch
die Hintergrundgrafiken koénnen
sich sehen lassen. Die Musik-
stlicke sind einfallsreich kompo-
niert worden und bei den Soundef-
fekten sticht vor allem die Sprach-
ausgabe heraus.

{om)

LUNAR POOL

Mit Lunar-Pool, hat sich Nintendo nun in die
schon ohnehin lange Schlange von Pool Billard-

Simulationen eingereiht.

och da die NES-Besitzer in
DRichtung Billard sowieso

etwas vernachlassigt wur-
den, kommt manchen, denen ein
Tisch zu teuer ist, das neue Modul
gerade recht, dachte ich. Kurz eine
Spielbeschreibung, fir all jene die
keine Ahnung haben, was es denn
mit Pool-Billard auf sich hat. Bei
diesem Spiel, geht es darum...
Halt, die “echten” Pool-Regeln im
Kopf, bemerkte ich nach kurzer
Zeit, daB man sich in Lunar-Pool
keineswegs an diesen orientiert,
sondern einfach eigene erfunden
hat! Kurz zu den vereinfachten
Regeln, die Kugeln missen also

“einfach” in den Léchern versenkt
werden, die zur Verfligung stehen.
Zur Vertligung stehen deshalb,
weil dieses Kugelspiel ahnlich wie
einige Minigolfsimulationen mit
Uber 50 verschiedenen “Billardpar-
cours” aufwarten kann. So ahnelt
es denn mehr einer Minigolfversi-
on, mit dem kleinen Unterschied,
daB} es neun statt einem Ball gibt.
Die Steuerung und das Spielfee-
ling sind okay, trotzdem, der Name
“Pool” ist hier wohl nicht gerade
angebracht. Mein Rat: Erstmal
antesten!

(ss)

THE FLINTSTONES

Nachdem sich letzten Monat die Master-Umsetzung
der Familie Feuerstein beweisen muBte, steht
diesmal die NES-Version auf dem Priifstand.

er jetzt wieder die lang-
weilige Story vom heiBer-
sehnten  Bowlingabend

erwartet, liegt vollkommen falsch.
Taito hat sich namlich etwas Neu-
es einfallen lassen. Eines schick-
salhaften Tages taucht der seltsa-
me Dr. Turner in Bedrock auf. Er ist
ein Zeitreisender aus dem 30.
Jahrhundert und hat sich in den
Kopf gesetzt, einige Exemplare
dieser seltenen Spezies in seine
Zeit zu entfihren. Der Zufall will es,
daB sich unter diesen Urtieren
auch die Haustiere von Fred und
Sarney befinden. Diese sehen nur
noch eine  Méglichkeit: Der
zemeinsame Freund Gazoo, ein

friedlicher AuBerirdischer, muB
ihnen bei der Rettung der Dinos
zur Seite stehen. Die unterhaltsa-
me Comic-Grafik hat es wirklich in
sich. Nicht nur der Hintergrund
wurde wunderbar gezeichnet,
auch die verschiedenen Sprites
(Sabelzahntiger, Schlangen, Flug-
saurier und natiirlich Fred) wurden
phantastisch in Szene gesetzt.
Schade ist nur, daB gerade die
groBen Monster etwas flackern.

Die Musik ist auf Dauer etwas ner-
venaufreibend, doch ist die Umset-
zung der typischen Erkennungs-
melodie gut gelungen. Mir bleibt
nur noch eines zu sagen: Yappad-
appadoo! (om)
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Besonderheiten
- Sprachausgabe

BEAT 'EM UP
Hersteller Konami
Preis ca. DM 90,-

Muster von

5 1%

Besonderheiten
- verschiedene "Tische"

SPORTSPIEL

Hersteller Nintendo
Preis ca. DM 90,-

Muster von

52+,

NES JUMP ‘N RUN
Besonderheiten Hersteller Taito Muster von
- witzige Comic-Grafik Preis ca. DM 80,- Laguna

PC Computercenter

PC Computercenter
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71  Hard Drivin 95%
0 Awes"’ém‘exGolf 75%
T Sor Y mf‘:@; Dog  75%
4  Checkered Flag  72%
5 Ishido 669
] (3.Mo) Terminator Il
(Ocean)
E (6.Mo) Bundesliga Manager
(Software 2000)
'| (2.Mo) Formula 1 Grand Prix 3 (MIC‘; prose) 4 1 919
E 4 (2.Mo) Winzer 2 899
g C Mo 3 . 829
[ ; 4 719
E (3. Mo) USS John Young Spe. ; |,
4 (Magic Bytes) 609
5 7 (7.Mo) Elvira-Mistress o.t.Dark
9 (3. M-d-):Aw Sea Supremacy
! (Ubi Soft)
H Sre Lemmings "] (6.Mo) Manchester Un.Europe 1 919
(Rsy g.r? & s i ) (Krisalis) 2 o904
3 3 909
fPrey 4 869
m (Efectromc Arts) ; :
| (9!Mo) Monkey Island 85¢
 (Lucasfilm)
E (NEU) Alrbus A 320
(4.Mo) Bundesliga Man. Prof. 3
(Software 2000) 4 (3.Mo)Lotus Turbo Chall. I
(7.Mo) L(%mmmgg : (Gremiin) |  SuperM.Bros.3 932
sygnosis NEU Silent Service I q
(3.Mo) Civilization 3 ¢ _) : Maﬂ'améns'on 929
(Microprose) B 3 909
(NEU):_FaIcon 3.0 4 88°
| / 5  Boulder Dash 86¢

In den Konsolencharts
prasentieren wir die Spie
mit den besten Wertunge

(Lucasfilm)
(NEU) Star Trek
(Interplay)
(3.Mo) Might & Magic Il (Nicht von media control
(New World Comp.) N ermittelt).
(5.Mo) Gunship 2000 )
(Microprose)

]
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Hier gibt's was zu gewinnen!
Némlich Microprose-Programme sait.

Wer die untenstehende Aufgabe lésen kann, greift
I ordentlich ab, und zwar vom Allerfeinsten. Drei der

fonfzehn glicklichen Gewinner bekommen eine Aus-

@ wahl an Microprose Software fir ein System lhrer

Wahl. Sechs Programme fir den Ersten, vier fir

: ; ; den Zweiten und zwei fiir den Driften. Die Plitze
———————_ vier bis finfzehn sind auch zu beneiden. Die diir-
Lt fon sich aus der reichhaltigen Auswahl an Spie-

" ' len frei einen Titel wihlen. VergeBt also nicht,
~ Ever System mit anzugeben! Und jetzt sind sie
gefragt, Eure “Special Forces” in der Denk-Mur-
mel. Es gilt, eine einfuche Rechnung zu losen:
Multipliziert die Anzahl der Mitglieder eines
Special Forces Kommandos mit der Gesamiwer=-
fung des Spiels und addiert anschlieBend noch
die Seitenzahl, auf welcher der Test steht.
Belcommt lhr jetzt 318 heraus, habt lhr etwas
falsch gemacht und miBt noch einmal von vorn

anfangen. Dann nur noch das Ergebnis in den
‘ Coupon einfra-
__ gen, avs-
schneiden, auf
eine Postkarte
kleben und bhis
6. Mai ‘92 an
uns schicken.
Und schon seid
lThr in der

Verlosung

e




ndlich ist es wieder Friihling und die Leserbrie-
fe, die sich hisher eher zdgernd ins Freie wag-
ten, treten nun vermehrt auf, und treiben selt-
same, bunte Bliiten. So hoffe ich doch zumindest.

~ Es war einmal

Es war einmal vor einiger
Zeit, da trug es sich zu, daB
ein Sternenkreuzer abstiirz-
te. Ich kam mit dem Leben
davon, doch nun war ich auf
einem fremden Planeten
gelandet, auf dem ich mich
nicht auskannte. Nach die-
ser Zeit des Elends kam ich
zu einem riesigen Gebau-
de, einem SchloB mit richti-

gem Burggraben. Ich ging |

Uber die Zugbriicke und be-
trat das alte Gemaduer. Ich
schaute mich um und kam
in einen groBen Saal. Ich
erschrak, als ein alter Mann
auf mich zukam. Erstaunli-
cherweise fing er ein Ge-
sprach an, auf das ich mich
ginlieB. Wir redeten uber
viele Dinge. SchlieBlich
kam er auf ein Thema zu
sprechen; das sehr interes-
sant war: Eine Computer-
Zeitschrift namens Play Ti-
me!l Er hielt die neueste
Ausgabe in Hénden und
zeigte mir seine PT-Samm-
lung. Dann fing er an zu er-
zahlen. Er kritisierte den
Druck auf Hochglanzpapier,
fur das viele Baume sterben
muBten. Er sagte Altpapier
ware sehr viel umwelt-
freundlicher. Das Tips und
Tricks Heftchen gefiel ihm
sehr, doch leider war es un-
moglich, darauf Karten ab-
zudrucken. Was er sehr lob-
te waren Poster und Ge-

winnspiel. Daraufhin zeigte
er mir seine Toilette, in der
viele PT-Poster aufgehangt
waren. Und ocbwohl der alie
Mann sehr weise aussah,
plagte ihn eine Frage: Darf
eine  Computerzeitschrift,
die zum Teil schon von
Achtjahrigen gelesen wird,
Zigarettenwerbung ma-

' chen? Und er zeigte mir die

Nr. 3/92, Seite 105... Ich
war entsetzt! Doch der alte
Mann hatte nicht genug. Er
lobte den Preis, die News,
und die Aufmachung der
Tests. Schlecht fand er die
Qualitat der Game Boy Fo-
tos. AuBerdem hatte er eine
Bemerkung zu den Leser-
briefen zu machen. Die mei-
sten sdhen so aus, daB am
Anfang: “Ilch habe mir die
PT zum ersten Mal gekauft
und fand sie toll” steht,
dann: “Der Preis von DM
4,90 ist super” steht. Er
fragte sich, ob es nicht lang-
weilig ware, immer die glei-
chen Briefe zu beantwor-
ten. Dann bedankte ér sich
fir die Unterhaltung und
verschwand wieder. Ich
machte mich auf die Suche
nach etwas, das mich von
diesem Planeten wegbrin-
gen kénnte, doch ich fand
nix. Nun sitze ich heute
noch hier und schreibe
Euch einen Brief.

Peer, der Heimatlose

Es war vor einiger Zeit, da
trug es sich zu, daB ein ur-

Ihr 1aBt mich doch bestimmt nicht hﬁnge, oder?
Nicht, daB ich mich iiber die bisherigen Leserbriefe
beschweren will (im Gegenteil!), aber wo sind all die

anderen Leser?

alter, von der Zeit gebeug-
ter Redakteur durch das
Redaktionsgebaude wan-
derte. Im Keller endeckie
er eine von Staub bedeck-
te Kiste, die wohl aus dem
Jahr 1992 stammen muB-
te. Als er sie 6ffnete, stell-
te er fest, daB sie Leser-
briefe enthielt. Er begann,
einige zu lesen. Da be-
schwerten sich Leser
liber das Papier. Auch
norgelte man an den Ga-
me Boy Fotos, obwohl
sich diese schon gewaltig
verbessert hatten. Viele
beschwerten sich auch
Uiber eine Anzeige. Ob der
vielen Kritik der Leser war
der uralte Redakteur
ziemlich bedriickt, und er
fragte sich, ob man da-
mals nicht alles falsch ge-
macht hatte. Doch da fiel
sein Blick zuféllig auf die
Zeilen von Peer, dem Hei-
matlosen! Da hellte sich
sein Blick auf, er lachte
und freute sich wieder
seines Daseins als Re-
dakteur.

.:Naeh-beéfél'_li;_rn_g. -

lch finde Eure Zeitschrift
wirklich gut, denn sie wird
von Ausgabe zu Ausgabe
besser. Leider habe ich eini-
ge Nummern verpaBt und
mochte sie gerne nachbe-
stellen, d.h. falls lhr noch

welche (brig habt. Die Be-
stelladresse habe ich zwar,
doch ich habe keine Ah-
nung, wie das mit dem Be-
stellen (Vorauskasse,
Scheck oder Bargeld,
Nachnahme, Rechnung
usw.) lauft, und mdchte
Euch biiten, eine Antwort
darauf zu ver6ffentlichen.
lch wére Euch sehr dank-
bar. AuBerdem glaube ich,
daB ich nicht der einzige Le-
ser bin, der null Ahnung hat,
wie das alles funktioniert.
Machts gut, und viel Erfolg!

Oliver

Leider haben wir nicht
mehr von allen bisher er-
schienen Play Time Aus-
gaben soviele, daB wir sie
zur Nachbestellung an-
bieten kénnten. Nachbe-
stellen kénnt Ihr erst ab
PT 1/92. lhr schreibt uns
einfach an nachstehende
Adresse welche Nummer
Ihr gerne hattet und wir
schicken sie Euch zu. Be-
zahlen miBt lhr leider per
Vorkasse! Jedes Heft ko-
stet nur noch DM 4,90.
Diesen Betrag legt Ihr bit-
te als Scheck, Verrech-
nungsscheck oder Bar-
geld bei. Alles klar?

Nachbestelladresse:
Computec Verlag
Leserservice
Postfach
8500 Nurnberg 1



' Geidso?gsn

Ich finde Eure Zeitschrift im
graen und ganzen sehr
gut. Ich habe nur eine kleine
Kritik.
1. Ihr solltet die Tests fiir
Ce4, Atari, Lynx, Game
Boy, Game Gear, Mega Dri-
ve und NES abschaffen,
dafir mehr Uber Amiga und
PC berichten.
2. Die Preise der getesteten
Games sind zu teuer, z.B.
Heimdall (Ausgabe 2/92)
DM 100,-! Woher soll ich
DM 100,- nehmen? Darum
mein Vorschlag: Kénnt lhr
nicht die Spiele giinstiger
verkaufen?

Roland Wild

Zu Punkt 1. machte ich ei-
gentlich gar nichts sagen.
Unser Name ist nun ein-
mal Play Time und nicht
Amiga-Time.

Zu Punkt 2. Woher Du das
Geld nehmen sollst, kén-
nen wir Dir auch nicht sa-
gen, da wir keine Finanz-
zeitschrift sind. Wenn Dir
der Betrag zu teuer ist,
kannst Du ja einen Ver-
sandhédndler suchen, der
das Game billiger anbie-
tet. Dazu gibt es ja die An-

jeden Fall nicht tun wer-
den, ist anzufangen, Spie-
le zu verkaufen. Erstens
weil wir das nicht diirfen,
und zweitens weil wir das
nicht wollen! Verlangst
Du eigentlich auch von
Deinem Softwareladen,
daB er Dir Testberichte
schreibi?

Wing Commander

Ich finde Eure Zeitschrift su-
per. Seit der Ausgabe 11/92
kaufe ich sie. Ich besitze ei-
nen Amiga 500 (1 MB) und
wiBte gerne wann endlich
Wing Commander fir den
Amiga erscheint.

Andreas Bosso

Wann Wing Commander
fir den Amiga erscheint
wiiBten wir auch gerne.
Fraglich, ob das je der
Fall sein wird. Eine zeit-
lang war es zwar im Ge-
sprédch, doch sind die
Jungs von “Origin” offen-
sichtlich wieder davon
abgekommen. Das mag
daran liegen, daB WC
ziemlich hohe Anspriiche
an die Hardware stellt,
und mit “nur” einem MB
und ohne Festplatte wohl
kaum zu realisieren ist.

zeigenseiten. Was wir auf | Geriichteweise war zu

héren, daB WC auf Modul
gebrannt herauskommen
kdénnte. Man wird sehen.

Wgrhung | e

Hallo Play Time Redaktion!
Ich finde Eure Zeitschrift
echt super, genauso wie
den Preis. Doch nun habe
ich auch etwas entdeckt,
dafB mir, und bestimmt auch
vielen Anderen nicht gefallt!
Ich hoffe, Ihr seid wegen
dieser Kritik nicht sauer. Sie
ist ja auch nicht bose ge-
meint. In der Ausgabe 3/92
ist die Werbung auf Seite
105 vollig unnétig. Zigaret-
tenwerbung in einer Com-
puterzeitschrift, also wirk-
lich!l Ist Euch eigentlich
nicht klar, daB lhr damit vie-
le Leute (jlingere) beein-
fluBt? Statt dieser Werbung

kdonntet |hr doch eine
“Tauschbdrse” machen.
Das wéare doch keine

schlechte Idee. Oder? Al-
so? LaB Euch das durch
den Kopf gehen. Mit besten
ComputergriiBen

Tomeli Kwiatek
Dein Vorschlag ist zwar
nicht schlecht, hat aber
einen Nachteil. So ko-
misch wie das klingen
mag: Die Jungs von der
Werbeagentur zahlen

recht viel fiir so eine Sei-
te. Das kommt nun wieder
Euch zugute, da wir nur
mit den Einnahmen von
Werbeseiten den Preis
aufrecht erhalten und da-
bei sogar die Qualitét stei-
gern kénnen. Zudem sind

wir auch nicht die einzige

Computerzeitschrift die
Werbung (doch, doch,
auch fir Glimmstengel!)
bringt, die eigentlich nix
mit Computern zu tun hat.
Nichtraucher kénnen ja
einfach dariiber hinweg
blattern, wir zwingen
auch niemanden, von

Hersteller XX das Spiel YY
zu kaufen.

Sehr geehrtes Play Time
Team... Auch ich mdchte
mal meine Meinung in Euer
Heft bringen. Den Preis fin-
de ich eigentlich gerade
richtig, nur das “NUR 4,90”
nervt langsam etwas. Auch
kénnte man meinen lhr hat-
tet etwas gegen PCs, ob-
wohl der jaimmer mehr auf-
holt. Jetzt habe ich die Aus-
gabe 2/92 vor mir liegen,
und sehe kein “Tips & Tricks
Heft”. Warum? War es, als
es von Euch kam noch da?
In den “Hallo PT” Seiten ha-




be ich das Gefihl, daB lhr
mit Euren Antworten etwas
die Leser verarscht!lll Ihr
wiBt bestimmt, was ich mei-
ne, und hoffe sehr, daB lhr
das mit mir nicht macht!
Roland Leitner

Ehrenwort, wir heften JE-
DER (!) Ausgabe ein “Tips
& Tricks Heft” bei! Wenn
es manchmal nicht zu fin-
den ist, liegt das am Ver-
triebsweg, an unehrlichen
Zeitgenossen oder an
sonstwas. Ist uns auch
ein Ratsel. Schade, daB
Du das Geflihl hast, wir
wiirden Leser verarschen
(womit wir genau dreimal
Grund zum Meckern ge-
geben haben). Diesen
Ausdruck finden wir doch
stark iiberirieben! Man
kénnte es viel besser um-
schreiben. Zum Beispiel
mit: “Was sich liebt, das
neckt sich!”

~ Eigenbau

Hi! Himmel, A... und Zwirn...
Ihr habt ja das reinste Com-
putermagazin-lmperium er-
schaffen: Wo ich meine
Lauscher auch aufmache,
lhr seid die einzige Zeit-
schrift, von der man redet!
Bei Zeus, lhr habt da etwas
auf die Beine gestellt, das
kann sogar selbststandig
laufen; alle Achtung!! Und
weiter geht’s! Wirdet Ihr ei-
gentlich auch Spiele testen,
die von anderen Lesern er-
funden bzw. programmiert
wurden? Zum einen erfah-
ren die Erfinder, was erfah-
rene Tester an dem Werk
auszusetzen haben, zum
anderen konnten irgend-
welche Firmen auf das
Spiel aufmerksam werden.
Falls der eine oder andere
Leser das Spiel kaufen
mochte, wiare das natirlich
auch nicht Gbel!

Yves Malterre

Das Einzige, was wir auf
die Beine gestellt haben
und das inzwischen wie-
der selbststandig laufen

kann, war unser Thorsten
nach dem letzten Be-
triebsausflug (ganz ruhig
Roland, es ist nicht bose
gemeint). Aber lassen wir
das. Natiirlich wiirden wir
auch Spiele von Lesern
testen. Falls Ihr was geba-
stelt oder programmiert
habt, schickt es uns ein-
fach zu.

Hallo Play Time
Da ich einer, von wahr-
scheinlich vielen “Monkey
Island”™ Anhangern bin, ha-
be ich mir den ersten Tell
(der Zweite folgt sogleich)
gekauft, und jetzt ware mir
ein Poster in der GroBe DIN
A1 recht. Es ist doch wohl
nicht zu viel verlangt, wenn
Ihr in der nachsten Ausgabe
ein Monkey Island Poster
drucken wirdet. Danke
schon im Voraus. Tschau ...
Volker

Der Eine will sofort ein
Monkey Island Poster, der
Andere eines von seiner
Tante ... Jungs, manchmal
kénnt lhr es uns aber
ganz schdn schwer ma-
chen!

Schaltplan

Liebe Play Time Redaktion,
ich habe ein groBes Pro-
blem, und wiirde mich freu-
en, wenn lhr mir helfen
konnt. Meine Floppy (1541)
ist kaputt, und ich benétige
ganz dringend den Schalt-
plan. Da ich nicht so viel Ta-
schengeld habe, wollte ich
Euch bitten, ob lhr mir einen
als Fotokopie schicken
kdnntet. Oder wo kénnte ich
sonst einen herbekommen?
Viele GriBe...

Kai

Schade. Fiir technische
Fragen sind wir leider die
falsche Adresse. Wenn
bei uns etwas verraucht,
geben wir es immer dem
Fachmann zum Heilema-
chen. Bei der Firma “Rat

& Tat” (so ziemlich in je-
der Gegend vertreten)
kannst Du jedoch so ei-

.nen Schaltplan bekom-

men. Das soll nun keine
Schleichwerbung sein, es
ist eben die einzige Firma,
die mir auf die Schnelle
einfallt.

Hallo lhr von der Play Time,
ich beziehe mich auf den
Brief von einer gewissen
NO NAME INC., mit dem Ti-
tel “Sicherheitskopie”. In
der Antwort auf diesen Brief
habt Ihr geschrieben, daB
Ihr eine andere Vorstellung
von der Szene habt. Was
habt lhr denn flr eine Vor-
stellung? lch selber bin Mit-
glied in der sog. Szene! Fur
Typen wie die No Name Inc.
haben wir einen Namen:
Solche Leute nennen wir
LAMER! Und eben diese
Leute sind es, die wir in der
Szene nicht gern sehen.
Denn sie machen das Klima
kaputt! Die richtige Szene
besteht aus Leuten, die sich
gegenseitig zeigen was sie
drauf haben. Mit Raubkopi-
en haben wir nichts am Hut.
Wenn |hr mehr Infos Gber
die LEGALE Szene haben
wollt, meldet Euch bei mir.
Alexander Waschkau

Wir sind auch der Mei-
nung, daB die sog. Szene
nichts mit Raubkopierern
zu tun hat. Wir wollen
auch kein Forum fr
Raubkopierer werden.
Uber Zuschriften jeder
anderen Gruppe wirden
wir uns aber sehr freuen.

 Mahnmanns Mahnune

Sehr geehrte Damen’ und
Herren,

der AnlaB meines Schrei-
bens ist die Ausgabe 3/92
lhres Blatichens. Mein
zwolf Jahre alter Sohn
pflegt(e) bisher, lhre Zeit-
schrift zu kaufen, da er ei-
nen Amiga besitzt und so

glaubte, stets auf dem Lau-
fenden (ber Software zu
sein. Mittlerweile habe ich
ihm personlich den Kauf
verboten. Ich werde auch
gine Aufnahme lhrer Zeit-
schrift in die Liste der ju-
gendgefahrdenden Schrif-
ten beantragen. Der Grund
ist folgender. Sie haben an-
scheinend nicht genug Fin-
gerspitzengefiihl  far die
Auswahl Threr Werbung. Da
ich mich auch daflr interes-
siere, was mein Sohn liest,
habe ich mir Ihre Zeitschrift
in einer ruhigen Stunde ein-
mal angeschaut. Und was
sehe ich? Da ist doch
tatsachlich Zigarettenwer-
bung abgedruckt! Das ist ei-
ne Unverschamtheit! Ich
habe iber eine villige Sper-
rung lhrer Zeitschrift schon
nachgedacht. lch erwarte
von lhnen eine Verdffentli-
chung im Leserforum! Erst
dann werde ich, je nach der
Reaktion der werten Leser-
schaft meinen Antrag in die
L.d.j. Schriften Gberdenken.
Ich hoffe auch in Threm In-
teresse, dafB3 das mit der Zi-
garettenwerbung nicht noch
einmal passiert. Andernfalls
missen Sie mit einer Klage
rechnen.

Dr. Manfred Mahnmann

Huch, sind wir er-
schrocken, als wir Ihr
Schreiben erhielten. Fiihl-
ten wir uns doch an
langst vergessen ge-
glaubte Leiden wéhrend
unserer Bundeswehrzeit
schmerzlich erinnert. Zu
Ihrem Leidwesen ist die
Anzeigenschaltung  flr
Erzeugnisse der tabak-
verarbeitenden Industrie
in monatlichen Publika-
tionen aber véllig legal.
Ob wir damit die Pfade
des guten Geschmacks
verlassen, sei einmal da-
hingestellt. Da auch ande-
re Computerzeitschriften
z.Zt. eine ahnliche Wer-
bung laufen haben (deren
Liste durfte Ihnen vorlie-
gen?), fiihlen wir uns mo-
ralisch gar nicht sooo ver-
werflich. Allgemeine Be-
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wunderung erregte bei
uns die fiirsorgliche und
zarte Art, wie Sie lhren
Sohn sanft anleiten, die
Klippen des Lebens zu
umschiffen. Kénnte es
sein, daB Sie ein ganz
klein wenig autoritéar und
iiberheblich sind? Nein,
das kénnen wir uns hicht
vorstellen! Uns bewegte
auch die Frage, ob das
“Dr.” vor lhrem Namen ein
Titel, oder die Abkiirzung
fiir Dieter ist. Da Ihr Brief
diverse  Rechtschreib-,
Grammatik- und Satzzei-
chenfehler enthielt, neh-
men wir an, Sie waren in
Eile, und das “Dr.” ist ein
Titel. Da Sie sich offenbar
keine schlimmeren Ent-
gleisungen der freien
Marktwirischaft vorstel-
len kénnen, begliickwiin-
schen wir Sie zu lhrem
ausgeglichenen Lebens-
wandel. Ubermitteln Sie
lhrer Gattin unsere Vereh-
rung. Wenn davon noch
ein Rest Ubrigbleibt, be-
halten Sie ihn ruhig.

Froschieich

Hallo Play Time!

Als ich die PT 4/92 durch-
blatterte, glaubte ich mich
trifft der Schlag. |hr habt
doch wirklich aufgrund eini-
ger Leserbriefe den “Wet-
terfrosch” abgesetzt. Die-
ses Kéastchen mit den “lusti-
gen” Zeichnungen ist doch
grauenhaft! Ich habe zehn
Freunde; die Computerzeit-
schriften lesen (davon acht
die Play Time) gefrag,t was
ihnen an Eurer Zeitschrift
am besten gefallt. Sechs
von acht antworteten mit:
Poster und Krote!ll Ich finde
lhr solltet noch einmal dari-
ber nachdenken, ob Ihr
nicht doch den Frosch wie-
der bringt. Das ist bereits
der zweite krotenfreundli-
che Brief, den ich Euch
schreibe {den Ersten habt
Ihr ja nicht verdffentlicht).
lch glaube Ihr seid selber
froh, einen Grund bekom-
men zu haben, um den

Tt
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Frosch loszuwerden. Aber
ich gebe nicht auf!
Thomas Westenthaler

Im Grunde genommen
sind wir nicht froh, den
Frosch losgeworden zu
sein. Es gab in der Redak-
tion sogar eine Kkleine
Trauerfeier, als wir das ar-
me Tier in den Vorruhe-
stand schicken muBten.
Aber wir sind der Mei-
nung, daB das neue Be-
wertungssystem besser,
tibersichtlicher und infor-
mativer ist. Nachdem uns
auch die Leser mit “Anti-
Frosch-Briefen” richtig-
gehend zuschiitteten, ha-
ben wir eigentlich das Ge-
fiihl, das Richtige getan
zu haben. Und nun kom-
men Thomas, Sven, Joérg,
Tina und noch eine Men-
ge Anderer, und singen
Ruhmeslieder fiir den

Frosch! Wir versiehen die
Welt nicht mehr.

; Froschschenk_e! i
Hallo Play Time!
Nun werde ich Euch mal
wieder schreiben, aller-

dings nicht wie viele Leser
einen Brief mit lauter
Bemangelungen. Nein, ich
will Euch heute einmal lo-
ben. Als ich Eure Nr. 4/92 im
Briefkasten fand, schlug ich
sie sofort auf. Was ich da

-sah, haute mich um! Zuerst

fielen mir die neuen Seiten-
zahlen auf (super). Aber viel
besser war die Umstellung
Eurer Bewertungsbldcke.
Der doofe Frosch ist weg!
Endlich kann man auf An-
hieb sehen, ob das Spiel
auch die Féhigkeiten des
Computers ausnutzt. Dafdr
werden Euch die PC-Besit-
zer ewig dankbar sein. Es
bleibt fir mich nur eine Fra-
ge offen: Was meint Ihr mit
H-Drive? Ich hoffe, daB3 Ihr
meine Frage beantwortet,
indem |hr meinen Brief ab-
druckt. Bis dann:

Daniel Doller
P.S. Macht weiter so!

Auch dieser Brief wird fiir
eine ganze Reihe von Zu-
schriften verdéffentlicht,
die alle das neue Bewer-
tunssystem besser fin-
den. Mit “H-Drive” ist et-
was ganz anderes als mit
“H-Milch” gemeint.

“H- Drive” = “Hard-Drive”
= Fest-Laufwerk(?). Wirk-
lich etwas seltsam. Um
aber fiir die Zukunft alle
Unklarheiten zu beseiti-
gen, wird es ab dieser
Ausgabe korrekterweise
"HD-Drive" = "Hard-Disk
Drive" = Festplattenlauf-
werk heiBen.

Wir machen weiter so!

Kristallkugeln

Liebe Play Time Redaktion
Ich habe ein paar Fragen,
die Ihr hoffentlich druckt.
1. Wird es einmal Mickey
Mouse LIl und/oder Sonic
von Sega fiir den Amiga ge-
ben? Wonderboy von Sega
gibt es doch auch fiir den
Amiga! 2. Wenn ja, wann
und von wem wird es auf
den Markt gebracht? 3.
Welche Vor- und Nachteile
hat es, wenn man neben ei-
nem Computer noch eine
Konsole (Mega Drive) hat?
Gudrun Lauter

Wonderboy ist nicht das
einzige Spiel von Sega,
das fiir den Amiga umge-
setzt wurde. Die Umset-
zung von “Outrun” z.B.
wurde fiir den Amiga ver-
offentlicht, lange bevor
an eine “Mega-Drive-Ver-
sion” zu denken war. Zu
Deinen Fragen eins und
zwei konnen wir leider
nur antworten, daB wir
nicht in die Zukunft sehen
kénnen. Wir befragten
zwar unser Redaktions-
orakel, daB aber zu unse-
rem gréBten Bedauern
bei Drucklegung sich
noch mit der Frage be-
schaftigte, ob bei unserer
nichsten Redaktionssit-
zung die Pizza wieder zu
lappig ware. Auch bei Se-

ga konnten wir nichts in
Erfahrung bringen. Sorry.
Zu Deiner dritten Frage:
Die Vorteile liegen klar auf
der Hand! Man hat eine
groBere Auswahl an Spie-
len (z.B. Sonic). Der einzi-
ge Nachtei,l den ich dabei
feststellen kann, wére ein
erhéhter Geldverschleil.

| Grundsatzfragen

Hallo Play Time
Ich finde Eure Zeitschrift
echt super. Ich habe mir al-
le bis jetzt erschienenen
Ausgaben unter den Nagel
gerissen. Doch jetzt zum
Thema. Ich wollte Euch
schon immer einmal fragen,
was eigentlich dieses “hi”
oder “mg’, das unter den
Spieletests steht, darstellen
soll. Das war schon alles,
was ich zu sagen hatte.
Simon Roder

Es wire uns zwar lieber
gewesen, wenn Du unse-
re Zeitschrift gekauft hat-
test, aber Schwamm dri-

ber. Dieses “hi” oder
“mg” sind nicht etwa
GruBworte zum Ab-

schied, sondern das Mo-
nogramm des Redak-
teurs, der den Artikel ge-
schrieben hat. Eine Aufli-
stung (incl. Abkiirzungen)
findest Du ganz hinten im
Heft, im sogenannten Im-
pressum. Der Leser soll ja
wissen, wessen Freund
oder Feind er ist.

(rr) (Nein, nicht Rocket
Ranger)

Die Redaktion behdlt sich
sinnwahrende Kiirzungen vor.

Richtet Eure Leserbriefe
bitte an folgende An-
schrift:

CT-Verlag
Kennwort: Hallo Play Time!
Gufidauner Str. 13
8501 Schwarzenbruck



Postleitzahlen
"ab 1000

GAME -PLAY - Die Nr.1 in Berlin
Videospiele zu Superpreisen in ei-
ner Riesen-Auswahl! Alle Sysie-
me zum Testen. Wir importieren
selber, daher: top aktuell, super
giinstig und 1a Service, auch
Versand, UrbanstraBe 96,

1000 Berlin 61,Tel.: 030/6912156
Fax:030/6913838.

WORLD OF WONDERS - alle ak-
tuellen Spiele flr Amiga, PC, Atari
etc., Game Boy, Mega Drive usw.,
die in diesem Heft getestet wurden,
konnen Sie bestellenunter Tel. 030-
3246326, Mo-Fr 17-21 Uhr.,

Spielen ohne Ende? SOFT &
SOUND macht's méglich. O - 1034
Berlin, Boxhagener Str. 23, Tel. Ost-
Berlin/56892067.

SOFT & SOUND: O - 1330 Schwedt/
Qder, Ringstr.. 1, Tel. 0037 - 3725 -
33699

Postleitzahlen
"ab 2000

WORLD OF WONDERS - alle ak-
tuellen Spiele fiir Amiga, PC, Atari
etc., Game Boy, Mega Drive usw,
die in diesem Heft getestet wurden,
kénnen Sie bestellen unter Tel.
0461-93796, Mo-Fr 17-21 Uhr.

Spielen ohne Ende? SOFT &
SOUND macht’'s maglich. W - 2000
Hamburg 76, Beethovenstr. 57, Tel.
040-224633.

A Postleitzahlen ¥
ab 3000

WORLD OF WONDERS - alle ak-
tuellen Spiele fur Amiga, PC, Atari
etc., Game Boy, Mega Drive usw.,
die in diesem Heft getestet wurden,
koénnen Sie bestellen unter Tel.
0511-4581650, Mo-Fr 17-21 Uhr.

Spielen ohne Ende? SOFT &
SOUND macht's moglich. W - 3000
Hannovet, Goethestr. 36, Tel. 0511-
1317312,

N=[LITINIE

DIE SERVICE SEITEN

Der Hard-/Sofrwaresupporter in Deiner Nihe

TELESPIELE: SEGA, NINTENDO,
ATARI, NEC. Alle Geréte, Spiele &
Zubehér, Japan, USA, Deutsch.
Standig Neuheiten, Angebote, Viele
tausend Spiele am Lager,
Videospiel-Spezial-Geschaft CWM,
Schmiedestr. 5, 3388 Bad Harz-
burg, Tel.: 05322 - 54081

Nur in der Hélle ist noch Platz fur
uns - FUNNY SOFTWARE. Oliver
Heck FUNNY SOFTWARE,
Georgswall 3, 3000 Hannover, Tel.:
0511/321795

SOFT & SOUND: W - 3100 Celle,
Im Kreise 16, Tel. 05141 - 214411

Postleitzahlen™

ab 4000

Versandhandel mit Superpreisen:
EXPERT SOFTWARE JORG
WALKOWIAK, Pestalozzistr. 6,
4350 Recklinghausen. Liste gratis
unter Tel. 02361-36267. Software-
datenbank mit Suchfunktionen, Tel.
02361-373214, 8N1, 300-2400
baud, BTX-Programm* LIFETIMES#

Wir halten - was andere verspre-
chen - FUNNY SOFTWARE. Cliver
Heck FUNNY-SOFTWARE,
Bestellservice von 12.00 - 18.00
Uhr, Tel. Kamen 02307-72181.
Spielesoftware + Konsolen.

GAME-PLAY ZENTRALE in 4837
Verl. Videospiele-Spezialist mit
Riesenangebot aus aller Welt f.
Sega MD-GG,Game-Boy,NES-
US,PC Engine.GroBes Laden-
geschaft mit Testmdglichkeit aller
Systeme! Laden: Osterwieher Str.
70,4837 Verl 1, Tel.: 05246/81184
Fax:05246/81270.

Spielen ohne Ende? SOFT &
SOUND macht's méglich. W - 4000
Diisseldorf 30, Gneisenaustr. 1, Tel.
0211-4910187.

SOFT & SOUND: W - 4050
Monchengladbach, Neusser Str.
210, Tel. 02161-601556.

SOFT & SOUND: W -4100 Duisburg
1, Ulrichstr. 2-4, Tel. 0203-21084.

SOFT & SOUND: W - 4250 Bottrop
1, Essener Str. 6, Tel. 02041-21973.

SOFT & SOUND: W - 4300 Essen
1, Moltkestr. 36, Tel. 0201-207629.

Postleitzahlen
¥ ab 7000

WORLD OF WONDERS - alle aktu-
ellen Spiele fur Amiga, PC, Atarl
etc., Game Boy, Mega Drive usw.,
die in diesem Heft getestet wurden,
kénnen Sie bestellen unter Tel.
02195-7758, Mo-Fr 17-21 Uhr.

SOFT & SOUND: W - 5500 Trier,
Zuckerbergstr.21, Tel. 0651-40532.

SOFT & SOUND: W - 5600 Wup-
pertal, Friedrich-Engels-Allee 296,
Tel. 0202-81118.

b Postleitzahlen §
% ab 6000

Viele kaufen bei uns - nicht immer -
aber immer mehr - FUNNY-SOFT-
WARE. Oliver Heck FUNNY-
SOFTWARE, Bestellservice von
12.00 bis 18.00 Uhr, Telefon
Frankfurt 069-627489. Spielesoft-
ware + Konsolen.

Spielend in die Zukunft - FUNNY-
SOFTWARE. Oliver Heck FUNNY-
SOFTWARE, Bestellservice von
14.00 bis 18.00 Uhr, Telefon
Homburg 06841-64587. Spiele-
software + Konsolen.

WORLD OF WONDERS - alle ak-
tuellen Spiele fir Amiga, PC, Atari
etc., Game Boy, Mega Drive usw,,
die in diesem Heft getestet wurden,
kénnen Sie bestellen unter Tel.
06196-84747, Mo-Fr 10-13 u. 15-
21 Uhr, Sa 10-13 Uhr.

Spielen ohne Ende? SOFT &
SOUND macht's méglich. W - 6000
Frankfurt a. M., Wielandstr. 25, Tel.
069-590180.

Postleitzahlen N
: "ab 7000

Im wilden Stiden ist der Teufel los -
FUNNY-SOFTWARE. Oliver Heck
FUNNY-SOFTWARE,
Entertainment-Center, Stuttgarter
Str. 99, 7000 Stuttgart-Feuerbach,
Tel.0711-8568534. Spielesoftware
+ Konsolen.

Wir setzen MaBstabe - FUNNY-
SOFTWARE. Oliver Heck FUNNY-
SOFTWARE, Entertainment-
Center, Schreiberstr. 18, 7800 Frei-
burg, Tel. 0761-382590. Spiele-
software + Konsolen.

Neuerdffnung! Wenn es um |hr
Vergiigen geht, verstehen wir kei-
nen Spal - FUNNY SOFTWARE .
Oliver Heck FUNNY SOFTWARE,
StorchenstraBe 5b, 7080 Aalen.
Spielesoftware + Konsolen.

WORLD OF WONDERS - alle aktu-
ellen Spiele fur Amiga, PC, Atari
etc., Game Boy, Mega Drive usw.,
die in diesem Heft getestet wurden,
kédnnen Sie bestellen unter Tel.
0721-21867, Mo-Fr 16-19 Uhr.

B Postleitzalilen
“ab 8000 4

Computer- und Videospiele. Ver-
sand auf Rechnung, nur erste Lie-
ferung per Nachnahme, preiswert,
schnellund PORTOFREIN MAGIC-
Computerspiele, BreitenfeldstraBe
46, 8540 Schwabach, Tel. 0911-
640241, Fax 0911-647895. Preis-
liste kostenlos!

Wie Phonix aus der Asche - FUNNY-
SOFTWARE. Oliver Heck FUNNY
SOFTWARE, Bestellservice von
12.00 - 18.00 Uhr, Miinchen, 089~
761908. Spielesoftware + Konsolen.

WORLD OF WONDERS - alle ak-
tuellen Spiele fur Amiga, PC, Atari
etc., Game Boy, Mega Drive usw.,
die in diesem Heft getestet wurden,
kénnen Sie bestellen unter Tel.
06029-7192, Mo-Fr 10-21 Uhr, Sa
10-14 Uhr.

Osterreich

Abenteuer aus dem Briefkasten -
gine neue Dimension in der Spiel-
welt. Sie lieben komplexe Spiele?
Wir haben Sie - Crime, SF- und
Fantasy-Spiele. Kostenlose Infor-
mationen bei: SSV Klapf-Bachler
OEG,Lendkai 43, Postfach 1205,
A-8021 Graz, Tel.:A-0316/919327



Es gibt sauberen Journalismus - siche diese PLAY TIME. Aher der
Blitterwald ist nicht nur bunt, er ist auch durchdrungen von unsetits
arbeitenden Schreibern - siehe MOZ. Eine abhéngige und parteilich

' che, zweite Faxmeldung auf, darf sie als Bild
genutzt werden. Eine gute Mdglichkeit, gro Be-
.ré Meldungen' in einem! Konkurrenzbiatt zu
\berfligeln und somit = bedeutungsios zu

geférbte

Zeitung. Ahnlichkeiten mit einer groBen, existierenden

Volksverdummungsjournaille sind sicherlich heabsichtigt.

is.d.P. (verantwortlich im Sinne des
VPresserechts) ist kein Geringerer als
Karl-Heinz Schmiel. Nach Evolution,
Parteiwahlen und Kochkiinsten stiirzt - immer
wieder firr Uberraschungen gut - der kompro-
miBlos tatige Autor eine Spielrunde in eine hek-
tische Welt voller Betriebsamkeit, die von grof3
aufgemachten Schlagzeilen lebt, Jeder der drei
bis vier hoffnungsvollen Nachwuchschefredak-
teure bendtigt zunachst eine der MOZ-Doppel-
seiten, mit deren Hilfe er Schlagzeilen, Artikel,
Pressephotos und Anzeigen montiert. Immer in
Hinsicht auf die Auflagenhdhe. Die Zeit ist
knapp, wie eine auf 12 Stunden vorprogram-
mierte Uhr unerbittlich anzeigt. Die Zeit lauft,
los geht's! Die ersten Meldungen kommen
bereits per FAX in einem gemeinsamen Nach-
htenpool an, aus dem die Spieler Schlagzei-
men kénnen. Der Umfang der Mel-
i er der unterschiedlich zur
n_TextgréBen fesigelegt
iert. Dummerwei-

ein
Bt

nden Layoutka en, die die |
n bestimmen, sind in den neun |
en Langen nuy in begrenztem
~.Zumindest kénnen sie ver-
tikalgbzw. horizonta. {
Bereits zu Anfang m
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} ; aktionellen Teil jhrer™
Zeitung™my[ nzt Platz vorge{eh‘en
ist. Da jede zeile dreimal dufch das
Faxgerat tickeft, t’maffﬂgiCht:’hur ein-
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e ind damit die eige
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tikéln, die man ungegh in ande-
ren Blattern sch auf weif3 siehf! Die letzte,
il rmlose sKonkurrenz-
fmahime eines Zeit-

wéachen Konkurrenz?

kiionell sch
‘ an/!geschaltet wer

boten - gut fir die Redaktion! Jetzt aber kann

ein beliebiger Artikel als Zeitungsente entlarvt
werden - schiecht fir die Auflage! Ganz so ein-
fach verhalt es sich mit den Moglichkeiten Wer-
bung schalten und Zeitungsente wiederum
nicht. Wie in der realen Welt wird am besten mit
Geld geschoben. Drei Schecks in unterschied-
lichen Ausstellungsbetrégen besitzt jeder Spie-
ler. Jeweils eine Karte wird verdeckt getauscht;
wer den hoheren Scheck gelegt hat, darf jetzt
in der Zeitung des anderen manipulieren. Da
kommt Freude aufl e

Kultur, Spo:t_ und anderes

Nicht nur die GréBe der einzelnen Meldungen
ist fiir die auflagenstarkste Zeitung zum SchiuB
des Spiels relevant, vielmehr entscheidet
ebenso die GraBe der sechs Info-Teile Uber
Wohl und Wehe einer Zeitung. Wie es sich fir
eine redaktionell gut arbeitende Redaktio

gehort, hangen die Meldungen, die einen Info
Bereich betreffen, zusammen, wanrend. di

=
anderen
werden missefr=£ir die
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wissénor allem dig/anderen Chefredakteure
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In Bezug auf die Schaltung von Anzeigen und

das Legen von Zeitungsenten wird die Spielubr
in zwei Sektoren unterteilt. Beziiglich der
Aktualitat und damit des Wertes der Artikel gibt
s drei voneinander zu unterscheidende Sek-
toren. Je spater ein Artikel auf die Doppelseite
der eigenen Zeitung gesetzt wird, desto mehr
Auflage bringt er ein. Die Abrechnung zum
Ende des Spiels, das dufch Nutzung: unier-

‘schiedlicher | Fax-Meldungsstapel verzgert

bzw. beschleunigt werden kann, verdeutlicht
dies. Zunachst gibt es einen Auflagenbonus fir
die beiden groBten Schlagzeilenbereiche.

‘Dann aber kann sich das Bild der Zeitungen
~ bereits verandern, da vor der Werlung des
~ groBten Info-Bereichs alle Enten entfernt wer-

den. Danach kann der redakiioneile Teil der
itungen  formlich schrumpfen, da nun nur
h die jeweils groBte Meldung Berticksichti-

ch dem SchluBstrick
wer hatte das gedacht -

Iias; beriihmte S:chi;lll::vwnlt!

~ Augenblick wie ein recht schwierig za
 verstehendes Spiel. Dieser Eindruck
 tauscht! Zwar gehdrt EXTRABLATT.vom
_ Spielverlauf zu den Spielen i6 erst
nach mehreren Partien
geschickt angegangen werdert konnen,
dach lassen sich die Reg@#ﬁ voh einem
: inherhalb rela-
et Ein wenig pro-
hnungsmodus,
Erfassen seiner
zwei Spielen ein
zulaBt. So wird

ATT zu den Spielen zu
hrend des gesamten Spiels die
\erksamkeit der Mitspieler erfordern,
f zu Anfang laufend Gber die alber-
akabren Schlagzeilen kraftig gelacht
Ein Spiel, das den Stempel “interakiiv’
cht trégt und zudem zu der Phalanx der
gpruchsvolien, deutschsprachigen Spiele
gezﬁhlt werden kann. Standiges Becbachten
or Konkurrenz, das Setzen groBerer Artikel,
die Betonung auf zwei, drei Info-Bereiche, um
sich als Magazin zu profilieren. EXTRABLATT
merkt man die Handschrift seines Autaren Karl-
Heinz Schmiel deutlich an. Das Spielsystem ist
ausgereift, durchdacht. Worauf wartet Ihr dem-
nach? Stiirzt Euch in das hektische Treiben
einer Zeitungsmache und erlebt jeglichen Frust
und jegliche Lust eines Chefredakteurs! _
(ig)

o EXTRABLATT- wirk;t auf den erste‘:r‘l,."iﬁ
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Kennt Ihr ﬂas Vulk der Schraumen" We n nicht, miiBt lhr Euch nicht
heunruhlgen, da Ihr'_, iese klaffende Bildungsliicke durch das Lesen
dleses Textes schiieBen konnt. Die Schraumen sind ein einfaches
Volk die ein asket:sches Lehen fuhren. hr gesamtes Dasein dient den
Helhgen Schrlﬂrnllen, deren Geboten sie sich bedingungslos fiigen.
Die Inhalte der Schriftrollen bestehen nicht aus stupiden oder gar
'amurallschen Texten.

LN-RAZZIA

setzt flir dieses Spiel. Um an das Geld heran-
zukommen, kénnen Zocker- aber auch Razzia-
karten eingesetzt werden, die je nach Farbe
nur in einer der Bars genutzt werden kdnnen.
Alle Spieler spielen gleichzeitig und verdeckt
eine Karte aus. AnschlieBend werden alle Kar-
ten umgedreht und das Ergebnis steht fest.
Zockerkarten, die alleine eine bestimmte Bar
betreffen, sacken den gesamten Geldbetrag
ein. Tauchen ein oder mehrere Zockerkarten in

derselben Bar auf, miissen sich die Spieler

¥ ein, vieim_e_hr regeln die Hei-
ligen Schriften im Schrau-
menland | den Besitz, von

umen, die zahlreich im Garten
der Schraumen wachsen. Und die

drehi Das (1)
\!erresen der |

Oberschraum
dahin ist's noch
aum zu werden,
imen bzw. Spie-
. Pflaumenaus-
. Im/ Grunde
HAUMELN eine

elmgt wird

: mit den Pflaumen haben. Die zweite
Netiheit des Spielejahrgangs ‘92, die hier vor-
gestellt werden soll, unterscheidet sich thema-
tisch und vom Spielauf-

Besitz der Spneler‘
er auch Sctiriftrollen

bestimmen kategorisc

einigen oder ein Wirfelduell austragen
- je nach Laune und Bésartigkeit.. Ent-
scheidet sich ein Spieler eine Razzia-
karte auszuspielen, so hat dies nicht die
geringste Auswirkung, es sei denn, er
1rifft in derselben Bar auf einen Zocker.
In dem Fall konfisziert er sofort s&mtli-
ches Geld, das damit in seine eigene
Tasche flieBt.

RAZZIA bietet zwar keine innovativen
Spielelemente, serviert einer Spielrun-
de dennoch all das, was sie sich
wiinscht. Einen schnellen, dynami-
schen Spielablauf, keine ermidenden-
den Wartezeiten, ein wenig Diplomatie
oder auch Feilschen genannt, in einer
beredsamen Runde Bluffelemente und
zuguterletzt das Quentchen adrenalin-
ausschopfenden Argermns, das jedes

Spiel zum Kommunikationsbrezel macht - halt
frisch und knackig!

(ig)

wann wieviele Pflaumen erhalt
Verantwortlich zeichnet flr
Schraumenpflaumenschieberei e
anderes als der Schweizer Urs Hostettler.™

bau villig vom
vorherigen Spiel. RAZ-
ZIA lentfihrt eine zu
.. allen|Bosheiten bereite

Spiele von ihm kennt, von denen die meiste unde in die
leider immer noch nur schwer hierzulande 20er Jahre des
erhdltlich sind, wird wissen, daB der Untertitel Q@w@ghen Gano-

zu SCHRAUMELN zurecht von dem “ultimati-
ven Nonsensspigl” spricht. Wer Spiele mit sati-
rischem Einschlag mag und fir den KREML,
KREMLIN oder EIN SOLCHES DING keine
spielerischen Fremdworte darstellen, wird mit
Sicherheit demnichst zu den begeisterten
Schraumlerlnnen gehoren. Ein kleiner Wer-
mutstropfen zum SchluB. SCHRAUMELN 4Bt
sich keinesfalls noch sinnvoll mit acht schrau-
melnden Menschen spielen, wie die Ver-
packungsinformation fréhlich verkiindet. Drei

venmilieus, ",
Sechs Bars bild
Spielgrundlage die:
abgefeimten Spiels. In-
jede Bar wird zu Beginn
jeder Zockerrunde ein
Geldbetrag von 5.000
bis 50.000 Dollar |
gelegt. DaB dieses |
Geld die Spieler wie
den Béren der Honig

die |

bis sechs Schraumen werden sicherlich mehr  lockt, wird vorausge-

Veriag: Moskito-Spiete Verlag: F.X. Schmid Verlag: Ravensburger
Aulor: K.-H. Schmiel Autor: U. Hostettler Autor: ® Stefan H. Dorra
Preis: ca. DM 65,- Preis: ca. DM 27 - Preis: ca. DM 21,-
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CAR wWAs

Auioduelle auf den StraBen der Zukunft

Durch die kilometerlangen Staus auf unseren Strafen werden die

gestreBten Autofahrer so aggressiv, daB friiher oder spater ein Spiel
wie Car Wars zum Dampf ablassen erscheinen muBte.

ar Wars malt wie so viele anderen futu-
‘ ristischen Brett- und Rollenspiele eine

dunkle Zukunft. Nach dem dritten Welt-
krieg versinkt die Menschheit immer tiefer in
Barbarei. Die Welt wird von Unterweltbossen
und anderen feudalen  Usurpatoren
beherrscht. Doch das Volk braucht Brot und
Spiele. Ersteres kommt (ibrigens von neuar-
tigen Algenfarmen (lgitt). Die “Spielchen”
Mitte des 21. Jahrhunderts sind aber
eher mit denen des alten Roms ver-
gleichbar, 2022 a.D. wurde namlich die (\,
Tétung von Gegnern bei Wett-
kémpfen entkriminalisiert.
Aus dem Klassiker
Wagenrennen wurde Car
Wars!
Du schliipfst also in die :
Rolle des modernen “Ben e

1

(?\’ é‘f’

Hur’, kaufst Dir eine aufgemoizie

“Schiissel”, stattest diese dann noch
. mit verschiedenen Waffen (von der
MG bis zum Raketenwerfer, insge-
samt (iber 40!) aus und panzerst
sie ordentlich. Schon kannst Du
am nachsten Rennen teilneh-
men. Mit etwas Glick
gewinnst Du und von der
Siegerpramie und den
Resten des alten Wagens
(der Schrotthandler gibt Dir

ins Schleudern kommen und sich bald an den
Betonmauern der Rennbahnbegrenzung kle-
bend wiederfinden.
SchieBen und Rammen ist schon etwas
schwieriger. Jedes Fahrzeug ist in gewisse
Zonen unterteilt, die verschiedenst gepanzert
sein kdnnen. Genauso kann mit einer an der
Seite angebrachten Waffe natirlich nicht nach
hinten geschossen werden. Vor allem ist es gar
nicht so einfach, Yorrausfahrende aufs Korn zu
nehmen. Dicke Nebelbdnke aus dem Rauch-
entwickler erschweren namlich die Sicht, doch
eine radargesteuerte Rakete, unterstltzt durch
einen Zielcomputer, wird schon treffen. Beson-
ders gehassig ist das Auslegen von Minen cder
Nagelbrettern, wer da keine Vollgummireifen
aufgezogen hat und iber einen guten “Unter-
bodenschutz” verfiigt, wird sehr schnell aus
dem Rennen ausscheiden. Viele Fahrer
spriihen auch QI auf die Fahrbahn oder stark
haftende Farbe auf die Scheiben der Gegner,
damit diese die Kontrolle Uber inr Fahrzeug ver-
lisren und somit zwangslaufig langsamer wer-
den. Die Regeln fir den Kampf sind ebenfalls
nicht besonders komplex, so daf der Spieler
nicht mit stupiden Rechnereien geplagt wird.
Richtig interessant wird es erst, wenn die ein-
zelnen Teilnehmer nicht wissen, ob ihre Geg-
ner mit einem PKW, Motorrad, Bus oder Truck
antreten. Mit einem bunt zusammengewirfel-
ten Haufen kommt am meisten SpaB auf und
den Weg ins Ziel schafft sowleso nur einer, die
anderen bleiben auf der Strecke, im wahrsten
Sinne des Wortes!
Car Wars holt klassische Computerspiele wie
Super Cars und Racing Construction Kit aufs
Spielbrett. Der richtige Zeitvertreib nicht nur flir
Manta- und BMW-Fahrer.

(ag)

schon noch 'n Appel und 'n

Ei dafiir) wird sofort ein besseres

Gefahrt gekauft und so geht das weiter...
Car Wars enthalt samliche notigen Regeln zur
Konstruktion derartiger Fahrzeu-
ge, sowie fur die Austragung
W der Rennen selbst. Um nicht
£ oy zu komplex zu werden
. {und die Spannung mehr
auf den Kampf zu konzen-
trieren), ist das Beschleuni-
gen, Abbremsen und Len-
ken denkbar einfach
geregelt. Wer
# jedoch meint,
“Bleifuf” an
den anderen
" schnell vorbei-
4 zuziehen, der
T .. wird  hochst-
Sl }m"p “wahrscheinlich

%
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Endlich ist es soweit! Mit dem neuen
Buch “MechKrieger” von Fantasy
Productions konnen alle begeisterten
BattleTech-Spieler ordentliche
Kampagnen wie bei einem richtigen
Rollenspiel abhalten.

schlagen, auf die militari-
sche Krise folgten weitere

politische. Immer mehr
Welten am Rande des
bekannten  Universums

sagten sich los und erklar-
ten ihre Unabhangigkeit.
Um die Machtposition Ter-
ras wieder zu erhdhen,
wurde verstarkt im militari-
schen Sektor geforscht.
Das Ergebnis war der
BattleMech, ein  minde-
stens zehn Meter hoher
KampfkoloB, der den
friheren Panzern an Feu-
erkraft soweit (berlegen
war, wie das Maschinen-
gewehr dem herkémmli-
chen Pfeil und Bogen. Mit
dieser ultimativen Walffe
erzwang die “Erde” die
Wiedervereinigung.  Ein
goldenes Zeitalter des
Friedens folgte.

Erst am Ende des dritten
Jahrtausends erschiitter-
ten erneute Kriege die
Galaxie. Das riesige Ver-
nichtungspotential &scher-
te ganze Planeten ein. In
den furchibaren Schlach-
ten ging auch unglaublich
viel Wissen verloren, die
Menschheit verfiel immer
mehr in Barbarei. Ein letz-
tes Uberbleibsel gebot
dann doch noch Einhalt,
es kam zu einer Art Waf-
fenstilistand. Das Univer-
sum gliedert sich nun in
mehrere groBBe Nachfolge-
staaten, die ihre Herr-
schaft ausnahmslos auf
ihre  militirische  Macht
stitzten. Die kleineren
Gefechte um Produktions-
statten - und  Rohstoffe
waren an der Tagesord-

ir schreiben das Jahr 3031. Vor unge-
Wféhr zwei  Millenien begann die

Menschheit mit der Besiedelung der
unendlichen Weiten des o
Weltraums,  hauptséchlich
ermdglicht durch die techni-
schen Errungenschaften des
liberlichtschnellen  Antriebs
und der Kernfusion, die ihn
mit der nétigen Energie ver-
sorgen konnte. Schon weni-
ge Jahrhunderte spéter herr-
schte der Homo Sapiens
Uber mehr als 100 Welten,
die bis zu 40 Lichtjahre von
der “Mutter Erde” entfernt
waren. Dadurch wurde die
Nachrichtentibermittlung  zu
einem immer gréBeren Pro-
blem, bis eine Botschaft von
Terra die duBeren Kolonien
erreichte, konnten mehrere
Monate vergehen. Die logi-
sche Konsequenz war, daB
den Gouverneuren weitrei-
chendere Kompetenzen
Ubertragen  wurden.  Auf
Grund dieser neuen Macht-
position machten sich diese
prompt selbstdndig. Terra
war es schlieBlich nicht még-
lich, die Rebellion zu zer-

nung. Doch nicht nur die alten Kolonien hatten
sich selbstdndig gemacht, die Zeit der Sold-
nereinheiten ist angebrochen...

MechKrieger ist in einer
schon bekannten Art und
Weise aufgemacht. Fantasy
Productions hat sich also
viel Miihe erspart, als sie
einfach das erfolgreiche
System “Shadowrun”
kopierten. Andererseits
geféllt allen Rollenspielern,
mit giner Abneigung
gegeniiber Shadowrun,
Mechkrieger ebenfalls nicht.
Auf alle Falle werden sich
viele BattleTech-Spieler
méchtig freuen.

Die  Charakterentwicklung
BattleMechs kann man
durchaus als “gut” bezeich-
nen. ks gibt fiinf Atiribute,
die die kérperlichen und gei-
stigen Fahigkeiten wieder-
spiegeln. Mit ihnen werden
die Charakteristika (bei Sha-
dowrun heiBt das ...-Pool),
also die Basiswerte fir die
Rettungswiirfe  berechnet.
Ferner verfligt jeder Held
Uber verschiedene der sog.
Vorteile. Darunter gliedemn

sich sémtliche besonderen Eigenschaften oder
Privilegien. Somit wird verhindert, daf® sich
Charaktere wie einem Ei dem anderen glei-
chen. Auch MechKrieger gibt wieder eine sché-
ne Latte (dber 100!) an erlernbaren Fertigkei-
ten vor. Da wird man schon einiges erleben,
bevor man fir jede (jede? - in einem Rollen-
spiel? - niemals!) Situation geriistet ist. Genau-
so wie bei Shadowrun werden samtliche Werte
nicht ausgewiirfelt, sondern nach einem fest-
gelegten Prinzip Einheiten darauf verteilt. Nach
einem bestandenen Abenteuer erhalt man je
nach Schwierigkeit Erfahrungs- und Abenteu-
erpunkte, die zur Verbesserung des Charak-
ters verwendet werden kénnen. AuBerdem
kann man sogar wahrend einer Kampagne die
eigenen Fahigkeiten nur durch die Anwendung
steigern, jedesmal wenn ein katastrophales
(aus Schaden wird man klug) oder ein super-
bes Ergebnis erbracht wird, steigt der Fertig-
keitswert. Das diirfte jedoch sehr schnell zu
einem Uberhdhten Bordschiitzenwert fithren...,
aber na ja.
Das wahre Spiel geht natirlich um “Kohle”,
Material, Macht! Mechkrieger enthilt eine
ganze Palette der Waffenentwickiungen des
dritten und vierten Jahrtausends. Die dazu-
gehdrigen Kampfregeln sind im groBen und
ganzen die von BattleTech, eben nur eine Spur
kleiner. Naturlich fehlt es auch nicht an Regeln,
wie man seinen Mech (oder sich selbst!) wieder
repariert, wieviel Zeit dazu nétig ist usw.
Mechkrieger ist kein eigenstindiges Rollen-
spiel, es ist nur in Verbindung mit BattleTech
spielbar.
BattleTech Spieler sollten sich diese Bereiche-
rung auf keinen Fall entgehen lassen und ihr
bisheriges, nahezu pures Strategiespiel auf-
werten.

(ag)

MECHKRIEGER

Verlag: Fantasy
= Productions
Preis: ca. DM 50,-

Spielerzahl: 2 -8

WERTUNGEN
IN PROZENT

Spielmaterial: 85
Spielregeln: 70
Spielreiz: 65 %

Helmi sagt:
"O.K."t
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DIE BESTEN D

Andrang in den 30 PC-Computer-Centern

Carsten Ditimann
4796 Salzkoiten
Alter: 15 Jahre

Regionalsieger
Nordwest
Wuppertal

8851 Thierhaupien
Alter: 15 Jahre

Regionalsieger
Sid
Augshurg

#=1 Jakub Rapsch
| 1000 Berlin !
| Alter: 15 Jah

Regionalsiege
Nord
Berlin

Mario Marx
5504 Zerf
Alter: 20 Jahre

Thorsten Waldinger
8500 Nirnberg
Alter:. 19 Jahre
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EUTSCHLANDS

Play Time war zur Endrunde in Nirnberg!

)Y, SET, GO!

Jetzt steht er fest, der erste Deutsche Meister in
Gremlins "Lotus Turbo Challenge 2™

m 29.02.1992 wurde in der
APCﬂComputer—Center-FiIiaIe

in  Nurnberg, in einem
packenden Finale, Carsten Ditt-
mann zum Meister geklrt. Die
besten Funf aus deutschen Lan-
den traten, nach dem Zufallsprin-
zip, gegeneinander an. Selbst fir
einen Spieletester, unglaublich,

mit welcher Sicherheit und Routine
die einzelnen Spieler lber die
Pisten blgelten. Alles unter den
wachen Augen von Presse (Play
Time und Niirnberger Nachrich-
ten) und Rundfunk (Radio N1),

Herrn Paul McConnell von Grem-
lin, Herrn Aubron von PC Compu-

ter Regensburg, Herrn Helmer
von der Firma Rushware und
natlrlich unseres Rainer Ross-
hirt, seines Zeichens Play Time-
Spieletester und PC-Computer-
Center Abteilungsleiter, ging dann
von 9 Ubhr an die Post ab. Die mei-
sten Teilnehmer waren schon am
Vortag, mit je einer Begleitperson
ihrer Wahl, in der Frankenmetropo-
le angekommen. Vor dem Start
wurde dann die obligatorische
Startnummer unter dem strengen
Auge des Rennleiters, Herrn Pit
Mago, verlost. Darauffolgend wur-
de nach einem ausgekligelten
System gestartet, so daB jeder

gegen jeden Gummi auf den
Asphalt schmieren konnte. Nach
gut drei Stunden stand er dann fest
unser Pistenkdnig. Im AnschluB an
die Siegerehrung, ging es dann zur
Tafelrunde, Essen und Trinken
stand auf dem Programm. So
gestérkt war es uns dann ein
Leichtes, die ganze Mannschaft in
unsere Redaktion zu geleiten und
sie dort in die hohen Weihen der
Magazinerstellung einzufiinren.

Eine tolle Veranstaltung und zufrie-
dene Gesichter auf Veranstalter
und Teilnehmerseite, lassen uns
auf den nichsten Wettbewerb hof-
fen. (1s)

IN DIESEN PC-FILIALEN WAR DIE HOLLE LOS:

1000 Berlin 30 « Wittenbergplatz 4

1000 Berlin 48 « Buckower Chaussee 100
2400 Libeck-Moisling « August-Bebel-StraBe 25-29

3400 Géttingen « Im Carree

4000 Dusseldorf « Erkrather StraBe 169-179

4150 Krefeld « Ostwall 138

4200 Oberhausen-Sterkrade « Am Neumarkt

4300 Essen « Limmbecker StraBe 12-16
4400 Minster « Wolbecker StraBe 16a
4790 Paderborn » HerlesstraBe 5

95430 Montabaur « IndustriestraBe 20-24
5600 Wuppertal 2 « Unterdérnen 93

6108 Weiterstadt « Friedrich- Schéfer-StraBe 2

6200 Wiesbaden » Appelallee-DidierstraBe 27

6236 Eschborn « Philipp-Helfmann-StraBe 2-4

6330 Wetzlar « Herkules-Center

6500 Mainz-Hechtsheim « Alte Mainzer StraBe 164

6600 Saarbriicken « Saar-Galerie
6630 Saarlouis « Ahornweg 1-3
7910 Neu-Ulm « WegenerstraBe 1

8000 Minchen 2 « Westenrieder Strae 32
8390 Passau . SchieBstattweg 60

8400 Regensburg « Im Kéwe-Zentrum
8440 Straubing « HebbelstraBe 14

8500 Nurnberg « FarberstraBe 20

8520 Erlangen « NUrnberger StraBe 88
8600 Bamberg « Im Atrium

8900 Augsburg . EichleitnersiraBe 14
8906 Gersthofen « DieselstraBBe 5a

8940 Memmingen « SchlachthofstraBe 53
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] = Frei nach dem Motto “a minute to learn, a life
ﬂ:ys:rtf}ltit:neﬁgiigltt ‘?:B': - dilcchhn:ghflz':len long to master” zeigen wir Euch néchsten Monat

g Infograme™s GO-Schule. Wer sich ernsthaft fiir
einer Bauchlandung wurde lest Ihr in der Strategie interessiert kommt an diesem
ndchsten Play Time. Programm kaum vorbei.

' Space Gun Super Ski 2

Nlcht mehr ganz zeitgemah doch technisch Drei Monate nach Albertville werden jetzt
gut gemacht, die Automaten-Umsetzung fiir die Amiga-User mit einem Spiel zur Winter-
alle Alienmetzler. Wirklich Nervenzerfetzend olympiade hegliickt. Ob es den Vergleich
oder nur Eintoniges wegwatzen? zu The Games: Winter Challenge scheuen
Play Time 6/92 sagt's Euch. muB erfahrt Ihr ndchsten Monat.

Marios
Magic
Das Game Boy-Special darf

natiirlich auch das
nachste Mal nicht fehlen.

Marle Maness . Auf vielen Seiten erfahrt
Gauntlet 2 | Ihr wieder alles Wissens-
werte ither den kleinen
Graumann.
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. has landed.

entwickelt in Zusammenarbeit mit

o Lufthansa ... Deutsche Airbus
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