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Gran Turismo
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Burning Rangers
Motorhead
Gex 3D
Quake 64
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PER VINGERE QUESTA

BASTA METTERE INSIEME

UN COMPUTER,

IL NUMERO IN EDIGOLA DELLA
EUNPO DI

SI’, ANCHE TU PUOI VINCERE FANTASTICI
PREMI USANDO IL TUO COMPUTER E
SCATENANDO LA TUA FANTASIA.

Basta pe artecipare al g 1nde concorso offerto dalla
rivista “Il mio anputel e da LEXMARK.

LE REGOLE DEL CONCORSO
SONO SEMPLICI.

Le trovi tutte sul

numero in edicola de

“I1 mio computer*

Prova anche tu po-

trai vincere una

montagna di fanta-

stici premi, compre- ‘ BMW roadster ]
sa questa BMW da £

SOgno.

LEXM,\RK » COMPUTER

E SE LA BMW NON TI BASTA
DI STAMPANTI, FOTOGAMERE,




FANTASTIGA BMW Z3
QUATTRO SEMPLICI GOSE:
UNA STAMPANTE,

RIVISTA “IL MIO COMPUTER”
FANTASIA ...

=009 150 MILA DI SCONTO
‘ A m 'ln iAMETA PREHOllPROGRMPERWNCEREMlO]TOﬂm
é . I_-l '

ALLA GRANDE
PUCNCHI TI REGALA PIU’ PROGRAMM
TSR - QUANDO COMPRI UN PCLZY
HsTRORA “egie FARE | FILMi gl
A COMPRARE IL CON IL COMPUTER B
st | nyovi Accessor! CHE I

DELLA RIVISTA

[L MIO COMPUTER CAMBIANO IL MODO DI GIOCAREED

PUOI VINGERE ANGHE DEGINE
SGANNER E UTILI AGCESSORI
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EXHEN

E il pia grande
picchiaduro di tutti i
tempi. Scopriamo
insieme mosse,
personaggi, segreti e
molto altro ancora
con la nostra guida...

VIDEOGIOCHI DEL TERZO IL FUTURO DEL COIN OP
MILLENNIO
A Tokyo sono

Metal Gear b stati presentati
Solid 1a fa da : i videogiochi
padrone alla ] del futuro. Non
fiera di Tokyo f sono mancate
piu importante : : le sorprese...
dell’anno. '

SIM SAFARI

Sarete capacl dl amministrare un parco
naturale?

1080° SNOWBO:

il Nintendo ha N suo “serio” gloco di
snowboard. Ed é moito bello.

X-WIEN VS STREET VIQQNE,

lmmllm ia classe
Capcom anche.

GLI ALTRI TITOLI DI Pﬂﬂ"l’ﬂg

VIVID RACER PSX MOTORHEAD PC 56
BATMAN AND ROBIN PSX I'B GEX 3D: ENTER THE GECKD PSX &0
TOMMI MAKINEN RALLY PSX 14 QUAKE 64 N&4 62

WAR GAMES PSX 12 RASCAL PSX 64
COLIN McRAE RALLY PSX 117 DEATHTRAP DUNGEON PSX 66
BLAST RADIUS PSX 13 NEED FOR SPEED 3 PSX &8
BREATH OF FIRE 3 PSX 15 F 4 SAT 70
ATARI GREATEST HITS 2 PSX 15 MABLD PSX rz
MECH COMMANDER PC 15 SIM SAFARI PC 74
GOEMON NG3 28 MASTERS OF TERAS KASI PSX 76
BURNING RANGERS SAT 42 LUCKY LUKE
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gamesnetwork

Le news di Games Master dall’ltalia e dal mondo

I TOKYO GAME SHOW!

I PIU' ATTESI GIOCHI IN SVILUPPO VENGONO PRESENTATI ALLA PIU’' IMPORTANTE FIERA
DI VIDEOGIOCHI DI TUTTO IL GIAPPONE: DI COSA SI TRATTA? CONTINUATE A LEGGERE...

Metal Gear Solid, il pio

alteso gioco per
PlayStation di sempre, &
stato presentato in veste
giocabile per la prima
volta al Tokyo Games
Show di quest'anno, e
ha davvero tenuto fede
alla sue fama di 'Gioce
del secolo’.
Abbiamo patuto provare di
persona gli elementi strategici e di
"snﬂerfugl'u" di quesl'ul!imu fatica Konami
di cui vi avevamo parlato nell'ultime
numero, grazie al demo giocabile di un
livello nel quale Snoke, il protagonista,
deve uggirnrsi attorng al perimetro di una
fortezza. All'inizio si parte totalmente
disarmati, con a disposiziona solo quolche
sigaretta, e diviene subito chiaro che per
liquidare le guardie nemiche non bostera
renderle vittime del fumo passive.
Al contrario, Snoke dovré adottare alcune
delle pid softili tattiche mai viste in un
videagim:u. Arrivando olle 5puf|e di uno
guardia, potra farle perdere i sensi
utilizzandone quindi il corpe come scudo
umana! In allernativa polra stordirla e
perquisirla in cerca di munizioni.
L'intelligenza artificiale delle guardie

’ | massimo della vita, davvero.

sembra dawvero oftima. Snake
polrd essere scoperto se
respirerd rumorosamente
menire corre dietro un
angolo o se verrd tradilo
dol rumere cousato
menire camming in una
pozzanghera
Impersonate Snake,
fatevi strada nello neve e
le impronte da voi lasciate
saranno seguite dalla prima
gunrdiu che la notera... Quesio
gioco sembra dowvero incredibile.
Dopo che il nemico avrd scoperto la vostra
presenza, delle sirene inizieranno a
suonare & le gunrﬂie iniZieranno o
broccarvi. Se riuscirele a evitare o cottura
per un po' di tempo (scandite da un timer)
smetteranno di cercarvi, parmettendovi di
tirare un sospiro di sollieve [non roppo
forte, altrimenti vi scoprirannal).
L'utilizzo delle armi in Metal Gear Sclid &
ora molle pid chiaro. R2 selezicna
un'arma fra que“e in vostro possesso, R1
permette di prepararla per sparare e
tenere il dito su un pulsante vi permatterd
di mirare un colpo, e di spararlo sclo
qua nde lo rilasciote
Quesio signilica che potrete andare in giro
col dito sul grilletto invace di attrarre

METAL GEAR SOLID

KONAMI HA PRESENTATO IL MIGLIORE GIOCO DELLA FIERA

I'attenzione sporgendo proietili
all'impazzato, Tulta guesta manna ci
loscia con una sola domanda: "Quando?”,
Konomi deve ancora annunciore una datao
deFiniliva, e il pEriodo pid prr,abul:iie
sembra essere settembre/otiobre per il
Giappone, col resto del mondo o seguire o
ruota (o quasi). Moi intanto contliamio i
giorni, @ useremo futte le pil sottili tattiche
alla Snake per farvi avere maggiori

notizie al pit presto.
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Questy rodar mostra dove si frovano § vostri nemict
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Accompagnali da
una colonna sonora
dinamica in stile
Residant Evil
aggirarvi per [a
fortezza vi fard
davvers morire oi
lensiang.

{Sopral Polefe anche
raccagliors degh ecehizfi
a infrarassi che rescong
a farvi vedere cosa v
circonda anche con una
bassissima lumingsia,




PARRSITE EVE

UNA MINACCIA PER RESIDENT EVIL 27

roprio quando Resident Evil 2 si stave abitvando a

riposare sugli allori in testa a tutte lo dassifiche del

mondo, gli americani (nella fattispede gii uffid
americani della Squarsoft @ molte persone prese
direttamente da Hollywood) stanno per produrre un nuovo
gioco o impostuzione dnematografica per PlayStation.
Parasite Eve & bosato su un romanzo vendufissimo e o prima
vista assomiglia molio a Resident Evil 2. La Squore confinua o
chiomorlo RPG, ma lo versione da noi vista of Tokyo Gome
Show non sembrava avere molti elementi da gioco di ruolo. Piu
che alfro ¢'eranc numerasi enigmi & comulse sequenze di
combaffimento: 8i pud avere di pit® Vi roverele o controllare
Ayo Broe, uno deteciive di Mew York che dovrds farsi strada
aftraversa dozzine di locozioni brillantemente renderizzate

gamesnetwork

Ui altra elemento RPG é if faly che wi
rafforzate quandy vincele un combattimento.  pumero df Games Mastar,

Traverefte una recensione nel prossime

vero sfile da delective americono, dovrete fore o pezzi,

Addentrorsi nello scabrosa compito di uccidere | mosin
permette di comprendere le differenze che sussisiono a lvello di
combatfimenti rispeio o Resident Bl 2. Come in Final Fantasy 7,
:iwmhnspehmd'lelnmsmmd'nm:irienpiﬂpm
sherrare un affacco, quindi una shera vi mostrend fin dove poira
arrivare il vosio atfacco. Polrete corere da tulle e parfi durante
le bottaglie: pit lonfani vi troverele, meno danna riceverete dagli
attacchi avwersari, La medoglia ho perd un

pessimisficamente, sembra la data pit
attendibile. Uscite quindi subilo o

comprare Resident Bvil 2
per ammazzore il lempo
nell'attesa di Parasite
Eva.

rovescio: dovrete awicinorvi per fore
dervvero male oi mostri! Parasite Eve ha
un‘atmosfera molio oscura ricco di effetfi
speciali che vi faranno strabuzzare gli
occhi. || gioco & gia uscilo in Gioppone, &

(proprio come in Resident Evil 2} cercando di copire lo cousa i |a versione omericana uscire in
misteriose aggression: che coinvolgono creature bizzome. lungo estote. Per quel che riguorda noi europei,
il vostro camming inconirerete un socco di queste bestie e, in Mafle, par quanto un po’
¥
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GRISIS CITY @

ricordary moggiormente Syndicate

AIRBOARDER 64 o

shidarsi in un lesta a testa in split

Wars. Ogni personoggio disporra di
differenti armi per in'ﬂiggcre quantita
i donni sull'ombiente e su chiur\que
sia abbasanza shupide da mebervisi
devanti degne di Schworzenegger.
Per rendere le cose ancora pit
difficili, le vostre munizieni saronno
|ime|c|r<:, qumd: dovrete stare ottent
alla mira. Uscird a giugne in
Giappone, mentre le date americane
ed eurcpes devono ancora essere
confermate, Restate siftonizzak

ime Crisis si fonde o
riyndua' te Wars nel nuovo
spara ¢ fuggi in 3D di

Takara per PlayStation.

Divrete scegliere uno fra i numercsi
personaggi del gioco e proceders
I-.Jn(Jo varie missioni a lempo,
distruggendo qualsiosi cosa si
muova. Grozie all'uso di diversi Fipi
di visuole (il gioco & futto in terza
personal, un livello potrebbe
sembrarvi un po’ Resident Bvil 2,
mentre quello successivo pofrebbe

'¢ un nvove gioco di
torse che cerca di
imporsi sui propri

concorrenti grazie o una
notevele originalita.

Gli sviluppatori di Human hanno
preso uno skateboard e gli
hanne infuso il potere di volare
Dovrete sempre correre &
gareggiare lungo i livelli a tema,
ma devrete anche fare quaolche
speHr_lce|me acrobazia durante
le gore. Due giocatori potranno

screen, senza olcun
rallentamento.

1080 Snowbmrrling ha
provato che i giocatori adorono
giochi di corse con acrobazie
incluse, quindi Airboarder 64
dovrebbe avere un buen seguito
nella comunita dcg!i
snowbaarder digitali.

E appena uscito in Gioppone,
quindi ne sapremo di pid il mese
prossimo

(Sopral Crisis City:
grangdi a
gramal memici
(Destral
AirBoarder 84
prendete ufia boccala
d'aria
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POCKET FIGHTER

PICCOLO E BELLO

o macching sforna-seguiti di Caprom sembra essere
fornata a lavorare a pieno regime dopo I'annuncio
dell'ennesimo pargolo di Street Fighter. Pocket
Fighter fara la sva comparsa in sala giochi e su
PlayStation.

Non lasciatevi comungue: fuarviare dallo stile grafico
caring e fumettoso: l'ozione di Packet Fighter non
ha nulla da invidiare a quella del suo pit
fomoso predecessore. Il gioco presenterd 12
personoggi super-deformed: Ryu, Ken
Chun-li, Sokura, Akuma, Zangief, lbuki e
Dan dalla serie Street Fighter, e
Morrigan, Felicia & Hsien-Ko do
Darkstalkers. Troveramo anche Tessa, una
sirega fratta dal coin-op nipponico
Warzard. | combaftimento ha moggiore
profondita rispetio agli alfri “Fighter” di
Capeom, poiché il giocotore deve utilizzare le
proprie mosse e le super-combo per rubare
gemme dal suo cvwersario, cosa che gli consentird
in seguito di sterrare attocchi ancora pit potenti. Ci sono
cingue modalitt: di combafiimento incluse nel gioco,
Troverema infotfi: lo frosposizione della versione

arcade con in pil sequenze di operfura e diversi

finali; la Free Battle, nella quale due giocotori
gareggiono testo a fesla con regole completamente ridefinibili;
la modalits Running Batile, che consiste in una kot contro il
tempo per batiere utti | dodici personaagi; la medalite
Training, che vi consentira di impratichirv con le combo pit
complicate in perfetio sclitudine. C'é infine una nuova e,

per quel che di ricordiomo, unica modalita: lo Edit Fighter;
nella quale Tessa i fornird una valutozione psicologica

che utilizzeremo per costruire il nostro combattente
personalizzato. Palremeo quindi combattere contro questo
persancggio o fargli shdare un nosiro amico grozie alla
nostra fida memary card. Pocket Fighter uscird in America o
giugno, quindi da noi dovrebbe amivare atormo o
seftembre se lo Virgin riuscind o riprendersi dal lovoro
fatio per Resident Evil 2. Maggiori informazioni nel

prossimo numerc,

Caprom If chiama super deformed. ma non sono deformi. Anzi
somg molte canni._.

.

2LL 011 TRAP GIJNNIEH

guare avra anche preso
s qualche elemento da

Resident Evil per il svo
magnifico Parasite Eve, ma

Koei, famosa per le sue
interessanti simulozioni militari
storicomente accurate, sha per
uscirsene con un gioco che
ricarda in fulio e per futto Final
Fantasy 7. Il sisterna di
combattimento, il look dei
personaggi e il medo in cui le

sequenze video si (o!|cr_1<n\.o o

'GAMESMASTER

adesso é lei o essere copiata.

gioco vero e proprio sono
quosi identici al

e P
capolavora di Squaresct

Se rivscironno o manfenere la

giocabilita simile o quella di
Final Fantasy 7, potremo
ospettarci dovvero un oftimo

titole. Cié che manca a Koei & la

gr(ll](i";siln(l bUEE (.EI I;fII'I .‘-U”U
f,‘l!;ll(— .;y,_:-lv;-v(: conlore ;i!“ll

Fantasy 7. Zill 0'11 potra avere
un nome |r'|L;5U(:||£', ma C|UC|.'1C|';)

uscira verso la fine dell'anno

destera obbastanza scalpore.

GIUGND 1998

eré! Potreste pensare cattivoni framite degli
Pdﬂ! gli spara e fuggi abili stratagemmi. Con i
sono solo questione di
premere il grilletto sempre
pit velocemente, ma
tambierete ides dopo aver
conoscivto questo!
In Trap Gunner, di Ar'uﬁ,
vestirete | ponni di un coccialore
, alla ricerca di
anti da vecidere con armi
potenti o lramite quf:|:_||L"

suoi fantastici fondali

con texture & una deliziosa
animazione dei personoggi,
Trop Gunner merila di essere un
successo. L'azione & visla
dall'alte, ma la telecamera si
posizionerd nella maniera pid
congenicle alla situozione

MNel modo a due giocateri non c
saranna cattivi {JI sorta, ma
dovrete vedervela 'uno contro
l'alire armati di bambe.

malvi

troppolo ben piozzaka, olla

quale rivscirete

a partare |




on Massenza di Ninfendo dal Tokyo

Game Show di quest'anne é focato a

Hudson soddisfare | fan del Nirtendo 64
on questa nuova versione del bombarolo piv
famoso di fine millenmio.

BIIMBEHMAN

BIIMBEIIMAN TORNA SUL N64
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Indavinate cosa bisogna fare a Ci saranno molti punti pericolosi nei
queste nemico? Bombardarto! livelli- stats attent!

Dopo la delusione di Bomberman 64, la
serie i allentana un po’ dolla madalite
multigiocatore per avvicinarsi di pid ai
platform 3D "daossici” come Mario 64, &

una rilevanza
minore in
Bombaerman
Hero. L'enfasi,
invece, & pasta

ENIGMA

‘influenza che Resident

Evil 2 ha avuto sul

mercato si é palesata in
tutta la suo forza al Tokyo
Game Show. Molti dei giochi
presentati, infatti, erano
ispirati al capolavoro Capeom.
r.;mg."'o ere uno dei mig|inli, @
anche un filolo abbastanza insolito
per Koei, neta per i suoi giochi
strotegici & il suo picchioduro
medievale Dynasty Warriors, Il
gieco sand contenuto su due CD, e
in Gigppone sard gia uscilo nel
mamento in cul leggerete queste

giusta direzione.

“\ sembra aver fotie un passo nella

riusciva o funziona

deciso di dare

incredibili sfide dei primi
Bombermaon, dobbiomo ammetiere
che il tuio in un ombiente 3D non

Consci di questo alla Hudson hanno

sul dare a uno

spfem:li:fo e

Pur amando le

un gioco di
re a dovers.

a guesto aspefio

famoso personaggio

piattalorme nel quale
fore do stor. Come
menzionato nel numero scorso, il folle
dinomitardo potra ora cambiare forma e
utilizzare e"il:.oﬂeri, ie’r[,ul:k, mezzi 5ubcrcquei
e hovercraft per spostarsi. Bombermen ora
sembra un vero eroe, pil gronde che mai e
con lo telecamera pronta a liplendsrm tuthe
le sue gesta esplosive, A givdicare da cio
che abbiomo potuto provare, Bomberman
Hero sembra offrire molto pid dei titoli
precedenti, perd in 3D. Sono presenti

collegono porti differenti
dell’ avwentura, clire o
molfissimo spazio per

esplorare gli enormi livelli, con
la necessitd di ufilizzare i nuavi
veicoli per raggiungerne le parti pid
nascoste. Maturalmente il gioco sara piena

serie, come la necessitd di piozzare con
accortezza le proprie bombe, resteranno ol
loro posto. Saré comungue inclusa anche
una modalitd per 4 giocatori.

Diciomacelo chiaramente, il nosiro giudizio
sw Bomberman 64 é stato decisamente

anche elementi da gioco di ruclo come platform molla eriginale, ma da Hudsen
negozi in cui acquistare oggethi, e saranno  possiamo e dobbiame aspettarci di pio:
presenti anche sequenze animate che forza, ollore, ragozzi!

e
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righrz Enigrma el
graficamente, grazie'a Lno sfile
malto simile a quello di Resident
Evil, & come struttura di gioco. Gli
elementi di combattimento infott
sembrano infegrali dlla perfezione
con lo parte "adventure” del
prodofo. In Enigma potrete
controllare e pcrson(ng(ugi iln inja
Akira, I'elegante Thomas e
I'adorabile Catherine. el
procedere nellintricola troma del
gioco vi iraverete ad avere o che
fare anche con complicate combo

di mosse.

CHOROO

ario e Diddy, i dve pii
M amati giechi di guida
del Nintendo 64,

stanno per essere raggiunti
anche da ChoreQ: un altro
giowo di guida che ha fatto o
sua apparizione al Tokyo Game
Show.

Con uno shle gr{:[ico a melt tra
Maric Kart 64 e Maolor Toon GP
per PlayStation, [cosa buona visto
che quest'ultimo & stato sviluppale
da Polys, creatrice anche di Gran
Turismo) Choro Gl non presento
"nebbia” e quei problemi

—

quella

i gmficu che hanno o
afflito aloum girxhi di

corsa per Minkendo 44, In

pitl, vemberd una modalita o
quatiro giocator, elemento che ho
reso Mario Kart davvero
strepitoso. E presente anche un
editor di percorsi, che vi
consentira di costruird le vosire
piste, Gli sviluppaton di Tokara
hanne preseniato il fulto
ulilizzando un casco viduale
basato sulla stessa tecnologia di
un'espansione progetiala per lo
sfortunato Jaguar.

NEWS ANTEPRIME

RECENSIONI

SPECIALI

TRUCCHI

POSTA 7
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di esplosieni o catena, e molti elementi della

troppo affretialo, perché il gioco & un offimo
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er molti la boxe é uno sport
P nobile. Probabilmente fra

questi rientrano coloro ai
quali non & stato spappoloto il
cervello sul ring e quelli che si
dilettano sole con la boxe
videaludica.
In Dynamite Boxing polrete

“DYNAMITE BOXING @

reso un pa' pil serio in eocasiona
dello sua uscita occideniale, e
dovrebbe offrire sio una modalita in
due giocatori che una modalité
"carriera” a un giocatore.

Uscira nello seconda meta del 1998

notizie dal mondo

vero stile Tom e Jerry.

provare ['ebbrezza di guasto sport
senza farvi mole, Potrete .-.cng“nre
combattenti di enframbi i sessi
(anche donne: fantastico!) ognunc
con le proprie caratteristiche. ||
gioco & stato un po' accelerato e

Grands campioni di boxe of entrambi i
so5si, & nessone che of rmette [ pefle o
la lucidita. Grande!

on Bust-A-Move ancora
c ben saldo dentro alla

PlayStation ¢'era davvero
bisogne di un altre gioco del
genere? Konomi ¢rede proprio
di si.

Gli sviluppatori di Castlevania si sono  giocabilita.

DANGE! DANCE! DANCE! @

danza per cerc
I'awversario. Pid le mosse andranno o
tempo col rilmo dello musica, pil alto
sara il punteggio. Mon sembro bello
graficamente come Bust-A-Move,
quindi dovra contare su un'olima

vosiro "amico” Robocat

i sl

n -
B Ol SCont iggere
[}

due scwole giapponesi

Ci sona molte opzioni di

uniti alle schiere dei ballerini
proprio tromile questo
Dance!DancelDance!. Due
giocalori (uno polrd essere anche
comandate dalla P!u}fSh::Iiun]
"combationo” o swon di mosse di

Tutlf qui in redazione sono impazzili per
Bust-A-Move. e now aspelfana aifro che
chmenfarsi con questo spaccadita of
Komami!

oi Capeom

i B

I Tokyo Game Show & stato ampiomente

dimostrate che gli sviluppatori passono

impazzire seriomente sotto lo siress causato
dalle letali date di chivsura. Date un'ocwchiata o qualiuno
di questi titoli per capire cos'é riuscito a vscire in

Giappone quest'anno.

CONVENIENCE STORE 3 - PlayStafion

Abbioma avuto Sim City, Theme Park e Theme Hospital, Ora
proviamo Sim Shop, Riuscirete o cavarvela con le vecchiefte
che vi considerana i loro migliari amici e che tenterannc di
parlarvi per ore? Farete infuriare il fattorine per avergli dato
troppo do frosporiare? Riuscirete o mettere in magazzino
esattomente cid che vogliono i dienti o opterete per qualche
strano cibo esofico focendolo pogore una fortuna? Finirete col
gesfire un grande centro commerciale o un negozietio di
periferia? C'& un solo modo per scoprirlo, ed & probabilmente
con questo strambeo gioco...

I GAMESMASTER GIVUGND 1

IL BOX DELLE
STRANEZZE

SIMULATORI DI AMORE, DI CRESCITA DI VEGETALI, E GIOCHI DI RUOLO SUL CALCIO.

998

TAIL CONGCERTO

vlla PlayStation sta per
sbarcare vn po' di sana
azione gatte contro topo, in

In Tail Concerto, perd, troverele goftti
e fopi corazzati con polentissime tute
metalliche e armati di tuto fuorché
dei fipici utensili casalinghi ai quali ci
hanno abituato i mitici cartoni N 5 T
MGM, Vi ritroverete in un mondo '-\.

3D, & dovrele interagire con i
personaggi e for fronte olle non
troppe amichevoli intenzioni del

Poirebbe essere ftchy e Scralcy coniro
Terminalor. o Tom 2 Jerry fusi con
Robocop? Sembra divertente in enframbi

RIVAL SCHOOLS

otfotitolato "Divided By
Fate", il controverso
picchindure di Capiom vede

contrapposte in vero stile manga.

combattimento in questa conversione,
inclusa quella che permette di
combattere due contro due contro
avversari computerizzafi o umani
Gluande I'arcade usci nelle sale
ginchi, fu affermato che una
conversione per P|oy5'.urion e

Rival Schools (Divided By Fate)
3 Ancora botle da orbi dai ragazzi lerribili

@
\
Praticamente qualsiosi oggeto

troverete sul vostro commino potra
essere usalo o distrutio, o seconda di
come avrete deciso di giocare lo
wostro portito 1] gioco @ uscito de
poco in Giappone, e un longio
eurcpea & americano & previsto fra
qualche mese

-3

e

Saturn era dovvero impossibile
Menire Capcom ha abbandenato il
Saturn, lo sviluppo per PlayStation &
riuscito o proseguire: date
un'occhiata alle conversioni dei loro
nuovi arcade che cominciane a
pagina 22..

ASTRO NOKA ~ PlayStation
Perdindirindinal A chi sard maoi venula l'idea di un simulolore
di crescita di pionte infergalatfico? Forse & giunta l'ora di
dare agli sviluppateri giopponesi dote di consegna pil
accetiabili, e questi sono | risultati. Sim Gardan w.rEHrgié
stalo abbastanza, ma ambientarlo neflo spozio significa
esogerare. E quale sorto di disashi vi potrete aspettare? Oh
no, il gelol Argh, un mostre dlieno sta devastondo | miei
cavolil E dure la vita per le verdure nello spazie. .

WORLD SOCCER RPG - Saturn

Pare che il concetio di colcio come sport d'azione sio stolo
folalmente perso da qualche sviluppatore in Giappone.
Qualcuno per favore ricordi loro quanto sia bello 155'98 e
quanto brulia sembrri I'idea di un gioco di ruale sul coleio.
Ah, ora riusciomo a immaginarla, Del Piero atacca Renalda
con una apada magica infliggendogli 15 punti di danne... In
Iicslian i b gu:l provalo la Simulmonds: nen & stolo un

Non riuscite ad avers una fagazza
vera? Scoprite dove shagliate coa
quesh giochi df simulaziong
nipponici, Siefe in cerca di

tentative di successo...
stranezze? Le avrele.

CHILD REARING QUIZ MY

ANGEL 3 - Arcade

Che razza di gioco sorebbe? Volete distruggere una civilta
dliena o imporare come metfere un pannolina? Vi senfile gia
occonts al cossone di Tekken 3, non & vero? Se perd volete
vincere il premio Mamma dell'Anno. .

OFFICE OF TEMPTATION ~ LOVE DIVISION - PlayStation
Ecco una simulazione di amare. In altre parole potrete
decidere se coreggiare la segreforia o lo telefonista. Ridete
pure, ma non avebe proprio idea del numero di giochi di
questo fipo che stonno per uscire: Circuit Wolf 2 {donne e
makori...), Mitsumete Might, Aitakute: Your Smile's In My
Hearf, Graduation 3: Wedding Bells, Evoluge Special, With
Me Evoqﬁm @ Young Lady Speciol Express sono previsti o
breve



@O
D\ Coding
QUANDD_NV.D.

DESIGN VERSIONE
NOm:  CONCE  PUNTESTRS DEBUSSIG

millennio, I'anno 2001 non stimola pid
futuristiche predizioni da fumetto. Cosi, con un
processo mentale di straordinarie erguzia, gli
sviluppatori seno givnti @ una soluzione.
Alfri 1.000

D al momento che siomo molto vicini alla fine del

for lora sviluppare una se

are le loro
frustrazieni, e inciomparcno in
un :lniiqumo costume umano: |

Dentro elaborati mondi virtuali,

Ok, applica i morsetti ai nervi e posiziona ln leva del
voltaggio al massimo! Oh... Salve! Scusate, stavamo
tentando di estorcere un alfro paio di informazioni da
questo sviluppatore... solo una piccola innocente
tortura... non ha mai fatto male a nessuno. E i fini

e d sono proprio quel che wi aspeftereste

re di basso livell..

i computer

glocissimo 1 3
e, Potrete scegliere nove

sicuramente givstificano i mezzi, vedendo queste e
pagine traboccanti di succose anteprime... Lustratevi le e
pupille sui meravigliosi giochi che vi aspettano!

GAMESMASTER

| / j_..-*Gg’rq&s__Master presenta I nuovi successi

Il futuristico Vivid Racing
incontra le simulazioni di

rally di Colin McRae e

& Robin arrivano sulla
PlayStation, la terza

in WarGames e viene
aperta la caccin agli
alieni in tutio I'universo
conoscivfo con Blast
Radius.

chi B

vediama |‘cra di mel

PRIME IMPRESSIONI

Vivid Racing & ancora in uno stadio di sviluppo primordiale
ma gid lo sua velocitd e la sua originalitd stanno iniziando
a brillare. Le velure sono estremamente bizzarre e
variopinte e | percorsi spingeranno ai limiti estrami le vostre
capocitd di guida.

KULA WORLD

Il vasira compilo, in questo semplice ma ingegnoso
puzzle game, & di guidare una palla da spioggia
intorno a strutture geometriche futtluanti. Fate atfenzione
alle spine menire la vosira palla raccoglie monetine,
frutta e le immancabili chiavi che vi permetieranno
di passare al livello successivo. Mettete alla
prova i vostr nervi rotolando soffo una
colonna, prima di fare un salke da una
" struttura alla successiva. E non toccate
quelle piccole pillsle sparse in giro, poiché
fanno passare il tempo molto velocemente &
fanno sembrare il mondo spiacevolmente
psichedelico. Kula World vanta la brillante semplicila di
Tetris e dovrebbe rivelorsi un buon successo.

198 @i

GIVGND

Tommi Makinen. Batman

guerra mondiale comincia



g inalined questo mese ©

Vivid Racing @ Kula World @ Batman & Rohin @ Forsaken
Blood 2 @ Tommi Makinen Rally @ Vs @ Might and Magic 6
Blast Radius @ Colin NicRae @ Army Men @ War Games

v sl m.hﬂ

oo v

2053

PER @:anED

’ I film potra anche non essere il migliore della serie DA Acclaim

di Batman ma il gioco sta dimostrande potenzialita

da vero successo. Le licenze solitamente finiscomo col .
diventare sparatutto poco cofti o povere avvenfure uunmﬂﬂ G.l'ugﬂﬂ
d'azione. Batman & Robin tenta invece di percorrere un

nuovo sentiero. ﬁﬁﬁ CODICE PUNTESTIG DEBUGENG VERSIORE

MNaon solo patt

- . J > solrete gi e nelle vesh di erce come il Gotham Museum. E come ogni buon eroe psicotico
- ® = ’ ;

entando di metere insie A n questo b iU 1 -i degh' atiori che li hanno interprefati al
uds y g 2 P < i i o et di mo 5 i

re nei combattimenti contro aleuni dei personaggi pio

f : . i“;ﬁ;‘i s : — . ; -. vi che ok
¥ il ' ' PRIME IMPRESSIONI

I film e i giechi non hanno mai avute un rapporto fanto fel
in passalo, ma questo ultimo tentalive di sposare i due genan
sembra essere quello giusto. C'& un buon mix di lofta,
risoluzione di puzzle e lavoro do detective, e inolire ¢'é molto
da esplorare in giro. E parecchio opprimente e gotico, ma
forse & propria questo che ci piace in guesto gioco.

4 Y ; 4

FORSAKEN

Prendendo 'ispirazione dall'amato done di Doom
volante, Descent, Forsoken oggiunge molti nuovi
elementi incluso un nuova incredibile molore grofico. E
11| ecceziondimente fuido da giocare e vi shatte contro
V1l mutanti metallici come fossero confetti. Sarete felici di
provare ka vostra nuova collezione di

. Y fentastiche armi su di loro, dai fudili o

W, ripefizione e loser fino oi missili & i droni
rodiocomandat, Le esplosioni sone

/' meravighiosa e i livelli sono encrmi, can un

§ Polra anche essere stato pieno di sangue, ma
I nﬂ«gmﬂ|e Blood aveva delle pec:l'm nell‘ambito
t1' della grafica e della giocabilita. Cosi, gli
wilvppatori della Manolith stanno lervorand sul
5ec|uei)u|| nuovo motore grafico da lo pista a giochi
come Guake 2 e Unreal, nonostante il tipo
di gioco sora molio meno lumettoso e
= TR maolio pit di atmashera. Ogni livello ora
v sCopi e abiefivi l:liﬁl‘zreﬁll non solo
il massacro senza senso del prim-o

-
2 sacco ai cose do fore e da vedere. Tutte le fitoke, e il gioco nel suo complesso sard

@ : {"-' versioni implementana il gioco in mulki- e ] basato molto pid su un sistema di

e player e dovrebbero sssere commercializzate @ : missioni. |l sangue, comunque, scorrerd

anche quesha volla a Herni, wisto che oveva

cn”o shesso momento. MNon perdstevi lo recensione
alfirato tanta gente verso il primo episedio.

nel prossimo numera,

m,(’-ﬂl‘ﬂESMﬂSTEH GIVGND 1998




Games Master presenta i nuovi successi In

Colin McRae Rally

china blu & la Subaru Impre

&ro vn

gioco di rally interessante e vn bel ruggito per lo
. il vincitore della edizione 1997
del Network Q. RAC Rally... signori e signore, Colin McRae!

u; tocco di Scozia sulla TOCA Touring Car...

Scozzese Volante..

& riuscito a vincere la shida mondiale con Tommi

rllﬁul"f CQ{“UFIqU'" uno d'.

ARMY MEN

E di base un alire simulatore di strategio militare
ma con una differenzo: le vostre truppe sona di
plastica e alte circa due cenfimetri. Guesti soldati
di plostica combationo in veicoli vulcanizzat
all'interno di un gioco dallo grafica strabiliante. Vi
ricordate quande do bambini bruciovamo i
scldatini di plastica con gli accendini? Lo
b fonno anche loro, sclo che usano i
. lanciafiamme, riducendo i nemici in
| A una pulrig“n fumante. Ci seno oltre 30
A missioni & possono giocare quattro
giocatori contemporaneamente. | saldati
si muovono effetfivemente come forebbero
degli esseri di plostica: o scafti... mmm,
dev'essere stalo un effetio difficile do oftenere!

@ Simulalare siraiegion
@ Lk Solt
@ figgna

[ ncws (CRNTEPRIME /necensiony/” speciau / truccnt / posta (| ]

olin McRoe Rally spinge la guida

uti al w

ni & bilanciare | freni e le
hi pienamente in una gara di

XX
DA Codemasters
QUANDD Estate

VERSIONE
CODICE  PUNTESTING DEBUGGING FINALE

DESIGN
INIZIALE

macchina.

rn“\- Owviamente, anche la
3 it & alirefiante
importante, & ognuno dei

BrannG |mp:|r1'c:nl| J:-pruﬂu!h:r
n il tempo m
tturne saranno oddirfiura essenziali,

corse r

PRIME IMPRESSIONI

Lo prima cosa che colpisce & il sonoro. | rumeri della
macching sono proprio realistici' (invece di avere il solite
suono fipo un vespa chivsa in una bottiglia): i pud sentire
ogni cambicta, come anche la voce frenetica del vostro
navigatore, Lo guidabilité & eccezionale, e nella visuale
interna della macchina si rivede la disposizione fipo TOCA
Touring.

WORLD GRAND PRIX

@ Guitly
@ Paratnm Eateriamment
el

GAMESMASTER

Buone notizie per i proprietari di Nintendo 64. Fatevi
coroggio & iniziote o sperare: questo gioco & ancora
nelle prime fasi di swluppu ma da gia chiari segnoil che
patra diventare un offime cibo per ?u!hmcﬂa console
della Nintendo. In particolare, non mancherd di
affascinare gl appaossionali di simulatori di gare
w " di corsa. Ho tufti | cireuiti del campionalo
= ufficiale e punta a ritogliorsi un ruvolo
o speciale nel pancrama dei giochi di questo
tipo per Mintendo 64 grazie o una grafica
molio dettagliata e realistica con macchine
olfimomente dlsegnute Inclire il gioco &
prcdnlh tfogh stessi progrommator che hanna
creato Pilotwings 64,

GIUGNDO 19898 i




I]n MGM Interactive

QUANDD Giugno

DESIGN
INITIALE

CODICE  PLAYTESTING DEBUGGING FRALE

vando un giovane hacker nel film War Games quasi
inizié una piccola apocalisse, la risposta del
governo americano fu di dargli un lavore!

Quella chicca di intelligenza politica

probabilmente ha provocato un’ondata di

astuti hackeraggi mirati o ottenere una

carriera nel governo. Il piccole e

incauto parzoide

avrebbe dovuto

afsare

shattuto in

prigione!

enaMm ie

minﬁ la tamluuim mondial
un semplice :
Immaginate cosa puh'phhe fare
na Pla on...

Flln and I’|qu non '{m:{:ub(. mai nata. || gioco ambientato 20

anni dr_npr_; il film & sholo ;logr_-!’rolo e realizzate per guanio

Command & Cong
piena 3D, e pud pn B
battaglia in modo da veden

angolo. Potrete anche zoomare

ele strutture d-:: ogni

avanti o uli indietro & dare

OUTCAST

[ r'-mu cosa da dire & che g
quelle della
noturole, In questo Qoo ve:
T soldate veterane reduce di ¢

versione per lo 3D

dimestiche

D pEr Goompognang | g

. Monostante
oni & unihd, e

i piu vicing o Desert
ineando |'azione
rse & la
ona per risclvera il giaco su PC.
le versioni offrono un i

pef intensita, Le bcm(jghu:‘. £
disperatamente d
i i denoro e informazioni,
ipi di unita da usare in combatimento (meno
sembra molio infuitivo,
ia di pagine di un
od avere lo padrononza del
sistemi ma
un vantaggio rispetio a
hi uscih prima. Come se la caverd perd contro le

dn evilare |.|1-=- perdiate tra le m
ale nel tentative di riu

ha abbasionza afirotive da
matti gi

War Games

La modalits in due
giocatori in split-screen s
PSX funziona molto bene.

Dei “walker” in stile Guerr
dominano questa battagl

e

PRIME IMPRESSIONI

| giachi stretegici in fempo reale sono tutt'aliro che rari su
PC e gli sporatutto 3D su PlaySiation non sono nella lista
delle specie in vio d'estinzione; quindi WarGames deve
offrire qualcasa di speciale per essere degno di nolo. Lo
groficomente & al passo con i tampi e lo giocabilita lo &
alirettonto. Ci aspeffiomo obbostanzo do questo lifolo.

WCW NITRO

queste schermote non

HOCo Ca lenarg soff .}:"’ O quest esiole

GIVGND

Ancoro ozione per | cinquanienni in mutandoni deﬂ
ehm, emoziononte mondo della WCW. Vanli tro i
migliori wrestler della WCW sono qui per voi per
prendere parte ai vari campionali e olle sezioni uno
conire uno, | wrester sembrong un po’ piu realishici
del wolito, ma la “gratica foloredlistica” di cui
parlano alla THG ci sembro un po’ lontana
Ogni personaggio -ha oltre 30
dolorosissime mosse. Anche se & molto
improbabile che questo titolo riesco o
sfidore Tekken 3 nell'ombito dei
p!cchiﬂdum, i giuch. di wrm'lting SGNO
dopotutio obbastonzo. popolari, quindi speriomo
che anche questo montengo la fradizione
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Blast Radius Games Master presenta i nuovi successi In Ilnea i‘ (] {

m @S
DA Psygnosis
QUANDD N.D.

DESIGN
piziale  CODICE PLATESTING DEBUGGING

A

prevede azione violentw e velodita di movimento. La
brutale & il suo valore va misurate in
base n'qvanl'o n viene pagati pcrpom fime.
i | uio del mifico

l a stretta dieta di guesto mercenario intergalattico

PRIME IMPRESSIONI
Questo gioco ricorda giochi classici come Defender,
Asteroids e tutla lo serie degli spara-spara spoziali, A
differenza di questi “antichi” arcade, Blast Redius fornisce il
meglic della grafica della nuova generazione e il tipo di
|| nemico insiemea, o nddlrl‘hun di |:||:|r-u| b:lh‘nghn In LA O gic:obilitﬁ frenetica e feroce che tonto Pim ai gimh(j
fo & rnormk: Hml' Cbﬁ::! dalla Psygn : d'oggigiome,

casa di produ;

SPACE CIRCUS

Oh santo polental Gli alieni sonc atterrati sulla
: ] Terra e stanno allestendo un grande tendone.
- Space Circus trasporta il Circo Barnum
‘IJ unhrgalmlmo in questa strana avventura in 3D
N - piena di umcrismo e diverfimento stile cartone
. animolo. Voi siete Starshot, un giocoliere
stellore, e dovete fare delle cose

Se siete di carattere abbostanza nervoso, allora &
meglio che vi teniate alla larga da questo gioco.
' Jest si basa su una giocabilita frenefico e
L sfrenata, quindi affrantatele con estrema coutela.
Voi siete Jok, uno degli apprendisti di Jester , il

ek
“:_.} - giullare, ed & giunto per voi il lempo di
- r .|

ooy enirare nello strono mondo di

wer

* o ML Humeourous, la terra dello comicita. £+ abboslonza strane e assurde. Le vosire
= =l Qui dovrete combaliere contro aliri -~ armi sono e stelle, e le controllote
o, e buHleni, moghi e anche coniro il s #T anche molto bene.. .o almenc, sperate
4 A & Cmsigﬁo dei Sette. Incontrerete una . A di wperio fare, Fino o ora abbiamo
e | #  marea di nemici nel corso del vostro ! potuto vedere solo la presentazione, ma
® viaggio dall'antica Persia fine a Marte, Il il divertimento sembra assicurate da un

buon sanso dell'umarismo. Se il gioco sard di
pari livello, diventerd un successo.

gioco frafta di magia, mite & umerisme pid o
meno divertente. Stake attenti!
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DA Europress
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DESIGN
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CODIGE mmm

sportivi si stavano preparando per una gara

mozxzafiato, entrambi consd del faito che solo
wno avrebbe pertato a casa il trofeo. l'altre avrebbe
dovuto abbandonare il campo e ritornare dalla propria
gente sconfitto: un vomeo distrutto con il proprio
orgoglio in pexzi.

F v wno scontro di proporzioni epiche. Due grandi

ship e il vincitore fu
appd il podio all'ercico e
COMaGQIno 500
pe lare i conti offraver
cambiato ma la compel
-;'{I_Ii. Enrr-._‘:rn[‘;i hanno in
rally per tentare di

che comp o N
50N0 ancora tracciati differenti. Onesh

o i & ancora troppo serrata

Un gann rany scanginavo

dall’'uomo che viene dal freddo
A T & ] T SRR

Grafica fol Abbioma cominciato la nestra carriera
solo una parte di quanto vi verra offerta, Un edito
vi permettera di progetare i vosiri fra

vostre competizioni dal nulla, e il gioco ri

te della Finlandia |pr_11ru_1 i

una Skoda sulle pignure inne
i perFei!nmErl!e mentre

Makinen): le aut
correvano lung

MIGHT AND THE MAGIC:

THE MANDATE OF HEAVEN

Quest'ennesima awwentura in stile Dungeons and
Drogons é il sesio copitolo della serie e ha il vanto di
essere ben dieci volte pid grande dell'criginale. Questo
gioco non & certo per chi soffre di agorafobia, dal
momente che offre i giocoton osselah di msgic
L olire 10.000 miglia di territorio virlvale da
- esplorare. Nel farvi strada nel gioco 'astuzia
sard imporante esalamente come lo
copacitd di combotiimento. Candurrete |
vosiri uomini affraverso questo ambiente
pienamente 3D con liberta di movimento o 340
econlo p{}ssibi]im di volare.

-+

h_-bﬂ,_,-_ B il

® Picefiiadimn F
& [Hl
& bilgna

@ Ginga di runla
@ [ Soll
® filaugin

;J." GAMESMASTER GIUGND 1998

Tommi Makinen Rally

PRIME IMPRESSIONI

Certamente & un gioco di grande impatto visivo, ed & cosi
che dev'essere. La Europress ha una lungo tradizione nel
produrre giochi di corse di qudlita per PC, mo questa volia
dovra scontrarsi testa o festa con un alire grande dei Rally,
Date un’occhiata a pogina 11...

Que
qual correrete... ma non
tem

rettatevi di avere motio
il panarama.

Il percorso cosparso di ghicce
sulla nostra Skeda virtual
curve e lo

Sul percorso afr

u olo Tommi Makinen
loce e Auido ma & anche imponente. Come
& risponden fa sfida®

Lo viclenza urbara incontra | swai gusﬁ, sigm(e‘? Desiclera il
signore immergersi nei pestagai delle mohvogie strade di Los
Angeles? Sente lo nacessits di proteggere il suo ferritorio,
signore? Vs & Fultimo uscito in fotto di azione e violenza in
desolati scenori urbani. Polete combotiere ne. panni
di uno dei 164 personoggi dovunque, do Malibu
Beach a Chinafown, impi uwna vaska
gamma di differenti sili di lotto, Potrete scegliere
del kardle ol toe kwon do; oppure combatiere
coma un 'guerriera delle strade, fonfo per nominare
quakche possibilit. Prometie azione pugilisfica ulira
realistica grazie oi nuovi metodi di motion copiure in 30.
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Antégrime

MECH COMMANDER

Dopo aver preso dolla Activision
le licenza di MechWerrior, la
MicroProse & pronia a far
uscire il suo primo gioco
“Mech”, Aspatiotevi un
videogame con robsot
enormi che si danno
?mncli legnate in una
onlostica ambientazione 3D. Ci saranno una
grande varieta di missioni ed elementi di
laltica che meteranna alla prova la vostra
ahilita strategice. Mon mancheranno le
esplosioni, owiamente. Scaldate le vostre schede
3D, stanna per arrivare i Mech!

Se pensavale che Red Alert fosse il seguito di
C&C, vi sbagliovate. Era solo una u:r?nzione sul
tema, Questo ¢ il vero, primo sequel, Come ero
logico attendersi, ¢ sono malle nuove unitd, ma
in purﬁcolr_lre &i sono delle mlg!n:\rlr’ che
u uesto litolo di superare st

- g|| aliri g i i strategio. Lo nuova

B gestione della grafica permelte una
visuale molio migliore e la struthura
delle missioni aggiunge moggior
interesse ogli elementi tatiici. |l compo
di bolhglm & ora in 30 e i sono molti

madi per completare le missioni, Date
un'occhiato o Tokol Annihilation: Core
Conlingency pid sofio. .

WRECKIN' CREW

" ﬂ E stata ritardata ancora una volta ma, finalmente,
il mese prossimo avreme una recensione di questo
incredibile gioco. Corre nella direzione opposta o
qhueuu scelta da giochi come Gran Turismo, visto
e predilige ['approccio arcade, overo armi,
tompanamenti, scontri diretti, power-up e
Y tantissime altre cose. Sr_egliete o degli ofto
. personaggi (ce e sono alir noscosti nel gioca)
£ & dei 20 dircuifi (anche di questi ne froverete
1 . aliri) e sconiratevi con dei simpafici
@ m '5_; personaggini che non si lasceranno sorpassare
senza combattere. Wreckin® Crew miroa
raccogliere consensi Ira i fon di Mario Kort che
magari sono passali olla PlayStation o of PC.

MISSING IN ACTION

Tutti quei film alla Rambe sdla guerra del
Vietnam polevano essere un po’ i,
ma lidea di volare sulla mnﬁaznw
| degli elicobieri facendo saliare in aria
| Vietcong digitali potrebbe comunique
farci passare un paio d'ore in
allegria. Ci sono 26 missioni dove il vosiro
elicottero sard messo a dura prova, con effelt
rofici mokio ben fotti per ricreare
Tk ciori s Eovies o ol ootk
Prendendo lo spunto da film come Missing in
Action, Platoon e Full Metal Jacket, ques
pormbbe essere lo sorpresa delle dcrwﬂch: c?ﬂm
wvendita quando uscird, questo mese. Avremo maggion

dettagli il mese prossimo.

L] -
Games Master presenta i nuovi successi In Ilnea 3

DIE BY THE SWORD

4 Qualche caragna fetente ha rapito la vostra ragazzo,
35; wmdmhrspmzm!prlhrzdu mh:‘alm:cu
=y, si frappongono tra voi e la liberazione della
.“‘g" .:t vostra bello. Questo gioco offre una maniera nuova di
f i aifmnlure i duelli con la spada, nel senso che potete
|dz1c|1r: le ';:sia tecniche di cnmbad'llr:glmo il
ren battaglie un po’ pit reali
C’e valche mistero da risolvere lungo lo
. s & ¢i sono varie maniere per
}%‘ wpﬂﬂ‘.'!re i livelli: vi losciame liberi di
. sperimentorle. Se proprio volete divertirvi,
patete h‘.ag|loreun pezzo del corpo del
vostro avversario & usarlo come se fosse
un'arma. Gluesto si che & uno spassol

BREATH OF FIRE 3 %

Dopo due zioni su Super NES, Breath of
‘ Flm;odoswwmﬁ h‘ﬁzrw;;‘f mondo i
Mini e proprio sullo on, Dopo i
successo di Final Fantasy 7, i giochi di ruclo
’ } mmdlm'h‘luh mullu pupulcl‘l qumch mcha
queshs gioco di ruclo vecchio stile dovrebbe
andare mollo bene. Nei combatfimenti ci
sono varie opzioni di affacco e difesa
contre i nemici. Inoltre & possibile
imparare le mosse degli awersari
osservondo come si comportano negli
sconiri. | veterani avranno un’enorme
arsencle di mosse do usare, vista la loro

ATARI GREATEST HITS 2

Altri sei arcade “classici” su un
disco sala. Sono: Geountlet
|ottima), Paperboy (si, anche
questo & buano), Roadblasters
|ecea che le cose peggiorans),
Crystal Castle (capila

che lmlmol dire?),

. Ml Iﬂdﬁ {mmm...) e
e -‘ ::\ Madness [questo si
- ! che & un classico). Sono

tornati @ nuova vita, e sul
(E[}‘ PC c'é anche |'opzione per
pit giocatori. Ah, i bei vecchi
tempi!

TOTAL ANNIHILATION: CORE CONTINGENCY

E molta piy di una semplice
oggiunta di dati e scenari, Se ovele :*
il gioco onginale (e dovreste, visto —
che
ng, <

& veromenie offima), con
quesio fitolo aggiungerete dlire 25
nuove missioni, 30 moppe
nella modalita

GAMESMASTER GIUGND




ricorda piv Ghost'n"Goblins che la grafica

preoccy
programmazione in 3D, e percid si sono
dedicati ypane d 1 la tra s i [iwelli,

Dh, Heni lontana quells saldstrics. guesty vestito
ninga non d mica ignifuge”.

usare ne a

er lo Core Design sarebbe stato > are. | combattimenti sono i
- - { P facile riproporre una versione ) Jragon. Essendo voi un n
3 riveduta e corretta di Tomb Roider osizione spade,
2 in questo nuovo gioto. Avrebbero loncio e alire ameni
! : potuto sostituire Lara ¢on un ninjo nereo, anche degli incantes
= disegnare nvovi livelli, cambiare le potefe migliorare nel cor
g e sequenze video e avere cosi un gioco per fore danni di
i = e s - altro mega- proporzioni
== e suicesso fra le veromente
- mani. Invece hanno
preferito la strada pid difficile,
ovvere produrre un gioco che
pa— e .
.

LY
LI B

\

BRI REERI R R R R

o terra dei temuti ninja... Chi se R nt Evil, rallentarli un po’ e
l nen i programmatori di vno [ ere spruzzi di sangue ogni velta
tittadine giapponese di nome q ffrantate un combattimento, e avrete
Derby avrebbero potuto concepire un B ’

cosi bel gioco sul Ninja? Come dite? : . Al i iene

Derby non é in Giappone? Ah... sibilita di

Immaginate di unire Tomb Raider e 5 Batman da portare con voi. Entrate quindi

J oW 'oFng la

one, e tocchera o voi darvi da
butt i nel attimento

-ome dei pazzi, attaccando chiungue vi

capiti softo in un‘orgia di sangue e

iolenza. Oppure potete

silenzio, quasi invisibili, e sgattaiclare sui

Un paio df colpi ben assestati con s vostra fedels spada daranno un bells tints rosso sangue ai Attenti ai muri che cadono e alfe guardie guanda
muri @ alle tende. Truculsnto? Diciamo che Tenchu ama il colore resse. entrale nei tunnel

(]§) news Znwreonime nccension: £ smeeiassinvccur / posta ]

™
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3 4in LT
I classicl schiaffoni i piapponesa vanng bens per e o
questi due Space] ma avreds bisogno of qualcoss mpa” i sono degli ottimi effett luce che metiono in risalle i Sarebbe stato bella un Ninja Raider, ma un po’ di
pil) polants per quel mostr i distro. colpi infarti dorants | duellf con le spade. iocabiliti vecohio stils non fa mai mals.
s ) tipi diversi iluppa, ma passiamo darvi un buon giudizic  nome da dare ol gioco, ma

con bastoni it : i 157 hanno indefto un concorso sul

§ i f i loro sito Infenet per frovare idee

nuovi limiti, ma & comunque  su come bottezzarlo, Quando ne
se di gole togliate e avronna frovato uno, vi faremo
aleuno sapere. MNon cambiate canale! =
) \eg“o . 1
A 3

iare gli addetfi alla censural mmmm“
la delusione di Fighting Force per la eliminare.
tation, Minja patrd farese riporiare la —
li anfichi fosti, O forse vivra con il

Ecco un pesants esempio i La barra in basse a sinistra mostra
alitpsi Fatelo fuori Ly potenze dells vostra magia.

Eceo falto. gia
sappiamo che i comitali per la
censura la prenderanno male.

ione 1 vari veicoli
Beitman, ma i
€ ﬁpr_mibi“
ogni altro
e mascherato.
a che si rispethi si
una ri
attrontasse una missione hanne in mente di operare
eli shuriken, ma voi ave aleuni cambiamenti sulla
e anche bombe, ga i gestione della visuale,
che quolcuno  Questo gioco dovrebbe
uscire dall'oscurita verso la
fine dell’anno.
vi pud condurre ai piani Fino ad allera
avere un fragitto continueremo ad allenarci
tro obiettive, ggirarci in maniera
avoro di spio io, circospetta e furtiva

all'interno della nostra
dazione. Imparate
Parte...
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Ecco il traguardo. ma la gara non consente di fare
acrobazie mentre o atfraversate. anche a evitare di rompersi | dent

i chioma mille e ottanta gradi, ed é proprio il genere
di titolo che uno si aspetierebbe di vedere sullo
schermo delle opxioni di un gioco per PlayStation e non
proposfo in modo piuttosto improbabile come Fultime gioco
prodotto dalla casa giopponese Nintendo.
Siamo sempre stati piuttosto scetticl su questo ftitolo di
Snowbouard di Nintendo: « chiedevamo se davvero i creatori
di Mario e Yoshi potessero dedicarsi a uno sport cosi "di
tendenza alternativa™ semza dar vita a un gioce fristissimo.
Beh, evidentemente potevano. E questa la
risposta alka quale siama giunti dopo aver
giocaio allo versione definitiva giopponese.
Lo edlonna sonora di ispirazione “beat” e i
personaggi con cappellini di lana
probabilmente non rienirano nel lerritorio
abituale della Nintendo, ma qualsiasi
dubbio sulla qualita del gioco &
shata whito spazzoko vio daun
ambiente grafico fatio di
ghioccio e di neve che sembra
cosi redlisfico da farvi venire i
| brividi solo a guardarlo. In
realid ¢i saremmo dovufi
aspetiare questo genere di
effeiti dagli sviluppatori
inferni alla Mintendo della
EAD. Si tratir del team che
ha curate gli
impressionanti effetti

g Lome in Wave Race, molty
della bellezza of 1080° &
dovuta alia perfezione del
sistema o conirollo. La
sensibiliz dello skick
analogico. combinata af
moda in cui 51 pud far
afforlare la tvola nella neve | Ba- . .2
alta si adatts perfottaments | controlli per destra e sinistra sono
allo stile del gioco. mmmrwrm

13 velocit ed é fondamentale per atterrare,

GAMESMASTER GIUGND 1998 NEWS ANTEPRIME
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0° Snowhoardin

liwwmﬂribeﬂuﬂﬂtﬁIana,chhnkﬂeIalannx:de"a!ul
\"’5 1 r:| giacca piu appariscente, e preparatevi a farvi riempire
¥ jena di neve dall"ultlmo titolo di snowboard di

Ouesti tronchi caduli dimostrang che saltare serve

L} wnu'n’tn per piegare Iz ginocchia. Aumenta Uvesiu vi fa salfare pemeﬂendow di ewfm

gii ostacoli e di fare acrobazie.

Nin'l:endo!

L8 molta compelizione nella modaliti Malch, anche
58 mon si sa mai chi ne uscird vincilore.
d'ocqua di Wave Race, e sembra che abbione lo stessa
strabiliante capacikd di Jiprudurre gli elementi noturali anche a
temperature soffo zero. A differenza che sulle piste degli aliri
giochi di snowboard, che spesso sono semplicemente delle specie
di strade bianche su cui correre, qui gl strafi di neve danno una
sensazione molio redlistico, viso che differenti fipi e profondita di
neve hanno effetti molio diversi sulla maneggevolezza della vosira
tevola. | controlli sono morbidissimi. Lo Z-Trigger fa accovacciore il
wosiro personoggio per prendene pith velocild, ma sui tracciali pid
ripidi & veniosi devrete restare dritfi in piedi e piegarvi nelle curve,
appoggiandovi wulla lamina dell tavola per scolpice il vostro
percorso nella neve fino ol roguordo. Colpite | cumuli pid grossi di
neve e vi affonderete dentro, spruzzando ghiaccio sui vasii
awversari, con una serie di coinvolgent rumori di scivolate & una
bella dase di divertimento aggiunta da un eventuale rumble pack. |
percorsi di 1080° (quattro normali, due nascasti, pid un half pipe
& una rampa di salio) sembrano essere stofi disegnali apposta per
share sFDgch o visuali impressiononhi, con il sole che splenck sulla
neve fresca e produce strani giochi di ombre menire salicte.
Inolire, il gioco corre con una velocits paragonabile o quella di un
siluro che precipita dal picco della , senza problemi di
grofico e con un use moderato del nolo effetio di “nebbia®.
1080° pus ranquillamente: essere definito il miglior fitclo di
snowboord fino o cggi, ed & uno sfoggio notevole delle
potenziality del Mintendo &4, con una giocabilits incredibile e
unica nel genere. La sola nolizia veramente cativa o proposito &
che per ko versione europea bisognerd aspetfare fino ad agosto,
che non & certo il mese pit indicoto per un fillo del genere, se i
pensate. | veri appassionati di snowboard potrebbero deciders
ollora di ricomere all importazione, ma anche se quesio
p, sport vi sembra solo la versione per fichetti dello

g, slittino, 1080° & un fitolo che vale veramente la
y s pena di acquistare, qualunque sia lo femperatura
esterna,

B
Combinato aﬂmn‘aﬂa stick. il asto "B wi
permetie di fare alcune avdaei evoluzion.
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hm&mﬂrﬁyswtﬁm
Brep atorstsdal modo et n cu ¢ gestio o st eve
& da come quests influsnza if vostro modb o scendere, 2
seconda df quants [ meve sia polverosa o ghiacciata. Le
collinetie arrolondate v rallentana mentre scendere sy un flume ghiaceiat vi fard andare &
Mm&hmmmﬂiﬂnﬂwﬂﬁﬂ
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Lauuruaggm

Ecco la banda dei cingue ragazzi funky
protagonisti del gioco. Mentre aspeftang
che li selezioniate. si aggirano per una
baia alpina. facendo quaiche partita 2
biliarde o congelandosi all aperta.

el KILEK

Kowsiske Limechi TR

IDER

Dioes !gf;.ifp)!“:

JNTRIETH D) )
MMMEWMM fmmmmmcﬁf

L= o

Maﬂsirl [II acruhazm

Le discese di 1080° sono fantastiche ma ¢’ anche un altro lato del gioco. basato sui “numeri”, Preparatevi
a saltare e con differenti combinazioni di pulsanti e stick riuscirete a fare una serie di evoluzioni su half-
pipe o rampe di salto costruite apposta oltre che sui percorsi normali,

4 computer in fre livell

Profonda,

Li sana mally tipf of neve nef

sei percorsi df 1080° con

salt, fumi ghiacciati alberi

caduti @ unmel di ghiaccia

che vi permetteranno df fare

Sl i)
m&wmw
fracciali La Dragon Cave e la

Deadly Fll sana el bonos bt
che si trovano piii kardi

i con mor di reccia,

ﬁ'ﬁ“’-‘ﬂw
10 grossa salto e rampe prima del fraguards.

Aspettaten mucchi di tunwel Pﬁ'hm pericolosa
Mrnmmm i o

Mémﬁmamm'm!
SELEC

Kichy Woclarborsrer

I RIDER

o LV sono Lantissimi modi diversi di glocare a 1080°. Cimentatewi in discese libere. acrobazie, gare a tempo e

gare uno confro uno. Polreste starci ancora giocando alla prossima nevicata,

Rifirte i vostri lempi su ciascun
percarse,

Correle coniro un giocaiore del Accumulate punteggl per le acrobazie

s un half pipe e sulla rampe.

2 B Lt

S

con alberi neve h&ummmmim;a
alta, percorsi seqreti e un sacea i salti una {unga sezione nelle caverne con
i ambrentazions alping.

.
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" o'Qualche colpo sul musetto? Ecco che la Capcom
") prepara a mettere in ginocchio il Giapp
altro Street Fughter cL uesta volta c sﬁn !

dei loschi figuri... Al
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P Le coppie secondo Gameshaster Apocalypse now!

Come gia vi abbiamo detto i leader di entrambi i gruppi (Ryu e Cyclops) sone la Dopa aver menato le mani per sel incontri nella modalita Balile fal {, m’
nostra coppia preferita, ma ce ne sona alcune altre che si dimostrano ben affiatate... approderete al seffimo combattimento, una lotia senza esclusione
; i colpi contra il potente Apacalypse. Il nemico & un gigante {non
& difficile capire dove indinizzare gii atiacchil con if pugne grande
. come la Val 'Aosta: usandolo per colpire il sualo produce un'‘onda
“Humﬂfm& M BISON N energetica che vi fa saltare per aria, ma pud anche trasformarto i
o {}' i e | una palla chiodata o in una trivella. Date anche un acchio alla raffica
e e g oli laser teleguidali o alle scariche di palle di fuoco autopuntanti che
5“‘ 'r vormita dal diabalica corpo metallico. Non é mai stale pi caffiv.
! ?“ g Sconfitto Apocalypse dovrete affrontare lincontro finale (arridaiie): un faccia a
o mmammmrmum;mﬁmmamm
DS, !
=
e

7 e

AR i

...0 Gowki e Vega. come song conoseiwli in w
BGiappone. ;

Avanti le signore! Fcco una coppia veloce e
aggressiva [

I
WOLVERINE & DHALSIM g

O

Vincete mnmhmmmmm

\ 3 - .‘_—,-,lIJ.f.' i -
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Ciccia e peli o vecchie ossa?
Carina!

NASH & MAGNETO
- e rn&;:-n:r !v

L . e = - Y n
"F i ' v In due & meglio
! X-Man vs Street Fighter sta per irrampere nel territorio di Killer Instinet con le sue combo mult hl. Certa é possitite effettvare buani colpi

anche se si & drammalicamente soli. ma se quello che volete sono le combo pill spettacolan allora non potete fare & meno dell aiuto del
il A vostro compagno. Quando il super meter si & caricato @ il momento di chiamare il vostro compagno (con un quarto di rotazione in avanti sul
pad direzionale premendo in contemporanea un tasto per il pugna & uno per l calcio) per scatenarvi in un super patenziatn colpa infuacatn
“ontro il nemico... speriamo che non blocchi | vostri doppi attacchi esplesivi! Gl utenti giapponesi di PlayStation si godono (edizione speciale
!Q- 4 P B del goco, che riproduce il istema dell combo EX di treet Fighter EX Pl Alpha. Quess permette dilegare tr loro una serie di super
Y . | mossa in grado di creare una mastodantica super combo che, pur risultando visivamente in un semplice K.0. vi permette di mettere fuori
Hnasa'i.'l:’a combinazione di ‘I combattimento i nemice nefla met del tempo. -
super poteri & super cale =

SABRETOOTH & CAMMY

b, v msscans = TEERETET
. Ll -

elooth li fa
etto?
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Buardate! C'@ la cara buona vecchia
Chun-Li. E perfing Cammy. E laggia?
Tutta il cast di Star Gladiators 2

E incredibile la gente che siincontra a
queste fiere

&
corrispondenti di Games Master sono
appena stati a Tokye, dove hanno avuto la possibilita
di provare tutti i nvovi giochi dell'Amusement
Union Show (A0U) '98. la manifestazione, che si é svolta in
un ampio spazio, in un sobborgo appena fuori
dall'aeroporto di Narite, ha visto sfilare tutte le ultime
novita dei maggiori produttori di coin-op per I'anno
prossimo. Eccovene un resoconto.
Era la Sega, come ol solilo, o presentare la lista di titoli pid
impressionante, con tutha una serie di giochi basati sul successore
del Model 3 (conosciulo anche come "Model 3, Siep 2"), ma si
sono anche fatli vedere i primi fitodi per M2, A0k Voodos e NEO
GEO 64. Inutile ricordarvi che la scheda su cui un gioco &
implementato & di importanza fondamentale. Per esempio, i
gicrcl'li per la ST-V della Segcn su-roconsu{e-compuﬁbili, ]

The
Fédl

- “

im

consentono quindi di sviluppare conversioni casalinghe dei vari
titoli in tempi minimi. Alcune delle nuove schede invece partanc
audic e video a livelli di realismo incredibile, grozie alla potenzo
dei nuovi processori per la grafica 3D. Tra i prossimi arrivi c'é,
per esempio, la System 33 della Namco, che non é ancora vsaila
neanche in Grappone, ma si dice che sara qlnlrom di
completamente diverso da quenio visto finora. Mell'attesa la
MNameo ha comunque presentato Ergheiz, lo versione finale del
pil:c!lindum della Square [agli appassionati di Final Fantasy ford
piacere sopere che si possono conirollore anche due dei
protaganisti di FF; Cloud e Tifa), e la versione cabinata di Time
Crisis 2. Le swperstar della Copeom erano invece Street Fighter
EX 2, Morvel vs Capcom e Star Gladiators 2, mentre la Konami
sfoggiava un bel po' di titoli decisamente originali, ra cui ¢'é da
segnalare Batfl Tryst, un piechiaduro che fa uso di un grosso
schermao al |:||t|s.rnr1 Ma basta qu|tm=_- di hardware, vediamoe un
po' di giochi...

La wera Natsuko Kobayashi vorrebbe per favore farsi avanti? Proprio come
le mitiche sirene, queste signorine cercano di attrarci versa | loro coin-op

o
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Get Bass

Sviluppatori: Sega AN
Scheda: Model 3
[lata di uscita: Disponihile [in Giappone)

| giechi di pesca sono anche pit popolari del Sushi, in Giappone,
& quesio & uno dei pill realistici mai reclizzal, Bosia vedere |
singoli steli delle pionte sull' acquo, o i suoi effelfi di rasparenza;
gli stessi pasdi sono renderizzali in moniera superba. Una volia
chie il pesce & abboccoto la lotia & appena inizioto: odesso dovete
cercare di roscinore lo vostro preda verso fiva, srappando o
desira e sinisiva, con la canna che riproduce in moniera
estremamente fedele ko resistenza del pesce.

"T00m o

meme. 21.2°C

{a sinistral Avete a disposizione sei tipi di
i esche, a seconda della profondita
= dell'acqua.
? Y
fin basso a sinistral ||
record attuale di pesca @ L i |
10.1 Kg. Hiente male... ., il "

93

TR

IYTFEHATSIEE ()

fiin atto) La lotta dell' voma e della sua preda & cominciatal
(u.’:_;] BOC (inbassol | pescl compaione in maniera casuale in diverse locazioni.

Sviluppatori: Sega AM1
Scheda: Model 3
Data di uscita: Disponibile (in Giappone]

Appena seduti sulla fontastica replica di una Hardey Davidson,
che Ironeggia ol centro della versione deluxe di questo gioco,
cominciate a capire quanko questo titolo sia diverso dai suoi
colleghi corsaioli. Lo scopo del gioco é immediato:
&2  dovete semplicemente shrecciare aftraverso Los Angeles
w*w  per cercare di roggiungere nel tempo stabilito | vari

Harley Davidson & LA Riders

E.I sono tre it/ g'\:"_“ . 150
visuali nel T ey
gioco:

questa @ la

pitl difficile.

] B 4
checkpoint segnati sulla mappa, e am:::a@
passare cosi dllo skege successivo,

Ci sono cinque chackpoint per ogni livello, e sono generati
casualmente: in questo modo avrete la possibilit di affrontare
diversi percorsi @ ogni nueva partita. Come in GTI della Konami,
non vi farete scrupolo, per amivare in lempo, di prenders
scorcialoie che attreversano edific, purcl'naggi, ecc.

@ || cabinato D

S| A
. oy

La versione deluxe & formata da un
cabinato tipo Manx TT, con tanto di pedali
per acceleratore e freno.

b
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Sviluppatori: Sega AM2
Scheda: Model 3 :
Data di uscita: Estate \

Quesio atiraente seguito ha conservato le stesse
caratieristiche che hanno decretato il successo del suo L
predecessore: ci sono le armature, l'inferozione con gli o PR
scenari, gli atiocchi volanti, le cariche.... ma I'Amusemet Qf"
Machine 2 ha fotto ovwiomente ben altve, affioncando o |

una grafica ben "pompala” dal Medel 3 utto una serie di "r- %Y
Btors MRt uor Allock & Revel 'l rrio 7
episodio? Beh, qui di roba del genere ce n'é quanta ne volete!
In particolare, i tre nuovi personaggi [adesso
in tofale sono undici) hanno clcune messe o
le miglicri del gioco: aspetiate di vedere hutte
le combo di Charliel C'é anche la possibilita
di fare un Super KO, una spedie di combo
mariala che vi consente di Finire il fvello in un
solo colpol Pud essere lentolo solo in alouni
momenti ben precisi e, naturalmente, un
Fallimento vi loscera esposti pid che mai ai
colpi dell'avversario.

Il gioco
adesso ha
| un‘aria pid
giapponese,

£ La sequenza degli stage affrontati non &

| sempre L3 stessa, con grande vantaggio per la

! longevita del ginco.

: r

1 - " e

|

i H .

" |Virtual On Oratorio Tangram = s -~
; : alltima - \ 7

. | Sviluppatori: Sega AM2 il . E

-| Scheda: Model 3 o tute le armi el E R P |

gioco sono state T
migliorate. » E

. |
fin fondo a - =
sinista) Anche z‘ ' :
inquuim:il ‘ “ﬁé t f)
memicogpii | 5 !‘n.. i

fatile.
; ] -
&
A | BN
£ del tutto simile al suo predecessore a

parte a consale, i cui ulsant sono stai
'\,_\ NS ‘-,\ '\\\\
(i s Adesso potete scegliere ra 12

Data di uscita: Disponibile (in Giappone)

Anche a un anno dalla sua uscit, Virtuol On & uno dai giachi pid
popalari in Giappene. Lo speocolorita del combatimento ra
enormi robofioni alla Gundom all'inferna di un'arena & infati
esaliols dagli schermi gigant del gioco che permetions a ulfi di
seguire lo parfita. Anche se per ora & completo sala ol
90%, questo suo seguite & gia incredibile, e con un sacco
di opzioni oggiuntive & sicuramente quello che ha otfirato
moggiormente |'attenzione olle show. Tra le novits c'é da
segnalare un nuovo siskema di punfamento che consante
ﬂmmmmw-mwddm un
solo tasto per la corsa [ol posto dei due del primo gioco)
& un miglior bilanciomento degli ormamenti. Gli
sviluppatori hanno perd concentrato i loro maggion sforzi
nel cercore di firare fuori il meglio possibile dall hardwore
in quanto a grafica. La cura del defioglio & semplicemente
dao paura: le esplosioni, per esempio, combiano o
mwhddipedhmw-munﬂamw

—
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%7 Sega Rally 2

v Sviluppatori: Sega AM Annex

Scheda: Model 3

£\ Data di uscita: Disponihile (in Giappone)

Questo doveva essere il fiolo di punta della Sega, ma olla fine
Virtual On 2 ha riscosso almeno aliretionio successo. Sega
Rally 2 era il gioco di guida pit spetincolare dello show,
comungue. Nella versione finale avele o disposizione sei
macchine e qualtro scenari su cui comere: il deserlo, e
montagne, il percorso innevato e la riviera. A parfe

questo, comunque, poco & caombiato rispetio alla versione
percedente, Il cobinato & uno cosa veramente spaziale [si
mucve a seconda del fipo di termeno e si indina in avanhi

sa frenate bruscamente), e le casse che vi pompanc riedle
orecchie vi froscinanc lefteralmente nel gioco, grazie

anche alla eclonna sanora techno che cresce di intensita
con il procedere della parfita. Softo diversi aspeffi & il

GIoco o corse piti raalistico uscits fino o ora

macchine di guesio
seqguito.

(sinistra) La Subaru

Maxi all'esterno
s nell attract mode.

Maxi & una delle nuove

Impreza sorpassa la

" Sviluppatori: Sega AM1
» Scheda: Model 3
Data di uscita: Disponibile (in Giappone)

Sembra che in Gioppone la Sega abbio sole). Uno

partenza

nel compo d&‘l

in op. Per ogni genere
Sega ha probabilmente il gioco miglicre, &
lo s¢i non fa eccezione. Ski Champ

yzione frenetica di quesio

&

aggiunge all's
iochi una grafica mozzafiato

lipo di g
(dall'ulki

diversi tocchi di cdlasse come il riflesso de pisha

a versiong sono shati aggiunt

Jomes Bond (vi buttate sulle piste ¢

Radiant Silvergun

Sviluppatori: Treasure
Scheda: ST-V
Data di vscita: Primavera

Ritornana i programmatori della Treasure,
quesha volta con un radizionale sparatutio a
scormimento verficale nel loro dassico stile.
Avete tre pulsanti o disposizione, che
comispondono a Ire tipi di fuoco differente: A
= Cannone Vulcan, B = Missili a ricerca, C =
Fuoco mullipls. Questi possono onche essere
combinati Ira di loro: premendo A+B avete

un cannone ol plasma o ricerco; A+C vi

ulilizzate la Rodiant Sword. Il sistema di
power-up ricorda molto quello fipico dei
giochi di ruolo: pid nemici distruggete, pid
potede incrementare lo distrutivitt delle vostre
armi, che hanno quakosa come 32 livelli
incrementobili dfi potenza.

W e W
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TEKKEN ' FORMULA 1

TI abblamo prepara (O una megad 'i'--,'r;.‘J'l:f?‘ﬁ-':.l_.'l,.
Scoprila il mese prossimo su Giochi per Il Mio
Computer, PlayStation Magazine, PlayStation
Power, Games Master oppure sintonizzandoti
su Radio D). Ne sentirai di tutti i colori.




Marvel vs Capcom: l:lash of the Super Herues

Sviluppatori: Capcom
Scheda: CP System 2
Data di uscita: ND

Dopa aver visto gli stessi fitoli e gli stessi personoggi ‘ .
riproposti dalla Capeom in una interminabile serie .
di seguifi e remake, sembro dowvero sirano dovere ‘ ' "
consictare che unc dei nuov fitoli pid prometienti

defla Capcom |i vede prologonisti, Morvel vs -

Copeom uilizzo lo stesso sistema di combatimento di s

Maorvel Super Heroes (2 contro 1 o 2 contro 2)
ricickando cleuni dei persenoggi ra i pid conesciuli
dell universo Copoom e Marvel. Giuste per darvi un
assaggio, la squodra dello Capcom sembra un vioggio

[Sopra) Assaggia il mio martelln,
folle! (sinistra) Dalla Capcom ci
arrivano una grafica stupenda e delle
animazioni meraviglinse.

nella storia del videogioco, con personaggi come - v 3 | e G PE AL i SFEGIA
: ! / 418 w mv: (Sinistral La meccanica di AR u: . S
b it il b b gioe ¢ quelsnot.. '"““f
?‘vﬁ fin bassa a destra) Tutti quei *-

combattenti & cosi poco

[sinistra) Ragazze. eh? (in
bassol Llomo Ragno
incalza Ryu. Tulti e
guatiro.

l-- rr-.uv 2 -___

Date un'occhiata a X-
Men vs Street Fighter
per altri colpi come
questo...

l L

iatar 2: N istein] [Street Fighter EX 2 ———=83—- |

Sviluppatori: Capcom Sviluppatori: Arika

Scheda: Non ancora svelata... Scheda: Non ancora svelata...

Data di uscita: ND Data di uscita: ND —
T T T TR T ) = ¥
La nuova tecnclogia degli schermi al plasma Arika & un gruppo di sviluppotori ex-Copeom, "
st facendo fare sicuramente passi da che sta rapidamente superando il colosso 3
gigante all'industria videoludica, e il seguito gigpponese in guonto o copacit ed e

di Ster Gladiotor, Nightmure of Bilstein, ne & m Prendiomo questo Street F#’rﬁ' EX,

un ottimo esempio. Can animazioni che E . per esempio. Un gioco veromente notevole, dolalo di gnafica spalmoha animazioni

viaggiano alla bellezzo di 60 fologrammi al . i : : Ruidissime e di una visuele dinamica. Gli effetf spaciali inserifi nel gioco costituiscono un sicuro
secondo, il gioes, tra colpi, esplosioni ed E:rt?;firlrd:rlEﬁ::?dﬁtgﬂc:igli passe in avanti rispetio al swo predecessore: per accorgersene bosta vedere | lotiatori, quanda

effetfi soneri, ha un impatio e horind bradistanalisNiccls Tacle: vengone scagliof contro ko telecamera rompende lo schermo. Gli effetfi di trasparenza

visivo impressionante - - S,

rendona inclire | combalfimenti acquatici di un realisma impressicnante.,

Nella versione finale saranno 22 i
personaggi da scegliere.
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dlest Arcade Shhow in the Wold (7

Sviluppatori: SNK
Scheda: NED GED 64
Data di uscita: Disponibile (in Giappone)

Metal Slug 2

luppatori: SNK
schieda: GP System 2

Anche se la SNK sta spingendo malio | nuovi giochi per =T

Dopo il successo del precedente sparatutio a3 : : :
ol y P ot - HYPER NEO GEO &4, il suo pezzo lorle, Samural

A
"f. a scorrimento orizzontale, la SMK toma
| cll'attocco con questo seguito alfretianto
' promettente, un gioco completomente fuori
di testa. Adesso accanto al carro armato del primo

W=
Spinits &4, non & anoora ruscile a impors: all'attenzione

del pubblice giopponese. La serie Samurai Spirits &
stata un mito nell'ambite dei picchioduro 2D, e molti
attendevano con impazienza il suo ingresso nel
indimensionale. Allo SMNK sono dei veri moesin nel

¢ ] S i o
compao dei picchiaduro, & la husione dello loro obilila e
delle nnnovate capacika tecniche dell’hardware polra L
senzo dubbio dore :loq“ oittimi frulti anche nel 30

episodio polete irovore tutta una serie di aliri veicoli armati |
fino ai denti, come lo Slug Camel, lo Slugnoid e lo Slug
Flyer. Ci sono anche quatiro personaggi ra cui scegliere e

Lol missioni a dispesiz:nr‘.n Raramente si & vista una fale
afienzione al dettaglio in uno sparatutic.

Real Bout 2 New Comers Blazing Star :
sviluppatori: SNK - _ ; Sviluppatori: SNK x-
“cheda: 500 MB Scheda: ND S

ita i uscita: ND Data di uscita: ND e SR

Tra i giochi della SNK presenti allo show, questo Dl team di siluppatori giapponese Yumekobo ci
& stato il it gethonato. Del resto Real Bout é una arriva guesto clossicissimo sparotutio 20 che segue
serie malio popolare in Giappone, e quesia la scia dei vori R-Type e sodi, Avebe la passibilitg di e e

rinnovata versione oggiunge al dassico stile del scegliere quatiro personaggi diversi per affrontare ﬂ,_,

gioco 20 un paio di elementi nuowi: una perfetta - una quankits di livelli sracolmi allinverosimile di e S .-p-g-&- =
dimostrazione di come si possa creare un gioco Loull power-up: Per ora abbiomo pohslo vedere solo | . T .
nuove e diverfente anche ispirandosi o un vecchio ; primi fre livelli, ma lo tilanico dimensione di alcuni :

concept. Una delle maggior noviks & che adesso Real Bout s E bella vedere la SNK confinuare a mastroni di fine livello & impressionante. Vole R S e e "
swolge su due piani di gioco. Da segnalore anche i 22 kotiatori - fare quello che meglio riesce a fare, sicuramente ka pena di devolvere quakche modela 1157 - ol sl -G'-- e Pl
presenti, di cui ben 20 “ricicloli” dol precedente episodio. producends cosi giochi di quaita. da cinquecento lire. WAL e |

A SETTEMBRE TROVERAI
IN EDICOLA

LA RIVISTA

CHE TI FARA'

SCOPRIRE

UN MONDO DI

POSSIBILITA’ MAI
IMMAGINATE
PRIMA
SOPRATTUTTO

NEL MERCATO
DELL'INFORMATICA




v/ SEI GIOVANE

v/'TI SENTI FORTE
GON IL COMPUTER

v/ GONOSCI L’INGLESE
v"HAI VOGLIA DI LAVORARE

FATTI VIVO GON NOI,

POTREMMO AVERE
IL LAVORO

GHE FA PER TE

INVIA IL TUO GURRIGULUM VITAE

AL FAX 02/6671517]
IL MIO CGASTELLO EDITOF




TUTTO MA PROPRIO TUTTO QUELLO CHE AVRESTE VOLUTO SAPERE SUI GIOCHI PIU CALDI DEL MESE DAGLI ESPERTI PIU ESPERTI IN CIRCOLAZIONE

( [_)
3

Games Master si & accaparrata tutti I pia affidabili
esperti del settore per scovare, testare e recensire
per voi | migliori titoli del momento. All'interno di
ogni recensione troverete tutte le notizie sul gioco,
tante foto e soprattuito una completissima Barra del
Giudizio che riassumera per voi il giudizio del nostro
esperto sul gioco in questione.

La Barra del Giudizio, un po’ meno “spezzata”, &
fatta cosi:

5 ﬂ N ﬂ ﬂ' U
ﬁ-u- n‘hlﬂ -3' o)
m&nuw fl‘u _;I /3

J.umeﬂ: judizio sul vi r.kvgwu..f
MrJ:w,,;wh';fw:u =)

H. EIHD‘J‘ZIB

GLOBALE

d 87

lduwdﬁ:mﬂ. Tutto i wideogioco i Mu
numera. Crwndrl‘mﬂnmggﬁrnmy:mn- .'

Semplice, no? Poi c'é la Barra di
Sistema, che dice per gquale
piattaforma il gioco é disponibile,
ci sono le nostre schede che
pariano dei power up, delle
special feature, dei personaggi, e
poi... insomma, voltate pagina e
buttatevi a capofitto fra le
preziosissime recensioni di Games
Master!

A Y ﬁl-_-':_-'?‘-— ——

= re
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GOEMON

“Aria fresca per | possessori di Nintendo 63"

S Sm—

BUBNI’NG MNGEBS

“Uno sforzo apprezzabile™

MOTORHEAD

“Per guidare su PC come con una console™

GEX 3D: ENTER I"HE GECKE

g dd
Y o ".-
4 "l

N e

QIMHE 64

ccezionale, puntu ] hasla
‘_.—-

PsX

RASCAL
DEATHTRAP DUNGEON PsX
NEED FOR SPEED 3 PsX
F 4 SAT
DIABLO PsX
SIM SAFARI PC

MASTERS OF TERAS KASI  PSX
LUCKY LUKE PsX



Total Recor
4:00:62d
FRAstest Lap
1:16:4%5%

Un‘auto veloce. jeri. N replay di Gran Turismo non manchera di
impressionare | vosin annici

VERSIONE _
RECENSITA

i
i
|
- - - - -I x - ¥ !
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Con la wisuale dal cruscolfo ;cr’rya.'nﬂ‘armlw -
all auito davanti a vl da poter riconascere il (ago délla
casa costruttrice

eve disponibile in [talia il gioco di guida : SR
RSP Riavvolgi quel circuito:

". diamoci una bella Posiit ds egolar Fintocoling del lrbe

Accidenti, ¢’é un secco di roba da dire sv Gran Probabilmente avrete gia ampiamente visio e sentito molto degl increchbilf replay o
Turismo. Prima di farlo, perd, rimbocchiomoci le maniche [T R TR NGRS R g e B R T
CE L GE DT T T PR T LT ERT e LU praticamente... veri, Vi faranna restare a ocohi sharrall of fronte a quelle costosissime
nessun attrezzo pericoloso? Bene, ecco quello che aulp che giran lungo un percorse. immartalando ogni sobbalzo e sgommata con una
volevate sapere: Gran Turismo & il miglior gioto di corse TR el TNl E e o R TR T P B T T e
mai realizzate. E non abbiamo alcun dubbic né aluna mastrarli af vostri nipatini tra cinguant anni grazie all spziane Replay Theatre
riserva o riguardo. =
Matralment L -

Potrete vedere le lampadine nei far

- -

—

== h

La Dodge Viper ha la carrozrena pro bella.  Fedede guellawto? Somo o che [a guids!
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Le auto sono le
protagoniste:

Corri con me!

Se la modalité a due giocator] o Gran Turismo é una mezza
delusione ¢ solo perché i resty del gioco é cosi magnifico. Non i
sono molte sorprese: correrely da soli sul iracciato contro un
vostro amica. La grafica rimane splendida come sempre. e £8
persin una opportunitd in stle Micro Machines V3 di savare i
vostro motiv df orgoglio autemobilistice su una memary card
partaria a casa df un vosiro amico e sfidare la sua auto modificata

—

Eventi specialil

Dra si fa sul seria. Le witime serie df corse sona ra le pits enfusiasmanti e .

cainvalgent di futto if gioco. dal momento che richiedono la patente A, (2

A Infernalional @ un sacco of esperienza of guida, particolarmente quando |5

raggiungerete le corse finali composte of numerasi gin {oirca 80) che vi
parferanna via quasi due ore di guida. | novellini faranne bene 3 non
iscriversi

oo parlondhs o g fores o ook
classe, di sonoro di alfissima qualitg, di un feeling
di guida pit redlisico persing delle macchine che
usiome per andare o kivoro e di quella parti
profondit che vi di wovare in un Final Fonlasy
7 con le mocchine. E un gioco di corse Ruturisfico cosi
alf evanguardia rispetio o tutf | giochi disponibili of
momenio da far sembrare ol confronks giochi eccellenti
come F1'97, V-Rolly & Roge Rocer delle semplici specie di
Fard Fiesta in Formula 1.
Calmandeci un atfimo, ko superionta di Gron Turismo &
dovuta ol fatio che il gioco & staks concepils come

.,

-4}

(ﬁ GAMESMASTER GIUGNO 1998

un'esperienze di guida tolale. Incorpora il meglio di due
generi,orcade & simulozione, pur rimanendo esiremomente
accessibile o chiungue sia in grodo di prendere in mono un
joypad. Abbioma visto dliri giochi [come F1'97 per
esempio) che vi permetiono, come Gron Turisma, di
scegliere dallo schermo delle opzioni sia la versione arcode
sia la modalita di gioco con le parfi simulafive, eppure
quesio funziona malio meglio poiché il loto simulativo non &
solo pit difficile ma risscs a offrirvi una maniera duraturs
per progredire nel gioco fonto velocemente (o lenfomente)
quanto lo consente o vostra abilita nello guida. Gron
Turisma riesce o tener fade ol proprio sottolitols "Real

che usiamo per andar

Driving Simulttor” presentondo schermate piene di opzioni
e regolazioni ra le pit svariate & un parco mocchine
assolutamente shalordiive, e quondo scenderete in pista
potrete veramente affrire ai vostr avwersari una bella sfida.
Questo perché: ['intera modalita “Gran Turismo” ho una
curva d'opprendimento perfatfamente bilanciato.
Comincerete con aulomebili pid lente e molio versofili & man
mana che vincerete e corse riceverate del denaro per
madificarle & continuare o progredire. Se cercharste di
offenere ognuna delle ire licenze che siruurana il gioco, vi
verronno insegnate Je ioffiche necessarie per offronfare of
meglio le varie corse e per avere un controllo maggiore
delle potenti vetture o disposizione nel gioco. E che dire
della giocobilitg, che svolge un nuclo fondomentole? Gran
Turisma eccelle in quesio campo, offrendo un livells di
controlla & di reclisme veramerte irmpressionante. Se ¢'a
mai skt un oo gioco cha

'-ima
pialita e di un feeling guida pil
~realistico persino delle macthine

u:nsse di sonorodi alf

lavorg,.”
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vaniosse simili outenfiche sgommate, controsterzate &
sensazioni di perdita di controllo dell'owlo quando si stringe
troppo una curva, beh, oro come ora non riusciomo propric
a ricordarlo. Mentre poi negli aliri giochi di guida non siefe
mai sicuri se ung macching differisce veramente da un'dlira
su sirado, qui polrefe “senfire” delle soffili differenze tro futte
& 250 le aulo disponibili. Dopo aver giocoto per un po/,
sarele in grode di distinguers una qualiro ructe molrici da
un‘oulc o ozicne posteriore, e persing un'aulc @ molore
anteriore da una o molore posteriore, semplicemente da
come prendano una curva, Strano o dirsi, lo splendido look
di Gran Turismo & hutto fuorché un fofio puromente eshetico,
Monkate degli preumatici diversi sulla vostra auto o
madificate qualche parametro e noterete lo =
differenza. Guesto wuol dire che 'enorme quantita di
madifiche dell'auto & le opzioni di ocquisto di parfi

Mmﬂdsﬁﬁﬂmﬂdemmﬂnm gestione dellz curve in
shig Ridge Racer,

Motore

Mnmmm
computerizraly per irarre d meglo
el wostro molore. mipliorane
Vinsezione dells vestra betva o il
ritme dedie vabvole. & bianciare i
tudfo per una maggiore potenza @
media der gii. Brrrumime!

' ¥ |
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Mren 1y DQ~ p

PARTS LINE UP

% B

MG ME

®%

&

BRAE

Els

volare in st Chalty Chilty Bang
Eﬂll:ﬁrmémm

Aggiungety n
nef vostro motore o fnserite fiao 2
qusttro grup o urkine che

AgOiINgeranND pinke 2 ogal molare.

51 Sospensioni

=2l Sono registratit fino of
millimetro. & potrefe anche

ngars dpl szt pr

rigurre il rolio delfavts nelle curve ¢
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Avete a disposizione oty differendf circuiti in futto, tre dei quali cambieranng se aprirefe (e varie sezioni def . in stile Ridge Racer. Ah.
Tuttl In p'Sta' rmeﬁmmmmmﬂmwrﬂcmgwMﬂﬁqmwdmﬂ?mﬁmﬂwﬁmm g

__High Speed Ring | __ Trial Mountain __Jij _ Grand Valley-East | _Clubman Stage RS |

- RS —— [

1 HIEH SPEED RING ZTRIAL MOUNTAIN JGRAMD WALLEY -Eas! Section- ‘H:li.'ﬂllll STI-E[ ROUTE 5
f 3.100km = 3.97%m 3.025km . Z2ABBkm
- r e, r i r— _— |
e —— il 5 : -l - (o e i
S P—— Ay ! N p e *\f‘b’
| + 15 '_'.' : - N =
[ m.ﬁ I T i ; . I i G - T 1
s W s % o i ; ¥
sin ] Cmam e s
Una pista P _"-, + U vecchio percorso con Oualche curva insidiosa e . Come Tokyo df notfe e
spaventosamente veloce, Wﬁr £ un sacco di collineita i u lunge tunnel = incredibile 2 vedersi. =

Autumn Ring — Special Stage RS

SAUTUMN RING GDEEP FOREST TSPECIAL STAGE ROUTE 5
2.950km / 3.580km 3.776km
Fp WY s o P
{:) } i‘- I - : ! _H" -W‘ =i .‘. < i
J ’ y]
IIIII_;III =1 I“.“_-I';. 1. II'.-'". 1)
“am l i e i em T ey em
Begli alberi e tarnanti o Alberi dappertutio, v -y Soprelevale, grattacielie it : Un percarso molto. molto |
insidiosi e -.-:“' S aceident! bagliore delfe fuci dei frepi.  += lungo.

Gran Turismo - La versmne PAL'

“Migliorando praticamente ogni
altro gioco di corse in ogni categori
che vi possa mai passare per ia la
mente, questo titolo supera ogni
record dei giochi di corse”

PlerySlaticn in tutto il gioco, GT patrebbe vantare solo
questa modalit ed esssre comungue uno dei giodhi di
corsa miglion moi apporsi su PlayStation. Il fofto che o
modalitts Arcade unisca le opzioni di Time Tricd e di
modalifa & due giocatori in split-screen o un leatra per
rivedare | vost replay preferiti sohvoti, olire olla modalita
Gran Turismo Simulation, dove passerete la moggior parte
del lempo, vi dimostra la vastita di Gran Turismo.
Miglicranda praticamente ogni altro gioco di corse in ogni
.calegonia che vi possa mai passare per lo mente, quesio
titolo supera ogni record dei giochi di corse. Naturalmente,
il fott di essere il gioco pit bello graficamente mai visio al
di fucri delle sale giochi non fa altro che essergli d'iuto,
nonostante il fotto che la qualiti eccellente del gioco satio
futto questo sfovillio renda questa conofterisficn di
secondaria importanza dope solo poche ore di gioco. Le
auto sono ripredote perfetomente fin dal kego delle loro
case di produzione, i percorsi sono un eccellente miscela
meccaniche aggiungono una grande profonditd alle corse  ma gli sviluppator defla Polys hanne messe in primo pians di colline, tunnel e lomanti, e l'incredibile detiaglio dai
mentre lentate disperaiamente di spremera la vostra la godibilite stessa del gioco, con rumorose collisioni in fondali nan causa nemmeno un problema di

comune Hondea NSX fino dllulime covalls, sperando di stile Ridge Rocer & limpossibilita di rovesciare le auto, il aggiomamento dello schermo. E poi ¢’ quel fomaso
guadagnare abbasanza denaro per acquistore quelsosa che sard menc speticcolare ma sicuromente pil giccabile replay... Gron Turisma non & solo “un aliro gioco di corse”,
di meglio. Se siete anche lontanamente inferessati ofle degli incidenti di V-Rally o dei rifiri forzafi di F1. E, se ma & un intero mende di guida di alfissime livello su CD.
auto, il solo vedere lo vostra veltura modificata e pompala proprio non volete affuficare la vosta PlayStation nella Laddove gli aliri giochi vi permetiono di imparare i

ol massimo sora obbastanzo per forv inginecchiore e modalitt simulazioni, premete pochi pulsonti e vi roverele  percorsi, questo vi fa imparare le aulo; il che, grazie a

ringraziare l'inventore del molore a combustione inferna, in men che non si dica sulla linea di partenzo della un‘offerta di ben 250 esemplari, vual dire che confinuerete
MNon lascicte perd che il livello professionale di realismo ol madalita Arcade. Questo riduce la scelia delle aulo & dei a giocarci per molio, mollissimo tempe. Un enorme passe
cvore del gioco Sony vi fragga in inganno. La vostra TVR percorsi ma mantiene il livallo lo stesso intelligenza avanti nella storio dei videogiochi, con grafic e opzioni

Grilfith potré anche essere maneggevcle come quella vera  artificiole dimostrato dagli avversari controllofi dalla da urlo. e
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Salve ltalia

\ A4
qualcuno volele
biscottino?

[
& ¢

!

r".\ .‘ Aridamme er mio
gnocco fritto,
fesso! "
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Robot che si
pigliano a sberle!

1. Potete chinmare i vostro amico robof soffiands 2 Saguits s notr
nedls conchiglia. Sfortunataments. non potete momants fin cui v
compiere quests operazione quande volste, ma solo ilf cosl... Questy
in tre specifici memerti def gioco.
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Cercasi eroi per evitare che il
«" Giappone del XVI secolo diventi un
musical teatrale. Pronto?!!

| Pt Ll ITEM=—<
L OUBEDED \:?F__.J

Poca forza? Fale una visita al ristorante locale e Goemon fard una Cucd. .. Ebisumary. Evitate o sguardo del gigante o quello che ) Ah, feste impalate dentro una caverna solferranes. Gia é pid
bells scorpacciala o energia. & raccogliete le caramelle. “Sfasamooo tuut maaatttii!”. normale. il truceo & of buttarle gio, Gosmon!

entre l'eroe dai capelli blv é diventato un NES, é probabile che ¢i penserete con offetto. Menire tipicamente nipponica. il risuitate era un gioco che
personaggio molto familiare in Giappone, tutti si sforzavano di simmiottare Mario World, The mostrava piv fantasia in un solo livello di tutti gli altri
dobbiameo fare vno sforzo di memoria per Mystical Ninja aggiungeva vn pizxico di corsa in pid, giodhi in drcolazione al momento. E ora ece la

ricordared del svo ultimo approde sulle nostre coste. qualche chincchierata come nei giodhi di ruole, alouni versione per Nintendo 64. .

Ma se avete ancora una copia di Legend of the sottogiochi (ma non platform), fondendo il tutto in A prima vista Goemen sembra un done di Super Maric
Mystical Ninjo nel vostro impolverate ma fedele Super  un’ombientarione lipo Glappone antito: birzarra ma 44, Controllate un personaggio fipo carfone animato che

Hoi hastava aver creaty un adventire perfeitaments in fnea con bo stle of Mario &4 Gosmon vi da b possibalis of fare una bella scazzoitati, Spo Super Punch Dot
con dei ot gigantl Ned gioee, { vosiro erve prends lo fatiszze o impscl un mega robot grosso quanty Godzilla Non si devono sequire s regole dells boxe clsssica
fir corredta) visto che un camplonario of pugni calci & colpi vari 8 a disposizions del glocatore. nel pid) classico stile picchisduro (ovvern, premers | st allimpazzata),

TShnnl 20
Lot |‘:;..

Enemj,~ " 5 |0

:W‘?\_ ; .-“ t :Ll|‘|_
q. it HF
o : 3 § f combattimenti of mpact passono essers molia
L fall = - S tost!, quindt fate attenzione. Finché non conoscerete
_ i~ T gy PR 2SN e, Y bene ke sue mosse, colpits il nemico con le medaglie: &
ﬂmﬂmlhﬂn‘ 3 Prima di tutto dovels sumentare lo vostra energia & Ecca i vostro primo avversario. lpizia con 1.800 una buona maniera di far scenere [ sua energia. S
trasformats in Impact. Pii metallico  facendo in mille pezzi b scenario, Occhio alle fosss  punti i anergia. o dovets lpvargliol ttt Non 8 cosi  Siete 3 corto df medaglie ricordatevi che colpire con un
otrebbe essere un momento nel gioco  giganti ¢ anche af ponti. Saltate o vi schiantate! facile, visto che voi ne avets sola 500, ma un buon pugng un missile o un mbrelly finvece di sparare) vi
1 plodi per tarra.. artigiano non d3 mai la colpa ai propr attrezzi fars guadagnare cingue medage,
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Ouesta é una befia trovata: combatiere sul dorso di un drago
gigante cinese. [l vosiro aveersarfo non & lroppo complicals o2
Drattere: dovete solo darcl dentro quands smetle of girire
vorticosaments, ma alienli @ non cadere dal dorso del drago,

Usate la mappa sullo scherme per evitare df perdervi, Non
dovreste comunque avere problemi a orientarvi.

spring breese Dancin’!

GIUGNO 1998

Cé un po’ df tulte: boss a mela strada. boss di fine livello, boss che sembrano def boss. ma che in realls mon o sono. . . In

Goemen won troverete il solite sehema livello-guardiano-livelto. Non fraintendetecs, perd. | boss ¢1 sona @ sono i buon fest
per i vostri riffessi e la vesira abilits. Sopratiutio lo sarebbere se non wi fornissime quest due o fre suggerimenti. ..

g - ITEM—

Y BEGs el J
Fecaed gua: una harmbols gigante che i trasforma in un mostro
meccanico con arbpli metallic, N piccolo ciccisbomba Ebisomarny
12 soliczione fn questa caso, Usare bt sua telecamena pud svelars il
cuore pulsante del robol che pol pud essere colpite da Goemon con
Ie medaglie. Facile, a palfo df muoversi velacements por evitare |
colpi o energia Lanciati dal vostra nemvica,

corme liberoments
in un mondo in
3D. Ma la
similihucine lermina qui
{beh... almeno per un
pa’). i, ci sono vori “livelli
platform”, ma a differenza
che nel fitolo di Mario
(dove questi ulfimi erano
la base del gioca), in
Goemon si inseriscono in
un concelio pit ampio di
gioco. Ci sono quatiro
personaggi con cui
giocare, ognuna con anmi e

.-..

: 5 ITEM—
\.v qm &2

U robot fantasma vestito come o fofermigra, quests &
proprio fl massima! Carrere, correra e correre: finchs vi
muovels, rivscite a evilare § dischi verdr d'energia che vi
vengeno lanciall contro. Ma ricardatevi of buflare un occhio ai
dischi rossi: dovele rispadinglieli per fargli sentire if gusto
della sua stessa madicing.

poleri speciali, ¢'& un gioco di boxe tra robat giganti
q:qrrplebcﬁh.rrb MOS8 $Peci clmmmlmdﬂdi
segreti da scoprire, @ c'é una storia veramente folle, che
solfanto una mente malata giopponese poteva ideare. |l
progiq di Myshwl Minja & che riesce a dare il sensa delle
dimensioni. Per raggiungere un luogo, dovete letieralmente
camminare fino a li, e il vioggio stesso diventa
un'awenluro, Polreste esserci abiluali se avele giocalo ai
dlassici giochi di ruoha, ma grazie alla grafica 30 ¢'é un
mondo veramente enorme all infemo della cartuccia. E non
& neanche un semplice SusseQUirsi di mostri di fine livello. In
cerli posh roverete solo suggerimenfi su cosa fare in
seguito, in altri dovrete affrontare un paio di sofiogiochi e
dare al vostro eroe nuove armi o abilit. E Fazicne di

L parte piil pauresa del gioco @

probabilmente
quanda wisitale lndaving che polets incomtrare i buona parie delle citid e def villagg. | suof suggerimenti possans essere ubii
¢ siele bloccati, ma il fallo che abbiz le sembianze of t nano pancia con U cappuecio a purts e che ruola 54 in
pupazzo di paglia fa venire i suderi fredd! £ nan @ tanlp strano nel mondo df Goemon. ..

Fl ~

PLABSMA!

o 27 h-[-|'rEM
Lyl 5B T W kY ...._._._.:]

Ma che diavalo c'entra il plasma con la predizione del future?

Comungue sia, lndovine vi é uliie per sapere cosa dovele
fare. & poi cosla pochissimo. Non siamo per niente convinti
perd, i quelle statue danzant.

[——

e, (7 I i FL

Sharoniwe TUITE ReEf llw ponw t
ta tha' barrier thal ie

b
mloh ing passage o

Gl alisni sono un modesty intralcio nell svvenlura i Goemon,
ma almeno poriano con loro il publilice che ride fuaricampe,
come nelle situation comedy, alfe loro barzeliefte. Curiosa,

ajs
e Ll LU TP RPTY IlilthJlH

AT
il rmu'ﬁ'ﬁ;?,c'

i 15?

oAy .

Aiuto! Una gru meccanica acchiappaongelli (stranamente nota
in Giappone con il nome of acchiappa-UF0), ma dentre a un
casiollo, £h si. questa & robia normale. Se riuscite a vincere,
Ebisumary avra una nuova lelecamera.

Allora, ¢i riffutiamoa df credere che sia un comporiamento
normale, anche fn un videogioce, correre denlro un armadio
pigante raccogliendo caramelle 8 cercando df evitare [o
spuardo df una tests giganie che di un'occhiata ogni tanlo!
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Posso vedere ca E proprio un

bel piano...

1 misteri da risalvere non sono proprio cervellolicl, ma vi ferranno comungue impegnali. Saguiteci e
scoprirete come fare in modo che Sasuke, i ninja meccanico, pessa unirsi alla banda.

w uu-p on the  (Button) of il 3 S s
[Gnane Gama Gontrole. ta ﬂbn_enuqmnel wdeﬂgmmramdegkalremc{m.
Lo moue the oranel ' m vagliona invadere [a Terra, ma se vengona con limica

intenziane df irasformare il pianeta in un palco per le foro
performarce musicali, é meglio sentire un medico. Infatti
la storia i Misycal Minja 8 cosi assurda che. per una
volla. i redazione invece di smentarci della nofa delle
frame dof cerli giachi ef troviama a guardarci atfoniy,
Prendele questi esempi @ vedete se of lrovale on qualche
SEnso.

#5566 i u)[ ] L
memwmwmmm 2. Bopo che avrele preso la macching fotografica gl abitanti
el corso del gioes, ma non funzioners senza le sve balferie e non el willaggio vi daranna delle informazioni che wi condurranng
ofteyrete queste batiorie senza la macching folografica speciale of @ un'0asi nel deserto. Qui froveretz la prima batteria.
Ebisumary; e per avérla doviets raggiungers il Ghost Toys Castle
MMWqu > Baguke! Gren.,

| I'm ﬂul.mj to arwvsh
E thorm Peagh Hounhil-. _&m

i A iy

g

Un UFD gigante attacca il castetly dove vivena § nostri
erol. Tullf dicono che & a forma o pesca, ma non fo &

& Facendo una folo scoprirete b seconds balteria.
cos Sasuke avrd foits o sua enerpiz. La

!Filmlﬂwlﬂun*blu suz ahilE nel bncire o bombe

santuario con un albero gigante. Immaginate che bells folo a3 fondamntals par apriva

Goemen a svilupparsi intorno alla storio piutiosto che il Goemon, la grafica 30

confrario, e nan sapele mai cosa vi aspetia dietro f'angolo,  creersbbe pi problemi Ebisumary sembra quasi nud quando lui & Goeman

anche perché lo storia é falmente fuori di testa che se di quanti non ne arei in * vengona shattul fugri da uno lacale del posto,

apparisse all improvviso un verme gigante e si mefiesse a reald. i possono

lavorare a maglia, probabilmente scroflereste e spalle ¢ risconirare le solite anomalie : [ Sl 4

comincereste a cercare il prossimo punio per il sabaloggio  da grafica poligonale qua e la, 4

del gioco. A livello puramente fecnico Goemon soffre il & ogni fonfo polreste maledire o =2 . ] v,

confranks con Mario &4. La telecamena lunziona telecamera, ma in fondo il < -

praticamente nella stessa maniera della Lokit-com di Marie  risullalo & funzienale. Se £ ¥ &

(soko che in questo caso & invisibile), ma ci mefte un po’ per  oggiungete futke le alire . P
-

metersi nella posizione preferila, che & sempre diefro il componenti del gioco avrete ’ ; ’
giocatore. Polete far muovere lo visuale inlomo al giocalore  invece in mano un'avwentura 3D : l 4
ma non potete bloccarla, quindi dovrele avere un opproctic  completamente diversa da ogni aliro (‘li{
pill attento ol gioco. Dovete magar aspetiare qualche plathorm. Se vi stale domandando come:
secondo per avere ko migliore visuale nei solf sord Zelda quando finalmente apparird,
parficolarmente difficili e, nelle fosi pit impegnative [fipo polremmo azzardore una previsione:
una manea di piatioforme Auttuanti nelf'aria), la vostra forse sards per molfi versi come Mystical
visuale sallerd come le rogazzine oi concerti dei Boyzone. Ninja Starring Goemen, solo un po’ meno buffe. Non fatevi
Fortunatamente queste Fasi sono rare, quindi non dovrete fregare da chi vi dice che questo & un gicco di ruolo,
preoccuparyi di non avere una buona visuale nello svolgersi  perché non lo & é un'awentura d'azione molio simile a
dell'azione. Se imitare Mario fosse 'unico scopo di Mario 64, & il suo punio di forzo sl pid nell enorme e
faniasia e immoginazione onnipresenti che nel fascino del spring urenze Dancin’ !
suo profogonista. E, soprothulio, inizia a
jendo 64, .

Let's first attack this castlel

O, i saliti lipacei caltiviquaeld ...

mostrare le patenzialit del Min

s = ™ \
’ ;M furEender  Robat ‘

DHARUMANYD

Now si arrenderd mai, non importa quanto proviate a comvincerlo, 4 'ﬁ
Provate con le legnate. | ,I SR e

A rmrmeen GHAF.'CA
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Un giorm. ce fo sentiams,
ariverele alla fine di on livello
senza daver affrontare un
fgigantesco hoss. Ma aggi non
é quel giorno. | quattro fvelli di
Burning Rangers lerminana
tutti nelia manfera fradizionale.
Il guardiang def prima livelio 5
pud descrivere come ur
fgrands narciso che spuls gas.

Malgrado la iberta 30 del resto del
gioca. contro i bass siete bloccali.

| fiori nan sonn profumati! Questo
sputa delle nubi di acido tossico.

Continuate 3 girargl intoma aspettando
le classiche pause durante gfi attacchi.  un bel po’ di schiuma fra i petali...

Caricate il vostro estintore e spruzzate
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;] R'N' Iﬁ questo gioco uno dei pil belli da vedere ‘rﬁf

Nella sezi

(Sopra) Effetti di luce in tempo reale e
una grante immaginazione rendonn

sul Saturn.
— |

Finalmente arriva il
segretissimo gioco
del Sonic Team! Ma e
tutto fumo o c’e
anche l'arrosto?

on d sone molti sviluppatori di giochi che
altraggono una schiera di fan come quella del
Sonic Team della Sega. Oltre o mettere il

. porcospine sulle copertine dei fumetti @ sulle valigette

per il pranzo in tutte il monde, ¢ hanno anche dato
NiGHTS, un gioco che ha visto un successo di pubblico
ancor maggiore del gia buon successo di eritiea.

Un tale nspetio & dovulo e comprensibile sopratiuio quando s
Cheanc g:o;_ﬁ ricchi i nuove idee e con una g'lll';f{_' I il
Buming ?E[uv,mu che si pensa sio 'ulime tiolo del team per il
Sﬂr" N emQ ¢ | BAZE © b OrQire I)"‘I IfJ nuosa Cor 1“-\_4'( Kfl Qang,




Come essere un

Burning Ranger

! | Volete spagnere incendiin grosse stazioni spazial el futuro? Sembra un po’ pii eccitante che
: cuncera hamburger, che ne dite? Bene. questo & un bak d it pubblica. che usa il fraining

- I m&ﬁuﬂhmuim”mm&w
im:m Terma.

L

B i
i - gl
{ \iﬁ-*ﬂf!

Auindi trasportatevi col vostro jet- Fale finire il suo regno di terrore biologico,
pack in una zona fuori pericolo. Adesso vi altende il pesce meccanico!

(LT T

! cristalli & impossibile recuperarti Wil

" {Sott) istruggere lo bombole del gas
causa delle incredibili esplosioni.
Spegnete questo incendio sando lontani,

e @, in realta, sk dimosh
| gioco; permefiendo o

MENencd | Comnrom

ratiulio QuanGo

li incendli e ga
ezione, mantene

diver *’l-";p\;
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Casplta, fa pmprm cald@_

L grande campagna per i delfini continua in Burning Rangers con mollf dei
simpatici cetacei nel secondo livello soltacqua. Sono molto disponibili & darvi
un passagyio al livello successivo. Sorridi Flipper!

castrngenabvi a doverta ruotare da sofi usando f gulsanti aﬂw

I'estinkore PEr poi SparGne il ||<|U-dc) antincenchio.
Sicuramente, avere delle tattiche differenti contre il fueco e le
hamme che divampano senza conirollo avrebbe rewo la parte
principole el Qioco, quc.‘”r; in cui i si batke contro HI' incendi, piu
inferessonte, no? Per come &, invece, Buming Rongers si riduce a
un collezicnare cristalli tirendo dritio dopo aver fermato un
incendio. La varieta & nel differente oapeto chei iw{-".', che
includeno seziont solt' acqua (il seconda), e zone senza grovita
(terzo), cercande di mantenere vivo Finteresse. Fortunatamente,
per ks maggior parte del fempo ci riesce, almeno secondo noi
Da quuhitls: parte lo gu:ld:{al(!, Burning Rongers & uno storzo un
pochine deludente del mitico Sanic Team giapponese. Mon siamo
riuscili o evilare un po' di TOMMGRCS L'u!:-g_'n(lo che ko gloctll_'u!lfu
a .‘-'Il(_]L'liGI{IOH non sarebbe mai oo cosi fuida come in

GRAFI[.‘;I

ottimo stle
%—a
fvwen

Mmﬁmﬁrg .'E.iﬁs Mﬁ: espldrare in alto EW&’. i
Edn peccaly che a era pon Sequa [aziong flutdamente.

Sﬂ‘ﬂﬂﬂﬂ'

Anche se non ne siamo sicuri, visto il Aggrappatevi alla sua pinna e il simpatico
giapponese, pensiamo che possiate  cetaceo vi portera altraverso un condotto
partare a questo delfino. Sicuramente  precedentemente insuperabile. Non siete
vi sorvide e squittisce abbastanza. in grado di nuotare controcomente da soli.

Si parte! Un intermezzo vimostra il Ragazzo e delfing in perfetia armonia.
vostro viaggio, nello stile di Jacques  Guardate ke loro facce sorridenti
Cousteau. altraverso banchi di pesci  sembra quasi che capiscano. Non
tropicali prima di uscire dallacqua. ~ mangeremo pil pesce in vita nostra!
Con i pavimenti che conlinuang a

croflare dovete sallare in un pasio

Saltate a sinistra per evitare il
{" fuoco dei robet nemici.

MNIGHTS
segreli che potrele avere raggiungenda il mossimo

E, nonostanie ¢ siano dis personagg

fine di ogni livello, no

PuUnlegoic o

shessa '-'u(_.,"l( ocore che aveve inv

gli innumenevoli giocokon dell'ulimo titalo de

Sanic Team. Con questo non voglioms dire che
?\Llﬂl'lq Rangers non

MO & ITIOI.'O hus!

1 ol assi nella
) Lo is] r||f(::.'L‘.|‘-'.U e
2, Lidea di combatiere le

abbastonza diffic ot
ficimme & salvare alire persone vi oftirera ollinizio llm per evitare le
ma una wollo iiziolo o gQuocane D|I‘.’rf <:| Flll}(i). non m - -
¢ un tole divertimento da mantenervi fedeli alka cousa d - ‘
HU'l‘lr.': ‘;:||E|L‘.'s Per |.=||:|<_'_ i Un gioco da 8O pitche da 90
come ¢ saremmo aspefiali, A quando NIGHTS 22
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La rivista ufficiale PlayStation
ogni mese in edicola con un CD
pieno di giochi da provare subito
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La presentazione inizia con un elicatien
in volo ilfminato in manigra speftacolsre

‘oscura macching volante afferra

.8 [uoma che [ha ridotto cosi
Paul Phoenix. Pur avends 46 anni,

sembra in perfelta forma alletica

inain stiamo scherzande) finisce gl alin

in stile mafte femminile.

Prossime nella ista degli abieltivi of
Heihachi troviamo Eddy Gardo, ¢ (o foviamo
nel bel mezzo di una volta df carceral

& noliama che i suoi passeggert
non sono affri che e forze dells miste-
riasa Mishima Corporation,

0i colpo ¢ ritroviamo I on risto-
rante cinese. nel bel mizzre of ung

camera crizgenica dove troviama
corpa sespeso di Nina Witliams,

Con pochissimo tempo per rpren-
dere il respiro, passiamo a vedere ur
ragazzo di strada coreano, Hwoarang.

——“\ 3

mi dopo, Hethach

fard
Jin Kazama, Jun, narra
|":l!|"JFI!t]!"|I I [L,-h.'n
qualeosa. il D

o Iron Fiet T

12 oopo |'ultin

er iniziore o norrare la storia di Tekken 3, dovremo fare un solto
P indietro all'ultimo Iron Fist (Tekken 2].
Musica drammatica...

wrebbe dovulo essere o copo
ebbe iu megiio & |<|r',;:'f> SUO OV
Mon sapewa che il potere di Ke
ne lenit :'__.\||’|FJ| ol enftrare ne

mentre Hethachi forma il Tekd
, avebbe scoperto il misterios

y o affrontore Kozuyn, per d

mpero finanziario dei M
n crofere vulcanico,
Il deme
ma. Jun ko

TSANo, ONMal Moo, in

3 car 1 dal Dicvale

0 MON aRcora nako (l' Jun

ima per crescere il Riglio di Kozuyo, Jin, Mel
nshu, un gruppo di mercenari che, 15 anni pid
smbatfimento! Lo modre d

da di Tekken. Temendo cosa possa
la Heihachi se mai le succederd
assecondare quesio suo deside

ilizzore le forti anime degli oliri... le
11 INSEgNAargi come pohar u.'_fmf:ggur{- I
ice oli aspitare il terzo

la mostruosits alata. Quattro anni

il sipario si apre su Tekken 3




r Nascondete i bambini! £ Heihachi Awicinandoe! al suo volls, of rendia- Ma nen senza eld quanta il Dio el i Farse perché stiamo per vedere in carrel-
Mishima slessa a uscire dall'elicolters.  mo comlo of come gif anni of karate lo Combattimento! N boss df Tekken 3 é ity sefianistreenne, che sormde compia-  (ats ut glf altrf combattent! i America fro- '
H abliiang aiudatp & mantenersi giovanils. slalp svegliato dalle forze oF Heihachi.  civde: ma cos avrd Eanfy da ridere poi? viame un delinguents ridody alpuanmty mate...

i — Ik X 4

N Gubity if prode Forest Law o sup ‘Dopo aver visto King che si allena it = _ quind, came per magia, ci itro- Un veloce calcio ail indietro manda
padreMarshal intervengono a risalvers ﬁgﬁmndrmpnkﬂlﬂmﬂw M&nﬁiﬂﬁm mwwﬁMwma uno dei gangster a stagliarsi nel cielo
Iz situaziane. el cucinare un el ise frln af polla. sam:umwﬂmm Xigoyu e... immmr al tramonts, Immaginatevi [z scena..,

»
[,
e i . I

Mentre {a camera inizia ad ani- ¥ Aspeltate: pos’é quella strana figura Lei Wolong, i super pofiziotto in stife S
marsi e ribollire.. mannaggia. comincid | ‘2ssassina irfandese si svaglia dal sua che scende Hﬂl’?&tﬁm Yoshimitss, il ninfa-robot arrivato dal ~ Jackie Chan, riesce ad aver salva la
a far caldo quf dentra! sonnp durato 15 anni e non sembra felice  un Predator ammsto fino aiitienti? aullz per aitare i misterioso Doctor 6., pelle per il rolto della cufffa.

Guardante atfraverso suoi occhi, Eccoci lornali con [ Spegialista .'FeHapngmne L rivolta & in pieno Nan sembrane motlto contente, ' .. quests verchia conascenza, Fddy —
vediamg i grand¥dani i una macching el Tae Kwon Do. In pealts #fno stu-  svolgimento. ¢ i nostro brasiliano & infrap-  comunquee, e presto le troverema stra- .rms dmmmm‘aﬁmsﬁ’ ff comibat- 3

sospeifa dente di Baek (oo Santl Tekken 2. poiaty contro i muro da alcune guardie mazzate al suole grazie a....

Can le sgommate e ['odore df Ecco f momento culming dellin- Scopriamo quindi che si traifa del-
gomema bruciala, forniamo al combat-  fre. Io una foresta giapponese céuna  l'eroe del King of lron Fist Tournament
tente coreano in fuga. Hwoearang. strana luce nel bel mezzo della nofte. il mipote of Heibachi, Jin Kazama.

Eceo qui La presentazione é finita,
sf intravede per un aftima. £ A diavolo? A il lorneo 5t per iniziare: iniziate a
Dia del Combatimento? 0 é solo nebbia?  riscaldare i polpastroll..
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dalita

La brilante opzions di allenamento di Tekken 2 md-mmuurmgii Per i neofitdei videogiochi. & madait VS é quell dove
-'mmmwnw mma%umwu  glocate contro un avversario umana. non col computer

eam nallLE SELECT e A M- | L

o l’f'f.,s E
& 2 ?., 5

Siete solo voi contro il resto del mondo. _ laﬂ'ﬁlmm,ﬂm“m fﬁ#mmmmfﬁm&
pio delle wittorie & niporiato in basso. | B dentro i CD o Tekken 2 ¢ poirete guardany anche quell!

& un picchiaduro a seorrimante! Can i personaggi o Tekken! | pici delinqownt u siie

Final Fight vi attendono nel menu delle apzioni aila voce Tekken Force Mode, Anche qui contru tmo, cof una novits. ﬂmwm‘mmemmimﬁ

dovrete scegliere il vostro persanaggio e guidarlo lunge quattro livelli pieni di soldsti dells corpo- | N palla fognuna infliggerd quantits of danno differenti) W ritroverete in spiaggia 2 combatiers un maich
razione Mishima. i si faranna incontro dalla destra & dalla sinistra, e sy piani diversi (slcuni vigini | <} piutiosto particolare. Dovrete semplicements mandare la paila verso (avversario: se riuscirete a farla
alla schermo, altri piid lontani). Alla fine o ogni stage si trova un boss fun altre personagyio del | tterare neila sua meti campo, allora i taping subird una corta quantitd df danno. Se riuscirets 2 cojpire
gioco) & una volta findti futti 7 livelli e collezionate tutte e chiavi avrete accesso a un puovo perso- || 12 palls con una messa molty forte o con una combo, questa inizierd a lluminarsi, ad andare piil veloce

nagge.
R e ; u 5/
STAGE 1 3 i
A BAFK GETHREE

a infliggere pii danno sull avwersario se questi non nuscira a difendersi a dovere 0 2 contrattaccare.

"E . y i I:H.ll. o n'- # :u
» Hwnaranc ll- 00 Sl o DRl teat

0 ¥i verranno dati vari bonus " || | due contendent iniziana lo  Ma subily le cose cominciano 2
rede un personaggio del ploco.  dapo aver finito un livello. | scontro pivttosto distant, scaldarsi. Prendi questa. Eddy!

..5la da quella pi vicina sl Raccogliets il bonus dell'ener- Questa é la paila piil pesante. € Colpire s palla con funamboliche

. fondale. E da entrambilatil  gia prima df un boss. Jul

lenta g tremendaments dolorosa. combo la fa andare piti veloce,




(Sopra) Bryan é un kickboxer e i

suof pugni sono pan 3 quelli di

Paul Phoenix. {Destral Bryan odia

I forte luce del sole. ma ama i
_ Lagls di capell.

Per questa prima parte del test di
Tekken 3, abbiamo pensato di presen-
tarvi i boss e i personaggi nascosti...

S —— ] sesssss— Y Nazionaliti:  Giapponese
A A LW Fhi: 73

Stile di combattimento; Karate Stile Mishima
W grande '’ & l'organizzatore di questo terzo lron Fist
Tournament. Diciannove anni dopo aver sconfitto suo figlio
in Tekken 2. é fornato, e sembra deciso a sconfiggere if
nipote Jin e annichilire il polere del Dio del Combattimento.
Poi, si dedichera alla dominazione del mondo...

iSopra) Heihachi. affidandosi
&l suo classico Torci-festa”,
) se la prende con Lei Wulong.
(Sinistra) N replay vi dé una
B prospetiiva speliacolare &
of drammatica del colpo def K0.

{Sopral i potere dei non-mort, eh?
{Destral Le pose di vittoria di Bryan non
song le pid dinamiche di Tekken 3.

Nazionalita: Americana
Fta: 29
Stile di combattimento: Kickboxing

Parte uomo, parte poliziotto, futto zombie, Bryan fu ucciso
in una sparaforia e fu rianimato dal pazzo Or. Abel acerri-
ma rivale di Boskonavich. 5i é iscritio al King of Iron Fist
Tournament e il suo ohbietiivo e Yoshimitsu. a causa dei
suoi forti legami con il sopracitato Or 8.

Nazionalita:  Makujin
Fta: Sconosciuta
Stile di combattimemnto: Mimica
Pupazzo da allenamento ricavato da una
quercia vecehia di 2 000 anni, Mokujin &
scappato da un museo di kung fu (Sinistra in alfo) A ogni round, Mokufin prende in
guando il Dio del Combatfimento é prestito lo stile di un altro personaggio. (Sopral
Ll SRR T TN Mokjin pud essere maschio o femmina, in base af
mosse df bt gl allri personaggl pulsante che avete premuto. (Destra)




Nazionalits:  Sconosciuta
Eta: 7
Stife di combattimento: Farza Bruia

Ma:lrmywhh'mmmmmam wsa!m.-!ma ora

medico ventisettenne che lo ha ricostruite rendendolo una  ~
macchina di combattimenta ancara piit perfetta. £ iscritto  /
alllron Fist per collaudare il progetto Gun Jack. /

“ Lo stile di combattimento di Anna é molto simile

umtd o wgf: mﬁmﬁg et Gun .-'ac# kacm ferzg iHrfngamem qmbm ]

Jack ariginale. Rivscire ad averto & mpm

Nazionalita: animale domestico di Heihachi — : ﬁmf %
Eta: 8 (20 in anni da orso!) ok s N ot Sig.a /4
Stile di combattimento: Combattimento i - | Chang éuna II '
a " T T, T ! umal:'!r

Enn'am camanmpmzm deﬁmgma.fa orso da mmbam-
mento Kuma, che mori di vecchiaia nei suoi viaggi

Come polele sce-
pliere Devil o Angel
in Tekken 2. qui
potrate selezionare
Kuma o Panda.

Ecco i due piccion-

cini i on moments

cruciale. Anche i

loro finall sona paz-
N zeschi

Adottata da Michelle Chang, questa diciottenne naliva ameri-
cana ha intenzione di profeggere il suo paese natale ritro- |
vando Michelle e il suo pendaglio magico. Sospetta Heihachi | *
per (a strana sparizigne di Michelle. e non le diamo torfo.

Per avere la meglio con Kuma o Panda, dovrete
fare molto affidamento sui loro uppercol.




Nazionalita: Sconosciuta
Eta: Sconesciuta
Stile di combattimento: Molto vario

Una novita della versione PlayStation rispetto a quella coin

Nazionalita: Nessuna
Eta: Scengscivta
Stile di combattimento: Sconoscivto: leg-
gende affermano che assorba le anime.

op & laggiunta di Gon, un famigerato dinosaura nippanic: In una leggenda degli indiani americani, Ogre é una
che appare in fumetti & in programmi televisivi del sal antica crealura spazile [asciata a vagare sulla Terra in
levante e che ha fatfo la sua comparsa anche nelle edicole mﬁm?wmm:m.mgﬂm
italiane. Potrebbe ricordare alla lontana Yoshi di Nintends, scatenante della terza edizione del fornes.

ma & molfo piu abile a dare cazzolti!

S (T e e s2e 28 ()
R - - OGRE T -

ey

mmwmﬂmm .‘.ammfa coda agisce come una spada,

il sua fondoschiena v stordird in maniera non  eolpends [avversario per lagliari le gambe.

h'uppukgmh
Eccovi alira versione. Ka perso il colorito
verdastro ma non § muscolf.

s it W ey
(Sopral Gon pud cof- - .'_ at i R . % YOou ‘wim?

irvi anche sulle
P Una delle pose di vittoria of Ogre fo mostra

persing le capriols men!mm[a Veramente impressionante. L ‘_'\

. .y e
i + TRy l WL
quands vince. ) J-d-‘m 1 )

Nazionalita: Sconosciuta
Fia: Sconosciuta
atife di combattimento: Maestro Ubriaco (un
a0' come Yoshimitsy) I potentissimi pugni di Ogre prosciugano

Lo

..................................................................................... .

ur B (che sta per Boskanavich) é uno che si fa giustizia da ol a yustn Sara i

solp. Molto influente nell trama di Tekken 3. é molto vicino % o g ff-"-'”ﬂ"sfﬂﬂﬂéﬂwﬁmﬂal
a Yoshimitsu (sia come personalita che in alcune mosse), " et punta di vista di Ogre. £ un po®

pith lento. come vi aspetfereste
dlalla sva starza, ma la sua
prza mon si discute.

ed é correlato in quaiche modo a quasi tutti | personagy.

per la vittoria, -M*H"M'W

lo scherma sfumera in nero e qualcosa di molto.
molto Mnammfmﬂpﬂbmm
mmmmm
e ~ - 8w 0 Dopo aver rinunciato a farsi adorare con le buone. wi si
Or B & veloce nonostants ['et3, ma state g PRE e AT R TR e B parera davanti soffo forma di una temibile bestia alata dal-
atfenti al sue altacco alit diabolico” regolare da laboratorio e una corazza melsllica. Lalito di fuaca che fara di tutto per massacrarvi.

an’34” 'l"lJm

FRTa

STALE ¢
]

mmmm

it fmpressionanti (e sem-
plici da fare) del vera Ogre.
{Destra in atto) £ lento, ma
veramente lefale, (Destra)
Rivscirele a sconfiggere
questo gigantesco pipi-
strella?

.



Tiger ha un finale molto divertents, nel quale si agits o balla
i bna discoteca che ha tulla per sé.

(uesto é futty guell che vogliame mostranvi dei finali (biso-

gna saperseli canquistare: o volavate vederti lutli ora?)

I pirriain
pexzo afro-funky,
iol™, Questo & un personogy
3 che manderd in visibilio tutti g
tipice look anni '70, e fard loro dp
PlayStation per il solo gusto di po
trollare!
Questo eccenirico personaggio,

Tiger, non & comungue un combatfente
del tutte nuove: in realid & un costure
alternativo di Eddy, uno dei persontiggi
principali, e ne condividemosse & comba
{basat sempra su un'g;“h maorziala dervata

E sonaggl it alternati=+
vi ma in/un vi me. Vi rivelaremo-pidl «
costumi nggiun[ivi n pn:-sq.im Aumero:

“m
CRE ) LRt Y J
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'= -’ b 'l,
3 L - 3
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foue. B
[T T

Eddy e il sdo rivale in uno scontro rimico
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Tiger & sempre molty trengy.* Uno dei sugi alfacchi break-
dance pulisci-pavimento

> o
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lina delle prese'd: Iiger

vista da dhetra,”
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DOgni combo of danza & davvero

una spettacolo da vedere.

‘ LAY

S
Bt

o W
L3 sua vasta gamma o mosse
imprevedibili confonde i nemico.
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Basta riportare sul
PC un tipo di azione
in puro_stile console.
per far impallidire gli

u
stato un sollievo scoprire che Motorhead é
vna vera gara avtomobilistica (e che garal).
Proprio in questi giorni qui in redazione ¢
rawontavamo gli incubi che alconi di noi hanno
avute di recente riguarde o questo titolo, in i
era un omaggio a lLemmy e i suoi amichetti in tour

di chitarra del ventesimo bis di Ace of Spades.
Erano solo incubi, per fortuna niente di pid. In realtd &
una gora pid tosta e veloce di una qualsiosi delle
schitarrate della band, e sopratiutto @ parecchio pit
interalfiva. Diciomecela tutta: I'unica interazicne che
possiome avere in un concerfo dei Motarheod ¢ quella

HL il entare i vecchietti, sbranare di beccarei una bottigliata tra copo e collo (speriamo
per il paese a spaventare a g po spe
awersha‘rl. 1 Ppoppanti e dilaniarci le orecchie con i lunghi assoli  che sia birro!) o di spezzarci fre costole in un poge
14 .'B 4’ e '-. .5“4‘!:_"‘?‘ .ff .
ssa y j— __,___"._-__'-_“'o-.ns;o"d Vs
N ' ooowo
. k] I.B
S g asa
e .
7f ' A
//? (W
L
La wisuale in prima parsona é velocissima.
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Piloti ram panti
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o ina Boons partenze i distaaziaree dal grappe usete
basta per affrontare piil (beraments g prime curve.
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| Chinon e

VITCEre.

forsennato:
Cimentatevi in qualche sessione piena di sparche
tattiche, sgommate fulminanti e di macchine che
possono solo esistere nell'iperattiva mente di
programmalori che non hanno delle Ferrari
parcheggiate in garage, e copirete quanto Motorheod
offra in piu rispetto ai similari Screamer Rally e
Uliim@te Roce Pro.

Tanko per cominciare parliomo del divertimento, Le gare
di corsa devono certo essere veloci, ma devono anche
contenere aliri elementi divertenti. Se cosi non fosse
finirebbero per ridursi @ una serie di curve che ben
presto si imparone od offrontare senzo schiontarsi
contro il muro, & pai? Motorhead, quindi, ha una serie

- CIII]QEDG-]

L e T

’ - -' ‘a)u

B,, o:10:64a
D.:i'.il:llﬂ‘_‘:l
Bra
as o

firende

LCome succede in Formula 1 in questi tempi, dove
i secondi pilali afutano i compagni oi squadra a
primeggiare, anche in Motorhead si possong
usare gli altri per vincere. e senza il loro
consenso. In in bel maxi lamponamenty non
esitale a fregare qualche posizione. In curva fate
schiantare gl avversari contro | muri
tamponandoli: serve per risparmiare | freni @ per
darvi un certo vantaggio. giusto quanto basta per

di trucchetti da sperimentare e molto da vedere duronte
la gara. Lintelligenza artificiale degli avwersari &
realizzato perfetiamente. Ogni awersario corre lo suo
corsa personale. Procedendo nella gara, cosi, vedremo
tamponamenti a calena, awersari che si buttans fuori
strada e qualche manovra di sorpasso kamikaze. E
tulto questo potete farlo anche voil

Men ci seno molli giochi per PC in questo momento che
prevadanc che decidiate di saliare da un‘aliura selo
per vedere tre o quatiro macchine che vi volano sopro
ka testa e si schiontono una confro Falira alla successiva
curva... Molorhead inizia lentamente con una
sessione semplificato (due fracciati) e poche e
auto fra le quali scegliere. Si copisce subito chi

o t a

’
4
Hivelli cittaini song pieni di trappale mortali per guelli che in
curva schiacciane i freno a caso,
2 T
Una sequenza nel tunnel wees
Sapevate che in quest casf i ="
freno migliore &... un avversario?| Ve

——
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vincerd la gara: anche se vi chiamaste Luca Badoer

vincereste al primo colpe. Subito dopo le case

cominceranne a complicarsi, Ogni gara di campionate

che completerete, clossificandovi sufficientemente bene,

vi daré accesso a nuovi percorsi e ad altre mecchine.

| tracciati sono pieni di ostacoli devionti @ curve. Vi ci

vorranno parecchi giri prima di scoprire quole mezzo

vi sia pib congeniale per affrontare i circuifi. Le

macchine si comportano molto diversamente e dovrete

dedicare ol gioco parecchio tempo per provarle futte.

Inolire alcune sono pit adotte di alire a certi tracciati.

Altri elementi di divertimento derivano dal superbo

contrallo delle vetture, grazie ol quale effettuerete

scandalose deropate, manovre forsennate e tutie

quelle carognate schianta-avversario che vi

farebbero radiare dalla Farmula 1.

| programmatori si sono dati da fore "
anche can la grafica. Ce Phanna messa \
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Guardale & macching azzura che simetle sulla trafetionia ideale per
superare [angolo: peccato perd che non Io fara restands tufta d

tutha per far apparire
stupenda la versione
non gccelerata
dell'hardware. E mollo
Huida, scorrevole & vinggia o una velocita tale
che al confronto aleune simulazioni di Farmula 1
sembrano arrancare. Con uno schedo acceleratrice,
pai, gli effetti luce diventanc superbi e le texture i
definiscono ancora meglio rendendo 'aspetto generale
del gioco semplicemente offimo.
E facile forsi coinvolgere dal gioco e basta irovare
qualche fraccioto o auto exira per scoprirme la
pm[tmdilﬁ. Ora come ora & il migligm del genere per
PC, anche se gli unici concorrenti sono
Screamer Rally e Ulim@te Race Pro.
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LEGGI LA NUOVA RIVISTA

E PER TE GIOCARE CON IL COMPUTER
NON SARA’ MAI PIU’ LA STESSA COSA.

GRANDE CONCORSO
VAI A PAGINA 41 E \mm |
SCHEDA 3D, - é "
DEI TUOIE %\ 2V
SOGNI! \r@ﬂ /

E 8

ALLA CONQUISTA .
DELL'UNIVERSO S

IN TUTTE LE EDICOLE A SOLE 9.900 LIRE
CON UN CD ROM PIENO DI GIOCHI
DA PROVARE SUBITO SUL TUO COMPUTER



Cese e e e R e R s e R e
Dopo essere stato convinto a tornare dal
suo precoce pensionamento, ecco di nuovo
il nostro caro amico dalle dita a ventosa,
con un bel vestito nuovo...

opo non avere convinto nella sua primissima viene dato un oliro fipo di felecomando. Roccogliee
versione per Play Station, Gex é tornato per abbastonza telecomandi rossi per avere accesso agli ultimi
farsi quatiro solti sulle piattaforme, solo che liwelli, i pit difficili. Raccogliere alii oggetti hmge il gioco & _
quesia volla é futfo in 3D, ed é pronto a spremere al  un'clivo maniera per ondare avonli. A seconda del fema :
massimo il vostro talento du "piattaformisti®. del ivelko, Ircwerede divense icone in giro: roccogliskne 20 Beh, come si fa? Dave si va? Qualcuno le sa?
Ci sona circa 30 livelli nel gioco lanche s& oleunt sono vi verré: daba una yiko in pid. Guindi, le icone combieranno
semplici hvalli bonus & ol sono botfaglie confro T mosiri & dovrete roccoglieme 40 per una vita extro. Poi le icone d'orgento. Se raccoglierele in numero netessono quesio
'.'rinu|i]. [+ qL.{!li si accede aftraversa una zona detla Media cambienranno ancore @, se ne rucnagiiaehe 50, non solo hpa [+ lefrxmﬂr\df, avrete accesso ai fivelli bonus del
Dimension. Fendamentalmente, enfrate in un paio avrele una vila in pid, ma vi gioco, il che non @ male. Bd & proprio questa “raceolia” che
di lvelli allinizio & poi dovete accedere ogli verrd data onche la rende Gex 30 cosi divertente. | livelli sono ampi & molio
alfri raccogliendo veri tipi di possibilita di diversificafi, e il nosiro erce pud girare al loro infemo come
telecomand. Per esempio, i raccogliere i wvuole, Ogni livells & popolato da vari
telecomandi rossi vi vengono dati telecomandi
se terminate un certo livella
focendo un certo percorso, se
lornate indietro e rifote ko
stesso livello facendo un
percorse diversa; vi

=
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Fale a pezzi lo scenario, raccegliste | honus ¢ andate avanki a
sfasciare un altra parte dello scenario. Facile, no?
calfivacei, che perd non sembrano mai né froppi né freppo
pochi: non potete andare in giro indisturbati, ma non
dovete negnche perdere fempo in combatiment inutili,
nemico dopo nemico, & ¢ sono mokle sorprese od
aspeltan. Una sorpreso imvolontonio & ko maniers in o
nosiro amice risponde of comand; del joypad: Per poler
controllare bene | movimenti di Gex ¢ vucle un pa’ di
tempo, visto che si ratia dioun fipefio un pe’ nenveso, Pud .
essere malks fescila codere da ung pi':!tﬂ.i::ar."'!: S8 Non vi " i -.‘:e-_)
siehe oggrappoti bene, ma s siste forfunati non codrete W
roppo lontani & troverete un dltro muro  cui altoccary
Oltre ad affrontare | nemici menands c:3|p| con la coda, il
nosiro erce passa la maggior parte del lempe a fore i
molie complicati, evitlands grosse buche con tufi il dossico
repertorio gei _5}!3"-(0['11

E, per la barba di Bobbo Matale, & divertentissimo! Guesto
& di gran lunga il miglior gioco di piahaforme 30 mai
arrvado sulla .D‘::z:,'s.‘mion' mig:icre di Pandemanium 2, di
Fiffall 30 e di Rescal. Anche se all'inizia lo piccola lucerola
& molto difficile da contralkare, con un po’ di praheo
ofterrete ottimi risuliali, & presto rimarrete affoscinati dal
gioco. Non dovete essere per forza dei fon scalenali df
plnl{c\rm per giudicarlo ottimo: la veloditt e la qi.iclli?::l
generale del gioco sono cosi buone che rimarrefe supefoti
Il persanaggic principale pud non essere il b bello del
mando, anche & | comment vocali gli danng un tecco di
simpatio in pid, ma il gicco rimane comungue Gwincenie;
Non vogliame certo dire che Gex € allo pari di Mario 64,

Gex 03 una prova delia sua abiliia nelle anli marziali. el fentalivo i impressionare
ane evertyale bcertaling femming. Ma smeitfls Bex che @ maghi:

Gex puo accumulare power-up e vite extra trovands questi tefevisori. Quelli verdi gii
mmmmmmcmm;@mu@ﬁqmwmw

i .
ma resto il migfior gioco di piatioforme per PlaySicfion fed . BT AT ' W PR .
& un affarone per gl emanti defle luceriole). Forza, dliera £ proprio quello che serve: quests piccolo bonus LColpite [z fefevisione e poi inghiotlite L mosca E quest televison sano ancera meglio. perche
sporatevi o comprariol @-ﬁ restituisce dna tacca alla vostra barra dellenergia.  che ne esce, vi damma una vita exira. Buana!

Li sono tre maniere per osservare Gex nel corso dell azione. La prima & Aulomatre, in cuf s lelecamera é Pﬂafﬂ digtro a lui (a un terzo dell altezza), il che
rende facile givdicare i salti e le distanze. in Manual é il giocatore a scegliere (2 posizione della telecamera: é la vista migliore quand s
passaggi stretfi. Infine ¢'é l'opzione Semi-automalic che, come avrete immaginato, é un mix defle due precedent

s (o GRAFICA SONORO smcumra LONGEVITA GLOBALE
JERONE HEEEN" dli-lﬂﬂh Nonesoate fo voce sia - m::‘“ Mmmci‘!;umm n F 2%

divertents, e batlute
mmwﬁh o lo some sempre. - confidensa coa M
L A1 wﬂmﬂu#-.
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Hon solo guesti ipi vi lanciano granate da
lontang, ma hanno anche una motoseqa

e veramente grande!
Una versione perfetta
di Quake per N64!
Esultate gente!

bbene si: & proprio il grande Quake. Solo che
non gira sv un supercompuler extra-veloce
megea-costoso, ma (evvive evvival) sul vostro
“normalissimo™ Nintendo &4/
Quake & un gioco sensazionale sofio molti punti di visto,
non ulfima il kot che 3 troths proprio di Quake.
QUAKE, porca miserial Il gioco in 3D pil atteso e pid
grandioso mai inventalol Questo & il gioco che ha fenuio
incollati al video | possessori di'PC per mesi, con gli
occhi sgranafi @ le mascelle oppogaiote olla tastieral E
poi non ha l'aspetio di un gioco per Nintendo 64,
Forse & meglic andare con ordine, quindi inziomo
proprio dal caricamento della cartuceio, Allora,

Seoprite | placeri del deathmatch! 5/ possong
collegare due joypad per due gicatori che
possono rincorrersi @ combattere in ofts nuowi

che {2 modalits per due giocatori polré essere
estesa fino a QUATTRO giacalor nells versione
finale. ma sono tutfe fandonie. Enormi &

gigantesche fandone.

Eccolo finalmente, et

E dail Dove ti sei nascosio?”. Due giocaton si
inseguang all Tnterno di offo livelli selezionabili
in un appassionante deathmatch. Roba tosta

all'inizio del gioco vi trovate di konte o una versione di
Quoke pura e fedele. Passota lo schermato sul livello
della difficolld, come anche F'opzione di giocare uno
qualsiasi dei quattro *episodi” (ognunc ha ofio livelli),
venite sbattuli subito nel primo livello del primo episadio,
che & PERFETTAMENTE uguale all'eriginale. Le munizioni
si frovano alla fine, c'é uno perta sullo sinisiro, fatio,
Pard, non & propric male. Tuto fila estremamente lisciol
Cambsiote i confrolli come in Turck (il movimento coi
pulsanti gialli “C*, guardarsi inforno con lo stick), &
potrele muoveryi a vostro piacimanto, lenfamente o
velocemente, senza sobbalzi o problemi.

Liscio come I'sliol Entriamo nella prima porte, O

Era un colpo quello che ho sentiio? § erano dei
passi? Cos era quel rumore oltre quells poria?
Ho paura. Voglio iz mamma. Sigh.

(g%

soffacqus,  Ouesti gamberetti volanti cadranna presto
l fuoco di una sparachiod. Ha!
a fuoco

Le opzioni base sano impostale per far apparire if gloco
nella classica luce un po” soffice del Ninfendo 64, per
visualizare le cose in maniera pitt reafislica” e meno
“Wa videagioco”. Beh, scusate se siama friviall. ma
questa E un videogioca @ noi vogliamo vedere ogni
singolo pixel. grazie! Togliendo if filro, futfe apparira
magalfs mighizrato.

Dooh. che bello. Vedete i nuovi effefti luce del Nintendo 647 If
Quake ariginale era un festival di colori marroni. Peccato che
anche in questa versione | comtorni siano sfocati

Cosi va meglio! Levate il filtro e ogni cosa apparira molio pii
chiara, in maniera atipica per il Nintendo &4. Che vuol dire

che nan vedete la differenza? Credete a noi!

mamma, £'& un pazzo con una pistola! Digrigna i denti e
sembra proprio interessato o voil Ma quant’@ carinol Si
muove fluidamente e vi spara qualcunc dei suci confetfi.
Attenzione! | colpi dei nemici vengono preceduli sul
Nintendo 64 da un piccolo flash sulla canna, cosi polete
vedere quando i cattivi fanno fuece. Malio bells, perd

Ah-ah. t'he beccate! Ora cuceali un po’ o
piombo dalla miz sparachiodi nel fondoschiena!



Blinisegieto

mﬁwhmmimmwtmmm
spesso piene o power-up. Una volta ferminato f giaco. polete.

passare mesi e mesi cercands in gira f segreti per finire

veraments il giaco.

"Mhﬂ

"~ Non mi
avevane deffo

prime episodio. "
mienfe delle infenziam

Passaleci sapra e prendelela
per completare il livello e mortifere di questo mostro
terminare 13 prima missione o fava' Megho telare, e in
del gioco. Ben fatio. figholo. fretta!

adesso fate fuori il cattivone.., Guanda viens calpil,
rincula indietro & grugnisce. Qualche aliro colpo, grazie.
Pramete il tasto Z fino a quando, in un trionfo finale, il
fizic rende I'anima ol creatore. Troppo fico, ma aspetiole
un ai... Non vi sembra lulto un po’, come dire,
“indistinio"? Sono | miei occhi o sembra tutlo fuori fuoco?
In fondo quel tipo non era proprio ben fatto, no? Era iutio
opaco. E che diamine! Questo & un gioco per Nintendo
64, o no? Ma, aspetiate...Non lutle & perdulo. . .5i pud
levore la grafica a 64 bit 2 Sonto pace, leviomola alloral
Li, sepolin nelle opzioni del video, pofete trovare “Filter:
On/OH". Premete il tasto Off & PUFFI Tutio loma od
avers i suoi contornil Cosl va bene, cosl & ben
dettaglicio, questo si che & un gieco vero, come pachi
altri per Nintendo 641 5il Ora che tutto appare come
dovrebbe (o meno che non dipenda dol vosiro televisore:
adesso il vosiro Nintendo 64 lavora come se fosse un
vero PC) bisogna dire che il gioco ha un'ofima
giocability, la stessa della versione per PC. Vi oggirate
minacciosi in cerca della vostra preda. Cos'é quell'ombra
laggit?® Un medipack? Delle munizioni® Mo, & una
Shambler e vi vuole covare le budella...

Questo & veramente un gioca 3D entusiasmante, | livelli
sono mello grandi, spesso con cinque o sei piani di
corridoi & scale che si infersecanc tra loro. Se primo
guardavate una porfa posta a un piono superiore

PRELL0, h__!_c:m IL GIUDIZION

Ogni episodio termina can un nemico finale da ammazzare
Eeco come smacillare il primo felentone

¢ Correte sulle
= scale sul refro
della sala
@ salife su queste rampe
sopraelevale, athvando |
due interruttor

3 - sanp abbassatt
af lati del nosiro
amico. Andate verso la
grossa leva con la "0 per
accendere il marchingegno e
polvenzzare i mostro.

lmﬂmnm:&:zim uﬁm:
parti di corpi in maniera molty “realistica”

nell'edificio davanti a voi, dopo pochi minuti vi froverete
proprio |4, a guordare in basso e dire: “Ma io stavo li
sohio poca fu”. Owviamente | livelli sono popalati di
nemici intelligenti che vogliona eliminarvi sparandovi,
firandovi gronate o cercondo di azzannarvi senza piets
uscendo proprio dal pozzo in cui siale guardando.

£ anche un gioco ben sinuthiroto, Owiamente & simile o
Doom, solo pit patente, con la stessa formula “trova le
chicvi @ apri le porfe”. Ma la cura nello realizznzione dei
fondoli, I difficolia nel trovare le leve e la fuidita di
mavimento.in scenari con ascensori, rappole, muri
scorrevoli, Quake qualcosa di molis diversa. Il
joystick onalogico, inolire, sembra futto apposio per
giochi come Quake. Ci si pud guardare infomo e
muoversi di soppiatio mollo meglio che con i tosti e il
mouse di un PC.

E‘.H'AFFL'JI Sﬂﬂﬂﬂﬂ BIUL'ABIHTA EGHGEI»"!TA

Tutto & molko fedele all‘originale. Ogni livello & stoko
riprodotto esattamente (ci sono delle piccole riduzioni da
qualche parte, ma saremme dei fonatici a volede trovare
per forzo), come anche le armi & i nemici. Gi sono anche
ofto nuovi livelli disegnati oppesta per lo modolita
deathmatch (scontra diretio), di cui parliome in un box.
Allora non i sono limif olla sue virto? Beh, onestemente
si... Il solo difetio di Guake &... che & Quakel
Esatiomente come ve lo ricordate. Forse gid lo avete, o ci
avele giocato a caza di un amico, Questa & lo fedele
ImspwmmperN’rﬂd'lduM & bosla, percid pud

un po nomompaﬂnddr\u‘hmhoﬁaﬂudu

007. Men ci seno missioni articolate od
operazioni da cecchini, luttavio < sono il doppic delle
missioni, o loro volta due volie pid grandi, e | nuovi effett
grafici rendonio le cose un po’ meno rozze di quanto
erano criginarioments. Guake & il podre di uth | giochi
30, & 'adatiomento per Nintendo &4 & offime.
L'encomicbile sforzo della versione per Soturn non'regge
il canfronto: sembra uno scarabocechio in canfronte o

questo capalavoro. Se volete giocare o S
Quake, questo & il gioco vero. ":&;J

sifett g mium e I
l-m' el { Wmﬁgﬂr . FTl,ﬂ - T
i d. N
oito meglio di Doom, ma superato da Culﬂ'l.-l'!_h per genialita ¢ diverfimento. Questo é un gron gioco!
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ll nostro giovane eroe si becea una bella
ginocchiata dove non vorrebbe, Doo, se fa male!!

dipende dal tema del livello in cui vi trovate: ragni e
topi infestana il livello del vecchio castello, mentre

I“SOIente} m“icia“ojol fl.ll'ta“'le“?, = granchi e pappagalli & cio che si frova nel livello dei
_mascalzone: nessuno di questi termini L v e e ol e )
ri a ’ I\'ere q '[0 VI latore E’El : \vlsbc e un paio di colpi (sporati senza neanche

¢ una gran precisiona) manderanno | nemici,
tempo che sta per salvare il mondo... "W ' ronne queli veramente grossi, ol crectore
Qualche colpo in pid, e anche i nemici piv
tosti' subiranna lo stessa sorte. E se la pistola

allum Clockwise é situramente vn caro Fino a qui tutto chinn:r, quinl:li vediamo esaurisce e bulie, Rascal pud sempre saliare
ragazzo perché é in missione per salvare il come si sviluppa questo platform in 3D, = sulle teste dei nemici. Lo cosa che rende
padre e, come bonus extra, anche il mondo. Il Avete una visuale che vi mostra Rascal da questo gicco molio
suo veechio (Casper) é una specie di scienziate che  dietro mentre corre nelle varie stanze e salio awincente & lo sua
ha inventate una macchina del fempo, ma vnao sulle piattaforme nel tentafivo di raccogliere i sei. “ fantastica grafica. Uacqua che
cattivone di nome Chronon I’ha rubata, ha rapito il segmenti del puzzle temporale necessari per sgorga dai muri sembra
Prof. Clockwise e ha iniziato o mettere le monine  accedere ol livello successivo, “ luccicare, & uno scudo appeso
nella storia del mondo. | problemi di Rascal nel suo commine sono -7y riesce o riflettere i porficolari
Callum, o Rascal (6 se volete voi, visto che lo essenzialmente legati ai nemici che : della stanza in cui vi frovate.
controllate), deve viaggiare nel tempo in sei luoghi incontra. Ogni velta che entra in una ‘ Mon é niente di
diversi [ognuna ha un passalo, un presenta e un futura) stanza, ha solo pochi secondi per assolulomente
e combattere contro Chronon per poter finalmente riflettere prima che appaia - eccezionale, ma questo
liberare il padre ed evitare che il malsfico nemico I'ennesimo nemico. Il tipo di # 5y + "' effetto di brillantezza vi
continui ad allerare g“ eventi storici dell'umanita, avversario . o |
r - i
%
A ‘ \
2 .
5 - _ ll al |
lo ho il potere!
Mantenersi in vita apn ¢ difficile se siele pazienti. ma é motto facie lasciarsi !
{trasportare & diventars imprudent] percig pcchic 2 non cadere su qualcosa che o
i pud far moliy male. Se questo vi o ; -
capitera trappo spesso. il vastro ' ¥ S ; 0
inficators dlls it ff cuore i st 3 ' s (1L
sinisire dellp schermo) iniziers & o
\pertier colp: guingf dovrete sempre e ALl e
*m # o prendere | power-up per la | 1 i \
sparsi nel gioco ice ne sono i
moiti. Atient a raccagiiere ci che
salute. A parte queste. buonz No! Hai mancato il power-up! Tamna Ecce un altro power-up per 2 pistele. Per - Mon igrorate mai | power-up, non impartz  Ecco dove vi veglio: propria di fronte 2
racoolfs . mdigtrs & prendilo. fortuna era sulla vostre strada. guanto possanc sembrare imraggiungibill.  me. Otima.
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Non e un orologlo

accompagnera nel corso del gioco.

La Psygnosis afferma di aver realizzate questa gioco
per bambini tra gli 8 e i 12 anni d'eta. Strano, perché
siamo sicuri che affascinare tutti gli
appassionati di platform in 3D. E abbastanza facile per
i ragazzini? Probabilmente si, ma quesh ultimi
dovrebbero comunque sapere da che parte tenere il
joypad per poterci giocare. E, quindi, troppo facile per
tuthi gli aliri2 Mon proprio. Ci sonc 18 livelli che, anche
se non estremamente difficili, vi terranno impegnati fino
alla fine. E troppe infantile per una persona sopra i 12
anni? Assolutomente no. Una parte del gioco che
riteniamo inadatta ol target scelio dalla casa produtirice
& quella dell'orientamento all'internc del gioco.
Premendo il asto Select, altivate uno mappa che vi
mastra dove siefe gia stati, E molio ben fatia, ma i livelli
tendono a complicarsi & ben presto la mappa finisce

Ci vuole un pa’ per terminare i livelli, e se sbagliate
dovete ricominciare daccape perché la possibilita di
salvare & limitata. C'é solo un posto dove poter salvare
il gioco. ed é nella casa da dove siete partiti. Entrate
nella stanza da letty e troverete uno strano.
macchinario sul guale camminare per poter salvare il
gioca. Non & un problema, ma significa che dovete
essere pronti ad affrontare fasi di gioco gia superate
ogni volts, perché potste tornare a casa solo alla fine
di ogni livello (2 mena che non vogliate fornare indietro
a mela strada, ma non ha senso).

" AASCAL

grafico vafocs ¢ flside.

P tisien g snmon GIOCABILITA
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coll'essere coperta di frecce che indicano

el

le porte che vi fanno possare da una

parte all'alira del livello. E non é neanche facile copire
dove si trovano le uscite delle stanze: la stanza in cui vi
trovate viene evidenziata, ma bisogna guardare con
altenzione per vedere le uscite.

Losciondo da porte la mappo, Roscal si rivela un
platform veloce ed elegante. Mon é fremendamente
difficile o complicato, ma giecorei & divertente. Non &
comungue un copolavero e probabilmente si perdera in
mezzo a giechi migliori che proliferanc in

quesio genere in espansione, k&_:
| Salta Rascal, salta!
“ o - - -'-1 Nuata Raseal, nuota!
oo™ ’ % 1 Arrampicali... .2 cosi
fﬂ-f " S P

via. 3 placere.

<. S iR

poi chiedete chi g.

Gl effett] some melte
solo

g
attirare Malt m:mt

re delle media, adutio o flrnl..'rl-gcu!_' mon si aspethi vn gioco indimenti

Quando incontrate
qualcuno, prima sparate.

Rascal salpa in
mare apertn
nella sezione
i Pirati. .. &
deve
combatiers
conra i pin
feroct lupi di
mare in
circolazione,
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treni italiani, il tanto
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Liberatevi dedie punte per usare il montacarichi. Wawﬁﬁwﬁm Toglistawd o koo quando guesty iniza & rotolare. H’luﬂpﬁpﬂrﬁm

DEATHTRAPDUNGEON

Plu in ritardo dei & S B F “

-
-

trap i
Dungeon e -a
= ;
finalmente pronto... g
L5 >
A meno che non sis gualcuno che cerca di puntare una
Ioce nei vostri occhi, siete in un bel guaie.
libri-gioco fantasy? Eranc di “Lupo Sclitario”, che & incredibile quanto tempo
eccezionall. Mi ricordo di ci abbiono messo a convertirli in un gioco.
serate passale a giocare Contando perd il tempo che hanne impiegato o
un’avventura, riportando le sviluppare Deathirap Dungeon, non devrebbe poi

statistiche su un foglio e cercande  essere uno cosi grande serpresa. Lo sorpreso pid
di barare ¢oi dadi. Mi viene in piacevole & che lo sviluppatore, lan Livingstone, ha
mente di come girave la pag.66  creato il gioco in modo che, invece di essere lo
per vedere cosa sarebbe suwesso, solita avwentura o il solite RPG che ci aspeltovamo,
ma tenendo ferma la paging  segua il filene sanguinario di Temb Raider,
nel caso in cui fossi morto,  compresa una formoso ercina come uno dei

in modo du fornare personaggi. Mon dovete per forza impersonare la
indietro e prendere una signoring, comunque, polete anche scegliere
decisione migliore. E Chaindag, il guerriere, che & meno intelligente, ma
prima che iniziate a quale persona sana di mente lo preferirebbe olle
wrlarmi “Baro!”, dolci forme della giovane Red Lotus? Probabilmente
ricordatevi che & lo stessa  uno persona di sesso femminile.
tosa che salvare una Quindi, con la vostra fidota arma {e non
partita e poi ritornare preoccupatevi se non sembra cosi bella, ne troverete
indietro quando gia alire nel dungeon) iniziate il gioco. Va subilo detia
sapete tutto! una cosa: questo potrd anche essere un gioco nello
C'erano cosl tanti libri, stile di Tomb Raider, ma nen risulta esattamente alla

una ssrie_F{u tutti quella pari. |l primo problema & che Deathtrap Dungeon

EG A
. A prima vista

N pulsante {2 cambia la wisuale fn

prima persona, Usatelo quando state -

enirando in una stanza o w avvicinale -
2 un angolo. Avrete [ possibilits of | i
vedere cosa ¢ '@ dentro e chi wi stia \

tendendo un agguato. Potete anche

usario per vedere se & possibile g-

lasciarsi cadere da una sporgenza

ol
A

s

Con 34 livelli avrate
bisogna di ogni aiute

ﬂ possibile.

o g

-
bl
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Il Barope ha costruito i n'wrgm per catturare
genfe come voi, ma se siele un po’ furbi potete
usare mole irappole a vesiro vantagygio.
Ricordatei: se pud ucciders vol. pud uccidere |
mostri, Quelle pietre schiacceranno & donna-
serpente se starete dielra i punte di impatto.

Noi eravame inseguiti di questi due pazzi guando &
arrivata la ruola. Noi ci siame mossi, loro no.

Dail Attirate la pelstona e guardate come si fa
tagliare ulteriorments | capelli dall'ascia.

non rlasr.p a essere molle ¥

bello grafi

Visto che & ambientato in .
un dungeon non c'é
molta varieta nella
grafica, anche se le
grosse macchine che
frovate o le frappole L
sano fatte molio bene.

Mon abbastanza do [:

lasciarvi a bocca operta, ﬁ:.‘

ma abbestanza da :

lasciarvi pivs che

soddisfotfi, Ci sono pera  ECco dove si nascondeva
due punti paco Sinead 0" Connor.
gradevoli: il primo & che

il vecchio problema dell'angelo dollonlomm 3D
tarna a presentarsi. La visudle che vi viene offerta
non & sempre qudlq di cui ovete bisogno.

Questo non crea nessun problema se state correndo
in un numdhm senza niente da fare, ma quando
siete chiusi in un angolo nel bel mezzo di un
combattimento, la telecamera cambio posizione;
non riuscite pit o vedere i mostri e precipitate nel
dramma. E onche abbastonza facile tralasciare certi
oagelti parché I'angolo di visuale cambia nel
momento sbagliato. Il secondo problema & che uno
metd delle stanze pit grandi & buia. Perché? Quol &
il senso? Detto questo, Deathirop Dungm & un
divertente gioco con enigmi del tips “premi
linterrutiore” da risalvere & un socco di
combattimenti. Potete t’w.‘hﬁ Inqlmm porti dei vostri

L Ut.ﬂTHT.‘MPDdNEEt?':'
VERSIONE RECENSITA PlaySlation
ummum ¥
Eidos Interactive
F'REIEEE 100.000 lire
E

Il serpente sia per avere
unesperienza “pesants”.

g i

mmmemmmmwbm
quando combatiete contre quest piccoli archi

nemici...Bellol Con 34 livelli, un sacco di creature,
tanlissimi segreti da frovare, moltissime armi &
magie, Deathirap Dungeon si rivelo una buena
conversione dei libri fantasy, e piacera o

malti lora fan. Ora scusate, ma quel bivio ﬁ’;
di pagina 52 mi ospetta... b2

v confinpg
siendu & livelli,

itrap Dungeon vi fard ven

PC o non PC? Questo & il problema.

La versione P di Deathirap Dungeon usciré topo quella per PlayStation. ma dovrebbe farlo entro poche
seftimane. Il gioco é pit o meno lo stesso. anche se can una scheda 30 noterets una gran differenza nells grafica.

Red Lotus. una
grande
assassing e una
vera bellezza, Le voei oi un Irueco per
taglerte il vestite sono false.

Chaindag. duro
come il muro. E
poco probabile che diventi if condutiore df Quark. £ forte &

combatle bene, ma non é bello da guardare come Red Lofus.
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Sara fmalmente Ia
volta

Electr . Arls"
nﬂn

scelia del templ"

| a politica commerciale a lungo termine di

Electronic Arts ha subito un cambiamento.

Prima di tutto si produce un Hitolo di grande
sucesso ¢ abbastanza bello, come FIFA, per
m.nwmr«mmﬂm

Quindi, ed ecco la parte migliore, qualcuno alla EA si
accorge della coduta di qualita della propria
importantissime licenza e decide di ollocare pit risorse ol
prossimo capilolo, o di dare una bella svegliota ol team
di sviluppo. Dopo l'arrivo dei “rinforzi” i programmatori

Rock o
Techno?

Sembra esserci almeno un innovazione utile fra le opziani, |
musicisti di Electronic Arts hanno incluse in Need For
Speed due bpi di musica diversi: rock o techno. Anche se
nessuna delle tracce resterd ricordata per la sua bellezza,

e alcune siano alguanto bruttine, il gioca vi consente
almeno di scegliere lo stile che pid vi aggrada. Il settaggio
preferita in redazione é comungue OFF.

i ¥
/ :
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i
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7
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NEEDFURo Y EEla:
: HOTPURSUIT

producono finalmente un gicco che saddiska crificn &
El;ﬂmu facendo salire i fitoli nuovamente ol top delle
categorie. FIFA ha fatto cosi, e ora & la volia di
Need for Speed, arrivato gia al terzo copitolo.
E & questo punto che interviene il cambiaments. Ancara
una volta una licenza in declino (il passo folso di Need
For Speed 2 & stato davvero eclatante) & stata solvata in
axtremis. Naed For Speed 3 & un rispettobilissimo gioco
dnm anche se non particolarmente spetiocelare,

.. purtroppo sembra che sia uscito roppo ftordi, Olfre
L'unmnts infatt, cominciame a introvedere Gran
Turisme, il copolavoro annunciato di Sony. Un gioco che
wdﬁtfapnuﬂulﬂﬁdgudn’cmuahmd’hﬂmmﬂ

grafica di Need for Speed 3 non & di certo lo stolo
dell'arte @ il controllo sulle vetture @ ol massimo discreto.
Chi preferira |'ulfimo fafica EA ol capolovoro Sony?
Meed For Speed 3, comunque, non & un brutio tifolo,
Graficomente & dawero brufting, |nh1h[agmﬁcnnma
mai fluidissima, nonostante la bassa riscluzione. Le cose
migliorano s lo consideriomo nel complesso, | percorsi,
infati, sono obbastanza particolareggiali, con un
spettacolare detioglio nei fondali, soprotiutio nel percorso
cittadine futuristico di Atlantica. Certo, i percorsi sono
ancora Un po’ blocchettosi, ma sano una delle poche
cose la EA potrebbe vantarsi di aver fatto meglio di Sony.
In termini di design offrono senza dubbio un divertimento

‘come Need For Speed (anche se include  pit spensierato, inclusa una strana arceto rocciosa o la

esistent], proprio
wdipwmwlalﬁi.elofumdnmmgmﬁm

deviazione dietro una linea ferroviaria, per esempio, e

sensazionale e un controllo superbo del mezzo, mentre la  pid salfi di quelli vist in

La larghezza dei circuitf rend essenziale I trafetivnia da impostare.
ma grazie al cielo non sembra ridurre L possibiti of coflision,

’ r
=/

Solitamente partirete dalle retrovie, e a cavsa def larghi spazi fra un concorrente @ |'aliro non vi sard alfatfe facile raggiungare la
lesta della gara. A ogni buon conle si pug fare: imparate 3 usare bene il freno 8 mana. vi servira.

Fanatici delle
quattro ruote

La principale atirattiva della serie Need For Speed é (2
presenza dif potenlissime macchine, e la licenza che permette
a Electromic Arls di ulilizzarle. Bisogna dire che la casa
canadese ha sempre onaralo fa licenza nei litohi deila serfe.
dedicando alle macchine incluse numerase schermate df
siatistiche e deltagli tecoics. e un buon numero of flmatt

Le vetfure o questa edizione sano: la Chevy Corvefte £5, la
Mercedes CLK-GIR, [a Jaguar XJR-15. fa Lamborghini
Countach, la Ferrari 335 F1. la Nazea (2 della Maldesign, la
Lambarghini Diablo e la Ferrari 550 Macanella.

‘-'F‘FMM'N'ILLO LY
Roeeed w

(.,)

Mmm. Ferrari. Maranelio. Ogni macching e sftimamenie
presentata nella sezione ol immagini del gisco

Wﬂa‘ SO MEBREBNEBLLO
Buierl s,

<
l£,£ .h‘-

-
T bele
Guardale. ona Ferran 550 Maranello . senza vestit! Dale
un acchiala alle stabiskiche. Roarrr!
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Ma allora ce 'avete con me!

Nella modalita Hot Pursuit | poliziotti vi inseguona

andare via abbastanza velocemente con una muita, un

po’ di fempo persa e un aviso di rispeltare | bmiti oy
velociti. Non preaccupatevi di farlo, perd, poiché in realt
W stamna solp prendends fn giro. Abbiamo guidato per
lutta una gara ned bmili df velocits, sacrificande qualsiasi
chance df vittoria, e nonostante cid [a polizia of ha
muliatn {0 stesso. £ un oltraggio! Qualcune chiami it mis
avvocalo! Gid che siamo in argomento. come mai [a pid

2 .
intimandovi di fermarvi, cercanda di shattervi fuari T aRResveo!
strada. Dopo che vi avranno acciuffato, vi lasceranno ﬁ l

una Lambarghini Countach? Ma alfora ce [avele con me!

Hazard| Se doveste andare fueri strada, inclire, troverete
ad aftendervi vasti prafi finemente deftagliati. In effeti,
dopo essersi folla di dosso un po' di pretess simulative, la
serie Meed For Speed & diveniaka immedialamente pid
divertente. In alcuni punfi riesce persino o essere pid
divertente delle stessa Gran Turisme. Prendiome le
modalita di gioco, per esempio: menire Gran Turismo si
sofferma sul correre in sé sesso, con avwersari o conlro il
tempo armali solo della vostra abilita, Meed For Speed 3
confiene anche la modalitd Hot Pursuit, che vi mettera
contro un awersario, il iraffico locale e i solifi piedipiati
rempiscatole dei videogiochi, L'obbietiivo dello polizia &
quello di fermarvi mondondovi a shatiere, ma mentra
tentano di fermarvi, solitamente vi si mettono anche
dovanti, e spesso consentona al vostro awersario di
superarvi ranquillomente, Dopo che i paliziof vi +i
saranno messi dovanti, toglierveli di dosso sara davwero
un macello. Per fortuna se vi fermeranno hilto cié che vi
faranne sard una sanzione che vi faré perdere lempo e
una ramanzing, & comungue anche il vostro avversario

:‘;:;ﬁ:l’::-x - “[_ - prometenie
T ¥ sona infatti
{4

¥,
- =y
FEgrE— 1 o

. : : : e Continake driin, andate a sinisira alla rofonda e & destra al prossimo
lent jesp della polizia riesce a raggiungere faciimente 73 v oow-w.awms e semaipro. Owingi andate... beh. dale un oecivata alla magpa che @ megh.

dowra stare atfento. Tulte questo genera un awicendarsi
alla tesia della corsa che alla lunga diventa un po'
frustrante. Il controllo della vetiura & ben bilanciato e non
& né froppo leggero né froppe pesante, soprofutio
nell'Arcode mode, ma sioma ancora lontani da livelli
d'eccellenza. Frenare vi farg scodare e ¢'é anche un
pulsante dedicato al lreno a mano, sempre diverfente.
Purtroppo la scarsa Auidite grafica pregiudica quante di
buono & stato falto in wtti gl aliri compi, riducendo di
fotts anche lo giocabilita. Inclive, ol contrario che in Gran
Turismo, la visuale interna & molto rigida, quindi per
apprezzare le sgommate dovrete selezionare quolche
visuale esterna. Un peccato, considerando che la visuale
interna & quella pit veloce e fluido.

Electronic Arts ha finalmente fotto un grande passo in
avanti, ma froppo in ritardo: Gran Turismo e il

gia dietro

Se avete una PlayStation alguante vecchia. con un lettore CO alguanto provate (se fn pratica le sequenze video filmate a fuffo

aspetiando che decida di ricominciare.

PlayStation nuova?

E ora di comprare una

Eccoci qui che combattiamo per L3 vittoria, allultima curva del  Eccoci 30 secandi pi trdh. Non ci siamo ancora staccati dal pad

schermo si bioccano) aspetlatevi nofevoll rallentamenti se non lotali blocchi mentre il gioce carica le sexioni di pista. Il gioco
si blocea completamente (solitamente mentre correte a 300 Km/h fungo un curvone). e vi lascia disperali sul controlfer

Probabilmente non é stato giusto far presente questo, poiché molli di voi avranna console perfetamente funzionanti ma quelli
di voi che nan ce ['hanno noteranno che anche i replay si blaccane, impedends df vedere intere parti di gara (ma per fortuna

prima traccito. Ora se solo nol.. argh, si 8 bloccaty, poichd il gioco potrebhe rigrendere da un momento il alirp.

NE RECENSITA PlayStation
ORI 2

Electronic Als

J—

[

) ks

Meglio di GT?

Due cose che sano presenti in Need For Speed e che Gran
Turisma nan ha sono le condiziani metersafogiche e il momenty
dells giornata in cuf gareggiare. Purtroppo nessuna di quests
caratteristiche migliora considerevalmente la giocabilita

¥ Thw. LY . ':J‘ \‘# | =

La grafica in bassa risoluzione simola con dificols [effetio
deill pinggta e la vostra macching scivola esatamente come
vi aspeltereste. Un buon test dopo che sarele diventati bravi
sull ascivto. ma nienie o particolare

3 s vaw . mRE

e g ap i
-

O K rF— Fi
Fectronic Arts @ particolarmente orgogliosa delle rowtine di
Mluminazione dinamica e sembra aver incluso la nolte proprio
per fame sfoggio nella maniera migliare. In effettf sono
gradevoli con le luci dellz polizia che illurminana | dintormi
nella modalité Hot Pursuil. e con curve cieche nelle buiz
stradine i campagna. Purtrappo i numero di fatogrammy al
secondy visualizzati rovina un po’ lesperienza, | molore
grafico non rigsce a gestire troppl effelli df luce
contemporanei. quind; ¢ vi ritroverete con due macchine
della polizia alle costole i tulto diventera molly scattoso.

IL BIUDIZIDE troppo piccolo & troppo in ritarde. Si lascio giocars, ma GT @ Motorhead sono una bella sfida...
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Considerando che Bi

anni di tempo per
versione Saturn di Z

on voglio neanche sapere a chi pud essere

venuta la brillante idea di questa conversione

di Z. Quale logita pué aver portato vn gruppo
di persone, fino od ullora perfettamente normali e
razionali, a svegliarsi un giorno e dire: “Ehi, questo
gioco due anni fa ha avute un’acoglienza dovvero
calda, che ne dite di farne una conversione un po”
mediocre per console?”. Beh, direi che prevedere che
questa conversione di I sarebbe stata poco stimolante

Ung dei segreti del successo di Warcraff 2 é la divertentissima
modalitd multigiocatore. La fase introdutiiva é un po lenta (non
i finisce pit of tagliare legna ed estrarre oro), ma dopo un paio
d'ore [3 vostra base é uno splendore.

Da li alla produzione df Motte. di maghi can spettacolari
incantesiny e cosi via, i passo ¢ breve. ed é solo if prefudio a
una devastante balfaghia finale.

Perfino Megalomania per Megadrive lo equagliava in grafica. ed era anche pii divertente.
La strultura 3 sopra & la vosra base: difendetels a prezzo deila vils.

hanno avuto a disposizione due

essere davvero un gran gioco...

La sequenza introdutiiva @ parecchio
diveriente: peccalo non si possa dire
altreltanto per i gioco.

Brothers

rare la
vrebbe

Per chi non avesse mai visko la versione PC, Z & un misto di
azione e shrategia, rigorcsamente in fempo redle, che segue
un po' la scia dei vari Dune |, Warcrah, Red Alert, ecc,
senza perd quella componente gestionale delle risorse o
disposizione, che fomisce spessore e vero strategia al
gicco, e che evita che la parfita si framufi in un coos di
insulse battaglie senzo spessore e sirafegia. La Microprose
aveva gia cercato di eliminare questo componente dal suo

Amche Red Alert & stato una pietra miliare nel :ampafelgm:m
i fempo reale, con ['infroduzione di missioni complesse, grafica
i Super VGA e una modalita multigiocatore molto diverfents.
Anche se i camion o mineralf fanno un po’ quella che vogliono
{rovinando a volte ung schieramento iatticamente perfetiol c'é
cosi tanta raba da gestire i missili nuclear, {a cronesfera col
sia tefetrasports, | ladri con cui rubare denaro al nemica) che il
ginca & ugualmente diverfentissime,

L ‘animazione renderizzala dell infroduzione & la parte

o migliore di e ricorda sotfo diversi punti df wista quel
capolavoro che & Alien.

1 robot vengono sfarnati dalle vostre fabbriche a infervalli
regolari. }l timer vi indica quanio devele aspetiare.

Un pianeta é il teatro delle arioni. Nonostante possa sembrare
Saturmo, un esame pit accurafy rivelera che s ratta of trane.

7th Legion, ma se non aliro questo gioco aveva dalla sua il
vantaggio di qualche elemento cosuale, che oggiungeva un

Sono tante le cose che non sono stale incluse in Z che é pit facile fare un elenco df quelio che | suoi concarrents song
stali in grado di fare (e in meno di sef annil. La gestiane delle risorse é sempre stata un punto df forza dei giochi
mmmmmmhmmmmmmwmmﬂmmmm consente addirittura df definire detle coordinate per
inviare le proprie truppe lungo percorsi ben precisi Nel gioco della Activision ¢'@ anche la passibilita oi impartire ordini specifici alle proprie unita, come [ in missiom di esplorazione, (3 difesa di
un puito ¢ la caccia df nemici nelle vicinanze, Non vi serprenderd apprendere che Z non comprende nessuna defle sopracitate apzioni, Ma tanlo Dark Reign per Saturn nan ¢ ¢..

e
PR
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Dato che Dark Reign non & rivscife a fare evolvere i genere
quant gli appassionali speravano. il testimone & slata raccolto
dai Cavedog e dal lor Tatal Anniilation. Questo @ stata i primo
a introdurre terreni 30, 2 il posizionameits defle unita &
diventato importante quanto il tpo di unila stessa. Energia
melally si song fusi insieme, consentends o trasformare
energia in materia, mentre [ENORME guantita of unia a
dispasizione fo rende rigiocabile all infinis.
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N gioca é meno of uhilissime apzioni, come la finestrelia df festo
che appare ogni fat minuli e il faccione def robot selezionata.

il radar in basso w mostra quali territori sono occupalf da chi, I

rosso man se la sty passando molio bene.
I
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. '| %
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Delle scenette dintermezzo spezzano un po” la monotonia def
livelii ma non sono sufficient...

po’ di vivocita all'azicne. Un aliro elemento interessante &
che la genesi di Z & durata qualcosa come quattro anni:
questo & il tempo che & passato prima che il gioto vedesse
la luce w PC nel 1994, E in tulo questo tempo, come:
spesso accode, ke voci sul gioco hanno continuale a
rincorrersi creando il sofito dlima di grande aftesa, Del
resto, dopo utie le parole e llinchiosro spesi o tessere le
lodi di 2, come avrebbe poluto non essere un gron bel
sommefting viene fuori che in folale lo sviluppo di Z per
Saturn & durato qualcosa come sei annil Ci spiace, ma non
ci sembra che il fotto di uscire su uno conscle non froppo
forhunata giustifichi una conversione cosi pigra di un gioco
gias non brillantissime di notura.... Tornanda dl gioco, ka
visuale & quella fipico dall'alio. Il vestro obietiivo &
semplicissimo: spazzare via il nemico, prendendo possesso
mano a mano dei vari setfori di femritorio che compongono
la mappa. Una volta catturata la bandiera di un ferritorio,
assumele anche il controllo dei veicoli degli armamenti e
degli edifici che ¢ sona ol suo infena, & che polete
ulilizzare per le fulure conquiste. Quello che spicea in Z non
sono tutte le opzioni che sono stote incluse, ma utke quelle
che mancano rispetio agli aliri giochi di questo fipo. |

VERSIONE RECENSITA

f_pdmhuhwh.ml
non

=

IL GIUDIZIO

Lol mouse polete selezipnare. e guindf controfiare. un intero gruppo df
unitd. Attenzione pers: non hitli § robat selezionati vengong evidenziat:

programmaton non hanno neanche lontanamente pensato
a una gesfione delle risorse (spezie, piutiosto che minerali,
piutiosto che oro) o alks possibilits di costruire edifici,
riducendo il lato strofegico del gioco al solo colcolo del
lempo necessano a costruire nuovi mezzi do
combattimento. Pl ferifori avele, meno ci metiete o
cosfruire un camo armato nuave di zecca e, quindi, pid
rapidamente potele conquiskare nuovi territori. Sard pure
un'idea originale, ma un giooo forse ha bisogno di obiettivi
piti vari e pid a lungo termine che non prendere il controlle
di veicoli abbandonati: esatiamente quello che pud fomire
lo sfruttamento di una miniera o della legna di un bosco. E
inutile; un gioco in fempo recle ha bisogno di strategio ed &
proprio questa che manca o Z. Non che la porte di pura
azione sia perfetio. Tulfaltro.
Il controllo & frustrante e impreciso ed & difficile muoversi
per ko schermo con ka rapidits desiderata, mentre
l’lnlelfigenzocrhﬁcaledelnemmuvdle lascia un po’ @
desiderare, Z ha naturalmente un arsenale completo di
unitd do combaliimento: fanteria, carmi armat, jeep, ecc., &
vi consente di riparare gli edific danneggiofi,
Peccato che, dope un parfita a Wareraft (con il suo sisema
di costruzioni da migliorare costontemente, con i suoi
incantesimi, con le sue armi sempre nuove), si finisce col
trovare noiosa lo manolona azione distrutfiva che un gioco
come Z propone. Cerlo, le esplasioni sono corine ed &
sicuramente diverfente inviore un esercito di carmi armali a
rodere ol suck il termitorio nemico, ma ko schema di gioco &
troppo banale. Vent livelli costituiscono una bella sfida per
chiunque, ma i giochi, specie quelli di strafegia, hanno fofio
cosi fanta strada dalla prima vscita di Z da togliere ogni
significato a questa sua conversione.
Un gioco che ha malio meno da offrire rispetio oi vari Red
Alert, Warcrah 2 e Total Annihilation, e non & neanche
divertente come 7th Legion, non sembra avere molte
passibilit di guadagnarsi un suo spazio. Il gioco @ vecchio
& la console non & in offima forma: Z sembro un
esercizio di hutilita, | giochi ded genere per Satum

L

.

bbbt -

Nella scenario traverete anche piccoli stagni. Peceals che
non abbiano la minima influenza sulla partita, a differenza
che in molli altri giochi strategici

(GRAFIcA M SONORO BGIOCABILITA mm

Muziche ed effehii seno ] (uhﬂpp?dﬁ
omesti ma pon sollevane non consemte

Tpmr.-dn#n'nn selezionare le unfta

midieerifg, rapidomente.

Se in 7th Legion | honus abbondavans, in Z buona parte della
sirateqia si basa sul produrre il pit velocemente possibile
nuave unitd per occupare nuoi territori. Un po’ poching...

Le torrette armate della vastra base sano un meccanismo oi
difesa micidiale. Gustalevi lo spetiacalo, menire spazzang via
imtere legioni o fanteria nemica.

Le granate getfate come rifiuli passono essere raccolle @
lanciate al nemice con effetti a dir paco insperafi.
Eccezionala!

Una volla eliminali | conducenti palete assumere voi il
conirolly di jeep e carri armati, Basla inviare una dei vosirt
robaot verso il veicolo ed é falia.

TBIBITAP L LSl

el b

-

Quando selezionate un obiettive lontana. vengono anche
visualizzalf dei waypoin! che indicana il percorsa che la
vosira unitd fard per raggiungeris.

£ om o150 dure, ma vi
mmw!ﬁ:pmmm
o parfore ovonls i gioca,
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Chi sarefe? Maghi. ladri o guerrien? i mago (come ¢ facile
immaginare) & moflo forte sul lalo della magia e possiede fo l
capacild necessarie per usare un saceo di incantesimi T' ﬁ &' % &'I'
divertenti contro | mostr sin dall imizio. )l guerniers, invece. &
piii una come Conan il barbara, forte @ molto pratico di spade, RO L
nia con poco polere magico. £ pensale che sorpresa. il ladro  Ah, il mago, chi lavrebbe detto? Sard E proprio nel casa in rui mﬂm‘sajg_‘_f Il guerriero. in questo tipo di giochi, &
sta proprio nel mezzo. bravissimo con le magie... scegliere, prendete il ladro... *wsgmore mollo popolare. E grosso

L

LEAL Crian Jl 4]

SHE LE T

C'é anche s modalitd multi-giecatore. Oh
- daccordo, due giocatori, Un paio of
avventurieri passono unirsi e andare BERL D n B o - : o - |
2 asplorars i dungeon insieme. Fun  [EESRCHES S S E 2 ' - I8 : ! ; L - J
i fvo, in coi i due oreik | (1 ] . . B = Tn RS
Stortunatamente il gioco non & ot 3 ¥ A 7 ] S Cisono due partf del gioco, La parte del
il ; g Tary : J c‘{ villaggio. dove gii abitanti viveno fueri dalle
guerrieri sully schermo TR | frmlll ¥ _-—r' {oro case pronti a dare consighi con def
i [ J LN A L‘j brutti dialoghi del tipa: “Ascolta bene [a mia
N lezione. giovane maga”, La maggior parte
‘- del gioco é perd nel dungean nell angolo 3
Mﬂfmmm
mmmwmmu

Iniziate nel villaggio: una cadente e fatiscente
accozzaglia di baracche in un campo.

i o T
a1 ﬂud'\ul L L]

e

?ulete comprare uag!ﬂl dagli abitanti che non
escong mai per paura dei [adn.

Fad

(’ A
HAJ i
(ITATTTT] seermscasia

Andate nel dungeon, uccidete e raccogliete degli
oggetti che poi rivendete al villaggio. E cosi via...

GRAFICA SONORO RGIOCABILITA ﬂm GLOBALE

+ Pe shondi i deler Riperitive o moggior |
GIOCATOR] i o k9 siioe vt & boot P "/ E.'fi.,“:rﬂ?'i';;'i.f?-““

y m E o male ouimati ; effetti somori ¢ diclnghi,
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La scaltn deile specie da metere nel
vestro parco non 4 poi vasts come
polreste pensare. (7 soro comungue degif
animal 3 cul siamo molty affezionat.

Prandetz nota d! cibo preferiy dells vania
specie & regolatevi f conseguenza,

Non riempite il parco con troppi
altrimenti moriranno di fame.

o -\"1."-".'“

V;i1 sﬂuwm IFldba di in'safari? Preparatevi § el
allaiguida definitiva di Games Master alle o a
praterie create dai marpioni di Maxis ,] Vg
mmmmd&mddﬂ!dﬂm

tempo. Purtroppo ¢ sono alcuni irritank problemi che ne
riducono ko belflezza. Une riguarda la velocita del gioco:
non puhriepnr:hwebwshmcmpmam

volte «i stupiamo di dove sia arrivata la Maxis  parco abitato da onimali selvatic. "Datemi gli animali
con | svoi Sim. Di certo si é spinta troppo in ld, ¢ e fatemi fare il signore assoluto della sitvarione,
«ose come Sim Ant e Sim Isle lo dimostranc in maledizione!", Prima che vi oddentriate nella savana,
pieno. La sua nvova creazione, Sim Safari, vi mette nei  pero, o sono alfre cose che vi converra sapere.
panni di un ranger africano che deve salvare la Sim Safari non & solianto una possibilita di ogire come un
savana grazie alle proprie capaciti di gestione diun  guordiacoccio in Alfrica. Certo, potete sempre andare in

esempio. Non appena lo awete riempito di ogni sorda di
puhawhukugﬁw. l'emlumdhmvorr&um

i giro e piazzoms un leone in.mezzo o un branco di
R | ;il'-' . d'Q?J MWZZO G U di mamba neri, ma lo humour non & il
Dove sto &hﬂgh@“' = punto forte o S Seka, e, infol,
vostro parco é sowraffalats? Avets bisogno df aiuta? 4 portata df man in tute e tre mollo serigimients, come & g, ?
le Iocazioni ¢'é un consipliere che sa un sacco of cose, & w dara molli consighi se b : o

fenicotier, o vedare come sa ko cova un ippopokams in
Stale cercando df allovare bene j vostr facoceri? prende l'estinzione delle specie
situaziong comincerd a degenerare.
Profitti?

I saggio del vill

l E c al Og,‘Sfa 3 Anche se non polrele fisicamente agire sul wﬁaggm parrzre
Attenborough Cliceandp sullicana df questa donna ~ vederla espandere in un villa rande, con tanto di

L ‘amichevole Davina dice in conbnuazione df aver avuto , s ggio pii grande, con tanfa

un rinocerante come animale damestico ¢ che vorreble vederne di pi accederete a una finestra di dialogo che scuole e altro. La finesira i dialoge di questo individua é molfo

el parca, inalire insiste molto sulle catene alimentari che sono degli
efenchi di “ehi mangia cosa’,

presentera wlteriori consigl che vi faranno sapere come incrementare |

! mmmmmm m.'caqm o nel illaggio.

semplice. con ['apzione di poler impiegare e licenziare persone

. per il vostre campo. ¥i

2 : ; — Selezionands “Arcounting” | fard inoltre sapere come TN :

dice ¢ T | -t . ] b e ale T
ol v =7 f%: pewtmits FUTIF i | pieommosn. [
i doccis ;e status finanziario. Vi fornird | g “%( | willaggio e come si ?”
posftiies ’:*W_ A & sposo ed eiraeporogni s | o . sentono gl abitant 4
LB {agngt - A .""' e o W consiglio pi nutile d
_wm " . rwﬂ u N consiglo i invtle g% 4 " ® PO, e 1 * "Mmm, ho dimenticato e

& v i oo™ Ry S * Ho mal o festa adesso...” ki T "! P cosa stavo dicenda”.
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L EENE MR

tervers i v gl onimoli dla vei crect lovrete siabidizzcrre
conto delle prede e dei Wwwﬂmmw

sarete riuscifi nell'orduo compito dopo aver

un'clives specie iniziera o estinguersi, mﬂl‘h@ﬂﬁaﬁpﬂnl‘lﬁr

do capo. Niente di sorprendents, forse, ma lullo aviene folmente

repidamente da divenire un pe'iritante.

Lo base di utte le forme di vita, comunque, sono le piante (alberi,

cespugli ed erbo) e passerete '80% del vosira fempo a for ricrescere

hformww;\ ﬂ&nﬂmmm
oshsemilgira s o L etk G

mmmmtammhmdt&ﬁunhﬁlym
Denrete infalti piazzare ' qw:hl’m quadrating, e quando
vi rowerehe o ratare con un brance di rincesronti i affamati, con in
mlbnalumﬁprdim&umﬁw
prehabilmente non riuscirele o cavarvela fanto in frefla. Ma non futio
& cosi makvagio in questo liick. Ci sono anche momenti piacevol; ln
volta in cui vedrete finclmente lo popolazions del
m[&mpﬂmmigrdrﬁmﬁ},quhw&ﬁrm
piscina che viene usala ol compo, o il sorriso del soggio del villoggio
q.mdummum,quﬂsmmﬁmuﬂimm
di missioni da affrontore se ci i stufa del gioco:
mllmmmmﬂnmnmmﬁﬂu
in pericolo, o WW&M“
 sommato perd Sim Safori non convince come i fitoh sorici
da&:ww.[)iumnmahu Mwﬁﬁmd i:;'a‘.‘___-

aﬁdmm
il ¢ ieatenngng di

IL 81UDIZIO »

II ciclo della vita memmmmamﬁm

altentaments i requisiti @ fo sviluppo df ognuna... molto atentamente. £ un circoln vizioss, anche se & forma di triangolo.

darmio amiminare

T Bes ot dv

i queste ulilizza un interfaccia punta e clicca e una wsuale
rsometrica. Queste locazion sono streftaments collegate fra loro guindi analizate

Nl campa é il lvogo

dove nisiedono |

visitatori del vestro

parco. (i potrete

cosirifive un gran

numern df edifici

come abitazioni,

ristoranti [woghi of divertiments e piscine. Fit confortevole &

lusswosa sard il vostro campo, pit clientf niuscirets ad = " ¥ B
alfrarre. Non dimenticate df costruire una strada che E 1 & i F s
porti al parco e di dare ai visitatori opportuni mezzi di - :

trasporto.

Come le altre due sezioni lo influenzano : : - &
# [l Parco: se non avete un parco in saline, e sopraltutto una buana popelazione i gk A g e 2
“Grandhi Cingue”, nan spingerets i vastri clienti a restare a lungo al campe. [ ‘ : 5
= |l Viflaggio: per far funzionare bene il vestro campo. vi servird [aiul dei nativi del

luogo. Uno staff con trappe lavero petrebbe defezionare. lasciando il campo neflo sfacels,

Bel !nnhrl alric

Niere di
1 ] . leritonti
frende ogli oxtocell. L= effetii sonori,

(NEWS/-ANIE.PHIMI-E./&:._CW/ SPI?CI-.IILI I /THUCCHl./ PiI)Sm [E) GAMES M ner R

GIUGND 1998 ;ﬁ@ﬁ

A TRy W E T R m P e Ny Wb = ]



" Tenets premuti ®, © e Select quando scegliete i 7y
vostro persanaggio fino 2 quanda non inizia if

conthaltimenin.

Testone L7
Tenete premuta Select mentre scegliste il personaggie,

rilasciande i tasto soly quando ininate a combatiera,

Cambiate i costumi

Tenete premuta LT mentre scegliele il personaggio.

B STAR WARS: - =~
NASTERS OF TERAS KAS

personaggi a vostra disposizione polranno uitizzore sollonto
y dieci mosse base, & il sistemo di controllo, che ufilizzo
Darth Vader, e giunta l'ora di icomarmslld Rk Farile & ek s o
nen si ovrd o che fore con 'ampio possibilits di scelto di
confrontars:. Finalmente & arrjvato o st el e
picchiaduro di Guerre Ste lari. o sie i combotimenta i ch semplc, o ucoshets h
scelio di indudere l'utilizzo di diverse armi per i vori
profogonish. Una volla stanchi di combattere a mani nude
verre Stellari e | picchioduro: stiamo parlando di  nell‘aria la sva spoda laser contro I'oscuro Darth Vader corpo o corpo, pofrete cercare di farvi volers grazie dlla
due cose molto amate nell’ambiente videoludico. che, invece, si esibisce in una serie di combo... vosira arma preferita, con le owie differenze che possona
Guando la LucasAris ha annundato F'imminente Do quello che chbiomo visto & provolo, Masters of Teras Kosi  insercorrere fra F'una e 'aliro, come per esempio iro il blaster
uvscita di Masters of Teras Kasi, presso FE? dello scorso  ron riesce o shutiore pienamente i potenziole offerto dai di Han Sclo e la spoda loser di Luke. Le spade loser posseno
personoggi di Guerre Stellari: il problema risiede essere bloccote e un passo latercle vi permetierd di schivarle.
principalmente in un sistema di combotimento che cerco di Fole crescere la borro di energia in fondo ollo schermo &, o
utilizzare delle armi, ma che sirrivela essere fin froppo seconda del suo volore, polrele effettuare la vostra mossa
elementare & lento par offrire una shda valido. Aleuni dai speciale con conseguenze diverse in fermini di danni
provocati. Il problema di fondo & che tutte il look, grofica
compresa, di Teras Kasi non si rivela cosi spettocolore come
sarebbe lecito oftendersi da un prodotic della Lucas.
Camungue non sotiovalulate il potere di Guerre Stellori: o
stile di combotiimento & lo grofico potranng pure essere anni
luce distanfi da quelli visti in Tekken 2, ma, alla fine, vi
accorgerele che un po’ vi sarede divertili. In giro non froverele
Chewhbacea, Boba Fed, lo Principessa Leia (ool costume da
schiovo) o gl Storm Tropper.
Solo non aspetiaberi molio di pit di un picchioduro standard,
e lasciote pure perdere gli esaltanfi scontri con lo spada loser
vishi el film: cosi facendo nen rimamete iroppo ﬁ"

Lz presenza df Darth Vader & molip
gradits in Teras Kasi

"

VERSIONE

e tosa
= # - esplosiond &
soefiole arle con
spade fosar., Fomtastice.
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Eceo il funzienamento di uno dei sottogiochi: sparate all nggetio
lampeggiante & il proiettile Aimbalzera fino a colpire il nemico. Che
divertimento. ..

LUGKYLUKE

Dovrete trovare la chiave grande alla fine del livello per prendere
la dinamite nascosta nel vostra ufficio.

Eimnudnllcwwhoyfnummse it famoso
aInnﬂonelgmcoZDdelsell\:mgowest

meno selvaggio

c e-l-

@ dovessimo mai fare uno speciale sui giochi piu

brutti di tutti i tempi, probabilmente dovremmo

dedicare molte pagine o Lucky Luke. Nella
redazione di Games Master, abbiomo testato
tantissimi glochi, aleoni dei quali presentavano
qualche difetto, altri anche molti difetti, ma non é un
caso comune riusdre o trovare un fitolo che riesca a
rivnirli tutti in un vnito videogame.
Avete presente ko frasmissione Paperissima, dove certe volie
fonno vedere le sequenze di pubblicita e rasmissioni, dove i
profagonish ripetono lo scena decine di volie? Beh, giocate
a L.LIEE}' Luke un po’ di volte e proverete le medesime
sensazioni avverlite do quei frishi ortist, dato che, ogni volia
che shaglierete, dovrete ricominciare dall'inizio del livello. In
effetti, esistono anche un paio di checkpaint, ma riuscire a
frovarne uno & pid un'impresa di fortuna che di abilita.
Mon ridiomo forse uli quando, sempre nefla sopracitala
trasmissione, vediama i personaggi cadere? Dopo aver
giocato a Lucky Luke vi verd meno da ridere: affrontenste
infatfi piatiaforme invisibili, nemici che vi sparanc prima che
voi possiale rendervene conlo, e oggelli da evilare cosi
piccoli che capirete di essere stafi colpifi solo dopa che il
vostro personoggio avid lampeggialo per lo collisione
appena avenula, In genen;de, chima,
Lucky Luke & iroppo noioso e frusirante

Uestra: in modo abbastanza hizzarm.

invece g1 darvi Una password come

ficompensa, il glace ve ne fa comprare

unam;‘llllﬂdmllmcm pisttnzto
urata da ur:uml.ﬂare

da giocare. Eun gioco o pbmfulnnm in due dimensioni
con qualche sofio-gioco che, in eoria, dovrebbe
inferrompere la monolonia generale che regna
incontrastaks, ma purtroppo non ce la fa. Lo grafica &
abbastonza gradevole: eviomente & mirata ai giocokor pid
giovani, che perd purtroppo sono quelli che si
spazientiscono pit in fretia di fronte ol fotto di essere
obbligati a riparfire ogni volt dall'inizio del livello... Va
bene, sfiomo parlando di un popolare personaggio dei
disegni animaki rancesi, ma purtroppe non bast. Questo &
il fipo di gioco che usciva sl Sega Mega Drive senza
peraliro avere troppo successo. Tenendo presente qual é la
potenza delle attuali console, lo sitvazione peggiora
gravemenie, Mentre o Paperissima ringraziano gli arfish
che hanno permesso di mosirare le loro papere, noi non
passiamo ringraziare nessuno. L'unica cosa che possiome
fare & consigliarvi di guordare olire la compagna
pubblicitaria di Lucky Luke o ka sua grafica graziosa e
accattivante. Si iratha del fipico Fiolo che ful | genitor
reputono idecle per le loro piccole e preziose creoture, per
cui, se siehe prossimi al vostro compleanneo o qualche alira
festivita “porta-regali”, foe pure sapere ai vostri genitori
che & ben aliro che desiderate: fipo Resident Bvil 2,
Gron Turismo, Final Fanfasy VII...

Solo un cowboy
francese poteva
indussare una
magletta gialla e
mangiare cosce di
rana.

Duelts stella ned freno & un oggettn fondamentale, ma dovrede
escogitare un metoda per riuscire ad accaparranvela

Si & parlato parecchio df Lucky Luke. Ecco queflo che sié
senlito dire, @ una possibile inlerprelazione aliernativa.

Dicono:

“Stupende scene filmate soffalineans ['azione”

Significa:

N gioco & modeste. of comiene riempire il ED con qualcosa

che distragga il giocatore”
Dicane:

“Gourad mapping applicaty a personagyi @ scenan.

Stgnifica:
B Tt fatlo mpucﬁ:’m&uﬂ.‘

ﬂ

ANDISHIA

“Una speciale lecnologia oi programmazione 3 oggetli con
conseguenze lngiche uniche offre una simulaziane realistica di
compartamenta”

Significa:

“Voi sparats, loro muoiono. Loro sparano, voi morite”.

Dicano:

Diversi livelli bonus”.

Stgnifica:

Forse & meglic far fare gualcosa df diverso al glocatore prima
che sf addorment”

'hiajgtf
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'Top Drive

Prezzo

= rrmrbn A Wammabbn d5 mulda dadialstva 427 [attor] di L. 199.9200 circa

fames Master
erazione, cosi questo volante si
I, PlayStation e Nintendo 64.
medamente inserite negli attacchi
viene venduto pud essere collegata
stabilire il tipo di trasmissione di
stazioni che desideriomo e del gioco
un po’ di titali, e il verdetto & stato
an, con Gran Turismo e Formula 1, i
diventato ancora pit realistico,
di gioco per prendere le misure a
ro successe, ma solo nella modalita
re come in sala giochi. Nella
embra molte poco controllabile, ma
inche con il io}rpud tradizionale,
3a Touring Car, il volante si &
1, & ha probabilmente migliorato un
ando alla vettura un po’ pid di
il Nintendo 64 abbiomo testate
bueni risultati, e Multi Racing
e si & dimostrato un osso duro: il
ma ogni tanto le curve non
come si sarebbe desiderato.
offre inaltre aleune “chicche”.
il controlle del combio integrate
del volante, molto comodo e
ale. Poi la copertura in simil-pelle
lante stesso, che fa molta, “pilota da
*. la configurazione & malto
nplice, e basta cercare il menu delle
mpostazioni per sistemare i vari
conirolli. Non & sempre stato
semplice configurare la
eva del cambic, ma
fine ci siomo
tima chicea, la
ire il rumble pack
» del volante, per

POSTA
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' PS Dominator
Prezzo

I PS Dominator é uno dei pochissimi joystick L 74.000

per PlayStation disponibili sul mercato. E

ovviamente ideale per tutti | simulatori di volo come Ace Combat
2, tanto per citarne vno. Funziona in modalita analogica, digitale e
anche in modalita compatibile NegCon.
Sulla base ha i quattro pulsanti L e R, pit Start, Select e il pulsante Slow. Sul
fronte una serie di led e due pulsanti mostrano e permettono di impostare le
modalité turbo e aute, utili per chi non ha voglia di usurarsi eccessivamente
il dito indice. La cloche vera e propria & “ergonomicamente corretta”, come
direbbe qualche cervellone del MIT di Boston. Noi diciame: “E comedal”,
cosi @ tutio pib chiaro! Il movimento della cloche & buono, e il controllo sul
mezzo all'interno del gioco pud essere anche perfezionato con le
regolozioni poste sulle base. Mella parte alia della cloche sono disposti
quattro pulsanti: uno di spare o “portata di indice”, uno a portata di pollice,
e due piv piccoli sempre controllabili con il pollice. Il nostro utile ditone pué
anche controllare il pulsante a quatire vie per il cambio di inquadratura
all'inferno del gioco. Le prestazioni di questo joystick si sono
rivelate buone, e anche in funzione della carenza di
periteriche simili per PlayStation questa non pud che essere
una oltima notizia, Il design & molio “da PlayStation”, e
contribuisce a rendere questo joysfick una buona scelta per i
provetti piloti aerei.

PC Phantom

vero, non é certo uno dei joystick per | Prezzo

PC dall’aspetio piv gradevole che L. B9.900 circa

obbiomo mai viste. Thrustmaster ne fa
sicuramente di pia belli, ¢ lo stesso P§ Dominator ha vna
forma molto pit accattivante.
Questo PC Phantom perd & solido, ha una struttura funzienale e offre
quelle che un giocalore medio pud volere. Innanzitutio pochi ma
buoni pulsanti di {'uoco:l ce ne & uno per |’|r|d|cleJ fre per il Rq:lhae e o
un pulsante a quattre vie per il cambio delle visuali. C'é poi il
seletiore del turbo, posto sempre sulla cloche, & que"i
dell'accelerazione, della velocita e dell'obilitazione/disabilitazione
del pulsante a quatiro vie. Sulla base, infine, troviamo il controllo per
I'accelerazione, sotto forma di “manetta”. Questo sembra il pezzo
pil pregevole dell'intero joystick: & comodo, a porfata di manc e
sembra anche ben costruito. Questo non & il joystick per il
professionista delle simulazioni, perché offre troppo pechi pulsanti e
una “manetta” incorporata anziché indipendente. E perd un'otfima
scelta per chi non vuole impegnarsi la moto per giocare come si deve
alle ultime simulazioni di velo, e polrebbe essere interessante come
“primo joystick” per i meno esperti. Peccato per la forma,
poco accattivante.

Dove 1l posso troe vare? | tslsfoni dei distributori
Prodofti Logic 3 (0183 7841) Prodotti 3D Planet (02 4473949

PS Dominator PC Dash

Top Gear X36

PC Phantom Panther XL

Protector Lightgun Volante Mad Catz

Subwooler Maxim 6300 Prodotti Software & Co. (0332 861133)

Rage 3D

GAME




detta: ormai i videogiochi offrono colonne 1. 219.000 circo
sonore ed effetti spedali da film di
George Lucas e Steven Spielberg, perdio é meglio attrexzarsi e
iniziare a utilizzare delle casse degne di questo nome.
Ma non contano solo le casse, perché se & vero che un suono pil pieno
n subwooler pud migliorare I'oudio pit di qualsiasi
mo questo amplificatore, delle dimensioni di una
| nostro computer o alla nostra console e vedremo i
altra luce. Se abbiomo un PC l'aperazione & semplice:
1, colleghiamo lo spinctto all'uscita della scheda audic
e (da 100 Watt F'una) ol subwooler (da 300 Watt). Se
| console dovremo ufilizzare una presa con luscila
ane potrebbe essere molto semplice ocquistando un
wiché con controlli e notolini assortiti potremo
pare i bassi”, oftvare I'effetio surround e alire ancora.
ora mettiomo su Tekken 3, attacchiomo la spina e
wassiomo i vicini, che disturbano il volume!

bl

BRNNES s & AR
c he ne direste di una seconda fastiera? E‘

Chi ha detto: “E cosa ce ne facciamo?”?!
Accidenti, questa tastiera é davvero una
fastiera speciale! Anche se della tastiera ha, per la verita, un po’
poco... PC Dash & una curiosa tavela in plastica e
metallo con tanto di una tostiera “muta” con tasti
rotondi in plastica. A questi tasti muti &
possibile sovrapperre delle schede con
stampati dei cerchi in corrispondenza
dei pulsanti: su tali cerchi sono quindi
riportati i vari comandi, Basta
collegare il PC Dash alla tastiera,
quindi ricollegare il tutto ol PC &
iniziare a giocare a uno dei grandi
clossici o dei videogiochi del
momento. Carichiomo, per
esempio, Tomb Raider, quindi
mettiamo la scheda prestampata
sullo tastiera & avremo @ partata
di mano tutti | comandi pit utili, e
di cui generalmente si fa fatica
ricordare lo posizione. | tasti,
invece di riporiare noiose lettere,
riporteranno la descrizione dei
comandi altivabili premendo i
determinati pulsanti. Lufilita varia
molto, e se nei giochi d'azione
I'uso di questa tastiera pud non
essere rilevonte, nei giochi
strategici e di simulazione il PC
Dash pus sicuramente rivelarsi un
oftimo aiuto. Per giocare &
sufficiente avere un cerlo spazio
sulla serivania, per
affiancare alla
tastiera il PC Dash,
e la volonta di
imparare o
— utilizzare una
= comoda aggiunta.

: F
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definitiva per i professionisti dei simulatori LM.D.

di volo.
Parliame di un'accoppiata joystick-manetta assolutomente d'eccezione, con
un jcr:,rsh'ck a 4 tasti di fuoco 1\\:|| €l uno per i rnissi|i, "prﬂteﬂo" da una
linguetta di sicurezza), due pulsanti a offo vie per il combio delle visuali e
un grilletto od alla precisione. La manetta vanta invece altri due pulsanti di
© 3, 3 selettori di modolita, un pulsante a quatiro vie & uno a offe vie che
cambiare funzione, e naturalmente la maneta vera e propria, dal
mento Auide e dalla siruttura solida. Si tratia, come anche il
zo evidenzia, di un duo eccezionale, mirato sopratiutio a
lei simulatori ha fatto una ragione di vita, Vanta

Ragum‘, qui siamo di fronte alla periferico Prezzo

—

\Volante analogico Mad Catz

ari possessori di PC, invidiesi del velante Prezzo
c multipiottaforma Logic 3 che si possone L. 159.000 circa
godere | “cugini” muniti di Saturn, Nintendo

64 o PlayStation?
MNen dovreste proprio, perché qui abbiomo un oggettino che
dovrebbe fare al caso vostro. |l volante con pedaliera Mad Catz &
infatti un volante analogico completo di leva del cambio, pedaliera
appunto, e quattre pulsanti per il controllo digitale (destra, sinistra,
» | occelerazione e frencia), pid aliri due toshi action, un pulsante start e
un pulsante direziondle da joypad [digitale). La qualita di questo
volante, vista soprattutto la marca, & indiscussa, e se vogliomo fare
un appunto a questa periferica da simulazione di guida dobbiamo
dire che la pedaliera non & molto stabile. Ma & un problema che si
presenta con buona parte delle pedaliere. Se avete Grand Prix 2,
Formula 1 ed F1 Racing Sim, proverete un gran

A

gusto a guidare le vostre
macchine con questo
volante.

2
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| Panther XL

fan dei vari Quake, Hexen e dei prossimi Duke | Prezzo

Nukem Forever e Unreal troveranno nel L. 179.000 circo

Panther XL un fido compagno di battaglie.
Quesio oggetio da combattimento & in sostanza un joystick con quattro pulsant
di fuoco, due pulsanti a quatiro vie per il combio delle visuali e una pionia
molto larga, che ospita un secondo melodo di controll, Si fratia di una
trackball, quella sorta di mouse che viene generalmente moniako sui portatili, La
stera che si ufilizza per il controlle & molio carina, rosso frasparente, e a forle
da conforno ci sono cinque pulsanti programmabili, cosi come lo sono i
pulsanti a quatiro vie del joystick. Per finire, sempre sulla base abbiome un
piccolo controllo per Faccelerazione. Questo Panther XL pué avere molti uklizzi,
e il principale & quello di controllare con il joystick | movimenti del nosiro eroe
nei videogiochi d'azione, mirande invece il nemico (o utilizzare un sistema di
controllo loferale) con la rackball in detozione. Lo persenalizzazione dei
pulsanti di fuoco permette poi di adatiare questa periferica a qualsiasi gioco in
commercio. Chi ha giocato a Guake 2, e si & rifrovalo “costrefio” a usare il
mause, froverd il Panther XL molto comade, con la sua trackball e i suoi
pulsanti estremamente occessibili. Lo struttura & solida, la base &
pesante (come si conviene a un joystick che deve resistere agli
spostomenti) & la linea & mollo accattivante. Gli sparatutio, con
questo joystick, non

vesto é il joypad della nvova | Prezzo .
generazione. Innanzitutto il svo design é L. 89.000 |

qualcosa di molto futuristico, e
soprattutio di “mai viste”. l'impugnatura é lontana da quella dei
joypad da console pii tradizionali, ed é ergonomica in un modo del
tuito nvovo.
Per la verild, I'ergonomia non é la caratteristica principale di questo
joypad, che perd pué essere impugnate addirittura in due medi. Il primo,
quello consueto, prevede un'impugnatura classica, che permette di
muavere il tasto direzionale col pollice sinistro, premere i sei tasti di fuoco
o "azione” con il pollice destro e i pulsanti frontali, posizionati sulla
“pancia” del joypad”, con i due indici. Una seconda medalita d'use
prevede inveceyi’rmpnsizionumenfo del joypad su un tavolo e l'uso dei vari
pulsanti di conseguenza: i due tasti frontali bossi vengone in questo caso
sostituiti da due pulsanti frontali superiori, posti al centro del joypad.
La vera novita di queste joypad & pers il sistema di controllo, o meglio il
pulsante direzionole. Con un selettore & possibile scegliere la modolita 3D
o quella 2D, che permetiono un controllo differente del “protagonista” del
videogioco. Lo modalita 2D ¢ la pid classico, e permette di giocare
principalmente con picchioduro e sparatutto utilizzondo il pulsante
direzionale come se fosse montato su un comune joypod. La modalita 30
invece & sostanzialmente una modalitd analogica: & infalti possibile
variore non solo la direzione di cid che si conirolla su schermo, ma anche
I'intensita della variazione. Inutile dire che giochi come Quake 2, Hexen 2
e il prossimo Forsoken cambiano completamente aspetto con un joypad di
questo tipo. Il design & bellissimo, & possibile collegare quatiro di questi
joypad insieme tramite un cavo che esce dal joypad
stesso [niente costosi cavi a Y, quindi), e lo fattura &

oftima. In definitiva un bel joystick dalle offime
potenzialitd. IP"MI'

Prexzo
L. 44.900

pistola per PlayStation ha
oggettivamente un colore un po’
atipico, ma é molto divertente da usare.
Molio leggera, funziona con i vari giochi PlaySiation che suppertano la
pistola (franne Time Crisis e Judge
Dredd). Uabbiamo provaka con un po
di giochi, vecchi e nuovi, e i
risubtali sono siali alterni, A volte
- . funziona melio bene, anche se
& un po’ dura da ricaricare,
dlire volte invece si fa un
po’ fotica a mirare. Si irotta
= comunque di una soluzione
inferessante per evitare di
spendere un capitale e avere
comungue una
discreta
lightgun.

u na pistola gialla? Ebbene si! Questa

¥
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NON
PERDETE
QUESTA
GRANDE
OCCASIONE

|| VIAMO | MIGLIORI ‘ ;|
| || jocH! DEGLI ULTIMI MESI: |

|| roms RaieR 2 QUATE, i) |

||| wons 2, SMCITY 292

| ONSIGLI PER =
/\NTERNO TUTTI 1C |
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BEED e MOSSE

. + B [H) - Posizione alia (L} = Posizione bassa
I_p_em‘ LEGENDA; (M) = Posizione neutrale (A) - Qualsiasi posizione I

(. R -3 Y 4 — Ve )
Red Shadow g - D :
Eta: 25 7 g gy
Altezza: 177 cm. a @ e
Peso: 70 kg. y s
Nazionalita: Russa :
Arma preferita: Spada lunga e @". =
Bifesan Prcil | i I
L1 H ilige evitare i colpi +
Black Lotus ki ;
Attacchi Speciali g Kannu Master Utsusemi
Spada lunga Eta: 36 Eta: 22 ;
Lunging cut Nj-= = & Altezza: 185 cm, Altexza: 195 cm, Eta: 55
Rolling Sweep N)-» = & Peso: 85 kg. Peso: 75 kg. Altezza: 180 cm.
Side-roll sweep L)-»» & MNazionalita: Irlandese Nazionalita: Giapponese Peso: 80 kg.
Somersault Sweep  (N)-», & Arma preferita: Fioretto o Katana Arma ita: e MNazionalita: Giopponese
Double Somersault (A} - =, «, = Difesa: Predilige evitare i colpi e sciabola p te Arma preferita: Katana e
Somersault (A]l-= - spostarsi di lato; sopratiutio quande Difesa: ilige la parata MNoDatchi
Sciabala usa il fioretto, Attacchi Spog‘:lﬂ Difesa: Predilige la parata
Rolling Cutter H-» == @ Attacchi Speciali 5
Esy clling Cutter (L)-#, @ Spadone Double strike (H~» = & Attacchi Speciali
) Flying Sirike N -a » @& Gluad strike H-v» 883 Katana
Reversing Upswing Two chop H-»= @ Long lunging chop (H) -, = &
and Spin L)-2@ @ Tl‘ipia H-%8@ Lunging unc?erhand
. \ Katana Lunging sweep H=»» & Chop H-» = &
Tatsumi Lunging Cross (H-= = @ lunging upswing [N} ~-m» » ® Spin stab L)-» = @
h Lotus Sweep (H-» = Rising cutter (N}~ = & Master’s blitz L)-=» & &
Eta: 16 BL Blitz H-=® & & @ Dountﬂe slash N
Altezza: 175 cm. Spada lunga and chop N)-@, & & MNaDachi
Peso: 49 kg Deep Stepping Chop (H] - =, », & Smeand Short lunging chop (H) -=,», &
Nazionalita: Giapponese Twisting Slash (N)-= = @ doub -2 & Leapin ﬁaop (A} -=+R2, &
Arma preferita: Sciobola pesante Lunging Sweep (N)-» = @ Sciabola nte Sword bat (N)-= = #
Difesa: Predilige evitare e spostarsi Fioretto Lungin: mmh (A) —=+R2, @ Sword bat and slash (M) - «, », &, &
di lato Stabbing Spin Dodge [H) —», », ® Bat and smash L -w= & @ Master’s fury L)-am>& & &
Rushing Stab (N)-—= = @& Lunging head smash (L] - =, & 2%
Attacchi Speciali One-step Pass H- a= @ Spin blitz Lj-% %@ @ Naginata
Sciabola pesante Lunging Dou1ble Stcgb[ )= » = & # Kofunﬁ Flying swing L)-- = @&
Somersault Smash (H) -=, =, @ Lunging Triple Stab (L) - =, =, & & & Crouching sweep  (A) -»+R2, ®
Charging Somersault Lunging deSmI:. IL)=» > &&3 @ \ ol -/ \ -/
Smnsi (A) -=+R2Z, & Lunging Quintuple =
Crashing Spin L)-=- = # stab L)= =, > & &3 & /Mikado i 7 \
MNaginata Lunging Quintuple ¢ - ]
lunging Upswing  (N)-= = & Stab )= =»88 2% % Eta: 22 Y £
Stab Fury Lightning Strike (L)~ @, @ Altezza: 165 cm. v, .
Double Lightning Peso: 60 kg. et h
Flipping Stab Strike (L) —®, &, @ Nazionalita: Giapponese {
Saber Arma preferita: Nogilona o ’
Stab Fury H-a=%%% %% NoDachi
Flipping Stab (L)~ ®, @ Difesa: Un combattente lento, -
predilige la prata. Mikado's vault (N) ==, = &,
; Attacchi Speciali &, Rl,®
” I m’. m I Spadone Four point L) ~= » &
— Double strike H -= = & #, 39, @
Maginata MeDachi
~ Double chop Short lunging chop  (H) =, = &
and slice H-& & @ Leaping chop (A)-=+R2, &
Shaking stab (N)-a, = & Sword bat (N)--, = &
lunging upswing  (N)-®, » &  Sword bat and slash (N] - =, », &,
1 Stepping spin strike (L) -= = & #
| " TripFe stab (Nj-», # & & Doubleslice feint (L)-%, ®

\Hying upswing l-== @ Rolling cutter H -=» = & /

—

oy
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Mosse generali

Attacco dlto

S

Attacco medio
@
Attacco basso

Parata

3

Corsa

L1

Posizione alta
R1

Prgsizime bassa

i

Raccoglie arma
. P.?g

Tirc:re ierrci o neve
» R2, R2

Salto

» RZ RI

Spostarsi di lato
Aot

Saltare di lato
8,400 0
Indietreggiare

a

Indietreggiare molto

.

Arrendersi

Select

Pausa

Start

Reset

Start e Select

Reset in modalita Vs
L1+L2+R1+R2+5tart+ Select

CYBERMAIL.

CyberStore in tutta l'ltalia

c Numero Verde

167 435740

Zt

Da casa tua, puoi comprare
- -
il meglio dell'informatica al
- -
miglior prezzo.

Da CyberStore, solo prodotti di marca garantiti

da aziende dell’informatica leader nel mondo!

167 435740 )
Dal Lunedi al Sabato
Dalle 9.30 alle 19.00

£

J/

'\
Comodo pagamento con
carte di credito, assegni e

finanziamenti persanulinulij

CYBERSTORE P

I PIU" GRANDE SUPERSTORE DI COMPUTER IN ITALIA

A—




38 gamesmasteraiuto

mi dicono che se
yecchio” nel mio
tterrei ancora
pm consen ora proviamo
cosi: dai rugnzzf andiamo di
bella a scoprire gli strafichi
trucchi questo mese. Regolare!
Mmm, non credo che questo
linguaggio faccia per me...

W C&C: Red Alert
- Bloody Roar Nagan
1 ’ Mortal Kombat {
- Mythologies Flﬁl
* Jet Rider
Resident Evil
Street Fighter
Alpha 2
Blazing Dragons

COMMAND &
CONQUER: RED
ALERT

Caro Games Master
Mon & che per coso sei o conoscenza di
qualche bel trucchetio per la versione

Playstation di Red Alert? Per favare, non Bloonv ROAR
darei 1] solite trucco dello selezione det

livelli, perche ce I'abbiamo gia, A proposite
continua cosi che vaoi forte Caro Gomes Master

Pino e Ornella Mon sai se pué esistere quolche trucco che
renda Bloody Roor pit interessante di quello
che &2 Penso cramai di avero Finito in tutte
le-salse. .. Solotu pusi giutarmi
Marco Anselmi - Rimini

B GAMESMASTER GIUGNOD

JET RIDER 2

Mio bel Games Master

Mi servirebbe qualche trucco per Jet Rider 2.
Che ne diresti di scucime un poic?
Ferruccio Capossella - Napoli

MORTAL KOMBAT
MYTHOLOGIES

Egregio Games Master

Ho compralo Mortal Kombat Mythologies
per PlayStation e non rigsco o superare
Shinhack all'uliime livello, Che ne diresti di
aivtarmig

Anonimo

TRUCCHI -~ PD¢




SATURN
RESIDENT EVIL

Guy, Ken e poi di nuovs su Zangief.
Sempre fenendo premuto start premi un
tosto.

Caro Games Master Come ebbe a dire il mio caro collega Dhalsim vecchia versione

Che ne diresti di svelarmi il modo di Darth Vader abbassando la leva ne Sposta il cursore su Dhalsim e fieni premuto
occedere ol Batle Mode senzo dover Limpero Colpisce Ancora Start, Tieni premuto il suddetto pulsonte e
finire tutto il ginco ventimila volie? > facile”. spostati su Zangief, Sogat, Charlie e infine
Matteo Panvei - Genova ancora su Dhalsim. Tieni sempre premuto

Start e premi un fasto.

ma
Vuoi giocare con I'onnipatente Super
Akuma nel suo bel vestitine della versione

Mmm... Sono sicuro che quesio
frueco & gia stato pubblicato da
qualche parte, comungue.... Se

icchi
hidimensionale pi belle

vuai vedere il Battle Mode il Ryu Super Turbo? Certo che lo vuoi. Sposto il
senza dover spingere stolue Nella schermato dello selezione  cursore su Akuma, premi Stort e muovi su
per tutta la cosa, segui dei personaggi sposta il cursore  Adon, Gen, Sokura, Rose, Sodom, Dan,
quello che 1i slo per dire. su Ryu e premi Starl. A questo Guy, Rolento, Sakura, Rose, Birdie e di
Avrai innanzitutio bisogno punto spostalo prima su Adon nuovo su Akuma. Tieni premuto Start &
di una portita salvata. Dopo averla poi su Akuma, Adon e ancora premi un fasto.

*creata”, torna alla schermata dei fitoli Ryu. Tieni premuto Stort e premi  Super Chun-Li

& premi X+Y+Z+Shart sul secondo pad. un pulsante qualsiasi. Per citenere il nuove vestite di Chun Li (in
Senfirai un urlo: premi Start sul pod uno Zungief vecchia versione realts & molto vecchio, risale o Super SF2
& opparird I'opzione Battls Mode. Se Vai su Zongief e premi Start. Turbo) sposta il cursore su Chun-Li, fieni
invece vuoi vedere i nuovi coshumi, premi | @ Tienilo premuto & spostali su Sagat,  premuto Start e premi un losto qualsiosi.
Lckqn'ndqumlus:rﬂhm Sodom, Rose, Birdie, Charlie, Super Akuma nella modalits VS

1998 (iniziondo una nuova partita). Dhalsim, Ryu, Adon, Chun Li, Per usare Super Akuma nel modo V5 sposta

il cursore su Akuma, tieni premuto Start e
N premi un fasto qualsiasi.

BLAZING
DRAGONS

Caro Games Master

Mi stavo chiedendo se per caso non avessi
voglia di aivtarmi stampando qualche
truceo per Blozing Dragens su Satum,

STREET
ZIGHTER ALPHA

Caro Games Master

Come si fonno a utilizzare Evil Ryu, Dhalsim
“wecchia versione” e cosi via in Street
Fighter Alpha 2 su Salurn? Scommetto che

NINTENDO 64

GOLDENEYE
007

Caro signor Master

Ho bisogno del Suo aiuto con Goldeneye.
Esiste forse qualche trucco olive a quelli
gia pubblicati in possato? So che se
anche ne esiste qualcuno Lei & la persona
giusta alla quale chiedere...

Igor Belli - Roma

un‘avventura poco nofa ma

molto divertente. Riesco a far uscire la
Principessa Flome dal castells, ma non
riesco piv a uscirme perché Re Alfie vuole
vedere sua figlio che se ne & gia ondato. Ti
prego, dammi una mano!

Anonimo

Mi dispioce melto, ma per Blazing Drogons
non esiste alcun trucco, Questa volla dovrai
sequire lo sirada pid complessa... Niente
paura, ci sono qua io ad aiutarti. Dungue. ..
Dope aver aivtato lo Principessa Flame o
scappare metendo i capelli fueri dalla
finestra [come Roperonzelo) assisterai
all'incontro col mago-cancelliere George. Il
suddetto individuo K toglierd la borsa per
farne l'inventario. A questo punio roggiungi
la stanza di George & riprendila,
raccogliends anche i francobolli dal tavolo.
Enira neflo stanzo di Flame e roccogli il
baule & il costume da fantasma.

A questo punto recafi nella libreria, parla
con Trivet e i frasformerd in una
principessa. Torna da Trivet e usa su di lui
lo specchio per trasformarlo in una
principessa, dopodiché mostrale al re.
Visto? Mon era poi cosi difficile...

NAGANO
WINTER
OLYMPICS

Caro signor Master

Salve! C'¢ qualche trucco per Nagano
'982 Sarei molto contento di trovarlo su
questa rivistal

Froncasco Mufti - Roma

GIVUGND
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NINTENDO 64

DUKE NUKEM
64

Mu he mi carnb ? Gunl:ha numerc fa
hai pubblicato dei trucchi per Duke
MNukem: peccato pero che ic non riesco a
farli funzionare! Come polrai rimediare al
o errore?

Dilin Nokent = [

Siete bloéqﬁ&ﬁ* ’yélrb gioco
nuovo di zecca, e vi vergognate
di chiedere aiuto ai vostri
amici? Bene, non deprimetevi

troppo. Scrivetemi e cercherd di

e vustre richieste. i@
W --.- l -!

Games Mﬂsi‘cr
ronaconsele
t/o KiD

C.so Lodi 59
20139 Milano

o

SNOWBOARD
KiDs

SCHEDA DI AlUTO

Se volete, potete segnalarci quale gioco vorreste
vedere analizzato sulle nolm n"no. Per farlo
potete compilare la scheda sotfostante oppure vna
simile indicando:

Nome della Piattaforma (PSX, N64, Saturn, ecc.)

Nome del Gioco (Quake, G-Police, Exireme-G, ec.)

...................................................................................................................................................................................

Bl GAMESMASTER
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FIFA: ROAD TO
WORLD CUP 98

Caro GamesMaster

Dommi subito tuth i truechi che hai per
FiFA '98, e quondo dico tulti infendo
proprio dire tutfi.

Marco Ravelli - o=
Piacenza 2

TOCA TOURING
CAR
CHAMPIONSHIP

Caro GamesMaster
i i codici per lo versione
o bel gIococne di eora,
ne PC cosa dovrebbe

Francesca Rubezzi - Ancona

L&A TiIRE

B GAMESMASTER

Tt e o T
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CyBer Funbs.

Finanziamenti in tutta Italia
su tutti gli acquisti a partire
da Lire 2.400.000

FINANZIAMENTO IN 6 MESI

A TASSO ZERO
con quote a partire da Lire
400.000 (TAN: 0%; TAEG 0%)

oppure
FINANZIAMENTO IN 12
MESI A TASSO AGEVOLATO
GON QUOTE A PARTIRE DA
LIRE 209.850
(TAN: 9%:; TAEG 9,38%)

FINANZIAMENT!I IN
COLLABORAZIONE GON

COMPASS.

GRUFPPO BANCARIO MEDIOBANCA

167 435740
Dal Lunedi al Sabato
Dalle 9.30 alle 19.00

J/

Comodo pagamento co;\
carte di credito, assegni e
finanziamenti personali::ﬂﬁj

CYBERSTORE®
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;[:? RAGE RACER

Se siete in seconda, in terza, in

o B Dimenticatevi quarta o in quinta classe e siete allo
6 tutte quelle ) scadere dei tentativi [cioé state per
: stupide chiavil essere colpiti dal fatidico “game
Raggiungete over”), scegliete la classe

immediatamente inferiore
a quella nella quale vi

I'interruttore che
apre |'ultima porta

D di legno gi?onfe {la trovate e quindi tornate
i corsa contro le indietro. In questo modo
STREET FIGHTER campane). Non perderete tuli i

EX PLUS ALPHA portate il piazzamenti oftenuti,
Eccovi due frucchi che renderanno pit motoscalo perd
piacevole la vita di tutli | possessori di all'interno, recupererete
Street Fighter EX + Alpha. E,iuﬂca!c lasciatelo anche tul i
|. Per ohenere i personaggi segreti, ori. A questo vosiri
spostate il cursore sulla modalita punto raggiungete “crediti”,
Practice e premete Select, o, », 8, » ¢ ﬁ‘int&rmﬂore, potendo cosi

Select. Se avete inserito
correttamente il

codice appariré la
frase “Here comes a
new challenger” nella

premetelo e la ricominciare da capo.
dporlc si chivdera dietro
i voi. Nuotateci softo e non

passate sulla rampa. Salite sul * DIDDY KONG RACING

motoscafo e le porte di legno Se nen avete mai visto il quadro di

parte bassa dello non si chivderanno, cosicché Future Funland, seguite un
schermo. Ora potrete potrete metterci quanto tempo  po’ queste istruzioni. Per

utilizzare Evil Ryu, Evil vorrete per terminare il livello. rima cosa, dovrete cttenere
Hokuto, Cycloid Beta e Le compane non sono certo per Fcro in tulte le gare. Seconda cosa,

i videogiocutori astuti... dovrete battere Wizpig senza usare uno
dei personaggi bonus come
* Drumstick. Dopodiché, guidate
MARIO KART 64 fino al tabellone dei tornei
Choco Mountain completo. |l
Dopo la prima colling vedrete  faro si
un muro di piefra. trastormerd
Cominciate subito una in razzo
derapata, e quando colpirete il p-ctrfendo

Cycloid Gammal
Mientemeno. ..

2. Cambiate la mazza do
baseball di Cracker Jack
Selezionate Cracker Jack
nella modalita Arcade,
dopodiché tenete
immediatamente premuto ,
#®, %, Rl e R2 fino a che non

inizia I'incontro. suddetto muro saltate in alte.  wia. Inun

Quando il match avra inizie, Cracker Se avete fatto tutto angolo della sala

Jack si ritroverd con una nuova mazza correttamente afterrerete sulla  vedrete a questo punto una porta
da baseball in alluminio. sirada pit in dlto. una gara Time Trial: per entrare

bisogno di 47 pallencini e del tal

Bl cAMESMASTER : 908 m NEWS nr.-rss-mmz TRUCCHI  POSTA
e " i

TT completo, che ofterrete trovando le
quattro chiavi. Ecco dove si trovano. ..
Ancient Lake: Dalla partenza, guidate
sull'erba sulla desira e scorgerete una
rampa con una chiave in cima.
Crescent Island: Dalla partenzo
prendete la strada di sinistra. Passate
sullo zipper e dirigetevi versa il mare. A
questo punto dovreste sCorgere una
caverna contenente la seconda chiave.
Snowball Valley: Dalla partenza andate
a sinistra passando fra due rocce.
Dovreste poter vedere la terza chiave
sulla vosira destra.
Boulder Canyon: Dopo aver
aftraversato il primo ponte alla vostra
sinistra vedrete una campana. Giratevi
in modo da dirigervi verso il
senso sbagliato della pista.
Premete il tasto R per
saltare e suonare la
campana. A questo punto
il ponte levatoio si
abbassera. Usate il
power up del super
turbo per
cltrepassarlo, e
raccoglierete la

K b 5




invece di
continuare a
scendere. Confinuate
a dirigervi a desira
tenendo premuti i tash A
e B fino a quando non
vedrete un cubo con un
unto di domanda. Saltate
Ena al cubo in questione & al
suo internc troverete una
vita extra.
2) Nel primo livello
di Macre Zone,
verso la fine del
quadro, invece di
attraversare il telto
scendete lungo i gradini e
saltate sulla piattatorma mohile che vi
ermettera di aftraversare la zona con
e punte. Ora saltate git dalla
piattaforma raggiungendo il lato
opposto dell'ostacolo e raccogliete il
power up contenuto nel cubo (un fiore).
Saltate sopra al cubo e correte olire il
precipizio passando sui blocchi che
coprono il tubo. Usate il fiore per
spaccare i blocchi e scendete nel tubo
per incontrare altri quattro cubi.
Colpiteli tutti quanti per
scoprire tre vite extra e una
moneta.
3) Nel secondo livello di Tree
Zone, quando
raggiungerete I'affare
gommoso che si
inclina verso il
basso, scendete
direttamente e
dirigetevi a desira
fino @ raggiungere
I'angolo della parte
inferiore della roba
gommosa.
Li troverete una vita
exira. &
4) Nel primo livello di Marioji
Zone, verso la fine del quadro, salite di
tre ingranaggi finché non vedrete due
mattoni leggermente diversi dagli altri.
Fateli saltare utilizzando un fiore e
quindi rompete i blocchi che troverete
all’interne. Una velta fatto cia,
raccogliete tutte le monete. Ripetete il
tutte ad libitum finché non avrete
novemilanovecentonovantanove (999)
monete e potrete accedere alla caverna

bonus.

Nella schermata della
selezione dei personaggi
tenete premuto a destra sul
inché nen sentirete una
voce digitalizzata dire “Five,
four, three, hwo, one” e
potrete finalmente giocare
con Dural!

Mella schermata della
selezione della modalita,
scegliete Time Trial e
premete Start, Nella
schermata d'immissine dei nomi
inserite DUTCHMAN e tornate al
menu principale, scegliete Credits e
aftiverete un nuoveo gioco chiamato
ROIDS. Scusate se & pocol

% DIE HARD TRILOGY
Mella schermata successiva al logo
della Sega premete C, A, B, B, Y, C,
A, B, B, Y e lo schermo
|ampeggaré| per un aftivo. A
ctuesm punto scegliete il quadro
che vi interessa. Quande avrd
finito di caricare, iniziate a
giccare e mettete il gioco in
pausa. A questo punto apparird
un menu dal quale potrete
scegliere un'‘infinita di
trucchi differenti

=*S cTREET

FIGHTER 2 TURBO
Per oftenete il Turbo o dieci %,
stelline invece delle solite
quattro, usate guesto trucco:
quando appare il logo Capcom
subito dopo aver acceso il Super
Nintendo, premete basso, R, alto,
L Y e B molto in fretta. A questo |
punto potrete aumentare I
manualmente le stelline fino
ad averne dieci (non
saliranne da sole,
dovrete pensarci
voi).

:E' TEKKEN 2
Ecco alcune delle
mosse pil
interessanti per il
classico e
inaffondabile Tekken
2
King
Romero Special -
Avanti, basso-avanti
e RP+LK, quindi LP+RP,
LP, LK, LP+RP+RK, poi
LP+RP, LK, RK, LP+RP,
LP+RP+LK+RK
Cinque Proiezioni — Avanti,
basso-avanti e RP+RK, quindi RP, LP,
LP+RP, poi RP, LP, LP+RP, quindi ancora
LK+RK, LP+RP, poi LP. RP, LK+RK & per
finire RP. LP, LK, RK
Octopus Special — Colpite in Counterhit
con basse-avanti e RK, RK, RK, RK, RK
e mentre King sta sferrando il quarto
calcio premete RK, RP, LP, LK.
Da Jaguar Driver a Boston Crab —

SPECIALI  TRUCCHI

basso, basso-
avanti, avanti e LP
quindi LP+RP, LK, RK,
LP+RP

Yoshimitsu

Combo Suicida - RK,
LK e quundo
I'avversario & a
mezz'aria basso pid
LP+RK

Low

Presa combinata — RP+RK
quindi LP, RP, LP+RP

% FIFA: ROAD

TO WORLD

cup ‘98

Per ottenere un sacco di soldi
inserite questo rucco fre volte
nella schermata Team Edit: L1, L2,
8,88

Se vi interessano valori altissimi per tulti

gi:ocafmi, inserite questo codice nello
chermata Player Edit: L1, 12, @, #, ®.

i
s

;;%: PANDEMONIUM 2

Se inserite NEVERDIE nella
schermata delle password sarete
invincibili. Se avrete fatto tutto
correttomente apparira un
messaggio che ve lo
segnalera. ..

@' MORTAL
KOMBAT 4

In un recente vioggic
nag“ States ho avuto modo di
provare a fondo MK4 (versione
2.0) nella sala giochi
dell'albergo, e ho pensato bene
di prendere qualche appunto da
trasmettere a voi cari lettori. ..
Suggerimenti

Per evitare le mosse spostandosi
in profondita premete
rapidomente RN, RN,

Per evitare le mosse
spostandovi verso lo schermo
invece muovete in basso e
premete RN, RN,

Per sfasciare le ossa del vostro
avversario premete avanti + LK.
Per cominciare un
combattimento utilizzande
= delle armi casuali inserite il
codice 222222 nella schermata Vs

reen.
Jax's Quad Slam [causa una barca di
dannil). Awvicinatevi all'avversario e
premete LP, (RN BL HK), (HP LP LK),
(HP BL LK) (HP LP HK LK).
Se state g'rocnndu con Liv Kang
premete indietro, avanti LK).
Se state usando Quan Chi e il vostro
avversario estrae un'arma, potete
n.lbcrg|ie|c premendo avanti, (indietro

HP).

Fatality
Liu Kang
Tenetevi lontani circa un braccio

dall’avversario e premete avanti, avanti,

avanti, (basso BL LK HK)

Jakek (Quadro della prigione)

State abbastanza vicini all avversario e
premete avanti, basso, avanti, HK.

Son

Stessa distanza di cui sopra, tenete

POSTA

E;emuia BL e premete basso,
ss0, basso, [Allo RN).
Raiden

A media distonza premete avanti,
indietro, alto, alte, HK.

Reike

Selita distanza e premete avanti, basso,
avanti (LP BK HK LK).

o)
©C) REBEL ASsAULT

Per saltore "allenamento inserite
FALCON nella schermata delle

password.

g,

®% cLus FooTBALL -

THE MANAGER

Finalmente ha scoperto come otenere
un pacco di soldi senza spendere
troppo. Entrate nella schermata dello
stadio e impostate a uno il negozio del
merchandising, il parcheggio e lo stand
dei panini. In tutte le partite
guadagnerete pid di 100 milicni.

L FinaL FanTasy 7

Come sconfiggere la Emerald Weapon:
Per prima cosa avrete bisogno di un
Materia Underwater, Per poterla
oftenere dovrete usare il Morph
Ghost Ship, un avversario chy
nelle vicinanze della naw
come oftavo a ]
battaglie nell’
“morphata”
olterrete un

sull'isela).
Collegate Final Attack con Phoenix e
Knights of the Round con HP turbo. Allo
stesso personaggio fornite il W-
Summon. Cominciate I'incontro
lanciando un doppic KoR e mimatelo
con gli altri due personaggi usande il
materia Mime. Continuate con quesio




via Internet. su SBC e premete ¥, R1, 8, R1,9,R2,8,  un campo di granturco. Come

| codici seguenti vanno R2, a8, R1, w8, R2 per ottenere dei nell'Uomo dei Sogni...
inseriti invece nella schermata del vesliti aggiuntivi sia per Irin sia per
sistena finché generatore dei quadri, maiuscole Cindy. ’P@
potete (lasciando comprese. l(\_ IGNITION
inutilizzato il On Deadly Ground L Ecco alcuni codici per uno dei pit bei
personaggio che ha Rimpiazza le mine con dei —— GRAND THEFT AUTO giochi di guida che si siano mai visti su

Auto giganti: BANARNE

Per vedere solo le ruote: SKUNK

Per specchiare un circuito durante una
gara: FILMIOLK

Per cambiare visuale: SVINPOLE

Per avere tutte le piste: SURMULE

Per avere futte le auto: SLASKTRATT

Inserite uno di questi codici ol posto del
vostro nome. ..

GROOVY - Tutte le armi

WETHEY - 9999990 punti

BLOWME - Coordinate

EATTHIS = Una bella sorpresa

FECK - Liberty City 1 & 2

TVTAN - San Andreas e Liberty City 1 e

bidoni esplosivi. Questo
trucco
funziona
solo se
giocate nella
modalita Cavern. Dopo averlo
inserito potrete di nuove
passare alla modalita Island,
comunque.

OSSETT = Per oftenere
dei fondali disponibili
originariamente in
Warms 1.

eriginariamente
lanciato le due
evocazioni) e quindi
oprenu inferrompete il
ciclo usate futti i Limit

Ik che p e, Di

2

URGE - Tutte le citta parte 1 e 2 eccetto
Vice City

CAPRICE - Tutte le citta parfe 1 e 2
CHUFF - Disattiva la polizia

TURF - Tutte le citta

MADMARN - Tutte le citta e tutte le armi
THESHIT = Tutte le citta, tutte le armi e
99 vite

BSTARD - Accesso a tutte le mappe, un
sacco di denaro e tutte le armi.

$,8 8 8 0 @ & ¢ - Invincibilita

MD STREETS OF RAGE 2
Spostate il cursare sulla voce Options,
tenete premuto A+B e premete start. A
questo punto polrete selezionare il
round :E: partenza dall'apposita voce,
che comparira in coda alle altre.
Spostando invece il cursore su players e
ripetendo il tutto potrete aumentare le
vite fino a oftenerne nove.

L'ultimo trucco & il pid interessante:
chiamate una squadra

' TEAM17MicroProse (attenzione alle

MD ULTIMATE MORTAL

“maiuscole). In questo modo il vestro
‘team sard invincibile e dotato di ogni
‘arma in quantfita infinite. Se invece state
giccando nella modalita Cavern

L ofterrete tutte le armi speciali ma non

ﬁ G-POLICE
PANTALON - Inserite
questo codice nella
schermata delle
password, lornate alle
opzioni e sposiate il
cursore tutto in basso
per poter accedere alle

KOMBAT 3

Smoke in versione Umana

Cominciate una partita a due
ﬁ]iocctori utilizzando Smoke,
a modalita Randper (il
Kombat Kede da inserire &
444 444) e menate

I'avversario finché non gli

S DUKE NUKEM 3D

Mettete in pausa e premete Z, X,
XLY.ZY XY per
oftenere tutte le armi e futti
gli oggetti. | |

Per r selezionare i
|iveﬁg1:mrute nel menu
delle opzioni e premete X,
b AR D BRI SR,
Invulnerabilita — Date la
pausa e inserite questa
combinazione: X, Z, Z, X,
¥V XY ZY

Per disattivare utti i nemici
— Entrate nella schermata
della selezione del livelle di
difficolté, quindi premete Z,
E RN XN

rimane che una frazione di
energia. Quando e se Smoke si
trasforma nella controparte
umana, uccidete immediatamente
l'avversario prima che Smoke si
ritrasformi. A questo punto tornate
direttamente alla medalita a un
giccatore SENZA passare dallo
schermo della selezione dei personaggi
e vi rifroverete a usare la forma umana
del robet umigante.
Come controllare i boss
Premete A, C, Alto, B, Alto, B, A, basso
nella schermata dei titoli. Selezionate
quindi Killler Kodes e

missioni segrete, nelle

quali potrete persino
vidare una macchina.

SAGLORD - Inserite questo

codice nella schermata delle password

rver Iguudr::gncre I'accesso all’ultimo
ivello.

% F1'97
BILLY BOMNUS - Piste extra [inclusa una
curiosa pista anni ‘60 tutta in bianco e
nerc)

Pl MAN - Modo WipEout 2097
VIRTUALLY VIRTUAL - Grafica in
wireframe

ZOOM LENSE — Vista dall’elicottero
CATS DOGS = Pioveno rane dal cigle

questi codici mentre
state giocando, compresi gli
asterischi. Una volta battuti
premete il tasto di
cancellazicne (la freccia a
sinistra nell‘angolo in alte
a destra) e vedrete
saltare il verme
aftivo. Aprorimnno
quindi le lettere OK
nella parte alta dello
schermo.
'.SUprshOFPer..
Causa l'apparizione di parecchi
contenitori di armi segrete.
'.gdmode..

Tutti i vermi diventanc invincibili.
L'unice mode di ucciderli & quello
di affogarli.

**backflip**

Con questo codice ofterrete
I'attivazione di una mossa segreta,
il salto all'indietro. Per utilizzarla
premete due volte il tasto di
cancellazione dopo aver inserito il
codice.

**suicide bomber**

Per rimpiazzare il Kamikaze con una
ben pid Eownte Suicide Bomb (pud

causare fino a 100 punti danno).

. LAMBORGHINI 64
Se volete oftenere diverse auto
aggiuntive per questo gioco,
seguite il procedimento che vi
illustro ora. Al livello Movice,
cominciate il campionato e
completate tuthi i livelli,
raccogliendo abbastanza punti
da essere sempre in cima alla
classifica al termine di ogni
gara. Quando avrete com:fera'ro il
ioco, vi verrd mostrata la vostra auto
e?| tempo tolale da voi impiegato per
portare a termine 'impresa. A questo
punto tornate al menu principale e
iniziate una nuova partita. Esaminate
bene il parco macchine a disposizione e
scoprirete fre nuovi modelli.
Per oftenere clire auto ripetete tutto il
procedimento al livello piv difficile.

Per usare un aliena

posto del prot

correftomente’
verrete rispediti
menu precedents
Iniziate una parfife
e vi ritroverete a
giocare in mezzo a

*highjum;
quﬂol picF:{'uhezzu di tutti i salti.
"redbﬁ)od“

Ferite un verme e questo sanguinerd!
Questo trucco funziena anche nel gioco

£ 0oL BARDERS 2

Nel menu principale spostate il cursore

TRUCCHI



Reveal map: Per aftivare futta
la mappa.
No [03: Rimuove la nebbia.
Steroids: Costruzioni istantanee.
Pepperoni Pizza: 1000 unita di cibo.
Coinage: 1000 unita d'oro.
Woodstock: 1000 unita di legno.
Quarry: 1000 unitd di pietra.
Flying Dutchman: Trasforma i
Juggernaut nei Flying Dutchman (attacco
45, si spostano anche sul terrenc)
Se utilizzate questi trucchi in una parfita
multiplayer, dovete fare
attenzione: cliccate su
Chat, quindi
disattivate gli altri
giocotori e inserite i |
codici, altrimenti
anche gli alri
saprannc che state
arando,

MD RANGER
 {

Mettete il
gioco in
pausa e
premete -
alta, basse, alta,
basso, alte, basso, C,
B, A, destra, sinistra, Ae B
per poter selezionare il livello.

"p’ ACE COMBAT 2
Ascoltare tutte le musiche
Portate a termine il gioco con un grcu:lo
superiore a First Lieutenant e nel menu
delle opzioni apparird la voce Music
Player. A questo punio potrete ascoltare
tutte le 28 musiche presenti nel gioco.
Premete L1 o L2 per passare alla traccia
successiva, R1 o R2 per passare a
quella precedente. ® per selezionare la
traccia e ascoltarla, Select per cambiare
schermalo e ®, @ 0 @ Per uscire.

Tuffo con avvitamento

Eseguihz un tuffo normule, -] qunndo
siete a mezz'aria premete il tasto ®. In
questo modo vi produrrete in un
fantastico tuffo con avvitamento. NOTA:
questo tuffo funziona solo in determinati
livelli e da determinate altezze.

lf
% COMMAND & CONQUER
GDI
Cominciate o piazzare la vosira
b Consfruction Yard, quindi costruite una
B centrale energetica, una raffineria, gli
[ duoggi per le fruppe e futto queﬂo che vi
ve. A questo punto vendete la
struction yard e ofterrete circa 4000
diti. Continuate a costruire i soldati
la mitragliatrice (Mini Gunner)
hé non ne avrete circa 35, quindi
inciate a costruire veicoli finché non
ste ammassato un esercito degno di
le nome. Tenete da parte circa 1000
editi per poter addestrare degli
Bingegneri pit avanti. Selezionate tutto il
IWwostro esercito e fategli esplorare tutta la
mappa, senza perd passare nelle aree
col Tiberium (vi toglie energial.
Scovate la base dei nemici e distruggete
tutto eccetto | palazzi, quindi addesirate

gli ingegneri

Portateli alla base e conquistate i due
edifici pid costosi (la pistd d'atterraggio,
la roffineria o simili). Distruggete il resto
e portate a termine la missione per
oftenere una barca di punti.

)
®S) roca TouRING CAR
Inserite une di questi codici come nome:
CMGARAGE - Attiva I'autoblindo e la
cadillac rosa (due nuove auta).
CMMNOHITS - Per passare aftraverso le
altre aute.
CMCATDOG - Per far piovere cani
e gatti dal cielo.
JHAMMO - Per
s accedere a tutte le
iste.
":-:" EMDISCO - Per
oftenere un risultato
psichedelico
CMMAYHEM - Gli dliri piloti
guidano come pozzi.

Games Bond ha
hisogno di voi!
G o | n 1

Games Master ¢/o KiD
C.so Lodi 59
20139 Milane

e TRAINING
Corsi di base ed
avanzati con docenti
certificati Microsoft
Corsi speciali per studenti
Access ﬁ‘
Power Point
Internet

g:::l BF‘EE’III LEZIONI:

Diurni e serali
dal Lunedi al Sabato
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 ASSISTENZA
Per PC di tutte le
marche
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- ROT'TAMAZIONE

Porta il tuo vecchio PC
ancora funzionante ed
avrai uno sconto
sull’acquisto di un
nuovo PG
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Bus: Da Gessate Capolinea

2 ORARIO: .
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IL SEN30 DELLA VITA VIDEOLUDICA (DVYERD:
PERGHE IL SUGCESSO DI CERTI GIOCHI
LEGATO AL SUGCESSO DI CERTE TECNOLOGIE)

Care Games Master,

proprio tu, il tizio niente muscoli e tutto
cervello come se ne vedono pochi in giro
(anzi, si contano sulle punte delle dita di una
mano: il primo & il capo dei Power Rangers,
il secondo dei Ciberkids, il terzo degli
Spacecats e il quarto, il piv intelligente, sei
tu), he una guestiene da proporti. Ogni
epoca videoludica é stata dominata

da un particelare genere:

sebbene tulti si ostinassero

a non ammetterlo, nella

trapassata epoca deg“
8 bit eranc di scena i
platform, la passata
epoca dei 16 bit era
dominata dai
picchiaduro a
incontri (non che
adesso scarseggino,
ma...) e nell'attuale
epoca dei 32 e dei
44 bit a farla da
padrone sono |
giochi di guida.

Tu che sai tutto
potresti spiegarmi il
motive di questo
processo?

MNon credo che si
possa ricondurre al semplice fatto che col
D ?Lochi di corsa vengono meglio.

I migliori giochi che venivano in 3D erano i
puzzle game eppure non hanno mai
dominato la scena come stanno facendo
adesso le corse (in macchina, in aereo, in
hovercraft, in moto, in bicicletta, sul go kart
o a piedi, ce n'é per tulti i gusti, dal serio al
faceto).

Furufurufuru da...

HyperCat

Il titolo dato a questa lettera & ovviamente

GIUGND

———

Il Saturn non é ancora morto, e lo
confermano i bellissimi titoli in uscita.
Questo mese una posta tutta

incentrata sulle console e sulle loro
presunte “querre”...

scherzoso, ma Hypercat ha sollevato un
quesito interessante, e la cui risposta ha
radici molto profonde.

E vero: certi giochi, o meglio certi generi di
videogiochi, sono indissolubilmente legati a
determinati periodi storici dei videogiochi.
Senza entrare in discussioni che
annoierebbero anche il soporifero
capoccione che si occupa dei trucchi, basta
ricordare brevemente, per esempio, che i
picchiaduro come Street Fighter e gli
sparatutto andavano tantissimo di moda ai
tempi d'oro del Super Nintendo e del

MegaDrive, mentre con l'installazione dei
primi CD-ROM su PC sono arrivati in massa
anche i cosiddetti (e millantati) film
interattivi. Ora, con Nintendo 64, PlayStation
e Saturn, i veri dominatori dei videogiochi
sembrano essere i giochi di guida, e
comunque tulti quei titoli che spiccano per
velocita dell’azione. Il motivo &
probabilmente proprio quello che a Hypercat
sembra improbabile: si tratta di prestazioni e
di possibilita di computer e console. Ai tempi
de|P5upsr Nintendo si diceva che si poteva
giocare Street Fighter “come al bar”, e oggi
che si guida Gran Turismo come se si

vidasse una macchina vera. | film interattivi
Eunno avuto pil o meno lo stesso tipo di
impatto, e cioé quello derivato dalla qualita
deﬁe immagini e dei filmati proposti.
Certi tipi di gioco meglio si adattano o
determinate macchine o 1ecna|c;|gie, e quindi
spopolano nel momento d‘oro di queste
ultime. Pian piano, quando le tecnologie
saranno cosi evolute da permettere agli
sviluppatori di fare letteralmente cié gﬁe
vorranno, si smettera di cercare di stupire e
si ritornerd, probabilmente, a ricercare
nuove soluzioni per appassionare e divertire
i videogiocatori.
Fino ac?criloru, comunque, noi ci
odiamo Gran Turismo, Resident
Evil 2, Tekken 3 e tutti gli altri
successi del momento.

MA DOVE VANNO | NOSTRI SOLDI?

Insuperabile redazione di “Games
Master”,

tralascio i complimenti per la vostra
testata videoludica (ringraziandovi
per pubblicare ogni mese una
rivista finalmente “nuova” e
“rivoluzionaria”) e arrivo subito al
punto della mia missiva: Sega e
Sony (con rispeftivamente “Saturn”
e “PlayStation”). Quando
approdarono qui in ltalia, le loro
console costavano all‘incirca una
milionata.

Furono due grundi novitda, non c'é che dire,
un vero e proprio salto di qualita rispetto alle
ormai vetuste console a 16 bit. Molte, anzi,
moltissime persone acquistarono subito
queste console della nuova generazione
nonostante il prezzo davvero spropositato
{basti guardare il Saturn, che qui in Europa
una vendita considerevole la ebbe solo nei
primi due anni di vita, poi 'vtenza di questa
macchina scese, scese, scese...). Dopo
qualche anno, poi, i prezzi calarono e
furono decisamente pit accessibili, fino ad
arrivare a oggi che ﬁn PlayStation costa
299.000 lire e il Saturn 275.000 lire!
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Con la buona e vecchia carta: Con la futvristica e rapida e-mail:

Eccoci dunque al nuovo numero di Games Master.
Grazie delle lettere che ci avete spedito via posta e via
mail. Ci sono state melte utili, ma non pensiate di aver
placato la nostra sete di commenti....

Siomo sempre ansiosi di sapere se la rivista vi & piaciuta,
e se vi & piaciuta cosa vi & piaciuto di pid, e se non vi &
piaciuta cosa vi  piaciuto di meno e se vi & piaciuta di
Insomma, ancora una volia, diteci qualcosal Mandateci
una lettera, strappate questa pagina e compilatela,
fﬂhcopiuie questa pagina e cnrnpiiclteh. fate qun”n che
volete ma diteci qualcosal

Games Master c/o KiD gamesmaster@kiditaly.com
C.so Lodi 59 Subject: Games Master

20139 Milano (ricordatevi il subject!)

lo penso a tutte quelle persene che hanno sono in perdita che le vendono a poco

comprato queste macchine a un milione e perché dentro quelle due scatole é::

credI:.i che gli roda non poco vederle ora in p|us+icu ci sara un valore non superiore

negozio a meno della meta di alle 100.000 lire. Quali sono le rubriche, gli articoli, gli spazi che vi

sono pigcivii di pia?
. :

Credo proprio di aver terminato
la mia lettera, quindi vi lascio
e vado giocare a Resident Evil

2.

vanto le hanno pagate loro.
ﬁ punto della mia missiva é
quindi il seguente: le nuove
console a 128 bit costeranno
di nuove cosi tanto quando
usciranno e ci sara ancora
qualche stolto che le comprerd
subito, sapendo che dopo un
po’ di tempo i prezzi
caleranno
vertiginosamente?
Naturalmente voi di
Games Master (come
di altre riviste
videoludiche) siete
esenti da questo mio

2
CAYMAN

Caro Cayman,

come futti ben sappiamo,
acquistare le cose appena
arrivano sul mercato
significa pagarle molto di
piv. | motivi sono
molteplici, il principale
& proprio una legge di
mercato: le primizie si
interrogativo poiché pagano. |l produttore
svolgendo questo crea un’aspettativa nel
lavoro dovete avere ! potenziale acquirente,
subito tra le mani che attende
queste console, testarle e impaziente fino all’uscita
consigliarle (con il loro della console. A quel

0k, non vi é piacivto tutto. Quali sone le parti di
Games Master che vi sono piacute di meno?

relativo software) oppure punto si fionda in negozio 3

no ai vostri lettori. Perché vendere console a  ad acquistarla, e sta poco a guardare

800.000 lire/ 1milicne per poi passare a se il costo & alto. E un discorso che si

300.000 lire2 Questo signi\gi)cc che sulle applica naturalmente ai giocatori pid Altri suggerimenti?
prime console ricavano sul prodotto una appassionati, ma si basa proprio su

percentuale del 400% circa (senza una legge di mercato

naturalmente contare il ricarico del D'altronde, i costi di produzione di una

negoziante), e non venitemi a dire che ora console sono cosi alti che & necessario

per il produttore rientrare subito dei
costi per ammortizzare |'investimento.
Passano poi | mesi e la conscle ha
esaurito il suo momento d'oro tra gli
appassionati: & il memento di
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“aggredire”, come dicono gli esperti di Spedite il tutto a:
nmrgering, una nuova fascia di ""m';" «/o Kib
mercato. Si tratta di quella sterminata ;’;‘;3, Milano

dei videogiocatori medi. Per

accattivarseli bisogna dar loro una
1 g I I s e |

console bella ma a un prezzo

contenuto, e cosi succede. Passano . [ |
2 . . . " i |:} mercato entra In bl.'l 0. regala una cosa, e
ancora | mesl & Ci1 sl ﬂSpE}-IEFE‘Z‘I 2 un . 1 . 2 |_] %
Kar; | . ta ' | I stai pur certo che tuth penseranno che & una
uviteriore calo, ma in realta un altra egge di ’ E 4 ;
2 schifezza. Ecco perché, per esempio, Sony si
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RISPONDETEMI! PUBBLICATEMI!

Caro Games Master,

sono un felice possessore del
fantomatico Nintendo 64.
Complimenti per lo speciale su
Zelda 64, ma per favore
rispondetemi e non fate come le
altre riviste che non mi hanne
considerato mai, fatemi vedere

I I Games Master ¢/o KiD Creating in Digital, C.so Lodi 5

che siete veramente uomini!
RISPONDETEMI!!
PUBBLICATEMIII

Siccome sono un grande curioso
rispondete alle mie dieci
domande!

1. Quando uscira lo versione
Pal di Zelda?

2. Quanti byte, beyte, boti, non
50 come si r_gic:mc:n:}, ma quanti
ne supportera Zelda?

3. Capcom, Kenamy, Core,

EIDOS, Namco, BMG, Activision,

ElectronicArts, si impegneranno
mai a fondo su Né42 Se si che
giochi hanno in cantiere per il
1998/99¢2

4. Che cosa ne pensate del
futuro del Né642

5. Che cos’é Rew Limit2

6. Banjo Kazooie & veramente
bello? Di che cosa si tratta in
questo gioco?

7. Che cosa &2 Cosa ci
permetterda di fare? Quanto
costera il 64DD2

. g
b et e 1l ], e e s

8. Quando & previsto il seguito
di Mario 642

9. Donkey Kong World sara
bello come su Super NES? Sard
in 2D o 3D%

10. Dracula 3D, Kirby's Air
Ride, Earth Bound &4, Mission:
Impossible, Quest 64: che giochi
sono e quando

usciranno?

Soprattutto, di

che genere

sono? Saranno

dei capolavori

o le solite

ciofeche!?

9, 20139, Milano I
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Ciao a tutti, e spero che
pubblicherete la mia lettera.
Ciao a tutti ma soprattutto a
Games Bond. Ciao ragazzi
continuate sempre cosi!

Carmelo Montagno - Regabulto

: prcbﬂb”menle
prio grazie al
che dovrebbe 1
anno prossimo a un
» presumibilmente
accessibile. E con
lui arr

TUROK 2:

TORNANO I-DINOSAURI SU NINTENDO 64
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® Tokyo Game Show
I migliori giochi della
fiera.

® Tekken 3
Prosegue lu nostra guida
al picchinduro dellanno.

® Mission: Impossible * »
Meglio di GoldenEye?

® Giochil Giochi! Giochi!
Alundra, Spawn, Parasite
Eve, Wetrix, GT64, Thre
Lions, World Cup "98 e 155
2!
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Una pelie pura
comincia dall&_ pulizia dei pori.

}‘.J
<. il

VERBA DOD&

. Neutrogena Clear Pore Treatment ¢
) " mm L * il gel che libera i pori eliminando
i ——
.

le cellule morte. Perché, mentre

dormi, penetra in profondita
rimuovendo le impurita,

Cosi ti aiuta a combatiere brufoli
€ punti neri ¢ a mantenere

la tua pelle pulita e sana.
Applicalo ogni sera, dopo solo una
settimana vedrai i risultati.
Neutrogena Clear Pore Treatment
& pratico da usare perché

¢ trasparente, ¢ oil free ¢ non unge.
Neutrogena Clear Pore.

Not tested on animals.
FUNZIONA!'!
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DELF1

Un bel respiro e... schizza via
veloce come il vento!

MOTORHEAD

Roba da strappare la vernice dai muri! Le
auto di Motorhead schizzano via talmente
veloci da mozzare il fiato ¢ su percorsi di
ogni tipo: autostrade downtown, miniere

P5X

TUITT | MARCH] SO80 RECISTRATI DAL REISPETTIVI PROFRIETARI

C1B?-BZH'I? www.leaderspa.it

abbandonate. Gli incidenti sono ancora pil
spettacolari della corsal Non c'e nulla di
statico nel motore Motorhead: tutto viene
calcolato in tempo reale, in base alle tue

1958 Gromiin Imberactive Lbd. Tuttd | diritt riservatl. €159 Digital Nlusions
CE AB In Bcenza esclusiva a Gremlin bnteractive Ltd. Tutti gl abtri marchi
registrati sona ricancscivil o appariengone ai fspeitivi deteniari.

Manuale in italiano.

azioni e a quelle delle altre auto. 1l dettaglio
grafico e le velocita sono da wrlo; & il primo
gioco di gare di auto per piattaforma che
gira a 50 frames al secondo!

Qualita Interartiva.



