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Just joo...!!! (Sulle Maija 8/97)

Olen myés Tomb Raideria pelannut tyttd.
Olen taysin toista mieltd tuosta sun valituk-
sestasi. Kylla kai sen nyt nékee peli kan-
-nesta “minka muotoinen” henkilé pelin osissa
poukkuroi. Vai oletko niita tyttdja, jotka os-
tavat peleja ja koneita, ettd pojat tykkaisi
enemman?!?... Minusta on vain hyva, etta
joskus pelin pa&osissa on kerrankin joku nais-
rambo! Etteivat miehet aina vallitse. JOTEN
KAIKKI “VALITTAJAT”: ALKAA SIIS OS-
TAKO TUOLLAISIA PELEJA! (Jos kuitenki
ostatte, niin dlkda marisko!)

Jenni/-83

NOW I'M REALLY PISSED OFF!

Mitd halventavaa Tomb Raiderissa muka
on? Eikd sankaritar muka saa olla hyvan
nakdinen? Johdattelee hunajaisella dénel-
18?7 Missd muka? Kuinka kauan siné oikein
pelasit Tomb Raideria? ?! Vai katsoitko vain
alkukuvat? Minun mielesténi TR on oikein
hyvéjajannittava seikkailupeli, joka ei haukkuja
kaipaa.

“lloisin” terveisin nimimerkille “Maija”
T:NATLA

“Maijan” kirje on heréttanyt paljolti kes-
kustelua lukijoiden piirissd. Palaute on
ollut runsasta ja enimmékseen Maijan
mielipiteen vastaista. Eniten nyt kaiva-
taan kommentteja pelailevilta tytoilts, joten:
kone kiinni ja kynd kéteen...

SuPo

Hyva Super Powerin toimitus

Olen PlayStation-harrastaja tdalta Anjalan-
koskelta. Ensinndkin haluan kiittda teita
erinomaisesta lehdestd. On hienoa, etta
myd&s tdman alan harrastajilla on oma jul-
kaisunsa, josta voi seurata, mitd on tulos-
sa. My&s uutiset seka pelivinkit ovat arvok-
kaita. Erityisessa arvossa pidan pelioppai-
ta, koska muutenhan olisi lahes mahdoton-
ta tietdd, minne pitdd menné pelien valta-
vissa maailmoissa. Ainakaan meikéldisen
alli ei riité ratkomaan kaikkia arvoituksia, ja
muuta pelin juoneen kuuluvaa. Mahtavim-
pia kokemuksiani on ollut Tomb Raider -
peli.

On minulla jotain kysyttdvaékin:

1. Milloin tulee PlayStation 2? Onko teilld
siitd teknisié tietoja', esim. bittimaara?

2. Myés suurta kiinnostusta herattanyt Mat-
suhitan konsoli kiehtoo.

3. Onko mielestanne mahdollista, etté tule-
vaisuudessa konsoleihin olisi liitettdvissa
virtuaalikypara.

Kyberterveisin: Tomb of PlayStation

1. PlayStation 2 on telakalla. Sony ei
halua hylédtéd “vanhan” PS:n omistajia, ja

Super Powerin lukijakirjeet ihastuttavat ja vihastuttavat.
Peleihin liittyvid kirjeitdnne odotamme osoitteessa:
Super Power/lukijakirjeet, Oy Semic Sport Ab,

alkoo tukea tidysipainoisesti konsoliaainakin
vield ensi vuoden.

2. Matsuhitan konsolin tekniikka myy-
tiin pois, mika tarkoittaa sité, etta laitet-
ta el tulla ndkeméén pelimaailmassa.
3. Virtuaalikypéré olisi varmasti jo nyt
mahdollista toteuttaa. Esteené lienee kui-
tenkin suuret valmistuskustannukset.
SuPo

Teidan lehtenne on huippuhyvd, mutta asi-
aan.

1.0nko Resident Evil Directors Cuttulossa
PlayStationille?

2. Milloin se tulee myyntiin?

3. Milloin tulee Suomessa myyntiin RE 27
4. Eik6 RE-Saturn -versiossa pitéisi olla
huonompi grafiikka kuin PlayStation -versi-
ossa, sillda PS:han pyorittdd RE-pelin kal-
taista grafiikkaa paremmin.

5. Milloin valmistuu Tomb Raider2 ja koska
se tulee Suomeen?PS. Terveisié koko toi-
mitukselle ja hyvéda syksyn alkua!!!

T: Resident

1.-2. REDC ei tiettdvésti ilmesty PlaySta-
tionille.

3. Ensi vuoden ensimmadiselld neljan-
neksella.

4. Resident Evil ei vaadi koneelta niin
paljoa tehoja, jotta konsolien erot tulisi-
vat eslin.

5. Toivottavasti jouluksi.

SuPo

No moi SuPo!

Miten menee? Pyyhkiiks hyvin? No, men-
néan asiaan:

1. Onko Command & Conquer: Red Alert
PlayStationilla?

Fantasy VIl on kelpo peli, mutta
olisi liioittelua véaittéda
sen ottavan kaiken irti Play-

Stationista

2. Miké on niin hirveaé, etta ette voi julkais-
ta kuvianne?

3. Annoitte lilan véhan pisteitd Rally Cros-
sille. Sehan on paljon parempi kuin Speed-
ster!

4. Minkélainen on Sonyn analoginen oh-
jain?

5. Olen kuullut, ettd Final Fantasy ottaa
kaiken irti PlayStationista. Onko se totta?
6. Onko arvostelijoiden nimet keksittyja vai
aitoja.

7. Mink&lainen on Anime-Express palsta?
8. Tuleeko PlayStationille Fighters Magamix:n
tapaista pelid?

9. Mitka ovat ensi lauantain lottonumerot

PL 317, 33101 Tampere

(vitsi)?
Mikko vaan

Terve Mikko,

1. Peli ilmestynee loppusyksysta.

2. Meiddn kuvamme.

3. Jokaisella on oma makunsa.

4. Kdy testaamassa kaupassa.

5. Peli on hyvé, mutta tuskimpa nyt sen-
téan...

6. Monet nimisté ovat arvostelijoiden van-
hempien KEKSIMIA. Tri Wiilisté tosin en
tieda...

7. Palstalla kerrotaan suomalaisia kiin-
ostavista Anime-uutuuksista, -juoruis-
ta, ym. aiheeseen liittyvaa.

8. Ei, kai.

9.4, 8,19, 22, 25, 27 ja 33. Lisdnumerot:
2, 18 Ja 23: Onnittelut voittajille.

SuPo

Terve Super Power!

1. Tuleeko N64:lle MegaMan -peleja?

2. Milloin Suomeen tulee Super Mario 64 1
noin arviolta?

3. Tuleeko Jurassic Park 64:447

Nimim. “Mariofani 64”

1. Kyll& pitéisi tulla.

2. Noin arviolta el hajuakaan.

3. Peli ei ole ainakaan vield suunnitel-
missa.

SuPo

SUPER POWER



T&a&m& on Super Power -lehden lukijoille ilmainen osto- ja myyntipalsta. limoituksia julkais-
taan saapumisjérjestyksessa, eika niita luvata julkaistavaksi misséan tietyssa numerossa.
Kirjoittakaa ilmoitusteksit huolellisesti, jotta lehteen painettavaan ilmoitukseen ei p&ase
virheitd. Lahettdk&a ilmoituksenne POSTIKORTILLA osoitteeseen:

Super Power/Lukijailmoitukset, Oy Semic Sport Ab, PL 317, 33101 Tampere

Super Power -lehden kotisivulla on s&hkdinen lomake ilmoituksia varten:

http://www.semic.fi/superpower

MYYDAAN

PS-peli City of Lost Children. H. 250.
Puh: 06-414 0026

Super Nintendo, Super Scope 6 (+siihen kuulu-
va peli), pelit: Donkey Kong Country, Cyberan-
tor, Yoshi's Island + 1ohjain. Hp. 950 mk.

P. 09-786 822 Juska Keskinen

Sega Mega drive 2 + 32X-laite + 2 ohj. + johdot
+ 32X pelit: Fifa 96, Virtua Fighter, Chaotix,
Toughman Contest ja Virtua Racing + MD peli:
Sonic and Knuckles 700 mk tai pelkka 32 X-laite
+ johdot + 5 mainittua 32X-pelid 365 mk. Pelit
myds erikseen 35-80 mk/ kpl.

Puh. 09 349 3225/ Janne Salomaa

SNES (kaikki pelit kdy) + 2 ohjainta + 9 peli&,
mm. Final Fantasy 2 ja 3, Zelda 3, NHL 96, Killer
Instinct. Hinta 1 300 mk.

Puh. 019-664 8453

Air Combat ja Ratman. Molemmat uusia. Hp.
250/ kpl tai vaihto Final Doomiin ja Action Rep-
layhin.

Soita 0422 365 353

Mario Kart 64 h. 300 mk tai vaihdetaan Wavera-
ce 64 tai Shadows of Empire: Star Wars 64.
Puh. 09-522 873/ llkka

SegaMega Drive-pelit: MK1, Jurassic Park, World
of lllusion, Home Alone ja Sonic 1 hintaan 50,/
kpl ja pelit MK2, Fifa 96, Road Rash Il hintaan
100,-/kpl, tai kaikki yhteensd 500,-. Kaikissa
muissa peleissé kotelot ja ohjeet paitsi MK1.
Puh. 015-458 031/ Petri

Sega Megadrive + 1 ohjain + 8 pelid: Mortal
Kombat 90 mk, Road Rash 85 mk, Chuck Rock
60 mk, Jurassic Park 90 mk, The Lion King 90
mk, McDonalds Treasure Land 60 mk, Ariel the
Little Mermaid 90 mk ja Sonic 1 50 mk. Tdma
kaikki yhteensa 650 mk.

Puh. 017-554 2302/ Juho Ruuskanen

Sega Saturnin amerikkalainen keskusyksikkd +
demo cd. Hinta 500 mk.
Puh. 014-771 020/ Jaana

Snes-pelit: Yoshi’s Island ja Killer Instinct (PAL).
Vain 40 mk/ kpl. Heikki Koski, Kiuruvesi.
Puh. 017-752 240

Vahéankaytetty PlayStation -peli Fifa 97. Hinta
200 mk.
Puh. 050-596 8435/ Timo

Rage Racer PAL-versio PlayStationille. Uutta
vastaavassa kunnossa. Hp. 250,-
Puh. 03-730 4549/ Antti

Sony PlayStation -peleja (USA-versioita) Wild
Arms, Syndicate War, Tobal 2, F-1, Rage Racer,
Legacy of Kain, Overblood ym. Hinta 100,-/ kpl.
Puh. 050-511 6797

SNES-pelit: Street Racer, Indiana Jones’ Grea-
test Adventures 180 mk/kpl. Lemmings 2 200mk,
Breath of Fire 2 280 mk, Blackhawk 150 mk, Lost
Vikings, Skyblazer, Battle Toads & Double Dra-

SUPER POWER

gon, Smash TV 100 mk kpl, Adapteri 50 mk.
Mybds vaihto peleihin Final Fantasy 2, Donkey
Kong Country 3.

Puh. 09-519 316/ Janne

PlayStation -pelit Formula 1 200mk , Tomb Rai-
der 200mk, Resident Evil 200mk, NHL 97 150
mk, Destruction Derby 100mk. Super Nintendo,
2 ohjainta, piuhat ja pelit: Super Mario All-stars,
NHL 95 ja 96, Another World, ESPN Baseball,
Breath of Fire 2 + adapteri. Ovh. 790 mk.

Puh. 09-841 301/ Henkka

SNES-pelikone + Sper Mario Allstar hp. 400 mk.
Puh. 014-241 029/ Juho Tikkanen Jyvaskyla

PlayStation + muistikortti, linkkikaapelit + pelit
Soulblade, Tombrider, Tekken 2, Legacykain,
Final Doom, Aircombat, Goalstorm, NBA in the
Zole, Die Hard Trilogy, Resident Evil. Hinta
3 000 mk.

Puh. 016-356 2400/ Heikki

Sega Saturn + 2 ohjainta ( 1 3D-ohjain) + Scart-
liitin + RF-liitin + muistikortti + pelit Nights, Xmas
Nights, Tomb Raider, Sega Rally, Die Hard Tri-
logy, Victory Goal. Hinta: 1 600 mk.

Puh. 09-663 375/ Allu

NES + 4 ohjainta + NES Four Score-lisélaite 250
mk. Myydaan myds pelit Super Mario 2 100 mk,
Shatter Hand 150 mk, Jurassic Park 120 mk,
Super Mario 3 150 mk, Turtles |1 80 mk, Nintendo
World Cup + Tetris + Super Mario Bros 150 mk.
Pelit myydaan myds erikseen.

Puh. 017-261 2459/ Jukka-Pekka

Super NES-pelit Gastlevania 4 h. 200mk, Star-
wing 200 mk, Street Fighter 2 ja Mortal Kombat
1 200 mk/ kpl, Pitfall 200 mk, Empire Strikes
Back 200 mk, SNES-ohjain 140 mk.

Puh. 03-766 0816/ kysy Markoa.

Sony Playstation -pelit Formula One h. 200, Fifa
96 h.150, NHL97 h. 170, Myst h.150, Kileah the
Blood h. 120. Pelit PAL-versioita ja hyvakuntoi-
sia. Tarjoa myds omia pelejsi.

Puh. 08-384 308

Playstation, sis. Pelikonsolin + deme cd + 4 peli&
+ 2 ohjainta + 240-paikkaisen muistikortin +
scartkaapelin + antennikaapelin. Kolme kuukautta
kéytdssa ollut erittdin hyvdkuntoinen. Hp: 1 700
+ postikulut.

Puh. 05-317 1186/ Petteri

VAIHDETAAN

PS-peli NHL Face Off (Pal) + ohjekirja + kotelo
esim. PS-peliin Theme Park tai myyd&an (90
mk).

Puh. 09 348 3225/ Janne Salomaa

Turok ja Mario Kart 64 joihinkin muihin peleihin,
sekd myyn SNES-peleja 100 mk/kpl.
Puh. 08-226 305/ llkka Laurila

Play Stationin PAL -peli Dark Forces Doomin
PAL -versioon.
Puh: 013 561 953, kysy Juhaa

LUKIJA-
ILMOITUKSET

PS-peli NHL Face Off Track & Field tai Olympic
Games.
Puh: 02- 872 539. Kysy Markusta

Saturn -pelit Christmas Nights (PAL), Soviet
Strike (PAL), Bug 1 (PAL), Gun Gritton (PAL) ja
Virtua Fighter (USA) muihin Saturnin peleihin,
rattiin tai aseeseen.

Puh. 017-556 4557/ Jussi

PS. Myds myynti.

PS -pelit Crash Bandicoot tai Formula 1, Por-
sche Challengeen, Independence Dayhin tai Die
Hard Trilogyyn ja Tekken, Need for Speed tai
Alone in the Dark, Ridge Racer Revolutioniin,
Destruction Derbyyn tai Krazy Ivaniin.

P. 05 282 643

Sony PlayStationin (PAL) pelit Tunnel B1, Street
Racer ja Fade to Black peliin Command & Con-
quer.

Puh. 016-842 717

Playstation-pelit Wipeout ja Independence Day
peleihin Disruptor, Tenka, Need fir Speed 2,
Exhumed tai Road Rash.
Puh: 05-412 0963/ Sami

SNES-pelin Zelda 3 Final Fantasy 2:een.
Puh: 03-537 4219/ Joni Siimes

PS-pelini Resident Evil (PAL) ja Re-Loaded (PAL)
peleihin Suikoden/ Warcraft 2. Re-Loadedin myds:
Formula 1 tai Die Hard Trilogyyn ja vield Wing
Commander 3 (PAL) Need for Speediin tai Ridge
Raceriin.

Puh: 09-275 3355/ Ari.

PS-pelit, PAL: Soviet Strike, Die Hard Trilogy,
Magic Carpet, Cool Boarders peleihin Jurassic
Park Lost World, Fighting Force, Worms Fade to
Black, Croc, Lethal Enforcers, | & Il V-Rally, Wild
Arms, Legacy of Kain. Jussi Hiltunen.

Puh. 040-552 3103 ilt.

Adidas Power Soccer ja NHL Face Off peleihin
Warcraft 2 ja Player Manager tai jotain muita
pelejé tai erikseen.

Puh. 06-822 3214, kysy Jussia

SNES; 2 ohjainta toinen turbo-ohjain + 8 peli&
mm. NHL 96, Final Fight, DKC ym. Sony Play-
Stationiin jossa pit4a olla 2 ohjainta, muistikortti
ja 2 pelia.

Puh. 06-417 2144/ Tommi

Playstationin Batle areena toshinden V-Rallyyn.
Puh. 09-389 6915/ Tomi

PS-pelini Alien Trilogyn esim. Tenkaan tai Hexe-
niin, Twisted Metalin esim. War Hawkiin tai Wing
Commander 3:een sekd pelini Tomb Raider tai
Wipeout 2097 esim. Syndicate Warsiin tai Wild
Armsiin.

Puh. 06-514 3125/ Jari

OSTETAAN
N64 -PELI Mario Kart 64 250 mk. Ostan myé&s

ohjaimen (oltava uusi) 200 mk.
Puh. 09-852 3436/ Visa Aik&a
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Sony Computer Entertainment ja Eidos Interactive paattivat syyskuun lopulla
tappaa kaikki huhut siité, ettd Tomb Raider voitaisiin joskus k&antda Nintendo
64:lle. Firmat ovat kirjoittaneet sopimuksen, jonka mukaan kaikki tulevat konso-
liversiot Tomb Raiderista tulevat olemaan yksinomaan PlayStationille tehtyj4 ja
ettd mitkdan heidan Saturnille tai Nintendo 64:lle tuotettavista nimikkeistaan eivét
voi tulla olemaan nimeltddn Tomb Raider eivatka sisédltdmdan hahmoa nimelta
Lara Croft.

- Haluamme huippusuosikkimme saavuttavan niin paljon ostajia kuin vain mahdol-
lista ja PlayStation sekéd sen tehokas CD-ROM-formaatti tayttévéat toiveemme
tdsséd suhteessa, kommentoi Eidoksen Mike McGarvey sopimusta.

- PlayStation on epailematta maailman johtava konsoli ja siten on aivan normaa-
lia, ettéd kaksi alan johtavaa firmaa paétyy téllaiseen sopimukseen, selvitteli asiaa
erds toinen Eidoksen tiedoittaja.

Sopimus Eidoksen kanssa on taas yksi voitto Sonylle, joka on aiemminkin
onnistunut saamaan suuria pelifirmoja, kuten Squaren, tuottamaan pelinimikkeita
yksinoikeudella PlayStationille. Miten paljon tarkalleen Sony on joutunut maksa-
maan Laran yksinoikeudesta ja4 ainakin toistaiseksi firmojen keskin&iseksi salai-
suudeksi.

Samaan aikaan Lara Croftin luoja Toby Gard on ilmoittanut, ettd hén ja Tomb
Raiderin p&aohjelmoija Paul Douglas ovat jattdneet Eidoksen ja Coren seké
panneet pystyyn oman puljun nimeltéd Confounding Factory. Heiddn ensimmaéinen
pelinimikkeens& on 3D-seikkailu vanhan tutun Leviathanin kera. Miss4 formaatis-
sa se julkaistaan, on vield salaisuuden verhoamaa tietoa, mutta pelin tulee
julkaisemaan Interplay vuoden 1999 alussa.

Resident Evil
elokuvana

Resident Evil -filmi tulee jenkkilan ensi-il-
taansa ensivuoden alussa vaikuttavan nayt-
telijdjoukon tukemana. Mukana ovat mm. Jason
Patrick (Speed2), Bruce Campbell (Evil Dead)
ja Samantha Mathis (Broken Arrow). K&sik-
sen kirjoittaja Alan McElroy lienee parhaiten
tunnettu sarjakuvafilmi Spawnin kirjoittaja-
na. Hénen tarinoilleen ovat olleet tunnus-
omaisia synkat ja sairaalloiset savyt. Ja tuo-
ta tyyliahan todella sopiikin hyédyntaa Resi-
dent Evilin kehyksissé.
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Kolikkohitteja koti-
kayttoon

Eurocom on kuulemma aloittanut Mortal Combat
4:n tuottamisen Nintendo 64:lle ja PlayStationille.
Ké&annostyota tulee valvomaan Midwayn kolikko-
peliasiantuntija, jonka tehtdvéna on varmistaa, etta
peleistd tulee niin originaalin kaltaisia kuin vain
mahdollista. Mortal Kombat 4 tulee Euroopassa
ulos GT Interactiven markkinoimana ja se esitel-
I&4n toivon mukaan ensi kesédn E3:ssa.

Toinen Midway-nimike, jota Eurocom on parhail-
laan kd&ntdmaéssé, on Cruis ‘n the world, joka on
jatko-osa aiemmalle Cruis ‘n USA -kdanndkselle.
Nintendo tulee itse julkaisemaan pelin joskus ensi
vuoden alkupuolella.

Taysi kontrolli —

PlayStationille on alusta asti tehty
lukuisia oheislaitteita. Viimeisimmét
lisukkeet konsolille ovat Sonyn
oma analoginen késiohjain seka
RPG-késiohjain ASCII Grip.
Ensinmainittu on yhteensopiva sellaisten
tunnettujen pelien kuin Porche Challen-
ge, Ace Combat 2ja Rapid Racerkanssa,
kuten myds lukuisien tulevien pelien
kanssa. Japanilainen versio pitda si-
sélladn myds varindtoiminnon, joka muis-
tuttaa Nintendon Rumble Pakia, mutta valitetta-
vasti tdtd ominaisuutta ei ole Eurooppalaises-

sa versiossa. “Jatkuva japanilaisen késioh- \/‘ .. \

jaimen kayttd on saattanut joissakin tapa-
uksissa johtaa herkimpien osien rikkoutu-
miseen”, on Sonylta selitetty.

ASCII Grip on ergonomisesti muotoiltu
késiohjain, joka on erityisesti suunni-
teltu roolipelifaneille. Sen kéyttadminen
vaatii vain yhden kéden, joten toisel-

la kddelld voi tehdd muistiinpanoja
seikkailun edetessd, ilman etté tut-
kimista joutuu keskeyttdméén siksi
aikaa. Ohjaimeen on. mahdollista
my®&s ohjelmoida nappéainyhdistel-

mid, miké saattaa helpottaa pelaa-
mista intensiivisissé taisteluissa tai
tapahtumakdyhissé jaksoissa. Luon-
nollisesti tatd laitetta voi kayttaa
kaikissa PlayStation-peleissé, joita &
markkinoilta [6ytyy.

Takaisin lansi-
rannikolle

Lénsimaiden suurin pelimessutapahtuma, E3, tulee
1999 palaamaan kotikaupunkiinsa Los Angelesiin.
Messuthan muuttivat tdné vuonna aurinkoisesta Ka-
liforniasta kuuman kosteaan Atlantaan. Suurin syy
muuttoon oli se, ettd Los Angelesin messuhallit
kévivat liian ahtaiksi laajenevalle tapahtumalle. Pa&tos
osoittautui kuitenkin vdhemmaén onnistuneeksi, kun
hyvé osa potentiaalisista kévijoista jatti saapumatta
paikalle. E3:n jarjestajd, ISDA, solmi tdmén takia
Los Angelesin kanssa viiden vuoden sopimuksen,
toivoen saavansa taas lisdd yleis6a. Tosin vield
seuraava vuosi menee Atlantassa, mutta sen jél-
keen tapahtuma palaa kotikaupunkiinsa.
Sanomalehti LA Timesin mukaan siirtyminen takai-
sin Atlantasta merkitsee paljon Los Angelesin hotel-
liyrittdjille, jotka laskevat tienaavansa muutaman
sata miljoonaa Suomen markkaa lisdd vuodessa,
kun E3 palaa kaupunkiin.

SUPER POWER

Pelastaja hadassa

On veikkailtu Tamagotchi 64:n muodostuvan pelik-
si, joka kohottaa Nintendo 64:n myynti4 Japanissa.
64 De Hakken!!, kuten pelin virallinen japanilainen
nimi kuuluu, on olennaisesti hie-

nompi peli kuin se monotoni-
nen munajuttu, jota myydaan
miljoonittain ympéri maailmaa.
Julkaisija Bandain mukaan uu-
tukainen muistuttaa pikemmin-
kinroolipelid, jossa on seka pe-
rinteiset hahmot originaaleista
ettd koko joukko uusia hahmo-
ja. Peli tulee myds

sisdltdmaan lukui-
sia uusia komento-
ja ja siind voi kas-
vattaa samaan ai-
kaan useampiakin
kuin vain yhta vir-
tuaalilemmikkia.

Tamagotchi 64 jul-
kaistaan Japanissa
aivan joulun alla ja
Bandai on jo aloit-
tanut Nintendon
kanssa laajan mai-
noskampanijan asian tiimoilta.

3sunn
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Kilpailu firmojen vélilld on mur-
haavaa pelimessuilla, missa jo-

kainen saa maksaa maltaita muu-

taman nelion nayttelytilastaan.
Térkeintd on ndkyé jakeinotovat
monetyleisén mielenkiinnon van-
gitsemiseksi. Mutta kun ECTS
'97 on ohi, vain parhaat pelit
muistetaan.

Lontoossa surraan, kun tdmén vuotinen tv-
pelitapahtuma ECTS jarjestetaan. Brittien
suuresti rakastama prinsessa Dianaon me-
nehtynyttraagisessaauto-onnettomuudessa
ja kaikki liput ovat puolitangossa. Niin on
myds valtavan Olympia-messuhallin lippu.
Itse ECTS:ssé suruaika ei ole niin paélle-
néakyvéna. Sielld kohtaa normaalia kuhinaa
ja puheensorinaa messujen alusta loppuun
saakka, kaikkiaan kolmen péaivéan ajan. Eri
peligenrejen musiikki sekoittuu halind&n oma-
laatuisellatavallaan. Erifirmat yrittavat lyoda
toisiaan dénten volyymeissa ja aluksi eri-
laiset ddanet ovatkin messujen paallimmai-
sin vaikutelma. Sitten kun on saanut kassin
taydelta pelkkaa esittelymateriaalia ja marssii
kohti ensimmaisid messuaitauksia, sitd huomaa
myds miten epétoivoisesti firmat yrittavat
olla mahdollisimman nékyvié.

“Come and play with me”, pyytelee Lara
laukkumainoksessa, jota kaikki ndkyvéat kan-
niskelevan, ja kymmenen metrid etddmpé-
na messualueella hdn nakyy esiintyvén pahvi-

1L u' -,
P
s ouny

figuurina, joka ohjaa kavijoitd Eidoksen néyt-
telyaitioon. Eidos lienee myés se firma,
jonka alue on kohottanut eniten mielenkiin-
toaan edellisvuodesta. Megamenestys Tomb
Raideria ei voi oikein verrata mihinkaén ja
Eidos on tietysti tajunnut tilaisuutensa ja
pykannyt ulos pikaisesti jatko-osan. Tomb
Raider 2:tavoi jo koepelata heidén aitauk-
sessaan-siis jos vain onnistuu paddseméaén
késiohjainten luo. Kansanryntdys tv-moni-
torien luona on nimittdin katkeamaton ja
rankka kaikkien kolmen paivan ajan. Toki
pelistd saa sen verran kuvaa, etta tv-peli-
sankarittaren hiukset liikkuvat nyt - kuten
luvattua - vapaammin, ja ettd uutukainen
pitaa sisalldan jonkin verran kehittyneem-
pid vesi- ja lumiskootteriratoja.

S0taa messuosastoilla

Kun oikea Lara astelee nakyville, ei ole
enéaa kyse pelkistd kansanjoukoista. Se on
taydellinen kaaos. Mahtava ryntdys hulluja
valokuvaajia, villeja lehtimiehia ja hullaan-
tuneita faneja, jotka kaikki pyrkivat eteen
péin ndhdessaan vilauksenkin néyttelijatar
Rhona Mitrasta taman Lara Croft -tami-
neissa. Rehellisesti puhuen hén ei kykene
vastaamaan odotuksiin. Eikd héan kelpaa
syyksi kaikelle halindllekdan. Han ei nimit-
tain mitenk&éan erityisesti muistuta Lara Croftia.
Sen sijaan on kiintoisaa nahda miten sai-
raalloisen isoksi ilmidksi Lara on kasvanut.
Lara Croft ei kuitenkaan ole Eidoksen ai-
noavetonaula. Onhan heilld myés Fighting
Force. Ja tdssa voidaan tosissaan alkaa
puhumaan yhdenné&kdisyydestad. Fighting
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Forcen nelja hahmoa ovat nimittain myds-
kin herdnneet henkiin ja seisovat aitauksen
sisdlla esitteitd jakaen. Ja he todella ovat
pelihahmojen kaltaisia. Eidos lienee nah-
nyt tosissaan vaivaa |0ytddkseen muskeli-
miehen, joka vastaa mitoiltaan taydellisesti
polygonivastinettansa. Pyydettdessé he po-
seeraavatkameran edesséklassisessa Fighting
Force -asetelmassa ja sita uskoo muuta-
man sekunnin ajan olevansa osa pelid, joka
jollain kumman tavalla on pydrahtanyt kéayntiin
aitauksen sisalla.

Jos jaksoipyrkid Tomb Raiderin ja Fighting
Forcen ohitse, saattoi syvemmalld aitauk-
sessa osua ensi vuoden suurimman Eidos-
seikkailun, Ninjan aéarelle. Ja olihan sielld
my&s Deathtrap Dungeon, jonka julkaisua
on siirretty ensi tammikuulle. :
Lisdksi Eidoksella oli katseenvangitsijoina
kaikkein hélméimmin pornahtavia tyttdsié,
puoli peppua paljastavissa pikku miniha-
meissaan. Sen paremmin tytét kuin yleiso-
kdén eivat tuntuneet pitdvdn moista kovin
hauskana, vaikka ainahan joukosta muuta-
ma sekopdinen valokuvaaja loytyy néitakin
ikuistamaan.

Nintendolla tunnelma oli paljon rauhalli-
sempi verrattuna Eidoksen kiihkedan mei-
ninkiin. Sielta I16ytyi punainen bussi tdynna
peleja seka Mario-nukke, joka tallusteli ym-
périinsa kertomassa kaikille mielipiteitaan.
Nintendo toi nékyvimmin esille jo tunnetut
nimikkeensa Lylat Warsin ja Blast Corpsin.
Liséksi heilla oli pieni James Bond -nurkkauk-
sensa, jossasaattoi pelailla Goldeneye 007:44
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niin paljon kuin vain jaksoi. Jos oli todelli-
nen fanaatikko, saattoi saada lainaksi jopa
puvun ja leikkipistoolin seka valokuvauttaa
itsensd tuimana agenttina yhdessa parin
nayttdvan Bond-tytdn kera.

Jos ei jo tAhdn mennessa ollut IAmmennyt
messujen tarjoaman puuhailun ansiosta,
Sonyn montteeri tarjosi seuraavaksi kelpo
hupia. He olivat varaneet melkoisesti tilaa
hallista, mutta paétyneet lopulta taysin so-
pimattomaan aitaukseen, nimittain verhoa-
malla koko ihanuuden mustaan, niin ettd »
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Yhdessd Crocin kanssa Crash Ban-
dicoot 2 oli ECTS:n eniten pelattu
tasoloikkaseikkailu. Naughty Dogil-
ta ei mennyt edes vuotta kehitelld
jatko-osan, joka on sekd 3-ulottei-
sempi ettd parempi kuin edeltdjdnsa.

Jos tunkeutui tarpeeksi syviélle Ei-
doksen suosittuun aitaukseen, saat-
toi léytdd kaksi talven suurinta toi-
mintaseikkailua. Ninja on Coren ke-
hittelemd ja Deathtrap Dungeon tu-
lee Eidoksen jenkkiosastolta.

Kalisto on onnistunut hyvin lyhyessid
ajassa tuottamaan pelikelpoisen version
The Fifth Element -elokuvasta, joka
Iéytyi heiddn aitauksestaan. Pikai-
nen silmdys peliin osoitti sen olevan
Tomb Raider -vaikutteisen.

paikasta tuli synkén sdvyinen, ja vaanta-
malla kaikkien suurten nayttéjen volyymit
taysille, niin ettd ilmassa pauhasi kaamea
sekoitus Final Fantasy -sévelia ja PaRap-
pan revitysta. Oli heilld kyllda monia kiintoi-
sia nimikkeitd esilla, kuten Final Fantasy
VIl, Time Crisis, Crash Bandicoot 2, Rapid
Racer seka Bushido Blade. Montteerin yh-
delle sivulle oli rakennettu nayttamé seka
valtava késiohjain ja sielld saattoi kuka
hyvansa kaksintaistella PaRappan kanssa
rap-mestaruudesta. Kun PaRappa riisui naa-
marinsa paljastui yllattden, ettd PaRappa
olikin tytto.

Huhu tuloillaan olevasta Spice Girls -pelis-
ta tuntui jossakin maarin varmistuvan. Viisi
Spice Girl -kopiota aiheuttivat epavarmuut-
ta yleisdssa ja Sony varmisti, ettd he joka
tapauksessa tulisivat tuottamaan interak-
tiivisen Spice Girls -pelin. Spice World jul-
kaistaan luultavasti PlayStationille jo joulu-
kuussa.

Oceanilla oli isokokoinen aitaus, vaikkakin
heidan pienimpéansa tdhdn saakka. Heidan
parhaiten esilld oleva nimikkeensi oli Jer-
sey Devil PlayStationille. Muita saman konsolin
peleja olivat Dynasty Warrior ja Lucky Luke.
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Omaperaisyydeltdan vahiinen, mutta ilmei-
sen janna peli-idea oli myds Space Circus,
peli joka julkaistaan ensi vuonna Nintendo
64:lle. Neofuturistinen helikopteriseikkailu
Viper ei ollut vield aivan valmis, mutta vai-
kutti siltd, ettd se saattaisi kohottaa Blade
Runner-vaikutteisen G-Police-konseptin uusiin
ulottuvuuksiin.
Ranskalainen Kalisto tarjoili yhden messu-
jen suurimmista yllatyksistd. Monikaan ei
ollut osannut odottaa heidan The Fifth Ele-
ment -pelilleen ennakkoesittelyd messuil-
la, joten kun itse Leeloo oransseine kutrei-
” neen ilmaantuipai-
kalle kahden kaa-
mean hirvion keral-
la, tulivat useimmat
positiivisesti yllate-
| tyiksi. Aitaus, joka
& oli suunniteltu fu-
E turistista filmimiljoo-
. ta muistuttavaksi,
' tuntui varsinaiseen
peliinverrattuna ika-
vystyttavalta. Rans-
kalaiset pelisuun-
nittelijat olivat itse
messuillakertomas-
sa pelin kaikista
mahtavista mahdol-
lisuuksista. Puuttui
vain, ettd paikalla

olisi ollut Bruce Willis.

Keskella messuhallia oli valtaisa muste-
kala. Vai liekd ollut joku alieni? Taikka
vain ihmisen vatsa? Kaikki ihmettelivat.
Mutta aiemmin ECTS:ssd kdyneissa ei
ollut ainuttakaan, joka olisi arvannut mika
taho oli kaiken takana. Virgin on tunnettu
siita, ettd se aina keksii hyvin puoleensa
vetavid sisustuksia aitauksiinsa. Tanéd vuonna
he heréttivat ylimaaraistd huomiota alie-
nin nakoisilla ovenvartijoilla, jotka ihon-
myotdisissa asuissaan seisoivat kavijoi-
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den keskella mystisen nakdisind. Jos astui
sisddn aitaukseen vatsankaltaisen sisdan-
kaynnin lavitse, paatyi tunkkaiseen ja se-
kaisen tuntuiseen sisdosaan. Vatsan si-
suksista I0ytyi onneksi myds tunnettuja pe-
leja, kuten Resident Evil 2, Masters of Te-
rds Kédsi, Red Alert seka Street Fighter EX
Plus Alpha. Virgin oli ottanut vankasti huo-
mioon, ettd asioissa ei pelkkd ulkokuori
ratkaise, vaan myds messumontteerin si-
sdinen tyyli.

Electronic Artsin aitaus nojasi enemman
itse peleihin. He eivat halunneet briljeerata
ulkoisilla tekijéilla, joten heidan aluettaan
hallitsivat tv-monitorit ja kaikki mahdolliset
EA-urheilupelit. Urheilupeleistadnhan Electro-
nic Arts saikin suurimman huomionsa. Mut-
ta myds Super Mario 64 -klooni, Croc, ruot-
salaisvalmisteinen Auto Destructseka Play-
Station-versio Moto Racerista, kerdsivat myos
mukavasti pelaavan yleison kiinnostusta.
Urheilupuolella kiintoisimmat nimikkeetoli-
vat FIFA: Road to World Cup ‘98 seka
viimeisin versio NHL-pelista.

Erddssa pylvddssd, messuhallin nurkassa,
nékyi Psygnosiksen pélléhahmo tarkkaile-
massa tapahtumia. Mutta itseasiassa sen
olisi kannattanut tarkkailla Psygnosiksen
omaa nayttelytilaa. Lukuunottamatta virta-
viivaisen muotoista metallinviolettia ava-
ruusalussimulaattoria, jossa saattoi pelail-
la G-Policea, paikalla oli G-Police-helikop-

. terin mallikappale seka
tietysti valmiita peleja,
joita esiteltiin eraan suun-
nittelijan toimesta. Ross
Thody oli pelkkda intoa
ja kiihkoa selittdessdén
pelinkaikkia teknisi hie-
nouksia seka sita miten
Electronic Artsin Strike-
sarjaonollut hdnen suurin
inspiksensd G-Policea

Syvalld Virginin osaston sisuksissa sai
tilaisuuden koepelata Resident Evil 2:ta.
Aivan kuten originaalissakin, pelissa
voi valita kahdesta eri hahmosta, mut-
ta erotuksena aiempaan heiddn kum-
mankin seikkailut ovatomilla CD:ill&&n.

Ainut peli, joka kykeni uhkaamaan G-
Policea, oli toinen shoot ‘em up Psygno-
sikselta, Colony Wars tapahtuu kylldkin
aurinkokuntamme ulkolaidoilla, kauka-
na siitd kaupungista, jossa G-Policen
joukot pitdvat pddmajaansa.

Electronic Arts esitteli ECTS:ssé FIFA:
Road to World Cup '98:n, joka on hei-
dén ensimmdinen uudelleen hankit-
tuun MM-lisenssiin perustuva jalka-
pallopelinsé.
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Koko Konamin osasto oli rakennettu
Nagano Winter Olympics 1998:n ympé-
rille, jonka Konami julkaisee sekd N
64:lle ettd PlayStationille samaan ai-
kaan, kun talviolympialaiset alkavat
Japanissa

Metal Gear Solid on jélleen viivdsty-
nyt eikd tule julki ennen kuin aikai-
sintaan ensi kesdnd. Ei silti ole epéi-
lystd, etteikd siitd muodostuisi sen
kesdn odotetuin seikkailupeli

Konami tietdd miten tyytyméttémid mo-
net N 64 -omistajat ovat konsolin tdhan-
astisiin beat ‘em up -peleihin ja pyrkii
tekemddn G.A.S.P:ista ensimméisen
nimikkeen, joka pystyisi vakavasti kil-
pailemaan Virtual Fighterin ja Tekkenin
kanssa

Miehet mustissa ovat saaneet seurak-
seen myds mustapukuisen naisen. Elo-
kuvan tunnelmiin voi palailla Gremlinin
tulevassa PlayStation-seikkailussa

Nintendo

kehitellessa.

Psygnosiksella kaikki oli lilaan savytettya.
Pelit, joita esiteltiin, olivat kaikki uusia, mutta
olivat olleet jossain muodossa esilla myos
jo E3:ssa Atlantassa viime kesédna.

Konamilla oli yksitutustumisenarvoisimmista
montteereista ECTS '97:ssd. He olivat ra-
kentaneet koko jutun lippulaivapelinsa Na-
gano Winter Olympics 1998:nympdrille osoit-
taakseen, ettd olivat varmistaneet oikeu-
tensa ensi talven olympialaisten pelituotta-
jaksi. Koko montteeri néytti jadvuorelta ja
lasketteluméaelta ja kaikkialla parveili pir-
teita tyttdja pukeutuneina varikkaisiin hiih-
toasuihin. Jaataiteilija muotoili nayttdvaa
veistosta suuresta jadkuutiosta, samallakun
opetti jadtaiteen saloja asiasta kiinnostu-
neille. Messujen loppuessa hanen jddveis-
toksensa oli jo sulanut olemattomiin.

Erotuksena E3:een, olivat sekd Nagano
Winter Olympics 1998 ettd Konamin beat
‘em up -peli Nintendo 64:lle, G.A.S.P,, jo
pelattavina versioina ECTS:ssa. Metal Gear

Solid naytettiin yha vain videolta, mutta
sekin nayttda paranevan messu messulta.

GT:n montteerissa oli niin paljon peleja,
etta oli vaikea l6ytaa etsimidnsa nimikkei-
td. Jos eteni jarjestelméllisesti, 16ysi toki
Quaken, Duke Nukemin, San Francisco Rushin
ja Mace: The Dark Agen Nintendo 64 -lle,
samoin kuin PlayStation-versiot Mortal Combat
Mythologiesista, Rampage World Tourista
ja Bugridersista. Gremlin yllatti monet os-
tamalla vain muutamaapaivad ennen mes-
suja oikeudet Men in Black -elokuvaan.
Pelin esittelijat olivat messuilla mustiin pu-
keutuneita ja aurinkolaseissa.
Codemasters ei ollut ndhnyt isommin vai-
vaaaitauksensa takia ja heilld olikin esittaa
vain yksi taysin uusi peli, TOCA Touring
Car. He ilmoittivat kuitenkin tulossa ole-
vasta uutukaisesta nimeltd Colin McRae
World Rally.

Kilpa-ajopelien joukossa haarailimyoés BMG,
jolla oli hieman originellimpi ndytés mm.
Courier Crisisin ja autovaraspeli Grand Theft

SUPER POWER



Auton ansiosta.
Interplayn mont-
teeri oli suosit-
tu kohde, mutta sinne oli kuitenkin melko
helppo paésté koepelaamaan sellaisia jat-
ko-osia kuin Earthworm Jim 3D, Clay Figh-
ter 63 1/3 sekda Rock ‘n’ Roll Racing 2.

Matkalla sisdén tai ulos messuhallista jou-
tui pakostakin kulkemaan Acclaimin mon-
teerin kautta. Varmuuden vuoksi he olivat
asettaneet esille katseenvangitsijoita ava-
ruustyylisten tyttéjen muodossa. N4illa ol
padllaan huippulyhkéiset hopeahameet seké
syvaanuurretutnaamiaispuvut. Elleivat tay-
dellinen sijainti ja tytot olisi riittdneet, Acc-
laimilla oli vield mainioita pelejékin tarjolla.
Nimikkeetkuten Extreme G, Forsaken, Sha-
dowman, Bust-a-Move 3 seka ruotsalaisen
Atodin Motocross saivat messuhallista pois-
tumisen tuntumaan vaikealta.

Welcome to

SUPER POWER

Ulos oli kuitenkin lopulta pakko poistua, jos
halusi saada makua Segan esittelysta, joka
oli sijoitettu l1aheiseen hotelli Hiltoniin. Yh-
dessé hotellin kuivakkaista kokoussaleista
esiteltiin sellaisia Satur-makupaloja kuin
Sonic R, Sega Touring Car, Worldwide Soccer
‘98, Quake, Duke Nukem seka Last Bronx.

Matkalla messuilta kotiin paa surisi kaikista
tapahtuman &anista ja pelimusiikin seka-
melskasta, jollaista voi kuulla vain tv-peli-
messuilla. Silmid kirveli kuivan ilman ja
kaiken tv:n tuijottelun takia. Jalat olivat va-
syksissd ja peukalot herkkina lukuisien eri
késiohjainten painelemisesta. Ainut ruumiinosa,
joka ei ollut puhkivasyksissé lienee ollut
sydan, joka kolmen messupdivan kuluessa
oli saanut stimulanssia vuodeksi eteenpdin.
Tai ainakin seuraaviin messuihin saakka.

Acclaim panostaa vahvastiNintendo 64:84n.
Jélleen yksi osoitus tdstd on Soccer,
realistinen futispeli, joka julkaistaan ensi

vuonna

‘. ZINLP
s Arta

Sega Rallyn jdlkeen Saturnille ei ole
saatu kunnon kilpa-ajopelejé. Kolik-
kopeli Sega Touring Car oli lupaava,
mutta kysymys kuuluu nyt, voiko Sa-
turn-kd&nnds nousta vield sitdkin pa-
remmaksi?

Acclaimin osatolla oli siis runsaasti N
64 -kamaa, mutta toki yhtd ja toista
myds PlayStationille. Batman & Robin
on ilman epdilystd Acclaimin kunnian-
himoisin konsolille tdhédn asti tuotta-
mista projekteista.

Pandemonium 2 néyttd4 suunnilleen yk-
kiisen kaltaiselta, pddosassaan vankka,
mutta selvésti entista rintavampi Nikki. Lara
Croft-ilmié oniimeisestilevinnytkokopelimaa-
ilmaan

sS103
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TOKYO0 GAME SHOW

...5amaan aikaan toisaalla maailmassa

Samassa viikonvaihteessa brittien ECTS:n kanssa jér-
jestettiin toisella puolella maailmaa Tokyo Game Show.
Tassa on joitakin huippuhetkia siitd, mita 140.000 kévi-

jaa saivat kokea.

Tokyo Game Show on yksi maailman suu-
rimmista messutapahtumistaja vuodentérkein
tapaus monille japanilaisille pelivalmista-
jille. Ne esittelivat tdna vuonna uutuuksi-
aan erikoispukuihin puettujen tyttdjen sédes-
tykselld, jotka yrittivat imitoida lukuisia eri
tv-pelihahmoja.

Kuten tavallista esitteli roolipelikuningas
Square uusia PlayStation-nimikkeit4&n kaiken
keskellda. Kumma kylla yleisén mielenkiin-
toa eivat Squaren ylisuurella osatolla he-
rattdneet juurikaan muut kuin shoot ‘em
up -pelit. Vailla epdilystd Einhdnder oli
messujen arvostetuin peli Gradius-tyy-
lisine piirteineen. Square vahvisti
myds olevansa loppusuoralla ai-
vanuuden polygonipohjaisen beat
‘em up -pelin, Soukaigin tuotan-
nossa.
Roolipelirintamalla tapahtui myés mel-
koisesti. Tarkeimpien pelien joukos-
saolituleva Parasite Eve, josta Squaren
mukaan tulee ainakin kahden CD:n
kokoinen. Toinen varsin kiintoisa peli
on Xenogears, joka tulee julki ensi vuoden
alussa. Sen tapahtumat sijoittuvat tulevai-
suuteen ja se on sekoitus roolipelia ja
startegiapelid, aivan kuten Front Mission
2 ja Front Mission Alternativekin.
Final Fantasy -sarjan keltainen Chocobo-
lintu on nyt aloittanut soolouran ja esiintyy
odottamattomimmassa ja hauskimmassa
Squaren uutuudessa nimeltd Chocobo’s
Mysterious Dungeon.

Kaikki Squaren pelit olivat PlayStationille
tehtyja, mikd merkinnee sité, ettd firma ei
vieldkaan ole kiinnostunut tekeméén pe-
leja muille konsoleille. Mutta oli muitakin
PlayStationiin satsaavia firmoja. Squaren
kilpailija Enix on alkanut myds kiinnostua
Sonyn konsolista ja silld oli viisi uutta ni-
miketté tarjolla talle formaatille. Roolipeli
Star Ocean - Second Story on jatko-0osa
siihen 48 megan suuruiseen SNES-peliin,
josta kohistiin muutamia vuosia sitten,
mutta jota ei ikind julkaistu lannessa.
Bust a Movella ei sen sijaan ole mi-
tddn tekemistd Taiton ongelmapelin
kanssa, vaanse onjotain niinkin oma-
laatuista kuin tanssisimulaattori. Astrono-
kaon humoristinenstrategiapeli, jossa pelaaja
paasee avaruuden asukkaan roolissa rat-
komaan erilaisia ongelmia. Eggs of Steel
on outo yhteishanke Enixin ja Rythm &
Hues -firman valilla. Jalkimmainen tunne-
taan parhaiten Babe-filmin erikoistehos-
teiden tuottajana.

Nopea shoot ‘em up -peli Einhdnder veti suuria
yleisdméaérid Squaren osatolle.

Capcomin peleista suurin osa oli niit4 sa-
moja nimikkeita, joita Idytyi Virginin mont-
teerista ECTS:ssa. Resident Evil 2 oli
itseoikeutettu ja absoluuttinen huippujut-
tu, mutta myds X-Men vs. Street Fighter
sai Saturnin omistajat hymyilemaan tyy-
tyvéisind. Breath of Fire I/l on taas yksi
jatko-peli Capcomilta, mutta varsin odo-
tettu sellainen kyllakin. USA:n julkaisua
suunnitellaan ja toivon mukaan peli tulee
Eurooppaankin ensi vuonna.

Mega Man -peleja oli tavalliseen tapaan
tarjolla useita. Niiden joukossa olivatkol-
miulotteinen Mega Man Neo, hieman pe-
rinteisempi Mega Man X4 sekd FMV-poh-
jainen Mega Man Adventures.

Nintendo 64 -nimikkeet loistivat poissa-
olollaan Capcomin osatolla, mutta sitakin
enemman niitd 16ysi kilpailija Konamin
aitauksesta. Aivan kuten Lontoossakin,
se esitteli pelikelpoiset versiot G.A. S.P:ista
ja Nagano Winter Olympics '98:sta.
Muita uutuuksia olivat Nintendo 64-ver-
siot NBA In the Zone 2:sta seka jatko-osa
Intemational Superstar Socceriin nimella
Real World Soccer 3, joka nayttéisi ole-
van yhta korkeatasoinen kuin edeltajan-
sakin.

Kuten tavallista kavijat joutuivat Konamil-
la pettymddn huomatessaan, ettei sen
paremmin Hybrid Heavenia, Castlevania
64:44 kuin Metal Gear Solidiakaan ollut
vield nédhtdvissa kuin videonadytolta. Vii-
me mainittu tulee lisdksi mydhastymaan
lisé4 ja julkaistaan aikaisintaan ensi ke-
sénd. Toisaalta ilmassa on merkkeja sii-
ta, etta Hybrid Heavenista saattaa muo-
dostua ensi vuoden suuri tapaus toimin-
taseikkailujen saralla.

Namcon montteeri ei pitdnyt sisallaan suo-
ranaisia uutuuksia ja‘ Tekken 3 loisti pois-
saolollaan, mikd merkitsee sit4, ettei pe-
lid tulla Japanissa julkaisemaan jouluksi,
kuten aiemmin oli suunniteltu. Tasoloik-
kapeli Klonoa vaikutti sen sijaan olevan
valmiinpuoleinenjakerasi ymparileen run-
saasti kavijoita. Baseball-peli Famista 64
teki myds hyvan vaikutuksen yleiséén ja
osoitti selvasti Namcon tietdvédn yhta ja
toista hyvan Nintendo 64 -pelin valmista-
misesta.

SUPER POWER



Squaren mukaan Parasite Eve tulee tdyttdmdan ainakin
kaksi CD:ta.

Seganisoin satsaus Saturnille oli seikkailupeli Burning Rangers.

Segalla ei ollut erityisen monta pelid esi-
teltdvanaan, mutta Sonic Teamin kolmi-
ulotteinen seikkailu, Bumning Rangers, oli
yksi koko messujen huomiota herattavim-
misté peleistd. Roolipeli Shinig Force Il
teki myés vaikutuksen Saturnin omistajiin.
Peli on jaettu kolmeen osaan, joista jokai-
nen julkaistaan erikseen. Eka osa valmis-
tuu jouluksi, kun taas kakkonen tulee ke-
vadlla ja kolmonen ensi kesdna.

Virtual Fighter 3:sta ei ollut mitdan puhet-
ta, mutta japanilaiset Saturnin omistajat
unohtivat nopeastitaman pettymyksen, kun
kuulivat Segan etsivat koepelaajia uudelle
online-pohjaiselle Saturn-roolipelilleen ni-
meltd Dragon’s Dream. Kaikki mitd mu-
kaan paasemiseen tarvitaan, on Segan

SUPER POWER

3 HP 44/ 44 9%

8F Lv

Konamin tuleva urheilupeli Nagano Winter
Olympics 1998. Keskelld: Klonoa.
Alhaalla: Capcomin viimeisin roolipeli,
Breath of Fire ll.

Chobo's Mysterious Dungeon vaikuttaa viehkolta rooli-
pelilta.

LEI-FANG

A SEAYEANE o

i
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Virtua Fighter -klooni Dead or Alive teki vaikutuksen yleis66n.

Net Link -pakkaus ja hiukan onnea.
Segan tilapdinen beat ‘em up -pelien va-
hyys aiheutti sen, ettd Tecmo sairunsaasti
huomiota Saturn-versiolleen kolikkopelis-
td Dead or Alive. Peli, joka tulee myds
PlayStationille, muistuttaa
huomattavassa maarin Vir-
tual Fighter 2:ta ja pitaa si-
sallaan myoés samantapai-
sia hahmoja ja erikoishy6k-
kayksia.

Varsinlupaava pelion myds
Game Artin RPG, Grandia,
joka nyt lopultakin alkaa olla valmis. Sega
luonnollisestikin toivoo pelistd yhta suurta
menestystd kuin Final Fantasy Vll:stédkin.

Tokyo Game Show on yksi maailman suurim-
mista messutapahtumista ja vuoden térkein
tapaus monille japanilaisille pelivalmistajille.

MOHS INVD 0AMNOL

T



TOKYO GAME SHOW

18

Kuten Sega, Sonykaan ei pitdnyt itsestaan
kovin isoa metelid. Silla oli vain yksi taysin
uusi peli esiteltdvanaéan. Gran Turismo on
japanissa valmistettu autopeli, jonka gra-
filkka ly6 laudalta useimmat muut genren
pelit.

Hudsonilla vallitsi, kuten tavallista, Bom-
berman-hysteria. Valmiin Bomberman 64:n
lisaksi sieltd 16ytyi myés Saturn Bomber-
man 2 sekd PSX Bomberman PlaySta-
tionille. Yksi tdysin uusi N 64 -peli firmalla
oli myds esittda. Last Legion on hiukan
Segan Virtual On -pelin kaltainen ja tarjoi-
lee vaikuttavan suuria robotteja seka vik-
kela grafiikkaa.

Nintendo ei itse ollut paikalla, kuten taval-
lista, ja Shigeru Miyamoto onnistui aivan
viime hetkilla peruuttamaan osallisuuten-
sajokakertaiseen paneelikeskusteluunkin,
johon hanetkin oli kutsuttu. Mutta pienem-

Yll&: Ensimmé&inen luonnos Segan Virtual On 2:sta.
Alla vasemmalla: Kuva tulevasta Scud Race Plussasta.
Alla oikealla: Konamin viimeisin kolikkohallien
beat 'em up -peli Fighting Wu-Shu.

matfirmatjarjestivattapahtumaan
riittavasti myos Nintendo-hyped. BEEESS
Naiden joukossa oli mm. Seta, [EREES
joka oli lopultakin saanut valmiik-
si seké Rev Limitinettd Wild Chop-
persin.

Atlus yllatti esittelemalld lumilau-
tapelin N 64:lle. Tuleva Snobo Kids
muistuttaa asetelmiltaan hiukan
Mario Kart 64:44.

Culture Brain esitteli lupaavan beat §
‘em up -pelin nimeltd Art of Figh-
ting Twin. Peli pohjautuu klassi-
seen Fist of the Flying Dragoniin
jasejulkaistaan ensivuoden alussa.
Aerogauge on ASCIl:n futuristi-
sen kilpa-ajopelin nimené. Se tul-
laan julkaisemaan Nintendo 64:lle
vuoden lopulla ja vaikuttaa vahin-
taénkin lupaavalta tulokkaalta.
Imagineer esitteli
taas tulevaa rooli-
pelidan, Quest 64,
jonka muoto alkaa
jo todella hahmot-
tua, kun sensijaan
T&E Soft esitteli tu-
lossa olevan golf-
pelinsd, Masters
‘98, joka perustuu
SNES-klassikkoon
True GolfClassics.

Tuskin oli Japani toipunut Tokyo Game
Showsta, kun jo seuraava suuri peli-
tapahtuma pydrahti kdyntiin. Amusement
Machine Shown tiloissa tosin esiteltiin pel-
kastaan kolikkopeleja, mutta monet niista
tullaan ilman muuta julkaisemaan myés
konsoleille alta aikayksikon.

Sega oli kuten tavallista naiden mes-

sujen suurin esittelija. Heidan puhtai-
den kolikkopeliensé joukossa oli mm. tal-
viversio Athlete Kingsistd, joka vaikuttaa
ainakin yhtd makealta kuin edeltajansa.
Deluxe-versio valopistoolipeli The Lost Worl-
dista esiteltiin yhdessa niinkin oudon tuot-
teen kuin kalastussimulaattorin kanssa. Mer-
killinen peli oli my&s se erikoisversio Scud
Racesta, jossa pelaajat saattoivat osallis-
tua peliin kissojen tai panssarivaunujen
ohjastajina, tavallisten autojen sijasta. Taysin
uusia juttuja olivat AM3:n Model 3 -kilpa-
ajopeli, Le Mans 24, sekd Road Rashia
muistuttava AM1:n Motor Raid, joka sekin
on Model 3 -tek-

niikalla tehty.
Virtual On 2 tul-
laan julkaise-
maan ensivuon-
na, mutta toistai-
seksi AM2:1la oli
esittdd vain pe-
lin luonnoksia.
Capcomillakin
oli muutama

2l
Oth

Sonyn viimeisin ajopeli Grand Turismo.

Alla vasemmalla: Segan tuleva Shining Force Ill, joka on
ensimmdinen kolmen tulevan pelin sarjasta.

Alla oikealla: Imagineerin Quest 64.

uusi tuote. Naiden joukosta l6ytyi Street
Fighter Il - 2nd Impact, jossa on kaksi
uutta hahmoa ja uusia yhdistelmia ja eri-
koishydkkayksid. Toinen uusi beat ‘em up
-pelion Pocket Fighter, omalaatuinen peli,
jossa on nédppédrat hahmot ja lapsellista
huumoria. Capcomilla oli myds yksi taysin
uusi kolmiulotteinen beat ‘em up, joka kul-
keenimelld Legion of Heroes. Peli muistut-
taa hiukan Street Fighter EX:44, ja messu-
jen kuluessa julkistettiin, ettd Capcom on
aloittanut sekd Street Fighter EX 2:n etta
Star Gladiator 2:n tuotannon.

Namcolla oli oikeastaan vain yksi kiintoisa
peli esitettdvanaan. Ehrgeiz on heidan ja
Squaren kumppanin, Dream Factoryn yh-
teishanke. Dream Factoryhan tunnetaan
molemmista Tobal-peleistaan.

SNK julkisti uuden Hyper Neo Geo 64 -
systeeminsd seka vaikuttavan 3D-version
Samurai Showdownista, kilpa-ajopeli Round
Trip RV:n ja shoot ‘em up -peli Shock
Trooperin.

Konami ei halunnutolla muita huonompi ja
esitteli jo hyvin tunnetun Cobra-systee-
mins4, jokaon vahintddn yhté tehokas kuin
Segan Model 3. Konamin tulevien kolikko-
pelien joukossa oli mm. beat ‘em up -peli
Fighting Shu-Wu seké nopea ajopeli, Ra-
cing Jam SDX, jotka molemmat tuntuivat
kuuluvan messujen hienoimpiin peleihin.

SUPER POWER
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Saaga vaill
loppu:

Final Fantasy on uni, joka on kaynyt todeksi.
Kymmenen vuodenkuluessa on Squarenroolipeli
kehittynyt kultti-ilmiostd yhdeksi maailman
suosituimmista pelisarjoista. Samalla se on
tehnyt valmistajastaan yhden Japanin

menestyneimmisté pelituottajista.
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Kun Red Wingsit laskeutuvat Baroniin, on

~ Cecil jo tajunnut, ettd se mita han tekee,

on vadrin. Han ei voi enda varastaa kris-
talleja harmittomilta taikureilta, mutta yrit-
tdessddn selittda tata Hanen Majesteetil-
leen, hanet vain erotetaan Red Wingsien
johdosta. My6hemmin Cecil pohtii mita
oikeastaan on tapahtunut kuninkaan luo-
naja paattaa olla enda ikind noudattamat-
ta tdman maarayksia.

“Never again.” Ei enda ikina.
Seuraavana aamuna Cecil jattéd4 rakkaan
Rosansa linnaan, kohdatakseen parhaan
kaverinsa Kainin, jonka kanssa lahtisi vii-
meistelem&&n tehtdvaansa. “Let’s go, Ce-
cil”, Kain sanoo ja Nobuo Uematsun séa-
velten sdestamind kaksi kaverusta otta-
vat ensi askeleensa ulos linnasta.
Samalla hetkelld otan miné ensi askelee-
ni Squaren tarumaailmaan. Se, etti olen
osunut tédnne, on pelkka sattuma. En tien-
nyt yhtadn millainen Final Fantasy Il olisi,
kun ostin sen. Ajattelin vain hankkia roo-
lipelin uudelle Super NES:illeni. Mutta tuota
enempdd minun ei tarvinnutkaan nahda
taikka kuulla. Tiesin tasmélleen mika mi-
nua odotti.

1986 Square oli vain pieni osasto japani-
laisessa firmassa, joka valmisti peleja Nin-
tendon NES:ille vailla erityisempdd me-
nestysté. Heidén tunnetuin pelinsé oli Rad
Racer -niminen ajopeli, jonka Nintendo
itse auttoi levittdm&ddn USA:han ja Eu-
rooppaan. Pari 3D-laseja seurasi kasetin
mukana, mik& johti ainakin siedettaviin

myyntilukemiin ja riittdvaén tuottoon Squarelle:

muutamien uusien pelien tuottamiseksi.
Rad Racer Il oli tietysti odotusten kérjes-
sd, mutta Hironobu Sakaguchi - yksi fir-
man perustajista - omasi jo vision téysin
toisentyyppisesta pelista.

Saman vuoden touko-

kuussa oli Enix, toinen

naa kappaletta, miké teki Enixistd yhden
maan nopeimmin kasvavista yhtidista.
Pelikonsepti viehatti Sakaguchia sen ver-
ran, ettd han alkoi tutkia mahdollisuuksia
tuottaa jotakin saman tyyppista.

Hé&n huomasi tosin pian, ettd suuren pro-
jektin toteuttaminen olisi mahdotonta yk-
sin. RPG on kenties enemmaén kuin muut
pelityypit riippuvainen hyvasta kasikirjoi-
tuksesta, hahmoista joihin pelaaja voi sa-
maistua, sekd musiikista joka sopii koh-
tuullisesti seikkailun eri osien tapahtumiin
ja ilmapiiriin.

Enix palkkasi Akira Toriyaman, yhden Ja-
panin kaikkien aikojen suosituimman manga-
piirtdjan, suunnittelemaan Dragon Questin
paahahmoja. Square taas otti yhteyttd Yo-
shitaka Amanoon, joka oli tunnettu unen-
omaisista, lahes psykedeelisisté akvarel-
limaalauksistaan. Amano oli hyvin kiin-
nostunut Squaren projektista ja ryhtyi
pikaisesti hahmojen suunnittelutyéhon.
Nobuo Uematsu oli freelance-muusikko,
joka teki pddasiassa tv-mainosmusiikkia,
mutta oli han tuottanut jonkin verran peli-
musaakin paadstessdan Squarelle kirjoit-
tamaan suunnitellun roolipelin taustamu-
siikit. Tietenk&an kukaan ei tuolloin aavis-
tanut, ettd hanesta tulisi 10 vuotta myo-
hemmin ensimmainen henkild, joka on-
nistuisi saamaan pelisoundrackin Japa-
nin &anilevylistalle. Uematsulla oli jo tuol-
loin rinnallaan Minoru Akao, joka teki pe-
lin &4nitehosteet, ja joka tuon jélkeen on
valmistanut ne kaikkiin Squaren roolipe-
leihin.

Kun vuosi vaihtui 1987:ksi, Sakaguchi oli
lopulta onnistunut kerddméaan kokoon riit-
tavasti henkilostdd voidakseen aloittaa tyot
sen pelin parissa, josta han uskoi tulevan
ensimmaisen osan pitkd4 saagaa.

suhteellisen tuntematon
japanilainen firma, jul-
kaissut roolipeli Dragon
Questin. Peli oli ensim-
mainen genressaéan Nin-
tendo-formaatilla ja myi
vaikuttavat 1,4 miljoo-

Nobuo Uematsu pédési Squarelle kirjoitta-
maan suunnitellun roolipelin taustamusiikit.
Tietenkddn kukaan ei tuolloin aavistanut, etta
hédnesté4 tulisi 10 vuotta myéhemmin ensim-
médinen henkilb, joka onnistuisi saamaan pe-
lisoundrackin Japanin &énilevylistalle.
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Joulukuun 18. 1987 Square julkaisi Final
Fantasyn, Hironobu Sakaguchin tuottama-
na. Vastaanotto ei muodostunut heti aivan
yhta lampiméksi kuin Enixin Dragon Questil-
la, mutta ei kulunut kovinkaan pitkaa ai-
kaa, kun jo Enixinkin kannattajat olivat
jadneet Squaren suu-
ren seikkailun lumoihin.
Media oli alkanut huo-
mioimaan uuden peli-
genren, mutta Dragon
Quest sai yha eniten
huomiota. Kun Enix jul-
kaisi toisen osan sarjastaan, se teki sen
sunnuntaina, jotta kakarat eivét olisi kou-
luissa. Ongelmia ilmeni silti. Monet nuoret
Nintendo-pelaajat ryntdsivat hankkimaan
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uutta Dragon Quest Il -kasettia ja suurten
pelikauppojen eteen muodostui kaoottisia
tilanteita. Porukat nukkuivat kaduilla kaup-
pojen edessd varmistaakseen saavansa
yhden kappaleen pelid itselleenkin.

Samaan aikaan Square, jdlleen Sakaguchin

Pieni sadunomainen kertomus Cecilistd ja hdnen kohtalos-
taan viehétti ldhes miljoonaa japanilaista tv-pelaajaa, jotka
hetkeksi tdysin unohtivat, mik& se Enix oikeastaan oli.

johdolla, tyoskenteli Final Fantasyn jatko-
osan parissa. Talla kertaa tyd sujui varsin
vikkelasti ja l1ahes paivélleen vuotta ekan
osan jalkeen kauppoihin ilmaantui Final

Fantasy Il. Nyt kiinnostus roolipeleihin oli
kasvanut jo niin suureksi, ettd kaikki uudet
pelinimikkeet noteerattiin vahvasti, jonka
takia Squaren toinen seikkailutuote muo-
dostui ensimmadista suositummaksi ja kol-
mas 0sa, joka julkaistiin huhtikuussa 1990,
6i jalleen kaikki
Squaren aiem-
mat myyntien-
natykset.

Square oli nyt
hyvin tunnettu
japanilaisten roolipelaajien keskuudessa,
mutta vasta kesélla 1991 se onnistui teke-
maan todella suuren l&pimurron kotimaas-
saan. Final Fantasy IV oli aluksi Famicon-
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peli, mutta Nintendo onnistui saamaan Squaren
muuttamaan suunnitelmiaan ja tekemaan
tuosta roolipelistd ensimmaisen 16-bitti-
selle Super Famicon -konsolille tuotetun
pelin genressaan. Tama tuli osoittautu-
maan molemmille firmoille erittdin kannat-
tavaksi siirroksi.

Nintendo antoi japanilaisille yhden syyn
lisd& ostaa Super Famiconin (Super NES),
kun Square yllattaen ohitti kilpailijansa Enixin
kehittelyssa. Lisédksi se esitteli Final Fan-

julkaisuun, tosin nimelld Final
Fantasy Il.
Lantinen pelimaailma alkoi nyt
ollavalmis roolipeleille yleisem-
minkin ja varsinkin Final Fan-
tasyille. Pelista tuli jonkinlai-
= nen kultti-ilmié sekd USA:ssa
ettd Euroopassa. Puhtaasti myyntimieles-
sd Final Fantasy Il ei saavuttanut aivan
Squaren toivomia lukuja, mutta ne jotka

. pelin ostivat, rakastivat sité yli kaiken muun

javieldtédnaankin monet pitdvat sita sarjan
parhaana pelind. Pohjois-Amerikan suurin
pelilehti, Nintendo Power, juhlisti hiljattain
sadatta numeroaan luetteloimalla kaikkien
aikojen 100 parasta pelid ja asetti Final
Fantasy ll:nkymmenen parhaan joukkoon,
mm. ennen Legend of Zeldaa ja Super
Mario Worldia.

vield edeltdjaansakin enemmaén ja myynti
ylitti puoli miljoonaa kappaletta. Moiseen
lukuun ei roolipeli ollut aiemmin sielld ylt&-
nyt.

Nyt Final Fantasy oli maailman johtava
roolipelisarjaja Hironobu Sakaguchin unelma
oli kaynyt toteen.

Huolimatta maailmanlaajuisesta menestyk-
sestd, Squarella oli melko hiljaista. Jenkki-
engrafiikkamessuilla ndhtiin Squaren osatolla
polygoniversioita Final Fantasy VI:nLockesta,
Terrasta ja Shadowsta. Nama4 oli luotu Si-
licon Graphicsin tietokoneiden avulla ja
yhtakkid kaikki tuntuivat ajattelevan Squa-
ren hyljanneen Super NES:in satsatakseen
jatkossa ainoastaan tulevan Nintendo 64:n
varalle. Mutta Square ei suostunut puhu-
maan mitéan tulevista projekteistaan. Nin-

fasy IV:ssd uuden hie- tendo 64:n
nomman taistelusystee- 4 g ensiesittelys-
min, mikd aiheutti rooli- - “Suurin syy formaatin vaihdokseemme on CD-ROM-muodon  sa, Tokiossa
pellen renessanssin.  kapasiteetin suuruus. Pelikasetille menee vain kahdeksan 1995 toivot

ienisadunomainen ker- p F 3 tiin saatavan
tomus Cecilista ja ha- Megaa dataa, joten olemme vaihtaneet muotoon, jolle mah-  yahyistus sii-
nenkohtalostaanNobuo  tuu 600 megaa per levy.” - Hironobu Sakaguchin selitys  hen, etta Fi-
vematsun parhaalla - mjksi Square vaihtoi Ninterndo 64:n PlayStationiin. il T
musiikilla saestettynd vie- VIl julkais-
hatti ldhes miljoonaa ja- taisiin pian
panilaista tv-pelaajaa, uudelle kon-

jotka hetkeksi taysin unohtivat, mikd se
Enix oikeastaan oli.

Mita isommiksi roolipelit kasvoivat Japa-
nissa, sitd kiinnostuneempi Nintendo oli
julkaisemaan niita myds USA:ssa. 1989 oli
jo tehty melko onnistunut yritys Dragon
Questin englanninkielisella versiolla, ni-
melid Dragon Warrior. Vuotta myéhemmin
Square kaansi Final Fantasyn ja sai jél-
leen Nintendolta tukea sen USA:n julkai-
suun. Kaikki meni suunnitelmien mukaan,
kunnes peli yhtakkia alkoi aiheuttaa riitoja
firmojen valilla. :

- Meilla oli 1ahes valmis versio NESin Final
Fantasy ll:sta englanniksi, mutta tuli on-
gelmia Nintendon kanssa, joten luovuim-
me yrityksesta julkaista pelid emmeka ky-
enneet julkaisemaan mydskdan englan-
ninkielista Final Fantasy Ill:a, on Hiromochi
Tanaka selittanyt.

Mutta Square ei luovuttanut USA:n mark-
kinoita niin helposti. Heiddn uusi USA:n
osatonsa, Square Soft, alkoi edellisten si-
jaan k@antaa Final Fantasy IV:td, joka oli
kohonnut yhdeksi Japanin eniten myydyis-
td Super Famicom -peleistd. Kova tyds-
kentely antoikin pikaisia tuloksia. Jo syk-
sylld 1991 oli USA:n versio valmis ja suu-
rinpiirtein vuodenvaihteessa se saatiin siella

Japanissa Final Fantasy V:n ensi-iltaan
suhtauduttiin hysteerisemmin kuin koskaan.
Joulukuun 6. paivan aamuna 1992 kerdén-
tyi erddnkin tokiolaisen pelikaupan edus-
talle lahes 15000 odotuksentayteista pe-
laajaa, ja vain vuorokaudessa nimikettad
myytiin miljoonakappaletta. USA:ssa Square
satsasi tuohon aikaan kaikkeen muuhun
kuin Final Fantasy -sarjaan, joten Final
Fantasy V:stétuli Japaninulkopuolella vasta
kolmas téssé sarjassa julkaistu peli.

Harhailtyaan Final Fantasy: Mystic Quest -
pelin kimpussa - yksinkertainen ja helppo
peli, joka oli Squaren mukaan erityisesti
USA:n markkinoille suunniteltu - ja julkais-
tuaan jo hiukan motivoimattomasti kdan-
ndkset Final Fantasy I:st4 ja ll:sta kokoel-
makasetilla, Squarelle tuli kevaalla 1994
aika. julkaista taas kokonaan uusi Final
Fantasy -seikkailu. Peli, joka ulkonaisesti
muistutti edeltdjidan, oli muutenkin varsin
Final Fantasy Il:n tyylinen. Nobuo Uemat-
su arveli pelien muistuttavan toisiaan jopa
niin paljon, ettéd katsoi soveliaaksi lammit-
taa erddn Final Fantasy Il:n taustasdvel-
mistd ja laittaa sen soimaan myos uutukai-
seen.

Final Fantasy VI julkaistiin nimelld Final
Fantasy Ill USA:ssa, jossa sita juhlittiin

solille. Mutta Square jatkoi vaikenemis-
taan. Sakaguchi ei antanut edes mitdan
haastatteluja.

Lahes kahden vuoden vaikenemisen jél-
keen, ponkaisi Hironobu Sakaguchi Final
Fantasy -tiimeineen yhtékkia parrasvaloi-
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Télld kertaa Square ei halua tyytyd olemaan
paras vain kotimaassaan. Sonyn tuen avulla
Squaresta on tulossa koko maailman suurin.

hin 10. helmikuuta 1996. He ilmoittivat
vuosikymmenen kestdneen yhteistyon jél-
keen luopuvansa Nintendolle tydskente-
lystéd ja siirtyvdnsd Sonyn PlayStation-
konsolin suunnittelijoiksi.

- Suurin syy formaatin vaihdokseemme
on CD-ROM-muodon kapasiteetin suu-
ruus, kuului Sakaguchin virallinen seli-
tys. Pelikasetille menee vain kahdeksan
megaa dataa, joten olemme vaihtaneet
muotoon, jolle mahtuu 600 megaa per
levy. Olemme myds kiinnostuneita suun-
nittelemaan peleja sellaiselle konsolille,
jota on jo myyty suuria mééria.

Heiddn ensimmaiseksi pelikseen uuteen
formaattiin oli tulossa Final Fantasy VI,
mutta saimme odotella vield vuoden péi-
véat ennen kuin se valmistui.

Tammikuun ekanaviikonloppunatanavuonna
rikkoi Final Fantasy VIl Japanissa myyn-
tiennatykset. Uusi jakelusysteemi, jonka
takia porukat odottelivat yli yén Tokion
kaduilla, mahdollisti sen, ettd uutukaista
myytiin yli kaksi miljoonaa kappaletta vain
kolmessa péivédsséa. Sen jalkeen pelid on
myyty pelkéstadn Japanissa viela miljoo-
na kappaletta lisaa.

Té4lla kertaa Square ei halua tyytya ole-
maan paras vain kotimaassaan. 7. syys-
kuuta Final Fantasy Vlljulkaistiin USA:ssa
ja7.marraskuuta se tuli Eurooppaan (myyn-
tilukuja ei ole viela tiedossa tata kirjoitel-
lessa). Sonyn tuen avulla Squaresta on
tulossa koko maailmankin suurin.

Ja kulutettuaan aikaa ja rahaa niinkin
paljon konsolin vaihtoon ja taysin uuden
tyyppisen grafiikan suunnitteluun, Saka-
guchi laskee nyt, ettei seuraavaa pelid
tarvitse odottaa enda kolmea vuotta.

- Final Fantasy Vllitulee olemaan valmis
joskus ensi vuonna ja se tullaan julkaise-
maan PlayStationille. Pelin sisallolld ei
tule olemaan mitaan tekemista Final Fantdsy
Vll:nkanssa, vaan se tulee perustumaan
aivan muille hahmoille. Cid ja Chocobo
tulevat toki olemaan mukana jossakin muo-
dossa.

Niin kuin emme olisi sitd muuten arvan-
neet.

Kun Cecil, Final Fantasy Il:n loppujak-
sossa, avioituu Rosan kanssa Baronin
linnassa, tiedan osuneeni oikeaan. Final
Fantasyon pelisarja, josta olen aina unek-
sinut. Tarina, jota en ikina |6ytdisi kirjois-
tani. Saaga vailla loppua.
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STREET FIGHTER EX PLUS ALPHA
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Capcomin klassikosta tulee

koImiulotteinen

Jo kymmenen vuoden ajan on Street Fighter ollut beat ‘em up -genren
tunnetuin pelisarja. Capcomn on onnistunut tuottamaan periti kymmenen
erilaista versiota pelistddn, mutta useimmat niisti eivit ole kyenneet
tarjoilemaan isompia yllatyksié. Viiden tdysin uuden hahmonsa

ja tdysin uuden polygonigrafiikkansa ansiosta vaikuttaisi

Street Fighter EX Plus Alpha olevan

tahdn saakka reippain péivitys.

a1y _"'A-
R T N

Hahmot tulevat
edelleen osaa-
maan useimmat
vanhoista teknii-
koistaan, jotka
uskollinen Street
Fighter -pelaaja
osaa vaikka unis-
saan, mutta osa
repertuaarista
koostuu myds
uusista liike-
varianteista.
Témd tietysti sik-
Si, jotta Street
Fighter EX Plus
Alpha tuntuisi
ihka uudelta
pelilta.

Pelien pdivitykset eli jatko-osat voivat olla
seké hyvia ettd huonoja. Osa on pelkéas-
taan vikkeldsti kokoonpantuja kopioita al-
kuperaisestd, kun peliyhtio haluaa ime&a
yleisoltd lisda seteleitd. Toiset yhtiot sen
sijaan puhaltavat uutta henkea alkuperai-
seen parantamalla grafiikkaa ja keksimal-
14 uusia ideoita, samalla kun pyrkivat sai-
lyttamaén alkuperdisen tunnelman ylla.
Kun ajattelee Capcomin tuottaneen kym-
menen Street Fighteria tdhdan mennessé,
on helppo ymmartaa, etteivéat ne kaikki voi
olla hyvid. Lopulta monet ovat kyllasty-
neetkin naihin mitattémiin uudennoksiin.
Street Fifhter Alpha 2 ei esimerkiksi tuo-
nut sarjaan muuta uutta kuin uudet taus-
tat, valittavat hahmojen varit seké joitakin
uusia liikeyhdistelmid. Samaan aikaan beat
‘em up -genre oli kuitenkin kehittynyt val-
tavasti, kiitos ennenkaikkea 32-bittisten
konsolien markkinoille tulon. Kun Tekken
ja Virtual Fighter tulivat, ne tarjosivat pe-
laajille kolmiulotteisia kamppailuja, kun
taas Street Fighter-sarja on tdhan saakka
ollut vain kaksiulotteista grafiikaltaan ja
siten melko lattean oloinen. Oli siis Cap-
comin jo aikakin uudistaa klassista peli-
sarjaansa jollakin tdysin uudella.

Suurinuutuus Street Fighter EX Plus Alphassa
on tietysti kolmiulotteinen ulkomuoto. Ken,
Ryi, Chun Li ja muut hahmot ovat saaneet
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polygonikehot ja pystyvat sen takia esitta-
maan tunnetut iskunsa ja potkunsa aivan
uudella hienoudella ja tarkkuudella. Tarkea
pointti on myds se, ettd peli itsessaan ei
edelleenkaan ole taysin kolmiulotteinen. Is-
kujen vaihto tapahtuu edelleen periaattees-
sa kaksiulotteisella akselilla, hiukan niin kuin
Tekkenissa. Capcom on sdilyttanyt hyvaksi
osoittautuneen ja menestyksekkaén kon-
septinsa, sen sijaan etta olisi pyrkinyt epa-
toivoisesti vaantadmaan kokoon téydellisen
3D-pelin, kuten esimerkiksi Takara teki va-
hemman menestyksekkdan Toshindeninsa
kanssa.

Erotuksena Capcomin toiseen 3D- beat ‘em
up -peliin, Star Gladiatoriin, ovat Street Fighter
EX Plus Alphantaustat kokonaan kaksiulot-
teiset, mutta mydskin paremmin tehdyt kuin
useimmissa muissa peleissa. Sailyttamalla
taustat kaksiulotteisina, ovat Capcomin oh-
jelmoijat onnistuneet sdastdmaan proses-
soritehoja, joita on sitten vastaavasti voitu
hybédyntaa itse hahmojen parempana esit-
tdmisend. Taistelut ovat siten kyll& kehitty-
neet kolmiulotteisuuteen, mutta sdilyttaneet
silti myds animoinnin tarkkuuden.

Capcom on myds jattanyt pois toisen taval-
lisen 3D-tehosteen, nimittdin goraud-var-
jostukset. Street Fighter EX Plus Alphan
figuurit muistuttavat tdmén takia Tekken
2:nvastaavia hiukka kulmikkaine ja latteine
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Kaikilla hahmoilla on jonkin-
lainen variaatio Ryun tulipal-
lohydkkéyksesta kdytdsséaan.
Sama pétee myds hdnen tun-
nettuun Dragon Punchiinsa.

kehoineen. Samoin kuintaustat, myds nama
tehosteet jatettiin pois muiden hienouksien
mukaan saamiseksi - tdssd tapauksessa
reaaliaikaisten valoefektien takia, joihin pa-
nostettiin entistd sopivamman ilmapiirin luo-
miseksi. Kuten tavallista, taistelua ei kdyda
vain iskujen ja potkujen vélitykselld, vaan
myd&s erilaisten energiaiskujen avulla. Juuri
nditd kaytettdessa - esim. silloin kun Ryu
lahettdd tulipallon kasistdan - valoefekteja
kaytetdan taydella tehollaan, niin etté tais-
telijoiden kasvot hehkuvat rdjahtavan tulen
valossa.

Luonnollisesti pelista I6ytyvat taas kaikki
vanhat tutut hahmot aiemmista Street Figh-
ter-peleisté. Ryu ja Ken ovat mukana uusi-
ne polygonikehoineen, samoin kuin myds
Chun Li, M. Bison, Guile ja hiukan vdhem-
mén tunnetut Akuma ja Sakura Alpha-sar-
jasta. Zangief on myds mukana, ja isompa-
na ja vahvempana kuin koskaan. Hahmot
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STREET FIGHTER EX PLUS ALPHA

tulevat edelleen osaamaan useimmat van-
hoista tekniikoistaan, jotka uskollinen Street
Fighter-pelaaja osaa vaikka unissaan, mutta
osa repertuaarista koostuu myds uusista
likevarianteista. Tadma tietysti siksi, jotta
Street Fighter EX Plus Alpha tuntuisi ihka
uudelta peliltad. Esimerkiksi Ken ja Ryu ei-
vat enéd suorita kiertopotkujaan kuin liuku-
hihnalta pelkastaan nappainyhdistelmaa jat-
kuvasti painamalla, vaan nyt nyt pitda yh-
distelma painella jokaista uutta potkua var-
ten.

Kahdeksan jo mainitun hahmon ohella Street
Fighter EX Plus Alphasta l6ytyy lisdksi 15
muuta hahmoa, joista viisi on taysin uusia
luomuksia. Vanhaan hyvdan Capcom-tyy-
liin kyseessd on varsin kirjava porukka.
Darun Mister ndyttaa jotakuinkin maailman
vahvin mies -tyypiltd jostakin kiertdvasta
sirkuksesta, hyvin vahattuine viiksineen.
Garuda taas pitda kasvoillaan pahaentei-
sen nékdistd samurai-naamaria. Hahmo-

jen m&ara nayttaisi siis kasvavan yha suu-
remmaksi. Nain ei ikdva kylld voi kdyda
hyokkaystapojen kanssa. Capcom on sai-
lyttdnyt paljon hyvaksi osoittautuneita liik-
keitd vanhoista peleista ja siksi kaikki 23
hahmoa muistuttavat toisiaan kayttaytymi-
seltddn. Kaikilla hahmoilla on esimerkiksi
jonkinlainen variaatio Ryun tulipallohyok-
kdyksestd kaytdssadn. Sama patee hidnen
tunnettuun Dragon Punchiinsa. Jotakin tdssa
yhdenmukaisuudessa pelastaa toki hah-
mojen suuri méara. Ottaahan ainakin pai-
vén verran opetella hallitsemaan kaikkien
23 hahmon hyokkaystavat.

Paitsi tavallisia taisteluja, on Capcom ah-
keroinut myds muutamien erikoisuuksien
luomiseksi. Muun muassa pelissa on mah-
dollista pelata joukkuein Team Battle Mo-
dessa ja harjoitella Practise Modessa. Li-
saksi pelissa on bonus-rata, jossa pelaaja
saatilaisuuden purkaa aggressioitaan puu-
tynnyreihin. Saattaa olla totta, ettei Cap-
com ole oikein ikind kyennyt tyydyttamaan
Street Fighter -faneja uusilla paivityksil-
l1adn, mutta nyt silla lienee siihen mahdolli-
suuksia. Street Fifhter EX Plus Alpha ei
nayta ulkoisesti miltdan aiemmalta sarjan
peliltd ja polygonipohjainen grafiikka on
tervetullut yritys pysytelld teknisen kehityk-
sen tahdissa. Niin etta kaikille, jotka ovat jo
kyllastyneet odottelemaan Tekken 3:a, tdma
peli on kylla tsekkaamisen vaarti. Uskolli-
set Capcomin ja sen pelien ystavat eivat
mydskaan pettyne siihen.
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Kohtl olkeaa maalia

Acclaimin tuleva ajopeli on pyoérryttava, nopea ja
ajanmukainen ja muistuttaa eniten hysteerista
matkaa mutkittelevalla vuoristoradalla. Extreme G
on nopea, valtavan nopea. Ja pian se on taalléakin.

Ajokit syoksyvat Extreme G:ssd
yliddnikoneenkin varjoonsa jattavalla
nopeudella. Acclaimin revanssiyritys ei
hyvaksy mitaan rajoja. Jo Turok: Dinosaur
Hunterilla he osoittivat epailijéille yha
osaavansa pelien tekemisen. Extreme G:/ld
he vakuuttavat koko maailman paluustaan
huipulle.

Ehdottomasti suurin inspiraation |&hde
Extreme G:lle on ollut Psygnosiksen Nick
Burcomben Wipeout 2097.

- Kopiointi on imartelun paras muoto,
kommentoi Burcombe itse Proben pelia.

Probella ei toki ole osoitettu niin huonoa
makua, ettd olisi pelkdstdén kopsailtu
Psygnosiksen hittipelia, vaan he ovat
kehitelleet aivan uusia, hyvin kiintoisia
nakokulmia. Ensimmaiseksi Extreme G:n
erottaa muista genren peleista sen allistyt-
tava vauhti sekd kiehtovat ratakehitelmat.
Kenties sitda kuvaa parhaiten ajatus vuo-
ristoradasta, jonka olisi suunnitellut itse
surrealismin mestari, Salvador Dali. Mikaan
ei tunnu reaaliselta huimaavan matkan
varrella ja vatsaa alkaa vaantamaan, kun
moottoripyora viuhahtaa ympari ja silmukan
lavitse. Radat ovat rikkaita ymparistdiltaan,
aina laavavirroista maahan ammuttuihin
avaruusaluksiin saakka, ja grafiikat ovat
saaneet vaikutteita sellaisista elokuvista
kuin Akira ja Bladerunner.

Kaikkiaan pelissa on kahdeksan futuristista
moottoripyordd erilaisin ominaisuuksin.
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PELIKONE

LUONNE

Nintendo 64
Kilpa-ajo

JULKAISIJA _

TEKIJA

Acclaim
Probe

Radatovat rikkaita ympdristdiltdén, aina laavavirroista maahan
ammuttuihin avaruusaluksiin saakka ja grafiikat ovat saaneet
vaikutteita sellaisista elokuvista kuin Akira ja Bladerunner.

Jokainen ajokki on varustettu nakymattamal-
14 energiakilvelld, joka suojaa sitd ulkoisil-
ta hyokkayksilta. Jos kilpi rikkoutuu, on
pikaisesti kerattdva uutta energiaa taikka
voi kdyda todella huonosti.

Kuten Wipeout 2097:ssakin, ovat kaikki
Extreme G:n ajokit varustetut taisteluihin.
Aseet, joita l6ytyy levitettyind radan varrelta,
tarjoavat suuren maardn erilaisia
kayttomahdollisuuksiatilanteiden mukaan,
Lyhyesti sanottuna pelisté |6ytyy runsaasti
valittavaa ja kokeiltavaa.

Syksy ja talvi tuovat monia kiintoisia ajo-
pelejd, kuten Diddy Kong Racing, Top
Gearja Multi Racing Championchip. Kaik-
ki ne vaikuttavat vdhintaan yhta hyvilta
kuin Extreme G:kin ja kamppailu ostajista
tulee olemaan kovaa. Jos Proben viimeisin
peli pystyy vastaamaan ennakkoesitysten
luomiin odotuksiin, on kuitenkin aivan mah-
dollista, ettd se ehtii maaliin ensimmaisena.
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Syksyn aikana ilmestyneitd uusia pelej

NINTENDO 64

Blast Corps

Diddy Kong Racing
Doom 64

Extreme G

F1 Pole Position 64
Goldeneye 007
Lylat Wars

(Star Fox 64)
Mischief Makers
Multi Racing
Championship
NBA Hang Time
Top Gear Rally
War Gods

Wayne Gretzky

3D Hockey

SUPER NES
Arkanoid
Harvest Moon
Magical Drop 2
NHL '98
GAME BOY

Arkanoid
Donkey Kong Land 3

Game & Watch Gallery

Hercules

James Bond 007
Kirby Star Stacker
Lost World:
Jurassic Park
Tetris Plus

Wario Land 2

SATURN

Atari's Greatest Hits
Atlantis

Bedlam

Croc

Darklight Conflict
Discworld Il

Enemy Zero
Formula Karts
Independence Day
King of Fighters '95
Last Bronx

Lost World:
Jurassic Park
Madden '98

Nascar Racing '98
NBA Action '98

NBA Live '98
Resident Evil
Return Fire

Shining the Holy Ark
Sonic Jam

Sonic R

Sky Target

Trash It

Warcraft Il

Wipeout 2097
Worldwide Soccer '98

MEGA DRIVE
Lost World:

Jurassic Park
Madden '98

elo
marras
loka
marras
loka
loka

Syys
marras

syys
syys
marras
loka

sSyys

loka
marras
marras
loka

loka
loka
elo
marras
marras
elo

marras
loka
marras

heina
loka
elo
marras
heina
syys
marras
loka
elo
heina
loka

marras
syys
marras
marras
marras
syys
heina
kesa
elo
marras
kesé
elo
Syys
syys
loka

loka
loka

NBA Live'98 loka
NHL '98 loka
PLAYSTATION

Ace Combat 2 loka
Actua Golf 2 Syys
Actua Ice Hockey loka
Actua Tennis loka
Agent Armstrong loka
Atari Greatest Hits loka
Ball Blazer Championship loka
Beast loka
Broken Helix marras
Castlevania:

Symphony of the Night marras
Colony Wars marras
Croc loka
Deathtrap Dungeon loka
Dynasty Warrior marras
Explosive Racing syys
FIFA: Road to

World Cup '98 marras
Fighting Force loka
Final Fantasy VII marras
Formula 197 syys
G-Police loka
Heaven’s Gate loka
Herc's Adventure loka
Hercules loka
Kurushi loka
Lethal Enforcers | & Il syys
Lost World:

Jurassic Park syys
Madden '98 syys
Midnight Run loka
Monster Trucks Syys
Moto Racer loka
Motor Mash syys
Namco Museum vol. 5  loka
Nascar Racing '98 loka
NBA Hang Time loka
NBA Live '98 marras
NHL '98 loka
NHL Breakaway '98 loka
Nightmare Creatures loka
Nuclear Strike loka
Oddworld:

Abe's Oddysee syys
Overboard loka
PaRappa the Rapper syys
Peak Performance loka
PGA Tour Golf '98 loka
Premiere Manager '98  loka
Rapid Racer loka
Ray Storm syys
Ray Tracer syys
Resident Evil:

Director's Cut marras
Rosco McQueen loka
Street Fighter EX

Plus Alpha marras
Tetris loka
Time Crisis marras
Tomb Raider 2 marras
Toshinden 3 loka
Total Drivin’ loka
Transport Trycoon syys
VMX Racing syys
Warcraft Il elo
Wargods loka
Wing Over loka




ARVOSTELUT

TOPI
[ik&: 23 - harrastaa: musiikkia - pitdd: RPG ja seikkailupelit - ei pida: amerikkalaiset
pelit]

PARASTA: Star Fox 64 - Vuoden Sci-fi-seikkailu. Wild Arms - Final Fantasy VII:&&
odotellessa. Street Fighter EX - pitdd minké lupaa. V-Rally - parempaa autopelia
ei l16ydy. Phantasy Star - RPG-nostalgiaa

MARTTI
[iké: 22 - harrastaa: manga, itdrannikon rap - pitaa: seikkailu ja shoot em up - ei
pida: Full Motion Video)

PARASTA: Multi Racing Championship - suurpeli tulossa. Time Crisis - nopea
shoot ‘em up. Wild Arms - hyvd RPG, uskottavat roolihahmot. Guardian Heroes -
brutaalin hauska beat ‘em up. Harvest Moon - maatilasimulaattori SNESille.

JOONAS

[iké: paras - harrastaa: sukeltelu - pitda: vékivalta, kilpa-ajo, ongelmanratkaisu -
ei pidd: huonot PC-konversiot]

PARASTA: Rage Racer - paras PlayStation-rallipeli tdhdn mennessa. V-Rally -
hyva yritys panna Sega Rallya paremmaksi. Wave Race - pieni ja kaunis, |&hestyy
Super RC Pro Amia. Mario Kart 64 - tdman hauskempaa ei voi neljalla pelaajalla
olla samanaikaisesti. Fighters Megamix - huippumaisketta.

LOVIISA

[ik&:20-harrastaa: musiikki jamuoti- pitd&: ongelmanratkaisu - ei pida: lentosimulaattorit!]
PARASTA: PaRappa the Rapper - sinustakin hiphoppari. Micro Machines V3 -
miniautoja suurilla mahdollisuuksilla. Scud Race - kolikkosuosikki. Tomb Raider
- Lara valloittaa. Bust-a-Move - pitda pintansa.

JOHN

[iké: 30 - harrastaa: raska musiikki ja kauhufilmit- pit&a: beat ‘em up - ei pida:
lentosimulaattorit!]

PARASTA: Super Mario 64 - maailman paras peli edelleen. Resident Evil - nyt
myds Saturnille. Trash It - tuhoisat piirteeni saavat vauhtia. NBA Live '97 - koris
ei tule tamén paremmaksi. OverBlood - Jannittava.

SLIN

[iké: tarpeeksi vanha - harrastaa: ohjelmointi - pitd&: vauhtipelit - ei pida: huonot
pelit]

PARASTA: V-Rally - monipuolista vauhtia. PaRappa the Rapper - letkeda menoa.
Tomb Raider - Lara presidentiksi!

ARVOSANAT

Peleille on vaikeampaa antaa oikeudenmukaisia pisteitd kuin tohtori Wiilille
deodoranttia. Numerotriippuvataina peliarvostelijoiden henkilbkohtaisista mieltymyksista.
Esimerkiksi Topija Martti pitavatenemmaén japanilaisista roolipeleista kuin amerikkalaisista
splattereista. Joonas ja John taas ampuvat ensin ja lukevat kayttdohjeet sitten.
Arvostelijoiden erilaisten mielihalujen vuoksi annamme aina vahintdan kahden
toimittajan kertoa mielipiteensa kustakin pelista.

Numeroita viilataan saman lajityypin muita ajankohtaisia edustajia mittatikkuina
kayttden. Pari vuotta vanhojen pelien vertaaminen viimeisimpiin uutuuksiin ei ole
kovin mielek&sta, koska grafiikan, 44nten ja pelituntuman taso kasvaa peli pelilta.
32-bittisten peleja on turha verrata NESin tai Master Systemsin peleihin.
Viimeinen suurikysymysmerkkion arvosanasysteemi. Kayttamaamme arvostelusysteemia
kayttad 95% maailman pelilehdistd, joten se saa kelvata meillekin. Alla pieni
sanallinen selvitys noiden mystisten numeroiden tarkoituksesta.

100 paras, kaunein, virheeton.

95-99 tahan kastiin yltavat vain harvat ja valitut

90-94 huipputulos. osta tai itke ilman.

80-89 selkedsti yli keskitason. Pelityypin faneille ehdoton hankinta
70-79 keskitasoa. Kannattaa testata ennen kuin ostaa.

60-69 keskinkertainen. Omalla vastuulla, saattaa miellyttaakin.
50-59 Mitéhéan televisiosta tulee - Kymppitonni, jess!

30-49 Naita joulupukki tuo tuhmille.

10-29 Kiikutettava havitettavaksi.

1-9 Peli on pelattu!
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Niille, jotka missasivat Goldeneyen
elokuvateattereissa, on tarjolla video
hauskempi vaihtoehto. Peli Goldeneye

007

007 sisédltaa nimittdin lahes yhté paljon

jannitysta ja toimintaa kuin itse

elokuva, joten miksi vain katsoa kun

voi myds osallistua?

Tt © TSRS e

Tievelyan: You could have joined me,
James. but Jou had to side
with the pen pushers.

4 ] /]
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Harvat ovat ne, jotka eivét tied4, kuka
agentti 007 on: James Bond - maailman
tyylikkdin agentti, joka ei koskaan hukkaa
tilaisuutta naisten vokottelemiseen. Viime
vuonna ilmestyi tuorein Bond-filmi
Goldeneye. Sentavoin myds pelissé agentti
006, Bondin vanha ystéva Alec Trevelyan,
yrittdd saada kdsiinsé venaldisen super-
aseen.Télld satelliitilla on valtava tulivoima,
jota Trevelyan aikoo kayttda kostopuuhiinsa,
muun muassa Lontoon réjayttdmiseen.
MI6 ei luonnollisesti pida ajatuksesta,
joten Jameksemme |&hetetddn pyséyt-
tdmadn Trevelyan. Elokuvassa Bondia
esittad Pierce Brosnan, mutta Goldeneye
007:ssd pelaaja saa itse pukea mustan
agenttikostyymin ylleen.

Elokuvien tavoin peli alkaa klassisella
Bond-introlla. Tunnelmatihentyy mukavasti,
kun ndkee tyylikkdasti pukeutuneenagen-
tin kdvelevan kuvaruutuun tutun Bond-
teeman ramistessé taustalla. Sen jalkeen
elokuvamainen jakso esittelee pelin
padhenkilot: Natalia Simonovan, Alec
Trevelyanin ja Zenia Onatoppin - kaikki
tuttuja kasvoja elokuvasta. He muistuttavat
todella paljon esikuvinaan olleita néyttelijoi-
t4, varsinkin Alec Trevelyan, jolla on tas-
mélleen sama ahavoitunut olemus kuin
elokuvassa.

Ennen ensimmaisen tehtdvan alkua Bondil-
le annetaan tarpeelliset tiedot. Aluksi saa-
puu pddmajan tiedonanto yleistilantees-
ta ja selvitetddn miksi Bond l&hetetdén
matkaan. Sitten pomo, koodinimeltddn
M, antaa hieman tarkempaa tietoa siitd
mit& pitdisi tehda ja miten. Téssé vaiheessa
on syyta olla tarkkana, etteivat tarkeét
tiedonjyvéset jdd huomaamatta. Ennen
kuin James pééastetdan seikkailuihinsa,
saa hén tietysti apuvélineet. Elokuvien
tavoin Q antaa agentille kaiken mita han
tarvitsee, kdyttden tuttua, hyvin alentuvaa
jasarkastistatyyliddn. Tassédkinkannattaa
kuunnella tarkkaan, jotta osaa kayttda
oikeaa vélinettd oikeaan tehtdavéan. Ennen
kuin Bond paésee lopulta liikkeelle, antaa
sihteeri Moneypenny omat neuvonsa,
samaan huolettoman flirttailevaan tyyliin,
jota hdnon kayttanyt 1960-luvultaldhtien.
Sitten vain Trevelyanin perdén. “And do
be careful, James.”

Goldeneye 007:n tehtdvat ovat lukuisia
ja joskus hyvinkin monimutkaisia. Useim-
mat tehtdvat on jaettu useampaan
skenarioon, jotka Bondin on selvitettdva
eritavoin. Tehtdvissa on paljon vaihtelua,
mikéa tekee pelistd monipuolisen, koska
joka kerta on ajateltava tulevia kentti4 ja
kédytettava eri strategioita. Joskus tarvitsee

SUPER POWER



vain siirtyd hengissa paikasta A paikkaan
B mutta yleensd tehtdvdt ovat moni-
mutkaisempia. Usein Bondin on tehtavéa
myd0s eriasioita samanaikaisesti. Eradssa
pelin vaikeimmista kentistd hanen on
esimerkiksi rajaytettava joukko tietokoneita
ja suojeltava Nataliaa tdmén purkaessa
pelottavaa satelliittia - ja vield pysyttéva
itse hengissd ampumalla satoja hellittamat-
t4 paallekdyvid vartijoita. Osa tehtévista
on myos suoritettava aikarajan puitteissa,
kuten venaldisessé ohjusbunkkerissa, jos-
sa Bondin on hoideltava hommat alle kah-
dessa minuutissa, mikali hdn ei halua
rajahtaa kappaleiksi. On turha kuvitella-
kaan, ettd koko kentésta voisi selvitd yh-
delld ainoalla yrityksella.

Alussa voi valita kolmesta eri vai-
keustasosta. Kun ne on selvittényt, saa
kokeilla viel& neljétta, jossa voi vaikuttaa
eniten pelin kulkuun. Pelissd on jopa
kaksi katkettya kenttdd ja joukko fusku-
ja, jotka voi saada kayttoon selvittdmalla
tietyn tehtédvan hyvin nopeasti.

Goldeneye 007:ssd on oltava tarkkana
ketd ampuu ja mita rajayttdd.Jos pistéa
pareiksi vaarat ihmiset ja paatteet, on
aloitettava alusta. Kannattaa siis olla
tarkkaavainen.

SUPER POWER

- Kaikki kirjahyllyistd
- tietokoneruutuihin ja
Trevelyanin junan
vaunuihin on luotu
tyylikkadéasti ja huolellisesti.
On oikea ihme, kuinka Rare
on saanut kaiken mukaan.

Monilla kentilld on kaikkea muuta kuin
helppoa erottaa siviilejéd ja avustajia, kos-
ka ndma juoksevat usein ympériinsé
vihollisten seassa. Sitd paitsi voi olla vai-
kea paattdd, kuka on omalla puolella,
silld apua voi joskus saada aivan odot-
tamattomasta suunnasta. Joskus taas
kuvaruudun rauhallisin henkilé vetda pis-
toolin esiin ja aloittaa rdiskimisen.

Rare on noudattanut hyvintarkkaan eloku-
van juonta. Kaikki kohtaukset eivat tieten-
kd4n ole mukana, vaan Rare on valinnut
peliin vain siihen sopivimmat. Osa koh-
tauksista saa suurempaa merkitystd pelissa
ja osaa tehtdvistd ei l6ydy elokuvasta
lainkaan, vaan ne ovat mukana tukeakseen
itse pelin juonta. Kaiken kaikkiaan Rare
on tavoittanut leffan tunnelman hyvin ja
hetkittdin peli on jopa jannittdvampi kuin

Yksi Goldeneye 007:n hauskimpia
piirteitd on mahdollisuus pelataihmista
vastaan. Kahdestaneljddn pelaajaa
voi kohdata toisensa useilla
erikoissuunnitelluilla kentill&, joissa
tehtdvit vaihtelevat sen mukaan,
mihin James Bond -elokuvaan ne
perustuvat.

elokuva.

Tehtavista selvitdkseen Bondilla on pal-
jon apuvélineitd. Niistd useimmat ovat
tietysti aseita, joitaldytyy monta muunnelmaa
pistoolista, automaattiaseista, kivaarista
ja rajaytysvélineistd. Ase loytyykin joka
tilanteeseen. Adnenvaimentimella varustettu
9 mm:n pistooli sopii hiippailuun ja Uzi-
tyyppinen automaattiase on paras, kun
vihollisia on paljon. Ottamalla mukaan
kaksi pistoolia tai Uzia voi tulivoimaa
lis4ta pitamalld pyssyd kummassakin
kddessa. Bond saa mukaansa yhden tai
useamman aseen, mutta parempia pyssy-
j& voi poimia kaatuneilta vihollisilta. Joillakin
kentilld voi saada jopa tankin kaytt6onsé
ja Rumble Pakia voi talldin kayttaé lisa-
tuntemuksiin. Myés Q voi joskus antaa
Bondille erikoisvalineitd. Kellossaan Bondil-
la on vahva magneetti ja pieni mutta te-
hokas laser, ja 10ytyypéa pelistd muitakin
esineitd, joiden kayttétarkoituksen saa
itse paatella.

Aseiden kayttdminen on silkkaa iloa.
Luodit osuvat maaliintavallaanitsestaan,
jotenyleensétarvitsee vain osoittaa oikeaan
suuntaan japainaa liipasinta. Joskus pitda
kuitenkin tahdata pieneen maaliin. Kun
ohjaimen R-nappia pitdé pohjassa, iimestyy
ruutuun tahtéinristikko, jota voi sitten oh-
jailla. Aseesta riippuen téhtdinté voi sité
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Rare péitti jo varhain pédéstéa kaikki elokuvan hahmot myds peliin.
Kaunis ajatus, vaikka lopputulos ei ole aina ole varsinaisesti kaunis.

paitsi myds zoomata maaliinsa. R-nappia
voi myds kayttdd sydksymiseen, rydmi-
miseen tai kulman takaa kurkkaamiseen.
Pienelld harjoittelulla aseita oppii hal-
litsemaan tdydellisesti ja ndin myds
pelaamiseen tulee hienouksia.

Ohjaus on hyva. Super Mario 64:ntavoin
analoginen ohjaus toimii mainiosti liikut-
taen Bondia ripedsti mutta tarkasti. Jos
ei satu pitdm&dan ohjaimen perus-
asennuksista, voi itse valita mitd nappia
haluaa milloinkin kéyttad. Ja niin edelleen.

Pelin viholliset ovat uskomattoman hyvin
tehtyja. Pelissé joutuu taistelemaan lukui-
sia eri hahmoja vastaan ja niilla kaikilla
on omat hydkkaystapansa. Rare on anta-
nut heille myds paljon liikekuvioita.Vihol-
liset pydrivdt maassa, hyppivét kuulien
tieltd suojaan, rydmivat puskissa tai vain
juoksevat kohti Bondia laukoen samalla
lyijykuuron toisensa jédlkeen. Vahin-
goittuessaan he myés toimivat eri tavoin.
Yksi polveen ammuttu vihollinen hoiper-
telee tukea etsien ja jatkaa sitten hydk-
kdystd, toinen rintaosuman saanut tyytyy
haavoihinsa ja lyyhistyy koristen maahan.
Myds vihollisten ulkoasu on vaikuttava.
Vaikka heilld on samanlaiset univormut,
ovat parstét erilaisia ja hyvin aidonnakai-
sid. Sitd paitsi Rare on jakanut heille
tekodlya. Viholliset eivat vain silmittdmasti
ammu kaikkea liikkuvaa, vaan he ovat
laskelmoivia ja osaavat sopeutua ti-
lanteeseen.
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~ Super Mario 64:n tavoin
 tdysin kolmiulotteinen
maailma odottaa tutkimista.
~ Luonnollisesti
- pienempi kuin Marion
'~ maailma mutta paljon
 jénnittivimpi.

Muukin osa pelistd nayttdd vahintdan
yhtéa hyvalta. Miljoot ovat hammastytta-
van hyvin tehtyja, tdynné yksityiskohtia
ja tunnelmallisia valotehosteita. Kentét
ovat usein hyvin suuria ja ne ovat vaih-
televampia kuin misséan muussa saman-
tapaisessa pelissd. Kaikki kirjahyllyista
tietokoneruutuihin ja Trevelyanin junan
vaunuihin on luotu tyylikkéasti ja huolelli-
sesti, On oikea ihme, kuinka Rare on
saanut kaiken mukaan. Sitd paitsi ym-
paristéon voi vaikuttaa melkoisesti. Lasi-
ruudut ja lamput voi ampua rikki ja seka
luodit ettd kranaatit jattavat jalkenséa
maisemiin. Grafiikka on hyvin siistia eik&
ndytd missddn vaiheessa suttuiselta tai
puurolta. Pelin savutehosteet ovat erityisen
taidokkaita. Kranaatin rédjahtdessa ilma
tayttyy tihedlld savupilvelld, joka hiljaa
hédlvenee ja katoaa.

Téllaiset yksityiskohdat tekevat Golden-
eye 007:std muita realistisemman pelin
eikd grafiikassa ole ylipddnsd mitdan
huomauttamista. Aénitaustalla on myos
suuriosuus tunnelmanluomisessa. Musiik-

ki on hyvin savellettyd ja kdyttda Bond-
teemaa eri tempoissa ja sovituksina ti-
lanteiden mukaan. Aseiden d4net vaihtele-
vat ja suurta huomiota on kiinnitetty niiden
voimakkuuteen sen mukaan, kuinka kaukaa
ne kuuluvat. Goldeneye 007:ssé on yhta
paljon kuunneltavaa kuin katsottavaa jos
haluaa tietdd mitd ymparilla tapahtuu.

Tassévaiheessa olette varmastijo alkaneet
oivaltaa, ettd Rare on luonut todellisen
helmen, mutta jaljelld on vield tukeva bo-
nus. Pelid voi nimittain pelata nelja henkil6a
samanaikaisesti vertaansa vailla olevassa
Battle Modessa. Siind voi pelata jotakin
elokuvan hahmoista tai mukaan lisattyja
vanhojen Bond-elokuvien konnia. Battle
Mode siséltdd osan pelin kentistd seka
muutamia vain tatad pelimuotoa varten
suunniteltuja kenttid. Modea pelataan niin,
etté tietyssé ajassa eniten kaatoja saanut
voittaa, mutta tarjolla on kaksi muutakin
vaihtoehtoa. Toisiaan vastaan pelaaminen
on talla tavoin uskomattoman hauskaa
eiké sille I6ydy vastinetta yhdestékdan
toisesta konsolipelista.

Rare onluonut todellisen mestariteoksen.
Koskaan aikaisemmin eitdman lajin peleilla
oleollut yhté paljontarjottavana. Mestarillinen
grafiikka, dlykés ja kekselids juoni sekd
tulikuumaa toimintaa - kaikki samalla
kasetilla. Ja kaiken paélle tunne ettd on
mukana oikeassa Bond-elokuvassa. Shoot
‘em up -genre on léytanyt oman Super
Mario 64:nsé.

SUPER POWER
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Né&in hyvédksi en koskaan osannut kuvitella
tdmén genren pelid. Rare on pystynyt kéyt-
tdmé&édn Nintendo 64:n kapasiteettia maksi-
missaan. Heti kun aloin hiipid &inenvai-
mentimella varustettu 9 mm:n pistooli k&-
desséni, tunsin selképiisséni jnnitysts, joka
vain kasvoi pelin edetessé. Kun opin kunnolla
hallitsemaan ohjaimia, tunsin ettd voisin
tehdd kaiken mit4d halusin James Bondin
roolissani. Super Mario 64:n tavoin tdysin
kolmiulotteinen maailma odottaa tutkimis-
ta. Luonnollisesti pienempi kuin Marion maa-
ilma mutta paljon j@nnittédvampi.

Peli on niin uskomattoman tunnelmallinen
ennen kaikkea sen loputtomien yksityiskoh-
tien ansiosta. Luodittodellakin jattévat reikid
seiniin. Kohdattu aseistettu vihollinen voi
todellakin j44dé& henkiin. Tehtévit ovat hyvin
todenmakuisia ja vaativat ajattelemista kah-
ta jos kolmattakin kertaa.

Lisdksi jopa neljd ihmistd voi pelata
samanaikaisesti. Sellaista naattaleikkiad ei
ole koskaan koettu konsolipeleissd, vain Ma-
rathonin tai Quaken Kkaltaisissa tieto-
konepeleissa janiissékin vain verkostossa.

On oikea ihme, ettd Rare on saanut timén
kaiken mukaan yhdelle kasetille. Jos jokin
peli antaa vastinetta rahoille, niin se on
tédma. Kestdd kauan ennen kuin lasken Vodka
Martinin kédestédni ja lakkaan pelaamasta
Goldeneye 007:4.

Mikko 97

PAREMPI KUIN LEFFATEATTERISSA
Rehellisyyden nimissd Rare ei tuottajana
takaa usein mitddn omaperdistd tai uutta.
Sen sijaan he ottavat jonkin jo olemassaolevan
suositun konseptin, muuttavat sité ja lisddvat
aineksia muista menestyspeleistd. Lopulta
heilld on oma tuote, joka on parempi kuin
mikddn muu lajityypin edustaja. Ja joka on
myyntimenestys.

Goldenye 007:ssd he ovat onnistuneet
paremmin kuin koskaan aikaisemmin. He
ovat ottaneet vaikutteita kaikestaaina Doomista
Super Mario 64:44n ja ndyttdneet muille
filmilisenssipelien valmistajille, missa kaappi
seisoo. Ensimmdistd kertaa Rare-
pelissd grafiikka ei tee minuun
suurinta vaikutusta. Ei sill§, etta
se olisi huonoa, mutta Goldeneye
007:ssd parasta ovat sen
ldpikohtainen huolellisuus ja
monipuolisuus. Ja tdydellinen
ohjaus. Ja vangitseva ilmapiiri.
Elokuvaeienddole parhaimmillaan
leffateatterissa.

Topi 95

Goldeneye 007:4 ei voi syyttdd yksi-
puolisuudesta. Kentilld voi kdyttds jopa
panssarivaunua sekd lentokonetta.

SO — w——m

Trevélyaﬁ' Always onai to 1he mission
- never to your friends.
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Téssdkin Rare on ajatellut kaikkea. Musiikki
vahvistaa tunnelmaa ja d@netluovatpeliin tilatuntua
ja uskottavuutta.

Genren komein peli. Rare on ajatellut kaikkea. Taydellinen

lisenssipeli.

Agentin leikkiminen on hauskaa. Bond
osaa tehdé kaiken minké voi haluta hdnen
tekevan. Ja vdahdn enemmankin.

Pelinneljd vaikeustasoa takaavat sopivuuden
jokaiselle. Battle Modeen ei vésy ikina.

96
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TESTATTAVANA

LUONNE Shoot ‘em up
JULKAISIJA Psygnosis
VALMISTAJA Psygnosis
JAKELU __ Computer 2000
MYYNNISSA 24, lokakuuta
PELAAJIA 1
PELIMUISTI Muisti

MUUT KONEET

=Police

G-Police sekoittaa raskasta toimintaa ja kevytté strategiaa synkkaan
tulevaisuudenkuvaan. Mahtava monikansallinen yhti6é on ottanut vallan maan
paalla ja eliittijoukko G-Police on luotu sdilyttdméaan lakia ja jarjestystd kaupungeissa.

PLAYSTATION

38

Alun perin G-Policenpiti olla Blade Runner.
Sen piti perustua samannimiseen, kultti-
mainetta saaneeseen scifi-elokuvaan, mutta
Psygnosis  joutui ongelmiin oikeuden-
omistajien kanssa ja harkitsi asiaa uudel-
leen. Lopullisella pelilla ei ole paljoa te-
kemisté Blade Runnerin juonen kanssa,
mutta tunnelma on sama. Peli tapahtuu
tismilleen sadan vuoden péadssi
tulevaisuudessa, jolloin planeetta-
kunnastamme ontullutiloton paikka, mis-
s4 mahtava yhtié on syrjdyttanyt halli-
tukset ja pitda itse valtaa.

Jo introssa Psygnosis pistédd parastaan
tunnelman luomiseksi. Valtava avaruus-
alus liukuu kuvaruutuun ja kdhed &ani
kertoo aikakauden synkasta historiasta
ja eliittijoukko G-Policenluomisesta. Saam-
me myés tietdd yhtd ja toista pelin
paahenkilosta, Jeff Slaterista, ja hdnen
kolkosta elaméntilanteestaan. Jackin sisar
on murhattu hdmérissé olosuhteissa ja
Slater aikoo hinnalla milla hyvansa 16ytaa
syylliset.

Tédssé onnistuakseen Slater varvaytyy
helikopterilentédjéksi G-Policeen, jonka
muiden alusten rinnalla Jack ldhetetdén
lukuisiin eri tehtdviin. Usein hdnen tarvit-
see vain eliminoida tietty kohde, mutta
tehtavéana voi olla myds kuljetusalusten
suojelemista, vihollisten vakoilemista tai
aivan yksinkertaisesti siirtymista paikasta
toiseen.

Mitaantavallista helikopteria Jack eilentele.
Koko pelin ajan Slater istuu AG-60:n,
suihkumoottorilla varustetun ja vahvasti
aseistetun helikopterin puikoissa. Se toimii
periaatteessa tavallisen helikopterintavoin
mutta omaa suuremman liikkumisvapau-
den. Sité paitsi sen aseistusta ei yleenséd

l6yda ilmavoimien helikoptereista. AG-
60 voi kéyttda raketteja, maaliinhakeutu-
via ohjuksia, erilaisia plasmapommeja ja
lasertykkejd. Jokaista tehtdvda varten
helikopteri varustetaan tietylld asearsenaa-
lilla. Aseita ei voi poimia lisda tehtdvien
aikana, jotenammuksia ei kannata tuhlata.
Maaliinhakeutuvissa aseissa on oh-
jausjérjestelmad, jolla vi-
hollisen voi lukita téh-
téimiin, ja skannerinavulla
voi mydstunnistaa vieraat
alukset.

Tehtévien aikana ei voi
ampuaihan mitd tahansa.
Joskus yksikin laserosu-
ma vadrdén maaliinpilaa
koko tehtdvan. Ohjaus on hyvin herkka,
joten tahtddminen ei aina ole helppoa.
Onneksi voi harjoitella Practise Modella,
jossa kaikki helikopterin aseet ja
ominaisuudet kdyddin helppotajuisesti
lapi.

Elokuvallinen tunnelma sailyy varsin hyvin
tehtdvien aikana. Slater saa jatkuvasti
késkyja ja varoituksia radiosta, joten
kannattaa kuunnella, mité sielld sanotaan.
G-Policen eri upseerien dénet on toteutettu
hyvin aidosti, mikd helpottaa juoneen
eldytymistad. Kuvaruudunyldreunassaon
myds tutka, joka kertoo mistd seuraava
maali 16ytyy ja onko lahistélld vihollisia.

@G-Policentehtavat ovat kekselidasti mie-

tittyja niin ettd pelitapaa joutuu koko ajan

sovittamaan uusiintilanteisiin. Pelin taustal-
la kulkee koko ajan juoni ja tietyissa vali-
jaksoissa ndytetaan renderoituja filmijakso-
ja, jotka edistdvat tarinaa. Psygnosis on
aikaisemminkin todistanut kykynsa luoda
tyylikkéitd ja hienostuneita vélijaksoja ei-

k& tama peli ole poikkeus.

Mutta eivat vain renderoidut jaksot ole
natisti toteutettuja. Kenttien synkat miljoot
on luotu maukkaasti ja selkedsti. Monet
ideat tuovat mieleen Blade Runnerin ja
toimivat hyvin tdssa yhteydesséa. Slater
ja muut G-Policet toimivat koko ajan
erilaisissa kaupunkimiljdissd missé

pilvenpiirtdjat ja muut suurkaupungin
ominaispiirteet toimivat maastona. Tulitus-
ta ja rdjahdyksia varten luodut valotehos-
teet on tehty vieldkin paremmin klassiseen
Psygnosis-tyyliin. Ylipddnsé G-Policeon
hyvin vaikuttava visuaalisesti ja eri miljdiden
ylld on suorastaan ilo lentaa.

Kentélle eksyvia vartentarjolla onkartta,
josta saa myds muistutuksen siitd, mika
Slateria odottaa hetken kuluttua, samoin
kuin katsauksen siitd, missé vihulaiset
piileksivat.

Psygnosis on G-Policessa onnistunut
puhtaan shoot ‘em upin ja strategiapelin
yhdistdmisessd. Tehtdvat ovat niin
monipuolisia, ettd nopeasti nousevasta
vaikeustasosta huolimatta peliin ei vasy.
Vain uskomattoman herkkd@ ohjaus voi
kayda ajan mittaan turhauttavaksi, mutta
pienelléd kérsivallisyydelld timankin esteen
oppii voittamaan.

SUPER POWER



\ [T | ar g
Ill‘rlllll", -
- -.'!."', "
'y i L [l
» g ; !'!‘ 1

PriL

100 Vg 0t
L

HYVA TUNNELMA

Jo intro sai minut myhé&ilem&én. Mind
suorastaan palvon sitd melankolisen
pahaenteistd tunnelmaa, joka leimaa seka
Ridley Scottin mestariteosta Blade Runner
ettd Ghost in the Shellid. Nyt se |6ytyy
my&s pelimuodossa G-Policesta. Monet pelit,
Fauten Tenka, vetdvéttulevaisuudenkuvansa
liloittelun puolelle, mutta G-Policessa
Psygnosis sdilyttda tdydellisen tasapainon.
Sitd paitsi ddnet tukevat mainiosti tata
tunnelmaa. Musiikki on hyvintehtyé ja juuri
sopivaa, kun taas mikrofonidénet taytavat
tehtdvdnsd niin ettei kaikkea tarvitse ndhdad
omin silmin.

Itse pelattavuudessa ei mydskddn ole
hépedmistd. AG-60 ei helpoimpia opittavia
muttakun sen hallitsee, maksaa peli takaisin
oppimisvaivat. Huomasin ettd heti kun hieman
rauhoituin ja aloin ajatella yhté paljon kuin
ndpelsin nappeja, niin kaikki kdvi paljon
helpommin. Psygnosis on mielesténi
onnistunuterinomaisestistrategian ja puhtaan
toiminnan yhdistdmisessé. Sitd paitsi monet
tehtdvét seuraavat hyvinrakennettuatarinaa,
joten haukottelulle ei jdad sijaa.

Vaikeustaso on hyvédksyttévilld tasolla.
Rima on ehk& hieman korkealla mutta en
ole vield vdsynyt taistelemaan Nanosoftia
ja heiddn luihuja hyokkdyksid vastaan. G-
Police on hyvé ja vahvatunnelmainen peli.
Ja paljon hauskempi kuin useimmat
kopteripelit.

Mikko 92

GRAFIIKKA 91

Aineksia Blade Runnerista ja muista scifi-
suosikeista maukkaasti yhdistettyna.

AANET 92

Radiolla on suuri merkitys ja musiikki sopii
peliin tédydellisesti.

TUNNELMALLINEN
En ole jédrin kiinnostunut scifistd
yleesd mutta olen todella ihastunut
téllaisiin futuristisiin toiminta-
seikkailuihin. G-Police on sité paitsi
juuri niin tunnelmallinen kuin osasin toivoa,
javaikka kdsikirjoitus ei ole kaikkein omape-
réisin, olen eldytynyt juoneen ja tehtdva toi-
sensa jélkeen on tempaissut minut mukaansa.
AG-60:n opetteleminen vie aikaa ja vaatii
harjoitustehtédvien ldpikdyntid ennen var-
sinaisen pelin aloittamista. Mutta kun heli-
kopterin ohjailu on hallussa, on kiehtovaa
liidelld hitaasti kattojen yldpuolella ja, kun
on I8ytényttunnistamattoman kohteen tutkas-
taja saanut vahvistuksen radiosta, sybksya
dkkid alas vihollisjahtiin valaistujen pilven-
piirtédjien vélisséa.

Topi 90

TUNTUMA 88

Herkkd ohjaus on tydlds, mutta pienelld
kdrsivéllisyydelld pelistd tulee uskomattoman

jannittava.

HAASTE 92

Tehtdvien moninaisuuden ja jatkuvasti
vaihtelevien olosuhteiden ansiosta G-Police
kestdd pitkaan.

YHTEENSA
Jannittava shoot
‘em up Blade
Runnerin hengessa.

SUPER POWER
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PUH. 02-2510 555
FAX 02-2510 055
Uudenmaankatu 18
20500 TURKU

SUOMEN SUURIN PELIVALIKOIMA,
NOPEAT TOIMITUKSET
JAEDULLISIMMAT HINNAT

Palvelemme: ma-pe 9-18, la 10-14
“www.nordicgames.fi

Nordic

gal'ncs

Toimitusehdot

Kaikilla koneilla ja peleilia on puolen vuoden takuu, myds kaytetyilla.

Toimitusmaksu 35,-/1dhetys. Isommat paketit (esim. keskusyksikdt ja
rattiohjaimet) 60,-.

Jotkut pelit voivat olla tilapdisesti loppuunmyytyja tai myéhastyneita.
Asiakkalla on oikeus vaihtaa viallinen tuote ehjan veloituksetta.

Jos vian todetaan johtuneen kayttovirheesta tai kiyttoohjeiden
noudattamatta jattamisestd, palautusta ei voida hyvaksya.

Asiakas voi halutessaan palauttaa tuotteen seitsemdn tydpaivan

kuluessa lunastuksesta ja saada tuotteen hinnan takaisin.
Tuotteen taytyy olla palautettaessa uutta vastaavassa kunnossa.

Vaihda vanhat pelisi uusiin
Toimi ndin:

Luetteloi pelit, jotka haluat vaihtaa. limoituksestamme ndet, mita me
hyvitimme peleistd. Jos et 1oyda pelillesi hintaa iimoituksesta, soita.

Pelit ja ohjekirjat tulee olla kotelossa.

Laheta pelit meille osoitteeseen: Nordic Games, Uudenmaankatu 18,
20500 Turku. (Ei postiennakolla.)

Me tarkistamme, ettd ahettdmasi pelit toimivat ja lahetimme sinulle
haluamasi pelit.

Laita mukaan kirje, jossa ilmenevat: nimi, osoite, syntyméaika, holhoojan
allekirjoitus (mikali olet alle 18-v.) sek puhelinnumero.

Muista ilmoittaa, mitka pelit haluat tilalle. Kirjoita mielelladn myds, mista
lehdesta olet iimoituksemme lukenut.

Vaihdamme/ostamme myds Nintendo, Super Nintendo ja Mega Drive
-peleja. Tiedustele lisdd numerosta: 02-2510 555.

Konttori ja myymala Turussa

Nouda tavara suoraan varastomyymalasta. Puhelimitse voit kitevasti
varmistaa, ettd kyseinen tuote IGytyy hyllyita.

Osoitteemme on: Uudenmaankatu 18, 20500 Turku.
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PERUSPAKETTI

Sis. keskusyksikkd, scart-kaapeli,

peliohjain, virtaldhde ja puolen

vuoden takuu.

119,

Golden Eye - 007
M' NINTENDOS®

449,-

Qv

UUTUUDET

Bomberman 64
Diddy Kong Racing
Golden Eye - 007
Hexen
Lamborghini 64
Top Gear Rally
War Gods

SUORAAN HYLLYSTA

Blast Corps
Doom 64

Intermational Superstar Soccer 64

Killer Instinct Gold

Lylat Wars + Rumble Pack
Mario Kart 64

Mortal Kombat Trilogy
Multi-Racing Championship
NBA Hangtime

Pilot Wings 64

Star Wars

Super Mario 64

Turok

Wave Race

Wayne Gretzky 3D

USA-TUONTEJA

Dark Rift

Extreme G

Golden Eye - 007
Hexen

Madden 64

Mario Kart 64

MK Mythologies
Multi-Racing Championship
San Fransisco Rush
Top Gear Rally

War Gods

Wayne Gretzky 3D

TARVIKKEET

Adapteri
Antennikaapeli

Carry Case

Game Killer

Muistikortti, harmaa
Muistikortti Plus (4x)
Muistikortti Mega (20x)
Peliohjain (harmaa)
Peliohjain (varillinen)
Peliohjain Sharkpad Pro 64
Peliohjain Ace Pad 64
Ratti, Mad Catz, analoginen
Rumble Pack

X-Tender -jatkojohto, 2m

OHJEKIRJAT

Killer Instinct Gold
Mario Kart 64

Super Mario 64

Turok: Dinosaur Hunter

| NINTENDO
i« 64

NORDIC -PAKETTI

Sis. keskusyksikkd, scart-kaapeli, peliohjain, virtakaapeli,
Super Mario 64, muistikortti (4x tav.) seka puolen

vuoden takuu.

1695,

SUURINORDIC -PAKETTI

Sis. keskusyksikkd, scart-kaapeli, peliohjain, virtakaapeli,
Super Mario 64, adapteri, USA-peli (salainen) seka puolen

vuoden takuu.

449
449
449
449
449
449
449

399
449
469
469
459
429
469
449
449
389
449
399
429
399
449

169
169
169
199
139
199
299
249
269
269
199
595
125

99

129
129
129
129

Multi-Racing Champ. 449,-

199,

Mad Catz -rattiohjain ;
Multi-Racing
Championships

L. BiASUMuiLbAIRD



KESKUSYKSIKOT

PERUSPAKETTI  SAASTOPAKETTI MULTI-X -PAKETT/

Sis. keskusyksikkd, 1 demo-CD, Sis. keskusyksikko, 1 demo-CD, 2 peliohjainta, Sis. Multi-X Playstation, 1 demo-CD, peliohjain, scart- ja
peliohjain, scart-kaapeli, virtaldhde 1 uusi "salainen” peli, scart-kaapeli, virtalahde RGB -kaapeli, virtalahde seka puolen vuoden takuu. Talld
seka puolen vuoden takuu. sekd puolen vuoden takuu. Normaalihinta 1700,- koneella pystyt pelaamaan kaikkia Playstation peleja!

989,- 1249.,- 1395,-

NORDIC -PAKETTI SUURITOIVEPAKETTI URHEILUPAKETTI

Sis. keskusyksikko, 1 demo-CD, 2 peliohjainta, Sis. keskusyksikkd, 1 demo-CD, 2 peliohjainta, Sis. keskusyksikkd, 1 demo-CD, 2 peliohjainta,
2 uutta "salaista” pelid, scart-kaapeli, virtaldhde 2 uutta pelid (valitse itse), scart-kaapeli, virtaldhde ~ Scart-kaapeli, virtaldhde + FIFA 97, NHL 97 ja
seki puolen vuoden takuu. Normaalihinta 2100,- * sekd puolen vuoden takuu. Normaalihinta 2200,- PGA 97 seka puolen vuoden takuu.
y y I
Kart Duel 269 trike Point Need for Speed 169  Revolution X 199
UUTUUDET Kings Field %9 Sukoden 3% PGA 6 ; 169 Ro2 Resurocton 199
L of Kain 269  Super Puzzle F.2 Turbo 299 Rayman 169 obopi
Agent Armstrong 319 Lft%:“giq Adventure 299 Swg man 319 Ridge Racer 169 SIam%’Jam 199
Broken Helix 319 Lost Vikings 2 299  Syndicate Wars 299  Road Rash 169  Soviet Strike 199
Castlevania 319 Machine Hunter 299 Tekken 2 319 Space Hulk 169  Spider 199
Deathtrap Dungeon 319 pa4qen gg 299 Tempest X 209  Tekken 169  Starwinder 199
F‘Og“ﬂg Force 319 Mass Destrucion 299  Ten Pin Alley 269  Toshinden 169  Steel Harbringer 199
G-Police 319 Mega Man X3 299  Tenka 319  Track & Field 169  Street Racer 199
Joe Blow 319 Micro Machines V3 319 TestDrive Off Road 299  True Pinball 169 Striker 96 199
ool il 259 MKTrio 299 Tobal No.1 299  Wipe Out 169  Supersonic Racers 199
O P %0 o Mo ik 319  Tomb Raider 319 Worms 169 Thunderhawk 2 199
NHL Breakaway 98 299 A N e e B G- 299 D r el 1
A eed for Speel otal 299 I
e i 2% NHL98 3 299  TransportTycoon 319 Tunnel B1 199
acing Nugiear Stk 20 Tait oo 200 ALENNUSPELIT Viewpoint 199
: _ : Twist etal 319
Paljon muita uutuuksia! (lerr\:\r |Jit: Soccer 269  V-Rally 319  Breakpoint Tennis 199
Soita ja tiedustele! Overbiood 299  V-Tennis 260  BumigRoad 199
Pandemonium 299  Vandal Hearts 319 Davis Cup Tennis 199 TARVIKKEET
Ea?g;ﬁ:he Rapper %gg Eicto F?m(ling g% Eanhworin;n .Lir'rﬁE }gg
erfect Weapon irtual Poo! i
SUORAAN. Phychic Force 209 Warcraft 2 2909 FItRGT 199 Antennikaapeli 159
HYLLYSTA Player Manager 269  Wing Commander IV 299  Galaxy Fight 199  Ase, Konami 199
Porsche Challenge 299  Wipe Out 2097 319 Gex 199  Hiiri ; 229
4-4-2 Soccer 299  Rage Racer 299 VR Baseball 299  Grid Run 199  Link Up -kaapeli 139
Actua Golf 2 299  Rallycross 299  Xevious 3D 299  Hardcore 4x4 199  Multitap 279
Adidas Pow Soccer ‘97 299  Raven Project 319 Hyper Match Tennis 199 Muistikortti, Sony 159
All-star Soccer 319 ansTtorm %gg Incre.-’fl“ibl!lnllzr)(Hgll'cIJII 133 m::}::gmlr ;g gg‘itak:a ;gg
ay Tracer Iron Man/X-0 Manowar 1 ;
’E;‘i?ng; Forever %gg Regl Bout Fatal Fury 299 PLATINA -SARJA Mechwarrior 2 199  Muistikortti, 360 paikkaa 339
Battlesport 299  Rebel Assult 2 299 NBA in the Zone 2 199  Muistikortti, 720 paikkaa 399
Bedlam 299  Resident Evil 319 Actua Soccer 169  NBA Jam Extreme 199  Peliohjain, Sony 199
Broken Sword 299  Road Rage 319  Air Combat 169  NBA Live 97 199  Peliohjain, kopio 149
Bubsy 3D 299 Robotron X 269  Alien Trilogy 169  NHL 97 199  Peliohjain, Ascii 149
Bust a Move 2 269  Sentient 319 Bust-a-move 2 169  PGA Golf 97 199  Peliohjain, NeGcon 299
Carnage Heart 299  Sim City 2000 299  Destruction Derby 169  Pitball 199  Puhdistussetti 139
Command & Conquer 319  Soul Blade 319 Fade to Black 169  Po’ed 199  RGB/Scart -kaapeli 139
Cool Boarders 299  Spot Goes to Hollywood 299  FIFA 96 169  Pro-Pinball 199  X-Tender -jatkojohto, 2m 69
Crash Bandicoot 319  Star Gladiator 269  Loaded 169  Return Fire 199
Croc 299
BankF 3% |
ark Forces % et i
Dot Contlot. 2% Mad Calz Peliohjain + Hyper Blaster
Destruction Derby 2~ 319 i ; jefi j =
B 319 ratti muistikortti ase
Dragonheart 269 ]
Exﬁalib u 5 g} g ,
xhume
Fantastic Four 299 x
FnalDoom 299 Sonyn analoginen ___
ormula 1 ! : P 4
Formula One 97 319 ohjain s
Full Tilt Battle Pinball 319 t
Hardboiled 299 = [ ]
lndegendence Day 299 ) ,
Int. Super SS. Soc. Pro 299 !

Johan Lomu Rugby 299
Jurassic Park: Lost W... 299

d =l
Int. Supers. S. Pro 299,-  Virtual 299,

Tomb Raider 319, 319,-  SimCity2000  299,-  Micro Mach
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02-2510 555
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 [<ZZ=—"1 SATURN
KESKUSYKSIKOT

PERUSPAKETTI RALLIPAKETTI SUURIRALLIPAKETTI SUURIURHEILUPAKETTI

Sis. keskusyksikkd, 1 demo-CD, Sis. keskusyksikkd, 1 demo-CD, Sis. keskusyksikka, 1 demo-CD, 2 peliohjainta, Sis. keskusyksikkd, 1 demo-CD, 2 peliohjainta, FIFA 97,
2 peliohjainta, scart-kaapeli, virtalahde 2 peliohjainta, Sega Rally, scart-kaapeli, Sega Rally + Arcade Racer, scart-kaapeli, NHL 97, NBA Live "97, scart-kaapeli, virtaldhde seka
sekd puolen vuoden takuu. virtalahde seka puolen vuoden takuu. virtalahde seké puolen vuoden takuu. puolen vuoden takuu.

989,- 145, 1495,- 1495,-

SATURN-TARJOUS 399,_ Arcade Racer ﬁgigﬂjam
Andretti Racing, Die Hard 479 ) i . 1 99 ) 2
Trilogy, FIFA 97, NBA Live

‘97, NHL Live ‘97, PGA ‘97, v | [l [ Nights + Muistikortti

Road Rash, Soviet Strike, . AL . 15 % . 40 Meg
Spacehulk, Theme Park D _ = 11 9 a"?l'?gmen 349 = 399 i
Erikseen ostettuna 199,-/peli. 2l s Ohla"’ j J

Valitse kolme seuraavista peleisté yhteishintaan:

King of Fighters+ram 319  Virtual On 269  Impact Racing 199  Street Fighter the Movie 199
UUTUUDET Mansion of H. Souls 269  Warcraft 2 319 Inthe Hunt 199  Striker 199

Manx TT 339  World Series Baseball 2 269  Iron Man X/0 199 Theme Park 199
Croc 319 Mega Man X3 319  Worldwide Soccer ‘97 269  Johnny Bazookatune 199  Toshinden 199
Duke Nukeem 339 Mmyst 319 Worms 319 Keio2 Flying Sq. 199  Valora Valley Golf 199
Formula Kart 819 NHL Powerplay 319 WWF:InyourHouse 269  Lemmings 3D 199 Victory Boxing 199
Micro Machines V3 319 Nights 269 Loaded 199 ErﬂtualFtqu;;hte[r Kids }gg

Nights + analog. ohjain 399 Magic Carpet 199  Virtual Open Tennis

Pa%dgmoniumg : 319 ALENNUSPELIT Mortal Kombat 2 199  Virtua Racing 199

Panzer Dragon 2 269 Mr. Bones 199  Virtual Golf 199
SUORAAN Pebble Beach Golf 269  Andretti Racing 199 aria 199 Virtual Hydlide 199

1 Resident Evil 339  Big Hurt Baseball 199  NBA Action 199  Wipe Out | 199

HYLLYSTA Scorcher 319 Blam! Machinehead 199  NBAJam TE 199  World Series Baseball 1 199

Sea Bass Fishing 319 Blazing Dragons 199  NBA Jam Extreme 199  Wrestlemania 199
Actua Golf 269  Sega Ages 269  Bust A Move 2 199  NBA Live 97 199  X-Men 199
Al Triogy " 269 Shinnginthe Koy A 393 Caape: 1% NiQuemack 199

ien Trilogy ining in the Holy Ar Chaos Control 199 :
ek S Sewhen 5 o e e
aCK Lawn E ber Speedwa: 199 : .

Bubble Bobble 269  Sonic gEJ Flicky’s Island 319 3" . 4 199 World Racing 199  Adapteri 169
Command & Conquer 319  Sonic Jam 319 Darius 2 199 PGA"97 199  Antennikaapeli 169
Crusader No Remorse 269  Story of Thor 2 269  Darius Gaiden 199  Primal Rage 199  Arcade Racer, ratti 479
Dark Saviour 319  Three Dirty Dwarfs 269  Defcon 5 199  RevolutionX 199  Ase 269
Daytona Circuit Edition 319 Tilt 269  Die Hard Trilogy 199  Rise 2 Resurrection 199  Jatkojohto, 2m 69
Die Hard Arcade 319 Tombraiders 319 Earthworm Jim 2 199  Road Rash 199 Muistikortti, 8 meg 269
Dragon Force 319  Torico 319 Euro ‘96 199  Robopit 199  Muistikortti, 40 meg 399 -
Fighters Megamix 339 Toshinden URA 269  FIFA Soccer ‘96 199  Shellshock 199  Muftitap . 409 i:.-
Fighting Vipers 269 Trash It 319 FIFA 97 199  Shockwave Assult 199  Peliohjain, alkuperdinen 199 .
Golden Axe 269  True Pinball 269 Gex 199  Skeleton Warriors 199  Peliohjain, Terminator 99 ¥
Grid Run 269  Tunnel B1 269  Ghen War 199  Slam & Jam 199  Peliohjain, langaton- 299 hit
Guardian Heroes 269  Virtua Cop 2 329  Gun Griffon 199  Soviet Strike 199  RGB/Scart -kaapeli 149 &
Highwayr 2000 269  Virtua Cop 2 + pistooli 469  Hang On GP 199  Space Hulk 199 }
Independence Day 319 Virtua Fighter 2 269  HiOctane 199  StreetFighter Alpha 199 [], ’




/-PELIVALIKOIMA!

24 TUNNIN
TOIMITUS

Pinochio

Pac Panic 159 Return oh the Jedi
Papﬁr 199 Rolans Curse
Phantasy Star 4 329 Rolans Curse 2
Pehble Beach Golf 199 S- Sensible Soccer
Pinochio 299 i Bl e i Spankys Quest
Power Monger 199 Aladdin 199 Judge Dredd 159 Speedy Gonzales
Pitfall 199 Alleyway 129 Jungle Book 199 Spirou
Premier Manager 97 260 Blues Brothers 159 Jungle Strike 159 Sport lllustrated
Primal Rage 269 Bubble Bobble 2 199 Kirbys Blockball 159 Super Battletank
[ —— Psycho Pinball 229 Bugs Bunny 2 199 Kirbys Star Stacker 159 Super Marioland 2
RRE IS i~4 Risk 299 Castlevania Il 159 Lion King 199 Super Marioland 3
Ristar 229 Casper 199 Micro Machines 199 Street Racer
Rocket Knight Adventure 199 Centipede & Millipede 129 Molemania 159 Tarzan
Alien Soldier 199  Judge Dredd 199 Sampras Tennis 96 199 Daffy Duck 159 Monster Max 159 Tennis
At Alive 169  Jurassic Park 2: The LostW. 299 Shining in the Darkness 199 Defender & Joust 129 Muhammed Ali 159 Tetris Blast
Ballz 30 199  Kawasaki Super Bikes 199 Slamm Masters~ 229 Donkey Kongland 2 199 NBA Jam 159 Tetris Fox
Batman Forever 229 Last Battle 199 Soleil 159 Dr. Mario 129 NigelMansell'sWorld Ch. 159 Tetris Plus
3eavis & Butthead 199 Lawnmover Man 199 Spot Goes to Hollywood 199 Duck Tales 199 NinjaTaro . 159 Tintin in Tibet
Chaos Bengine 199  Legend of Thor 199  Super Skidmarks 229 F1 Race 159 Pochahontas 199 Torpedo Range
Classic Collection 229  Light Crusader 229  Sonic 3D 299 Ferrari GP Challenge 159 Prehistoric Man 159 Track & Field
Comic Zone 159  Lion King 159  Tintin in Tibet 260 Galaga & Galaxian 129 Road Rash 159 Yoshis Cookie
Corporation 199 Lotus Il 159 Tiny Toon 269 Gremlins 2 159 PGA Tour 96 159 Zelda 4
Eem%ngn r;nM Saw Egg uadde"_ lgﬁ . }gg Puqtman Contest ég Hunchback of Notre Dame 229 Pinball Mania
onald Duck in Maui Mallar arsupilami rue Lies .
Dynamite Headdy 120 Mega Swiw 199 Urban Strike 269
Dragons Revenge 199 Micro Machines Turbo 96 229 WG Gretzky 269
Dr. Robotnik 229  Micro Machines Turbo Tourn.2 199 FRaw - 229
Earthworm Jim 229  Micro Machines Military 269  Worms 299
FIFA 97 269  Monopoly 269  World Champ. Soccer 2 229
Garfield 159  Mutant League Football 229  Vectorman 159
Sauntlet 199  Mortal Kombat 3 Ultimate 299 VR Troopers 229
General Chaos 199  NBA Live 97 299  Virtua Fighter 2 269
Hard Drivin 199  NHL 9% 169  X-Man2 269 159.-
ncredible Hulk 199 NHL97 269  Zero Tolerance 269 ]
nt. Superstar. Soccer. DeLuxe 199  Ooze 199 Zombies 229

Game Boy

Saatavana 6 eri varid: vihred,
sininen, musta, keltainen,
punainen ja lapinakyva.
Paristot sisdltyvét hintaan.

349,-

Paristot siséltyvat hintaan.

90 Minutes 199 Realm

Ardy Lightfoot . 269  Rise of the Robots 199

Bass masters Classic 299  Seaquest 269

Bio Metal 199 Sim City 2000 329

Elg: :;"I}T:nng Country 1 ggg g"i'?’éfus gg 1 H

Donkey Kong Country 2 289 Super Mario Kart 599 Mﬂga'nr e, Mega-CD ja

Donald Dotk i MaurMallrd 599 Super los hockey 2 it it

o 1 52 S i kannettava CD-soitin.

ncantation Uper Func . -

Internat. Superstar S 269  Super Street Fighter 2

i rplng“:ae%scaur occer i ?Etﬁ:'h‘i!x: ighter % Kaikki samassa

s Dream Course rig Attac H

Kirbys Fun Pack 329 Tetris & Dr. Mario - 269 laitteessa!

Kirbys Ghost Trap 269  Theme Park 349

Lion King 269 Toy Story 329

I i e 366 :

Marvel Super H 369  Winter Gold 329

oo sk 359 e e o Pienen kokonsa MULTI-MEGA -PAKETT!

Mortal Kombat 3 Ultimate 329 World League Basketball 199 / t ”

M Do 269 Wrestiemania the Arcade Game 269 ansiosia soveliuu Pakettiin kuuluu: keskusyksikkd, 2 ohjainta, scart

NHL 97 299 World Monsters 269 2 5 ; . I : YKSIKKD, < ohjainia, scal

Oscar 269  Zelda3 269 erinomaisestim 0s -kaapeli, stereo A/V -kaapeli sekd Mega-CD -pelit:

;mﬁt%:ﬂan ggg Zoop 299 k k s y Golden Axe, Super Monaco GP, Streets of Rage,

anngﬂaya S/ Columns ja Revenge of Shinobi.

CD-soittimeksi!

Vain: 895 g
Mukaan viisi

Mega-CcD -pelisg? Huom! Rajoitettu era!

Super Mario Kart




OSTA, MYY & VAIHDA VA

KAYTETYT PLAYSTATION -PELIT

Myymime Ostamme Tuose: Myymme Ostamme Myymme (stamme Myymme Ostamme
4-4-2 Soccer 230 100 Die Hard Trilogy 260 130 Loaded 130 50 Primal Rage 165 50
Actua Golf 160 70 Discworld 185 50 Lomax 185 65 Project Overkill 195 B0
Actua Golf 2 240 120 Disruptor 160 50 Lone Soldier 185 85 Pro-Pinball 165 50
Actua Soccer 130 40 00m 175 90 Lost Vll:lln;s 2 230 100 Psychic Detective 165 50
Actua Soccer Club Ed. 240 100 Dragonheart 165 50 Machine Hunter 230 100 Force 90
Adidas Power Soccer 115 40 Eart rm Jim 2 20 B0 230 120 Rage Racer 260 140
Adidas Soccer 97 230 100 guu 195 65 Magic Camlt 100 30 Rapid Reload 160 50
ile Warrior 160 40 ESPN Extr. Games 160 50 Mass Destruction 230 100 Raging Skies 185 65
AV Global 130 40 Excalibur 230 100 Mechwarrior 2 190 75 R:]den Project 165 50
Air Combat 130 40 Exhumed 230 130 Man X3 230 90  Rallycross 230 100
Alien Trilogy 130 50 Extreme Pinball 100 30 Mi “s Wild Adv. 230 100 Raven Project 230 100
All-stars Soccer 195 80 Fade to Black 130 50 Micro nes 3 260 130 Rayman 50 i
Alone in the Dark 165 40 Fantastic Four 230 100 GP2 195 90 Raystorm 240 120
Andretti Racin 165 S0 FIFA 96 115 30 Mortal Kombat 3 130 40 Ray Tracer 120 KA YTETTY
Aquanuts Hollgay 100 30 FIFA 97 190 65 Mortal Kombat Trilogy 230 100 Real Bout Fatal Fury 230 100
rea 220 90 Final Doom 230 100 185 50 Rebel 2 195 90
Assult Rigs 85 25  Firo & Klowd 185 65  Namco Museum 100 30  Re-Loaded 195 80 -
Jatman 260 65 Floating Runner 160 40 Namco Museum Vol 2 130 50 Resident Evil 2 100
Battlesports 195 80 Formula One 97 270 140 Namco Museum Vol. 3 195 90 Return Fire 175 65
Battlestation 230 100 Frank Thomas Baseball 160 50 Namco Museum Vol. 4 195 80 Revolution X 1 30
dedlam 230 100 Full Tiit Battle Pinball 240 120 NBA In the Zone 30 Ridge Racer 115 40
lam! Machinehead 115 30 Galaxy Fight 160 50 NBA In the Zone 2 195 90 Ridge Racer Revolution 165 50
lack Dawn 230 100  Gex 165 50 NBA Jam Extreme 165 50 Rise 2 Resurrection 100 30
last Chamber 160 50 Goalstorm 100 30 NBA Jam T.E 115 30 Road Rage 240 120 =
lazing Dragons 165 50 Gridrun 195 90 NBA Live 96 15 30 Road Rash 160 50
Breaikpoint Tennis 130 40 Gunship 195 65 NBA Live 97 190 80 thopll 100 30 ,
roken Sword 230 100 Hardboiled 230 100 Need for Speed 160 50 185 65
ubble Bobbile 165 50 Hardcore 4x4 170 65 Need for Speed 2 230 100 iamms Ertr Tennis 160 40
ubsy 30 230 100  Heberskes Popoitto 195 65 o= 100 5530 Shuwtlmm:! 230 100
uming Road 165 50 Hexen 220 B0 NFL Quarterback '97 195 65 195 90
ust A Move 2 130 60  HiOctane 85 25 NHL Faceotf 120 60 :Jlellshnck 160 40 Tuote: Myymme Ostamme  Tuots: Myymme Ostamme
Carnage Heart Zgg 1% Hyper M. Tour Tennis 220 BE Hm: Faceoft g’; i:‘gg 1% : m;\gs zg 153 = = T =
Casper 1 Impact Racin 100 3 Hockey m eme "wisted Metal 2 230 100 I
Chaesy S 75 A 160 40  NHL Powerplay 240 100  Skeleton Wariors 100 30 115 40 V-Ral 570 150 Kéytetyt tarvikkeet
ssmaster 95 65 Incredible Hulk 165 5 NHL 98 260 130 lam & Jam 100 a0 ‘ekken 2 230 130 Vandal Hearts 260 1
Chronicles of the S 1 85 Independence Day 230 10 Novastorm B85 25 mash Court Tennis 195 B0 ‘empest X 185 50 Victory Boxing 230 100 Tuots: Myymme Ostamme
City of Lost Children 2. 100 Int. Motocross X 195 B Nuclear Strike 260 130 iet Strike 175 65 : 230 100 nt 85 25
Command & Conquer  26( 130 Int. Supers. Soccer DL 195 B0 rid: Abe... 20 130 Soul Blade 260 130 ‘st Drive 195 90 Virtual Goif 160 30 Antennikaapeli 100 a5
Contra 1 50 int. Supers. Soccer Pro 260 14 Off World Intercep. 85 25 pace Hulk 115 40 heme Park 230 120 Virtual Pool 230 100 Ascii -pad 120 40
Cool Boarders 1 65 Iron & Blood 115 Olympic Games 65 pace 190 75 Thunderhawk 2 165 65 VMX Racing 240 130 Ascil slldi 270 100
Crash Bandicoot 2 100 Iron Man X/0 115 Uummc Sm:er 165 50 pider 175 Tiger Shark 230 100 Warcraft 2 240 120 Jatkojohto, 2m 50 15
Criticom 25 Jet Rider 195 Overblood 100 pot Goes to Hollyw. 230 100 Time 185 65 r 230 100 Paliol a]n “alkup. 155 55
Croc 2 130 John Madden 97 170 Pandemonium 260 130 rblade Alpha 85 25 it 95 80 Wa 100 30 Peliohjain, muut 100 30
Crow: City of Angles 1 50 Johnny Bazookatone 130 Panzer General 230 100 tar Gladiator 185 50 itan Wars 160 40 Wing Commander3 120 Link up -kaapeli 100 30
Crypt Killer 230 100 Johan Lomu Rugby 230 10 Paran?atne Rapper 230 100 :mmr 2000 100 30 ‘obal Np; 1 185 50 mander 4 240 120 Muistikortti, 15 paikk. 100 35
Cyberia 5 2% Jumping Flash 165 Parod 90 S nder 165 50 230 130 Wipeout 115 40 Muistikortti, 240 paikk. 240 B0
Cyberspeed 5 25 Jumping Flash 2 185 PGA Tour Golf 96 130 50 steel Harbringer 165 50 op Gun 195 B0 Wipeout 2097 240 100 Muistikortti, 360 paikk. 295 100
Cybersled 5 25 Jupiter Strike 85 PGA Tour Golf 97 190 @ treet Fighter Alpha 100 30 shinden B85 25 195 80 Muttitap 240 100
1 65 Jurassic Park: Lost W... 230 10 Penny Racers 195 65 street Fighter Alpha 2 230 100 hinde 195 B0 World Cup Goif 175 70 Hiiri 133
Darklight Conflict 2 100 Kart Duel 1 75 Perfect Weapon 230 90 street Fighter 2:Movie 165 50 otal Eclipse 85 25 Worms 130 60 Namco Fighting stock 395 175
Dark Forces 24 100 Kileak the Blood 85 25 Philosoma 85 25 treet Racer 185 50 otal NBA 96 165 50 VR Baseball 240 100 NegCon -ohjain 240
Darkstalkers 100 30 Killing Zone 85 25 Pitball 160 40 Strikepoint 195 80 otal NBA "97 230 100 Wrestlemania 175 70 Ase, Avenger 195 55
Davis Cup Tennis 100 30 ings Fi 195 65 Player Manager 230 100 Striker 96 100 30 Track & Field 165 50 'WWF In Your House 195 70 Ase, Konami 145 65
Defcon 5 10 30 Konami Open Golf 165 Po'ed 160 40 uikoden 20 130 Transport Tycoon 20 120 X-Com: Enemy Unkn. 175 B0 Ase, Preda‘or/Cobra 145 65
Descent B 25 Krazy Ivan 160 Porsche Challenge 230 130 uper Puzzle F. 2 Turbo 240 100 Trash It 240 120 X [‘;om Terror from... 240 100 Pro Action 270 70
Descent 2 230 120 Legacy of Kaln 230 100 Power Move Wrestling 215 120 p ic Racers 160 40 True Pinball 165 50 ous 30 240 120 Rattiohjain, 380 140
Destruction Derby 115 30 Lemmings 30 165 Powerserve 85 25 g 230 100 Tunnel B1 165 50 Zero Divide 100 40 RGE - Itaapell 100 20
Destruction Derby 2~ 260 130 Little B|n Adventure 240 1 Prime Goal 160 50 Wars 240 120 Twisted Metal 195 B0

Myymme Ostamme
Actua Golf 195 50
Alien Trilogy 230 80
Alone Inthe Dark2 175 65
Andretti Racing 175 65
k 165 50
Area 51 195 90
Athelete Kings 230 100
Baku Baku Animal 230 100
Batman Forever 195 50
Battlemonsters 100 25
Big Hurt Baseball 100 25
Black Dawn 230 100
Blam! Machinehead 100 25
Blast G«ambe 130 40
an Dr: 130 50
Breaikpoint enms 130 50
Bubble Bobble 165 50
B 165 50
Bug 2 100
Bust a Move 2 165 50
sper 165 50
Chaos Control 100 25
Clockwork Knight 100 2
Clockwork Knight2 130 4
Command & Conquer 230 12
Crimewave 230 100
Crow; City of Angles 230 10X
Crusader No Remorse 165 5
Cyberia 100 25
mer Speedway 85 95
160 3
Uanus Gaiden 60 3
Darius 2 160 3
Dark Saviour 230 100
USA 165 50

Daytona
CircuitEd. 215 120
D:ﬁm 160 30
Destruction Derby 185 50
Die Hard Arcade

230 100
Die Hard Trilogy 230 100
Digital Pinball 100 30
Discworld 260 65
Doom 260 65
Dragon Force 240 120
Dragonheart 260 65
Earthworm Jim 2 185 50
Euro” 96 115 30
Fl Craog i

3
FIFA "96 100 a0
FIFA 97 175 70
Fighters Megamix 260 130
Fighting Vipers 185 50
Gy roners 168 30
al ters
Ge;m‘ o 185 50
Ghen Wars 1 30
Golden Axe the Duel 185 50
Gridrun 185 50
Gun Griffon 165 40
Guardian Heroes 185 50
Hang On GP 96 165 50
Hardcore 4x4 195 80
H!xﬁn 2000 1gg 12?
ighway

Hi Octane 100 30

Horde 9%
Impact Rac 160
Incredible Hulk 195
Independence Day 195
In the Hunt 65
Int. Victory Goal 60
Iron Man 160
Jewels of Oracle 230
.Ioh Baxookatons }?g

ERSSR2E882588838E88883E3

Km 2F Inq Squad 165
King of Firglers 95+ram 220
Lemmings 30 130
Loaded 1
Lost Vikings 2 195 1
Magic Carpet 100
Mansion of H. Souls 130
Manx 230 1
Mass Destruction 195
Mechwarrior 2 195
Mega Man X 3 230 1
Micro Machines 3V 230 1
Mighty Hits 1
Mortal Kombat 2 160
Mortal Kombat 3UR. 230 100
Mr. Bones 165 65
195 60
staria 185 50
NBA Action 130 3
NBA Jam T.E 160 a
NBA Jam Extreme 165 5
NBA Live ‘97 175 7
Need for Speed 160 3
NFL Quarterback Club 100 25
NHL All Star Hockey 130 40
NHL Hockey "97 1 65
NHL Powerplay 100
ights 185 5
hls +'§a 300 12
wor Interceptor 100 3
Otympic Soccer 130 4
Pandemonium 240 12
Panzer Dragon 100 30
Panzer Dragon 2 185 5
Parodius 1 B(
Pebble Beach Golf 165 S
PGA Golf 97 230 12
Pinball Grafitti 230 100
Primal 160 30
Pro-Pinball 165 50
Rayman 195 B0
Re-loaded 195 %0
Resident Evil 260 130
Revolution X 85 25
Rise 2 Ressurection 85 25
Road Rash 1 30
Robopit 85 25
obotica 160 30
corcher 230 120
5ea Bass Fishing 260 65
e0a Ages 185 60
sega Rally 195 60
Shelishock 160 30
Shino the oty Ak 280 130
ining the 1
hining Wisdom 185 50

Shlnnhl X 165 50
im City 2000 230 100
Skeletnn Warriors 160 a0
Slam & Jam 160 a0
Sonic 30 230 100
Sonic Jam 20 120
Soviet Strike 175 75
Space Hulk 160 30
Spot Goes to Hollyw. 195 80
Starfighter 2000 160 30
Street Fighter Alpha 160 30
Street Fighter Alpha2 215 120
Street Fighter: Movie 160 30
Street Racer 175 75
Story of Thor 2 260 50
Striker 96 100 30
Tempest X 195 75
Theme Park 160 30
Three Dirty Dwarfs 195 65
Thunderhawk 2 130 40
Tilt 195 65
Titan Wars 160 30
Tomb Raider 240 100
Torico 195 80
Toshinden 100 30
Toshinden URA 185 50
Trash It 230 100
True Pinball 185 50
Tunnel B1 195 65
Valora Vi Goif 165 50
Victory Boxing 195 65
Virtua Cop 100 30
Virtua Cop +ase 100
Virtua Cop 2 120
VituaCop2+ase 385 150
Virtua Fighter 85 25
Virtua Fighter 2 165 40
Virtua Fighter Kids 130 40
Virtua Fighter Remix 115 a0
Virtua E:me 160 30
Virtual Golf 130 40
i On 195 ™
Virtual Open Tennis 100 30
Virtua Racing 160
Wing 195 50
Wipe Out 160
Warcraft 2 20 1
World Cup Golf 165

World Series Baseb. 2 :gs

Wondwioa Soccer ‘97 185
Wrestlemaia: Arcade 160
WWF: In your house 195
X-Men 160

8888888828

Kaytetyt tarvikkeet
Tuote: Myymme Ostamme
iy
Adapteri 135 35

TARJOUS!

KAYTETTY MEGA-DRIVE
+ Sonic 2 tai NHL 95

295,

32X lisélaite uskomattoman
edulliseen hintaan

149,-

32X -pelejd Idytyy varastosta mm. Afterburner,
Doom, 36 Great Holes (Golf), Kolibri, Motocross
Championship, NBA Jam TE, NFL Quarterback
Club, Stellar Assault, Star Wars, Toughman

KAYTETTY

ax Contest, Virtua Racing Deluxe, Virtua Fighter,

Tisote: Myymme Ostamme
e KESKUSYKSIKKO WF Raw.

ennikaapeli 135 35
Arcade Racer -ratti ¥ 175
Nul&%l 8 meg 195 50 , p
:ummm | 20 meg 295 1%
Serrt T )
T A

TARJOUS!

KAYTETTY
SUPER NINTENDO
+ Killer Instinct/Donkey Kong C 1

395,




HAT TV-PELISI POSTITSE

KAYTETYT
NINTENDO 64
-PELIT

7 é;.’;i‘*

PAL

Tuote Myymme Ostamme
Blast Corps 330 180
FIFA 64 225 80
Int. Superstar Soccer 64 350 200
Killer Instinct Gold 300 170
Lylat Wars 330 180
Mario Kart 64 330 200
Mortal Kombat Trilogy 330 180
Pilotwings 64 300 160
Star Wars 330 180
Super Mario 64 300 160
Turok: Dinosaur Hunter 330 180
Wave Race 64 330 180
- USA
 Blast Corps 330 180
Crusin USA 300 150
Dark Rift 3 330 165
Doom 64 330 180
FIFA 64 330 140
Golden Eye - 007 330 180
Hexen 330 165
Killer Instinct Gold 350 180
Mortal Kombat Trilogy 330 150
Multiracing Ch.ship 330 180
NBA Hangtime 330 180
Pilotwings 64 300 130
Star Fox + Rumble Pack 390 240
Star Wars: Shadows.... 330 165
Super Mario 64 300 100
Super Mario Kart 350 200
Tetrisphere 300 170
Turok: Dinosaur Hunter 350 180

Wave Race 300 165
Wayne Gretzky Hockey 330 180

KAYTETYT
Kssmsrxsmar

Myymme Ostamme

Game Boy 185 80
Game Boy Pocket 265 130
Game Gear 250 100
Nintendo 200 80
Sega 32X 250 60
Sega Mega Drive 350 150
Sega Satumn 750 450
Sony Playstation 795 530
Super Nintendo 395 180

Super Nintendo Multi-X

HUOMIO!

Kaikki tuotteet talld aukeamalla ovat kaytettyja,
eivitka valttimatta heti 1oydy varastosta.

Voit kuitenkin jattad varauksen, niin otamme sinuun
yhteyttd heti, kun saamme kyseisen tuotteen.

Super Mario Land 3 150 Mega Man 150 265 Lion King 150
m m Super R.C. Pro Am 130 Mega Man 2 120 Double Dragon 5 100 Lost Vikings 175
Sword of Hope 100 Mega Man 3 120 125 Marble Madness 85

3 Dragon

Mdams Family Tennis 60  MegaMan4 175  Eekthe Cat 150 Marsupilami 175
Terminator 2 85 Mega Man 5 230 Equinox 150 Mega Lo Mania 100
A.Ileyv_l 8 Tems 60  Metal Gear 80  Exhaust Heat 130 [EEEREIa]  Mickey Mania 195
Bad n’Rad 60  Tetris 2 130 Metroid 150 Fever Pitch Soccer 130 Ms. Pacman 165
Ballon Kid 85  Tiny Toon 115 Mr. Gimmick 100 FIFA Soccer 120 668 Aftack Sub 120  Mortal Kombat 2 225
Bart Sn'npson (] 85  Tiny Toon 2 130 Pinball 195 FIFA Soccer 96 175  Abrams Battletank 100  Mortal Kombat 3 275
100  Track & Field 130 Pop-Eye 100 FIFA Soccer 97 280  Advent. of Mighty M. 150 MK 3 Ultimate 295
Banletoads 85  Track Meet 85  Power Blade 80  Final Fight 130 assi Tennis 100 Mgzuc Defender 150
Blades of Steel 130  True Lies 115 ProAm 150  Flashback 130 ddin 165 All Stars 100
Boulder Dash 85  Turtles 85  ProWrestling 80 Full Throttle 150 Alex Kid 100 NBAJam 165
Bubble Ghost 85  Turtles2 . 100 Puzznic 120  F-Zero 130  Alien3 150  NBALive 95 100
Bugs Bunny 100  Universal Soldier 85 Quantum Fighter 80  Great Circus Mystery 250  AMered Beast 50  NBA Live 96 175
Castlevania 1 85  Warioblast 130 Rad Gravity 80 Int. Superst. Soccer 195  Another World 100 NHL 94 85
Chase H.Q. 100  Word Zap 60 Rescue Emb. M. 80 Int. Superst. DeLuxe 280  Arrow Flash 100 NHL9S 100
Chessmaster 180  WWF Superstars 100 Roller Games 80 Jungle 265  Aquatic Games 130  NHL 9 150
Choplifter 2 115  WWF Superstars 2 130 Rygar 80 K. I;aeqan!?. Player M. 130 Ariel Little Mermaid 195  NHL97 225
Cool Spot 100 ;;Dl Bear 130 Section Z 80 Killer Instinct 130  Ball Jacks 100  NHLPA 93 60
Donkey Kong 130 da 4 150 Shadow Gate 80 King Arthurs World 130 Ballz3D 150  Olympic Gold 150
Double Dragon B85 Silent Service 80 Krusty's 5.F. House 130 Bart vs Space Mut. 130 emaster 175
Double Dragon 2 100 Snakes Revenge 75  Lagoon 165  Batmai 130  PGA Tour Golf 96 175
Dr. Mario 100 N H ' d # Star Force 80 Lemmings 2 265 Ballleloaﬂs &D.D. 150  Phantasy Star 2 130
Duck Tales 100 INIeNAO) s Tropics 100 Lion King 295  Brian Lara Cricket 130  Phantasy Star 3 150
Dynablaster 85 - Stealth 120 Magic Sword 130  Buck Rogers 130  Phelios 130
F. Fantasy Mystic Q. 100  Adventure Dis 150 Super Off Road 120 Magical Quest 175  Castle of lllusion 150  Pitfall 150
Flintstones 100 Adventure Islan 150  Sword'n Serpents 80  Mickey Mania 230  Centurion 130  Power Monger 100
Fortified Zone 50  Asterix 150 Tale Spin 120 Mortal Kombat 165  Comix Zone 100  Prince of Persia 150
Fortress of Fear 50  Balloon Fight 100 Terminator 2 80 Mortal Kombat 3 295  Cool Spot 165  Rambo Il 150
Godzilla 85  Bart Simpson 85 Tetris 195  NBA Jam 195  Corporation 100  Revolution X 100
Ghos1hus19rs 2 100  Bart vs. World 100 Tetris2 195 NHLPA Hockey 93 100  Crueball 100  Rise of the Robots 100
Golf 60  Battle of Olympus 100 Tiger Heli 80 NHL 94 130  Cutthroat Island 175  Risky Woods 130
Joe & Mac 100  Bayou Billy 80  Tiny Toon 160  NHL95 165  Davis Cup 100  Robocop 3 100
Jungle Book 130  Bigfoot 120 Tiny Toon 2 195  NHL9 225  De Cap Attack 100  Shadow Dancer 150
Jungle Strike 150  Bionic Commando 80  Top Gun 80  NHL97 265  Desert Demolition 165 nake Rattle 'n Roll 175
Jurassic Park 130  Black Manta 80  TopGun2 100 Nigel M. Indy Car 230 Donald Duck Maui... 195 oleil 175
Kid Ikarus 115  Blades of Steel 135  Total Recall 100 Ug;‘ngic S. Games 295  Dracula 150 onic 100
Killer Instinct 130  Blaster Master 80  Track & Field 120 our Golf 165 ragon 150 onic 2 135
Kirby s Dreamiand 115  Bucky O'hare 100 Track & Field in Barc. 130 Pilot Wings 130 Dragons Revenge 130 onic 3 195
Kirby’s Pinball Land 130 Captain Planet 80  Trick Shoot. (Zapper) 80  Pinball Dreams 290  Dungeon & Dragons 100  Sonic3D 275
Kung Fu Master 85  Chip’'n'Dale 150 Trojan 80 Pink Goes to Hollyw. 150  Dynamite Duke 100 pace Harrier 2 100
Marble Madness 85  Chip'n'Dale 2 195  Tumican 80  Pitfall 165 Dynam|te Headdy 100 dball 2 100
Mario Picross 130  Clu Clu Land 100 Turtles 100 Rise of the Robots 130 Dune?2 265  Splatterhouse 2 150
Mario & Yoshi 100  Cobra Triangle 80  Turtles 2 120 Rocky & Pocky 175 EA Hockey 50  Story of Thor 195
Mega Man 1 115  Darkwing Duck 185  Werewolf 80 Rocketer 150  EA Double Header 65  Subterrania 100
Mega Man 2 115 s of Thunder 130 Willow 150 secret of Evermore 290  Earthworm Jim 2 195  Sunset Riders 150
Mega Man 3 150  DejaVu 100 Wizards & W. 80 Sensible Soccer 150  Ecco the Tides... 150 uper Hydlide 130
Metroid 2 150  Double Dribble 80  World Wrestling 80 Shadowrun, ruotsink. 150  E. Holyfield Boxing 150 uper Kick Off 100
Mickey Mouse 115 Dr. Mario 120 Wrecking Crew 100 Skyblazer 130  Eswait 130 uper Monaco GP 2 130
Micro Machines 115  Draculas Curse 100 Zelda 140 Spectre 150  Exile 100 uper Off Road 165
Mortal Kombat 1 130  Dragons Lair 80 Zelda 2 - Link 140 tar Trek 175  Faery Tales 85 uper Skidmarks 135
Mortal Kombat 2 150  Dream Master 120 Street Fighter 2 130  FIFA Soccer 95 100 uper Street F. 2 265
Mortal Kombat 3 165  Duck Hunt (Zapper) 50 Street F. 2 Turbo 195  FIFA Soccer 96 150 uper Thunder Black 130
Motorcross Mania 100  Duck Tales 130 Street Racer 230  FIFA Soccer 97 250 word of Vermillion 150
NBA Jam 130 Duck Tales 2 165 Super Adv. Island 150  Fire Shark 100 yive: 130
NHL Hockey 96 165  Faxanadu 95 Super Ghouls & Gh. 175  Flashback 100  Syndicate 175
Nint. World Cup 85  Flintstones 150 Super Mario All Stars 195 Flicky 130 Arcade Game 130
Pgm ic Games 150  Gargoyle Quest 2 100 Actraiser 100 uper Mario Kart 265  Forgotten Worlds 130 ‘az Escape from M. 130
B 150  Gauntlet 2 80  Advent. of Mighty M. 150 uper Mario W. 175  Fun ‘n Games 130 Team USA Basketb. 100
Pmnochm 165  Gold Medal Chall. 150 Aladdin 265 uper Mario W. 2 275 alaxy Force 2 130  Techno Clash 175
Probotector 85  Gradius 80 Barkley Shut Up & J. 130 uper Morph 130 arfield 165  Theme Park 250
R -Type 60  Gum Shoe (Zapper) 80  Baseball Tonight 130 uper Putty 160  Generation Lost 100  Toy Story 270
Revenge of Gator 85  lce Hockey 100 Batman Forever 230 uper R-Type 150 ods 100  True Lies 200
Robin Hood 100  lkari Warriors 80 Battleclash 130 uper Smash TV 170  Greendog 130  Two Crude Dudes 130
Shadow Warriors 60  lron Sword 80 Best of the Best 100 uper Swiw 170 Hardball 130  Ultimate Soccer 100
Side Pocket 100  Kirbys Adventure 135  Blackhawk 175 uper Tennis 130 Home Alone 150  Virtua Fighter 2 260
Skate or Die 85  Knight Rider 100 Breath of Fire 2 290 unset Riders 150 J. Madden Footb. 50  Virtual Raclnqr 200
Smurffit 150  Life Force 80  Brett Hull Hockey 130 Theme Park 300 .. Madden Footh. 97 250  Where in the Time 100
Sneaky Snakes 100  Lion King 230 Bubsy 195 Tota camaue 195  Joe Montana Footb. 100  Winter Olympics 150
Snoopy’s 85 Lolo1 230  Busts Loose 175 rally 195 Judge Dredd 150  W.Boyin Monsterw. 130
Solomons Club 60 Lolo2 150  Castlevania 4 175 LI N SquaUron 130 le Book 175  World Of lilusion 175
Star Wars 150 Lolo3 150  Claymates 130 130 m hamelenon 150  Zool 150

Street Fighter 2 150  Maniac Mansion 100 Donkey Kong C. 1 195 \Mnher Olympics 195  Kings Bounty 150

Super Mario Land 1 100  Mario Bros 100 Donkey Kong C. 2 265 World ug Basket 100  Landstalker 225

Super Mario Land 2 150  Mario & Yoshi 130 Donkey Kong C. 3 315 Yoshis Safari 170 Lethal Enforces Il 150

HUOM! TILAUSKUPONKI ON VAIN TILAUKSIA VARTEN! JOS HALUAT MYYDA TAI VAIHTAA PELEJA
TMS, LAHETA NE OSOITTEESEEN: NORDIC GAMES, UUDENMAANKATU 18, 20500 TURKU.
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PLAYSTATION

LUONNE Seikkailu
JULKAISIJA ____GT Interactive
VALMISTAJA Oddworld
MYYNNISSA Nyt
JAKELU Egmont Game

PELAAJIA 1-2
PELIMUISTI Muisti

MUUT KONEET

Kaksiulotteiset tasoloikkapelit olivat jo
useimpien mielestd mennyttd herkkua.
Eikuitenkaan Oddworld-studion mielesta,
sil'd he menivat tekemaan tasoloikka-
seikkailun, joka tulee vield viehattdmaan
monia.

Abe’s Oddysee tapahtuu valtavassa
lihanjalostustehtaassa nimeltd Rupture
Farms. Tehtaassa tydskentelevéat orjina
sinisetmukudonit. Padhenkilénaon Abe,
jokaensimmaisend orjistaaavistaa, miké
heidan kohtalonsa tulee olemaan. Jos
he eivat pakene ajoissa, kdytetdan heita
aineksina tehtaan suunnittelemassa
myyntimenestyksesséd, |ampina vélipa-
loina. Abe tajuaa ettd hanen on pelastetta-
va muut orjat, vaikka han talléin joutuu
riskeeraamaan oman nahkansa. Mutta
Abe onkin sankari.

Pelin keinodlyn avulla Abe voi pelastaa
veliensé yhden kerrallaan. Se onnistuu
kaymalla |apipelin kaikkiyli 400 huonetta
jaseuraamalla kuvaruudussaoleviaohjei-
ta. Juoni kehittyy eri suuntiin riippuen
siitd, minka valinnan pelaaja tekee. Aina
kun Abe kohtaa toisen mukudonin, voi
han puhuatélle. Hanen on kuitenkin oltava
lyhytsanainen, silla aikaontiukalla. Pelkka
“hello” ja “follow me” riittdd. Kun nékee
ryhmén lintuja, on painettava nopeasti
oikeita nappeja, jotta orja paasee tele-
porttaamaan vapauteen. Ja sitten vain
pelastamaan seuraavaa. Samalla Aben
pitaisi pelastaa 50 katkettyd hahmoa ja
pelaajalle luvataan yli 50tuntia peliaikaa.

Matkalla tehtaan |&pi Abe kohtaa useita
vihollisia. Osaon vartijoita, sligseja, jotka
ampuvat heti ndhdesséan liiketta tai
kuullessaan pienimmankin &anen. Onnek-
si he eivat ole jarin ovelia ja pienelld
karsivallisyydelld Abe voi yleensé kukis-
taa namé orjapiiskurit. Toinen petolaji
slogs on vield haijympi mutta myds tyh-
mempi. Ndiden heikkoutena on se etta
ne sydvat toisiaan. Paramitet eivat ole
vaarallisia yksindan mutta ne esiintyvat
yleensé joukolla javoivatsilloin olla todelli-
nenriesa. Pahin kaikista on Molluck, jo-
ka omistaa Rupture Farmsin ja on siten
kaiken takana. Abe on valittu pysaytta-
mé&aan Molluck ja h@n on myds ainoa,
jokasen pystyytekemaan. Apunaan hanel-
14 on sentdén ystava, Elum, dinosaurusta
muistuttava, rumaja pahanhajuinen otus,
joka voi juosta lujempaa ja hypata pi-
demmalle kuin Abe.

Abe itse pystyy tekeméan kaikenlaista.
Han voi kavelld, juosta kun on kiire tai
ottaakseenvauhtia pitkdan hyppyyn, hii-
pia nukkuvien vartijoiden ohi, katkeytya
pime&én, hypatd suoraan yléspain tai
esteenyli, kumartuapiiloontai poimiaks-
een jotain, vierid, kiiveta koytta ja sen
sellaisia pitkin, heittaa esineitd, ratsastaa
Elumilla, siirtad esteitd, vetda vipuja,
puhua mukudonien kanssaja saada heidat
tekemaéan tyota kaskettya, seka viheltaa
salaperdistd melodiaa, joka aktivoi tele-
portit ja hd&mmentaa sligseja.

Abe’s Oddyseen grafiikka on hyvin

Oddworld: Abe’s Oddyseetodistaa etteivat tasoloikka-seikkailut
ole kuolleet. Ja ettei peli tarvitse seksikdsta Laraa tai nokkelaa
Mariota ollakseen hyva.

huoliteltua. Jokainen kuvaruutu on saanut
huomiota osakseen eika mitaan ole jatetty
puolitiehen. Kaikki taustat ovat erittéin
yksityiskohtaisia ja hyvinsuunniteltuja.
Hahmot ovat mielikuvitusrikkaasti muo-
kattuja eivatka muistuta mitaan aikaisem-
paa. Abeon suorastaan loistava luomus,
joka kehonsa puolesta nayttaa silta etta
han pystyy mihin temppuun tahansa.

Eika vain visuaalinen puoli ansaitse
kiitosta. Myds musiikki on tehty sopivaksi
tapahtumien kulkua silmallapitden. Aani-
tehosteet ovat ansiokkaita Aben puheita
ja kommentteja myéten.

Peliohjaus on luotu niin Aben lilkekuviot
voivat hyddyntda kenttien rakennetta.
Hetken paasta huomaa, mita fantastisia
mahdollisuuksia peli tarjoaa. Jos siind
pysyy mukana. Pelkka Aben liikuttelu ei
nimittain riitd. Mutkikkaat arvoitukset on
myds ratkaistava. Ja juuri tama tekee
Abe’s Oddyseestd niin erilaisen ja
moniulotteisen pelin. Kaikki ndma hienou-
detsaavatpelaajan melkein tanssimaan
ilosta. Muutama pikkuseikka on kylla
turhauttuva, mutta mikaan niista ei jaa
kaivertamaan erityisen pitkaksi aikaa.

T4&ta pelia tehdessa ei ole ajateltu vain
keinodlyn lisadamista genreen. Suunnitteil-
la on jopa kokonainen Oddworld-sarja,
joka siséltaisi yhteensa viisi erilaista pe-
lia. Joten Abe ei ehka pelasta vain muku-
doneja. Han pelastaa ehkd koko taso-
hyppely-genren.

SUPER POWER



Ei vain Abe nédytid suorastaan

pelottavalta. Koko pelisséa on piirteita,

jotka séikdyttavit useimmat
puolikuoliaaksi.

PELOTTAVAN HYVA
Eivain Abe néytd suorastaan pelottavalta.
Koko pelissd on piirteits, jotka sdikayttavit
useimmat puolikuoliaaksi. Kaikki hahmot
néyttdvat todella inhottavilta, ja lihan-
tuotantotehdas ei sekdén ole mikéén hy-
myilyttéva paikka. Eivat my&skaén tehtaan
johdon iskulauseet, joita on ripusteltu seinil-
le. “Ellet syd ruokaa ensin, se syd sinut”
el ole sellaista, mitd kasvissy6j4 arvostaa.
En tarkoita sité, ettd kaiken pitéisi olla ruu-
sunpunaista ja muistuttaa Puzzle Bobblea,
jotta voisin nauttia siit4d. Minusta on todel-
la kiva, ettd tdma peli néyttaa erilaiselta.
Mutta se ndyttaa lilankin erilaisilta, Hahmot
todella inhottavat minua ja se on s#ili
muutoin niin hyvéssd pelissd. Mutta se
onkin periaattessa ainoaasia, mistd minulla
on valittamista.

Loviisa 87

JANNITTAVA

Paljon Abe’s Oddyseestd on varastettu
suoraan Flashbackistd. Mutta Abe’s Od-
dyseennimeé@minen pelkéksi kopioksi olisi
valehtelemista. Hahmojen kyky puhua
toisilleen onidea, jonka Oddworld on keksinyt
aivan itse. Ja se onkin konsepti, jolle koko
peliloppujen lopuksi rakentuu. Tdmaé erittéin
hyvé idea yhdistettynd Flashback-vai-
kutteisiin tekevét Abe’s Oddyseests toi-
senlaisen ja jannittévan seikkailun. Seik-
kailun, joka seké vangitsee ettéd hauskuuttaa
jaantaa toivottavasti my&s uuden eldmén
jo melkein unohdetulle peli-genrelle.

Topi 90

GRAFIIKKA 90

Fantastinen grafiikka ja todella hirvittévat
hirviét.

AANET 91
Hyvin tehdyt @énitehosteet ja hieno musiikki.

TUNTUMA
Alussa vaikea mutta ohjeet auttavat.

HAASTE
Kentét ovat valtavia.

88

91

YHTEENSA
Abe’s Oddysee
merkitsee taso-

hyppely-pelien
renesanssia.

SUPER POWER
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EA Sports on palannut
uuden vuosimallin
merkeissa. Viime
vuoden NHL ‘97 ei ollut
peli, jota odotimme
sen olevan, mutta nyt
firmalla on ollut
melkein vuosi aikaa
korjata virheensa.

13 MAL (POWER PLAY)
ESS__;STE-IA_D AY KOSRYASH1

LUONNE _ Urheilu
JULKAISIJA Electronic Arts
VALMISTAJA EA Sports
JAKELU Electronic Arts
MYYNNISSA __ Lokakuussa
PELAAJIA 1-2
PELIMUISTI Muisti
MUUT KONEET
-
-

Uusi kausi ja uusi NHL-peli Electronic
Artsilta. Viime vuonna heiddn tunnettu
nimikkeensa julkaistiin ensimmaisté ker-
taa PlayStationilla, mutta uudesta 3D-
grafiikasta ja tekniikasta huolimatta peli-
kokemus oli kaikkea muuta kuin parempi
vanhaan 16-bittiseen peliin verrattuna.
Ehké Electronic Arts ei ehtinyt harjoitella
uutta tekniikkaa tai ehka heilla oli vain
niin kiire saada peli julkaistuksi, etteivat
he ehtineet tydstda kunnolla yksityiskoh-
tia. Joka tapauksessa NHL ‘97 ei ollut
endd jaakiekkope-
li. Grafiikka oli tie-
tysti edistyneempéaéa
ja komeaa, mutta

~ karsinut kaiken huonon  peii-ioeioliutizhes-
kdan samaa luok-
kaa kuin vanhoissa
peleissa.
o " e Jo introssa NHL ‘98 néytta ettd Electro-
SWE QO 193 Y

SUPER POWER

nic Arts haluaa osoittaa kaapin paikan.
Se koostuu suurimmaksi osaksi yhteen-
leikatuista Full Motion Video -jaksoista,
mutta kerrankin se on tehty tyylikkaasti.
Kuvakulmat ovat tavallista uskaliaampia,
maalit hienoja ja musiikki brutaalia. Ai-
van kuin Electronic Arts haluaisi kiljua
pain pelaajan kasvoja: “Toimikaa, tdassa
tulee NHL '98 ja se on maailman paras!”
Ja tekevit siind ihan oikein.

NHL ‘98 on nimittdin jotain muuta kuin
tavanomainen. Viime vuoden painoksen
kolmiulotteinen grafiikka on tallella mutta

se on saanut selvdn kasvojenkohotuk-
sen. Aivan kirjaimellisesti, silld pelaajien
kasvot eivat endé naytd maalatuilta ilma-
palloilta vaan oikeilta kasvoilta. Poissa
ovat kulmikkaat ja nykivat pelaaja-
animaatiot ja poissa ovat kaikki suttui-
suudet. Animaatio on oikein hyvin toteu-
tettua ja pelaajat kayttaytyvat aidosti. He
ampuvat, sy6ttavat ja taklaavat aivan kuin
oikeat jadkiekkoilijat. Yksityiskohtien rik-
kaus on suuri, ja Electronic Arts on pohti-
nut jopa sitd, milta pelaaja nayttda hypa-
tessdén vaihtoaitioon tai maalivahti siivo-
tessaan jaata maalin edessé tai tuomari
jaédesséan pinteeseen kahden pelaajan
valiin.

Erityisen paljon on tehty ty6ta pelaajien
luistelutekniikan suhteen. Pelaajien luis-
telunopeus vaihtelee tilanteen seka taito-
jen mukaan ja se tekee kokonaisuudesta
hyvin uskottavan.

Kamerakulmia on vahennetty yhdestatoista
kahdeksaan mutta jéljelle jaaneet toimi-
vat hyvin. Kameraty6 on ylipaénsa paljon
parempaa kuin NHL '97:ssd. Taukojen
aikana kamera toimii kuin oikean tv-
ohjaajan komennossa. Joskus kuva pyyhkii
areenaa ja joskus se seuraa yhta pelaa-
jaa nadyttden samalla hdnen tilastojaan
ruudussa. Nain ottelu NHL '98:ssa muis-
tuttaa paljon tv-lahetystd, mita vaikutel-
maa myds selostajat tukevat. NHL '98:n
selostajat ovat muuten konsolikiekkoilun
historiassa ensimmadiset, jotka todella tie-
tévat mité jaalla tapahtuu.
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Kaikkia tilastotietoja seuraa digitalisoitu
kuva pelaajasta.

Ulkoasu ei cle ainoa parannus NHL '98:ssa.
Valinta-menut ovat myés hyvin rakennet-
tuja. Kaiken ajateltavissa olevan voi tehda,
ja jos joku ei ymmarra, kuinka eri valikko-
jen valilla liikutaan, on hanelle tarjolla eri-
tyinen apuruutu. Taktiikkavalikosta 6ytyy
kayttokelpoisin uutuus. Joukkueen taktiik-
kaa voi nyt hallita pieninta yksityiskohtaa
myoten sekd hyokkays- etta puolustuspe-
lissd. Yksinkertaiset kuvat nuolinen ja mui-
ne symboleineen selittavat, mita mikin tak-
tiikka merkitsee, ja pelaajat seuraavat kil-
tisti annettuja ohjeita. Vaikuttavinta ovat
yli-ja alivoiman asetukset. Pelaaja voi vali-
ta tasmaélleen haluamansa puolustusneli-
on tai ylivoimataktikan. Ohjeita voi sitd
paitsi muuttaa kesken pelin painamalla R-

ja L-nappeja. Pienella harjoittelulla pelia
voi parantaa huomattavasti, samalla kun
voi leikkia valmentajaa ja pelaajaa saman-
aikaisesti.

Se mika teki NHL '97:stad keskinkertaisen
pelin, tekee NHL '98:sta mestariteoksen:
pelitunnelma. Electronic Arts tuntuu loyta-
neen taikareseptin, silla NHL '98 on todelli-
nen ilo pelata. Seka tietokoneohjatut etta
kasinohjatut pelaajat tekevat juuri sen mita
heilta halutaan eik& pelin oppimiseen mene
kauan. NHL ‘98 on juuri oikealla tasolla
simulaattorin ja arcade-pelin vililld, joten
tassa on peli todellista hauskanpitoa var-
ten.

Tavalla, joka ylittaa villeimmat odotuk-
semme, Electronic Arts on karsinut kaiken
huonon NHL ’'97:sté ja luonut virstanpyl-
vaan pelihistoriassa. NHL ’98:sta olisi pal-
jon enemman kerrottavaa kuin mita tavalli-
seen arvosteluun mahtuu, minka voitte itse
todeta kokeillessanne pelié. Ette tule siind
pettymaan.

SUPER POWER



TAYDELLINEN JAAKIEKKOPELI
Kun NHL ‘97 julkaistiin, olin pettynyt.
Kun FIFA 64 julkaistiin, olin vihainen.
Electronic Arts tuntui tdysin hukanneen
maagiset kykynsd ja oli vahvasti saa-
massa Moronic Artsin lempinime&d. NHL
‘97 ja FIFA 64 karsivat samasta viasta —
molemmat pelit julkaistiin ensi kertaa uu-
della formaatilla eikd Electronic Arts il-
meisesti ollut riittdvan taitava selvitak-
seen tehtéviasta.

- Nyt on kuitenkin kulunut vuosi ja firma
on oppinut laksynsd. NHL ‘98 on juuri
sitd mita toivoin NHL '97:n olevan. Kol-
miulotteinen grafiikka on niin hyvas, etta
luulen joskus istuvani N64:n ohjain ka-
sissdni. Kaikki pienet yksityiskohdat ovat
harkittuja, kaikki kameraliikkeet tyylik-
kaita, ja jopa intro on komea. Vaikutta-
vaa, kerta kaikkiaan. Sitd paitsi olen aina
pitényt tappeluista.

Pelitunnelma ei sek&an kérsi puutteis-
ta. Hauskempaa latkdpelid en ole kos-
kaan pelannut. Uusien taktilkka-asetus-
ten ansiosta koko joukkuetta voi nyt oh-
jata eikd ottelun voittaminen ole enaéd
kiinni yhdesta pelaajasta. Liséksi peli kul-
kee paljon notkeammin kuin aikaisem-
min. Mikd on aivan hyvé, koska kerran
alettuani pelata NHL '98:a en halua pitéa
pienintédk&én taukoa.

NHL ‘980n taydellinen jaékiekkopeli joka
makuun. Electronic Arts saa tdyden an-
teeksiantoni viime vuoden mokistaan.

Mikko 95

GRAFIIKKA 90

Uskomattoman laadukasta. Parhaat animaa-
tiot mitd kiekkopeleista I6ytyy.

AANET 93

Azniss3 on avaruutta, joka luo tunteen,
ettd on oikealla areenalla.

LAHES TAYDELLINEN
Kaikki pelinvalmistajat haluavat tehd tiy-
dellisen pelin ja parantamalla kerta kerran
jalkeen jo alussa hyvdd NHL-sarjaansa on
Electronic Arts padssyt todella ldhelle. Mutta
siitd on jo vuosia kun pelit olivat todella vai-
kuttavia. Viimeisimmét Mega Drive - ja Super
NES -pelit olivat turhan samankaltaisia kuin
edeltdjénsa, ja viime vuoden 32-bittinen ver-
sio el ollut lainkaan hauska. Joten odotin
NHL '98:n olevan melko keskinkertainen. Mutta
niin Electronic Arts on mennyt tekem&an par-
haan pelinsd moneen vuoteen. Kaikki NHL-
ja maajoukkueet ovat mukana, samoin kuin
pelitunne ja vauhti Mega Drive -pelista. Joita-
kin yksityiskohtia vol vield parantaa mutta
sellaisia ei ole paljon. NHL '98 on |dhimpéna
taydellistd urheilupelid mitd yksikdén pelin-
valmistaja on paassyt.

Topi 93

Ensimmadistd kertaa j4&-
kiekkopeli antaa tilaisuu-
den oikeaan ylivoimapeliin.
Maalivahdinkin voi ottaa
pois viimeiselld minuutilla.

Tilastot ovat hyvid ja mukana on tietysti
maailmanmestareita sekd swedu-pelleja.

Peli on paljon nopeampi kuin NHL '97.
Ohjaus on herkka ja helppo oppia.

Ottelut ovat hyvin monipuolisia ja Stanley
Cupin voittamisesta tulee helposti pakko-
mielle.

YHTEENSA

Electronic Arts on
jalleen luonut
maailman parhaan
kiekkopelin.

SUPER POWER
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LUONNE Beat ‘emup
JULKAISIJA Sega
VALMISTAJA AM3
MYYNNISSA __ 23.lokakuuta
PELAAJIA 1-2
PELIMUISTI Muisti
MUUT KONEET

Sitten Virtua Fighter 2:n
ei ole julkaistu ndin
nayttavaa beat ‘em up
-nimiketta. Ei ainakaan
mikali on uskominen
ennakkopuheita.

Last Bronx

Last Bronx on kolikkopelivdannds Segan
toiseksi tunnetuimmalta pelintekijatiimilta
AM3:lta, joka luonnollisesti haluaa ittaa
AM2:n kollegansa ja heidan Virtua Fighte-
rinsa seka Fighting Vipersinsa. AM3 ei ole
sdastellyt vaivojaan ja jo ensi silmaykselld
aavistaa pelin olevan muuta kuin tavan-
omainen. Grafiikka on kaunista ja teravaa,
ja peli pydrii 60 kuvaa sekunnissa vaikka se
on taynna edistyneitd taustadetaljeja ja eri-
koistehosteita. Kestavin uutuus on kuiten-
kin beat ‘em upin kdyminen aseilla. Eika
milladn taikamiekoilla tai tultasydksevilla
peitsilla vaan aivan “tavallisilla” katuaseilla
kuten pampuilla ja nunchakoilla.

Niille, jotka valttdmatta vaativat jonkin syyn
kanssaihmistensd mukilointiin, on tarjolla
pieni juonenkehys.

Pydréjengi Soul Crewsin johdolla ele-
tyn rauhanajan jilkeen syntyy hirved ka-
labaliikki nimeltd Tokyo Street War II,
kun Soul Crewsin johtaja murhataan.

Veristen tappelujen lopettamiseksi uus-
punkkarien, trashmetal-jengien ja pyérajen-
gien johtajat kutsuvat koolle turnauksen,
jossa lopullisesti selvitetdan se, kuka Toki-
ota hallitsee. Kokoonkutsujana toimii sala-
perdinen Red-Eye. Viittaukset mangaan ja
Akiran kaltaisiin sarjakuviin ovat ilmeisi, ja
niita alleviivaavat viela pitkat, anime-tyyliin
piirretyt jaksot, jotka kuvittavat juonenkehi-
tysta.

Hieman mahtipontisen esittelyn mukaan ta-
rina kertoo kahdeksasta nuoresta, jotka jou-
tuvat mystisten tapahtumien pydérteisiin et-
siessadn vastauksia ja kamppaillessaan Last
Bronxin arvosta. Toisin sanoen turnauk-
sessa on mukana kahdeksan erilaista hah-
moa seké pomo, joka on kukistettava lopul-
lisen voiton varmistamiseksi. Hahmojen
ominaisuudet vaihtelevat tavanomaiseen
tyyliin pienestd ja nopeasta isoon ja raa-
kaan. Koko kahdeksikko on myds aseistet-
tu erilaisin hakkuuvélinein aina pampuista

metallitankoihin ja erilaisiin sauvoihin ja kep-
peihin asti. Tama tekee luonnollisesti my&s
pelitekniikasta poikkeavan verrattuna pe-
rinteisiin beat ‘em upeihin, vaikka monet
paaasialliset nappitoiminnot on otettu Vir-
tua Fighter 2:sta. Kuten tavallista, hahmoilla
on joukko perusiskuja ja hyokkayksia. Kaik-
ki hallitsevat korkeat ja matalat iskut, potkut
ja hyppyhyokkaykset. Ja kuten tavallista, jo
kaatuneelle viholliselle voi antaa ylimaarai-
sen pikku selkdsaunan, ja pienella harjoitte-
lulla voi yhdistelmilld saada perilla kahdek-
san tai kymmenenkin osumaa. Omaperai-
sempid uudistuksia on mm. Combat Roll,
jolloin samanaikaisesti kumarrutaan ja vais-
tetaan hyokkays samalla kun kieritaan vas-
tustajan luo lahitaisteluun. Attack Canceling
merkitsee jo aloitetun hyokkayksen keskeyt-
tamista nopealla torjuntanapin painalluksessa.
Sinne tdnne on luonnollisesti kylvetty myos
pikku salaisuuksia. Tietyilla kikoilla padsee
esimerkiksi pelaamaan Red-Eyeta, vaihta-
maan aseita, siirtymaén uudelle vaikeusta-
solle, vaihtamaan vaatteita ja sen sellaista.
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Turnaus on melko helposti
lapdisty, kuten useimmis-
sa muissakin beat ‘em upeis-
sa. Todellinen haaste onkin
I6ytaa ja kokeilla kaikki ne
tuhannet tavat, joilla voi
kukistaa ja hapaista eldvan
vastustajan VS Modessa.
.Onnea.

UUSI TUNNE

Téaméntapaisten beat ‘em upien uudista-
minen ei ole mikdén helppo tehtiva. Kai-
ken pitéisi jo oikeastaan olla tehty tilla
saralla. AM3 ei myéskéan ole luonut mi-
tédén varsinaisesti uutta tai omaperiisti
pelikonseptia. Sen sijaan he ovat hyédyn-
téneet olemassaolevaa tekniikkaa darim-
milleen ja siten onnistuneet tekeméén yh-
den parhaista kolikkopelikonversioista. Last
Bronx on - kaikki kunnia toki Soul Bladelle
- ensimmdinen tidysin onnistunut asepoh-
jainen beat ‘em up -peli kahdelle ihmiselle.
Sen vertaaminen Virtua Fighter 2:een tai
Fighting Vipersiin tuntuu melko tarkoituk-
settomalta. Taisteluissa on aivan eri tunne
jaluonne. Eikd mikddn ihme, ajatellen, etti
on aivan toinen kokemus roimia jotakuta
puukepillé tai pampulla tavalliseen nyrkki-
tappeluun verrattuna. En siten viitd ettd
Last Bronxolisi parempi tai huonompi kuin
jokin @sken nimetty peli, vaan tyydyn tote-
amaan, ettd se on hyvin viihdyttidva beat

Vaikuttavat taustat. Kaunis, yksityiskohtainen

ja nopea peligrafiikka seké kivat animaatiot.

Raskaat l4jaykset, korkeat kiljaisut ja japanilaiset

‘em up, jossa on hauska juoni, suvereeni
grafilkka ja hyvd ohjaus. Ja siten myés
pelejd, jotka osoittavat Saturnin ansain-
neen paremman kohtalon.

Joonas 91

HYVA KUTEN TAVALLISTA
Sega menettdd yha useampia entisid ulko-
puolisia pelinvalmistajiaan samalla kun hei-
dén itse tuottamansa Saturn-nimikkeet vain
paranevat. Last Bronx on AM3:n paras
peli sitten Sega Rallyn ja heidén téhan asti
komeimpansa. Segaa voi toki kritisoida
siité, ettd he julkaisevat jélleen yhden beat
‘em upin, mutta jo se, etti kaikilla hahmoil-
la on aseet, tekee pelistd aivan erilaisen
eldmyksen kuin Virtua Fighter-sarjasta.

Last Bronx on yhté fantastinen beat ‘em
up kuin AM2:n kaikki klassikot ja selvd
todiste siitd, mitd Saturnilla saa aikaan
kun vain haluaa.

Topi 92

Téydellinen ohjaus huolimatta aseiden

erilaisuuksista.

Turnaus on helposti hoidettu mutta kokeiltavaa
huudahdukset seuraavat keskinkertaista musiikkia.  riittaa.

Last Bronxin aseet eivit
ole mitdédn koristeita vaan
niill& on paljon erilaisia kiyt-
totapoja. Esimerkiksi Lisa
saa metallisauvansa avul-
la sekd pojat ettd tytot lan-
keamaan eteensd.

B35 18

Selva uudistus beat ‘em
up -aiheesta.
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LUONNE Tasoloikka
JULKAISIJA __Fox Interactive
VALMISTAJA Argonaut
MYYNNISSA __ 17.lokakuuta
PELAAJIA 1
PELIMUISTI Muisti
MUUT KONEE Saturn

Croc: The Legend of the Gobbos tapahtuu
esikuvansa tavoin kolmiulotteisessa maa-
iimassa. Sitd kansoittavat herttaiset mutta
hengenvaaralliset viholliset. Péd&henkild on
sopd krokotiili Croc, joka Lara Croftin ta-
voin on varustettu uusimmalla seikkailu-
muodilla: selkdrepulla. Lara kaytti vasta-
painona mahtavia omia reppujaan ja kan-
toi selkdrepussa aseitaan. Crocin repussa
asuu pieni lintu, joka toimii Crocin yhdys-
keinona pelin lukuisten saarten valilla.

Crocin legenda on satu, jota on kerrottu
Gobbo-saarten gobbo-lapsille ikimuistoisista
ajoista lahtien. Se loi pohjan muutama vuosi
sitten sattuneelle tapaukselle, jolloin vau-
vakrokotiili saapui saarille mystisissa olo-
suhteissa. Gobbojen kuningas otti orpo-
lapsen hoiviinsa. Vauvakrokotiili kastettiin
Crociksi ja se sai varttua kaikessa rauhas-
sa Gobbo-saarilla. Kaikki elivat onnellisina
kunnes luihu paroni Dante kavi kateelli-
seksi gobbolaisille koska ndma saattoivat
elad ilman vihamiehid. Han yllytti kaikki
Gobbo-saarten eldimet kuningasta vastaan.
Ainoa, joka nyt voi pelastaa gobbot ja saat-
taa Gobbo-legendan onnelliseen loppuun,
on Croc. Ja niin kuningas lahettda hanet
matkaan taikalinnun seurassa.

Saaret, jotka ennen asuttivat vain rau-
hallisia eldimia, ovat nyt pelottavan paroni
Danten hallussa. Dante on aitoon Bowser-
tyyliin noitunut kuuden saaren kaik-
ki pikku eldgimet hengenvaaralli-
siksi mutaatio-pedoiksi. Han on
myds vanginnut saarilla asuneet
gobbot.

Crocin hahmossa pelaaja yrit-
taa siis vapauttaa mahdollisimman
monta gobboa ja samalla 16ytaa
paroni Danten asunnossa sijait-
sevan seitsemé&nnen alueen.

Kuusi saarta on jaettu 60 kent-
taan, jotka kaikki sisaltavat mat-
kan varrella kerattavia bonuksia.
Téasséa liikkutaan hyvin lahelld
Super Mario 64:4, silla keratyt
bonukset voivat johtaa salaisiin
maailmoihin ja aarrehuoneisiin.

Gro

Peli ei vélttamattd ole huono vaikka se muistuttaisi
suunnattomasti toista pelid. Jos alkuperdinen oli hyva,
ei kopiokaan voi yleensa olla tdysin arvoton. Croc:
The Legend of the Gobbos muistuttaa vahvasti Super
Mario 64:4. Vetakaa johtopaatoksenne.

Crocin tallustellessa 3D-maailmassa te-
kee kamerajarjestelmd parhaansa, jotta
pelaaja nakisi tapahtumat kaikista mah-
dollisista kulmista. Siita voikin olla hy6tya,
silld on tarkedd huomata kaikki nelikul-
maiset puulaatikot reitin varrelta. Laatikon
paélle pitdd hypatd kaksi kertaa sen tu-
hoamiseksi ja siséllén paljastamiseksi.
Monet laatikot siséltéavat katkettyja jaloki-
vid, mutta joskus niistd voi hyvalla onnella
I6yt44 gobbon. Gobbojen vapautus onnis-
tuu sitten likkumalla niiden luo.

Tutkiakseen kuusi saarta kokonaan Croc
joutuu uimaan, hyppimaén liaaneja pitkin
ja kiipedmaén jyrkkia seindmia.

Croc: The Legend of the Gobbos siséaltaa
kaiken, mitd hyva tasoloikkapeli tarvitsee.
Mutta mik&én siina ei ole erityisen uutta.
Kallioseindmi& ja huimaavia korkeuksia,
liikkuvia vihulaisia, jadratoja ja pomo joka
kentén lopussa — kaikkea tatd on nahty
aikaisemminkin. Kuitenkin tété pelaa.

o ¥ 0000 AA63 Z 0000 RERD HPOAA

The Legend
of the Gobbos

SUPER POWER



X 0000 26C0 z 0000 RPCE HPOAD

¥ 0000 20¢P z 0000 AGE7 HPOLO

Croc siséltédé kaiken, mité hyvé tasoloikkapeli tarvitsee.
Mutta mik&an siiné ei ole erityisen uutta.

—

X 0000 X863 Z 0000 READ HROAA

PAREMPI KUIN KROKETTI
Fox on ldytianyt Crocista vastauksen Mari-
olle ja Sonicille. Siksi sitd onkin lujasti
kdytetty kaikissa mainosyhteyksissa. Lon-
toon ECTS sisélsi jopa Croc-tail-loungen,
jossa pidettiin kaikenlaisia tilaisuuksia ja
Josta saattoi ostaa sitkeitd voileipid. Koko
meteli on hieman yliammuttua ottaen huo-
mioon, ettd Croc on tasoloikkapeli, joka ei
sisélla kovin monia omia ideoita. Eroja Su-
per Mario 64:44n el ole paljon, ja ne mita
on, eivét ole eduksi. Esimerkiksi kentista
el saa kunnon kasitysta, koska ne pohjim-
miltaan ovat vain kasa ovia. Mutta Croc on
sentddn herttainen krokotiili mukavassa ja
vilhdyttdvéssd pelissa, joka on ainakin haus-
kempaa kuin kroketti.

Loviisa 86

GRAFIIKKA 90

Tyylikéstd suunnittelua ja todella siistia
grafiikkaa ollakseen PlayStationilla.

AANET 85

Pé&éteema on hyva mutta kdy hieman yksitoik-
koiseksi vaihtumattomuudessaan.

m 000 %7 & 0000 €700 #0GE

¥ 0000 2084 2.0

TYYLIKAS KROKOTIILI
Oli arvattavaa, ettd Super Mario 64:4kopioi-
taisiin. Se minua hdmmastyttaa, kuinka hy-
vid nama kopiot ovat. Raren Banjo-Kazooie
Ja Conker’s Quest ndyttavéat hyvin lupaavil-
ta ja Foxin Croc on toistaiseksi tyylikkdin
tasoloikkaseikkailu PlayStationilla. Ellei se
muistuttaisi niin paljon Super Mario 64:4,
voisi siita tulla oikea klassikko. Nyt Crash
Bandicoot pysyy PlayStationin tunnetuim-
pana tasoloikkasankarina, vain koska ha-
nen pelinsd on omaperaisempi kuin Crocin.

Mutta véaitén joka tapauksessa, ettd Croc
on tyylikkdampi kuin Crash, Rayman ja Gex
yhteensé ja ettd hdnen oma pelinsé on to-
della hyva.

Topi 87

TUNTUMA 86
Croc on mainio mutta kentét voisivatolla
hauskempia.

HAASTE 89
Melkein yhtd Jannittdvé koko ajan.

X70000 2776 2 0000 ARG HPORT

i
f-t. ;
LRUITR659 (< 0000 366¢ HPORD
Liitelevét tasot ovat vain yksi Super Mario
64:st4 poimituista piirteistd. Mutta Crocin onkin
kehittdnyt Argonaut, joka on aikaisemmin

tehnyt yhteistyttd Nintendon kanssa ja on
hyv&d pataa Shigeru Miyamoton kanssa.

L3

¥ 0000-3A61 2 0000 J044 Hroca

YHTEENSA

Lahemmaksi Super Mario
64:4 ei padse ilman
Nintendo

64:4.

SUPER POWER
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Helpoin tie Venomiin ja Lylat Warsin selvittamiseen ei ole erityisen
vaikea. Pelin haaste on sen sijaan vaihtoehtoisten teiden I6ytamisessa,
kaikilla planeetoilla kiymisessa ja kaikkien arvokkaiden mitalien
kerdaamisessa. Taman oppaan avulla matkasi aurinkokunnan lapi kay
toivottavasti hieman helpommin.
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kg rauas

Vedenalainen kentta Aquas
on erilainen kokemus. Talta
kentalta loytyy pieni sukel-
| lusvene, joka on varustettu
tarkalla laserilla ja voimak-
| kailla torpedoilla.
Sukellusvene ei
| ole yhtd nopea ja
kettera kuin Ar-
| wing, joten vihol-
| lisen hyokkaykset
| on luettavataval-
| lista tarkemmin.

-

| sotajoukkoja sekd Androssin valta-
| van joukkotuholaivaston.

| Mitalin saamiseksi on kerattava va-
| hintdan 150 pistetta.

PUOLIVAIKEA TIE
Ammu alas alle sata
vihollista ja kukista
| kentédn pomo, jolloin
| matkasi jatkuu kohti
Katina-planeettaa.

u T

Katina-planeetalla on cornerialaisten
tukikohta, jota on suojeltava kaikin
keinoin.
| Mitalin saamiseksi on
| kerattava vahintaan 150
pistetts.

HELPPOTIE

Ellet ammu alas suurta

lautasta, tuhoaa se ken-

tan padrakennuksen hy-
| vin ndyttavélld tavalla, joka

Bl CORNERIA

Lylat Warsin ensimmdinen kenttd on

| hyvin yksinkertainen mutta tarjoaa pal-
| jon tilaisuuksia Arwingin testaamiseen.
| Helpoin tapa hankkia pisteita on jarru-
| jen kayttd. Mitalin saamiseksi on kerat-
| tava vahintaan 150 pistetta.

| HELPPO TIE

tulla alasammutuksi ja

Paastaksesi helpommil-
le kentille anna Falcon

seuraa sitten Peppya
kentdn helpomman po-
mon luo. Matka jatkuu
kohti Meteota.

BB VETEO

Tama kentté on yksinkertaisesti raken-
nettu ja koostuu lahinna valtavista ki-
vistd, jotka pydrivat ympariinsa. Viholli-
sia on paljon, mutta nopeiden alusten
tuhoaminen vaatii mel-
koista taitoa.

Mitalin saamiseksi on
kerattava vahintaan
200 pistetta.

HELPPO TIE

Jatkaaksesi Fortuna-
planeetalle valta sini-
sia renkaita kentan

Mitalin saamiseksi on keréatta-
vé vahintaén 150 pistetta.

VAIKEA TIE
Kulje hengissa Aquasin viha-

mielisen maa-
® ilman halki ja
g kukista kentan
pomo, jolloin
suuntaat kohti
saastutettua Zo-
ness-planeettaa.

wa

Zoness on vedenpeittdmaé pla-

vahintadn 250 pistetta.

neetta, jonka Andross on tdy-

sin pilannut. Sen saastunees-
sa meressé on joukoittain 6l-
jynporauslauttoja ja tykeilld

varustettuja lai-
voja. Vihollinen

hyokkaa sekd il- (i

masta ettd me-
restd késin.

Mitalin saamisek-
si on kerattava

VAIKEATIE

Ammu alas yli sata vihollista ja py-
syttele oikealla. Helpoin tapa am-
pua alas useita vihollisia on lukita
alus téhtdimeen ja
laukaista pommi kun
useita vihollisia on
lahettyvilld. Kun olet
kukistanut kentéan
pomon, matkasi jat-
kuu kohti vetistd
Aquas-planeettaa.

muistuttaa tiettyjd jaksoa Independence
Day -elokuvassa. Sen jalkeen méadran-
pédsi on Sector X.

PUOLIVAIKEA TIE
Ammu alas valtava lauta-
nen ennen kuin se ehtii
rdjdyttda paarakennuk-
sen. Sen jdlkeen matkasi
jatkuu kohti kuumaa So-
lar-tahted.

VAIKEA TIE
Paastaksesi vaikeammille kentille estd
kentan puolivélissa olevia vihollisia am-
pumasta Falcoa alas. Helpoin tapa h&-
nen pelastamisekseen on pommin kayt-
taminen. Autettuasi Falcoa kulje holvis-
ta, joka nousee vedestd
kentén lopussa. Falco tu-
lee ndyttamaan sinulle sa-
laisen tien vesiputouksen
lapi ja heti sen jélkeen
kohtaat kentdn vaikeam-
man pomon. Kukistettua-
i pomon pdédyt Sector
Y -kentélle.

lopussa.

PUOLIVAIKEA TIE

Hieman vaikeammalle reitille paaset
kulkemalla kentan loppupuolella ole-
vien sinisten renkaiden
lapi. Onnistuessasi paa-
dyt psykedeeliseen
maailmaan, jossa vihol-
liset kieppuvat kuin kar-
paset. Selvitettyasi ken-
tan suuntautuu kurssisi
kohti Katina-planeettaa.

KESKIVAIKEA TIE

Ellet tuhoa kaikkia etsinta-
valoja, jatkuu matkasi kohti

ol SOLAR

Solar-tahti on niin kuuma,
ettd sielld on koko ajan ke-
rattavd power-
upeja lammaolta
suojautuakseen.

Macbethié. Solarin pinta on
petollinen ja syl-

VAIKEA TIE kee valtavia laa-
Ammu kaikki vasuihkuja. T4al-
i la on mybs ag-
gffu'gg,‘;a:gé; gressiivia tuliolen-

BF FORTUNA

Vihollinen hyékkdd cornerialaisen
tukikohdan kimppuun ja sinun on
suojeltava rakennusta hintaan mihin
hyvansd. Kukistettuasi pienemmét
vihollisetilmestyy pai-

kalle pahamaineinen =

Star Wolf -tiimi. E
Mitalin saamiseksion
kerattava vahintdan
50 pistettd.

HELPPOTIE
Al pelasta tukikoh-
taa ja &ld tuhoa kaik-

de on SectorZ.

toja, jotka tekevat
oleskelustasi So-

kia Star Wolf -aluksia. Seuraava
médrénpaési on Sector X.

PUOLIVAIKEA TIE

Ammu alas kaikki
Star Wolf -tiimin j&-
senet, jolloin mat-
kasi jatkuu kohti
kuumaa Solar-pla-
neettaa.

SUPER POWER



larilla entistd sietdmattoman.
Mitalin saamiseksi on ke-

Téll& kentélld sinun on suo-

HELPPO TIE

B AREA 6

Area 6 on vihollisen viimei-
nen etuvartioasema ennen

rattdvavah. 100

jeltava emdalus The Great
Foxia kuudelta ohjukselta,

Missaa yksikin ohjus ja mat-
kasi jatkuu kohti Bolse-ava-

Venomia. Joudut taistele-

posti kuin aikaisempia.
Mitalin saamiseksi on ke-
rattdva vahintaan 300 pis-

maan tahtiristeilijoitd, hydk-  tetts.

Sector X on kova kenttd, joka tarjoaa
dkaisia vihollisia ja joukoittain tyhiji-
0ssi kelluvaa avaruusroskaa.
Mitalin saamiseksi on keréattava
vahintadn 150 pistetta.

HELPPO TIE

Kun saavutat kentan
pomon, varmista etta
Slippy ei osallistu tais-
teluun. Muutoin hdnen
aluksensa tuhoutuu ja
joudut sitten pelasta-
maan hénet Titania-
planeetalta.

SUPER POWER

PUOLIVAIKEA TIE

Kukista kentdn pomo mahdollisimman
nopeasti. Jos olet tarpeeksi riped, suun-
taat kohti Macbeth-planeettaa.

el VAIKEATIE

g Pysyttele koko ajan va-
semmalla. Hetken paés-
td kohtaat kaksi valkoista
ovea. Ammu ne rikki, jol-
loin teleporttaat Sekto-
rille Z.

- 31 et ma handle this.
-

HELPPO TIE

Venom on harmaa ja kuollut planeetta. Sen
asukkaat tottelevat Androssin jokaista maa-
raysta ja nyt on heidén viimeinen mahdolli-
suutensa estdd Star Fox -timia saavuttamas-

ta maaliaan. Voitettuasi suurimman osan An-
drossin joukoista ilmestyy pikkupomo. Ammu

rikki kaikki hdnen ruumiinsa osat yksi kerral-

laan, minka jal-
keen voit kéyda
itse Androssin
kimppuun. Tdméa
loytyy syvélta
Venom-planee-
tan sisuksista.

B MACBETH

Macbeth-planeetalla saat kéytttési no-
pean Landmaster-panssarivaunun. Sen
nopean laserin ja rakettimoottorin avul-
la voit vainota panssaroitua junaa, joka
tekee kaikkensa estéak-
seen sinua padsemas-
td paamadraasi.
Mitalin saamiseksi on
keréttdva vahintaan 150
pistetta.

HELPPO TIE
Kukista kentdn pomoil-
man ettd olet ampunut

P BOLSE

Bolse on Androssin viimeisid etuvartio-
asemia. Kaikkialla pytrii vihaisia aluk-
sia, jotka yrittdvat epatoivoisesti pyséyt-
tad Fox McCloudin ja
hénen uskolliset kump-
paninsa. Jopa tykit hyok-
kaavat sinua vastaan
pinnalta késin - joten
kannattaa katsoa ym-
périlleen.

Mitalin saamiseksi on
keréttava vahintdén 150
pistetta.

B TITANIA

Erdmaaplaneetta Titanialla saat
Landmasterin kayttéési. Kentén lo-
pusta |6ydét Slippyn sekd suuren
yllatyksen.

Mitalin saamiseksi
on keréttava vahin-
taan 150 pistetta.

VAIKEA TIE

On vain yksi
tapa saavuttaa
Venom ja seon
vaikea tie.
Ammu kaikki
mitd ndet 4l4k4
sddsta ruutia.

pistettd. jotkaammutaan sitd vastaan  ruusasemaa.
eri etdisyyksiltd. Katt iimes- kéysaluksia ja avaruusmiino-

e tyy talla kentalla VAIKEATIE ja vastaan, mika
Selviydy ehjin ja auttaa siivoa- Ammu  kaikki ei ole erityisen
T misessa. : kuusi ohjusta helppoa. Kentén
rest ja kukista Mlta!m saami- alas, jolloin seu- lopussa kohtaat
kentan pomo, seksi on kerat- raava kohteesi aivan uudenlai-
iolloin matkasi tdvéd vahintdén on vihollisen vii- sen pomon, jota
atkuu  kohti 100 pistetta. meinen etuvar- ei kukista lahes-
Macbethié. tioasema Area 6. kddn yhtd hel-

gh that Flest.,

VAIKEA TIE

Ensin joudut jalleen taistelemaan Star Wolf -
tiimid vastaan. Talld kerralla heilla on uudet,
paljon tehokkaammat avaruusalukset. Heidat
kukistaa parhaiten tekemall4d nopeita kaén-
noksid ja keskittimalld tulitusta. Myds pom-
meja voi kéyttdd tehokkaasti, jos viholliset
ovat Iahella toisiaan. Kukistuettuasi Star Wolf
<tiimin on lopul-

takin aika koh-

data Andross
silmésta sil-
maan.

punaisia vipuja. Matka jatkuu kohti
Bolse-tukikohtaa.

PUOLIVAIKEA TIE

Paras tapa kentén po-
mon kukistamiseksion
ampua punaisia vipu-
ja kentén lopussa niin
ettd ne muuttuvat vih-
redksi. Silloin panssa-
rijuna ajaa vaaras tie-
ta ja rikkoutuu. Seu-
raava maadranpaa on
vihamielinen Area 6.

HELPPOTIE

Titanian tavoin on vain yksi tie eteen-
pdin. Avaruusaseman voi kukistaa vain
tuhoamalla ensin tornit,
jotka synnyttavat voima-
kentdn aseman ytimen
ympdrille. Tdmén teh-
tydsi keskity ytimeen ja
iske keltaisella merkit-
tyihin pisteisiin. Sitten
voit jatkaa Venomiin.

HELPPOTIE
Yritd valttda maamiimoja, joita on
ympéri kenttdd. Ammu alas mah-

dollisiman monta alusta pommien

avulla. Auta myds
ystdvidsi heidan
¢ joutuessa pulaan.
Selviydyttyasi ken-
tdn pomosta on aika
l&hted avaruusase-
ma Bolselle.

SvdOI13d
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PlayStation.

muita pahiksia. Taistelun n.hessa-ioudul
huolehtimaan mereen pudonneista seiloreista.
Peli sisdltdad 5 eri aluetta ja erityisesti
kaksinpeliin suunnitellut 10 pelitasoa.

Hae omasi nyt kun niiti viels saa!

Maahantuonti ja markkinoint'i‘Compuler 2000 Finland

Overboard on oo Maailman suosituin
koko perheen peli,
joka ei jata ketddn
kylmédksi. Matkalla
Karibian mereltd
Kauko-ltdadan kohtaat
vihollislaivoja, maalinnakeita, miinoja ja

tv-pelikonsoli!

. PlayStation




JAPANI
() Dragonball: Final Bout [PS]

(1) Derby Station [PS]
3 (3) Everybody’s Golf [PS]
(-) Virus [SA]
(10) Pocket Monster [GB]
= (6) Hakken Tamagotchi [GB]
O (-) Monster Rancher [PS]
0o (2) SaGa Frontier [PS]
~ (-) Point Blank [PS]
@ () Mega Man X4 [PS]

INTERNET

Final Fan
@ (1) Nights [SA]
@@ (2) Fighters Megamix [SA]
() (5) Mario Kart 64 [N64]
©)-(6) Wild Arms [PS]

7) Tomb Raider [PS/ SA]

(©-(8) Soul Blade [PS]
© () Lylat Wars [N64]
(-t Resident Evil [PS/SA]

P (-) Goldeneye 007 [N64]

(-) Madden "98 [PS]

(-) NFL Gameday "98 [PS]
(-) The Lost World: Jurassic Park [PS]

o (-) Ace Combat 2 [PS]

(1) NCAA Football ‘98 [PS]

(2) Lylat Wars [N64]

o (-) Madden "98 [SA]

e 0 ~N & &6 W

() NHL Powerplay '98 [PS]

' O (5) Triple Play "98 [PS]

SUOMI
(-) Warcraft Il [PS]

1) V-Rally [PS
(2) Mario Kart 64 [N64]
(3) Syndicate Wars [PS]
(5) Rage Racer [PS]
(4) International Superstar Soccer 64 [N64]
(-) Blast Corps [N64]
(-) Resident Evil [SA]
(-) Shining the Holy Ark [SA]

& (-) Independence Day [PS]

Listan kokosi Super Power ja perustuu suurimpien
jélleenmyyjien myyntiraportteihin. Listaa kehitetdzn
kattavaksi suomalaiseksi TOP 10 -listaksi.

SUPER POWER

TOP 20
Lylat Wars [N64] 1.()
Super Mario 64 [N64] 2.(2)
V-Rally [PS]] 3.(3)
Mario Kart [N64] 4.(1)
Intl. Superstar Soccer 64 [N64] 5.(4)
Warcraft Il [PS/ SA] 6. (-)
Tomb Raider [PS/ SA] 7.(5)
Resident Evil [PS] 8.(14)
Final Fantasy Ill [SN] 9.(9)
Multi Racing Championship [N64]  10. (-)
Blast Corps [N64] 11.(7)
Rage Racer [PS) 12. (6)
Soul Blade [PS] 13.(8)
Wild Arms [PS]14. (10)
Zelda - A Link to the Past 15.(12)
Wayne Gretzky 3D Hockey [N64]  16. (-)
Wave Race 64 [N64] 17.(11)
Suikoden [PS] 18.(15)
Turok: Dinosaur Hunter [N64] 19.(13)
Wipeout 2097[PS/ SA] 20. ()
TOIVOMUS-
LISTA
Final Fantasy VII [PS] 1.(1)
Legend of Zelda 64 [N64] 2.(3)
Tomb Raider 2 [PS] 3.(2)
Diddy Kong Racing [N64] 4.(-)
Resident Evil 2 [PS] 5. (6)
Yoshi’s Story [N64] 6. (11)
Banjo-Kazooie [N64] 7.(9)
Nagano Winter Olympics '98 [PS/ SA] 8. (-)
Street Fighter EX Plus [PS) 9.(12)
F-Zero 64 [N64] 10. (8)
Tekken 3 [PS] 11.(10)
Alundra [PS] 12.()
Extreme G [N64] 13. (16)
Conker's Quest [N64] 14.(14)
Mission: Impossible 15.(7)
Metal Gear Solid [PS) 16. (18)
Sonic R [SA] 17.(13)
Castlevania 64 [N64) 18.(19)
Project Sonic [SA] 19. (15)
Auto Destruct [PS] 20.(17)

LVLSIINEYY
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Rally Cross
PlayStation

PALJON FUSKUJA

Kirjoita jokin seuraavista koodeista
salasanavalikkoon.

Voita rookie - vet_me_
Voita veteraani-im_a_pro
Voita pro - weeoo
Raskaat autot - stone
Kevyet autot - feather
Kevyt painovoima - float
Parempi ohjaus - spinner
Isot renkaat - fat_tyres
Ei pyoria - no_wheels
Vain pyorid - wheels
Ei torméayksiéa - banzai
Pattel

Micro Machines V3
PlayStation

UUSIA FUSKUJA

Kirjoittaudu nimelld “Catlives” niin saat
yhdeksan lisdelamaa.

Pelin aikana pistd pause péaélle ja
sy6ta seuraava koodi: Alas, Alas, Ylds,
Ylds, Oikea, Oikea, Vasen ja Vasen,
niin autosi muuttuu joksikin aivan
uudeksi.

Pelin aikana pistd pause paélle ja
syota seuraava koodi: Ympyré, Kol-
mio, Nelio, Risti, Ympyré, Kolmio,
Nelié ja Risti, niin vastustajat muut-
tuvat paljon laiskemmiksi.

Pate

r— o~ oR R EEENETIRER C o neie s
P DK : -

Jos sinulla on hyvié pelivinkkeja, jaa ne muidenkin
kanssa lahettamalla ne osoitteeseen:

33101 TAMPE

Turok - Killer Instinct Gold
Dinosaur Hunter Nintendo 64
Hiiendo0d PELAA GARGOSINA

Pelataksesi Gargosina syéta seu-
raava koodi katsoessasi jotain peli-
profilleista: Z, A, R, Z, A ja B. Jos
teit tdimén oikein, saat kuulla Gar-
gosin naurun ja I0ydét hanet sitten
muiden taistelijoiden joukosta pe-
laajavalikossa.

SUPERFUSKU

Syota seuraava koodi huijausvalikkoon:

NTHGTHDGDCRTDTRK. Sen jalkeen

voit valita useita hauskoja eri fuskuja.
Turre - The Cheat Hunter

Andreas Imperatore
Isnterna:;onsal " Cheesy
uperstar Soccer PlayStation
Nintendo 64

KAIKKI KENTAT

. st Kirjoita seuraava koodi salasana-
3 : valikkoon: “AGINCOURT6!” Jos teit
" taman oikein, voit siirtya pelin kai-
kille kentille.

Fredi

Wipeout 2097
PlayStation

UUSIA JOUKKUEITA
JA LASKIPAITA

Saadaksesi kétketyt joukkueet pe-
liin sinun voitettava World League
Mode kayttamalld Expert Modea tai
syotetettdvéd seuraava koodi otsik-
koruutuun: Y1és, R, Ylds, R, Alas, R,
Alas, R, Vasen, L, Oikea, L, Vasen,
L, Oikea, L, B, A ja pidettavé pohjas-
sa Z seké painettava Start. Jos teit
tdmén oikein, kuulet d&nen huuta-
van ja voit valita kuudesta uudesta
joukkueesta. Joukkueen saa kéytta-
malla “Open Gamea”.

SUPERFUSKU

Saadaksesi Piranha Teamin, kak-
si lisdkenttda, Gold Medalin kaikil-
la kentilld ja mahdollisuuden Chal-
lenge Il:n valitsemiseen, sy6ta seu-
raava koodi: Nelid, Ympyré, Nelid,
Kolmio, Ympyra, Kolmio, Risti, Nelid,

Saadaksesi isot pééat sinun on sy6-
tettdva seuraava koodi otsikkoruu-
dussa: Ylos + C, Ylés + C, Alas + C,
Alas + C, Vasen + C, Oikea + C,
Vasen + C, Oikea + C, B, A ja pidet-
téva pohjassa Z sekd painettava sa-
malla Start. Jos teit tdiman oikein, Risti, Risti, Nelid, Ympyra, Kolmio
kuulet &anen huutavan “Goal”. ja Nelid. Pidé hauskaa!
Andreas Imperatore Linus

SUPER POWER



Command

& Conquer
PlayStation

PALJON RAHAA

Saadaksesi enemman kuin 5 000 kas-
saasi syota seuraava koodi pelin ai-
kana: Oikea, Alas, Alas, Vasen, L1,
Vasen, Oikea, Alas ja Vasen.

Saadaksesi koko kartan syotd seu-
raava koodi pelin aikana: Ympyrd,
Ympyrd, Ympyré, YIos, Ympyré, Ne-
li6, R1, Ympyr&, Ympyré ja Ympyra.

Saadaksesi pelin voimakkaimman
aseen, ioni-tykin, syota seuraava koo-
di: Oikea, Alas, Vasen, Vasen, Alas,
Oikea, Oikea, Alas, Vasen, Risti, Ne-
li6 ja Kolmio.

Eversti Ollila

Soviet Strike

Saturn

UUSIA FUSKUJA
Kirjoita seuraavat salasanat sala-
sanavalikkoon.

Pienempi polttoaineenkulutus

- ALBATROSS

Voimakkaammat aseet - GABRIEL

Ylimaéréinen elama - FREEBIE

Nelja lisdelamaa - VOODOO

Paljon polttoainetta - COLDPIZZA
Pulla

Doom 64
Nintendo 64

KENTAN VALINTA

BE GENTLE!

Kenttd 02: cdp8 9bj2 68zt svk?
Kenttd 03: cxm8 9bjy 681 jvk?
Kentta 04: ddk8 9bjt 683s 9vk?
Kenttd 05: dxh8 9bjp 685s 1vk?
Kentta 06: fdf8 9bjk 687s svk?
Kenttd 07: fxc8 9bjf 689s jvk?
Kenttéd 08: gd?8 9bc? 69br ?bk?
Kentta 09: gx88 9bc6 69dr 2bk?
Kenttd 10: hd68 9bc2 69gr tbk?

SUPER POWER

Kentta 11: hx48 Sbcy 69jr kbk?
Kentta 12: jd28 9bct 691q ?bk?
Kentta 13: jx08 9bcp 69nq 2bk?
Kentta 14: kdy8 9bck 69qq tbk?
Kentté 15: kxw8 9bcf 69sq kbk?
Kentta 16: Ift8 9bb? 69vp ?vk?
Kenttd 17: lyr8 9bb6 69xp 2vk?
Kenttéd 18: mfp8 9bb2 69zp tvk?
Kenttd 19: mym8 9bby 691p kvk?
Kentta 20: nfk8 9bot 693n 2vk?
Kenttd 21: nyh8 9bbt 693n 7vk?
Kentta 22: pff8 9bbk 697n tvk?
Kentté 23: pyc8 9bbf 639n kvk?
Kentté 24: qf?8 9bf? 67bm ?bk?
Kentta 25: qy88 9bf6 67dm ?bk?
Kentta 26: rf68 9bf2 67gm tbk?
Kenttd 27: ry48 9bfy 6?jm kbk?
Kentta 28: sf28 9bft 6711 ?7bk?
Kenttéd 29: sy08 9bfp 67nl 2bk?
Kentta 30: tfy8 9bfk 62l tbk?
Kentté 31: tyw8 9bff 67sl kbk?
Kentta 32: vbt8 9bd? 67vk 9vk?

BRING IT ON!

Kentta 02: cipr 9bj1 6827 qvk?
Kentta 03: c1mr Sbjx 68172 gvk?
Kenttd 04: djkr 9bjs 6839 7vk?
Kenttd 05: d1hr 9bjn 6859 zvk?
Kentta 06: fjfr 9bjj 6879 qvk?
Kenttd 07: f1cr 9bjd 6899 gvk?
Kentt4 08: gj?r 9bc9 69b8 8bk?
Kentta 09: g18r 9bc5 69d8 Obk?
Kentté 10: hjér 9bc1 6998 rbk?
Kentté 11: h14r 9bcx 69j8 hbk?
Kentté 12: jj2r 9bcs 6917 8bk?
Kentta 13: j10r 9bcn 69n70bk?
Kentté 14: kjyr 9bcj 69q7 rbk?
Kentta 15: k1wr 9bcd 69s7 hbk?
Kentta 16: Iktr 9bb9 69v6 8vk?
Kentta 17: 12rr 9bb5 69x6 Ovk?
Kentta 18: mkpr 9bb1 6926 rvk?
Kentta 19: m2mr 9bbx 6916 hvk?
Kentta 20: nkkr 9bbs 6935 8vk?
Kenttd 21: n2hr 9bbn 6955 Ovk?
Kentté 22: pkfr 9bbj 6975 rvk?
Kentta 23: p2cr 9bbd 6995 hvk?
Kentta 24: gk?r 9bf9 67b4 8bk?
Kentta 25: q28r 9bf5 67d4 Obk?
Kentta 26: rkér 9bf1 67g4 rbk?
Kentta 27: r24r 9bfx 6?j4 hbk?
Kentta 28: sk2r 9bfs 6713 8bk?
Kenttd 29: s20r 9bfn 67n3 Obk?
Kentta 30: tkyr 9bfj 6793 rbk?

Kentté 31: t2wr 9bfd 6753 hbk?
Kentta 32: vgtr 9bd9 67v2 tvk?

| OWN DOOM!

Kenttéd 02: cnn8 9bj0 680t nvk?
Kentt& 03: c518 9bjw 682t dvk?
Kentt& 04: dnj8 9bjr 684s 5vk?
Kentté 05: d5g8 9bjm 6865 xvk?
Kentt& 06: fnd8 9bjh 688s nvk?
Kentt& 07: f5b8 9bjc 687s dvk?
Kentt& 08: gn98 9bc8 69cr 6bk?
Kentta 09: g578 9bc4 69fr ybk?
Kenttéd 10: hn58 9bc0 69hr pbk?
Kentta 11: h538 9bcw 69kr fbk?
Kenttéd 12: jn18 9bcr 69mq 6bk?
Kentté 13: j5z8 9bcm 69pq ybk?
Kentté 14: knx8 9bch 69rq pbk?
Kentta 15: k6v8 9bcc 69tq fbk?
Kentté 16: Ips8 9bb8 69wp 6vk?
Kentta 17: 16g8 9bb4 69yp yvk?
Kentté 18: mpn8 9bb0 690p pvk?
Kentta 19: m6I8 9bbw 692p fvk?
Kentté 20: npj8 9bbr 694n 6vk?
Kenttéd 21: n6g8 9bbm 696n yvk?
Kenttd 22: ppd8 9bbh 698n pvk?
Kentté 23: p6b8 9bbc 69?7n fvk?
Kentté 24: qp98 9bf8 67cm 6bk?
Kentta 25: q678 9bf4 67fm ybk?
Kentté 26: rp58 9bf0 67hm pbk?
Kenttéd 27: r638 9bfw 6?hm fbk?
Kentté 28: sp18 9bfr 67ml 6bk?
Kentta 29: s6z8 9bfm 672pl ybk?
Kentta 30: tpx8 9bfh 67rl pbk?
Kentta 31: t6v8 9bfc 67?1l fbk?
Kenttéd 32: vis8 9bd8 67wk 5vk?

WATCH ME DIE!
Kentté 02: csnr 9bjz 6807 Ivk?
Kentta 03: c9lr 9bjv 6827 bvk?
Kentta 04: dsjr 9bjq 6849 3vk?
Kentta 05: d9gr 9bjl 6869 vvk?
Kentta 06: fsdr 9bjg 6889 Ivk?
Kentta 07: f9br 9bjb 6879 bvk?
Kentta 08: gs9r 9bc7 69¢8 4bk?
Kentta 09: g97r 9bc3 6918 wbk?
Kentta 10: hs5r 9bcz 69h8 mbk?
Kenttd 11: h93r 9bcv 69k8 cbk?
Kentta 12: js1r 9bcq 69m7 4bk?
Kentta 13: j9zr 9bcl 69p7 wbk?
Kentta 14: ksxr 9bcg 69r7 mbk?
Kentta 15: kQvr 9bcb 69t7 cbk?
Kentta 16: ltsr 9bb7 69w6 4vk?
Kentta 17: 1?qgr 9bb3 69y6 wvk?
Kenttd 18: mtnr 9bbz 6906 mvk?
Kenttd 19: m?Ir 9bbv 6926 cvk?
Kentta 20: ntjr 9bbqg 6945 4vk?
Kenttd 21: n?gr 9bbl 6965 wvk?
Kentta 22: ptdr 9bbg 6985 mvk?
Kentta 23: p?br 9bbb 69?75 cvk?
Kentta 24: qt9r 9bf7 6?c4 4bk?
Kenttd 25: q?7r 9bf3 67f4 wbk?
Kentté 26: rt5r 9bfz 6?h4 mbk?
Kenttd 27: r?3r 9bfv 67k4 cbk?
Kentté 28: st1r 9bfq 67m3 4bk?
Kenttd 29: s?zr 9bfl 67p3 wbk?
Kentta 30: ttxr 9bfg 67r3 mbk?
Kentta 31: t?vr 9bfb 67t3 cbk?
Kentta 32: vgsr 9bd7 67w2 3vk?
Death to Sony

LIMNIA
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Lukijakirjee

Konnichi wa Super Power!

1. Milloin iimestyy Castlevania: Symphony
of the Night PlayStationille? Kuinka kau-
an he aikovat vield viivyttaa sitd? 2. Onko
Game.com pilaa vai totta? Fighters Me-
gamixja Duke Nukemkannettavalla mus-
tavalkoisella konsolilla? 3. Kuinka Nin-
tendo on aikonut tehda 3D-piirustusoh-
jelmansa (Mario Paint 64) ?4. Onko Mortal
Kombat 4 todellakin 3D? Kaikki naytta-
manne kuvat nayttavat yhta kolmiulot-
teiselta kuin Killer Instinct Gold. Toivon
etta vastaatte ja jatkatte hyvan lehden
tekemista.

Mika

Hei Mika!

1. Castlevania: Symphony of the Night
julkaistaan Euroopassa viimeistddn
marraskuussa ja aiomme arvostella
pelin seuraavassa numerossa. 2.
Game.com on olemassa mutta pelit
ovat surkeita. 3. Siihen kysymykseen
tietdd vastauksen vain Shigeru Miya-
moto. 4. Midway véittdd ettd se on
kaksiulotteinen ja kéyttda polygoni-
hahmoja, kuten useimmat muutkin niin
sanotut kolmiulotteiset beat ‘em upit.

SUPO

Hei!

Kiitos hyvésta lehdestd. En voi sanoa,
etta suosisitte jotain tiettya konsolia, ku-
ten jotkut kirjoittajat valittavat. Sita vas-
toin minulle olisi muutama kysymys
Game.comista. 1. Julkaistaanko
Game.com Suomessa? 2. Mistd saan

tietaa amerikkalaisesta? 3. Kuinka hyvia
ovat Game.com-pelit, jotka on julkaistu
Amerikassa?

Kiinnostunut
Heil
1. Emme ole vielé kuulleet mitddn Suo-
men-julkaisusta mutta ei kali se mah-
dotontakaan ole. 2. Seuraa lehti-ilmoit-
teluja. 3. Ne, jotka ndimme Lontoon
ECTS:ssé (Indy 500 ja Batman & Ro-
bin) olivat pelottavan huonoja, joten
odotukset eivét ole korkealla.

SupPO

Hei!
1. Konvertoidaanko Turok: Dinosaur Hunter
PlayStationille. 2. Milloin julkaistaan Croc:
The Legend of the Gobbos? 3. Konvertoi-
daanko Street Fighter Ill vain Nintendo
64:lle? 4. Onko Tecmo ilmoittanut kolik-
kopelinsa Dead or Aliven konvertoinnis-
ta? 5. Milloin julkaistaan Street Fighter
EX Plus Alpha PlayStationilla?

Benjamin
Hei Benjamin!
1. Ei, Acclaimin mukaan se ei ole mah-
dollista. 2. Lokakuussa PlayStationilla
jamarraskuussa Saturnilla. 3. Capcom
el ole vahvistanut etta se tulisi Ninten-
do 64:lle, vain ettd se konvertoi yhden
suurista beat ‘em up -nimikkeistéén
konsolille. Mutta PlayStationilla tai Sa-
turnilla se el ilmesty, mikéli voimme
uskoa Capcomin puolisen vuotta sit-
ten antamaa lausuntoa. 4. Dead or Ali-
ve julkaistaan Saturnilla myéhemmin

syksylld ja PlayStation-versio on myds
kehitteilld. 5. Alustava julkaisupdiva
on 5. marraskuutta ja arvostelu seuraa
ensi numerossa.

SuPO

Hei.
1. On ollut puhetta Final Fantasy V:n ja
VI:nuusista versioista. Julkaistaanko jom-
pikumpi naista mestariteoksista PlaySta-
tionilla ja siten USA:ssa tai Euroopassa?
2. Julkaistaanko Final Fantasy Vil:nsoundt-
rack Euroopassa? 3. Kaannetaanké Dra-
gon Quest VI englanniksi.

Roope
Hei Roope.
1. Mikéli Final Fantasy IV:n PlayStati-
on-versio myy hyvin, aikoo Square jul-
kaista molemmat jatko-osat Sonyn kon-
solilla ensi vuonna. Mutta se olisi puh-

lihety

postimyyntihintoja, liikke

tavaramerkkejil.

NINTENDO 64

Laitepaketti 1250,-
Muistikortti 1 Mega 199 -
Muistikortti 5 Megaa 349.-
Peliohjaimet 199, -
Blast Corps 429.-
Diddy Kong Racing 499 -
Doom 64 499 -
Duke Nukem 3D 499, -
Golden Eye 007 499,-

International Soccer Pro499,-
Lylat Wars (Star Fox) 499.-
Mario Kart 429 -
Mortal Kombat Trilogy 499.-
Multi Racing Champion499,-

Shadows of Empire 449 -
Super Mario 64 399.-
Turok: Dinosaur 429,-
War Gods 499 -

TOIMITUSEHDOT:
Toimituskulut 45 mk / Lihetys

Tilattaessa 3 peliii tai enemmiin

seen emme peri toimitusmaksua.
Pidiitiimme oikeuden hinnan-

muutokseen. Mainoksen hinnat ovat

ssii eri hinnat.

Kaikki tavaramerkit ovat valmistajiensa

PLAYSTATION

PUQLENKUUN
PELIT KY

PL 26, 90571 OULU
PUH: 08 - 555 6587
FAX: 08 - 5555 064

MEILTA MYOS KAYTETYT PELIT EDULLISESTI!

SEGA SATURN

Super Powerin peliasiantuntijat vastaavat lukijoiden visaisiin kysymyksiin osoitteessa:
Super Power / Lukijakysymykset, Oy Semic Sport Ab, PL 317, 33101 Tampere

das konversio ilman grafiikan tai mu-
siikin parantamista. 2. Pelin musiikin
sédveltdnyt Nobuo Uematsu on kerto-
nut sen olevan mahdollista, mutta mi-
tdén el ole vield padtetty. 3. Jos pelis-
td tulee Final Fantasy Vii:n luokkaa,
voimme luottaa Sonyn lanseeraavan
sen sekd USA:ssa ettd Euroopassa.
SUPO

Terve SUPO!

1. Kirjoititte Nintendon suunnittelevan
kolmea huippupelida Super NES:lle. Mit-
kd ne ovat? 2. Tuleeko Dragon Quest
VI:n PAL-versio Super NES:lle? 3. Mil-
loin julkaistaan Star Fox 64 ja saako
siihen vibraattorin? 4. Onko uusi pelifir-
ma Eighth Wonder suunnittelemassa
mitaan pelia? 5. Julkaistaanko Super
Mario RPG?6. Kun nelja pelaajaa pelaa
Goldeneye 007:4,
toimivatko he samal-
la puolella vai toisi-
aan vastaan?

PaRappa TR

- - -

EMME OULUSSA
HALLITUSKATU 11
90100 OULU
PUH: 08 - 33 66 44
LIIKKEEMME LAHDESSA
RAUTATIENKATU 16

15110 LAHTI

Laitepaketti 990,- [Laitepaketti 995.- Aku & Mikki - pelit 329/ -
Muistikortti / Peliohjain 169.- |Peliohjain 199,- Asterix 199/ -
Crash Bandicoot 2 319,- |Crusader:No Remorse 249,- Comix Zone 149/ -
Croc 299,- |Die Hard Trilogy 299,- Desert Strike 199/ -
Final Fantasy 7 329,- |Fighters Megamix  319,- Donkey Kong 2 - /349
Formula 1: 97°Edition 329,- |Fighting Vipers 199,- Donkey Kong 3 - /449
G-Police 319,- [Manx TT 319,- Killer Instinct - /149
Moto Racer 299,- [Mr. Bones 319,- Light Crusader 199/ -
NHL Hockey 98 299,- |NHL Hockey 97 199,- Marsupilami 249/ -
Nuclear Strike 319,- |Resident Evil 329,- Micro Machines 199/ -
Overboard 319,- |Sega Rally 199,- NHL Hockey 96 199/199
Toshinden 3 319,- |Shining in Holy Ark 319,- NHL Hockey 97 299/399
Tomb Raider 2 329,- |Soviet Strike 299,- Phantom 2040 199/ -
V-Rally 319,- | Warcraft II 319,- Pocahontas 329/ -
Vandal Hearts 319,- |Worldwide Soccer 199.- Prehistorik Man - /199
MUUT UUTUUDET: | MUUT UUTUUDET: |Realm - 399
319,- TAI ALLE! 1Y ATATE RIS per Sodmacks ., o000 -
Tetris Attack - /399

PUH: 03 - 751 51 51

MD / SNES

PARHAAT PELISI SAAT MEILTA!

OTAMME VANHAT PELISI VAIHDOSSA'!

SUPER POWER



SONY PLAYSTATION
ADAPTERI

Oletko ostanut tai haluatko ostaa ulkomailta pelejiSony
PlayStation pelikonsoliin? Jos pelit eiviit toimi, niin
ratkaisu on ADAPTERI! Asentamalla adapterin voit ostaa
pelejé Sony PlayStationille MISTA MAASTA TAHANSA ja
KAIKKI pelit kdynnistyviit ostomaasta riippumatta! H:98
Jos pelisi tukevat RGB-signaalia (USA-Viro-Japani-
Thaimaa jne)-pelit, niin sinun tulee ostaa myés RGB-
SCART-johto. H:119

Supertarjouksena ADAPTERI+RGB-SCART-johto VAIN 179

: STRATON OY
toimitus postiennakolla

Valitettavasti emme koskaan saa ndhdéd Super Mario
RPG:n eurooppalaista versiota.

tilaus+tuki 02-4697220 MA-PE 17-22 LA-SU 12-22

- - Hel PaRappal

1. Kirjoitimme kuulleemme huhun
etté joitakin todella hyvid Super NES
-pelejé julkaistaisiin 1997. Yksi niis-
ta on Harvest Moon ja se iimestyy
marraskuun lopulla. 2. Ei. 3. Lylat
Wars eli Star Fox 64 julkaistaan lo-
kakuussa ja Rumble Pak seuraa mu-
kana. 4. On, mutta emme viela tiedad
nimié. 5. Se julkaistaan Japanissa
ja USA:ssa mutta el saavu koskaan
Eurooppaan. 6. Siiné pitdd voittaa
vastustajansa. Mutta nelj voi pela-
tessaan toki liittoutua ja toimia yh-
dessé.
SuUPO

Hei SUPER POWER!

Minun on saatava vastaus naihin ky-
symyksiin. Kiitos etukateen. 1. Kumpi
Nintendo 64 -peli on mielestanne pa-

rempi: Killer Instinct Gold vai Mortal
Kombat Trilogy? 2. Olen kuullut, etta
moni pelinvalmistaja aikoo lopettaa
PlayStation-pelien tekemisen ja satsaa-
van sen sijaan PlayStation Il:een. Onko
se totta? 3. Aikooko Psygnosis tehda
64-bittisen version jostakin Destruction
Derby-pelista? 4. Aikooko Sunsoft teh-
d peleja Nintendo 64:1le?

Martti
Hei Martti!
1. Kumpikaan ei ole oikein onnistu-
nut, mutta Killer Instinct Gold on joka
tapauksessa parempi. 2. Tuntemam-
me pelinvalmistajat satsaavat yha lu-
jasti PlayStationiin. Vield menee ai-
nakin pari vuotta ennen kuin he siir-
tyvét PlayStation ll:een. 3. Ei. 4. Kyl-
14, mutta emme kuitenkaan vield tie-
dé mita.

SUPO

SEGA

SATURN

Sony Multi-X, sis 1 Demo-cd No64 Keskus Yksikko 1190 Croc 295 Pro pinball 265
Scartkaapeli, 1 Ohjain 1490 Blast Corps TARJOUS 360 Daytona USA 180 Shining in holyark 295
Actual Soccer 2 299 Bomber Man 465 Fighting Vipers 265 Tunnel B1 265
Broken Sword 2 315 Clay Fighters 465 Mansion Hiddensoul 295 Action Replay 325
Crash Bandicoot 2 315 Doom 465 Nascar 295 Adapteri 160
Colony Wars 315 Didi Kong 465 NBA Live 98 295 Ratti + Pedalli 450
Disc world 2 315 Duke Nukem 465 Nights 265 Peli Ohjain 95
Final Fantassy VII 315 Formula 64 465
Fighting Force 315 Fifa 64 320 - ;
Formula Karts 290 Golden Eye 465 _ SNES S_E G4 _
Fifa 98 290 Int. Sup. Soccer 465 SUPER NINTENDO VIEGA DRITE
G Police 315 Killer Instinct Gold 360 Donkey Kong 3 395 Fifa 98 299
Hercules 315 Lylat Wars+Rumble Pack 465 Illussion of Time 265 Lawnmower man 240
Judge Dredd 315 Lamborghini 465 Super empire strikes 295 Lion King 195
Motor Mash 299 Multi Racing Championship 465 Super return of jedi 295 Stargate 220
Moto Racer 290 Mortal Kombat 465 Super mario all star 250 Skeleton Krew 250
Namco 5 315 Madden 64 399 Super ghouls ghosts 250 Pinocchio 350
Nascar 98 295 Pilot Wings 360 Super mario 2 yoshi 350 Warlock 230
Nba live 98 290 Super Mario 64 360 Adapteri 120 Adapteri 99
Overboard 315 Super Mario Kart 399 Peli Ohjain 95 Peli Ohjain 80
Rosco Mc Queen 315 Starwars 420 Kysy lisidé Kysy lisdi
Total Driving 310 Turok 420
z 315 Top Gear Rally 465 A 5
Divins el L 5 ITOIMITUSMAKSU / LAHETYS:
Al 256 [Adapteri UsAzaP 175 |PLAYSTATION, SATURN. 25.00mx
uisti e eli ain idlkup. 5
Ratti+Pedalli 5 450 Ratti+jpedalli E 450 N64, SNES, SEGA MD. 32.00mk

MS COMPUTER CENTER. POSTIMYYNTI PUH. 02-4373229 / 02-4698186

KASITYOLAISKATU 1
20100 TURKU.

SUPER POWER

Palvelemme Ma-Su, 10-23. Erikoistarjouksia Joka Viikko
Ostamme, Vaihdamme, Myymme, Myos Kiiytettyni
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SEURAAVASSA NUMEROSSA
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Seuraavassa numerossa:

FINAL FANTASY VII 20

Taydellinen arvostelu vuoden odotetuxmmasta
PIayStatlon pelisté

et TWIN "

-----
e

P

ATIITIIL

Peleja naapurista Sega 64
Saturn 2, Black belt, Dragon, Dual. Segan tulossa

Electronic Artsin Auto Destruct ja Acclaimin : L

Motoaroe il iotsissa ehviapeleja— olevalla konsolilla on monta kutsumanimea —
: iz yIpoicy varsinaisesta tuotteesta ei tiedeté viela juuri

haastattelussa pelien tekijat. mitaan. Ensi kuussa paljastuksia!

Lis&ksiarvosteluissa Bomberman 64, Castlevania, Fighting Force,
Resident Evil: Director’s Cut ja monia muita.

SUPER POWER



A

PELIEN ERIKOISUIIKE TIKKURILASSA - VIDEOPEUDIVARI VPD 0Y

<y KIELOTIE 13 (LUMMEKUJA)  PUH: 09-8731881 ARK. 10-17:30 ‘- -
PIayStanon 01300 VANTAA www.dlc fi/~vpd LA. 10-15:00 PiayStation

L Ry



4

AMe. £DVeL

Suomen suurin pelitalo on juuri julkaissut Soita ja tilaa,
Suomen suurimman pelikuvaston tai hae
36 sivuisen Joy Boy Joulu-97. se itsellesi.

Miksi ?

Joy Boy
Joulukalenteri
on niin kysytty.

Sekin selviaa
Game Housesta.

G ﬂausr.

LGLIERCIEEREL R

Tampere Turku Vantaa Kuopio Jyvaskyld  Pori Somero

33100 20100 01300 70110 40100 28100 31400
Rautatienkatu 18 Eerikinkatu 17 Unikkotie 9 Suokatu 30 Asemakatu 7 Valtakatu 5 Joensuuntie 26
p.03-223 1333  p.02-251 5690 puh/fax  p.017-580 0560 p.014-621 082 p 02-641 5300 p.02-748 8247
F.03-254 0830 F.02-251 5808. 09-873 3691 F.017-580 0561




