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Destacavel quinzenal sobre microcomputadores

R 0 momento em
que 0s
possuidores do
Spectrum come-
garam ja a

querer algo mais do que um
simples jogo como produto da
actividade da méaquina que os
acompanhou ao longo dos
tltimos anos, a TIMEX langa
no mercado o TC 3256,
computador semicompativel,
em software e hardware, com
o «velho» Spectrum,
vocacionado, sobretudo, para
aplicagdes de caréacter
profissional. O mais recente
Timex Computer, dentro de
dias apresentado oficialmente,
oferece, assim, a transigao
ideal da era dos jogos para a
era do aproveitamento da
maquina em tarefas
geralmente aceites como mais
produtivas..

Sobre o computador em
questdo, muito se tinha ja
escrito, falado, e mesmo
especulado, no entanto, este
continuava até ha poucos dias
recatado nos gabinetes de
engenharia da empresa onde
foi concebido, sendo até
entdo submetido aos mais
variados testes, e
permanecendo envolto num
imenso véu negro onde os
othares mais indiscretos nao
conseguiam penetrar. Como
consequéncia do que
acabamos de referir, ficamos
agradavelmente surpreendidos
qguando a TIMEX o colocou &
nossa disposicao, durante
cerca de uma semana, para
com ele procedermos aos
nossos proprios testes.

E portanto como um «prestar
de contas», em que
tentaremos abordar os mais
diversos aspectos do TC 3256,
que as linhas seguintes devem
ser entendidas, podendo por
isso mesmo ser consideradas
como um detalhado cartao de
visita de uma visita que se
espera a todo o momento.

A MAQUINA POR DENTRO
E POR FORA

O TC 3256 &, como a propria
designagado em parte deixa
transparecer, um computador
com 256 Kb de RAM, e 64 Kb
de ROM, que utiliza como
processador central o
insuperavel Z 80, na variante
«A», com uma frequéncia de
trabalho da ordem dos 3.5
MHz. A RAM utilizada é do
tipo dinaAmica, tal como em
quase toda a linha de
computadores TIMEX/SINCLA-
IR (0 «quase» permite a
excepgao no caso dos ZX 81 e
TS 1000, que na configuragéo-
base eram equipados com um
chip de 1 ou 2 Kb de RAM
estatica) sendo portanto
aproveitadas, mais uma vez,
tal gomo nos computadores
anteriores, as potencialidades
do processador escolhido para
fazer o refrescamento das
memorias.

Ainda neste Ambito e dbvia
para alguns leitores é a
utilizagao de RAM paginada,
requisito obrigatorio face as
limitagbes de enderegamento
de um processador de 8 bits,

~ TC 3256: A PROPOSTA TIMEX
NO MUNDO DAS APLICACOES PROFISSIONAIS

facto que se tornou vulgar ndo
s6 com os Spectrum Plus 2,
mas também com outras
linhas de marcas diferentes,
como por exemplo os VG's da
PHILIPS.

Num campo menos técnico, &
interessante a imputagéo ao
computador de um PSG
(Gerador de Sons
Programavel), o AY-3-8912 da

Hardware disponivel no mercado.

Apesar de concebido nas aplicagdes profissionais, 0 TC 3256 mantém vérios elos
de ligagdo ao seu mais antigo antecessor.

General Instrument, integrado
que permite a satisfagdo das
necessidades musicais da
maior parte dos utilizadores
através dos seus 3 canais, e
do gerador de ruido nele
inciuido. Acoplada ao circuito
de som foi ainda prevista uma
saida de audio que possibilita
a ligacdo do TC 3256 a, por
exemplo, uma cadeia de alta
fidelidade.

Entradas, saidas, e saldalentradas, todas resultando de um infindével niimero de ligagbes possiveis ao

Apesar de tudo o AY-3-8912
subsiste acompanhado pelo
habitual «beep» trazendo como
uma das grandes vantagens
em relagao & utilizagdo deste
canal, para aléem das ja
referidas, a possibilidade de
reproduzir uma maior
percentagem do universo
sonoro libertando o
computador para, entretanto,
continuar a perfazer outras
tarefas. Novidade, ainda nesta
parte do computador, foi
também a superagdo da
dificuldade verificada em
modelos TIMEX anteriores
para adicionar o0 som a
imagem e transmitir ambos via
monitor, ou receptor de TV, e
a sua concretizagdo com éxito
neste modelo.

DOIS MODOS GRAFICOS
DISTINTOS

Se no campo do som a
méaquina em causa ndo deixa

o crédito por maos alheias, no
dominio da imagem ela
também nao foi concebida
para perder disputas, razao
pela qual este TC foi
desenhado por forma a
trabathar em dois modos
graficos distintos, o
tradicional do ZX Spectrum
com uma resolugao de 256 x
192 pixels (picture elements) e
32 colunas x 24 linhas, com
caracteres de 8 x 8, de um
modo de dupla resolugdo com
512 x 192 pixels e um total de
64 colunas x 24 linhas, com
caracteres de dimensao igual
aos do modo de resolugéo
simples.

Para trabalhar neste novo
modo de alta, ou dupla,
resolugao foram criadas as
instrugdes DRAW!, PLOT!,
CIRCLE], e a funcao
SCREENS!, todas elas
funcionando com um maximo
simultaneo de duas cores
complementares no display,
uma para tinta e outra para

papel.

As cores complementares s&o
escolhidas pelo utilizador de
uma palete constituida por 8
cores semelhantes as
utilizadas pelo Spectrum, sendo
a segunda cor, como
consequéncia de serem cores
complementares, sempre
aquela cujo codigo adicionado
ao codigo da primeira cor
escolhida totalize o valor 7.

Neste modo é digna de nota a
impossibilidade de se
utilizarem as fungdes BRIGHT
e FLASH, obviamente activas
quando o computador opera
em resolugao simples.

Se nos remetermos para a
analise de pormenores
externos, ao nivel do
hardware, faciimente
constatamos que nos
interface previstos, e portas
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[B/ANCO DE ENSAIOS
TC 3256

salda para monitor de video
composto RGB e CSYNC, TTL,
um canal para comunicagdes,
programavel, tipo RS 232 para
ligagdo de modems,
impressoras, etc; uma saida
para TV UHF canal 36, uma
entrada/saida para FDD, que
dispensa a pequena caixa
preta ou prateada que
acompanhava os sistemas de

com os modelos anteriores
desta marca; uma entrada para
Joystick tipo Kempston, o
BUS de expansfo que permite
a ligagéo dos usuais
interfaces para o SPECTRUM,
o TC 2048, ou o TC 2068, os
EAR e MIC para recepgao e
emisséo de DATA, utilizando a
cassette como memoria de
massa; uma ligagao

4

da expanséo incorporadas
este &, talvez, o computador
que se pode orguthar de os
possuir em maior niumero,
quando em relagdo com todos
0s outros do mercado. Com
efeito o novo produto TIMEX
s6 nao apresenta slots, fichas,
ou jacks, na superficie frontal.

Nos restantes trés lados da
caixa, as entradas e saidas
sucedem-se & medida que os
percorremos com o olhar,
deixando, logo no primeiro
contacto, a curiosidade do
utilizador agugada sobre «0

que é que se podera ligar
ali?», Tal curiosidade parece,
contudo, ao contrario do que
seria esperado, tornar-se cada
vez mais intensa com o
descobrir de algumas desas
respostas, devido, sobretudo,
ao invejavel conjunto de
hipbteses de expansao e/ou
interconexao que a maquina
prevé no seu circuito-base.

DISPENSADA A CAIXA
PRETA

Assim, o TC 3256 integra uma

FDD para uma interligagao entrada/saida TTL pra

comando ou controlo de
circuitos externos, e uma
entrada para a alimentagdo da
placa. Esta, feita através de
um transformador que utiliza
como meio de conexdo uma
ficha tipo DIN, e que
proporciona @ maquina as
tensdes necessarias para o
seu funcionamento evitando a
existéncia, na placa central,
do famoso circuito de
conversao baseado nos
transistores ZTX 213 e ZTX
650 o qual se da a conhecer
através do zumbido
caracteristico presente, quer
no Spectrum, quer nos seus
parentes mais proximos — ou
do nZo menos popular
regulador de 5 volts que
asuava as estopinhas» para
dissipar os 9 volts que o
transformador the oferecia
como excedente.

Além de todo esse xarsenai»
de potencialidades inatas,
numa posigao fisicamente
diferente (na parte superior do
computador, quase encostada
a fila cimeira de teclas) esta

ainda disponivel um slot para
cartridge, semelhante ao que
a PHILIPS aplicou no VG 8235,
por exemplo, que possibilita a
auto-execugao de um eventual
utilitario-armazenado nesse
tipo de suporte,
imediatamente apés a
alimentagéo dos circuitos.

Facto na verdade admiravel,
se & que todos os outros até
agora referidos o néo sao, é a
aglomeragéo de tantas e tao
variadas caracteristicas num
sb computador. Para os
leitores por elas menos
surpreendidos &, no entanto,
importante apontar, como
nota, que a breve descrigao
aqui iniciada n&o &, nem
pretendia ser, exaustiva e que
por esse motivo deixamos por
referir alguns aspectos que
consideramos mals
especificos (caracteristicas do
funcionamento em CP/M, etc.),
que, pensamos, néo teriam
tanto interesse para a
generalidade dos leitores.

Fernando Prata

0S MODOS
DE TRABALHO

Seguindo um sistema ja anteriormente proposto pelos
Spectrum 128 e Spectrum Plus 2, o TC 3256 quando ligado
apresenta um menu com 5 items, onde podemos seieccionar
o modo de trabalho de acordo com a fun¢io que pretende-
mos desempenhar com a maquina. Os items (1. BASIC /2. Ti-
MEWORD + / 3. CP/M TERMINAL / 4. DISK START / 5. CAR-
TRIDGE) sao seleccionados através de pressio na respecti-
va tecla numérica e proporcionam ao utilizador: um compu-
tador com BASIC SINCLAIR, semicompativel Spectrum; a
possibilidade de desfrutar do processador de texto gravado
em ROM; o funcionamento como terminal em CP/M 80; ou a
execugao imediata do programa contido no disco ou armaze-
nado em cartridge (quando ambos os dispositivos estao in-
terligados & carta central o cartridge tem prioridade neste ti-
po de auto-execucao).

O modo BASIC, que insere todas as instrugdes a que os
utiiizadores do Spectrum ja estdo habituados, possui ainda
algumas outras que a TIMEX apelidou de complementares e
que, como em parte foi referido, permitem desenvolver de-
terminadas acgdes inovadoras em relagdo as desempenha-
das pela maquina-mae do BASIC utilizado.

Neste ponto podemos englobar todas as operagdes grafi-
cas no modo de dupla resolugdo, os comandos do gerador
de sons, a manipulagdo do disco de meméria (DISK RAM), o
trabalho com o sistema de diskettes TOS, a efectivagao de
comunicagdes através da ligagdo em rede, e a utilizagéo da
porta RS 232. Para «mexer» em tudo isto o complemento da
linguagem natural do Spectrum foi feito com a adicéo de de-
terminados simbolos ([!], [* ], [, [&], [: =, [;], e [** =) as instru-
¢des existentes, com 4 finalidade de possibilitar a identifica-
Gao da acgao a executar, entre a nova e a velha utilizagdo da
mesma instrugéo (ex: temos BEEP n,n para activar o canal de
som normal, e o BEEP! n,n para activar o AY-3-8912). Este
sub-set de instrugdes, ou de variantes de instrugdes, foi bap-
tizado com a sigla TEC, que, para os mais curiosos, significa
Timex Extended Commands.

O DISCO DE MEMORIA

Forma de aproveitar 208 Kb através de uma BASIC que
apenas dispoe directamente de 48 Kb como memoéria princi-
pal e de video, o disco de membria, RAM DISK, ou Silicon
disk, & basicamente uma versao miniaturizada e mais limita-
da do HARD DISK que equipa actualmente grande parte dos
PC's e a generalidade dos computadores de'médio e grande
porte, facilitando a manipulagao de ficheiros até um maximo
de 202 Kb ou 22 titulos.

Este RAM DISK & constituido por uma area de memoria di-
namica que apenas mantém os dados enquanto o computa-
dor estiver ligado e que evita o recurso continuo as diskettes
como forma de armazenar temporariamente informacao.

Como area utllizada pelo processador detexto esta permi-
te o armazenamento e acesso quase imediato & informagéo
correspondente a cerca de 100 paginas tipo A4, contida indi-
ferentemente em um ou multiplos ficheiros.

A APOLOGIA DA LIGAGAO EM REDE

Para utilizag&o mais exigentes o TC 3256 possui todos os
elementos necessarios para uma ligagao em rede TENET (Ti-
mex Educational NETwork), o que proporciona ao seu utiliza-
dor a hipétese de interconexao de um maximo de 256 compu-
tadore numa rede com um comprimento total, possivel, de

100 metros, partilhando o mesmo sistema de discos e a mes-
ma impressora. 3

Com esta proposta de funcionamento a TIMEX vira-se cla-
ramente para um sistema de trabalho que se prevé como o
sistema mais vulgarizado nos proximos anos, mesmo ao
nivel dos «computadores domésticos».

ULTIMAS OBSERVAGCOES

Como se constata pela dimens&o deste artigo, o TC 3256,
também conhecido por Personal Color Computer, n4o é, de
forma alguma, uma maquina sem segredos, facto que fara, a
partir de agora, fiuir rios de tinta na imprensa especializada.

O Microse7e nao quis por isso deixar de «cavar» a primeira
nascente de informagao, embora soubesse desde o inicio
que seria impossivel focar todos os aspectos de tal merece-
dores.

Quase no fim de um espago que embora longo, tentamos
produzir de forma interessante, resta-nos apenas referir
mais dois aspectos. O primeiro, relaciona-se com o teclado
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FIG.1

INTERFACE/UTILITARID RESULTADD 0BT100/0BSERVACOES

JOY 11 (Interface p/ Joystick . Combinacao pessivel e Inteiramente compativel
cos duas entradas, ses amplifi-, permitindo a ligacao sisultanea de
cador de som mas con botao de . 3 Joysticks & a utilizacao dos dois boloes de
RESET)+Joystick GUNSHOT . RESET disponiveis (o TC 3256 possui 1 de

. origes).

JOYSTICK SOUMD UNIT (interface . 100% compativel permite a ligacao siaulianea
p/ Joystick com amplificador de . de 3 Joysticks e a amplificacao do son
soa incorporado)+Joystick . desde que se substitua o fio que deve ser
GUNSHOT . ligado 4 entrada EAR, devido & distancia
. eatre esta e o BUS de expansao ser saior do
. que aquela dos cosputadores para os quais
& . este interface fo1 originiriamente concebido

Floppy Disk Drive 3000 . lLogicasente coapativel.

TC 2040 e TC 2080

(duas ispressoras TINEX) 100% cospativels

Asplificader de video p/
ligacao ac monitor, coa botao
de RESET incorporado

. Apesar de nao afectar o funcionamento do
conputador ¢ de manter o botao de RESET

. Active, nao fornece convenientesente a saida
de video

.. Nao compativeis, apresentando quando introdu-
zidos os sesmos problesas antes verificados
. con o5 anteriores TC's

Conjunto de 2 prograsas
concebidos para o Spectrus e
nac cospativeis TC 2048 ou
TC 2068

(ARKANOID e TOP 6UN)

Dois programas do . hpresentando os efeitos menos esperados
Spectrus 128 durante e apes a sua introducao em meméria,
(GLIDERRIDER e DALEY THOMPSON's. comprovaras a sua incospatibilidade.

SUPER TEST) ;

hpesar de reconhecersos que em alguns casos os interfaces experisentados nao
possuen, coso cosplesentos desta mdquina, grande utilidade, julgasos importante
fazer notar que estes serviram apenas para confirsar a semi-compatibilidade
entre este TC e o seu "primo” 2}

agora adoptado que, muito mais agradavel que qualquer um
dos seus predecessores, apenas apresenta algumas remi-
niscéncias do que foram os teclados-membranas, consti-
tuindo, devido a sua funcionalidade e leveza de toque, um
dos atractivos fisicos principals desta misteriosa caixa ne-
gra.

O segundo e altimo aspecto a referir, & constituido por
uma simples indicagao relativa aos testes que efectuamos
com o computador que, para ndo monopolizar o Microse7e
s&o apresentados, com os respectivos resultados e, de for-
ma esquematizada na Fig. 1.

Como conclusdo poder-se4a dizer que com este langa-
mento TIMEX quase gue arranjavamos um novo contexto pa-
ra o antigo ditado «os Gltimos s3o os primeiros»: enquanto
Clive Sinclair, arrepelando 0s seus escassos cabelos, se
«afundou» em tempos com a sviragem dos Spectrum’s», os
técnicos portugueses apenas agora se afastam do mesmo
caminho, embora, por acessos muito mais iluminados e me-
nos duvidosos.

Esperamos a maquina nas lojas. E.Pp

AMSHIRIN

a combinacao eficiente

DEPARTAMENTO PROFISSIONAL:
Praga Olegario Mariano, 1, 2.e-Dto. « 1100 LISBOA
Telefones 833181/832398

com a
seguranca

LOJAS:
C. Com. Alvalade — C. Com. Amoreiras
C. Com. Terminal — C. Com. Fonte Nova (Benfica)
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onclusdo de um
projecto, talvez,
demasiadamente
grande, este
ultimo artigo de
uma série de 3 dedicados a
disassembiagem nos MSX,
apresenta, finalmente, as
linhas que faltavam ao
dissassembler cuja divulgacao
aquli iniciamos ha cerca de um
més e meijo.
Os aspectos mais importantes
do utilitario em causa, {&
constituiram motivo de
conversa ha algum tempo, no
entanto, em tudo o que se
relaciona com os
computadores pensamos que
nao existem Gitimas
indicagdes, e,
consequentemente, aproveita-
mos O espago de que
podemos dispor neste numero
para proporcionar mais
algumas informagdes, a todos
08 que nos acompanham com
interesse desde o primeiro
artigo sob este titulo, e
rectificar um pequeno erro
que sb agora conseguimos
detectar.
Comecemos pois pelo erro
que, afectava apenas a parte
da disassemblagem em
hexadecimal e que, se
rectifica pela substituigdo das
linhas 110 e 120, aqui
apresentadas na sua forma
correcta. Detectado e
eliminado o pequeno sbug»
que o programa n&o deixou
transparecer iniciaimente,
vejamos outros aspectos
menos importantes mas muito
mals interessantes.

4000 REM

- DISASSEMBLANDO I

Assim, ap6s a execugéo do
programa, é digna de nota a
inutilizag&o das teclas de
fungdo como instrumento de
grande utilidade dentro do
BASIC, devido a sua utilizag&o
para seleccionar opgdes
dentro do utilitario em causa.
Este aspecto menos positivo
pode, contudo, ser superado.
O reaproveitamento das
referidas teclas para o uso
que lhes & habitual pode
efectuar-se mediante a
redefinicdo das mesmas
quando necessjrio, ou, dada
a maleabilidade e facil
adaptagéo do disassembler,
como resultado de uma
concepgdo em linguagem de
alto nivel, mediante alteragéo
do programa, o que,
reafirmamos mais uma vez, &
uma tarefa
extraordinariamente simples.
O programa agora divulgado
na sua totalidade, para além
de constituir um bom
exercicio para as «articulacdes
dos extremos das maos»,
facto que podemos
compreender se conhecermos
a extens@o do mesmo,
constituird sem davida um
utilitario excelente a que, por
razbes 6bvias, apenas faita o
toque comercial (screen,
requintados menus, etc.),
caracteristica que cont uns
salpicos de imaginagéo e de
acordo com o gosto pessoal,
acreditamos, lhe sera
adicionada.

* Uitima Rourke
F.P.

POUCA NITIDEZ

Ca me encontro a escrever de
novo para o0 Microse7e. Tenho
duas pequenas criticas a fazer, a
primeira — e para ndo fugir a
regra — & o formato. Encadernei
o Micro antigo e posso dizer-
lhes que fiquei com um cdderno
que até faz inveja. Agora nao es-
tou a ver o que hei-de fazer a es-

‘:, g e
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te xmonstro» que é o novo Micro-
se7e (formato). Apesar de tudo,
compreendo os problemas téc-
nicos, o que n&o compreendo &
como se pode publicar um mapa
de um jogo em que ndo se con-
segue distinguir absolutamente
nada. E incrivel, o caso deu-se
no Microse7e 40 com o mapa do
Stawake.

Assinatura llegivel

R. — E por essa razio — im-
precis8o grafica de muitos ma-
pas — que nem sempre aprovei-
tamos, como gostariamos, os
trabalhos que nos s3o enviados.

GRAVADORES,
DE MA QUALIDADE

Li no «nosso= Microse7e, na
rubrica Compra-Venda-Troca-Da,
que vao seleccionar a partir de
agora os anuncios, visto que ha
pessoas que andam a aldrabar
outro no que diz raspeito a ven-
dade jogos.

Escrevo precisamente para
vos dizer que ja recebl a roda de
40 pedidos (por vezes de 15 a 20
jogos cada pedido), ndo tendo ti-
do até agora qualquer reclama-
¢8o. Alias &€ uma coisa que po-
dem constatar.

O unico problema que por ve-
zes acontece, & alguns compra-
dores possuirem gravadores de
mé qualidade e, gravando eu os

me—

jogos num bom «double decks,
0s jogos nao entrarem.

Mas eu afirmo sempre que
dou garantia e sendo preciso
torna-se a gravar sem prejuizo
para quem compra. Acho que a
culpando é minha.

A mim préprio j& aconteceu
comprar, cassettes de origem e
0s jogos ndo entrarem. E nor-
mal. Nao acredito que casseties
de origem séio mal gravadas!!!

Sou estudante do 10.° ano do
liceu e tenho 17 anos. Meus pais
n&o s&o ricos, trabalham os
dois. De maneira que, posso ter
mais um pouco de dinheiro ven-
dendo jogos. O que me sai do
corpo, pois as aulas e o estudo
ocupam-me muito tempo.

Gostaria muito de abrir uma
lojinha, com ‘tudo oficializado,
pois isso trazer-me-ia mais di-
nheiro e menos ralagées, mas
por enquanto, ndo tenho verba
para isso.

Interpool Software
Estrada da Serra, 74 .
3000 Coimbra

4010 A$=" "IFOR N=I TO LEN(DIS)

4020 IF MIDS(DIS,N,1)="2" AND IDS=0 THEN A$=A$+HL":GOTO
4100

__ﬁ,,4ggggxr NID$(DIS,N,1)="3" AND ID3=1 THEN A$=A$+*IX":60T0
m N e
4040 IF MIDS(DIS,N,1)="2" AND 10%=2 THEN A$=A$+"IY:60TO
4100

4050 IF MIDSCDIS,N,1)="1* AND ID4=0 THEN AS=A$+"(HL)":60

T0 4100 :

4060 IF WIDS(DIS,N,1)="1" AND I0S=1 THEN A$=A$+"(IX+* EL

SE G0TO 4070

4062 D0%=X

4064 IF PEEK(DD$)<>221 THEN DD%=DD%-1:6070 4064

4066 DD¥=DDY+2:A$=AS+LEFTS(*0", 2-LENCHEX$(PEEK(DDS))) )+H

EX$PEEK(DD%))+*)* 16070 4100

4070 IF MIDSCDIS,N,1)="1" AND ID%2 THEN AS=A$+(IY+" EL

SE 60T0 4080

4072 DDY=X

4074 IF PEEK(DD$)<)253 THEN DDY=D0S-1:60TO 4074

4076 DDS=DD%+2:A$=AS$+LEFTS("0", 2-LEN(HEXS(PEEK(DD3))) ) +H

EX$(PEEK(DDS))+*)" :60TO £100

4080 IF MIDS(DIS,N,1)<)*3" THEN GOTO 4090

4085 HBS=HB$+* *+LEFTS(*0" ,2-LEN(HEXS (PEEK(X))))+HENS(PE
EK(K)):X=K+1:A$=AS+LEFTS("0", 2-LENCHEXS (PEEK(X)) ) )+HEKS(

PEEK(X)):HB$=HBS+* *+LEFT$("0°, 2-LENCHEX$(PEEK(X)} ) J4HEX
$(PEEK(X)) ! X=k+1 : A$=ASHLEFTS(*0" , 2-LEN(HEXS (PEEK(£-2))))

+HEX$(PEEK(X-2)) :60TO 4100

MICROS NA PENITENCIARIA DE LISBOA

1
e, tanto quanto sabemos, foi

em sempre as

boas ideias possivel, aproveitando, porém.
4090 IF MID$(DIS,A,1)="V" THEN HBS=HB$+* "+LEFT$("0*,2-L caem em saco- um conjunto de
ENCHEX$CPEEK(X)) ) )+HEXS(PEEK(X) ) 1 X=X+1: A$=A$+LEF T$(*0",2 roto! E o que circunstancias muito

poderemos favoravel, facilitar a

~LENCHEX$(PEEK(X-1))))+HEX$(PEEK(X~1)):60T0 4100

transferéncia do mesmo

4095 AS=AS+NIDS(DIS,N,1)
4100 REXT

4200 DIS=RIGHTS$(AS,LEN(AS)-1)

5000 REN _ PRINT

5010 PRINT TABCO;LEFTS("000", 4-LENCHEXS (XK)) J+HEXS(XX);

TAB(S5) | HBS; TAB(20);DI$

5020 IF PF%=1 THEN LPRINT TAB(O);LEFT$("000",4-LENCHEXS$(
XX)))+HEXS(XX); TAB(S) ;HBS; TAB(17),01$

6000 60TD 110
10550 RETURN 70
10600 REM IMPRESSORA

10605 IF PFY=0 THEN PF%=1:KEY 2,"INPR. ON"ILPRINT CHRS$(2

7);"Q" {RETURN
10610 PF¥=0:KEY 2,"INPR.OFF"
10650 RETURN

110 CLE=0:1D%=0:XX=X:HBS=""

120 BYS=PEEK(X):X=X+1:HB$=HBS+" "+LEFT$("0",2-LEN(HEXS$(B

Y%)))+HEX$(BYS)

dizer da sugestao aqui
deixada no «MicroSe7e» de
Margo a proposito de um
nosso leitor, entdo detido na
Cadeia Penitenciaria de
Lisboa, e que manifestava o
maior interesse em receber
material e documentagéo de
apoio. Pretendia assim
aproveitar o tempo para se
dedicar ainda mais ao
maravilhoso passatempo dos
micros, tirando dat, se
possivel, vantagens
profissionats.

A margem deste interesse
pela literatura especializada,
pensamos que seria Otil
avangarmos com a ideia de
propor & Direcgio-Geral dos
Servigos Prisionais uma outra
alternativa, tanto mais que em
trés estabelecimentos
prisionais estavam a decorrer
experidncias muito positivas
através dos Centros da
Inforjovem.

A sugestao foi bem acolhida,

detido para a cadela de
Custoias onde por sinal esta

em curso uma das
experiéncias a que se tém
reconhecido excelentes
resultados.

Gragas ao sMicroSa7en fol
possivel, pois, ajudar a
resolver esse problema. A
experiéncia pode contudo ser
util a muitos outros —
homens ou mutheres — em
idade de frequentarem os
cursos ministrados pelos
centros Inforjovem. Alguns
pedidos tém-nos sido
dirigidos nesse sentido,
designadamente vindos da
Penitenciéria de Lisboa —
uma cadela de passagem e
onde ainda néo funciona
nenhum centro especiatizado.
Ora que dizem sobre isto a
Direcgéo-Geral dos Servigos
Prisionais e as Secretarias de
Estado da Juventude e das
Comunicagbes?
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SILICON VALLEY:

0 MAIS CARG

E 0 METRO QUADRADO
DE TERRENO

flicon Valley
cresceu e
envelheceu. Apds a
exploséo dos
projectos chegou a
idade adulta. Sabe o leitor do
aMicroSe7e» qual é o
problema que mais preocupa
o célebre centro de «massa
cinzenta» de S. José da
Califérnia? O custo do metro
quatirado de terreno para
construcéo. E por isso ja ha
empresas que emigram
porque os seus empregados
nao conseguem arranjar casa
a precos acessivels. «Le
Figaro Thematique» dedicava
recentemente a Silicon Valley
um importante trabatho de
Jean-Louis Peytavin. Eis o
que la se conta:
«Vivo num lugar que fica
entre Cupertino e a realidaden»,
repete muitas vezes Jean-
Louis Gassée, um ex-director
da Apple-France que € hoje o
vice-presidente da célebre
empresa californiana,
responsavel pela area de
«Product Development»s. Jean-
Louis Gassée fol um dos
primeiros a promover o
computador ndo s6 como
instrumento de gestédo e de
calculo, mas também como
instrumento simbodlico da

‘Wﬁépoqa, situado a meio
i minho entre a realidade da

empresa e o imaginario da
comunicagao.

Cupertino — tal como
Sunnyvale, Mountain View,
Santa Clara, Palo Alto ou San
JoSe — é um dos distritos
administrativos desse lugar
magico dos arrabaldes de San
Francisco, com cerca de 30
km de extensao, que se
transformou hoje num dos
grandes centros da cultura
contemporanea e num templo
da microinformatica.

Como acontece no filme

Tran de Walt Disney — em
que as personagens se
transformam nos herois dos
jogos de video que eles
proprios inventaram — o
Silicon Valley esta
impregnado de ambiguidade e
paradoxos, que sao
simultaneamente um sinal do
seu dinamismo cultural.
Quando se sobrevoam as

centenas de fabricas baixas e
rectangulares e os centros de
investigagado do vale — antes
de aterrar no aeroporto de San
José — tem-se ja a impressdo
de viajar sobre uma enorme
montagem de circuitos
gravados, em que os edificios
seriam outros tanto circuitos
miniaturizados e
microprocessadores, separa-
dos pelas minusculas estrias
paralelas dos omnipresentes
parques de estacionamento.

IMENSA DISNEYLANDIA

Na realidade essarimensa
Disneyléndia para engenheiros
e informaticos & uma rede

franceses instalados na regi&o
que tem todo o aspecto de um
vasto ecampus» universitario,
povoado de estudantes muito
ricos e muito estudiosos, mas
também muito ajuizados, que
faz lembrar uma universidade
das vizinhangas, Stanford,
situada no coragio de Palo
Alto.

A California high-tech,

depois da dos hippies, dos
escritores, do cinema e dos
prazeres da vida, pertence
hoje ao imaginario da
América, com todos os
paradoxos que acompanharam
essa evolugdo constante e
muito rapida. A «Escola de
Palo Alto» & de resto famosa
pela sua reflexdo sobre os

As mais conhecidas marcas do mundo informatico aparecem no mundo

do sportswear

muito sofisticada de centros
de produgdo ciosamente
isolados, que encerram os
seus segredos e as suas
estratégias comerciais e que
em nada se parece com a
imagem do «caldo de cultura»
tecnolédgico que o vale sugere
ha vinte anos a todos os
informaticos do mundo.
Silicon Valley, esse imenso

e luxuoso arrabalde industrial,
6, simultaneamente, um lugar
onde nasceram algumas das
linguagens e dos objectos
mais modernos e mais
avangados da nossa vida
quotidiana actual — como o
Mackintosh, o «rato», e os
robds e um deserto cultural.
«Silicon Valley & um lugar
ideal para trabalhar» dizem
com alguma nostalgia os
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paradoxos e, depois dos
trabalhos de Gregory Bateson
e de Paul Watzlawick, sobre
as terapéuticas paradoxais e o
«double bind» (0 pensamento
desta escola foi resumido
num pequeno livro recente de
P. Watzlawick: «Seja infeliz
por sua iniciativan).

O CAPITAL-RISCO

«0 capital-risco obriga as
empresas a crecer depressa
de mais.» E o que diz William
Hewlett, que acaba de se
reformar, aos 75 anos de
idade, depois de ter a
satisfag&o de ver crescer
muito rapidamente a empresa
que fundou ha cerca de
cinquenta anos, com o seu

sécio de sempre, David
Packard.

A Hewlett-Packard emprega
hoje 84 mil pessoas em todo o
mundo e atingiu em 1985 um
volume de negobcios de 6,5
milhares de milhdes de
délares, que elevou nesse ano
a empresa de Palo Alto ao 58.°
lugar da lista das maiores
empresas americanas, de
acordo com a classificagédo da
revista Fortune.

A Hewlett-Packard ou H. P.,
um gigante da informatica e
dos instrumentos de precisao,
constitul um exemplo tipico
de crescimento californiano.
Criada por dois estudantes de
Stanford para comercializar
um simples oscilador, a
empresa diversificou-se
rapidamente, tornando-se o
lider mundial dos
instrumentos de laboratério,
sendo actualmente um
fornecedor importante no
dominio da informatica. Mas o
caso desta empresa apresenta
também algumas diferengas
notaveis: em 1940 a indistria
electronica era praticamente
um conceito desconhecido, tal
como o capitalismo de
ventures, e Palo Alto era uma
terreola dos arredores de San
Francisco famosa pelos seus
pomares.

Hoje os dois fundadores da
H.P. sdo uma espécie de
patriarcas do Vale e, apesar
do seu &xito, conservaram
todas as caracteristicas da
austeridade protestante que
encontramos com tanta
frequéncia nas empresas
americanas: desconfianga em
relagéo aos banqueiros,
desenvolvimento a partir de
fundos proprios, preferéncia
por um estilo de vida simples.
(«Nao tenho muitos iates», diz
Hewlett, o multimilionario),
predilecgao inveterada pelo
fato completo azul marinho e
pela camisa branca, que s&o o
uniforme de todos os homens
de negbcios americanos.

APPLE COMPUTERS

A alguns quildbmetros de
distancia de Palo Alto, mas

Em Silicon Valley o dificil é arranjar casa!

situada num mundo diferente,
a Apple Computers, em
Cupertino, soube utilizar, pelo
contrario, todos 0s recursos
da comunicagdo, do marketing
e da montagem financeira
para construir umaempresa
que é sem davida uma das
mais célebres do mundo da
informatica e principalmente
que soube fazer vibrar as
cordas do imaginario, com o
seu Macintosh. Este
conseguiu realizar a proeza de
ser um dos
microcomputadores mais
vendidos do mundo, apesar de
incompativel com todos os
outros.

A lenda da Apple é bem
conhecida: dois jovens
entusiastas da informéatica.
Steve Wozniak e Steve Jobs,
constroem em 1974 um
primeiro aparelho Apple One,
que, em breve, alcanga o éxito
e é apoiado por banqueiros.
Com a Apple, a informatica
assume um aspecto diferente:
os centros de investigagéo
sao invadidos por jovens
investigadores de barba e blue
jeans, que conjugam a
informatica com os sumos de
frutos, o jogging, o espirito
comunitario, o
cosmopolitismo e um
ambiente descontraido. «<O
ambiente era fantasticos
conta Patrick Perez, um jovem
francés que fundaria mais
tarde a sua propria empresa, a
Neuron Data, em Palo Alto. «A
Apple acolhia toda a gente.
Era muito facil arranjar
interlocutores e meios de
trabalho».
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como os Microsetes n.°® 13,
14, 15 e 16, podendo ser
adquiridos todos os
restantes, incluindo os

n.°® 12,17,18 e 19, os quais
tém sido dos mais
solicitados.

O custo de cada exemplar
(despesas incluidas) é de
125%800. Nao enviamos
exemplares a cobranga. Use
0 cheque ou o vale postal.

UM EX-PRESIDENTE
DA COCA-COLA

A jovem empresa genial, que
cresceu rapidamente, emprega
hoje 6 mil pessos e tem uma
produtividade que se situa a
um dos melhores niveis de
toda a industria americana,
com um volume médio de
negobcios por empregado
superior a 400 mil dolares.
Apo6s uma adolescéncia
brilhante, chegou a idade
adulta: dois anos de
resultados menos bons, que
obrigaram os gestores da
empresa da maca a pensar
duas vezes. Um dos dois
inventores, Steve Jobs, saiu, e
foi nomeado um novo
presidente, John Sculley. Este
ultimo, ex-presidente da Coca-
Cola, & um gestor rigoroso,
que corresponde methor a
imagem séria de um membro
do establishment. E
finalmente a Apple resolveu
atacar em forgca no mercado
do microprofissional
apresentando no principio de
Margo uma nova geragéo de
computador, os Macintosh Ii,
que combinam toda a
facilidade de manuseamento
dos Apple com a poténcia dos
novos micros de 32 bits.
Segundo Jean-Louis Gassé —
vice-presidente responsavel
pelo desenvolvimento de
novos produtos, que
conseguira ja que a Franga
fosse o primeiro mercado
estrangeiro do grupo —, o
objectivo é transformar os
Macintosh em verdadeiros
postos de trabalho, presentes
nos gabinetes de todos os
engenheiros e investigadores.
Este acontecimento, que
parece ser muito técnico — e
muito banal, numa época em
que se langa um novo
microcomputador quase todos
os dias — na boca de Jean-
Louis Gassée, um verdadeiro
poeta da informatica,
transforma-se num grande
acontecimento da histéria do
espirito humano. O
nascimento do Macintosh Il &
de facto numa aventura
memoravel e miraculosa, fruto
da vontade forte de «pessoas
que se juntaram para fazer
alguma coisan».

Hoje a Apple é uma empresa
adulta, que conseguiu manter
o entusiasmo e o dinamismo
dos primeiros tempos, mas
que comega a envelhecer
lentamente: na época da
grande expansao, a média
etaria era de vinte e seis anos,
hoje, em 1987, é de trinta e
dois anos e surgem novos
problemas no seio da
empresa, como a necessidade
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de uma creche para as
criangas.

Estes dois exemplos de
empresas muito célebres sdo
caracteristicas de Silicon
Valley, mas as sucess stories
sa0 inumeraveis, assim como
os fracassos estrondosos.
Aqui tudo evolui, tudo muda
rapidamente e as pessoas
logo se dispbem a iniciar uma
nova aventura. De ha algum
tempo para ca o ideal & criar
muito rapidamente uma
empresa propria, chamar a
atengao dos capitalistas de
ventures, fazer subir os pregos
e arrecadar os lucros dessa
aposta.

Uma das novas empresas
deste tipo com mais éxito &,
sem duvida, a intel, criada e
1968 por trés inventores,
Robert Noyce, Gordon Moore
e Andrews Grove. Robert
Noyce, um antigo aluno de
William Shockiey — o célebre
inventor do transitor, que

' ganhou um prémio Nobel —,

6, nomeadamente, um dois
inventores do circuito
integrado, e nessa qualidade
esta na origem de uma
indastria que representa hoie
um mercado de 25 mil milhdes
de dolares. A Intel, que continua
a ser dirigida por um dos
fundadores, & actualmente
uma empresa com 18 000
empregados, com um volume
de negdbcios de 1,2 mil milhdes
de dblares, sendo especialista
na concepgao de

| microprocessadores.

O seu ultimo produto, o 80386,

| integra ja 275 mil transistores,
| e, a partir de 1988, vai equipar

varios milhdes de
microcomputadoes.
«Participei na concepgéo de
oito geragdes de

| microprocessadores» relembra

Jean-Claude Corenet — um
engenheiro francés que
chegou a Santa Clara em 1971
e que é hoje vice-presidente
da companhia. sHoje o que &
mais dificil & arranjar equipas
suficientemente estaveis para
conceberem os produtos. Por
exemplo, aperfeigoei o 386
com uma equipa de
engenheiros que s6 tinham
quatro anos de experiéncia...
Aqui as pessoas mudam de
emprego com facilidade e &
muito facil criar uma
empresas.

EM TRES DIAS...

Um outro exemplo & o da Sun
Microsystems, de Mountain
View, que tem apenas cinco
anos de vida. A Sun fabrica
postos de trabalho — ou seja,
minicomputadores de
tecnologia mais avangada,
com boas capacidades

graficas, por exemplo, que
permitem utiliza-los em CAD
(design auxiiiado por
comutador). Esta empresa da
trabatho a 3000 pessoas, esta
a contratar mais duzentas
pessoas por més, construiu ja
varias fabricas e no exercicio
actual vai realizar um volume
de negodcios de 450 milhdes
de dolares, ou seja, o dobro
do ano anterior.

O responsavel por esta
proeza, Scott MacNealy, tem
trinta e dois anos apenas...
aVale 25 milhdes de dblares»,
como me diz admirativamente
uma empregada da Sun.

Este éxito deve-se a
determinagéo de Scott e dos
seus amigos de criarem muito
rapidamente um excelente
produto, reunindo as methores
competéncias cientificas e
técnicas, assim como a boa
vontade dos investidores, que
consentiram em desbloquear
muito rapidamente os créditos
necessarios para o
langamento do projecto. Ou
seja, em cerca de trés dias...
Tal como a Intel, que se
define.como um «produtor»,
deixando a outros centros de
investigacao a tarefa de
inventar os circuitos
integrados do futuro, a base
de arseniato de galio (como o
faz, por exemplo, a IBM, em
Yorktown Heights), a Sun
Microsystms pretende
também trabathar
exclusivamente com os
modelos standard do
mercado, propondo maquinas
auniversais», que possam ser
integradas em futuras redes
heterogéneas.

Nos seus ultimos
langamentos, a Sun propde
maquinas capazes de tratar 4
MIPS (milhdes de instrugdes
por segundo) por 100 mil
dolares, com aplicagdes tao
variadas como a inteligéncia
artificial (em linguagem Lisp e
sistema operativo Unix), o CAD,
a concepgao de software ou
aplicagdes bancarias.

E para terminar citemos ainda
um Gltimo exemplo, o de um
empresa muito pequena, a .
Neuron Data, que foi fundada
em Palo Alto por quatro
jovens franceses: Alain
Rappaport, Albert Gouyet,
Patrick Perez e Jean-Marie
Chauvet. Estes quatro amigos,
muito jovens (a sua média
etaria é de vinte e sete anos)
mas carregados de diplomas
(HEC, Politécnica, Medicina,
etc.), sdo entusiastas da
inteligéncia artificial que, apos
terem investigado tudo o que
se passa nos grandes centros
desta disciplina esotérica
(Carnegie Mellon, Stanford
University, alguns congressos
especializados), propuseram

as suas proprias solugdes. Ou
seja, numa area dominada por
algumas grandes empresas
americanas como a
Teknoleage ou a Intellicorp, a
Neuron Data propde o seu
proprio sistema de
desenvolvimento de sistemas
especializados, o Nexpert, que
comega a alcangar um certo
éxito junto de grandes
empresas como a Boeing, a
Du Pont ou a NASA.
Podemos encontrar
engenheiros franceses em
quase todos os sectores da
informatica, sobressaindo
entre eles Bernard Lacroute,
vice-presidente da Sun
Microsystems, Alain Rossman,
que fundou recentemente a
sociedade Radius, ou ainda
Jean-Claude Latombe. Este
ultimo, de formagéo
universitaria, fundou ha
alguns anos em Grenoble a
sociedade ITMJ (Industrie et
technologie de la machine
intelligente), a partir da ZIRST
de Meylan, adoptando
métodos caracteristicos da
Califérnia, tal como o recurso
ao capital-risco e a cedéncia
de uma parte do capital a
grandes empresas como a
Westinghouse ou a Hewlett-
Packard. Jean-Claude
Lacombe, um especialista da
aplicagdo dos métodos da
inteligéncia artificial na
industria, e a ITM! dedicaram-
se nomeadamente ao
desenvolvimento de sistemas
de visao artificial. Neste
momento Jean-Claude
Lacombe esta em vias de
abandonar a presidéncia a
ITME, pois acaba de ser
nomeado para o cargo
prestigioso de director do
laboratério de inteligéncia
artificial e robobtica da
Stanford University, o que
contribui para reforgar a
imagem da Franga nesta
especialidade.

IMIGRANTES
DE ORIGEM ASIATICA

No entanto os franceses sao
muito pouco numerosos neste
Estado americano, que se
caracteriza pelo facto de
acolher grande nimero de
estrangeiros, atraidos pelos
empregos e pelas carreiras
proporcionadas pela industria
informatica. Todas as nagdes
europeias esto aqui
representadas, principalmente
ao nivel da gestao, ao passo
que nas oficinas de produgéo
predominam os imigrantes de
origem asiatica, geralmente
indochineses. Uma regido que
comeca a ser cara de mais
para os engenheliros.

Se a industria informética de
Silicon Valley continua em
expansao — apesar da
recessao relativa registada
nestes tltimos dois anos — a
area do emprego néo
acompanha essa evolugao.
Devido a mobilidade dos
informaticos, é relativamente
facil arranjar um emprego,
apesar da concorréncia ser
grande. Mas a Califérnia atrai
muito gente, o que produz
uma lamentavel tendéncia
para a descida dos salarios:
neste momento o salario
anual de um engenheiro
principiante & de cerca de 25 a
30 mil d6lares, podendo
atingir os 40 mil com a
experiéncia. Ora os precos da
Califérnia sdo sensivelmente
superiores aos do resto dos
Estados Unidos,
nomeadamente no sector
imobiliario, tanto no que se
refere as fabricas (€ muito
facil alugar uma fabrica em
Silicon Valley, mas as rendas
séo muito elevadas), como no
que diz respeito as casas para
o pessoal. Uma casa em
Sunnyvale custa cerca de 200
mil dblares, mas nos
condados situados a cerca de
cinquenta quildbmetros de
distancia o prego é mais ou
menos metade dessa soma.
por isso que se regista ja uma
tendéncia por parte das
empresas no sentido de se
afastarem de Silicon Valiey,
para se irem instalar a norte
de San Francisco ou em vales
mals afastados. O que tera por
unica consequéncia a de
alargar um pouco mais as
fronteiras da.megalopolis
informatica.
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sentado &, como tudo o resto
neste livio, de interpretagio
muito f&cil, e, respondido sem-
pre com Sim/Nao, diz respeito a
maquinas tanto methores quan-
to mais respostas positivas este
inserir.

Com esta publicag&o a editora
Tupam colocou no mercado um
bom livro portugués de informa-
tica, ainda que escrito por um
consultor de origem canadiana
ha varios anos radicado neste
canto da Europa, o que nos leva
a considerar a edig8o como um
produto luso-canadiano de qua-
iidade inegavel, um emust» para
qualquer pessoa ligada a este
dominio, ainda que, apenas con-
siderado como fonte de aquisi-
&0 de novas perspectivas de te-
mas ja familiares.

no apéndice E, pags. 267 e 268,
que, segundo o autor, constitui
um formulario n&o exaustivo,
apresentado com o fim de auxi-
liar o- leitor na compra de uma
sunidade central do computa-
dor», @ que nés, por analogia,
consideramos Gtif como auxiliar
na decisdo de compra de qual-
quer microcomputador.

O formulario (ver caixa) apre-

N MICROCOMPUTADORES:
AVALIACAO E SELECGAO

Livro indispensavel para to-
dos os que, com 0s objectivos
mais diversos, procuram entrar
no mundo dos computadores,
este, que dificilmente nos dei-
xou um momento livre desde
que iniciamos a sua leitura até
ao momento em que demos por
concluida, & um livro de ieitura
facil e agradével que descreve
multiplos conceitos de uma for-
ma surpreendentemente sim-
ples, e que consegue «agarrar» 0
ieitor com a analise de situagdes
propositadamente criadas, ou a
divulgac8o de pontos de vista
com bastante interesse.

Apesar de ser um volume in-
cluido na colecgao Biblioteca In-
formatica do gestor, da editora
Tupam, ndo é, de forma alguma,
exclusivamente dedicado a ges-
tores, como se poderia depreen-
der do que nos é dito nas primei-
ras paginas do mesmo, em que 0
autor aponta as suas intengbes
ao escrever semelhante obra.
Com efeito, julgamos que a obra
excedeu, talvez, o alcance que o
criador ihe presdetinou, quando,
ao merecer, sem favor, a gualifi-

UMA AJUDA NA ESCOLHA DO SEU COMPUTADOR

— O manuais estao em portugués?

— Ha um manual introdutorio em portugués?

— A documentacao é facil de compreender?

— Ha suficiente literatura em portugués (livros, artigos em revis-
tas, etc.)?

— Pode gerir os periféricos em que vocé esta interessado (impres-
soras, tragadores, modems, etc.)?

— Pode testé-lo no seu escritorio?

— O sistema é facil de instalar?

— O sistema funcionara com a electricidade do seu escritério?

— Necessita de ar condicionado?

— Os componentes parecem bem construidos?

— O sistema tem portas suficientes para ligar a impressora e 0 mo-
nitor?

— As unidades de diskette funcionam silenciosamente?

— O sistema funciona sem gerar calor excessivo?

— As unidades de diskette s&o faceis de utilizar?

— O sistema & suficientemente pequeno para caber na sua secre-

taria?
cacdo de obrigatorla em qual- O sistema tem suficiente memoéria RAM
— para correr os progra-
quer biblioteca informatica, se mas que pretende?

estende para aiém do que sobre
ela o autor nos diz:

aMicrocomputadores
Avaliago e Selecgao foi escrito
para ajudar os gestores, directo-
res, proprietarios de empresas,
contabilistas e outros profissio-
nais a avaliarem e selecciona-
ram um microcomputador.»

A acompanhar o nucleo do li-
vro o autor adicionou no final al-
guns apéndices, listas diversas,
indices, e um glossario, que, pa-
ra além de compiementarem o
texto anterior, sao, como con-
sulta répida, extraordinariamen-
te atels para todos os utilizado-
res, mesmo que se considerem
«ases» do teciado. De todos es-
tes elementos, n&o resistimos a
publicar um extracto presente

— Pode correr todos os programas que voce precisa?

— A memoria RAM pode ser facilmente expandida?

— Pode utilizar varios sistemas operativos?

— Existe uma grande variedade de software disponivel?

— E possivel trocar as unidades de diskette por unidades de dis-
co?

— E possivel ligar unidades multipias de discos duros?

— E possivel ligar unidades exteriores/interiores de backup em
cartucho de fita?

— Tem capacidades graficas?

— Pode ser expandido para conter capacidades graficas?

— Tem porta para comunicagdes?

— A porta de comunicagdes é facilmente configuravel?

— O desenho da maquina parece-lhe ergonémico (agradavel, facil
de utilizan?

— Qual o prazo de garantia 6 meses/1 ano?

— A assisténcia técnica durante a garantia é efectuada nas suas
instalagdes?

— A assisténcia técnica depois da garantia & por contrato?

F.P.

CURSO DE INFORMATICA

Moddulo | — Basico (duragdo 190 horas)

e [ntrodugdo a Informatica
® Ldgica de Programagédo
® Linguagem Basic (teérico e pratico)

Médulo Il — Linguagens (duragao 240 horas)

e Cobol (tebrico e pratico)
® RPG Il (tedrico e pratico)

Médulo Ill — Complementar (duragao 80 horas)

* Sistemas operativos (tedrico e pratico)
e Software de aplicagdo

Moédulo IV — Especializagdo (duragao 200 horas)

¢ Linguagem C (tedrico e prético)
e D Base I/l {tedrico e pratico)

AS LINGUAGENS ENGLOBAM PRATICAS EM MICROCOMPUTADORES IBM
DURANTE TODO O SEGMENTO
Frequéncia dos cursos em modulos completos ou segmentos separados
INICIO DO PROXIMO CURSO: 24/05
Horarios opcionals — 11h as 13h — 17h 4s19h — 19 h as 21 h
LISBOA:

Av. Praia da Vitéria, 57, 1.° esq. — 1200 LISBOA
Telefs.: 52 37 86/ 56 17 92/ 54 04 22

COIMBRA:

Av. Calouste Gulbenkian, 9-2.° andar — sala 40 — 3000 COIMBRA
Telef.: 3 68 60

EVORA:
Largo das Portas de Moura, 25 — 7000 EVORA — Telef.. 274 73

AGORES:

| Rua da Arquinha, 84-A — 9500 PONTA DELGADA — ACORES
Telef.: 227 42
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ais um
simulador de
corridas de
automoveis a
juntar a alguns
ja aqui apresentados — este,
porém, com alguma coisa de
novo. Em primeiro lugar,
podem correr dois jogadores
em simultaneo, depois
podemos ser nbés a desenhar o
circuito.
Bom, vamos a uma descrigéo
mais pormenorizada das
hipbteses deste jogo. Depois
de carregado sdo-nos pedidos
0s nomes; se a utilizagéo é
feita por dois corredores
escrevemos 0s nomes como &
6bvio, se queremos correr
contra o computador, quando
nos é pedido o segundo
nome, basta carregar em
«Enter». De seguida, podemos
escolher entre correr —
usando as teclas — ou o
joystick. Se escolhermos a
primeira opgao vamos definir
as cinco teclas usadas:
acelerar, travar, esquerda,
direita e tecla de partida.
Uma das novidades deste jogo
& a hipbotese de desenharmos
nés um circuito. Se o ndo
quiser fazer tem & sua
disposicao dezassete circuitos
— ao fim e ao cabo, as pistas
mais conhecidas da Formula
1, estando o Estoril ja
incluido. Se quer correr, num
circuito novo, tendo escolhido
a opgéo de desenhar uma
pista, vao-lhe aparecer quinze
segmentos de pista entre
rectas, curvas, chicanas, etc..
De inicio tem de posicionar o
cursor no ecré principal para

comegar a desenhar, tendo
ainda de o fazer na vertical ou
horizontal. Ndo se esqueca
que a parte final tem de unir
com o inicio — o que nem
sempre acontece, tendo de
apagar tudo ou 80 parte — e

[S/oFTWARE
EMANALISE

SCALEXTRIC

teved

O
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continuar.

Se chegou a este ponto e esta
satisfeito, coloque o cursor
em «finishe, podendo gravar
esta pista para posterior
utilizacdo ou iniciar ja a
corrida.

s

WELL DONE

N
BAD LUCK
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Quando comegar a correr (e
tendo ja o circuito escolhido)
vai dar a indicagfio do numero
de voltas que quer fazer. Se
jogar contra o computador
pode escolher o grau de
dificuldade que este vai

empregar entre: facil, médio e
dificil. No ecr4, no tergo
superior, temos a perspectiva
da pista onde corremos: na
parte média & a pista do
adversério e no tergo inferior,
a esquerda e & direita, uma

reprodugéo da pista com a
posigéo dos carros, no centro,
temos os indicadores de
velocidade. A condugéo néo é
facil; convém ter uma boa
partida. Atencado as curvas —
se entrar nelas a demasiada
velocidade vai a relva e perde
algum tempo. Use bem os
travoes. Se jogamos contra o
computador atengéio a partida,
este, as vezes, faz jogo sujo.
No final (ou sempre que ha
um togue e um carro arde) o
autor brinda-nos com uma

cena humorada.  _
Joao Mouraz

FICHA
Nome: Scalextric
Computador: Spectrum
K

Autor: Andy Green

Firma: Leisure Genius

Tipo: Simulador de corri-
das de automoveis

Modos de jogar
Joystick ou teclas defini-
vels

OPINIAO DO MICROSE7E

Mais um programa de corridas

com algumas novidades em
relaglo a outros do mesmo

género. Bons graficos e boa d
animagao. E, sem divida, um jogo
a comprar.
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Finalmente a Triudus fez
chegar ao nosso
conhecimento os nomes
dos 9.° e 10.° classificados
no passatempo MicroSe7e
— 10.° aniversario Triudus
que, com tanto éxito,
levamos a efeito nas
nossas colunas no final do
ano passado. Trata-se de
Jorge Anténio Branco,
morador na Avenida dos
Metalurgicos, 5, 2.°, esq.°,
2840, Seixal, e José Manuel
Barreiros, morador na
Quinta do Pomar de Cima,
lote 4, 1.°, esq., Carenque,
2700 Amadora. As frases
enviadas por estes dois
concorrentes s&o,
respectivamente: «Qualidad-
e & exigéncia e exigéncia é
Triudus»; e «10 anos
acompanhando o futuron.

e e

MAIS DOIS NOMES
DISTINGUIDOS

PELO NOSSO
PASSATEMPO

_—

Para cada um deles vai um
light-pen.

A Triudus entretanto ja
procedeu a entrega dos
primeiros dez prémios de
acordo até com os
interesses dos
concorrentes distinguidos.
Alguns deles acabaram por
solicitar trocas de material
que foram prontamente
atendidas.

A Triudus também ja esta a
distribuir as 500 cassetes
atribuidas aos concorrentes
classificados imediatament-
e a seguir. Qualquer divida
a este respeito sera
atendida pelos servigos da
Triudus, empresa que
continua a colaborar com o
Microse7e e que vai voltar a
fazé-lo em futuras
iniciativas.

omprar um
computador pode
acarretar alguns
problemas impre-
vistos, conforme
relatava, ha pouco tempo,
nestas mesmas paginas, mas o
leitor mais atento podera evita-
los com relativa facilidade, se
seguir algumas regras basicas
e ndo «embarcar» apenas no
que leu ou ouviu dizer sobre
esta ou aguela marca. Se,
depois disto, ficar com um
monstro electronico em casa,
néo se admire, mereceu-o bem.
Primeiro que tudo, devera ter
em conta a finalidade com que
compra a maquina. Um micro-
computador ndo é como uma
bicicleta ou um automével —
mais caros ou mais baratos,
mais ou menos econémicos,
todos andam — e ndo é
quaiquer «gasolina» ou
apedalada» que lhe serve, além
de precisar de «acessorios»,
em muitos casos, com que néo
contava a principio.
para jogos que vai compra-
lo? Bem, ha por ai algumas
marcas a escolha e, no
essencial, todos s&o bons
para
anterior estéo agora a ser
0 objectivo em causa. As
diferengas, como muito bem
sabe, estdo na capacidade de
memoria, nos graficos, no
som, etc. A decisdo nem
sempre é facil, até porque o
factor prego é de considerar.
Na duvida, é avangar para uma
marca que garanta assisténcia,
por intermédio do
representante, para a qual haja
software necessario no
mercado. Situagdes como as
que descrevemos no artigo
anterior estao agora a sr
corrigidas, naiguns casos,
mas, se o leitor vive fora de
Lisboa ou de qualquer outra

grande cidade, bem, o melhor
é reflectir bastante, antes de
adquirir um micro mais
ssofisticado» que o Spectrum.
E isto porque as redes de
comercializagdo de cassetes
s&80, no minimo, deficientes, e
a malor parte dos
comerciantes de provincia
prefere jogar no seguro e evita
ter «simobilizados» programas
para maquinas que nao tem a
certeza de vender.

Precisa de computador para
actividade profissional e, além
disso, pensa ainda utiliza-lo
com jogos? Neste caso, é de
redobrar os cuidados.
redobrar os cuidados.
Algumas

marcas, surgidas depois do
Spectrum, tém ainda pouco
software técnico entre nés —
embora haja muito nos paises
de origem — e as
possibilidades de o encontrar,
se vive fora de Lisboa ou do
Porto, s8o ainda mais
reduzidas, a menos que tenha
a possibilidade de se deslocar
com a frequéncia de que

necessitar a qualquer destas
duas cidades. Além disso,
deve notar que o melhor
software técnico apenas esta
disponivel em disquetes — ou
s6 com um drive se pode tirar
o melhor rendimento de um
programa que exista também
em cassete —, pelo que tera
que considerar essa despesa
adicional. E vantajosa, ciaro,
mas devera também assegurar-
se de que a marca que esta a
considerar dispde de tudo
quanto precisa, desde os
programas aos periféricos.
Pensa, sobretudo, na
actividade profissional? Entao,
a escolha é ainda mais
delicada, porque vai ter que
optar entre os micros
normalmente utilizados para
jogos —esquecendo estes — e
uma maquina verdadeiramente
profissional — e, aqui, as
diferengas de preco séo
bastante elevadas, como pode
comprovar faciimente pelos
anuncios publicados na
Imprensa. Neste caso, os
factores a ter em conta néo

podem basear-se apenas na
leitura publicitaria e na
«magia» dos Mbytes e Kbytes.
Cada utilizador tem as suas
necessidades e arranjar uma
maquina de enorme
capacidade para fazer, por
exemplo, a gestdo de uma
pequena empresa, € 0 mesmo
que comprar um autocarro
para levar o filho a escola. A
capacidade, para além de
outras caracterisicas, paga-se,
e caro, e o leitor arrisca-se a
gastar muito dinheiro e a ficar
com a =dispensa» apenas
parcialmente ocupada. Neste_
caso, a precipitagéo pode ser
desastrosa e é aconselhavel
procurar obter o maximo de
informagdes sobre cada
maquina, antes de se decidir,
tendo em atengo os fins
especificos a que a destina.
Um problema, em regra, néo
tera posteriormente: o do
software, ja que os PC's e
compativeis a venda no
mercado tém normalmente boa
assisténcia.

Mas, talvez, afinal, vocé
pretenda apenas o computador
para estar «na onda», para
executar umas contas de vez
em quando e mostrar o seu
lado moderno aos amigos. Se
tem dinheiro para isso, tudo
bem, compre, e do melhor que
houver! Caso contréario,
lembre-se que toda esta
histéria dos computadores
vem muito, muito detras, e
comegou pelo contar com os
dedos ou =instrumento»
semelhante, passou dai aos
antepassados do lapis e,
sobretudo, pelos smicro-
processadores= que tem
dentro da sua cabeca. E, a
propobsito, ainda se lembra da
tabuada?

David Lopes
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Microse7e nio se responsabiliza
pelos compromissos relaclona-
dos com os pequenocs anincios
(cuja insercéo é gratuita) publi-

s nesta seccdo, compro-
missos a que é completamente
alhelo.

M Vendo jogos p/ TS 1000 ou
equivalente c/ 50800 (nao inclul-
do cassete). Mandem selo. Nuno
Miguel de Carvalho Soares —
Rua da Mina, n.°3-ric Dt° —
2600 Vila Franca de Xira.

#l Vendo pokes a 10800 cada,
mapas a 20$00, jogos a 40800 ex-
cluindo cassete, 4 copiadores a
100800 excluindo cassete.
Quem estiver interessado man-
dar 10800 para fotocopia e selo.
Garanto boa gravagao. José Mi-
guel Aimeida Monteiro — Bairro
S. Tomé — Bloco A — Entrada
291-2.° Esq. — 4200 Porto.

B Somos um ciube, sem fins
lucrativos. Vendemos 0S n0ssos
jogos a 30800 e programas a
50800. Aceitamos sécios de to-
do o Pais e até mesmo do estran-
geiro. Damos regalias aos so6-
cios.

Compro ou troco fotocopias de
instrugbes originais em Ingiés
ou Portuguas para varios progra-
mas; também compro os seguin-
tes programas com instrugdes:
The Artist, Mega basic e o com-
pilador BLAST. Escrevam para :
ZX Micro Clube — Rua de Da-
mao, 43, Gafanha da Nazaré —
3830 ilhavo.

B Vendo jogos com os seguin-
tes pregos: 1 jogo — 25%00; 2 jo-

1 - gos — 40800; 4 jogos — 75800 e

20 jogos — 400$00. Até gquatro
jogos paga-se mais 50$00. Man-
_»dar lista (grande) para Miguel
Duarte — Avenida Ferno de Ma-
galh8es, n.°458-4.°E — 3000
Coimbra. Tel. 29418.
8 Troco jogos e outros progra-
mas para o Atari 800 XL. Os inte-
ressados podem escrever para:
Carlos Manuel Amorim Barbosa,
Alameda D. Pedro V, 39-1.° D,
4400 V. N. Gaia.
B Vendo Joystick (gunshot) no-
vo, sem qualquer uso e com ga-
rantia por 6 meses. Contactar te-
lefone 4930834. Amadora.
M Somo o Spectrum Clube novo
grupo de informatica que deseja
ser algo nesse campo. Vende-
mos jogos para ZX Spectrum
48K a 40800 cada, vendemos
também mapas e instrugées ori-
ginais e pokes. Também pode-
mos trocar, pec¢a-nos lista ao
qual ndo & preciso mandar selo;
pagamos portes de cofreio mas
ndo damos cassete, que pode
ser adquirida nos nossos servi-

Gos.

Spectrum Clube, Rua Ramiro Es-
teves Coluna, N-24-3.° Dto., 1675
Pontinha.

B Aos possuidores do Commo-
dore 64 e 128. Entrem em con-
tacto com: Carlos Jorge Damido
Dinis, Av. Aljubarrota, 34-2.°
Dto., 2700 Amadora, para troca
de jogos, pokes e mapas.

@ P. V. Microclube vendemos
jogos para o Spectrum, temos
ult. novidades, mandem selo pa-
ra resposta. Prego por jogo
100800. (Sem cassete, com cas-
sete 150$00). Comprando mais
do que um jogo tera 10% de des-
conto com cassete incluida. Av.
Melo Faicéo, 32 ric Dto., 1675
Lisboa.

8 Vende-se impressora A4, Sei-
kosha SP 1000-CPC (Centronics-
Amstrad, ZX's, etc.), 100 cps, 132

colunas, papel perfurado ou fo-
lha solta, capacidades graficas.
Com cabo de ligagao. 40 contos,
ou troco por Amstrad DMP 2000
ou DMP 3000 (ponho diferenga).
Luis Cardoso, telef. 310668 (Por-
to).

B Estou interessado em entrar
em contacto com possuidores
de ZX Spectrum para trocas de
programas, pokes aos montes,
circuitos electronicos para o ZX
Spectrum (Hardware), listagens
de programas comerciais,
ideias, etc. Compro ndmeros
atrasados da revista «Micro-
hobby» em bom estado de con-
servag8o. Enviar selo para res-
posta: José Augusto Jesus Dlas
— Praga da Republica, 48, 4730
Vila Verde.

H Vendo conjunto de 50 copia-
dores p/ ZX 48K por 500$00. Ofe-
rego 1000 pokes + rotinas e com-
plador + rotinas para programas
a dupla velocidade. Telef.
4934716.

B Vendo 675 cassetes virgens
C20 no todo ou em parte. Con-
tactar Antonio Gomes, Rua Felo
Terenas, 12-1.° Esq., 1100 Lisboa
ou telef. 824764 (noite).

B Somos a Met Soft e vende-
mos jogos para o 48K, 2048,
2088 e 128K. Temos todas as no-
vidades e envia-se lista gratis.
Cada 1 jogo 75$00; 2 jogos
1258%00; 4 jogos 225800. Cassete
gratis. Contactar. 2080658, Rua
Famiiia Bronte, 60. Brejos de
Azeitao, 2925 Azeitao.

# Vendo e troco jogos do Ams-
trad, Spectrum, Spectrum 128K
com boa qualidade de gravagio
por 200800, 30800, 60800 respec-
tivamente, enviar selo. Tenho ui-
timas novidades para o Spec-
trum. Escrever para Faga, Ante-
na Jovem, Avenida D. Afonso
Henriques, 17-1.° Dto., 2870
Montijo.

B Vende TC 2068 novo, com ga-
rantla nova + 2 cassetes cheias
de jogos, tudo por 30 contos.
Contactar: Carlos, telefone
2523402.

B Vendemos e trocamos jogos
de computador. Cada 30800 (s/
cassete) e 100800 (c/ cassete)
em cada cassete s6 gravamos 2
jogos. Possuimos cerca ds 250
jogos. Vendemos também foto-
copias com 100 pokes (25$00).
Mandar 10800 para lista de jo-
gos. Enviar selo. Micro Goa, Rua

Goa, 26-2.° F.HE S. Iria de Azola,
2685 Sacavém.

M Vita imagine: grande campa-
nha, 5 copiadores 350800 com
cassete, 10 jogos com cassete
de C60, para o ZX Spectrum e pa-
ra MSX 2 programas Star Aven-
ger e Fire Rescue 130800 com
cassete. Telef. 044-43529 ou: Vi-
ta imagine software, Largo do
Rossio, 27-1.°, 2480 Porto de
Mos.

W Gostaria de adquirir a versao
MSX do jogo ELITE com as devi-
das instrugdes. Quem estiver in-
teressado é favor contactar pela
seguinte direcgdo: Avelino
Enclidio Faria Loureiro, Rua Dr.
José Jatio Vieira Ramos, 223 r/c,
4750 Barcelos.

B Vendemos jogos para o ZX
Spectrum 48K (com instrugdes)
a 150300 cada (cassete e porte
gratuito). Garantimos entradas
de jogos, aceitamos reclama-
¢des. Temos as lltimas novida-
des: Enduro Racer, Arkamoid,
Short Circuit, Super Soccer, Xe-
mo, Graphic Adventure Creator,
etc. Peca a lista enviando um se-
lo. Erisoft, Largo da Anadia, 4,
2855 Ericeira, telef. 62444 (falar
com o Jaime das 7h as 8h).

B Vendo ultimas novidades pa-
ra o Spectrum por 65800 cada.
Tais como Enduro Racer, Arka-
noid, Krakout, etc. Mandem selo
para lista para: Paulo Vaz, Rua
Antbnio de Vasconcelos, 119,
3000 Coimbra.

B Vendemos jogos para o ZX
Spectrum a 35800 cada, temos
os mais recentes do mercado,

assim como os que figuram no
TOP deste jornal. Escrever para:
ZX.S.L., Rua D. JoZo de Castro,
4-1.°, 2870 Montijo. Enviar selo
para resposta.

Bl Vendo conjunto de 16 casse-
tes BASF de 60 min. cada para o
ZX 48K com 256 jogos e progra-
mas utilitarios gravados impeca-
veimente em 86-87, incluindo no-
vidades. Consciente do valor to-
tal do bloco (o prego actual das
cassetes & 270800). Vendo tudo
apenas pela pechincha de
6000800! Telef. 043-28438.

# Atengio a mais variada gama
de jogos para o ZX Spectrum, 2
por apenas 250800, & sua esco-
Iha, com garantia e verificados.
N32o existe, escreva hoje mesmo
para o apartado 897 — 9010
Funchal Codex. Cassete inciui-
da.

W Vendo jogos a 50800. Tenho
as uitimas novidadas comn Fn-
duro Racer, Rana Rama, Dragons
Lair il e muitos mais. Mandar se-
o para Interpool Software. Estra-
da de Lisboa, 74 — Vila Maria —
Sta. Clara — 3000 Coimbra.

M Vendo jogos a 30800 (n3o in-
clui cassete). Minimo pedido 4

jogos. Mais de 10 jogos oferece-
mos 2. Muitas novidades: Sup-
per Soccer, Footballer of the
year, Silent Service, etc. Ofere-
cemos portes de correio. Envie
um selo de 25800 para resposta.
Computer Games, Bairro da Cal-
gada dos Mestres, R.® 6, n.? 3,
1000 Lisboa. Telef. 656644.

8 Curso Basic Portugués (muito
completo) + Curso. Basic Espa-
nhol (MicroHobby) + Vérias re-
vistas, livros e jornais + Grava-
dor Sanyo Dr 101 +ZX Spectrum
48K + Cerca de 500 jogos (com
novidades de 1986 e 1987). Tudo
isto em Optimo estado. Mario
Jo#io Cortés Quatorze — S. Fru-
tuoso — Ceira — 3000 Coimbra.
Prego: 45000 escudos. E uma
oportunidade unica de comegar
por cima um mundo fascinante
como o da informéatica. O motivo
que me leva a vender tudo isto &
o da compra de um Atari ST.

B Vendo conjunto de 16 casse-
tes BASF — 60 min. com 256 jo-
gos e programas utilitarios in-
cluindo novidades para o
ZX—48K. Gravagdo impecével
(86-87). Consciente do valor ac-
tual das cassetes (270800 cada)
e programas, vendo tudo por
apenas 6000800. Aconselho par-
ticularmente para quem tenha
entrado em contacto com o com-
putador recentemente. Telef.
043-26438.

H Vendo Amstrad CPC 6128,
modulador e disquetes, tudo im-
pecavel. Prego a combinar. Con-
tactar Sérgio Vasgues das 20.00
4s 21.00h através do telef.
332287 de Lisboa.

@l Vende-se teclado DKTRO-
NICS, interface-1, 2 microchives
e cartuchos com utiiitarios, in-
cluindo o TASWORD-3 com ou
sem Spectrum. (Telef. 616154
depois das 18h — Joao).

B Vendo computador pessoal
de bolso, marca Casio PB-700
(16 K) + Interface FA-11 (Plotter
de 4 cores + gravador de casse-
tes normais), pouco uso, por
50 000$00. Carlos, telef. 664367.

B Atari XLUXE — Jogos e utilita-
rios, Ultimas novidades: Merce-
nary-Hacker-Zone X etc. Envio
lista. Carlos Alberto de Sousa
Gongalves, Calg. Agostinho de
sgévalho, 11, 2.°-Dt.9, 1100 Lis-

Tal modelo nao tinha teclas e a capacidade
era de 1 K.

aparece o Amstrad Sinclair Plus +2, o microcomputador do
ano com 128K, Teclado profissional, Interface Midi,
saida RGB, Interface para 2 Joysticks
e gravador incorporado.

L%

A PERFEITA FUSAO
DA TECNOLOGIA AMSTRAD
COM A TRADICAO SINCLAIR.

Troque DISTRIBUIDOR
OFICIAL E EXCLUSIVO
o seu velho SPECTRUM
pelo novo I R|UDU5
mm%ﬁmmm + 2 R. Antonio Pedro, 76, 2.0 « LISBOA
— | g [ — | Tel. 563745/523178
AGENTES
wan ~ PAPELARIA TEIO v PAPELARIA AMERICANA
Ruc da Olivenso, 6A — ALMADA de MANUEL PEDRO DE SOUSA, LDA.

, félCR?MEGAII e} S'e:?LAiE:zfo C. Com. Maringd, Loja 4 — LEIRIA

om. Terminal, Loja c0s de Informdtica v SELADA MALHEIRO E FRAZAO
v MICROMEGA I Rua de Stora Zogora, 38A -BARREIRO ¢ Com. Liz, Loja 35
C. Com. Fonte Nova, Loja 40 - Benfica SU1|5|G|TAL o Rua Venceslou de Morais — LEIRIA
v POLITRIUDO ~ b > GONCALVES E GONGALVES, LDA.
C. Com. Aivalade, Loja 76 Q(;QEGSM erol Humberio heE Av. Coronel Orlindo de Carvalho, 1
v TR-3 B GUARDA
C. Com. Amorerras, Loja 1089 v AUDIO

Serv. Publicidade Reprog. e Inform., Lda.

Rua NOVO, 18— EVORA A.J.P. SOARES E COMP LDA.

¥ MELO E SILVA INFORMATICA

Rua Gongalves Crespo, 18 ~ JOAQUIM SERTORIO JUNIOR A Comahcne SISO
Rua Conde de Redondo, 5 E FILHOS, LDA. ¥ REMACOL, LDA.

~ FOTOCOLOR Rua JoGo de Deus, 104 - EVORA zl'g&f Rif-‘ &0"% ‘2‘7-49

R. do Ouro, 291 ~ ELIDIO A.R FERREIRA

» MICROMASTER C. Com. do Carmo, Lojo 5— BEJA NORTE

C. Com. Olaias, Loja 103 ¥ CENTRO COMERCIALARNALDO * _ \ucace

ARREDORES DE LISBOA Rua Tenente Valadim, 22A — FARO Couraga de Lisboa, 1 - COIMBRA
R CROMASTER ;R&[ﬁmo AVELAR CORRE v HI-F12000

C. Com. Oceano, Loja 53 - ODIVELAS & St oD AVEAT i de JORGE VIEIRA, LDA.

v ARMENIOS Largo Gil Eanes, 41 — PORTIMAO R. Combatentes da Grande Guerra, 69-71
Servicos de Informatica 4 ’ AVEIRO

Shopping Cacém, Loja 2.42 - CACEM  CENTRO ~ OMNIDATA

w TELE-RIO — de ANSELMO
BAJOUCO FIGUEIREDO, LDA.
Rua 16 de Outubro, 5 — ALCOBACA

v T.V. SOM
de MANUEL CARDOSO RIBEIRO
C. Com. Fontairhas, Loja 13

C. Com Brasilia, Loja 215 - PORTO

w PAPELARIA FIDELIA
Rua Sonta Catarina, 293 —- PORTO

BAIXA DA BANHEIRA v DISCOSOM
v COMBAVIL Rua Almirante Candido dos Reis, 32 ¥ TABACARIA PENINHA
Soc. de Comput. Barreto e Vidol, Lda.  CALDAS DA RAINHA C. Com. Dallas, Loja 199 - PORTO

¥ MICROLASER — Electronica, Lda.

R. Luis de Queiros, 26 J
Rua Ché, 124 - PORTO

C. Com. M, Bico, Loja 57 - ALMADA

¥ M.J. PIRES, LDA.
Rua Capelo Ivens, 6 — SANTAREM

[

~« Beneficie de 20% da desconlo (Informe-se na sus escola).

‘isto interessa-lhe!

¢ a Gnica empresa em Portugal gue repara em 15 minutos

ymputadores tipo PC e micros. y ;
# ndo paga a repamacao se esta exceder as 24 h,

* Estamos ha 5 anos a servir o Continente e lihas pelo Coreio.
+ Bamos-Ihe honestidade, efici®ncia e rapidez - a escolha serd sua.
* Ndo arrisque — de computadores sabemos nos,

R, Portugal Durio, 14-A — 1600 LISBOA (80 Rego). Aulocarro n* 31
Tel. 776349775308
Via CTT — Tocnosupm — Apartado 5447 — 1709 Lx. Codex
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G e B s =T oy - AL g ) 5 : TOP + VENDIDOS
] - 7% . - i * Classificagio; % # No més anterior;
o ona B T e . ) * % % numero de meses no Top; @ Titulo do _
L - : . programa; B Computador. Lista elaborada
com a colaboragfio de: Casa Viola (Braga),
Césmico Centro (Lisboa), José Melo & Silva
(Lisboa), Neval (Lisboa), Tabacaria Caravela
(Lisboa), Tabacaria Numero Um (Lisboa) e
Triudus (Lisboa). H

1. GOLF 2. MATCH DAY 4. P.S.l. CHESS

MARBLE MADNESS _BING-DONT

Jogo acgio-estratégia para o ZX Spectrum.

Estamos perante mais um jogo em que o leitor terd de
manobrar uma bola, através de dificeis rampas, lutando
contra a lei da gravidade.

No seu aspecto inicial & bem parecido com o ja ciassico
GYROSCOPE. Um jogo de John F. Cain., da Atari Games
Licensed to Metbourne House, tendo 11 niveis de
dificuldade. Este jogo n&o & nada facil e o leitor tera de usar
longas horas de pratica e possuir uma boa pericia para o
executar. Como curiosidade, no menu inicial na alternativa

7. THE ARTIST li 8. FAIRLIGHT lI

«5-Editor» tem a possibiiidade de voltar a desenhar os ecras
que ja existem ou criar novos (colocando ou tirando rampas). 5. PING PONG
Com a ajuda de um cursor muda a cor, tira ou coloca
obstaculos, cria maior dificuldade ao jogo, pondo 6leo nas
rampas. Finalmente, depois de modificar tudo a seu gosto * K% * K % | [ | |
tem a possibilidade de gravar as alteracdes que efectuou, 1
para mais tarde voltar a utiliza-las. Se gosta do género, o e 1 Golf Spectrum 48K
recomendamos-lhe este jogo de aliciantes cenarios. 3 2 27 Match Day Spectrum 48K
Cassete cedida pela Triudus. 3 6 1 Bomb Jack Spectrum 48K
5 10 2 P.€.l.Chess Spectrum 48K
8 1 12 Ping Pong Spectrum 48K
= 1 Uridium Spectrum 48K
Bt 1 The Artist I Spectrum 48K
ol ) Fairight I Spectrum 48K
10 3 12 (T:he Great Escape gpectrum 23:2
= o o
9. THE GREAT ESCAPE  10. COMMANDO 2nmande () pegty
(*) Reentrada
(**) O Top + vendido referente a 5 de Abrii a 4 de Maio, e que de-
veria ter saido neste nimero, sera publicado no proximo «Mi-
_¢I:_rose7en, retomando-se em Junho a insergao regular dos dois
ops.

13 de Margo a 12 de Abril (**)
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