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MAPAMUNDI

La industria del videojuego se retine en Londres para presentar

sus proximos lanzamientos y por eso hemos ido a la capital

inglesa: para que te enteres de todo lo que ha pasado alli. ;Te Educational &
parecen caros los juegos para Dreamcast? Pues preparate porque Bgtetencg

j Software
pronto habran novedades al respecto
Development tools
£ services

PHOTOFINISH

Por mucho que hagamos memoria no recordamos una
concentracion de juegazos tan impresionante como la de este mes.
Ese fistro de Virtua Tennis, ese torpedo de Space Channel 5, ese
pecador de Dead or Alive 2, ese condemor de Marvel vs. Capcom 2...
iTe queremos Dreamcast!

PLANETARIO

Se acabaron las vacaciones y a aquellos que estudian o quieren volver a
hacerlo les ira de perlas el monografico sobre formacion gratuita por
Internet. Y atencion a la seccion Periferia porque analizamos el Racing
System, un senor volante indispensable para tus juegos de carreras.
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a ultima edicién de la mayor exposicién
europea de videojuegos, celebrada en
Londres durante los dias 3y 5 de
septiembre, ha cerrado sus puertas con un
balance de novedades algo discreto. En el stand de
Nintendo, los visitantes tuvieron la oportunidad
de probar la nueva Game Boy Advance, cuyo
lanzamiento en Europa estd previsto para julio del
afio que viene. La Advance es una consola portatil
dotada de una pantalla TFT, graficos de 32 bits, un
peso muy reducido y un puerto para conectarla a
la futura Game Cube de Nintendo, que no
aparecera en el mercado europeo antes del 2002.
Desde luego, Sony no se ha dormido en los laureles
y como novedad especial ha presentado una beta
avanzada de Gran Turismo 2000, un titulo para PS
2 de calidad incuestionable. Ademas, ha sido
presentada en Europa la PS One: una versiéon
compactada de la PSX de toda la vida en una
consola de tamafio muy poco mayor al de un CD-
ROM. Desgraciadamente, Sega no acudio al evento
y lo poco que pudimos ver de esta compania se
encontraba concentrado en el stand del mayorista
britanico GEM, donde ocho maquinas permitian
jugar, entre otras joyas, con una version especial
de Metropolis Street Racer.
Y si antes haciamos referencia al discreto volumen
de novedades de la edicidn de este afio del ECTS no
es unicamente por la ausencia de Sega, sino
también por la incomparecencia de importantes
companias distribuidoras como Infogrames,
Acclaim, Eidos o Electronic Arts, cuyos préximos
lanzamientos habrian animado aun més esta feria
europea de los videojuegos

Nintendo

Las novedades para Dreamcast

LA ESTRELLA DE LOS TITULOS PARA DREAMCAST EN EL ECTS 2000 fue, sin duda Metropolis
Street Racer, al que pudimos jugar en una version especial en la que era posible conducir 2
vehiculos distintos. Virgin exhibié en el show Denis, el Canguro, Worms World Party y una versién
adelantada de Super Runabout. Por su parte, Midway se encargé de presentar una version jugable
del divertido Ready 2 Rumble 2. Asimismo, en el stand de Konami era posible jugar con Silent
Scope, International Track and Field y F1 World Grand Prix 2. Sierra mostré la version para
Dreamcast de su aclamado Half-Life y confirmo que el juego no incluira opciones para disputar
partidas via Internet. THQ, distribuido en Espafia por Proein, llevé a la feria una beta de Evil Dead
y el titulo WWF Royal Rumble. Por otra parte, se ha aprovechado el show para anunciar la préxima
aparicion de una Visual Memory oficial con una capacidad cuatro veces mayor a la soportada por
el modelo actual. Una empresa japonesa ofrecia, a su vez, unas maracas no oficiales para Samba
de Amigo aunque, por el momento, no esta prevista su aparicion en Espafia. Por ultimo, Blaze
present6 un CD para Dreamcast que permite jugar a titulos de importacién en las consolas PAL.
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intentar afianzar la posicion de la Dreamcast en Estados
Unidos. Para empezar, algunos juegos se han unido a la linea
de precios reducidos que inauguraron ChuChu Rocket! y Gigawings.
De momento, los titulos escogidos son NFL 2K, The House of the
Dead 2, NBA 2K, Sega Bass Fishing, Sonic Adventure y Crazy Taxi.
Todos ellos estan apareciendo en el mercado desde el 15 de agosto
a un precio muy interesante: 19,99 dolares (unas 3.990 pesetas).
Pero las rebajas no terminan aqui. Sega también ha bajado el
precio de la consola en Estados Unidos, asi que los yanquis van
a poder hacerse con la Dreamcast al médico precio de 149
délares (29.990 pesetas al cambio).
Con todos estos movimientos, parece que Sega quiere
aprovechar la buena acogida que esta teniendo nuestra consola
favorita en Estados Unidos. No podemos olvidar que alli ya se
han vendido aproximadamente dos millones y medio de
unidades, por lo que parece que esta zona es la que puede hacer
frente mas facilmente a la invasién de la PlayStation 2.
Confiamos que Sega Europa no tarde demasiado tiempo en tomar
nota de la estrategia de sus colegas americanos.

s ega America ha iniciado una politica agresiva de precios para

Ya tenemos campeon

NO ESTAMOS HABLANDO DEL CAMPEON de la Supercopa de fitbol nidel ~ El dreamcastero que finalmente consiga proclamarse Campedn de Europa

que mas veces ha bailado La Bomba durante este verano, sino de algo de este torneo en linea ganara un viaje al “Programa de Entrenarmiento
mucho mas importante. Después de una refiida final celebrada el pasado 24  Espacial Space Camp” donde, si supera diferentes misiones, recibira las

de agosto, Richard Gorospe consiguié alzarse con el titulo de Campeon Alas de la Academia Espacial. Si Richard también se alza con el titulo de
Nacional del torneo ChuChu Rocket! Este guipuzcoano de 21 afios (que campedn continental podra dar un paseo, virtual, por la luna y

participd con el apodo Ric) se llevé como premio un mueble deme con una experimentar algunas de las pruebas que pasan los auténticos astronautas.
consola Dreamcast y la oportunidad de representar a nuestro pais enla Os mantendremos informados del desenlace del torneo, pero esperamos
final europea de la competicion, que se celebrara el 16 de septiembre. que nos vaya mejor que en la Eurocopa de futbol.

Ellos se lo pierden

NOS GUSTARIA NO TENER QUE DAR NOTICIAS DE ESTH TIPO, pero os tenemos que
anunciar la cancelacion de algunos proyectos para Dreamcast. Lo més sonado es,
seguramente, el anuncio de Codemasters de su decisién de no desarrollar
ningin juego para la consola de Sega. Es una lastima, sobre todo,
porque las imagenes que habiamos podido ver de la versién de
Colin McRae 2 prometian bastante.
Los amantes de los juegos de rol tampoco estaran muy
contentos después de saber que Baldur's Gate también ha
sido cancelado. Esta vez hay que echarle la culpaa la
mismisima Sega America, que se estaba encargando del
desarrollo de la versidn de este mitico juego de PC.
La ultima cancelacion es obra de Ubi Soft, que ha
decidido frenar el desarrollo del titulo basado enla
pelicula de dibujos animados The Road to El Dorado.
Aun no tenfamos demasiadas noticias sobre este
proyecto, asi que ésta es la noticia que menos duele.

DREAM 7 PLANET



_______MAPAMUNDIAC LUALIDAD

Sega actua contra la pirateria

D esde hace un par de meses, cuando un grupo de

hackers llamado Utopia anuncié que habia
conseguido guardar juegos para Dreamcast
La Dreameye,
@ <
por fin en Japon

en el disco duro de un ordenador para luego
pasarlos a CD, las copias ilegales de los titulos
de la consola de Sega han circulado
rapidamente por todo el mundo.
AUNOQUE LOS NUMEROSOS RETRASOS que ha
sufrido nos hicieron temer lo peor, la Dreameye ya
esta a la venta en Japén desde el pasado 14 de
septiembre. Esperamos poder probar este interesante

Aunque la aparicién de juegos piratas ha sido el
suefio de muchos jugones desde la aparicién de la

accesorio dentro de poco, pero de momento ya os
podemos avanzar lo que se van a encontrar los

Drearncast, a Sega no le ha temblado el pulso a la

hora de actuar contra todo este negocio. La

compaiiia cerré recientemente mas de 60 sitios Web

y 125 paginas de subastas en Internet que vendian

copias ilegales y discos de sistema piratas. Para poder
nipones en las tiendas.
El pack completo tiene un precio de 14.800 yenes
(unas 25.000 pesetas) y contiene la camara, una
nueva versién del micréfono que los japoneses ya

utilizaban para jugar a Seaman y un software

realizar esta campafia con éxito, Sega colaboré con
Yahoo!, Lycos, Excite, eBay y Amazon, en una acciéon

llamado Dream Photo Fun que permite enviar via
e-mail fotos tomadas por la cAmara.

que tendra continuidad en el futuro.

Este golpe a la pirateria persigue paliar las tremendas
Gracias a la Dreameye, en Japon ya sera posible
realizar video conferencias a través de la Dreamcast.

perdidas que comporta la circulacién de copias
De todas formas, serd mejor que no os hagais

"econémicas” de los juegos. La industria del
entretenimiento electrénico perdié, debido a este

demasiadas ilusiones porque no estd nada claro que
este accesorio llegue a Europa o Estados Unidos. De

motivo, mas de 3.200 millones de délares en 1998.
momento, Sega no ha anunciado que la Dreameye
vaya a distribuirse fuera del territorio nipén.

s

LANZAMIENTOS

TiTuo DISTRIBUIDOR
Time Stalkers Sega

Pod 2 Ubi Soft
Vanishing Point Acclaim

Quake 11l Arena

Messiah
Jet Set Radio
Street Fighter 3: Third Strike

Sega Extreme Sports Sega

Super Runabout

Ferrari 355 Challenge

Metropolis Street Racer
Ultimate Fighting Championship
European Super League

Virgin Sega GT

Acclaim SNK vs. Capcom

Sega Shenmue

Acclaim Record of Lodoss War
Virgin Samba de Amigo
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BREVES

Los dinos
ya rugen

DESPUES DE ALGUNOS MESES
de incesantes rumores, Capcom
confirmo no hace demasiado
tiempo que iba a realizar una
version de Dino Crisis para
Dreamcast. La companiia japonesa
no ha perdido el tiempo y el juego
ya se puso a la venta el pasado 6
de septiembre en territorio nipon.
No nos extrafiaria que el titulo
llegara a Europa en breve, pero
todavia no hay fecha oficial.

| Emuladof

MSX

¢0S IMAGINAIS jugar a clasicos
como Metal Gear, Snatcher o
Vampire Killer en nuestra querida
Dreamcast? Pues la compania
ASCll va a hacer realidad estos
suenos gracias al emulador de
MSX para Dreamcast que esta
desarrollando actualmente.
Todavia no hay fecha definitiva
para su lanzamiento, pero seguro
que los mas nostalgicos sabran
esperar pacientemente.

'LOS + VENDIDOS

DEAD OR ALIVE 2
ResiDENT EviL CODE: VERONICA
SILVER

Crazy Taxi

SoulL CALIBUR

V-RALLY 2 EXPERT EDITION
GAUNTLET LEGENDS

Ecco THE DOLPHIN

SONIC ADVENTURE

NBA 2K

-

: _'Fuente_: Ceﬂho Mal‘_i-



La oscuridad se aduena de la DC

ace mucho, mucho tiempo,
H antes de que los zombies de

Resident Evil le pusieran
nombre al Survival Horror, un juego
llamado Alone in the Dark inauguré el
género de las aventuras repletas de
oscuridad y sustos de muerte.
Aunque los tres episodios de la saga
estaban pensados sobre todo para el
mercado de los ordenadores personales
(s6lo la primera y la segunda parte
aparecieron para la extinta 300y
PlayStation, respectivamente),
Infogrames ha decidido que la nueva
versién del juego, llamada Alene in the
Dark: The New Nightmare, cuente
también con ediciones para Dreamcast,
Play y Game Boy Color. El equipo
desarrollador escogido por la compaiiia
francesa para poner al dia su gran éxito
ha sido Darkworks y, a juzgar por las
primeras imagenes que hemos podido
admnirar, el trabajo que estan
realizando es magnifico.
Este cuarto episodio cuenta con dos
personajes controlables. Ademas del
incansable Edward Carnby, también es
posible jugar con una chica llamada
Aline Cedrac. Los dos aventureros
deben buscar cuatro misteriosas
lapidas que fueron presuntamente
robadas por el arquedlogo Obed
Morton. Sus pesquisas les llevaran
hasta la misteriosa Shadow Island, un
lugar donde existen puertas que unen
el mundo de los hombres y el de las
tinieblas. El juego cuenta con una
ambientacién basada en el universo
creado por H. P. Lovecraft y parece que
estard mas basado en el terror (lo que
se sugiere) que el horror (los
monstruos, la sangre, los cuerpos
mutilados..). Todavia no hay fecha
definitiva de lanzamiento, pero no
esperéis quedaros “solos en la
oscuridad” antes del ano que viene.

Historia de un raton

CAC TUALIDAD MAPAMUNDE |

BREVES

SWWS vuelve
por navidad

DESPUES DE Sega WorldWide
Soccer 2000 y de una version
especial dedicada a fa Eurocopa, la
creacionde Silicon Dreams volvera
por navidad. SWWS 2001
incorporara una jugabilidad
mejorada, mas fluidez en los
movimientos de los jugadores y
una sorpresa en la edicion
espariola: los comentarios de todo
una estrella como es Matias Prats.
Por primera vez vamos a entender
lo que dicen los comentaristas del
juego que mas veces ha visitado
nuestras consolas.

del delfin

SEGA YA ESTA desarrollando la
segunda parte de Ecco the
Dolphin para Dreamcast. Es
posible que la compania no
quisiera hacerlo publico tan
rapido, pero un desliz de Tim Follin
(el compositor de la musica del
juego) en\unas declaraciones
publicadas en la pagina Web
oficial de este titulo han hecho
saltar la noticia. Follin asegura
que ya esta trabajando en las
melodias de la continuacidn de las
aventuras de Ecco.

Un toque

- L]
magico

SEGURO OUE CADA VEZ QUE 08 CONECTAIS a Internet con la Dreamcast echais de

menos un pequefio artilugio que agiliza bastante la navegacion: el raton. Pues (G ~

bien, ultimamente nos han llegado bastantes noticias relacionadas con este \/ SEGA TIENE PREVISTO
accesorio. Para empezar, después del lanzamiento del raton en Japon, Sega desarrollar una version del
America ha anunciado que también se pondra a la venta en Estados popular juego de cartas Magic The
Unidos, aunque con algunas mejoras en su disefio. Gathering para DC. Tu mision sera

guiar al personaje principal en [a
biisqueda de cinco cristales
ocultos en un mundo de fantasia.
El juego vera la luz en Japdn a
finales de afio.

Sin embargo, Sega también ha aprovechado la aparicién del ratén en el
pais del Sol Naciente para poner ala venta un pack especial llamado
Internet Starter Kit, que incluira un teclado transparente, el raton, el
software de navegacion Dream Passport 3 e incluso un manual de
Internet para amas de casa. La verdad es que el raton ha tardado bastante
en unirse al catalogo de accesorios para Dreamcast, pero esperamos que
no tarde demasiado en llegar a Europa.

DREAM O PLANET
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LA FANTASIA ONLINE SE RETRASA...

Phantasy Star Online, la creacién del equipo Sonic Team de Yuji Naka,
que se ha convertido en uno de los juegos de rol mas esperados en
Japon, ha sufrido un leve retraso en su fecha de salida al mercado
nipén. Finalmente, el juego no aparecera en navidad y acabara viendo
la luz el ano que viene para poder rivalizar con futuras joyas como el
Final Fantasy X o el prometedor Zelda de la Nintendo Game Cube .

.Y ETERNAL ARCADIA TAMBIEN
Eternal Arcadia (Skies of Arcadia en occidente)
tambien ha sufrido un pequenoiretrasoen su
lanzamiento japonés, aunque esta vez parece
que lafecha escogida es inamovible. El juego
se pondra a la venta el 5 de octubre en tres
diferentes versiones, asi que los nipones
podran escoger entre una edicion Regular,
una Limitada y una tercera mas barata que
solo proporcionara una demo jugable,
aungue sera posible hacerse con una
version completa a traves de Internet.

CAPCOM VS. SNK EMPIEZA A SONAR

El préximo dia 20 de septiembre saldra a la venta en Japon para
todos los usuarios/fanéticos de Dreamcast y de las dos compaiiias
mas importantes en el mundo de los beat-em'ups, la banda sonora
del juego mas “conflictivo” de la historia lidica: el aclamado
Capcom vs. SNK. Su precio de venta sera de 2.100 yenes (unas 3.600
pesetas). Mientras, nosotros nos conformamos con escuchar los

infumables playbacks de Enrique Iglesias.

[ ]
“Semos’’ camioneros

iPOR FIN! UNA DE LAS RECREATIVAS MAS DIVERTIDAS del 2000,18
Wheeler American Pro Trucker (si, aquella de carreras de camiones en
las que podias aplastar coches), sera versionada para Dreamcast. La
edicion para la consola de Sega contara con tres nuevos modos de
juego, 30 novedoesos circuitos y el mini-juego Parking Mode. Ademas,
sera posible escoger entre cuatro personajes totalmente diferentes.
Los “japos” padran disfrutar de todo esto a partir del 18 de octubre al
modico preciode 5.800 yenes!(10.000 pesetas).
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INTERNACIONAL USA

EL PATO DONALD EN 128 BITS

El pato mas famoso de la historia (junto al pato Lucas y a Pato WC)
hara su aparicién en breve para Dreamcast. Pronto veremos a Donald
recorriendo parajes 3D muy similares a los de Rayman 2. Esta
similitud no sera casual porque la compafiia desarrolladora es la
misma en ambos casos: Ubi Soft. Y dentro de este gigante del
entretenimiento audiovisual la encargada, en concreto, de llevar a
cabo este proyecto es la seccion de Canada. Esperemos que, en cuanto
a calidad se refiere, las aventuras de Donald estén como minimo a la
altura del magnifico Rayman 2.

SEGA GT YA DERRAPA EN AMERICA

Los jugones americanos ya pueden disfrutar con Sega GT desde
finales del mes de agosto. La respuesta de Sega a Gran Turismo cuenta
con una opcion que permitira a los usuarios colgar en la Red sus
mejores tiempos y vehiculos. Aunque ha transcurrido bastante
tiempo entre el lanzamiento japonés y la llegada del juego a Estados
Unidos, si no hay ningin retraso nosotros no tendremos que esperar
tanto: a principios de diciembre ya podremos saber si el juego esta a
la altura de las expectativas creadas.

Sega y el ritmo
de la MTV

SEGA AMERICA HA SIDO UNO DE LOS
PATROCINADORES con mas renombre en la
fiesta que ha realizado la MTV para otorgar
los premios a los mejores del ano 2000. La
compaiifa aprovecho para lanzar de una
forma oficial su portal de Internet destinado
a que los suertudos consumidores
estadounidenses puedan beneficiarse de los
servicios en linea. Ademas, en medio de la
juerga, Ulala (la protagonista de Space Channel 5)
se marco un bailoteo césmico y entregé el
galardon al videoclip con mejor coreografia.

SPOCK RODRIGUEZ DE LA FUENTE

El lanzamiento americano de Seaman va a deparar mas de una
sorpresa. Por si los yanquis no tenian suficiente con cuidar de una
mascota con cuerpo de pez y cara de hombre, también van a poder
disfrutar con la voz de un personaje mitico: el mismisimo Senor
Spock. Leonard Nimoy hard el papel de narrador del juego e ira
informando de c6mo va creciendo el animalito en cuestion. Ya
sabemos que es bastante dificil que Seaman llegue a nuestro pais,
pero ;jos imaginais que contara con la voz de Chanquete?

DREAM 10 PLANET
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Nintendo muestra sus cartas

desarrollo de su consola de 128 bits hacia pensar

a mas de uno que el proyecto iba para largo,
pero la compariia japonesa sorprendio a todo el mundo
mostrando sus cartas en el Nintendo SpaceWorld
2000, celebrado del 25 al 28 de agosto en Tokyo.
Los representantes de la prensa internacional que
se dieron cita alli pudieron ver por fin la nueva
maquina de Nintendo, que va a llamarse
definitivamente Game Cube y no Dolphin.
Como su propio nombre indica, la consola tiene
forma de cubo y un tamafio bastante pequetio
{15cm x 15¢m X 11¢m), pero quiza lo mas curioso es el
soporte que va a utilizar. Aunque Nintendo ha
abandonado por fin el cartucho y se ha pasado al DVD,
lo cierto es que se trata de un formato de menor
tamario, ya que los discos tienen aproximadamente 8
cm. de didmetro y una capacidad de 1,5 gigabytes.
La tremenda capacidad de la Game Cube (puede
procesar unos 12 millones de poligonos con efectos)
quedé ampliamente demostrada en las espectaculares
demos de futuros juegos que presenté Nintendo. La

E 1 secretismo con que Nintendo llevaba el

verdad es que se trataba de los mismos personajes de
siempre (Mario y Luigi, Zelda, Pokeron, Metroid..), pero
la batalla entre Link y Ganon, por ejemplo, es una de las
escenas mas impresionantes que hemos visto
ultimamente en el mundo de los videojuegos.

Por lo que se refiere a los periféricos, parece que
cuando se ponga a la venta el Cubo (en julio del 2001
en Japén) vendra acomparado por un médem de

56 kps para estar acorde con los tiempos que corren

y usara unas tarjetas de memoria de 4 MB, aunque
también sera posible aprovechar las tarjetas de 64 MB
de Matsushita que se utilizan en algunas camaras
digitales y reproductores MP3.

La Game Cube tendra cuatro puertos para mandos,
pero lo mas sorprendente es que también se podra
conectar la consola Game Boy Advance, otra de las
joyas que presenté Nintendo en el SpaceWorld.
Aunque los detalles de la compatibilidad todavia

no estan demasiado claros, esta pequefia maravilla

de 32 bits podria aportar a la companiia japonesa
muchos usuarios. Por algo la Game Boy es la portatil
con mas éxito de la historia.

La Play 2, producto de lujo en Espana

PARA TODOS AQUELLOS que pensaban que la aparicion
de la PlayStation 2 iba a barrer del mapa a la
Dreamcast tenemos un par de noticias
interesantes. La primera es que el
lanzamiento en Espafia (y en toda Europa)

se ha retrasado un mes, por lo que la

consola vera finalmente la luz el 24 de
noviembre. Y si saber esto ha supuesto un
alegron para todos los partidarios de Sega,
esperar a escuchar el precio de la nueva

bestia de Sony: la Play 2 se va a ponerala
venta a la médica cantidad de {74.900 pesetas!
La verdad es que no creemos que la maquina
esté al alcance de muchos bolsillos, pero parece que

las pocas unidades que se van a distribuir en nuestro pais

han podido tener mucho que ver en esta cantidad estratosférica.
Para compensar un poco esta noticia que ha desanimado a mas de
un comprador, Sony ha anunciado que antes de navidad ya

estaran en el mercado mas de 40 titulos.
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Tekken 3 se
pasa al cine

LA PELICULA basada en Tekken 3,
uno de los juegos mas miticos de
Nameo, ya se esta rodando en
Hong Kong. El director del
proyecto es Corei Yuen Kwal
(responsable de las escenas de
accion del film sobre La Patrulla X
y de numerosos éxitos del cine de
accion made in Hong Kong) y
algunos de los actores
protagonistas son Stephen Fung
{en el papel de Hwoarang) o Kristy
Yeung (como Ling Xiaoyu).

Fiebre MGS 2

DESDE QUE SE PRESENTARON
las primeras imagenes de Metal
Gear Solid 2 en el pasado E3, la
creacion de Hideo Kojima se ha
convertido en uno de!los titulos
mas esperados de todos los
tiempos. La fiebre ha llegado a tal
punto, que Konami ha puesto ala
venta en Japon una edicion
limitada en DVD .con el video de
presentacion del juego y algunos
extras por un precio al cambio de
aproximadamente 2,500 pesetas.

l:;;égon Quest
VIl arrasa

AUNQUE EN OCCIDENTE no tiene
la fama de otras sagas roleras,
Dragon Quest es todo un mito en
Japon. Por eso la aparicion de la
séptima parte de la saga, el pasado
26 de agosto, supuso todo un
acontecimiento y el juego vendio
mas de 2 millones de ejemplares
en solo dos dias. Con estas cifras,
Dragon Quest VIl podria superar
las ventas (hasta ahora
inalcanzables) de Final Fantasy IX.



¢Te gustaria recibir Dream Planet
comodamente en tu casa,
sin arriesgarte a que
se agote en los quioscos?

USCRIBET

Te llevaras dos nimeros gratis
j12 revistas por el precio de 10!

Durante un afio recibiras la revista cada mes en tu casa,
con todas las promociones y regalos, por sélo j4.950 pesetas!

Aviso: £s posibie que, por cuestiones de envio, los suscriptores no reciban la revista hasta unos dias mas tarde de su aparicion en el quiosco. Pedimos discuipas de antemano
por los retrasos que puedan suffir y nos comprometemos a minimizarlos siermpre que sea posible.
Nota: Para suscripciones desde otros paises {fuera de Espana), contactad con Comercial Atheneum (93 654 40 61)

CUPON DE SUSCRIPCION A DREAM PLANET

Deseo recibir la revista durante un afio (12 nimeros) a partir del nimero DOMICILIACION BANCARIA
siguiente (incluido) al precio especial de 4.950 pesetas (15% de descuento ~ Domicilio de la sucursal del Banco o Caja de ahorros:
sobre el precio de portada) + gastos de envio. Direcciéon
Codigo postal Poblacién
Provincia
Nombre
Apellidos NeOOO0O 0000 OO0 OOoooooooo
Direccién N° Entidad N° Oficina DC. N° de cuenta o libreta de ahorro
Codigo postal Poblacion
Provincia ; Nombre del titular
Teléfono Ruego se sirvan adeudar en mi cuenta o libreta los efectos que les sean
presentados para su cobro a COMERCIAL ATHENEUM, S.A.
FORMA DE PAGO

O Adjunto talén nominativo a Comercial Atheneum, S.A.
[ contra reembolso

[ Tarjeta de crédito

[ VISA (16 digitos)

U American Express (15 digitos)

Ne JOO00000000O000OO00

Nombre del titular

Caducidad

Firma

Firma del titular

de 2000

Enviar este cupédn a:
Comercial Atheneum
Suscripcidén Dream Planet
C/ Joventut 19-08830 Sant Boi de Llobregat (Barcelona)
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LOS PREVIEWS DE LOS JUEGOS QUE VIENEN

Vanishing Point

F1 Racing Championship
Grandia ll

F355 Challenge
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Vanishing Point
Punto y aparte

REPLAY
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Desarrollador: ClockWork Games
Distribuidor: Acclaim

Género: Conduccién

Internet: Si

Fecha lanzamiento: Octubre

www.clockwork-games.com

Historial Acclaim (DC): Re-Volt, TrickStyle,
Shadow Man, Fur Fighters, Spirit of Speed 1937

ungque los aficionados al género de la
conduccion ya lo tenian dificil para
decidir qué juego escoger entre la
avalancha de titulos que se avecina
(F355 Challenge, Sega GT, Metropolis Street
Racer..), Acclaim ha decidido complicar un poco
mas las cosas con Vanishing Point. A muchos no
les sonara demasiado este nombre, pero lo cierto
es que estamos ante un juego que podra codearse
con los tres pesos pesados que hemos nombrado
antes. Técnicamente, tal y como podéis apreciar
en las capturas, Vanishing Point impresiona. Los
32 coches disponibles son recreaciones exactas de
modelos reales pertenecientes a compaiias como
Ford, Audi, Lotus, BMW o Alfa Romeo y los
escenarios estan a la altura de las circunstancias,
destacando sobre todo la ausencia total de
pop-up. Ademas, ClockWork Games ha creado un
sistema de particulas que consigue reproducir
impresionantes chispas en los choques, asi como
humo de lo mas realista cada vez que derrapas
0 te marcas un trompo.

Pero lo que convierte a Vanishing Point en un
titulo original es la combinacion entre simulacién
y arcade. Aunque los desarrolladores han contado
con la colaboracion de ingenieros de la industria
automovilistica para que el comportamiento de
los vehiculos sea lo mas realista posible, la
inclusion de una opcién denominada Conductor
Acrébata nos recuerda a juegos del estilo de Crazy
Taxi. Este modo te propone realizar una serie de
pruebas mas variadas y surrealistas que las de
{Quién dijo miedo? que van desde reventar
globos hasta realizar saltos imposibles pasando
por una prueba de slalom. En este apartado de las
opciones también destaca la dedicada a Internet
que, aunque no te permitira en principio disputar
partidas en red, si estara disponible para
descargar pruebas o colgar tus mejores tiempos.

" Es cierto que algunos detalles, como por ejemplo

el control de los coches, deben ser mejorados en la
versién final, pero conducir un Mini o un
Escarabajo en unos escenarios como estos no vas
a poder hacerlo todos los dias.
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F1 Racing Championship

Una Formula infalible
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Desarrollador: Video System
Distribuidor: Ubi Soft

Género: Conduccién

Internet: No

Fecha lanzamiento: Sin confirmar
www.ubisoft.es

Historial Ubi Soft (DC): Monaco Grand Prix Racing
Simulation 2, Speed Devils, Suzuki Alstare

Extreme Racing, Rayman 2

o deja de ser curioso que el tercer
juego para Dreamcast dedicado a la
Férmula 1 haya unido a los creadores
de los dos anteriores, pero lo cierto es
que los responsables de F1 Racing Championship
son precisamente Video System (creador de F1
World Grand Prix) y Ubi Soft (responsable de
Monaco Grand Prix Racing Simulation 2).

De esta sociedad nace un juego notable, en el
que se han reunido algunos de los aciertos de los
pioneros de este género en la consola de Sega.

Igual que en el titulo de Video System, F1
Racing Championship cuenta con la licencia

Como sucedia en Monaco
GP, este juego incluira los
modos Arcade y Simulacion

oficial de la FIA, asi que vas a disponer de los 11
equipos y los 22 pilotos del Campeonato del
Mundo. El uinico problema es que el juego esta
basado en la temporada pasada por lo que,
aunque Marc Gené y Pedro Martinez de la Rosa
ya se encontraban en los equipos en los que
militan actualmente, otros pilotos (como, por
ejemplo, Rubens Barrichello) aparecen en sus
anteriores escuderias. El esfuerzo del equipo de

.
"
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desarrollo por crear el juego de Formula1
definitivo se deja notar enseguida al observar los
monoplazas, ya que son idénticos a los reales e
incluso se ha reproducido sus diferentes
comportamientos en carrera. Este mimetismo
también esta presente en los 16 circuitos, que
han sido recreados con todo lujo de detalles
incluyendo, incluso, elementos del paisaje para
completar un apartado grafico espectacular

El rasgo mas caracteristico que F1 Racing
Championship ha tomado de Monaco GP es la
existencia de los modos Arcade y Simulaci6n. El
primero de ellos esta pensado para los que no
desean perder mucho tiempo con opciones y no
quieren desesperarse demasiado en las carreras.
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La opcién Simulacion es bastante mas completa
y te permite ajustar practicamente todas las
caracteristicas del coche, que ademas cuenta con
unas respuestas en la pista que son
practicamente las mismas que tienen
Schumacher, Coulthard y compafia. Aunque en
las vistas que te proporcionan algunas de las
camaras los bélidos parecen flotar sobre el
asfalto cual nave espacial cualquiera (un detalle
que deberia ser corregido en la version f inal),

F1 Racing Championship cuenta con todos los
elementos para convertirse en referente de este
género y superar las versiones que ya han
aparecido para PlayStation, Nintendo 64 y la
pequena Game Boy Color.







jugar al original estas de
enhorabuena pero si ya has
acompanado a Justin y a su pandilla
en busca de la civilizacion perdida
de los Icarians estas de endiamejor
porque su profundidad argumental
era de 6rdago. Como ocurre con la
saga Final Fantasy los protagonistas
no se repiten de un capitulo a otro,
pero en el caso de los dos juegos de
Game Arts los personajes
principales son muy parecidos entre
si. En Grandia Il tenemos a Ryudo,
un aventurero/guardaespaldas muy
similar a Justin; a Elena, una chica
de aspecto moniil pero con un
metabolismo rebelde (tanto que a
veces le cambia el color del pelo
como a Son Goku y le salen alas sin
beber Red Bull) que vendria a ser
una mezcla entre Sue y Feena; a
Roen, un chaval que parece que
pierde mas aceite que el Testarrosa
de Nacho Duato; a Maregg, una

bestia parda que formaria junto a
Ivan Campo un duo de centrales
infranqueables en la defensa del
Real Madrid (con esas jetas y esas
melenas a ver quien es el valiente
que se les acerca) y que ocuparia el
lugar del espadachin Gadwin; y, por
ultimo, a Skye, un pajaro mestizo ya
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rotar a nuestro gusto casi todos los
entornos en los que se desarrolle la
accion (excepto cuando nos
encontremos en el interior de
algunos edificios). Y cuando
visualizamos a algun ser hostil
tenemos dos opciones: a) imitar a la
gallina Caponata tomando las de

Podemos dejar que la propia consola se
encargue de controlar a todos o a algunos
de nuestros personajes durante las peleas

que parece un ave rapaz pero raja
como una cotorra y que llenaria el
hueco dejado como mascota por
el/la pesado/a de Puffy.

Como ocurria en Grandia y en
Evolution, controlamos al primer
personaje del grupo cuando avanza
por el mapeado y los demas le
siguen como mansas ovejas. Gracias
a los gatillos del mando podemos

Villadiego y b) acudir a su encuentro
para disfrutar de un sistema de
combate nada novedoso pero
espectacular y complejo como
pocos. En las refriegas, una barra
temporal en la que aparece un icono
de todos los personajes implicados
indica el orden de los ataques.
Cuando le llega el turno a uno que
nosotros controlamos, la accioén se

DREAM 1 7 PLANET

detiene para que nos sea posible
introducir la orden que deseemos,
pero que este comando se ejecute
con mayor o menor éxito dependera
de muiltiples variables como su
situacion espacial, lo rapido que sea
el personaje o las acciones que estén
realizando los enemigos..

Aunque parezca muy complicado,
no lo es para nada y, ademas,
podemos dejar que la propia
consola se encargue de controlar a
todos o a algunos de los
protagonistas durante las peleas. Lo
mejor de todo es que los combates
se desarrollan en unas magnificas
3D mientras que tanto los
escenarios como los personajes son
poligonales y poseen un nivel de
detalle exquisito, a la altura de los
128 bits de nuestra consola. i
UbiSoft se enrolla y traduce la
version PAL al castellano sera, sin
duda, un juego grandi(a)oso.
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F355 Challenge

Desarrollador: AM2 (Sega)
Género: Conduccion

Origen: Japén
Puntuacion: 83%

n el namero anterior pudiste
leer un impresionante,
maravilloso y espléndido
articulo sobre este juego en
la seccion Toma de contacto (ha
quedado claro que la palabra
“modestia” no figura en nuestro
diccionario, jverdad?). Habras
comprobado como, en contra de lo
que dijimos entonces, la ultima
creacion de Yu Suzuki no se ha
puesto a la venta en agosto en
Espana, retrasandose su
lanzamiento hasta octubre. Como
somos bastante impacientes hemos
adquirido la version japonesa de
F355 Challenge y ahora podemos
decir con orgullo a nuestras
amistades que hemos conducido un
Ferrari. En general, la experiencia ha
sido satisfactoria aunque no
podemos ocultar que nos ha sabido
a poco. La perspectiva desde el
interior del automovil permite tener

Junto a la media
docena de pistas
originales se ha
anadido un quinteto
de nuevos cicuitos

un amplio campo de vision ya que

apenas queda obstaculizada por la

parte superior del volante. Del resto - : RS
de puntos de vista lo mejor es no - ;
hacl:.'r comentarios, basic}amente : =2 posHios . &“/ 25
porque no existen. Olvidate de la ’ b -~ sem 4 j J{M * : =
clasica vision posterior en picado ., . ;
mas o menos alejada ya que el Ginico  willig 24
tubo de escape que veras sera el de - e f EIAL D1Y55M607
los coches rivales (eso si, todos son } ; 4
Ferraris). En la recreativa ocurria lo
mismo aunque se conseguia un
efecto envolvente gracias a los tres
monitores que la formaban. Como
no podemos hacer lo mismo con la
consola y tres televisores
esperabamos que se hubiesen
incluido mas opciones en este
sentido. Como compensacion, la

[
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version japonesa para Dreamcast
cuenta con varios modos de juego
inéditos. Single Play y
Championship permiten echar una
carrera unica y competir en diversos
circuitos respectivamente. Versus
Play y Cable Versus Play admiten la
participacion de dos jugadores
simultaneamente, la primera de
estas modalidades a pantalla
partida y la segunda mediante un
cable serie que permite conectar dos
consolas entre si con sus
correspondientes pantallas. Alin no
sabemos si se mantendra esta
ultima opcion en la version PAL pero
seria un acierto de muchos caballos
de potencia. Por ultimo, en Network
Race podemos descargar de Internet
los mejores tiempos de otros
dreamcasteros asi como registrar los
nuestros. Las novedades respecto a
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la recreativa no terminan aqui ya
que a la media docena de circuitos
originales (Motegi, Suzuka Short,
Monza, Sugo, Suzuka y Long-Beach),
disponibles desde el inicio del juego,
se ha anadido un quinteto de
nuevas pistas (Malaysia's Sepang,

L IMPORTACION TOMA DE CONTACTC

por el contrario prefieres las
sensaciones fuertes (jeeeh!, no
pienses en nada ilegal) y quieres
finalizar en un puesto digno mas
vale que ignores las asistencias de
conduccion (o al menos alguna
como el Sistema de Frenado

El modo Cable Versus Play admite la
participacion de dos jugadores mediante
la conexion en serie de dos consolas

Niirburgring, Laguna-Seca, Atlanta
Speedway y Fiorano) que hay que
desbloquear a base de derrapes
salvajes y conduccion temeraria.
Bueno, esto ultimo no es del todo
cierto ya que el jugador novato
puede activar unas ayuditas que
convierten las carreras a mas de 200
km/h en practicas de autoescuela. Si

Inteligente). Es mas complicado
controlar el Ferrari, sobre todo en las
curvas, pero no hay otra manera de
quedar en los primeros lugares.
Ademas, la dificultad es elevada y,
teniendo en cuenta que siempre
partimos desde el ultimo lugar de la
parrilla de salida, es imprescindible
no cometer ningun error de bulto. Y

Moy w-s.‘ﬁ‘
3 ‘S‘
HOTAL Yol 06 3 }"4""'--

2 00'653"4 74

ya que entramos en la seccion de
errores, no nos parece acertada la
eleccion de la musica (aunque, ya se
sabe, sobre gustos...) Parece ser que
las guitarras eléctricas subidas de
decibelios estan de moda en Sega
(ejemplo cristalino: Virtua Tennis), y
F355 Challenge no se libra de una
banda sonora destrozatimpanos.
No queremos que te lleves una
idea equivocada de nuestros
comentarios. Es un excelente arcade
de conduccion que permite ponerse
al volante de un automévil con
tanto glamour como el Ferrari F355.
Sus 381 caballos (380 en el motor y
uno en el capé) no son moco de
equino pero pensamos que otros
titulos de lanzamiento inminente
como, por ejemplo, el prometedor
Vanishing Point son aun mas
completos e impresionantes.
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Para entrar en el sorteo debes responder correctamente a la siguiente pregunta:
¢En queé pueden convertirse los personajes de Gauntlet Legends
gracias a los huevos recolectables ?

g
{

@ En una hortaliza de Paco Porras

(a)En una gallina con problemas estomacales
(d)En un gato con botas

@ En un perro salchicha

Participa con Virgin y Dream Planet en este concurso y consigue uno de los 10 ejemplares para Dreamcast de este juego legendario.
Elige una de las respuestas y escribela en el apartado Respuesta correcta del cupén adjunto. Rellena el resto del cupdn, recértalo y envialo a la siguiente
direccién: Concurso Gauntlet Legends. Dream Planet. C/ Joventut 19 08830 Sant Boi de Llobregat (Barcelona).

Hembe - U oo s AT T hHENG0s S | Direccion

Correo Electrénico Respuestacorrecta =~~~

CodigoPostal ~~ Poblacion Teléfono

Dream Planet. Concurso Gauntlet Legends C/ Joventut, 19-08830 Sant Boi de Llobregat (Barcelona)

Bases del concurso:

« Aceptar las bases del concurso.

« No ser familiar ni tener ninguna vinculacion con el personal de Dream Planet ni de la Editorial Aurum.
» Confiar en la honradez de los miembros del jurado y aceptar el resultado del sorteo.

« El cupon debe ser original (no se aceptan fotocopias).

» Las cartas deben llegar hasta las oficinas de la Editorial antes de la fecha de celebracion del sorteo.

Sega y Dreamcast son marcas registradas de Sega Enterprises Ltd GAUNTLET TM LEGENDS (c) 1958 Atari Games Corporation. Todos los derechos reservados. MIDWAY y 1a M IN A CIRCLE
DESIGN son matrcas registradas de Midway Games Inc. Distribuido baje licencia por Midway Games Ltd

El sorteo se celebrara el dia 3 de Diciembre en las oficinas de Editorial Aurum {sin notario). Bl nombre de los ganadores se publicaranen el nurnero 11 de Dream Planet. Los premios se
entregaran antes del 31-12-2000
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PHOTOFINISH

LOS MEJORES JUEGOS DEL MERCADO ANALIZADOS A FONDO
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Virtua Tennis

Space Channel 5
Dead or Alive 2
Marvel vs Capcom 2
Gauntlet Legends
Spirit of Speed 1937
Super Magnetic Neo
Virtua Athlete 2K
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Género: Deportes

N° Jugadores: 1 a 4

Internet: No

Minijuego VM: No

Opcién 60 Hz: Ne

Idioma: Textos en castellano
Desarrollador: Sega Sports
Distribuidor: Sega

Precio: 8.990 ptas

ite has pasado ultimamente por algin
salén recreativo, habras comprobado
como cierta maquina se ha convertido en
lugar de multitudinario peregrinaje y de
ineludible inversién econémica. El aparato en
cuestién no suelta aquello de "Su tabaco, gracias”
sino que permite a cualquiera jugar unos partidos
de tenis sin hacer el ridiculo en el intento. Como
ya debes saber estamos hablando de Virtua
Tennis (Power Smash Tennis en Japon), la nueva

L VIRTUA TENNIS PHOTOFINISH
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afiadido unos cuantos extras muy suculentos
como los subjuegos que convierten a Virtua
Tennis en imprescindible en cualquier juegoteca.
Os podemos asegurar con absoluta certeza que se
encuentra a siglos luz de cualquier juego de tenis
para consola aparecido hasta la fecha.

Aunque cueste creerlo, las imédgenes que
embellecen este analisis no corresponden a la
retransmision televisiva de un partidos de tenis,
sino que son capturas tomadas directamente del

Se ha mantenido intacta la enorme calidad del original
pero, ademas, se han aiiadido unos cuantos extras muy
suculentos como los subjuegos del modo World Circuit

creacion de Sega Sports, la divisién de desarrollo
de Sega que estd mas en forma actualmente.
Poco han tardado en versionar para Dreamcast
tan excelente titulo y la verdad es que casino lo
podian haber hecho mejor (si hubiesen incluido a
Kournikova estariamos hablando del juego de
tenis perfecto). Se ha mantenido intacta la
enorme calidad del original pero, ademnas, se han

juego. Los reconocibles rasgos de los tenistas, la
expresividad de sus rostros durante las
repeticiones, la definicion de las texturas
correspondientes a sus musculos... son solo una
muestra de los impresionantes detalles visuales
que atesora Virtua Tennis. El increfble realismo
gréfico es, sin duda, lo que mas llama la atencién
a primera vista, pero ver en movimiento a los
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Vuelta al mundo
en 80 globos

Dispones tres modos de juego, siendo
World Circuit especialmente interesante.
Eliges a un tenista y acto seguido se te
otorga una invitacion para formar parte
de la SPT o Sega Professional Tennis
Association (version patillera de la ATP). Tu
misién en esta modalidad es entrenarte
con los subjuegos y ascender en el ranking
de la SPT a base de ganar torneos de
distintos niveles. Sus nombres son ficticios
pero por la localizacion de los mismos no
hay que ser un lince para adivinar que
campeonatos son en realidad. Con el
dinero que obtengas puedes pasarte por
la tiendas para comprar nuevos jugadores
y pistas para los otros dos modos (Arcade
y Exhibition), asi como nuevas prendas
deportivas, cuerdas para la raqueta y
bebida recuperadora.

WOBLD MAP.
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tenistas a 60 cuadros por segundo basta para
babear hasta deshidratarse (nuestro Redactor Jefe
Snatcher sufrié sintoras similares al observar la
movilidad de las chatinas de Dead or Alive 2).
Cualquier parecido con la realidad no es
coincidencia y la fidelidad con la que se ha
reproducido el desplazamiento de los jugadores
por la pista es para quitarse la gorra de Curier. Los
reveses, drives, voleas, dejadas, globos y smashes
que forman parte del repertoric de golpes de los
tenistas virtuales no tienen nada que envidiar a
los raquetazos de los jugadores profesionales y las
secuencias de movimientos necesarias para
ejecutarlos estan representadas con todo detalle.

Chapeau también para la ambientacion
conseguida por esos tamarices de la
programacion que forman Sega Sports. Desde que
enciendes la consola hasta que cometes el ultraje
de apagarla, se respira TENIS (asi, con mayusculas
y por tode lo grande, como se merece el juego).

______PHOJTOFINISH VIR[UA [ENNIS |
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Hay que darle parte de las gracias a un publico
que aplaude cada punto ganado y que muestra su
asombro cuando un jugador llega a una bola por
los pelos, a una pelota que suena de forma
distinta dependiendo del tipo de golpe, a unos
jugadores que descargan adrenalina a través de
los gritos que acomparfian a sus raquetazos, al

Pequenas cosillas que al sumarlas trascienden su
estatus de anécdotas para aportar al juego una
riqueza y profundidad inusitadas.

Para poder comprobar como se han integrado
estos elementos, nada mejor que comenzar a
jugar. Un par de botones son mas que suficientes
para convertirte en la versién tenistica de Pedrito

Desde que enciendes la consola hasta que cometes
el ultraje de apagarla se respira TENIS (asi, con mayiisculas
y por todo lo grande, como se merece el juego)

polvillo que se levanta de las pistas de tierra
batida cuando corretea un tenista porellaso ala
marca que deja la pelota en esas mismas
superficies. Mencién especial merece un sistema
de jluminacién realista como pocos que modifica
la sombra de toda persona y objeto segtin el tipo
y la situacién de la fuente de luz que les alumbre.

com Philippoussis

[T [l cims

Ruiz, es decir, un insuperable master del peloteo.
La sencillez del control no es un obstaculo a la
hora de hacer gala de un surtido de golpes mas
variado que una caja de galletas Cuétara. Para
colocar una bola en una esquina a toda potencia,
por ejemplo, tendremos que situarnos en el lugar
concreto, presionar el correspondiente boton de

premm gy SEdieen
cowm Philippoussis
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tiro durante el tiempo necesario y dirigir la
trayectoria del esférico con la cruceta. Como
ocurre en la realidad, la distancia a la que se
encuentre el jugador y la posicién de la raqueta
en el momento del impacto influyen en la
velocidad y direccién que adquirira la pelota.
Parece muy complicado pero se trata de un
sistema de control muy intuitivo, 1égico y facil de
aprender. Cuando hayas ganado algun partido
prueba a jugar con el punto de vista adicional que
coloca la cAmara a la espalda de tu tenista. Tu
campo de visién se reducird notablemente pero a
cambio obtendras una mas que lograda
perspectiva casi subjetiva que potenciara aun
mas el realismo del juego.

Hemos utilizado varias veces la palabra
“realismo” para describir algunos aspectos del
juego, pero ges tan “real” como para calificarlo de
simulador de tenis? En parte. Pese a que Virtua
Tennis recrea con veracidad este deporte, no hay
que olvidar su origen arcade. A parte de contar
con un modo de juego con ese nombre, la
duracién de los partidos no supera un tnico set,
mientras que el desarrollo del mismo no se ve
interrumpido por los descansos cada dos juegos

LVIRIUA TENNIS PHOTOFINISH |

. J Crazy Tennis

iTe acuerdas del modo Crazy Box de Crazy Taxi? Pues en Virtua Tennis se han incluido varios
subjuegos muy parecidos con dos finalidades. Por un lado, sirven para obtener un dinerillo que
podras gastar en las tiendas. Por otro, forman un extraiio modo de entrenamiento para que

2 practiquemos diferentes golpes. En total hay ocho subjuegos entre los que destacan el Pin
Crasher (en el que debes practicar el saque derribando unos bolos), el Bull’s Eye (en el que debes
acertar con la pelota en una diana gigante) y el Cannon Ball (en el que debes apagar unas
maquinas lanzadoras de bolas a base de pelotazos). El resto de juegos son el Drum Shooter, el
Return Ace, el Big Wall, el Giant Ball y el Smash Box.

bUQ r

sino que los tenistas cambian de posicién
automaticamente. Aunque esta ultima medida es
acertada ya que se agiliza el juego, no se entiende
por qué los partidos no pueden durar tres o cinco
sets. Tampoco es muy comprensible que suene
continuamente una horripilante musiquilla
guitarrera, cuando el silencio es imprescindible
para la concentracién de los tenistas. Como no
podemos estampar la guitarra en la cabeza de su
duerio, la mejor solucion es bajar al minimo el
volumen de la musica. También hemos apreciado
una ligera perdida de velocidad generalizada
respecto a la recreativa, pero no es algo

con  Johansson
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necesariamente negativo ya que ahora podemos
ver la bola cuando se acerca amenazadoramente
amas de 100 Kr/h.

Y como algunas cosas se disfrutan mejor en
compafiia, prueba a jugar un partido individual
con un amigo o uno de dobles con tres para saber
lo que es bueno. Aunque se producen
ralentizaciones muy puntuales en este dltimo
tipo de partidos, estamos tan enganchados que
nuestro Director Capoerista ha decidido
castigarnos sin Virtua Tennis hasta que Jesulin de
Ubrique aprenda a hacer la O con un canuto.
(Resistiremos tanto tiempo?
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Space Channel 5

Me paso el dia ulalando

Género: Musical

N® Jugadores: 1

Internet: Ne

Minijuego VM: No

Opcién 60 Hz: Si

Idioma: Textos en castellano

Desarrollador: United Game Artists
Distribuidor: Sega
Precio: 8.990 ptas

echa estelar 2489. Los humanos han
emigrado de la Tierra con el fin de
encontrar nuevos planetas que devastar y
las colonias se han multiplicado a tutiplén
por todo el espacio conocido. Pero los niicleos de
poblacién no estan desconectados entre si ya que
se encuentran unidos por el mayor invento del
siglo XX: la television, un medio de comunicacién
que convirtié en histéricos a personajes tan
diversos como Boris Izaguirre, Espinete,
Chanquete o José Luis Moreno. Las emisoras
entretienen, informan y aborregan a los colonos
espaciales librando un encarnizado combate por
la audiencia. Pero no todo es competencia y
arribismo en el siglo XXV ya que un misterioso
reportero del Space Channel 5 logra salvar a una
nifia llamada Ulala que se encontraba sola y
perdida en el espacio.

Fecha estelar 2499. Lanena yanoloes tantoya
sus esplendorosos 22 afios ha conseguido ver
cumplido el suefio de su vida: trabajar para el
Canal Espacial 5, aungue sea explotada por dos
duros como becaria. En plenas practicas, el Space
Port es atacado por unos alienigenas llamados
Morolianos. Estos repulsivos seres van armados
con unas pistolas de rayos capaces de convertir a
los humanos en hipnotizados go-gos
discotequeros. Con un micréfono en una mano,

DREAM 7 6 PLANET



una pistola de rayos en otra y unas botas que ni
las del gato, la intrépida periodista se ve obligada
a informar a su publico mientras combate a los
melémanos extraterrestres.

Aunque parece el guién de una pelicula de
ciencia-ficcién de serie B, no te lleves a enganos,
pues asi comienza la nueva creacion de Tetsuya
Sega Rally Mizuguchi. Space Channel 5 es el
primer juego musical para nuestra consola que
llega a Europa y viene preparado para hacer
mover los componentes internos de toda
Dreamcast que se atreva a marcarse un bailoteo
con él. A través de cuatro fases-reportajes, debes
tomar el control de Ulala para convertirla en una
heroina televisiva a la altura de Ania de Gran
Hermano. Para lograrlo es preciso tener tan

e
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Ulala Superstar

SPHOTOFINISH |

Como si de una Ménica Naranjo japonesa se tratase, la protagonista de Space Channel 5 ha
causado sensacién en su pais de origen, aunque no sabemos si se ha convertido en idolo de las
drags queens y de los sadomasoquistas (por aquello de “desitame o apriétame mas fuerte”)
como ocurre con la artista espanola. Las rumbosas imagenes de Ulala y los morolianos aparecen
en merchandising de lo mas variopinto como camisetas, pegatinas, calendarios, figuras de
plastico, llaveros y Dios sabe que mas cosas. Y como no podria ser de otra forma, también se
vende el correspondiente CD con la banda sonora del juego. La pela es la pela.

buena memoria ritmica como agilidad digital, tal
y como ocurre en otros representantes del género
en PlayStation. Igual que en Parappa the Rapper o
Bust-a-Groove, tienes que pulsar una serie de
botones en el mismo orden que se te indica en

AN-ZFnrziy

oralmente asi que, aunque te haya costado arios
acumularla, limpia toda la cera de tus orejas para
estar en perfectas condiciones auditivas. Ademas,
piensa que el idioma de los morolianos se parece
bastante mas al inglés que al espafiol y los

Lo mejor de la tarea deshipnotizadora de Ulala es que
los rescatados se unen a la reportera a modo de aplicados
alumnos aerobicos e imitan todos sus pasos

pantalla, procurando no equivocarte mucho
durante el proceso. En esta ocasion, son casi
siempre los Morolianos quienes llevan la voz
cantante aunque otros personajes también
suelen dar la nota. Se comunican con Ulala

DREAM 2 7 PLANET

mensajes suenan algo asi como ap, ap, ruait, ruait,
chu en vez de arriba, arriba, derecha, derecha,
dispara. Pero para facilitar algo las cosas las voces
van acompanadas de subtitulos en castellano y
de movimientos corporales que convierten el
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juego en una clase de aerodbic césmica que nada
tiene que envidiar al tristemente desaparecido
programa de Eva Nasarre. A diferencia de Samba
de Amigo y sus maracas, Space Channel 5 no
cuenta con periféricos propios en forma de
sudaderas y tienes que conformarte con el
sencillo mando de toda la vida. Gracias a la
cruceta direccional puedes reproducir las 6rdenes
espaciales (arriba, abajo, izquierda, derecha)
mientras que los botones A y B sirven para
disparar, es decir, cuenta con un sistema de
control 16gico y sencillo.

Lo que resulta mas complicado es acabar el
juego de un tirén ya que la dificultad va
aumentando exponencialmente pasando del

Hay que reconocer cierta
inventiva en el disefio de
escenarios y en la creacion
de personajes, quienes se
mueven con musho garbo

nivel esto-estd-chupado de la primera fase al nivel
que-se-lo-termine-el-padre-del-Mizuguchi-ese de la
ultima. Y es que Ulala no tiene que enfrentarse
unicamente a los Morolianos de a pie sino que
otros personajillos bastante curiosos también
quieren acabar con la incipiente carrera de la
reportera mas dicharachera de la galaxia entera.
Nuestro preferido es la Dance Invasion Machine
mas conocida como Coco Tapioca (fijate en el
nombre y en el titulo del juego para descubrir un
extrano guirio a Coco Channel y a su perfume
Channel N° 5) quien sirve como caballo de Troya
para transportar a unos minirobots sin brazos
que bailan can-can. También puedes encontrar a
la Dirty Dancebot llamada Morolina, quien ha
capturado a un grupo de inocentes escolares que
Ulala debe rescatar.

Liberar a los humanos es tan importante como
hacer pinchos morulianos para avanzar en el
juego. Lo mejor de esta tarea deshipnotizadora es

______PHOTOFINISH SPACE CHANNEL 5

que los rescatados se unen a la periodista a modo
de aplicados alumnos aerébicos e imitan todos
sus pasos a partir de entonces. A uno de ellos lo
reconoceras enseguida ya que se trata de un
famoso cantante y excelente bailarin a quien le
encanta jugar con nifios y chimpances: Michael
Jackson (aqui conocido como Michael Spacial).
Como el resto de humanos, se halla en trance y la
reportera debe salvarlo de las ;garras?
{tentaculos? ;extremidades? alienigenas (no de
ser linchado por una turba de padres sedientos de
venganza, malpensado). Para completar el reparto
hay que sumar algunos colegas de Ulala como
Pudding, la estrella del Canal 42 o Jaguar, el
reportero del Canal pirata 69. Como puedes

DREAM 2 8 PLANET

comprobar, a Space Channel 5 no le faltan los
detalles simpaticos y destila una estética
kistch bastante acentuada. No sabemos
sila moda del siglo XXV se asemejara
mucho a la que se ve en el juego pero, por
lo pronto, la ropa de Ulala parece
confeccionada por la modista de Naranjito. En

todo caso, hay que reconocer cierta inventiva

tanto en el disefio de escenarios como en la

creacion de personajes quienes, ademas, se -
mueven con garbo y realismo. Se tenia que \
notar el trabajo realizado con la técnica de
motion-capture con bailarines
profesionales y la posterior
renderizacién en tiempo real... y se
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nota. No es que
nuestra reportera
favorita posea cientos
de movimientos
diferentes, pero los que
tiene los ejecuta ala
perfeccién y, dependiendo
de lo bien que lo vaya
haciendo en un nivel,
cambia su
estado de

[ SPACE CHANNEL 5 PHOTOFINISH |

animo y se desplaza con mas o menos salero.
Independientemente de la evidente calidad del
juego, esta claro que su tematica no atraera a los
jugadores tradicionalistas o monogenéricos. 5i tus
gustos son variados y buscas un titulo original y
bien hecho no dudes en probar Space Channel 5
para disfrutar cemo un moroliano con una pistola
de rayos nueva. Ten en cuenta que no se incluye
ninguna opcién multijugador, algo que le habria
proporcionado una puntuacién de es-can-da-lo, es
un escandalo... vaya, estamos muy musicales hoy.
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iDanzad, danzad -'

' malditos! 3

A nuestras aburridas Dreamcast
espaniolas les faltaba algo de marcha. A la
espera del salvaje Samba de Amigo (icon
| maracasy a precio prohibitivo?), Sega nos
2 ha puesto las pilas con este bailongo
" Space Channel 5.Y aunque el mercado
8% japonés es mas receptivo para los juegos

musicales, no hay que olvidar que algunos

I titulos para PlayStation han tenido una

acogida mas que notable en nuestro pais.

" PaRappa the Rapper, Um Jammer Lammy,

Vib Ribbon, Bust-a-Groove y Beatmania
son buenos ejemplos de la interesante
simbiosis entre Jorge y Marina... perdon...

| entre musica y videojuegos.
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Dead or Alive 2

La lucha mas bella

G—én;ro: Beat'em-up 3D o A e LI -
N° Jugadores:1a 4 _ TR KAEUMI e 1 9 - -
Internet: No v ,

Minijuego VM: No
Opcidn 60 Hz: §i
Idioma: Inglés
Desarrollador: Teemeo
Distribuidor: Acclaim
Precio: 8.990 ptas

ream Planet ya ha alabado en otras
ocasiones las virtudes graficas y la
jugabilidad de Dead or Alive 2. Sin
embargo cuando aparecié la versién
japonesa para PlayStation 2 y la comparamos con
la versidon americana para Dreamcast
comprobamos que la edicion para la consola de
Sony presentaba, al contrario que la de DC, una
serie de extras que la distinguian de la version
original, creada especificamente para recreativa.
Por suerte, este desagravio para con los usuarios
americanos de Dreamcast ha sido corregido por
Acclaim en la presente version PAL gracias a la
inclusion de nuevos vestidos, escenarios y alguna
que otra escena de video. Excepto algunos
detalles graficos (como por ejemplo el efecto de

Aunque no tienen el nivel de
detalle de los protagonistas
de Soul Calibur, en DOA 2

los personajes presentan un
aspecto excelente

niebla en la batalla contra Tengu), los extras
incluidos hacen que esta version del juego sea
practicamente idéntica a la que pueden disfrutar
los playstaticneros japoneses.

El resultado es un titulo mas redondo que los
ceros del sueldo que cobra Figo a final de mes. Sin
duda, lo primero que salta a la vista es la
espectacularidad gréfica de Dead or Alive 2.
Quizas los personajes no lleguen al nivel
estratosférico de detalle exhibido por los
protagonistas de Soul Calibur, pero presentan un
aspecto excelente, con unas animaciones muy
trabajadas y entre las que destacan unas
acertadas expresiones faciales. ¥ silos luchadores
nos han producido esta impresién, los escenarios
llegan incluso a superarlos gracias a una cantidad
de detalles que pueden resultar letales, como los
diversos niveles de algunos entornos o la

WHakoh TEODV
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El poder de un par... de golpes

Los mas machitos pensaran que pueden vencer a estas chicas con
una sola mano, pero créenos: el hecho de que tengan ofertas para ser
los proximos cuerpos danone no quita que puedan fulminarte la

alambrada que te producira mas dafios si te
estampan contra ella.

Con respecto a la primera parte, DOA 2 ha
perfeccionado la realizacion de los famosos
counters. Esta vez ya no es tan facil contrarrestar
los ataques de los enemigos y necesitaras acertar
si el golpe es alto, bajo o medio, por lo que
aprender a dominar este movimiento requiere
algo de practica. De todas formas, el sistema de
control del juego es, en general, bastante simple e

La version PAL que Acclaim
distribuye en Espaiia para
Dreamcast incluye casi todos
los extras de la edicion
japonesa para PlayStation 2

intuitivo, algo que agradecerds sobre todo cuando
te decidas a jugar con tres amigos mas en el
modo Tag Battle.

Esta opcién es uno de los mayores aciertos del
titulo de Tecmo (aunque sélo pueda jugarse en un
escenarioc) ya que los movimientos que pueden
realizar los personajes de tu equipo no son
demasiado complicados. Incluso ciertas parejas
pueden realizar algin combo especial de lo mas
devastador, asi que serd mejor que no escojas
siempre a las chatis porque sino vas a perderte
algunos de los golpes mas espectaculares.

Quizas Dead or Alive 2 no tenga tantos secretos
por descubrir como Soul Calibur (y los finales del
modo historia son mas breves e insulsos que la
carrera de Jesulin como cantante), pero que no os
quepa la menor duda: DOA 2 ha conseguido por
méritos propios situarse al nivel de la obra
maestra de Namco.

barra de energia en un santiamén.

| HELENA. Est3 acosfumbrada adareldode

pecho porqué se dedica a cantar 6pera. Sin

| embargo, al contrario de lo que te pueda hacer

pensar nuestra Montserrat Caballé, Helena es
el ejemplo de que las mujeres que se dedican a
este arte pueden pesar menos de 150 kilos..

KASUMI. Es la primera de las
luchadoras que nos muestra
su ropa interior al
protagonizar la primera
secuencia de la intro del
juego. Al ser una mujer-ninja,
puede desaparecer entre

pétalos de flores. para su edad.
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LEI-FANG. Podria ser |a
hermana de Bruce Lee, pero
solo son primos lejanos.
Aungque es la luchadora mas
joven no lo aparenta, porqué
de nifia tomo mucho Cola
Cao y esta muy desarrollada

d .
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TINA. En un mundo poblado por seres tan
feos como Hulk Hogan o el Enterrador,
sorprende encontrar a una chica como Tina.
Sin embargo, es una gran estrella de la lucha
libre, aunque también trabaja a tiempo

parcial como modelo.

AYANE. Soporté muchas
bromas durante su ninez por
el lazito de su vestido, asi que
decidio practicar ninjutsu
para vengarse. Parece que
Kasumi era la que mas fuerte
se reia y por eso quiere
acabar con ella.
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Género: Beat’em-up
N° Jugadores: 16 2
Internet: No
Minijuego VM: No
Opcidn 60 Hz: $i
Idioma: Inglés

Desarrollador: Capcom
Distribuidor: Virgin
Precio: 8.990 ptas

0 0s podemos negar que la aparicién
de Marvel vs. Capcom 2 no nos hacia
albergar demasiadas esperanzas.
Teniendo en cuenta que la saga versus
comenzo siendo una especie de spin off con
algunos de los luchadores de Street Fighter y que
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Marvel vs. Capcom 2
Segundas partes

=|‘l

el juego que nos ocupa es la segunda parte del
tercer titulo de esa saga (el drbol genealdgico de
los juegos de Capcom se esta volviendo mas
complicado que el de un culebrén venezolano), lo
cierto es que no esperabamos ninguna
revolucién en el mundo de los beat'em-up.

Sin embargo, Capcom lo ha vuelto a conseguir.
Sobre la base tradicional de los combates entre
dos luchadores, ha logrado crear un

H35%002

si son buenas
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beat'em-up es la mayor importancia de la
estrategia en el transcurso de los combates. El
juego te permite formar equipos de tres
luchadores pero esta vez, a diferencia de la
primera parte, ninguno de ellos se limita a
ayudarte en algunos momentos de la pelea. En
lugar de eso, puedes cambiar de luchador cuando
quieras y también solicitar su ayuda puntual en
cualquier momento, escogiendo ademas el tipo

Una de las innovaciones mas destacables del juego es la
posibilidad de realizar los golpes con tan solo cuatro
botones, en lugar de los seis habituales de la saga versus

completisimo juego que nos ha dejado con la
boca mas abierta (aunque por otras razones) que
cuando en la Eurocopa Raul prefirié regalar el
balén a una chica del publico en vez de marcar el
penalti. El primer elemento que consigue
desmarcar a Marvel vs. Capcom 2 del resto de los

de movimiento que va a realizar. De esta manera,
el combate no se limita a un intercambio de
ataques contra el enemigo (como en cualquier
tertulia radiofénica que se precie), sino que
deberas tener en cuenta la energia de cada uno
de tus personajes y el nivel del contador de




combos para realizar los tipicos hiper-ataques-te-
quito-media-barra-de-vida que, nuevamente,
pueden llevar a cabo un solo luchador o varios
combatientes a la vez.

Escoger a los tres miembros de tu equipo va a
resultar (por suerte) todo un problema, debido a
los 56 luchadores que forman el plantel de
Marvel vs. Capcom 2. Aunque al principio sélo
contaras con 24 personajes, al ir ganando
combates conseguiras puntos que podras
cambiar por luchadores ocultos o nuevos
escenarios y trajes, por lo que la duracién del
juego y el interés por acabartelo una y otra vez
estan mas que asegurados.

El aspecto grafico de todos estos luchadores es
magnifico, con unas animaciones excelentes y
algunos personajes de gran tamano que no
sufren ralentizacion alguna a pesar de que
hemos llegado a ver hasta cinco o seis personajes
en pantalla. Sin embargo, Capcom también ha
querido incluir en esta ocasién fondos en 3D para
acabar de conseguir unos decorados a la altura
de este juegazo.

Entre los numerosos detalles que podras
admirar en estos entornos destaca el reloj del
nivel del campanario, que marca la hora exacta a
la que tengas configurada tu consola. Quizas lo
que mas chirria en el apartado de la

En esta ocasion sera posible
formar un equipo de

tres luchadores que puedes
ir alternando en cualquier
momento del combate

ambientacion es el sonido. Aunque los efectos
(tanto aquellos que acompanan a los ataques
como las voces de los personajes) son notables,
esa musica discotequera con toques jazz no
acaba de tener demasiado sentido en un
desarrollo de estas caracteristicas.

Otra de las innovaciones destacables del juego
con respecto a los otros titulos de la saga versus y
a los innumerables Street Fighter es la sencillez
en los controles. Esta vez sélo es necesario
utilizar cuatro botones, mientras que los gatillos
sirven unicamente para llamar a los otros
personajes. Ademas de facilitar la jugabilidad,
esta simpleza también es de agradecer teniendo
en cuenta la dificultad a la hora de realizar
algunos movimientos complicados con el mando
estandar de la Dreamcast (que levanten la mano
los que hayan conseguido hacer el Tendedero
giratorio de Zangief sin sufrir secuelas
espeluznantes e irreversibles).

En definitiva, Capcom ha vuelto a conseguir
que nos planteemos si estamos ante el mejor
beat'erm-up 2D de la historia. La respuesta es
dificil teniendo en cuenta que el magnifico King
of Fighters'gg Evolution de SNK no parece que
vaya a lanzarse en nuestro pais y que Capcom vs.
SNK (el proximo episodio de la saga versus)
apunta muy buenas maneras. De todas formas,
lo cierto es que, hoy por hoy, Marvel vs. Capcom 2
es el juego de lucha 2D mas completo y
espectacular que es posible encontrar en nuestro
pais. Son sélo dos dimensiones, pero nos gustan.

CVARVEL VS CAPCOM 2 PHOTOFINISH |

Personajes para todos los gustos

Para pasar de los 24 luchadores iniciales a los 56 que puedes llegar a tener a tu disposicion

| vas a tener que visitar varias veces la tienda que encontraras dentro de la opcién Secret Factor.

Entre todos estos personajes encontraras a viejos conocidos como Ryu o Wolverine, otros

que en la primera parte sélo eran luchadores de ayuda como el Centinela o Tormenta y nuevos
fichajes entre los que destacan Hayato (de Plasma Sword), Cable (el hijo de Ciclope) o Jill
Valentine (;hace falta que digamos quién es?).

charactar willoo)
avallablo :
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Gauntlet Lege

A gauntletazo limpio

DREAM 3/ PLANET

Género: Beat'em-up
N° Jugadores: 1 a 4
Internet: No
Minijuego VM: No
Opcion 60 Hz: Si
Idioma: Ingles

Desarrollador: Midway
Distribuidor: Virgin
Precio: 8.990 ptas

n los afios sesenta, una juvenil artista
ye-yé llamada Karina (aquejada hoy del
sindrome de Peter Pan femenino) cantaba
aquello de “cualquier tiempo pasado nos
parece mejor”. En pleno afic 2000, Midway hace
buena dicha frase para comercializar {de
momento en Estados Unidos con el nombre de
Midway's Greatest Arcade Hits) una coleccion de
GD-ROM formada por clasicos de los ochenta
como Robotron, Defender I & 11, Sinistar, Spy
Hunter, Vindicators o Gauntlet. En plena fiebre
revival, 1a compaifiia norteamericana se ha
inspirado en este dltimo titulo para desarrollar un
juego para recreativas llamado Gauntlet Legends,
que a su vez ha sido versionado para Nintendo 64,
PlayStation y Dreamcast.

Las dos dimensiones del original han dado paso
a una légica tridimensionalidad méas acorde con la
potencia del hardware de nuestra consola. Pues
bien, ésta es la diferencia mas clara que existe
entre ambos titulos. Tanto el espiritu y la
mecanica totalmente arcades del primer Gauntlet
como su tremenda jugabilidad y capacidad de
enganche permanecen casi intactos en el remake
realizado 15 afios mas tarde. Al reparto original
(guerrero, magpo, valkiria y arquera) hay que
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sumarle las nuevas incorporaciones exclusivas de
la version para Dreamcast (enano, caballero,
hechicera y rubenceb... ejem... bufén). Otro
personaje oculto mas las versiones animalizadas
de los anteriores ofrecen un abanico de héroes
suficientemente variado para las partidas a cuatro
jugadores. Los siete reinos compuestos por niveles
normales, secretos y de bonificacién ofrecen
muchisimas horas de juego a un unico usuario,
pero si quieres divertirte mas que un
exhibicionista concursando en Gran Hermano no
dudes en conectar tres mandos mas a tu consola
acompanados de sus respectivos e imprescindibles
apéndices humanos.

La dificultad no es excesiva, aunque acabar con
el malvado demonio Skorne no va a resultar una
tarea facil. Cada entorno posee una serie de

C GAUNTLET LEGENDS PHOTOFINISH @ |
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bastante mas) para poder acabarte el juego. Pero
no todo son palmadas en el hombro para Midway,
ya que también merece algiin que otro toque de
atencion, Los efectos sonoros, por ejemplo, son
bastante mejorables, mientras que el speaker
produce mas grima que un dlbum de fotos de la
familia Bold. Ademas, el juego sufre un efecto
silveriano bastante pronunciado ya que los
personajes son demasiado pequenos para tanto
escenario. Y puestos a no dejar titere con cabeza, el
Gauntlet Legends para Dreamcast posee una
definicién grafica bastante menor respecto ala
vista en la recreativa.

Pese a que el juego no es un derroche de
originalidad, hay que reconocer cierta inventiva
tanto en algunos de los items recolectables como
en sus curiosos efectos. Sirvan como ejemplos el

Pese a que el juego no es un derroche de originalidad,
hay que reconocer cierta imaginacion tanto en algunos
de los items recolectables como en sus curiosos efectos

enemigos propios que atacan en tromba y se
reproducen come conejos. Las trampas y el
emplazamiento de algunos de los interruptores
que desbloquean el camino contribuyen a que el
avance no sea demasiado acelerado.

Atodas estas trabas debemos afiadir la
necesidad de obtener o de activar algunos items
ocultos, como las runas o los obeliscos, para poder
pasar de un reino a otro. Esta claro que no nos
encontramos ante una conversion arcade estilo
Dynamite Cop, también conocido como el suspiro.
Vas a precisar algo mas de 40 minutos (bueno,

huevo que convierte al personaje en Pojo (una
gallina con problemas estomacales), las gafas de
rayos X o el martillo de Thor. La magia también
esta presente en forma de frascos de colores
acumulables y de golpes especiales que, en ambos
casos, suelen ayudar a salir de situaciones
peliagudas. Y como no podia ser de otra manera,
no faltan los final bosses de turno que tanto hacen
sufrir a los beat’'em-uperos de pro. Muchos e
interesantes detalles para un juego que entretiene
como pocos ¥ al que una mayor calidad técnica le
habria permitido convertirse en toda una leyenda.
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Un titulo
legendario

Entre los dos pantallazos de este recuadro
hay unos quince afios y una palabra de
diferencia. El primero corresponde al
Gauntlet original, un arcade cldsico donde
los haya que engullé la paga semanal de
miles de chavales de la época, mientras
que el otro pertenece a la recreativa
titulada Gauntlet Legends que esta
inspirada en el juego anterior y que
Midway ha desarrollado como merecido
homenaje. El beat’'em-up que distribuye
Virgin para Dreamcast es una versién de
la segunda por lo que también se
sustenta en el primer titulo. Vaya, qué
complicado es establecer el arbol
genealdgico de los juegos actuales! Pero
ha quedado claro, ;o no?
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Spirit of Speed 1937

Carreras en blanco y negro

Género: Conduccién
N° Jugadores: 1
Internet: No
Minijuego VM: No
Opcidn 60 Hz: Si
Idioma: Castellano

Desarrollador: LIN
Distribuidor: Acclaim
Precio: 8,990 ptas

o cabe duda de que nos encontramos

ante un juego eiemplar. SOS 1937 es el

mejor ejemplo de cémo un

planteamiento atractivo puede
transfigurarse en un cimulo de despropdsitos. La
idea de ponerse al volante de automdviles de
época que hoy sélo pueden contemplarse en
museos o en fotografias en blanco y negro tiene
su encanto, o al menos eso es lo que debieron

pensar los integrantes de LIN cuando se pusieron
manos a la obra con este titulo. No iban
desencaminados pero del dicho al hecho hay un
buen trecho que para estos desarrolladores
estadounidenses se ha convertido en un
horizonte muy LeJaNo.

Solo unos pocos detalles sobresalen de entre la
mediocridad que predomina en casi todos los
aspectos del juego. Las paradas en boxes son

/8
',f

reproducidos y una nostalgica banda sonora
consiguen hacernos retroceder en el tiempo para
competir en un campeonato de 1937. Pero la
importancia de dicha época no se limita
tnicamente a la ambientacion ya que incluso el
propio juego parece desarrollado hace mas de 60
anos. La lista de anomalias temporales empezaria
por unos tiempos de carga tan exteeeeensos que
te dan ganas de, precisamente eso, cargarte a

So6lo unos pocos detalles, como por ejemplo las
paradas en boxes, sobresalen de entre la mediocridad
que predomina en casi todos los aspectos del juego

ciertamente originales y, mediante los botones
del mando, controlamos cuanta cantidad de
carburante queremos repostar o qué ruedas
deseamos cambiar. El punto de vista desde la
cabina, salpicadero incluido, es el mas interesante
de los cinco disponibles aunque cuenta con unos
retrovisores bastante gandules que ofrecen
siempre la misma imagen estatica. Un mimero
considerable de coches fidedignamente

DREAM 36 PLANET

alguien y acabaria por unas carreras en las que
no bostezar supone todo un reto para
especialistas. A estas dos minucias sumale otras
1935 mas que por razones obvias de espacio no
podemos enumerarte en su totalidad aunque
si te resumimos las mas destacadas.

Mientras que en las carreras individuales casi
no hay pop-up, en el modo para varios jugadores
no hemos visto ni rastro, aunque no creas que es



tan positivo teniendo en cuenta que NO existe
ninguna opcidn multijugador. Increible a estas
alturas, pero totalmente cierto. El ritmo de
refresco de las imagenes no es bajo sino que es un
concepto mal aplicado en este juego. En su lugar,
deberiamos hablar de congelacion de la pantalla
ya que dudamos que se sucedan mas de una
docena de cuadros por segundo (y estamos
siendo muy generosos). Suma y sigue. La
inteligencia artificial de los adversarios es
totalmente nula siendo capaces de hacer algo tan

w 1
e 00:46:28
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| Del boceto al garabato

Es una lastima que el interesante trabajo de documentacion realizado por LIN sélo haya servido
para desarrollar un juego de la catadura de Spirit of Speed 1937. Los prometedores bocetos
& iniciales de los automoviles y los disefios de los circuitos basados en localizaciones reales hacian
! presagiar un resultado final que nada ha tenido que ver con la realidad. En fin, tomamos nota y
anadimos esta creacion de la compaiia estadounidense al recopilatorio Dreamcast Greatest Hits
junto a Snow Surfers, Aerowings o ECW Hardcore Revolution.

estupido e irracional cormo pararse a repostar en
la ultima vuelta a apenas veinte metros de la
llegada. De los efectos sonoros mas vale correr un
tupido, denso y espeso velo que tape toda
verglenza ajena: aparte del ruido del motor oiras
unos chirridos inclasificables cuando choques con
alguna valla y.. absolutamente nada mds en toda
la carrera. Y si a la excesiva longitud de algunos
circuitos sosos y penosamente detallados le
afiadimos una bestialidad de vueltas en el modo
Campeonato y apenas un cuarteto de

RACE “3“;’.
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competidores, el resultado no es muy
sorprendente: te aburrirds mas que en una
despedida de soltero viendo la filmografia
completa de Joselito.

En resumidas cuentas, LIN se ha esforzado tanto
en que creamos que conducimos automaviles de
la década de los 30 que se han pasado el mismo
numero de pueblos. La sensacion de estar al
volante de un coche construido hace 63 afios es
tan real que pensaras que en cualquier momento
comenzara a desmontarse,
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Super Magnetic Neo

Una Magneto-aventura

Género: Plataformas
N° Jugadores: 1
Internet: Ne
Minijuego VM: No
Opcidn 60 Hz: No
Idioma: Inglés

Desarrollador: Genki
Distribuidor: Acclaim
Precio: 8.990 ptas

n parque de atracciones ha sido
tomado por una banda que lidera una
terrorifica nifia de dos afos, cuyos
arrebatos de violencia sélo son
igualados por los del hijo de Ana Obregon. La
tremenda responsabilidad de acabar con el
desaguisado no ha recaido esta vez sobre
Superboy, Supercanguro o Superherodes, sino
sobre un robot que posee la sorprendente
habilidad de emitir poderosos campos
magnéticos gracias a un iman incrustado en su
testa. Esta claro que si cualquier espafiolito de a
pie hubiese propuesto semejante idea como
argumento para un videojuego ahora seria,
probablemente, compafiero de habitacion de El

loco de la colina en el famoso manicomio de Sant  diferentes entre si. Este juego sigue a rajatabla para poder avanzar por niveles repletos de
Boi de Licbregat. Pero en Japdn rigen unos tal directriz para que Neo pueda demostrar lo trampas y extranos seres polarizados. El punto de
criterios creativos mas... heterogéneos. Para atractivo que es en los cuatros mundos que vista en tercera persona recuerda sobremanera al

demostrarlo, los chicos de Genki han

desarrollado Super Magnetic Neo, un juegoenel ~ LaS$ vicisitudes magnéticas del atrayente robot Neo no se

que debes asumir el papel del robot Neo {un encuentran al mismo nivel cualitativo de la gran aventura
Magneto de pacotilla) y acabar con el terrorismo %
infantil de la nifia Pinki y sus secuaces. de Sonic o de la gran escapada de Rayman

Que tales acontecimientos sucedan en un
parque de atracciones era casi inevitable ya que forman el parque: Selva, Antigiiedad, Salvaje utilizado en la saga Crash Bandicoot de
dicho lugar siempre ha sido un entorno muy Oeste y Futuro. En estos parajes el robot del traje  PlayStation y, para eliminar cualquier duda al
socorrido para los programadores dado que de neopreno {;por qué te crees que se llama respecto, en ocasiones controlamos al androide
permite mostrar escenarios muy variopintos y Neo?) debe utilizar sus habilidades magnéticas desde una perspectiva lateral. De esta forma, se

DREAM 3 8 PLANET
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anade otro plataformas a la escasa pero
excelente lista de juegos de ese género
disponibles para nuestra Dreamcast. Sin
embargo, las vicisitudes del atrayente robot no se
encuentran al mismo nivel cualitativo de la
aventura de Sonic o de la gran escapada de
Rayman. Es una pena que un control bastante
negativo provoque situaciones algo
desquiciantes. Ademds, aunque tanto por su
argumento como por su estética parece ideal
para los renacuajos de la casa, la caja del juego
deberia estar decorada con dos rombos rojos. No
es que aparezca gente en panos menores

L OUPER VIACNELIC NED PHOTOFINISH |

haciendo guarrerias sino que su tremebunda
dificultad lo hace especialmente recormendable
para jugadores muy curtidos. Para
familiarizarnos con los principios del
magnetismo se ha incluido el modo de juego
Challenge en el que hay que superar 100 fases
de entrenamiento en un tiempo limite. Pero
como no podia ser de otra manera, las pruebas
iniciales de moderada dificultad dan paso
inmediatamente a unas misicnes sélo
superables por McGiver en un dia inspirade.
En el polo positivo encontramos unos gréaficos
bastante originales y coloristas. El efecto de los

M 03'09"83

Super Extras

Si eres capaz de cumplir los tres requisitos
en cada nivel obtendris su
correspondiente super tesoro. Finalizar
todo el recorrido en tiempo récord,
conseguir las ocho medallas de Pinki y
encontrar el item escondido con forma de
cactus (la Visual Memory emitira un pitido
cuando pases por su lado) son el trio de
super tareas a realizar. No sueries con
hacerlo todo la primera vez que juegues
una fase porque es imposible, asi que si
quieres agrandar tu fortuna tendras que
visitar varias veces el mismo lugar para
cumplir las tareas individualmente.
Ademas, cada nivel contiene un stiper
Ticket Extra que da acceso a una
agradecida fase de bonus en la que
podras conseguir imprescindibles
neovidas. Vaya, todo muy siiper.
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campos magnéticos es aceptable y el diserio de
personajes resulta simpatico, en la linea de Pen
Pen. Las similitudes con dicho titulo de
Infogrames van mas alla y en cierto momento de
Super Magnetic Neo el protagonista se desplaza
por una pendiente helada gracias a cierta parte
del cuerpo conocida como la curva de la felicidad.
Este no es su tinico medio de locomocién ya que,
a parte de su cefaloimdn , es capaz de derrapar
con un camello-moto o de mostrar tanta
habilidad a lomos de un caballo de madera que
el juego bien podria haberse titulado Super
Repelentic Gil. Un nombre mucho mas acertado.
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Virtua Athlete 2K

A las puertas del oro

Género: Deportes
N°Jugadores: 1a 4

Internet: 5

Minijuego VM: No

Opcidn 60 Hz: $i

Idioma: Textos en castellano

Desarrollador: Hit Maker (Sega)
Distribuidor: Sega
Precio: 8.990 ptas

Tito: Nggasheng:
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ra inevitable que un afio olimpico como
éste dejase su huella en la Dreamcast. A
Sidney 2000, desarrollado por Eidos bajo
la licencia oficial del COI, se le ha unido
este titulo creado por la division Hit Maker de
Sega (antes conocida como AM3) que se limita a
siete disciplinas del atletismo. Resulta légico
pensar que se ha desarrollado a rebufo del
impacto mediatico de las Olimpiadas (y del juego
de Eidos) con el fin de obtener una considerable
publicidad gratuita. Pero durante el juego queda

claro y, 1o mas importante, no se han incluido las
diez pruebas que forman un decatlén y que si
estaban presentes en el anterior juego. Los 100
metros lisos, el salto de longitud, el lanzamiento
de peso, el salto de altura, los 110 metros valla, el
lanzamiento de jabalina y los 1.500 metros son
todos los eventos presentes en la nueva creacién
de Sega. Las siete especialidades estan disponibles
desde el principio y por muchos récords
mundiales y torneos que consigas no podras
desbloquear ninguna otra prueba mas. Una

Aunque parezca lo contrario Virtua Athlete 2K no
ha sido desarrollado desde cero por Sega ya que toma
el testigo del excelente Decathlete de la Saturn

bastante claro que no nos encontramos en los I1.
00. de Sidney, ya que se trata de una competicion
ficticia similar a un campeonato del mundo de
atletisrno que tiene lugar (o mejor dicho, tuvo
lugar) en agosto del 2000.

Aungue parezca lo contrario, Virtua Athlete 2K
no ha sido desarrollado desde cero ya que toma el
testigo del excelente Decathlete de la Saturn. Sin
embargo, no se trata de una secuela al 100%
porque, para empezar, el titulo lo deja bastante

DREAM 4.0 PLANET

lastima, sobre todo teniendo en cuenta que
Sidney 2000 cuenta con una docena de pruebas y
es mas variado en su conjunto.

El sistemna de juego se basa en el utilizado en la
serie Track & Field de Konami, es decir, cuanto
mas maltrates a tu mando mas velocidad
alcanzaras. Los botones A y X adquieren la
funcion de improvisadas extremidades inferiores
de forma que pulsandolos repetida y
rapidamente, los atletas virtuales iran acelerando
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progresivamente. Vaya, lo que hemos hecho toda
la vida en los juegos de este tipo y siempre hemos
jurado no repetir cuando nuestro dedos
quedaban entumecidos e inservibles, El
ineludible machacamiento botonil y un
planteamiento totalmente arcade pronostican
una durabilidad escasa. Y el pronéstico es
totalmente acertado porque un septatlén se
puede finalizar en apenas 20 minutos. Ademas, el
principal incentivo para realizar un papel digno
es una serie de sencillas postales que se afiaden a
una especie de album de baratillo. O sea, que
cuando has jugado un par de veces, te quedan
menos ganas de echar otra partida que de leer las
memorias de Yola Berrocal. Con la participacién
de hasta cuatro jugadores la cosa cambia que da
gusto. Los piques son de campeonato climpico,
sobre todo en los 100 metros lisos, los 110 metros
vallas y, bastante menos, en los 1500 metros, ya
que son las pruebas en las que se compite
simultdneamente. En €] resto de eventos, que se
desarrollan por turnos, la lucha suele ser también
encamizada aunque resulta mas pausada. En
todo caso, sale a cuenta comprarse el juego sélo
por el modo multijugador.

También vale la pena detenerse en el magnifico
aspecto grafico, con unos atletas realizados
mediante la técnica motion-capture y que
recuerdan a los jugadores de Virtua Tennis, pero
sin llegar al espectacular grado de detalle de
estos. A diferencia de los tenistas, los atletas
virtuales no sueltan prenda en ningin momento
por lo que los efectos sonoros quedan reducidos al
griterio del publico, a la voz de la speaker y de los
jueces (éstos en castellano), al disparo de salida y
a poca cosa mas. Sin embargo, la muisica de los
titulos de créditos finales supone un excelente
broche de plata (el oro es para Virtua Tennis) para
un juego que bien merece estar en el podio del
género deportivo de la Dreamcast.
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EDIT, SAVE

} Una opcidn interesante de Virtua Athlete 2K es el editor de personajes, con el que podemos crear
un deportista a nuestro gusto. No es tan completo como deberia ser pero permite realizar unos
cuantos cambios mas bien superficiales como el nombre, el dorsal o la nacionalidad. También
pedemos escoger entre una docena de rostros predefinidos y vatiar la indumentaria (gafas,
uniforme, muniequeras, calcetines y bambas). Bueno, nosotros seguimos editando a nuestro
atleta con un cacho de Fermin por aqui, una oreja de Marcelino por all3...
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Niumeros atrasados

iQuieres tener todos y cada uno de los nimeros de tu revista preferida? No te apures,
en esta vida practicamente todo tiene solucion. Si deseas recibir algiin nimero
atrasado de Dream Planet, llama cuanto antes al teléfono 93 654 40 61y PiDELO.

Dream Planet 1

TOMA DE CONTACTO: Resident Evil
Code:Veronica, Vigilante 8: Second Offense,
Evolution, Shadew Man. PHOTOFINISH: Soul
Calibur, Sonic Adventure, Power Stone, The

| House of the Dead 2, Ready 2 Rumble, Marvel
vs. Capecom, Virtua Fighter 3tb, Blue Stinger,
Toy Commander, Trick Style, Speed Devils,
Dynamite Cop y'Sega Rally 2. BRUJULA: Guias
de Virtua Fighter 3tb (completa), The House of
| the Dead 2/(1% parte).

Dream Planet 2

TOMA DE CONTACTO: Shenmue, Crazy Taxi,
MBDK 2, Zombie Revenge, Juegos Importacion
(Maken X, Space Channel's, Giga Wing, Jojo’s
Bizarre Adventure). PHOTOFINISH: Shadow
Man, Street Fighter Alpha 3, Millennium
“Soldier Expendable, Pen Pen, Tokyo Highway
Challenge, WorldWide Soccer 2000, UEFA
Striker, Suzuki Alstare Extreme Racing y
Comparativa F1. BRUJIULA: The House of the
Dead 2/(2? parte), Shadow Man (12 parte).

T Dream Planet 3

TOMA DE CONTACTO: Dead or Alive 2,
Metropolis Street Racer, NBA 2000, Rayman 2,
Fur Fighters, Juegos Importacion (Virtual On;
Oratorio Tangram, ChuChu Rocket!, Berserk).
PHOTOFINISH: Crazy Taxi, Soul Fighter, Worms
Armageddon, NBA Showtime, Buggy Heat,
Psychic Force 2012, Re-Volt y Virtua Striker 2.
BRUJULA: Sega Rally 2, Shadow Man (22 parte),
Monaco GPRS 2 y trucos para Virtua Striker 2,
Speed Delvils y otros titulos.

Dream Planet 4

EN PORTADA: Tomb Raider: The Last
Revelation, el lanzamiento mas esperado.
TOMA DE CONTACTO: Reportaje: Los juegos
mas esperados del nuevomilenio (Alone in
the Dark 4, Grandia, Half-Life y muchos mas).
PHOTOFINISH: NBA 2000, Red Dog, Evolution,
Zombie Revenge, Slave Zero, Tee Off y Snow
Surfers. BRUIULA: Guias de Ready 2 Rumble,
Shadow Man (32 parte) y Trucos de Crazy
Taxi, Soul Fighter y Toy Commander.
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Dream Planet 5

TOMA DE CONTACTO: V-Rally 2, Dragon s
Blood, Ecco The Doplhin: Defender of the
Future, Juegos Importacion (D2 y Sega GT:
Homologation Special). PHOTOFINISH:

i Resident Evil 2, Tomb Raider: The Last

Revelation, Rayman 2: The Great Escape, Jojo's
Bizarre Adventure, MDK 2, Legacy of Kain:
Soul Reaver. BRUJULA: Resident Evil 2 y Toy
Commander. Pagina entera de trucos para

Legacy of Kain: Soul Reaver.

Dream Planet 6
TOMA DE CONTACTO: DOA?2, Star Wars:
Episode I Racer, Omikron: The Nomad Soul,

| Street Fighter IIl Double Impact, Wacky Races,
| Carrier. PHOTOFINISH: Ecco the Dolphin:

Defender of the Future, ChuChu Rocket!,
Deadly Skies, Aerowings, ECW Hardcore
Revolution, Vigilante 8: Second Offense,
BRUJULA: Guias de Vigilante 8: Second
Offense, Blue Stinger y Marvel VS. Capcom.
Trucos para Crazy Taxi, Slave Zeroy Re-Volt.

Dream Planet 7

TOMA DE CONTACTO: Virtua Tennis, Space
Channel 5, Sitver, Juegos Impertacion (Power
Stone 2 y Samba de Amigo). PHOTOFINISH:

RE Code: Veronica, V-Rally 2 Expert Edition,
Sega WWS 2000 Euro Edition, Tech Romancer,
Dragons Blood. BRUJULA: Guias completaside
Legacy of Kain: Soul Reaver y Street Fighter
Alpha 3. Tomb Raider: The Last Revelation

(12 parte). Trucos para NBA 2000, NBA
Showtime, MDK 2, TrickStyle y Dynamite Cop.

' Dream Planet 8

|

TOMA DE CONTACTO: Ferrari 355 Challenge,
Juegos de Importacion (Tom Clancy's
Rainbow Six). PHOTOFINISH: Maken X, Tony
Hawk's Skateboarding, Fur Fighters, NHL 2K,
Wacky Races, Silver. BRUIULA: Especial con
58 paginas de guias. Aqui encontrarasila
segunda y ultima parte de TombRaider: The
Last Revelation y las guias completas de
Rayman 2 y Zombie Revenge. Ademas, los
mejores trucos de Tech Romancer.

Para pedir un numero atrasado pregunta por el Departamento de Reembolso.
Las revistas se venden al precio de portada (495 pesetas) + gastos de envio y se pagan contra reembolso al recibirlas.



BRUJULA

LAS GUIAS QUE NECESITAS PARA COMPLETAR TUS JUEGOS FAVORITOS

[ ) (o)
\ it ' \
k " e W 3
3 : ) \
\
{

= =

'ooo %’ﬁ ) '.L

Resident Evil Code: Veronica
ChuChu Rocket!
Tony Hawk’s Skateboarding

/,

d

. |
(|

DREAM /. 3 PLANET




Resident Evil
Code: Veronica

Primera parte

¢Es que nunca aprenderan? Los cientificos de Umbrella han
vuelto a las andadas desatando una nueva oleada de terror
zombie... jy solo tii puedes detenerla! ;Tienes lo que hay
que tener para salir de esta aventura con vida?
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Género: Aventura
Opcién 60 Hz: Si
Internet: No
Idioma: Inglés

Desarrollador: Capcom
Distribuidor: Proein
Precio: 9.990 ptas
Guardar partida: S
Minijuego: No
Datos pantalla: Logo/ Estadisticas

os hermanos Redfield son los

protagonistas absblutos de Resident Evil

Code: Veronica. En esta primera parte de la

guia te descubrimos todos los secretos de
la aventura de Claire, pero el mes que viene le
tocard el turno a Chris.

Aventura de Claire

H Tan pronto como te encuentres en las celdas de
la prisién, mira tu inventario y usa el Encendedor
para iluminar la cara de Rodrigo, el carcelero, al
otrc lade de los barrotes. Este te abrira la puerta
de la celda antes de desplomarse como un saco en
la silla de enfrente.

B Toma la Hierba Verde situada en el rincon
oscuro de tu celda, vuelve a salir de alli y recoge
las Balas Pistola. Si quieres puedes hacerte
también con el Purial de Combate, aunque de
momento es bastante inutil, asi que lo mas
recomendable es que lo dejes.
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M Cruza la puerta y toma las balas y 1a Cinta de
Tinta que hay junto a Ia maquina de escribir (no
te molestes en grabar ahora mismo porque aun
no has hecho casi nada). Sube las escaleras
situadas al final del pasadizo.

M Dobla la esquina y te encontraras en un
cementerio del exterior; y ya sabemos lo que hay
en los cementerios. Como era de esperar, en
cuanto avanzas aparece una horda de zombies:
esquivalos corriendo y dirigete a la puerta que
tienes justo delante.

B Tras esquivar los disparos de bienvenida que te
llegan desde arriba y encontrarte a Steve, te haras
con tu primer arma... juna pistolal Toma algunas
balas del cadaver que hay cerca de donde estaba
la pistola antes de cruzar la puerta de enfrente
del camion incendiado.

B Avanza y sube a la pasarela de madera, yendo
hasta el final para pillarte la Hierba Verde que
encontraras alli. Pasa por la puerta al edificio y
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Modo Batalla

Después de muchos sudores y esfuerzos
{aunque no seran tantos si sigues nuestra
maghnifica guia) conseguiras llegar al final
de Resident Evil Code: Veronica. Como
viene siendo habitual en toda la saga,
Capcom ha guardado para el final una
sorpresa: el Modo Batalla.

Este modo te propone cumplir una mision
contrarreloj utilizando algunos de los
personajes del juego. Ademas, si recogiste
el Rifle de francotirador después de que
Steve venciera a Alfred Ashford, también
podras disfrutar de esta opcion con una
vista en primera persona.

Los personajes entre los que puedes
escoger son los siguientes: Claire Redfield,
Chris Redfield, una version alternativa de
Claire con botas blancas y pantaloncitos

cortos, Albert Wesker y Steve Burnside
(siempre que hayas recogido la réplica

de Luger tal y como te indicamos en la
guia).Cada uno de ellos cuenta con sus
propias armas. Sin duda, la aventura mas
dificil es la de'Wesker, ya que sélo dispones
de un misero punal.
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mata a los tres zombies de dentro. Ahora recoge
mas balas, otra Hierba Verde y el Mapa de la
Prisién (estd en la pared del area de la cocina)
para luego cruzar la siguiente puerta.

M En el dormitorio, toma el Diario del Prisionero
de la litera, ve al final de la estancia y gira ala
derecha: hay algunas balas en un estante de
delante y un zombie golpeando la ventana de
detras de ti. ;Adivinas qué va a pasar ahora?

B Exacto: cuando vas a por las balas, el zombie
atraviesa la ventana. Girate y frielo (asi como a
sus dos amigos que vienen desde las duchas) y
luego recoge las pistolas Calico M-100P de entre la
carniceria. Son unas pistolas geniales, pero no
deberias usarlas a menos que no tengas otra
opcién. En cuanto puedas, mételas en una Caja de
objetos y déjalas ahi; podras recogerlas hacia el
principio de la aventura de Chris, con lo cual
tendras esa pizca extra de potencia de fuego.

M Entra en el area de las duchas, toma algunas
balas mas de la del final y desanda tus pasos de
vuelta al exterior. No te preocupes por el
monstruo de debajo del edificio: no vendrd a por
ti... ain. Corre en torno al edificio y cruzala
puerta que hay junto al portén cerrado que
encontrards al final del camino

M Mata a los zombies mientras atraviesas el area
de las jaulas hacia la puerta del fondo. No te
preocupes por los zombies que golpean las jaulas
porque no pueden escapar de ellas de momento.
Toma nota de la persiana que hay junto a la jaula;
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aun no la puedes abrir porque no hay corriente
eléctrica, pero deberas volver aqui un poco mas
tarde. Ahora es el momento de cruzar la puerta
del pasadizo angosto del final.

M Dentro de la sala de seguridad, cruza la barrera
de deteccién. Deberas dejar todos tus objetos
metalicos (como pistolas, cuchillos e incluso el
Encendedor) en la caja de seguridad. Sinolo
haces, saltara una alarma y no podras continuar.
M Dirigete al final del pasadizo, pasada la
siguiente barrera de deteccién. Ignora los
Cartuchos Llamas y las granadas de Gas BOW; si
los recoges, deberas dejarlos en la caja de
seguridad para volver a atravesar el pasadizo.
Toma el Spray Ayuda y el Manual de
Instrucciones del Escaner 3D y pasa por la puerta
que hay al lado de la barrera de deteccion.

M Toma el fax que hay ante ti y tuerce la esquina
hacia el ruido de pequetios golpes para volver a
ver a Steve. En cuanto salga de la sala hecho una
furia, pillate la Cinta de Tinta de al lado de la
maquina de escribir y registra el escritorio del
ordenador para hallar el Emblema del Halcdn.
Antes de volver a dejar la sala en la que te
encuentras, dale al interruptor de la pared de
cerca de la puerta para darle la corriente a la
persiana cerrada ante la que pasaste antes.

B De nuevo en el area junto a la barrera de
deteccién, dirigete al Escaner 3D y enciéndelo.
Coloca el Emblema del Haledn en la maquina
para que lo escanee. Ten en cuenta que este
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objeto es metalico asi que, si quieres llevarlo a las
grandes puertas dobles (sirve de llave para
abrirlas), vas a necesitar algo no metdlico que no
haga saltar las alarmas...

M Vuelve a la persiana ante la que pasaste antes
(no olvides recoger tus armas al salir) y preparate.
En cuanto le des al interruptor para abrir la
persiana, jlos zombies de las jaulas de detras de ti
te atacaran! Matalos a ellos y a los dos zombies de
detras de la persiana (vuela los barriles de dentro
para causar un mayor dafio y no gastar tanta
municion) antes de hacerte con el Extintor de
dentro de la sala de 1a persiana y la Llave
Candado que hay en la jaula de la guillotina.

M Regresa hacia el cementerio; por el camino,
vigila con los dos perros rabiosos que te atacany
usa luego la Llave Candado en el portén cerrado
para no tener que volver a rodear el largo edificio.
De vuelta en el cementerio, mata (o evita) a los
zombies y usa después el Extintor para sofocar las
llamas, lo cual te permite agenciarte el maletin
que se encuentra en medio.

B Entra en tu inventario y mira el maletin. Silo
haces girar de manera que quede de cara a ti,
cbservaras un pequerio botén rojo en un lado.
Dale al botén de accion para pulsarlo y abrir el
maletin. Dentro hallaras el TG-01, que se puede
usar para duplicar el Emblema del Halcon.

M Regresa adonde esta el Escaner 3D y pon el
TG-o1en la peana de grabado de la derecha: tras
unos segundos, obtendras una perfecta copia no
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metalica del Emblema del Halcon.

B En cuanto la tengas, no obstante, unos zombies
irrumpirdn en el corredor de fuera. Como habras
tenido que dejar tus armas para entrar en esta
zona, pasa corriendo y esquiva a los monstruos no
muertos. No olvides recuperar tus cosas cuando
llegues a la caja de seguridad del final del pasillo.
Ahora vuelve al sitio en el que te encontraste a
Steve por primera vez.

B Usa el Emblemna del Haledn en las grandes
puertas dobles para destrabarlas y crizalas para
llegar a un puente parcialmente destruido. Déjate
caer a la pasarela inferior de la izquierda. Ve de
regreso al jeep y podras hacerte con unas balas,
luego empuja la caja hacia las llamas y stubete a
ella; pasa por las demas cajas y tirate al otro lado
para alcanzar unas escaleras.

B Sube las escaleras hasta lo alto para llegar al
Centro Militar de Entrenamiento. Cargate a los
zombies y cruza la puerta de la derecha,
eliminando a los perros y recogiendo las Flechas
de Ballesta de encima del barril antes de cruzar la
puerta doble de la izquierda. Toma la Hierba Roja
{(combinala con una verde si tienes una) y corre
hasta el final del pasillo.

M Cruza la puerta a la izquierda de la persiana y
mata a todos los zombies de dentro. Registra los
dos armarios y el cadaver que hay cerca de la otra
puerta para dar con mas Flechas y, luego, sal por
la puerta del fondo.

B Aqui hay dos nuevos zombies a los que dar el
pasaporte; uno esta al pie de las escaleras y el otro
en la sala de vapor que hay cerca de la puerta por
la que entraste. Mételes a ambos una bala por
donde les quepa y dirigete a la sala de la piscina
principal. Tirate al agua y gira la valvula para
vaciar un poco la piscina; ahora toma la Llave
Etiqueta que ha quedado al descubierto y ve de
regreso al corredor principal de fuera,

B Registra las cabinas telefénicas para encontrar
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algunas Flechas de Ballesta y cruza luego la
puerta de enfrente. Suprime enseguida al zombie
que hay echado en el suelo antes de encargarte de
sus dos amigos ambulantes. Ahora pulsa el boton
azul cercano para hacer una copia del Mapa del
Centro Militar de Entrenamiento. Recogela y
toma algunas Flechas de Ballesta y Hierba Verde
de la mesa. Luego usa la Llave Etiqueta enla
alacena del pequefio despacho para conseguir
algo de pélvora para flechas (combinala con las
Flechas de Ballesta normales para crear Flechas
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de polvora). Ahora regresa al corredor de fuera.

M Sube las escaleras que hay cerca del lugar por
donde entraste y cruza la puerta situada al final
del pasaje. Toma la Ballesta de la mesa
(combinala con todas esas Flechas de Ballesta que
tienes para ahorrar espacio en el inventario) y lee
la nota. Luego, mira la ventana que tienes detras
para asistir a una horripilante secuencia de video.
Puaj, qué asco.

M Una vez salte la alarma y dejes la sala, Claire
volvera al piso de abajo. Sal por la puerta porla




que entraste y regresa al area junto las escaleras
gue llevan a la Prisién. Esta vez, sin embargo,
corre a la derecha y sube los escalones de piedra
del final para llegar al Palacio. Ten las pistolas M-
100P listas (s6lo por esta vez, recuerda) porque
debes ocuparte de tres peligrosos perros. Toma la
Prueba Marina del suelo, cerca de los escombros,
sube las escaleras y coge la Hierba Verde cercana.
Entra por la puerta en el recibidor del Palacio.

M Lo primero es lo primero: guardemos la partida.
Sube las escaleras de la derecha y ve por los
pequefios peldafios de arriba para hallar una
puerta oculta en el rincén. Entra y deja todas las
cosas que no necesites en la Caja de cbjetos
(como, por ejemplo, las pistolas M-100F). Luego
usa una Cinta de Tinta cerca de la maquina de
escribir para guardar la partida antes de dejar
también el resto de cintas.

B Recoge las balas de la estanterja. Acércate ala
mesa, coge mas balas y toma la Nota del
Secretario. Empuja luego el armario que hay cerca
de la puerta con un escudo para hallar una
Tarjeta Identificacién debajo. De paso, hazte con
la Hierba Verde cercana. Abandona la sala y
vuelve al piso de abajo, yendo al escritorio de
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enfrente de la puerta para encontrar balas y un
terminal de ordenador. Puedes usarlo para
destrabar algunas de las puertas del palacio, pero
te hara falta una contrasena. Por suerte, esta
escrita en la parte de atras de la tarjeta que
acabas de recoger. Entra en tu inventario y mira la
tarjeta, girandola para ver el codigo "NTCo394":
introduicelo en el terminal para abrir las puertas.
B Pasa por la puerta azul que hay a la izquierda
de la entrada del vestibulo para llegar al lavabo.
Mata a todos los murciélagos (o manténlos a raya
con el Encendedor) y recoge las balas del cubiculo
abierto y el spray de la pica. Ahora toma el
Maletin de aluminio del fondo de la sala antes de
girarte y regresar al recibidor principal.

B Ve enseguida a la sala del piso de arriba, donde
guardaste la partida, y deja el maletin, antes de
regresar abajo. Cruza la puerta del fondo ala
izquierda (la que acabas de destrabar) y mata al
grupo de zombies de dentro. Recoge las balas del
nicho con un jarrén, corre al final del pasillo y
cruza la puerta, jpero ten cuidado con otro
zombie que se esconde a la derechal

B Recoge algunas balas mas y pulsa el
interruptor azul brillante de la pared de delante
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para activar el proyector. Una vez hayas visto a
esos espeluznantes nifos matar esa pobre
libélula, el armario de la izquierda se movera. Ve a
por el Timon del suelo, pero {NO toques las Lugers
doradas de la pared! Silo haces, tendrds que
volver a ponerlas enseguida...

M Sal y vuelve al recibidor principal. Intenta salir
por las puertas dobles y oirds a Steve pidiendo
ayuda. Vuelva a la sala de proyecciones donde
acabas de estar para ver que Steve ha intentado
hacerse con las Lugers doradas jy esta pagando el
precio de su hurto! Mira enseguida el panel de
control de la pared y acciona los interruptores C y
E (los de debajo de las fotos de pistolas); asi
conseguirds desactivar la trampa y liberar al
pobre Steve. En cuanto se largue con esas Lugers,
siguelo de vuelta al recibidor.

M Aqui conoceras a Alfred Ashford, el amanerado
jefe de la base de la isla de Umbrella. Después de
que haya tratado de matarte y escape, vuelve a
pasar por las puertas dobles para salir afuera de
nuevo. Baja los escalones y dirigete a la derecha,
pasando por la arcada del final para llegar ala
zona del Embarcadero.

M Corre a la izquierda al llegar al pie de las




escaleras para hacerte con unas cuantas balas y
un mapa del drea del Palacio. Ve a toda prisa al
final del Embarcadero y recoge las Flechas; luego
usa el Timén en el pedestal de la derecha a fin de
hacer aparecer el submarino de debajo de las
aguas. Baja por la escalera al submarino y toma la
Mochila lateral para incrementar el espacio de tu
inventario. Después tira de la palanca de la pared.
M Sube por la escalera para salir del submarino,
baja los escalones y sigue el pasadizo hacia la
puerta del final. Mata a los tres zombies y toma
las balas del sofa antes de cruzar la puerta que
hay cerca del acuario. Mata todos los murciélagos
y pulsa el botén de cerca de la pantalla
centelleante de la izquierda para traer la
plataforma. Puedes poner aqui la Prueba Marina
para completar un tercio de este puzzle. Ahora
vuelve a la sala del acuario.

B Bordea el escritorio y cruza la persiana al final
del pasadizo estrecho. Cruza el puente y pasa por
otra persiana, luego ve a la derecha y usa el
ascensor para llegar a la pasarela superior. Utiliza
la palanca del panel de control para mover la
gria del piso inferior: colécala encima de la caja
grande de delante del armario de control
iluminado para recogertla, pudiendo de esta
manera llegar al interruptor.

M Baja de nuevo al nivel inferior y dale al
interruptor que acabas de revelar para hacer subir
el ascensor... jcon un montén de zombies a bordo!
Aléjate de inmediato (por si acaso) y cargatelos

L_RESIDENT EVIE CODE-VERONICA BRUJULA™ ™

desde lejos antes de subir al ascensor y recoger
las Flechas de Ballesta y la Tarjeta Peligro
Biolégico. Ahora vuelve sobre tus pasos por el
submarino y mas alla del Palacio para regresar al
Centro Militar de Entrenamiento.

B Esquiva al gusano gigante que no para de
aparecer para intentar comerte (no te enfrentes a
€l o acabaras siendo, légicamente, comida para
gusanos) y cruza las puertas del centro, Corre al
final del pasadizo y usa la Tarjeta Peligro
Biolégico en la ranura situada justo al lado de la
persiana para consguir abrirla. Cruza la puerta del
final y corre a través de la arcada para volver a
toparte con Alfred; esquiva sus tiros y sube como
el rayo las escaleras cercanas para que vuelva a
darse a la fuga.

M Siguelo a través de la puerta de la derecha,
agarrando las dos cajas de balas por el camino.
Cruza la puerta de la derecha para hallar una
maquina de escribir: guarda la partida, toma las
Pildoras Hemostaticas del sofa y pillate algunos
sprays ayuda por si las moscas... jes probable que
te hagan falta dentro de nada!

AVENTURA DE STEVE

B Vuelve a salir y traspasa la puerta situada cerca
de la maquina de bebidas para comprobar como
Alfred cierra las puertas detras de ti: jes una
trampal Continta a través de la puerta y ve por la
izquierda para encontrar las metralletas: puedes
intercambiarlas con Steve cuando te lo vuelvas a
encontrar. Ahora corre por la derecha hacia las
escaleras. Justo cuando crees que las cosas sélo
pueden mejorat, jse ponen peores!

B {El Bandersnatch que entra a lo bruto en la sala
es uno de los monstruos mas desagradables que
hemos visto NUNCA! Para deshacerte de él
enseguida, usa Flechas de pélvora; con dos
impactos deberias tumbarlo. {Si no dispones de
estas flechas, vas a tener que cruzar los dedos y
rezar para salir con vida!l

B Una vez que hayas matado al Bandersnatch,
baja las escaleras y cruza la puerta que se ha
abierto. Dentro te encontraras con otro
Bandersnatch, pero no te preocupes porque llega
Steve y logra salvar la situacion. Después de que
cambie las Lugers doradas por tus metralletas, te
haras brevernente con el control de Steve.

Dispara contra todos los zombies con tus metralletas y cruza la puerta que hay junto al portén de
metal. Baja las escaleras y mata a todos los zombies, volando los barriles para despachar a la mayoria
de ellos de una sola vez. Sube las escaleras de enfrente y cruza |a entrada, corriendo por la pasarela
para iniciar otra secuencia de video. Poco después, volveras a tomar el control de Claire.
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M Sigue a Steve por la
puerta de madera situada
tras la esquina y cruza
corriendo el baledn para
llegar donde €l esta. El
balcon se desplomara y
Claire acabara atrapada

debajo de unos escombros.

En este momento, entrara
otra secuencia de video que
revela mas acercade la
razén de la presencia
de Steve en
la isla.

Cuando termine, recoge las balas de encima del
barril de la derecha y pasa por la pequefia puerta
junto al jeep. Aniquila a todos los zombies de aqul,
recoge mas balas y cruza la puerta de delante.
Torma la Placa de Aguila de la pared (agui también
puedes guardar la partida, si quieres) y dirigete de
vuelta adonde se encuentra Steve. Cruza las
puertas dobles de enfrente del jeep y mata los dos
perros. Recoge las Flechas y traspasa la puerta de
la derecha para volver al area de fuera del Centro
Militar de Entrenamiento.

M Evita de nuevo al gusano y vuelve adentro por
las puertas. Corre al final del hall, usa la Tarjeta
Peligro Bioldgico para abrir de nuevo la persiana y
corre hacia la puerta del final. Vete al lugar donde
Alfred te dispard y elimina a todos los perros antes
de subir las escaleras hacia el balcon. Usa la Placa
de Aguila en la peana que encontraras alli para
abrir un compartimento secreto y revelar una
Tarjeta Emblema.

M Regresa al garaje en el que Steve te estaba
esperando (ya se ha ido) y cruza la puerta pequenia
para encontrar el ascensor, Sube en él al segundo
piso v usa luego la Tarjeta Emblema en la ranura
junto a la persiana para abrirla. Sube las escaleras
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hacia la plataforma elevada y examina la pantalla
para conocer algunos datos acerca de una nueva
forma de criaturas: los Albinoids. Toma los
Cartuchos de Granadas situados debajo de lasilla
y, seguidamente, acércate al panel de control del
fondo de la sala.

B Hazte con la Prueba Ejército del escritorio y usa
el panel de contrel para activar una camara de
seguridad en el laboratorio en el que viste como
mataban al cientifico hace ya un rato. Desplaza la
camara a la derecha y dale al botén A para hacer
un zoom sobre el cuadro de la pared. Encontraras
el codigo “1126™ escrito en la parte de abajo:
recuerda este numero y apaga la camara. Mata a
los zombies que han aparecido detras de ti antes
de salir por la puerta de la izquierda.

M Corre de nuevo escaleras abajo y dirigete al
rincédn del patio situado cerca de las llamas. Alli
veras una escalera detras de una valla. Usala para
bajar a un pequefo pasadizo cerca de la sala de
ventilacién. Corre hasta el final, usa la Tarjeta
Emblema para abrir la puerta y regresa al patio
por medio de la escalera.

B Cruza la puerta de mas alla de la arcada para
volver a entrar en el Centro Militar de




Entrenamiento. Corre al final del hall y abre la
persiana que hay cerca de la entrada con tu
Tarjeta Peligro Bioldgico, antes de subir las
escaleras y cruzar la puerta de la izquierda.
Introduce el cédigo 1126’ en el teclado numérico
situado junto a la ventana para conseguir tener
acceso al laboratorio.

| Pillate el cuadro que viste con la camara de
seguridad para soltar algunos Albinoids en la sala
por accidente. Tan pronto como puedas, méarchate
del laboratorio y baja las escaleras de fuera para
llegar de nuevo al hall principal; s6lo tienes un
periodo limitado, jasi que no te duermas!
Abandona la instalacién por medio de la entrada
frontal y cruza la puerta de la izquierda, volviendo
al garaje en el que estaba Steve.

I Traspasa la pequenia puerta de cerca del jeep,
ignora el ascensor y cruza la puerta situada al
final del pasaje. Pon el cuadro en la pared a mano
derecha para reproducir la escena del cuadro
central: esto hace que la pared del fondo caiga,
revelando una seccion secreta de la sala. Recoge la
Llave de Oro de la mesa y usa luego la maquina de
escribir que tienes detras para guardar la partida..
que ya iba siendo hora.

M Regresa al ascensor de fuera y baja en él al
sétano: corre por la pasarela (busca en la cara de
piedra algunas balas) y atraviesa la sala de
ventilacién que visitaste antes como Steve para
llegar a otra sala conocida. Abre la puerta de la
izquierda con la Tarjeta Emblema y hazte con el
Lanzagranadas, que combinards con las Granadas
que puedes tomar del estante del rincén del fondo
para ahorrar espacio en el inventario.

B Vuelve al ascensor y ve al segundo piso. Desde
aqui, cruza la puerta de la sala de control y
atraviesa el balcon hacia el lugar en el que Alfred
te atrapé al principio con los Bandersnatch. Abre
la persiana con la Tarjeta Peligro Bioldgico y entra
en la sala de la derecha. Toma las Pildoras
Hemostaticas si las dejaste anteriormente en la
Caja de objetos y corre de vuelta afuera.

B Baja las escaleras y corre de regreso a la entrada
principal del Centro Militar de Entrenamiento.
Evita al gusano y corre a la derecha, regresando a
las escaleras que bajan a la Prisién. Desde aqui, ve
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de vuelta hasta las celdas en las que empezaste el
juego. Una vez alli, veras una secuencia de video
enla que Claire entrega al guardia las Pildoras
Hemostaticas y su Encendedor. A cambio
obtendras algunas ganzias, muy utiles para abrir
esos maletines cerrados que te has ido
encontrando por ahi..

B Sal de nuevo del area de la prision y dirigete al
Palacio; cuidado con los dos Bandersnatch que
saltan las barandillas cuando llegas a lo alto de las
escaleras de la prision. Entra otra vez en el
recibidor del Palacio, mata a los zombies y cruza
luego la puerta del fondo a la izquierda: corre
hasta el final del pasillo y usa la Llave de Oro para
abrir las puertas dobles de la derecha.

B Dentro hallaras la galeria de cuadros de los
Ashford. Para resolver este puzzle deberas
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determinar el linaje del arbol genealogico de esta
“simpatica” familia. Pulsando los interruptores de
debajo de cada cuadro en el orden correcto
conseguirds un item vital. 5ilo haces mal, saltaran

las alarmas, con lo cual deberas empezar de nuevo.

La secuencia correcta en la que pulsar los botones
es la siguiente:

- Lady Veronica Ashford (la tinica mujer)

- Lord Stanley Ashford (el hombre de los gemelos)
- Lord Thomas Ashford (el pelirrojo que esta solo)
- Lord Arthur Ashford (con un plato en el fondo)

- Lord Edward Ashford (sosteniendo un libro)

- Lord Alexander Ashford (juntec a una vela)

Una vez pulsados los seis botones, dale al
interruptor de debajo del gran cuadro de Alfred
Ashford (situado al fondo de la sala) para
completar el puzzle.
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M Después de que la pared gire para revelar un
cuadro de Alexia Ashford (la hermana de Alfred, a
la que conoceras muy pronto), toma el jarrén y
pulsa el botén de accion para adquirir la estatuilla
de la Hormiga Reina. Ahora deja la galeria y
vuelve al recibidor.

M Sube las escaleras —jten cuidado con los dos
zombies que te esperan ahil-y entra en la sala de
la derecha. Deja los items que no quieras en la
Caja de objetos y toma las Lugers de oro: coldcalas
en el escudo de la puerta situada a mano derecha
para conseguir destrabarla.

M Pasa por la puerta para entrar en el estudio de
Alfred. Veras un armario de madera a la derecha y
un escritorio en el otro extremo de la sala. Toma
las balas de la mesa y vete al escritorio... con ese
angulo de camara, ya te imaginas que algo malo
va a ocurrir, jverdad?

M Mira el ordenador a mano derecha del
escritorio. Conéctalo para volver a ver a esos
extratios gemelos despedazando la libélula antes
de que se encienda. Veras que el armario de la
derecha se ilumina y el ordenador te pide una
contrasena. Si quisieras, ahora podrias resolver el
puzzle pulsando los botones que tienes ante ti. Por
supuesto, también podrias limitarte a introducir el
codigo "1971" en el ordenador y saltarte todo el
asunto del puzzle...

M Cuando el armario se mueva a un lado, armate
enseguida con tus Flechas de pdlvora y ponte tras
el escritorio. Para sorpresa de nadie, un
Bandersnatch atraviesa la ventana para hacerte
pupa: pégale dos tiros con la ballesta para
deshacerte de €l. Ahora corre a través de la nueva
abertura que ha aparecido detras de donde estaba
el armario y cruza la puerta tras la esquina.

B Corre por el largo pasadizo hasta el final y sube
las escaleras. Prepérate para hacer frente a otros
dos Bandersnatch: hay uno detras de ti y otro justo
delante, oculto tras la pared de piedra. Matalos y
sube otro tramo de escaleras para llegar ala
entrada de la Residencia Privada; parate para
respirar hondo y corre adentro.

B Mata todos los murciélagos con tu pistola y
dirigete a la izquierda para hallar una puerta
pequeria. Preparate, porque al otro lado te aguarda
un Bandersnatch. Liquidalo con unas Flechas de
pélvora bien dirigidas y luego recoge balas, flechas
y cintas de tinta antes de volver a salir al recibidor.
M Corre escaleras arriba hasta el rellano mas alto,
recogiendo las balas de la mesa (asi como el Spray
Ayuda si te hace falta). Cruza la puerta del final y
contempla una secuencia de video: la mujer es
Alexia Ashford, la hermana de Alfred. Cuando se
vayan, gira a la izquierda y pasa por la puerta de
detras de ti para entrar en el dormitorio de Alfred.
B Mira la caja de musica abierta en el lado
izquierdo de la habitacién y cierra la tapa para
abrir la cama que tienes detras. Recoge la Llave de
Plata del edredén y coloca la estatuilla de la
Hormiga Reina en la tapa de la caja de musica
para volver a abrirla. No recojas aun la Placa Caja
Musica de su interior; limitate a salir de la
estancia y dirigete enseguida de vuelta al
recibidor del Palacio.

B Cuando salgas de la sala superior del Palacio y
estés volviendo al recibidor, parate un momento
para cruzar el rellano y abrir la puerta del final con
la Llave de Plata. No la cruces todavia, porque de

momento no es necesario. Mejor sigue escaleras
abajo (esta vez si) hasta el recibidor y traspasa la
puerta del rincon antes de destrabar las puertas
dobles de delante con la Llave de Plata. Descarta la
llave para ahorrar espacio en el inventario.

B Armate con las Flechas de pélvora, entra en la
sala y vuela a los dos Bandersnatch de dentro
antes de que tengan alguna posibilidad de
zurrarte. Pillate las balas de la silla y recoge la
Placa de Aguila y el Informe de Hunk del suelo, en
medio de la sala. Ahora vete de aqui y vuelve otra
vez hasta el area de la prision, al otro lado del
puente destruido.

B Cuando atravieses las pesadas puertas dobles,
cruza la puerta de la izquierda. Toma el atajo del
portén para no tener que rodear el edificio y pasa
por la siguiente puerta para llegar al drea de las
jaulas. Mata a los zombies de aqui y entra luego en
la jaula, usando la Placa de Aguila en la puerta que
hay al final, detras de la guillotina. Armate
enseguida con el Lanzagranadas: jtendras que
disparar un cartucho para volar al par de zombies
que esperan al otro lado!

B Pasa por la puerta y preparate para hacer frente
a los dos zombies que aguardan tras ella. Cuando
estén cerca, dispara al barril y hazlos saltar por los
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aires. Gira a la derecha, corre por el pasadizo y
cruza el portdén de tela metalica del fondo.

B Toma las balas del barril situado frente a tiy
luego acércate y encaramate a la caja dela
derecha. Tirate al otro lado, date la vuelta y
empujala hacia la valla. De este modo desbloqueas
la puerta que conduce de nuevo a la sala del
Escéner 3D. Ahora ya puedes entrar y recoger esos
Cartuchos Llamas y Gas BOW que anteriormente
habias ignorado...

M Vuelve sobre tus pasos, deja los items
innecesarios en la Caja de objetos y regresa al
cruce de mas alla del portén de tela metalica.
Tuerce a la derecha cuando llegues a la esquina y
pasa por la puerta del lado para entrar en la
Instalacién Médica.

M Agénciate las balas del armario de la izquierda
(asi como el Spray Ayuda del siguiente armario, si
es menester) y sal por la puerta del otro extremo
de la sala. Mata a todos los zombies de aquiy
hazte con las balas y el Maletin del rincén. Usa la
ganzua para abrirlo (para ello, entra en el
inventario, mira el Maletin y hazlo girar de forma
que puedas ver el cerrojo), a fin de conseguir las
partes de la pistola Mg3R. jCombinalas con la
pistola para convertirla en una semiautomatical



M Regresa a la sala principal. Recuerdas esa bolsa
para cadaveres que se movié cuando te ibas?
iDentro habia algo intentando salir! Armate con el
Lanzagranadas y acércate al cubiculo central para
encontrarte a jun doctor zombie! Disparale a él y
al paciente y registra su cadaver chamuscado para
hallar un ojo de cristal.

B Cruza el boquete de la izquierda para encontrar
un drea de oficinas. Coge el Informe del
anatomista y luego pon el ojo de cristal en el
maniqui de proporciones correctas para revelar
una escalera secreta detras de ti. Baja porellay
atraviesa corriendo el pasillo que encontraras
abajo. Por aqui hay unos peligrosos murci€lagos, jy
esta vez no cuentas con tu Encendedor para
mantenetlos a raya!

B Tras la puerta del final, mata a algunos zombies
mas y torma unas cuantas balas y flechas del area
circundante. Baja por la izquierda otro tramo de
escaleras para llegar a una sala con estatuas; tira
de la Espada Oxidada de los brazos de la figura que
hay al fondo de la sala para activar una trampa. La
estatua central subira y la sala se llenara poco a
poco de gas. Antes de que te asfixies, tienes que
empujar totalmente a la derecha la larga palanca
de detras de ti para que deje de emanar. iDeprisa o
tu aventura terminard aqui!

M En cuanto se disipe el gas, inserta la Espada
Oxidada en la ranura de la Virgen de Hierro que
aparece. Preparate: al hacer esto, jun zombie saldra
de un salto para sorprenderte! Vuélale la cabeza y
toma la Partitura del interior de la Virgen de
Hierro. Ahora ve de nuevo escaleras arriba,
saliendo de la Instalacién Médica y volviendo al
recibidor del Palacio.

B Ve al piso de arriba y corre a la izquierda por el
balcon hacia la puerta que destrabaste antes con
la Llave de Plata. Entra para encontrar el Casino; no
hay tiempo para jugar, asi que no lo intentes.
Toma las balas, las Flechas de pélvora y la Hierba
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Verde que encontraras por aqui y acércate al piano
junto a la ventana. Usa en €l la Partitura para que
suene la musica y se abra un compartimento
secreto en la base de una de las tragaperras. Echale
un vistazo para hallar la estatuilla de la Hormiga
Rey; tomala y vete del Casino.

B Cruza corriendo el balcén hacia la sala de
grabacién del final y vuelve luego a la Residencia
Privada. Mata a todos los zombies del pasadizo de
madera y vigila con dos Bandersnatch mas

antes de lograr llegar a la puerta
principal. Una vez dentro, corre de
nuevo escaleras arriba (dando
buena cuenta de los zombies
que te salgan al paso) y ve

al dormitorio de Alfred.

Torma la Placa Caja

Musica de la caja de

musica y vuelve al

corredor.

B Aniquila a todos los
zombies del pasilloy

corre a la puerta del

final: es el dormitorio de
Alexia. Entra y coloca la
estatuilla de la Hormiga

Rey en la caja de musica

para abrir la tapa. Ahora pon
dentro la Placa Caja Musica para
hacer bajar la cama que tienes detras

y revelar una escalera secreta. Subete ala

cama y usa la escalera para llegar al cuarto de
juegos de encima.

M Bajate del carrusel y deambula por la sala hasta
dar con una Libélula Plata: si la exarminas en el
inventario y le arrancas las alas (igual que los
gemelos chiflados), la puedes convertir en una
llave. Mete la llave en la ranura del gran cuadro de
una hormiga que hay en el otro lado de la sala
para activar el carrusel.
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B Usa la escalera recién formada a un lado del
carrusel para subir a la plataforma oculta de
encima. Empuja la caja a la derecha y salta a ella
para hallar una Carta de Confesion en lo alto del
armario. Ahora pillate la Prueba Aire, asi como
unos recortes de periddicos a la izquierda, antes de
volver a bajar al cuarto de juegos.

B Regresa al dormitorio de Alexia por la escalera
que hay en la base del carrusel Cuando intentes
abandonar la estancia, jte encontraras cara a cara
con Alexia Ashford! Una vez que intente matarte y
Steve venga al rescate, siguela por la entrada
secreta al dormitorio de Alfred.

B Examina la peluca rubia colgada a un lado de la
caja de musica para contermplar otra secuencia de
video algo mas reveladora... jAlfred y Alexia son la
misma personal Cuando haya huido, se activara la
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alarma de autodestruccién de la isla; jya es hora de
pirarse de este monstruoso lugar!

H sal corriendo de la Residencia Privada y regresa
al Palacio. No te preocupes por los zombies, porque
no te encontraras ninguno por el camino. Al pasar
por la sala de grabacion del piso superior del
Palacio, deja los items innecesarios en la Caja de
objetos y toma la Prueba Ejército, todos tus
cartuchos de granadas y tantas flechas de pélvora
como tengas. {Te van a hacer falta! Ahora guarda
la partida con la mdquina de escribir antes de
dirigirte al recibidor.

M Cruza la puerta principal del Palacio y baja las
escaleras para reunirte con Steve afuera. Cuando
deje de hablar, corre a la derecha y vete hacia el
submarinoe. Entrara otra secuencia de video y
acabaras en el laboratorio subterraneo. Baja
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corriendo por el pasadizo, cruza la puerta y friea
algunos zombies antes de dejar atras el acuario
pasando por otra puerta. Corre hacia el ascensor
en el que insertaste la Prueba Marina, mete las
otras dos pruebas en sus ranuras y dale al botén
para ponerlo en marcha.

B Después de entrar en el avién, descubriras que
no te puedes ir hasta que haya subido el puente.
Agarrala palanca de detras de la silla de Steve y
vuelve a la pasarela. Regresa a la sala del acuario y
rodea el escritorio para hallar otra puerta;
traspasala y cruza el puente parallegar ala
persiana del otro lado.

B Avanza corriendo y usa el ascensor del rincén
para llegar al balcdn superior. Ignora esta vez los
controles de la gria y vete hacia la puerta al fondo
de la sala; crazala para dar con los controles del




puente. Usa la palanca que tomaste en el avién
para elevar el puente, crizalo y franquea la puerta
del otro lado.

M Corre al rincon del fondo de la sala para hallar
un grupo de zombies muertos; recoge la Llave del
Aeropuerto entre la carniceria y desanda tus pasos
por el puente hacia la sala de la griaa. Usa el
ascensor para volver al nivel inferior y utiliza
luego la Llave del Aeropuerto en el portén de
detras de ti. Cruza la puerta que hay detras y toma
las hierbas verdes, las balas y los cartuchos de
granadas antes de guardar la partida con la
maquina de escribir.

M Girate para encarar la puerta del ascensor;
debajo tiene dos cajas que impiden que se cierre
como es debido. Empuja la caja a mano derecha
por debajo de la puerta hasta que no pueda
avanzar mas, cambiate de lugar y empuja la cajaa
mano izquierda hacia la derecha de la puérta.
Ahora dale un empujon para entrarla también en
el ascensor a fin de que la puerta pueda cerrar.
Ponte de cara a la puerta, pulsa accién para entrar
en el ascensor y sube de nuevo adonde esta

esperando el avion. "

M iLa cuenta atrds de cinco minutos! La verdad es

que ningun juego de la saga Resident Evil estaria _

completo sin la obligatoria cuenta atras de cinco
minutos... En fin, en cuanto hayas visto a
Alfred/Alexia mostrarte "su venganza en toda su
magnitud" (ejern), te encontraras de nuevo fuera
del Centro Militar de Entrenamiento. Girate y
cruza corriendo la puerta pequena antes de volver
hacia el Palacio; jes hora de afrontar tu destinol!
{ver el cuadro T-078 Tyrant).

B Vuelve al submarino y sigue el camino de
regreso al avién, donde te espera Steve. jSalta a
bordo y contempla como despegas para escapar
de esta miserable trampa mortal! Aunque las

T-078 TYRANT

WP

At 2.5
Bien pensado, el Tyrant es bastante facil de
derrotar: lo Unico que hace es caminar despacio
hacia ti. Para vencerlo, quédate quietoy
disparale Flechas de pélvora; tras cuatro o cinco
impactos, caera de rodillas antes de volver a
incorporarse. Endosale otra lluvia de flechas en
el pecho para que vuelva a caer y aguarda a que
se levante una vez mas para rematarlo. En

cuanto haya desaparecido para siempre (o eso
es lo que tu te crees), vuelve al Palacio.
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mogollén de Flechas de pélvora (al menos diez),
cartuchos de granadas y hierbas verdes... jVa a ser
una pelea encarnizadal. {Ver cuadro inferior).

B Una vez muerto el Tyrant, regresa a la cabina
con Steve. Tus problemas sélo han hecho que
comenzar: jAlfred ha vuelto y le ha puesto el
pilote autormatico a vuestro avion! Pronto os

cosas, claro, nunca resultan tan faciles.. veras a
Alfred venir tras de ti en su Harrier y, para
empeorar las cosas, jalgo ataca al avion! Mas te
vale ir a mirar qué ha pasado. Guarda la partida
con la maquina de escribir y sal al
compartimento de carga por la puerta grande
situada al fondo de la cabina. Asegurate de llevar

T-078 TYRANT... jOTRA VEZ!

{Este tio nose rinde! En este combate se siente mas poderoso, jy teniendo en cuenta |a estrechez del
escenario esto/no va a ser nada facil! Sélo hay una forma de matarlo; dispararle Flechas de polvora y
cartuchos de granadas solo provocara que vaya algo mas lento. No, para acabar con €l de una vez por
todas vas a tener/que obligarlo a caer de |a cola del avion. ;Ves ese panel de control a tu izquierda que
seivolvio azul justoantes de la batalla? Pulsa enseguida el boton para lanzar una caja desde el morro
del avion: se estampara contra el Tyrant y casi lo empujara por'la puerta del compartimento.

Cuando devuelva la caja a la parte delantera del avion de un empujon, deberas distraerlo el tiempo
suficiente para que el mecanismo se recargue; no pulses el botén cuandoesta rojo o sé6lo conseguiras
malgastar. un tiempo precioso. Disparale tus Flechas de pélvora al Tyrant para hacerlo sangrar, pero
evita sus acometidas; jsi te pilla mas de dos veces, estas acabado! Ve corriendo a su alrededor. para que
no pueda lanzarse bien contra ti'y espera al ruido que indica que el mecanismo esta recargado. Si
logras danarlo/lo suficiente como para que derrame sangre por el suelo, s6lo tendras que arrojarle dos
cajas mas para que al fin salga despedido del avion. Eso si: que no te atrape cerca de la cola del avion jo
seras tu el que se dara el trompazoicontra el suelo! ¥
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encontraréis sobrevolando el Antartico. Como es
de suponer, Umbrella tiene OTRA base infestada
de zombies en medio de la nada. Tras un
aterrizaje lleno de baches, deberas cambiar de
disco: jpon enseguida el segundo GD para que
podamos seguir con la aventural

B Cuando por fin recuperes el control de Claire
debajo del avién estrellado, corre por el balcén
hacia la derecha y baja por la escalera al nivel
mas bajo. Ignora las puertas dobles por ahora y
prosigue por el balcon, colandote por la pequenia
puerta que hay cerca de lo alto de las escaleras.

M Este es el dormitorio; bastante oscuro y sucio,
claro. Pasa por las literas y dirigete al objeto
centelleante del rincon. Toma la polvora explosiva
de la mesa y luego registra el armario de la
derecha para hallar algunas balas y un spray. ; Te
imaginas ya lo que va a pasar a continuacion?

B Mira ti qué sorpresa: en cuanto intentas irte de
la sala, tedo un puniado de zombies vuelven a la
vida y se te intentan zampar. Cargatelos a todos
con tu pistola (vigila porque son bastantes) y
registra luego el resto de la estancia para dar con
unas cuantas balas mas, el Diario de un
trabajador y un Mapa del Terminal de Transporte
del Antartico (al parecer ahi es donde te
encuentras). Ahora vete de lasala y gira ala
derecha para bajar las escaleras.

B No veas qué estropicio. Esto lo deben de haber
hecho unos bichos bien gordos. Ignéralo todo de
momento y corre hacia delante para encontrar
una puerta. Entra y toma las Flechas (combinalas
con la pélvora para obtener mds Flechas de
pélvora), la Hierba Verde y la Cinta de Tinta. Deja
los objetos innecesarios en la Caja de objetos y
guarda la partida antes de salir otra vez al
siniestro corredor.

B Ve a la derecha para encontrarte un
desagradable grupo de polillas venenosas;
cargatelas a todas enseguida, pero vigila que no
pongan huevos a tu espalda. Si lo hacen, muévete
de sitio, espera a que eclosionen y entonces pulsa
el botén A como un poseso para deshacerte de
ellos. Si te envenenan, usa la maceta de hierbas
azules del rincén del pasadizo para curarte. Ahora
pasa por las puertas dobles a mano derecha.

B Mata a todos los zombies de esta sala, corre
hacia la izquierda y mas alla del pequetio tramo
de escaleras junto a la pared. Ignora la primera
serie de puertas y continia hasta hallar otras con
el letrero “Weapon” (Arma).

B Entra y haz picadillo a todos los zombies de
esta estancia. Recoge la Llave Sala Minas al pie de
la cinta transportadora y pasa a través de la
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brecha de la valla para hallar un cadaver.

B Examina el cadaver para encontrar el
detonador; gira de inmediato a la izquierda y
ponlo en el bloque de C4 enganchado a la puerta
del armario de detras de ti. Ahora vuelve hacia la
puerta, parando un momento para abrir los
cajones de las armas que hay a la izquierda.
Dentro encontraras un Rifle de asalto. jNO LO
USES! Es otra de esas armas que tendrds que dejar
en la Caja de objetos para que Chris la use cuando
llegue su turno mas adelante.

M Al salir de la sala de las armas, corre al otro
conjunto de puertas dobles sefialadas con un
letrero en el que puedes leer BOW'. Entra y ten el
Lanzagranadas a punto: jdentro hay dos arafias
esperando para comerte vivo! Reviéntalas y
recoge las balas de la caja que hay nada mas
cruzar la puerta. Luego, cruza al otro lado de la
sala y toma la Etiqueta Cadigo de la caja de
enfrente. Vigila con la tercera arafia de debajo del
enrejado; no puedes matarla, jpero ella si te
puede envenenar!

M Regresa a la sala principal y corre al recoveco
de enfrente del pequenio tramo de escaleras. Pon
la Etiqueta Codigo en la caja de la cinta
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transportadora. Luego, sube por los escalones de
detrds de ti y abre la puerta con la Llave Sala
Minas. Entra y corre per la izquierda a la puerta
del rincén que da al profundo fose.

M Dentro, dispénte a hacer frente a unos perros
hambrientos; cargate a los tres y avanza por la
sala hasta encontrar un recinto de metal. Entra en
€l a través de una brecha situada al otro extremo
y vete hacia el refulgente panel de control de la
parte de delante; acciona el interruptor para
poner en marcha el generador de encima. Ahora
vuelve al camino principal y camina hasta
encontrar otro pequefio hueco justo tras la
esquina. Tira de la palanca de aqui para
restablecer la corriente del complejo antartico;
hasta ahora, todo bien. Antes de irte, pillate las
balas del estante que hay en unlado delasalay
tantas hierbas verdes desperdigadas por alli como
te puedan hacer falta.

B Vuelve al foso profundo y sube los grandes
peldarios del rincén para encontrar un conducto
de gas. Examinalo para ver la valvula de cierre; si
no lo haces, no sabrds qué forma tiene (no te
preocupes, pronto lo entenderas). Ahora regresa al
area de la cinta transportadora y acércate a la caja




sobre la que pusiste la Etiqueta Codigo. Pulsa el
botén brillante de la pared a mano derecha para
poner en marcha la cinta transportadora de
encima, y luego tira de la palanca junto a la caja
para que ésta también se mueva. Ahora sigue a la
segunda caja y vuelve a la sala BOW.

B Apenas entrar, gira a la izquierda y toma la
Mascara Gas del portillo de emergencia de la
pared. Vuelve afuera y corre de regreso al
vestibulo infestado de polillas. Al llegar, matalas
todas y tuerce a la izquierda en el cruce para
entrar de nuevo en el estudio.

B Al fondo de la sala hay una estanteria:
empujala y descubriras una pasadizo secreto.
Dirigete a los armarios del final (jojo con la ratal)
vy lee la nota de dentro antes de darle al
interruptor secreto. Entra en la camara para ver
un feo monstruo bajo tus pies. No te preocupes:
de momento no se puede escapar. Toma la
Maceta, accede a tu inventario y examinala: sila
pones al revés, encontraras la Llave de la Sala de
Maquinas enganchada en la parte inferior.

B Deja el pasadizo secreto y vuelve al vestibulo
de fuera, subiendo luego las escaleras para llegar
al balcon de arriba (el area cercana al lugar donde
te estrellaste con el avién). Corre por él y cruza las
puertas dobles al pie de la escalera. En el
siguiente balcon (el que da a la sala de 1a caja),
corre a la izquierda y abre la puerta del final con
la Llave de la Sala de Magquinas.

B Entra, pero no te acerques todavia al panel de
control que hay justo delante; en vez de eso, corre
a la izquierda y pasa por la puerta del rincén.
Cruza la pasarela y toma la Manija Valvula antes
de volver a la sala de maquinas para reunirte con
Steve. Cuando éste provoque una importante
fuga de gas, ti deberas arreglarla: vuelve por el
balcon y a través de la puerta del otro lado,
entrando en una pequefia sala.

M Ignora al zombie de la jaula, porque no puede
escaparse de ahi dentro y de momento no puede
alcanzarte. Déjalo atras adentrandote en otra area
pequertia donde te espera una maquina de cortar
metal, usa en ella la Manija Valvula para darle al
extremo una forma con ocho lados (;ves?, jya te
habiamos dicho que la forma era importante!).
Ahora vuelve corriendo a la sala del avién

L RESIDENT EVIL (O]

estrellado y baja otra vez por las escaleras al hall
plagado de polillas.

M Liguida a mas polillas y dirigete a la izquierda,
cruzando las puertas dobles del final. Dispara
contra todos los zombies (;de dénde habran
salido?) y sube los pequerios peldafios de la
izquierda, cruzando la puerta de arriba. [No
olvides ponerte la mascara de gas cuando te lo
pidan, o te asfixiaras!

B Tuerce a la derecha y sube los grandes
escalones hacia el altiplanc de arriba del todo.
Pasa corriendo la excavadora y sube por el
siguiente tramo de escaleras para encontrar una
valvula de cierre para el gas. Usa en ella la Manija
Valvula para detener la fuga y volver a arreglar la
situacion. Por supuesto, algo ocurre para que no

NOSFERATU

EVERONICABRUJULA |

puedas pararte a celebrarlo: jAlfred ha vuelto!
Después de que Steve te salve la vida por tercera
vez en esta aventura, corre al borde del foso y
pillate el Rifle de francotirador de Alfred, que te
sera util muy pronto. Ademas, este itern es bésico
para disfrutar de todas las opciones del Modo
Batalla que descubriras al acabar el juego.

B Ponte comodo y contempla la siguiente
secuencia de video; jvas a necesitar este respiro si
quieres estar preparado para lo que viene a
continuacién! En cuanto estés en el tejado de la
base del Antartico, baja las escaleras que hay
cerca de Steve (antes de hacerlo, puedes pillar un
spray y municién que alguien ha dejado
amablemente en el tejado). {Es hora de acabar
para siempre con la mascota de Alfred!

Teniendo en cuenta que es el ultimo jefe de Ia aventura de Claire, vencer a Nosferatu es un pelin facil.
Mientras te mantengas a distancia, no habra problema; aunque, claro, estar lejos de él significa que no
podras apuntar con tus armas a causa de la cegadora nieve. Manténte al menos a una distancia de
medio'tejado y usa el Rifle de francotirador para apuntarle al corazon palpitante del pecho; jasegiirate

de acertar porque no tienes mucha municion!

Si al final te quedas sin municion para el Rifle de francotirador antes de/que sucumba (cosa bastante
probable), pasa a usar las Flechas de polvoraly acribillalo. Te deberian quedar unas'2o flechas, o sea que
no deberia ser dificil darle el pasaporte; eso si, asegurate de tener hierbas verdes para poder curarte si

él logra alcanzarte.

Muerto Nosferatu, Claire puede al fin escapar con Steve. Tras saltar al vehiculo, se alejan hacia el ocaso.
¢0 no? Tal como podras comprobar por lo que ocurre después, las cosas distan de haber. terminado.
¢Esta muerto Alfred? ;Existe realmente Alexia? Y ;qué era ese tentaculo que impidiola huida de Claire

hacia lalibertad? El mes que viene lo sabras...
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iTodos a bordo del cohete ChuChu!

Vas a adorar a esos roedores... jsobre todo
si cuentas con nuestra solucion completa
para todos los niveles del juego!

NP
- et e

@ 1 a4 Jugadores @ Internet @ Vibration pack

. — Cr e e oA S I v b R

Género: Puzzie Poner flecha Arriba
Opcidn 60 Hz: Si Desplazar
Internet: §i cursor f Poner flecha Derecha

Idioma: Castellano ! 41 ] P —
- . L s \ 1] ‘ \

Desarrollador: Sonic Team
Distribuidor: Sega

Precio: Gratuito ‘ Poner flecha .
S O R ; ) Abajo R (i
Guardar partida: Si Dzﬁ:lxa' l Acelerar/Buria Reiniciar nivel/
lardar p ’ de derrota Burla de victoria
Minijuego: No { . Poner flecha
Datos pantalla: Imagenes de personajes fzquierda

Pausa/Quitar pausa
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8 modo Party o en el Stage Challenge, jsobre todo si son de las que

Sigue nuestro consejo...

Si las estas pasando canutas para mantener a esos
ratones bajo control, prueba a usar estos consejos
esenciales y seras todo un Maestro ChuChu.

M Con independencia de en qué modo juegues, asegirate de

ir un paso por delante de los ChuChus; jsi no mantienes el ritmo
nunca seras un ganador de verdad!

B Acuérdate de reemplazar las flechas que desaparezcan en el

' necesitas con desesperacion!

& W En el modo Puzzle, no tengas miedo de poner a los ChuChus
en marcha: si mueren no seras penalizado, y al menos te

! haras una idea de qué ruta van a seguir.

M Intenta determinar al revés la solucion de un puzzle, desde el

| cohete a los ChuChus; asi puedes dirigirlos para que eviten
obstaculos y enemigos.

| M Si estas barriendo con tus ChuChus a otros jugadores, usa

los gatillos L y R para cachondearte de ellos; jy es que lo mejor de
todo es restregarselo por las narices!

| Modos de juego

Nueve son las opciones disponibles en el menu de inicio de ChuChu
Rocket! Help, Options, Homepage y Puzzle Edit, te permiten
respectivamente consultar un archivo de ayuda, configurar
parametros como el nivel de dificultad del juego, conectarte a la

sede Web de ChuChu y editar tus propios puzzles. Los modos de juego
propiamente dichos son 4P Battle, Team Battle, Stage Challenge,

* Puzzle y, por altimo, Network.

B 4P Battle es una modalidad en la que cuatro jugadores compiten

| entre si para conseguir el mayor numero de ratones. En Team Battle
se enfrentan entre si dos equipos de dos jugadores, Stage Challenge

| proporciona 25 tareas que podras superar solo o con ayuda de otros

| participantes. Puzzle, el inico modo exclusivo para un jugador, consta
de varios niveles de dificultad en los que hay que colocar las flechas
certeramente para llevar a los ratones a la salida. Por tltimo, Network
permite tomar parte en competiciones en-linea asi como participar
en chats e intercambiar puzzles.

g/lu, Select v!
/A Eoter t  Opvane 4
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Indicadores
para no perderse

MODO PUZZLE HARD. Para destrabar los niveles ‘Hard’ del modo
Puzzle, completa los 25 puzzles de nivel Normal.

MODO PUZZLE SPECIAL. Para acceder a los niveles especiales
del modo Puzzle, completa los 25 puzzles de nivel Hard.

MODO PUZZLE MANIA. Para tener acceso a los niveles Mania
del modo Puzzle, completa los 25 puzzles de nivel Special.

&
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&
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&

NIGHTS NIGHTOPIANS. Si consigues completar los 25 puzzles
del nivel Mania del modo Puzzle, podras acceder a la opcion de
personajes de la pantalla de opciones: elige el primer “?" y los
ChuChus se transformaran en jNightopians!

bb *' !- ?:&&?b*)*i*

SONIC ADVENTURE CHAOS, Si logras completar los 25 niveles

del modo Stage Challenge, podras acceder a la opcion de
personajes (Character) de la pantalla de opciones: jelige el segundo
“?"y los ChuChus se convertiran en {Chaos!
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Esta es la primera fase
del modo Puzzle que
deberas superar. Como
las que apareceran
posteriormente, consta
de 25 niveles diferentes
de escasa dificultad.
Una vez superados
todos ellos podras
acceder a la fase Hard.
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La segunda fase de este
modo Puzzle contiene
25 nuevos niveles algo
mas complicados

que los superados
anteriormente. Una vez
completada esta fase
tendras a tu disposicion
un nuevo reto: el Modo
Puzzle Special.
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““{ Runaround |
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Se acabo la buena vida. Los 25
niveles incluidos en esta fase
comenzaran a ponerte las
cosas dificiles, pero tendras
que salir airoso si quieres
tener la oportunidad de
acceder a la fase Mania

del Modo Puzzle.

Availabie pancis] {{ Speed wallz

Ref lect ions

; b N
panel-

< | = - 5
No problen! Ce Avaiabie )anelsl Puzzle box
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Lucky 210
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Tal como reza el nombre de la
fase, ésta es una version para
maniacos. La ubicacion de las
flechas en las casillas
correctas exige un ejercicio
de reflexion que le fundira
los plomos a mas de uno.
Supera todos los niveles
para convertir a los
ratones en Nightopians

de NiGHTS.

b
El
;

cH

v.«l;mu (It MICI’O‘I’&UG

A
B

L o B

| M m] R |

o B EeskEe

‘WAYE B B .
B:EVE BB ®
B B W
B E. Qe 80

1 B

_ R Ié!ol—!
RYNYYYY NG G S B R R0
o Y - [oiee B WIGON

: | A
AvalabI [rare . vatante pam) @ Turn right!

DREAM 665 PLANET



CCHUCHUROCKETTBRUJULA

" ﬁi.l?’

::E-E iy

Iﬁ L.
_ !! .

ﬁlﬂ).*)?[ﬂ(é%l ‘“Lﬁi AN

it “" L o'y 1{10 o
l_,f ~-L.!_t

DREAM 67 PLANET



. BRUJULACHOCHUROCKE .

En este modo deberds cumplir 25 tareas de diversa indole en un tiempo limite.
Es mas que recomendable contar con la ayuda de otro jugador para afrontar
conjuntamente cada una de esas endiabladas pruebas.

OBIJETIVO: Lleva a todos los ratones
a la meta en 30 segundos.

Mientras evites el agujero que hay en el rincon de
abajo a mano derecha del nivel, no tendras
problemas. No des a los ChuChus la posibilidad de
quedar atrapados en esta area, pero, si ocurre,
envialos de vuelta con una flecha Arriba bien
situada. Es una fase facil, asi que no metas la pata...

l ’l@ﬂqug oﬂm 0 ‘
. - u ‘% O@ ‘w Aﬂanté;‘al '.Cagpu Capu ; raya poniendo una

flecha Abajo cerca del borde de 1a tercera fila
por debajo (solo a un espacio). Deberias tener
todo el tiempo necesario para guiar a esos
ChuChus al cohete. Otro nivel que no tendria
que darte quebraderos de cabeza.

i
N
P
p
A

-
o

> 3

«

OBJETIVO: Da de comer al gato.

No te preocupes de mover al Capu Capu
aun: deja que se coma €l solito Ia fila
superior de ChuChus y luego llévalo a
Ias hileras inferiores poniéndole algunas
flechas en el camino. Ve rapido o se te
agotara el tiempo...

- D
' o
Bo> Ju> Sa> Jus> Jo> 30> S0 @)

-

BJETIVO: Reiine 100 ratones
en 30 segundos.

Si colocas un par de flechas Abajolomas a la
izquierda de la sexta fila por debajo y en el
segundo cuadrado de Ia tercera fila, no
tendras problemas para guiar a esos ChuChus
a los cohetes. Eso si, jacuérdate de reemplazar
las flechas cuando desaparezcan!

&0 Jor o> S0 S0 3n>

> Jar
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Si quieres tener mas puntos que
el otro equipo al final de la fase,
pon flechas Derecha a la derecha
de los portillos: asi enviaras a los
peligrosos Capu Capus derechitos
a sus cohetes. jJa, ja!

» T J2» T

e Sas B
Jo> Jur Tn

> B>

Esto puede ser complicado porque hay mucho
por hacer y muy poco tiempo. Asegurate de

tener a todos los ChuChus en el mismo camino

poniendo flechas en la entrada de cada estancia

y luego guialos enseguida a todos hacia el

cohete. No resulta facil, ni siquiera cuando sabes

que hay que hacer... ‘

En primer lugar, pon una flecha Abajo en el
segundo cuadrado de la tercera fila y una
flecha Arriba en el peniltimo cuadrado de
la séptima fila para mover a los ChuChus.
Ahora atrapa a los Capu Capus con flechas
Derecha en el quinto cuadrado de Ias filas
segunda y tercera antes de trasladar a los
ChuChus al cohete. {Deprisa!

-

us> Ja» Ju> Jus Jo> Jas

o B |

> B> Jo> B 30> Jo

f

Bu» Pus §

Aaah, otra fase facil: sélo has de
llevar al Capu Capu a la
corriente de ChuChus en
circulacion y dejar que se ponga
las botas. Si quieres acelerar

las cosas, haz que se gire con
otra flecha para que no persiga
a esos “mardito roedore”.

> §as Pur Ju> o> Tu> Tus Jar Jar
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3> 3> Jo> 3> Jo> I Jo> Joo

OBJETIVO: Reline 100 ratones
en 30 segundos.

Dado que la pantalla de este nivel forma un
bucle, deberas estar atento a ambos lados del
escenario. Pon una flecha Derecha a la izquierda
de la quinta fila, asi como dos flechas Arriba por
la sexta fila para que los ChuChus vayan
viniendo. Al igual que antes, acuérdate de
sustituir las flechas cuando se esfumen.

VO: Dirige a los gatos
a la meta de tu contrincant

Una vez mas, intenta ir dirigiendo a
esos Capu Capus hacia el cohete del
otro equipo para volarlos a todos de
una vez. Las cosas se pueden poner un
poco frenéticas, pero mientras vayas
un paso por delante de tus rivales no
pasaras por apuros.

OBJETIA
los rato
en 30 segund

Aunque parezca dificil, esto es muy
sencillo. Si pones flechas Abajo en el
noveno cuadrado de la sexta fila y en
el decimo cuadrado de la octava fila,
asi como una flecha Derecha justo a la
izquierda de |a anterior, completaras
el nivel en un santiamén.

OBJETIVO: Evita a los
gatos y llega a la meta

Asegurate, antes de nada, de quitar
de en medio a los Capu Capus con
unas cuantas flechas Arriba bien
situadas, y luego pon una flecha
Abajo en el noveno cuadrado de la
primera fila y otra Arriba en el
quinto cuadrado de 1a sexta hilera.
¢Ves qué facil?
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OBIJETIVO: Da de comer al gato.

} m“ﬂ " ; f Si rfaﬁrtes‘todcfs i(?s Ch'uchus en

el rincon inferior izquierdo de la
- pantalla (donde se halla la ‘C’ del

m fondo), luego puedes enviar un
Q “ .' Capu Capu a hacer limpieza. Usa

E s flechas Derecha y Abajo para
llevarlos a la posicion adecuada...

OBJETIVO: Reune 100
ratones en 30 segundos.

Coloca flechas Izquierda y Derecha
cerca de en medio de la pantalla, en
las filas segunda y séptima, para
meter a los ChuChus en tu cohete.
Ahora bien, no pierdas de vista a los
Capu Capus, que aqui pueden ser un
tanto problematicos...

o> Ju> Ja> Jur Joo

> Jar Ja>

OBIJETIVO: Dirige a los gat
a la meta de tu contrincante

Ya va empezando a ser mas dificil,
¢verdad? Ten los ojos bien abiertos con
los peligrosos Capu Capus para poder
ser el primero en poner flechas Abajo
delante de ellos: te haran mucha falta
si quieres que se den la gran

comilona en el cohete de tu rival

para salir ti como ganador.

Por Ja> Ju> Jor Jus Jur P>

> Jar

| (AL G

VO: Lleva a todos
anes a la meta
egundos.

En esta fase, deberas ir rapido a la hora de
poner flechas. Pon enseguida flechas Arriba
en el tercer y el noveno cuadrado de la fila de
abajo del todo; luego sita una flecha
lzquierda al fondo a la izquierda de la tercera
fila y, por tiltimo, coloca una flecha Abajo en
el sexto cuadrado de Ia misma. jBingo!

Pus Ja> far Ju> Jus Ju> Jo>

t )
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gatos v lleg:

Para ganar aqui deberas entretener al Capu Capu
en la parte de la izquierda. Coloca flechas
Izquierda en el segundo cuadrado de las filas
segunda, quinta y octava antes de situar una
flecha Abajo en la esquina superior izquierda del
nivel. Repite este método con cada columna de
ChuChus hasta que hayan desaparecido todos.

> Ju> Ja»

P g e
Fo> Jur Jur

> ”‘ :.-»"‘.-i" oy T

r al gato.

Deberas procurar que el Capu Capu no
caiga en ninguno de los agujeros.
Desplazalo con unaflecha

lzquierda, luego una Abajo y una
Derecha, y por ultimo otra

Abajo. Ahora dale la vuelta para

que se meta en la corriente de
ChuChus a pegarse un atracén.

> Ju> Ja> Ju» Jar

b

Tas

Tas

Parece chungo, pero no Io es:
haz que el Capu Capu dé
vueltas alrededor de los

agujeros de la esquina inferior
izquierda y, como se trata de
otro nivel con bucle, guia a los
ChuChus a la izquierda y abajo
para alcanzar el cohete.

At G

k " -- A .

EER's

. . . . . a la meta tu contrincante.
Otra fase en la que tan solo
. . . . . tendras que dirigir a esos molestos

Capu Capus al cohete de tu
. . . . . oponente. Aseglrate de que tus
. . . . . flechas estén delante de las suyas
para que todos sigan tus
. . . instrucciones... jes importante para ‘

[y 2% e conseguir superar esta fase!
{ A - % (®

> Tor Jo> Ju> Ju> Jar

e 3

|
!

» Sar

e[ f(Aortmetnira
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OBJETIVO: Lleva a todos los ratones
a la meta en 30 segundos.
Si guias a los ChuChus como es debido, podras llevarlos a través del nivel a distintas

areas en las que se limitaran a correr en circulos; usa estos sitios para darte un
respiro, jpero no te detengas demasiado rato si no quieres quedarte sin tiempo!

OBJETIVO: Evita a los gatos y llega a la meta.

Poniendo una flecha Derecha en el octavo cuadrado de |a segunda fila puedes
distraer a todos los Capu Capus y colocar entonces flechas en la tercera hilera

para mover a los ChuChus. Ten a los Capu Capus dando vueltas con una flecha
Izquierda en la octava hilera y lleva enseguida a los ChuChus hacia el cohete.

Piensa que no resultara facil...

P> Ju> Tar Sos Jn> S

[ Ba»

OBJETIVO: Da de comer al gato.

Este nivel tiene su miga; deberas trasladar al Capu Capu de un area a la siguiente lo
mas rapido que puedas mientras acabas con todos los ChuChus.

Hay tres areas en total, pero si dejas que caiga por uno de los agujeros fracasaras
en este nivel. Hace falta un poco de practica pero es posible hacerlo.

OBJETIVO: Reiine 100 ratones en 30 ss}gundm.

Si, por fin un nivel dificil de verdad. Lleva a los ChuChus desde el segundo tobogan
al cohete que esta abajo del todo; cuando venga un Capu Capu, coloca una flecha
Derecha en el octavo cuadrado de la quinta fila para quitarlo de en medio. Ve
reemplazando esas flechas y mas o menos deberias conseguirlo.

» B P> oo Jor J0 J0e J0>

5 OBJETIVO: jVence al ordenador!
({_Stoge cholienge j) Consigue 100 de ventaja y para el reloj.
chatense End et 2
i No es que sea exactamente el mas dificil de los niveles finales; la mayor parte del
F| na | batt I e l l tiempo te llevaras todos los ChuChus hagas lo que hagas. Si aguardas a que se dé
Beat the computer!! una Mouse Manial, no obstante, la diferencia ya serd exagerada; jta limitate a ir
Lead by 100 points poniendo algunas flechas faciles para acabar como vencedor!
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e tanto te gustan. Con nuestra

conseguir todas las cintas y lo gaps
volveras a caerte de la tabla! '

b .,"-"
S s

!‘.'A,.

l'-r‘-(c.- VES DE JUEG(

Género: Deportes
Opcion 60 Hz: No
Internet: No
Idioma: Inglés

Desarrollador: Treyarch
Distribuidor: Acclaim
Precio: 8.990 ptas

Guardar partida: Si
Minijuego: No
Datos pantalla: Logo/Mensajes

Desplazar
al skater

Desplazar al skater

Pausa/Quitar pausa

DREAM 7/ PLANET

Grind/Deslizarse

@ Vibration pack

Grab
i ; -
Saltar/Ollie .
R {&
Rotar 2 laderecha  Rotar a la izquierda
Flip



Los fundamentos

Si quieres ser alguien en el mundo de Tony Hawk, debes aprenderte la
jerga. Familiarizate con estos términos y jsal ahi fuera a patinar!

OLLIE

Cuando pisas |a parte trasera del monopatin al
saltar, lo levantas contigo.

GRINDEAR

Pasar con el monopatin por una barandilla o
saliente usando sélo el impulso y no [as ruedas.

NOLLIE

Parecido al oflie, sélo que el monopatin gira
360° antes de que caigas.

HANDPLANT

En esta maniobra, que se suele realizar en el
reborde de una pipe, el skater hace el pino con

STONY HAWK'S SKATEBOARDING BRUJULA |

una mano mientras balancea el monopatin con
los pies erguidos. {Un movimiento dificil!

FASTPLANT

Un salto alto en el que agarrar la parte frontal
del monopatin te permite caer sobre salientes
algo mas elevados.

TRANSFERIRSE

Saltar de una seccion de patinaje a otra (por
ejemplo, de una pipe al suelo principal).

TOMAR AIRE

Efectuar un gran salto partiendo desde una
rampa o unsaliente.

BONIFICACIONES GAP NIVEL 1

BIG RAIL
Pasa por toda la barandilla larga del medio
de la sala y tirate al final.

SECRET ROOM

Intenta el Over the Pipe, pero apunta adonde
estaba la cinta oculta y salva tanto la pipe como
el pasillo secreto sin tocar el suelo.

Gana velocidad en la pipe, salte de un brinco
hacia las rampas iniciales y grindea por el reborde
de la rampa de debajo.

DREAM 75 PLANET

Escenario: Warehouse
Lugar: Woodland Hills

Cintal
R!ompe cinco cajas

Gira el monopatin a la derecha y rémpela
enseguida antes de bajar por cualquiera de las
rampas hacia el almacén principal.

Tirate por la rampa a mano jzquierda y ve
silbando mas alla de la baranda; luego haz un
ollie hacia el pequerio afloramiento usando la
rampa para llegar a las cajas de delante.

Ve al interior de la pipe y pégate a la pared;
luego pasa a la pared de detras: al bajar caeras
directamente sobre las cajas.

Acércate patinando y realiza un ollie hacia el
pequefio saliente cerca de la rampa Kicker para
hallar otra caja que cargarte.

Ve a la rampa que hay en el rincén superior
izquierda del nivel, date la vuelta y corre hacia la
rampa de delante. Haz un ollie y gira un poco a la
derecha para encontrar la ultima caja.

\ || azZ

Reiine la palabra SKATE

Salta por el hueco de entre las rampas Kicker para
recoger la S que cuelga sobre ellas.

Sube corriendo la rampa y haz un ollie hacia la
derecha de la segunda caja: la letra esta por
encima de la rampa.

Se encuentra a simple vista sobre una pequena
construccién que hay justo detras de la pipe.

Deberas ganar algo de velocidad y pasar por la
pipe, porque la T cuelga muy por encima de ella.

Haz un ollie para pasar la rampa del rincén
delantero de la izquierda, cerca de la quinta caja, y
veras la E justo ante ti.

:_, i Ii— o5
Cinta secreta

Desde la sala inicial, baja por la rampa a mano
derecha y corre por el lado de la pipe para
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apuntar a la rampa de detras. Sal de la rampa con

un ollie para cobrar velocidad, girate y ve directo a
la pipe; dirigete al pasillo de arriba y sal volando @ : : ;
de la pipe y a través del cristal de arriba para BOb Bu I'nq I.IISt ’ BOB BURNH'{ISI 3

hacerte con la cinta que alli se oculta.

Su singular estilo hace de Bob uno de los

Cinta 4/5 skaters mas vibrantes y originales que han }
- - - = 5

Puntuacion record surgido en décadas. OLLIE V774

e » SPEED N v
Puntuacion profesional L
Una vez que has practicado algunas de las OLLIE: 4 VELOCIDAD: 6 BALAKGE )I{I
piruetas especiales de tu personaje, conseguirla AIRE: 6 EQUILIBRIO: 4 AGH 22 N
puntuacion récord basica es sencillo: no te BORK BRAZIL,
separes de la pipe y ejecuta una variedad de PIRUETAS ESPECIALES : WOMELOWN ENCINITAS
piruetas para superar en poco tiempo los 5.000 One Foqted Smith YERRS PRO 70 N
puntos. Aunque la puntuacion profesional es algo Burntwist fﬁfl?f?l?ll :ji‘l; il

mas complicada, no es del todo imposible: ve a
por algunos de los selectos puntes Gap (de hueco),
como Over the Pipe o Transitional Grind y ve
anadiendo rotaciones para cosechar puntos.

Coo=Sglgel  ®=accept — (B)-Back

st 15104

1{s|r§51a1

Escenario: School
Lugar: Miami

—~

1T

Grindea por cinco mesas

En cuanto te tires de la rampa inicial, girate para
avistar la mesa del patio que hay ante ti.

Baja por el camino al area junto a la piscina y gira
a la derecha justo después de la rampa del fondo.
La siguiente mesa esta en la esquina.

Sigue la pared de la derecha y recorre la seccion
de la pipe hacia el patio principal. Hay una mesa a
mano izquierda nada mas salir de la pipe.

Tras acabar con la mesa 3, da un giro cerrado ala
derecha y dirigete a la esquina opuesta del patio

para deslizarte por la penultima mesa. , a mi e Th o a s ': JAMIE IH!)MAS '

.

Pasa recto por la zanja y la ultima mesa estara al Durante su trayectoria como profesional del
otro lado del patio, cerca de la salida. patinaje, Thomas ha hecho media docena AN
de videos sobre su, evidentemente, deporte >
. : : OLLIE 777
Cinta 2 favorito... el skateboarding! SpEED - | f"f’?"ﬁ._

Retne la palabra SKATE MR aSE N

BALANGE Beasmder

LS e SR VI AR VELOCIDAD: § , ~ TR
Ala que te tires de la rampa inicial, gira ala AIRE: 4 EQUILIBRIO: 7 a:]:“ ;;a -
izquierda y baja grindeando por la barandilla i “m; [N ENCINITAS

junto a los peldafios. En la bajada recogeras la S. PIRUETAS ESPECIALES YEARS PRO B0 N
One Footed Nosegrind Varia STANCE  REBULARE

540 Flip 3 1500  JHEIGHT S0

Tuerce ligeramente a la derecha al llegar abajo y Frontflip ' 4000 C=Sglect  (B=accepl gack
apunta a las rampas Kicker de delante, saltando el
hueco para pillarte la K que cuelga por arriba.
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Officer Dick

Aunque también le va lo de subirse a una
tabla, el agente Dick ha dedicado su vida a
detener a todos los skaters ilegales.

OLLIE: 6
AIRE: 6

VELOCIDAD: 6
EQUILIBRIO: 6

PIRUETAS ESPECIALES
Assume The Position
Yeehaw Frontflip
Neckbreak Grind

CTONY HAWK'S SKATEBOARDING BRUIULA |

OFFIGER DICK é

V.

PP T T 4

OLLIE
SPEEN
AR N7
BALANLE Zoesss

Alit 13

BORN USA
NUMEIOWH MALLWDDD
YERRS PRO 25 N
SIANCE  REGULARg
HEIGHT S

CoT=5glact

s COMPI
CONP2

X030

@=geegnt - (@) -Back

BONIFICACIONES GAP NIVEL 2

GIMME GAP
Salta del final de la pendiente inicjal y cae
grindeando sobre el macetero de debajo.

PLANTER GAP
Haz un ollie hacia un macetero y salta los huecos
de en medio hacia el siguiente.

DUMPSTER RAIL GAP

Grindea por la barandilla de encima de los
contdiners que hay en la entrada al pasadizo y
haz un ollie sobre el hueco para bajar fregando el
pasamanos que hay al otro lado.

Rune Glifberg

Oriundo de Dinamarca, Rune esta
experimentado en todo tipo de terreno y se
siente a sus anchas en cualquier lugar que
elija para patinar.

OLLIE: 4
AIRE: 7

VELOCIDAD: 7
EQUILIBRIO: 3

PIRUETAS ESPECIALES

Front-Back Kickflip +
Christ Air &
Kickflip McTwist b

4.0 1575
2100

2,
2, 4000

’
"

KICKER GAP
Salta el hueco que hay entre las rampas Kicker
del patio principal.

PLAYGROUND RAIL

Puedes ir grindeando por lo alto de la pared del
graffiti que hay en el patio si pasas a toda
velocidad por las cajas inclinadas a cada lado y
usas un olfie para caer encima.

ROOF 2 ROOF

Usa las rampas de la parte superior del gimnasio
para efectuar un ollie y transferirte al tejado del
edificio de enfrente.

)

1

]
DLLIE
SPEED
AIR rErrr,

JBALANGE e

b AGI 25
_BURN HENMARK. "
ROMETOWN COSTAMESA
[yenks pan 7.
(STANCE  REGULARY
PHEIGHT ST

Eom R Y|

RUNE GLIFBERG i
2

V74

P

®=pccept - () =Back
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Encaminate a la derecha y busca el muro de
graffitis ante ti. Sigue la cima sefialada que hay
justo delante y veras la A ala izquierda.

T
Vuelve a girar a la izquierda y pasa por la pipe
hacia el area de la piscina. Usa un ollie o dos y
gana algo de altura, volando hacia la izquierda y
recogiendolaT.

Tuerce de nuevo a la izquierda al entrar en el drea
junto a la piscina y baja grindeando por la corta
baranda de entre las dos piscinas para conseguir
la ultima letra y completar la palabra.

Cinta 3
Cinta secreta

Una cinta facil de encontrar. Gira a la izquierda al
final de la pendiente inicial y usa la empinada
rampa para subir al techo del gimnasio. Apunta al
blogue a la izquierda del tragaluz abierto y usa las
rampas cercanas para saltar ahi encima. Baja
grindeando por el tablén largo de la izquierda y
pasa luego por toda la pendiente de metal; salte
con un ollie al final y agénciate esa cinta oculta.

Cinta 4/5
Puntuacién récord
Puntuacion profesional

Asegurate de tocar suelo con una buena pirueta
desde la pendiente inicial, girate de inmediato y
baja por la rampa al area de la piscina del fondo.
Puedes quedarte en la mayor de las dos piscinas y
exhibir como un loco tus mejores acrobacias;
afiddele a todo giros por un tubo para acumular
puntos a tutiplén. Procura no caer: aunque tienes
un poco de margen de error, no puedes permitirte
mas de dos tropiezos si pretendes conseguir la
puntuacién profesional.

y I*Yﬂ“li i |

Escenario: Shopping Mall
Lugar: Nueva York

Riomipe cinco paneles
informativos del centro

PANEL INFORMATIVO 1

Ve al fondo del area del parking y entra en el
centro comercial a través del cristal para luego
subir por las escaleras mecanicas, en cuya parte
superior lo encontraras.

PANEL INFORMATIVO 2

Intenta seguir la doble ruta de saltos Fountain
Gap: toparas directo contra el segundo panel en lo
alto. De lo contrario, sube por la segunda escalera
mecanica y da la vuelta para encontrarlo.
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PANEL INFORMATIVO 3

Tirate al suelo, donde el estanque, y no te separes
del lado izquierdo, donde daras con el siguiente
panel en el exterior de una pizzeria

PANEL INFORMATIVO 4

Baja a saltos por la siguiente escalera mecanica y
supera la pequenia rampa a la vuelta de la
esquina. Haz ahora un ollie hacia el saliente corto
de delante y atraviesa el directorio que hay alli.

SMITH GRIND
PANEL INFORMATIVO 5 930

El ultimo panel de este nivel se encuentra en el
area exterior: ve recto por entre los arboles

y al otro lado del estanque antes de cargartelo
para obtener la cinta.

BONIFICACIONES GAP NUVEL 3

Cinta 2

Retine la palabra SKATE T i B g e

[s | alto de la bandera de detrds del directorio. Haz un  COFFEE GRIND

Patina rampa abajo hacia el area principal del ollie por encima del hueco pequefio y baja Ve fregando por toda la descomunal baranda
centro comercial y grindea por el ultimo corriendo por la pendiente estrecha, realizando que va mas alla de la fuente que hay en el
pasamanos de la izquierda para pillarte la letra otro ollie y cayendo en el pequefio orificio que exterior de la cafeteria.

antes de traspasar el cristal hay en la construccién de la fuente de delante.

Ignora la escalera mecanica y tira a la derecha: la
K se halla en el borde de los arbustos que hay
cerca de la salida de incendios. PLANTER GAP
Haz un ollie hacia los pequefios bancos de debajo
de la primera escalera mecanica y salta los huecos OVER A 16 STAIR SET
que hay entre ellos. Ve a la izquierda de la segunda escalera mecénica
y ejecuta un ollie inmenso sobre el tramo de
escaleras que hay alli: debes salvarlas todas para
echar mano al bonus.
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Cae al nivel més bajo cerca de los ascensores y
pasa fregando la baranda a mano izquierda por
encima del estanque para recoger la A.

Baja a saltos por la tercera escalera mecanica y
gira a la izquierda, saltando al saliente donde esta
el cuarto directorio y grindeando por la baranda
inferiorenposdelaT.

Ahora, ve a toda prisa a la seccién descubierta y
pasa por la rampa que cruza el estanque pequeno,
efectuando un ollie para saltar alto.

Cinta 3
Cinta secreta

Ignora el Fountain Gap y permanece a ras de
suelo, patinando hacia la derecha y dirigiéndote
2 al saliente de delante. Corre por el camino a mano
£0 &8 48 18 derechade detras de la fuente y usa la pequefia
i rampa de alli para salvar el coche, antes de llegar
' a la siguiente rampa con un ollie enorme y saltar
ligeramente a la izquierda. Grindea en la bajada
para caer sobre las barandas de encima del
estanque; debes mantener el equilibrio en todo el
tramo y saltar del final sin caerte.

Cinta 4/5

o & p-g
Puntuacion récord
Puntuacién profesional
Realiza algunas cabriolas vistosas con montones
de giros mientras te diriges al centro comercial, y
aseguirate entonces de ir a por los combos de
saltos Fountain Gap/Flying Leap. Al tocar tierra,
métete en el area del ascensor y usa las diversas
rampas de la pared para dedicarte en serio a
conseguir las acrobacias importantes. No te
preocupes por nada mas: tii ve haciendo todas las
piruetas especiales que puedas para alcanzar las
puntuaciones maximas facilmente.

SKATEBOARDINCG

Escenario: Windy City Slam
Lugar: Chicago Municipal Skatepark

Puede que al principio lleve unos cuantos
BONIFICACIONES GAP NIVEI, 4 intentos, pero éste es el sitio ideal para
perfeccionar tus piruetas especiales y combos
favoritos mientras a la vez consigues una medalla
OVER THE BOX de oro. Para estar seguro de triunfar en el torneo,
Salta por encima de la caja inclinada que hay a la te conviene pegarte a la pipe principal al fondo
izquierda de la barandilla que se encuentra justo del nivel para realizar movimientos destacados y |
en el exterior de la pipe. amasar suficientes puntos. La medalla de oro esta i
POOL HIP reservada a aquellos que puntien por encima de
Tirate a la piscina gris de la derecha y acelera antes los 10.000 y cometan los menos errores posibles.
de hacer un ollie y saltar, transfiriéndote al - Aqui hay més margen para el error que en
saliente de hormigén con un pilar de metal. _ posteriores tormeos, pero de toda manera no
‘ puedes permitirte caer mas de dos veces si

quieres ganar sin problernas. i
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NIVEL 5

Escenario: Downtown
Lugar: Minneapolis

Cinta 1
Cargate cinco
carteles No Skating

CARTEL1
Sal de la callejuela inicial y gira un poco a la
izquierda hacia el area de la fuente, tumbando el
cartel que veras nada mas entrar.

Gira a la izquierda para adentrarte en el area de la
fuente y sal subiendo por la rampa del otro lado,
tirando otro cartel al salir.

Apenas salir del area de la fuente, ve a la rampa
que tienes delante y transfiérete a lo alto del
bloque triangular para dar con el siguiente cartel.

CARTEL 4
Déjate caer y sigue por la calle; te encontraras
con otro cartel a la derecha, un poco mas
adelante. Cargatelo ddndote la vuelta al principio
y saltando al nivel de encima haciendo uso de las
rampas Kicker

CARTEL 5
Gira a la izquierda en la gran rampa del camién
de la esquina para ir al gran edificio de cristal, en
cuyo exterior te aguarda el dltimo cartel.

SCORE n
i —
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SCORE 1 85

T

BONIFICACIONES GAP NIVEL 5

CAR PLANT
Haz un ollie por encima de cualquiera de los taxis
en marcha a los que pasas mientras patinas.

KICKER GAP
Franquea cualquiera de las dos rampas Kicker que
hay ante ti en la salida y toca suelo sano y salvo.

CHEESY DECK GAP

Usa la rampa cercana para ganar velocidad y salta
la esquina del bloque triangular con el cartel No
Skating encima.

DREAM 3 () PLANET

BS GAP

Salta limpiamente cualquiera de
las paradas de autobus del nivel
sin romper el cristal.

SECRET TUNNEL ENTRANCE
Usa la rampa a la izquierda

de la rampa del camién para
tomar velocidad, date la
vuelta y ve a la rampa de
detras de ti para salir
despedido a través del cristal y
meterte en el tinel de encima,

SCORE 26] 7
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SPEFIAL_L
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50) SHOUE 17+ 0RS06RIND

Tony Hawk

Probablemente el skater mas influyente de

todos los tiempos, Tony ha olvidado mas
piruetas de las que la mayoria de gente
aprende en toda una vida.

OLLIE: 3
AIRE: 7

VELOCIDAD: 7
EQUILIBRIO: 4

360 Flip To Mute +
450 Board Varial L
Kickflip McTwist 2,
The 900 <

, @
®

Bucky Lasek

Este tio va, sin duda, medio paso por
delante de las reglas del skateboarding
gracias a su formacion en las escabrosas
instalaciones

en la que patina.

OLLIE: 5 VELOCIDAD: 7

PIRUETAS ESPECIALES
Varial Heeltlip Judo
Christ Air

Kickflip McTwist

STANCE

l
TONY HAWK
i

(TSR
h‘}lt[u f'_.."_/"/-'_r;rr,I,
AR N AP
BALANGE  Dewsdersesr

AGT 31

BURN usa N
HomMEIown CARLSBADS
YEARS PRO 16§
STINNEE
HEIGHT b7

CC=5glect

@

@)= accant

COMP.Y

COMP 2
GOOFY,' @ x 30 cours

(8)-Back

l
BUCKY LASEK
I

WWE Zepr

SPEED . ssns
MR ANFEEREA,
BALANGE 22 X

AGE Zb

S

BORH usSn \ v
HoMEIoWH CARLSBAD
YERRS PRO 80 N
REGULARS
HEIGH] S

Co=Sglecl  (®-actept  (B)-Back
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Reiine la palabra SKATE

Ve directamente hacia la rampa Kicker que hay
justo ante la salida y apunta ligeramente a la
derecha hacia el saliente del lado. Desde aqui,
salta del final y grindea por el pasamanos de la
pared antes de saltar de nuevo y tomar la letra
que se encuentra encima.

Para conseguir la segunda letra, da un giro ala
izquierda y dirigete al area de la fuente. Mantén
la velocidad constante y acomete la cuestaenla
base de la fuente para efectuar un ollie y recoger
la X que hay alli colgando.

Vete del area de la fuente por donde viniste y
sube todo recto por la pendiente de la izquierda.
Pasa el edificio de fachada de cristal y realiza un
oflie scbre la rampa de la pared de la izquierda en
busca de la A de la pared.

Usa la rampa del camion o bien la de la derecha
para entrar en el tinel de encima que lleva a los
tejados: 1a T se halla en su interior.

Tirate de vuelta al nivel de la carretera y aléjate
del edificio de cristal. Ve a la primera rampa de la
derecha para hacer un ollie y deslizate por la
barandilla elevada a por la letra final.

Cinta 3
Cinta secreta

Girate en el inicio y usa las rampas Kicker para
subir al nivel de la calle de encima. Giraa la
izquierda y ve por la rampa de la parte trasera
del camién, volando hacia el pasillo de encima;
sigue el tinel y sube a los tejados. Gira un poco a
la izquierda y patina por la mini-rampa hacia el
area de la rampa del tejade. Toma impulso

en el lado derecho y corre a la maxima velocidad
que puedas hacia el hueco que tienes detras:
saldras volando hacia el tejado de enfrente y
recogeras la cinta suspendida en el aire... jsi llegas
lo bastante lejos, claro estal

s v g

L34 -
Puntuacion récord
Puntuacion profesional
En vista de que aqui hay muy pocos sitios donde
te puedas dedicar a sacarte piruetas de la manga,
esto puede ser mas dificil que entender un
discurso en aleman de Antonio Ozores. El mejor
lugar va a ser sin duda alguna la piscina que hay
en lo alto del edificio cerca de la cinta oculta, pero
para cuando llegues alli ya habras perdidola
mitad de tu tiempo y no habra servido de nada.
En vez de eso, prueba a usar las rampas de la
pared gue quedan frente a frente al otro lado de
las carreteras para llevar a cabo tus mejores y
mas dificiles cabriolas; jten cuidado, porque no
vas sacar nada bueno de que un taxi esparza tus
higadillos por el asfalto!




T BRUIULA TONY HAWK'S SKATEBOARDING |

KATEBOARDING

Escenario: Downbhill Jam
Lugar: Phoenix

Cinta l . .
Abre cinco valvulas

Baja desde el principio y marcate un ollieenla
primera rampa a la derecha. Grindea al caer para
pasar por la baranda doble y abrir la primera
valvula de este nivel.

Déjate caer enseguida y gira a la izquierda,
ignorando la primera rampa sefializada con
flecha. Sube por la segunda y pilla la valvula al
hacer un ollie hacia la baranda de delante.

No te separes de la pared a mano izquierda y usa
la rampa que hay justo en el exterior de la pipe
para alcanzar un pasamanos encima: deslizate
por €l para acertar en plena valvula.

6976

SERAL

Tirate a la pipe y avanza por ella a toda pastilla
mas alla del primer pilar de roca. Vuelve a la
mitad del trazado y haz un ollie desde la rampa
baja de delante para caer en el elevado pilar de
rocay llegar a la cuarta valvula.

Sigue hasta el fondo del trazado y toma la ruta de )
la izquierda rampa abajo, justo tras la piscina de SWITCH HOLLIE + 350 SHOVELL » S0M50 GRIND
agua poco profunda. No te despegues de la pared 770 X3

de la derecha y salta enseguida para atrapar la
ultima valvula antes de llegar al final.

inta 2 11676
Retine la palabra SKATE

B

Ignora los obstaculos de la salida y sube por el
lado izquierdo de la primera rampa sefalizada;
uego haz un ollie para recoger la S a un lado.

—

RS T PR - Fv
Sigue bajando por el camino, mas alla de la gran g

arcada de roca, y gira luego d'e inmediato para ver CWITOH 5050 GRINDS s 150 SHOUE M1+ 50 50 GRIND
otra rampa. Ve por ella y deslizate por la baranda 495 X3

doble de encima para conseguir la K.

BONIFICACIONES GAP NIVEL 6

Tirate a la pipe y ve de aca para alld para ganar
velocidad. Tira hacia delante para saltar a lo alto
dellado de la derecha, patina hasta la parte
superior y usa la mini-rampa de alli para hacerte 25FT/SOFT/T5FT

con la A. {Eso si, ojo con no caer al agual Tras darle a la cuarta valvula, baja por la
pendiente de roca al tinel. Haz un ollie al llegar a
la rampa de flecha amarilla del fondo para volar
Para hacerte con esta letra, patina por la pista cuanto mas lejos liegues, mas bonus recibirds.

y vira alrededor del pilar de roca que tiene la
cuarta valvula en la punta, volviendo al centro,

I
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al otro lado, para pasar por la rampa pequena.
Saldras volando por los aires y podras echarle el
guante alaletraT.

Es la letra mas chunga. Usa las rampas de la pared
que hay justo mas alla de la piscina de agua poco

7 4 5

4 e 2
o 4 T . profunda para adquirir altura y haz un ollie ala
== = B T

derecha. Grindea enseguida y caeras sobre una
baranda muy elevada, pero no te la des, porque la
E estd hacia la mitad de ésta.

v

GWITGH 350 SHOVE 11 Cinta 3
62 Cinta secreta

Baja por el camino y usa la rampa de la izquierda,
justo en el exterior de la pipe, para llegar a la
baranda de encima. Deslizate por ella mas alla de
la tercera valvula hacia el otro lado, luego sigue el
GEO'H: ROWIEY saliente y grindea de nuevo por la siguiente
baranda hacia el lado opuesto de la
Rowley, uno de los mejores skateboarders ' desembocadura. Mantén una buena velocidad y
britanicos, es un tio con auténtica clase que ’ T - usa la rampa de la pared para salvar el hueco de
se mueve exclusivamente por barandas I ] ‘ encima de la alcantarilla, dirigete después al
y enormes escaleras. SPEED f 4 ‘ saliente rocoso de delante y realiza un ollie para
AR i ‘ subirte a él. Patina por la derecha al otro lado de
BALANGE Peweds ‘ la desembocadura y salta el siguiente hueco enla
) \ alcantarilla mediante las rampas de la pared,
antes de correr por ultimo por la recta de
:: :: m Wi ::I(m TINETON.B hormigén y marcarte un ollie desde el final a fin
PIRUETAS ESPECIALES EAREPInE de caer en el pilar de roca, recogiendo la cinta en
Double Hardflip 24,0 STANCE  REGULAR o alto. Dificilillo, ;eh?
Backflip +.9, JHEIGHT 58
Datislide "o, Co=Sglget  @-accent  (@)-Back Cintad/5
Puntuacién récord
Puntuacion profesional

Esto es relativamente fécil, considerando que

r——i hay una pipe descomunal situada en medio
o~ de la ruta. Ejecuta algunos movimientos carieros
And I'ew ReynOIdS ANDREW REYNOLDS en el inicio, usando lis rampas y barandas dobles
L ! para poner tu indicador especial al maximo antes

Reynolds ostenta un estatus de de entrar en la pipe. Usa una amplia gama de
superhéroe por su predisposicion a lanzarse ’ piruetas y afiade giros sin parar para que incluso
desde y sobre escaleras, tejados y todo tipo i 774 i el mas simplon de los movimientos multiplique
de huecos gigantescos. SPEED e su puntuacion. Rebasaras la puntuacién récord
AR N ; con facilidad y llegards a la puntuacién
BALANGCE Poesder profesional hacia el fin de los dos minutos..

S RN jsiempre que no tengas aficidn a besar el suelo!

OLLIE: 7 VELOCIDAD: 5 . 5
AIRE: 3 EQUILIBRIO: 6 A £2

OLLIE: 6 VELOCIDAD: 5 Gl 21
t 1
AIRE: 3 EQUILIBRIO: 7 _BURN 11,

b
HoMEToWH HUNTINGTON B.
PIRUETAS ESPECIALES Vi n'us PP Y -

Triple Kickflip € € ® 1500  siuct  REGULAR
Backflip +.9, 4000 rHEIGH] b7
Heelflip to Bluntslide + .4, Varia =5glect  (B=accept  (E)-Back

BONIFICACIONES GAP NIVEL 7

BRIDGE GRIND

Utiliza una de las rampas cercanas para poder

saltar a la viga de hormigén superior, y deslizate

con habilidad por la viga antes de dejarte caer ,

a por un buen puiado de puntos. SWITCH.S

7740

DREAM 3 3 PLANET



— BRUJULA TONY HAWICS SKATEROARDING

Escenario: Burnside Asphalt Annihilation
Lugar: Portland

Puedes permitirte caer una o quiza dos veces,
siempre que te recuperes deprisa y consigas al
menos 20.000 puntos con habiles combos de
piruetas. Lo mejor que puedes hacer es usar la
pipe en la que empiezas para pegar un bote y caer
grindeando sobre la viga de hormigon de encima,
saltando para que no te tiren. Si lo haces bien,
puedes sacarte mds de 10.000 puntos de un solo
combo. Céntrate en tus mejores acrobacias y en
llevar a cabo la importante pirueta Bridge Gap
para acumular puntos mas que suficientes y
ganar la medalla de oro sin apuros.

Escenario: Streets
Lugar: $an Francisco

Cinta 1
Destroza cinco coches
patrulla

Olvidate de tirar hacia delante al empezar; en vez

de eso, gira de inmediato a la izquierda para ver el
primer coche justo debajo de ti. Baja de un salto y

grindea por el techo para volarlo.

COCHE PATRULLA 2

Sigue la carretera al fondo de la rampa inicial
hacia la izquierda y ve mas alla de la fuente para
hallar otro coche patrulla parado en el lado
izquierdo de la carretera.

COCHE PATRULLA 3

Corre mas alla de los diversos edificios y la rampa
en espiral hasta la escena del crimen cerca de
Chinatown: jalli hay un buen pufiado de coches
patrulla esperandotel

COCHE PATRULLA 4

Ala derecha junto al tercer coche patrullaenla
escena del asesinato.

COCHE PATRULLA 5

Sigue por la carretera hasta estar casi de vuelta en
la rampa inicial. Justo antes de llegar ahi, pasaras
una cafeteria en cuyo exterior esta aparcado el
dltimo coche patrulla.

| Reiine la palabra SKATE

Esta vez, la ruta mas rapida hacia todas las letras
es recogerlas sin seguir el orden.

Chad Muska

Este profesional de estilo propio expresa un
entusiasmo por el deporte del skateboarding
solo igualado por sus dotes sobre la tabla.

OLLIE: 6
AIRE: 4

VELOCIDAD: 4
EQUILIBRIO: 7

PIRUETAS ESPECIALES
360 Shove It Rewind
Frontflip

One Foot 5-0 Thumpin®

Elissa Steamer

La lider del skateboarding femenino saldo
con nota su enfrentamiento contra los
skaters masculinos en la competicion del
Skatepark de Tampa.

VELOCIDAD: 4
EQUILIBRIO: 6

OLLIE: 6
AIRE: 5

PIRUETAS ESPECIALES

Primo Crind € &, Varia
Judo Madonna L 1500
Backflip 9, 4000

DREAM 4 PLANET

SE0RE 8781

"

OLLIE V7
SPEED A
NR o NFrr

BALANGE  2wmsder

nGl 22

BORH 11
HOMETOWN [0S ANGELES
YENRS PRO S N >
SIANCE  REBULARS
HEiGHT  S10

CO1=5glaet A=accent  (B)-Back

([TTTI" 7774
SPEED SIS

AIR N R
|BALANGE  #waasde’

AGE UNDISCLOSED
_BURN usa -
‘NoOMEIOWH FORT MYERS
YEARS PRO | \
STANCE  REGULARS
PHEIGHT 54

X =dglect

®-=pccept  (B)=Back




L TONY HAWK'S SKATEROARDING BRUJULA |

Sube la cuesta de delante al principio y baja
siguiendo la estrecha pasarela con baranda hasta
el fondo. Gira enseguida a la derecha y cargate el
cristal para agenciarte la letra que hay detras.

SPECTAL

= VA2 , 25 7804

B

Tirate a la calle de debajo y tuerce a la izquierda,
corriendo para dejar la carretera y subir porla
rampa de delante que tiene el graffiti encima.
Hallaras la S en lo alto de la cuesta.

Vuelve a la carretera y sigue por ella hasta llegar
SCORE ‘ §. al edificio con dos pequefias fuentes en el
] ] S 7 q exterior. Ve a la rampa de enfrente para cobrar
$ 1 velocidad, echa a correr por ahi, haz un "cllie" y
SREVAL A | atraviesa el cristal a lo bruto. Usa el gran sun-
[ —— J/ bowl del interior para efectuar un ollie y hacerte
con la letra que cuelga por arriba.

Avanza un poco mas porla calle y usala
pendiente junto a la rampa en espiral para cruzar
mediante un ollie la ventana y entrar en la sala
de encima. Recoge la T antes de deslizarte por la
baranda del exterior para volver a la carretera.

Corre hacia Chinatown y ve por cualquier de las
rampas de alli para hacer un vuelo y agarrar la
ultima letra en el exterior del teatro.

Cinta 3
Cinta secreta

Si bien llegar a la cinta no es dificil, para hacerte
con ella necesitas punteria y un excelente control
de la velocidad. Ve mas alla de la plaza y girate

BONIFICACIONES GAP NIVEL 8

HUBBA GAP STREET GAP

Sal de la rampa inicial y gira a la izquierda, Toca el suelo tras el Ramp 2 Ramp y tira
pasando bajo la arcada de delante y usando la ligeramente a la derecha, atravesando la
rampa de la pared de la derecha para conseguir ventana y cayendo en la calle de debajo: jpor
algo de velocidad. Ahora girate y ve a la pequefia  este sencillo movimiento recibirds mas
rampa Kicker para salvar el puente de hormigdn puntos de bonus!

de un salto sin tocarlo.

DOWN THE SPIRAL
PAGODA GAP Una vez que saltes al interior del edificio
Sigue el saliente de después del Fountain Gap y que contiene la T, pasa por la salida y
continta por el exterior de los edificios hasta realiza un ollie, grindeando enseguida
llegar a la pasarela superior. Ve por ella y salte de  hasta el final de la baranda de la
un ollie al final, cayendo a través de la pagodade  rampa antes de tirarte a la calle.
cristal de debajo en busca de algunos puntillos
extra para tu marcador.
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— BRUJULA TONY HAWK'S SKATEROARDING,

’ . §
para encarar la fuente grande: siibete con un ollie e

y patina por ella, saltando el hueco hacia el e g
saliente del edificio de delante. Sigue el saliente y
salta otro hueco. Luego sube por la larga cuesta
hasta lo mas alto de la torre donde te aguarda
una larga pasarela de madera. Manteniendo la
velocidad, corre por toda la pasarela, haz un ollie
desde el final y apunta al medio de la pagoda de
debajo para tomar la cinta al caer.
/5

Cinta 4/5

Puntuaaon récord 4 :
Puntuacion profesional e G0 T

El ingente nimero de puntos que aqui hacen falta [l
no es moco de pavo, pero no es imposible silo e
intentas de verdad. Para empezar, ejecuta un

combo de narices sobre la larga baranda que

tienes delante al empezar: jcualquier cosa en

torno a los 13.000 puntos ira bien! Luego ve

directo a por el Hubba Gap a la izquierda, bajo la

arcada. Consigue esa bonificacién Gap para luego
permanecer en la pequena pipe de detras durante

el resto del tiempo. Usa tus mejores piruetas y

mete giros aqui y alla, pero ten cuidado de no

caerte de los finales de las rampas o nunca

lograras los 50.000 puntos necesarios para la

puntuacion profesional.

;mm

TONY HAWK’S SKATEBOARDING

NIVEL 9

Escenario: Roswell Concrete Conspiracy
Lugar: New México

Esta puede ser una competicion dificil la primera
vez, por la sencilla razén de que necesitas
conseguir mas de 30.000 puntos sin cometer ni
un error en las tres eliminatorias para tener
alguna posibilidad de triunfo. Podrias probar a
ejecutar una amplia variedad de grinds, ollies y
piruetas... o bien podrias limitarte a permanecer
en la ancha rampa de metal que hay justo ala
derecha de la posicién inicial e ir a saco con tus
mejores acrobacias. Afiade a cada cabriola tantos 38 0 s “ u u[ IT + l“ P ns S IB lE
giros como puedas y usa a tope el indicador
especial; eso si, no te arriesgues con ninguna

pirueta realmente peligrosa o es probable que I
acabes con el culo por tierra y en el ultimo lugar

Ve realizando piruetas sin parar hasta que se Ka reem ca mpbell KAREEM CAMPBELL
agote el tiempo y tendras una posibilidad de ) -
ganar la ultima medalla de oro del juego. Este joven skater ha desarrollado un

refinado estilo metropolitano basado en su )

dominio de auténticos escenarios callejeros. OLLIE V777

BONIFICACIONES 9 spe) o

AR N s

OLLIE: 7 VELOCIDAD: 4 \BALANGE  Pacede
CHANKR. GAP AIRE: 4 EQUILIBRIO: 6 AT 2%
Al fondo del todo del nivel, sube por la rampa BORK sA '
marrdn de la derecha y pasa por el saliente a la PIRUETAS ESPECIALES HoMEIoWH LOS ANGELES
izquierda, saltando el hueco de encima de las Casper Slide +.4, fa  VENRS PRO :“ ru[h 3
puertas corredizas del hangar en direccion al Kickflip Underflip €20 ASIANC L
saliente de enfrente. Frontflip L 3

’1. t rum'm b
s Corl=Sglect  @-=-accent
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NAVEGACION WEB: FORMACION EN-LINEA

La vuelta al cole

Lleg6 septiembre y miles de estudiantes han vuelto a reencontrarse con los
libros y el trabajo escolar. Gracias a tu Dreamcast, y a través de su conexion a
Internet, también tu puedes apuntarte al carro de la formacion.

Conocer a través de Learn.com www.learn.com

Leamm L - mm--- ) (e Esta sede en inglés es un buen ejemplo de
il st -c"3°f e |2 7 las posibilidades de formacién en-linea.
G ORI . S —— e mrmrae Learncom ofrece numerosos cursos gratuitos.

Business
Law. Conlmeson Errlerton Mo

Comautets
e Sofwate, Hardware Mo
Instant Learning Courses
Memagy. Sraubd, Setl bmploveant.
Mare

Eun and Trivin
Mumhys Lav, Brale Lemers, Mace.

General Inteeest
sk, A abes, Mg Cowtsss, ach

Health ond Fitness
st Sunpleomsnts, Exniviin, Mo

Histery and Geeoranhy
Ealiin, 05, Grrecnmand. Mot

www.aulafacil.com Aprender es facil

AulaFacil com es un portal centrado en la
formacion que ofrece cursos en-linea
gratuitos agrupados en tres areas
ternaticas (Empresa, Idiomas e
Informatica). Algunos de los cursos
disponibles son Negocios en Internet,
Inglés o Creacion de paginas Web. Todos los
contenidos estan en castellano y junto a los

cursos propios de esta

Puntuacion: @6 @ ¢
]

Using Fractions o CD_EVDE:‘ Lonits of Measure
— ﬁ e

h S oy 2%

Hath

Elementiry, Sesmey, Mgthie. o
eatenting

o Saley. Edusatien. Hase
Psrsanal Development
tervng, Sezs Deating, Hanisac,
Mo

Resipes

Dlsaen. 05088 Desrn. Mse
Science and Hatuee

el LN, Csnsntars. Moss
Wriktzo By Ouc Uaers

i, Coupea, i

Featured Courses

e (7 A e s r

sede es posible

Virtual.net

Yihur g order & 8ce at p. o ¢k

consultar un listado tematice con otros
cursos que se ofrecen gratis en Internet.

Virtual. net. uy

Free electronic books

See How 1t Flies

A new spin on the perceptions, procedures,

Sturs and Galavie:.

Light and Rodintion, Telescopes, The Sun, Stars, Stellar Evolution, Novae and
Supernovae, Neutron Stars and Black Holes, The Milky Way, Star Formation,

and prineiples of fight

Galaxies and the Universe, Active Galaxies, Origin and Fate of the Universe

snmers’ Workbook

Basics of Space Flight 1

‘The goal of this training module is to provide an aid for identifying and uld:ﬂhldmg
the general concepts assaciated with space flight in
in particular. It offers a broad scope of limited depthy, presented in 17 chapters.

Televiyion Froductin

A Comprehensive On-line Cybertext in Swdio aad Field Production

OnLine Bislogy Baok

genernl and deep space missions

Qutlook '98 - Mail

. The Quilook interface can be a bit confusing the first time you ses R, |, s...m,
bt all the buttons, leons, and bars are there to help you create and | baie ww i e
. malntain your information. This course will hielp better prepare you as _m:'.,_:",:

. wetake 2 joumey Into the world of Outiookl !

K1 Fostal de la Formackn
100Mejores Buscaturismo  AulaFacil Revistadebolsa  Brsw
nfopre T Ongs Leabals Pectalen
Raceteecursor T A c- Cursor
Matemdticas Financieras
Las Mjores cursos oa line gratis Une Seleccién de cursos que se ofrecen
Cursos an line Ceatls grokia ¢ baternel.
Consabiidad Sarnctusticas da nuasiras
oa Senciller: cursos que permiten al S Hems e
Harkell e icaciones Ofiatics
“"“”“" alumno avangar y prograsar de Sulisutrshes LD e

‘mane sencilla y gradua

T T s o oo o

Inglss Langunie ©
Erances Claridnd: axposicién ldcil, evltando
complicaciones Innecasariag, pero sin L1212 Shop
Alomao renunciar & 18 profundidad de su ’
lnl-rr-i\iia contenido. peratives
Crear PAginns Web o pdunlidad: p-mnn:de wnnivel sl Baoe
'._“’" ¥obmi avhn i Mot
s Frpm—— aniformemente, evitando sallc en (s Curves . momunles
ol v
Lo mejor i oo ok aflices Autatnd
Aulny il Cursos prictices, se combina el

Formacién. Cureos gratia contrnide tedric con numerosos

et a EREE

Television
Production

Stwch Search  Audio
Your Personal Calendar and Organizer

-N'w Mass Communication Cybertext &
im, Radio and TV Sections Now Finished

DREAM 8 8 PLANET

| Ot Susnse |

Después de inscribirse en la sede dando un
nombre y una direccion de correo, el usuario
podra consultar varios cursos agrupados en
distintas categorias entre las que destacan
las dedicadas a Crdenadores, Idiomas,
Matematicas, Negocios, etc. Las paginas Web
incluyen, ademas, un cuadro de texto
concebido para servir de cuaderno de notas.
Puntuacion: 8066

_ DREAM ON-LINE

J

INFORMATICA
CREACION DE PAGINAS WEB
CURSO 1 EL COMPOSER DE NETSCAPE

Un pregrama sencills para crear web sencilies

Activar el P1 uﬁl_ama Composer
Foner Fondo
Insertar linagenes

Las Utlles Tabias

R T S

Ll

virtual.net.uy

Un Web interesante en el que se puede
encontrar una amplia variedad de cursos,
clases, lecciones e, incluso, libros que pueden
consultarse en-linea y de forma gratuita. Para
acceder a ellos es necesaria la suscripcion a la
lista de correo de Virtual net mediante la que
esta sede informa periodicamente a los
estudiantes de los nuevos cursos disponibles.
La tematica de los cursos gratuitos es amplia
y abarca desde las finanzas o los idiomas
hasta el arte o la historia. No clvides consultar
tampoco los libros Web disponibles que, en
algunos casos, estan traducidos al castellano.
Puntuacion: 66 & &

o




rivendel.com/~ric/resources/course.html l.enguas en Rivendel

El proveedor de servicios Rivendel International ity
Communications ha incluido en su servidor una sede en la
que se han recopilado enlaces a cursos en-linea gratuites de ; L1
- At ey Tngas” . mos
mas de 80 idiomas diferentes, entre los que encontramos wau o e o Bl ropen shlsnew
sy 'Y L Tave 5 fom femr Learmmy Crbume!
alguros tan exoticos como el Cebuano, el Mandinka o el e P
Xhosa. Tarbien se ofrecen otros recursos destinados a . Eoglicn Cobuans
facilitar el aprendizaje linguistico como son una serie de o P e g
diccionarios y traductores, herramientas de busqueda sobre s bonie 20 ok
iy 2 s i s e
esta tematica, juegos de palabras, tests para evaluar nuestro e wa g S
o0 a8 . Rl i
dominio de un idioma y mucho mas. e e i e
Puntuacién: 6@ o - - i
k ? Lo . Mot iy ke 0 Tepviie okt
Me pica el gusamllo... lombricestojas.com.ar/
-, Lombsiqmries, com.ar o, | En Internet encontraras en forma de cursos todo tipo
oot e G v o Gomo criar lombrices fojas catornianas, manual gratuito. £ % |1 dle tematicas y disciplinas imaginables, Busna
Prawa.te ;m - e i s s g Comt it prueba de ello es esta curiosa direccion Web en la
#tle desen puede "Ba” el Wibire come un archres 2ip (78 Kby que eI Osado Viﬁitante es in‘tmduddo en 1a
Preguers recuntes e e e e s e s e 3 mbnnee = e VRIS TO R ST N TC] AR E M AR VIS G B A T s S EF

www.teleformacion.edu/ Acerca de la Teleformacion

\

Algunas de las preguntas que nos hazen con mas.
frecuencia respecto a b kmbricuttura son CEx
reniable” (Tiene mercade™ Lo respuesta o
ectos inquictudes es afirmahve en k medida de
ks dedicosdn pora mnover, byjar costes
ocortar fos tiempos de eldbaracion lograr

de calidad y brindarle satisfaccion o

los clientez La dedicocion €5 ln clove y 3¢ frafa
de na responmabibidad ndelegable. 51 quien se
inicia e exte negocio cree que <ol se trata de
tirar unas lombrices sobre una pila de materia
orgleicn y deja que lox gatwmec irabgjen. o

Esta sede Web personal tiene como
objetivo informar sobre la teleformacion en
Espana. En este sentido, su autor
proporciona un listado de enlaces a
instituciones que imparten cursos en
Internet y los clasifica segiin su tematica.
Junto a esto es posible encontrar también
noticias asi como articulos e informaciones
varias sobre la formacion a distancia.
Puntuacién: 666
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posible consultar en-linea el libro Como Criar
Lombrices Rojas Californianas, en el que se
encuentran capitulos tan sugerentes como el
dedicado a los tipos de estiércol de corral o el
titulado Consumeo de la carne de lombriz.
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ACTUALIDAD WEB: DIRECCIONES DE INTERES

Diario de un internauta

El verano nos ha dado fuerzas para participar en algunas actividades un poco
arriesgadas. Si te atreves, puedes acompafiarnos y conocer todos los secretos del
skate y de la Formula 1. Para los mas sedentarios, recomendamos la lectura de
comics, la musica, el cine o una cita con Ulala.

Aunque aqui Tony Hawk es casitan desconocido como el paradero de Curro, en Estados Unidos es toda una
celebridad e, incluso, ha protagonizado un videojuego cuya guia te ofrecemos en este mismo numero. La pagina
del sefior Halcon no es que sea nada del otro mundo (tan sélo puedes admirar unas cuantas fotos suyas haciendo
diversas piruetas). Lo importante es que te ofrece algunos enlaces con paginas interesantes dentro del mundo del
skate. Podras saber cual es el equipo necesario para imitar a Tony (tablas, ropa, calzado...), conocer otros deportes
extremos e incluso visitar la sede del club de fans del skater mas famoso de todos los tiempos.
www.tonyhawk,.com

Ahora que Ubi Soft ha hecho otra incursién en el mundo de la Formula 1 con F1 Racing Championship, no
estaria mal que te dieras una vuelta por una de las paginas en castellano que te ofrecen una informacién
_— = mas completa sobre este deporte. En Planet F1 encontrards las dltimas noticias sobre esta temporada, las
e it e i nte L clasificaciones y el calendario pero, ademas, si quieres documentarte a fondo, aqui también vas a encontrar
Vourer 1 e 0 todo lo que necesitas. El archivo de esta pagina te ofrece toda la informacién del circo de la Formula 1 desde
e i b Ty 1950 hasta la actualidad, con informacién de todos los circuitos, escuderias y pilotos. Y si deseas dar tu
opinién, tienes a tu disposicion un foro donde se dan cita muchos adictos al motor.
o,

16MNB0 Py 0N sMbos autos on s puntos
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La llegada a nuestro pais del magnifico Marvel vs. Capcom 2 es una buena excusa para saber algo mas
sobre la historia de todos los personajes del universo de los comics Marvel. Si hace poco te proponiamos
la sede de la compaiia americana, esta vez vas a poder descubrir por ti mismo los cémics publicados en
castellano visitando la pagina de Planeta de Agostini. La editorial pone a tu disposicion su amplio
catalogo, en el que encontraras los Gltimos episodios de todas las sagas junto a obras clasicas de
personajes como Spiderman, Los 4 Fantésticos o Los Vengadores. Incluso, ahora que esta a punto de
estrenarse |a pelicula, aqui también encontraras las primeras aventuras de La Patrulla X.
www.planetadeagostini.es/comic/comic.him

Para saciar vuestra sed de noticias sobre Ulala, os proponemos una visita a la pagina oficial de Space Channel
5. Aqui encontraréis todo lo que necesita saber un buen fan de la reportera espacial, empezando por un breve
repaso a su biografia. Por supuesto, también hallaréis una explicacion de la mecanica del juego, algunas
capturas de Ulala en plena accién y podréis conocer al resto de los personajes de este titulo de Sega. Pero
como uno de los elementos mas destacables de Space Channel 5 es la musica, mientras visitas esta sede vas a
poder pegarte unos bailoteos con los ritmos que mas se bailan en esta parte del Universo.
score.sega.com/games/scs/

DREAM () PLANET



La adaptacion cinematografica de uno de los grupos de superhéroes mas carismaticos de Marvel esta a punto

de estrenarse en Espaiia. Sin embargo, si no quieres esperar hasta el 6 de octubre, puedes darte una vuelta por X'MEN
la sede oficial de la pelicula sobre la Patrulla X. La abundante informacion de esta sede no esta nada mal, asi

que podras juzgar por ti mismo si la adaptacion del comic a la gran pantalla ha respetado el espiritu que ha

hecho famosos a los mutantes del profesor Charles Xavier. Las opiniones, por ahora, son bastante variadas, pero

te recomendamos sobre todo que prestes atencion a las imagenes de Dientes de Sable y Magneto. Por lo que

parece, estos dos personajes son los que peor parados han resultado. Si tienes envidia de los chicos del profesor,

también puedes formar parte de su escuela (siempre que superes el examen de acceso, claro). Ademas, si

accedes a la opcion X-Men International, hallaras toda la informacion del estreno en nuestro pais.
www.x-men-the-movie.com

Mucho ha llovido desde aquel lejano 1988, cuando los hermanos Nacho y Javier Campifio fundaron un
grupo llamado Tam Tam Go! que cantaba en inglés cuando todavia no estaba de moda. Después de
tomarse un merecido descanso en 1994, el grupo volvic hace pocos meses con un disco bajo el brazo
(Nubes y claros) que es la base de la gira que estan rﬁhzanég or Espana. Ademas de su Gltimo éxito
Atrapados en la red, si todavia no han tocado en tu dad vas a poder escuchar algunas de las grandes
canciones que han compuesto en su dilatada trayectc b consultar las fechas de los tltimos
conciertos de su gira y toda la informacion sobre su. carreta enla pagina oficial de Tam Tam Gol!
personal3.iddeo.es/tamtamgo/

No creemos que Jenifer Lopez necesite mucha presentacion, asi que vamos a pasar directamente a hablar de
su nueva pelicula, The Cell, cuyo estreno en Espafia esta previsto para el 29 de septiembre. Siguiendo la moda
de sadicos asesinos en serie que inauguro Seven, la senorita Lopez persigue en el film a un psicopata que
encierra a chicas en una celda hasta que se asfixian. Finalmente el asesino es capturado, pero entra en estado
de coma mientras su ultima victima se esta quedando sin aire. Para descubrir su paradero, la protagonista se
ve obligada a entrar en la atormentada mente del malo. Preparate, porque la pagina reproduce el ambiente
asfixiante de la pelicula para que puedas sentir lo mismo que la buena (y nunca mejor dicho) de Jenifer.
www.cellmovie.com

SO en tede el mundo con su primer disco
\again. En Espafia tan solo va a ofrecer un
! plazarte hasta alli puedes saberlo todo
sobre ella en su pagma oficial. AII: em cor 5 nas n 5, una galeria de fotos, una biografia de su
(por ahora) corta carrera y también pod lemas, un apartado de la pagina Web te
permite hacer de periodista por un dia pa/m tﬁmﬂn’tuiaﬁ i nta a Britney.
www.britneyspears.com LR s

Los mas jévenes del lugar seguro que no lo recuerdan (;por qué sera que nuestro Director Capoerista se
acuerda perfectamente?), pero durante la década de los 70 naci6 un movimiento denominado blaxploitation
que supuso todo un boom de series y peliculas dirigidas al publico negro. Uno de los estandartes de este ST

SAMUEL L IACKSON

ANY QUESTIONS?

subgénero fue un detective algo chulesco llamado Shaft que Hollywood ha repescado ahora para
protagonizar una pelicula. El film, protagonizado por Samuel L. Jackson, se estrenara el 6 de octubre en
Espana, asi que para ir calentando motores puedes echarle un vistazo a su pagina oficial, donde tienes la
oportunidad de echar una partidilla en un pinball muy especial.

www.shaft-themovie.com
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"~ BUZON

CARTAS DE LOS LECTORES

José Alberto Garcia (Jerez de la Frontera, Cadiz)

Hey! ;Qué tal chicos? Soy un nota de Jerez de la Frontera que tiene

la mejor consola (Dreamcast) y el mejor juego (Soul Calibur) de la
historia de las consolas.

Esperamos que también tengas la mejor revista (Dream Planet).
Ademas tengo algunas preguntillas para vos:

Creo que el adaptador VGA sirve para poder utilizar el monitor de mi PC
y ver los juegos de Dreamcast en él. ¢Es eso cierto? ;Podré ver los juegos
a 60 hz y a mayor resolucion? ;Precio?

Efectivamente, con este adaptador podras ver los juegos en tu
ordenador y, dependiendo de tu monitor, dispondras de una mayor o
menor resolucion. Para ver los juegos a 60 hz te basta con cualquier
television que esté preparada para ello, es decir la mayoria
actualmente. El precio suele rondar las 4.000 pesetas.

Si Sonic Team va a hacer juegos para Dolphin o X-Box. ;Por qué no un
Mario o un Zelda para Sega?

Eso de que el Sonic Team vaya a desarrollar juegos para otras consolas
nos gustara verlo con nuestros propios ojos. Es cierto que el
mismisimo Sonic cuenta con una version de sus aventuras para Neo
Geo Pocket, pero de ahi a que uno de los equipos estrella de
programacion de Sega desarrolle algo para la mismisima competencia
de la Dreamcast hay un abismo. Por esa misma razén ni el fontanero
bigotudo ni el héroe rubito se van a pasear por nuestras consolas.
Segun dicen por ahi, Shenmue no sera traducido, ;pero saldra
subtitulado a nuestro querido, hilarante y jaaachondo idioma

o al maldito inglés?

Nosotros siempre hemos confiado en que el juego, como minimo,
llegara a Espaia subtitulado al castellano. Por desgracia, los dltimos
rumores apuntan a que Sega creara una sola edicion del juego para
toda Europa que estara, por desgracia, en inglés. Habra que esperar a
la confirmacién oficial, pero si tenias pensado ir a Inglaterra para
perfeccionar el idioma de Chaspeare (a nosotros nos haria falta), a lo
mejor tienes suficiente con seguir las aventuras de Ryou y te ahorras
unas pelillas. Hay que mirarlo por el lado positivo.

¢Por qué razon el Xerez CD no ha ascendido a 22? ;Por qué el Betis ha
descendido a 2?2 ;Por qué a Raull se le ocurre fallar un penalti a 1 minuto
para el final en los cuartos de final de la Eurocopa? ;Por qué ni Konami ni
EA Sports sacan juegos de fiitbol for my Dreamcast? jjjz¢¢ Por qué???1l
¢Por qué humor se escribe con H? jA qué huelen las nubes? Son
preguntas, José Alberto, que ni siquiera nosotros podemos contestar.

TOTAL TIME 06°02"37 SCORE 00000000
PLAYER LIFE

TR
RN

Manel Fernandez (Andorra)

jHola chicos! Os felicito por la revista, tengo la Dreamcast desde

hace 2 meses y me compré el V-Rally 2 ;me podéis aconsejar algiin
juego que valga la pena?

{nsindas que V-Rally 2 no vale la pena?, suponemos que quieres decir
otro juego que valga la pena, porque tampoco esta tan mal. De los que
han aparecido tltimamente te recomendamos Resident Evil Code:
Veronica, Virtua Tennis, Space Channel 5y Dead or Alive 2. Silos que te
gustan son los juegos de coches toma nota: dentro de poco podras
escoger entre Vanishing Point, F355 Challenge y Sega GT.

He oido hablar del Sega Extreme Sports. Me gustaria que dierais

una explicacion del juego, parece ser un gran juego. ;Cuando

saldra y cuanto valdra?

Aunque todo depende de tus gustos, por lo menos es un titulo
bastante divertido. Se trata, como su propio nombre indica, de
participar en pruebas de diversos deportes extremos. Entre ellos
encontraras el snowboard, el ala delta o las carreras de mountain bike,
siempre con la posibilidad de estamparte contra arboles, vallas u otros
elementos del paisaje sin acabar en el hospital. Su lanzamiento esta
previsto para octubre y el precio mas probable son 8.990 pesetas.

Los juegos de motos brillan por su ausencia, ;cuando saldra un

juego de motocross o algo por el estilo?

Es verdad que los juegos de motos para Dreamcast se estan haciendo
de rogar. De momento sélo contamos con Suzuki Alstare Extreme
Racing, pero dentro de muy poco vas a encontrar en las tiendas Jeremy
McGrath Supercross 2000.

¢Me aconsejais el Virtua Tennis?

¢{Que si te lo aconsejamos? Sélo tienes que leer el analisis del juego que
encontraras en este nimero para darte cuenta de que estamos
enamorados de Virtua Tennis. Si nos haces caso y te lo compras acepta
un consejo: despidete por un tiempo de la familia y de los amigos que
no se encierren a jugar contigo.

He oido rumores que sacaran para la Dreamcast el Silent Scope:

¢es verdad? ;Cuando saldra? ;Cuanto valdra?

La conversion de la recreativa Silent Scope para Dreamcast estara lista
hacia finales de afio y el precio seguramente rondara las 9.000
pesetas. Ademas de que no esta nada mal meterse en la piel de un
francotirador, lo mejor de esta noticia es que Konami se esta animando
Ppoco a poco a obsequiarnos con mas juegos.

Adiés dreamcasteros
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Mario Tebas (Madrid)

'Hola, me llamo Mario, el otro dia me compré esta revista y la verdad, no
sé porqué no me la compré antes, os tengo que decir que esta muy bien.
No te preocupes si no la compraste antes, lo que importa es que la
compres a partir de ahora.

Tengo un par de preguntas:

¢Qué es eso de NTSC y PAL? (no encuentro nada que pegue)

Son dos sistemas diferentes de difusién de la sefial de television.

Las consolas deben estar preparadas para verse en cada uno de

estos sistemas y por eso algunas son PAL (las europeas) y otras son
NTSC (las que corresponden a Japén y Estados Unidos). Por lo demas,
los dos sistemas pegan menos que Galindo y Roberto Duefias
bailando un pasodoble.

¢Hay algiin truco para detener el tiempo en el Crazy Box del Crazy Taxi?
La verdad es que hay muchos trucos (puedes desde conducir una bici
hasta ocultar las flechas indicadoras), pero no sabemos de ninguno
que te permita detener el tiempo y, antes de que nos lo preguntes,
tampoco conocemos ningun truco para llevar de pasajera a Pamela
Anderson en bikini.

¢Qué diferencia hay entre jugar a 50hz o 60hz?

La principal diferencia existente es la posibilidad, si escoges la opcién
60 Hz, de ver los juegos a pantalla completa, en vez de tener bordes
negros arriba y abajo. Ademas, los 60 Hz te ofrecen una mayor
velocidad de refresco de pantalla. Por lo demas, las chicas de Dead or
Alive 2 estan igual de buenorras en cualquier television.

He oido que los juegos de la Play 1 se pueden jugar en la Play 2, ;es
cierto? Entonces, ;han sacado algo para que los juegos de la Saturn se
puedan jugar en la Dream?

Sique es cierto, pero la compatibilidad entre los juegos de la Saturn y
la Dreamcast es algo mas complicada. El hecho de que los juegos de la
PlayStation funcionen en la Play 2 responde a una politica concreta de
Sony, ya que la compariia pretende arrastrar al mayor nimero de
usuarios de una consola a otra. En el caso de Sega, en cambio, el
fracaso en las ventas de la Saturn y el tiempo que ha pasado entre el
fin del ciclo de la consola de 32 bits y la aparicién de la DC llevaron a
la compaiia japonesa a partir de cero y no intentar desarrollar
ninguna compatibilidad. Sin embargo, los nipones mas nostalgicos si
pueden bajarse de Internet juegos de Megadrive y Turbografx.

Roberto Sanchez (Lamalaha, Granada)

ijHola colegas! Soy un super forofo de la saga Resident Evil. Me he
pasado todas las entregas y hace muy poco Code: Veronica. Me ha
gustado mucho vuestra revista, la cual la compré de una casualidad.
Nunca la habia comprado antes y la compré casi exclusivamente

por el super péster de Code: Veronica, el cual me ha gustado mucho.

La revista me ha parecido de gran calidad.

No creas que publicamos tu carta porque nos has hecho la pelota
descaradamente... para que vamos a engafiarnos, la revista es de gran
calidad (como puedes comprobar, nuestras abuelas estan de
vacaciones mientras escribimos esto).

Quisiera saber si van a sacar algtin Resident Evil mas para Dreamcast

y qué es eso de Resident Evil Project X.

A corto plazo no hay ningin Resident Evil previsto para Dreamcast,
como mucho es posible que aparezca una version del Resident Evil 3.
Por lo que se refiere a Project X, tan solo se trata de un rumor que
empez0 a circular hace algunos meses sobre un nuevo Resident Evil
que tendria lugar en Sudameérica y que ocuparia 6 GD ROM. Desde
entonces no hemos tenido mas noticias sobre el tema, asi que la cosa
debe ir para largo.

También me gustaria que me dijerais algo sobre el rodaje de la

pelicula Resident Evil.

Ultimamente se han sabido pocas cosas sobre la pelicula basada

en la saga Resident Evil. Parece que el director sera el mitico George
Romero, aunque ya no sera el encargado del guién al considerar
Capcom que el que habia empezado a escribir no era adecuado. Los
actores seran, en principio, Dolph Lundgren (Chris Redfield), Bill
Pullman (Albert Wesker), Bruce Willis (Barry Burton) y Timothy
Bottoms (Brad Vickers), entre otros.

Quiero comprarme otro juego. Estaba pensando en Zombie Revenge

o Speed Devil. ;Cual me recomendais?

Los dos juegos que nombras no estan mal. Como hemos comprobado
que te van los zombies quizas Zombie Revenge es el mas
recomendable, aunque no tiene nada que ver con Resident Evil.
Speed Devil es un juego bastante divertido, aunque con la avalancha
de titulos de conduccién que se avecina (F355 Challenge, Vanishing
Point, Sega GT, Metropolis Street Racer...) lo vas a tener bastante
dificil para escoger uno.

Isidro Mari (Gandia, Valencia)

Hola me llamo Isidro y tengo unas cuantas preguntas:

He oido rumores de que van a sacar un ISS y el Ridge Racer V y el Evolva
para la Dreamcast, ¢es cierto?

En el caso del ISS y de Evolva nosotros también habiamos escuchado
algun que otro rumor, pero de momento se han quedado en eso y no te
podemos confirmar oficialmente la aparicién de ninguno de los dos
juegos. Solo Aramis Fuster podria decirnos con certeza si va a haber una
version para Dreamcast. Por lo que se refiere a Ridge Racer... esto... jno te
gusta mas F355 Challenge? Pues mucho mejor porque este titulo si que va
aparecer dentro de muy poco para Dreamcast.

Sierra y EA, ;jvan a programar para la Dreamcast? Si es asi,

¢qué juegos van a sacar?

Aqui tenemos un clasico ejemplo del dicho "una de cal y otra de arena".
Mientras Sierra esta ultimando una versién de Half-Life para DC, EA
sigue sin mostrar ningun interés por nuestra querida consola.

¢Cuanto costara el Bleemcast y cuando saldra a la venta?

Llegara a Europa aproximadamente a finales de afio, pero de momento
no tenemos ninguna informacién sobre su precio.
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¢Funcionara algin Final Fantasy,
Driver, Spyro, Point Blank, Metal Gear,
Time Crisis o ISS Pro Evolution

para el emulador?

Ninguno de los juegos que nombras
funcionan por ahora con el Bleemcast. Los

mas destacados de los 400 titulos disponibles
son Gran Turismo, Ridge Racer Type 4,
DarkStalkers 3 o Crash Bandicoot 3.

Y por ultimo ¢me podriais decir cuantas
Dreamcast se han vendido aproximadamente en
Europa? ;Y en el mundo?

Actualmente, un millén y medio de europeos se
han comprado la Dreamcast. El total mundial
ronda los 6 millones de consolas y, por si te
interesa saberlo, el pais donde mas éxito esta
teniendo es Estados Unidos: alli se han alcanzado
los dos millones y medio de unidades.




SUZON

CARTAS DE LOS LECTORES

José Pérez (El Ejido, Almeria)

Hola, hola, holita.

En primer lugar queria daros las gracias por esos
peaso de posters que estais regalando
ultimamente, y porque cada mes os superais.
También queria dar las gracias a Sega por
regalarme (al igual que a otros tantos miles de
usuarios) ChuChu Rocket! y a Capcom por sacar
juegazos tan buenos como Code: Veronica, que
me lo he pasado y es la leche.

No hay duda de que Sega esta haciendo las cosas
bien, de que ha modificado su politica respecto a
Saturn, y de que esta consola tiene futuro.
Totalmente de acuerdo. Y ya que te has puesto
en plan agradecido, muchas gracias por tu
dibujo: nos ha encantado.

.¢Por qué, por qué, por qué tantos retrasos en ese
juegazo llamado MSR? ;Creéis que realmente lo
sacaran algun dia? Porqué seria una pena que
cancelasen un juego de tanta calidad, y cosas
mas raras se han visto.

No seas pesimista hombre. Nos extranaria
mucho que Metropolis Street Racer se cancelara
porque es uno de los proyectos mas ambiciosos
para Dreamcast de todos los que se estan

realizando en Europa. En teoria los retrasos
deben servir para pulir todos los aspectos del
juego, asi que sera una maravilla.

¢Hay algo nuevo sobre Colin McRae 2? ;Sera una
version de PSX o una version totalmente nueva?
Hay una noticia nueva, pero no creemos que te
haga mucha gracia: la version del juego para
Dreamcast ha sido cancelada.

¢Para cuando F355? ¢Incluira algunos circuitos o
coches mas que la recreativa? De no ser asi se
quedara muy corto. He visto por Internet que la
recreativa utiliza un angulo de vision superior a
24 mm, con lo que el coche no se ve tan
redondeado y que esto no se puede hacer en una
consola doméstica ¢Es esto cierto ? ;Por qué no
se puede hacer esto en una domeéstica?

Segun nos ha confirmado Acclaim, el juego
estara en la calle el 25 de octubre. En principio,
el unico modelo disponible sera el F355 (por
algo el juego se llama asi), aunque es bastante
posible que se incluyan circuitos secretos igual
que en la version japonesa. Las novedades
vendran en el apartado de los modos de juego,
con algunas opciones exclusivas para DC.

Parece que la manera de adaptar la vision de la
recreativa ha traido algin que otro problema a
los programadores. Adaptar el campo de vision
que te proporcionaban los tres monitores de la
maquina era tremendamente complicado, asi
que se han esforzado por ofrecer un campo mas
amplio de lo habitual, pero que no llega a ser lo
que pudimos ver en los salones recreativos.
¢Sabéis algo sobre un acuerdo de Sega con
Motorola para hacer teléfonos méviles con
videojuegos o algo parecido? ;Serian graficos
tipo Game Boy Color, mejores o peores?

La alianza entre las dos empresas parece que es
toda una realidad y podria dar sus primeros
frutos dentro de no demasiado tiempo. En
teoria, Sega desarrollara juegos para los moviles
de Motorola, pero no sabemos todavia si se
tratara de adaptaciones de grandes éxitos de
Sega o de nuevos titulos y tampoco podemos
explicarte como seran los graficos, aunque lo
mas probable es que no lleguen al nivel de los
de la Game Boy Color.

ijViva Dreamcast y la madre que la pari6 (Sega)!
iVival

David Zamora (Miranda de Ebro, Burgos)
Hola jugones, quiero felicitaros por la revista, tengo 14 afios y unas
preguntas. ;Para cuando la VM con capacidad MP3 en Europa?

A pesar de que pudimos ver un prototipo de la nueva Visual Memory
en la ultima edicién del E3, todavia no hay ninguna fecha definitiva
para el lanzamiento europeo.

¢Como puede ser que seglin Joel Garros le cuesta mas de 60 ptas/min
en Internet y a mi, dicho por el Servicio de Atencion al Cliente, me
cuesta 4 ptas/min y 1’4 ptas/min a partir de las 62

La verdad es que en la carta de Joel habia una cierta confusion. Las
tarifas estratosféricas a las que €l se referia son las que corresponden
alas llamadas telefénicas al Servicio de Asistencia Técnica de
Internet, pero no tienen nada que ver con la conexioén a Internet a
través de la Dreamcast. Las tarifas correctas son las que tu nos
apuntas. De todas formas, os pedimos disculpas por si no quedo claro
cuando respondimos a su carta, pero es que el verano estaba ya cerca
y nuestras pobres neuronas necesitaban un descanso.

¢Se sabe algo sobre un médem de 56 kps en Europa para la Dreamcast?
iMenudo morro tienen los japoneses!

Lo légico y normal seria que, cuando aparezcan los grandes juegos
destinados a jugar en red, Sega ponga en la calle dispositivos que
permitan aumentar la velocidad de la conexién a Internet. Por eso
Sega ha iniciado ya (de momento en Japén) la produccién de un
aparato que permitira a la Dreamcast utilizar la banda ancha de la
television por cable. En Espafa esto resultara bastante complicado
porque el cable no esta tan extendido, pero la verdad es que se trata
del soporte ideal para echar partidillas en linea sin ralentizaciones.
Gracias por escucharmey ... jviva, ya existen juegos pirateados para DC!
Sega no debe estar muy de acuerdo contigo.

Miguel Cerezal (Madrid)
Hola, me llamo Miguel, soy de Madrid y tengo 14 anos.

Tengo la Dreamcast desde que salio y también compro esta revista
desde entonces. Querria que me contestarais a unas preguntas

que necesito saber.

Si de verdad compras la revista desde el principio, nos puedes
preguntar hasta nuestro DNIL

Me han dicho que Sega y Sony pueden llegar a un acuerdo para que
juegos exclusivos de las dos compaiiias se puedan utilizar en ambas
consolas, ;es eso cierto?

Es cierto que se especul6 con la posibilidad de que algunos juegos de
la Dreamcast contaran con una version para PlayStation 2, perola
propia Sega se encargo de desmentirlo rapidamente. No es plan de
facilitar las cosas a la competencia.

¢Se sabe algo sobre si va a aparecer una Visual Memory

con mas capacidad?

Ya existen VM con mas capacidad (concretamente 4 MB y 16 MB)
aunque no ha sido fabricada por Sega. De todas formas, la compafiia
japonesa pondra a la venta dentro de poco una nueva Visual Memory.
He leido en esta revista que Metropolis Street Racer va a ser tan bueno
como Gran Turismo, zes eso verdad o estan exagerando un poco?
Hasta que no tengamos en nuestras manos la versién definitiva del
juego no podremos afirmarlo rotundamente, pero, por lo menos a
nivel grafico, MSR va a ser tan bueno como Gran Turismo. Nosotros no
exageramos ni siquiera cuando decimos que Rubencebu es capaz de
ganar todos los torneos de Virtua Tennis con una sola mano.

Tengo el Resident Evil Code: Veronica y me he estancado un poco, ;para
cuando sacaréis su guia?

Déjanos pensar... jah!, si, para este numero.

Si quieres contribuir con tus cartas a esta seccién escribe a: Dream Planet. Buzén, C/ Joventut 19, 08830, Sant Boi de Llobregat, Barcelona.
Nota de la Redaccion: Si tu carta no aparece en esta pagina no te preocupes, seguramente no ha llegado a tiempo y la reservamos para el préximo mes.
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COMPLEMENTOS, ACCESORIOS Y PERIFERICOS

Act-Labs RS Racing System

Aunque somos conscientes de que para jugar a un titulo de conduccion es
suficiente con un simple mando, las sensaciones que tienes al utilizar el volante
son totalmente diferentes. Compruébalo por ti mismo con este Act-Labs RS.

on unos cuantos meses de vida en Espafia no es que este
producto sea el ultimo grito en periféricos. Los usuarios de otros
soportes ya han podido utilizar este volante con sus juegos de
conduccién favoritos mientras que los dreamcasteros les
observabamos con disimulada envidia. Pero finalmente a los poseedores
de una Dreamcast les ha llegado la oportunidad de poder disfrutar del RS
Racing System gracias al adaptador RS Engine que Act-Labs ha
desarrollado. Si ya habias adquirido el volante para utilizarlo en otro
soporte (;cémorl?, jque tienes otra consola aparte de esa pedazo de
Dreamcast? Venga, danos tu datos) ahora podras reciclarlo. Act-Labs ya
distribuye en Espafia el cartucho para que puedas adaptar tu volante a la
consola de Sega. Su precio es 5.990 ptas. y se suma a los adaptadores ya
existentes en el mercado para PC, PlayStation, Nintendo 64 y Saturn.

Este volante no es un prodigio de disefio estilizado y “glamouroso”, con
formas atractivas y acabado reluciente y brillante pero, como
compensacion, destaca por su fiabilidad, su comprobada robustez y su
acusada estética chulopiscinas. Cuenta con un magnifico sistema de

%abricante: Act-Labs
[ Distribuidor: Herederos
| de Nostromo

| Precio: 19.990 ptas
Puntuacion: 83 %

sujecién mediante unas chapas ajustables a cualquier grosor de superficie
y unos maravillosos pedales que transmiten una excelente sensacién de
realismo (el medio gas esta logradisimo) y de seguridad (la plataforma no
resbala ni aunque uno se lie a coces con ella). Gracias a estos detalles se le
supone una durabilidad considerable aunque te exaltes tanto
conduciendo que insultes a todo objeto movil que aparezca en pantalla.
Las prestaciones de este RS Racing System permiten adaptarlo a cualquier
juego y usuario gracias a sus 270° de giro, a su revestimiento de cuero
simulado (ideal para manos con tendencia a la deshidratacién), a sus
nueve botones configurables y a sus cuatro grados de resistencia de giro.
Sin embargo, a sus sencillas palancas de cambio acopladas al eje hay
que sumarles un inconveniente importante: un precio no apto para
bolsillos telarariosos. Pero pensando en los juegos de conduccién que se
distribuiran en breve como F355 Challenge, Vanishing Point o Sega GT,
no resulta tan descabellado meditar sobre la adquisicién del volante de
Act-Labs ya que la experiencia es incomparable {comprobado por los
expertos fitipaldis de DreamPlanet).
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BLUE STINGER
Genero: Aventura
Distribuidor: Proein
Puntuacion: 75%

DEAD OR ALIVE 2
Genero: Beat 'em-up
~ Distribuidor: Sega

_ Puntuacion: 95%

Dlstnbuldor Sega
Puntuacion: 70%

Genero Conduccion
g Distribuidor: Sega
“ Puntuacion: 75%

Genero: Beat'em-up
4 Distribuidor: Virgin
Puntuacion: 74%

L % Género: Beat'em-up
W Distribuidor: Virgin
Puntuacion: 89%

NBA 2000
* Género: Deportes
Distribuidor: Sega

” 'g' 'Qé& POWER STONE

S : Género: Beat’em-up
Distribuidor: Proein
Puntuacion: 90%

RESIDENT EVIL 2
Género: Aventura
Distribuidor: Virgin
Puntuacién: 80%

w=mwen Distribuidor: Sega

i Puntuacion: 85%

% MARVEL VS. CAPCOM 2

CHUCHU ROCKET!
Genero: Puzzle
Distribuidor: Sega
Puntuacion: 79%

DEADLY SKIES
Genero: Arcade aéreo
Distribuidor: Konami
Puntuacion: 76%

ECCO THE DOLPHIN
Género: Aventuras
marinas

Distribuidor: Sega
Puntuacion: 82%

FUR FIGHTERS

'8 Genero: Aventura

B Distribuidor: Acclaim
Puntuacion: 82%

MAKEN X

Género: Shoot’'em-up
Distribuidor: Sega
Puntuacion: 85%

MDK 2

Género: Accion
Distribuidor: Virgin
Puntuacion: 70%

NBA SHOWTIME
Género: Deportes
Distribuidor: Infogrames
Puntuacion: 70%

RAYMAN 2: THE
GREAT ESCAPE
Genero: Plataformas
Distribuidor: Ubi Soft
Puntuacion: 91%

RE CODE:VERONICA
Género: Aventura
Distribuidor: Proein
Puntuacién: 98%

SHADOWMAN

. Género: Aventura
Distribuidor: Acclaim
Puntuacion: 85%
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LISTA DE JUEGOS ANALIZADOS

CRAZY TAXI
Género: Conduccion
- Distribuidor: Sega
Puntuacion: 93%

DRAGON’S BLOOD
Género: Aventura
Distribuidor: Virgin
Puntuacion: 63%

EVOLUTION
: ;j Género: RPG

el Distribuidor: Ubi Soft
Puntuacion: 78%

GAUNTLET LEGENDS
Geénero: Beat’'em-up
Distribuidor: Virgin
Puntuacién: 77%

& MARVEL VS. CAPCOM
¥ Genero: Beat’em-up
8 Distribuidor: Virgin
Puntuacion: 80%

MONACO GP RACING
SIMULATION 2
Genero: Conduccion
Distribuidor: Ubi Sof

@ Puntuacion: 69%

‘V" & NHL 2K

"l Género: Deportes
Distribuidor: Sega
' Puntuacion: 85%

oy Tdrmonton Geal

AT

¥ READY 2 RUMBLE

“ 4 Genero: Deportes
Distribuidor: Infogrames
Puntuacion: 20%

T .y Género: Conduccion
Distribuidor: Acclaim

fn Puntuacion: 72%
- -

SILVER

Género: Action-RPG
Distribuidor: Infogrames
Puntuacion: 80%




SLAVE ZERO

Genero: Shoot’em-up
Distribuidor: Infogrames
Puntuacion: 74%

SOUL FIGHTER
Genero: Beat'em-up
Distribuidor: Proein
Puntuacién: 75%

! 5/2 SPEED DEVILS
Genero: Conduccion

Distribuidor: Ubi Soft

Puntuacién: 73%

N

SUPER MAGNETIC NEO
Genero: Plataformas
Distribuidor: Acclaim
Puntuacion: 62%

TEE OFF

Geénero: Deportes
Distribuidor: Acclaim
Puntuacion: 70%

TOMB RAIDER:

THE LAST REVELATION
Genero: Aventura
Distribuidor: Proein
Puntuacion: 86%

&F- TRICKSTYLE
Género: Deportes
Distribuidor: Acclaim
Puntuacion: 75%

VIGILANTE 8: SECOND
Ll OFFENSE

Genero: Shoot’em-up
Distribuidor: Proein
Puntuacion: 68%

' VIRTUA STRIKER 2
" Género: Deportes
. Distribuidor: Sega
. Puntuacién: 70%

| WORLDWIDE
kS SOCCER 2000
Género: Deportes
Distribuidor: Sega
Puntuacion: 70%

SONIC ADVENTURE
Genero: Aventura
Distribuidor: Sega
Puntuacion: 95%

SOUL REAVER
Género: Aventura
Distribuidor: Proein
Puntuacion: 87%

" SPIRIT OF SPEED 1937
Geénero: Conduccion
Distribuidor: Acclaim

. Puntuacion: 42%

AT #1 SUZUKI ALSTARE
1 & EXTREME RACING
SEE N Género: Conduccion
% Distribuidor: Ubi Soft

(- Puntuacion: 75%

THE HOUSE OF THE

Genero: Shoot’em-up
> Distribuidor: Sega
Puntuacion: 90%

TONY HAWK’S
SKATEBOARDING
Género: Deportes
Distribuidor: Acclaim
Puntuacion: 81%

Rt .~ UEFA STRIKER

- Genero: Deportes
Distribuidor: Infogrames
Puntuacion: 68%

VIRTUA ATHLETE
= Género: Deportes
Distribuidor: Sega
& Puntuacion: 78%

e VIRTUA TENNIS
Genero: Deportes
Distribuidor: Sega
Puntuacion: 96%

- WWS 2000 EURO
F™ - EDITION

w Distribuidor: Sega
Puntuacion: 76%
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SOUL CALIBUR
Género: Beat’em-up
Distribuidor: Sega
Puntuacion: 95%

SPACE CHANNEL 5
Genero: Musical
Distribuidor: Sega
Puntuacion: 92%

Bz STREET FIGHTER

ALPHA 3

. Género: Beat’em-up
\ Distribuidor: Virgin
4 Puntuacion: 82%

TECH ROMANCER
Geénero: Beat 'em-up
Distribuidor: Virgin
Puntuacion: 83%

TOKYO HIGHWAY
CHALLENGE
Género: Conduccion
Distribuidor: Netac
Puntuacion: 70%

', TOY COMMANDER

Género: Arcade
Distribuidor: Sega
Puntuacion: 75%

V-RALLY 2

EXPERT EDITION
Género: Conduccion
Distribuidor: Infogrames
Puntuacion: 79%

~ VIRTUA FIGHTER 3TB

Geénero: Beat’'em-up

o Distribuidor: Sega

Puntuacion: 85%

WACKY RACES
Género: Conduccion
Distribuidor: infogrames
Puntuacion: 78%

ZOMBIE REVENGE
Genero: Accidn
Distribuidor: Sega
Puntuacién: 71%




A LA VISTA NUMERO 10 |

Nota: Estos son algunos delos contenidos previstos pars

En el proximo numero:

Te esperan los movimientos
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ESTO Y MUCHO MAS EN TU TIENDA ESPECIALISTA EN VIDEO JUEGOS
ESPECIALIZADA DE IMPORTACION
128BITS

PRECIOS CON EL 16% IVA INCLUIDO
- g HACEMOS DISTRIBUCION A TIENDAS
o N INTERESADOS PEDIR LISTADO
o Bl DESCUENTOS POR CANTIDADES
I 4 ENVIOS A TODA ESPANA
b SEUR 24F

PRECIO: 1.175 PTS

SHOPING COMPUTER GAMES S.L.

SER LOS PRIMEROS
ES LO QUE NOS DIFERENCIA
DE LOS DEMAS

Compramos juegos
de SUPER NINTENDO Y MEGA DRIVE
JAPONESES

o : IDEAL PARA

OTAL CONTROL. PLUS

CONECTOR DE MANDO DUAL SHOCK Y JUEGOS DE LUCHA
{vibracion incluida)

VIS A DC
PRECIO 5,500 TS PRECIO:; 6.000PTS

L& ]
PRESENTANDO CDS TOP STAR (sin caja)
ESTE RECORTE TENDRAS CDS TOP STAR (con caja)
UN DESCUENTO CDS PRINCO (sin caja)
EN LA INSTALACION DEL
cH]p DE DREAMCAST CDS PRINCO (con caja )

CONECTOR DE MANDO
CDS TRAXDATA (con caja)

DUAL SHOCK Y NINTENDO 64

TOTAL CONTROL 3
CONECTOR DE MANDO SEGA SATURN Y A PC POR USB
VMS A DC ($ICLLIYE DRIVER)
PRECIO 4. 000RPTS

JUEGOS DE OFERTA

ol | e ]
I e 23 |7 ﬂr’*:a

"~ ’
BLUE STINGER Ak RAYMAN 2
PRECIO. 5000 PTS \.A"“"" PRECIO. 8.000 PTS | el i: PRECIO. 4 500 TS

: FOWER STONE EXPENDABLE
CARCASASTRANSPARENTES O/ \DLE ROBISALIDA PRECIO. 5,000 PTS PRECIO 8500 P1S
DISPONIBLE EN 4 COLORES oIl

PRECIO. 4 800PTS -

GAME BOY COLOR

10 ]
] * . e
| B o

TENEMOS EN STOCK
PRECIO:12.900 PTS

ai )

\’-l
SR .
TP, (R e
3 Uil - (IR
TR e vc.\'f!'rm‘
STREET FIGHTER 3

= NAB T G I : IA T (7] 2 YV 134
SUPER RUNABOL GRANDIA | VIRTUA TENNIS AINWOB SIX £335 CHALLENGE SAteilan

PRECIO: 10500 P18
TEL/FAX:934864192
BARCELONA

JUN SHUTO KO BATILE 2
PRECIO 10.500PTS ~ PRECIO. 10.500PTS Hearean

PASEO PUJADAS N°27
C.P(08018) VISITA NUESTRA PAGINA WEB http:/shoping.cjb.net




Ya en tu kiosco

la guia mas mona

Solucion completa
para derrotar al malvado K.Rool
= Todas las bananas, minijuegos
y secretos a tu alcance






