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_ EDITORIAL

lle Besitzer einer Nintendo 64-Konsole auf der Welt

werden derzeit auf eine harte Geduldsprobe
gestellt. Wihrend jeden Monat die neuesten Ankiindigun-
gen Uber Wonne-Module verlautet werden, herrscht in
den Softwareregalen der Videospielgeschaften noch trost-
lose Leere. Besonders schlimm ist die Situation in Japan,
wo es bisher noch kein einziger Dritthersteller geschafft
hat, einen modularen SpaBmacher auf den Markt zu wer-
fen. Big "N", bekannt durch ihre restriktive Softwarepoli-
tik, jongliert hier mal wieder im Grenzbereich zwischen
Genie und Wahn-
sinn. Einerseits
garantieren die stren-
gen internen Kontrol-
len einen hohen qua-
litativen  Standard,
andererseits verunsi-
chern standige Ver-
schiebungen und
akuter Softwareman-
gel immer mehr die
Endverbraucher und Handler. In den USA sieht es gliickli-
cherweise wesentlich besser aus. Mit Williams Eishockey-
Gekloppe Wayne Gretzky’s 3D Hockey fiir Ninten-
dos Flaggschiff kniipfen die Amerikaner in brillianter
Weise an die NBA Jam-Tradition an. Mit der jahrlichen
Shoshinkai-Messe in Japan, der gréBten Nintendo-
Fachmesse, werden zudem die neuesten modularen
Ergebnisse, samt einem Video zu den ersten 64DD-Pro-
dukten prasentiert. Wie Zelda und andere bekannte
Gesichter im High Tech-Gewand aussehen, erfahrt lhr in
unserem groBen Special. Um die Tantalus-Qualen vollen-
dens zu verstirken, haben wir in der Szene zudem eine
ultimative Release Schedule aller derzeit bekannten
Né64-Module abgedruckt. Von der Fiktion zur Realitit:
Den Hammer der Ausgabe stellt ganz klar Westwoods
geniales Strategie-Epos Command & Conquer fir PS

Command & Conquer Seite 36 und T&T 4

&
0123

Shoshinkai-Special Seite 18

und SAT dar. Unser
RPG/Strategie-Ex-
perte René nahm die
Silberlinge  freudig
entgegen und ward |
fortan fir lange Zeit
nicht mehr gesehen.
Das Ergebnis bildet
ein umfassender Test
sowie zwei Seiten mit
allen  notwendigen wayne Gretzky’s 3D Hockey Seite 22
Tips & Tricks. |hr seht o
also, es steckt mal wieder 100-Seiten geballter Videospiel-
spalB3 in der Mega Fun.

TAMPA BAY
FLORIDA

Viel SpaB3 beim Durchwiihlen!

Cuer Mega Fun Taam,
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_NEWS ARCADE

Felsen und Biume wirken
extrem real

Arcade

Super Car

Dem Wunschtraum eines ab-
solut realistischen Rennspiels
kommt die neueste Entwick-
lung von AM2 verdammt na-
he. Schaut man sich die Hard-
ware an, die dem Super Car
Automaten Leben einhaucht,
versteht man auch, weshalb
Rennstrecken und Fahrzeuge
so extrem wirklichkeitsgetreu
wiedergegeben werden: Wie
schon bei Virtua Fighter 3,
zaubert das leistungsstarke
Model 3 Board Grafiken auf
den Bildschirm, die ihresglei-
chen suchen. Vier edle, pfeil-
schnelle Sportwagen stehen
zur Wahl, die man meist nur
in Autozeitschriften zu Gesicht
bekommt: Chryslers Dodge
Viper, ein McLaren F-1, ein
Porsche 911 und last but not
least ein Ferrari F40. Obwohl
Puristen unter den Rennspiel-
fans darauf bestehen mogen,
wihrend eines Rennens grund-
sdtzlich nur die Fahrerper-

Chryslers Dodge Viper ist einer von vier

Auf einigen Streckenab-
schnitten geht es recht

Nach einem Dreher bleiben Gummispuren auf
dem Asphalt zuriick

spektive zu wihlen, ist es bei
Super Cars durchaus lohnens-
wert, sich auch einmal fur ei-
nen der anderen drei Blickwin-
kel zu entscheiden, um sich
am rassigen AuBeren der su-
per-exklusiven Kutschen zu er-
freuen. Ebenso wie beim Sty-
ling der Fahrzeuge gingen die
Leute von AM2 auch beim
Streckendesign mit viel Detail-
liebe zu Werke. Berlihrt ein
Auto in voller Fahrt die Leit-
planke, spriihen Funken, und
auf dem Asphalt bleiben nach
einem feurigen Start schwarze
Reifenspuren zurtick. Wun-
derschoén wurde das Wechsel-
spiel von Licht und Schatten
auf Felsen, Baumen und Ge-
béduden in Szene gesetzt, und
es sieht groBartig aus, wenn
das Ende eines Tunnels von

grellen Sonnenstrahlen hell er-

AN

SO

Traumwagen, die man steuern darf

Bei Wandberiihrungen sprithen Funken

leuchtet ist. Am
Flughafen kann
man Jets beim
Landeanflug be-
obachten und
sich vom gewalti-
gen Rumpf einer
Boeing 747 beein-
drucken lassen,
die direkt neben
der Fahrbahn ge-
parkt wurde.
Wie viele
Strecken es insgesamt geben
wird ist noch nicht bekannt,
sicher ist jedoch, daB fir jeden
Geschmack etwas dabei sein
wird. Kurvenreiche Abschnit-
te, die tadelloses Handling der
Autos erfordern, Steigungen,
Gefille und selbstverstandlich
ausgedehnte Geraden, um die
Luxus-Schlitten richtig ausfah-
ren zu kénnen. Phantastisch

Su, KL
™~ i1l

Am Flughafen starten und landen Flugzeuge

waére es natlrlich, wenn Super
Car auch auf den Saturn um-
gesetzt wiirde, aber darauf zu
hoffen, dirfte selbst ausge-

. sprochenen Optimisten

schwerfallen.

Hersteller: Sega Erscheint: KA.
i Genre: Rennspiel Umsetzungen
: geplants K.A.

Aus vier unterschiedlichen Perspektiven dar{
gewihlt werden
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NEWS MIXED

PlayStation

Ten Pin Alley

Die regelmaBigen Besuche auf
der nachsten Bowlingbahn
gehoren bald der Vergangen-
heit an. Electronic Arts bringt
mit Ten Pin Alley eine astreine
Bowling-Simulation heraus.
Euch stehen mehrere verschie-
dene Spieler mit unterschiedli-
chen Eigenschaften zur Wahl.
Habt lhr Euren Akteur ge-
wahlt, dirft Inr auf der Bahn
entweder ein wenig Uben
oder ein richtiges Turnier ge-

gen die PS oder menschliche
Mitspieler austragen. Dabei ist
die Animation der Polygon-Fi-
guren recht witzig ausgefallen.
Verpatzt lhr einen Wurf, kann
es schon mal vorkommen, daf3
Euch die Kugel den Kopf ver-
dellt. Wir freuen uns jetzt
schon auf die Testversion.

i scheint: 1997 Genre: Sportspiel
; Umsetzungen geplant: Keine

I

Nintendo 64

Star Fox 64

Als im Mirz 1993 Fox Mc-
Cloud zum erstenmal die Ra-
keten seines Airwing-Jdgers
ziindete, wurde der Traum
vieler Sciencefiction Fans auf
dem SNES zur Wirklichkeit:
HeiBe Lasergefechte im Welt-
raum, wahrend derer man so-
gar in gegnerische Zerstorer
hineinfliegen konnte, und hef-
tige Schlachten auf Planeten-
oberflachen. Dank des von
Argonaut Software entwickel-
ten SFEX-Chips war es Ninten-
do gelungen, ein faszinieren-
des 3D-Shoot’em Up mit, fiir
damalige Verhiltnisse, atem-
beraubenden Polygongrafiken
zu entwickeln. Ziemlich genau
vier Jahre spiter startet der
smarte Fuchs erneut durch,
diesmal jedoch auf dem Nin-
tendo 6é4. Auch in seinem
zweiten Abenteuer nimmt es
der kampferprobte Held mit
einer gewaltigen feindlichen
Armada auf, um seinen Hei-
matplaneten Corneria vor ei-
ner Invasion zu bewahren. In
gewohnter Weise ballert sich
Fox durch zahlreiche ab-
wechslungsreiche Stages, an

Gigantisch: An diesem Endgegner hat Fox ein

wenig zu knabbern

deren Ende monstrése Robo-
ter, riesige Schlachtschiffe und
andere imposante Finalgegner
warten. Im Gegensatz zum
SNES-Spiel, bei dem die Flug-
bahn relativ fest vorgegeben
war, darf der Airwing nun in
einigen Stages vollig frei in je-
de beliebige Richtung gesteu-
ert werden. Besonders inter-
essant versprechen die Kamp-
fe auf Planeten zu werden,
denn dort findet die Action
sowohl in der Luft als auch
am Boden statt. Im Arwing
jagt Fox durch enge Canyons
und an zusammenkrachenden
Sdulen und Gebéuden vorbei.
Zwischendurch steigt er auf
ein gepanzertes Kettenfahr-
zeug um und holt die Gegner
mit einer dicken Kanone vom
Himmel. Die drei Wingmen
Peppy, Falco und Slippy sind
natirlich wieder mit von der
Partie und stehen dem Helden
mit Rat und Tat zur Seite. Die
Kommentare der Fliigelmén-
ner erscheinen jetzt nicht
mehr nur als Text auf dem
Bildschirm, alle Akteure mel-
den sich mit passenden Stim-

Geschwichte Schilde kénnen mit Power Ups
aufgefrischt werden

i

e

No limits: In manchen Stages darf Fox uneingeschrinkt in
jede Richtung fliegen

men zu Wort. Was die Grafi- e..suu\..-.
ken betrifft, setzt Starfox 64 o
das hohe Niveau der bisher V.
erschienenen Nintendo 64
Spiele fort und glanzt, bei-
spielsweise beim Flug durch
Wolken, oder knapp Uber glit-
zernden Wasseroberflichen,
mit eindrucksvollen Effekten.
Das Spiel erscheint zwar erst
in etwa drei Monaten, aber
schon jetzt ist klar: Mit
Starfox 64 hat Nintendo es
wieder geschafft einen SNES-
Hit fachmannisch zu recyclen.

Zwischendurch dirfen die
Gegner mit einem Panzer
aufgemischt werden

Herstellert Nintendo Erscheint:
Marz (Japan) Genret Shoot'em Up
Umsetzungen geplant: Keine

1 247177 .
1 -

Bereit zu neuen Abenteuern: Fox
McCloud is back!
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__NEWS MIXED

PlayStation

Fantastic Four

Im Probe-Special haben wir be-
reits kurz Uber diesen interes-
santen Side-Scroller berichtet,
bei dem die vier Marvel-Stars
kraftig die Fauste wirbeln
lassen. Im Gegensatz zu frithe-
ren Final Fight-Verschnitten
werden ausschlieBlich textu-
rierte Polygone verwendet, so
daBB Zoom-Effekte und eine in-
dividuelle Kamerafuihrung kein
Problem darstellen. Bereits das
frihe Ergebnis, das unter der
Regie von Bark, einem Pro-
grammierer eines indizierten
Priigelspiels, entstanden ist,

Mr. Fantastic kann seine GliedmaBen wie im
Comic Dhalsim-maBig strecken

laBt GroBes hoffen. Feinste
Texturen sowie erstklassige
Licht und Schatten-Effekte sor-
gen flir eine Optik, die sich vor
keinem Vergleich zu scheuen
braucht. Die vier Charaktere
wurden zudem dank Motion
Capture-Technik ungemein ele-
gant und flieBend animiert.
Der Zocker darf dabei auf ein
Repertoire an Special Moves
zuriickgreifen, das keine Win-
sche eines eifrigen Marvel-Le-
sers offen laBt. Zusammen mit
dem enormen Umfang (36 Le-
vels) und der erstklassigen

Die Motion Capture-Animationen von "Das
Ding™ erinnern an einen Sumo-Ringer

Die Licht-Effekte in den diisteren SeitenstraBlen sorgen fiir Atmosphire

House- und Jazz-Musikunter-
malung entsteht ein rundum
guter erster Eindruck.

Saturn

D-XHIR

Die japanische Softwareschmie-
de Takara, die sich vor allem
durch ihre Toshinden-Serie im
Beat 'em Up Genre einen Na-
men gemacht hat, scheint fiir
ihr jlingstes Werk die besten
Features aus anderen Beat ’em
Ups genommen, in einen Topf
geworfen und gut vermengt zu
haben. Mit iberraschenden
Neuerungen ist also nicht un-
bedingt zu rechnen, dafiir bie-
tet D-XHIRD eine interes-
sante Mischung bekannter
Priigelspiel-Elemente. Etwa
zehn Fighter werden ge-
geneinander antreten, je-
der einzelne mit einem

Mehr als zehn Charaktere werden
zur Wahl stehen

Mit todlichen Waffen
gehen die Fighter
aufeinander los

Einige Arenen sind von Gittern
und Mauern umgeben

Boy hat einige beachtliche
Wurftechniken auf Lager

todbringenden Kampfwerk-
zeug ausgeriistet. Wer den
Gegner nicht mit der Waffe
niederstrecken méchte, kann

auf ein breites Repertoire an
Schlag, Tritt- und Wurftechni-
ken zurlickgreifen. Abwechs-
lungsreich wurden die verschie-
denen Kampfschauplitze ge-
staltet. Einige Fights werden in
geschlossenen Riumen ausge-
tragen, andere finden in Sze-
narien statt, die von keinerlei
Begrenzung umschlossen sind.
Entsprechend ist es notwendig,
die Angriffs- bzw. Verteidi-
gungstaktik den raumlichen
Gegebenheiten anzupassen. Ist
der Ring von Mauern umge-
ben, darf man diese auch zum

Hersteller: Acclaim/Probe Er-
i scheint: Juni Genre: Beat 'em Up
: Umsetzungen geplant: Keine

"Die Flamme" schwebt wie sein Comic-Ego iiber

der Erde

Angriff benutzen, um sich bei-
spielsweise davon abzustof3en.
Sind dagegen keinerlei Wénde
vorhanden, ist es moglich, den
Gegner aus der Arena zu
schubsen und somit den Kampf
durch "Ring Out" zu beenden.
Bis sich die D-XHIRD CD im
Saturn drehen wird, werden
wir uns noch etwas gedulden
mussen, da das Spiel erst zu et-
wa 30% fertig ist.

rihjahr '97 (Japan) Genres Beat 'em
Up Umsetzungen geplant: K.A.
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Star Wars-News

Fans der Krieg der Sterne-Tri-
logy diirfen sich die Hande rei-
ben, denn Ostern nichsten
Jahres ist es soweit: Alle drei
Teile der erfolgreichsten
Sciencefiction-Serie kommt in
einer vollig Gberarbeiteten
Version noch einmal in die
Kinos. Das bedeutet die kom-
plette Restaurierung der Nega-
tivkopien, digitaler Sound, ver-
besserte Spezialeffekte, "Direc-
tor’s Cut", d.h. das Einsetzen
von bisher unveréffentlichten
Szenen. AuBerdem wurden
speziell fir diese Versionen
noch einmal ein paar Szenen
mit aufregenden Computer-Ef-
fekten nachgedreht. Zeitgleich
wird zudem in England die
zweite Staffel von Star Wars
abgedreht, die zeigt, was
voher geschehen ist ("The
Beginning"). Wer mehr Uber
seinen Film-Liebling wissen
mochte, sollte dem Offiziellen
Star Wars Fan Club (OS-
WEFC), dem gréBten seiner
Art in Europa, beitreiten, das
neben vielen Serviceleistungen
auch ein vierteljahrlich erschei-
nendes Clubmagazin bietet
sowie die nichste grofe SW-
Convention in Miinchen 29.03
- 31.03. organisiert.

Kontakt: OSWFC, Postfach
110407, 86029 Augsburg
Zum AbschluB noch die Start-
termine fiir die Star Wars
Special Edition: Star Wars
20.03.97; Das Imperium
schldgt zurlck 10.04.97; Die
Rickkehr der Jedi-Ritter

Wanted

Most

Wa

Darauf wartet die Mega Fun:

1. Mario Kart 64 (N64)
2. FIGHTERS MEGAMiX (SAT)
3. Soul Edge (PS)

++ Polgende Tit
& ér Psygnosis=S5o
{ reschmiede werde
fiir den Saturn
“setzt: adidas Po
‘cer, aAssault Ri
Ivan sowie Sen

+++ Bis Ende d
sollen 1
Nintendo

Amerika iiber
tische gegange

+++ Tomb Rai
grund enorm
lungen gute
bestverkaut
Produkt
werden.

+++ Inde:
halten

Neuer Prugelhamme
von AM2

Ganz still im Geheimen werkelten die Designer der legendiren
Programmierschmiede AM2 vielleicht an DEM Weihnachtshit
schlechthin fiir den Saturn. Es handelt sich dabei um einen Priig-
ler namens FIGHTERS MEGAMiX (man beachte die Schreibwei-
sel) im Stile von Virtua Fighter, bei dem, wie bei Neo Geos King
of Fighters, die besten Fighter des Beat’em Up-Genres gegenein-
ander antreten. Den Grundstock bilden dabei alle VF 2-Charak-
ter sowie eine Reihe von Fighting Viper-Knochenbrecher,
namentlich: Bahn, Tokio, Honey, Sanman sowie Picky. Das restli-
che Ensemble bildet ein ziemlich illustrer Haufen aus anderen
Videospielen, wobei AM2 daraus noch ein kleines Ratespiel
macht. Die voraussichtlichen
Kandidaten sind unter anderem:
Bean & Bark (Sonic Fighters),
Akira & Pai (Virtua Fighter
Kids), Janet (Virtua Cop 2)
sowie der mysteridse Charakter
Shiba, der fiir eine frihe Virtua
Fighter 1-Version geplant war.
Bereits das imposante Kadmpfer-
feld (es gibt natirlich eine
Reihe von versteckten Kamp-
fern) drfte Uberraschung
genug sein, doch AM2 setzt
noch einen drauf: Jeder VF-
Hero wird alle Special Moves
aus Virtua Fighter 3 beherr-
schen, inklusive der Mdglichkeit
mit einer vierten Aktionstaste
in die dritte Dimension fliichten
zu konnen. Aus Fighting Vipers
wurde zudem das System der
zerstorbaren Schutzkleidung
ibernommen. Grafisch gesehen
hinterlaBt dieser Mega-Klopper
einen exzellenten Eindruck mit
hochauflésenden Grafiken und
dreidimensionalen gestalteten
Backgrounds. Wir wollen dieses
Teil moglichst schnell!!!

dley Balrog
vertreten
Aktions-—
ist nun
auien mit von
Bei Super
ier Begriff
ts") wird wie
" of Fighting
mt. Die Comic=—
'd eine wesent=
te Farbpalette
Animationen




WARNUNG: Wahrend spielen in The Hunt ein aujheben
spiel kann nicht sein streichung. Wenn Memory card
1aum ist nicht genlgend sie miissen efn-figen ein neu
Memory card.

Gebrauchsanweisungs-Wirrwarr

Wir lieben diese deutschen Ubersetzungen in den Gebrauchsan-
weisungen, die teilweise derart unverstindlich sind, daB man
meinen kénnte, ein Nicht-Germanophiler hatte die englischen
Texte Wort fir Wort ins deutsche (ibersetzt. Das neueste Bei-
spiel ist das Begleitheft zu "In the Hunt". Wir wissen zwar nicht,
was der Autor mit diesem psychedelischen Gestammel meinen
konnte, sind aber fiir jede Anregung dankbar.

Gumpei Yokoi baut eigene Firma auf

Wie wir schon vor geraumer Zeit berichtet haben, verlieB die
Entwickler-Legende Gumpei Yokoi nach jahrzehntelanger Zusam-
menarbeit seine ehemalige Mutterfirma Nintendo. Yokoi war
maBgeblich fiir den rasanten Aufstieg von Big "N" verantwort-
lich, indem er Hits, wie "Ultra Hand", die
zahlreichen Game & Watch-Spiele und nattr-
lich den Game Boy entwickelt hatte. Der
Weggang hingt hochstwahrscheinlich mit
dem Megaflop Virtual Boy zusammen, der
ebenfalls von ihm ins Leben gerufen wurde.
Knapp ein halbes Jahr nach seiner Kiindi-
gung, kehrt Gumpei Yokoi wieder in die
Videospielbranche zuriick. Mit seinem neuge-
griindeten Unternehmen Koto kiimmert sich
der innovative Designer um die Entwicklung von spezieller Hard-
ware. Die Entwicklung einer neuen Konsole ist allerdings
unwahrscheinlich. Vielmehr wird vermutet, dal er seinen Wur-
zeln entsprechend weiterhin an Videospielen in Taschenformat a
la Game & Watch oder Game Boy werkeln wird.

Gewinner der
Crash Bandicoot-Competition

Den ersten Preis bei der Crash Bandicoot-Competition (PS +
Spiel + T-Shirt) in der Ausgabe 11,96 konnte Andreas Steder
aus Hamburg abstauben. Jeweils ein Mannschaftstrikot beim
BMG Gewinnspiel (MF 11,/96) haben gewonnen: Kai Patzewitz
aus Schwanewede, Sebastian Gritsch aus Bad Rappenau, lvonne
Renaux aus Korschenbroich, Kim Behrendt aus Duisburg, Felix
Miiller aus Geislitz sowie Sabine Filschle aus Hurnheim. Wir gra-
tulieren allen gliicklichen Gewinnern!

1. Super Mario 64 (N64)
{ri : >, Pilotwings 64 (N64)
Super Mario 64 (N64) 3. John Madden *97 (PS)
3. Resident Evil (PS) . John Madden "97 (SAT)
4. Dragon Quest 6 (SN) . NHL *97 (MD)
5. Street Fighter Zero 2 (SA

=
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SCENE

Die Software-Zukunft des N 64 ist
gesichert - THQ geselit sich zum
Dream Team

Zwei neue Lizenznehmer wurden in den
erlauchten Kreis der N 64-Entwickler aufgenom-
men. Der Branchen-Oldie Atari hat gleich drei
Produkte angekiindigt: San Francisco Rush stellt
eine wilde Raserei mit heftigem Gegenverkehr
dar, Mage erweitert den Kreis dreidimensionaler
Beat'em Ups und Maximum Force soll angeblich ein Lightgun-
Shooter werden. Wenn das wahr ist, dirfen wir uns demnichst
auf eine Lightgun fiir das N 64 freuen. Die zweite Firma, THQ,
ist vor allem durch zahlreiche EA-Konvertierungen fiir das Super
Nintendo beriihmt beriichtigt. |hr bisher einziges Projekt widmet
sich den balgenden Buben aus der World Championship Wrest-
ling-Liga. Die Catcherei soll eine Vielzahl von individuellen Moves
bekannter Wrestler enthalten, als da unter anderem wiren: Ric
Flair, Sting, Lex Luger, The Giant sowie der Wrestlergreis Hulk
Hogan. In Sachen Peripherie wurde die Ankiindigung verlautet,
dalBl demnichst ein transparentes Joypad angeboten werde, dhn-
lich dem Game Boy aus der Special Edition. AuBerdem erhirten
sich die Geriichte, da3 die Firma Seta an einem leicht zu bedie-
nenden Modem-Kit fiir den 64-Bitter arbeitet.

il

INTERHRTIONAL

Nintendo 64 Pads

Der langjahrige, englische Peripherie-Spezialist Spectravideo, der
seit August diesen Jahres auch einen deutschen Sitz in Rietberg
hat, bietet den N64-Usern demnichst zwei Alternativen zum
Original Né4-Pad an. Das N64
Trident Pad sieht dem offiziellen
Joypad sehr &hnlich, bietet aber
einige hilfreiche Programmier-
moglichkeiten, wie beispielsweise |
das Dauerfeuer an. Der Control- |
ler erscheint in einer normalen
Version (59,99 DM) sowie als
Pro-Steuereinheit (69,99 DM)

mit noch mehr Features. Kon-
takt: 05244930215

Last Bronx kommt fiir den Saturn

AM3 werkelt derzeit an der Umset-
zung ihrer dreidimensionalen Kno-
chenbrecherei Last Bronx. Schauplatz
ist Tokyo in einer nahen Zukunft. Die
Anfiihrer aller bekannten StraBen-
gangs treffen sich, um in harten, aber (halbwegs) fairen Zwei-
kdmpfen den starksten auszumachen. Die Spielmechanik und der
Grafikstil erinnern stark an Virtua Fighter, mit dem Unterschied,
daB alle Recken liber eine Waffe verfiigen, wodurch noch mehr
Dampf in das Gekloppe kommt. Wie Virtua Fighter wurde auch
Last Bronx auf
der Model
2-Hardware
entwickelt, so
daf3 bei der
Saturn-Version
mit einigen
Abstrichen zu
rechnen ist. Bis
spitestens Mitte
'97 durfte die
Saturn-Trans-
plantation
vollzogen sein.

Release Schedule Nintendo 64

(Alle Angaben ohne Gewahr)

Alien Trilogy

Area 51

Blade & Barrel

Blast Corps

Blood

Body Harvest
Bomberman 64
Buggie-Boogie
Chameleon Kid

Clay Fighters 3

Ice Climber 64

Contra 64

Creator (64DD)

Cruis’n USA

Cu-On-Pa

Dark Rift

Dead Ahead

Descent 64

Donkey Kong Country 64
Doom 64

Doraemon

Dragon Quest VIl (64 DD)
Dual Heroes

Duke Nukem 64
Dynamite Soccer

F-Zero 64

FIFA Soccer '97

The Final Round 64
Frank Thomas Baseball
Freak Boy

Goeman 5 (Mystical Ninja)
Goldeneye 007

Golf

Hexen 64

Holy Magic Century Eltale
Human F-1 GP

Jikenbo

likkyo Golf Tournament *97
J-League Perfekt Striker
Ken Griffey Ir. Baseball
Kid lcarus 64

Kirby's Air Ride

Lambeorghini American Challenge

Legend of Zelda 64 (64DD)
Mage

Mah-Jong Master

Maximum Force

Mega Man 64

Metroid 64

Mission: Impossible

MK Trilogy

Mother 3 /Earthbound 3 (64DD)

Multi-Racing

NBA Hangtime

64 Oozumo

POD

Powerful Pro Baseball 64
Prey

Pro Baseball King

Quake 64

Rev Limit

Robotech: Crystal Dreams
Robotron X

Saint Andrews Golf

San Francisco Rush
Shadows of the Empire
Shogi

Silicon Valley

Soul Storm

Smurfs 64

Star Fox 64

Street Fighter Alpha Heroes
Street Fighter EX

Super Mario Kart R

Super Mario RPG (64DD)
Superstar Soccer 64
Super Power League Baseball
Tales of Phantasia (64DD)
Tetrisphere

Top Gear Rally

Turok: Dinosaur Hunter
Unirally 64

War Gods

Wet Corpse

Wild Choppers

Wonder Project J2
WCW 64

World Stadium 64
Yoshi's Island 64

Yuke Yuke Trouble Makers

Koel/3D-Shooter
Williams/Gun-Shooting
Kotobuki/Flugaction
Nintendo/Rennaction
GT Interactive/Shooter
Nintendo/Action
Hudson Soft/Geschicklichkeit
Nintendo,/Rennspiel
Nippon/Jump’n Run
Interplay /Beat’em Up
Nintendo/Jump’n Run
Konami/Jump’n Shoot
Nintendo/3D-Paint
Nintendo/Rennspiel

T&E Soft/Puzzle

Vic Tokai/Beat’em Up
Software Creations/?
Interplay /3D-Shooter
Rare/Nintendo/Jump’n Run
Williams/Ego-Shooter
Epoc/3D-Adventure
Enix/RPG

Hudson Soft/Beat’em Up
K.A./Ego-Shooter
Imagineer/Sport
Nintendo/Rennspiel
EA/Sport

Konami/Golf
Acclaim/Sport
Virgin/3D-Action
Konami/Action-Mix
Nintendo/Shooter
Nintendo/Sport

GT Interactive/Ego-Shooter
Imagineer/RPG
Human/Rennspiel
Hudson Soft/3D-Adventure
?/Golf

Konami/Sport
Nintendo/Sport
Nintendo/Jump’n Run
Nintendo/Rennspiel
Titus/Rennspiel
Nintendo/Action-Adventure
Atari/Beat'em Up 2
Konami/Brettspiel
Atari/Lightgun-Shooter
Capcom/Jump’n Shoot
Nintendo/Jump’n Shoot
Ocean/3D Action
Williams/Beat’em Up
Nintendo,/RPG
Imagineer /Rennspiel
Williams /Fun Sports
K.A./Sumo-Ringen

Ubi Soft/Rennspiel
Konami/Sport

3D Realms/Shoot’em Up
Imagnineer,/Sport
Williams/Ego-Shooter
Seta/Rennspiel

Gametek /Space-Shooter
Williams/Shoot'em Up
Seta/Sport
Atari/Rennspiel
Nintendo/Action-Mix
Seta/Schach

BMG/?

Virtual Hollywood /Adventure
Infogrames/Jump’n Run
Nintendo/Space-Shooter
Capcom/Beat’em Up
Capcom/Beat’em Up
Nintendo/Rennspiel
Nintendo/RPG
Konami/Sport

Hudson Soft/Sport
Namco,/RPG
Nintendo/Denkspiel
Kemco,/Rennspiel
Acclaim/Ego-Shooter
DMA Designs/Rennspiel
Williams/Beat'em Up
Vic Tokai/K.A.
Seta/Flugaction
Enix/RPG
THQ/Wrestling
Namco/Baseball
Nintendo/Jump’n Run
Enix/Action-Mix

K.A.

K.A.
Frihjahr '97
April

K.A.
Anfang '97
Sommer
Anfang "97
Sommer
Frihling
Frihling
K.A,

T
Dezember
Sommer
K.A.

KA.

K.A.

KA.

April
Sommer
K.A.

. Sommer

K.A.
Januar
K.A.
Mirz
K.A.
K.A.
Friihling
Frihling
Frihling
Anfang '97
K.A

Friihling’ 97
Sommer
KA.
KA,
Friihling
K.A.
K.A.
Frihling
Sommer
K.A.
K.A.
K.A.

KA,

KA.

KA.
Frihling
Dezember
K.A.
Friihling
K.A.

K.A.

K.A.
Februar
K.A. ‘
Januar
Ende *97
Sommer

Anfang '97
K.A.

K.A.

K.A.

K.A.
Februar

K.A.
Sommer
K.A.
Januar
Friihling
Mirz
K.A.
KA.
K.A.
Januar
Friihling
K.A.
K.A.
Sommer
K.A.
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1)

ast vor genau einem

Jahr liftete Nintendo
erstmals das Geheimnis um
ihr sagenumwobenes
neues Flaggschiff. In der
Zwischenzeit erlebte das N
64 zwei globale Veroffent-
lichungen in Japan und den
USA. Dennoch hat sich im
Prinzip nicht allzu viel
getan, vergegenwartigt
man sich die Tatsache, daf3
seit dem Release im Mut-
terland von Nintendo
gerade einmal eine hand-
voll Module erschienen
sind. Insofern machte es
auch Sinn - auch wenn die
Enttduschung groB war -,

wird, wie das Mega CD I
unter die Konsole gescho-
ben und arbeit mit relativ
groBen Disc Drive-Modu-
len, die einen achtfachen
Speicherplatz  und eine
dreifach schnellere
Dateniibertragung als PS
oder SAT bieten soll.
Nachladezeiten  diirften
somit kaum anfallen. Ins-
gesamt wurden nahezu 40
N64-Produkte vorgestellt,
die man zum Teil schon auf
der letzten Space World-
Messe zu sehen bekam
und die zudem groBten-
teils nicht spielbar waren.
Es ist schon unglaublich,

daB das neue Speicherme-

mit  welcher stoischen

dium namens 64 Disc @ g
Drive (Arbeitsname) lediglich Shoshlnka|

hinter einem Glaskasten prasen-

tiert wurde und es von den
ersten angekindigten DD-Titeln
nur ein paar Demo-Tapes zu
sehen gab. Insofern gibt es Giber
die neue Hardware im Prinzip
nicht viel neues zu berichten.
Das neue Speichermedium

ware-Knaller Zelda 64

Die zahlreichen Besucher muBten
sich oftmals nur mit einem
Deme-Video begniigen

dem Sturm

Am 23. bis 24. November richteten sich alle
Augen auf das Makuhari Messegelinde im
Osten Tokyos. Big "N" versammelte alle seine
Lizenznehmer, um auf der Shoshinkai-Ausstel-
lung die neuesten Errungenschaften rund um
das Nintendo 64 zu prisentieren. Im Blick-
punkt standen vor allem das neue Speicher-
medium 64 DD sowie der dazugehérigen Soft-

""""" Ruhe an der Software
gewerkelt wird, wahrend die
Hardware-User weiterhin auf
dem Trockenen sitzen. Doch
schlucken wir den Arger runter
und widmen uns der gezeigten
Software, die es teilweise in sich
hatte. Bei Yoshi’s Island 64, der
Fortsetzung der (iberragenden
SN-Hopserei geht es weiterhin
zweidimensional zu. Alle Grafi-
ken wurden gerendert und
sehen derart plastsich aus, als
wiirden sie in jedem Moment
aus dem Screen springen. Mit
diesem Titel beweist das Né4
zudem, daB auch feinstes Paral-
lax-Scrolling auf vier Ebenen die
Hardware vor keine Probleme
stellt. Der kindliche Grafikstil
und die verrriickten Animatio-

vVor

Technische Daten: DD64

Speicherkapazitdt: Ca. 64 MByte
Datentransfer: 81 Sekunden for 64
MByte (437 Sekunden bei einem normalen
CD-ROM)

Zugriffszeit: 75 ms

Grofe: 260 mm x 190 mm

Gewicht: 1.6 KG

Don’t touch: Das neue
Speichermedium 64 DD wurde
hinter einem Glaskasten verstaut

Int. Superstar 'Soccler 64

Der neue Stern am Sport-Fir-
mament dirfte sicherlich die
Né4-Version von Konamis Edel-
bolzerei sein. Auf den ersten
Blick gleicht das Spiel vom Auf-
bau her stark dem 16-Bit-Origi-
nal, jedoch mit einer ungleich
verbesserten  Optik. Jeder
Dribbler wurde polygon-gene-
riert und sieht durch die feine
Mischung aus Texturen und
Gouraud Shading schlichtweg
famos aus. Die ungemein reali-
stischen Animationen wurden

zudem durch das Motion Cap-
ture-Verfahren realisiert. Der
Spielverlauf bietet alle Tugen-
den des Orginals und noch
einige Extras, wie beispielsweise
mehr individuelle Aktionsmog-
lichkeiten, eine  erhohte
Spieldynamik sowie eine subjek-
tive Perspektive. Auffallend ist
zudem, wie liebevoll die Stan-
dardsituationen (z.B. FreistoBe)
in Szene gesetzt wurden und
somit eine Fllle von spieleri-
schen Méglichkeiten bieten.

Wenn es Konami gelingt, die grandiose Spielbarkeit mit der N64-Technik
zu verbinden, steht uns ein FuBballfest bevor



nen runden den hohen Wie-
dererkennungswert ab. Bis zum
Sommer mussen wir uns aller-
dings noch gedulden. Die restli-
chen Nintendo-Produkte Blast
Dozer, Kirby’s Air Ride sowie
Goldeneye 007 sahen leider
nicht viel fortgeschrittener aus
als auf der letztjghrigen Shoshin-
~ kai bzw. E3. Zu den interessan-
testen Third-Party-Titel zéhlte
Enix’ neuer Titel Go! Go! Trou-
ble Makers, das von Treasure
(Gunstar Heroes, Guardian
Heroes) programmiert wurde
und somit in technischer Hin-
sicht einiges bieten diirfte. Es
handelt sich dabei um einen
Action-Mix mit vielen, abwechs-
lungsreichen Levels in 2D oder
3D, wobei teilweise sogar in der
Ego-Perspektive gezockt wird.

Die kampferischen
Auseinandersetzungen sehen
spektakulir aus

.

Vibration Pack
Die
Uberraschung der Messe
stellt dieses unscheinbare
Peripherie-Geridt dar. Wie
eine Memory- Card wird
das kleine Modul in das

vielleicht  groBte

Pad geschoben und sorgt mit

SPECIAL SHOSHINKATS5

wird Star Fox 64 sein. Der
Effekt ist cool: rammt |hr bei-
spielsweise  ein  feindliches
Raumschiff, spirt |hr durch die
Vibrationen diese Kollidierung
leibhaftig. Das gute Stiick wird
voraussichtlich Anfang 97 in
lapan erhéltlich sein.

der passen-
' den  Software
zusammen fir Vibratio-
nen, die eine aufwendige
Hydraulik eines Spielhal-
lenautomaten  ersetzen
sollen. Der erste mit dem
Vibration Pack kompatible Titel

Mother 2. -

*(Earthbund 2)

Dieser Titel war flr viele Insider
eines der Geheimtips der Mes-
se. Es handelt sich dabei um ein
reinrassiges RPG vermutlich fiir
das 64 DD. Sensationell ist vor
allem die Grafik. Alle Objekte
sehen wie gerendert aus, den-
noch wurden alle Figuren auf

Polygon-Basis erstellt, die sich in
Echtzeit bewegen konnen -
duBerst vielversprechend!

Zahlreiche diffuse Licht- &
Schatten-Effekte sorgen fir
Stimmung

Der Toptitel schlechthin war
natUrlich das neueste Aben-
teuer von Link. Es stellt sicher-
lich das Zugpferd dar, damit das
64 Disc Drive sich von Beginn
an gut verkauft (Wer will schon
auf ein Zelda-Spiel verzichten?).
Uberraschenderweise arbeitet
das DD-Spiel dhnlich wie King of |
Fighters 95 (SAT) im Zusam-
menspiel mit einem ROM-Mo-
dul, wodurch sich in technischer
Hinsicht einige tolle Méglichkei-
ten bieten (noch mehr Spei-

cherplatz, keine Nachladezei-
ten, optimale Save-Moglichkei-
ten). Das 96-MBit Monster
wird, wie Super Mario 64 voll-
kommene Bewegungsfreiheiten
bieten und &hnelt auch vom
abstrakten Levelstil her sehr an
seinen beriihmten Kollegen.
Leider zeigte das Demo-Tape
nur Dungeons, doch die konn-
ten sich sehen lassen. Faszinie-
rende Schatten-Effekte, superb
animierte Gegner, wie zum Bei-
spiel umherwandelnde Skelette

Der grafische Stil und die véllige Bewegungsfreiheit erinnern an Super

und die mittlerweile bekannte
programmiertechnische Perfek-
tion (keine Pop Ups & Pixelie-
rung) waren die herausragen-
den Features von Zelda 64. Die
Darstellung der ltmes und
Inventorys lassen Ubrigens den
SchluB zu, daB sich am groben
Spielablauf nicht viel verdndern

durfte.
Bei 96 MByte Speicherumfang
diirfen wir uns auf ein gigantisches
Echtzeit-Adventure freuen

Playstation
Soviet Strike

Tomb Raider
Fifa 97

Distruptor
Poed

Dest. Derby 2
Twisted Metal 2

Pandemonium

lhr Fachgeschaft fur :

Sega Saturn
Daytona 2

Tomb Raider
Virtual On

Comand & Conquer
Virtua Cop 2
Fighting Vipers

Mr Bones

Sonic Blast

**** Rufen Sie uns an fiir die neuesten Import Games
«*+ Bagtellen Sie jetzt und Ihr Game ist schon heute auf dem Weg zu Ihnen

Fairplay, Gerbergasse 53, CH - 4001 Basel Tel./Fax ++41 (061) 262 24 24/ 25

Nintendo 64 Super Nintendo
Cruisin USA Game Boy
Mega Drive
Wayne Gretzky Mega CD
Game Gear
PC Games 3DO
C+C : Red Alert Video CD
Privateer 2 Dragon Ball Z
Diablo Manga Videos
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Auch bei Mario Kart 64 wird nicht
mit raffinierten Licht-Effekten
gegeizt

Am 14.12. ist es endlich soweit:
Unsere langjdhrige Rennspiel-
Referenz und ewiges Kultspiel
Super Mario Kart wird auf dem
Nintendo 64 fortgesetzt. Im
Vorfeld haben wir des &fteren

Das bekannte, tierische Quartett
ist wieder mit von der Partie

schon darlber berichtet, darum
in der Schnelle die neuesten
Facts. Auffillig ist zunéchst ein-
mal die exzellente Framerate,
die eine flussige Grafik ermog-
licht. Dieser Punkt kommt vor
allem beim Prunkstiick, dem
Vier-Spieler-Modus zu tragen,
der trotz vier kleiner Fenster
immer noch eine gute Uber-
sicht bietet und somit alleine
den Kaufpreis rechtfertigt. Die
typisch japanische Knuddelgra-

var 1/3

Wihrend Eurer Mission habt Ihr
standigen Funkkontakt mit den
anderen Piloten

Ly

Die neuesten Infos zum Welt-
raum-Shooter in Kurzform. Es
handelt sich um eine Mixtur aus
Star Fox 1 & 2 (das leider nie
erschienen ist). In einigen Stages
wird die Flugroute vorgegeben,
in anderen Levels genieBt lhr
hingegen véllige Bewegungsfrei-
heit. In einigen Abschnitten seid

lhr sogar mit einem Panzer
unterwegs, um es mit der feind-
lichen Armada aufzunehmen.
Es gilt zudem nunmehr als
sicher, daB lhr auch zu viert
gleichzeitig um die Wette bal-
lern diirft. Der erste technische
Eindruck ist noch zwiespaltig:
Die enorm hohe Framerate, die

fik wirkt auf den ersten Blick
zwar nicht so spektakulir, stei-
gert sich aber in hdheren Stages
erheblich. So dist |hr beispiels-
weise durch das SchloB aus
Super Mario 64 oder durch ein
Geisterhaus, wo Euch transpa-
rente Geister vom Fahren
ablenken. Auf einigen
Rennstrecken muBt |hr dbri-
gens mit starkem - Gegenver-
kehr rechnen, wodurch beson-
ders gute Reaktionen gefordert

TIME 00" 24" 39

Der Vier-Spieler-Modus bietet
trotz kleiner Fenster immer noch
eine erstaunlich gute Ubersicht

sind. Der Vorworte sind aber
nun genug gefallen, in der nich-
sten Ausgaben dirft lhr Euch an
einem groBen Mario Kart
64-Special erfreuen, das keine
Fragen mehr offen l4Bt.

Neu: Bei Star Fox 64 seid Ihr zur Abwechslung auch mit einem schwer
bewaffneten Panzer unterwegs

farbenprachtigen  Endgegner
(teilweise bildschirmfillend!) &
Hintergrundgrafiken sind zwar
beeindruckend,  andererseits
fallen bei den Abschnitten ohne
Nebeleffekte  noch  einige

grobere Grafikfehler auf, die
aber hoffentlich noch bis zum
Release im April beseitigt wer-
den.




Freiwiirfe werden wie gehabt durch zwei iiberkreuzte
Powerbalken simuliert

PlayStation

NBA Live 97

Auf ein neues EA: Die neueste Basketball-
Simulation wurde technisch véllig umgekrem-
pelt und auf Polygon-Basis generiert

uch NBA Live, Electronic

Arts offizielle Basketball-
Simulation war im 16-Bit-Zeit-
alter noch Referenz, ehe der
Titel sich der geballten Rech-
nerkraft der NG-Konsolen
beugen muBte. Doch EA holt
auf, indem es die ehemaligen
Sprite-Basketballer in Rente
schickte und  stattdessen
Motion Capture-animierte
Polygon-Recken auf den Court
schickt. Diese sehen im Pre-
view zwar noch etwas kantig
und statisch aus, beherrschen
aber bereits jetzt schon alle
wichtigen  Dunk-Variationen.
Der Sound begeistert auBer-
dem durch mitreiBende Hip
Hop-Tracks, die teilweise
ziemlich jazzig klingen. Beim
Gameplay wurde Altbewahr-
tes mit dezenter Innovation
vermischt. So diirft Ihr im Pau-

SER 8-
cHi 20
fst 310,

Sieben Perspektiven und ein regulierbarer Zoom sorgen fiir unzihlige,
einstellbare Blickwinkel

senmenii als Trainer auftreten |

und eine Vielzahl an offensiven
und defensiven Spielstrategien
auswihlen und per L- und

R-Taste wiahrend des Spiels

aktivieren. AuBerdem k&nnt
lhr durch die Festlegung der
Spielerpaarungen  sicherstel-
len, daB der gegnerische
Topakteur gut abgeschirmt
wird. Die Aktionsmoglichkei-
ten gehen iber die Standar-
daktionen hinaus. So kénnt lhr
im Ballbesitz auf Knopfdruck
zwei besondere Bewegungs-
abliufe abrufen, wodurch das
rote Rund beispielsweise vor-
bildlich durch den NBA-Star
gedeckt wird. (UIf)

Herstel!erz Electronic Arts Er=
i scheint: 20. Dez. Genre: Sportspiel
i Umsetzungen geplant: Saturn
i (31.Jan.)

i p_,.——n-_'_, —

Ubi Soft

,( Erhdltlich ab November

~ auf folgenden Plattformen:
Playstation, Saturn, Game Boy, PC
Ein knallhartes Rennen,

héllisch schnell und
verdammt geféhrlich
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A

Platzmangel nur in groben
o> Ziigen erkldren. Wollt lhr den
M & Widersacher mit einer ganzen

Schlagserie niederstrecken,

Auf eine ohnehin meistens
unsinnige  Hintergrund-
story der Marke "Die besten
Fighter der Welt wurden ver-
sammelt, um..." wurde gliickli-
cherweise verzichtet, darum
gleich an’s Eingemachte: Kl
Gold (Es handelt sich um die
fertige US-Version) stellt eine
leicht modifizierte Version des
Arcadekrachers Kl 2 dar, deren
Knochenbrecher-Ensemble aus
insgesamt zehn Charakteren
besteht. Die Kiampfer Cinder,
der Saurier Riptor sowie die
Rothaut Thunder sind zwar
nicht dabei, werden aber sehr
gut vertreten durch die zierli-
che Nunchako-Kiinstlerin Kim
Wu, die Amazonen-Schénheit
May sowie dem stahlblonden
Barbaren Tusk, der einen fetten
Zweihdnder schwingt. Den

Glacius kann seinen Kérper
beliebig verformen und so
beispielsweise zum Mega-Uppercut
ausholen

Der Blutgehalt
fant sich im
Options-Menii
einstellen

N;ntendo 64

Klller

i

beginnt lhr den Combo mit

einem "Opener",
anschlieBend muBt lhr
einen Auto-Double
aktivieren, um den
Combo quasi am Leben
zu erhalten. Wie in
einem Baukasten durft
Ilhr das Spielchen dann
beliebig fortsetzten und
beispielsweise einen Spe-
cial Move folgen lassen
oder das ganze mit einem
End Finisher "garnieren”.

Instmct Gold

Der erste Prigler fiir den 64-Bitter hitte kaum opulenter ausfallen
kénnen: Tonnenweise gerenderte Grafiken in Arcade-Qualitit und
unzihlige Combo-Méglichkeiten sorgen bei jedem Beat 'em Up-Freak

fiir glinzende Augen

Obermotz mimt zudem der
angsteinfloBende Gargo, ein
Gargoyle-Wesen mit machtigen
Schwingen. Um ihn herauszu-
fordern, miiB3t Ihr allerdings den
Arcade-Modus auf Schwierig-
keitsstufe "Normal" durchzok-
ken, was aufgrund der ausge-
sprochen intelligenten CPU-
Gegnern nicht einfach ist. In der
nahezu iiblichen Street Fighter-
Manier liefern sich alle Duellan-
ten heiBe Gefechte. Ungewshn-
lich ist lediglich, daB es kein
"Best of Three"Prinzip gibt.
Stattdessen verfiigt jeder Recke

Das Sklavenschiff mit rudernen Skeletten zihit
mit zu den aufregensten Backgrounds

Uber einen Energiebalken, der

sich nach einem Niederschlag
noch einmal vollstandig aufladt.
Die Differenzierung der Schlag-
und Trittharte wurde unterteilt
in "Leicht", "Mittel" und "Hart"
und bietet im Zusammenspiel
mit dem Pad hochst unter-
schiedliche Aktionsmoglichkei-
ten. Im wesentlichen geht es
aber bei K| Gold um die Perfek-
tionierung von Combos. Was
die Programmierer in diesem
Zusammenhang entwickelt
haben, ist wahrlich eine Wissen-
schaft fur sich und 138t sich aus

Die Animationen kénnen sich nicht mit denen von
Virtua Fighter & Co messen

Auf diese Weise sind relativ
simple "Triples” (drei Treffer)
bis hin zum "Ultimate Combo"
(13 Treffer aufwidrts) moglich.

Kl Gold bietet die
bisher aufwendigsten
Render-Grafiken

Doch das ist erst der Anfang:
Profis machen sich desweiteren
die eigens entwickelte "Papier,
Stein, Schere"-Theorie zunutze,
sprich auf jeden Schlag gibt es



DAS KAMPFERFELD

Das zehnkopfige Kimpferfeld wurde I:1 von KI 2 ibernommen, inkiusive dem Endgegner Gargo.
Ob die "verlorenen Charaktere™ Cinder, Riptor und Thunder versteckt wurden, ist noch ungewi

Die Kamera ist nicht statisch, sondern pafit sich
immer der jeweiligen Situation an

einen passenden Gegenschlag.
Um die Combo-Méglichkeiten
noch mehr auszureizen, liefert
ein Extra-Energiebalken, der
sich durch vollfihrte Aktionen
stetig aufladt, zusétzliche Super
Moves. Wer sich mit

dieser  komple-

\ xen Materie
; | intensiv auseinan-
B '/ dersetzt weil3
nach einiger Zeit

y auch, was es bei-
=" spielsweise mit
einem “Parry", "Air

Doubles", "Pressure-Breakers"
oder mit einem "Shadow Com-
bo" auf sich hat, denn wie es
schon der Gebrauchsanweisung
steht: "There ist still a lot to
learn!". Gliicklicherweise wur-
den aber zur professionellen
Fortbildung gleich drei Trai-
nings-Modi unter die Modul-
haube gesteckt. Bei der Practi-
se-Option durft Ihr auf einen
wehrlosen CPU-Fighter einpri-
geln, wobei alle Joypad-Aktio-
nen zur Orientierung unten ein-
geblendet werden. Absolut vor-

bildlich ist vor allem aber der
Trainings-Modus, wo ein asiati-
scher Martial Arts-Greis Euch
diverse Aktionen vorgibt, die
lhr dann anschlieBend korrekt
nacheifern miiBt. Auf diese
Weise lernt lhr in fiinf Katego-
rien alles Wissenwerte (iber die
groBe weite Welt der Combos.
Zur Technik: Nintendo hat
nicht zu viel versprochen: Bei Kl
Gold handelt es sich in der Tat
um absolute Arcadequalitat.

.-Wie in der Spielhalle sind alle

Charaktere-Sprites von stattli-
cher Grofle und sehen dank des
aufwendigen  Render-Verfah-
rens ziemlich plastisch aus.
Lediglich die  Animationen
koénnten fiir Motion Captu-
re-verwohnte Augen

noch etwas fliissiger sein.

Beeindruckend sind auch

die  Hintergrundgrafiken,
die durch ein raffiniertes
Zusammenspiel aus fein textu-
rierten Polygonen, gerenderte
Bitmaps und Parallax-Scrolling
entstanden sind. Wie bei Art of
Fighting verandert sich sogar
die Perspektive, je nachdem,
wie weit die Kombattanten aus-
einanderstehen. Der ungemein
hohe Grad an Detailreichtum
hat allerdings auch seinen Preis:
So gibt es zwar keine Pixelie-

——
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" PREVIEW Kl GOLD

rung, dafiir wirken aber viele
Backgrounds und Sprites leicht
schwammig. Fazit: Wer das
Arcade-Original liebt oder auf
anspruchsvolle Beat'em Ups
steht, wird mit KI Gold optimal

bedient. (UIf)
Muster von: World of Games 06221/184134

i Hersteller: Rare/Midway/Nintendo :
: Erscheint BRD: Nicht geplant Gen- :
i ret Beat'em Up Umsetzungen ge- :
i plant: Keine

Aty
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¥
= Auch individuelle Stage-Fatalities
; gehdren zum Schlagrepertoire

Widersacher ein ...

Training total: Entweder prigelt Ihr
nach Herzenslust auf einen wehrlosen

w» oder werdet durch einen Martial
Arts-Experten in fiinf Kategorien
systematisch geschuit



PREVIEW NINTENDO 64

Im Replay steht Euch wie bei NHL Power-
play 96 eine freie Kamerafahrt zur Verfiigung

Nintendo 64

Solche Zwischengrafiken gibt es leider nur
selten zu bewundern

Wayne Gretzky’s
3D Hockey

Ganz allmihlich kommt die Né4-Softwarewelle ins Rollen. Midways
erstes Produkt stellt dabei einen Fun Sports-Kniiller im Stile von NBA

Jam Extreme dar

dhrend in Japan die

Né4-User sich nach wie
vor Uber die akute Softwarear-
mut beklagen (vier Module in
einem halben Jahr, kein einziges
Produkt von einem Dritther-
steller), lauft der Softwarenach-
schub in den USA wesentlich
besser an. Als erster Third Par-

NBA Jam Extreme
on the Rocks!

ty-Lizenznehmer  présentiert
Wiliams/Midway ein Produkt
aus ihrer eigenwilligen Sportkol-
lektion. Der Begriff "Eigenwillig"
dirfte bereits nach wenigen
Spielminuten  deutlich  sein,
denn es handelt sich bei dieser

Puckjagd um keine Simulation,
sondern um ein Modul der
Marke "NBA Jam goes lcehok-
key". Wie beim Arcade-Liebling
geht es bei diesem eisigen Ver-
gniigen ungemein flott und
dank stark gelockertem Regel-
werk ziemlich rauh zu. Ohne
groferen Options-Schnick
Schnack kénnt Ihr im Arcade-
Modus einsteigen und Tore im
Sekundentakt erzielen. Im
Gegensatz zu NBA Jam sind die
Aktionsméglichkeiten  jedoch
ziemlich umfassend. So stehen

Euch in der Offensive zwei
SchuBvarianten  (Schlag- &
Wrist-SchuB)  sowie  eine

schnelle One-Timer-Kombina-
tion zur Verfligung, sobald Ihr
die Grundtasten A und B gleich-

Fight! Nach einem derben Bodycheck verwickeln sich zwei Streithihne
schnell in einen harten Zweikampf

zeitig drickt, wiahrend die
defensiven Moglichkeiten durch
insgesamt vier Foul-Methoden
plus der Dive-Mbglichkeit, um
sich in einen TorschuBB zu wer-
fen, beinahe schon uniibersicht-
lich anmuten. So richtig Dampf
in diese Puckschieberei bringt
aber vor allem die geliebte Tur-
bo-Taste, die in erster Linie flir

¥ TAMPA BAY
\_FLoRIDA

Vier Spieler diirfen gleichzeitig ran, wobei die
Joystickports | und 2 bzw. 3 und 4 jeweils ein
Team bilden

den Fun Sports-Faktor sorgt. Im
Zusammenspiel mit der
SchuBtaste ergeben sich daraus
Power Shots, die derart kraft-
voll sind, daB der Tarwart samt
Gehduse gegen die Bande
geknallt wird oder sogar das
gesamte Tor in Flammen steht
(das kennen wir doch irgendwo
her!). Aber auch die Power
Checks sind nicht gerade zim-
perlich: Durch einen brutalen
Cross Check fliegt der betrof-
fene Spieler durch die Luft und
dreht  dabei  akrobatische
Kapriolen - Technikwertung
6.0! Wer es lieber simulations-
lastiger mag, darf allerdings
auch den Arcade-Modus aus-
schalten und beispielsweise eine
Saison (25 oder 82 Spiele) mit
bis zu fiinf Feldspielern pro
Team absolvieren oder gleich
im Play Off einsteigen. Die
NHLPA- und NHL-Lizenz sorgt
dabei fur alle original Team- und

Uber den Wolken... Nach einem Power-Check hebt der betroffen
Spieler in die Liifte ab



Die insgesamt sicben Perspektiven sind leider

nur statisch...

Spieler-Namen. Wie sein Fun
Sports-Kollege NBA Jam geht
es wie bereits bemerkt duBerst
rasant zu, so daB sich vor allem
die Abwehrarbeit durch die
pure Hektik anfinglich recht
schwierig gestaltet. Doch gllick-
licherweise spendierten die Ent-
wickler dem modularen SpaB
einen  Extra-Trainingsmodus,
wo |hr in den Kategorien
Angriff, Abwehr und TorschuB
kraftig pauken dirft. Zur
zusitzlichen Motivation werden
die persénlichen Leistungen des
ausgewihlten Eishockey-Cracks
aufgelistet ~und mit einer
Medaille in Bronze, Silber oder
Gold belohnt. Die individuellen
Statistiken Eures Wunschspie-
lers (nicht die Team-Werte!)
werden auf Wunsch sogar auf
dem Controller Pack verewigt,
denn wie beim Basketball-Vor-
bild steuert |hr nur einen
Akteur, wahrend die anderen
Mitspieler vom CPU kontrol-
liert werden. Gliicklicherweise
dirft |hr aber mit der R-Taste
auch auf den puckfilhrende
Spieler wechseln, was norma-
lerweise ja automatisch
geschieht. Ein Wort zur Tech-
nik: Grafische Wunder wie bei
Super Mario_64 gibt es diesmal
nicht zu bewundern. Am auffél-
ligsten sind noch die Texture
Blurring-Effekte, wodurch die
unangenehme Pixelierung ver-
mieden wird. Ansonsten gibt es
hiibsche, aber leicht kantig wir-
kende Polygon-Sportler zu
bewundern, die zum gréBten
Teil mit Gouraud Shadings (iber-

REPLAY

Hilt der SchiuBmann eine ganze
Serie von Schlagschiissen, wird
beim nichsten TorschuB kurz eine
Mauer hochgezogen

PREVIEW NINTENDO 64

«.wobei sich die klassische NHL-Perspektive mit

Abstand am besten spielt

zogen wurden. Soundtechnisch
liefert ein imagindrer Sportre-
porter gewohnt markige Sprii-
che, wihrend die Soundeffekte,
allen voran die satten Knall-
gerdusche, sobald der Puck
gegen die Bande fliegt, durch
den Soundchip in einer tollen
Qualitdt riberkommen. Erster
Eindruck: Nach einer kurzen
Einspielzeit offenbart das Modul

die bekannten Fun Sports-Qua-
lititen: schnell, unkompliziert,
derb und  unwiderstehlich
kurzweilig. Ein heiBer Kandidat
auf den Referenzthron! (UIf)

i Herstellers Wiliams/Midway Er=

i scheint: Mitte '97 Genret Fun

i Sports Umsetzungen geplant: :
¢ Keine Angabe

Power Shots

T T

TORONTO
NEW YORK
——

lachen. Entweder fliegt

im Zusammampnl mit der Turbo-Taste hat der Torhiiter nichts zu
das gesamte Gehduse durch den GewaltschuB
an die Bande oder der Goalie findet sich plétzlich in einem

: Feuerherd wieder - the puck is on fire!

64 (M&rz'97) dt. D
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eltsverpuckung
versicherung
ltefern wir
: cndkolten
Vorhes tungen fiir Neuheliten
wardan ‘bevorzugt ausgeliefert
Ein SEGA, SONY und CD ROM
Groalu?er ist direkt bel uns
n Neuminster

‘Bestellungen am Wochenende per
Fax u. Anrufbeantworter maoglich
“Wir fihren all e deutschen
Spiele aller Hersteller ab Lager

iislarung eflolgl per Pos! - Nochacama
Prels@nderungen, Sotzfehler uad irrtimer vorbahalian




Bei diesem Shootout-Game milBt Ihr méglichst
viele Kérbe aus einem markierten Kreis erzielen

PlayStation

Space Jam

Nach NBA Jam kommt Space Jam - Michael
"Air" Jordan im Kampf gegen Toon-Monster

D ie Idee zum gleichnami-
gen Film ist Gold wert:

Man nehme den wohl beriihm-
testen Basketballspieler aller
Zeiten, verfrachte ihn in die
Toon-Welt, in der er den War-
ner Bros-Charakteren beim
Basketball-Kampf gegen das
schaurige "Monstar"-Team
hilft, und fertig ist der Hit. Das
Videospiel-Ergebnis  prisen-
tiert sich dabei als NBA Jam-
Variante mit reichlich Comic-
grafiken und vielen Bonusspie-
len. Wie beim Arcadehit habt
lhr mit zwei Aktionsknépfen
(Korbwurf & Pass, Steal &
Blocksprung) alles im Griff.
Wer seinen Aktionen beson-
ders viel Dynamik verleihen
mdchte, kann zudem noch den
Turbo einschalten, dessen
Energie allerdings  zeitlich
begrenzt ist. Neben den vielen
Parallelen gibt es jedoch auch
einige Unterschiede. So diirft
lhr beispielsweise vor dem
Tip-In die Anzahl der Mitspie-

ler bestimmen (One on One
bis Three on Three). Alle
Toon-Akteure, wie der wie-
selflinke Tazmania oder der
treffsichere Porky Pig wurden
zudem jeweils in den Katego-
rien Schnelligkeit, Rebound
sowie Wurfgenauigkeit einge-
stuft und bieten individuelle
Moves und Spriiche der ver-

Keine Fouls: In der Abwehr kann man unge-
straft den ballfiihrenden Spicler wegstoBen

Egal ob Taz oder Schweinchen
Dick, jeder Toon hat Stirken und
Schwichen; Ausnahme: der per-
fekte Allrounder Michael Jordan

rickten Art, Der Clou sind
jedoch die zahlreichen Mini-
Spiele, die Ihr in den' Pausen
zocken durft. Teilweise han-
delt es sich dabei um eher sim-
ple Spielereien, bei denen |hr
Items suchen bzw. einsammeln
muBt. Es befindet sich aber

Noch’n Bonusspiel: Wieviele Flaschen kann
Bugs Bunny in den Spinden entdecken?

Im ersten Bonus-Spiel miift lhr
méglichst viele items ergattern,
wihrend Euch ein grimmiger Klif-
fer das Leben schwer macht

auch so manche Perle darun-
ter. Allen voran "Space Race",
eine Art Micro Machines im
Weltraum. Wie bei Codema-
sters miBt lhr hier versuchen,
mit Eurer Rakete den oberen
Bildschirmrand zu erreichen,
damit dem Widersacher Ener-
gie abgezogen wird. Laserka-
nonen, Meteoriten und ande-
ren Barrikaden geben der kos-
mischen Hatz dabei den letz-
ten Schliff - spaBig! Die Spiel-
barkeit bewegt sich dabei stets
auf einem hohem Niveau und
sorgt somit wie beim grofen
Vorbild NBA Jam fiir ein
Funsport-Erlebnis pur. Viel-
leicht eine interessante Alter-
native fir alle Basketball-Fans.

(Ulf)

i Herstellers Acciaim Erscheint: Fe- |
{ bruar '97 Genret Fun-Sport Umset- |
i zungen geplant: Saturn i

Die Monstar-Mannschaft hat aufgrund der imposanten kérperlichen
Attribute vor allem bei den Rebounds Vorteile

Micro Machines goes Spacet Wer als Erster den vorderen Bildschirmrand
erreicht, zieht dem Widersacher Energie ab
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A 4 Global Evolution d 63.95| | Johnny Bazookatone D 79.00| |Space Hulk d 79.95 - .
i : fiir Playstat d Sat
Adidas P. S. Soccer D 94.95| | Jumping Flash 2 d 84.95| ISpot goes to Hollyw. d 84.95| eeeee ur rlaystation und saturn.
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Afien Trilogy d 89.95| | Konami Open Golf ~ d 34.95| Istar Gladiator d 85.95 TOMB RAIDER
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Aquanaut's Holiday  d 89.95] | Megaman X3 d 85.95| [Street Racer d 84.95
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Assault Rigs d 84.95] Striker 96 d 74.95 sov'sr m’KE HEXEN
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Bubble Bobble 2 d 79,95| | Namco Smash Court  d 84.95| |Theme Park d 79.95 fiir Playstati
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Cybersled d 84.95| | NBA-In the Zone d 94.95| |Tomb Raider d 84.95 y . 1y ie
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Davis Cup Tennis d 84.95] | NFL Game Day d 93.95| |Total NBA d 93.95
Deadly Skies E 85.00| | NHL Hockey 97 d 79.95| |True Pinball 99.00 F I n H " z | E H |_I " [: 5 @ " " B E H u T E
Deathdrome d £5.95] | NHL P.P Hockey 96 d 79.95| |Tunnel Bl m 89.95
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Destruction Derby  d 93.95| | Olympic Games D 74.95| |Victory Boxing ssool Saturn Virtua P, s 579.- | Saturn + C&C. |;m 499.-
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PREVIEW PLAYSTATION

PlayStation

Die Stadt der

verlorenen Kinder

Psygnosis neuestes Grafik-Adventure basiert auf dem gleichnamigen Film
der beiden "Delicatessen"-Schépfer Jean-Pierre Jeunet und Marc Caro

ie Filmlizenz, dessen cine-

matisches Vorbild die Can-
nes-Filmfestspiele 95 eroffnete,
stellt ein schriges Marchen fir
Erwachsene dar. Der verriickte
Wissenschaftler Dr. Krank
schickt seine Helfershelfer in die

Simtliche Animationen sehen durch das Motion
Capture-Verfahren verbliiffend realistisch aus

HARD & SOFTWARE

nahegelegene Stadt, um Kinder
zu entfiihren. Mittels spezieller
Maschinen raubt er ihnen ihre
Traume, um seine Traumlosig-
keit zu beenden. In der Rolle
der 10jihrigen Vollwaisen Miet-
te, versucht lhr nun, dem Spuk

\]
\ 02841-94260

oS0NY PLAYSTATIONe

ein Ende zu bereiten. Ahnlich
wie bei Alone in the Darkness
dirigiert lhr Euren Polygon-
Sprite durch insgesamt 150
malerische Schauplatze, die alle-
samt auf Silicon Graphics-Rech-

ner entstanden sind. Statt auf

Die SCl-gerenderten Bilder tragen viel zur tollen

Atmosphare bei

Im Ring 29

Zwischendurch werden Euch
immer wieder Zwischensequenzen
in JPEG-Format eingespielt

dumpfe Action kommt es aber
fast ausschlieBlich auf Kopfar-
beit an. Mittels eines modernen
und einfach zu bedienenden
Interfaces sammelt |hr ltmes
auf, unterhaltet Euch mit den
skurrilen Einwohnern und |6st
so die zahlreichen Puzzles und
Ritsel. Die Sprachausgabe
wurde dabei komplett ins deut-
sche {bersetzt und von ausge-
bildeten Schauspielern gespro-
chen, die ihren Job ohne die
tiblichen Peinlichkeiten absol-
vierten. Wer auf dieses Genre
steht, darf sich somit auf ein
atmosphérisch dichtes Aben-
teuer mit zahlreichen Kopfnis-
sen freuen, das in technischer
Hinsicht auf dem neuesten
Stand ist. (UIf)

Hersteller: Psygnosis Erscheint:
Januar 1997 Genre: Grafik-Adventure }

Umsetzungen geplant: Keine

- 47445 Moers

Fax: 02841 / 942623

Hindleranfragen erwiinscht

COMMAND & CONQUER




PREVIEW PLAYSTATION

Fast schon Standard: Mit zwei L- und R-Tasten veriandert Ihr die
vertikale Blickrichtung

PlayStation

Lifeforce: Tenka

Nun wird es spannend: Auch die Meisterpro-
grammierer von Psygnosis mischen jetzt im
beliebten Ego-Shooter-Genre mit

gal ob Rennspiele oder

Adventures, Psygnosis-
Produkte stehen immer fir eine
exzellente Qualitdt und setzen
teilweise, wie im Falle von For-
mel 1, sogar MaBstibe. Mit dhn-
lich hohem Ehrgeiz widmet sich
das groBe Softwarehaus nun
einem First Person-Shooter.
Worum geht es? In einer diiste-
ren Zukunft hat die Weltregie-
rung alle Fiden in der Hand.
Hinter den Fassaden der gigan-
tischen Regierungshduser ver-
mutet das einfache Volk Uble
Machenschaften. Viele mun-
keln, daf3 die Regierung gefahrli-
che Genexperimente durch-
fuhrt. Als Mitglied von "Life-
force Tenka", einer kleinen,
aber gut ausgeristeten Wider-
standsorganisation versucht lhr
nun, das grausame Geheimnis
zu liften. In Ublicher Manier
stapft |hr zu diesem Zweck in
der Ego-Perspektive durch zahl-
reiche, ziemlich verschachtelte
Gebaudekomplexe, nehmt mit
dem Uppig ausgestatteten Waf-
fenarsenal die Polygon-gene-

Nur wenn Ihr in der Hocke seid, konnt Ihr
durch diese klaustrophobischen
Beliiftungsschichte krabbein

rierten Feinde ins Visier, sam-
melt |D-Cards ein, um versie-
gelte Turen zu 6ffnen und bahnt
Euch Euren Weg bis zum Aus-
gang eines jeden Abschnitts. Die
Bewegungsmoglichkeiten sind
dabei auf dem neuesten Stand.
Um enge Korridore auszukund-
schaften, kénnt |hr in die Hocke
gehen, bzw. Springen, um auch
héhere Plattformen zu

In hoheren Levels begegnet Ihr furchterregenden Feindkreationen, die
eine Menge einstecken Kénnen

Das diistere Intro im Bladerunner=
Stil prasentiert eine perfekte
Animation computergerenderter
Menschen

erreichen. Mit zwei L- und R-Ta-
sten habt lhr zudem die Mog-
lichkeit, nach oben und unten
zu gucken, was beim Anvisieren
der zumeist mechanischen
Widersacher ein Muf ist, denn
im Gegensatz zu manch ande-
rem 3D-Shooter verlangt Tenka
ein pixelgenaues Zielen. Aus
diesem Grund kann Eure
Wumme auch mit einer coolen

Alle Feind-Objekte, wie dieser merkwiirdige Fledermaus-Zyklop, wurden
auf Polygon-Basis erstellt

Ziel erfaBt: Eine aufsteckbare Laserzieleinrich-
tung erleichtert das Anvisieren der mechani-
schen Widersacher ungemein .

Hier habt Ihr das gesamte

Waffenarsenal im Uberblick

Laserzieleinrichtung ausgestat-
tet werden, wobei der rote
Laserstrahl  sicherlich  nicht
zufdllig an den Film Predator
erinnert. Neben dem actionla-
stigen Spielverlauf, der auch
eine nichtlineare Handlung,
zahlreiche Puzzles und eine
deutsche Sprachausgabe bietet,
fallt vor allem die beeindruk-
kende Polygon-Grafik auf, die
viele optische Finessen bietet.
So wurden samtliche Objekte
mit teilweise duferst feinen Tex-
turen Uberzogen, die auch im
Zoom nicht allzu stark pixelie-
ren. Vor allem aber die raffi-
nierten Licht- und Schatten-Ef-
fekte sorgen fir eine luxuridse
Optik, die man von diesem
Genre nicht gewohnt ist.
Kurzum: Dieser Ego-Shooter
hat eine Menge Potential. (UIf)

Hersteller: Psygnosis Erscheint:
Mirz Genre: 3D-Shoot 'em Up Um= |

setzungen geplant: Keine

Das Zusammenspiel aus tollen Licht- und
Schatten-Effekten mit den detaillierten Textu-
ren sorgt fiir eine rundum stimmige Optik
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Card Softhillen 100er 290

Card Spielhiillen 100er 15.90

Card Ringordner 24.90

4 ~ Cardhiillen 9er A4 100 Stiick 39.90

faa 55T & T "Eu
2 Fleer Baskethall 96/97 Box 64.90

i i Fleer Basketball 96/97 Booster 2.90
e  Fleer Hockey 96/97 Box 64.90
F CFILIALE: TR Hackey 96/97 Booster 2.90
it M (0 ]:{0A P& Fleer Metol Foatball 96 Box 109.90
B SCHLOSS STR. 163 Fleer Metal Football 96 Booster 490
T NBA Hoops 96/97 Box 4490

g B g NBA Hoops Booster 2.20
T Topps Basketball 96/97-1Box 11490

= FILIALE: Topps Basketball 96/97-1 Booster ~ 3.40
Upperd. Basketball 96/97-2 Box ~ 159.90

_ D'DORF

Upperd. Baskethall 96/97-2 Booster  2.40

Wir kinnen lhnen aber auch jede andere
amerikanisthe Sport-Karten-Serie und
alles on Karten-Zubehr besorgen.

CHUALE

" AACHEN

LRLONDELSTR. 10

Grundgerdt + Pad 429.90

6 Player Adopter 79.90

Areade Racer Joystick 129.90

Backup Memory 99.90

Control Pad Sat 18 34.90

- Control Pad Sony 44.90

Alien Trilogy (KD) 99.90

Alone in the Dark 2 (KD} 109.90

Amok * iy,

" Andretti Racing (DA) * 99.90

Area 51 (DA) 89.90

Baku Baku (DA) 69.90

Baseball 96 (DA) 89.90

Amkel aus tnserem Sommem Bedlam (DA) 89.90

erhalten Sie auch bei unserem  Blackfire (DA) 89.90

aulorisierfen Blam Machinehead (KD) 89.90

JOYSDFT POINT z Blazing Dragons (DA} 89.90

~ BustaMove 2 (DA) 69.90

" Castlevania the Bloodl. (DA) 109.90

@ Command & Conquer (KD)109.90

1] 4 Congo (DA) 109.90

S ~ Crusader No Remorse (DA) 99.90
Preiseder
JOYSOFT POINT Liden

konnen abweithen.
* -

F reoz2i)
L 9486 1050
L ax:on1/

SEGA SATI.I RN

Daytona USA Champion Ed. (DA)

Deadly Skies (DA)
Destent (DA)
Destruction Derby (DA)
Die Hord Trilogy (DA) *
Dragonheart (DA)
Earthworm Jim 2 (KD)
FIFA Soccer 97 (KD)
Fighting Vipers (DA)
Galoxy Fight (DA)
Guardian Heraes (DA)
Hang on - Gr.Prix (DA)
Heart of Darkness *
Hexen (ab 18 J.) (DA)
In the Hunt (DA) *
Iron Man X-0 (DA}

John Madden 97 (DA)
Keio 2 (DA)

Legacy of Kain (DA)
Mission Impossible (DA)
NBA Adtion Baskethall (DA)
MBA Jam Exireme (DA)
NBA Live 97 (DA) *

NHL Hockey 97 (DA)

NHL Powerplay Hackey 97 (DA)

Nights (DA)

PGA Tour Golf 97 (KD)
Primal Rage (DA)

Project Overkill *

Return Fire ( DA) *

Sega Touring Car (DA) *
Sim City 2000 (KD)

Sonic X-Treme (DA) *
Soviet Strike (DA) *

Street Racer (DA)

The Crow (DA)

Tilt (DA)

Tomb Raider (KD)
Tunnel B1 (DA)

Virtual Cop 2 (DA)

Virtual Fighter Kids (DA)
Virtual Hydline (DA)
Waterworlds (DA)

World Series Baseball 2 (DA)
World Wide Soccer 97 (KD)

WWE in your House (DA)

99.90
89.90
109.90
89.90
99.90
89.90
89.90
99.90
99.90
99.90
89.90
99.90
99.90
79.90
89.90
89.90
99.90
89.90
89.90
109.90
89.90
89.90
99.90
99.90
89.90
99.90
99.90
89.90
109.90
99.90
99.90
99.90
99.90
99.50
99.90
89.90
89.90
99.90
99.90
109.90
69.90
99.90
109.90
89.90
99.90
99.90

SONY PSX
Playstation Grundgerdt  389.90
Control Pad 59.90
Control Pad ASCII Stick 119.90
Control Pad ASCII Special 59.90
Control Pad Cyclone 49.90
Gomebuster Mogel Modul 89.90
Laufwerk Memory Diskdrive 179.90
Lenkrad 159.90
Ne GeCon Joypad (DA) 89.90
Memory Card 49.90
Memory Card 120 Speicherpl. 89.90
Multitap 4 Player Adapter 69.90
4-4-2 Fusshall (KD) * 89.90
Ad Evolution (KD) 99.90
Alien Trilogy (KD) 99.90
Aliens (DA) 99.90
Alone in the Dark 2 (KD) 109.90
Andretti Racing (KD) 89.90
Area 51 (DA) 89.90
Baphomet's Fluch (KD) 89.90
Baseball 96 (DA) 89.90
Bedlam (DA) 89.90
Blades of Rage (DA) 109.90
Black Dawn (DA) 89.90
Blast Chambers (DA) 99.90
Blazing Dragons (KD) 89.90
Bubble Bobble 2 (DA) 89.90
Burning Road (DA) 89.90
Cornage Heart (KD) 99.90
Casper (KD) 99.90
Chaos Control (DA) * 99.90
Crash Bandicoot (DA) 109.90
Cyberia (KD) 99.90
Cyberspeed (DA) 99.90
Darkstalker (DA) 89.90
Deadly Skies (DA) * §9.90
Destruction Derby 2 (DA) 99.90
Die Hard Trilogy (DA) 99.90
Discworld 2 (KD) * 99.90
Earthworm Jim 2 (DA) 89.90
Fifa Soccer 97 (KD) 89.90
Firo & Klawd (DA) 89.90
Formula 1 (KD) 109.90
Grand Theft Auto (DA) 89.90
Hardcore 2x2 (DA) 89.90

¥'DIE WELT DER COMPUTERSPIELE

In the Hunt (DA) 89.90
Int. Championship Soccer (DA) ~ 109.50
Int Superstar Soccer (DA) 89.90
Iron & Blood (DA) 89.90
Iron Man X-0 (DA) 89.90
Jumping Flash 2 (DA) 99.90
Legacy of Kain (DA) * 89.90
Lost Vikings 2 (DA) * 89.90
Magic the Gothering (KE) 89.90
Mission Impossible (DA) 109.90
Moto Toon 2 (DA) 89.90
Moto X (DA) 89.90
Myst (KD) 89.90
Namco Soccer (DA) 89.90
NBA Jam Extreme (DA)  89.90
NBA Live 97 (DA) * 89.90
NFL Quarier Back 97 (DA) 89.90
NHL Hockey 97 (DA} §9.90
NHL Powerplay Hockey 97 (DA) ~ 79.90
Onside Soccer Compil. (DA) 99.90
Pandemonium (DA) 89.90
Pete Sampras Tennis (DA) 99.90
PGA Tour Golf 97 (DA) 89.90
Pro Pinball The Web (DA) 99.90
Projekt Overkill (DA) 99.90
Racing Skies (DA} 99.90
Rayman 2 (DA) * 99.90
Roll Cage (DA) 109.90
Soviet Strike (KD) 89.90
Spot 3 (DA) 89.90
Star Gladiator (DA) 89.90
Streef Racer (DA) 99.90
Super Moto Cross (DA) 89.90
Tekken 2 (DA) 109.90
The Crow (DA) * 89.90
Twisted Metal 2 (DA) 99.90
Wing Commander 4 (KD) * 109.90
Wipeout 2097 (DA) 99.90
WWF in Your House (DA)  89.90
Zork Nemesis (DA) * 99.90
(KD) KOMPLETT DEUTSCH

(DA) DT. ANLEITUNG

(EA) ENGL. ANLEITUNG

(KE) KOMPLETT ENGLISCH

(*) NOCH NICHT LIEFERBAR
VORBESTELLUNG SOFORT MOGLICH

VERSAND INLAND
AB EINEM RECHNUNGSBETRAG YON 200.- DM
|LIEFERN WIR i INAND VERSANDKOSTENFRE!

| O NACHNAHME POST: 9.90DM OUPS: 16.500M

I . wur s ; O VORKASSE/SCHECK: 6.90 DM O UPS: 9.90 Dés
| O KREDITKARTE: 5.90 DM
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fast 120 Seiten voller
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Das Ubernachten im Hotel frischt Eure Krifte auf, allerdings Kostet es
einiges an Geldmitteln. Das Speichern hingegen ist kostenlos

ie Geschichte findet ihren

Anfang in einem beschauli-
chen ruhigen Stadtchen im
Imperium des roten Mondes.
Eines Tages wird Euer Vater zu
einem AuBenposten des Reiches
versetzt, um dort die Interessen
des Imperators zu vertreten.
Und da der Monarch dort
gewaltigen Arger kommen
sieht, werdet |hr sicherheitshal-
ber von Eurem Vater zuriickge-
lassen. Dem Hofmarschall tiber-
stellt, miBt lhr die harte Schule
des Rittertums erlernen. Nach
anfinglichen Knappenarbeiten
weist Euch Euer Vorgesetzter
immer schwierigere Aufgaben
zu. Und allmahlich wird Euch
klar, irgendetwas ist faul im
Imperium. Menschen hungern
und werden unterdriickt. Steu-
ern werden der armen Bevolke-
rung abgekndpft. Immer dichter
wird Euer Verdacht, daBB eine
bése Macht vom Imperator
Besitz genommen hat. Als lhr
schlieBlich auf Mitglieder des
Widerstandes, die sogenannte
Befreiungsarmee, stoBt,
erkennt |hr endlich die Wahr-
heit und werdet somit zum
Gedchteten. Von nun an zieht
lhr durch die verschiedenen
Landesteile des gewaltigen
Imperiums, werbt neue Mitglie-
der fur Euren Kampf, sammelt
Erfahrungen und versucht dem
Guten wieder zu seinem Recht
zu verhelfen. lhr findet einen
geeigneten Ort fir Euer Haupt-

(Luc
What do pou wani?

Luc hilt auf seinen Steinplatten alle
rekrutierten Charaktere fiir Euch bereit. Auf
108 Charaktere dirft Ihr zuriickgreifen!

Im Dorf der Zwerge holt Ihr Informationen ein. Auflerdem wird hier ein
guter Waffenschmied fiir Eure Festung rekrutiert

PlayStation

Suikoden

Konami bringt sein erstes PlayStation-RPG auf
den Markt und eines ist sicher, der Thron,
den Final Fantasy 3 bisher besetzt hilt, wankt

gewaltig!

quartier, an welchem sich
geworbene Mitglieder sammeln
und fortan anwihlbar flir Eure
Party zur Verfiigung stehen. Im
Verlauf des Spiels kénnt |hr auf
insgesamt Uber 108 Charaktere
zurlickgreifen! Habt lhr Euch
eine schlagkréftige sechskopfige
Truppe zusammengestellt,

durchstreift lhr das Land (diese
Ansicht wurde von Chrono Trig-
ger Ubernommen). Trefft lhr auf
Gegner (wie auch in Final Fan-
tasy 3 seht lhr diese nicht auf
Euch zukommen) wechselt das
Game in den Kampfmodus Uber
(dieser wurde von Breath of
Fire 2 kopiert), in welchem |hr

Die Kampfe werden rundenweise ausgetragen, Jeder Charakter hat
natiirlich verschiedene Vorziige im Kampf

Auf der Spielwelt bewegt Ihr Euch dhnlich wie
in "Chrono Trigger™. Ihr seht nur die Orte, die
auflauernden Gegner, sind nicht zu sehen

Die Paj

gezielt kdmpfen dlrft. Neben
den obligatorischen Attack- und
Defend-Befehl ~ wurde  die
Option "Free WIll" eingefiigt.
Durch ihn greifen die Charak-
tere nach eigenen Ermessen an.
Selbstverstandlich wird auch
fleiBig Magie eingesetzt. Diese
erhalten die Partymitglieder
durch Runen. Sobald ein Cha-
rakter eine Rune vereinahmt
hat, stehen im entsprechende
Krafte zur Verfligung.
Gekampft wird rundenweise,
wobei auch kombinierte Attak-
ken eingesetzt werden dirfen,
So lassen beispielsweise Elfen
gewaltige Pfeilschauer Uber lhre
Gegner herabregnen. Unzéhlige
Kampfe muBt lhr mit Euren Hel-
den bestehen, um Euer Ziel zu
verwirklichen: die sechs finste-
ren Generéle des Imperium zu
besiegen und den bosen EinfluB
vom Imperator zu nehmen.
Doch bis Ihr das geschafft habt,
werden einige Tage ins Land zie-
hen, denn Suikoden wird minde-
stens einhundert Stunden Eurer
Freizeit in Anspruch nehmen.
Auf alle Félle ist der Final Fan-
tasy 3-Thron mit Suikoden stark
ins Wanken geraten und kom-
mende Ausgabe verraten wir
Euch, ob Squaresofts Referenz-
titel abgelost wurde. (Guido)

Hersteller: Konami Erscheint: En- :
i de Januar Genre: Rollenspiel Umset- :
i zungen geplant: keine i

besteht aus bis zu sechs frei wahlbaren
Charakteren. Bei einigen Events schreibt Euch
aber das Spiel vor, wen Ihr mitzunechmen habt



Saturn

Sonic 3D - Blast

Statt dem angekiindigten Sonic X-treme tré-
stet uns Sega zunichst mit einer 32-Bit-Konver-
tierung des gleichnamigen Mega Drive-Titels

as stachelige Maskottchen

hat ~momentan noch
erhebliche Schwierigkeiten
beim Sprung ins 32-Bit-Zeital-
ter. Nach langerer Sendepause
wurde zunichst der komplexe
3D-Hupfer Sonic  X-treme
angekiindigt, der ungewdhnli-
cherweise in Amerika entwik-
kelt wurde. Sega of Japan war
mit dem bisherigen Ergebnis
jedoch scheinbar nicht zufrie-
den, so daB aus der Not heraus,

Der Kunterbunte dritte Level
wurde einem Flipper nachempfun-
den, bei dem Bumper Euch stindig

hin- und herschubsen

schnell eine Saturn-Version von
Sonic 3D als Ersatz her muBte.
Fur dieses Projekt konnten die
Programmierer von Traveller’s
Tales gewonnen werden, die
seit Mickeymania bewiesen
haben, daB sie absolute Grafik-
kiinstler sind. Vom reinen
Gameplay her hat sich nichts
verandert: Wie beim Mega Dri-
ve-Original dlst lhr mit dem
Render-Sonic in insgesamt 15
isometrisch dargestellten Levels

Der Schneelevel mit
spiegelglatten Oberflichen
ist in grafischer Hinsicht ein
absoluter Leckerbissen

BT O

An diesem grofien Ring liefert lhr alle befreiten Yogel ab

herum, um jeweils eine
bestimmte Anzahl an Piepmat-
zen einzusammeln und sie
anschlieBend am Checkpoint
abzuliefern. Wer das 3D-Pad

Entdeckt Sonic seine
versteckten Freunde, winken
nach Abschlufl eines Levels
Bonuspunkte

sein eigen nennt, darf das ganze
sogar mit dem Analog-Stick
spielen, was mir personlich sehr
gut gefallt. Gefallen haben mir
auch die gerenderten Grafiken,
die durch eine exzellente Aus-
nutzung  der  Farbpalette
duBerst plastisch und farben-
froh wirken und sogar im tollen
Hintergrundlayout einige lie-
benswerte Animationen bieten.

(UH)

Herste!ler- Sega/Traveller’s Tales
| Erscheint: Mitte Februar Genres
: ump 'n Run Umsetzungen ge-
: plant: Mega Drive

GAMES UNLIMIT. ED

Inhaber Chnsuan Mann

' :Groﬁe Langgasse 1/Ecke Inselstraﬂe (Nahe Schlll 'p atz)
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MEGA MAIL

Die PS in der Kritik: Viele Leser
berichten von Problemen mit der
Abtastautomatik

I Massenphanomen?

PlayStation-Defekt |

lhr seid echt die beste Konsolen-
zeitschrift, die es gibt. Es stort mich
nur das Inhaltsverzeichnis, da es
nicht so Gbersichtlich ist, wie das
das alte. Nun zu dem Leserbrief
von Hannes Mahlknecht (12/96).
Ich bin Besitzer einer PlayStation
und bei mir traten nach ca. sieben
Monaten die selben Schwachen auf
wie bei HM. Als ich meine PS
umgetauscht hatte, traten die sel-
ben Symptome nach kurzer Zeit
wieder auf. Daraufhin ging ich
erneut in den Laden und erklarte
dem Verkiufer die Mingel. Der
erzahlte mir, daB8 die PlayStation
noch nicht ausgereift sei, da er auf-
grund dieses Mangels bereits schon
15 Geridte weggeschickt habe und
er hat mit zudem geraten, die Play-
Station auf den Kopf zustellen.
Wieso ist das so und warum treten
bei Euch die Mangel nicht auf?

Marco Friedrichs, Gottingen

I Junge, komm’ bald wieder...

PlayStation-Defekt Il

Zu zwei Leserbriefen der letzten
Ausgabe machte ich hier kurz
etwas beisteuern:

1. Zum Thema "PS steht Kopf™: Wie
der Zufall es will, bin ich selber
gerade Opfer dieses Problems
geworden. Meine PlayStation (drei
Monate alt) liegt momentan beim
Sony-Service in K&ln aufgrund des
besagten Defekts. Ich hoffe, daf die
etwas schneller und besser arbeiten
als bei Hannes Mahlknecht. Die
Geschichte mit dem Umdrehen der
Konsole wird brigens haufig
empfohlen, die Hitze soll dann wohl
besser abziehen.

2. Zum Thema Sony-Hotline: Ich
kann Herrn S. nur zustimmen. Die
Frechheit vergroBert sich aber
noch, wenn man als erster oder
maximal zweiter Anrufer mehr als
funf Minuten in der Warteschleife

gehalten wird, weil alle Berater-
platze besetzt sind.
Matthias Hopel, Berlin

Wir scheinen mit dieser PlayStati-
on-Problematik in ein Wespen-
nest getreten zu sein. Neben eini-
gen Briefen, die allesamt das selbe
Problem beschreiben, gab es
sogar Anrufe in der Redaktion
von verzweifelten Lesern. Die
Ursache dieses Defekts liegt an
einer fehlerhaft justierten Abtast-
automatik des  Laserstrahls.
Durch das auf den Kopf stellen der
PlayStation wird dieses Problem
provisorisch behoben, was aber
auf Dauer nicht allzu gesund ist,
da die Hitze nun direkt in die Elek-
tronik aufsteigt. Der Grund ist
kein Serienfehler, sondern eher
ein Schwachpunkt der PS, denn
als Grund fiir das hiufige Auftre-
ten dieses Effekts wird grober
Umgang beim Transport bzw. im
Lager vermutet, durch die die sen-
sible Elektronik schnell Schaden
nimmt. Man kann nur hoffen, daB
Sony schnell reagiert, um diesen
Schwachpunkt auszuschalten.
Zum Abschlufl noch eine Bemer-
kung zum Thema Inhaltsverzeich-
nis. Wir haben bislang eigentlich
nur Lob fiir den neuen Spielein-
dex erhalten, da man so am
schnellsten seinen Titel-Liebling
erspiahen kann. Die Unterteilung
zwischen News- und Test-Screen
soll das Heft zudem iibersichtli-
cher strukturieren.

| Sinneswandel

Gefahrlicher
Mega Man

Ich habe Euch schon einmal zum
Thema Gewalt in Videospielen
geschrieben, mécht Euch nun mei-
nen Wandel zu diesem Thema
mitteilen. Ich bin zwar immer noch
fur Gewalt in Videospielen, denke
aber mittlerweile, daB nicht jedes
Kind damit umgehen kann. Ich habe
miterlebt, wie Achtjdhrige ausgera-
stet sind, nachdem sie Mega Man(!)
gespielt haben. Sie schmissen sich
Steine an den Kopf und behaupte-
ten, mit einem Power-Blaster zu

Fordert Mega Man Gewalt? Roger
von Riiden machte eine
merkwiirdige Beobachtung

schieBen. Wenn Kids bereits bei
(Kinder-)Spielen durchdrehen,
kann ich Eure Bedenken beztiglich
indizierter Spiele nur teilen. Meiner
Meinung nach ist aber auch die
Erziehung der Eltern sowie die
Werbung Schuld. Meine Mutter hat
sich zum Beispiel immer um mich
gekiimmert, obwohl sie im Dauer-
stre8 (Beruf, Haushalt, etc.) war.
Ich habe all diese bekannten Bruta-
lo-Werke gezockt, bin aber niemals
ausgetickt. Zum Thema Werbung
kann ich nur anmerken, daf3 allmah-
lich mit zuviel Gewalt geworben
wird. Ich habe zum Beispiel einen
Brechreiz bekommen, als ich die
Eingeweide des durchldcherten
Teddys sehen mufte. Lachhaft emp-
finde ich es zudem, daB bei Resi-
dent Evil damit geworben wurde,
daB es aufgrund der Brutalitdt in
einigen  Fachzeitschriften keine
Wertung erhielt. DaB sich die BPjS
dariiber aufregt, diirfte doch son-
nenklar sein. Ach ja, noch etwas:
Meine PlayStation hort auch auf zu
ruckeln, wenn ich sie umdrehe,
aber mein Tip: Niemals umdrehen,
wenn man bereits spielt. Ein kleiner
Ruck und das CD ROM stiirzt ab.
Am besten umdrehen, wenn man
im Memory Card-Screen ist und
dann reseten.

Roger von Riiden,
mund

Dort-

Mega Man als gewaltférderndes
Spiel auf dem Index, eine wahr-
haft traurige Vorstellung. Deine
Beobachtung ist in der Tat krass,
es hat dabei aber weniger direkt
mit dem Videospiel zu tun, son-
dern eher mit dem kindlichen
Trieb, in diesem Alter alles nach-
zuiffen. Du kannst diesen Effekt
ebenfalls beobachten, wenn zwei
Kids einen Karatefilm gesehen
oder einen Marvel-Comic gelesen
haben. Du hast aber recht: In
erster Linie kommt es immer
darauf, daB sich die Eltern mit der
Videospiel-Materie auseinander-
setzen, statt die Konsole als elek-
tronischen Babysitter zu miBbrau-
chen. Das Thema Gewalt in der
Werbung ist sehr interessant und
stellen wir hiermit zur Diskussion
- wie seht |hr das?

| Wo bleibt Exhumed?
Releasedaten

Ich habe seit September versucht,
Exhumed fiir den Saturn zu erste-
hen. Erst jetzt im November konnte
ich es endlich kduflich erwerben,
obwohl Ihr in einer Ausgabe
geschrieben habt, daB es bereits im
September erhéltlich sei. Ich weil3,

die Termine stimmen nie ganz, und
damit wire ich auch schon bei mei-
ner eigentlichen Frage: Warum
macht lhr in Eurer Zeitschrift nicht
eine Seite, wo lhr alle Erscheinungs-
termine, soweit sie sich nicht verz&-
gern, abdruckt? Nicht fiir alle Spie-
le, sondern nur fiir Produkte, die
mindestens 80% erhalten haben. Es

Countdown

I. Formel |

(1) 3. Monat Rennspiel Psygnosis

2. Resident Evil

(2) 6. Monat Adventure Capcom

3. Tekken 2

(3) 2. Monat Beat 'em Up Namco

4. Alien Trilogy

(-) 1. Monat Shoot ’em Up Acdaim

5. Ridge Racer Revolution
(4) 4. Monat Rennspiel Namco

Leserhits Saturn

I. Sega Rally

(2) 13. Monat Rennspiel Sega

2. Exhumed
(-) 1. Monat Shoot *em Up BMG/Lobotomy Soft.

3. Nights into Dreams

(1) 3. Monat Flug-Action Sonic Team

4, Iron Storm
(-) 1. Monat Strategie Working Designs

5. Virtua Fighter 2

(3) 12. Monat Beat 'em Up Segz

Leserhits Super Nintendo

I. Super Mario World 2

(5) 2. Monat Jump ’n Run Nintendo

2. Donkey Kong Country 2

(1) 12. Monat Jump ’n Run Nintendo

3, Zelda 3

(-} 1. Monat Action-Adv. Nintendo

4, Terranigma
(-) 1. Monat Action-Adv. Enix/Nintenda

5. Final Fantasy 3

() 1. Monat Rollensplel Squaresoft

Leserhits Mega Drive

I. Story of Thor 2

(+) 1. Monat Action-Adv. Sega

2, Shining Force 2
() 1. Monat Strategie/Rollenspiel Seza

3. Landstalker

(-) 1. Monat Action-Adv. Sega/Climax

4, Story of Thor

(4) 3. Monat Action-AdV. Sega

5. Dune 2

(1) 2. Monat Strategie Virgin/Westwood S.




wire doch ein leichtes, die Softwa-
refirmen anzurufen, um so die
neueren Termine zu erfahren. Auf
diese Weise erspart man sich das
unniitze Laufen zum Geschdft. Ich
zum Beispiel muBB 60-70 Kilometer
fahren, um neuere Titel kaufen zu
kénnen.

Andreas Heide, Bad Fran-
kenhausen

Du spricht die Problematik
bereits an: Bei den Erscheinungs-
daten klaffen Theorie und Wirk-

lichkeit weit auseinander. Yenn -

Du allerdings die Dezember-Aus-
gabe genossen hat, diirftest Du
stolz auf uns gewesen sein - eine
Seite lang die neuesten Releaseda-

ten aller kommenden Weih-
nachtshits. Dieses Feature als
stindige Rubrik einzurichten,

wire jedoch iibertrieben, da wir
erstens mit der Release Schedule
aller Top Games kaum eine Seite
aufiillen kénnen und

zweitens sich trotz neuester Infos
alles verschieben kann. Wenn Du
aber immer aufmerksam die
Scene und Mega Mail durch-
stoberst, erfahrst Du im Prinzip
immer den neuesten Stand der
Dinge, wann welches Top Game
erscheint. Zusammen mit der Info
im Wertungskasten tragen wir
dem leidigen Thema Release Sche-
dule wohl genug Rechnung.

| Who's the best?
Highscoreliste

Zuerst einmal mochte ich mich
bedanken, daB lhr eine so geniale
Zeitschrift zustande bringt. Es
stimmt einfach alles, bis vielleicht
auf eine Kleinigkeit. Ich wiinsche
mir eine Rubrik "Highscore", wo
jeder Rekorde von anderen Zok-
kern jagen kann, Zum Beispiel:
"Wer schieBt die meisten Tore bei
Adidas Power Soccer?", oder "Wer
fahrt die schnellste Rundenzeit bei
Ridge Racer Revolution?". Die
Rekorde miite man per Video auf-
zeichnen oder einen Screenshot
machen und dann an Euch schicken.
Die besten fiinf oder zehn Highsco-
re-Jiger kénntet |hr dann in Eurer
Zeitschrift veroffentlichen.

Thomas Frank, Mainz

Diese Idee hatten wir bereits im
Hinterkopf und wenn sich genug
Leser Deiner Meinung
anschlieBen, kénnten wir solche
eine Rubrik auch mit ins Heft auf-
nehmen - also: Zuschriften sind
erwiinscht.

[ Nicht aufgeben!
Tip des Monats

Ich mdchte etwas zu dem Brief in
der Mega Fun Ausgabe 10/96 mit
der Uberschrift "Uble Nachre-
de/Betrug" in Bezug auf die Next
Level beisteuern. Ich kann mich
noch genau erinnern, wie ich die
Endgegner-Cheats zu Street Fighter
Alpha an die Mega Fun-Redaktion
abgeschickt habe. Zwei Tage spiter
kaufte ich mir dann die neue Aus-
gabe 5/96. Als ich dann den Tips &
Tricks Teil aufschlug, muBte ich mal
wieder feststellen, daf3 ein anderer
Leser schneller war als ich, und die
selben Codes wahrscheinlich schon
vor Wochen eingesandt hatte. Klar
war ich, als ich dann noch las, daB
dieser Leser flur diesen Code
500 DM einstrich, sehr traurig und
ein wenig sauer. Aber dann dachte
ich mir: "Mann, Harald, jetzt reiB
Dich doch mal zusammen! Jetzt
versuchst Du es schon Uber ein Jahr
lang 500 DM abzustauben und
muBtest stindig Niederlagen ein-
stecken, berwinden und dann wie-
der weitermachen." Ich dachte mir
dann immer wieder: "Beim nach-
sten Next Level-Brief klappt es
bestimmt!". Also, an alle, die die
Hoffnung auf einen Gewinn schon
aufgegeben haben: Nehmt ein Blatt
Papier und einen Stift zur Hand und
schreibt Eure Tips & Tricks an die
Mega Fun - |hr werdet sehen: eines
Tages gewinnt auch lhr.

Harald Séliner, Trostau

Jawohl, das ist die Einstellung, die
wir héren wollen! Statt Norgelei
oder ein schlechter Verlierer zu
sein, solltet lhr versuchen, noch
besser und schneller zu werden,
denn um den Tip des Monats ein-
zureichen, muBB man schon ziem-
lich fit sein. Das Beispiel Harald
Sollner beweist zudem, daB sich
Hartnickigkeit auszahlt, denn mit
seinen Black Fire-Codes gewann
er in der Ausgabe 10/96 ein Mega
CD |l - gratuliere!

Exhumed ist eines von unzihligen Beispielen, dessen
Verbifentlichungstermin sich verschoben hat

Super Mario 64 ist Big "N"s
gréfte Waffe gegen die
Konkurrenz, doch reicht es aus,
um die Massen zu uberzeugen?

| Ahgstgegner
Nintendos
Arroganz

Da dies mein erster Leserbrief ist,
habe ich mir daflir ein Thema auge-
sucht, das mir wirklich tbel auf-
stoBt. Dieses Thema héngt mit einer
Person zusammen: Howard Lincoln,
Prisident von Nintendo of America.
In den beiden Interviews, die ich mit
ihm gelesen habe, zeigt dieser Mann
eine solche Arroganz, daB-ich mich
frage, ob er nicht eventuell eine
Fehlbesetzung fiir diesen Job ist.
Klar ist der Kampf zwischen den nun
drei Firmen hart, doch das rechtfer-
tigt in keinem Fall die aggressive und
iberhebliche Art, mit der Mr. Lin-
coln Gber die beiden anderen Her-
steller Sega & Sony herzieht. Bei-
spiel gefillig? "They must be scared
of the sound of our thundering hoo-
ves" oder "Ich kann keinen Unter-
schied zwischen fritheren 16-Bit-
Spielen und den Produkten auf den
32-Bit-Systemen erkennen" - wenn
ich das schon lese!!! In meinen
Augen versucht er damit nur die
Problematik von Nintendos rapi-
dem Martkanteilverlust zu vertu-
schen, bzw. zu Uberspielen. Was
aber ebenso Fakt ist, durfte die Tat-
sache sein, dafl mit dem Nintendo
64 eine Konsole im Anmarsch ist,
die an Hardware-Power momentan
schwerlich zu Ubertreffen ist, und
dal Sega & Sony nun versuchen
missen, Nintendo da anzugreifen,
wo es wehtut, ndmlich beim Preis
und der Attraktivitat der Konsolen.
Natiirlich ist Super Mario 64 eines
der zugkriftigsten Argumente fiir
die 64-Bit-Konsole, doch auch Sega
hat zum Beispiel Nights oder die
Virtua Fighter-Garde, wahrend
Sony mit Namco und Psygnosis zwei
starke Thirdparty-Firmen unter Ver-
trag hat. Und Preissenkungen, Herr
Lincoln, sind kein Anzeichen von
Schwiche oder Angst, sondern nor-
males Geschift! Oder hat Nintendo
jetzt Angst vor den "lacherlichen”
Konkurrenten, oder wie soll ich den
neuen Verkaufspreis von 199,95
Dollar deuten?
David Radloff,
schweig

Braun-

I Wir sind dankbar fiir Anregung
und Kritik

Schreibt uns!

Schickt Eure Briefe an folgende
Adresse:

Redaktion Mega Fun

Mega Mail

Pleicherschulgasse 2

97070 Wiirzburg

W.i.rd'FormeI 1 auch fi
aturn umgesetzt?

‘Das wurde weder besté
noch verneint, so daB

* turn-User sich noch
Hoffhungen machen di

Stimmt es, daB Ac ;
‘Aufkiufer von Psy:
wird? :
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Welche Virt
ist besser, d
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Super Nintendo-Ni-
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Instinct Gold auch
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undlichen Firmenpolitik

on Nintendo vereinbar ist.




Merry
MeggtFun
Abo!

im
Geschenkt fiir ein Abo:

»,Christmas* Nights fiir SEGA
SATURN - das Demo der faszi-
nierenden Weihnachtsversion

von NIGHTS bringt mit 2 von 8
kompletten Welten die richtige
Adventsstimmung nach Hause! lhr
fliegt an Weihnachtsb&umen vorbei,
schlangelt euch durch Adventskrénze
und 6ffnet mit Kugeln vollgepackte Ge-
schenkpakete!

Oder:

Die ultimative Spiele-CD-ROM fiir
Sony PlayStation-Besitzer mit spiel-
baren Demos zu Crash Bandicoot,
Wipeout 2097, F1, Tekken 2, Monster
Trucks und Destruction Derby 2.

Und zusatzlich:

Tips & Tricks-Sammelordner: Ist fiir alle
unentbehrlich, die die MEGA FUN Tips &
Tricks immer griffbereit haben mdchten.

f Ay
Daimn

e e e o o o T o e A e st e

Einfach Coupon ausfiillen, ausschneiden, auf eine Postkarte kleben und dann ab damit an: COMPUTEC Verlag, Abo-

service, Postfach, 90327 Niirnberg

X Ja, ich will das Mega Fun-Abo.
(DM 62,-/Jahr (= DM 5,17/Ausgabe); Ausland 86,-/Jahr)

Meine Adresse (vitte in Druckbuchstaben ausfiillen):

Name, Vorname

StraBe, Nr.

PLZ, Wohnort

Datum 1.Unterschrift

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist
von 10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die mit
Absendung dieser Bestellung anlauft, geniigt die rechizeitige Ab-
sendung des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG,
Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg. Ich bin damit einver-
standen, dai3 die Post bei einer AdreBdnderung dem Verlag meine
neue Anschrift mitteilt.

2.Unterschrift
(bestatigt Kenntnis d. Widerrufsbelehrung)

Datum

Ich erhalte das MF-Abo frei Haus - die Versandkosten (bemimmt der
Verlag. Das Abo ist jederzeit kiindbar. Geld flir schon bezahite,
aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zuriick.

Ich méchte als Dankeschon:

ﬂ T&T-Sammelordner, Art.-Nr.: 995

und zusétzlich folgende kostenlose Pramie
(bitte nur eine ankreuzen):

[ Demo ,,Christmas* Nights,
Art.-Nr.:1095, flir SEGA Saturn

) Spieledemo-CD-ROM,

Art.-Nr.:1096, fir SONY PlayStation

(gilt fiir die ersten 1.500 Abonnenten, die Sony PS habenl)
Die Pramien darf ich in jedem Fall behalten, auch im Falle
des Widerrufs.

Gewilnschte Zahlungsweise des Abos:
0 Gegen Rechnung [ Bequem per Bankeinzug

Konto-Nr.

3170

. e gy

Hol’ Dir

Software
System

SESA T e S SRR

MEGA FUN - das Video-
spielemagazin - im Abo:
* Das Videospielemagazin fur alle
Konsolen und Handhelds. Brand-
aktuell, kompetent und unab-
hangig.

% Auf 100 Seiten ausfiihrliche

Spieletests und Software-News
aus aller Welt.

* Lieferung per Post frei Haus -
die Versandkosten tibernimmt der
Verlag.

% Das Abo ist jederzeit kiindbar. Geld

flir schon bezahlte, aber nicht ge-
lieferte Ausgaben erhéltst du zurlck,

* Du versdumst keine Ausgabe und
erhaltst so ein lickenloses Sammel-
werk.

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann innerhalb
einer Frist von 10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung
der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung anlauft,
geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs an:
COMPUTEC VERLAG GmbH & Ca. KG, Aboservice,
Postfach, 90327 Nimberg.
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TEST PLAYSTATION/SATURN

Als Nod erhaltet Ihr Eure Befehle direkt von ganz
oben, von Sektenfiithrer Kanes rechter Hand

Die lonenkanone ist die michtigste Waffe der
GDI-Streitkrifte: Die lonen werden in einem
Satelliten gebiindelt und treffen haargenau ins Ziel

Command &
Conquer

Teil 1: Der Tiberiumkonflikt

Ein neues Mineral taucht plétzlich auf der Erde auf und schon ent-
brannt ein Streit um diese neue Ressource - Command & Conquer ist
mit iiber eine Million verkauften Exemplaren das meistverkaufte PC-
Spiel iberhaupt und erobert nun die 32-Bitter: MuB unsere Referenz

Theme Park um seinen Thron bangen?

PS / SAT
-J‘Strategie‘spiet i 1 Spieler

in Meteorit schldgt auf der

Erde ein - eine alltagliche
Sache. Doch am Anfang weifl
niemand, was fir eine tédliche
Last dieser Meteorit mit sich
trégt: Tiberium, das sich rasend
schnell dber die Erdkugel aus-
breitet. Natiirlich entdecken die
Militars sofort die Eigenschaften
des neuen Minerals. Wihrend
die GDI (Global Defense Initiati-
ve) mit den Industrieléndern als
Mitglieder nur "zum Wohle und
Schutz" der  Bevdlkerung
forscht, will die Bruderschaft

von Nod, eine terroristische
Sekte, fir "eine bessere und
friedliche Weltherrschaft"
kdmpfen. Da ist es nur zu ver-
standlich, daB es zu einem Krieg
kommt. lhr habt nun die Wahl,
als Nod oder
als GDI anzu-

C&C besticht durch

pen der anderen Seite, lhr
bekommt auch des &fteren Spe-
zialauftrige. So sabotiert lhr
bestimmte Gebaude, befreit
Gefangene aus dem Knast,
schaltet gezielt eine Person aus
oder rettet ver-
trottelte Wis-

treten. Wiah- | . s . senschaftler

rend Ihr als die ausgefeilte Kiinstli- 5, prekaren
GDI  Europa che Intelligenz des  Lagen - also ein
von den Terro- breites  Spek-

risten sdubern
miBt, dirft Ihr
als Nod die Afrikaner in die
Erleuchtung fllhren. In den
jeweils 15 Missionen erobert lhr
nicht nur die gegnerischen

Basen und eliminiert die Trup-

Aus dem, was im Baumenil in einer Zeile steht, darf
immer nur eine Aktion ausgewihit werden: z.B. kann der
Bauhof immer nur ein Gebiude bauen

Computergegners

trum an Missio-
nen. Vor jeder
Mission wihlt Ihr ein Krisenge-
biet als Einsatzort. Das hat
keine Einwirkung auf den Auf-
trag, jedoch unterscheidet sich
das Geldnde der einzelnen
Gebiete voneinander. Es gibt
insgesamt 25 verschiedene Ein-
heiten und 20 Gebiude, die

Laserobelisken sind gemein, da sie
sogar Panzer mit einem Schuf in
seine Einzelteile zerlegen kénnen

= S

René: Hurra!
Wir haben eine
neue Referenz!
Command &
Conquer  {iber-
zeugt vor allem
durch eine ausge-
feilte.. Kiinstliche
Intelligenz des Computergeg-
ners. Er machte es mir selten
leicht, eine Mission zu erfillen,
ohne daf3 das Gefilhl entstand,
unfair behandelt worden zu sein
- also Motivation pur. So werden
Neueinsteiger kriftig daran zu
knabbern haben. Hinzu kommt
die einmalige Missionsvielfalt.
Von Befreien dber Vernichten
bis zur schlichten Sabotage ist
hier alles vertreten. Auch .die
Komplexitit der Missionen soll
nicht unerwihnt bleiben. Oft
missen mehrere Ziele gleichzei-
tig erreicht werden. Die Grafik
ist auf den ersten Blick eher
zweckmiBig. Jedoch liegt der
Teufel im Detail: Die Level wir-
ken sehr detailliert, die Einheiten
sind allesamt gerendert und fliis-
sig animiert. DaB sich West-
wood sehr viel Mihe gegeben
hat, zeigen auch die richtig fliissi-
gen 90 Minuten Full Motion
Video. Was es auch relativ selten
gibt: Die deutsche Ubersetzung
ist ebenso iiberzeugend vertont
wie das englische Original. Sogar
die Musik sticht aus dem
iblichen Sim/Strategie-Gedudel
heraus. Eine Trine bleibt leider
in meinem Auge: Das PaBwort-
System halte ich nicht fiir die
optimale Savelésung. Trotz-
dem bleibt C&C eine Empfeh-
lung allerfeinster Art.




Noch herrscht im GDI-Lager Ruhe, jedoch
beginnt bald der grofie Sturmiauf der Nods

Ubrigens alle gerendert sind.
Das Einsatzgebiet ist wie ein
Schachbrett in Quadrate unter-
teilt. Gespielt wird in Echtzeit.
Dabei lauft die Zeit nicht zug-
weise sondern linear ab, ganz
wie in der Realitdt. Das bedeu-
tet, das lhr Situationen habt, wo

sich die Ereignisse (berschla-
gen, und Situationen, in denen
lhr gar nichts zu tun habt.
Gliicklicherweise ist die Spielge-
schwindigkeit in Stufen einstell-
bar, so daB |Ihr nicht wegen der
Hektik in SchweiBausbriiche
geratet. Zu jeder Mission gibt es

Attacke! Feuer freil Und der Bauhof der
hiesigen GDI-Streikrifte ist Geschichte

TEST PLAYSTATION/SATURN

ANDRUO 1D

ein umfassendes Briefing mit
insgesamt Uber 90 Minuten Full
Motion Video auf den zwei
CDs. Als Sprache wurde selbst-
verstindlich Deutsch gewahlt.
Die Musik kann sich ebenfalls

Das Echtzeit-Kampf-

Wenn lhr als Nod Euer Territorium auswihlen
solit, werdet Ihr ins heiBe Afrika verfrachtet

lich den Nachteil, daB Ihr unter-
schiedliche Taktiken nur bedingt
ausprobieren kénnt: Indem lhr
den Level neu anfangt.

: TESTPS/SAT 18

HERSTELLER: WESTWOOD,/VIRGIN
DATENTRAGER! 2 CDS DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH

UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS
SAUSCHWER

LEVELS: 30 MISSIONEN
BESONDERHEITEN: PASSWORTER, FSK 16
CA, PREIS: 119,- DM

MUSTER YON: VIRGIN

system ist tiefgehend,
plausibel und leicht
verstandlich

GANE 0D TOMS

. SPIELS IEULRUNG

sehen bzw. héren lassen. Die
sieben verschiedenen Tracks
reichen von Funk bis House
Music. Leider stellt C&C keine
Save-Option zur Verfligung.
Die einzelnen Levels erreicht
Ihr per PaBwort. Das hat natiir-

In dem Spielmenii kénnt Ihr Euch
auch noch einmal (ber das Ziel
der Mission informieren bzw. Euch
das vorangehende Video zu
Gemiite fihren

Als GDI wihit Ihr vor jeder
Mission das Krisengebiet aus,
dabei stehen Euch in Europa der
Ostblock, Deutschland und
Griechenland zur Verfiigung

- PLAYSTATION

GA SATURN SOFTWARE:

. RonGoov

et Racer 89.-
HOME ENTERTAINMENT

KONSOLE us.

[UA ON 99,-

dcore 4 x4 95,-

gon Force us. 109.-
jaCop 2 109.-

M! Machinehead 89,-
mmand & Conquer 99,-
nel B1 99,-

BONES us. 109,-

ytona USA Camp.Chal. us. 109,-
. "97 us. 109.-

ice Champ us. 109
DJECT X2 us. 109,-

OK us. 109,-




und Fahrzeuge

Bruderschaft von Nod

Infanterie
Mit seinem MG ist der Infanteriebot Schiitze zumindest am Anfang die Stiitze der
Truppe, spiter wird er vom Grenadier abgeldst. Er ist mit seinen Handgranaten
effizienter. Die Rak-Zeros schieSen mit Raketen, sind aber im Vergleich mit den
Grenadieren viel zu teuer. Eine nette Idee sind die Invasoren. Mit ihnen kénnen geg-
nerische Gebaude erobert werden. Den Commandobot bekommt |hr leider nur fur
einen Level - er ist besonders gut fur verdeckte Operationen

e

Infanterie

Der Schiitze hat eine viel gréBere Bedeutung als bei den GDI. Ohne ihn geht gar
nichts. Das Gegenstlick zum Grenadier, der Infanteriebot "Flamme der Liuterung"
arbeitet mit einem Flammenwerfer. Er ist mehr als Einzelkimpfer geeignet, da er
bei der Zerstérung explodiert. Der Rak-Zero ist eine gute Ergénzung zu allen luft-
verteidigenden Truppen.

Leichte Fahrzeuge

Der Wiistenjager ist das Kernstiick
Eurer Aufklarer. Sein Vorteil ist die
Geschwindigkeit, wihrend der BMT, ein
Schitzenpanzerwagen, zwar starker
gepanzert, jedoch langsamer ist. Er
kann dafiir bis zu vier Infanteristen mit-
nehmen.

Panzer

Der Kampfpanzer M1A1 ist Gber lange
Zeit der wichtigste Panzer, Er gewinnt
im direkten Vergleich gegen das gegne-
rische Modell "Faust von Nod", hat aber
echte Probleme gegen FuBvolk. Spater
wird er vom Mammut abgelést. Diese
wandelnde Festung ist vor allem im
Rudel nahezu unbesiegbar.

Leichte Fahrzeuge

Das Gefechtkrad "Nod-Mot" ist unheim-
lich schnell, verfiigt aber nur lber eine
geringe Panzerung. Durch die teure
Herstellung ist das Krad weniger geeig-
net. Der Kampfbuggy ist das Kernstiick
der Aufklirung und durch seinen gerin-
geren Preis eine sinnvolle Alternative
zum Krad.

Panzer

Die "Faust von
MNod" ist zwar
schwicher als der
GDIM1A1, tber-
zeugt jedoch
durch seine
Beweglichkeit.
Der Jagdpanzer
"Fackel der Erleuchtung” arbeitet mit einem Flammenwerfer und ist besonders effi-
zient gegen Infanterie. Das beste Fahrzeug der Nods ist der Tarnpanzer. Er ist
schnell und unsichtbar. Nur zum Angriff muB er sich enttarnen, ist durch seine
Raketen besonders wirksam.

Artillerie

Der Raketenwerfer "Stahlhagel" ist besonders wirksam.
Diese Einheit muB jedoch besonders gut bewacht werden,
da sie nur gering gepanzert ist.

Artillerie

Die mobile Artillerie "Hammer der Gnade" ist die durch-
schlagendste Waffe der Nods. Sie ist jedoch sehr schwerfal-
lig und braucht dichten Geleitschutz.

Luftwaffe

Eine tadliche Waffe ist der Orca. Die-
ser Orca kann nur von raketenbewehr-
ten Bodentruppen von seinem Hohen-
flug herabgeholt werden. Von Zeit zu
Zeit wird Euch ein Helitrans zur Verfi-
gung gestellt. Er ist ausschlieBlich fiir
Truppentransporte vorgesehen.

Luftwaffe

Den Helitrans bekommt |hr nur von Zeit zu Zeit zu sehen.
Ihr kénnt ihn zum Transport von bis zu funf Infanteristen
verwenden. Der schwere Lufttransporter liefert den Nods
die gekauften Fahrzeuge.

Schiffe

Der Rak-Kreuzer ist eine nette Ergdn-
zung. Leider kénnt Ihr ihn weder bauen
noch steuern. Mit seinen Raketen ist er
besonders wirksam, Das Luftkissen-Lan-
dungsboot sorgt ab und zu fiir Nach-
schub an Einheiten.

Schiffe
besitzen die Nods leider nicht.

Defensivwaffen

Der Grundstock Eurer Basis-Verteidigung ist der Wachturm. Seinem MG gibt es
kein entrinnen. Spater |&st der Raketenturm aufgrund seiner héheren Reichweite
den Wachturm ab.

Defensivwaffen

Der Geschitzturm ist besonders wirksam gegen Panzer, hat jedoch nur eine
geringe Reichweite. Die ideale Unterstiitzung ist der Obelisk des Lichts. Er arbeitet
mit Lasern und pulverisiert fast jede Einheit, benétigt jedoch viel Energie und ist
empfindlich gegen viel Infanterie. Die Flarak-Stellung wird zu einer der wichtigsten
Basis-Verteidigungen. Sie wehrt nicht nur die Orcas ab, sondern auch die hinterhal-
tigen Luftangriffe der GDls.

Offensivwaffen

Habt Ihr alle Nod-Flarak-Stellungen ausgeschaltet, dann kénnt lhr Luftunterstiitzung
anfordern und einen Luftangriff befehlen. Die Nachfolgewaffe ist eine lonenkanone,
die viel genauer ist. Dabei wird ein Strahl von einem Satelliten gebitindelt und milli-
metergenau auf das Ziel abgefeuert. Bedingung ist der Bau einer Kommunikati-
onszentrale.

Offensivwaffen

Die einzige ist der Atomschlag. Er benétigt den Tempel von Nod und zerstort alle
Gebiude auf einer groBen Fliche. Die einzigen Gebdude, die einen Atomschlag
berstehen, sind der Tempel von Nod selbst und das Flugfeld (auch Nod).

TroB

Das mobile Baufahrzeug errichtet das Bauhaus als Grundstack Eurer neuen Basis.
Die wohl wichtigste Einheit ist der Sammler. Er erntet das Tiberium und transpor-
tiert es in die Raffinerie, wo es in Eure Zahlungsmittel umgewandelt wird.

TroB
Die "zivilisierten" Einheiten bei den Nods sind genau wie bei den GDIs die MBFs
und die Sammler.




PlayStation™

2Extreme (us) 115.- Amok (us) 115.-
Batman ARCADE (us) 115.- Area 51 (us) 115.-
Beyond the Bey. (us) 115.- Bedlam (us) 115.-
Black Dawn (us) 115:= Blast Chamber (us) et 1 10
Destruction Derby 2 (us) 115.- ok Bug Too (us) 115.-
Die Hard Trilogy (us) 115.- NINTENDO Contra:Legacy of War (us) 115.-
Disruptor (us) 115.- Die Hard Trilogy (us) 115.-
Kings Field 1l (us) 115 Dragon Force (us) 115.-
NBA Hangtime (us) 115.- Nintendo64 RGB (us) 549.- pragonheart: F&S (us) = 115.-
NBA Jam Extreme (us) 115.- Cruis'n USA (us) 169 Manx TT (us) 115.-
NHL 97 (us) 115.- ** Gold (us) 169.-

NHL Face Off '97 (us) 115.- Mario64 (us) 159.- NBA JAM Extreme (us) 115.-
Pandemonium (us) 115.-  Trilogy (us) 169~ NHL 97 (us) 115.-
Perfect Weapon (us) 115.- - Robotech (us) - 169.- pGA Tour '97 (us) 115.-
Project Overkill (us) 115.- Shadows o.t. Em. (us) 169.- project X2 (us) 115.-
Reloaded (us) 115.- Scorcher (us) 115.-
Spot 3 (us) 115.- Waverace (us) 159.- gonic 3D Blast (us) 115.-
Twisted Metal 2 (us) 115.- Golden Eye (jp) 2 Street Fighter A. 2 (us) 115.-
Tomb Raider (us) 115.- Mario Kart (jp) 199.- gpace Jam (us) 115.-
Rage Racer (jp) 139.- Tetris Sphere (jp) 199.-  Tempest 2000 (us) 115.-
Soul Edge (jp) 139.- Joypads FARBIG 75, Tomb Raider (us) 115.-
Adventures of Lomax (dv)  89.- VR Pro Pinball (us) : 115.-
Baphomets Fluch (dv) g9.- Memory Card 40--  Virtua Cop 2 (us) 115.-
Crash Bandicoot (dv) 99.- Virtual On (us) 115.-
Chronicles o t Sword (dv) 89.- SO nd eran g - P SX Batman Forever (dv) : - 89.-
Die Hard Trilogy (dv) gg.- Bubble Bobble (dv) 69.-  Blazing Dragons (dv) 89.-
Fifa '97 (dv) gg.- Casper(dv) 69.-  Bomberman (dv) 89.-
Micro Machines 3 (dv) go.- Cyberia (dv) 59.-  Command & Conquer (dv)  99.-
Monster Truck (dv) 9g.- Frank T. Baseball (dv) 69.-  paytona USA CCE (dv) 89.-
Myst (dv) g89.- ~Jumping Flash 2 (jp) 79~  Exhumed (dv) 99.-
Namco Prime Goal (dv) gg,.- - Jupiter Strike (dv) 29-  Fijfa '97 (dv) 99.-
NHL '97 (dv) go.- NBA Shoot out (us) 49.- | the Hunt (dv) 99.-
Pandemonium (dv) 99.- Olympic Games (dv) 59.-  john Madden Foot. '97 (dv) 89.-
PGA Tour '97 (dv) gg.- Olympic Soccer (dv) 59.- NBA Live '97 (dv) 89.-
Sampras E. Tennis (dv.) g9.- PGA Tour '96 (us) 49.-  NBA Jam Extreme (dv) 89.-
Soviet Strike (dv) gg.- Rise2(dv) 39 Nights mitPad (dv). - 139.-
Street Racer (dv) gg.- Romance ot 3 Kingdoms (us) 49.-  pGA Tour Golf '97 (dv) 89.-
Super Motocross (dv) go.- ~ Starblade Alpha (jp) 39.-  gega WW Soccer'97 (dv) | 89.-
Tekken 2 (dv) 99.- und vieles mehr ! Soviet Strike (dv) - 89.-
Wipe Out 2097 (dv) 99.- : Street Fighter Zero 2 (dv) 99.-
WWF In your H. (dv) 89.- _Sor_lde rang ' SAT Sireet Racer (dv) . 89.-
X-Com:Terror ft Deep (dv)  89.- Alien Trilogy (us) 69.-  Tomb Raider (dv) 99.-
Multinorm PSX RGB 479.- Baku Baku (dv) 49~ Tunnel B1 (dv) 89.-
Cobra Gun (PSX&SAT) 80.- D(us) 39.-  WWF "In your House" 89.-
NeGcon g5.- Darius Gaiden (us) 39 Multinorm Saturn RGB 559.-
8 meg Memory Card 79.- Panzer Dragoon 2 (jp) 39~ Cobra Gun (SAT&PSX) 80.-
PSX BOOT CHIP 50.- ~ Story of Thor 2 (dv) - 59-  Memory Card 8meg 79.-

und vieles mehr !

FON: 07171-81515 oder 07171-86303

SPEZIALHARDWARE FUR SNES & GB AUS HONG KONG HIER ERHATLICH I! DIE HARDWARE DIE DU IMMER VERGEBLICH GESUCHT HAST!
IHR WOLLT MEHR ? IHR HABT FRAGEN ? EINFACH ANRUFEN ODER VORBEISURFEN:HTTP://WWW.2ND2NONE.COM

STANDIG NEUHEITEN & SONDERANGEBOTE AUS USA & JAPAN AM START !!

Offnungszeiten von Mo.-Fr. 10.00 - 18.30 Sa. 10.00 - 14.00 lrrtimer und Preisanderungen vorbehalten. Versandkosten 8 DM+3 DM NN Gebuhr
inh.:Greter/Stubenvoll-2nd2none GbR-Heubachersir. 44-73529 Schwab. Gmiind-FAX: 07171-81554



40

TEST PLAYSTATION

Hindernisse, wie diese Biume, sind bei Jet Rider gang und gibe und
teilweise nur schwer auszuweichen

Jet Rider

Konkurrenz fiir Wave Race: Sony jagt Euch per
Air Bike liber Stock und Stein und gewinnt
dem Genre sogar einige neue ldeen ab

PLAYSTATION
Rennspiel / 1-2 Spieler

Feucht—fréhliche Rennspiele
sind momentan der Schla-
ger im dichtgedrangten Renn-
spiel-Genre. Nintendo brachte
den Stein mit Wave Race ins
Rollen, AM1 begllickt mit Wave
Runner derzeit die Spielhal-
lengdnger und Sony versucht
mit Jet Rider zu kontern, wobei
dieser Titel
etwas aus_der
Rolle fllt. Ahn-
lich wie bei

Ihr nd@mlich mit

futuristischen Air Bikes Uber die
insgesamt zehn Rundkurse und
kénnt daher auch dber Land
brettern. Diese Boliden entpup-
pen sich dabei als duBerst viel-
seitig. Neben Gasgeben, Brem-
sen, vier Turboschilben pro

il

0:57.
0:04.

=W

+

Bei dieser futuristi-
schen Flitzerei geht es
WipEout dust bisweilen chaotisch zu pjyes

9 i

Runde legt |hr Euch per L- und
R-Taste kriftig in die Kurven,
bzw. richtet Euch durch die
"Roll"-Funktion wieder auf,
wenn |hr nach einem Riesen-
sprung in eine bedrohliche
Schriglage geratet. Als weitere
Méoglichkeit das Fluggerat aus-
zubalancieren, kénnt lhr Euch
nach hinten oder nach vorne
lehnen, wobei letztere Aktion
aufgrund der besseren Luft-
schlUpfrigkeit noch ein paar
km/h  mehr
rausschindet.
So ungewthn-
lich wie die Air
muten

auch die
Circuits an. Die Palette reicht
von einem Strandkurs, bei dem
Ihr Gber eine zerstorte Auto-
bahnbriicke brettert, Uber enge
Serpentinen in einem Sumpfge-
biet bis hin zur verschneiten
Bergstrecke mit Riesensprung-

"fs
1042

Der Wasserspiegel-Effekt bei dieser sumpfigen Strecke ist beeindruckend

Im Zwei-Spieler-Modus steht Euch wahlweise ein horizontaler oder
vertikaler Split-Screen zur Verfiigung

Ulf: Fangen wir
mit dem Positiven
an: Jet  Rider
geblihrt Anerken-
nung, da die Ent-
wickler  endlich
einmal wieder um
Innovation
bemiiht waren. Die vielseitigen Air
Bikes und die zehn abwechslungs-
reichen sowie grofBen Rundkurse
bieten viel adrenalinférdernde
Action, die durch das enorme
Tempo noch zusitzlich geschirt
wird. Genauso einfallsreich pri-
sentiert sich auch das gesamte
Umfeld mit den Comic-Bildern in
HiRes-Modus sowie die unge-
wohnliche sechziger Jahre Happy-
Surf-Musik, die mich persénlich

schanzen. Um die waghalsigen
Kurvenkombinationen zu mei-
stern, wurde ein neuartiges Fea-
ture entwickelt. An besonders
heiklen Stellen wurden magneti-
sche Tirme postiert. Mit der
sogenannten  "Grapple"-Taste
aktiviert lhr an diesen Stellen
einen kurzen Fangstrahl, so daf3
Ilhr durch die magnetische
Anziehungskraft wie auf
Schienen durch die
Kurve  geschleust
werdet. Doch Vor-
sicht: Aktivert lhr
den Strahl zu lange,
knallt Ihr allzu schnell
gegen die Strek-
kenbegrenzung
oder  den
Magnet-
Turm,

-,

stark an Pulp Fiction erinnert und
sicherlich nicht jedermanns Sache
sein dirfte. Bei der Grafik gibt es
Licht und Schatten. Als Pluspunkte
zihlen die coolen Wasserspiegel-
Effekte und der kaum erkennbare
Grafikaufbau. Negativ sind hinge-
gen fehlende Schattierungen sowie
relativ grobe Texturen. Sicherlich
ein Tribut, den die Programmierer
zahlen muBten, um den Zwei-Spie-
ler-Split-Screen  realisieren  zu
kénnen. Rein spielerisch darf man
kein ausgekliigeltes Fahrverhalten
wie bei Sega Rally oder WipEout
erwarten, dafiir aber umso mehr
pure Action und viel Spannung.
Insofern sicherlich eine tolle Alter-
native fir alle Hobby-Racer.

Die detaillierte Streckeniibersicht
ist vorbildlich




~ TEST PLAYSTATION

SELECT RIDER

A cencpade racer who quil from 2 prensinent let
Molo (e Last yer, Biika |s 2 witdcat, & robel.
Mer new home is Galifornia where she it a Jet
Moto jokey on weekends and surl monster oo
weekidays. Ruraor has 1t that beneath her wild
Baic and high fiying ridiog lechaiques is a terrd
tying femper, but all e ever ways in interviran.
s Wil they say hell hath ne hary..”

In der Cockpit-Perspektive fehlt es an Die insgesamt 20 obercoolen Piloten wurden in Auf dem Joyride-Rundkurs jongliert
Ubersicht und Kontrolle, da man kraftig vier Rennstille unterteilt und sind von den Ihr Euer Gefihrt iber eine zerstérte
durchgeschiittelt wird Fahreigenschaften her héchst unterschiedlich Autobahnbriicke

Timing ist somit alles. Zu den Gesicht bekommt. So sind "Hard" gewonnen habt, steht kurrenten, winkt ein Stunt
Optionen: Um Dauermotiva- zunichst einmal nur die drei Euch die volle Streckenvielfalt Race-Modus, bei dem Kleine
tion zu erzeugen, muBt lhr Easy-Rundkurse anwihlbar. zur Verflgung, Gewinnt lhr Stunt-Einlagen zusétzliche
einige Splelstunden abreiBen, Erst wenn |hr den Champion- zudem auf allen zehn Rundkur-  Power einbringen.

damit Ihr alle zehn Strecken zu ship auf Schwierigkeitsgrad sen gegen die 19 anderen Kon-
TEST PLAYSTATION =%

HERSTELLER: SONY/SINGLE TRAC
DATENTRAGER: CD-ROM USA
ERSCHEINUNGSTERMIN: FEBRUAR
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE

0:00.8 Ga e 172 1:24.2 2/3
: F0E - ST,

" NSRRI T e L SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SCHWER
T S e e e L LEVELS: 10 STRECKEN
e =
"l “ ; BESONDERHEITEN: MEMORY CARD, SPLIT
SCREEN
CA. PREIS! 99,- DM
MUSTER VON: FLYING ARTS 0203/855512

Start! Gleich zu Beginn des Rennens kommt es zu Der Grafikaufbau ist nur selten erkennbar, was
einer entscheidenden Phase, wenn lhr Euch durch die auch sicherlich daran liegt, daB8 keine Schatten-
Konkurrenz withit; Umsturzgefahr droht! Effekte verwendet wurden

Frohes Fest und einen Guten Rutsch -
SO NY PSX
Grundgert DT 389,95 Projekt Overkill DT * 8995
RGB-Kabel DT 3995 Pete Sampras Tennis DT 99,95
PSX Umbau alle Geriite 9995  Projekt X2 * 9995
Memory Card 3995 Rebel Assault & 119,95
Area 51 89,95 Resident Evil 79,95
AV Global 9995 Ridge Racer Il P 139 95
Baphomets Fluch * 99,95  Sim City 2000 #8995 -
Batman Forever 9995  Sowjet Strike ]| 89,95 HightVeriors DT 9995
BLAM! Machine Head 89,95  Star Glodiator DT 8995 SeqoWorldwide Soccer 97 DT~ 99,95
Burning Road 89,95 Soul Edge P 14995 Storyof Ther Il DT 8995
Command & Conquer 109 95 Street Fighter Alphall DT 99,95 Tunnel B DT * 9995
(rusﬂder No Remorse 89,95  Steel Hobinger 109,95 Tomb Raider DT 999 LADEN & VERSAND
Crash Bandicaot 99.95  TEKKEN I 99,95 Virlua Cop 2 DT * 109,95
Cronicals of Sword 89,95 Tomb Raider 89,95 IN DER EQROPA'GALERE
Dsupo 89,95 Tu?!nel i 99,95 -NllI:ITENDO 64 GEGENUBER BO-HBF
Dragonheart Fire & Steel 89,95  Williams Trilogy 99,95 Grundgerdt+Mao s e IP 729,95
Die Hard Triology 89,95  Wipe out Il 99,95 Grundgerdt + Haria + k68 Us 799,95 BOCHUM CITY
Dark Foruis 119,95 Xl-i(om Terror from Deep 89,95 PAD JI’//’US 79,95 NINTENDO 64 PAL
FIA Formel 1 99.95 Alle neven Importe auf Lager! Wave Racer JP/US 199,95 ” s
FIFA 97 89,95 Mario Kart #/us Hov. ERSCHEINT 1.MARZ “97

SEGA SATURN Trilogy JP/US 199,95 UNBEDINGT

Legancy of Kain 119,95  BLAM! Machine Head ]} 95 Turok JP/US  Dez
NHL 97 89,95 Command & Conquer ]} 95 Shadow Of The Empire ~ JP/US  Dez. VORBESTELLEN!!!
NHL Powerplay Hockey 79.95 Exhumed ]} 95 (rusing USA JP/US199.95 | . . ; o
Pandemonium DT 8995 Hunt,Inthe DI 8995 K2 1p/US 19995 Bel Drucklegung nicht Verfigbar

: Bestellungen bis 16.00 Uhr werden noch am selben Tag verschicki!
I'. - A’?%G * Div. Hardware und Umbauten auf Lager!
¢ P = GA S

“ e GRS HANDLERFAX: 9160632
PHOI\IE 02 34 91 60630 + 91 60631




Beim FMVY-Clip zur Einstimmung erlebt Ihr noch 32-Bit Qualitit

international
Superstar

Soccer Deluxe

Wer von Konamis Edel-Bolzerei immer
noch nicht genug bekommen kann,

erhilt mit diesem Silberling eine dezent
verbesserte 16-Bit-Konvertierung des

Klassikers

s

PLAYSTATION

;®§port§£1el 7 ’I;l_Spielg;_
onamis Wunsch einer PS-

Umsetzung ihrer erfolgrei-
chen Dribbelei war in diesem
speziellen Fall stark abhangig von
Sonys Wohlwollen. Da es sich
namlich im Prinzip "nur" um ein
16-Bit-Produkt handelt, war es
fir den Hardwarehersteller
angesichts mangelnder 32-Bit-
Optik lange Zeit nicht klar, ob sie
eine derart ungewdhnliche Kon-
vertierung (berhaupt zulassen
wirden. Aufgrund des bekannt
guten Gameplays, gab Sony
jedoch sein "Ja-Wort". Wie
schon bemerkt: Es handelt sich
nicht um eine PS-Entwicklung,
sondern nahezu um eine
1:1-Konvertierung des Super
Nintendo-Originals.  Grafische
Verbesserungen sucht man
somit nahezu vergebens. Bis auf
ein FMV-Clip als Intro und neuen
digitalisierten Zwischen- und
Hintergrundbildern, hat sich an
der schlichten Bitmap-Optik
nichts getan. Ein anderes Bild
jedoch beim Sound: Im Spiel
wird das Gebolze durch einen

= Vel

Die recht simple Grafik wird soundmiBig durch eine
tolle Zuschauerkulisse hervorragend untermalt

Der Bereich Strategie & Taktik ist
nach wie vor das MaB aller
(FuBball-)Dinge

englischen Reporter kommen-
tiert und die Zuschauerkulisse
grohlt mit Inbrunst in CD-Qua-
litdit. Der Rest ist bekannt: Am
rekordverdichtigen  Optionsd-
schungel, das beispielsweise ein
virtuelles  Trainingslager, 30
Scenarios sowie einen Uppig aus-
gestatteten Taktik-Bereich inklu-
sive einstellbarer Manndeckung
bietet, hat sich ebenso wenig
verdndert wie am Gameplay. Mit
den vier Aktionstasten kénnt [hr
neben den Standards auf dem
Rasen, hohe Flanken schlagen,
den Ball per Kopf weiterleiten

oder elegant lupfen, sprich,
nahezu alle Finessen der
populdrsten Mannschafts-

sportart sind moglich.

e
a
3
.
B
A
i
2
§

Die Giite der Spielgrafik liegt in etwa auf Super Nintende-Niveau

B

UIf: Es mag zwar
sein, daB die
Optik von ISSD
sich alles andere
als zeitgemaB pra-
sentiert, in puncto
Spielbarkeit - ich
kann mich da nur
wiederholen - liBt Konamis Drib-
belei fast die gesamte, hochge-
zlichtete 32-Bit-Konkurrenz nach
wie vor ziemlich alt aussehen. Es
ist immer wieder faszinierend,
wieviele liebevolle Details und aus-
gekligelte Finessen dieser Klassi-
ker bietet. Je linger man spielt,
desto mehr spielerisches Potential
entdeckt man, wodurch einem

RIS AR

TR R,

spannende Torraum-Szenen in
Hiille und Fiille zur Verflgung ste-
hen. Der Optionsbereich mit den
vielfiltigen strategischen Moglich-
keiten ist zudem vorbildlich und
bietet fir Tiftler schier uner-
schépfliche Méglichkeiten. Abge-
rundet wird der FuB3ballspaf durch
eine Soundkulisse, die im krassen
Gegensatz zur schnéden Bitmap-
grafik steht. Der englische Repor-
ter kommentiert das Gebolze mit
einer prise Witz und die Zuschau-
erkulisse Uberzeugt auf voller
Linie durch Vielfalt (spielt Brasili-
en, erténen Sambaklinge) und der
Tugend, individuell auf den Spiel-
verlauf reagieren zu kénnen.

N PRERRPSS SRR

Das spannende Eifmeterschiefen darf auch separat angewihit werden

A S . 4

In der Trainingsoption diirft in aller Ruhe Eure
Freistofivarianten einstudieren

TEST PLA

HERSTELLER: KONAMI
DATENTRAGER: CO-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: JANUAR
UMSETZUNGEN GEPLANT: N&4 3
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SCHWER
LEVELS: 36 TEAMS 2
BESONDERHEITEN! MULTITAP, MEMORY CARD
CA, PREIS: 99,- DM ;

MUSTER VON: KONAMI

sehlecht Domittel g} sehr lsper

| g
:
81% SOUND/FX




Spiele
Aé Evolution Global
Actua Golf
Advenlures of Lomax
Alien Trilogy

Alone in the Dark 2
Amok

Andretti Racing
Area 51
Athlete Kings

Batman Farever: Coin-Op
Battls Arena Toshinden 2
Bedlam

Black Dawn

Blackfire

BLAM! Machinehead
Blast Chamber

Biazing Dragons

Bug! Too

Bubbla Bobble

Bubble Bobble 2

Bust A Move 2

Casper

Chaos Control
Chronicles of the Sword

Cumﬁtsm Onside Soccer
S

Crow: City of Angels

Dark Savior

Darkstalkers 89,99
Davis Cup Tennis 89,99

Daytona USA Championship Edition
Deadly Skies

89,89° 8999°
Deathdrome B9,99*
Descent 89,99

Spiele
NHL Hockey '97 (EA Sports)
Nnihtaimcl 3D Control Pad|

89,99 Parodius Deluxe AKTEONSi;FiEiS! 59,99

99,99 PGA Tour Golf '97
89,99" Pinball Graffiti
89,99 Po'ed
89,99 Pocl Champion
89,99 Primal Rage
Project Overkill
79,88 Pro Pinball
Resident Evil (dt.)
89,99 Retumn Fire
Return to Zork
89,99* Ridge Racer Revolution
99,99 Road Rash
99,99" Robotron *X*
89,99 Sa
89,99" S
89,89 Sentient
Sim City 2000
69,89" Skeleton Warriors
89,99 Slam 'n Jam
79,99 Sonic The Fighters
Saoviet Strike
Space Hulk

10&99‘ 109,99* Spot 3
Constructor 89,99°

Crash Bandicoot 109,99

79,99* 79,99"
Crusader — No Remorse 8999° 8999
Cyberia 89,99 89,99

Star General
Star Gladiator
Steel Panthers 2
Story of Thor 2
Street Fighter Alpha 2
89,99 Striker ‘96
Syndicate Wars
Tekken 2
109,99 Tempest X
The Devide: Enemies Within
Three Didy Dwarves
Thunderhawk 2

Destruction Derby 99,95 89,99° Tilt!

Die Hard Trilogy 89,99° 89,99°

Time Commando

iscyvorid (dt. = £9,.99 89,99 Titan Wars

Exhumed

Formel 1 99,99
Fade to Black 89,99
FIFA Soccer 97 89,88° 89,09°

Fighting Vipers
Galaxian 3

Gex

Guardian Herces
Gun Griffon
Gunship (engl.)
Hyper Final Match Tennis

Impact Racing

International Track & Field AKTION!
In the Hunt
Iron & Bloo:

Jewels of the Oracle
Jumping Flash 2

Keio 2

Konami Open Tennis
Last Dynasty

Lost Vikings 2

Madden '87 Football
Magic the Gathering
Maniac Karts

MegaMan X3

Motor Tgon 2

Mr. Bones

MTV's Ason Flux

MTV's Slamscape

Myst

Namco Museum Pieces 1
Namco Museum Pieces 2
Namco Soccer Primal

NBA Action Basketball
NBA Hanglime

NBA Jam Extreme
NBA Live '97
Necrodrome

Need for Speed

79,99

Down in the Dumps 89,99
Dragonheart: Fire & Stesl 89,99° 89,99
Earthworm Jim 2 89,99 89,99

Top Gun — Fire At Wil
Toshinden URA
Tunnel B1
99.99 Virtua Cop 2
Virtua Fighter Kids
Virtual Open Tennis
Warhammer
99,99 Warwind
Williams Arcade Greatest
79,99 Wing Arms
89,99 Wing Commander 3
89,99 Wipe Out 2087
WWEF In Your House
RS

89,99* X-Men: Children of the Atom i
Zork Nemesls
89,99

79.99* Grundgerite

Sega Saturn incl. Control Pad

sage:  Zubehdr
6-Spieler-Adapter
99,99° Action Replay Pro
" 7999° Analog Joystick
89,99% Antennenkabel
79,99° Arcade Racer (Lenkrad)
89,99° Backup Memory

PSX SAT
89,99* 89,99

139,98
79,99

89,99 8999°
89,99*
89,99
89,99°
89,99 8999*
89,99
79,89 89,99°
89,99
89,89 89,99°
89,99" B9,99°

89,99

89,99

99,99
89,99

89,99
89,89
89,99
89,99

89,99

89,99
89,99*
89.99°

79,99

89,89
109,99
89,99

99,99

89,00
89,99*
99,99°
89,89
79,99*

89,99

79,99*

69,99

99,99
99.99
79,99
99,99
79,99
89,89°

89,99* Sony Flaystation incl. Control Pad 389,99

99,99
129,99
49,95

B89,99" Joypad mit Aute-Feuer und Zeitiupe 39,99

Lenkrad incl. Pedale
89,99° Link-Kabel

Maus

Memory Card (8 Meg)

109,95 Memory 3,5"-Diskettenlaufwark
Multi-Tap (4-Spleler-Adapter)
neGcon (Control Pad)

Original Control Pad

RGB-Scart-Kabal (Fire)

Tasche +Control Pad +Mem.Card
Universal-Adapter fr Import-Spiele

Video-CD MPEG-Karte
Virtua Stick

X-Tender (Joypad-Veriangerung)

Berlin — Neukdlin
Jonasstralie 28/29
Tel.: (030} 621 60 21
U-Bahn 8 LeinestraBe
Bus 144

M int

Berlin - Friedr.hain
Petersburger Strafe 94
Tel.: (030) 427 80 790
U-Bahn 5 Rth. Friedr.h.
Tram 20,21 Bersarinpl.

Berlin — Steglitz
BismarckstraBe 63
Tel.: (030) 794 72 131

S-Bahn 1 Feuerbachstr,

Bus 170, 181, 182

Berlin — Spandau

Hamburg — Harvesteh.
Grindelberg 73-75
Tel.: (040) 429 11 139
U-Bahn 3 Hohaluftbr.

Nonner a2

Tel.: (030) 383 02 191

U-Bahn 7 Rohrdamm
Bus 127, 204

Bremen
Hanssatenhof @
im Lioydhof / P am Brill
Tel.: (0421) 16 80 80

Bus 35, 102 Str.-bahn 2,3 Am Brill
M.Lnt M-.m
Berlin - Tegel Koblenz
e 10 RizzastraBe 44
Tel (030) 43396 05 Tel.: (0261) 914 1085
U-Bahn 6 Alt-Tegel alle Bahnbusse

Bus 120, 125, 133, 222

KEVAG-Bus 9, 10

159,99
49,95
59,05
79,99
179,99
69,99
89,99
4495

39,99

79,99

349,95

89,95

20,99 29,99

-

Dortmund
Rheinische Strafle 85
Tel.: (0231) 914 2524
StraBenbahn 404
HeinrichstraBe

Ma.lnl
77

... to be continued.
Demnéchst auch
in Ihrer Nahe!

HeiRe Weihnachten!

Disruptor
Sony PSX *

79,99

Command &
Conquer

PSX */SAT*je

109,99

Zwei heiBe Tips fiir
kalte Wintertage:

Pandemonium
Sony PSX *

79,99
Fifa Socce_r '97

PSX*/SAT *je

89,99

mef'ax' (030) 79472199
Telefonische Bes!el!annahme.

(030) 79472111

Parsonliche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr
Autom. Ansagedienst fiir aktuelle Angebote: (030) 622 85 28
BTX — Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point#

-mmmmmmmmmmmmnmmaﬁ%mmmmm

vorbehalten! Es gelten unsere die wir auf

Versangdkosten: Vorkasse: 6,89 DM — Kreditkarts: 9,89 DM — Nachnahme: 9,93 DM zzg. .- Post-NN-
nland — Express-Vi

Geblhr —ab 250,— DM im ‘arsand und
UPS auf Anllagel — Ausland nur gegen Vorkasse zzgl 20—
Kreditkarten: der Weg fir V .—“..u..'f , und

pen und Ihie B

geht Innen ahne lastige Nachnahme zu.
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TEST PLAYSTATION

Passanten mit Napalm

PLAYSTATION

Rennspiel / 1-2 Spieler
E ndzeit-Stimmung auf unse-

rem blauen Planeten:
Nachdem vor einem Jahr die
Stadt Los Angeles dem Erdbo-
den gleichgemacht wurde und
die Einwohner auch abseits der
StraB3en keinen Schutz vor den
todlichen Fahrzeugen der Twi-
sted Metal finden konnten, ver-
anstaltet der  wahnsinnige
Calypso ein noch wahnwitzi-
geres, weltumspannendes
Rennspektakel. In Paris, Ama-
zonia, New York und Hong
Kong, in den Resten L.A.s und
in Moskau, in den Tulpenfel-
dern Hollands und im ewigen
Eis der Antarktis findet die
wohl letzte Veranstaltung die-

Christoph:
Gegeniiber dem
Vorgianger hat
Twisted Metal 2 in
jeder Hinsicht
zulegen kénnen:
Acht statt sechs
Szenarios, bes-
sere Extrawaffen (so wurde bei-
spielsweise das Ol, in das man
sowieso meist nur selbst rein-
schlitterte, weggelassen; dafiir
gibt es jetzt eine fernziindbare
Bombe, in die man den Widersa-
cher locken kann), einen Radar-
schirm, mehr Optionsmodi.
"Friedliebende" Naturen kénnen
sich mit dem Kollegen am Nach-
bar-Joypad = zusammenschlieBen
und im Co-Operation-Tourna-

" Twisted Metal 2

Morbides Endzeit-Rennen mit bis an die Zihne bewaffneten
futuristischen Fahruntersdtzen: Stampft den Gegner mit der
Baggerschaufel in den Boden oder verbrutzelt harmlose

ser Art statt, denn danach
durfte nicht mehr allzuviel von
den Metropolen Ubrigbleiben.
Ihr kénnt Euch flur einen der
zwolf Teilnehmer entscheiden
und in dessen Haut schilpfen.
Jeder hat seinen eigenen
Grund fir die Teilnahme: Cap-
tain Roberts , ein einst hochde-
korierter Armeeoffizier,
wurde von Calypso in einen
105-jdhrigen Greis verwandelt.
Er will gewinnen, um seine
Jugend zurlickzuerlangen.
Oder der dreiBigjahrige Bruce
Cochrane, der sein ganzes
Leben um  Anerkennung
gekampft hat und doch der
ewige Loser war, sieht die
Chance der Abrechnung. Jeder
Charakter steuert ein auf ihn
zugeschnittenes Gefahrt:
Schaufelradbagger, Rennmobil,

ment gegen die computergesteu-
erten Gegnerfahrzeuge in die
Schlacht ziehen. Spezielle Aktio-
nen kénnen jederzeit durch Joy-
pad-Kombinationen ausgelost
werden: links-rechts-oben friert
den Gegner ein, oben-oben-links
laBt Euer Fahrzeug einen Hoch-
sprung ausfilhren. So kann man
gegen jeden Angreifer spezielle
Strategien entwickeln - so etwa
flinke, wendige Gefihrte zuerst
mit einem Combo-Move einfrieren
und anschlieBend in Seelenruhe
mit Power-Missiles bearbeiten.
Wer auf abgedrehte Metzel-Ren-
nen steht und keine Skrupel hat,
"versehentlich" FuBginger zu blu-
tigem Mus zu zermalmen, kann
bedenkenlos zugreifen.

aufgemotzte Polizeikarren,
Monster Truck und vieles mehr
- eins abgedrifteter als das
andere. Primdres Rennziel ist
es, alle Gegner zu vernichten.
Dabei darf man sich im Zwei-
Spieler-Modus  (Splitscreen)
auch zur Zweiergemeinschaft
zusammenschlieBen und
gemeinsam gegen den Feind
vorgehen. Neben geschicktem
Fahren sind vor allem die zahl-
reichen Waffensysteme erfolg-
versprechend: Die  Ange-
botspalette reicht von der ein-
fachen Bombe bis zur Power
Missile, Remote Bomb und
Napalm. Dariiber hinaus hat
jedes Fahrzeug noch individu-
elle Spezialattacken. So kann
man mit der Schaufel des Bag-
gers die Feindesfahrzeuge in
den Boden rammen oder auf
die Schippe nehmen und durch
die Luft wirbeln. Auflerdem
kann man mit jedem Gefihrt
durch  Tastenkombinationen
den Gegner einfrieren, zur
Rear-Attack ansetzen oder
Luftspriinge machen. Wie bei
Priigelspielen sind so regel-
rechte Combo-Moves méglich:
erst einfrieren, dann mit Power
Missiles einseifen. Im Vergleich
zum Vorgidnger ergeben sich

wesentlich mehr Angriffs- und
Strategietaktiken (Beispiel:
Stellt Euch auf an den Rand des
Hochhausdaches und la3t den
Gegner auf Euch zupreschen.
Kurz vor der Kollision macht
Ihr einen kleinen Hipfer, und
der Widerling rast in den
Abgrund), zumal nun auch ein

T SELEGI,GAR
CAR INFO

Zwolf verschiedene, teils
ziemlich abgedrehte Karren,
stehen zur Auswahl

Radarschirm Ort und Art des
Feindes anzeigt und man sich
auf den Wegelagerer hinter
der nichsten Hausecke friih-

LaBt Euch einfach vom Wasserdruck des Springbrunnens nach oben lif-
ten, um die Extras einzusacken

Was mufte dieser Antarktisfischer auch hier in der
Gegend ‘rumstehen...



“TEST PLAYSTATION

Bjérn:  Alle
Achtung, der Bal- |
ler-Crash-Hit ist |
mittlerweile
michtig  aufge- |
peppt worden.
Zwar hat sich am
Gameplay relativ
wenig geindert, doch was SpaB
macht, darf so bleiben. Das
Motto bei Twisted Metal 2 lau-
tete wohl "Mehr ist besser”, was
gewiB nicht falsch ist. Mehr Waf-
fen, mehr Karren, mehr Schau-
plitze, die ihrerseits auch gréBer
geworden sind. Das von vorne
bis hinten unrealistische

Mit der Baggerschaufel kann man die Gegner greifen
und durch die Luft wirbeln

Allein der tollen Grafik wegen macht es schon SpaB,
auf dem Marsfeld seine Runden zu drehen

Wer wollite nicht schon immer

Geknalle mit einer guten Por-
tion Wahnsinn gibt in meinen
Augen einfach den richtigen

zeitig einstellen kann. Mit der
Zeit findet man immer neue
Abkiirzungen, Hinterhalte

oder Aufziige und Magnetfel-
der, die einen in andere Berei-
che des Levels teleportieren.

einmal die Aussicht vom Eiffel-
turm geniessen!

Kick. Auch grafisch hat man die
Méglichkeiten der PS noch
etwas besser ausgeschopft als
beim Vorginger. Uberhaupt ist
die gesamte Aufmachung geliftet
worden, gibt es doch nun auch
ein Intro im Comicstil, das den
irren Veranstalter des Twisted
Metal-Rennens vorstellt. Ich

TEST PLAYSTATION =

HERSTELLER! SONY

DATENTRAGER: CD-ROM USA
ERSCHEINUNGSTERMIN: APRIL 97
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SCHWER

LEVELS: § SZENARIOS
lann diese Crash-Orgie wirklich BESONDERHEITEN: KENE
allen empfehlen, die auf ziinftige CA. PREIS: 93, DM
Endzeit Action stehen. Also ver- MUSTER VON: GALAXY 089,/7605151

geBt nicht: Push the pedal to the
Twisted Metal!

= == p—

Auch an einen Zwei-Spieler-Modus
mit Splitscreen wurde gedacht

In'rerneT hﬁp//members aol.com/jetstream/jetwelco.htm |
s Abholung in der Versandzentrale moglich. |
% Fordem Sie unseren kostenlosen OiTnungszenen' l i -
- Gesamikatalog an. Mo-Fr 9.30-18.30 | ( 4
Soft & Hardware Versand B7¥: kini# sa 0301300
arG ae
stfach 1308 - Gewerbering 24 - 76351 Linkenheimp

SO N Y Gex 84,99 Pro Pinball - The Web  79.99

Goal Storm 59,99 A Ran Soccer 79,99

A-Train 9499 Gunship B G N e Rayman 8495 Alien Trilogy 89,99
Aaron vs, Ruth *79.99 Hebereke 84,99 Jlubo-Fomaot zum schne koschen G Clockwork Knight 2 94.90
AD & D Slayer *8499 Hexen 800 B o e s Gehtia Return Fire 84,99 Daytora USA 49,99
Adventure of Lomex  *B4.99 In the Hunt 84,99 K?ht digitalem LED-Display J=4 Ridge Racer Revolution  B9,99 Daytona USA ChampE 99,99
Alien Trilogy 84,99 International Track&Field89,99 5% 4% Road Rash 79.99 Deadly Skies 99,99
Andretti Racing 79,59 Iron & Blood 7499 1 09, 99 [)ﬁfﬁc’ 4 <13 Sidewinder/Raging Skies 94,99 Destruction Derby 8499
Aquanaut” s Holiday 94,99 Iron Men /X0 *79.99 = v Sim City 2000 *84,99 Die Hard Trilogy *84,99
Baphtomets Fluch "~ *B84,99 John Maddon NFLS7 79.99 Contraller 5499| Skeleton Warriors 74,99 Earthworm Jim 2 84,99
Battle Arena Toshinden 2 89.99 Jumping Flash 2 89.99 2 | Memary Card 1999} Slam’ N Jam 96 6499 Endorfun 84,99
Bedlom *B4,99 Konam: Open Golf 8499 = Mouse g499} Soviet Strike 79,99 Exhumed 89.99
Blam ! Machinehead 84.99 Krazy Ivan 84,99 1 HF - Adapter 19,994 Space Hulk 89,99 GhenWar 84,99
Eahzmg Dragons 74,99 Legacy of Kane TAA M Euro - Scart - Kabel 7499f Spot3 84,99 Golden Axe - The Duel 84,99
| Bubble Bobble 74,99 Moagic Carpet 79,99 B k- Kabel 1909} Star Gladiator 84,99 Guardian Heroes 84,99
Bubble Bobble 2 *74.99 Magic: The Gathering *749%9 2 Multi Tap 64.99 Starblade Alpha 84,99 In the Hunt 84,99
Burning Road 79,99 Marvel 2099 7999 Ei Specialized ASCII Pad 64.99 Starfighter 3000 84,99 Nights + 3D Control Pad 134,99
Bust a Move 2 6499 Mega Race *79.59 S riatined ook | Starwinder %7889 Panzer Dragoon 2 89,99
Casper 84,99 = it i oqg9| Steel Harbinger *79,90 FOE—

Chronicles 0,1, Sword *84,99 Motor Toon 2 84,99 - B e B 89.90 Street Racer *84,99 Poweplay Hockey *84,99
Constructor *8499 Museum Piece 2 84,99 e il S o 7§ Streetfighter Alpha2 *84,99 ProPinball - The Web 89,99
Crash Bandicoot 9999 NBA - In the Zone 89,99 Tascheincl M.Card 3 Canie 993 ) i cilcer 96 8499 Road Rash 89.99
Criticom 8459 NBA Jam Extreme *74.99 A e 4998 Super Motorcross *74.99 SEGA Rally 84.99
Crow: City of Angels ~ *74,59 NBA Live 57 *79.99 Supersonic Racer 79.99 Shinobi X 69,99
Crusader No Remorse  *79,99 Necrodrome 79.99 Syndicote Wars *84,99 Sim City 2000 84,59
Darkstalkers 84,99 Need for Speed 79.99 Tall Ship *79.99 Skeleton Werriors 79.99
Davis Cup Tennis 84,99 NFL Game Day Footbal 89,99 Tekken 2 9999 Slam N Jam 84,99
Deadly Skies *84,99 NHL “97 *84,99 L Tilt *74,99 Space Hulk 89,99
Descent 79,69 NHL Face Off 89.99 Jaarisar Time Commande 7999 Spot 3 “84,99
Die Hard Trilogy *B4,59 Novasterm 84,99 Titan Wars £499 Story of Thor 2 84,99
Disruptor *79.99 Olympic Gomes 7499 Top Gun - Fire at will 8999 Streef Racer *B4,99
Dragonheart:Fire&Stee! *74,99 Onside Soccer 84,99 SONY True Pinball 89,99 Streetfighter Alpha2 *84.99
Dream 18 Golf *79.99 P. Sampres Tennis 94,99 Tunnel B1 89,99 Striker 96 84,99
Earthworm Jim 2 B4,99 Pandemonium “84.99 War Howk 84,99 Three dirty Dwarfs 84,99
Exhumed *89,99 L= Warhammer-Im Schatte79.99 Tilt *84,99
Extreme Games B4,99 Penny Racers 84,99 Whizz *74,.99 Tomb Raiders 94,99
Extreme Pinball 89,99 PGA Tour Golf 97 7989 Wing Commander 3 84,99 True Pinball 89,99
Fade to Black 79,99 Philesoma 84,99 Wing Commander 4 *R4,99 Victory Boxing 8499
FIFA 97 %7999 Poed *84,99 Wipe Out 2097 94,99 Virtua Cop 2 *94,99
Firo & Klawd *89.99 Power Play Hockey *74,99 Worms 89,99 Virtua Fighter 2 94,99
Formel 1 99,99 Powerserve Tennis 8999 WWF In Your House  *74,99 Worms 79.99
Galaxian 3 84,59 Primel Goal 84,99 X - Com *79.99 WWF InYour House  *B4,99
Ab 2500M Speelebedeliwer] versenden wir Versankosiendred. Listatung it Ausianed m per Vodase [Scheck oder Ube rweisung). Es gadten unsere digemeinen

Vorses 6.900M pio Poket-Nochnahme 10,5000 zgl. 306 Zot - Bed faben Immet Versonakosten an * . gekenryeichnelel Plodukie wmmol\xloew‘g noCh nichi evschienen.
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Die zahlreichen Zwischensequenzen sind insbesondere
auf der PlayStation eine wahre Augenweide

Die Jurassic Park-Stage: Mit einem Dreirad versucht
Ihr hier dem T-Rex zu entkommen

Spot goes to
Hollywood

Endlich: Nach gut 18 Monaten Ankiindigungszeit schafft das runde
7 Up-Maskottchen endlich den Sprung in die 32-Bit-Technik

o

PS /SAT
_Jump *n Shoot / 1 Spieler

D er Empfang erinnert an
einen Kinoabend: Wih-

rend die orchestrale Musik von
der Filmkomponisten-Legende
John Williams ertént, lduft ein
CG-Opening ab, bei dem
zundchst einmal im cinemati-
schen Stil die Credits eingeblen-
det werden. Die Hintergrund-
story (durch das Intro niedlich
erzihlt) hat ebenfalls viel mit
Hollywoods Traumfabrik zu
tun; Durch eine magische Blase
wird ein kleiner, roter Spot in
einem Getrdnkeautomaten
zum Leben erweckt. Da dieser
Automat in einem modernen
Kino steht, sucht der sonnenbe-

Der erste Boss tritt in der Gestalt
dieser lila Riesenkrake auf, die
Euch mit ihren groBen Tentakeln
Zu plitten droht

brillte Held erst einmal neugie-
rig die Umgebung ab und landet
bereits nach kurzer Zeit beim
Filmprojektor. Tolpatschig wie
Spot nun einmal ist, dauert es
nicht lange, ehe das groBe
Ungliick geschieht: Er gerit in
das Innere der Maschine und
wird dadurch flugs in die
Dimension der Filmwelt befér-
dert. Was folgt, ist ein abenteu-
erlicher Streifzug durch die
facettenreiche  Schaffenswelt
von Hollywoods Traumfabrik.
lhr startet das hipf- und
schieBlastige Abenteuer auf
einem  Vorzeige-Piratenschiff
und erlebt im Laufe des Spiels
zahlreiche Anleihen zum Bei-

spiel aus Indiana Jones, Star
Wars sowie Jurassic Park. Wie
schon bei den 16-Bit Versionen
werden sdmtliche Szenarios in
der 3/4-Perspektive darge-
stellt. Das Ziel besteht diesmal
jedoch  nicht darin, eine
bestimmte Anzahl von "Spot-
dots" einzusammeln, damit |hr
zur néchsten Stage gelangt. Das
simple Erreichen des Telepor-
ters reicht in diesem Fall aus,
um in den GenuB des nichsten
Levels zu kommen. Dadurch
kénnt lhr Euch im vollen

In diesem Bonusraum verhelfen
Euch die spielverliebten Robben zu
einigen Spotdots

Ulf: Gut Ding
will Weile haben,
und tatsichlich,
der kleine Spot
hat sich gegen-
iber den biede-
ren 16-Bit Versio-
nen betrichtlich
Innovation  sucht

gemausert.
man zwar vergebens, doch die

durchgestylte Mischung aus
comicartiger Rendergrafik,
einem erstklassigen Soundtrack
aus der Feder von Tommy Talla-
rico und spielerischer Abwechs-
lung motivert auch erfahrene
Hipfexperten zu einigen Sessi-
ons. Einen Léwenanteil am Fun
hat dabei die gelungene Atmo-
sphire. Die computergerender-
ten Filmchen und die pompése
Orchestermusik sind  némlich
allererste Sahne. Die Optik sam-
melt des weiteren Pluspunkte
durch den hohen Grad an
Abwechlsung und liebevollen
Animationen, wobei die Render-
grafik aber trotz 32-Bit nicht
immer das Niveau von Donkey
Kong Country 3 erreicht. Das
Gameplay bietet zwar teilweise
ein paar Lingen, zum Beispiel
dann, wenn |hr nur 8de herum-
ballert und kaum Neues zu
finden ist, doch die versteckten
Riume und Levels sowie die gute

. Spielbarkeit kompensieren die-

ses Manko fast vollstindig, zumal
der Umfang sich sehen lassen
kann.




Sinnloser Sadistenspafi: Dreht just for Fun am Drehrad, um den Kerl auf
der Streckbank in Windeseile auf ein GardemaBe zu bringen

Umfang auf die zahlreichen
Geschicklichkeitsproben  und
Widersacher  konzentrieren,
die Euch das Leben schwer
machen. Um letztere zu ver-
nichten, stehen Euch neben
dem schnell feuernden Stan-
dardschuB noch einige Extra-
waffen zur Verfigung, sofern
Ihr das entsprechende Item
erspaht habt. Das Repertoire
umfaBt unter anderem einen
Eisstrahl, der alle Schlimmlinge
einfriert, einen Streuschuf3 bis
hin zur Smart Bombe oder
einem Schutzschild. Neben den

offiziellen Levels bietet die
Hiipfarie noch eine Reihe von
Bonuslevels, die Ihr oftmals per
Warpsiule erreicht sowie drei
zusitzliche Geheimlevels, die
nur die gewieftesten Spieler
erkunden werden. Beide Ver-
sionen sind Ubrigens nahezu
identisch. Die PlayStation bietet
allerdings CG-Clips im technisch
sauberen JPEG-Format sowie
vereinzelte Transparenz-Effek-
te, wie beispielsweise bei Spots
kleinem Schatten.

Ein spielerischer Hhepunke stellt die Lorenfahrt dar, bei der
Ihr mit Schiissen die Gleise verstellen konnt. Die Soundeffekte
hallen hier besonders realistisch wider

TEST PLAYSTATION B

HERSTELLER: VIRGIN/BURST
DATENTRAGER: CD-ROM USA
ERSCHEINUNGSTERMIN: ANFANG FEBRUAR
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

LEVELS: 23

BESONDERHEITEN: MEMORY CARD

CA, PREIS] 93,- DM

MUSTER VOMN: GALAXY 0897605151

TEST SATURN =

HERSTELLER: VIRGIN/BURST
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ANFANG FEBRUAR
UMSETZUNGEN GEPLANT;: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

LEVELS; 23

BESONDERHEITEN: BACKUP-BOOSTER

CA. PREIS: 55 DM

MUSTER VON: VIRGIN
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Versand: Liegnitzer StraBe 13 . 82194 Grdbenzell

Tel.: (08142) 59640 Fax: 54654

BESTELLANNAHME: MO. — DO. 999-18%, FR. 9201700
Erweiterte Bestellannahme Dez. 96 samstags 9.00 - 15.

Laden in Kassel
FiinffensterstraBe 9
Mo.- Fr. 10.00 - 18.00,
Sa. 10.00 - 14.00 Uhr

Laden in Augsburg
Karolinenstr./Ecke Karlstr.
Mo.- Fr. 9.90-13.90+ 13.30-18.%° Uhr,
Sa. 9.99-12.9° Uhr

[ SONY PLAYSTATION GAMES |

SONY PLAYSTATION GAMES |
ADVENTURES OF LOMAX D. A. (DEZ 96) #89,90
D ALIEN TRILOGY DT. ANLEITUNG 79,90
T ANDRETTI RACING DT. ANLEITUNG 79.90
0 AQUANAUTS HOLIDAY DT. ANLEMTUNG 99,80
T AREA 51 DT. ANLEITUNG *
D A-TRAIN DT. ANLEITUNG %
) AYRTON SENNA KART DUELL DT. A. %
0 BAPHOMETS FLUCH KOMPL. DEUTSCH
0 BATMAN FOREVER DT. ANLEITUNG %
O BEDLAM DT. ANLETTUNG
0 BEYOND THE BEYOND DT. ANLEITUNG #
D BLACK DAWN DT. ANLETTUNG %
0 BLAM! MACHINEHEAD DT. ANL.
(Q BLAST CHAMBER DT. ANLEITUNG *
0O BLAZING DRAGONS DT. ANLEITUNG ‘
() BREAKPOINT TENNIS DT. ANLEITUNG # 79,90
0 BUBBLE BOBBLE 2 DT. ANLEITUNG 79,90

(O BURNING ROAD DT. ANLEITUNG 89,90
0O BUST A MOVE 2: THE ARCADE DT. ANL. 69,90
{0 CASPER KOMPL. DEUTSCH 89,90
0 CHEESY DEUTSCHE ANLEITUNG 89,90

J CRASH BANDICOOT DT. ANLEITUNG 109,90
0 CHRONICLES OF THE SWORD D.ANL.% 83,90
J COMMAND & CONQUER K. D. #
0 GRUSADER -NO REMORSE- KPL.DT. % 85,80
I DARKSTALKERS DT. ANLEITUNG
0 DAVIS CUP TENNIS DT. ANLEMTUNG
|) DEATHDROME DT, ANLEITUNG #* 85,80
O DESCENT DT. ANLEITUNG g

2 DESTRUCTION DFRBY 2 DI. ANL. %

0 DIE HARD TRILOGY KOMPL. DT.

U DISCWORLD KOMPL. DEUTSCH

0O DISRUPTOR DT. ANLEITUNG

Q) EARTH WORM JIM 2 DT. ANLEITUNG

0 ESPN EXTREME GAMES DT. ANLEITUNG
O EXHUMID DEUTSCHE ANLEITUNG %

0O EXTREME PINBALL DT. ANLEITUNG *

O FADE TO BLACK KOMPL. DEUTSCH

O FIFA SOCCER 97 KOMPL. DEUTSCH
J FIRO & KLAWD DT. ANLEITUNG *

O FORMULA 1 DT. ANLEITUNG

O FRANK THOMAS .BIG HURT" BASEBALL
0 GALAXIAN 3 DEUTSCHE ANLEITUNG *
0 GALAXY FIGHT DEUTSCHE ANL. #

0 GEX DT. ANLEITUNG

) GRID RUN DEUTSCHE ANLEITUNG %

0 GUNSHIP 2000 DT. ANLEITUNG

QO HEXEN DEUTSCHE ANLEITUNG

0 HYPER FINAL MATCH TENNIS DT: ANL.
O INTERNATIONAL MOTO X DT. ANL. %

O INT. SUPERSTARSOCCER DELUXE *

O IN THE HUNT DEUTSCHE ANLEITUNG

) INTERNATIONAL TRACK & FIELD D.A.

O IRON & BLOOD DT. ANL. (DEZ 96) *

J JUMPING FLASH 2 DT. ANLEITUNG

0O JUPITER STRIKE DT. ANLEITUNG

0 KONAMI OPEN GOLF DT. ANLEITUNG

O KILLING ZONE DT. ANLEITUNG

0 LAST DYNASTY DT. ANLEITUNG ¥

0 LEGACY OF KAIN DT. ANL. (DEZ 96) *

U MAGIC CARPET KOMPL. DEUTSCH

0 MADDEN 97 DT. ANLEITUNG

) MAYHEM DT. ANLEITUNG ¥

O MEGAMAN X3 DT. ANLEITUNG *

J MOTOR TOON GRAND PRIX 2 D.A.

O MUSEUM PIECES 1

Q MYST KOMPL. DEUTSCH %

0 NAMCO MUSEUM PIECE VOL. 2

O NASCAR RACING 96 DT. ANLEITUNG #
0 NBA HANGTIME DT, ANLEITUNG %

0 NBA JAM TOURNAMENT EDITION DT, ANL. 5
I NBA LIVE 96 DT. ANLEITUNG

O NBA LIVE 97 DT. ANLEITUNG 3

[ NEED FOR SPEED KOMPL. DEUTSCH
O NFL QUARTERBACK CLUB 97 DT. ANL.
) NHL ICEHOCKEY 97 DT. ANLEITUNG
) ONSIDE SOCCER DT. ANLEITUNG

0 OLYMPIC GAMES DT. ANLETUNG

0 OLYMPIC SOCCER DT. ANLEITUNG

1 PANDEMONIUM DT. ANL. (DEZ 96) %
) PENNY RACERS DT. ANLEITUNG

T PGA TOUR GOLF 86 DT. ANLEITUNG 49,00
(1 PGA TOUR GOLF 97 DT. ANLEITUNG 85,90
QO PITBALL DT. ANLEITUNG # 85,90
L POED DT. ANLEITUNG * 89,80

J POWER MOVE PRO-WRESTLING D.A. * 85,90
Ul PRO PINBALL THE WEB DT. ANLEITUNG 79,80
0l PROJECT OVERKILL DT. ANLEITUNG. * 85,90

QO RAIDEN DT ANLEITUNG 79,80
QIRAYMAN DT. ANLETUNG 85,90
) REBEL ASSAULT 2-DT. ANLEITUNG * 95,80
I RE-LOADED DT. ANLEITUNG 85,90
) RESIDENT EVIL DT. ANLEITUNG 85,90
O RETURN FIRE DT. ANLEITUNG 89,90
{1 REVOLUTION X DT. ANLEITUNG 59,90
Ul RIDGE RACER REVOLUTION DT. ANL. 95,90
{0 ROAD RASH DT. ANLEITUNG 8590
[ ROBOTRON "X* DT. ANLEITUNG % 89,90
d SIM CITY 2000 KOMPL. DEUTSCH 9520
[ SKELETON WARRIORS DT. ANLEITUNG 79,90
0 SPOT GOES TO HOLLYWOOD D.A. * 85,90
[0 STARBLADE ALPHA DT. ANLEITUNG 85,50
() STAR GLADIATOR DT. ANL. (DEZ 96) * 89,20
) STEEL HARBINGER DT ANL. (DEZ96)% 83,20
0 SHOCKWAVE ASSAULT DT. ANLEMTUNG 85,20
) SOVIET STRIKE KOMPL. DEUTSCH 85,90
1) SAMPRAS EXTREME TENNIS DT. ANL. 79,90
0 SPACE HULK DT. ANLEITUNG 75,80
() STREETFIGHTER ALPHA DT. ANL. 79,80
() STREETFIGHTER ALPHA 2 DT. ANL. % 85,00
) STREETFIGHTER: THE MOVIE DT.ANL. 59,90
L1 SUPER SONIC RACERS DT. ANL. 86.90
O TEKKEN 2 DT. ANLEITUNG 99.90
[ THE DEVIDE: ENIMIES WITHIN D.A.% 8590
0 THEME PARK DT. ANLEITUNG 85,90
(1 THUNDERHAWK || DT. ANLEITUNG 89,90
0 TIME COMMANDO DT. ANLEITUNG 85,20
I TILT DT. ANLETTUNG % 79,90
QO TITAN WARS DT. ANL. (DEZ 96) % 89,90
I TOMB RAIDER DT. ANLEITUNG 89,90
O TOP GUN DT. ANLEITUNG 89,90
[ TOSHINDEN 2 DT. ANLEITUNG 89,80
0 TRAMSPORT TYCOON DT. ANLEITUNG #*  93.90
LI TRASH IT DT. ANLEITUNG * 85,80
O TRUE PINBALL DT. ANLEITUNG * 85,90
O TUNNEL B 1 DT ANLEITUNG 85,80
QVICTORY BOXING DT. ANLEITUNG * 79,90
U VIRTUAL GOLF DT. ANLEITUNG 89,80
O VIRTUAL TENNIS DT. ANLEITUNG * 85,80

1 WARHAMMER SHAD. OF HORNED RAT # 85,90

DO WHIZZ DT.ANLEITUNG 79,90
O WILLIAM ARCADE GREATEST HITS D.A. 6590
0 WING COMMANDER |l KOMPL. DT. 89,90

VIPE OUT 2097 DT, ANLEITUNG 95,90
U WORLD CUP GOLF PROFESSIONAL EDIT. 79,90
0O WORMS DT. ANLEITUNG 89,90

] WWF IN YOUR HOUSE DT. ANLEITUNG * 85,90
0 WWF WRESTLEMANIA: ARCADE GAME DA, 59,90
%2 DT. ANLEITUNG % 89,90
[ X-COM: TERROR FROM THE DEEP D.V. % 99,90
[ X-MAN: CHILDREN OF THE ATOM D.A. % 89,90
0 ZERO DIVIDE DT. ANLEITUNG 69,90
1 ZORK NEMESIS DT. ANLEITUNG 85,90

[SONY PLAYSTATION ZUBEHOR]

TANALOG JOYSTICK SONY PSX 118,80
{1 SONY PLAYSTATION OHNE SPIEL 399~
0 ANTENNENKABEL SONY PSX 48,90
(0 EURO SCART KABEL SONY PSX 69,90

O LINK KABEL SONY PSX 49,90

1 MEMORY CARD 8 MB/120 BLOCKS 69,90
0 JOYPADVERLANGERUNG SONY PSX 29,90
1 RGB SCART KABEL SONY PSX 29,90
0O ACTION HELAY 1 PSX 69,90
0 NETZKABEL FUR PLAYSTATION 19,90
0 JOYPAD SONY PSX 59,90
[ MAD CATZ - LENKRAD 149,90
0 MAUS SONY PSX 59,90
0 MEMORY CARD PSX (DATEL) 49,90
O MEMORY CARD PSX (SONY) 48,90
) SONY PSX LICHTPISTOLE PREDATOR 69,90

) TASCHE + MEMORY CARD & JOYPAD PSX 89,80

% = BE| DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten — Versandkosten:
Nachnahme plus DM 9,90, Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur Vorkasse gegen
Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck!
Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfrei! Sonderposten nur

solange Vorrat reicht!!l HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!
Kostenlosen Katalog geg. 3,- DM Riickporto anfordern!
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Nach Top-Treffern vellfithrt der Schiitze schon
einmal eine Lambada-Einlage

"I smell smoke!"™ - beim Mega-Spurt brennen
Schuhsohlen und Turnierboden

NBA Jam Extreme

VergeBt die Vorginger im 2D-Format: Acclaim hat die Zeichen
der Zeit erkannt und prisentiert seinen Klassiker NBA Jam in

zeitgemdBer Aufmachung

PS / SAT
“Sportspiel / 1-4 Spieler

b Jump 'n Runs, Shooter
0 oder Sportspiele - mitt-
lerweile sind Games in altbe-
wiahrter 2D-Darstellung die
Ausnahme. Auch Acclaim paBt
sich dieser Entwicklung an, und
prisentiert uns eine aufge-
bohrte Fassung des Two on
Two-Basketballs NBA Jam. Die

Christoph:

NBA Jam
Extreme  spielt

sich wie frisch
aus der Spielhal-
le: keine zeitauf-
wendigen  Ein-
stellments, sim-
ple, aber effektive Steuerung
und nur eine einzige, optimale
Perspektive. Im Prinzip braucht
man nicht einmal die Anleitung
zu lesen, da vor und wihrend
des Spiels die wichtigsten Steu-
erbefehle und Strategien erklart
werden. Dall nur jeweils zwei
Basketballer eine Mannschaft bil-
den, unterstreicht zusétzlich die
leichte Bedien- und Erlernbar-
keit. Meiner Meinung nach ist
mit NBA Jam Extreme eine opti-
male Mischung aus Fun-Sports
(Fire, Extreme-Dunks) und reali-
stischem Basketball gelungen.
Die Technik wurde zudem gut
gelést. Die Rotationseffekte und
die subjektive Kameraflihrung
laufen ruckelfrei ab und die
vielen grafische Details, wie
beispielsweise der Flammen-
schweif sind auf der PlayStation
ansprechend programmiert
worden.

Coo TR i

Durch Druck auf Turbo- oder
Extreme-Button kommen Power-
Dunks zustande

NBA-Lizenz hat Acclaim wie-
der in der Tasche, so daB alle
29 original NBA-Teams mit
von der Partie sind - von den
Atlanta Hawks bis Utah Jazz.
Schon zu Beginn des Spiels
darf aus (ber

man sich im Hause
Acclaim selbst treu
geblieben - obwohl
der Funsport-Anteil ein wenig
zuriickgegangen ist (so gibt es
zum Beispiel keine Bonus-

Items mehr).

170  Basket-
ball-Profis aus-
gewdhlt wer-
den; und im
Laufe der Zeit
entdeckt man

tber 60 Hid-
den  Players
und Secret
Teams. Wer

seinen Akteur

Eine 3D-Engine,
realistische Bewegun-
gen durch Motion
Capturing, naturge-
treue Gesichtsziige
der Spieler - Acclaim
hat an alles gedacht

Im Gegensatz
zu reinen Bas-
ketball-Games
kénnt lhr bei
NBA Jam
Extreme schon
mal etwas kraf-
tiger zulangen

und Euren
Kontrahenten
mit einem

auf den ersten Blick auf dem
Court identifizieren will, schal-
tet wieder die Wasserkopf-Va-
riante ein. Beim Spielprinzip ist

gezielten Schubs ins Kreuz
flachlegen. Auch das Regel-
werk wurde auf ein notwendi-
ges Minimum zusammengestri-

Spielt Ihr Euren Computer-
Kollegen in Korbnihe an, wirft
dieser auch selbstindig Tore

Im Big-Head-Modus kann
man seine Spielfigur noch
schneller erkennen

PRESSTURBOTO

camncevouRpLaveR

Jede einzelne Spielfigur
verfigt Gber individuelle
Personlichkeitsmerkmale wie
Power, Speed, Dunk, Steel.

chen, so daf3 man sich voll und
ganz auf das eigentliche Spiel




Artistische Hochspriinge bis in die
Kuppel des Stadions sind die Aus-
nahme

konzentrieren kann. Vor des-
sen Beginn wird die Intelligenz
des Gegners, die Linge des
Matches und die Controller-
Konfiguration festgelegt. Fir
besonders spannende, ausgeg-

Michael Kleps

Bei NBA Extreme fallen zuerst
die ‘extrem’ langen Ladezeiten
auf. Schon im Auswahlmenu ist
die technische Umsetzung nicht
mehr dem heutigen Standard ent-
sprechend. Die Schriften ruckeln
unangenehm tber den Bildschirm
und die Funkeneffekte wirken
aufgesetzt. Samtliche Polygone
im Spiel sind zwar texturiert,
aber leider nicht beleuchtet, die
Texturen sind meist klein und wir-
ken dadurch ziemlich grob, was
sich besonders bei auf dem Spiel-
feld befindlichen Logos und bei
den Schatten der Spieler sehr
negativ auf die Optik auswirkt.
Die Kamerabewegungen sind teil-

. die Animationen einfach nur

Wer hat was gebracht! - Diese
Frage beantwortet der Halbzeit-
Leistungsbericht

lichene Games schaltet man die
Computer Assistance ein. Das
zuriickfallende Team  wird
dann durch den Computer
gepusht. Ob Play Offs oder
Einzelspiel - stets werden je
zwei Spieler eines Teams aus-
gewihlt. Die Fahigkeiten jeder

weise ziemlich hektisch und
dadurch ruckelig. Spieler bewe-
gen sich ab und zu durcheinander
hindurch und auch innerhalb
eines Objektes werden die einzel-
nen Polygone nicht immer richtig
sortiert. Einige Objekte (z.B. der
Zeppelin) sind gar einfach nur
*Sprites’ (2D Objekte) was den
negativen Gesamteindruck nicht
gerade positiv. beeinfluBt. Die
Spieler selbst sind sehr geschmei-
dig animiert, allerdings werden

gedreht, d.h., die Spieler drehen
sich mal eben um 40 Grad ohne,
daB ein Zwischenschritt sichtbar
wire. Eine spielbegleitende Musik
ist nicht existent, lediglich die
kurz eingespielten Jingles wurden
recht ordenlich umgesetzt. Als
Fazit bleibt mir nur zu sagen, daB
NBA Extreme technisch vor
allem durch die ruckeligen Kame-
rabewegungen und die groben
Texturen sehr schlecht umgesetzt
wurde.

+ (Speed, Dunk, Pas-

TEST PLAYSTATION /SATURN

«s bis zur Nahaufnahme stindig hin- und herzoomt

einzelnen Figur
sing, Steal, Block,
Dribbling etc.) werden
in einem Balkendia-
gramm angezeigt. Im Prin-
zip gibt es nur zwei eigentli-
che Aktionsknopfe: Mit
dem Dreieck-Knopf fiihrt
lhr im Angriff Pdsse zu
Eurem Mitspieler aus, in
der Verteidigung einen
Steal. Mit dem Quadrat-
Knopf wird auf den Korb
geworfen und durch Tap-
pen angetduscht (Angriff)
oder geblockt (Verteidi-
gung). Die eigentliche
Wiirze bei NBA Jam
Extreme sind allerdings die
Specials: Energie -eines
Power-Meters kann
durch Druck auf den
Turbo-Knopf (R1)
freigesetzt  wer-
den. In der Pra-
xis  bedeutet
das schnel-
leres  Lau-
fen, héheres
Springen
und bes-
seres  Pas-
sen. Und wer einen extre-
men Power-Schub bené-
tigt, driickt den Extreme-
Button (R2), der dann
allerdings den Powerbalken
gleich  mit  doppelter
Geschwindigkeit dahin-
schmelzen |aBt. Nach drei Kér-
ben oder drei erfolgreichen
Blockings in Reihe kommen-

NCHT, RNG MAKE
FOR YOURSELF

Zur Halbzeit gibt’s Strategietips
vom Trainer

tiert der Reporter:
"I'm smelling smoke!".
Die Figur auf dem
Court zieht dann einen
Feuerschweif nach sich
und kann Super-Dunks
mit Luftspriingen bis
unter die Decke des
Stadions ausflihren.

HERSTELLER: ACCLAIM

DATENTRAGER: CD-ROM USA
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

LEVELS: 29 TEAMS

BESONDERHEITEN: MULT TAP, MEMORY CARD
CA, PREIS: 99-DM

MUSTER YON: ACCLAIM
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Der Attacke vom Seil aus, kann man nur schwerlich

ausweichen (SAT)

Die beste Taktik ist es, den Gegner einfach zu packen

und anschlieBend aus dem Ring zu schmeissen (SAT)

WWF

in your House

Die Fortsetzung der Show-Keilerei bietet endlich Features, die uns
Wrestlemania noch schuldig blieb

= oy

PS / SAT
‘E—eat 'em_lil'p / 'I'-_\‘-i.Spielé?

s ist noch gar nicht so lange

her, daB wir auf den Next
Generation-Konsolen  deftige
WWEF-Schlagereien  erleben
durften. Wrestlemania stellte
allerdings lediglich eine nahezu
1:1 Konvertierung der 16-Bit-
Version dar und war deshalb
kein richtiges 32-Bit-Produkt.
Ein anderes Bild beim Nachfol-
ger, der von Beginn an fiir Play-
Station und Saturn konzipiert
wurde. Dennoch hat sich am
groben  Spielprinzip  nichts
verdndert. Nach wie vor stehen
jedem Prigelknaben vier Akti-

onstasten zur Verfligung mit
denen er Schlige und Tritte in
normaler und "super" Ausfih-
rung vollfihrt. Die Super-
Schlagtechniken haben dabei
nichts mehr mit der Realitét
gemeinsam. Beispielsweise ver-
formen sich dadurch die Glied-
malien teilweise in gefihrliche
Gegenstinde oder ein bloBer
Faustschlag wird zur explosiven
Angelegenheit. Diese Basis-Mo-
ves werden komplementiert
durch das Laufen in die Seile,
Blocken, Griffe ansetzen, einem
Super Uppercut und dem restli-
chen Wrestling-Schnick
Schnack. An diverse Special
Moves und Combos wurde
selbstverstindlich auch gedacht,

wobei das Angebot diesmal
sogar um eine Extra-Combolei-
ste erweitert wurde. Dieser
Energiebarren fillt sich durch
Aktionen allmahlich auf und
ermoglicht im voll aufgeladenen
Zustand eine verheerende
Schlagserie. Neu sind auch die
verschiedenfarbigen WWF-Po-
wer Up-Symbole, die im Ring
wahllos auftauchen. Berihrt lhr
ein weiBes Symbol, passieren
solch positive Dinge, wie mehr
Lebensenergie oder eine voll-
aufgeladene Combo-Leiste,
wihrend das rote Pendant nur
Negatives bewirkt (Zum Bei-
spiel: plétzliche Orientierungs-
losigkeit). Glicksritter kénnen
auf Wunsch sogar die farbliche

Endlich: Via Multitap sind Wrest-
lingfeste zu viert gleichzeitig kein
Problem mehr

Im Laufe der beiden Turniere
nimmt die Anzahl der CPU-Gegner
erneut zu (P§)

Markierung ausschalten, so daB
jede Symbol-Beriihrung ein Lot-
teriespiel wird. Das Angebot an

R gy,

Guido: Wenig |
Neues aus dem |
Lager der WWF- |
Priigelknaben. |
4 "In your House"
stellt mehr eine
/1 Missionsdisk als
ein neues Wrest-
lingspiel dar. Im Gegensatz zu
Wrestlemania the Arcade Game
stehen zwar nun zehn Wrestler
und der iiberfillige 4-Spieler-Mo-
dus zur Verfiigung, aber das
zieht den Karren nicht aus dem
Dreck, spieltechnisch hat sich
namlich zu wenig gedndert. Wei-
terhin prigelt lhr in hektischer
Manier aufeinander ein, wobei
die dritte Dimension kaum
genutzt  wird.  Zugegeben,
anfangs bereitet die rauhe und
abgedrehte Balgerei noch eini-
gen Spaf (vor allem im Freundes-
kreis), was auch an den Bekannt-
heitsgrad der Charaktere und
deren Moves liegt. Nach einiger
Zeit flaut der Funfaktor jedoch
aufgrund mangelnden spieleri-
schen Tiefgangs ab. Grafisch
hitte man zudem mehr heraus-
holen miissen. Die Animationen
wirken zum Teil wie abgehackt
und sehen somit billig aus, wih-
rend die Farbpalette noch nicht
voll ausgenutzt wurde. Acclaim
hitte sich einmal das japanische
- Touken Retsuden anschauen sol-
len und sich hier eine kleine
Inspiration holen kénnen. Fazit:
Leider "nur" oberes MittelmaB,
das nur WWF-Freaks anspre-
chen diirfte.

g Toaten Soomm g

VY Vader mutiert bei seiner
Rammbock-Attacke buchstiblich
Zu einem wiitenden Elefanten (PS)



TEST PLAYSTATION/SATURN

Der Super Uppercut verhilft den Betroffenen zu einem Bei vier Wrestlern gleichzeitig wird die Keilerei mehr durch pure Gaudi
kurzen Freiflug (SAT) als durch Ubersichtlichkeit und anspruchsvolles Gameplay bestimmt (PS)

Spielmodi ist breitgefichert. weitere Gleichgesinnte zusam- _
Solisten diirfen ihr kénnen in  men, diirft Ihr beim Tag Team in TEST PLAYSTATION __8

TEST SATURN

drei  Turnieren  erproben jeglicher Variation fighten. HERSTELLER: ACCLAIM/SCULPTURED HERSTELLER: ACCLAIM/SCULPTURED
; 2 SOFTWARE SOFTWARE

Season, Intercontinental Title DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH

sowie als Krénung der WWF ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH

Championship. Beim ersten UMSETZUNGEN c!purrrr: KEiNESSEHR UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
Slees SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL Bl SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SEHR

Tu rmerl(&\mpft Ihr_" stets One on e e

One, wihrend bei den anderen LEVELS: 10 WRESTLER LEVELS: 10 WRESTLER

beiden Veranstaltungen die BESONDERMEITEN: MULTITAP BESONDERHEITEN: MULTITAP

Zahl der Kontrahenten allmah- CA. PREIS: 95- DM : CA. PREIS! 99,- DM

lich zunimmt bis zum groBen
WWEF-Showdown, wo |hr es
gleich mit zehn(!) Wrestlern zu
tun habt, die jeweils in Dreier-
gruppen auftauchen - beinhart!  per kurze FMV-Clip zur Einstim-
Bringt Ihr hingegen ein bis drei mung sieht auf der PlayStation 72% FN :

deutlich besser aus

Formuia 1 <Link>
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BACK UP RAM I
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PlayStation
Shoot "em Up - Adventure/1

gleich wieder z
sind nicht soviel

wischenwelt Eures Hirns.
‘Bewegungsfreiheiten,
allern, Minen le-

n und selbstverstindlich
etliche Goodies einsammeln diirft.
1 verschiedenen Regionen tummeln
ende von abwechslungsreichen
Einige reagieren plump, andere
en ziemlich schlau. Sobald Ihr die-
Fadenkreuz nehmt, weichen sie
und versuchen, Euch von der Seite zu
eren, Habt |hr einen Abschnitt er-
ich von allen Widersachern gesau-
 Bert, erhaltet |hr ein PaBwort. Viacom

- imitiert mit Slamscape zwar einige Gen-
re-Kollegen, erreicht aber leider nicht de-
ren Qualitat. |hr dist und ballert Euch
wollig plan- und motivationslos durch die
Levels. Aufgrund dieses Mankos ahnden
wir solche Ideenlosigkeit mit
einer mittelprachtigen Wer-
tung. (Guido)

Muster von:
M.C.Game 0521/64234

Die FMVs sind vom Feinsten. Sie wiirden
selbst einem Clive Barker zur Ehre gereichen.
Hier ein Screenshoot aus dem Vorspann

Die Dungeons sind voligestopft mit den
unterschiedlichsten Geschépfen der Finsternis.
Euer Schwert dient Euch als gewaltiger Peace-Maker.

Bevor sie Sterben, labt Ihr Euch an ihrem Blut

Omen

Legacy of Kain

Ein wenig erinnert das Action Adventure
schon an Zelda Ill. Allerdings fiir Erwachsene

" PI.A?STAT_!ON ]
Rennspiel / 1 Spieler__:

B rutal  dahingeschlachtet
sinnte Lord Kains Seele
nur noch auf brennende Rache.
So ging er einen verhdngnisvol-
len Handel mit dem Necroman-
cer Mortanius ein. Er kehrte
zwar von den Toten zurlick,
allerdings zu einem gewaltigen
Preis... fortan existiert er als
untoter Vampir. Als morden-
der Blutsauger erhaltet |hr die
Gelegenheit, Euch an den fei-
gen Mordern zu rachen. Doch
Mortanius will noch mehr: Er
setzt Euch dazu ein, seine Kon-
kurrenten zu vernichten und
Ihr spielt sein schmutziges Spiel
mit. In der Hoffnung Eure
Menschlichkeit wieder zu erlan-
genm, durchkreuzt lhr mit Kain
fortan die Welt von Nosgoth.
Schaurigste Musik . und eine
Sprachausgabe, die aus den Tie-
fen der Holle stammt, begleitet
Euch dabei. Ahnlich wie bei "Se-
cret of Mana" bewegt |hr Euch
durch Landschaftsstiicke von
Ort zu Ort. Dort versucht |hr
Informationen und wichtige
Goodies einzustreichen.
AuBerdem bieten die dort

Auf den Friedhéfen geht es
hoch her. Hier die ferne
Perspektive. Mit lhr behaltet
Ihr den Uberblick...

Nachdem sich Kain in einen
Wolf verwandelt hat, stehen
ihm dessen Fahigkeiten zur
Verfiigung. Er bewegt sich
schneller und kann springen

wohnenden Bauern das duBerst
wichtige Blut, welches Ihr,
zwecks  Energieauffrischung
gierig in Euch aufsaugt. Auf
Eurem Weg findet |hr auch
Dutzende von Dungeons, alte
Tempel und Burgen. In diesen
sammelt lhr unterschiedliche
Magiespriiche ein. Zusitzlich
verstecken sich auch Artefakte
in ihnen, durch welche Kain sich
in andere dunkle Geschopfe
transformieren darf. Beispiels-
weise dirft |hr als Fledermaus
von Ort zu Ort fliegen, oder in
Werwolfgestalt weite Spriinge
vollfihren. Waffen, wie bei-
spielsweise  Schwerter  und
Axte weisen zusédtzlich unter-
schiedliche  charakteristische

Eigenschaften auf. Wer auf sei-

«.sund hier das Gleiche herange-

zoomt. In dieser Ansicht bewegt

sich Kain etwas schneller. Dafiir
sind die Gegner spiter zu erkennen

e s T i
Guido:  Kains
Weg erweist sich
als ~knallhartes, |
brutales und blu- |
tiges Action
Adventure, das
vom groben
Gameplay her an
den kleinen Link auf dem SNES
erinnert. Allerdings ist die The-
matik auf die Zielgruppe "Ab 18
und dlter" zugeschnitten und das
gefillt mir persénlich sehr gut.
SchluB mit dem schnulzigen
Wischi-Waschi-Prinzessinen-Ret-
ten-Thema! Dabei (berzeugt
auch das Gameplay: Oft hilft
Euch nur geschicktes Planen,
iberlegter Einsatz von Magie
und ein schnelles Schwert, um
die heranstirmenden teufli-
schen Gegner zuriickzuschlagen.
Die Atmosphire, die durch die
dunkle, triibe Welt, die bedrohli-
che Sprachausgabe sowie den
schaurigen Sound aufgebaut
wird, ist dichter als die dicke
Nebelsuppe in alten Horror-
Filmen. Ich kann allen Freunden
untoter Geschépfe dieses Game
mit ruhigem Gewissen ans Herz
legen. Wer jedoch kein Blut
sehen kann, der liBt lieber die
Finger davon oder wagt erst ein-
mal ein Probespiel.

. 2 e oo

ner langen Reise durch die
Welt von Nosgoth eine ver-
diente Ruhepause einlegen will
darf dies per Memory Card
tun.

TEST PLAYSTATION =S

HERSTELLER: CRYSTAL DYNAMICS
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: JANUAR
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
LEVELS: ENTFALLT :
BESONDERHEITEN: MEMORY CARD
CA. PREIS: 99,- DM i
MUSTER VON; BMG
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Steel Harbinger

Wem Zombiestreifen zu fade sind, der wirft
mal einen Armstumpf auf diesen Shooter!

PLAYSTATION
Shoot "em Up /'¢1 Spielé'r'

m Jahr 2069 wird der

schrecklichste Alptraum der
Menschheit grauenvolle Reali-
tat! Eine brutale Invasion aus
dem All findet statt. Binnen
weniger Tage ist der gesamte
Widerstand der Erde gebro-
chen und auBerirdische Pods
lassen schier alles Leben zu
zombiehaften Wesen mutieren.
Zuriickgezogen in einem Labor
schickt Dr. Bowen die wohl per-
verseste Waffe, die je das Ange-
sicht unseres Planeten gesehen
hat, in den Kampf - seine eigene
Tochter! Ausgestattet mit tod-
bringenden Sinnen und dem
Verlangen nach frischem Fleisch
der gefallenen Opfer, besteht
Eure Aufgabe darin jede feindli-
che Form zu zerstoren und die
restlichen Menschen zu retten.
In den 3D-Kampfgebieten muB,
neben exzessiver Feindbeseiti-
gung auch jeweils der Weg in

den nichsten Abschnitt gefun-
den werden. Per Telefon hilt
Euer Vater Verbindung mit
Euch und dirigiert Eure Einsit-
ze. Habt lhr die jeweilige Arena
gesdubert und natlrlich auch
geniigend Geld gesammelt,
durft Ihr Euch mit den Transmit-
tersystemen in die anderen
Stidte der USA beamen, um
Euer Endziel zu errechen: Tod
allen Aliens! Seek ’n Destroy!

Guidos: Ein neuer
Monat, ein neues
Brutalospiel. Steel
Harbinger  zeigt
sich von einer der-
art gewaltexzessi-
ven Seite, da man
wirklich langsam
befiirchten muB, daB den Spieleher-
stellern nichts neues mehr einfallt.
Zugegeben, die Hintergrundstory
sowie der Soundtrack verbreiten
anfangs eine recht verlorene,
bedriickende Atmosphire, wie
man sie aus einem bekannten ID-
Spiel kennt, aber leider bleibt das

" TEST PLAYSTATION

Ballerfreude ohne Ende! Hier die Perspektive nah herangezoomt. Schieft
die Gegner ab und Ihr erhaltet durch ihre Uberreste neue Energie

TEST PLAYSTATION B

HERSTELLER: MINDSCAPE ENTERTAINMENT
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: DEZEMBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

LEVELS; 3+

BESONDERHEITEN: MEMORY CARD

CA. PREIS: 59- DM

MUSTER VONt GAMES GARDEN 0911,/7418185

Wichtigste aus: Dauermotivation.
Ihr rennt durch die Stidte, rettet
ein paar Menschen, sammelt Goo-
dies auf und ballert alles andere,
was sich bewegt, nieder. Das ist
mir einfach zu stupide, um eine
héhere Fun-Wertung zu rechtferti-
gen. Wer Ballereien liebt, bei
denen man nicht Nachdenken muB,
sollte ruhig mal ein biBchen "Ge-
dirm" riskieren und ein Auge auf
das Splattergame werfen. Aber
allen anderen rate ich zu tiefergriin-
digeren Ballereien, die deutlich
mehr Witz und Abwechslung ent-
halten.

3 sahr tsuper
Lo

Game Shop

Paul-Hindemith-5tr.10
37574 Einbeck
Tel./Fax:
05561/3094

o

ysteme in Zahlung,
: "'quy;'ii‘al‘io_ﬂ,-SU

030/885 47 92 Faxline

o A S Kurfiirstendamm 195
S\W/;=miNasaall W 10707 Berlin im spiclbrett
PC-CD - TRADING CARD GAMES ::++ SEGA SATURN
NINTENDO 64 -+~ SONY PLAYSTATION ::- BRETTSPIELE
Versandpauschale 11— DM - Express 8 DM - Sicherheitskarton 3 DM- Softwaretest 3 DM - Versandkostenfrei ab 250 DM
- Holbes Johr Garantie auf Hard- und Software - Bei Annahmeverweigerung berechnen wir eine Bearbeitungsgebihr

von 25, DM - Bitte Sendungen an uns frankieren, unfreie Sendungen werden ichi angenommen-- s gellen unsere AGB
Highway fo Hell ist eine Division der Eorthquoke Enferiainment Film- und Musikproduktion GmbH.

Adenauer
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TEST PLAYSTATION

Nork fiillt durch seine enormen
karperlichen Ausmagie teilweise
fast die Halfte des Screens aus

Tobal No.l

Die entscheidende Frage: Kann der RPG-
Spezialist Square Soft mit seinem ersten

Im Quest-Modus erklart Euch ein
Trainingslevel anschaulich alle
Bewegungsméglichkeiten

Klopper auf Anhieb einen Erfolg landen?

PLAYSTATION
Beat ’em Up / 1-2 Spieler

enn es nur um die Kate-

gorie "Kreative Hinter-
grundgeschichte" ginge, dann
dirfte Tobal No.1 auf keinen
Fall ein Erfolg werden. Ein Kénig
versammelt die acht besten
Knochenbrecher, um den

Ulf:  Respekt
Square Soft! Mit
ihrem ersten
reinrassigen
Klopper haben
die Jungs ein tol-
les Beat 'em Up
abgeliefert, das
die Vorziige der hochkaritigen
Konkurrenz mit einer gehérigen
Portion Eigenentwicklung
vereint. Die Fights brillieren
dabei durch eine pixelgenaue
Kollisionsabfrage und den wohl
geschmeidigsten  Animationen,
die ich je bei einem Prigler
erlebt habe. Vor allem lingere
Schlagkombinationen sehen
dadurch derart beeindruckend
aus, daB bereits das blofBe
Zuschauen Laune macht. Doch
die hochauflésend dargestellte
Grafik hat auch ihre Schattensei-
ten. So erinnern die klobigen
Polygon-Fighter, die fast ohne
Texturen auskommen an alte
Virtua Fighter-Kollegen. Etwas
Kritik muB sich auch das Game-
play gefallen lassen. Grofter
Schwachpunkt: Um nach vorne
eine Sprungattacke zu vollfith-
ren, ist schon umsténdliche Joy-
padakrobatik vonnéten. Fir die
Ausnutzung der dritten Dimen-
sion “hitte ich mir zudem eine
schnelle Rolle gewiinscht statt
langsamer Sidesteps, durch die
man nur schwer einer Attacke
ausweichen kann. Last but not
least, braucht der moderne Hob-
by-Fighter in Zeiten von Tekken
2 ein groBeres Schlagrepertoire.

Besten unter ihnen gegen seine
drei Privatmonster antreten zu
lassen - that’s it. Mehr Kreati-
vitdt bietet allerdings das Game-
play. Das achtkopfige anwahl-
bare Kampferfeld, das von der
stdmmigen Wrestler-Mami
Uber einen Blechmann bis hin
zum Gargoyle alles bietet, balgt
sich in bekannter Virtua Figh-
ter-Manier auf einem abge-
grenzten Areal, bei dem ein
Fehltritt bereits das vorzeitige
Aus bedeutet ("Ring Out"). Die
Tastenbelegung ist relativ unge-
wohnlich: Zwei Knopfe sorgen
fur die Schlag- und Tritt-Techni-
ken wihrend sich eine Extra-Ta-
ste um Supermoves bzw. Com-
bos kiimmert, die jeden Martial
Art-Fan in Verziickung bringen
dirfte. Gewdhnungsbediirftig
ist aber vor allem das Springen,
da es durch eine gesonderte
Taste geregelt wird, damit lhr
Platz habt, um durch vertikale
Joypadrichtungen die dritte
Dimension ausnutzen zu kén-
nen. Wesentlich einsteiger-
freundlicher prisentieren sich
hingegen die vielfiltigen Wurf-
techniken, da sie bequem aus
der Blockstellung heraus akti-
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Am Beispiel vom ersten Boss Mufu kann man gut erkennen, wie
kantig die Polygon-Fighter aussehen

Das obligatorische Posen nach dem
Sieg darf natiirlich nicht fehlen

vert werden konnen. Auch in
puncto Spieloptionen bietet der
eigentliche Non-Action-Spezia-
list Ungewohnliches. So dirft
Ihr Euch neben den bekannten
Versus- und Arcade-Modi auch
in der neuartigen Quest-Option

Der Oldie im Feld Fei beherrscht
lupenreine Judo-Wurftechniken

austoben, in dem lhr Euch im
RPG-Stil durch einen Dungeon
voller priigellastiger Abenteuer
samt einem Trainigslevel fightet
- Squaresoft kann es halt nicht
lassen.

Vom Block aus geratet Ihr durch eine Schlagtaste in den Clinch. Aus die-
ser Situation ergeben sich per Joypadrichtung diverse Wuritechniken

Die Grafik wirkt hochauflésend,
bietet dafiir aber nur
selten Texturen

TEST PLAYSTATION  Z&

HERSTELLER: SQUARESOFT
DATENTRAGER: CD-ROM JAPAN
ERSCHEINUNGSTERMIN: JANUAR
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS MITTEL
LEVELS: 11 FIGHTER

BESONDERHEITEN: MEMORY CARD

CA. PREIS: 99,-DM

MUSTER YON: EIGENIMPORT
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Reloaded

Ballerfreunde aufgepaBt! Hier kommt ein
Silberling ganz nach Eurem Geschmack

et o,

PLAYSTATION

echs kaputte bis kranke Cha-
Sraktere stehen Euch in die-
sem Shooter zur Wahl. Alleine
oder zu zweit startet lhr mit
ihnen in den sechs Welten Euer
blutiges Treiben. Bevor |hr aller-
dings das Schlachtfest beginnt,
wird Euch noch eine kurze Mis-
sion aufgetragen. Dann startet
Ihr direkt in den teilweise kar-
gen, jedoch plastisch wirkenden
Landschaften, die in einer Per-
spektive dargestellt werden, in
welcher |hr Eure Spielfigur stets
von schrig oben seht. Mit
Eurem schier unerschopflichen
Munitionsvorrat ballert Ihr nun
auf alles, was sich bewegt. Das
unwillige Kanonenfutter geht
allerdings  seinerseits  recht
agressiv gegen Euch vor. Es
bewirft Euch mit Felsbrocken
oder schieft frecherweise
zuriick. Somit sind Eure anféng-
lich verfligbaren Leben knapp

bemessen. Gut, daB Euch noch
eine Superwaffe (z.B. eine Erd-
bebenwelle) zur Verfligung
steht. Mit |hr kann sdmtliches
auf dem Bildschirm sichtbare
Leben effektvoll ausgeldscht
werden. Habt lhr Eure "Missi-
on", die leider oft nur daraus
besteht, das Levelende zu errei-
chen, erledigt, durft lhr Euren
Erfolg auf Memory Card ver-
ewigen.

Guido: Reloaded
erregt ein recht
zwiespiltiges
Gefihl in mir.
Zum einem weckt
das Game einen
regelrechten
Jagdinstinkt  und
zum anderen die Frage, welchen
Sinn das Zerklatschen der Gegner
in blutige Leichen darstellen soll.
lch muB zwar zugeben, daB es
schon einen gewissen Spafi berei-
tet in den Welten richtig aufzuriu-
men. Aber schon nach einer
Stunde liBt der Fun rapide nach.

MR

TEST PLAYSTATION' .

Durch Aufziige und unterschiedliche Gebiete wird ein
recht plastischer Eindruck vermittelt. Achtung! Von oben stilrmen
gleich einige Bluthunde auf Euch zu

Und hier liegt das Hauptmanko
des Gemetzels. Viel Ballern, wenig
Sinn. Es sind zwar Missionen zu
bewiltigen und auch der rapide
steigende Schwierigkeitsgrad stellt
eine kleine Herausforderung dar,
dennoch bezweifele ich, daBl dies
einen Hunderter rechtfertigt.
Freunde dieses Genres sollten lie-
ber ein Probespiel auf dem im ver-
gangenen Monat getesteten Firo &
Klawd von BMG werfen, denn
dort wurde die wahre Bedeutung
des Begriffs Splatter richtig umge-
setzt. Und zwar nicht in sinnloser
Gewalt, sondern mit Fun.

TEST PLAYSTATION B

HERSTELLER: INTERPLAY/GREMLIN
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: DEZEMBER
UMSETZUNGEN GEPLANT!: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS SCHWER
LEVELS: 6+

BESONDERHEITEN: MEMORY CARD

CA. PREIS: 59,DM

MUSTER VON: SOFTGOLD

ARCADE STORE

Obere Badersgasse 4
97769 Bad Briickenau
Tel.: 097 41/39 77
Fax: 0 97 41/39 77

Offnungszeiten:

Mo-Do 11.00-21.00
Fr
Sa

11.00-19.00
10.00-15.00

Stindig Neuheiten! Besuchen Sie unser neues Ladenlokal!
Ladenpreise kdnnen variieren!

SATURN

Grundgerit inkl. Scartkabel,
Netzteil + Joypad

Joypad ..

Just a Pad

Arcade-Racer
Antennenkabel mit Bildfilter
Game Buster

Virtua Gun - Pistole
6-Player-Adapter...

Alien Trilogy (PAL/EV

Alien Trilogy (PAL/DV)

Amok
Area 51 .
Batman Forever.

Bust a Move 2

Casper ....

Command & Conquer .....
Daytona Championship Edition

Mailbox Double-T Tel.: 0 82 32/7 87 68

Destruction Derby..
Die Hard Trilogy.
Exhumed ....

FIFA Soccer 97 .
Fighting Vipers .
Hardcore 4 x 4 ..

In the Hunt

Iron & Blood

Iron Man..

Mighty Hits

Mr. Bones .

NBA Jam Extreme
Sega Worldwide Soccer 97
Sonic Extreme
Story of Thor 2
Three Dirty Dwarves
Tomb Raider .
Tunnel B1

Virtua Cop 2

Virtua Fighter 2
Virtua On

Worms

WWF In your House

PLAY STATION
Grundgerat inkl. Scartkabel,
Netzteil + Joypad...
Grundgerat + Universal-
dt/us/ip

Grundgerat +

dt/us/jp + 1 Importgame

Grundgerét + neGeon +
FIA Formula 1 (Sp. Pack)..
Playstation Univ.-Umbau
Memory Card .

Memory Card Plus (120 Speicher) .
Memory Card (360 Blocks) ..
Game-Buster ..
HF-Adapter..

neGcon Controller .

Mad Catz Lenkrad.
Memory Disk Drive
Andretti Racing (PAL)
A-Train IV ...

Baphomets Fluct

Batman Forever.

Black Dawn

Burning Road.

Busta Move 2

Cheesy ....

Chronicles of the Swort
Crash Bandicoot .
Command & Conques
Destruction Derby 2

Die Hard Trilogy ..

....389,00 !
479,00 11!

Disruptor.....

Dragon Heart - Fire & Steel
Earthworm Jim 2 ..

FIA Formula 1.

FIFA Soccer 97

Horned Owl inkl. Gun
Iron Man

Lost Vikin:

Moto Toon G.P. 2 .

NBA Jam Exireme

NFL Quarterback C

NHL Hockey 97 (EA) ...
NHL Powerplay Hockey -
Project Overkill

Psychic Force

Resident Evil

Sampras Extreme Tennis
SimCity 2000 kpl. dt.
Soviet Strike ...

Tekken 2.

Tunnel B1 ..
WipEout 2097
WWEF in your House.

Bei uns 95% aller Importe NUR
DM 109,90 z.B. 2 X-Treme, Twisted
Metal 2, Spot 3.....

NINTENDO 64
Grundgerat (JP) oder (US) ink. Mario 64, Netzwandler, RGB-Umbau, RGB-Kabel....
Preis auf Anfrage JETZT VORBESTELLEN!!! Grundgerat (PAL) (Mérz 97) - 399,00;
Mario 64 (PAL) 99,90; Pilot Wings 64 - 129,90; Wave Racer 64 - 99,90

ARCADE STORE

Jetzt auch in NURNBERG!!

Feni 4; 90489 /Rennweg zwisch

U-Bahn-Station Schoppershof + U-Bahn-Station Rennweg

Tel: 09 11/55 62 61 Kein Versand, nur Ladenlokal!

LIEF

dber Anrufb

tworter + FAX auch auBerhalb der Geschaftszeiten

Vorbestellungen werden geme entgegengenommen B Bei uns auch US- und Jp.-Import-Games ® Vor Ort kdnnen
Spisle fiir Sega Satumn und Sony PlayStation getestet werden N Preisinderungen + Imtiamer vorbehalten B Versand-
kosten per Nachnahme mit UPS oder Post ca. 12,— DM. § Ab DM 300,— portofrei B Fragen zu Neuvankindigungen

und weiteren Produkten? B Anruf genigt!!!
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TEST PLAYSTATION

Extrem wichtig fiir eine
erfolgreiche Gegnerhatz
sind Goodies: hier eine
Zehnerpackung Raketen

Black

Der Zwei-Spieler-Modus macht
michtig Laune und ist eine
willkemmene Abwechslung zum
normalen Fliegeralltag

Dawn

Terroristen, Bosewichte und Aggressoren aller
Art kénnen einpacken: Mit einem Superheli-
kopter mischen die Gesetzeshiiter die krimi-

nelle Brut so richtig auf

PLAYSTATION
Shoot "em Up / 1-2 Spieler

I n der heutigen Zeit herrscht
zunehmend Gewalt, die
meist von gréBenwahnsinnigen
Individuen, wie z.B. Terroristen
und Diktatoren oder Drogen-
syndikaten ausgeht. Deshalb ist
es beruhigend, wenn sich Ord-
nungshiter aufmachen, um

Georg: Freunde
actiongeladener
Games wie
Soviet Strike und
Gunship-Liebha-
ber gleicher-
mafien werden
mit Black Dawn
bestens bedient. Grund dafiir ist
die gelungene Mischung aus bei-
den Spielprinzipen. So sorgen
die hubschraubernahen Perspek-
tiven (Ego- und Hinterriickska-
mera) fir den Simulationsan-
spruch, die einfach gehaltene
Steuerung, schnelle
Zielerfassung der Gegner und
das Wegfallen einer umfangrei-
chen Missionsplanung stellen
hingegen den Shoot 'em Up-Part
dar. Daher lautet die Devise
beim GroBteil der Missionen,
einfach ins Geschehen reinbret-
tern und den Feuerknopf durch-
driicken, Neben den abwechs-
lungsreichen Gegnern und Auf-
gaben hat die Heli-Action noch
eine gelungene Grafik (schil-
lernde und farbenprichtige Poly-
gonlandschaften und ein schnel-
ler Grafikaufbau), stimmungs-
volle Musik und ein groBes Sorti-
ment an Sound-Effekten, wie z.B.
réhrende Explosionen oder rea-
listische Rotorengriusche, zu
bieten. Black Dawn ist zwar kein
Referenzkiller, aber ein rundum
gelungenes Produkt, das Anfin-
gern und Veteranen gleichfalls
SpaB macht und mit der Zwei-
Spieler-Option zudem ein nettes
Extra liefert.

o

dieser Bedrohung entgegentre-
ten. Auch |hr gehért den
"Guten" an und sitzt bei Black
Dawn am Steuer eines hoch-
modernen Helikopters, um
dem kriminellen Pack einzuhei-
zen. Die 32 Missionen finden
an acht verschiedenen Schau-
plitzen rund um den Globus
statt, die natlrlich unterschied-
liche Klimazonen haben und
somit immer mit einem ande-
ren grafischen Outfit aufwar-
ten, So ist Euer Kénnen z.B. im
Central Park von New York
oder im  kolumbianischen
Dschungel gefragt. Die gestell-
ten Aufgaben bestehen aus Alt-
bekanntem: Neben dem Eindo-
sen des feindlichen Kriegsspiel-
zeugs, miBt |hr auch Drogen-
kiichen und Nachschublager
zerstoren, Gefangene befreien
oder Spezialeinheiten ins Ein-
satzgebiet chauffieren und
ihnen Ruckendeckung geben.
Um sich der Gegnerarmee zu
erwehren, solltet |hr zudem
immer fur gentigend Material-
nachschub sorgen. So hinter-
lassen zerstorte Kontrahenten
stets Goodies, ob nun Raketen,

In der Egoperspektive erlebt man einen herrlichen
Geschwindigkeitsrausch, wenn man zwischen den Biumen durchbrettert

Bomben, Panzerung, Treibstoff
oder Extras. Diese Extras sind
einerseits  Waffen-Upgrades
oder zeitlich begrenzte Unter-
stlitzungen, wie z.B. ein Flugel-
mann oder Artilleriefeuer.
Neben diesem Solovergnigen
bietet Black Dawn einen Zwei-
Spieler-Modus. Hier kénnt lhr
einen menschlichen Kontrahen-
ten dank "SmartCam"-Techno-
logie (Vogelperspektive) tber
den gemeinsamen Bildschirm
jagen. Neben den Goodies tau-
chen immer wieder neutrale
Einheiten auf, die beiden

Der Krisenherd Naher Osten darf auch hier nicht fehlen. SAMs, T-72
Panzer und mobile Scud-Abschuirampen machen Euch das Leben schwer

In der Antarktis erwarten Euch
neben Hovercraftbcoten auch
Hubschrauber und Flakstellungen

Akteuren Schwierigkeiten
bereiten und fir Abwechslung
sorgen.

Tagesordnung bei Black Dawn: Mit
einem lauten Knall und einer
grofien Feuersiule explodieren
gegnerische Einheiten

TEST PLAYSTATION :

HERSTELLER: BLACK OPS/VIRGIN
DATENTRAGER: CO-ROM
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: SATURN
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL 8IS SCHWER
LEVELS: 32

BESONDERHEITEN: MEMORY CARD

CA. PREIS; 99- DM

MUSTER VON: VIRGIN




Robotron X

Frei nach der bekannten Devise, "Aus alt
mach’ neu!", prisentiert Williams einen
weiteren Oldie im 32-Bit Gewand

_ PLAYSTATION
Shoot "em Up / 1-2 Spieler
w illiams fungiert wieder

einmal als "Staubwe-
del" und weckt in ehemaligen

Amiga- und C-64-Benutzern
sowie bei dlteren Automa-

tenzockern alte Erinnerungen
an ein Ballergame, das unter
dem Namen Robotron bekannt

war. Als glatzkopfiges Méann-
chen, dessen Brust ein Radioak-
tivzeichen ziert, kampft lhr in
einer quadratischen Arena
gegen eine riesige Gegner-
schaft. So gibt es beispielsweise
Roboter, Untertassen, Minen
oder abstrakte Mannchen mit
riesigen Gehirnen, die Euch mit
Gedankenblitzen beharken.
Das simple Ziel besteht daraus,
eine Anzahl an Robotern umzu-

__TEST PLAYSTATION._

TSRS
Georg: Robotron
X zihlt zu den bes-
seren Produkten des
Oldie-Festivals, denn
hier wird selbst nach
heutigen MaBstiben
eine rasante
"3D"Ballerrennor-
gie prasentiert. Durch das kleine Spiel-
feld und einem spritelastigen Game-
play, ensteht eine gepflegte Hektik, die
volle Konzentration erfordert, damit
trotz totaler Offensive Euer Held nicht
abgeschossen wird oder in einen Geg-
ner brettert. Dieser SpieBrutenlauf

O

nieten, um den nichste Level zu
erreichen. Als Waffe besitzt lhr
nur einen Laser, der per Joy-
padrichtung als  360-Grad
RundumschuB8-Waffe fungiert
und mit eingesammelten Goo-
dies eine zeitlang schneller
schieft. Desweiteren maBt lhr
Menschen, die nur Punktelie-

T — Ry,
wird durch schnelle Technobeats
untermalt und sorgt dadurch fiir eine
"abgespacte" Atmosphare. Die Steue-
rung muf unterschiedlich betrachtet
werden: das Standardpad ist wegen
der umstindlichen Feuerknopfbele-
gung nur MittelmaB, wohingegen das
neue Analogboard mit den zwei Sticks
zwar gewohnungsbedirftig ist, aber
mit etwas Ubung ein flissiges Dirigie-
ren, kombiniert mit zielgenauen Feuer-
stéBen, bietet. So gesehen ist Robo-
tron X eine nette Abwechslung, der
allerdings mit dem Analogboard seinen
Preis hat!

R R

Geschehen, der mit der Zoom-

funktion der Kamera einen 3D-
Effekt simuliert.

TEST PLAYSTATION =8

HERSTELLER: WILLIAMS
DATENTRAGER: CD-ROM
ERSCHEINUNGSTERMIN: DEZEMBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE

feranten dar‘stellen, "einsam- SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

meln", bevor sie von den Geg-  LEVELS: 20

nern plattgemacht werden. Als ~ 2=SONOSRREITEN: ANALOGEORD

Standardperspektive wird nicht Hl;ﬂER VON’I VIRGIN

die bekannte 2-D-Vogelper- ; : e
schiecht mittel Bt isge:‘ri-mper

spektive verwendet, sondern
ein schrager Blickwinkel auf das

Eine Horde von Robotern will
Euch an die Gurgel. Der Gegner
Rechts lést sich Dank unseres La-
sers in seine Bestandteile auf

pr. O |

- GAI! Q‘S

g K | \/

I-Q

'!i‘“ Lo e
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blazing dragons, |
comman .conguer
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-~ =i=| fighting vipers
" : gridrun dez |

' heannldarkness feh
hexen
in the hunt
megamanx3
nhl powegpl. hockey Bli
samur.sm:luwna meulu
sega worltwide /
street fighter alpha 2
mreelllmnwams

crash bandicoat gamin
lla[kstnlklrs beyond
beyond

pandemonium |
pete sampras tennis |
soviet strike

star gladiators |
steetharhinger. us
tunnelbl |

wipEout 2097 tomb alller

Versand  erfolgt  per
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Dl'l kannst mich in 2 0 0 0

(Versuch’ das mal mit Deiner Freundin!)
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PlayStation 5
Beat 'em Up / 1-2 §

Psychic
Nach einem Anime-Vo
nen der zunichst

~TEST MIXED

nden Levels.
z.B. aus flie-
einen, Mais-

Es gibt somit nichts Neues
unten Welten. Versteht

das Genre ein wenig auf die
| nehmen, konnte es passieren,
ame ruckzuck in den Regalen

ballern, was das Zeug hilt! Und
mer aufpassen, was gerade auf
ppe genommen  wird.

In der zweiten Stage diirft Ihr durch einen hohen Grad an Interaktivitit
eine futuristische Hafenstadt in Schutt und Asche legen

in the Hunt

Ein kleines Comeback des klassischen
Shoot ’em Up: Geht mit einem U-Boot auf
eine ozeanische Baller-Odyssee

o e}

~ PS /SAT |
Shoot "em Up / 1-2 Spieler

ch liebe diese einfaltigen

Hintergrundgeschichten: Im
Jahre 2093 strebt die "Dunkle
Anarchie Gruppe" (Was fiir ein
Name!) die globale Herrschaft
an. Ausnahmsweise steigt der
auserkorene Held diesmal nicht
in ein Raumschiff, sondern in
das hypermoderne U-Boot
Crimson Fire, das iiber drei ver-
schiedene Waffensysteme ver-
fugt. Vertikal aufsteigende Missi-
les kiimmern sich um den Luft-
raum, Torpedos feuern nach
vorne und Minen sinken lang-
sam dem Grund entgegen. Das
Woaffenarsenal kann selbstver-
standlich durch diverse Power
Ups systematisch verbessert
werden. 100 Stern-Symbole
sorgen desweiteren flr ein
Extra-U-Boot. Bei Eurer Fahrt
allein oder gleichzeitig zu zweit
zum DAG-Hauptquartier
begegnet lhr zahlreichen feindli-
chen U-Booten und Minen, die
nach der Zerstorung einen
StreuschuB Uber den Screen
jagen oder einem Steinmonster,

Boss | wirft mechanische
Tenktakel aus, denen lhr nur
schwer ausweichen kénnt

das Euch in einer Stage auf
Schritt und Tritt verfolgt. Beide
Versionen wurden von zwei
unterschiedlichen Program-
mierteams umgesetzt und wei-
sen deshalb einige kleine Unter-
schiede auf. So unterstiitzt die
PS-Variante die Memory Card
und bietet auBerdem eine spe-

UIlf: Ich persén-
lich habe wirklich
nichts gegen eine
gepflegte Ballerei
im konventionel-
len Stil, doch bei
In the Hunt
kriegt man
schlichtweg zu wenig geboten.
Die ldppischen sechs Levels der
Arcade-Version hitte man um
einige Stages erweitern missen,
will man im Konsolenbereich
einen VK von 100 DM rechtferti-
gen. AuBerdem wirkt die
U-Boot-Fahrt aufgrund der Viel-
zahl an Explosionen und Geg-
nern in héheren Stages uniiber-
sichtlich und somit unfair. Diese
hohe Sprite-Lastigkeit wurde
von den PS-Programmierern
Xing besser gelost, als von Sims
& Co., die sich fur™die Saturn-
Version verantwortlich zeich-
nen. Wihrend sich die PlayStati-
on-Variante durchgehend flissig
spielt, kommt der Saturn-CPU
hiufig ins Schwitzen - Folge: Ruk-
kelscrolling, CPU-Bremse und
somit Prozentabzug. Da kann
ich nur sagen: schlampige
Arbeit, zumal auch der Sound
auf der PS noch eine Ecke krifti-
ger geraten ist

e sy g SRS

zielle PlayStation-Version mit
neuen Power Ups an, wéhrend
der Saturn-Ableger den Spieler
mit einem exklusiven CG-Vi-
deoclip einstimmt.

Die zahlreichen Explosionen und Wasserfontinen sehen gelungen aus

TEST PLAYSTATION [

HERSTELLERt KOKOPELI, IREM, XING
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER BIS UNFAIR
LEVELS: 6

BESONDERHEITEN: MEMORY CARD

CA. PREIS: 9-DM

TESTSATURN 1

HERSTELLER: KOKOPELI, IREM, SIMS & CO
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KENE
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER BIS UNFAIR
LEVELS! 6
BESONDERHEITEN: KEINE
CA. PREISt 99-DM :
MUSTER VON: THEO KRANZ

MUSTER VON: THEO KRANZ 0931/571601
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X2

Hinter diesem omindsen Kiirzel verbirgt sich
nicht etwa ein Priparat gegen Herzbeschwer-
den, sondern Team 17s neuestes Ballerspiel

fiir die PlayStation

~ PLAYSTATION
_ihoot ‘em Up / ' 1-2 Spieler
dglicherweises kennt der

M eine oder andere von
Euch sogar noch das alte Pro-
ject X, das seinerzeit auf dem
Amiga fur Unterhaltung sorg-
te. Scheinbar war man bei

S IR

Bjérm: Da das
Angebot an rein-
rassigen  Baller-
spielen auf der
PlayStation noch
immer recht
bescheiden ist, ist
es umso erfreuli-
cher, ein durchaus solides Game
wie X2 geboten zu kriegen. Die
zehn Levels sind abwechslungs-
reich und grafisch recht eindrucks-
voll gestaltet. Ob Wistenland-
schaften oder Asteroidengirtel,
alles wurde mit Liebe zum Detail
und Farbenpracht kreiert. Beim
Sound werden zeitgemifie Tech-

TR e St

In der Eiswelt geht’s heiB her: mit der groben Kelle,
einem Zielsuch-Blitz nimlich werden hier garstige
Techno-Insekten verscheucht

Team 17 von jenem Spielkon-
zept so liberzeugt, da man
eine Neuauflage flir die PS mit
einigen Verbesserungen flr
lohnenswert hielt. Wie beim
Vorliufer kann man bei X2
unter  drei  Raumschiffen
wihlen, deren Eigenschaften
von "flink" und "harmlos" bis
"trige" und "zerstérerisch” rei-

TR S

no-Beats geboten, die jedoch auch
den Durchschnittshérer unterhal-
ten. Negativ fallen dagegen (wie
auch schon beim Vorginger) die
Ladezeiten auf, die dem Spieler
etwas Geduld abverlangen. Anfin-
gern kénnte auferdem der bein-
harte Schwierigkeitsgrad bitter
aufstoBen, zumal man nur zwi-
schen "Normal" und "Hard"
wihlen kann. Fans von Philosoma
etc. dirften jedoch auch bei X2
auf ihre Kosten kommen, wenn sie
auf die Videosequenzen zwischen
den Levels verzichten; ein Intro
der lingeren Sorte gibt es auch bei
diesem Shooter zu bewundern.

=

___TEST PLAYSTATION

PLAYER 1

A

Dem Kugelhagel dieses Obermotzes ist nur mit waghalsigen
Ausweichmandvern beizukommen

chen. Hat man die Wahl getrof-
fen, geht’s ab ins erste der
zehn Level, die sowohl hori-

zontal als auch vertikal am
Spieler vorbeiziehen. Dabeli
sieht man jedoch nie die

gesamte Spielfliche, so daB3 der
Screen seitlich bzw. oben und
unten noch etwas "nachgibt".
Die Feinde, die einem so in
Reichweite kommen, kénnen
mittels  diverser Waffensy-
steme Uber den Jordan
geschickt ~ werden:  sechs
SchuBwaffen  (Laser, Plas-
ma,...), drei Raketensorten

An der Spitze eines riesigen Kontrollturmes
(Hintergrund) trefft Ihr auf diesen Endgegner, der
mit wenig Aufwand erledigt ist

und noch vier Extras wie Mega
Bomb oder Shield stehen zur
Verfiigung. Sollte trotz allem
mal ein Boésewicht oder ein
SchuB eines solchen durchkom-
men, ist noch nicht Feierabend.
Ein Vorrat an Schiffsenergie
nimlich absorbiert Treffer
oder Kollisionen bis zur
Erschépfung, dann - bumm! -
gebt lhr eines Eurer fiinf Bild-
schirmleben ab. Wem das
Solo-Ballern zu &de ist, kann
auch mit einem Kumpel simul-
tan zum Knallen ausriicken.

[ TESTPLAYSTATION

HERSTELLER: TEAM 17
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: SATURN
SCHWIERIGKEITSGRADt SCHWER BIS SEHR
SCHWER

LEVELS: 10

BESONDERHEITEN: PASSWORT

CA. PREIS: 95,- DM
MUSTER VON: TEAM 17

oo b

King Fighter 95 129,-
Namco Museum IV 129,-
Toaplan Sh. Battle 128,-
Sexy Parodius 129,-

Streetfighter Zero  39,-

Zero Divide Langrisser |I

Star Gladiator 129,- Bahamut Lagoon 149,-
Cool Boarders 129,- Bomberman IV 149,-
Streetfighter Zero Il 129,- Spriggan 149,-
Strikers 1945 109,- Fire Emblem Ii 159,-
Samurai Showdown 79,- Secret Mana Il 159.-
Motortoon Il 69,- Tails Phantasia 159,-
Megaman X3 49,-

Sidewinder 49- N 64
Wipeout 39,- Mario 99,-
Irem Arcade 39,- Pilotwings 129,-
Darkstalkers 39,- aktuelle Angebote

Hyper Form. Soccer 29,- MEGA DRIVE

Metal Jacket 29,- CD-Einzelsticke g,-
Jumping Flash 19,- Joypad, turbo, slow 9,-
Goalstorm 19,- WWF Arcade 29,-
Jupiterstrike - Snow Bros.

,- Steamgear Mash 19,-

=N ST s

SEGA SATURN
Rendering Ranger 139,-
Front Mission Il 139,-
Langrisser 139,-
Romancing Saga 3 149,-

Langrisser Il 109,- Castlevania X 119,-
Bomberman 109,- Gradius Il 119,-
Sexy Parodius 109,- Starparodger 119,-
streetfighter Zero Il 99,- Devil Crash 119,-
Tomb Raider 99,- HU-Cards ab 9.
Blazing Dragon 99,- Raritaten lieferbar!
Exhumed 9g9,- -
Thunderforce Gold 99, GAME GEAR  ab9,-
Feda 89,- Battletoads 19,-
Toshinden URA 89,- Ottifants 19,
Fatal Fury Il 89,- Cool Spot 19,-
Fighting Vipers 79 Hook 19,-
World Adv. Mil. I+1l 89, True Lies 29,-
Nights 69,- Tom + lerry 29,-
Gradius Deluxe 59,- Legend of lllu. 29,-
Gun Griffon 49,-
Megaman X3 49,- NEO-GEO-CD jp
Vampire Hunter 49,- Riding Hero 29,-
Irem Arcade 39,- Power Spikes II 39,-
Metal Back 29,- Fatal Fury Ill

,- Darius Gaiden 19,- Viewpoint

FF. Real Bout

¥

TEL. + FAX
AUS DER BRD

VIDEO + CAMESHOP KRASCHL
POSTGASSE 1. 6200 JENBACH

OSTERREICH

0043/5244/64959

05244/64959

SONY
META DRIVE

ALLE NEUHEITEN FUR :
SATURN

NINTENDO 64
GEBRAUCHTSPIELE AB O 200.-

¥ - NES
PC CD ROM
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“TEST SATURN

Virtual On

Fast kéonnte man sie als ein Wahrzeichen
Japans ansehen: die gigantischen Kampfrobo-
ter, die auch in vielen Mangas oder Animes zu
sehen sind. Sega schickt Euch damit nun aufs

Schlachtfeld!

SATURN
Shoot 'em Up / 1-2 Spieler

an braucht nur einen

kleinen Blick in die Welt
der japanischen Comics zu
wagen, und schon erschlagen
einen férmlich Horden von
Uberdimensionalen  Blechun-
getimen. Trotz der uniiber-
schaubaren Flut von Mangas
dirften Euch zumindest die
Transformers ein Begriff sein.
Ebensolche Wunderwerke der
Technik spielen bei Virtual On
die Hauptrolle. Acht Roboter
mit jeweils drei verschiedenen
Waffensystemen stehen dem
Spieler zur Auswahl. In einer
Kampfarena treten dabei
immer zwei der Blechmonster
gegeneinander an, wie man es
auch von herkémmlichen 3D-
Beat 'em Ups gewohnt ist. Die
Abmessungen des Schauplat-
zes sind jedoch wesentlich
groBzigiger, und ein "Ring
Out" ist nicht moglich. AuBer-
dem befinden sich noch Kisten,
flache Hauser oder &hnliche
Objekte in der Kampfebene,
die als Deckung genutzt wer-
den kénnen. Da jeder Robot-
Krieger auch die Méglichkeit
hat, einen Luftsprung zu
machen und kurze Zeit zu
schweben, kann man auch auf
derartigen Plattformen landen,
um die erhdhte Position tak-
tisch zu nutzen. Neben den
Lauffunktionen in alle Him-

melsrichtungen kann man auch
den Blickwinkel andern. Hat
man den Gegner dennoch aus

Ein Luftsprung mit dem Jetpack ist immer gut, da
man den Gegner dann sofort im Blickfeld hat

Die Vogelperspektive bietet eher
weniger Uberblick, da man kaum
erkennt, ob der Gegner z,B,
gerade fliegt oder steht

den Augen verloren, wird die
Position desselben mit Pfeilen
angezeigt. Die erwiéhnten
Waffensysteme der Roboter
(z.B. Laserschisse, Lenkrake-
ten oder Granaten) sind prinzi-
piell an Munition unbegrenzt,
von Zeit zu Zeit muB3 jedoch
nachgeladen werden, und die
betroffene Waffe kann nicht
abgefeuert werden. Fir alle
Lenkwaffen gibt es dabei eine
Zielvorrichtung, die den
Widersacher erst erfassen
muB, bevor sie die gewiinschte
Wirkung zeigt. Wdeiterhin
beeinfluBt auch die Entfernung
zum Ziel den Schaden, den ein
Treffer anrichtet. Den Zwei-
Spieler-Modus, den man bei
Virtual On natirlich ebenfalls
eingebaut hat, erlebt man im
Splitscreen. Dabei kann im
Options-Menii sogar zwischen
vertikaler und horizontaler
Trennung gewahlt werden.

Schrottreif: jeder Treffer wird
mit eindrucksvellen Explosionen
angezeigt, die jedoch leider
gerastert sind

P
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Die einzige Blechdame im Verein schie3t unter anderem mit Herzchen
um sich, die jedoch brutal einschiagen kénnen

Bjorn: Das
Roboter-Duell Vir-
tual On bietet
endlich einmal
Abwechslung von
den konzeptionell
nahezu  stindig
gleichen Beat ‘em
Ups wie Fighting Vipers etc. Da
die Blechkameraden wesentlich
flexibler sind und die verschie-
denen Arenen durchaus strate-
gisch genutzt werden kénnen, ist
das Gameplay merklich komple-
xer als beim "normalen" Schlagab-
tausch a la Virtua Fighter und Kon-
sorten. Allerdings besteht auch
die Gefahr, beim teilweise hekti-

Auge in Auge mit dem Feind: wer will, kann den
Schirm auch horizontal spalten

p—
-

schen Hin- und Hergerenne der
Metall-Hoschis den Uberblick zu
verlieren, da der eigene Kimpfer
den Blick etwas behindert. Tech-
nisch ist Virtual On guter Durch-
schnitt, der Sound z.B. ist mit pas-
senden Melodien nach Manga-Vor-
bild durchaus akzeptabel. Auch die
Grafik ist recht flott, wobei man
sowohl die Hintergriinde als auch
die Kampfarenen noch spektakula-
rer hitte inszenieren k&nnen.
Unnétig zu erwihnen, daB vor
allem der Zwei-Spieler-Modus die
Motivation schiirt, wobei die Idee
mit den zwei Méglichkeiten des
Splitscreens grofies Lob verdient.

TEST SATURN

HERSTELLER: SEGA

DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: DEZEMBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS SCHWER
LEVELS: 8

BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 99,- DM

MUSTER VON: SEGA

B e
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Die diistere Hintergrundgrafik mit
Licht und Schatten-Effekten in der
Gen-Stage ist absolut sehenswert

Street Fighter
Alpha 2

Vielleicht Capcoms letzte Super
Nintendo-Konvertierung eines Priigelhits

SUPER NIN‘I‘ENDO
Beat em Up/ 1 2 Spleler

H errlich, Capcoms Mutter
aller  Prlgelspiele  hat
schon so viele Sequels auf dem
Buckel, daB den Designern
wohl keine sinvolle Hinter-
grundgeschichte mehr eingefal-
len ist - also gleich an’s Einge-
machte. Unter der 32-MBit
starken Modulhaube stecken
alle Charaktere und Tugenden
der beiden 32-Bit-Transplanta-
tionen. In Zahlen: 18 Raufbolde
stehen dem erfahrenen Street
Fighter zur Auswahl. Die
Palette reicht von einigen Neu-
lingen, wie beispielsweise dem
zierlichen Schulmadchen
Sakura oder dem finsteren
Greis Gen Uber die Final Fight-
Kollegen Rolento, Katana und
Guy bis hin zum GroBteil der
Original-Crew mit dem Come-
back des Vodoo-Masters Dhal-
sim und Russen-Wrestlers Zan-
gief. Mittels aller sechs Tasten
werden wie gehabt Schldge &
Tritte ausgeteilt oder per Joy-
pad-Akrobatik Special Moves
und Combos fabriziert. Zur
Krénung diirft lhr zudem noch
Super Combos  aktivieren,
sobald Eure Combo-Anzeige

Die Kkleine Sakura hat zwar wenig Muskeln auf den
Knochen, ist dafiir aber umso geschickter und flinker

Zum Final Fight-Hero Guy gesellen
sich noch zwei ehemalige Bosse
aus dem Beat ’em Up-Oldie

durch ausgeteilte Schlage min-
destens Stufe 1 erreicht hat.
Durch die zweite Energiean-
zeige kénnt Ihr auBerdem einen
sogenannten "Custom Combo
Timer" starten, wodurch |hr
innerhalb eines kurzen Zeitrau-
mes besonders verheerende
Techniken vollfiihrt. In den letz-
ten Jahren haben die Designer
am bewihrten Gameplay noch
im Detail einige Veranderungen
vorgenommen. 5o vermeidet
lhr beispielsweise ein Liegen-
bleiben, wenn lhr nach einem
starken Wirkungstreffer das
Steuerkreuz nach hinten abrollt
und eine Schlagtaste driickt.
Auf dhnliche Art und Weise
aktiviert lhr zudem eine "Al-
pha"-Konter-Attacke, wodurch
dem angreifenden Widersacher
mit etwas Geschick der Schneid
abgekauft wird.

Akuma pflegt wie vier weitere’
Kollegen den Ryo-Kampfstil

GliedmaBenstrecker Dhalsim ist wieder da und hat sogar in der Zwi-

10900
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schenzeit eine neue Feuer-Atemtechljnik einstudiert

R

Ulf: Noch vor
drei Jahren wire
diese  Mammut-
Balgerei eine
kleine Sensation
gewesen. Durch
die  32-Bit-Herr-
schaft  relativiert
sich aber natiirlich die Euphorie.
Dennoch muB man den Program-
mierern Lob zollen, denn sie
haben es verstanden, trotz des ein-
gschrinkten  Speichermediums
und der betagten 16-Bit-Architek-
tur eine Umsetzung zu program-
mieren, die sich fast mit der Play-
Station- und Saturn-Version mes-
sen kann. In puncto Grafik wurde

= T TR
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lediglich die Farbigkeit etwas redu-
ziert und an den Animationen im
Hintergrundlayout gespart, anson-
sten geht die Optik voll in Ord-
nung. Ein anderes Bild beim
Sound: Sorry Capcom, aber diese
ekligen  Synthie-Schnipsel sind
wirklich eine Beleidigung fiir das
Ohr. In der wichtigsten Kategorie
Gameplay sammelt der Klopper
jedoch wieder Punkte: die PAL-
Balken sind noch tolerierbar, die
Spieldynamik stimmt, und daB die
Capcom-Jungs etwas von exzellen-
ter Spielbarkeit verstehen, wissen
wir schon seit unzihligen SF-Aufla-
gen.

Hier zeigt ein fulminanter Super Combo seine (grafische) Wirkung

M. Bisons Repertoire an Special Moves wurde endlich
um einen Feuerball erweitert

TEST SUPER NINTENDO -

HERSTELLER: CAPCOM

DATENTRAGER: 32 MBIT-MODUL DEUTSCH

ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH

UMSETZUNGEN GEPLANT! KEINE

SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS SEHR

SCHWER

LEVELS: 18 KAMPFER

BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 143,- DM

MUSTER VON! NINTENDO
schiecht Pomiml ol ek

77% GRAFIK

47% SOUND

mu- lup(r
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Inh. Carmen Markatsch

Cemputes & Videospiele
Turnstr. 6 75173 Pforzheim Tel. 07231-21404
*
Schine Weihnachten und ein gutes Neues Jahr

wiinschen wir allen Lesern dieser Ausabe

SEGA SATURN
Athlete Kings
Blazing Dragons
Casper
Com&Conguer
Daytona Champ. Ed.
Fighting Vipers
Manx TT

NHL Hockey 97
Soviet Stike

Tomb Raider
Toshinden URA
Tunnel B1

Virtua Cop 2

WWEF in your House
World Wide Soccer
Game Buster Satum

GA Saturn 399.--DM

99.90
89.90
89.90
89.90
99.90
89.90
99.90
99.90
89.90
89.90
89.90
99.90
99.90
99.90
89.90
89.90

SONY Playstation 389.--DM

SONY Playstation
ATrain

Andretti Racing
Baphomets Fluch
Casper

Com:.& Conguer
Crash Bandicoot
Destruct.Derby 2
Die Hard Trilogy
Formel 1

Fifa Soccer 97
NBA Live 97

NHL 97

Pete Sampras Tennis
Soviet Sirike

Street Fighter alpha 2

Simcity 2000
Tunnel B1

Tekken 2

Wipe Out 2097
Game Busfer PSX

99.90
89.90
89.90
89.90
99.90
109.90
99.90
89.90
109.90
89.90
89.90
89.90
99.90
89.90
89.90
89.90
89.90
109.90
99.90
89.90

Versand & Laden Mo-Fr 10-18.30 Sa 10-14.00

@m[ﬁﬁgﬂ ‘?sarnqtagen fim
FatgAnirage!

sowie Zeitlupe

PS PROPAD
Meaa-Gamepad mit 8 Spieltasten fiir
Sony Playstation.100% kompatibel mit
zusatzlichem Dauer- und Synchronfeuer,

DM 69,95*

Auch ohne Display und
Synchronfeuer unter der

Art.-Nr. SV 1102
DM 49,95*

ezemberdhispIis ﬂlﬂl‘
[Kf’m}ﬂp[Lf@h

SV 1107

PS PROGRAM PAD

Das programmierbare Pad fiir Sony-

Playstation. Sowohl die zehn Feuertasten —

als auch das Steuerkreuz sind komplett programmierbar,
Il das im transparenten Gehause.

i gl T e DM 69,95*

MAK die Automatenkonsole 549,99 DM
Sparset (+Stick &Spiel) 799,99 DM
Sonderangebote solangeVorrat reicht
Top Games Lieferbar wie z.B.:

Trog ,Captain Amerika, Street Fighter 2

" Sony PSX

NEU!!! Umbau fiir Importspiele
Kein listiger CDTausch!!! 99,99 DM
Einfach CD einlegen und Spielen
PSX+Umbau+Spiel+RGB Ka, 649,99 DM
Joypad Verlingerung 29,99 DM
Spiele ab 79,99 DM

SEGA

SaturntUmbau+ Spiel+tRGB 649,99 DM
Saturn Umbau jp/usa/dv/50/60 99,99 DM
3 Stck. SMD Spiele  ab 79,99 DM
Joypadverlingerung 29,99 DM
SMD 1,2 Umbau 50/60Hz 75,75 DM
(bei 60Hz 20% schneller!)

NEO GEO

Umbau 50/60Hz Schalter+ 99,99 DM
dr/USA/Jap.("Schweifi")

[fiir Neo GeotToploader CD

Neo Geo CD's Ausverkaufab 29,99 DM
Joypadverlingerung 2m 49,99 DM

PC-ENGINE

Turbo Grafx +Spiel+RGB 119,99 DM
Joypad Verlingerung 29,99 DM
Japan Umbau T. Duo/Grafx/  99.99 DM
Japan Umbau Turbo Express 119,99 DM
RGB Umbau PC-Engine/Duo  99.99 DM

An- und Verkauf von Gebrauchtwaren

HARDWARP
SOFTWARE
SERVICE

HARDWARE-TUNING
REPAIR-SHOP

WeLFSOFT

Scart-Umschalter

Sind Sie das lastige umstdpseln leid?
Dann haben wir die Losung fiir Sie!!!

Der RGB-taugliche Umschalter fiir Video-
spiele mit Anschlul} fiir die Stereoanlage.

4-fach Umschalter 159,99 DM
7-fach Umschalter 249,99 DM
Audiokabel 2,5 m 7,99 DM

AnschlufBkabel

NEU! Sony RGB BESSER!!! 49,99 DM
N64 S-VHS Kabel +Hifi 89,99 DM
Sega Saturn RGB Kabel + Hifi 49,99 DM
SNES RGB Kabel + Hifi 39,99 DM
Neo Geo, CD Stereo 49,99 DM
Mega Drive 1,2 RGB Stereo 45,99 DM
Hifi Adapter fiir RGB Kabel 39,99 DM

Jaguar RGB Kabel+Hifianschluf 39,99 DM
Probleme mit dem AnschluB der Konsole
an ihren Monitor 77 Hier ist die Losung!!
Adapterkabel fiir fast alle Commodore-
Philips Monitore u.a. Hersteller 45,99DM

Nintendo + 64

N 64 RGB-UmbautBooster

(TOP BILDQAULITAT)+Hifi+

USA/Jap. Modulkompatibilitit 99,99 DM
N 64 USA Geriit+Umbau lieferbar
Umbau SNES dt/us/jp 50/60Hz 99,99 DM
mit Schalter & ModulportvergréBerung

JAGUAR

Jaguar+2 Spiele 149,99 DM
RGB Kabel inc. Hifianschluf 39,99 DM
Umbau 50/60Hz mit Schalter 75,75 DM
Spiele ab 59,99 DM

Hard- & Software fiir alle
Systeme Lieferbar

Druckfehler und Preisidnderung vorbehalten

\ Wolfsoft, Schulstrale 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583

SV 461
ECLIPSE PAD

Super Joypad mit 6 Spieltasten fiir Sega Saturn.
100% kompatibel mit zustzlichem Dauer— und

Synchronfeuer, sowie Zemupe

Auch ohne Display upd

@yfichronfeuer unter der

DM 39,95°
V1101 i ,
> foroe “mzﬁam

op-Konsole fiir Sony-
taystation.100% kompatibel
W zusdtzlichem Dauer- und
ynchronfeuer, sowie Zeitlupe.

DM 99,95*

CH-9475 Sevelen
Tel 081/750 1000 raxumn'so 1008

_Dsierremh ABC SPIELSPASS
GroBhandels-GmbH
Vorariberger Wirtsehaftspark

- A-68400 Gﬁmslﬁsxerreach

Veririeb nur ﬁm den Fanbnandel
Seqa Satum und. Mega Drive sind geschiiizie V 1
iitztes Warenzeichen von-lee 0.




__REFERENZEN

DIE BESTEN
VIDEOSPIELE

Sega Beat’em Up 92%

Virtua Fighter 2

Saturn (Mega Fun 01/96 S. 36)

Gigantisch gute Konvertierung der aufwendigen
Arcade-Balgerei. Technische Perfektion dank
héchster Grafikauflésung und 60 Frames. Spie-
lerische Tiefe durch tiber 1 000 verschiedene
Bewegungsabldufe. Ein MuB fir Saturn-Besitzer!

Virgin Eishockey 90%

NHL Powerplay °96

Saturn (Mega Fun 09/96 5.72)

Aufwendige Polygon-Grafik, optimale Spielbar-
keit mit vielfiltigen Aktionsmoglichkeiten, intel-
ligent aufspielende Computergegner und eine
packende Rasanz - das Parade-CD ROM dringt
in EAs langjahrigen Hoheitsbereich ein!

Sega Rennspiel 92%

Sega Rally

Saturn (Mega Fun 01/96 S. 32)

AM3 In Bestform. Staubiges Arcade-Rennspiel
mit abwechslungsreichem Streckendesign, wun-
derschénen Texture-Grafik, tollem Zwei-Spie-
ler-Modus und dem bisher realistischsten Fahr-
verhalten im gesamten Konsolenbereich. Lang-
zeitmotivation garantiert!

Eidos Action-Adventure 2%

Tomb Raider

PlayStation (Mega Fun 12/96 5.44)

Eidos’ Mammutwerk 5Bt den Abenteurer in
einem kompletten 3D-Environment véllige
Bewegungsfreiheit. Gigantische Levels, vielfdl-
tige Aktionsméglichkeiten und eine bisher
unerreichte "Indiana Jones"-Atmosphére sor-
gen fur durchzockte Nichte.

Psygnosis Denkspiel 87%

Lemmings 2

Super Nintendo (Mega Fun 11/94
5. 94)

Die haarstraubende Dummheit der
Nager, gepaart mit Todesmut, sowie das
ausgesprochen hinterlistige Leveldesign
und die Masse an Charakteren garantie-
ren Denkspiel-Fans erneut allerhéchsten
Spielspal.

Squaresoft Rollenspiel 91%

Final Fantasy Il
Super Nintendo (Mega Fun 12/94
S. 94)

Unheimlich komplex, atmo-
sphérisch sehr gut in Szene
gesetzt, benutzerfreundlich und
technisch voll auf der Hohe, das
sind die Rollenspiele wie wir sie
lieben.

Nintendo Jump’n Shoot 92%

Super Metroid
Super Nintendo (Sonderheft
1/94 S. 4)

Innovative Extras, tadellose
Spielbarkeit, intelligentes
Leveldesign, 24 Megs
Umfang, da kann man iiber
die nicht so berauschende
Grafik locker hinwegse-
hen. Metroid ist selbst auf
16 Bit noch Kult.

Virgin Strategie/Simulation 90%
Command & Conquer
PlayStation/Saturn (Mega Fun 1/97 S. 36)
Echtzeit-Strategie gepaart mit fesselnden Missio-
nen - C&C besticht durch einfache Bedienung,
eine ausgefeilte kiinstliche Intelligenz des Geg-
ners, gigantische Motivation und dem
BewuBtsein, als Boser einen unsauberen Krieg
zu fiihren - ein hoher Suchfaktor ist garantiert.

Electronic Arts Golf 90%

PGA Tour Golf Ili

Mega Drive (Mega Fun 12/94 5. 120)
Digi-Grafik, komfortable und vor allem realisti-
‘sche Steuerung, uniibertroffene Optionsvielfalt,
ein fordernder Liga-Modus, schlicht und einfach
Golf in Perfektion, natlrlich von EA.

Codemasters Tennis 86%

Sampras Extreme Tennis
PlayStation (Mega Fun 08/96 S. 42)
Detailverliebte Tennis-Simulation mit originellen
FMV-Sequenzen und einer Zuschauerkulisse,
die individuell auf die Ballwechsel reagiert. Die
gefuhlvolle Steuerung erlaubt Ballwechsel vom
aggressiven Serve & Volley bis hin zum span-
nenden Grundlinienspiel.

Electronic Arts American Football 90%

Madden °97

PlayStation (Mega Fun 10/96 5. 64)
Perfekter 32 Bit-Einstand: Ubersichtlich und
ansprechend gestaltete Grafik, intelligent agie-
rende Computergegner, opulenter Strategieteil
sowie eine optimale Spielbarkeit - makellos!

Sony Basketball 88%

Total NBA’96

PlayStation (Mega Fun 3/96 5. 68)

Die komplett durchgestylte Prasentation,
geschmeidig animierte Polygon-Sportler und
eine ausgewogenen Mischung aus Basket-
ballaction und -simulation machen Sonys erste
Korbwerferei gleich zum Vorzeige-Produkt in
diesem Genre.

Acclaim/Acclaim Shoot’em Up 0%
Alien Trilogy

PlayStation (Mega Fun 3/96 S. 40)

Acclaims Adrenalin-Schocker besticht durch eine
fesselnde Atmosphire, bedingt durch flissige
texture-mapping-Grafiken und realistische Sound-
Samples aus den Film-Vorlagen. Der 3D-Shooter
ist zudem duBerst umfangreich und verbindet
gekonnt Action- mit Strategie-Elementen. Diese
geniale Ego-Ballerei 146t niemanden kalt!

Nintendo Jump’n Run 93%
Super Mario Worid 2 -

Yoshi Island

Super Nintendo (Mega Fun 9/95 S. 40)
Miyamotos Geniestreich bietet Leveldesign in
Perfektion mit unzahligen Secrets. Durch Yoshi
als Akteur ergeben sich zudem unzdhlige spiele-
rische Méglichkeiten. Der eigenstindige Grafik-
stil, Special Effects durch den FX2-Chip und

Musik mit der typischen Nintendo-SiiBe sorgen
fir den technischen Rahmen.

NBA Jam Extreme Em
PlayStation (Mega Fun 1/97 S. 66)

Midways Basketball-Klassiker Uberzeugt

auch im Polygon-Gewand auf ganzer Linie.
Spektakuldre Dunks, eine coole Soundun-
termalung sowie der gewohnt unkompli-
zierte, aber fesselnde Spielverlauf lassen

vor allem bei mehreren Mitspielern kein

Auge trocken.

Acclaim Fun Sports 86%

Sega FuBball 89%
Sega Worldwide

Soccer *97

Saturn (Mega Fun 10/96 S. 39)

Das dritte Update besticht durch realistische
Motion Capture-Bewegungsablaufe, vielfiltige
Optionen, packende Strafraumszenen und
einem AuBerst anspruchsvollen Gameplay mit
vielen Aktionsméglichkeiten.
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"DURCHSCHLAGSKRAFT?

EXPLOSIVE 32-BIT-POWER

_Pju'ystumn und b sind Warenzeicherivon Sony Entertanmant inc

“(.. ) Handlungsdichte und Atmosphére sorgen fiir

tagelange Fiinf-Sterne-Unterhaltung.”
POWERPLAY 11/95: 87%

15 Ing, Ale Rechte vorbenalten, SEGA und SEGA S%mnu Wanenzeichen von S
IR Bin

“Mit 17 ausgedehnten Leveln in Super-VGA-Grafik
und isometrischer Kameraperspektive (...) stellt
das Spiel auch hartgesottene Action-Freaks vor
eine schwierige Aufgabe (...)”
- PC Games 11/96: 89%
“Crusader - No Remorse ist optisch und
& Sy . -spieltechnisch das Beste, was dem'
, —— B T Action-Fan passieren konnte.”
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Electronic Arts Hotline: 0 24 08/9 40-5 55.
8 Im WWW finden Sie Electronic Arts unter http://www.ea.com/
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SPECIAL VIPER

Die Grafiken der Tekkno-Welt wecken klaustrophobische
Erinnerungen an Tunnel Bl

PlayStation

Viper

Tunnel B1 ist gerade frisch in den Regalen
eingetroffen, schon befindet sich ein
neuer potentieller Neon-Kracher

in der Mache

achdem sich Factor 5 nach

Amerika  verabschiedet
hat, liegt es an Neon alleine, mit
hochwertiger Software das Qua-
lititsmerkmal "Made in Germa-
ny" entsprechend im Program-
mier-Olymp zu vertreten. Wah-
rend sich die Endverbraucher
gerade am exzellenten Tunnel
B1 erfreuen, sind die Jungs aus
Darmstadt bereits fleiig mit der
Entwicklung des nachsten Titels
beschiftigt. Hinter dem
Arbeitstitel "Viper" versteckt
sich eine futuristische Helikop-
ter-Ballerei in der versetzten
Vogelperspektive.  Anwihlbar
sind andere Perspektiven nicht,
doch entsprechend dem Spiel-

verlauf

befindet lhr
Euch in vorgegebe-
nen, subjektiv Kame-

raansichten wieder, die stets
fiir eine optimale Ubersicht sor-
gen. Die Hintergrundgeschichte
zu Viper spritht durchaus vor
Originalitdt. lhr werdet es mir
nicht glauben: Es haben erneut
auBerirdische Michte die Welt-
regierung infiltriert und somit
die Macht an sich gerissen,
Jawohl! Und wihrend die
gesamte Erdbevélkerung
ahnungslos ist, kommt ein beson-
ders schlauer Zeitgenosse die-
sem undurchsichtigen Komplott
auf die Schliche. Und dieser Held

Hier das Team der "Jungen Kreativen™ aus Darmstadt,
die iibrigens noch Verstirkung suchen

=IO
fslslalelslelnls]

In den Canyonlevels sorgen die schénen Farbverliufe
fir die passende Atmosphire

seid genau lhr, in Gestalt von
Helmut  (sic!) Viper. Der
gewandte Helmut macht sich
erwartungsgemaf auf den Weg,
um die drohende Gefahr von der
Menschheit abzuwenden.
Anfangs hat er die Wahl zwi-
schen drei verschiedenen Hub-
schraubertypen, die alle

Durchspielen mit einem anderen
System durchaus reizvoll sein
koénnte. Dazu mul er in drei ver-

schiedenen Welten a drei Levels-

seine Treffsicherheit und
Geschicklichkeit unter Beweis
stellen. Tiefe Schluchten erwar-
ten Euch in der Canyonwelt, ein
GroBstadtdschungel bei Nacht in

aufweisen, so daB3 ein weiteres

Leveldemgner gesucht

haben und bei ihnen als Leveldesiger einsteigen wollen. Die:

charakteristische  Eigenheiten der Citywelt und héchst tech-

noide Surroundings in der Tek-

Ein gutes Splel zu zocken berelt.et viel Spaﬂ doch ann es
noch viel aufregender sein, selber an dessen Gestaltung betei-
ligt zu sein und eigene Ideen einflieBen zu lassen. Neon sucht
noch Leute, die SpaB an Videospielen (v.a. Action-Shooter)

Interessenten sollten ein bichen Programmierverstandnis
und das fiir einen Leveldesigner essentielle, raumliche Vorstel-
lungsvermdégen mitbringen. Falls Ihr Euch angesprochen fiihlt
oder noch Fragen habt, meldet Euch elnfach unter folgender
Adresse:

Neon Software GmbH
HindenburgstraBe 36
64295 Darmstadt




nachbestellen!

Diese nackten Polygonlandschaften warten noch auf ihre

farbenprichtigen

knowelt. Es stehen Euch eine
Auswahl an Waffen zur Verfi-
gung, die selbsverstandlich auch
aufgepeppt werden kd&nnen.
Sogenannte Primary Weapons
kénnen dabei durch fleiBiges
Extrasammeln in Secondary
Weapons (z.B. Seeking Rockets
oder Flash) umgewandelt wer-
den, die eine effektivere Durch-
schlagskraft aufzeigen. Viper ist
zwar noch weit von der Fertig-
stellung entfernt, doch besticht
es in diesem frihen  Stadium
bereits durch ein realistisches
Flug-Feeling, das vor allem durch
den schnellen Grafikaufbau faszi-
niert. Im rasanten Tiefflug durch
den Canyon dirften beispiels-
weise nicht schwindelfeste Spie-
ler mit Orientierungsproblemen
zu kdmpfen haben. Die Polygon-
Grafiken iiberzeugen durch her-

Jetzt die Knaller

der letzten

3 Monate

Texturen-Kleider

vorragende Qualitat, liebevolle
Farbgebung und Detailtreue.
Besonders  aufregend  sind
zudem die glanzenden Transpa-
renz-Effekte, wenn |hr ein feind-
liches Flugobjekt in Schutt und
Asche legt. Die Explosion breitet
sich dabei durch eine Druckwelle
kreisrund aus und sieht einfach
blendend aus. Dieses Zusam-
menspiel der Grafikfeatures
schafft es eine authentische
Atmosphire zu erschaffen. Wir
verfogen gespannt die weitere
Entwicklung dieses vielverspre-
chenden Action-Games und hal-
ten Euch weiterhin auf dem Lau-
fenden. (Sandrie)

Hersteller: Neon/Ocean Er-
scheint: Herbst 1997 Genres Shoot
‘em Up Umsetzungen geplant:
Saturn

'mo.‘iiml.‘sdu?r'A‘ ué-F‘. i

DER TOTALE VIDEOSPIELST

1 F
!n nsusste AM2. K
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jDie Hard Trilogy®
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Erste Infos za
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Ausfiihrlich gesp‘@-:t!

Ukok: DNGSAUR

a1 ganlale 2D-Shoo!

SPECIAL VIPER

It’s lonely on the top! Helmut stimmt sich im Intro schon
entsprechend auf die folgende harte Action ein

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift)

Hiermit bestelle ich:

———

0 MEGA FUN 10/96 zu DM 5,80

Name, Vorname
J MEGA FUN 11/96 zu DM 5,80

StraBe, Haus-Nr.
O MEGA FUN 12/96 zu DM 5,80

PLZ, Wohnort

Bitte Gesamtbetrag per Verrechnungsscheck oder
bar mit dem ausgefdliten Coupon an nachstehende
Adresse schicken: : COMPUTEC VERLAG, Isarstr.
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NINTENDO 64

Verkaufe japanisches Nintendo 64, RGB-
Umbau, Super Mario 64, Spannungswandler
+ Joypad fur 650 DM! Verkaufe auch SNES-
Spiele: Earthworm Jim, Super Mario All-
Stars, beide 40 DM; Super Tennis, Super
Mario World, Plok, Super Game Boy, alle
30 DM (ab Januar alle Spiele, Konsole +
Donkey Kong 3 fir 350 DM VB). Tel.
02551/5756

Suche Nintendo 64 mit Spielen. Suche auch
aktuelle Titel und Konsolen fiir Sony PS und
Saturn. Tel, 0641/970436

Suche N64 (US) inkl. Umbau + Colour-
booster, Kabel und Mario é4, Pilotwings.
Biete Saturn + 8 Spiele (VF 2, Sega Rally,
Nights usw.) oder PS + 5 Spiele (RRR, F1,
WipEout usw.) Tel. 04963 /990143, Bernd
Oberlander, Burgstr. 225, 26892 Dérpen

Verkaufe Game Gear mit 13 Games &
Master System-Konverter, z.B. Aladdin,
Desert Strike, Shinobi Il, Sonic Triple Trou-
ble und mehr fiir 300 DM. Tel.
0043,/316,/463121, Alexander.

GAME BOY

Verk. fiir Game Boy: Spiele ab 20-35 DM,
z,8. Donkey Kong, Wario Land, Kirby's
Dreamland und viele mehr. Tel.
030/4364454 (Eric), gleich anrufen! (auch
Super Nintendo-Spiele!), ab 15-18 Uhr

JAGUAR

Ihr habt noch Lynx-Spiele? Her damit!!!
Ruft an: 0351,/4126758 (Peter), einfach
alles anbieten, Mo-Fr ab 15 Uhr oder Sonn-
tags (weitersagenl!l)

Tausche SNES mit 10 Spielen, Ascii-Pad und
Super Game Boy mit 3 Spielen (z.B. Theme
Park, ARP 3, Pole Position 1+2,...) gegen
3DO mit Zubehér (Theme Park, The Need
for Speed,...). Suche fiir SNES Powermon-
ger und Populous 2. Verkaufe auch! Tel.
06133/59879 (Manuel)

Remix. Preis VB. Tel. 0561,/405430 (alles
anbieten)

Yerkaufe Mega Drive mit 2 Pads und 15
Top Spielen fii €00 DM. Schreibt Christian
Moallers, Horsterstr. 286,458597 Gelsenkir-
chen oder ruft an unteiz 0209/582286

Verkaufe MD mit 2 6-Button Pads + Game
Genie fir 100 DM und 30 MD-Spiele (z.B.
Soleil, NBA Jam, SSF 2T, Dynamite Headdy,
Micro Machings 2 usw.) fir 2040 DM +
Porto, Tel, 09775/483, fragt nach Thorsten

Verkaufe MD mit 2 Seielen, 2 Pzads und
Zeltschriften. Keum benutzt fur VB 220.
Tel. 06403 /63902 (Steffen), ab 14 Uhr

Spiel nach ca. 3 Tagen. Kein Clubbeitrag!!
Wo! Next Generation Club Hamburg, ¢/o
Frank Lindermann, Unner Brandheid 24,
21147 Hamburg, Tel. u. Fax 040,/7961180

V-T-K Saturn CDsl! (dt/US/jp) Suche
Nights (dt), Exhumed (dt), WWS *97, F.
Vipers, T. Raider (dt),... Verk. Daytona (jp)
u. VF 1 (jp) 29 DM, NBA Jam TE. (dt) 29
DM, A. Trilogy (dt) 60 DM u. RPGs: Thor 2
(dt) 60 DM, Sh. Wisdom (US) 44 DM, D.
Force (jp) 49 DMI! Tel. 0721,/689689

Verkaufe Daytona, NBA Jam T.E., Virtua
Fighter, Panzer Dragoon, Nights (inkl. 3D
Pad) fir zusammen 300 DM. Tel.
0421/5159370

Verk. MD mit 14 Top Titeln fir nui- 400
DM!tinkl. 3 Pads + Scart- cder VHF-Kabel.
Jan Kleinsorge, Sonnenstr, 2, 59955 Wintei-
berg, Fax: 02983 /21701

Suche Zltere Mega Drive Spiele, z2hle bis 20
DM pro Spiel. Schickt bitte Lister: an
Murena Franco, Hauptstr. 54, 72406 Bis-
Wessingen

Vk: 140 MD + 40 MCD + 20 SAT-Spiele!!!
MCD Il (nev, mit Gzrantie), Multimega
(neu), 32X + Spiele!! Suche Saturn, PS,
3DO FZ-1, Nemad, v.2.!! Nachnahmesen-
dung kein Problem!!! Also, bis bald. Tel. &
Fax 02421/770061, bis 22 Uhr

Verkaufe MD-Spiele: Shining Force 2 45
DM, Nigel Mansell 40 DM, Eaithworm Jim
1 35 DM, James Pond 3 30 DM. Tel.
07172 /32275 (fragt nach David)

SATURN

Gut erhaltener Segz Saturn, Pad, 4 Spiele
(Sega Rally, Dayten2 USA, Virtuz Fighter,
Victory Goal) + Deme CD, kemplett in Cri-
ginalverpackung, NP 800 DM, fir- nui 450
DM inkl. Porto. Tel. 02604/942117 (Dani-
el)

Verkaufe 10-11 SAT-Spiele fur 600 DM!
MD mit 2 Pads, ARP und 24 Spielen fiir
600 DM! Tausche auch gegen PS mit 1-2
Spielen! Suche fil SAT Athlete Kings,
Discworld und Mystaria! Tel. 0431,/334444,
ab 14 Uhr (Alex)

3DO + 7 Spiele (Super Street Fighter Tur-
bo, Need for Speed, Gex) VB 450 DM (Pa-
nasonic). SNES: Super Return of the Jedi
fiir 80 DM (neu). Toy Story fir 80 DM
(neu). PlayStation: Destruction Derby 50
DM, Alien Trilogy 75 DM. Tel. 069 /625993

VK.: ca. 140 MD, 30 MCD, 20 SAT-Spie-
le!!! Multimega (mit voller Garantie), MCD
Il + 6 Spiele (mit Garantie)! Zubehdr
u.v.m.! Suche 3DO-FZ1, SAT (Pal), PS,
Nomad, MCD 1, ARP 2 (MD)!!! VK.:
Ant.-Adapter fir MD + SNES, neu far 5
DM! Also anrufen & nachfragen! Bitte keine
Handler!!! Tel,/Fax 02421,/770061

32X-Spiele zu kaufen gesucht! Zahle pro
Spiel bis 50 DM! Ab 17 Uhr erreichbar
unter Tel. 04946 /8112.

Vk., tausche: MD: Rolo, Talmit's Ad, King
Monsters, Shadow Beast, Techno Clash,
Ranger X; Saturn: Virtua Fighter 1 u.

Fiir Einsteiger: Sega Rally 35 DM, Virtuz
Fighter | 30 DM. Tausche /verkaufe fiir
SNES Konig d. Léwan, Asterix u. Obaliy,
Probotector. Tel, 038758,/20978

Wzhnsinn!! Verkaufe fiir Saturn WipEcut
(50 DM), Panzer Dragocn 1 (30 DM) und
Joypad (15 DM). Alles zusammen fiir 80
DM, beide Spiele fur 70 DM (alles erst
einen Monat alt). Ruft 2n! Tel.

03303 /406441 (Sebastian)

Verk. Saturr-Spiele (alle Pal) Dect. Derby
50 DM, Beat 'em Up 40 DM, Cyberia 40
DM, Daytona USA 40 DM, Toshinden 40
DM, Hang On *96 40 DM, Guardizn Heroes
50 DM, V. Valley Golf 40 DM, Nights 70
DM (neu) abeolut: High Velecity (LS) 60
DM, Golden Axe (jp) 30 DM, V. Volleyball
(ip) 40 DM, VB. Tel. 086793474 (Chris)

Next Ganeratian Cluh Hambure: ledac
Spiel be bekommt Ibr fir. z2. 10 DM bis
20 DM billiger als anderswo (wegen Sam-
melbestellungen). Tretzdsm erhzltet lhr das

Achtung!!! Saturn, Lenkrad, IR Pads, Adap-
ter, Demo CD, Antennenkabel, 2 Pads, 5
Spiele (Th. Park, VF 2, VFR, Sega Rally,
Daytona USA) nur 750 DM. Tel.
04541,/891024 (Christoph)

PLAYSTATION

Tausche Worms, NHL Face Off, Fade to
Black, Resident Evil, Ridge Racer Revoluti-
on, Road Rash, Formel 1! Verkaufe SNES-
Spiele! Biete Movies! Schreibt an: Michael
Schmidt, Paul-Taubadel-Str. 32, 02827 Gér-
litz, Tel. 03581,/731102. Suche u.a. Soviet
Strikel!!

Tausche: Saturn, 2 Pads, Lenkrad + 10 Spie-
le: Story of Thor 2, Worms, Mystaria, Day-
tona USA, NHL Hockey, Rayman, V.R. SF-
Movie, P. Dragoon, FIFA *96 gegen PS, 2
Pads + mind. 9 Spiele wie: Formel 1, WC 3,
Ridge Racer, Alien Trilogy, WipEout 2097,
Destruction Derby 2 usw. Tausche auch
3DO-Spiele. Tel. 02237,/8905

Yerkaufe/tausche PS-Spiele, z.B. Sampras
Tennis, Jet Moto, Die Hard, NHL, Motor
Toen 2, Mystical Ninja usw. Verkaufe jp.
Nintendo 64, Mario 64 + Umbau fiir 650
DM. Verkaufe auBerdem dt. Spielezeitschrif-
ten. Anrufen von 15-21 Uhr unter Tel.
02551,/80842

Kaufe, verk. PlayStation-Software. Suche
PlayStaticri und N64 Grundgerat. Verk.
Major Title Platine ftr VHB 250 DM. Suche
dringend {cnami Open Golf Platine. Tel.
0172,/7630206

Kaufe-tausche-verkaufe PlayStation-Spiele.
Habe z.B. Tekken 2. Destruction Derby,
WVE in your Heuge, Formel 1, Need for
Speed, Davis Cup Tennis, Smash Court Ten-
nis. Tel. 07581,/5438

Tauschpartner flir neuere PS-Spiele
gesucht! Habe z.B. Tekken 2, WipEout
2097, Time Commando, Strategiespiel, F1,
Skeleton Warricrs (US), NBA Live *96 (US)
usw. Suche Tunnel B1, Project Cverkill, Tilt,
Crash B., Puzzle Bobble 2 usw. Tel.
07354/1487, ab 17 Uhr

Suche Sony PlayStation mit Spielen und
Zubehor, Kaufe auch einzelne Spiele. Tel.
034903/31510. Bis dann!

Verkaufe far PS: Alien Trilogy (Pal), 65 DM,
Beat 'em Up (Pal) 75 DM, oder beide fir
120 DM. Tel. 030,/4931130, Berlin

Varkaufe viele Gamee fUr Sony PS, Sega
und Nintendo. Gratisliste bei P. Hartfil,

Salzachstr, 15, 47269 Duisburg anfordern.
Tel. /Fax 0203 /766902, Es lohnt sich!

Verkaufe fur PlayStation: Resident Evil, Tos-
hinden 2, Ridge Racer Revolution, War-
hawk (alle Pal). Tel. 04271,/71472, nach 20
Uhr (Dirk)

Halt!!! Verkaufe, tausche, kaufe PS-Games.
Tel. 035362/6735, ab 18 Uhr (Ralf)

Verkaufe fir PS die US-Games: Need for
Speed, D, Philosoma, Stregt Fighter Alpha,
Top Gun, Magic Carpet, Shockwave Assault,
Descent, PO’ed, je 30 DM. Beat "em Up 80
DM. Mad Catz 75 DM. Warhawk (Pal) 35
DM. Action Replay Vol. 1+4 Demo CDs 20
DM. Alles wie neu. 100% in Ordnung. Tel.
0511,/624773.

Suche fiir PS (Pal) Neuheiten wie: WipEout
2097, DD 2, Pete S, Extr. Tennis, Transport
Tycoon, SC 2000, Return Fire, A-Train, Top
Gun,... und mehr. Tausche/verkaufe: Int.
Track & Field, Destr. Derby, Alien Trilogy,
The Need for Speed, Lone Soldier,... PS-
Lenkrad + Pedal, Game Gear glinstig mir
Zubehor. Sat-Anlage gesucht, bis 200 DM.
Tel. 02801,/4071, bis 19 Uhr erreichbar
(Nils)

Next Generation Club Hamburg: Jedes
Spiel bei uns bekommt Ihr fiir ca. 10 DM bis
20 DM billiger als anderswo (wegen Sam-
melbestellungen). Trotzdem erhaltet thr das
Spiel nach ca. 3 Tagen. Kein Clubbeitrag!!
Wo! Next Generation Club Hamburg, c/o
Frank Lindermann, Unner Brandheid 24,
21147 Hamburg, Tel. u. Fax 040/7961180

Verkaufe PlayStation mit 2 Pads und 12
Spielen, z.B. Ridge Racer, Ridge Racer
Revolution, Tekken, NBA Jam, Street Figh-
ter, FIFA Soccer "96, nur komplett, fir VB
1300 DM (Neupreis 1650 DM). Tel.
05141,/908644

Yerkaufe PS, 2 Pads, 6 Spiele (Resident
Evil, Shoot "em Up, Discworld,...) + 3
Demo CDs fir 650 DM. Tel. 040,/77826%
(Sidi)

Achtung! Achtung! Probleme mit Resident
Evil? Jetzt ist SchluB damit! Ich kopiere Euch
Eure Memory Card fir 5 DM in bar plus 3
DM Porto. Mit Jill und dem Raketenwerfer
plus dem Spezialschliissel. Pal-Version, damit
schafft es jeder!

Verkaufe[tausche PS-Spiele. Habe z.B. Tek-
ken 2, Crash B., FTB, Die Hard, Track &
Field usw. Suche Sampras Tennis, Bubble
Bobble, Baphomets Fluch, Tomb Raider
usw. Verkaufe auch Nintendo 64, Mario +
Umbau (jp) und diverse Zeitschriften. Tel.
02551/80842

Verkaufe: Thunderhawk 2, Shoot "em Up,
D, Road Rash, Time Commando, Defcon 5.
Preis nach Verhandlungsbasis. Tel.

06349 /5146, ab 20 Uhr

Verkaufe [suche: PlayStation-Spiele. Suche:
F 1, Tekken 2, Die Hard Trilogy, nur Pal-
Versionen. Verkaufe: Beat 'em Up, fur 50
DM, 3D Shooter firr 65 DM. Verkaufe
auBerdem Movelisten und Cheats fur fast
alle PlayStation-Spiele, z.B. fiir bekannte
Beat "em Ups. Habe immer Spiele zu ver-
kaufen oder zu tauschen, Alle Spiele Pal und
chne Kratzer. Anrufen! Tel. 02721,/941133
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BORSE

Verk. PS-Spiele: RR, NHL F.O. und Tekken,
nur zus. fir 120 DM inkl. Versandkosten.
Tel. 0771,/4706 (lens)

Tausche-kaufe-verkaufe Games fiir die PS.
Biete zum Tausch oder Verkauf: Alien Trilo-
gy, NHL Face Off, DD, Shoot "em Up.
Suche: Die Hard Trilogy, Tunnel B1, Crash
Bandicoot und andere neue Games. Preise:
50-60 DM. Tel. 04841,/5401, Mo-Do oder
schreibt besser an: Sonke Meesenburg,
Siiderkoog 5, 25849 Pellworm

Verkaufe PS-Games: (kein Tausch méglich!)
Lone Soldier 50 DM, Twisted Metal,
Destruction Derby, Warhawk je 55 DM,
Alien Trilogy, 3D-Shooter, Discworld, Total
NBA, Descent, Magic Carpet, Impact
Racing, Road Rash, Street Fighter Alpha,
WC 3 je 60 DM, Track and Field, Resident
Evil je 65 DM, Priigler 75 DM, alle Pall NBA
In the Zone (US) 60 DM, Return Fire (US)
70 DM, Silverload (US) 50 DM, Strategie-
spiel (US) 60 DM, Skeleton Warriors (US)
60 DM, NHL Face Off (US) 65 DM, Cyber-
war (jp; 3 Discs) 60 DM, Toshinden 2 (jp)
60 DM, Final Match Tennis (jp) 50 DM, RRR
(jp) 60 DM, Drift King (jp) 80 DM, Formel
1 (dt) 75 DM. Alle Sachen sind im Top
Zustand mit Anleitung und Verpackung!
Versand per Nachnahme + Portol Tel.
09331,/7630, Chris (bis 24 Uhr!). Schnell
anrufen! (Suche giinstiges N64 (US) mit
oder ohne Spiell Call now!)

Tausche: Alien Trilogy (US), Shellshock
(DV), B.A. Toshinden 1/2 (dt) und Tekken.
Suche Sim City 2000, RRR, Supersonic
Racer, Destruction Derby, WipEout 2097,
Fade to Black, Resident Evil 1/2 usw. Tel.
02643/940956

Yerkaufe fiir PS: Fade to Black, Need for
Speed und Wing Commander 3. Alle Spiele
tip-top in Ordnung, mit Anleitung und Pak-
kung schon ab 40-50 DM. Ruft an: Tel,
02241/83460 (Bjorn). AuBerdem Theme
Park fiir 30 DM!!! 100%ig O.K.!!!

Verk. Sony PlayStation far 250 DM, 2. Pad,
Linkkabel, Memory Card fir je 25 DM,
Lenkrad fir 90 DM und 10 Spiele ab 30
DM (z.B. F1, DD 2, Andretti Racing), alles
dt. mit Verpackung u. Anleitung. Tel.
034903/31510

Verkaufe oder tausche fiir PS: Gunner's
Heaven, Toshinden 2, Ridge Racer 2, NBA
In the Zone, Alien Trilogy, Formel 1, Thun-
derhawk 2, NBA Jam, Winning Eleven. Tau-
sche auch gegen Saturn-Spiele. Tel.

0291,/1798

Verkaufe[tausche P5-Spiele (Pal): Alien Tri-
logy, Thunderhawk 2, Starblade Alpha,
Assault Riggs, Cybersled, Philosoma, War-
hawk, Discworld, Kileak the Blood,
Novastorm, bei Verkauf 50 DM, Tausch 1:1.

Suche A-Train, Need for Speed, Shellshock,
Sim City, Track and Field, X-Com, Theme
Park. Angebote an: Sascha Philipp, Memel-
str, 15, 91555 Feuchtwangen

Verk. PS-Spiele: Defcon 5, Ridge Racer je
60 DM, NBA Jam T.E. 40 DM, Ridge Racer
Revolution 70 DM. Suche Int. Track & Field
im Tausch. Tel. 07552 /7534

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele, Konsolen
fur alle moglichen Systeme. Kaufe und tau-
sche auch ganze Sammlungen. Tel.
089,/1403732

Verkaufe u. kaufe Spiele fiir PS (Pal). Habe
TH 2, Magic Carpet, Destruction Derby,
WC I, FIFA "96, NBA Jam, WipEout und
viele andere, ab 40 DM bis 70 DM. Nehme
beinahe alles, was Ihr habt. Tel.
0201,/580443 (Thomas)

Verkaufe fiir PlayStation (Pal): Resident Evil
(45 DM), lohnny Bazookatone (30 DM),
Starblade Alpha (30 DM), Komplettkauf:
100 DM. Ich bin unter der Nummer Tel.
02041/58620 zu erreichen. Tausche auch
Starblade Alpha gegen F1. Ruft an! AuBer-
dem verkaufe ich auch noch Alien Trilogy
fir 35 DM.

Yerkaufe: Time Commando 70 DM, Die
Hard Trilogy (US) 80 DM, WipEout 30 DM.
Verkaufe auch eine defekte PlayStation fiir
80 DM. Postweg 100% zuverlassig. Alle
Spiele O.K. Tel. 06045/1587, 17-21 Uhr
erreichbar

Kaufe-tausche-verkaufe Playstation-Spiele.
Habe z.B.: Tekken 2, Destruction Derby,
WWEF In Your House, Formel 1, Need for
Speed, Davis Cup Tennis, Smash Court Ten-
nis. Tel. 07581,/5438

Tausche Ridge Racer, Warhawk, Air Com-
bat, Discworld, Resident Evil, Alien Trilogy,
Suche WipEout, Theme Park, Rayman, Sim
City 2000, Parodius usw. Tel.

034296 /41464, nur Fr und Sa ab 16 Uhr

Verkaufe[tausche [kaufe. Biete: Tekken,
Raiden Project, Need for Speed, 2x Shoot
'em Up, Warhawk, FIFA Soccer.'96. Suche:
Formel 1, Die Hard Trilogy, Tekken 2,
WipEout 2097, Sim City 2000, Tunnel B1.
Preise ect. am besten telefonisch. Ruft doch
an ab 18 Uhr in die Schweiz: Tel.
01,/8030532, Oli verlangen.

SUPER NINTENDO

Verkaufe Super Nintendo mit 15 Spielen

{(z.B. Street Fighter 2 Turbo, Tazmania) fur

750 DM. Tel. 04824/2571

Verkaufe SNES, 2 Controller, Action Replay
Pro und 5 Spiele (SMW 2, SF Il Turbo,...)
fiar 350 DM (VB) Tel. 02303/51539

Verkaufe SNES mit 2 Pads folgenden Spie-
len: Yoshi's Island, FIFA Soccer (beide 93%
Fun), DKC 1 (92%), Zelda 3, S. Street Figh-
ter 2 (beide 90%), NBA Jam T.E. (89%),
Earthworm Jim (87%), Theme Park (85%)
und Mario Paint (mit Mouse). Alle Spiele
sind dt., 100% O.K. und mit der Original-
verpackung und Anleitung, nur komplett fir
schlappe 420 DM. Tel. 09344,/1255 (Phil-

ipp)

Verkaufe: SNES, 13 Spiele (U.a.: Donkey
Kong Country, NBA Live '96, NBA Jam,
True Lies, FIFA . Soccer, Bomberman,
Super Maric Kart, Sim City), 1 Joypad, 2
Infrarot Joypads, Super Game Boy,
Importadapter u. Mogelmodul (alles Pal und
100% O.K.) fir nur VB 350 DM. Tel.
08167,/1684 (Stefan)

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele, Konsolen
fr alle moglichen Systeme. Kaufe und tau-
sche auch ganze Sammlungen. Tel.
089,/1403732

Yerkaufe SNES-Spielesammlung: Front Mis-
sion (jp), Secret of Mana (US) je 70 DM,
RRR (US) 60 DM, DKC (dt) MMX (US) je
50 DM, Pocky + Rocky (dt), Mario All-Stars
(dt), Firemen (dt), Starwing (dt), Tiny Toon
(dt) je 40 DM, Mario World 30 DM - alles
komplett: ca: 500 DM VB (alles mit Verpak-
kung und Anleitung, guter Zustand), Tel.
08171,/51649, 18 Uhr

Roll Racing, je 30 DM, 2 Spiele zus. fir 50
DM, Starwing, Sup. Tennis, S.M. Allstars, je
20 DM, alle 3 fiir 50 DM. Verk. auch viele
Game Gear-Spiele. Tel. 03303,/401224

Tausche/verk. Gber 20 Spiele, z.B. 7th
Saga, Drakken, Final Fight I, Humans, Spin-
dizzy, Seaquest, Dragon’s Lair, Vortex, Pha-
lanx, M. Jordan, Flashback, Hulk, Warlock,
Operation Logic, Bomb, Shaqu Fu, Paws of
Fury, Turtles V, Lost Vikings, 5er-Ad., Progr.
Pad. Tel. 02501/58613

Suche SNES + Game Boy Spiele, auch ganze
Sammlungen mit oder ohne Gerite.
Tel./Fax 02331/688645

VERSCHIEDENES

Verkaufe Zeitschriften: Mega Fun 2/93 bis
3/96 und US Electronic Gaming July
1994 /februar 1996. Tel, 04102/55271

Suche SNES-Spiel Joe u. Mac (Teil 1) und
Air Jordan Jacke mit "23" auf dem Riicken
(Gr. XL), Farbe rot/schwarz (nur gut erhal-
ten). Ruft an! Tel. 04964 /863, ab 19 Uhr.

Verkaufe Spiele zu je 50 DM: Primal Rage
(PS). Prugelspiel (PS), X-Men (SAT), Sega
Rally (SAT), Virtua Fighter 2 (SAT). Fir 20
DM: Art of Fighting 2 (NG CD), King of
Fighters "94 (NG CD), Porto + Verpackung
+ 5 DM. Tel. 07232/6238

Verkaufe 20 SNES-Spiele, z.B. Secret of
Evermore, Asterix u, Obelix, Sim City. Preis
nach Vereinbarung. Tel. 040/5263819,
18-21 Uhr (bei Chris)

Verk. SNES-Sp.: Super Metrold, Ghoul
Patrol, X-Men, Beavis a. Butthead, T-2, Mik-
key Mania, Jurassic Park u. Super Mario
World fiir je 60 DM. Verkaufe auch True
Lies, Actraiser 2 u, Pac Attack fiir je 100
DM und Starwing fiir 80 DM, Tausche auch
gegen RPG-Spiele. Tel, 0641/24410,
Matthias!

Suche Phant. 3-MD. Verk. SNES: M. Kart,
Street Fighter I, Zombies, Donkey Kong,
Soul Blazer, Mario World 2, Sandra’s
Adventure, Mario Paint, Cybernator, Adap-
ter. GB: Solitaire, 4 in 1 Funpac, Gargoyles.
Verk. NES mit 11 Spielen. Tel.
0341,/6896714

Verkaufe SNES-Spiele: Super Metroid, Wing
Commander, Busts Loose, 50 DM/Stck.;
Rise Robots 30 DM, Starwing, F-Zero, Axe-
lay, Vortex, Stargate, Plok, Super Ghouls,
Crash Dummies, Super Castlevania 4, Blues
Brothers 35 DM/Stck. Suche Pinocchio,
Sportspiele f. SNES und Spiele fir PlayStati-
on. Tel. 02841,/44125 (Werner)

Wahnsinn! DKC 2 60 DM, NHL 96 50
DM, Unirally, Streetracer, EWJ, Rock 'n’

Suche Spiele, Konsolen und Zubehar aller
Systeme von Sony, Nintendo, Sega, Atari
usw. Tel. 034903 /31510

Verkaufe Zeitschriften: Mega Fun 9/93 bis
3/96 und US Electronic Gaming July 1994
bis Februar 1996. Tel. 04102/55271

Halt!!! Verkaufe, tausche, kaufe PS-Games,
Tel. 035362,/6735, ab 18 Uhr (Ralf)

Verkaufe PS-Games: (kein Tausch méglich!)
Lone Soldier 50 DM, Twisted Metal,
Destruction Derby, Warhawk je 55 DM,
Alien Trilogy, 3D-Shooter, Discwerld, Total
NBA, Descent, Magic Carpet, Impact
Racing, Road Rash, Street Fighter Alpha,
WC 3 je 60 DM, Track and Field, Resident
Evil je 65 DM, Priigler 75 DM, alle Pall NBA
In the Zone (US) 60 DM, Return Fire (US)
70 DM, Silverload (US) 50 DM, Strategie-
spiel (US) 60 DM, Skeleton Warriors (US)
60 DM, NHL Face Off (US) 65 DM, Cyber-
war (jp; 3 Discs) 60 DM, Toshinden 2 (jp)
60 DM, Final Match Tennis (jp) 50 DM, RRR
(jp) 60 DM, Drift King (jp) 80 DM, Formel
1 (dt) 75 DM. Alle Sachen sind im Top
Zustand mit Anleitung und Verpackung!
Versand per Nachnahme + Porto! Tel.
09331,/7630, Chris (bis 24 Uhr!). Schnell
anrufen! (Suche glinstiges N64 (US) mit
oder ohne Spiell Call now!)
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BITTE BEACHTEN !

Wir behalten uns vor, Kleinanzeigen zu kiirzen, aus Platzgriinden in
die ndchste Ausgabe zu verschieben, sowie Kleinanzeigen, die offen-
sichtlich keine seriésen Absichten beinhalten oder nicht mit vollstin-

diger Adresse versehen sind, abzulehnen. Desweiteren behalten wir
uns vor, Kleinanzeigen aus urheberrechtlichen Griinden abzuleh-
nen. Im Borsenteil werden nur private Kleinanzeigen veraffentlicht.
Anzeigen, die den Anschein einer gewerblichen Tatigkeit haben,
werden nicht abgedruckt. Auch Verlosungs- oder Verschenkaktio-

nen an den
AuBerdem dirfen wir

x-ten Einsender werden

nicht mehr bearbeitet.

leider aus rechtlichen Griinden keine

indizierten Spiele in die Borse aufnehmen.

Ihr habt noch Lynx-Spiele? Her damit!!!
Ruft an: 0351,/4126758 (Peter), einfach
alles anbieten, Mo-Fr ab 15 Uhr oder Sonn-
tags (weitersagen!l!)

Verk. Saturn-Spiele (alle Pal) Dest. Derby
50 DM, Beat "em Up 40 DM, Cyberia 40
DM, Daytona USA 40 DM, Toshinden 40
DM, Hang On "96 40 DM, Guardian Heroes
50 DM, V. Valley Golf 40 DM, Nights 70
DM (neu) absolut: High Velocity. (US) 60
DM, Golden Axe (jp) 50 DM, V. Volleyball
(ip) 40 DM, VB. Tel. 08679,/3474 (Chris)

Hallo!!! Sucht Ihr glinstige PlayStation oder
SNES-Spiele, wie z.B, Kileak the Blood, Def-
con 5, Theme Park, Actraiser, Syndicate,
Goof Troop, Star Wars u.v.m., dann ruft an
unter: Tel. 07161/37533

Kaufe SNES, Game Boy und Super Game
Boy. Spiele fiir SNES (nur Pal, mit Verpak-
kung und Anleitung). Spiele fiir Game Boy
und Nintendo mit Verpackung und Anlei-
tung. Moglichst ganze Sammlungen und
faire Preise. Tel. 03634/38495, Peter. Nur
von 18.30-20 Uhr oder am Wochenende.

Verkaufe: Street Fighter 2 Turbo, Hulk,
Seperation Anxfly, Super Mario World |,
All-Stars, Battle Toads, Super Game Boy,
Plok, Mario’s Time Machine fiir Super Nin-
tendo. NBA In the Zone | fir PlayStation,
Preis verhandelbar. Alles mégliche fiir den
Game Boy. Fragt nach Danny. Tel.
02251,/51201

Tausche, verkaufe. Games, SAT, MD, MCD,
(u.a. A. in the Dark 2, Euro '96, SF Zero,
VC + Gun, D. Derby) stindig Neuheiten.
Verk. Tips, Cheats, Komplettiosungen,
Moves zu Beat "em Ups, Technik Tips und
vieles mehr fiir alle Spiele & Systeme. Tel.
0341/4126144, ab 16 Uhr (Enrico)

Verkaufe + kaufe Spiele und Hardware fiir
Turbo Duo/PC-Engine. Habe noch einige
Automaten-Platinen abzugeben. Tel.
02374,/850355 (ab 17 Uhr)

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele, Konsalen
fir alle moglichen Systeme. Kaufe und tau-
sche auch ganze Sammliungen. Tel.
089,/1403732

Suche fir Mega CD: Ground Zero Texas,
Double Switch. Fir SNES: Samurai Sho-
down und andere Beat 'em Ups und suche
Moves zu Beat 'em Ups. Zahle gut. Verlangt
Alexander und Stanley. Tel. 03437 /916095,
ab 18 Uhr

Lése meine MD- und MCD-Sammlung auf.
Viele Top Spiele fur 30 DM. Habe auch giin-
stige Spiele fir 3DO, PS, Saturn, 32X, SNES
und Game Gear. Verk. US-SNES mit Adap-
ter und Spiel fir nur 150 DM. Verk. jp. MD
mit 50/60 Hz-Umbau und RGB-Kabel fiir
120 DM. Suche F1 fir PS. Tel.
0511/414899 (Thomas)

Suchen: JAG: Def + Tempest 2000, IS,
Attack of the M. Penguins, Hover CD,
Battle Morph, Ultra V. usw. PS: Worms,
Return F., Toshinden 2, PO’ed, Space Hulk,
Pete Sampras T., A.P. Soccer. Haben: JAG:
Brain 13, F.f.L,, Highlander u.v.m. PS: Ridge
RR, Resident E. Tausche, verkaufe, kaufe.
Tel. 07762 /3646 (JAG); Tel. 07762 /8910
(PS), ab 18 Uhr

Verkaufe PS-Spiele: Olympic Games, Ridge
Racer Revolution, Theme Park + Total NBA
'96. Tel. 05451,/49634 (Karsten)

Yerk.[tausche NES mit 7 Spiele; /SNES mit
11 Spielen, z.B. SMW II; Mega Drive mit 10
Spielen, z.B. SSF II, Virtua Racing; Atari
Jaguar mit 4 Spielen, z.B. Alien vs. Predator
gegen Saturn mit Spielen oder PlayStation
oder Né4 mit Umbau dt/US oder jp. Tel.
08547/1024, bis 17 Uhr oder schreibt an:
A. Densch, Schulstr. 9, 96179 Ebing

Verkaufe Gradius D.P. jp. (30 DM), Alien
Trilogy US (50 DM), Exhumes (60 DM),
Shellshock (40 DM), EWI 2 US (50 DM),
Skleeton Warriors (50 DM), Nights inkl.
JAnalog-Pad (80 DM),... Tel. 04931/15648,
Holger.

Verkaufe X-Men (jp) 50 DM. Suche
SAT/PS-News: Fighting Vipers, Tekken 2,
Nights, Formel 1, Crash Bandicoot,
WipEout 2097, Worldwide Soccer 97 etc.
Habe: Iron Storm, Resident Evil, Panzer
Dragoon 2 etc. Suche Animes: Bubblegum
Crisis, Ch! My Godess etc, Habe: Street
Fighter etc. Tel. 02246/5735 (16-18 Uhr)

Verk. SNES + viel Zubehdr + 7 Spiele - VB.
Verk, N64 + Mario 64 + Pilotwings 64 - VB.
Verk. Destr. Derby (Pal), Air Combat (Pal),
Shellshock (Pal), je 50 DM. Verk. CDi-
Player (Photo, Spiele, Audio, Spielfilm), viel
Zubehar, 7 Spiele + Demo. Tel.
03303/500156, ab 19 Uhr.

Verkaufe Sega Multi Mega, 1 Controller,
Sonic Spinball fiir 300 DM sowie 3DO (Pal),
2 Controller + 7 Spiele fiir 350 DM. Tel.
09353 /7127

Verk. Saturn-Spiele (alle Pal): Destr. Derby
50 DM, Beat "em Up 40 DM, Cyberia 40
DM, Daytona USA 40 DM, Toshinden 40
DM, Hang On "96 40 DM, Guardian Heroes
50 DM, V. Vallley Golf 40 DM, Nights 70
DM (neu) absolut: High Velocity (US) 60
DM, Golden Axe (jp) 50 DM, V. Volleyball
(ip) 40 DM, VB. Tel. 08679,/3474 (Chris)

Verkaufe ca. 100 SNES und Mega Drive-
Spiele, wie z.B. Phantasy Star IV, FF 3,
DCK, PGA Tour Golf ‘96, B.o.F., Yoshi's
Island, div. Sonic-Spiele, Sportspiele, Jump 'n
Runs, Rollenspiele usw., von 20 DM-80 DM,
je nach Art des Spiels. Suche auch im
TauschPlayStation-Spiele und Zubehér. Ruft
einfach mal an! Tel. 030,/3418661. P.5.: Ver-
kaufe auch 3DO-Spiele.

Verk. fiir Super Nintendo: Super Mario
Kart u, Street Racer (beide Pal) fir zusam-
men nur 58 DM! (inkl, Porto + NIN). Tel.
0721/689689

Lase meine MD- und MCD-Sammlung auf.
Viele Top Spiele fur 30 DM, Habe auch giin-
stige Spiele fir 3DO, PS, Saturn, 32X, SNES
und Game Gear. Verk. USSNES mit Adap-

ter und Spiel far nur 150 DM. Verk. jp. MD
mit 50,/60 Hz-Umbau und RGB-Kabel far
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Cross
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Fairplay .....c....
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120 DM. Suche F1 firr PS. Tel.
0511,/414899 (Thomas)

Suche Spiele, Joypad fiir Jaguar; Spiele, Joy-
pad, Netzteil fir Amiga CD 32; Spiele, Joy-
pad fir 3DO; 32X und Spiele; Neo Geo
und Spiele; Neo Geo CD und Spiele; PC
Engine. Angebote an: Marco Hennig, Over-
beckstr. 24, 01139 Dresden

VK.: ca. 140 MD, 30 MCD, 20 SAT-Spiele!!!
Multimega (mit voller Garantie), MCD Il + 6
Spiele (mit Garantie)! Zubehor u.v.m.!
Suche 3DO-FZ1, SAT (Pal), PS, Nomad,
MCD 1, ARP 2 (MD)!!! VK.: Ant.-Adapter
far MD + SNES, neu fir 5 DM! Also anru-
fen & nachfragen! Bitte keine Handler!!!

Tel, /Fax 02421770061

Verkaufe japanisches Nintendo 64, RGB-
Umbau, Super Mario 64, Spannungswandler
+ Joypad fiir 650 DM! Verkaufe auch SNES-
Spiele: Earthworm Jim, Super Mario All-
Stars, beide 40 DM; Super Tennis, Super
Mario World, Plok, Super Game Boy, alle
30 DM (ab Januar alle Spiele, Konsole +
Donkey Kong 3 fiir 350 DM VB). Tel.
02551/5756

Verk. Saturn-Spiele (alle Pal) Dest. Derby
50 DM, Beat 'em Up 40 DM, Cyberia 40
DM, Daytona USA 40 DM, Toshinden 40
DM, Hang On '96 40 DM, Guardian
Heroes 50 DM, V. Valley Golf 40 DM,
Nights 70 DM (neu) absolut: High Velocity
(US) 60'DM, Golden Axe (jp) 50 DM, V.

Volleyball (jp) 40 DM, VB. Tel.

08679,/3474 (Chris)

Tausche Worms, NHL Face Off, Fade to
Black, Resident Evil, Ridge Racer Revolution,
Road Rash, Formel 1! Verkaufe SNES-Spie-
le! Biete Movies! Schreibt an: Michael
Schmidt, Paul-Taubadel-5tr. 32, 02827 Gér-
litz, Tel. 03581,/731102. Suche u.a. Soviet
Strike!!! J

Suche fir PS (Pal) Neuheiten wie: WipEout
2097, DD 2, Pete S. Extr. Tennis, Transport
Tycoon, SC 2000, Return Fire, A-Train, Top
Gun,... und mehr. Tausche/verkaufe: Int.
Track & Field, Destr. Derby, Alien Trilogy,
The Need for Speed, Lone Soldier,... PS-
Lenkrad + Pedal, Game Gear giinstig mir
Zubehér. Sat-Anlage gesucht, bis 200 DM.
Tel. 02801,/4071, bis 19 Uhr erreichbar
(Nils)

Verkaufe SNES mit 2 Pads folgenden Spie-
len: Yoshi’s Island, FIFA Soccer (beide 93%
Fun), DKC 1 (92%), Zelda 3, S. Street Figh-
ter 2 (beide 90%), NBA lam T.E. (89%),
Earthworm Jim (87%), Theme Park (85%)
und Mario Paint (mit Mouse). Alle Spiele
sind dt., 100% O.K. und mit der Original-
verpackung und Anleitung, nur komplett fiir
schlappe 420 DM. Tel, 09344/1255 (Phil-

ipp)

Next Generation Club Hamburg: Jedes
Spiel bei uns bekommt |hr fiir ca. 10 DM bis
20 DM billiger als anderswo (wegen Sam-
melbestellungen). Trotzdem erhaltet Ihr das
Spiel nach ca. 3 Tagen. Kein Clubbeitrag!!
Wo!? Next Generation Club Hamburg, c/o
Frank Lindermann, Unner Brandheid 24,
21147 Hamburg, Tel. u. Fax 040/7961180

Verkaufe [suche: PlayStation-Spiele. Suche:
F 1, Tekken 2, Die Hard Trilogy, nur Pal-
Versionen. Verkaufe: Beat."em Up, fiir 50
DM, 3D Shooter fiir 65 DM. Verkaufe
auBerdem Movelisten und Cheats fiir fast
alle PlayStation-Spiele, z.B. fiir bekannte
Beat "em Ups. Habe immer Spiele zu ver-
kaufen oder zu tauschen. Alle Spiele Pal und
ohne Kratzer. Anrufen! Tel. 02721,/941133

Tausche Ridge Racer, Warhawk, Air Com-
bat, Discworld, Resident Evil, Alien Trilogy,
Suche WipEout, Theme Park, Rayman, Sim
City 2000, Parodius usw. Tel.
034296,/41464, nur Fr und Sa ab 16 Uhr
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_ GAME OVER
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IHR IN DER
NACHSTEN
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of Angels (PS)

Brandon Lee, der Held der cinematischen Vorlage ist zwar tot, doch im Kino und auf Konsole
treibt der morbide Held weiterhin sein Unwesen. Herausgekommen ist ein Produkt, daB vor allem
fur Fans von Resident Evil hochinteressant sein dirfte. Wie bei Capcoms Grusel-Schocker bewegt

Ihr Euch véllig frei durch ein
dreidimensionales, gespensti-
sches Umfeld mit vielen Wider-
sachern, wobei es hier aller-
dings mehr auf den gezielten
Einsatz der Fiuste ankommt.

Sonys wilstes Rennspiel mit allen hochaktuellen fahrbaren Untersitzen geht in die zweite Saison.
Erweitert wird die Palette dabei durch ein Snow Board und viele neuen Strecken. Zusammen mit

dem beliebten Split-Screen kénnte ein neuer Hit entstanden sein.

oad Rage (PS)

Von der Spielhalle in den Heimbereich: Konamis futuristischer
Flitzer soll Psygnosis WipEout das Flirchten lehren. Ob vier
Strecken ausreichen, um auch ohne aufwendige Hydraulik zu
faszinieren, lest |hr in der kommenden Ausgabe.
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STARKE BASIEREND
AUF AKTUELLEN
NEBA-STATISTIKEN!

Fiir Shawn Kemp ist das reine Mit villig neuer 3-D-Engine, neuester Motion
Routine, fiir alle Normalsterblichen : Capture Technik und Polygon-gerenderten
nur ein Traum. Bis jetzt... Denn nun Superstars, die besser aussehen und sich
beginnt die totale Basketball-Extase
mit NBA JAM EXTREME. )etzt pfliigst
Du iibers Feld wie der Reign Man in
Rage. Das ist brandheif3e Basketball-
Action im Schnellvorlauf. High Speed
und High Performance fiir den

absoluten Adrenalin-Kick. Viele Wege fiihren zum Korb!

freier bewegen als alles, was Du bisher
gesehen hast. Alle NBA-Stars sehen nicht nur
echt aus, sie spielen auch absolut real - mit
allen Starken und Schwiachen nach jiingsten
NBA-Statistiken.

Also, laf3 die Sohlen qualmen und denk dran:

Looks real. Feels real. Plays a whole lot better.

(G
hé?ﬁ%f playstation” sega saturn” windows 95 e
(=l

The NBA and individual NBA Team identifications used on o &
whole or in part, without the prior written consent of NBA P
Inc. Sega and Sega Saturn are trademarks of SEGA FHTFHPW;LB LTD. Al
Acclaim Entertainment, Inc. © & % 1996 Acclaim Entertainment, Inc. All nghts reserved
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PlayStation” are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. & 1996 Psygnosis Lid. All Rights Reserved. Lomax ™, Psygnosis and the Psygnosis logo are irademarks of Psygnosis Lid.
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