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BLOOD 2

BLADE

'ARMOR COMMAND
FIFA 98
NHL 98

MONDAY NIGHT FOOTBALL 98
WING COMMANDER: PROPHECY
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FALLOUT

Wiy
MDK uzkulisiai
‘NPrograminé jranga (pabaiga)
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RESIDENT EVIL (Sega Saturn)

TEST DRIVE 4 (Sony PlayStation)
AERO FIGHTERS ASSAULT (Nintendo 64)
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odZio “geimeris” lietuviy kalbos Zodyne néra.
Taciau Zmoniy, kuriuos galétume taip pavadinti
yra, yra nemazai. “Geimeris” — tai ne $iaip
zaidéjas, o zmogus, kuriam kompiuteriniai
zaidimai yra gyvenimo biidas. Aplinkiniams jie atrodo
gal kiek keistoki... Apie iSorinius pozymius nekalbésime,
taciau jie visi be paliovos kalba tik apie Zaidimus ir di-
dziaja laiko dalj juos zaidzia. Ar verta ginytis, gerai tai
ar blogai? Taip yra.

O dabar pakalbekime apie KIBERZONA. Prasidéjo
ji praktiskai nuo nieko. Na, gal ir ne visai. Buvo didelé
svajone sukurti patj Sauniausia zurnalg Lietuvos gei-
meriams. Kuo mes prastesni uz kitus? Taciau... I8 pradziy
turéjome pasitenkinki menkuciu laikrastuku tik su dviem
varganais spalvotais puslapiais. Visko mokytis teko pa-
tiems. Nekantriai laukéme kiekvieno laisko, nors
supratome, kad atsiliepimy gali biiti {vairiy. Ir net patys
nustebome, kad pasirodzius pirmajam numeriui neatéjo
né vieno kritisko laiSko. Visi raSantys siunté savo pa-
siiilymus ir dzifigavo, kad toks laikradtis apskritai atsi-
rado.

Dabar KIBERZONAI daugiau nei metai. Tai jau
zurnalas, ir kai kg galime pasakyti atviriau. Buvo isties
labai sunku, tadiau tai, kad turite lietuviska zurnalag
geimeriams, — tik Jisy paciy nuopelnas. Kai atro-
dydavo, kad visos pastangos bergzdzios, kad leisti
KIBERZONA — beprasmiskas sumanymas, bitinai
gaudavome kokj nors ypatinga laiska, kuris sugrazindavo
jégas ir skatino eiti toliau. Todél dékojame Jums visiems
ir norime, kad Zinotuméte — mes ir toliau laukiame Jisy
laiSky, taciaunemanykite, kad geriausias laiSkas yra
tas s .. 'kuriame mus tik giriate.
. Esame reiklis sau, puikiai

b,.ksuprantame, kad KIBER-

- ZONA dar néra tobula, ir ma-
* tome savo klaidas. Kartais norg
eiti | priekj gali sukelti ir teisinga
kritika.
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Pracjus vos 4 dienoms po GABRLEL KNIGHT Ii

pasirodymo, Lkompamja‘ “Sierra” pradejo plaukti laiskai
su prafymais 1Sleisti treéia dah Taigi THE GABRIER

~ KNIGHT 1l BLOOD OF THE SCARED; BLOOD OF
. THE DAMNED gali pasnodytl jau sig wsarac ;

vyzdZiui, karves). Juos galima

kurie i§ ju paro-
dys, kur yra pa-
slaptys. Juk intri-
~ guoja, arne?! Pri-
sdaminkite
HEXEN 1I, ku-
riame katapulta :
galima nusviesti tolyn avi. Gal ir zaldlme UNREAL bus
gahma taip padarytl'?' (e

Kompam]a “Blue Byte Soft” oficialiai patvntmo :

- papildomo €D INCUBATION: THE WILDERNESS
MISSIONS isleidimo datq  balandzio ménesj.

Tai fantastlska Kom anija “Intei” snmazmd
P ] _

procesoriy P2 kamas:
P2333 $722 > $ 525
R2300 $532 > § 398:
P2.266 $375 = $275;
L P2.233 $ 193 > $:134

Kompam]a “Turbme Entertamment” kvmc:a testuoti

_ beta versija savo naujo zald1mo ASHERON’ s CALL i
: Kiiréjy nuomone, jis

Appearance

turéty ~ nurungti

kaip ir daugelis kity

4 G‘an_a I_nalom naujiena =
i Zzaidima UNREAL jtraukti -
keli RPG elementai (pa--

- ir panaikinti, taciau geriau to,
nedaryti. Gali butis kad kai

. nuotraukos.

ULTIMA ONLINE.
Siuzetas toks: jus,

_ nuotykiy ieskotoju, -
patenkate i sala, kuri.
nuo -"'neatm-an}am}l'-

laiku yra pa-
vergta tamsiuju

8 jeou Jums teks
ieskoti maisto ir
brangenybiy,
ginkluotis,
tobulintis it
kovoti su pa-
| vergejais.

- Nuo patpra-

Thie e onte o
e furn

dziy velksmas vyksta tlklowskame 3D pasaulyje (kalp
FPS) -

At sirado,
pirmosios FINAL: |
FANTASY VII.
Tas
RPG, kur i$ vaizdo -
kompiuteriy pet-
daré PC. Jis pri-
taikytas “Direct
' 3DT worGlider
Sklinda gandai, kad
~ PC variantas atro-
dys net gerldu nei v1deo Pasirodyti turetq vasarq

_ Ammlausm metu kompanija “Cavedog turi 1sIe1st1-
) paplldomq CD zaidimui TOTAL ANNIHILATION su

naujais ]ummzs ir utilitais. O $tai {domiausias dalykas:
kirgjai planuoja isleisti TOTAL ANNIHILATION #

taciau kol kas jokiu smulkmenq nezmoma Na tokle_

L .‘u_mzn_m z-,{as :



; .__7.dxrektonus —’Robynas MJIJerls CD turetq paSu'odyti
b '_jkovo ménest i

_ Slpavasarl tun pasrrodyn net du automoblhq lenktymu
aidimar: =
s MONSTER TRUCK MADNESS 2 (“Mlcrosof’t")

suiaves ‘riau- o

kenmmal neturétu stebmtl P:rm031 dalis sulauke tokio moj an Giais
populiarumo, kad sunku butq ats1sp1rt1 pagundm isbandyn a sunkvezimiais -
laime dar kartel]. : fi. -~ pabaisomis

§ su didziuliais
ratais. Galésite
rinktis vieng i§9 . -

masiny ir {vai-

_Jaudabar adresu h gt_p. Hiwww. t&talanmhﬂatwn.cgm :

gahma rasti ir parsisiusti 21 naujausig junite.

Pasirode HEXEN II MISSION PACK: PORTAL OF

rias oro salygas. Galésite
* deformuoti masinas. Be to, §
: zaldlmq ~galésite Faisti
“Internete” (Internet Gaming
Zone). Tinka 3D greitintuvas,
2. MOTORHEAD (“Gre-
mlin Interactive™). Apie ji
daZniausiai raSoma taip: “Jei

burtlnlnka,
kuris apswme
argawmtl irsu-
" jungti Serpent |
Riders siglas | /|
- del ganennal.;_ i
o savanaudlskq'
tiksly. 16 nawjy | -
~ lygiu, 4 papil-

; domos zaxde_]u_: ,
k}ases '

i D&i’l‘.}hé]abai:
aisku, . bet
DIABLO  II
beta-testawmas
turéty prasidéti | { i 7
1998 mety lap- ’aémns sudarytos daugxau
krigio meénesj. | . 1153 ' 1as labai dinamiskas. kaa :
Tai reiskia, kad {5 &5 \ nemazai 3D akseleratomp -(Power VR it 3Dfx) fate
Zaidimo galima il v
tiketis iki 1998
met_q‘ Kaledy.

a0

“InfernoInteracuve ——ta1 komanda kunantx Lvamus / s
priedus zaidimams. Sino metu Ji kutia prieds Zaidimui. ¢
SHADOW WARRIOR (3D Realms”). Ju darbas vadinasi ;

.THE LOST WARRIOR. Galbit ta1 v1en1ntehs budas

o “V1rg1n‘ Records (Amenca)” rengxa CD su za1d1mq _ _reammuon nevykusl zald:mq
- MYST, RIVEN: SEQUEL ‘TO THE MYST muzika, : ; i

Kompozrtorms kuns talp pat yra i Siy iald1mqr o Naujlenos apxe DIABLO II Skhdo kalbos, kad D2

g _kinin:n'li'!,..ilnli te

s )



zaidéjuy \.‘klases

- daug

turés tik \Giviie n g /i Zaidéy klasq. I3 iiqujq
tai néra Ntiesa - : ¢ g “DIABLO M tures 5
h /{0 tadiau vienu. metu'\

za1delas
klase” « —\
Taigi, bus 5\
magai ir vienas _V
Lyginant  su )
: lab1au_
negalés naudoti \
“k. i “scrolls: “ir. 7
kiekvienas i§ 5
unikaliuy
.. 5avo daiktq :

teigla “thzard’f

klases - 2 kariai, 2
“nei %is, nei tas”

%,,; ’ ‘DIABLO, ve;ke_uu
: ;& : 4 ‘skirsis (pvz kariai
; ‘ uzkeikimu, (knygu;
‘staffv)) Be to,
i veikeju'  tureés
) 1sugebe)!mq ir

; BLADE§ s1u0 metu pa51eke paskutmq kunmo stadl_]q
Stai ka teigia iréjai: “Zaidimas turety atrodyh kalp vienas

o didelis nuotykis. Nezifirint to, kad visy 3D saudymo

7aidimy ydu nepasiseke iSvengti (lygiy {veikimas),
Zaidimo pradzioje bus galima nustatytrlygiy eiles tvarka.

Zmoma galesite Zzaisti ir per tinkla (kaip deathmatch T,
cooperative). 60 ginkly rusiy, i¥ kuriy pusé — spells.
Personazus bus galima pasirinkti pagal savo skoni

*(amazones, nykstukus irt. t.). Karéjy manymu, variklivkas:
_net puxkesms uz QUAKE II. MMX nebus re;kalmgas :

taciau bus speciali versija, skirta 3Dfx. Beje, kiirejai taip
pat teigia, kad grafika net be greitintuvy tokia puiki, jog
daugelis net nepastebés skirtumy (Stai kas dedasi
pasaulyje!!!). Apie garsa Kol kas nieko neZinoma, bet gali
* biti, jog tai bus Q Sound. Tadiau labiausiai stebina
teiginys: “‘Mes dar nematéme niei PREY, nei TRINITY,
bet pazaide UNREAL teigiame, kad mﬁsu.'varik!iukas
daug geresnis...” Pagyvensim — pamatysim,.,

#

Iki kovo meénesio kompanija “Beam Software” zada

isleisti KKND 2. Zaidime per tinkla atsiras naujujzmitz{

Be to, per tinkla galés Zaisti iki 8 Zmoniy, Za1d1mu1 per

tinkla ats1ras 20 zemelaplq, 0 vienam zaldejul — 45,

Operation 3Dfx adresu galima rasti programele
 TOMBEDIT. Si programele gali redaguoti savegames
TOMB RAIDER 1/2.

Galima keisti ir parodyu parametrus Inventory,
- Weapons, Items, Life resources, Air resources. :
Taip pat programa parodo esamq zaldrmo statusq ir
¢ lygio hint us.

- Beto, ji lengvma zaldlmo i8saugojima ir paleldunq n‘” -

palicka. dau nei 16 1ssaugotq Zaidimuy.

ol “Sterra 1sleld0 231qu klaidy taisymo programos
1.01 bera: versua zaidimui HELLFIRE, Juo galima
istaisyti kroiva {vairiausiy smulkiy klaideliy. Beje, visi

tikéjosi ko kito - kad bus galima Zaisti “Intemete”. Deja,

ne! Isitaise élq programac galeS1te zaisti per modemq i per

13 "tmqu, bet ne “Intemete

JUGGERNAUT QUAKE e - tai 26 1yg1a1 5_
'naujos pabaisos, 2 nau_p ginklai. Tiesa sakant, naujoviy
mazoka. TOTAL CONVERSION - tai tik §is tas daugiau
net mazuélal pakeltlmax Koks tikslas. kankmns (piesti ir
kt.), jei rezulta’gas tas pats — QUAKE II, tik kiek kitaip

'\ Zaisti tik Uz vieng -

 kuota

. MAIDEN kuria |

atrodantts [§ pradziu lygial atrodo: ga! ir neblogal tadiau
veliau Jle ima kartotls vienodi kambar1a1 vlenodos

. atSakos ir t. t. Be to, paskutinaijy Iygm kambarzal itin
_'dldeh daug atvmg plofy. ;
Pabaisos. Zinoma, puiku, kad ats:rado 5 llaUJOS i

biitybés, tadiau jos visiskai nesiderina prie tokios aplinkos.

Jy elgesys nesiskiria muo priesininku. Zodziu, QUAKE 11

TC — ne tas dalykelis, uz kurj vertety mokeéti pinigus.

Sausio 15.d. “Sega Soft Networks Inc.” ir “Activision
Inc.” pasiraS¢ susitarima, dél zaidimo BATTLEZONE ir

SIN za1dlm1[ per “Segos™ tinkla HEAT MR

Kompanija “Westwood Studms” rengia D_QNE 2 tesin

* DUNE 2000. Visi Senieji personazai i8liks, taciau bus ir
- slurprizy. Graﬁka bus aukstesnio lygio, atsiras gahmybe :

Zaisti “Internete” ir per tmkla Be to, visa tai pajvairins

vaizdo intarpat.

Kompanija
“Synthetic Dimen-
sion” su “plau-
metalo
legenda” IRON'

zardnanDHUN
TER. Tai bus tri- |
matis ~ §audymo |
zaidimas. Numa- |
toma i8leisti ba-
landZio meén. '

3D Arkada. Pagrindinis
Sio zaidimo veikéjas yra butybé, panasi { triusj it dihozaura.
Apie zaidimg verta kalbeti tik del to, kad jis tinka 3Dfx
~ (Voodoo & Rush), ATI rage IL ir I+, M Mystique, S3
Virge. IS esmes tai téra maloni va-lkiska video-
kompiuteriams skirta arkada.

CROC (“Argonaut Soft”) -

Kompanija “Lobotomy” pasirasé ypatinga susitarima
su “Shiny’ del MDK 2 isleidimo Nintendo 64 kom-
piuteriui. Kompanijg apstulbino zaidimo versijos
originalumas, kurios nepastebéjo Nintendo 64 savininkai.

Kompanija “Midway” neoficialiai pareiske, kad

MORTAL KOMBAT 4 kirimas kiek pristabdytas. Tai

ivyko del kolektyve iSkilusiy nesklandunmy. Todél $iuo
metu zaidimo isleidimo data dar nezinoma.

Paaiskéjo, kad DAIKATANA 2 kurs visai kita
kompanija, o DZzonas Romero bus tik ypatingasis Zaidimo
prodiuseris. Po DAIKATANOS iSleidimo DZonas Romero
Zada surinkti nauja komanda ir kurti naujq murokq zaldnnq

su satamstmlu atspalviu.

: ‘Pagal_xau _‘_‘Sega ” paaiskine masinj etaty 1naiini1n4’sév0

skyriuje (JAV). “Sega Saturn’ perkama daug maziau, taigi

mums nebereikia tiek darbuotoju’, — pareiske

. kompanijos atstovas. Like darbuotojai (apie 120 zmoniy)

ruos dirva naujam kompiuteriui Katana. Katana turéty
pasirodyti iki 1999 mety. Taigi Amenko_]e uzdaryti skyriy
kompanija neplanuoja.

KIBERZONA 2/98



Ar pastebéjote, kaip skirtingai
Saudymo zaidimus kuria jvairios
kompanijos (pvz., “3D Realms” ir “ID™).
“3D Realms” zaidimuose Zaidéjas
visiSkai susitapatina su herojumi, nes
herojai ¢ia (Duke Nukem, Talon Brave,
Lo Wang) — tarsi normaliis Zmonés. Tuo
tarpu DOOM ar QUAKE jie — greiciau
fantastinés, o ne realios blitybés:
milziniskasis DOOM desantininkas ar
nezmonisko dydzio QUAKE stipruolis.
Atrodo prie $io elitinio heroju klubo
prisijungs dar vienas labai idomaus
zaidimo personaZzas — Maxas Payne’as
(taip pat vadinsis ir pats trimatis Saudymo
zaidimas).

MAX PAYNE kuria suomiy, buvusiy
hacker 'iyy komanda “REMEDY™ (gal dar
nepamir§ote DEATH RALLY), o ji
leidzia “3D Realms™?

Vaizdas kaip ir zaidime TOMB
RAIDER, bus matomas i8 3alies. Be to,
¢ia panaudotas “Remedy” varikliukas
“e2”, kuris galingumu prilygsta PREY
varikliukui. Gali biiti, kad MAX PAYNE
bus galima zaisti tik turint 3D
akseleratoriy, taip pat jis tiks 3Dfx

KIBERZONA 2/98

dorota. Kerstas atveda Maxa | baisiausius
Niujorko rajonus. Cia jis kovoja su begale
priedu, kol pasiekia pacias auk§ciausias
korumpuotas valdZios virSiines.

Zaidimo atmosfera labai nifiri ir
savotiska. Tal blidinga visiems “3D
Realms™ Zaidimams.

MAX PAYNE turety pasirodyti ne
anks¢iau kaip iy mety pabaigoje.

akseleratoriui,

Siek tiek apie turi-
ni. Cia jis gana svar-
bus, nes gamintojai
rengiasi sukurti kazka
panasaus | DAIKA-
TANA .

Policininkas Ma-
xas Payne’as paso-
dintas | kal¢jima uz sa-
vo boso nuzudyma.

Jis pabeéga, troks-
damas atkerSyti uz
savo §eima, su kuria
buvo Ziauriai susi-
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FALLOUTY 2

“Interplay” paskelbe, ka galime tikétis iSvysti daugeliu prizu
apdovanoto zaidimo FALLOUT: A POST NUCLEAR role-
plaving-game tesing.

Veiksmas vyks Siaurés Kalifornijoje pragjus 50 mety po
pirmosios dalies jvykiu. Zaidima zadama i§leisti 1998 mety spalyje
ir jis bus skirtas Zaisti “Windows™ 95" aplinkoje. Kaip ir
FALLOUT, ¢ia panaudota puiki SPECIAL role-playing sistema.
I§vysime naujy vietoviu, ginkly. Zaidéjai turés galimybe keliauti
modifikuotu Se$tojo dedimtmecio stiliaus 8-y cilindry “Chevy”

kia pati nostalgiska atmosfera kaip ir FALLOUT, tagiau Zaidéjas
galés patirti ir visikai naujy ispidziy.”

Tarp FALLOUT 2 patobulinimy batina paminéti aukstesnj
kovini dirbtini intelekta (AT). Dabar Zzaidejas galés tiksliau
kontrolivoti savo grupés nariu veiksmus masio metu, taip pat pats
tobulinti kai kurivos ginklus. Pavyzdziui, pritaisg granatsvaidj prie
M63 automatinio $autuvo, galésite arba iSvarpyti priesininka
kulkomis, arba i3tirpdyti ji plazmine granata. Ir dar — visas Sias
naujoves galésite iSbandyti neskubédami — FAL-

LOUT 2 nebus laiko apribojimo.

Daugiau suzinoti apie “Black Isle Studios” ir
“Interplay Productions” bendra ktirini FALLOUT
2 bei kitus zaidimus galite adresu: http:// §
www.interplay.com.

automobiliu.

FALLOUT 2 kuria prakti$kai ta pati komanda kaip ir
FALLOUT, tik prie jy dar prisijungé Davidas “Zebo” Cookas,
AD ir D 2-ojo leidimo taisykliy kiréjas. Jis bus atsakingas uz kai
kuriy vietoviy dizaing, — pasakoja grupes direktorius Fergusas
Urquhartas. — FALLOUT 2 planuojame toliau plétoti ta unikaly
pasauli, kuris i3garsino FALLOUT, beje, atsiras ir siuZeto nau-
joviy™.

Tesinyje Zaidéjas bus originaliojo FALLOUT herojaus
palikuonis. Zaidimo pradzioje jis gauna uzduot] surasti savo
prosenelio $ventykla ir paimti Rojaus Sodo Kirimo Rinkinj
(Garden of Eden Creation Kit ((G.E.C.K))) Vykdydamas uzduoti
zaidéjas apsilankys naujose vietovese, pavyzdziui, New Reno
— organizuoto nusikalstamumo ir prabangiy kazino sostinéje
naujoje, modernioje gyvenvietéje Vault sityje (Vault City) ir San
Francisko griuvésiuose. Bus galima rasti ir vazinétis automobiliu
— sumazés kelioniy trukme, aplankysite daugiau vietoviy,
pabendrausite su naujais NPC (kompiuteriu valdomi veikéjai),
rasite tobulesniy ginkly.

; “Kurdami
FALLOUT 2
mes atsizvel-
géme ir | pagei-
davimus, at-
siystus | FAL-
LOUT saitg, —
pasaké Urqu-

hartas. — Tgsi-
nyje vyraus to-

VAULTHET)

Atrodo, kad “Lucas Arts” komanda tik ir skina

savo nemirtingo hito STAR WARS laurus. Stai ir kovy

gerbéjai gaus dovanéle (tadiau tik “Sony PlayStation”

savininkai. PC versija atsiras véliau). Ruosiamos trimatés ko-

vos filmy motyvais. Siy kruviny dvikovy pradzia tokia: labai

senas karys Ardenas Linas, visiSkai jvaldes teros kesi kovos
mena, nori valdyti pasaulj ir sumusti sukiléliy kariuomeng.

Zaidéjas bet kuria kaina turi jj sustabdyti.

Zaidime galite rinktis i 9 Zaidéjy: princesé Léja, Han So-
lo, Boba Fettas, gauruotas bezdzionzmogis ir kiti. Zaidimas
sukurtas taip, kad vystantis siuZetui atsiranda nauju heroju.
Kickvienas personaZas turi unikalig mirting jéga. Visos kovos

vyks skirtingose trimatése arenose, padedant Debesy Miestu ir baigiant paslépta kolonija
Mituse 7. '
Grafiniu pozifiriu zaidimas né kiek
neprastesnis uz VIRTUA FIGHTER
3 ar TEKKEN. Visi personazai su-
kurti unikalia technologija, dél to
ju judesiai itin plastigki ir tikro-
viski.
Taigi beliko sulaukti 1998 me- £
ty balandzio arba dabar nusipirkti -
“Sony PlayStation”.

Zaidimo ypatumai:

« Zinomas turinys ir nuo vaikystés
pazistami herojai.

* 9 personazai su unikaliais smii- ]
giais.

* Trimates arenos

* Ypatingi specialiis efektai ir 16-
bity dinamigkas ap8vietimas.

*» Galimybé Zaisti per modema.
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sunaikinty kompiuter, kuris ir yra sve-
timos planetos energijos Saltinis.

Komandy sudaro:

1. Viljamas Kaufmanas — projekto
lyderis. :

2. Antonio Ekskju — pagrindinis
Kaufmano padéjéjas,

‘3. Kateris Sleidas — ypatingas
slaptojo burio SHIELD karys.
' 4. Sonia Ulf — JAV oro pajégy gy-
dytoja. w

Kol kas daugiau Zinoma tik apie Katerj
Sleidq: jis nejaunas karys, dalyvaves

dyiejuose karuose, dievinas klaqikim(
muzika ir rusy baletq. Daznai g Lurm degting
ir kencia nuo seny koSmary.

Keli ZodZiai apic zaidimo techno-
logija:

Visas pabaisas ir peizazus sudaro
pn[:gonai éa;dmn\ sukurtas tokiu.
principu: kuo mazesnis kompmtms o
daugiau poligony.

Be to, skirtingai nuo pI‘ILb tai kurty
zaidimuy, siame ginklai galés atlikti daug
funkcijy. Jus galésite iSgirsti, apic ka kalba
Jusy priesai, ir sugriauti beveik kukvru\q
zaidime esantj objekta. Pabaisos bus pro-
tingesnés, o jlisy Sansai isgyventi —
mazesni. :

Mazyte firma paciame Pran-
clizijos centre visuomet diktavo
- zaidimy rinkos madas. Tereikia pri-
siminti tokius Sedevrus kaip ALO-
NE IN THE DARK, PRISO- §
NER OF ICE. i,

Taciau pastaruoju metu. turbiit |
pavargusi kurti savo senujy sek-
mingiausiu zaidimy tesinius, §
firma “Infogrames” uzsidaré sa-
vo biure ir pradgjo kurti nauja,
labai originaly /dl(llllh{

Sis tas apic ji. Sio amziaus pabaigoje
Amerikos mokslininkai atrado kaip (dél
padidejusio erdveés i§sikreipimo)
persikelti j kitus erdves iSmatavimus, £
2003 mety birzelj slaptoje TAV
bazcje, pirmg karlg pasaulyje,
mokslininky grupé pilotuojamu

Zaidimo ypatumai'

* 16-bity Sviesos efektai, 1[)'
grafika.
* Daugybé poligony vienam
herojui ir puikus priesy Al
. * Ginklai galés atlikti
daug funkeijy ir, be kita
ko, nugabenti ]u\ 1
- kitus pasaulius.

+ Galima rink-
tis i keturiy he-
rojy turinéiu
¢t skirtingy su-
+ gebejimuy,

+ Puikus
stuzetas su ne-
tikétais posu-

zondu keliasi j kit iSmatavima. Po|. kiais.
keliy valandy zondas grizta, taciaul * Tinka visy tipy
ne vienas... Nezinomas huma- akseleratoriai.

noidas atvyko i§ kito pasaulio.

Bazés kompiuteris gauna labai | Bl P166, 16

didelg elektromagneting apkrovy +WIN’95

ir ivyksta sprogimas. Skylé j kita (patartina 3D akse-
erdve pleciasi. Svetimas pa- leratorius.)

saulis skverbiasi | Zemg il‘;w’ -
*

[




Praéjo daugiau nei pusé
mety po to, kai buvo iSleistas
BLOOD, — ko gero, pats ge-
riausias Zaidimas.su “Build”
varikliuku, sukurtas “3D Real-

Ta¢iau pirmosios dalies
kiiréjai nesedejo sudéje rankas
— jie jau baigia antraja dalj. Be
to, “Monolith”, kurios darba
nuolatos stebéjo kompanija
“Microsoft”. zaidimui panau-
dojo savo varikliuka, pavadinta
“Direct Engine™.

I5 pradziy “Monolith™
ketino 18 “Id” nusipirkti QUA-
KE Il varikliuka, ta¢iau jie uZsi-
prasé tokios sumos, kad teko
atsisakyti $io sumanymo. Kii-
réjai tikina, kad ju varikliukas
tikrai nenusileidzia “Id”, o kai
kuo netgi pranasesnis. Taciau
grizkime prie paties zaidimo.
Pirmojoje dalyje jus buvote
Kalebu, senovinio pagoniy
Juodojo Dievo kulto narys. Bet
po to, kai jis jus isdavé, nu-
sprendéte atkerSyti ir sekmingai
ivykdeéte savo ketinima. Visa
amziy klajojes jois pakankamai
gerai jvaldéte magija, kad galé-
tuméte atgaivinti savo buvusius
draugus, iddidziai vadinamus
Isrinktaisiais (The Chesen
Ones). Ir stai, po tokios
daugybés mety turite sunaikinti

turiy jums sidlomuy personazu.
Beje, jums nebereikes ieskoti
rakty bei magnetiniy Zemélapiy. Kiekvie-
name lygyje teks jvykdyti kokia nors viena
uzduotj arba idspresti galvostiki. I8 viso
Faidimas susideda 1§ 4 epizody, o kiekvieno
pabaigoje bus Galingasis Bosas. Epizodai
susideda i8 8 lygu. Kiekvienas i3 keturiy
personazy turés savo teigiamy ir neigiamuy
savybiy ir unikaliy ypatybiy. Ginkly bus
paciy jvairiausiy — pradedant paskutiniais
technikos pasickimais ir baigiant magiSkais
daiktais.

Zaidime, palyginti su jo pradininku,
vyraus dar nitiresné nuotaika, o nuo kai kuriy
sceny net plaukai piestu stosis (pavyzdZiui,
kaip jums patinka kambarys, pilnas pusiau
supuvusiu lavonu, per kuriuos sliauzioja
kirméleés ir dar kazkas slidus ir gyvas?)
Kraujas taip pat atrodys kur kas
tikroviskiau, be to, jo
spalva keisis, priklau- |
somai nuo kiekio ir su- § |
kreséjimo. g o)

Zaidime bus tokiu
efckiy kaip §viesos lTzimas,
vandens skaidrumas ir stiklas,
be to, sukurta ir nauju, anks-
¢iau nematyty, o visa tai atlikta
su 16 bity spalvy gama.

1 pilna zaidimo versija bus
itrauktas ir Derect Editor ius,
taip pat priemoniy patiems
kurti naujus lygius rinkinys —

]
+Win’95 : » Lygiy redakto-
Kabala, pasirinkes viena i ke- +3D akseleratorius. FieH

visu tuo galima naudotis ir

7aidziant vienam zaidejam, ir
iskart keliems. Beje, versijoje.
skirtoje keliems zaidéjams, bus
rezimas, kur keturi Zaid¢jai
galés kartu kovoti prie§ pa-
baisas.

Per tinkla galés prisijungti
daugiausia 32 zmonés, ta¢iau
gali buti, kad 3is skaicius iSaugs
iki 64.

Dizaina kuria daugiau nei
12 7zmoniu, ir projekto vadovas
zadeéjo, kad tai bus nepakar-
tojamo Siurpumo Zaidimas,
siaubingumu prilygstantis
Klaivo Barkerio (Hell Riser,
Book of Blood) ir Lavkrafto
(Necronomicon) kiiriniams.

Ka gi. palukekim iki vasa-
ros ir pamatysime, ar jic is tiesy
sugebés mus mirtinai iSgasdinti.

Zaidimo ypatumai:

+ Dar Siurpesnis ir tikrovis-
kesnis pasaulis.

= Puikus varikliukas su nepa-
kartojamomis galimybémis.

+ 4 epizodai ir 25 lygiai kla-
jonéms ir tyringjimams.

« Galimybé rinktis i§ 4 perso-
nazuy.

« Speciali 3 DFX zaidimo ver-
sija.

P120/16(32) » Galimybé zaisti per tinklg ir

modema.

Zaidimas planuo-
jamas i8leisti /4
1998 mety
liepa.

E__\_‘_.
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Seniai seniai, kai zmonés tik
atsirado zemeéje, jie buvo galingi ir
neturéjo jokiy riipe Jausdami
didZiule savo jéga. jie {sivaizdavo esa

Zvilgsnis | priek|

keturiy rakty. Beje, tuo metu atgijo
ir nugalétasis drakonas...
Zaidime galima rinktis viena i$

| keturiu personazu: Amazone, Riterj,

Nykstuka, Laukini. Kiekvienas turi

& ypatingu sugebéjimy ir skirtingas
| charakteristikas.

Prie3ai taip pat ivairas: hidros,
mazieji drakonai, troliai, orkai, mi-
notaurai...

Zaidimo grafika sudaryta i$
poligonu ir panasi | HEXEN II ir
TOMB RAIDER miinj. Sviesos
efektai tiesiog puikis, o apie muzika
vertéty pakalbéti atskirai.

Rebel Act Studios

dievai. Tikrieji dievai supyko ir
pasiunté milziniska drakona, kuris
naikino viska, kas tik pasitaikydavo
jo kelyje. Pamaciusi tokia nelaime
gério deive sukiiré galingg karda,
galint jveikti visus priesus. Tik viena
salyga — Siuo kardu galés pasi-
naudoti tik tyros ir Sviesios sielos
ZMogus.

Kad ir kaip bty keista, toks
zmogus atsirado. Jo vardas Blade’as.
Sis galingas karzygys sunaikino daug
blogio, bet galy gale ir pats
7zuvo nelygioje kovoje su
drakonu. Jo kiinas buvo
keturiais stebuklingais
raktais uzrakintas poZemyje.

Beégo laikas, ir piktasis bur-
tininkas nutaré uzvaldyti
stebuklingojo kardo galia.
Jam gali pavykti tai pada-
ryti, nes jis turi vieng i8
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Taigi, i§ visko sprendziant, §
zaidimas taps itin populiarus.
Zaidimo ypatumai
« Labai painus turir
* Galima rinktis i$ 4 heroju.

* Trimatis pasaulis.

 Unikaliis §viesos efektai ir 16
spalv

« Galimybé zaisti per tinklg ir
modema.

P133/16+WIN’95; patartina 3D
akseleratorius.




Kiypcord

Pentium 90 su

3D akseleratoriumi (2 MB),
arba Pentium 166,

“Windows’ 95” su Direct X
5.0, 16 Mb RAM, 4xCD-ROM.

Atrodo bandymas sukurti naujo
zanro (3D realaus laiko strategini)
zaidima (UPRISING) buvo sek-
mingas. Taigi $io Zanro Zaidimai bus
itraukti i kompanijy planus. Jau vien
del to, kad ant dezés puikuosis
uzraSas “by Edward Kilhman”, { §i
zaidima verta atkreipti démesi.

Priminsime, kad Edwardas Kilh-
manas — tai Zmogus, sukiires tokias
garsenybes kaip X-WING, TIE
FIGHTER ir MECHWARRIOR II.

2099 metai po Kristaus gimimo...
Jungting Zemes federacija kariauja
su ateiviy grobiky rase — VRASS.
Viskas vyksta didziuléje neiStirtoje
erdveje galaktikos centre. Laimés tas,
kuris sugebés geriau organizuoti re-
sursy panaudojimg ir taktinius
veiksmus.

Zaidima pradedate kaip arba 7e-
més, arba VRASS kadetas ir po keliy
mokomuyju misiju keliaujate i karo
pragarg. Toliau viskas kaip sviestu
patepta: statote baze, “gaminate”
Junitus, siun€iate juos naikinti prieSy
bazes. Siaip ARMOR COMMAND
primena trimati Saudymo zaidima.
Junity yra gana ivai-
riy. Be judancios
technikos yra ir neju-
danéiu gynybos iren-
giniy.

Grafika su 3Dfx
tikrai puiki, o be
3Dfx ji kur kas pras-
tesne. Cia progra-
muotojai gal kiek
patingéjo.
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Kompanija
“EA Sports” —
pati Zymiausia
sportiniy kom-
piuteriniy Zai-
1 SPreTs dimy leideja.
& TO— Du labai
svarbiis §iy mety jvykiai — 3D
akseleratoriu pagauséjimas ir ar-
téjantis Pasaulio futbolo éempionatas
Pranciizijoje — paskatino kompanija
sukurti nauja zaidima FIFA: ROAD
TO WORLD CUP 98.

Rungtynés dar toli, taciau “‘sienos
jau dreba”. Sis laukimo jausmas

KIBERZONA 2/98

perteiktas ir zaidime.

EA pateikia 5 zaidimo tipus:
Friendly — paprastos rungtynés tarp
bet kuriy komandy; kad jas
zaistumeéte, nereikia nieko nustatinéti
ar rinkti; League Play — Zaidimas
vienoje i§ 11 geriausiy pasaulio lygu
uz viena i§ 189 kluby su tikrais
zaidéjy vardais ir tikrovisku jy el-
gesiu viename i§ 16 pasaulio
stadiony; Penalty-Shootout —
ivarcio jmu$imo, kamuolio atmu-
simo, vienuolikos metry baudinio
treniruotés; Training —smigiavimo
treniruotés ir kt. Ir §tai, po ilgu
treniruo€iy ir draugisky rungtyniu
pagaliau pajuntate, kad turite pa-
kankamai jegy svarbiausioms
rungtynems — ROAD TO WORLD
CUP 98. 172 nacionalinés rinktines
6 zonose, 0 | cempionatg turi patekti
tik 32 komandos.

Zaidime yra labai geras koman-
dos valdymo modulis — galite keisti
savo zaidéjy strategija ir taktika,
spresti, kas zais ir kas pateks i rink-
ting, pirkti ir parduoti zaidéjus.

Technine Zaidimo pusé taip pat
geral sutvarkyta. Interfeisas labai
paprastas, o grafika su 3 Dfx tiesiog
puiki.

Kompiuteriniai zurnalai, kompiu-
teriné literatdira, Zodynai, o taip pat
zurnalas KIBERZONA knygyne
LITTERULA

Vilnius, Basanavi¢iaus 17

tel.: (22) 651 281

IVADAS [
U






Symantec pcANYWHERE32 v8.0 — galite prisijungti,
dirbti ir puikiausiai valdyti toli esanti kompiuteri, tartum jis

bty ¢ia pat. L

Symantec WinFax PRO v8.0 — priimkite ir siuskite faksus
tiesiai 1§ savo kompiuterio. Tai pati didziausia faksavimo
programa. Triikumas: iSnaudoja labai daug kompiuterio
resursy (apie 30%). Vis délto priimti ir siysti faksus patariu
su “Microsoft Exchange” programa (26 MB).

‘War FTP Daemon v1.66x3 — renkate faily kolekcija?
Norite pasidalyti su kitais? Tai populiariausia pasaulyje “FTP
Serverio” programa. (1,5 MB).

WinGate v2.0e — ka daryti, jei turite kelis kompiuterius, o
“Internetas” pasickiamas jprastiniu budu, ir dél to vienu metu
prie jo gali prisijungti tik vienas Zmogus? $i programa padés
Jums pri¢jima prie “Interneto” padarys galima visame
vietiniame tinkle, todél tuo malonumu nuo $iol galésite
naudotis vienu metu.

Internet Game Network

Internet Gaming Zone v1.0 — programa, leid7ianti Zaisti
“Internete” ir pritaikytus, ir nepritaikytus jam Zaidimus. Pyz.,
WARCRAFT TII, DUKE NUKEM 3D, DESCENT II ir
daugelj kity. Viskas, ka J@s turitc padaryti, tai su “Internet
Explorer’iu” nueiti adresu "
instaliuotis programa tiesiai i§ www puslapio, po to
uzsiregistruoti ir zaisti. Tiesa, turiu perspéti, kad ten
Seimininkauja tik “Microsoft”, todél su “Netscape” galite
net nesirodyti :). Palyginti su KALI ir KAHN tinklu, §is
atrodo kur kas perspektyvesnis.

Kahn 95 v1.1 — programa zaisti “Internete”, jam
nepritaikytus zaidimus. Aisku, zaidimas turi deréti prie keliy
Zaid¢jy rezimo. Pvz., WARCRAFT 11, DUKE NUKEM
3D, QUAKE ir daugelis kity.

“Kali 95 v1.31a” — “Kahn” programos konkurentas.
Programa 7zaisti “Internete” jam nepritaikytus Zaidimus.
Aifku, zaidimas turi tikti keliy zaidéjy rézimui. Pvz.,
WARCRAFT IL, DUKE NUKEM 3D, QUAKE ir daugelis
kity (2,3 MB)

Lithuanian Tools

KIBERZONA 2/98

Kas ir kaip

rograming
jranga

Visos cia apzvelgiamos programos
skirtos “Windows 95 operacinei sistemai.,
Programy aprasymai pateikti tokia tvarka,
kokia pageidautina jas instaliuoti. Visas
Sias programas galima rasti Lietuvos FTP
arba WWW serveriuose.

(tesinys, pradzia KIBERZONOIJE 1/98)

Juodos Avys v4.0 — lietuviy kalbos tikrinimo programa
“Microsoft Offise” programai ir ne tik...

KET — keliy cismo taisykles. Prie§ sésdami uz vairo
pasitikrinkite, ar Zinote kelio Zenklus ir kada galite neuzleisti
kitiems kelio.

Lithuania add-ons v4.15.1 — instaliavus “Windows 957
lietuvisky klaviatiiry pasirinkimas yra iSties skurdus.
Instalivokite §{ prieda ir pasirinkite sau patinkanéia
kombinacija i§ paciy populiariausiy Lietuvoje (270 KB).

Phone Numbers database — jvedate telefona ir gaunate
atsakyma...

WinLed v3.2 — lietuviu—angly—vokie¢iy kalby zodynas.
Su juo dirbsite 10 karty grei¢iau nei su spausdintiniu.

Multimedia Tools

MPEG Layer-3 Producer v1.1b1 — suspaudia garso
failus iki 128 karty!!! Tai i3 tikryjy nuostabu, jei norite keistis
muzikos kiiriniais “Internete”. Suspauskite juos tik 11 karty,
ir ju kokybé nepasikeis. Tada siyskite.

Notify CD Player v1.51 — labai patogus garso CD grotuvas,
turi daugiau galimybiy nei pridétas prie “Windows 95”. O
svarbiausia, kad {d¢jus kompaktinj diska jis patikrins ji
“Internete” ir automatiskai atsiys visa informacija apie jo
turini. Puikiai veikia ir su piratiniais CD.




QuickTime v2.1.2.59 — 7zitrékite videofilmus sayo
kompiuterio ekrane.

Sound Forge v4.0 — derinkite garsus kaip tik jums patinka.

WinAMP v1.70 — jau minéty garso MP3 faily grotuvas.

WinDAC32 v1.33 — kopijuoja Audio CD kirinius i
kompiuteri.

XingMPEG Player v3.20 — labai populiarus grotuvas,
naudojamas Video CD diskams, kuriu yra pilna CD turguose.

Office Tools

Adobe Acrobat Reader v3.01 — su $ia programa galima
perzitréti dokumentus su i$plétiniu PDF. PDF dokumentai
struktira panasus { knygas, todél juose labai daznai biina
programy apra§ymy. Tai toks pats populiarus formatas kaip
ir DOC sukurtas su “Microsoft Winword”.

FineReader Pro v3.0 — jeigu turite skenerj, su Sia programa
galite nuskenuoti teksta bei ji atpazinti. Tai yra kur kas
lengviau ir grei¢iau, nei patiems rinkti teksta.

Microsoft Office 95 Professional — ko gero, visi zino apie

§{ programy paketa, kuris jisy kompiuteri pavers dideliu
“Ofisu”.

Security & Protection Tools

McAfee VirusScan v3.1.4 — pripazinta geriausia apsauga
nuo virusu. Programa visg laika instaliuota kompiuteryje ir
stebi, ar koks nors virusas nebando jo uzvaldyti. Greitai ir
efektingai juos neutralizuoja.

Microsoft Word Macro Virus Protection Tool —
priesvirusiné programa sekretoréms. Tikrina tik “Microsoft
Worde” plintanéius virusus. Gydo jau uzkreéstus failus.

PGP for Business Security v5.5 — jeigu norite ka nors
paslépti arba pasiysti draugui uzkoduota pranesima, kad nei
FBI, nei KGB jo nei$narplioty, naudokités ia programa. Tai
visi§kai naujas kodavimo standartas. Programa labai puikiai
pritaikyta dirbti su e-mail’o programomis “Microsoft
Exchange” (i tinka geriausiai), “Microsoft Outlook”,
“Budora” (8 MB).

PGPfone v1.0b2 — geriausia programa uzkoduoti balso
pokalbius tiek iprastu telefonu, tiek “Internetu”. Jeigu
manote, kad jiisy pokalbiy klausomasi, §i programa sukels
nemazy papildomu ripes¢iy klausytojams. Norint ja
naudotis, abiejuose galuose reikia standartinio kompiuterio
su garso korta, mikrofonu, ausinémis ir standartinio modemo
(1,5 MB).

System Tools

Virtual CD-ROM V1.0 — programa, leidZianti paleisti bet
kurig kita programa, reikalaujan¢ia CD disko, net tada, kai
jo neturite. Gave CD padarote jo kopija i kieta diska (irgi su
§ia programa). Véliau programa naudoja §j sukurta faila
vietoje CD. Rezultatas: nereikia CD ir zaidimai i§ kieto disko
paleidziami kur kas grei¢iau nei i$ CD-ROM’o (1,8 MB).

FAR v1.50 — labai panasi { “Norton Comander” arba
“Volkov Comander” programa, tadiau pritaikyta dirbti su
“Windows 95”. Palaiko ilgus faily vardus, integruotas ftp
klientas leidzia dirbti su “Internete” esanciais faily katalogais
kaip su vietiniais. Labai patogiu ir lengva dirba beveik su
visais archyvais: RAR, ZIP, ARJ, CAB, TAR... Ir dar galybé
visokiy patobulinimy.

Macro Sheduler v4.3b — norite, kad jiisu kompiuteris
pazadinty jus kiekviena ryta, pavyzdziui, kokia nors
mégstama daina i§ jusy CD grotuvo, prisijungtu prie
“Interneto”, patikrinty pasto dézute ir paleidegs “Internet
Explorer’{”, ilisty | “Lietuvos Ryto” puslapi? Taip, tai
imanoma biitent su $ia programa, tik parodykite programai,
ka ir kada reikia daryti.

Norton CrashGuard v2.0.1 — gelbeja, kai “Windows 95”
grasinasi “pakibti”. Ypa¢ pravercia, kai uzmirstate i§saugoti
savo dokumenta. Tik su “Norton CrashGuard” galite iSsisukti
i$ tokios beviltiskos padeéties.

McAfee Nuts & Bolts v1.03 — tie, kas riipinasi tvarka ir
§vara savo kompiuteryje, gali naudotis $ia programa. Ji
patikrins kompiuterio bikle, iStaisys klaidas, optimizuos
kompiuterio resursus ir iSdéstys katalogus taip, kad Jisu
kompiuterio darbas labai paspartés.

/

SciTech Display Doctor v6.0a — kartais Sios programos
reikia, jei norite, kad jlisy zaidziamas Zaidimas atrodyty labai
kokybiskai. Pvz., Zaidimas QUAKE su §ia programa pasiekia
iki 1024x768 rezoliucija su 15" displéjumi. Taip pat $i
programa vaizda jlisy monitoriuje padarys kokybiskesnj ir
sumazins ekrano mirgéjima (2 MB).
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UltraEdit v5.0a — ypatingas “Notepad’as”, tiksliau, jo
pakaitalas. Atlieka galybe operacijy su tekstu, be to, su
“UltraEdit’u” galima koreguoti failus IQEX
(Sesioliktainiame) formate.

WinRAR v2.02 — $iuo metu tai geriausias archyvatorius.
Palaiko ilgus vardus, daug pranaSesnis uz WinZip, tadiau
letai dirba. Galimas archyvo skaldymas dalimis.

WinZip v6.3 — populiariausias ir jsigal¢jes kaip standartas
archyvatorius presuoti failus. Palaiko ilgus vardus. Dirba
labai greitai ir gerai spaudzia. Taip pat galite paleisti
programas tiesiai i§ archyvy.

WinZip Self-Extractor v2.1 — jeigu jlisy draugas neturi
“WinZip” archyvatoriaus, jiis galite padaryti archyva, kuris
pats isiarchyvuos.

Add-on for Windows 95

CabView v1.1 — “Microsoft” kompanija savo failus
suspaudzia { savo sukurtus archyvus su iSplétiniu CAB.
Instaliave $ig programa su “Windows Exploreriu” galite
landZioti po archyvus kaip po katalogus.

SnadBoy’s TopDesk v3.0b kartais sunku paleisti
programa, kurios ikona yra “Desk top’e” po keliais programu
langais, taciau galite prie “Start” eilutés pridéti dar viena,
kuri tik jums panoréjus i$siakos i “Desk top’0” ikony medi.
Instaliacija: nukopijuokite failg { “Windows™ kataloga ir
surinkite “Start-Run” eilutéje >TOPDESK.

Super Task Man v4.01d — suteikia papildomy galimybiy
jlsu START eilutei. Ypa¢ naudinga funkcija, su kuria lengvai
galima paslépti i§ start cilutes paleistas programas.

Hardware Diagnestic v1.0 — maza programélé. kuri pasako
apic jisy kompiuterio “hardware” viska, ka tik kompiuteris
leidzia suzinoti.

Tweak Ul v1.1 — leidzia naudotis slaptomis “Windows 95
galimybémis. Pvz.. jeigu turite du diskus C: ir D: ir visus
svarbius dokumentus laikote diske D:, galite pakeisti
saugomy dokumenty vieta i§ “C:\My Document” { “D:\My
Document” ir atlikti daug kity panasaus pobtidzio funkcijy.

Windows Process Watcher v1.0 — leidzia pamatyti, kick
% kokia programa iSnaudoja jusy kompiuteri.
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Worite Zaisti ir
nepralosineti<..

Turbiit retas kuris prisimena, kaip pradéjo Zaisti: pir§tai
vis paspausdavo ne ta mygtuka, pamir§davote jy eilés
tvarka, stab¢iodavote, be galo nervinotés dél kiekvieno
pralaiméjimo.

Taciau po tokios kankinamos praktikos pagaliau
priprantate prie dzoistiko, o pir$tai patys atranda reikiamus
mygtukus, zaidziate ramiai, uZtikrintai, tik, kaip ir
anks¢iau, baisiausiai pykstate del nesékmiy. Lekia metai...
Pradéjote nuo paprasciausiy kompiuteriy, po to peréjote
prie geresniy. Valdyti darési vis patogiau, zaisti lengviau.
Taciau patyrimas, zinoma, taip pat labai daug reiskia.

Taigi kokiy taisykliy reikeéty laikytis, kad zaidimas
suteikty kuo daugiau malonumo. Stai ka galétume
pasitilyti:

1. Visy pirma — kantrybé. Dauguma, jei ne visi,
labai pyksta, kai juos “nuzudo” arba jei jie negali pereiti
kokios nors zaidimo atkarpos. Argi verta dél to sielotis?
Tai vis tick nepadés (nors yra ir tokiy, kuriems tai suteikia
papildomuy jegy).

Jeigu kas nors nesiseka, pasakykite sau: “Na ir kas?
Pereisiu rytoj arba dar véliau™. Ir dar. Jokiu bidu nepa-
siduokite, nes neiveikiamy zaidimy néra.

Tad pirmoji taisykleé tokia: nenukabinkite nosies —
jei dabar nepasiseke, laimésite véliau.

2. Nereikia bijoti judinti viska, ka tik matote
ekrane. Juk dazniausiai Zaidéjai bijo ne to, kad kas nors
gali sprogti, o kad iSkart pralos, jei tik paspaus ne ta
mygtuka. Prisiminkite pirmajq taisykle ir drasiai
spaudykite visus valdymo mygtukus, nes per daug
biigstaudami praleisite paslapti arba nauja ginkla. Kuo
daugiau ieskosite, tuo daugiau atrasite netikéty dalyky ir
geriau iSmoksite valdyti.

Tad antroji taisyklé: spausk visus mygtukus, kuriuos
matai, ir nepamirsk pirmosios taisyklés.

Ir dar vienas patarimas. Tik tada pirkite Zaidima, jei
esate tikri, kad jis jums patiks. Geriau nusipirkti kokj nors
zurnaliuka ir pasiskaityti apie naujus ar senesnius
zaidimus. Jei Zaidimas nepatiks, tikrai nenorésite jo zaisti
iki galo.

Lyg ir viskas. Sékmeés!!!

Noriu susirasineti...

is, kurie nori s
mus, mergas...)

Noriu susirainéti su vi
su manimi (apie viska:

e-mailas: vaidas_a@is.It

skksforskok



Parduodu SEGA MEGA DRIVE T ir
SEGA MEGA DRIVE II. Taip pat jvairias
disketes (SMD) (del kainos susitarsime).
Edvardas Juska (Panevézys),

Tel. (8 25) 39 063.

Parduodu PC CD “LucSije igri dlia IBM” T
ir I

Tel. 8293 75 54.

Skambinti po 18.00 val.

Parduodu CD su zaidimais, spalvota
ra3alini printeri “hp deskjet” 670C (kaina
800 Lt.), 8xCD-ROM (kaina 130 Lt.),
vaizdo plokstg — miro VIDEO 12PD IMB
100 Lt.

Andrius R. (Mazeikiai),

Tel. 8 293 710 37.

Parduodu PC CD DIABLO, TOMB
RAIDER 11,

Andrius (Kaunas),

Tel. (8 27) 727 839.

Parduodu kompiuteri SEGA MEGA
DRIVE II (originalus, du pultai) ir penkias
disketes.

1. ROAD RUSH 2,

2. POCAHONTAS,

3.BATTLETOADS,

4.1IM 2,

5. ECODELPHIN.

Pageidaujama, kad pirktuméte kartu su
zaidimais (kaina 300 Lt.).

Tel. 8 293 757 24 (Mazeikiai).
Parduodu beveik nauja (2 mén.)
kompiuteri SEGA MEGA DRIVE Il ir 3
disketes: MORTAL KOMBAT III,
CANNON FOODER, DUNE IT su BARE
KNUCKLE III ir EVANDER NOLYFIELD.
Kaina 200 Lt.

Darius (Kaunas),

Tel. 8 27 256 817.

Parduodu PC CD su zaidimais:

1. COMANCHE 3 — karinio malansparnio
simuliatorius.

2. REDNECK RAMPAGE — 3D Saudynés.
3. ECSTATICA 2.

4. SCREAMER - lenktynés.

Vieno CD kaina 20 Lt.

Taip pat parduodu originalu SEGA
SATURN diska SEGA RALLY. Kaina 150
Lt (mazai naudotas).

Visi perkantys gaus zaidimy kataloga.
Adomas Jukna

Vilniaus 100-6, Siauliai,

tel. 430 691,

Parduodu 5 kompaktinius diskus, skirtus
SPS kompiuteriui:

1. FORMULA I (NTSC),

2. MAGIC THE GATHERING (NTSC),
3. HERC’s ADVENTURES (NTSC),

4. TIGERSHARK (NTSC),

5.RAGING SKIES (PAL).

(dél kainos susitarsime)

Taip pat parduodu kompiuterj “Nintendo™
GAME BOY ir tris disketes, skirtas Siam
kompiuteriui (dél kainos susitarsime).
Martynas (Kaunas)

tel. (8 27) 724 925

Skambinti nuo 18 iki 22 val.

Parduodu SEGA MEGA DRIVE su 20

Skelbimai

diske¢iy (COMIX ZONE, MORTAL
KOMBAT 3. SONIC 2, WWF ir t. t.) arba
disketes atskirai. Del kainos susitarsime
(pigiai). Skambﬁti darbo dienomis nuo 18
iki 22 val.

Kviesti Regi (Vilnius),

Tel. (8 22) 482 640.

Parduodu kompiuterji SEGA MEGA
DRIVE II su trimis disketémis:

1. ROCK IN ROLL RACING,

2. SONIC ir KNUCLES.

3. DOOM TROPERS.

Kaina 250 Lt.

Andrius (Kaunas),

Tel. (27) 545 398.

Parduodu SEGA MEGA DRIVE
kompiuteri (140 Lt.) ir keturias disketes:
1. HAUNTING — 35 Lt.

2. SIMPSONS BARTS MIGHTMARE —
25.LE

3. ETERNAL CHAMPIONS — 30 Lt.

4. WARLOCK — 30 Lt.

Galiu keisti { PANASONIC 3DO (+viena
disketé) kompiuteri. Primokeésiu
(susitarsime)

Andrius Zizovas.

Kastony 6b — 17, (Radviliskis).

Parduodu ir kei¢iu personalinio kompiute-
rio CD:

1. TROPHY BASS 2 — I5 Lt.

2. Multimedijos rinkinys:

3D Movie Marker, balso atpazinimo,
muzikos kiirimo ir kitas programas — 15
Lt.

3. WORMS 2 — 20 Lt.

4. STREETS OF SIM CITY — 20 Lt.

5. LBA2: TWINSENS ODISEY — 20 Lt.
6. CREATURES — 20 Lt.

7. SIM COPTER — 20 Lt.

8. Rinkinys:

LBA2: TWINSENS ODISEY, ANIMAL,
DUNGEON KEEPER, VOODOO KID ir
kt. — 20 Lt.

9. Rinkinys:

CRAZY COLLECTION 13 (2CD) —40Lt.
Perkant vir§ 50 Lt vienas CD nemokamai.
Jei kas nors keisty CD CONSTRUCTOR,
galéciau duoti 3 CD.

Kviesti Toma.

Tel. (27) 736 305, (Kaunas).

Skambinti kasdien nuo 16 iki 18 val.

Keitiu nesiojama magnetofona (CD,
distan-cinis valdymas, skaitmeninis radijas,
2 ka-seciy) { IBM kompiuteri.

Tel. (219) 57519 Almantas.
e-mail:almantas@>5vm.jona.soros.It arba
mango@is.lt

1. Parduedu nauja garso plokste
“YAKUMO-16bit 3D”. Kaina 100 Lt.
Romas (Jonava),

Tel. (219) 33400, e-mail: romar@is.It)

2. Parduodu PC CD “ GOLDEN GATES”
(rusy kalba). Kaina 20 Lt. Arba kei¢iu |
kita.

3. Dovanoju PC CD “AOL 3.0” (programa
INTERNET ui, vok. kalba).

4. Galiu nemokamai atsiysti zaidimus
IBM-386 ir silpnesniems PC

Romas (Jonava),

Tel. (219) 33400, e-mail: romar@is.It)

Parduodu nauja CD-ROMg “Mitsumi
Kaina 210 Lt.

Vaidas (Jonava),

Tel. (219) 33439 e-mail: romar@is.It

Pirkéiau:

L. Lictuvos arba Pasaulio zemélapji (CD)
2. Enciklopedijas (CD).

Kreiptis: Siluté Tel. 8 (241) 52232

arba e-mail’u: edvag@pub.osf.lt
Edvardas Giedraitis

Jei kas nors nori su manimi (mano
vardas Tomas) paZaisti per modema
NEED FOR SPEED 1. galite skambinti
telefonu 707989. Taciau iskart pranesu,
kad zaidimo per modema metu as
neskambinsiu (turbut supratote kodel).
Tomas “Need For Speed™ lenktynininkas
(e-mail’as: trick@pub.os[.1t)

Parduodu jvairius PC kompaktinius
diskus.

Karolis (Vilnius) Tel. 427819.
Vaidas (Vilnius) Tel. 480954.

Parduodu arba nuomuoju kompiuterj
SONY PLAYSTATION, zaidimus jam
(didelis pasirinkimas).

Tel. Vilniuje 265204, 414422.

Parduodu CD personaliniam kompiuteriui
BATTLESPIRE. Kaina: 25 Lt.

e-mail’as: masiulis@ktl.mii.lt

Saulius

Parduodu originaly zaidimy kompiuterj
SEGA MEGA DRIVE su 2 dzoistikais.
Taip pat pridedu 3 disketes (SONIC,
SONIC 2, MICKEY MOUSE and
DONALD IN ILUSSION WORLD). Kaina
~250 Lt.

Skambinti (22) 44-87-30 nuo 16 val.
Kviesti Lina.

i, kuriantys muzika kompiuteriu,
e RyCiui V.

ZEMYNOS 29-29, Vilnius 2022
arba e-mail'u (geriau taip)
remiga@pub.osf.lt  Lauksiu! :)”

Pirkdiau kokia nors lengvesne muzikos
kurimo programéle, kuria galéciau kurti
koki nors drum‘n baisq ar ka nors
panasaus.

Trumpiau — programéle, reklamuota PC
ZONOS 1997 m. gruodzio ménesio
numeryje (23 psl.).

Ji vadinasi THE MAGIX MUSIKMACKER
CONCEPT.

Gali bati ir piratine!

Karolisj@eunet.It
Rinktines 41-27,
Vilnius 2051.

Parduodu iP166mmx. Naujas su metg
garantija.

Valentinas Solovjovas, Kalvariju 292-29,
Vilnius 2057, Lithuania.

Tel. (370+2) 700415, (370+89) 61712
e-mail: smal@is.lt

ICQ : 6945672
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mpanijos

Tai jvyko daugiau nei prie§
desimt mety Las Vegase, vieno daly-
kinio prekybos agenty sutikimo
metu. Per pertrauka, nepaliaudami
$neketi apie reikalus verslininkai
vaikstinéjo po hola, o prie zaidimy
automaty keli zmonés susidoméje
stebéjo oro musi...

Ko gero, ne vienas i3 jlsy atsi-
menate tuos negudrius devintojo
desimtmedio pradzios zaidimy au-
tomatus. Jaunas verslininkas bei
laktinas Billas Stealey’as, ka tik
grizgs i§ kariuomenés, negaléjo
atsispirti pagundai vél pasijusti sédjs
prie lektuvo valdymo pulto. Tada prie
vieno zaidimy automato susitiko
lakiinas ir programuotojas Sidas
Meieris. Programuotojas nugaléjo ir
savo pergalg paaiskino taip: “A§ esu
programuotojas ir jauéiu algoritmus,
kurie sudaro programos pagrinda”.
Sidas i3ties galgjo nuspéti programos
“elgesi”, lyg jausty ja pirstu galiu-
kais. “O Siaip jau, per savait¢ a§
galéciau sukurti kur kas geresne pro-
grama”, — ramiai pridaré jis. Sis
pareiskimas visiskai pakeité jaunuo-
lio gyvenima.

“Jei tu sugebeési sukurti tokia pro-
grama, as sugebésiu ja parduoti”, —
atsaké Billas.

Taip susiktiré draugiska koman-
da.

CHOPPER RESCUE — arkadi-
nis zaidimas, skirtas zaidimy auto-
matams (mal@insparniy valdymas).
Tai pirmasis judvieju sukurtas
zaidimas. Kai Billas Stealey’us pa-
mate, kas 1§ viso to i8¢jo, i§sisklaide
visos abejonés ir ju sajunga virto fir-
ma “Microprose”.

Nors zaidimas CHOPPER RES-
CUE nesulauké stulbinamo pasise-
kimo, ta¢iau pastiméjo jaung koman-
da naujiems Zygiams. Greitai buvo
sukurtas zaidimas MELLCAT ACE
karo tema), FLOYD OF THE JUN-
GLE (vienas i§ nedaugelio zaidimuy,
kuriuos galima priskirti “tikrosioms
arkadoms”), NATO COMMANDER
(strateginis zaidimas). Darbas kartu
taip itrauké abu partnerius, kad jie
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paliko firmas, kuriose dirbo pries tai,
ir nutaré atidaryti savo biurg.
Prasidéjo zaidimy F-15 STRIKE
EAGLE, SILENT, SERVICE ir
GUNSHIP epocha. Firmg pradéjo
pripazinti kiti. Jy produkcija buvo
itraukta i katalogus.

Pasaulyje parduota milijonai fir-
mos sukurty zaidimy kopiju. “Mic-
roprose” patenka { paciy geriausiy,
paciy talentingiausiy ir paciu pro-
duktyviausiy pasaulio firmy pen-
ketuka. Greita firmos vystymasi leme
drasus naujy technologijy ivaldymas
ir krypéiu ieskojimas bei didelis
karéju déemesys atskiroms detaléms.
Ir po desimties mety “Microprose”
neprarado novatoriskumo dvasios,
nors daugelis zymiausiy kompaniju
mégsta “grezti” karta jau pasitei-
sinusia ideja. Firma “Microprose”
kaip niekas kitas tai daro itin retai. Ji
ir toliau eksperimentuoja, ie$ko nau-
ju keliy, naujy krypéiy.

Didzioji “Microprose” produk-
cijos dalis skirta suaugusiems. Si fir-
ma labai rimtai ir atsakingai ziari {
aiSkinamajg ir dokumentacing Zai-
dimo dalj. Isties knyguté, kuria gali-
ma rasti déz¢éje su originalia Zaidimo
versija, yra labai vertinga, o ja sukurti
prireiké nemazai laiko ir pastangy,
taCiau tai yra pagrindiné firmos pre-
kybos strategija. Ta pati Zaidima
zaisdamas kelis kartus vis atrandi ka
nors nauja.

Neziarint to, kad savo veikla
kompanija pradéjo kaip rimta skrai-
dymo simuliatoriy kiire¢ja, dabar ji
orientuojasi | visus programy indust-
rijos Zanrus.

Savo laiku Zzaidimai SILENT,
SERVICEIL F-15 STRIKE EAGLE,
GUNSHIP 2000, FORMULA ONE,
GRAND PRIX, F117 STEALTH
FIGHTER ir M1 TANK PLATOON
buvo vertinami kaip vieni i§ ge-
riausiy. Tai leido kompanijai tvirtai
atsistoti ant kojy ir sekmingai pléstis.

Zaidimas CIVILIZATION — tai
pirmasis didelis naujosios srities
ispuolis. Si programa jungia tokius
zanrus kaip vadyba, strategija ir karo
zaidimai, tatiau i§ esmes tai taip pat
simuliatorius. Zaidimas imituoja

Zzmoniy visuomenés vystymasi nuo
4000 mety prie§ misy era iki
kosminiy skrydziy. Zinoma, tai ne
pirmasis Sio zanro zaidimas (firma
“Maxis” pries§ tai ileido zaidimus
SIM CITY ir SIM EARTH), tac¢iau
CIVILIZATION pasizyméjo gilumu
ir daugiaplaniskumu. Kartu su savo
pirmtakais §is zaidimas sukiiré nauja
simuliatoriy krypti — God Simu-
liation. Galima teigti, kad 3ie zai-
dimai tam tikra prasme yra ir so-
cialiniy eksperimenty laboratoriné
bazé. Taciau vis delto tai zaidimas,
ir toks zaidimas, nuo kurio labai
sunku atsitraukti.

Firma labai daug démesio skiria
naujoms technologijoms. Siandien §i
komanda §iuolaikinés jrangos turi
daugiau, nei visos kitos konkuruo-
jancios firmos. “Microprose™ sten-
giasi, kad programos buty kiiriamos
ir realizuojamos kuo greiciau, tacian
neprastéty jy kokybe. Siuo metu
firmoje dirba daugiau nei 100 spe-
cialisty (nuolatiniy firmos darbuojuy).
Projektuotojai (zaidimo dizaineriai),
dailininkai, scenaristai, muzikantai
aranzuotojai ir profesionaliis aktoriai
samdomi konkre¢iam projektui.

Dabar, kai kompiuteris i3 {staigy
persikelia | Zmoniy butus, labai is-
augo zaidimy kiirimo poreikis. Taigi
firma pleciasi toliau. Dabar tai di-
dziulis tarptautinis susivienijimas,
turintis atstovybes JAV, Anglijoje,
Japonijoje, Prancuzijoje ir Vokieti-
joje. Visu pirma “Mivroprose” mé-
gins uzpildyti nisas, susijusias su mo-
komosiomis zaidimy kiirimo pro-
gramonmis, antra, orientuosis { jaunes-
nius vartotojus, t. y., atsiras daugiau
programy, skirty ikimokyklinio ir
jaunesnio mokyklinio amziaus vai-
kams.

Kuriant naujas programas bus
atsizvelgta { zaidimo tikroviskuma,
spalvinguma, jdomuma, patrauklu-
ma, informacing, mokomaja me-
dziaga bei zaidéjo intelektualinius’
sugebéjimus. Taigi $iuo metu kei¢iasi
“Microprose” darbuotojuy pozifris |
zaidimy turinj programose méginama
suderinti patraukly turinj, metodines
vertybes ir techning atlikimo kokybg.




Jdomybes

Ay

“Interneto” kalbos zodynelis

IS pradziy gal bus sunku bendrauti su “Inter-
neto” senbiiviais, nes beveik kiekvienoje fra-
zeje rasite slengo Zodeliy. Na, nesunku suvok-
ti, ka reiskia juokingos fizionomijas, taciau
sutrumpinty anglisky fraziy be Zodynélio ne-
suprasite. “Internete” galima rasti jvairiy Zo-
dynéliy. Stai vienas i jy:

ADN Any day now

AFAIK As Far As [ Know

AMF Goodbye (Adios Mutha-

AWGTHTGTTA? Are We Going To Have To Go Through

This Again?

BBS Bulletin Board System

BTW By The Way

Cu See You

CUL Sce You Later

DIIK Damned if T know *§

FITB Fill In The Blank....

FROPPED _ F***ing dROPPED

FWIW For What It's Worth

FYBITS F*** You. Buddy. I’'m The Sysop

FY1 For Your Information

GD&R Grinning, ducking & running (usually left at the end

of'a digging message

GROK As in “I GROK” means thorough understanding.
From R.A. Heinlin

GIWIST Gee

1C 1 See

IMHO In My Humble Opinion

IMNSHO In My Not So Humble Opinion

1I0W In Other Words

JSNM Just Stark Naked Magic

L8R Later

LAB&TYD  Life’s A Bitch & Then You Die.

LOL Laughing Out Loud

NBFD No Big F***ing Deal

OFTPATHIRIO Oh F*** This Place And The Horse It Rode

In On!

oI1C Oh, I See

OTOH On The Other Hand

PFM Pure F***ing Magic _"_‘:"5
PITA Pain In The Arse PN

POV Point Of View

ROTFL Rolling On The Floor Laughing

RSN Real Soon Now

RTFM Read The F***ing Manual

SYSOP System Operator

TANJ There Ain’t No Justice

TANSTAAFL There Ain’t No Such Thing As A Free Lunch
TPTB The Powers That Be

TTBOMK To The Best Of My Knowledge

TTEN Ta Ta For Now

TTUL Talk To You Later

WTF What the F***

WYSIWYG  Whats you see is whats you’se gets.

Neoficialus Sypseny Zodynélis

:=) pagrindiné Sypsena
:-) Sypsena primerkus viena aki
+=(__nepatenkinta veido iSraidka

:-> sarkastigka fizionomija

>:-> sarkastiSka Siek tiek $étoniska fizionomija

>3->_tas pat tik primerkus viena aki

Tai buvo pagrindiniai veidukai... Toliau bus re¢iau

naudojami veidukai:

Burnos pakeitimai: {:;3?1
S

:-[ vampyras

:-E __ Klasikinis vampyras

nis vampyras su nulauztu vienu iltiniu dantimi

=7 _ krciva §ypsena

=¥ paniures

= @ rékiantis

=& rarades ar

:-Q rakantis

=2 rikantis pypke

;=P rodantis liezuvi

:=S  nenuoseklus

:=-D  garsiai zvengiantis.
=X stipriai uzsici

:-C tinginys

=0 Och-Och.

:=9 _laizantis [fipas.

i Nerék! Arba oratorius.
: Normalus

:=!  Normalus

:-% __ bankininkas

:=(] méginantis liezuviu pasiekti nosi
-4 _tas pat tik i§ Kitos pusés
=€ nusivyles

:=t  piktas, susinervines

it disuotas

!-i netikra Sypsena
:=d _ besijuokiantis i¥ skaitanciojo
:-K __ “tai mane udo”
=\ nerystingasis
:=<__litidnasis

=X upsiCiaupes

:=C _tinginys

:=V__ kalbanti galva?
:=b iskistas lievuvis
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Norintys dalyvauti konkursuose turi iskirpti tik spalvota
juostele (51 psl.) su konkurso numeriu!!!

Konkursas Nr.1

Konkursas, skirtas SEGOS SATURN gerbéjams.

Kompanijos “Sega” naujausio (dar nepagaminto) kompiu-
terio pavadinimas.

Nugalétojy lauks prizai (suvenyrinis fotoaparatas FUJI ir 3
puodeliai su “Segos” simbolika).

Kokursas Nr.2

Toliau t¢siame geriausio komikso konkursa.

Nupieskite ir atsiyskite mums nedidelj komiksiuka ir laimésite
originaly Zaidimg (atsi gsime § tai, kokiu kompiuteriu
Zaidiiatc) Be m nugalémiq (3) komiksus spausdinsimc zurnale.

juokingg istorija, atsal\ytl i klauﬂunus .), taciau labai nori gauti
koki nors gera priza (pvz. CD).

Konkurso salygos labai paprastos: igkirpkite juostelg su
konkurso numeriu (Nr.4) ir atsiyskite mums iki kovo 30 dienos.
Na, o mes burty keliu i§trauksime vieng prizininka, kuriam atiteks
CD su 7aidimu (galite nurodyti, kokio Zaidimo norétuméte).

Konkursas Nr.5

Konkursas skirtas Sony PlayStation savininkams.

Jei teisingai atsakysite | visus klausimus pateiktus trijuose
KIBERZONOS numeriuose, galésite laimeéti riedlente. Jei
teisingai atsakysite j Sesis klausimus - laimésite dZoistika Sony
PlayStation kompiuteriui, o jei teisingai atsakysite j tris
klausimus, gal¢site laiméti Sony PlayStation atminties kortele.

" 1. Koks #aidimo FINAL FANTASY VII pagrindinio herojaus
vardas? i
2. Kokia kompanija sukiiré 7aidima FINAL FANTASY VII?

3. Kada pasirodé pirmoj dimo FINAL FANTASY dalis?

Prizus jsteigé UAB “Pas brolius”

KIBERZONA 2/98

Paprastai KIBERZONOS
konkursus praversdavau, nes
losti ar Zaisti man nesiseka.
Todél §j konkursa pastebéjau
tik po keliu dienu ir
nedelsdamas puoliau dirbti,
nes iki konkurso pabaigos liko
ne tiek daug laiko... Dirbau po
pamoku, nenucidavau i
papildomas informatikos
pamokas (ko niekada
nedariau), sédéjau naktimis,
kol pagaliau vélu sekmadi
vakara, baigiau darba ir
pradéjau rasyti 3j laiska,
tikédamasis, jog mano darbas
ir energija nenueis nickais.

Audrius Bendikas
(KaiSiadoriu rajonas)

| KIBERZONOS skaitytoju geriausiy
zaidimy deSImiukus

3. DUNGEON KEEPER,

4. TOTAL ANNIHILATION,

5. DIABLO,

6. TOMB RAIDER II,

7. CONSTRUCTOR,

$. BROKEN SWORD II,

9. WARCRAFT I, e

10. HEROES OF mmﬁ ;1315 mtzmu

Jei gerai zaidziate kompiute-
rinius Zaidimus ir turite kg apic juos
pasakyti kitiems, jei norite tapti
KIBERZONOS  darbuotoju,
raSykite mums.

Pageidautina, kad atsilieptu
vilnie¢iai. Galite rasyti e-mail’u.

Zurnala KIBERZONA pirmajam
pusmeciui nuo bet kurio ménesio
galima uZsiprenumeruoti visuose
Lietuvos pasto skyriuose.

Daugelis skaitytoju klausia, kur galima
nusipirkti visus KIBERZONOS numerius. Juos
galima nusipirkti: Vilniuje, Kompiuteriy
salone, Verkiu g. 29, knygvne LITTERULA,
Basanaviciaus g. 17; Kaune, knygyne
SMALTIJA, Kestucio g. 17, Panevézyje, UAB
BIZNIO KONTAKTAIL Smélynés g. 18 - 3;
Klaipédoje, UAB “Meg ’, Rty g. 9.

Kiberkonkursai ir... 2



Pagalbos tamyba

OUAKE 2

(paslaptys)

1 misija
OUTER BAZE

1-3 — rasite: Grenades, 3 Armor Skards.
Persliauzg raudonais zibintais apSviesta vieta
pamatysite vandeni. Panerkite po priefais jus
esancia siena ir i§nerkite kitoje puséje.

2-3 — rasite: Silencer.
I8lipe i§ griovio pasilenkite ir $liauzkite po
laiptais, vedanciais | kompleksa.

3-3 — rasite: Grenades, 2 Large Health.
Kambaryje, kuriame yra liftas | instaliacija,
eikite uz laipty ir pazitrekite i lubas. Saukite
{ SvieCianti mygtuka sienoje ir atidarysite
slaptas dureles.

INSTALLATION

1-2 — rasite: Shotgun.

Prie j¢jimo | kanalizacija sukite kairén ir
briskite, kol surasite jtriikusia siena. Saukite
ija.

2-2 — rasite: Super Shotgun.

Sia sléptuve rasite, kai grisite per Comm
Center. Ji yra prie§ pat lygio pabaiga. Peréje
tilta, kuri nuleidote paspaude jungikli,
prieisite koridoriu, kuriame yra trys
raudonais zibintais ap§viestos arkos. Sokite
Zemyn | tarpa tarp pragjimo ir zibinty.

Comm Center

1,2-2 — rasite: 2 Boxes of Bullets, 1 Large
Health ir praéjimas j Lost Base.

Tiesa sakant, ¢ia yra dvi paslaptys, sujungtos
i viena. Pacioje lygio pradzioje prieisite
kambarj su laiptais, vedanciais { vandeni.
Panére praplaukite pro skyle grindyse.
Pasukg kairén rasite povandeninj pragjima,
vedantj { sléptuve. Tai pirmoji paslaptis.
Pakilsite liftu { Lost Station ir rasite antrajg.

Lost Station

1-6 — rasite: Silencer.

Netoli nuo pirmojo transporterio sukite
desinén ir rasite niSa. kurioje sukrautos
dézés. Uzlipkite ant kairéje esanéiy déziy.
Sléptuve rasite tarpe tarp déziy ir sienos.

2-6 — rasite: 4 Armor Skards, 2 Mini
Health, Rebreadher, Bulets, Shells.
Sokite { vandeni netoli pirmojo transporterio.
Apsisukite ir plaukite povandeniniu tuneliu
iki kylanciu i§ vandens laiptu. UZlipg laiptais
uz dury rasite sléptuve.

3-6— rasite: 4 Health, Grenades, Bullets.
Pasiuskite transporteri zemyn. Kai uzlipsite,
apsisukite ir nerkite { vandeni. Sukite kairén.
Saukite { rysky jungikli, esant{ ant sienos po
vandeniu. Jis atidarys tuncli priefais
esancioje sienoje. Pro ji plaukite |

slaptavietg.

4-6 — rasite: Large Health.

Eikite prie lifto, kur Sovéte | mygtuka, kad
gautuméte raudonaja raketa. Atsistokite po
mygtuku, Saukite { ji ir nu3okite nuo lifto, kol
Jis jlsu neuzkelé i virsy. Aptsisukite ir eikite po
pakilusiu liftu.

5-6 — rasite: 2 Armor Shards, Adrenaline.
Prie§ jeidami | kambarj su bokstu baseine (kur
tiltui nuleisti  panaudojote raudona rakta)
pasukite deSinén ir cikite, kol pamatysite
Sviecianti mygtuka. parodyty paveikslélyje.
Saukite { ji, ir durys atsidarys. Nugokite Zemyn,
cikite pro duris, nerkite { vandenj ir rasite
sleptuve.

6-6 — rasite: 2 Sheils, Flak Jacket, 2 Large
Health, Invulnerability.

Kambaryje, kuriame pasinaudojg raudonu raktu,
nuleidziate tilta, nerkite po vandeniu ir $aukite
i sicna, parodyta paveikslélyje. Atsidarys
pragjimas | sléptuve.

2 misija
AMMO DEPT

1-3 — rasite: Quad Damage.

Pirmajame $io lygio kambaryje lubose
pamatysite mygtuka. Saukite { ji, ir atsidarys
slaptavieté.

2-3 — rasite: Health, 2 Bullets, Stimpack.
Kambaryje, kuriame paspaudg mygtuka
i8sprogdinote duris, kontrolingje kabinoje rasite
dar viena mygtuka. Paspaudus ji uZ jlisy atsivers
dalis grindy.

3-3 —rasite: 2 Granades, Health, Chaingun.
Kitame tilto (vir§ lavos) gale nuSokite kairén
arba desinén ir $liauzkite po platforma. Pakilg
liftu rasite sléptuve.

SUPPLY STATION

1-3 — rasite: Combat Armor.
Pradeje §i lygi, Sokite { griovi. Stumtelékite
sieng, kaip parodyta paveikslélyje, ir ji atsivers.
Salia esanciu liftu grisite { virsy.

2-3 — rasite: Mega-Health.
Viename i§ sukrauty déziy labirinty pastebésite
kitos spalvos déze. Saukite { ja ir rasite sleptuve.

3-3 — rasite: Quad Damage.

Kambaryje uzsokite ant vaziuojancios dézés,
atsitiipkite ir jvaziuokite i skyle sienoje.
Nusokite ir rasite Quad Damage.

WARE HOUSE

1-2 — rasite: 3 Health, Flacket, 2 Bullets, 2
Shells, 2 Grenades, Adrenaline.

Ten, kur nusileidg spiraliniais laiptais pirma
karta sutiksite Tanka, visy pirma pazitrékite uz
déziy, esanciy laipty apacioje. Suraskite
Svieciant] mygtuka ir Saukite { ji. Nusileis dar
vieni laiptai. Leiskités Zemyn ir rasite sléptuve.

2-2 — rasite: Quad Damage.
Kambaryje, kuriame pasinaudoje dviem
Jjudanc¢iomis platformomis perSoksite per duobe,




ant lubu rasite $vieGianti mygtuka. Jis yra netoli
mygtuko, kuri nuspaudg ijudinote platformas.

Ljungus 3vieciantj mygtuka pakils kopécios ir
atsidarys liukas i sleptuve. P

3 misija

MAIN GATE

1-2 — rasite: Rebreather, 3 Health,
Vos pradéje lygi Sokite Zemyn. Apacioje rasite
siaurg koridoriy. Liftu griskite liftu atgal.

2-2 — rasite: Jacket Armor.

Eikite { kompleksa tiesiausiu keliu ir suraskite
aliarmo mygtuka. Paspauskite ji ir truputi pagje
{ priek{ virSuje pamatysite sprogstancia sienos
dali. Ten pateksite per§oke nuo definéje esandiy
kompiuteriy.

DETENTION CENTER

1-2 — rasite: Combat Armor.

Netoli nuo raudonais lazeriais apsaugoto Quad
Damage uzlipkite { kambari, esanti vir§
sulaikymo zonos, nusaukite vir$ laipty stovintj
tipa, o paskui Saukite j uZ jo esanti mygtuka. Kol
nepakilo laiptai, bekite pirmyn ir po jais rasite
sléptuve.

2-2 — rasite: 2 Adrenalines, 3 Cells. Power
Shield.

Iskart po pirmosios jkalinimo vietos pricisite
kambari, kurio centriné dalis atitverta grotomis.
Kad pasiektuméte sléptuve, jums reikés viena po
kito jjungti visus tris mygtukus: du iSoringje
puséje, vieng — vidingje, kuri atsidarys
paspaudus pirmaji mygtuka.

GUARD HOUSE

1-3 — rasite: Health, Ammo Pack.

Raskite laiptus, vedanéius | saugykla, kurioje
stovi dézés ir statinés su sprogmenimis.
Pamatysite iskilusia siena. Sokite i ta tarpg ir
iSliauze vidun rasite sléptuve. .

2-3 — rasite: Adrenaline.

Pirmoje po atviru dangumi esanéioje aikSteléje
pamatysite smarkiai iSsikiSusia plokste. Kai ja
paspausite, kairéje pdk]lb platforma. Po ja rasite
Adrenaline. -

3-3 — rasite: Grenade Launcher, Large
Health. -
Prasiverze pro kelis mutantus rasite apgn'uvusi
kambari su dvejomis durimis. Atidaryti ju
nepasiseks, tatiau prasliauZe po desiniosiomis
rasite sléptuve.

TORTURE CHAMBERS

1-3 — rasite: Hybperblaster, Cells.

Pacioje lygio pradzioje, prie§ nusileisdami liftu,
eikite | priekj, kol pricisite po atviru dangumi
esanti plota. Pasuke uZ desinéje stovingio pastato
aptiksite sléptuve.

2-3 — rasite: Invulnerability.
Eikite | bloka A. Pasisukite { paveikslélyje
parodyta plyta.

3-3 —rasite: Slugs, Grenades, Quad, Rockets,

Pagalbos ta

QUAKE 2

[paslaptys)
Cells.
Cia jums teks panaudoti

“nepazeidziamuma”, kuri radote 2-oje
sleptuvéje. Sléptuve yra kambaryje netoli
i8&jimo, kur desantininkas narve nardinamas
{ lava. Panaudokite “nepazeidziamuma” ir
nerkite paskui ji.

4 misija

MINE ENTRANCE

1-1 — rasite: Rocket Launcher.

Lygio pradzioje esan¢ioje aikSteléje po
atviru dangumi pamatysite periodiskai
kibirk§¢iuojandia sieng. Saukite { ja ir
surasite savo pirmaji Rocket Launcher!

UPPER MINES

1-2 — rasite: Large Health, 2 Bullets.

Suraskite grindy plokste, ant kurios
atsistojus nusitiesia tiltas per bedugne.
Atsistokite veidu j tilta, po to pasisukite |
desing. Saukite { kitame koridoriaus gale
esancig siena, ir atsidarys durys { sléptuve.

2-2 — rasite: Quad Damage.

Kai jjungsite ventiliacijos sistema. valancia
toksinus zemutinése kasyklose, pazilirékite
i kair¢ nuo mygtuko. Pamatysite
kibirks¢iuojancia siena. Saukite { ja ir rasite
Quad.

BOREHOLE

1-3 — rasite: Rocket, Combat Armor.
Raskite paveikslélyje pavaizduotus laiptus.
Po laiptais bus sléptuve.

2-3 — rasite:
Adrenaline.

Kai tik {jungsite lifto mechanizma, i§ pasalos
jus uzpuls du Sauliai (Gunners). Raskite
slépluvé, i§ kurios pasirodé vienas ju, ir
Saukite | siena. Atsidarys slaptas praéjimas,
vedantis prie dar vieno i¢jimo { Drilling
Area.

3 Armor Shards,

3-3 — rasite: Adrenaline.
Raskite duobe su vandeniu ir dviem

tuneliais. NuSokite | vandeni ir aptiksite
sléptuve.
DRILLING AREA

1-2 — rasite: Invulnerability.

Saukite i du raudonus detonatorius ir prigje
kita Drilling Area dali, eikite tuneliu iki
pirmojo postikio. Pazilirékite i desing ir
Saukite { melsva iskilima.

2-2 — rasite: Adrenaline.

Pacioje Sios misijos pabaigoje uzgokite ant
déziu, esanéiy desingje nuo lifto. Cia rasite
sleptuve.

(bus daugiau)




Visy laiky superhitas. Zaidéju pamégta nenugalimoji Lara Croft grizta
pas mus Zaidime TOMB RAIDER 2. Keliaukite kartu su Lara ir suraskite
legendini durkla, kuriame yra visa didziojo drakono galia.Tibeto
kalnuose, Venecijos kanaluose ir netgi jiros dugne Larai teks susidurti su
daugybe priesy: nuo bezdzioniy iki i§protéjusiy maniaky. Taciau kaip visada
techniniai reikalavimai lifidina Zaidéjus. Bet labai dideli Laros gerbéjai,
yinoma, gali Zaisti ir 486DX2-80MHz kompiuteriu su VGA grafika. Lara
su naujais ir senais ginklais — automatiniu pistoletu, harptinu, M-1 6, uziu,
Sautuvu, granatsvaidziu — leidziasi { kelione. Apie Sio Zaidimo kodus galite

suzinoti “Pagalbos tarnybos” skyrelyje.

1 Lygis: DidZioji siena

Eikit tesiai ir po to pasukite { de-
gine. Uzlipkite { vir§y ir nudaukite ja-
guarg. Dabar lipkite dar auks¢iau.
Persokite duobe ir uzlipkite i pili. Ei-
kite prie deSingje esancios duobés.
Nusokite { vandeni. I§plaukite { kran-
ta.Uzlipkite laipteliais, perSokite
duobe ir pasukite jungikli. Atsidarys
durys. ISeikite pro jas ir nuSaukite tris
varnas. Tikriausiai pastebéjote, kad
esate ant DidZziosios
Kinijos sienos. Tarp 4
boksteliy nusokite {
vandeni. Plaukite {
koridoriy, kurio ga-
le rasite sargo rakta.
Dabar i8lipkite i§
vandens ir nu-
Saukite ja-
guara. Uz-
lipkite {

virSy ir
atidarykite duris
kitame bokstelyje.
leikite ir lipkite {
virSy. Paimkite su-
rudijusi rakta
Leiskités Ze-
myn. Su-
rudijusiu
raktu

Sony PlayStatiomn, PC

atrakinkite duris ir jeikite vidun.
Nusaukite Ziurkes. Prie skeleto paim-
kite $audmenis ir vaistinélg. Patrau-
kite i save sienoje esanti bloka. Leis-
kités zemyn. Dabar atsargiai perei-
kite pro spjaudandius ratus, po to lip-
kite i kranta. Perbékite griivan¢iomis
grindimis i kita kambari ir toliau labai
greitai bekite | pragjima, esantj kam-
bario gale kairéje. Pra¢jime taip pat
pavojinga, todél greiciau pereikite
pro dyglius ir $okite zemyn. Vél grei-
tai uzsokite virSun ir békite kori-
doriumi. Peréjusi visus sunkumus
greitai bekite { prieki ir Siek tiek i
kairg grifivangiomis grindimis, po to
pereikite visas sienas su dygliais.
Nusokite zemyn, pasukite i kairg ir
vél $okite zemyn. Perbékite per
astrius ratus. NuSaukite Ziurkes.
Nusileiskite Zemyn ir nu$aukite ja-

guarg. Bekite i pragjima iki dury.
. Pirmas lygis iveiktas.

2 lygis: Venecija

Cia apraSytas vienas i§
lengviausiy budy ji jveikt.
Apsisukite, békite
tiesiai. ISbékite { lauka,
nudaukite ant balkono
esan¢ius Sunj ir vy-
riski. Békite i pra-
¢jima. Nu-
L 7udykite
_ dar viena

vyriski. Sokite { vandeni ir plaukite
po vartais, tada iSlipkite i§ vandens.
Nuspauskite jungikl{. Vél Sokite i
vandeni. Plaukite i prieplauka. I3lip-
Kkite i§ vandens ir békite { valtininko
namelj. Paimkite zvakutes. Paspaus-
kite jungikli. Lipkite { vir$u. Ten taip
pat paspauskite jungikli. Uzlipkite
ant stogo ir i§dauzkite langa. [eikite
i vidu ir i8dauzkite dar viena langa.
Sokite ant kito stogo. Nuo jo — ant
to balkono, kur nufovéte vyriski.
Balkone pasiimkite rakta. Grizkite at-
gal prie sudauzyty stikly. Eikite
koridoriumi. Nusaukite $unj. Eikite
kitu koridoriumi iki jungiklio ir nu-
spauskite ji. Atsidarys durys. Grizkite
i kambari. Isdauzkite dar viena langa.
Sokite ant igsikigimo ir okuokite iki
atsidariusiu duru. Paspauskite jun-
gikli. Sokite { vandeni ir plaukite po
vartais, kur yra valtis. Atidarykite du-
ris. Sokite | vandeni. Plaukite prie
prieplaukos. Nusaukite vyriski. Pa-
imkite automatus ir plaukite atgal.
[lipkite { valti. Plaukite pro atsida-
riusius vartus. Kai priplauksite prie-
plauka, palikite valti prie varty. Soki-
te i vandeni ir plaukite prie prieplau-
kos. I3lipkite i§ vandens, nusaukite
Ziurkes, iSdauzkite langa ir nusaukite
samdini. Paspauskite jungikli. Griz-
kite prie prieplaukos, uzlipkite i vir-
$u. Vél Sokite i vandeni. Paspauskite
jungikli. I$nerkite ir ilipkite { valti.
Plaukite pirmyn, pasukite j kairg, pa-
skui — { deSing. [3lipkite i§ valties




prie kity val¢iy. Sokite ant tilto. Nu-
zudykite Sunj ir zmogzudj. Paimkite
vaistinele. Bekite { lauka ir nusaukite
dar viena Zmogzudi. Paimkite raketa
ir bekite prie dury. Atidarykite jas,
ibékite vidun ir Sokit { duobe grin-
dyse. Paspauskite jungiklj ir Sokite {
virsy. Nudékite Zzmogzudi. Vél béekite
ant tilto ir Sokite { vandeni. Plaukite
prie prieplaukos, kur vaik§tinéja
zmogzudys. Nusaukite ji. UZ prie-
plaukos pamatysite didelius laikro-
dzius ir bombas. Lipkite { valtj ir visu
greiCiu plaukite prie bomby. Kai pri-
plauksite prie juy, isSokite i3 valties.
Bikite vandenyje, kai valtis atsi-
trenks | bombas, ir jos sprogs. Pavo-
jaus neliks. Dabar plaukite | prie-
plauka ir issirinkite kita valti. Apsi-
sukite ir plaukite { kaire, dar karta pa-
sukite | kairg. NuSaukite dar vieng vy-
risk]. Vel séskite prie vairo. Pasukite
1 kitg gatve. Plaukite tiesiai, j kaire,
po to i desing, po to vél | kaire. Pri-
plaukite prie kambario ir i§lipkite i§
valties. Nusaukite vyriSki ir paspaus-
kite jungikli. Sokite { vandenj ir vel
plaukite prie valties po durimis. [lip-
kite { valtj ir plaukite ten, kur buvo
bombos. Iplaukite pro atsidariusius
vartus. Stai peréjote dar viena lygj.

3 lygis: Bartoli sléptuvé

Plaukite tiesiai. Priplaukite prie
prieplaukos. I§lipkite i§ valties ir
nusaukite ziurkes. Lip-
kite { virsu. NuSaukite
%1 Zmogzudj ir Ziurkes.
Paimkite vaistinéle.
Békite | koridoriy. Jo
gale paspauskite
jungikli. Nu$au-
kite dar vienag
zmogzudj. Pa-
imkite vaisti-
nélg. Bekite |
prieplauka. Ibé-
kite pro atsida-
rusias duris.

Nusaukite zu-
dika, stovintj bal-
kone, ir dar vie-
prie jasy.
kambario
dauzkite
kite Sunis.
kambari.
paimkite
atgal ir

!

puséje i§
langa ir nusau
Ibekite { kita
Kambario gale
vaistinélg. Grizkite
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eikite | kairg, fremm——
Cia atsargiai
pereikitc\ pro
astrius  kar-
dus.  Kam-
baryje pa-
spauskite jun-
gikli. Dabar
drasiai grizkite
atgal. Pasukite
i kaireg. Uzlip-
kite i virSu. Du
kartus patrau-
kite { save blo-
ka. Nusokite
zemyn. Uzlip-
kite { vir$y i§ kitos pusés. [sibégékite
ir perSokite | balkona, kur nuSovéte
zmogzudi. Sienomis uzlipkite i kitq
balkona. Nuo jo Sokuokite iSsi-
kisimais iki atsidariusiy dury.
Nusaukite Sunis. Lipkite i virsy.
Nusaukite Zmogzudi. Ibékite |
kambarj ir iSdauzkite langa.
NuSaukite zmogzudi. [liskite pro
sudauzyta langa. Balkonu békite iki
kito lango. Isdauzkite ir ji. Iljskite {
kambari. Atsidarys didziulés durys ir
atbégs du zmogzudziai su Sunimi.
Nusaukite juos.

Vidury kambario pamatysite
Zidinj. Zidinyje du kartus pastumkite
bloka. Uzlipkite ant jo, 0 nuo jo lip-
kite auk3tyn. NuSaukite Ziurkes.
Labai atsargiai leiskités Zemyn. Po
to atsistokite ant bloko. Ugnies nebus
tik kelias sekundes. Perbegus per
ugnj atsidarys durys. I§ virSaus
nusaukite samdinj ir du §unis. Sokite
zemyn. Bekite pirmyn prie pirmo
kalnelio ir uzlipkite ant jo.
Nuo jo Sokite ant lempos, nuo
lempos — ant isiki§imo ir
paspauskite jungikli. Is-
dauzkite langa. Praliskite pro §
ji ir pasukite deinén. Po to
i8sikisimo gale Sokite i duobe.
Plaukite pirmyn ir pa-
spauskite jungikli. Jis
atidarys po vande-
niu esancias duris.
Plaukite pro jas.
Isnerkite ikvépti |
oro. Uzdekite
zvakute ir nerkite.
Plaukite { didelj
pra¢jima ir plaukite |
laiptais zemyn. Pra- |
¢jimais plaukite
iki galo. po to
pasukite { kaire.

i
oy,

Paimkite nedideles dovanéles.
(Tesinys kitame KIBERZONOS
numeryje!)
Aprase Vadimas Simonovas

Techniniai Reikalavimai:
Windows 95, DirectX 5.0.
P90MHz,16Mb RAM,
4x CD-ROM
(rekomenduojama)
P133MHz, 32Mb RAM.
Tinka visy tipy 3D
akseleratoriai.
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Tiems, kam RESIDENT EVIL
vis dar “kietas rieSutélis”

Jis vis dar klaidZiojate pirmosios
dalies labirintuose? Kokia géda... Ir
kokie gi jis Zaidejai?.. Jums tik
TETRI Zaisti. Tikriausiai pradéjote
Zaisti su Jill? Zinoma — juk su
Chrisu jveikti zaidima jums —
nejmanomas dalykas...

Dabar tikriausiai visi manote, kad
ir a§ ra8ysiu, kaip Zaisti su Jill. Ne,
to nebus! I§ pradziy papasakosiu,
kaip keliauja Chrisas, o po to... po
to bus galima ir apie Jill pasikalbéti.
Taigi pradedu.

Zaidimo pradZioje jus esate
didziuliame hole. Nieko nelaukdami
eikite ir atidarykite duris. Patekote |
valgomaji... Eikite tiesiai prie Zidinio.
Netoli jo yra durys. [eikite { koridoriy
ir pasukite keirén. Uzeikite uz
kampo... Kai tik zombis pasisuks
veidu i jus, békite. Békite taip, kaip
dar niekada nebégote! Békite ten, kur
pradéjote zaidima (i hola).

Cia jiis saugiis. Tadiau negaiskite
laiko ir nuo spausdinimo maginélés
paimkite INK RIBBON, o nuo
grindy — BERRET 3 (prie laipty).
Na, dabar, kai visai neblogai
apsiginklavote (turite §aunamaji
ginkla, kuris yra geresnis uZ... peil),
galite eiti ten, kur sutikote pirmaji
zombj. Jei jis vis dar ¢ia, sukne-
zinkite jam makaule. Po to isty-
rinékite kuna, prie kurio buvo

palinkes zombis. Cia turétumét rasti
kelias apkabas su Soviniais. Tik-
riausiai ir patys suprantate, kad
vaikinui jau niekuo negalite padéti,
tad grizkite i pagrindinj hola.

Atidarykite dvigubas mélynas
duris ir prieikite prie statulos. Pri-
stumkite prie jos kopetéles ir uzlipe
paimkite Zemélapi.
Po to tame paciame
kambaryje nustum-
kite { $alj spintelg ir
ieikite | maza kam-
bariuka. UZ kampo
guli zombis. Pro ji
praeiti galima trim
budais. Pirmas —
papraséiausiai nu-
Saukite ji. Antras —
drasiai eikite prie jo
ir, kai jis pastvers
jusy koja, smokite
siaubiinui | galva.
Taliau geriausia
bility prieiti prie pat sienos ir atsargiai
praeiti pro zombj. Dabar galite nuo
lentynos paimti INK RIBBON ir
grizti i hola.

Lipkite laiptais aukStyn, pasukite
kairén ir uzlipkite { antra auksta.
Eikite i balkona, esantj kairéje, ir
jame atidarykite duris i$ desinés (1—
1 pav.). Paimkite spindintj rakta ir
eikite prie kity dury (2 — 1 pav.).
Atidarykite jas ir prieikite prie
Foresto lavono. Paimkite apkaba
(CLIP). Dabar, kol varnos per daug
jumis nesusidoméjo, nesdinkités i§
ten.

Grizkite { balkona, keliaukite {
priesinga pusg ir jeikite pro duris.
Atsidursite vir§ valgomojo. Paklokite
dar du zombius. Kairéje pamatysite
stovindia statula ir toje pagioje puséje
iSliZusius balkono turéklus. Stumkite
statulg prie i§lozusiy turékly, kol ji
nukris i valgomaji. Grizkite atgal {
hola, o i§ jo — i valgomajj. Prie
suduzusios statulos rasite deimanta.
Grizkite ten, kur anksciau stovéjo
statula. [eikite pro duris kitame gale.

Dabar teks padirbéti i3 peties. Cia
yra net trys zombiai, kuriuos biitina
sunaikinti. Kai tai padarysite,
nusileisite laiptais, kur jtisy jau lauks
keli “grazuoliai”. Tadiau jei pa-
skubesite, Saudyti nereikes (taupykite
kiekviena Sovinj). Nusileiskite
laiptais, pasukite link dury, esanciy
Salia laipty, ir staigiai jas atidarykite.

Cia sutiksite nuostabiaja Rebeca,
rasite Soviniy ir SWORD KEY. Jei
jau esate &ia, tai peili ir SMALLKEY
galite padéti i déze (prireikus tuos
daiktus galésite pasiimti ir i§ kitos
dézés). Taip pat ¢ia patartina i$-
saugoti Zaidima (ra§omoji maginéle).

Na ka? Toliau?..

Greitai i§békite i§ kambario ir
pasukite desinén, po to dar karta de-
§inén (j zombius nekreipkite jokio
démesio!). Atidarykite duris, kurios
yra pries jus (tik ne tas, kurios yra i§
desinés), tada pasukite { deSing ir
békite iki zombiy. Per daug ne-
priartékite, nudékite juos i3 toliau.
Kairéje pamatysite pra¢jima. Pa-
sukite ten ir atidarykite duris. ISvysite
tigra. Istatykite mélyna deimanta jam
iaki. Gausite WIND CREST. ISeikite
i§ kambario ir pasukite kairén. Eikite,
kol pasieksite de§ingje esancias
duris. Ieikite { miegamaji, paimkite
apkaba su Soviniais bei apzitirékite
stala.

Niekada nepamirskite, koki
7aidimg Zaidziate! Cia RESIDENT
EVIL, todél visada laukite ko nors
siaubingo... Kai tik prieisite prie
stalo, i$ spintos i$§oks zombis. Kuo
greidiau sudorokite ji ir paimkite
KEERE’s DIARY. Jei turite dar dvi
vietas, paimkite ir Sovinius (skirtus
ne Berretai!). Jei liko tik viena tus¢ia
vieta, Sovinius paimsite véliau.
I3eikite i§ kambario, koridoriaus gale
atidarykite duris, pasukite kairén,
eikite iki galo ir atidarykite kairéje
esancias duris. Viename kambario
gale pamatysite spinta, kurioje rasite
muzikos natas. Paimkite jas ir
pabandykite ka nors paskambinti
pianinu. Kai jeis Rebeca, leiskite jai.
Kol Rebeca gros, nueikite i val-
gomaji ir nuo Zaidimo stalo paimkite
emblema. Dabar eikite { hola ir i$-
saugokite zaidima.

Gerai apziurekite visus pa-
veikslus. Uz kiekvieno i§ ju yramyg-
tukas. Mygtukus reikia nuspausti tam
tikra tvarka. Pagalvokite, kokia... Na,
gerai. Ko gero, tai beviltiska.
Spauskite juos taip: NEWBORN,
INTANT, LIVELY BOY, YOUNG
MAN, MIDDIE AGED MAN,
TIRED OLD MAN ir pagaliau
paveiksla, esanti paciame galerijos
gale. Gausite STAR CREST.

ISeikite i koridoriy, pasukite {
desine ir eikite iki galo. [éj¢ pro
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Zingsnis po zingsnio

UNGEON KEEPER

Viena i§ didziausiy $io zaidimo
paslapc¢iu — ka aukoti $ventykloje. Taip
pat Cia jlisy pabaisos tampa laimingesnés
gali iSgyti sergantieji, o viSCiukai virsti
pabaisomis. Bet didZiausias malonumas
yra jmesti savo pabaisas | $ventyklos
vandenis ir zitréti, kas i§ to iSeis.

Stai keletas kombinacijy:

Impai. Paaukokite keleta 8iy mazu
vyruky, nes juos sukurti bus kur kas
pigiau. Verta pabandyti.

Musé ir Voras — gausite Warlock.

2 Beetles — uzbaigsite dabarting

gamyba.

2 Musés — uzbaigsit dabartini
iSradima.

Beetle ir Voras — gausit Dark
Mistress.

3 Vorai - gausit Bile Demon.

Vaiduoklis — visi jusy vis¢iukai
mirs.

Vampyras

2 Bile Demons — visos pabaisos
pavirs visciukais.

Horned Reaper — visos pabaisos
supyks.

Dark Mistress, Bile Demon ir Trolis
— gausit Horned Reaper.

Neaukokite dar gyvu ar vi§¢iuky, nes
dievai gali supykti.

Horned Reaper yra puikus karys, bet
kartais gali truput pasélti. Jei tai jums
kelia didesniy problemy, galite apipilti ji
pinigais, ir jis pasijus laimingesnis.

SLAPTI LYGIAT

Slaptuosius lygius galite rasti Siuose
lygiuose: 8, 9, 14, 15, 17. Taip pat yra
lygiu, kurie atsiranda tik esant tam
tikroms ménulio fazéms (pilnaciai ir t.t.).
Programa tai nustato pagal jusy CPU
laikrodj, kurj, beje, galite pakeisti. Taigi
iSsitraukite kalendoriu ir pradékit tyrinéti.

MUSIO REZIMAS

Baigéte zaidima? Negalit surasti
biologinio oponento? Taciau jis galite
Zaisti visuose multiplayer Zemélapiuose
pries kompiuteri! Tik nueikit i DOS
prompt ir pradékit Zaidima su parametru
“-Iplayer”. Pavyzdziui, jei jisy zaidimas
C diske, rasykite: “C:\>keeper95 —
1player” arba “C:\>keeper —Iplayer”.

PINTGAL Gerai jvertinkite aukso ir
brangakmeniy (neriboty pinigu) svarba.
Kai randate uoly su brangakmeniais,
kasinékite jas i§ visy pusiu ir pristatykite

prie darbo kuo daugiau /mpy. Pinigy
problema jau iSspresta — tai geriau nei
bet kokia kreditin¢ kortele.

Pabaigus pirmuosius lygius vis
sunkiau surasti aukso Salia jusy pa-
grindinio komplekso. Jisy /mpai turi ilgai
keliauti, kad branguji metala atgabenty i
lobyng. Tad pastatykite keleta lobyny
Salia aukso uoly. Vienam zaidéjui tai
geras dalykas, bet zaidziant su kitais
zaid¢jais reikia zitreti, kad jusy
prieSininkas nevogty aukso.

PABAISU GYVYBES TASKALI.
Kol jis treniruojate savo pabaisas, ju
gyvybés tasky daugéja, ir kartais,
pasickusios tam tikra lygj, pabaisos gali
pereiti j auktesng gyvybés forma. Demon
Spawn po 10 lygio virsta Drakonu.
\mvarykite Demon Lizard i biblioteka—
jis gali tapti isradéju.

UZKEIKIMAIL: Misyje naudoti
uzkeikimus idomu, kai turite pakankamai
pinigu. Kad uzkeikimas geriau pavykty,
laikykite nuspausta kairiji pelés klavisa

uzkeikimas taps stipresnis ir bran-
gesnis. Jeigu jums reikia daug pabaisy
vienoje vietoje, pasinaudokite uzkeikimu
Call to arms. Nutraukti § uzkeikima
galima paspaudus jj tris kartus kairiuoju
mygtuku.

KELIAUJANCIOS PABAISOS.
Kartais jiisy pabaisos mégsta vaikstinéti
aplinkui ir be nurodymo pulti priesa. Jei
gaunate zinia. kad kazkur vyksta kova (o
jums jos nereikia), galite staigiai perkelti
savo pabaisas | kita vieta (pasinaudoje
pabaisy meniu). Tuo patogu naudotis jusy
impams, dirbantiems Salia prie3o, nes jie
gali bati daznai uzpuolami.

SPASTAL Juos turéti — gerai, bet {
juos pakliaiti — ne. Geriausias budas
nukenksminti spastus — siysti | juos
vieng po kito impus. Po tam tikro laiko
spastai pasidaro nekenksmingi.

GYDYMAS. Po musio gerasias pa-
baisas gydykite uzkeikimais arba dar ge-
riau duokite joms vis¢iuky.

EFEKTYVUS TRENIRAVIMAS
IR TYRINEJIMAS. Jums verta pasis-
tatyti bent keleta vistidziy ir lobiy kam-
bariy Salia treniruodiy kambario ar
bibliotekos. Tada jiisu pabaisoms nereikés
nevaikscioti.

SPECIALS. Jus neprivalote jy nau-
doti i§ karto, kai tik randate. Jasu impai
nune$ juos i biblioteka, kur jic bus sau-
gomi ateiciai.

SVENTYKLA. Ji yra naudinga, nes
padeda pakelti moralg (piktos pabaisos

nusiramina). Jeigu turite bent devyniy
langeliy Sventykla, kuri pastatyta Salia
vandens, jis igysite ir fentacle galios. Kai
aukojante impus, jie tampa pigesni.
Galingas triukas!

PIGUS VAMPYRU GAVIMO
BUDAS. Net mirusios pabaisos gali pra-
versti. Po musio surinkite impy lavonus
ir visus nuneskite { kapines. Po kiek laiko,
jel nusiSypsos sékme, gausite vampyra.
Tai vienas i§ stipriausiy kariu, tad elkités
su juo pagarbiai. Jei norite gauti daugiau
vampyry, koki nors stipry heroju kartu
su keletu impy tvirtai uzrakinkite { atskira
kambari. Po kiek laiko jis nuzudys impus.
taigi jums beliks uzdaryti herojy i kalé-
jima ir leisti gyviems impams nutempti
lavonus | kapines. Greitai jis turésite
Sauny vampyry legiona. Jts bame nuva-
ryti Hellhound  kapines: jie Slapinasi ant
lavonu, kad greiiau atsirasty vampyrai.

KAIP ISLEISTI MAZIAU PINI-
GU PABAISOMS. Jei jusy pabaisos
treniruojasi (leidzia pinigus, o jis turite
Jju per mazai), tai uzrakinkite duris ir taip
izoliuokite tq kambarj.

ALLIES GAVIMAS. Kal¢jimas ir
kankinimuy kambarys padés gauti naujy
Allies. Jusy kariams nenuzudzius visy
priesu, impai (nuvarykite juos | masio
vietq) atvilks suzeistus prieSo monstrus {
kaléjima. Gydykite arba maitinkite savo
kalinius, nes kitaip jie numirs ir pavirs
Skeletais (Skeleton), kurie néra labai geri
kariai. Siek tiek pasveikusias prieso
pabaisas galite pakankinti, ir galbiit jos
pasakys jvairiy paslap&iy. Leisgy
ikiskite atgal | kalejima, isgydykite, ir
galbiit jie prisijungs prie jlisu. Jei turite
kapines, nuvilkite ten lavonus galite ir ti-
kétis vampyro.

MONSTRU VALDYMAS. Malo-
nus dalykas ne vien dél valdZios jausmo,
bet ir dél to, kad valdant kovojangia pa-
baisa galima pasiekti puikiy rezultaty
(aiSku, jei tam yra laiko). Jei norite
pakeliauti po pozemi be valdymo meniu,
paspauskite TAB klavisa.

BARAKAL Cia jiis galite suformuoti
burj i8 grupés pabaisy. Uzdarykite |
barakus keleta pabaisy ir po kick laiko
viena i$ jy taps lydere (vir$ jos atsiras
Kkartina), paskui kurig sekios visos kitos.

Dark Mistres mégsta biiti musamos.
Norint jas pritraukti, reikia turéti didelj
kankinamy kambari.

UiKEIKIMU NAUDOJIMAS
MUSYJE. Kai kurie zmonés bando
naudoti uzkeikimus musio metu val-
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kairéje esandias duris nudekite zombj
ir paimkite Zolelg. Atidarykite duris
ir galite vél i§saugoti zaidima.
Grizkite i koridoriy, i§ kurio atéjote,
ir eikite prie dury i galerija, tadiau
dabar pasukite desinén. Nuo Suns
galite lengvai apsiginti — tiesiog
nuSaukite ji. Patalpos gale yra keli
idubimai. [dékite ten du CREST us.
Grizkite atgal. Prie dézés pamatysite
chemikaly. Paimkite juos ir eikite
prie kambario su tigru (T — 2 pav.).
Tadiau i ji neikite. [eikite pro duris
paveikslélyje pazymétas 1, kurios yra
raidés “L” formos koridoriaus gale.

AUGALAS MUTANTAS...

Ipilkite chemikalus { siurblj,
pumpuojanti vandenj i baseing. Kartu
su vandeniu | baseing pateks che-
mikalai, ir ten auggs augalas Zus.
Dabar galite eiti uz augalo ir paimti
ARMOUR KEY. Jei jauciatés kiek
nusilpes, pasigydykite vaistaZolémis.
Dabar laikas sprukti!..

ISeikite pro kitas duris. Atsikratg
zombiy. eikite pro duris desingje. Cia
paimkite sugedusi Sautuva ir apkaba.
SMALL KEY galésite atidaryti stalo
stal€iy ir paimti uZtaisa granat-
svaidziui.

Vél eikite prie dury, paveikslélyje
pazyméty skai¢iumi 1. To kori-
doriaus gale prieSais dvigubas
duris yra kitos durys. Cia galite
uZeiti. Praeikite viena kambari it §)
atsidursite svetaingje. Isiti-
kinkite, kad turite sugedusj §
Sautuva ir viena tusia vieta.
Nuo sienos paimkite gera
Sautuva, o sugedusi padékite.

I8eikite { koridoriy pro dvi
gubas mélynas duris, jeikite

Suraskite uztaisa granatsvaidZ;
Grizkite { hola (kur pradéjote Zai- |
dimg). Dabar eikite | kambari, -
kuriame dar nebuvote. Viska
gerai apzifirékite, susirinkite
Sovinius INK RISON ir, jei reikia,
pasigydykite. Pries tai uzmus-
kite zombi. IS¢j¢ pasukite laip.
tais desinén. Eikite pro duris i3
kairés ir parodykite dviem zom-
biams, kaip veikia jisu naujasis
Sautuvas. [eikite pro zalias dvigubas
duris ir uZstumkite statulas ant
groteliy grindyse. Paspaukite
Jjungiklius ir paimkite SUN CREST.

18¢je i koridoriy bekite iki galo ir
atidarykite duris { maZa bibliotekéle.
Paimkite BOTANY BOOK. Iseikite
pro kitas duris. Nudékite kelis
zombius ir eikite pro duris, esanias
koridoriaus vidury (de$inéje).
Kambaryje su akvariumu apZitrekite
vabzdziy kolekeija. [junkite jungikli
ir i§ akvariumo i8leiskite vandeni.
Akvariuma pastumkite i deSing. Taip
pat pastumkite ir spinta. Paimkite
Sovinius bei knyga nuo stalo. Eikite
i prieSais esantj kambarj, Paimkite
Ziebtuvelj, Sovinius ir Zolelg (jei
reikia). Dabar sprukite.

Koridoriaus gale jeikite { kam-
barj. Ziebtuvéliu pasvieskite i Zidinj
ir pamatysite antro aukS$to plana.
Nusileiskite laiptais { kambarj, kur
radote chemikalus. Paimkite tick
Soviniy Sautuvui ir pistoletui, kiek tik
galite panesti. Be
to, pasigydyki-
te.

Grizkite {
maza biblioteka,
iSeikite { kori-
doriy, ir eikite
beveik iki pat ga-
lo. Jeikite { kam-
barj, esantj kairéje. Dabar eikite
koridoriumi tolyn ir rade gulinti
Richarda apzitrékite ji. Paimkite
Sovinius ir nudékite zombj. UZlipkite
laiptais { vir§y ir atrakinkite duris,
taciau jokiu biidu ten neikite. Eikite
siauru koridoriumi ir pasukite {
kairéje esantj kambarj. UZdekite
Zvakes. Paimkite INK RIB-
BON, i§ spintos — Sovinius.
Atrakinkite spinta ir rasite dar
viena nebloga daik¢iuka. Iieikite
i siaurg koridoriy ir jeikite pro
kairigsias duris. Laukite puo-
limo!.. PasirodZius gyvatei tuoj
pat imkite Saudyti ir ji pasitrauks
(tikriausiai...).

» Apziarekite patalpas. Cia
rasitt MOON CREST. Paimkite
Sovinius.
Nesdinkités i§ ¢ia! Na,
kaip?..
Tik nepanikuokite! Jas
~ tik truputi apsinuodijote...
Nubusite Rebecos kambaryje.

Isitikinkite, ar turite abu
CREST us. Eikite ten, kur istatéte
anuos du (mazdaug ten, kur yra
paveiksluy galerija). [statykite
CREST’us | vietas. Atsikratykite
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ivairiy nereikalingy daikty (padékite
juos i déZe). Ginklai ir amunicija —
viskas ko jums dabar reikia. [eikite { y
kambarj ir pristumkite laiptelius prie
lentynos. Paimkite SQUARE
CRANK. Be to, ¢ia kazkur yra

" SMALL KEY. Atidarykite dvigubas

duris ir nudékite tris Sunis.
Paieskokite sodo zemélapio, ojiradg
eikite pro vartus kitame gale.

Na $tai! Jau ir ijpuséjome. Po
dideliy darby laikas ir atsipiisti. Kita.
meénesi ¢ia bus tikrai karsta.

Prasidés tikros linksmybeés ir dar
didesni pavojai. Ruoskités tikram
misiui!.. Juk tai kruvinasis RESI-
DENT EVIL... Bijote? Zinau, kad
bijote...

(tesinys kitame KZ numeryje)




dydami kokia nors pabaisa. Taip gali
nukentéti ir jlisu pabaisos. Geresnis bidas
yra atidaryti masio langa ir burti tame lan-
ge. Taip kur kas tiksliau smagiuosite, be
to, galésite matyti ir gyvybés linijas.
BRANGAKMENIU KASIMAS.
Brangakmeniai daznai gali padéti sun-
kioje situacijoje ir apriipinti jus neribotu
turtu. Gaila, kad jiems iskasti reikia daug
daugiau laiko negu auksui, todél i$ pra-
dziy galima kasti auksa. Nepaisant tokio
nepatogumo, galite pasiusti po keturis
impus prie vieno brangakmeniy langelio.
Taigi ten, kur jmanoma, iskaskit juos
visus, pastatykit lobiy kambari, ir jisy
impai dirbs greitai ir gerai. Kitas puikus
kasimo patobulinimas yra pagreitinti
impq Speed Monster uzkeikimu. Ilgiau
palaikykite nuspaude mygtuka, ir impas
pagreitintas iSbus minute, o ne 15
sekundziy.
KANKINIMO PATARIMAL Vie-
toj to, kad maitintuméte monstrus i§
kankinimy kambario, papras¢iausiai
meskite vis¢iukus ant kankinamuyjy, ir jie
pasveiks. Kitas dalykas yra auka pa-
greitinti uzkeikimu Speed Monster, tada
Jji kankinsis dvigubai greiCiau.
BIBLIOTEKA. Kai pabaisos tyriné-
ja bibliotekoje, jos gali bandyti nuzudyti
kitas pro $alj einancias pabaisas. Tai gali
buti rimta problema, jei impai laksto
bibliotekoje 3alia 10 lygio Warlocks ar
Drakonu. Sprendimas paprastas —
izoliuokite biblioteka nuo pagrindinés
pozemio dalies taip, kad impams nekiltu
noras ten uzeiti ir taip gauti gala.
SPASTU NAUDOJIMAS. Kai pa-
naudojamas uzkeikimas Cave ant priesy
grupei, jie arba mirs, arba bégs pabruke
uodegas. Jeigu jus turite ilga koridoriy,
kuriuo artinasi prieSai, pastatykite ten kuo
daugiau spastu. Palaukite, kol jie praeis
visus spastus ir tada panaudokite Cave
uzkeikima. Jie apsisuks ir bégs atgal {
spastus. Taip kartokite tol, kol jie numirs
ar baigsis spastai. Labai efektyvu.
POZEMIO STATYMAS. Kai jis
pradedate kuri nors lygi ir turite tik
pozemio Sirdj, i§ pradziu kaskite ne patj
auksa, bet aplink jo buvimo vieta. Taip
padarysite vietos lobynui. Ten ir pasi-
statykite lobiy kambari, o ne bet kur, kaip
daro daugelis zaidéju. Kai jau turite lobiy
kambarj, pradékite kasti kitus kambarius
ir auksa. Viena koridoriu nutieskite |
portala ir iskart statykite kelis kambarius.
Nusipirkite daugiau impu, bet neileiskite
visy pinigu. Paprastai i§ pradZiu patartina
turéti nuo 10 iki 15 impy. Visada ste-
bekite, kada baigsis aukso gysla, — tada
suraskite kita arba pradékite kasti bran-
gakmenius. Pirmiausia stenkités iskasti
visa auksa, o ne brangakmenius, nes
auksas kur kas grei¢iau iskasamas, o
norint normaliu tempu kasti bran-
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gakmenius, jums neuzteks impy. Pats
laikas pastatyti urva, vistide, biblioteka
ir treniruo¢iy kambari. Visai nesvarbu,
kad kol kasyie bus nedideli. Po pirmosios
statybos stenkités kuo grei¢iau pastatyti
dar viena urva ir vistide, kad biity galima
gauti Bile Demon (jiems reikia dideliy
vistidziu). Po to reikty padidinti tre-
niruo¢iu kambarj. Pasiuskite savo Bile
Demons treniruotis ir kite, kad jie
nemiegoty, nes jie labai mégsta tai daryti.
Warlocks pasiuskite  bibliotcka, o jei ju
yra daug, tai dalj galite pasiusti trenruotis.
Svarbu, kad vykty tyrin¢jimas, nes kitaip
veliau jums bus galas. Tokia yra pagrin-
diné pozemio karimo schema. Svar-
biausia yra tai, kad visada daugéty pinigu
ir pozemis biity suskirstytas { atskirus
kambarius, o ne biitu viena milZziniska
patalpa.

LIGA. Mazas triukas, kurj vis délto
galima pabandyti, — tai pastatyti ilga
tilta, kuriuo herojas §¢ioty i jusy baze.
Kai pabaisu grupé eina per tiltg, “par-
duokite” tilto langelj uz pakutiniosios
pabaisos ir prie§ pirmaja. Jie istringa, ir
po kurio laiko su jais galima puikiai de-
reétis. Taciau kur kas linksmiau panaudoti
uzkeikima Disease ir 7ioréti, kas bus.
Taip galima pasielgti ir su prieSo pri-
zitrétojais, bet privalote zitréti, kad
prieso impai neuzimty jusy tilto.

KLAVIATUROS KOMANDOS:

Alt-R — pakeicia rezoliucija, nau-
dinga, kai reikia pagreitinti zaidima m-
§io metu.

Home — padidinti.

End — sumazinti.

PABAISOS VALDYMAS:

Krypties rodyklés: kontroliavimas

Shift — bégti.

Numeriy klavi$ai — ginklo pasi-
rinkimas.

SPECIALUS KLAVISAI:

Shift — uzvaldyti monstra.

Backspace — panaikinti uzémima.

Klavias “0” — klausimas.

P — pauze.

M — Zemélapis.

A — supykinami monstrai.

B — barakai.
F — kovojantys monstrai.
G — kapineés.

H — pozemio $irdis.

L — biblioteka.

S — Siuksliy kambarys.

T — lobiy kambarys.

W — dirbtuvées.

Ctrl-T — sventykla.

Alt-T — kankinimy kambarys.
Shift-B — tiltas.

Shift-G — sargybos postas.
Shift-1. — urvas.

Shift-P — kal¢jimas.

Shift-T — treniruo¢iu kambarys.
TRENIRUOTES. Treniruotés turi

o

biiti atidziai sekamos, nes joms gali biti
greitai i voti pinigai. Visy pirma,
treniruo¢iy kambarys neturi biti
perpildytas. I§ pradziu suvarykite ten puse
savo Warlocks, o kita pusg —1biblioteka.
Svarbiausia, kad visi besitreniruojantys
tobulety. Jeigu darosi striuka su pinigais,
sustabdykit pabaisu tobulinima, kai jos
pasiekia 6, 7 lygj arba tol, kol gausit pa-
kankamai pinigy. Kartais verta pliauk-
Steléti besitreniruojancioms pabaisoms,
nes tai padeda joms greiciau tobuléti. Tik
bukite tikri, kad treniravimui uzteks
aukso, kitaip pabaisos ims gulinéti ir
miegoti.

KALINIAI Kad paverstuméte pa-
imtus kalinius savaisiais, galite iseikvoti
daug laiko ir pinigy, bet tai daryti tikrai
verta. Labai naudinga turéti Salia 10 lygio
riteriy ar nindziy. Norint paimti belaisviu,
i§ pradziy reikia turéti kaléjima ir kan-
kinimy kambari. Kai juos pasistatote,
paspauskite klaustuko zenklg ir 1§ atsi-
radusio meniu paspauskite kaléjimo Zenk-
la. Jam mirgant jisu kariai geriau ims
belaisvius, 0 ne juos zudys. Laukite masio
ir jam pasibaigus pasiyskite { miisio vietg
keleta impuy, kurie nutemps suZeistuosius
i jusu kaléjima. Tada turésite gydyti
belaisvius. Juos galite Serti vis¢iukais
arba panaudoti uzkeikima Heal. Kai
kaliniy biikle pakenciama, imeskite juos
i kankinimy kambari. Kankinkite tol, kol
jie arba isduos kokia nors paslapti, arba
pereis | jlsy puse, arba mirs. Jei jie ne-
pasidave, galite nusiysti juos atgal  ka-
l&jima ir kartoti viska i3 pradziy.

PIGUS IMPAI. Gal kada nors tu-
rejote problemu dél per dideles impy
kainos? Jos lengvai i§sprendziamos.
Sventykloje paaukokite inpq. Pamatysit,
kad impy kaina nukris 300 auksiniy. Kai
nusipirksite viena impq, kaina padidés
150 auksiniy. Geriausia paaukoti kokius
5 impus, nusipirkti pora naujy ir vél juos
aukoti, kol ju kaina nukris iki 150
auksiniy. Jei aukosite daugiau impy, tai
uz 150 auksiniy galésite nusipirkti jau
kelis impus. Paaukojg pakankamai impuy,
galésite nusipirkti ju neribota kiekjuz 150
auksiniu. Tai labai praver¢ia, kai jums
reikia pereiti pilng spastu teritorija ar
skubiai i3plésti savo pozemi.

IMPU TRENIRAVIMAS. Impus
galima treniruoti kaip ir Kitas pabaisas.
Jei jau turite keleta impy, nusiyskite juos
treniruotis. Kai jie pasicks 3 lygi, galés
sau naudoti Speed Monster uzkeikima.
Tai labai naudinga. Aukstesniu lygiu
impai gali save perkelti | bet kurig vieta
Vos 5 trecio lygio impai nudirbs tiek pat
darbu, kick nudirbty galybé pirmo lygio
impy. Taip patjie bus stipresni ir sunkiau
nuzudomi.

(Pabaiga kitame KZ numeryje)




30 Pradedantiesiems

DVD Technologija

Kelias nuo CD iki DVD

Pragjo 14 mety, kai firmos “Sony”
ir “Philips” sukiire skaitmeninj garso
uzra§ymo formata, zZinoma kaip Com-
pact Disc ir pasauliui leido pajusti
skaitmeninio pasilinksminimo skonj. Dél
savo universalumo CD pelné pasisekima
ir neregétq pripazinima tarp muzikiniy
kompanijy ir jrangos gamintojy. Iki §iol
tik Jungtinése Amerikos Valstijose par-
duota apie 120 milijony CD grotuvy ir 3
milijardai CD disku.

Pradéjgs nuo audio formato kom-
paktinis diskas patyré {vairiy me-
tamorfoziy: jis buvo pritaikytas kom-
piuterinéms aplikacijoms (CD-ROM),
fotonuotraukoms (Photo CD) taip pat
videozaidimams, veikiantiems tokiose
sistemose kaip Sony PlayStation®.

Lazerin¢ optika, atspindintys pa-
vir$iai, disku replikacija — tai sritys,
padedancios tobulinti CD. Skaitmeninis
kodavimas ir duomeny kompresijos
algoritmai tapo rafinuotesni. Be viso to,
matyti rimty jrenginiy elektronikos ir
mechanikos poslinkiy.

Visos naujoveés ir pasiekimai buvo
pritaikyti, kai firma “Sony” émési kurti
naujos CD kartos “nesiklius”. Pagrin-
dinis tikslas buvo smarkiai padidinti CD
talpa, kad vienoje disko puséje biity
imanoma uzradyti geros kokybés vi-
deofilma.

Tai buvo DVD pradZia.

Vienas standartas visiems

1995 metu rugséji firma “Sony” su
dar devyniomis firmomis pradéjo kurti
vieninga standarta, kuris turéjo tapti
DVD formato pagrindu. Sis formatas
buvu su entuziamu paremtas didziausiy
pasaulio elektronikos firmu. Kaip filmy
atkirimo standartas, jis atitinka spe-
cifinius ir grieztus reikalavimus, kelia-
mus filmy pramoninio susivienijimo
“Studio Advisory Committee”. Kaip
kompiuteriy atminties formatas tik
duomeny nuskaitymui (ROM), jis
atitinka kompiuteriy grupés “Technical
Working Group” specifikacijas. Joks
kitas produktas pries i§leidziant j i rinka,
nebuvo taip placiai taikomas.

PanaSumas  standartinj CD

Panasiai kaip ir CD, DVD diskas yra
120 mm (4-3/4") skersmens ir 1.2 mm
storio: susideda i§ dvieju sujungtu 0,6
mm storio daliy.

Nauji DVD grotuvai gali groti jau
esancius rinkoje CD muzikinius diskus.

DVD programiné jranga gali biti
replikuota naudojant esanéius tik Siek
tiek modifikuotus CD gamybos iren-
gimus.

Bekontakting lazeriné optika — tai
galimybé atkurti, kai nesidévi elementai.

“Nes§éjo” formatas, arba diskas,
uztikrina toki paieskos laika. kokio negali
uztikrinti joks kasetés tipo “nesiklis”.

Panasiai kaip kompaktiniai diskai,
DVD diskai bus ilgaamziai ir nesiters.

DVD standartas — tai diskas, kuris
yra tokio pat dydzio ir i§vaizdos kaip
paprastas kompaktinis diskas.

Kas naujo ?

DVD gali talpinti septynis kartus
daugiau informacijos negu paprastas CD:
4.7 gigabaitus vienoje puséje;
palyginimui: paprastas CD — 680
megabaity.

DVD siiilo dvisluoksng opcija; vie-
noje puséje galima dar didesné talpa:
8.5 GB, arba 17.0 GB dvipusiame diske.

Kiekvienas DVD diskas susideda i§
dvieju sujungty 0.6 mm storio elementy.

Zinoma, DVD diskas, nors iSoriskai
panasus | CD, i§ tiesy labai nuo jo
skiriasi.

Talpumo, bet ne matmeny pa-
didinimas

ZYMES DYDZIO
PALYGINIMAS CD IR DVD
Skirtingai nei CD, DVD techno-
logijoje naudojamos zymés — pitai
(pitai arba grioveliai “nesiklyje”. Grio-
velio pradzia ir pabaiga reiskia logini ,,1",
peréjimas griovelio iSorén ir po to loginj
,,0"), kurie yra mazesni, todél takeliai yra
tankesni. To rezultatas — daug didesnis
duomeny tankis. Didesnés apertiiros
optiniai jrenginiai (apertira — tai
nuskaitymo jrenginio optines galimybes
apibiidinantis dydis), naudojami DVD
skaitytuvuose, uztikrina lazerio spindulio
koncentravima | mazesnius pitus.
Beveik kiekvienas DVD parametras
turéjo biiti pagerintas ar naujai atrastas,

kad biity galima pasiekti septynis kartus
didesng talpa. Galima paminéti: mazesni
pitai, maZesni atstumai tarp takeliy ir
lazeris, emituojantis trumpesnio bangos
ilgio spindulj.

CD grotuvai ir CD-ROM {renginiai

miriuny

naudoja lazerius, kurie emituoja
nematoma spinduli — 780 nanometry
ilgio bangas. DVD grotuvuose ir DVD-
ROM’uose naudojamas lazeris, kuris
emituoja raudong spinduli — 650 ir 635
nm bangas. Trumpesnis bangos ilgis yra
naudingesnis nuskaitant maZesnius ir
tankesnius pitus. Lazerio konstrukcija
taip pat buvo pagerinta panaudojant
aukstesnés apertiiros lg8ius, leidzianCius
gauti koncentruotesni lazerio spindulj.

DVD naudojamos skaitmeninés
moduliacijos ir klaidy korekcijos
schemos buvo specialiai sukurtos taip,
kad bity patikimesnés esant didesnei
talpai. Moduliacijos schema nuo 8 iki
16 (EFM PLUS) yra labai efektyvi ir
uztikrina suderinamuma ,,nuosekliai”.
Taip pat klaidy korekcijos sistema RS-
PC (Reed Solomon Product Code) yra
apie 10 karty patikimesné nei ankséiau
naudotos CD sistemos.

Daug sluoksniy jvairioms kon-
figiiracijoms

DVD formatas leidZia naudoti keleta
konfigiracijy galimiems duomenu
pavirSiams. Kickviena konfigiiracija
uztikrina papildomg duomeny talpa.
Konfigiracijos gali buti tokios:

vienpusé viensluoksné,

vienpusé dvisluoksne,

dvipusé viensluoksné,

dvipusé dvisluoksne.
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Paprasciausia ir pagrindin¢ vienpusé
ir viensluoksné konfigiiracija yra 4.7 GB
talpos. Tokia talpa — 4.7 GB — yra 7
kartus didesné negu standartiniy mu-
zikiniy CD arba CD-ROM irenginiy.

Single- Sided, Single Layer Disc (4.76B)

Vienpuse dvisluoksne konfigtiracija
uztikrina bendra 8.5 GB talpa, nes
panaudojama papildoma 3.8 GB talpa
kitame sluoksnyje. Tai yra 13 kartu di-
desné talpa uZ standartiniy muzikiniy CD
ir CD-ROM.

Single- Sided, Single Layer Disc (4.7GB)

Dvipuseé viensluoksn¢ konfigiiracija
uztikrina bendra 9.4 GB (po 4.7 GB
kiekvienoje puséje) talpa. Taigi ji yra siek
tiek didesné. Kadangi dalis duomeny yra
kitoje puséje, diskq reikia kiekviena karta
apversti arba naudoti DVD irenginj, kuris
gali nuskaityti informacija i§ abieju
pusiy.

Single- Sided, Single Layer Disc (4.7GE)

0.6mm
0.6mm

Dvipusé dvisluoksné konfigtracija
uztikrina maksimalia bendra 17 GB talpa
(po 8.5 GB kiekvienoje puséje). Tokiu

cju situacija yra analogiSka; kadangi
pus¢ duomeny yra kitoje puséje, reikia
kickviena karta diska apversti arba
naudotis DVD irenginiu, kuris gali
nuskaityti i§ abieju pusiy.

le-Sided, Dual Layar Disc (17G8)

Kokybé — kaip studijinio TV
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Kaip CD padaré revoliucijg garso
atkiirimo srityje, DVD leis sukurti daug
aukstesng namu kino vaizdo kokybe.
Realiai vaizdo kokybé priartéja prie
reikalavimuy, atitinkan¢iy studijinés
televizijos standarto CCIR-601 klase ,,D-
1". DVD uztikrina spalvy kokybe, aisky
ir rySky vaizda ir pralenkia standarta
Laserdisc. Be to, puikiausiai matomos
pacios smulkiausios vaizdo detalés.

/aizdo iSkraipymai yra tokie mazi, kad
spalvos ilieka visi¥kai grynos.

Kadangi iraSo formatas yra vaizdo
elementas (ne taip kaip NTSC sistemoje
uzkoduotame signale), vaizdai neturi
trikumy, budingy NTSC standartui, —
atskiry vaizdo tasku slidingjimy” ir
neryskiy riby tarp spalvy. Kadangi DVD
yra optinis formatas, vaizdo kokybé
nesikeicia dél ilgo ir dazno naudojimo.

Video kompresija MPEG2

Skaitmeninio vaizdo standartas
CCIR-601 apibrézia vaizdo signalo
perdavimo greiti 167 Mbit/s per sekunde.
Esant tokiam grei¢iui, 4.7 GB talpos
standartinio DVD disko uztekty skait-
meninio vaizdo 4 minutéms! Vadinasi,
biitina kokia nors kompresijos forma.

DVD naudoja specialy kompresijos
metoda, vadinama MPEG2. Tai yra
elastingujy” kompresijos standarty
rinkinys — antras, kuri sukiiré¢ “Moving
Picture Experts Group” (MPEG). Firma
“Sony” yra aktyvi MPEG darby dalyvé,
pagrindin¢ sistemos MPEG projek-
tuotoja ir koderiy gamintoja.

MPEG?2 veikimas paremtas vaizdo
analizés principu, kurio pagrindas —
vaizdo pasikartojimai. I§ tiesu, apie 97%
duomeny, kurie sudaro skaitmeninj vaiz-
da, yra pertekliniai ir gali biiti sukom-
presuoti nepakenkiant vaizdo kokyl
Eliminuojant perpildymo duomenis,
MPEG?2 jgalina gauti puikia vaizdo ko-
kybe esant kur kas mazesniam perdavimo
greiéiui.

Perdavimo greiio pakeitimas

1 DVD buvo implantuotas MPEG2
kodavimas. Tai yra dviejy etapy proce-
sas. I8 pradziy {vertinamas sudétingumo
laipsnis. Po to sudétingesniems vaizdams
suteikiamas didesnis perdavimo greitis.
Paprastesniems vaizdams sutcikiamas
mazesnis perdavimo greitis. Naudojamas
kintamo perdavimo grei¢io ,,adaptyvu-
sis” metodas. DVD formatas naudoja

skaitmeninio signalo dedamasias 4
kurios sukompresuotos iki 10 Mbity/s
greicio.

Nepaisant to, kad vidutinis skait-
meninio vaizdo perdavimo greitis daZnai
yra laikomas 3.5 Mbit/s, realus rezultatas
priklausys nuo animacijos ilgio, vaizdo
sudétingumo ir reikalingy garso kanaly.

Dviejy valandy filmas vienoje
puséje

Del MPEG2 kompresijos, vienpusio
ir viensluoksnio 4-3/4 colio skersmens
DVD disko talpos uztenka 2 valandy ir
13 minuciy vaizdo {raui. Esant 3.5
Mbity/s nominaliam vidutiniam perda-
vimo grei¢iui licka pakankamai vietos
individualiam garsiniam skaitmeniniam
5.1— kanalui trimis kalbomis ir dar
subtitrams kitomis keturiomis kalbomis!
Sudéjus vaizdo, garso ir dialogu uzrasus,
bendras vidutinis perdavimo greitis sie-
kia 4,962 Mbitus/s. Visa tai telpa vienoje
disko puseje.

Kitas Zingsnis skaitmeninio
erdvinio garso srityje

DVD filmy diskai, gaminami
Jungtinése Amerikos Valstijose galés
turéti Dolby Digital™ (AC-3) standarto
garso {raSus ir 2 arba 5.1 kanalus.
Skirtingai nuo” Dolby Pro Logic®
standarto, daugiakanal¢ audio sistema
Dolby Digital™ (AC-3) leidzia isskirti
visiSkai atskirus kanalus (individualius):
kairysis, vidurinysis, desinysis, kairysis
uzpakalinis ir deSinysis uzpakalinis ir dar

bendras kanalas, vadinamas Subwoofer.

Sistema Dolby Digital™ (AC-3),
kuri naudoja 384 kbitu/s perdavimo
greiti, jau buvo palankiai sutikta video-
many ir namy kino entuziasty. Kaip tikra
skaitmeniné sistema, ji uZtikrina geros
kokybes garsa, nepalyginamas dinamines
galimybes, beveik nepastebimus dazniy
iSkraipymus ir Zemiau girdéjimo ribos
cesancius triuk§mus.

Dolby Digital™ (AC-3) DVD
gamintojams leidzia pasirinkti stere-
ofoninio CD kokybe 16, 20, 240-biguy
lygyje ir 48 kHz arba 96 kHz daZniu
koduojant Dolby Pro Logic® sistemoje.
Kad palengvintu tarptautini filmy disky
platinima, DVD leidzia filmo perzifiros
metu pasirinkti iki 8 kalby ir iki 32 kalby
subtitrus.
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Nors Siuolaikiniams PC (personaliniams kompiuteriams) pakanka galingumo jvairioms progra-
moms, bet jeigu vertinsime tik grafika, jie vis dar negali konkuruoti su Zaidimy kompiuteriais.
Bent jau be Siokios tokios papildomos jrangos. Zaidimy kompiuteriy grafika geresné, nes juose yra
Cipy specialiai skirty 3D (trimatei) grafikai pagreitinti. Tuo tarpu PC grafikg paprastai tvarko cen-
trinis procesorius.

Per pastaruosius keleta mety $i grafikos technologija pasirodé ir PC. Tai yra trimatés kortos,
kurios kompiuterj daro $iek tick galingesnj, bet programy gamintojy poreikiy tai vis délto nepaten-
kina. Ir tik visai neseniai pasirodé kortos, su kuriomis PC grafikos kokybé pralenké Zaidimy kom-
piuteriy kokybe.

Nors dauguma Kkorty naudoja Voodoo ¢ipa, vis rimtesniais jo konkurentais tampa ir Power VR
bei Riva 128. DidZiausias 3Dfx ¢ipy konkurentas — Power VR, leidZiamas “Videologic” ir “NEC”.
Nors abu ¢ipai skirti Direct 3D ir Open Gl Zaidimams, tac¢iau yra Zaidimy, kuriems tinka tik vienas
kuris nors i$ $iy ¢ipy, ir 3Dfx Siuo atZvilgiu pirmauja.

vlnenluglc “Almcalvpse" 3“)( atrodanciu lenktyniy Zaidimu ULTIMATE RACE).
Kaip ir Voodoo kortos, Apocalypse 3Dx dirba su 2D : :
k(ma.d 1]2;3 1:;1;(:111105 ;:1 m.pd(:flilzpksslu ‘nei'leiliizupri— vneu Iug“: Anﬂcalvnse 5" snnlc

junginéti laidy ar panaSiai — tiesiog {statote ja i laisva
PCI lizda, instaliuojate draiverius, ir viskas.

Pagrindinis Apocalypse 3Dx pranasumas, lyginant su
Voodoo kortomis yra tas, kad 3Dx atlieka visa darba,
susijusi su 3D vaizdais, bet galutiniam vaizdui gauti
naudoja ir jusy 2D korta. Tai reiskia, kad zaidimus galite
Zzaisti lange, be to, jie bus aukStesnes rezoliucijos nei su
3Dfx korta.

Pagrindinis Apocalypse 3Dx
.o trikumas tas, kad .
{ daugumoje i

Aisku, 3D korta — puikus dalykas, kai jiis jau turite
gera 2D korta, tac¢iau dvi kortos, sujungtos i viena, — dar
geriau, ypac jeigu nesate labai patenkinti jau turima 2D
korta. Be to, pirkdami 5D Sonie, gausite dar ir garso korta.
2D grafikos kokybe uztikrina gana greitas Tseng Labs
¢ipas, o tai ypa¢ pravartu DOS zaidimams, o 3D ta daro
tas pats PCX2 ¢ipas, kaip ir Apocalypse 3Dx.

Zodziu, Sonic 5D — gana geras pirkinys. Kaip ir
pirkdami Apocalypse 3Dx, prie jos gausite kelis
neblogus zaidimus.

PCji -
létesne
w 3Dfx
korta, bet
jeigu jusu
PC yra pa-
kankamai grei-
tas, $is skirtu
issilygina. Kol
Power VR kortai 3
pasirinkimas isties
rezimui. <

Ir dar: Apocalypse - 3Dx yra labai nebrangi, be to,
ja pirkdami gaunate dar 4 zaidimus (RESIDENT EVIL,
WIPEOUT XL, MECHWARRIOR 2 bei viena geriausiai

kas zaidimy
; néra daug, uztat ju
didelis Direct 3D ir Open GL
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Malonios smulkmenos 33

masis testas e

“Tiems kas dar neturi kompiuterio ir neZino, pirkti ar ne...”

1. Darbe sédi prie kompiuterio ir jautiesi puikiai.
Tadiau grizus namo savijauta tampa kur kas prastesné,
ir tu nezinai, dél ko.

2. Pas draugg | gimtadienj eini tik dél to, kad jis turi
naujg kompiuterj;

3. Sumanote su zmona (drauge) pasivaiks§éioti (tik
dviese!). Taciau, kai einate pro kompiuteriy parduotuve
paprasai jos lukteréti, o pats uzsuki vidun (ten dirba
tavo senas draugas).

4. Paémes televizoriaus pulta manai, kad tai — pelé.

5. Atsikélgs vidury nakties, isijungi televizoriy ir
bandai patekti | “Interneta”.

6. Labai bijai 2000 mety, nes skaitei, kad tada
kazkas jvyks...(ta¢iau neatsimeni kas).

7. Ra§ydamas laikus nuolatos vartoji simbolius “:)
ir “:(“, o po to visiems turi aiskinti, ka tai reiskia.

8. Labiausiai tave sujaudinantis zodis — “INTEL”.

9. Kiekvienas, kuris turi kompiuteri, staiga tampa
tavo draugu...

10. Nenuperki zmonai (draugei) géliy ar ledy, bet
taupai pinigus savo didZiausiai svajonei...

11. Baisiai susierzini, kai i§girsti kalbas, kad
kompiuteris gadina akis ir kenkia galvai...

12. Jeigu vaikas istaria: “Téveli, nupirk kompiuterj”,

"Cubernet’

302 “Cybernet” laida

Porsche Challenge

Sistema: PlayStation

‘kairén’ + ‘skritulys’, ‘Zemyn’ + ‘trikampis’,
deSinén’ + ‘kvadratas’ (spausti po 2 mygtukus kartu)
— posukiai bus { kita puse, lyg veidrodyje.

55

‘auk$tyn’ + ‘kvadratas’, ‘auk$tyn’ + ‘skritulys’,
‘aukStyn’ + ‘kvadratas’, ‘auk§tyn’ + ‘skritulys’,
‘auk$tyn’ + ‘kvadratas’, ‘auk$tyn’ + ‘skritulys’,
‘aukStyn’ + ‘kvadratas’ — lckdamos per kalniukus
masinos pasoks i org lyg nuo tramplino.

303 “Cybernet” laida

www.disney.com — vaiky puslapis
www.herc.co.uk —— asmeninis Heraklio puslapis

Hexen2

Sistema: PC
Spausti klavisa, esant{ zemiau ‘ESC’. Tada ekrane
igvyde didelj
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pasisodini jj ant keliy ir §velniai paglostai jam galva...:)

13. Zodj “interjeras’ iStari sunkiai, o “Internetas”
tarsi pats verziasi lauk.

14. Pavydi draugui, kurio automobilio numerio
raidés “VVV”,”ALT”,”ESC”,”"TAB”.

15. Angly kalbos nemoki, bet zodzius “langas
(window)”, “asmeninis (personal)”, “kompiuteris
(computer)” arba “pelé (mouse)” pasakytum nesuklydes
net pazadintas vidury nakties.

16. Tavo manymu, zodis “PK” jokiu biidu negali
reiksti “Pramonés Koncernas™ ar ka nors panasaus...

17. Jeigu galétum rinktis varda, rinktumeisi “Billas
Gatesas”.

18. Nezinai, kad yra filmas “Mortal Kombat”.

19. Kompiuteriniy kompakty namuose daugiau negu
muzikiniy;

20. Norite { seng “Tauro” televizoriy idéti 3D
akseleratoriy ir 32 bity garso korta...

Jeigu sutinki bent su 3-4 teiginiais, Zinok, kad

Rytis Vitkauskas (Vilnius)

parlapty

surinkite:

‘Impulse 9° — gausite visus ginklus,
‘Impulse 43° — visi daiktai,

‘GOD’ — biisite nepazeidziami.

304 ““Cybernet” laida

Sistema: PlayStation

paimkite pirma valdymo pulta prie§ Zzaidimui
pasikraunant ir kartu spauskite:

‘kairén’, ‘X, ‘skritulys’ + ‘Start’ — gausite
TEKKEN kovotoja Haihatchi.

paimkite antra valdymo pulta prie$ zaidimui
pasikraunant ir kartu spauskite:

‘desinén’, °X°, ‘skritulys’+ ‘Start’ — gausite greitaji
Paula. 7

Zaidziant dviese viska galima daryti kartu abiem
pultais.

vwww.com — reliatyvus (virtual) WWW tinklas.



Sveiki, Jums
raso WrEcKeRis
i§ Kauno. Dabar,

kai iSéjo
KIBERZONOS
Zurnalas, lauksiu
kito numerio dar
labiau negu
anks¢iau. Tai va.
éiaip jau
pastebéjau, kad
nemazai vietos
skiriate
strateginiams ir
RPG Zaidimams,
0 3D Shooterius
turbiit visai
pamirsot...
Daugiau démesio
galétumeéte skirti
ir trimaciams
Saudymo
Zaidimams. A§
pats esu didelis
QUAKE gerbé¢jas
ir apie ji Zinau
tikrai nemazai.
Pamaniau, kad ir
KIBERZONAI
praversty mazutis
straipsnelis apie §j
ne nauja, bet
tikrai gera 3D
Zaidima.

WrEcKeR

Tie, kurie mégsta gerus 3D Zaidimus, tik-
riausiai yra Zaidg ar bent girdéje ir apie QUA-
KE. Ne paslaptis, kad tai yra pirmas tikrai tri-
matis 3D $audyniy zaidimas. I§ pirmo Zvilgsnio
QUAKE — paprastas, nickuo nesiskiriantis
nuo DOOM ir DUKE NUKEM 3D 7aidimas.
Taciau taip atrodo tik i§ pirmo zvilgsnio, nes
skirtumy yra tikrai daug. Johnas Romero, “Id
software” programuotojas irQUAKE kiréjas,
suteiké zaidéjui galimybe paciam keisti pabaisy
i§vaizda, ju leidziamus garsus, netgi dirbtinj
intelekta. Tam “Id software” isleido specialia
programavimo kalba —QUAKE C. Dabar yra
gausybe jvairiy QUAKE Add-on’y, sukurty
bitent Sia kalba. Tai jvairiis nauji ginklai, pa-
baisos, ir kitokios {domybés. Bene populia-
riausias QUAKE Add-on’as — Botai. Bet apie
juos — kitame skyriuje.

Dar viena unikali QUAKE galimybé —
jrasinéti demonstracinius failus. Yra sukurta
nemazai redaktoriu, galin¢iy redaguoti §iuos
failus: iSkarpyti jvairius kadrus, suklijuoti kelis
demonstracinius failus { viena ir t.t. “Internete”
galima atrasti daugybg QUAKE demonstra-
ciniy faily su jraSytais deathmatch ais. Paplito
“speed demos”, kuriy metu zaidéjas stengiasi
kuo greiciau pereiti lygi ar epizoda. Juos tikrai
idomu zidreti. Kazkas netgi peréjo visa
QUAKE per 19 minu¢iy... Tagiau jdomiausia
QUAKE dalis — multiplayer rezimas.

ZAIDIMAS TINKLE

Galima QUAKE Zaisti per modema, vietin{
tinklg (LAN), arba “Interneta” (QUAKE
WORLD). Zaidziant per modema ar “Interne-
ta” zaidimo kokybé suprastéja (t.y. véluoja mo-
demu perduodami signalai). Dél to {domiausia
yra Zaisti vietiniame tinkle, kur signalai visiskai
nevéluoja. QUAKE yra pritaikytas Zaidimui
per tinkla — esti netgi lygiu, specialiai skirtu
tik multiplayer rezimui. Zaidziant tinkle
svarbiausia yra ne pereiti lygi, o kuo daugiau
karty nusauti savo priesininka ir taip pat kuo
ilgiau islikti gyvam. Ir ¢ia nebeuZtenka vien
tik taikliai Saudyti — reikia ir strategijos, ir
geros reakcijos. Ilgiau pazaide QUAKE ir jga-
ve daugiau patirties Zaidéjai zino, kur ir kada
atsiras ginkly, i§ garsy nuspéja priedininko bu-
vimo vieta ir t.t. “Internete” galima rasti
daugybe patarimuy, kaip Zaisti tinkle. Cia patei-
kiu svarbiausius 1§ jy:

1) Nickada nestovékite vienoje vietoje.
Prie§ininkui visada sunkiau pataikyti { judanti

taikini.

2) Ismokite gerai Sokinéti. Tai padeda i§vengti
priesininko rakety, be to,  Sokinéjantj Zaidéja sun-
kiau pataikyti ir su “Thunderboltu™.

3) Gerai iSmokite lygiy (maps) iSsidéstyma.
Taip jiis galésite greiciau pasiimti geresniy ginkly,
Sarvy ir kitokiy pastiprinimy (quad damage, invi-
sibility, pentagram of protection). Tatiau nebé-
giokite visalaik tuo paciu keliu — prieSininkas gali
Jji isiminti.

4) Kovoje naudokite tinkamus ginklus. Vien-
vamzdis Sautuvas (Shorgun) naudojamas Saudy-
mui i$ tolesnio atstumo. Dvivamzdj (Double Bar-
relled Shotgun) patartina naudoti Saudant i§ arti.
Vienas §tivis gali sunaikinti net 56 procentus j
priesininko sveikatos. Nailgun’g ir Super Nail-
gun’g galima naudoti ir i§ arti, ir i§ toli. Grenade
Launcher’j naudokite siauruose koridoriuose ir
Saudymui nuo sieny. Rocket Launcher’is la-
biausiai tinka Saudyti i§ toli. Thunderbolt’g galite
panaudoti ir vandenyje. (nusizudysite) T

clau
stenkites tai daryti tik tada, kai jasy priesininkas
daug stipresnis arba vandenyje yra keli pricsi-
ninkai.

5) Ismokite tiksliai nusitaikyti. Tam naudokite
funkeija +MLOOK. Visi geriausi QUAKE
jai Zaidzia su pelémis.

6) Visada imkite raudonus arba geltonus $ar-

vus.

7) Dazniau 7aiskite QUAKE per tinkla.

Be abejo. galimybé pazaisti per tinkla néra la-
bai dazna. Kaip tik tam tikslui ir buvo sukurti
QUAKE botai. Botas— tai programa, imituojanti
gyvu 7aidéjy zaidima tinkle. Sis nuostabus Quake
Add-on’as yra sukurtas naudojantis Quake C
kalba. Su botais pagalba galima pazaisti death-
match’a bet kuriame QUAKE lygyje. Botai yra
tikrai gera treniruoté prie§ zaidziant death-
match’q prie§ Zmones. Geriausibotai yra Reaper
irOmicron. Jie tiksliausiai imituoja gyvuy zaidéju

elgesj ir dél to su jais pazaisti yra tikrai idomu.

UAKE “I

“Internete” yra daugybeé sir¢iy, skirty QUAKE
(Infoseek ieskiklé atranda netgi virs 108000, tuo
tarpu apic WARCRAFT’a — 12000, RED
ALERT’3 11000, TOMB RAIDER 7000, DUKE
NUKEM 3D — beveik 13000. Nemazas skirtu-
mas, ar ne?). Galbiit ne visos jos idomios, bet yra
tikrai neblogu. Lietuvos “quakeriams” turbiit
labiausiai patikty lietuviska QUAKE sritis —
WWW.INET.LT\QUAKE. Ten yra visa infor-
macija apic QUAKE: kaip ji Zaisti “Internete”, i§
auti nauju lygiy, modifikacijy, boty, ir t. t.
zsienietiSky QUAKE sri¢iy viena i§ infor-
matyviausiy yra WWW.SLIPGATECNTRAL.
COM. Kitos neblogos QUAKE sritys: WWW.
QUAKE2.COM; WWW.PLANETQUAKE.
COM; WWW.QUAKEMANIA.COM.

Sis straipsnis parasytas remiantis informacija i3
lietuviskos QUAKE srities WWW.INET.LT\QUAKE.
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Zaidimas, kaip ir filmas ar spektaklis, prasideda nuo
idéjos. Taciau iki zaidimo i§leidimo praeina dar daug
laiko. Gero Zaidimo kairimas, kaip ir gero filmo
filmavimas, trunka apie metus. Tai ganétinai ilgas ir
idomus procesas, kurio metu pasitaiko jvairiy
netikétumy ir sunkumy. Ypac jei reikia viska pradéti
nuo nulio. Zurnalo GAME FAN atstovai panagia tema
kalbéjo su vienu i§ MDK kiréjy. Pateiksime $io

interviu iStrauka.

[ GAME FAN klausimus atsako Davidas Perry

Kam kilo idéja kurti Zaidimgq MDK?

D.P.: Vienas komandos narys, Nic-
kas Brady, turi nuostabiai mastantj
drauga. Taigi jie labai greitai sumané
MDK ir sukiiré demonstracing ver-
sija. Tada a$ pasakiau: “Gerai, atrodo
puikiai, darykime tai”.

Kodél nusprendéte MDK sukurti
personaliniam kompiuteriui?

D.P.: Mes kuriame konsolinius Zai-
dimus, taciau dirbame su PC, nes jau
igriso kurti zaidimus NINTENDO
disketéms. Tai sudaro papildomy
keblumu.

Kada pradéjote kurti MDK?

D.P.: 1996 vasaryje.

Kick laiko kompanija “Shiny”
kuria vienq faidimq?

D.P.: Trumpai. Paprastai $e§is ar
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septynis ménesius. Ta¢iau mes dar né
karto nekiiréme Zaidimy “3Do”
sistemai ar PC. Taigi kurdami MDK,
turéjome daug ko ismokti.

Kiek Zmoniy kiiré MDK?

D.P.:  Sesi. Ir astuoni kiire WILD
9’s (kita “Shiny” projekta).

Ar Jiis prisidéjote prie kurio nors i§
Siy Zaidimy programavimo?

D.P.: Ne. A3 jau senokai nebepro-
gramuoju. Noréciau, kad pasitaikyty
proga.

Kai a¥ pamaciau Zaidimo de-
monstracing versijq, pirmas da-
Iykas, kuris mane nustebino, buvo
priartinantis ginklas. Kaip Jiis tai
sugalvojote?

D.P.: Tai buvo nuostabi idéja. Kur-
dami vis galvojome, ka nauja galé-
tume sumanyti. Visi stengiasi kurti
ginklus kuo ispadin-
gesnius, t.y. galinges-
nius. O mes nutaréme
ginkly kirimo procesa
pasukti kiek kita linkme.
Taciau kaip? Atsakymas
buvo paprastas: sukurti
pati taikliausig ginkla.
Ginkla, kuris galéty labai
priartinti taikini. Kuris
batu toks taiklus, kad
pataikytuméte priesui,

esanciam net per mylia nuo Jasy, i
akj. Is¢jo tikrai puikus ginklas.

Ar buvo keblu pritaikyti §i ginklq
Zaidime?

D.P.. Zinoma. Kad ir paukstis,
esantis ant mano stalo. Video-
zaidimuose, jei norite ji nuSauti,
paprasciausiai turite pataikyti |
nematoma rémelj, apibraukta apie
pauksti. Turite pataikyti | rémelio
ribojama plota. Net jei | pauksti
nepataikysite, o kulka kirs ta plota,
paukstis bus nuSautas. Tai padaryti
galima labai paprastai ir greitai. Taip
veikia dauguma zaidimy. O su paciu
taikliausiu ginklu taikinj galite artinti
artinti ir artinti, kol ekrane matysite
tik tam tikra pakraséio dali (pvz.,
snapa ar kriiting). Taigi jei $ausite po
snapu, bet prie§ kriting —
nepataikysite. Videozaidimy pasau-
lyje dar nirkas néra susidiirgs su tokiu
tikslumu. Kompiuteris turi tikrinti
kiekviena kiino dalelg, ar kulka jos
nekirto. Jei kliudé, vadinasi priesa
nukove. Po to tikrinami visi kiti prie-
Sai, po to visos sienos.

Ar dar buvo kokiy nors keblumy?

D.P.: Jus zinote, kad zaidziant
tokius zaidimus kaip DAYTONA,
tolumoje staiga atsiranda pastaty. To
priezastis yra klipingas. Jis
paspartina zaidima. Klipingas leidzia
iSmesti tai, ko jlis nematote — t. y.
viska, kas yra labai toli, ir tuos
objektus, kuriuos uzstoja kiti. Taip
daroma dél to, kad kompiuteriui
nereikéty atlikti daug [vairiy skai-
¢iavimy. Tai labai padidina Zaidimo
greitf. TaCiau jei jus turite tokj ginkla
kaip zaidime MDK, tai nieko
negalima iSmesti. Kitaip tariant,
sukiire toki ginkla sukiiréme sau
problemy. Dar tiek pat, o gal ir dar
daugiau riipesCiy sukelé galimybé
sekti i8Sauta kulka: galite stebéti, kaip
kulka skrieja, kaip pataiko { taikini,
kurio tuo metu net nesimaté jisy
ckrane, ar atsimuga i siena ir panaSiai.

Vienas {spidingiausiy Zaidimo
dalyky yra tai, kad ginklu artinant
vaizdq tekstiira nesikeicia. Net iy
labai priartinus detalés netampa
keturkampés, didelés ar nema-
tomos. Kaip Jums tai pavyko?

D.P.:  AS nesuprantu, ka Zmoneés
daro su PC atmintimi. Kai mes



kiréme §i zaidima videokom-
piuteriams, teturéjome 48 k, ir
sugebédavome sutalpinti { juos 40
lygiy zaidimus. Dabar, kai pradéjome
kurti PC zaidimus, turime 8000 k. Tai
yra net per daug. Ir Zmonés kaip
niekur nieko i$naudoja Sitick
atminties! AS net nenumanau, kaip
Jjiems tai pavyksta. Mums ¢ia yra tiek
vietos, kad galéjome sukurti detalu,
padengta tekstiromis vaizda.

Dabar apie muzika. Turé¢jome toki
Tommy Talarico, kuris kurdavo
muzika zaidimams. Dabar mums
reikéjo derinti garso takelj kiekvie-
nam lygiui. Pamanéme: “Susirasime
Tommy, ir tegul jis pradeda”. Sura-
dome jj ir pasakéme, kad Siam
zaidimui mums reikia 70 garso
takeliy. Jis tik akis i§paté: “Ko jums
reikia?”

70 lygiy?

D.P.: Na, ne lygiy — areny. Arena
— tai kambarys, pastatas ar strukttira,
kur jis esate. Ten yra jvairiausiy
galvosiikiy ar kitokiy ripes¢iu. Tik
susidoroj¢ su visomis problemomis
pateksite i kita arena. Jy yra nuo 70
iki 80. Vienos privers jus ilgiau
pamastyti, o kitas (jei esate protingi)
tiesiog perbégsite.

Perbégsite nesustodami?
D.P.: Tailyg ir pagridiné MDK korta

— priesai turi ir ausis, ir akis. Jei
bégsite pro juos be jokios

priedangos, jie jus pamatys, o jei
sukelsite nors ir menka triuk§ma, jie
jus i8girs. Taciau jei vaik$ciosite
tyliai ir stengsités nepaklititi jiems {
akis, galite buti ramis — jie jusy

nepastebés. Miusy tikslas buvo
sukurti tok{ jausma, kad {Zengéte {
priesy pasaulj, o jie to nelaukia ir
nesitiki; tieﬁog dirba savo {prastus
dienos darbus.

Kq pasakytumeéte apie ateiviy DI?

D.P.: Ak, intelektas... Na, a§ nenoriu
pasakyti, kad jis prastas, gal tik Siek
tick... TaCiau tokie yra visi video-
zaidimai. Jie néra gyvenimo simu-
liatoriai. Mes nesamdéme NASA
mokslininky, kad sukurty misu
ateiviams DI. Zaidimus iSties yra
juokinga Zaisti, nes mes patys priesui
“sakome”: “Geriausia begti Cia,
pasislépti uz sienos ir ziaréti. Jei jj
pamatysi — pasilik ¢ia, jei ne — bék
ten”. Tai atrodo tikroviskai, ta¢iau tai
netikra. Jie yra protingi, nes mes
“sakome”, ka jiems daryti. Mes
“pasakome” jiems, kaip ir kada jus
atakuoti. Tadiau jei esate protingi, tai
visada rasite buduy, kaip jj i§ uz sienos
iSvilioti. Jiis galite sugalvoti protingy
iSei¢iy. Pavyzdziui, ¢ia yra toks alert
droid’as, kurj paliko ateiviai. Kai jis
jus suseka, pradeda rékti: “alert,
alert”. Tada visy pirma reikia ji nu-
Sauti.

AS pamaniau, kaip biity puiku Zaisti
iSkart keliems Zaidéjams? Kodél
MDK néra tokio refimo?

D.P.: Apie tai mes taip pat gal-
vojome. [sivaizduokite: Zzaidziate
link-up rezimu, sédite ir stebite, kaip
kazkas tolumoje bégioja, ieko jasy,
zino, kad esate kazkur ¢ia pat ir galite
bet kurig akimirka ji nudéti. Koks
nors trecias asmuo ¢ia tik maisyty.

Tad neketinate to daryti?

D.P.: Kol kas ne. Taciau véliau
visko gali biti...

Zaidime MDK gausu kruviny
Zudyniy. Ar jums tai neatrodo
amoralu?

D.P.: Videozaidimai, mano nuo-
mone, néra simuliatoriai.
Simuliatoriai — puikus dalykas,
taciau tal visai kitas zanras. Laikui
bégant ir tobul¢jant technikai
simuliatoriai tampa vis tikroviskesni.
Tai darosi nuobodu. A§ visai neno-
réciau zaisti futbolo. Man patinka
tokie zaidimai, kuriy metu a$ galiu
daryti nejmanomus dalykus.

Ar Kurto veidas sukurtas pagal
Jiasy veidq?

D.P.: Tai grei¢iau Timo veidas. Jis
yra MDK lygiy dizaineris. Taip jau
atsitiko, kad pagal ji suktiréme Kurta.

Taciau jis atrodo visai kaip Jis...

D.P.: Visi mano, kad ir Wexas (i§
WILD 9’s) panaus | mane.

MDK tikrai maksimaliai iSnaudojo
visas PC galimybes. Kaip kom-
panija “Neversoft” galvoja per-
daryti MDK PS kompiuteriui?

D.P.: Jie zada panaudoti kai kurias
gudrybes. Ir jie neketina ilgai vargti.

Kodél pasirinkote biitent “Never-
soft”.

D.P.: Na, jie atéjo, parode, ka su-
mang, ir tai man patiko.

Kodél Zaidimo neperdaréte patys?

D.P.: Nes mums vis dar triksta
zmoniy, kurie tikrai iSmanyty savo
darba. Sunku rasti tinkama zmogu.
Savo web puslapyje paskelbéme, kad
tokiy ieSkome. Mums tikrai reikalingi
tobulai i§manantys savo darba zmo-
nés (skelbimo ieSkoti adresu
www.shiny.com).

ACciit uz pokalbj.
(Parengta pagal GAME FAN)
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TEST DRIVE 4 (TD4) — tai
arkadinio tipo lenktynés. Galima
rinktis net i§ deSimties masinu: ‘98
Jaguar X1220, ‘98 Dodge Viper, 98
Corvette, '98 TVR Cerbera, 95
Nissan 300ZX, *66 Shelby Cobra,
’69 Corvete ZL-1, 70 Cheix
Chevelle SS 454 LS-6, *71 Plymouth
“Hemi” Cuda ir *69 Camaro ZL-1
Copo 9560.

Kickvienas automobilis skiriasi
nuo kito grei¢iu, valdymu, stabdymu
irt. t.

Lenktyniauti galima
penkiose trasose: San
Franciske, Kesvike,
Anglijoje, Berne, Sve-
dijoje, Kijoto saloje, Ja-
ponijoje ir Vasingtone.
Pagrindiniame me-
niu galima pasirinkti, ar
norite lenktyniauti, kai
trasose yra pasaliniy ma-
$iny ar kai jy néra. Jei

KIBERZONA 2/98

pasiri\nkote pirmaji varianta, tai
kelyje bus ir “draugy”. Tadiau
neissigaskite! Jie ¢ia tik dél vaizdo
ir pasivije nieko pikta nedaro. Taip
pat galite pasirinkti pavary deze ir
dar kai kurias smulkmenas. Tarp ju
yra ir Sesi lenktyniy tipai: Single
Race, Challenge Cup, Cham-
pionship Cup, Pitbull Cup, Masters
Cup ir Drag Race.

Sio Zaidimo grafika tikrai gera,
taciau nei§vengta kai kuriy problemu
— tokiy kaip klipingas ar zaidimo
sulétéjimas. Atrodo, kad masinos ne
vaziuoja, o skrenda virs trasos. Kar-
tais automobiliai lyginant su trasa
atrodo neproporcingai. Taciau vis
deélto Sios ydos zaidimo smarkiai
negadina.

Labai tikroviSkas ir masinu
varikliy gaudesys bei kiti
specialieji garso efektai,
tadiau muzika gan nuobodi.
Tiesa sakant, ir garso ko-
kybeé nekokia.

Valdymas?.. Valdymas
labai jautrus, ta¢iau greitai
prie to priprasite.

TDA4, skirtingai nuo V-
RALLY, nereikalauja ilgy

treniruodiuy,
norint i¥mokti
gerai valdyti
masing. Pra-
vaziave vos kelias trasas perprasite
valdymo aparatq ir galésite greitai
isitraukti { tikras lenktynes. Cia néra
jokiy “car set-up” ar painiy meniu,
i§ kuriy ne visada pavyksta “iSeiti”
(kai kam...). Pasirenki lenktyniu tipa,
masina, trasa ir — pirmyn. Kai
pravaziuojamos visos trasos,
zaidimas tampa nejdomus ir nuo-
bodus (taip atsitinka dazniausiai),
ta¢iau jei mégstate lenktyniauti
dviese, is zaidimas tikrai patiks.

Tik prie§ pirkdami TEST DRIVE
4 gerai pagalvokite, nes vis délto jis
néra ypac¢ geras, kaip gali pasirodyti
i§ pirmo zvilgsnio.

layStationjis

Ivertinimai:

Grafika — 8.

Garsas — 7.

Muzika — 7.

Intarpai — 7.

Turinys — 6.

Valdymas — 8.

Realumo pojiitis — 7.

Originalumas — 8.

Bendras jvertini-

BRCEPOSHION pyag — 73%,,

]

L

“+” — Daug tipy
lenktyniy, nebloga
grafika.

“—” — nicko nau-
jo ir jdomaus. AT-
IBODES!!!
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Kirejai, pateike mums viena fau-
niausiy N64 zaidimu PILOT WINGS 64,
grizo su kitu, gan puikiu Zaidimu. Tai
AERO FIGHTERS ASSAULT (AFA) —
naujas kompanijos “Paradigm Intertain-
ment” karinys, skirtas N64.

Zaidime tu kovosi pries organizacija,
kurios pavadinimas “Phutta Morgan 1
itin galinga ir Ziauri bendrija siekia uz-
valdyti visg zemg (kazkur jau girdéta?..).
Kodél gi ji tokia galinga? Mat “Phutta
Morgana™ Antarktidoje padéjo Silumos
bomba, kurios sprogimas gali istirpinti
sniegynus ir pdkrancm micstuose (Tokijuje,

e

Niujorke ir t. t.) sukelti didziulius
potvynius. | savo rankas organizacija paé-
mé visas karines pasaulio pajégas,

deozaidimai (N64)

AERO FIGHTERS ASSAULT

Paradigm/Video System

iSskyrus... I3skyrus “United Natuons” (UN)
— taika palaikancias grupuotes (PB). Jiis
kaip tik ir turésite atstovauti PB, kautis ir
sustabdyti “Phutta Morgana™ invazija.

“Projekt Blue” — tai ciliné komanda,
vadinama “Aeri Fighters”, Sie “kieti pilo-
tai” yra: Hawkas, skraidantis F14B
TOMCAT lektuvu, Glenda, pilotuojanti A-
10A THUNDERBOLT I1, Hienas su FS-
X ir Volkas, pilotuojantis SU-35 SUPER
FLANKER.

Kiekvienas i3 §iuy keturiy piloty yra
savaip galingas ir pajégus. Jy léktuvai turi
s ginklus. Skiriasi pagrindinis
ginklas, raketos, specialusis ginklas ir
gynybiniai uztaisai. F-14 turi 20 mm
automata, raketas PHOENIX, rakectas
TOMAHAWK ir CHAFF. ES-X turi
KUNM SHOT. STARS, NINJA BEAM
ir MAKIBISHI. SU-35 ginkluotas FIRE
BALL, FIRE ARROW, FIRE WAVE ir

Il

¢ rinktis sudétingumo lygi: novice
arba normal. Pirmasis, Zinoma, yra leng-
vesnis, taciau Cia nepatirsi tu malonumuy,
kuriuos suteikia sudétingesnis lygis.
Skiriasi ir éktuvy valdymas. Nevice e
valdyti Iektuvq labai lengva. Bet jei
pasirinksi normal, I¢ktuvo val-
dymas taps daug sudétingesnis,
tadiau ir tikrovigkesnis, galési ore
ivairiai manevruoti.

Léktuvo valdymas labai pana-
Sus [ ACE COMBAT 2 léktuvo

Yra keturi zaidimo budai:

1) PRAKTICE. Cia tu galési
tinkamai i8mokti valdyti 1ektuva. Teks
skraidyti per Ziedus ore, atlikti
manevrus, kovoti pries kitus léktuvus
ar iSbandyti jégas su vienu i§ keturiy
zaidimo asy.

2) MAIN GAME. Tai ir yra
pagrindinis zaidimas. Cia
vykdyti ivairias misijas, kurios
nukels tave | Tokiju, Ramujj
vandenyng, Air Docking bo-
nusini lygi, teks susikauti su
skraidancia tvirtove, kovoti dy-
kumoje, teks ginti Space Shut-
tle, Aircraft Carrier’a, An-
tarktikos vandenyng ir Ice
Cave. Misiju yra labai jvairiy,

taciau po kiekvienos i ju nuosekliai perei-
nama prie Kitos.

3) BOSS ATTACK. Cia galési
dvikovon keletg asy, kurie sukurti tlknn
nuostabiai. BOSS ATTACK tik padidina
zaidimo teikiamus malonumus.

4) DEATH MATCH. Tau leista
pasirinkti drauga ir kovoti dvicse. Kartais
tai atrodo gan juokingai.

Zaidimo grafika tikrai gera (nepa-
mir§kime, kad tai N64). Lektuvai, pastatai,
antro plano vai ip visi objektai,
kuriuos matysi zaidime. atrodo puikiai,
taciau rukas ir specialieji efektai — ne-
kokie.

Garsas nuostabus, ypac jvairts efektal:
balsai ir muzika. Yra daug gery garso
takeliu, kuric 7aidima daro dar {domesni.
ivairesnj ir {spadingesni.

Taigi AEROFIGHTERS ASSAULT
tikrai solidus skraidymo zaidimas. Ji
paivairina kai kurie variantai (DEATH
MATCH). AEROFIGHTERS ASSAULT
vertéty jsigyti kiekvienam N64 savininkui,
nes Siam kompiuteriui dar nesukurta
kokybisky skraidymo zaidimy.

Ivertinimai:

Grafika — 9.

Garsas —8.

Muzika — 8.

Turinys — 8.

Intarpai — 10.

Valdymas — 8.
Tikroviskumas — 8.
Originalumas — 8.
Bendras jvertinimas — 84.
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Kategorija: sportas

Panagus {: Madden’97, Front Page
Sports Football’97

Isleistas: 1997 m. rugséjo 28 d.

Sunku biity rasti sporto mégéja,
kuris atsisakyty pazaisti ame-
rikietiskaji futbola. MONDAY
NIGHT FOOTBALL AMERIKOJE
yra vienas i§ giliausias tradicijas
turinéiy zaidimy, kurj jau daugeli
mety stebi milijonai amerikie¢iy. O
dabar ,,ABC Sports” ir i§maningy
kuréjy déka MONDAY NIGHT
FOOTBALL jau galima Zaisti ir PC
— §iais metais zaidima ileido ,,ABC
Sports” ir ,,OT Sports”. Visi
pagrindiniai MNF°98 duomenys
tikrai puikis, taigi jis, be jokios
abejonés, gali tapti vienu i§ paciy
geriausiy sporto zaidimy.

Perzitiréjes gyvo zaidimo vi-
deojrady fragmentus Zaidéjas
patenka | valdymo kambarj. Tai
komandy centras, kuriame galima
keisti zaidimo charakteristikas:
nustatymo parametrus, rasti
duomenis apie atskirus futbolininkus
bei komandas, rungtyniy apZvalgas.
MNF’98 yra dar vienas dalykas —
opcijos. Jus galite nustatyti oro
salygas konkre¢ioms rungtynéms:
keisti temperatiira, saulés in-
tensyvuma, kritulius. Taip pat galite
perzitréti nufilmuoty Zaidyniy
kadrus. Yra opcijy, kurios nustato
grafikos detalizacijg ir dar daug ka.

Yra du Zaidimo variantai.
Pirmasis — tai greitas vienkartinis
treniruogiy Zaidimas. Jums tereikia
i§sirinkti prieSininko komandg ir
mesteléti moneta, kad nustatytuméte,
kam pradéti rungtynes. Taciau yra ir
puikesnis variantas uz §§ —

reguliarusis sezonas. Pasirinke ji
galite 7aisti arba individualigsias
rungtynes, arba tiesiog rungtyniauti
i8tisq savaite.

Abiejy zaidimo varianty opcijos
beveik vienodos. Zaidimas MNF’98
stebimas i§ 10 tasky, kuriuos
rungtyniy metu galite kaitalioti, —
kad kuo geriau matytuméte viska, kas
darosi aiktéje.

Prie§ pradedant Zaisti naujoje
lygoje, reikia nustatyti daugybe
dalykuy. Pasirenkate, kiek laiko vyks
jusy lygos rungtynés. Tai gali biiti 5,
10 arba 15 minu¢iy. Galite nuspresti,
ar pasinaudoti 1996—1997 mety
tvarkara§éiu, ar sustatyti savo
nuoZiiira nauja. Sezono metu jis
galite perzitiréti dabartini Zaidyniy
tvarkarasti, taip pat statistikos
duomenis apie atskirus Zaidéjus bei
komandas. Idomu tai, kad §i statistika
yra sudaroma pagal rungtynes,
kuriose jusy komanda nedalyvavo.
Vadinasi, kompiuteris imituoja
kiekvienas rungtynes, kad veiksmas
atrodyty kuo tikrovigkesnis.

Svarbi MNF’98 figura —
komandos treneris. Kiekviena $io
zaidimo komanda turi modifikuota

. pagal Zaidéjo nuorodas treneri su

savo darbo profiliu. I§sirinke treneri
galite pabandyti Zaisti ir paziuréti,
kaip jam seksis. Jeigu treneris
nevykes, rinkités kita. Taip pat galite
patys susikurti savo treneri, sujunge
keleta kity treneriy charakteristiky.
Galima rinktis skirtingus trenerius
gynybai ir puolimui, o tai irgi labai
padeda renkantis strategija.

Yra zaidyniy redaktorius, kuris
leidzia jums patiems kurti Zaidynes.
Jis naudojamas taip: vartotojas
i§sirenka Zaidéjus ir nurodo jiems
judéjimo marsrutus, kurie jam atrodo
reikalingi. Kiekvienas zaidéjas
rungtyniy metu klauso $iy nuorody.

100 Pentium, Windows 95
16MB RAM 2x CD-ROM
16 bit garso korta, dioistikas,
pelé, modemas
(pasirinktinai).
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MNF’98 suteikia begalg paslaugy
Zaisti per tinkla, taip pat “Internete”.
Yra 2 budai Zaisti “Internete”: su M-
player’iu arba su savo kompiuteriu,
naudojant ji kaip serveri. Be to, galima
Zaisti per standartinj vietini tinkla,
modemg arba nuoseklyjj kabeli. Per
tinkla gali Zaisti iSkart du zaidéjai.
Zaidziant “Internete” dél auksto
trafiko Zaidimas $iek tiek uzdelsia.
Zaidimui prasidéjus, M-player’is dar
nebuvo {jungtas, taiau dabar jis jau
turéty veikti.

Sporto simuliatoriy sukuriama vis
daugiau. Aisku, kad visy iSleisty
krepsinio simuliatoriy kiiréjai stengési
sukurti patj geriausia Zaidima, taciau
toli grazu ne visiems tai pavyko. Iki
%iol atrodé, kad FPS: FOOTBALL —
pats geriausias amerikietiSkojo
futbolo simuliatorius, tatiau MNF’98
gali pralenkti savo varzova dél
puikaus scenarijaus ir MONDAY
NIGHT FOOTBALL serijos popu-
liarumo.

MNF’98 grafika néra itin auksto
lygio, bet ir ne ‘'siaubinga. Ekrano
meniu, videointarpai bei instrukcijos
puikiai atliktos, tadiau paciy rungtyniy
vaizdas pernelyg detalizuotas, o tai
uZgozia kai kuriuos svarbius zaidimo
momentus. I§skyrus keleta epizodu,
zaidimas niekada nevyksta tolygiai,
reikia regulivoti grafinj vaizda. Net
zaidziant Pentium 200MMX Siek tiek
strigo grafika ir neradau budy, kaip
tai sutvarkyti. Zaidimas sukurtas taip,
kad kuo labiau priminty tiesioging
televizijos transliacija, ir iSties atrodo
labai tikrovigkai. J
Zaidimo interfeisas — puikaus
valdymo ir lankstumo pavyzdys.
Galite manipuliuoti Zaidéjais paciame
rungtyniy ikar§tyje ir daryti tai vienu
pelés klaviSo spusteléjimu. Didelis
pasiekimas, kad futbolininkai i§ tiesuy
tuoj pat paklusta kiekvienai jasu
komandai. Kita puikiai veikianti
intefeiso dalis — tai informacijos
skyrius. I3 tiesy malonu perzitirinéti
Zaidimy apraSus ir kiekvieno Zaidéjo
charakteristikas. Taip pat gerai
organizuotas darbas su treneriais,
kuriuos galima patikrinti tiesiog
rungtyniy aik§téje. Tiesa, kartais
diagramos biina pernelyg sudétingos,

jas sunkoka suprasti ir i§8ifruoti. Tai
gali sutrikdyti Zzaidéja. Visa tai,
7inoma, néra itin malonu, tagiau
ypatingy sunkumy ZaidZiant
nesukelia.

MNF’98 pasitaiko Siokiy tokiy
negeroviy, pavyzdziui, zaidéju
judéjimo greitis kei¢iantis Zaidimui —
tuomet viskas vyksta kaip sulétintame
filme. Tai niekam kitam neturi jtakos,
i8skyrus bendra zaidimo tempa.

Zaidimo garsas puikus. Ir yra
pakankamai laiko juo pasimégauti.
Visg Zaidima jisy neapleidzia keistas
jausmas — tarytum sédétumeét nakti
pries televizoriy ir Zitirétumét tikras
futbolo rungtynes. Tiesa, garsas
kartais Siek tiek véluoja, o kartais
aplenkia veiksma: zaidéjai pirma
pasako ,,bum”, o tik po to kaktomusa
susiduria. Ta¢iau tai negadina bendro
ispadzio.

Muzika Zaidime yra lygiai tokia
pati, kokia skamba per tikras
MONDAY NIGHT FOOTBALL
rungtynes. Ir ji tik padidina jspudi, kad
viska stebite per televizoriy. Tai
vienas i$ tiesiog nuostabiai atliky
dalyky.

MNEF’98 intelektas — tai kartu ir -
gera, ir bloga Zaidimo sritis.
Kompiuteris sukuria i tiesy tikroviska
amerikieti§kojo futbolo vaizda. AS
skai¢iau, kad jau kuriami Zaidimai,
kuriuose bus galima atskirai valdyti
kiekviena 7aidéja. Siame Zaidime
visas veiksmas numatomas i§ anksto.
Yra Siokiy tokiy klaideliy, taciau
apskritai dirbtinis intelektas ganétinai
geras.

Mintis panaudoti MONDAY
NIGHT FOOTBALL kaip pagrinding
7aidimo tema — tikrai puiki. Taciau
sioki toki nepasitenkinima kelia kiti
dalykai — tarp ju ir dirbtinis
intelektas. Net esant labai gerai
sistemos konfigiliracijai véluoja
grafika ir tenka mazinti rezoliucija.
Labai norégiau sulaukti dienos, kai
visi zaidimai, skirti Windows’95
aplinkai, veiks taip, kad nereikéty
keisti rezimo. Ir vis délto yra daug
Sansy, kad S$is zaidimas taps
populiarus.



Neseniai i§leistas dar
vienas WING COMMAN-
DER tgsinys Nr. 5. Autoriy
teigimu, tai néra Siaip eilinis
tesinys, o visi§kai nauja
Zaidimo dalis su nauju gra-
fikos varikliu, tik toj pagioj
WC erdvéje. Zaidimo veiks-
mas prasideda pragjus ke-
liems metams po karo su
Kilrathi rase (kas jie, IMHO
aiskinti nereikia). Pabaigti
kara Jiis bandéte praeitose
keturiose Zaidimo dalyse. I§
pradziy pasirodo kosminis
mineraliniy i§kaseny laivas
“Devereaux” (priklausantis
Zzmoniy rasei), kuris sunai-
kinamas tik uZ tai, kad pasi-
rodé ne vietoje ir ne laiku.

* Mat kaip tik tada Kilrah sis-
temoje (tikrai nezinau, kur ja
rasti Zvaigzdélapyje) pra-
deda pildytis Sivaro pra-
naSysté. Atéjo laikas, kai tu-
rintis Kil-

bet negi-

mes Kilrathi
(i8sigimélis su
sunkia vaikyste) uz-
lies mus ugnim valan
¢igja, ir Kn’Thrak —
didysis tamsos metas —
apgaubs mus. Ir ateis galas...
Zaidimo misija aiskéja, tik
Stai, su kuo teks kovoti, —
dar ne. Juk kai degsim mes,
degs ir Kilrathi kaciukai.
Atsiranda naujas prie¥as,
kuris bandys aplieti valomaja
ugnim arba plazmos kamuo-
liais. Tai— Nephilemy rasé.
Tai kazkas panasaus | “Sveti-
mujy” ir “Zvaigzdélaiviy
kariy” filmuose matytus
vabalus. ZaidZiant neatrodo,

kad ju intelekto lygis vir§yty
musiski. Jie, kaip kinai, labiau
vertina kiekybg nei kokybg. O
atlaikyti ty galybés vabaly
spaudima bus sunku. Jei jau
uzsiminiau apie sunkumus, ju
yra penki. Pirmas — leng-
vesnis, paskutinis labai jau
sunkus (ne veltui pavadintas
koSmaru). Lengviau bus tik to-
del, kad pasirinkus lygio
sudétinguma ji pakeisti galima
bet kada, ne vien zaidimo
pradzioje. Negali zmogus
drasiai pasigirti draugams vie-
nu atsikvépimu {veikes visus
Zaidimo “Nightmare” sunku-
mus. Dar minétina, kad nuo
ankstesniy daliy §i skiriasi
nauja puikia ir niekur dar
nematyta grafika ir siuZetu (ko
mes visada ir tikimés).

Zaidimas pritaikytas Di-
rectX, Direct3D bei 3Dfx
(2.43 Glide) akseleracijai.
Minimaliis reikalavimai: pro-
cesorius 166 Mhz, 2

Mb PCI Video
“korta, 200 Mb
laisvos kieto disko vietos
bei “Windows ‘95”. Tokiu
reikalavimy dar niekur
néra tekg regéti. Aisku,
kuo jie didesni, tuo
geresné grafika. Nu-
stebino grafikos kokybé
tik su DirectX aksele-
racija. Bet pazaides su 3Dfx
Voodoo korta supratau, kad tai
tikra grafikos revoliucija. Tai
toks zaidimas, kurj drasiai ga-
lety reklamuoti 3Dfx aksele-
ratorius parduodandios fir-
mos.

Ka gi, susipazinkite.
Jus — leitenantas (i§ pradziy
— tik antras) Lance Casey,
mums pazistamo (bet jau

aprasymai
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Zuvusio) Icemano sunus. Ka tik
baigéte Akademija aukso medaliu,
pries jus atsiveria karjeros laiptai ir
ZemieGiy Laivanesio “Midway”
liukas. Jus iSkart paskiriamas |
Diamondbacks biiry, beje, vadovau-
jama moters. Jau pirma diena uZsi-
traukiate vyresniyjy nepalankuma.
Bet viskas pamirstama, kai gaunamas
bédos signalas ir paskelbiamas karas.
Per pirmasias misijas niekaip ne-
pavyks i§siaiskinti, su kuo kariaujate.
Po truputi jums tampomi nervai, ko-
legos pradeda panikuoti. Tik vienas
jusy draugas (bendrakursis Maestro)
retsykiais kilsteli nuotaikq kvailokais
juokeliais. Zinoma, jis ne vienintelis
jusy draugas. Draugija sudaro
Stilleto (biirio vadé), Zero, Rachelis
ir kt. Kolektyve visada biina kvailiu.
Panaiai ir &ia: pvz., Maniacas. Tai
pagyriinas, turintis ne vieng keista
manija, priklausantis Juoduju Nasliu
(Black Widows) buriui. Jis kartina
jums ir taip ne $venting nuotaika.
Maniacg suvaidino aktorius Tomas
Wilsonas, mums pazistamas i3 filmo
“Atgal j ateit{”. Laivo denyje sutiksit
ir buvusi pagrindinj WC herojy —
Komanderi Blairg — aktorius
Markas Hamillas (Luka Skywalkerj
pamenat?). Cia Markas suvaidins né
kiek ne menkesni didvyrj. Paskutini
karta. .
PRANASUMAI IR TRUKUMAI
Siaip Zaidimo eiga niekuo
nesiskiria nuo ankstesnés dalies:
misijos isklausymas, jvykdymas, jos

ivertinimas, videointarpas. Grafikos

|| bai malonus.

kokybeé ste-
bina ir intar-
pu, ir skry-
dZiy metu.
Videoklipai
sitilomi Ziti-
réti inter-
lacerezimu,
kurj galima
pakeisti, bet
nerekomen-
duojama.
Siaip  ar
taip, grafikos nepakaitaliosi, bet
galima pridéti/nuimti jvairiy spec.
efekty (tokiy kaip rakety dtimai, teks- |
tiiriniai kosmoso erdvés apipa-
vidalinimai, ap§vietimo efektai). Dar |
vienas IMHO Zaidimo pliusas —
subtitrai. Galima apsieiti ir be ju, bet
su jais lengviau su-
prasti, o kitam 1r‘
iSversti | gimtaja |
kalba. Garsai ir mu- |
zika sukurti itin pro- |
fesionaliai. Vykdan
misija adrenalino
kraujyje nuolatos |
gauséja, ypac klau- |
santis per radija |
praktiskai nuolato
girdimy prieso juo:
keliy, samprotavi
muy, agonijos klyks:
my. Stenkites i§likt!
rams.

VALDYMAS -

Valdymo inter
feisas visai paken
Siamas. Klaviatiiros |
iSdéstymo pakeisti
negalima, bet pa-
tyrusiems WC Zai-
déjams deél to nekils |
sunkumy. Nereko-|
menduociau su pele |
valdyti laivo, nes to-
li nenuskrisite. Val-

dymas dzoistiku la- [77

|

Remtasi savo
patyrimu ir infor-
| macija i§
| www.wingcomman- |
derprophecy.com

|
|
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Ar bandéte kada
nors buti futbolo
komandos mene-
dzeriu, treneriu,
skautu? Ne? Ne
béda, jums pa-
prasc¢iausiai rei-
kia pazaisti
CHAMPIONS-
HIP MANA-
GER 2 (CM2).
Pasijusite tikru
futbolo komandos valdytoju, treneriu, ir
tai nera taip sunku, kaip gali pasirodyti
i§ pirmo Zvilgsnio. Futbolo komandos
valdymo zaidimai atsirado ne taip seniai
— $io deSimtmecio pradzioje. Pirmasis
labiau zinomas zaidimas buvo Siame
straipsnyje aprasomo CM2 pradininkas
— CHAMPIONSHIP MANAGER,
tadiau jis nuvylé, nes papras¢iausiai
nebuvo graziai ir kokybiskai atliktas.
Véliau visos zaidimus kurian¢ios firmos
tyléjo. Gal jos mang, kad tokie Zaidimai
nebus itin populiarts. Bet kaip jos visos

net susipainioti tarp ty visy galimybiy.
Taciau jums pades puikus “interfeisas”.
Zaidime neprigriista grafikos, filmukuy,
paveiksliuky, bet jy ir nereikia, nes, kaip
matyti PREMIER MANAGER’97, jie
tik trukdo. Jei juis ir megstate jvairius
intarpus bei animacija, itsitrauke i
zaidima visa tai pamirSite. Na, o dabar
apic pati CM2, ir jo principus.

Priklausomai nuo versijos, jus galite
zaisti Anglijos/Skotijos, Italijos,
Belgijos/Olandijos, Vokietijos, Pran-
cuzijos, Ispanijos; Europos lygose. Mano
zaidziamoje versijoje galima rinktis
Anglijos arba Skotijos komandas ar §iy
Saliy nacionalines rinktines. Tac¢iau vieta
nacionalinéje rinktingje galima gauti tik
jeigu labai gerai valdéte paprasta
komandg. O ta vienuolike jus galite
rinktis i§ 4 Anglijos ar 4 Skotijos lygy,
kuriose yra po 10—20 komandy. Taigi
jau iSsirinkote komanda, iraséte savo
varda, pavarde. Kas toliau? Jus pradedate
darba ir visy pirma savo monitoriuje
matote 7 pasirinkimus: “Toliau”,

Zaidimy apragymai

zaidimo teorija, o S$tai ir praktika:
pirmiausia, kol dar neprasidéjgs sezonas,
suzaiskite kelias draugiSkas rungtynes,
kad suzinotuméte, kurie jusy zaidéjai yra
geriausi po kiekvieny rungtyniu jie
bus fvertinti balais nuo 1 iki 10. Kiek-
viena zaidéja siyskite zaisti pozicijoje,
kuri yra nurodyta jo dosjé. Prasidéjus
sezonui paziurekite, kokiy pozicijy
zaideju jums labiausiai truksta, ir
bandykite juos nusipirkti i§ kity klubu, o
blogiausius savo zaidéjus pasistenkite
parduoti. Toliau tiesiog Zaiskite ir
bandykite savo sckmg.
Koks §io zaidimo tikslas?
paklausite jus. Reikia surinkti kuo
geresng komanda ir uzimti kuo aukstesne
vieta savo lygoje. Tada galite patekti |
aukstesng lyga ar { tarptautinius turnyrus.
Sis 7aidimas tikrai nenusibos, nes
kiekvienais metais i§leidziamas pa-
pildymas, kuriame pagal naujausia
sezong pakeiciama visa statistika ir
komandu sudétis. A§ pats §i zaidima
zaidziu jau trejus metus ir jis man

CHAMPIONSHIP MANAGER 2

klydo! 1995 metais pasirode Zaidimas
CHAMPIONSHIP MANAGER 2,
kuris tapo labai populiarus ir liko toks
iki pat Siy dieny. Dar ir dabar jis yra per
TV3 rodomos laidos “Cybernet” ge-
riausiy PK zaidimy deSimtuke. (Tiesa,
pernai pasirode
“Gremlin” 18-
leistas PRE-
MIER MA-
NAGER’97,
taciau jis CM2
nenurunge)

Ka gi sikart
sitlo  “Do-
mark”? Cia tick
daug ka leista
rinktis, kad, ro-
dos. nesunku

SRR

z

David Ginola (Newcastle)

“Turnyry info”, “Komandy info”,
“Menedzeriu info”, “leSkoti Zaidéjy”,
“Komandos savininkai”, “Opcijos”.
Paspaude mygtuka “Toliau™ (Done)
parodote, jog Siandien dirbti baigéte.
“Turnyry info” (Competition Info) galite
suzinoti viska apie savo Salies, Europos,
tarptautinius turnyrus: rungtyniy datas,
rezultatus, kluby lenteles, Zaidéju
lenteles. [sijunge “Komandy info”
(Squad details), galésite rasti ziniy apie
savo ir kity komandy Zzaidéjus, ju
statistika, kluby istorijas, rungtyniy
taktikas, kurias galite keisti. ‘Menedzeriy
info” (Manager info) meniu yra
informacijos apie menedzeriu repu-
tacijas, sitilomas victas kituose klubuose:
Paspaude “Teskoti zaideju” (Player
search) galite ieSkoti Zaidejy savai
komandai pagal ivairius kriterijus.
“Komandos
savininky”
meniu ga-
lite pazii-
réti, ar jie
patenkinti
: jusy darbu,
0 “Opcijo-
se” galite i§-
| saugoti 7ai-
dimaari§jo
iseiti. Tiek
a pi e

nenusibodo. O “Domark” jau skelbia,
kad po 8iy mety pasaulio futbolo
cempionato isleis ir CHAMPIONSHIP
MANAGER 3, kuris bus dar geresnis.
Tad ieskokit CM2 ar laukit CM3.
S ek m e s ! ! !

Kostas Valanciauskas

Européan Championship Qualifiers




Interviu su Zaidimo WORMS 2
kiiréjais.
Andy Davidsonas

GriZkime | paciq pradZiq... Kokia tai
“sékla”, i§ kurios iSaugo didelis
rausvas monstras, mums
visiems paZjstamas pava-
dinimu WORMS?

A. D.: Viskas prasidé¢jo
tada, kai tapo visiSkai aki-
vaizdu, kad egzaminai vi-
siems jgriso iki gyvo kaulo
ir reikia kazka daryti, pavyz-
dziui sukurti multi-player
Zaidima, kuris visus pra-
linksminty (ir i§judinty!!!).
Zaidimas tapo toks popu-
liarus, kad nutariau pa-
bandyti ji iSleisti. Taigi pa-
vadinau ji TOTAL WOR-
MAGE ir pradéjau pro-
gramuoti i naujo.

Kodél biitent kirminai?

A. D.: 1993 metais kirminai buvo
praktiskai vieninteliai gyviai, apie
kuriuos nebuvo sukurta Zaidimo. Be
to, nor¢jau sukurti itin iSraiskinga
animacija. Be to, manau, yra ir Ziau-
rioji kirminy prigimties pusé, apie
kuria visuomené turi teisg zinoti.

WORMS daznai apibiidinami, kaip
klasikinis Zaidimas nejtikétinai
pagaulus ir populiarus. Kaip ma-
note, kodél WORMS sulauké tokio
pasisekimo?

A.D.: A§neketinau kurti
“komercinio 7aidimo”, ey
— manau, kaip tik tai ji &
isskiria i§ kity Zaidimy. §
Paprasciau-
siai a8 no- |
réjau kaz-
f ko, kas pra-
linksminty ma-

ne ir mano draugus ir labai ilgai
nenusibostu. Zaidimas yra geras, jei
norisi ji zaisti iStisus meénesius, o ne
kelias dienas, taigi stengiausi sukurti
begalini zaidimag, kuris kiekviena
Kkarta yra vis kitoks ir kuriame sprogs-
taavys!!!

Ar yra kas nors bendra, kas sieja
Sio Zaidimo gerbéjus?

A. D.: Na, Didziojoje Britanijoje
pilna kirminy, bet nedaugelis Zino,
kokie tai Ziaurlis gyviai. Taigi placioji
visuomeneé buvo labai suinteresuota
suzinoti tiesa. VelstieSius ypac su-
domino, kaip jie susij¢ su avimis...

Uz Britanijos
riby WORMS
i popu-
liards

Svedijo-
je, taGiau zaidimui
atsiradus “Inter-
nete” tarptautiniai
santykiai gali pa-
astréti.

Kaip Jums atrodo ar dabar kirminai
Jau turi pakankamai ginkly? Kuris
Jjums patinka labiausiai?

A.D.: Kirminams ginklu neblina per
daug!! Ko gero mano mégsta-
miausias ginklas, — valdomos skrai-
dancios Super Avys, nors apgink-
lavus Senute vezimeliu, ji taip pat bus
labai efektyvi,

Chrisas Blythas

Kas Jus jkvepia kurti FMV in-
tarpus?

Ch. B.: Visi klasikiniai “Warner
Brothers ir Hanna Barbera”

animaciniai filmai, o ypa¢ —
ROAD RUNNER.

Kiek laiko kuriamas vienas in-
tarpas?

Ch. B.: Dazniausiai 3—4 savaites.

Ar FMV stiliy kiréte remdamasis
paciu Zaidimu?

Ch. B.: Taip, bet pirmajame zaidime
pagrindiné problema buvo i8laikyti
rySkuma. Ant zaidimo dézutés
kirminai atrodé vienokie, Zaidime —
kitokie, o ant logotipo dar kitokie.
WORMS 2 visur tas pats veikéjas,
(nors reklamininkai ant dézutés
kirminus pavaizdavo kietesnius), tad
FMV kirminai i$kart atpazistami. AS
stengiausi i§laikyti panaSu animacini
stiliu.

Kokius programinius paketus
naudojote savo darbe?

Ch. B.: “Lightware 5.07,
‘PhotoShop”, “Image F/X” ir
“Premiere”.

Kokia technika sukurtas Zai-
dimas?

Ch. B.: 500 Mhz Dec Alpha—
modeliavimui ir renderingui,
P150/64 Mb PC su Perception
videosistema — redagavimui ir
garso efekty dalijimui —
Premier. Ir dar turiu jvairiausiy
kitokiy gudrybiu.

Kokie FMV intarpai Jus Zavi?

Ch. B.: Zaidimuose? Jy yra per daug,
kad gale¢iau kuriuos nors isskirti.
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Turint omeny technika, programas ir
bendra $iais laikais naudojama
talenty lygj tai neturéty nicko stebinti.
Siuolaikiniy jzangy kokybé ir di-
zainas tikrai stulbina. Nors, deja, pa-
sitaiko ir fantastiSkas renderingas,
apSvietimas ir t. t., tatiau labai var-
gana animacija.

Dailininkai: Rico Holmesas
Danny Cartwrightas.

Kas Jus jkvépé
kurti  Zaidimui
WORMS 2 gra-
fikq?

D. C.: Pagrindi-
nis jkvépéjas bu-
vo komigki ani-
maciniai filmai,
ypa¢ “REN” ir
“Stimpy™.

Mes  isban-
déme daugybe
varianty ir jau
linkome prie visai beprotisko stiliaus,
taCiau norint, kad viskas gautysi kaip
reikiant teko ji kiek suSvelninti.

R. H.: Tiesa sakant, i§ pats zaidimas
— paprasciausiai stengiesi sugalvoti
ka nors grazaus ir ka nors, ka baty
idomu Zaisti.

Ar labai svarbu, kad antroji Zaidino
dalis grafiSkai tiek skirtysi nuo
pirmosios?

D. C.: Tai buvo ypa¢ svarbu. Miisy
manymu, daugelis zmoniy tiesiog dél
pasenusios grafikos ignoravo
WORMS ir net nebandé i3siaiskinti,
geras tai Zaidimas ar prastas.
Stengdamiesi sukurti detalesnius
kirminus ir i§saugoti originalo
patraukluma, mes pagerinome
rezoliucija iki SVGA ir atitinkamai
padidinome padius kirminus.

Taciau dél visy $iy naujoviy zaidima
galima Zaisti tik PC.

Mes norejome, kad spalvingi vaizdai
atgaivinty Zaidima, kad zmonés

KIBERZONA 2/98

galéty dar labiau priartéti prie
savo heroju ir matyti, kaip vys-
tosi veiksmas.

Kokius grafikinius paketus Jiis
naudojote?

D. C.: “Photoshop” ir ANIMO.
Gal galétuméte kq nors patarti

pradedantiesiems Zaidimy
kitrimo dailininkams?

R. H.: Visy pirma, jie turéty imokti
labai gerai panaudoti animacija,
atsizvelgti { spalvas, ypa¢ jei jy yra
ribotas kiekis.
Yra nemazai gery dailininky, taciau
daug maziau yra gery zaidimy
dailininky. Be to, praversty suprasti,
kas tai yra programavimas bei
techniniai reikalavimai.

Kokie Zaidimy dailininkai Jus avi?

R. H.: Ju tiek daug, kad visy
nesuminésiu. Tikrai Saunds “Nin-
tendo” vyrukai. Naudodami primi-
tyvia grafika jie pasiekia stulbinangiy
rezultaty.

Martynas Brownas (prodiuseris)

Ar Jus nustebino WORMS pasise-
kimas?

M. B.: Zinoma, mes buvome pri-
ploksti... Mus dar labiau nustebino,
kad tas populiarumas i3silaiké taip
ilgai.

Kokie pagrindiniy techniniy po-

kyCiy atsirado tesinyje?

M. B.: Zaidima teko i§ pagrindy
perrasyti specialiai PC, atsizvelgiant
i Siandieninius reikalavimus (t. y.




R

Taigi jus
atsipeikéjote ir
pamatéte, kad
vienuolis nu-
sprendé uzkas-
ti nuzudyto ba-
noity vyriskio kiina, kurj jus taip didvy-
rigkai gynéte. Prieikite prie nuzudytojo
kiino ir paslépkite ji uz vezimo. Paskui
prieikite prie vienuolio ir pakalbékite su
juo apie Zmogzudyste (vienuolis pama-
tys, kad kiinas iSnyko, ir pradeés paniskai
blagkytis). Prieikite prie iskastos duobés
ir paimkite Kirtikli, su kuriuo dirbo vie-
nuolis (jis susideda i3 dvieju daliy; reikia
paimti abikota ir antgali). Smokite vie-
nuoliui kirtiklio kotu. Nuimkite nuo
nelaimingojo raisti (Cassock). Eikite
ekrano kair¢n, kol pamatysite kelia i kal-
nus. Siuo keliu uZkopkite iki vienuolyno.
Pakalbékite su kareiviu prie vartu. Jis
jums duos tabakelio. Griskite i vieta, kur

stovéjo asiliukas, ir jokite juo { miesta.

Jeikite i arklidg. Pazitirékite | gelda
(woodnenw bucker) po laiptais ir paim-
kite i8 jos gelezin spygli. Uzlipkite laip-
tais { palépe. Numuskite zenkla “P” ir
pasiimkite ji. I§ arklidés eikite { kaire prie
faltinio. Pakalbékite su pianistu, kuris
jame sédi. Tada eikite j miesta prie sto-
ties. (Visas duris Zaidime reikia atidaryti
su komanda open.) Pakalbékite su tele-
grafistu. Apzitrékite telespausdintuva.
I3eikite ir eikite { kairg prie namo kampo
gatviy sankryzoje. Ten stovi dez¢é (box).
Atidarykite (open) ja, pazitrekite j vidy
ir i§imkite malkas. Nueikite { vietini
kaléjima ir pakalbékite su Putty Boonu.
Iseikite ir eikite | salina. Prie {¢jimo stovi
vyrukas, kuris i¥meta lauk nepagei-
daujamus lankytojus. Pakalbékite su juo
apie mokykla ir apie Putty Boona. Jis
ileis jus { salina.

Pakalbekite su Serifu. Pakalbekite su
barmenu (i§ jo jus turite gauti tuséia
viskio butclj). Pazitirékite | gauta buteli,
kad suzinotumét kelia i firma, nelegaliai
gaminancia viskj. Pakalbekite su kau-
bojumi, kuris stovi prie turéklu.

Uzlipkite { antra auksta, atidarykite
detingje esancias duris ir pakalbekite su
sokéja. Pazilirékite pro Salia esanéiu du-
ry rakto skylute. Ieikite { gatve ir pakal-
bekite su mergaite, sédincia balkone. Pa-
Kklauskite jos apie Dikonsa. Mergaité api-
badins jo i§vaizda. Atsakykite jai tokia
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tvarka: CEBO. Desingje nuo saliino su-
pamojoje kédéje sédi senuté. Isklau-
sinékite jq apie stiny. Suzinosite, kad jos
siinus — maisto produktu parduotuvés
pardavéjas. Nueikite pas ji i parduotuve
ir pasakykite, kad ji kvie¢ia mama.

Pardavéjas isbégs i gatve. Tuomet
pasigriebkite nuo lentyny cukraus (su-
gar), biskvity (biscvits), cigary (cigars),
kavos (coffee), morkuy (carrots). Grizkite
i arklide ir atiduokite morkas savo asi-
liukui. Nuimkite nuo jo skrybeéle (hat).
Eikite { cerkve ir pakalbekite su Sventiku.
Atidarykite deSinéje esancias duris ir pa-
bandykite paimti nuo lentynos kavinuka
(coffee pot). Desingje nuo stoties yra di-
dziulé statiné su vandeniu, i$ kurios gali-
ma isipilti vandens { kavinuka. [meskite
i ji kavos pupeliy. [statykite gelezini
spygli { vezimait{. Dabar su juo galima
keliauti po apylinkes. Pats laikas vykti {
kapines. Atvaziave nuimkite virvutg nuo
medzio (rope). Pakalbékite su papuga.
Duokite jai sausainj ir, kol ji les, pagau-
kite ja. Surinkite kirtiklj (sujunkite kota
su antgaliu). Su juo kairéje prie uolos
iSrauskite duobg ir pazitirekite i ja. Dabar
— { indény kaima. I§traukite i§ stulpo
peili (knife).

Vieng i§ vigvamy saugo piktas

indénas. alima patekti i$ kitos pusés.

I¢je vidun paimkite Zalia buteliuka
(bottles) — §is buteliukas su lietaus ma-
gija. Tame paciame vigvame paimkite
zvakide (canole) ir ieikite. Ieikite | vig-
vama uz medinio paukscio. Pakalbékite
su sargu. Zvilgterekite i krepsi uz pa-
minklo pamato ir pasiimkite i$ ten deg-
tukus.

Keliaukite { miSka. Prie$ tai pazit-
rekite { tusci
menas. Prieikite prie namo. Su peiliu i$-
traukite i$ medzio guma (gum). Nuo kito
medzio nuim-

1 butelj, kurj jums dave bar-

kite oro baliona
(balloon).
Uzeikite | nama.
Pakelkite nuo
grindy meskerg
(fishing rod).
Pakalbekite su
Tomu ir suzino-
kite i$ jo viskio
gamybos recep-
ta. Prieikite prie
upelio ir su

meskere iStraukite kariSka trimita. Eikite
toliau. Pakalbékite su maSinistu ir jeikite
i forta. Pakalbekite su leitenantu, sto-
vin¢iu prie§ kariy rikivote. Atidarykite
liuka (zrap) ant keliuko isilgai sicnos ir
su meskere istraukite i§ angos dinamita.
Pakalbékite su sargybiniu apie karinius
muzikos instrumentus, kabancius ant
sienos. Patrimituokite trimitu, kad nuleis-
tu véliava, ir pasiimkite ja. Zvilgterckite
pro langa (kazkur i3 forto vidurio). Pama-
tysite kapitona, kuris prausiasi statingje.
Kalbékite su juo, kol jis paprasys rank-
§luoséio. Duokite jam veliava. Uzeikite
{ virtuve, atidarykite spinta ir paimkite
i$ jos buteliukq su prieskoniais. Paju-
dinkite (move) stating, kurioje prausési
kapitonas (statiné pasiris ir atsistos { jlisu
veziméli). Taip pat paimkite maudymosi
kemping ir karing uniforma. Uzgriskite
maudymosi kempine po signalizacija
kairgje nuo dury. leikite { kaléjima, kuris
taip pat yra forte, ir pakalbékite su mie-
gan¢iu kareiviu. Uzeikite { kiny parduo-
tuve. Pakalbékite su kinu. Atiduokite jam
karing uniforma, kad jis ja i$valytu.

Paimkite nuo kédutés dubenéli sury-
ziais. Uzeikite { parduotuve ir po kiek
laiko paprasykite kino atiduoti karing
uniforma. Apziarekite (look) ja, suraskite
rakta. Su $iuo raktu atrakinkite duris, prie
kuriy buvo prijungta signalizacija. Pazit-
rékite | seifa. Prieikite prie virtuvés. Su-
dekite maikas i krosnj ir uzdekite jas deg-
tukais. Pastatykite ant krosnies kavinuka
(kava paruosta).

Keliaukite link indény kaimo. Duo-
kite indénui, sauganéiam tolima vig-
vama, kramtomosios gumos, (jis praleis
jus i pasitarima). Pakalbékite su indénais
apie taikos pypke. Kai ateis jusu eilé ri-
kyti, prigriskite pypke tabako, kurio

jums davé kareivis. Visi indénai susirinks
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What's a nice monk fHike
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prie lauzo. Grizkite | vigvama, kuriame
rikete pypke. Paziarékite { zidinj ir
pasiimkite i3 jo se¢klas. Karsta kava reikia
i$pilti ant miegan¢io vienuolyne
meksikie¢io. Kai jis nubus, iSklausinékite
jo apie revoliucionierius. Vykite {
kapines. Suberkite griidus { jusy iSkasta
maza duobutg ir panaudokite Zalia
buteliuka sumagija. Gridai i3augs ir bus
galima nuimti varpas. Grizkite { miesta
ir { didelg stating pripilkite vandens i§
vandentiekio boksto. Meskite | stating
cukry ir varpas. Uzdarykite stating zenklu
“P” ir nuvezkite ja Tomui i miska, kad
jis pagaminty viskio. Nuvezkite stating

pas indénus ir po to, kai jie pasigers,
paimkite nuo karties pirma auksing
kaukole. Prisemkite { buteliuka viskio i§
statinés. Vykite { mieta. Duokite senutei
oro baliona, kad toji ji uzsittu. Uzeikite
i cerkve, istatykite zvakute { zvakidg ant
sienos ir uzdekite ja degtukais. Pa-
tupdykite papiliga ant dézés kairéje.
Pakalbékite su §ventiku. Sventikas
pakvies vienuolj i§ kaimyninio kambario.
Pasinaudoje¢ tuo jsigaukite i kambarj.
Paimkite nuo stalo bilieta. Atidarykite
skrynia, pazirékite | ja ir paimkite
pistoleta. Eikite i darba.

s

Uzsiriskite (USE) raiSti ir
pakalbekite su kasininku. Po to, kai
nusiimsite raisti, pakalbékite su
kasininku dar karta. Kasininkas duos
jums pinigy. Pasakykite jam, kad norite
uzdaryti saskaita. Kasininkas paprasys
jisy nueiti i slapta banko rasj.
Pakabinkite dinamita ant seifo rankenos
ir padekite dagti degtukais. Boom!!
Neblogas buvo bankas. Uzeikite i salting,
uzlipkite { virSu ir panaudokite Zalia
buteliuka su magija. Nusileiskite { apa¢ia
ir paimkite kibira prie scenos. I$eikite {
gatve ir keliaukite prie Saltinio. Prikiskite
prie jo kibira ir pasiimkite kaukolg.
Paziarekite { ja ir tada atskirkite
stereoskopa. Uzeikite 1 cerkve, lipkite
laiptais { virSu, kol paklitistie | varping.
Pele paspauskite kambaryje, kuriame
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VoU doin
that? L

Zingsnis po Zingsnio

miega Dikonsas esancias
balkono duris. Galingu $uoliu
nuéoksitQ kambari (pries tai
paziarékite pro rakto skylute).
Atidarykite deSingje esancia
déz¢ ir pasimkite i§ jos
instrukeija. Atidziai ja per-
skaitykite. Uzeikite { gretima
kambarj. Paimkite viena i§
pagalviu ir perpjaukite ja
peiliu. Joje rasite pinigy. Pri-

cikite prie krioklio ir akmenimis uz-
siropskite | vir§y. Permeskite virve ant
akmeny ir nusileiskite { urva. Paziarekite
pro langa. Kanjone pasikalbékite su
nusirengusiu Zzmogumi, kuris prisipazins
esas generolas. Duokite jam kepurg ir
idékla su pistoletu. Atkreipkite démesi i
kalna — ten yra i{¢jimas i urva. Liskite
ten, ilipkite { medj ir pakalbékite su vienu
i§ revoliucionieriy. Vaziuokite | forta.
Uzeikite { gyvenamuosius kambarius,
pakalbékite su serzantu ir duokite jam
butelj viskio. ISeikite i gatve, po to vel
grizkite ir pakalbékite su dviem
pleputém. Damos pamatys, kad serzantas
geria viski, ir puls ji barti. Pazitirékite i
medalius ir paimkite viena — “Star of
free Mexico”. Atidziai ji apzitrékite ir
suraskite ziogeli. Juo
atidarykite butelj su uzpilu.
Medalj atiduokite revoliu-
cionieriy stovykloje. I8klau-
sinékite generolo apie jo
ateities planus, atiduokite oro
baliona. Uzeikite i salina.
Pasakykite Serifui, kad taip pat
norite Zaisti pokeri i§ pinigy.
Séskite ant keédés — prasideés
tikras pokerio lo§imas. Suk-
Ciaukite! Losdami pasakykite,
kad jums reikia pagalvoti.
I8sitraukite i§ savo kiSenés pinigus,
kuriuos iséméte i§ pagalvés ir pridekite
juos prie suklastoty korty. Kaukolé jau
biity buvusi jisu rankose, jeigu Zaidime
nebiity atsirade astuoniy raudony tizy.
Uz sukéiavima jus pasodina { kalgjima.
Po savo koja rasite akmeni. Pakelkite ir
meskite ji { Putty Bo-
om3. I§imkite i§ Dikon-
so kiino ismigusia
geleztélg. Perpjaukite ja
virve, prirista prie Ziedo
ant luby.

Pabégimas. Iseikite {
naktinj miestg su Diko-
nso kanu ant ranky.
Prieikite prie telegrafisto
namo. Pastumkite (mo-
ve) rankena ant $vie-

0 the LeagUe

soforo. Telegrafist;
perjungs rankena atgal ir vél nubégs.
Kamuokite ji tol, kol jis atsitiktinai
trenksis kakta i duris ir pargrius. eikite {
nama. I§imkite knyga “Morzés abécéle”
i§ virSutinés knygu spintos lentynos ir
perskaitykite ja. Telegrafo raktu, kuris yra
ant stalo, pasiyskite trumpa pranesima.
I§eikite. Jums pavyko nusikratyti
Dikonsu ir todél nebekeliate jtarimo.
Ryte jus susigrazinsite visus daiktus ir
gausite dar viena kaukolg ir rakta.
Keliaukite i forta. Pakalbékite su

¢gs 1§ namo,

apie maistq. UZsukite | virtuve, ryzius,
kuriuos turite, sudékite { dubeneli ant
krosnies. Uzberkite prieskoniy.
Pakvieskite kalé¢jimo prizitrétoja
pietauti, o pats iSeikite { gatve ir
paspauskite (USE) trikampi pries {¢jima.
i virtuve. Raktu atidarykite kaléjima ir
pakalbékite su Biliu apie stereoskopa.
Nukreipkite kareiviy demesi, kad Bilis
galeéty perbégti | kambarj su seifu. Eikite
ten. Taciau vos pavogéte kaukoles, jus ir
vél paciupo. Si karta jus isgelbéjo
atsitiktinumas. Forta uZpuolé indénai,
susprogdino sprogmeny sandelj, ir
sprogimo banga i$meté jus prie krioklio
kranto. Vykite i saliing ir kalbékite su jo
lankytojais. Isklausykite Anzelmo, kuris
papasakojo apie anga krioklyje. Pa-
pasakokite generolui apie atakos plang
ir atiduokite jam uniforma. Vykite i
revoliucionieriy stovykla.

Kalbékite su generolu. Nusileiskite

(nukelta { 50 puslapj)

onliscated a1l the
whisky?



Keleri pastarieji
metai RPG gerbé- |
jams tikrai nebuvo
labai geri. Po 1993
mety pasirodé labai
nedaug role-playing
zanro zaidimy, o ir i§ ]
ty paciy retas kuris §
buvo isties vykes: ir

_ idomus, ir originalus, ir
pakankamai  sudé-
tingas, ka taip mégsta
RPG zaidéjai. Ju lukes-

. iy nepateisino ir 1997
mety pradzioje “Bliz-
zard Entertainment”
i8leistas veiksmo (ac-
tion) iv role-playing
Zanry misinys DIABLO.

Ir $tai po keleriu mety
laukimui atéjo galas. §
FALLOUT — i§ tiesy
vienas geriausiy pastary;
mety role-playing zaidi-
my. Jo turinys labai nau-
joviskas ir jtikinamas
puiki grafika, geras garsas,
daug démesio skirta smul-
kioms detalems, kurios gali
transformuoti gera zaidima,
padaryti ji nepakartojama,
viena i3 populiariausiy visu
laiky RP zaidimy. Tai 1987
metais ‘i§leisto zaidimo
WATLAND  neoficialus
tgsinys.

Daugumos kompiuteriniy Zaidimy
veiksmas vyksta pseudoviduramziy
pasaulyje (Tolkino ir “AD and D”
(“Advanced and Dragons” sistéma) jtaka).

Tuo tarpu Zaidimo FALLOUT
veiksmas vyksta ateities pasaulyje. Pragjo
keleri metai po atominio karo, sunai-
kinusio didesn¢ pasaulio dalj. I$liko labai
nedaug zmoniy, kurie spéjo pasislépti
gigantiSkose pozeminése sléptuvése. Jisy
herojus visa savo gyvenima praleido
vienoje i§ tokiy sléptuviy. Sugedus jos
vandens valymo irenginiui jis priverstas
palikti salyginai saugy biista ir eSkoti
naujos detalés iSlenda i dykyne virtusi
Zemés pavirsiy. Tai vargany gyvenvieciu,
plésiky gaujy, Zmoniy mutanty ir labai

Zaidimy aprasymai

sty gyviy pasaulis.
Vargu ar tai galima pavadinti tipiska
role-playing zaidimo aplinka, bet §is
originalumas — vienas i§ FALLOUT
pranasumy. Cia jis nebeslankiojate jau
iprastais nidiriais poZemiais, ieSkodami
magiSkojo artifakto, reikalingo iSvaryti
tukstantaja demony orda. Jusy herojus
tyrinés pilnus atsiminimy misy
civilizacijos griuvésius ir stengsis
i§siaidkinti, kokios paslaptingos jégos
veikia poapokalipsinéje Pietu Ka-
lifornijoje. Kazkada buve praSmatniis
didmics¢io rajonai neatpazistamai
pasikeité, siautéja gaujos, dvigalves
karvés slankioja gatvémis, o nau-
jausios mados klyksmas —
granatsvaidis. Jei herojaus ne-
pribaigs kokio nors vieti-
nio gyventojo kulka, tai
gali padaryti radiacija.
FALLOUT — labai
stilingas Zaidimas. Jo
kiiréjy ateities vizija—
tai ketvirtojo deSimt-
mecio Saltojo karo
Amerikos kulturos ir
ankstyvosios kompiu-
teriy technologijos su
energetiniais ir che-
miniais ateities gink-
lais junginys. Reikéty atskirai

paminéti puikia
idimo jzanga. Ji
sukurta kaip Ses-
‘tojo deSimtmecio

uojamas ateities
Saltumas ir prie-
Skumas veikia
toli grazu ne ra-
minamai. Kai
kur pasitaiko
ipinty moks-
lines fantastikos
filmy ir tele-
vizijos laiduy
elementy (Dr.

RUNNER).

“Interp-
lay” kom-
panijai ne-
asiscké gau-
leidimo

puliariaja
GURPS
sistema,
‘taliau ju pa-
&iy sukurta
veikéjy k-
. 1imo siste-
ma taip pat pakankamai detali ir

issami.
Beveik kiekviena karta, vos pasirodo
koks nors Zaidimas, galintis pretenduoti
vadintis RPG, d¢l to nei$vengiamai kyla
diskusijy. FALLOUT ui veikiausiai
pasiseks iSvengti §iy “reik§mingy” gincy,
nes vien galimybé sukurti begalg
ivairiausiy herojy bei tai, kad kiekvienas
herojaus tipas susiduria su skirtingomis
situacijomis, turi patenkinti gricz¢iausius
RPG zaidéjy reikalavimus. Todél -
FALLOUT galima Zaisti daug karty. Tai
ypaé dZiugina, nes §iaip netruksite
ivykdyti pagrinding uzduoti ir baigti
Zaidima.
FALLOUT nau-
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dojamas veikéju kirimo
sistemy misinys. Viena jy
pagrista lygiais. Jisy herojus
aukstesnj. lygi pasiekia, kai
surenkate pakankamai pa-
tyrimo tasky. Antroji pagrista
igiidziais: herojus turi 10
pradiniy igudziy tipy, kurie
zaidimo metu gali biti to-
bulinami. Taip pat jis gali turéti
iki dviejy specialiyju sugebéjimy
(pvz., geriau matyti ir veikti -
naktj), kurie turi ne tik teigiamy,
bet ir neigiamy savybiy. O jveikes
tris naujus lygius herojus igyja dar
koki nors viena labai naudinga-
sugebéjima, vadinamaji perk’a. Norite
biiti geraSirdis daktaras, kuris puikiai
Saudo, gimnastas, linkes vartoti
narkotikus, negailestingas Zudikas ar
nepagaunamas vagis?

Nuo jusy pasirinkimo priklausys labai
daug, o ypa¢ kity herojy poziiris { jus.
Bendravimas su kompiuterio valdomais
herojais (NPC) Siek tiek nuvilia. Daugelis
ju kalba labai nedaug ir vaiksto lyg
niekoaplinkui nepastebéty. PasitaiKys
vienas kitas ir svarbesnis herojus. Jie
visada biina vienoje vietoje ir niekur i§
jos nesitraukia. Su jais galésite daugiau
paSnekéti. Bendraudami su kalbesniais
herojais matysite ir ju veidus, be to,
turésite apsispresti, ar bati didvyriu, ar

“blogiuku. DaZnai blogiuko vaidmuo

ganétinai  patrauklus (bent jau

kompiuteriniuose Zaidimuose), taciau

mazina jiisy herojaus “karma” (kitaip
o —

| sakant, reputacija), o tai,
savo ruoztu, jtakos kity
1 pozilirj | jus.

Nors FALLOUT e tie-
siogiai kontroliuosite tik
viena herojy, tadiau kai
kuriuos NPC galésite iti-
kinti prisijungti prie jusu.
Deja, Sie bend-

razy-
giai turi nemalony
iproti kartais imti ir uZtverti
pra¢jimus arba net paleisti kulka
jums | nugara. Taip pat jus
neturite tiesioginio priéjimo prie
ju inventoriaus. Jei norésite i3 ju
ka nors paimti, teks papras-
Clausiai vogti.

Zaidimo pasaulis matomas i$
izometrinés perspektyvos, o
detali grafika savo stiliumi ir
kokybe primena kompanijos
“Origin” zaidima CRUSADER.
Zemés pavirSiaus peizaZai sukurti su
Siokia tokia ironija (aplinkui daugybé
sudauzyty automobiliy, tatiau pagrindiné
transporto priemon¢ — dvigalviy karviy
karavanai). Zaidimo metu skamba puiki
muzika, kiekvienoje vietovéje vis kitokia
nepamir§tama melodija. Garso efektai
néra tokie jsimintini, bet juy visai uztenka.

Zaidimo pasaulis gyvena realiame
laike (i8imtis — kovy metas). Yra didelis
ginkly pasirinkimas: pisto-
letai, Sau-
tuvai, auto-
matai, raket-
svaidziai,
liepsnosvai-
dziai ir plast-
masiniai bei
lazeriniai gink-
lai. Kovos me-
tu einama paci:
liui (turn-ba-
sed), todé¢l ga-
lima griebtis
skirtingy taktiky

ir {vairiy puolimo
budy. Malonu besiartinantj priefa su-
stabdyti tiksliu superSautuvo Siviwj kojas.
Kovoti galima ir su ne humanoidiniais
priesininkais. Tad, jei kada nors svajojote
ispirti gigantiskai Ziurkei — tai jusy
3ansas. 3

Kaip pataria patogi ir puikiai paraSyta
instrukcija, daznai i§saugokite Zaidima,




(atkelta is 47 puslapio)

nuo medzio, pripiskite (USE) oro
baliong ir vel pakilkite pakalbéti su
generolu. Tai sudétinga. Svarbu pasiekti,
kad jis jusy paklausty, kas jvykdys
uzduotj. Pasakykite, kad Anzelmas.
Tiktai po to pradekite veikti. Be jusu
pagalbos nebiity pavyke {sigauti {
vienuolyng. Liko nedaug gynéju,
kuriems vis dar pavyksta atlaikyti
spaudima. Draugu pridengiamas
prasiskverbkite prie dury kairéje. Viduje
atidarykite kairiasias duris ir ieikite pro
jas. Pasukite (USE) rata, kad
atidarytumét grotas su kaliniu. Pakelkite
apkaustus prie jo kojos. Grizkite pas
generola, uzmeskite virvg ant patrankos
iruzlipkite ant sienos, ant kurios ji stovi.
Pasukite (move) patranka | pastato puse.
Uztaisykite sviedinj. Ugnis! Apsukite
patranka atgal ir nusileiskite virve Zemyn.
Vél bekite | pastatg. Koridoriumi | desing.
Atidarykite pacias tolimiausias duris —
ten yra sandéliukas. [$stumkite visas
keturias dézes ir ropskités jomis { virsy.
Prijunkite guming zarna, styrancia pro
langa, prie statinés, stovin¢ios netoliese.
Iliskite pro langa ir kita zarnos gala
imeskite { Salia deSinéje esanti langg.
Zvilgterékite { antra langa. Degtukais
uzdekite knygas, uz kuriy slepiasi
gynéjai. Po to, kai baigsis musis, jeikite
i pastata. Pakelkite nuo grindy zalia
knyga, kuria apzilréje rasite rakta.
Lipkite | virSy sraigtiniais laiptais, raktu
atrakinkite duris. Patraukite (move)
kilima ir pazitrékite | paveiksla. Eikite |
kairg, pastumkite (move) saules simbolj.
Eikite { desine iki galo. [eikite | Sachta.
Auksas!!! Jis — nugalétojas!
Stai ir viskas.

Darius Krik§¢itkaitis

PC ZONE — tai Anglijoje leidziamas vienas populiariausiy
Europoje Zurnaly apie kompiuterinius zaidimus.

Cia galima rasti: jau pasirodziusiy zaidimy recenziju, naujienas apie
kuriamus zaidimus, daugybe ivairiausiy spalvoty nuotraukuy, konkursy
ir kity idomybiy.

Be to, su kiekvienu zurnalo numeriu gausite parodomajj kompaktini
diska su naujuy zaidimy parodomosiomis versijomis ir kitomis
naudingomis programomis.
originaly zaidima.

Nusipirkti zurmala galite visose STATOIL degalinése

Pasiteiravimui skambinti: firma POLIMEDILJA tel. (22) 235 202
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Rryziazodis hompluterlq pasaulyje”

(Sudaré Vytautas Zibikas i§ Mazeiky)

Pirmojo ZodZio paskutiné raidé yra kito ZodZio pirmoji raidé.

1. Firma — pirmoji pasaulyje PC 7aidimu jrangos gamintoja ir platintoja.
2. Firmos “Sony” pagrindiné konkurenté. 3. Firmos “Microsoft” sukurta
programiné biuro jranga. 4. Firmos “Microsoft” 1985 m. sukurta elektro-
nin¢ lentele. 5. Elektrografinis spausdintuvas. 6. Firma, sukdrusi 7aidima.
“TERMINUS”. 7. Uzbaikite Zaidimo pavadinima“TOMB...”. 8. Spaus-

dintuvo tipas. 9. Firmos “Blizzard” sukurtas naujas fantastinis aidimas.

10. TV mikrointernetas. 11. Ekranas, kuris reaguoja i prisilietimus specia-
liu piestuku arba pirstu. 12. Firmos “Sega” firminio Zenklo serija. 13.
Uzbaikite programos pavadinima “NORTON...”. 14. Operatyvioji atmin-
tis. 15. Failas, skirtas organizuoti ir valdyti vartotojo failus ir katalogus.
16. Pastovioji atmintis. 17. Firma, sukirusi zaidima “X-COM:
INTERCEPTOR?™. 18. Kas gali buti plazminis, ploks¢iasi
skystuju kristaly? 19. Firma Kaune, prekiaujanti PC “Bildukas”. 20.

sdintuvo, kurio dinimo galvutéje yra adatéliy, tipas. 21. Firma

sensorinis,

Kaune, pardavingjanti knygas apie kompiuterius. 22. Duomeny baziy
ktirimo programiné jranga, ieinanti i “OFFICE” paketa. 23. Zaidimas
“THE NEED FOR ...” 24. Kokio zaidimo motyvais kino studija
“Universal Picture” jsigijo teise filmuoti filma? 25. Kokia kompanija
buvo jkurta 1975 m. balandZio 4 d.? 26. Kaip vadinasi 2.10 baity? 27.
Prietaisas, kuriuo skenuojamas vaizdas. 28. Zinoma firma, gaminanti
zaidimy kompiuteriy technika. 29. Kokia firma sukiiré zaidima
CONSTRUCTOR? 30. Zaidimas, kurio pagrindiniai veikéjai yra
Maksas, daktaras Fluke Havkinas ir Kurtas. 31. Zaidimas “DUN-
GEON ...”. 32. Vieno i3 pirmuju kompiuteriy “Altair 8000 autorius.
33. Knygos “Word 7 jusy firmoje” autorius. 34. Daugelio knygy apie
kompiuterius autorius. 35. Knygos “Duomeny baziy valdymo sistema
FOX PRO™ autorius. 36. Klaviatiiros klavisas “Back...” 37. Klavisas,
kuriuo i3einama i§ programos. 38. TV laida apie kompiuterinius zaidimus.
39. Spausdintuvo, kuris spausdinimui naudoja Siluma tipas. 40. Prietaisas,
skirtas sujungti kelis kompiuterius viename ar keliuose rajonuose.

uskaltytom geriausiy Zaidimuy|
desimtukas
Vardas, pavardé ...

Adresas.

| Konkursas Nr.1
]

| Konkursas Nr.2

-

! Vardas, pavardé
Adrpca&

Norintys dalyvauti turi wipildyti kry. di ir atsiysti mums. Burty keliu
iSrinksime 6 nugalétojus, kurie gaus CD su Zaidimais, skirtais “Sony PlayStations”
Iwmpmtemu Kryzmzadzm autorius taip pat gaus Zaidimq, skirtq “Sony
I 1p L. Prizus jsteigé UAB “Pas brolius”.

UAB VIRNETAS

VIRTUALI REALYBE
KOMPIUTERINIAI ZAIDIMA/

NUB 10 1K1 22 VALANDOS  VILNIUS.PYLING 15/2  TEL: 516820
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