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PRO PREDPLATITELE NAVIC
CELOBAREVNA PRILOHA EXCALIBUR+

IBM PC
PC CD ROM

AMIGA 500/600
AMIGA 1200

PRIMY PRODE.
OTES, DUKELSKA 100, BRNO

OBJEDNAVKY
OTES, DUKELSKA 100, 614 00 BRNO
TEL: 05/ 0020535

www.oldgames.sk



PRINGTON PC SERVIS A.S.

g'I'ON

PRODEJNA: PRODEJNA: INFORMACE:

Sofijské ndm. Jindfisska 27 Jindrisska 27 Farska 44
Praha 4 Praha 1 Praha 1 949 01 Nitra
Czech republic  tel.: (02) 24210567 tel.: (02) 24210567 Slovak republic

i
tel:(02) 4018080 fax: (02) 24210563 fax: (02) 24210563 tel/fax: (087) 22503

CESKO - AMERICKA FIRMA
PRINGTON SLOVAKIA, s.r.0. OFFICE WASHINGTON:

1735 20th street
‘Washington DC 20009

US.A.
tel: 001-202-2231066

SV 500 Datalux
Pro 80 disket 5,25
Cena 220,- Ké.

&

SV 119 Junior
Model pro zacatecniky.
na 149,- K'

22 Quickoy I
SESI komaklu autostrelba.
Cena 21!

Turbo

Joystick pro
a 389,- K¢.

na 589, Ke

SV 201 M5 PC XT/AT
Proielocy simulior S wsiugem
13 Game Car, nedo 0 Car

‘Datalux

SV 121 Quickjoy | Turbo
Uspéény, tvaniivy, s mikrospinaci,
Cena 189,- K&.

V 712 Datalux-Maus

Transparenttacyovd mys. Voeing

svaor P ArOVaRs aietylo FC

Datalux

Mouse-Pad

Elegantni SV.704 DataluxcMaus

podlozka. \migu. Vysoké ro:

Cena 59, K& 280 581 Ergummmkau oy
a 529, K&

istributor uvedenych firem.

ceny v Ceské republice.

Informuijte se o vyhodnych cenach pro dealery.

Joyticky pro PC IBM, AMIGA, ATARI, SEGA, NINTENDO.
ol gamestsiy

P> SV 202 M6 PC XT/AT
Svétové Uspésny analogovy

o

C= Commodore

SV124 Quickjoy Il

Hit tohoto roku
Precizni mikrospinace.
59,- KE.

SV 125 Superboard
Uréeno pro simulatory.
Deset mikrospinact.
Digitaini stopky.

Cena 519, K¢.

?h(er
Sest rmkraspmaén Dva
spmaés na stfelbu.

1a 389, Ké.
127 Iap Star
oprt R oo
Cena 729,- Ké.

SV 135 Junior Megastar
Maly prakticky Megastar.

S v i v
Cena 459,-

SV 132 Hyperstar
Populémi povrchova
Gprava z robustniho
acrylu

Cona 429,- Ke.

SV 130 Megastar
sechny funk-

i A
Veskery hraci komfort.
Cena 609-

SV 123 Supercharge
Nefeps{ ooz avikon Dia pinace
sirelou. Ses st mikrospinacu.

Gena 309 K.

Dodavéame kompletni sortiment
firmy  Cz=Commodore

C64, A500, A600, A1200, A400
Uvedené ceny véetné DPH.
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Ceny véetné DPH
Commodore 64 V€ 1541
8 bit, 64 KB 3.444,-Ké | |dusketova jednotka 2.580,-Ké
Amiga 500 V€ 1530
16 bi:,gs 12 KB, 7 MHz, FDD 3,5", my3 magnetofon 770,-Ké
8.428,-Ké || ur 520
Amiga 600 moduldtor 1.230,-Ké
16 bit, 1 MB, 7 MHz, FDD 3,5", Wg,’;’gg,-xi Diskety 3,5" DD 149,-Ké
Amiga 600 HD 30 Diskety 3,5™ DD gasr 219,-Ké
16 bit, 1 MB RAM, 7 MHz, FDD J,,E;,‘g;lnoll;.l:(y: Diske"y 5’25" DD BASF 99,_"5
Amiga 1200 Diskety 3,5" HD 225,-Ké
32 bit, 2 MB, 14 MHz, FDD 3,5", TV mod, mys Jo s’i‘k sv 119 ﬂi sv 227
15.375,-Ké|| "7 a0 i
c1084s : 3 ¢
monitor 9.590,-Ké | |Ddle nabizime:
€ 1940 - originalni hry
monitor pro A 1200 13.690,-Ké | |- dopliiky pro PC
Amiga 4000, Amiga 1200 s HD ||- Nintendo joysticky atd.

Informujte se o aktudlnich cendch.

‘ Oikﬁmrazé"slevy
Pfi nékupu nad 5000, - K¢ joystick nebo diskety
ZDARMA

ZBOZi ZASILAME I NA DOBIRKU

POSTOVNE NEUCTUJEME

KONTAKTY: TEL. 02/627 52 50

825 74 84

TEL./FAX. 02/791 60 18
SEShg

N2
Polska 15, Praha 2
TEL. 02/627 52 50

(mefro nam. JiFiho z Podébrad)




usitska 11 - I. patro,130 00 PRAHA 3 < %
elefon: (02) 6279433 linka 39 (do 16 hod.) Atlantida
tevieno: Pondéli az patek od 13 do 17 hod.

dore 64 3444.- K&

Spotiebni material Manudly

Disk Drive 1541/IT 2583-K¢& QS 102P 240,-K¢  C 64 pro zacdtecniky 45- K&
Data Set DR 1530 861- K& QS I11A 295, K& A 1200 99.- K&
Amiga 500 8487,- K& QS 130F A 600 (prosinec '93)  99,- K&
Amiga 600 QS 131

Amiga 600 HD 30

Amiga 1200

Firma ATLANTIDA ve spolupraci s asopisem EXCALIBUR
porada
dne 27. a 28. listopadu 1993
v sale Elektra OKD 7, Bubenska 1, PRAHA 7 (u metra Vltavska)

od 10 do 16 hodin prodejni vystavu
HOME COMPUTERS '93

Na vystavé budou prezentovéany pocitace Commodore, SEGA,
NINTENDO, ATARI a Didaktik, véetné piislusenstvi.

Vstupenky z obou dnti v cené 10,- K¢ budou na zaveér v
dne 28. 11. 1993 slosovany o ceny:
1. cena: pocita¢ Amiga 1200 HD
2. az 10. cena: pFisluSenstvi a doplitky

Rezervaci stolii pro firmy i pro
nebo fon




HITPARADA

71 (10) DUNE I, Virgin Games, (EX 16)

WING COMMANDER I, Origin, (Ex18)

HERO'S QUEST Ill, Siarra-on-fine; (EX13, EX14)
ALONE IN THE DARK, Infogrames, (EX15)

INDIANA JONES IV, Lucasfim games, (EX12)

B-17 FLYING FORTRESS, Micrapross, (EX16)

SPACE QUEST V, Siama-on-ling

GODS, Bitmap Brothers, (EXB)

EYE OF THE BEHOLDER I, S5/, (EX 13, EX14, EX15)
MONKEY ISLAND Il, Lucasfim Games, (EX12)
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FLASHBACK, Delphine Software, (EX16)
PROJECT-X, Team17, (EX13)
LIONHEART, Thalion, (EX16)
LEMMINGS I, Psygnosis, (EX16)
5  DESERT STRIKE, Electronic Arts, (EX18)
BLACK CRYPT, Electronic Aris, (EX12, EX15,EX16)
EYE OF THE BEHOLDER Il, 551, (EX13, EX14)
PINBALL FANTASIES, Digital iflusions

9 (10) SLEEPWALKER, Ocean, (EX16)
10  B-17 FLYING FORTRESS, Microprose, (EX16)

101
2 (8)

POWERMONGER, Bullfrog, (EX 3)

GOBLIINS I, Tomahawk, (EX16)

3(3) PACIFIC ISLANDS, Empirs, (EX13)

4 {4) RAILROAD TYCOON, Microprose, (EX8)

5(6) LURE OF THE TEMPTRESS, Virgin, (EX13)

6 (5) FORMULA ONE GRAND PRIX, Micropross, (EX12)
T(7) VROOM, UB Soft

CRAZY CARS IIl, Titis, (EX16)

ANOTHER WORLD, Delphing soffwara

LOTUS N, Gremiin, (EX10)

ST AMIGA

MISJA, Avalon, (EX 12)
KARATEKA, Broderbund

FRED, Avalon

DRACONUS, Cognito

ZYBEX, Zeppelin

ACE OF ACES, Accolade, (EX 13)
T(7) TOMAHAWK, Digital (nfegration
SOLO FLIGHT, Microprosa
LASERMANIA, Avalon

10 {10) EIDOLOM, Lucasfim

1(8)
2(2)
3

4 4)

ELITE, Firebird, (EX1)
ELVIRA, Accolade, (EX 13)
EIDOLON, Lucasfiim, (EX15)
TEST DRIVE Il, Accolade
5(5) TURRICAN Il, Rainbow Arts, (EX B)
6 {1) LAST NINJA Ill, Sysiam 3
7 (10) MOONFALL, 21st Century Ent.. (EX18)
8(9) LOTUS ET.C., Gremiin, (EX1)
9 ELITE, Firebird, (EX1)
10 (10) ACE, Cascade Games, (EX 13)

C-64 ATARI XL/XE ATARI

ENGINE Il SINCLAIR

EXCALIBUR NINTENDO SEGA

Hitparady se miZe zacéastnit kaZdy,
kdo zagle svlj Zebfiéek nejoblibe-
néj&ich her s ndazvem vyrobce hry
a typu svého poéitaée.

1 (1) SPACE CRUSADE, Gremiin, (EX 13)
2 (4) HEROQUEST, Gremiin
3 (10) DIZZY V, Codde Mastars
4 (2) ROBOCOP 3, Ocean, (Ex11)
5(s) SUPERCARS, Gramiin, (EX1)
6 (6) MYTH, Systam 3
7 (7) SWITCHBLADE, Gramiin, (Ex 16)
8 (8) TURRICAN, Rainbow Arts, (EX 5)
9  CcABAL, Capcom
10 (3) ADDAMS FAMILLY, Ocean, (EX14)

1 (1) MINJA SPIRIT
2 (2) LEGEND OF HERO, (EX 16)
3 (3) GUNHED, (EX 17)
4 (4) FINAL MATCH TENMIS, (EX 16)
5(5) TIGER MISSION, (EX17)
b (6) DEVIL'S CRASH, (EX 16)
7 (7) THE FINAL LAF, (EX 16)
8 (8) THE LOST SUNHEART, (EX 16)
O (9) DIN DON, (EX 17)
10 (10) PC GENGINE 1, (EX 17)

1m
2 (4)
3

SONIC, THE HEDGEHOG, (EX 16)
NHLPA HOCKEY
AFTERBURNER
4  GHOSTBUSTERS
RISKY WOODS
SWORD OF VERMILLION
7  DONALDDUCK
SUPER THUNDER BLADE
9(9) SONIC2
10 {10) STREETS OF RAGE 2

1 (1) STREET FIGHTER 2

2 (8) ROBOCOP

3(3) SUPER SOCCER
LEMMINGS

5  MEGAMANII

CONTRA

ADVENTURE ISLAND 2
8  SUPER MARIO WORLD
DOUBLE DRAGON

10  TOM & JERRY

DAY OF THE TENTACLE, Lucas Arts
EYE OF THE BEHOLDER lll, SSI, (EX18)
DESERT STRIKE, Electronic Arts, (EX18)
(1) DUNE I, Virgin Games, (EX17)
(3) X-WING, Lucas Arts, (Ex18)
(3} CHAOS ENGINE, Bitmap Brathers, (EX17)
ISHAR Il Silmarils
LEGACY, Micropross, (EX18)
9(7) LEGENDS OF VALOUR, LS GOLD, (EX16, EX17)
10 (4) LIONHEART, Thallion, (EX18)

O =] O 1 P G D —4

VIiTEJTE V EX19

Mebudeme chodit okole horkeé kafe a budeme miuvit na
rovinu, Uréité cekas, lenafi, na vysvélleni pfisameho zpoZdéni
minulého éisla. Vysvétleni je za dvermi. Nejprve ale jednu infor-
maci:

Redakce Casopisu EXCALIBUR je tvorena redaktory.
Redakiori pisi. PiEl élanky. Dodavaji obrazky. Zpracovavaji roz-
hovaory. Odpovidaji na dopisy. Zkratka, délaji redakéni praci.
W redakéni praci je znam pojem uzavérka, Uzdvérky se dodrZuji.
Na dodriovani uzavérek zéasti zavisi vychazeni Casopisu. Tedy
ctenafi véz, Ze redakéni uzavérka cisla 18 byla 28. kvétna.
A viz, Fo byla dodrZena na minutu presné. £ toho vyplyva, Ze po
redakéni (laxtové) sirdnce byl EXCALIBUR hotov jiZ 28. kvétna
v takové podobd, kierd odpovidala 64 strankovému PRED-
PRAZDMINOVEML vydani,

Vydavatelstvi éasopisu EXCALIBUR vyddva tasopis EXCA-
LIBUR. EXCALIBUR 18 vy3el v poloving zafi v podobd 48 + 16
(hlavni éislo 4+ pfilohal.

Redakee éasopisu EXCALIBUR je néco jingého nei wydava-
telsivi Easopisu EXCALIBUR.

Snad predchozi fadky stadl jako vysvitlenl, pro¢ jsou nekte-
re texty v EX1B psany stylem, jako by mély vyjit pfed prazdnina-
mi. Ddvod je prosty - MELY wyjil pied prazdninami. Redakce

casopisu EXCALIBLIR se timto amlouva za zpoidéni, Klard bylo
zphsobeno problémy ve vydavatelstvi. Jak paradoxni!l!
Pfedpokladam, Ze na jiném misté tohote EXCALIBURU najdale
emiuvu wdavatele, ale ruku bych za to do ohné nedal.

Tolik dvodem. Ted ale jiZ k pflemnéj&im vécem. Co 18 tedy
&eka na strankach tohoto EXCALIBURU?

VW ooddéleni recenzi se podivame na fakové terminy jako
WALKER, DAY OF THE TENTACLE, BETRAYAL AT KRON-
DOR, WAR IM THE GULF a dalgi. Nebudou chybét ani navody
na DAY OF THE TENTACLE, FREDDY PHARKAS, pokradovani
navodu ECB ...

Upozoriuji té také na exkluzivni rozhovor s Karlem
Papikem, manazeram projekiu GAME CENTRUM, o kterém
jsme té jiz nékalikrat infarmavali v minulych éislech. Nechybi
samoziejmé ani dopisy élenand, soutéie a dalii rubriky, na kioeré
sis jist@ zvykl. Prosté - takovy normalni EXCALIBUR. A se ti libi!

Jan Eisler, $éfredakior

Omlouvam se.
Martin Ludvik, vydavatal
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amatujete =se jes5té na
Goabliiiiiii (nebo kolik téch J°

mate prece EXCALIBUR 13/92! Tak
tedy vézte, Ze hra, jgjiz nazev jste si
mohli pfedist v nadpisu, jg@ nééim Oplné
jinym. Tedy, skoro jingm. Vlastng, obé
hry maji néco spoleéného. Po pravda
regena... (Mo tak!! - red.)... ale uvidima!
Tak zaprvé, hra LOST VIKINGS nema
¥ ndzvu nijak prebyleény podet pisme-
ne .i". Zadruhe, vytvorila i firma
INTERPLAY a nikali firma TOMA-
HAWE. Zalreli... ale ne, radgji nebu-
deme hledatl rozdily, podivame se na
malé, ztracené Vikingy oddélené od
téch roztomilych skfetd s tolika 0" v
nazvu & hodnoceni nechame na
konec. Treba je mezi vami nékdo, kdo
Gobliiins nezna a nevi o co vliastné
jde. Takze, bylo-nebylo....

Tri stateéni Vikingowé, Zijicl v poklidne
vikingské {jak jinak) vesniéce, se jed-
nou, jako ostatnéd kazdy den, vydali na
lov. Podivejme se na né tedy pofadng,
al vime, s kvym mame tu cest; tak |e
tady Erik the Swift (Erik Rychly, Hbity,
prosté RychlonoZkal). Erik umi
rychle béhat, odiud ostainé jeho pfe-
rdivka, skakat a dokonce svoji tvrdou

T el T

et 1..'._ [lﬁﬂ”ﬁnrm! : :]
I

palici (tzn. hlavou) dokaZe prorazit
mensi prekaiky a likvidoval slabsi
paotviarky. Dalsim lovcem je Olaf the
Stoul (Olaf Silny, Statecny, zkralka, ...
twrdfak). Olaf ma, kromé chatrée, Zeny
a ditéte lake dfevény Stit. Timto Stitem
dokaze zastavit jakoukoli polvoru.
Kromé toho je] miZe pouZil jako
padak a plachtit vzducham &i jgj pou-
#i jako podslavec pro Erika, ktery na
néj dokaze vyskodit a dosahnout vys-
Sich cilt (a svétlych zitrku... red.).
Poslednim z trojice (1zn. tFetim) je
Baleog the Fierce (Baleog Zufivy.
Divoky). Tam, kde chybi hlava, pfipad-
né mozek, prichazi na radu hruba sila.
Baleog je nejsilnéjsim z trojice. Tvrdi
sice 0 sob&, Ze je nejsilndjsi v kraji,
ale varte Vikingom. Baleog ma taky
chatré, taky Zenu a taky dité, ale navic
jesté med, luk a Sipy. Jeho o&im neu-
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jde Zadna cbél’ a po zasahu jednou 2
jeho zbrani se objevi krasny nahrobni
kéamen s vystiinym napisem R.1LP.
(Baleoq stfili totiz Rychle, Inteligentné
a Presng, i kdyZ napis spife znameana
Hest In Peace...).

Takie postavy jsme si pfedstavili,
budeme pokraéovat. Ale kde jsme 1o
viastnd prestali... hmmmmm, aha,
jisté, takZe... Tii stateéni Vikingové se
jednoho dne vydali na lov. Prob&hli
okolni lesiky, skalili nékolik divokych
Zelem a vratili se domi. Hrdinove. To
byl zase den. Po tak permém dnu se
viichni tfi uloZili k zaslouZenému
spanku pod poetickym Uplikem. KdyZ
najednou..... kdyZ najednou s na
vikingském nebi objevila kosmicka lod
(isem stiizlivy!!l) a jakymsi kosmickym
vysavatem viachny Ifi uboZaky vysa-
la (opravdu!ll). To, co Ifi lovce Ceka,
ne se vrati zase ke svym Zenam a
détem je pfesnéd tim, co éeka vas,
pokus se rozhodnete si LOST
VIKINGS zahrat.

Ti chapavéjsi z vas jiZ asi pochopili,
Ze pljde o hru akénéflogickou, tém
ostatnim to pravé oznamuji. Vasim
ukolem je ve 37 rlzné velkych a obtiz-
nych drovnich provest viechny
Vikingy pres viechny pasti, prisery,
Zebfiky, trampoliny, vypinace, pocita-
e, boddaky a dalsi zmatky zpét domd,
K tomu ale bude zapotfebi jednak
rychlost, ale i logické uvaZovani a
mysleni. Odménou vam bude vyboma
zabava a roztomila podivana. Jak
jsem jiz uvedl na zagatku, kazdy z
Vikingd umi néco jiného. Pro Ospésné
zladnuti je potfeba naudit se viechny
spravné gvladat a vzajemné spelupra-
coval, Nutno poznamenat, fe autofi
pfizphsobili hru i pro ty mene inteli-
gentni mezi nami, a tak se v prvnich
zonach naucime postavicky presné
oviadat pomoci rad, Kleré jsou skoro
na kazdem kroku. | tak zustane ale
dost a dost problémid k fesSeni. Nema
smys| se zamySlet nad tim, zda je hra
realisticka &i ne. Komu vadi, Ze se
Vikingove ocitnou na kosmické lodi,
na zemi, v jakemsi cirkuse ¢i kde
jinda? Koho poboufi, kdyZ se Viking
pomoci pumpicky . nahusti" skoro k
prasknuti a vzlétne? Ddlezité je, Ze si
pfi hie uZijete spoustu zabavy a legra-
ce, Treba diky pripovidkam, ktere
maji Vikingové na konci kaidé arovné
a jejich neustalym hadkam.

THE LOST VIKINGS neni hrou nijak
naroénou ani sloZitou. Jeji provedeni
neni nijak strhujici, grafika je pfehled-
na a jednoducha, hudba uwjde. To ale
pfece neni u logickych her to nejdile-
Zitéjsi. DdleZitéjsi je zabava, a 1a lady
myslim nechybi. Ano, podobnost 5
Gobliiins je vice neZ napadna, ale
komu to vadi. Pokud bych hodnotil
THE LOST VIKINGS bez souvislosti s
Gobliiins, rekl bych, Ze je to hra ongi-
nalni a dobra. Ve srovnani s Gobliiins
se ariginalita vytraci, ale to neni
diavod, pro¢ by hra nezdstala stale
dobra. ICE

: Interplay

robns 1902793

; akEniflogickd
Caf: M3=-003, Ahmiga, ST

dripinalita g5
Libaya
Preacfedi
Grafiks

Bradka

Efekty [ ek e




na monitory. Doby, kdy jsme se
na fantoma opary. museli divat v Kkingé
dévno minuly, ted se s nim miZeme

setkat doopravdy v pohodidkoveé |
adventure od firmy Microprose. Fantom §

opery je opravdova pohoda se vaim

vEudy. Jako spravna adventura je vyba- |

ven viim, co takové hfe patfii hezkou
grafikou,

dva dny i dohrajete a jdete zapafit
zase néco jiného. Zadné jiné pfipomin-
ky, #adna zbyteéna chvala éi nedostat-
ky, prosié pohada.

RETURM OF THE PHANTOM je pro
zkusene hrace tak trochu prekvapenim.
Od stejného tymu, ktery programoval
Rexe MNebulara, bychom oéekdvali néco
mohulndho a sloZitého. Fantom je viak
‘kraticky a jednoduchy. Tyto viastnosti
mu naminim nijak vyéitat, jelikoZ jeho
déj a zpracovani [sou bezvadné
a pomémeé napadite. Abych rekl prav-
du, nikdy faarn nwﬁdﬁl pf.IE_mn-E_ 0 Eam

; tary motiv se opét vraci na nase §
| obrazovky. Tenlokrat viak spise

scénickou hudbou i promy&le- |
nym pifb&hem. Je to hra, ke které si |
sednete, zakousnete se do déje, za

P lszdni katakomb. Kdy2

58 provozu divadla, Dozvadél jsem se
i nék.tarﬁ fakta a p:am\rnl pnslupr ze

po Velké fran-
couzské revoluci pru'u':.t.ali budovu
povstalci coby sklad zbrani a doéasny |
Zalaf, ukryl se Erik do p{:dzernt
Vystavél si tam skryté doupé, odkud
mél podie legendy pfistup do kaidé |
¢asti operni budovy. Jeho dalsim konic-

kem byly pasti, kterymi pfistup ke své |
nefe obloZil jak koupelnu kachliCkami
a ge kilerymi budete mit ve hfe jista |
potize. |
Kromé podrobnosti o fantomu: opery se i
dale dozvite néco nejen o francouzské |
historii, ale hlavné se naudite spoustu

anglickych sloviGek a obratd lykalicich
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Zjigtény Zadné rozdily -

viip, ale nezasmal jsem se. Kdyby bylo

na-me, udélal bych hru fak téihuu, 8

by se vSam gamesnikdm protogily
| panenky. Viachny predméty by byly
i mriavoudké na hranici znatelnosti,
| hadanky a pasli by byly GZasné obtiZné
| a spletitost déje samotného by vas
| donutila sefrat mys a monitor a spalit
| zbytek. Aviak to je pravdépodobng
| pouze ma osobni dchylka.

Zajimavymi momenty hry [sou temné
| gotické a romantické pohledy na okol,
| o jejichZ vhodnosti by se dalo polemizo-

vat, Myslim si, Ze plenkovl gamesnici,

va kterych pofadna parba teprve diima,
budou zbytetné rozptylovanl bajeénou
atmosférou hry. S politovanim musim
konstatoval, 2e osnova pfibéhu obéas

malicko pokulhava a nékdy dokonce |

upadne. Jakoiio hrdina
hry musite vyifesit sarii §
Zlogind v opefe soudas- |
nosti, abyste se pfenesl
do minulosti, kde se sel-
kdate s fantomem: Vaichni
lidé z esmnéctého stoleti |
vail n&uﬁﬂnmnut stan.mh
:-r‘fku 5 Zplsol

5 ROCOOn

XCALIBUR v

asi to mél tn.-l '

milovny detekliv, vyrvete ze schranky

poZami sekyru, roztfiskate na madéru
dvere pokoje vasi milenky a jﬂ;i’ kamdr-
ku fadné prohledate. Neni vsak treba
bat se napravy. Obrovskou budovu
divadla obyva pouze pét clovékd, kilera
famtom stejnd pobije, lak¥fe miZete klid-
né rozifiskal dplné viachno: rozmiatil
_ nabylek, vyflakat okna,
urval oponu, pohanit mri-
voly, rozbit uméleckéa
pledmaéty, vyrvat sedacky,
vylamat dvefe a okna,
pobil uvadééky, moéil na
pddiu, fvat nahlas, grrr,
aadd, uada (omlouvame

! s, nachal se unést - red).
| T&%ce ubohé jsou bohuZel

i animace, jejichz -.ry.rznarn
&aslo unika v rozmazang

: ZuZh, cof narusuje pibéh.

] A nakonec jeité vrchol
naseho divadelniho soze-

ni: RETURM. OF THE
F‘HAHTE‘M je docela
dobra hra. Hudu_zatana-

www.oldgames. 5!&
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yl t'],rl;'h nerad, kdybych byl pode-
1 l Ziivan ze zaualost ¢ I'I-rl"lﬂﬂ'wl'll |
Proto hned na zacatku uvedu, Ze §

| jo mi Gpind jedno, jestl nazev fimy, kterd §
i vytvofila hru ABANDONED PLACES 11, je §

| ICE. Tato zkratka znamena International

| Computer Entertainment a nema s maoji §

ascbou nic spoletného. Tollk (vodem.

| ABANDONED PLACES |l je, jak nazev |

| t1&m bystfejsim napovi, pokradovéanim hry

i ABAMDONED PLACES, kterou wytvorila: §
! skupina ELECTRONIC 200 v roce 1932, §
| Prvni dil byl zajimavy svym napadem - §
' dungeon, va klerem jsou jednotliva blu- §
| difté rozsela po obrovské mape zems, §

ale provedsani nabylo nifak sirnujici.
Viastnl 30 pohled byl pfilié maly na fo,
aby hra mohla zaujmout nekoho [ineho,
nei skalni pfiznivea her DUNGEON.

DUNGECN se vEim vEudy. MoZna az ph-
li& kiasicky, ale o tom:si povime pozdé]l.
Mema smysl se zabyvat ideou hry; hodmy

_* jménam Pandugmalne, skupina ctyrech

| dobrodruht pod vasim vedenim a kilo-

| metry dungeonovskych chodeb. Klasika. §
| Podivejma se ledy’ podrobng, jak hra §

| viasingé vypada.
| MeZ zalnu s poplsem viastnlho charakia-

| fu hry, feknu nekelik slov (pét) o jejim §

| rozsahu: lato hra je skule€né rozsahla;
| My&lenka pohybovat se po krajing a nav-
i Stévoval Jednotlivd bludistd zlstala
| zachovana & jednim rozdilam; tentokrél
| se jiz budete pohybavat po skutetne

| dungeonovske krajing, ve kters si budete |
| musel najil' mésta, ]EEI':'_H'IE!. doly, véZa |
| & dalsi dileZila mista sami. Ceka vas |
kryptach, dolech, stokach, §

s!amhylych trpasligich kralovstvich, |
| lajemnych véZich, |lesich, jeskynich.., |

bloudéni po

| Projdete spouslu pater, vybojujete spous-

| a nakonec mozna zvitgzile.

| Kdyz K lomu pfipotiale wnlkﬁj[m{ gralikiy, |

| klerd vas udriuje v napéti, jak budou
| vypadat dali trovnd (viz obrazky), velice
slugné zvuky, mohla by s& hra ABANDO-
| NED PLACES I jevit [ako naprosto
. SUPER hra, namajici na mengéich pocita-
clch [AMIGA, 5T) konkurencl. Jestlf si

| ledy nechcele zkazit naladu @ elan do
! hry, skoncete se élenim prave tady. §
- Nésledaval bude totiz vyliéenl téch slab- |

+ Sich slranek hry.

I_ Ma zatdtku |sem upozomil na lo, Je ja |

| ky dungeon, Plale se as
vlaslnﬁ myslah ,}:[

ABANDONED PLACES | ja jiZ klasicky |

carodé] Kulhak, zIV mag s jedté horsim §

tu bitev, naudite se fadu silnych kouzel §

§ =rEf originalitow & incvac.
| ABANDONED PLACES Il je jen dal&im
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dungeonem, ve klerdm nenarazile na nic |

| nového. Chybl tady funkce automapovani,
| ktera |a )i v posledn] dob# znadng rozdi-
| fend, Pokud se nékda domniva, 2e na}

| nahradili nedostatek erginality obrovskym
rozsahem & nutnosti mapovani. Bez map §
| je zcela nemoZna hru hrat, s mapami je to §
neskuteénd snadna zaleZitost) trovan, |

Frtarr::u budets map-wal d'l.ré hodiny pro-
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Emkﬁni s druidy.

Dm]rlnm Jsam zapojil puﬁitaf: dn zdnu-
je vysokého napéti...
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skrySe. UZ je polfebovat nebude...

™o oy dungaon
hix politaly HE =I0a, h:!iga- E'I'

X
TECOOmATE



am rad 18iant, Mam celkemn réd | stra-
fagickd hry. A mam v oblibé i firmu

E—r=71

MICROPROSE. D& s fici, ¥e mdm
ale svym zplsobem rad | svlj poéitad. Snad jen
diky 't neposied uvedand néklonnosti mid] podi-
tad dosud nevylatél z okna a j& netancuji po
disketach s cznpéenim THE ANCIENT ART OF
WAR IN THE SKIES. Ptate ge, kde by s2 v tak
mirumilovnem tvoru jako jsem j& vzaka lakova |
vina adporu K hram:a vypocetni technice
vibec? Pojdie se tedy podivat na jeden
z poslednich vytvord firmy. MICROPROSE, hru, |
jgjiz diouhy ndzev uE radéji opakovat nebudy. i
Ale pozor. Vslup jen pro lendfe se ailnimt
narvy a pouze na viasini nebezpedH

Menefany valednik Sun Tzu {pﬁ'.--ndam i
z Hornich Mécholup - red.) napsal *Starobylé
umdnd valky® jiZ pfad 2500 laty. Myni je lanio
namét zakladem pro strhujicd gkénd hru, ktera

| vyzkousl vas viip a zrutnosl.” Cast reklamniho

sangnnupalé nadchne nejednoho divérivého I
| kupoe, Kiery se o svém omylu pfesvédeéf ak |
doma po zapnuti poéitage. Ti, kdoZ doctou |
rekdamu-aZ do konce ale narazl jesid na jednu
- informacl: ;The Anclant Art of War in the Skiss
| g bu]aps.rrmimn pro humos®, A je tol J4 osob-
- nd mam humor celkem rad, Obéas ss | zasmé-

| ' ju. Doma se ‘také obcas iasmi]nm&. Aviak

K‘!ﬁl‘fnﬂmmﬂ'bﬁﬂ'@ .demo? na zagatku hry,

| neuvéitelng zdiouhavé nahrédvani (hra je hod-
| nocena pro AMIGU 500) -

ClyFl diskely jsou
ey :Ha’ga,lg Iﬂ hqﬂﬂﬁmmmﬁvﬂnm

| | pavic pilsemb pi:nma‘!rﬁ g
5 letadiem jo mning

cild bez zbyvieéného mandvrovant, UvaEime=l;
26 jakdkoll mandvrovand je témal zhola nemod-
neé, edinou modnosil je umistit bombardédr. tak,
aby e osa letu Kryla s oo nevélsim poglem
clii. Po umisténi bombarddru zadind _ndlet™; |
objevi se vifez krajiny, pravdépodobné tak, | |
jaka je videt z leticho Iatadia. Ted phichédzi nej- |
slozitdisi, mozek a nervy drasajici SUPER-
AKENI &4st, kdy hrad musi nasadit veEkery
svill] um, Zrudnost a zkudenosti a zasahnout
vyznadend cile v & [HEho a krvavého boje.
Vopraxi to ale znamend stisknout kKldvesu
SPACE ve chyili, kdy se ¢l objevi. Nic vic.
Pokud [ nahodou na 2emi vice protifetadiownch
dél; smala, bombarder je ziracen, prolofe
manévravani je prakticky vylougena.. Tolik
k hombardovani.

Fokud jde o vzdusng souboje, sou calkem raz-
tomile a mezi shareware programy by moZna
3klln:ill'_.' Jakysi uspéch. Jako hiavni naplf hry
isou viak zcela nadpataﬁ-.uﬁnf hrag iady oviada

Pﬁ' viasinim .ndiletu” mohl zasahnout co nejvice

| malinké Iﬁadﬁlmupdlhﬁu:hn!:u -]

Kterjm.
se daji délal nejriznéjsi akrobaticka ﬁum
Mapfiklad: letét doleva. Nebo latét .
maing i letét nahony. hﬂp]ﬂp.

. hajiiasi tak, 2e lel

a | fovs
a vzdjemné po s i Pokud
nﬁrazwch u.rhg mgﬁﬁwﬂi 5o }
jﬂﬂ

pingy, spiraly, vﬁﬂi;%'!n[il

i %ﬂﬁ-ﬂtlu\’ P!‘ﬂﬂ
| neptlel
kle tady.
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i&l. Ale co, cesta z cely je - |
(volna, ted jen najit cestu |
|z vazani ven. Ale jak ji viastné

‘Ze nepoleka ani toho

‘2D z6n lze najit, pripadna
'th, které pomohou pii
pe sabrdn[ uréitéhe pociu

‘diamantd ve vézeni lze od
__taklra koupit ztuhlého

asdeho hrdinu jménem Sinbad Inr

N slunneého dne v rozsahlych

FEalifovych zahradach. Je to oprav-
du léZka prace byl Asistentemn
druheé Ifidy u Kalifova vrchni-

ho zahradnika, ale ma to

i nékolik: swéthych momen-

th... Jako tfeba vidét

kaZdy den krasnou prin-

caznu Leilu stojici na bal-

kdné. Jan kdyby s Sinba-

da nékdy vEimla...

nalezneme jednoho krasného

hada, kiery poslouZi jako rumpal pro
uvolnéni véznd, ktery ma paklic, s jehoz
pomoci lze uprehnout z vézeni. Zni to slo-
Zitéji, ale vzhledem k tomu, Ze
V. pomi rovni neni o mnoha vic
piedmétd, neni tady co resit.
Pokud jde o déj, posudte

Sami:
Z vézenl vade cesta do
temného lesa plného
jakych si létajicich potvi-
rek. MNa konci lesa je aro-
déjnice, kierd dokiZe

Je nad slunce jasnéjsi, co ‘b
se bude dit dal, aby mohla -
klasicka orientalni pohadka
vesale pokradoval; princezna

bude samoziejmé unesana ziym démo-
nem, Sinbad se ji pokusi zachrénit, ale
bude lapen palacovou siraZi, obvindn ze
zmizeni princezny a vsazen do nejtem-

néjifho Zalare, Jedinym zpliscbem,

jak se zbavit viny je zachranit
princeznu.a dokazal svoji ;
nevinu...

MoZna se ji nékdo z vas

iekl, Ze oteviel Spatny

casopis. Me, nelekejte s,

jste stale na strankach
EXCALIBURU, jen se vas

snazim vpravit do déje hry

ARABIAN NIGHTS firmy
Krisalis. Uvod mame za ' 'y
sebou, pustme s& do hry
samotne.

Fa nastaveni nakolika dvednich voleb
jako je podet Fivold, obtiZnost & Uroven
delailll zagind hra samotna. Kde jinde
nez ve vézeni. Priznam se, Ze jsem
v Fivolé vo vézenl nebyl, ala néco mi
fikd, Ze toto v&zeni je trochu
podivng; v rohu cely je truhla ¢

I5 kligeam od dver. Uz jsem

vidél fadu zplsobd Giéku
Z vézenl ve spoustéd her |
(LUTE OF THE TEMPT-
RESS, CURSE OF
ENCHANTIA, ISHAR 1),
ale fanto zplsob mi pfipa-
da ze vSech nejoriginaingj-

budeme hledal?

(ARABIAN NIGHTS je v zdsadé jednodu-
{chou akéni chodiékou/mldtiékou s le-

hounkym nddechem adventure. Ten
nédech je ale tak lehounky,

Nizev h
nejméné zkusansho zada- i
tednika. V kaZdé z &

FiTma:
ok oy :

I-H::luprt néco malo pradmeé- Tvo hev:

postupu ve hie. Mapfiklad

Originaiita I
Tdbays
Progtied
grafila 13
Hidba 80

Efakty i
{EACALIBOR
_ Porndmia:

¥ vyrobit I&tajici koberec.

Slava. Dalsi droven se ode-

hrava ve vzduchu. Sidbad se

vZnasi na letajicim kobercl a: st

po svefepé vypadalicich arabech na sla-

pacich vrtulnicich, baldénech, poutovych

baldncich a vzdusnych korabech (tato

zona maliéko pfipoming vzduiné boja ve

hie STORMMASTER ve 20 provede-

e . nif). Dalsl cesta vede na palubu

S & podpalubi namofni galeony,

o pomoch lekivaru od lodniho

kuchafe se Sinbad potopi

4 pod hladinu mofe, aby

nalezl vchod do diaman-

LT, tovych dold. Potom si

== chvill zajezdi na diinim

voziku a projde pres

‘= nebezpedneé doly. Nasla-

duje dalsilet, na jehoZ kKoncl

caka odporny létajici démon

a polom jiz Sinbada éeka finalnl

2ona ve Vezirové |étajici ledové pev-

nosti. Kromé toho, Ze je tady spousta
napfatal a past to calkem klouze..,

ARABIAN MIGHTS vypada tak, jako vét-

gina 20 akénich plosinkowvych chodi-

1 cak. Mic noveho, nic pfevratné-

ho, nie behvatneho. Grafika je

)\ calkem sludna, ale na ty

Z vas, kiefl jiz vidali hru

LIONHEART, bude asi

plsobit jen jako siaby

odvar. Hudba je velice

orientalni, ale nemiZu

fici, Z8 by na mé& néjak

vyrazné zapdsobila. Ne-

miiu si pomoci. Cela hra je,

alespon v poslednich Grov-

ry: Araplan
{1ghts
Erisalis

1583

akini

Ha potitac:Amiga, 5T, C&d

E nich, na mdj vkus trochu moc

::rbtl'tnﬁ a tak by moZna neuskodila
moZnost CONTIMUE & podobné legréc-
ky. BohuZel chybi. Pokud hledéte propra-
covanou akénl adventura, poohlédnéte
se radé|i jinde. Fokud se
ale spokojite s roztomilou
a nenaroénou hrou, jisté
58 vam v Zaru arabskych
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l Eu:lnrnh ﬂpnrlovnhh simulacl. |
uladnik.. A tenhle je navic jests od

Archera Macleana. Jiz se chystam pousil |
obvyklou kombinaci kizves (cird-A-A; ctri-alt- |

delete}... Pofkatl Od Archera Ma-:laana'?l
CoZe, huret‘nlk od oho Archera Macleana, |

Hazew hry: .
el ety

{ Firma: Virgin Ganss

| Rk wyroby: 1951

) Typ hzy: . sport

[ Ha patitac: P kadgs, Atarl 57

| SR 1 11 L el
’! 1-! J & M| f.-"":!,l T TAKETGHOT:

mmmm

) Obt iFnost noradln

| co naprogramoval jednu z nejrychlejgich, : :
nejskvéleisich a nejdokonalejsich her na ([l Cxisislies - oo

| AtarB00, Interantional Karate? Od toho, co [l bm ¢ oo

i na tom nejpomalejsim positasi dosahi ([ Frostiedl 0 oeoce

| ohromujicich vysladk0? Tan systémovy ﬁm = w

| génius, co sisam déla grafiku, hudbu a sam
| programuje, a to s bajednymi wisledky (jiZ |
| zminéné Int. Karate, ale | spousta dalsich |
| her, mezi niml | jedna z jeho prvnich na |
| Amigu, a to pokradovani Inl. Karate +) jeSte
| Zije? Ano, a pravé tém, kdoZ o ném nékdy
pochybovali, se Maciean mstl a to im nej-
pekelndj&im a nejrafinovanéisim zpdsobem,
jaky key moht byt vymydlan. Naprogramoval
| hru, kera je natolik skvéla, Zo gamesnikim
| poradné zamota hlavu (z rychle graliky), |
| zavan mozek (z t&2kyeh soupefl), zplsobi |
1&2ké kfede vasi cténé branici (Gchylnymi
| gagy v hig, pozdéji pfibliim). {
Po klasickém osmibitovéem dvedu (nemu-
sim mit vBechno), kdy Elovék ztrati chut’ do
Zivota, nastéva okamiik 2lomu - pred vami
se ukdZe hemi menu a jste Wtalnd ztraceni.
| 11, kdoZ kuleénlk pfiliE nemiluji, mu podleh-
nou a po nékolik veéerl budou obihat
s tagem okolo stolu a stanou se Z nich
(afespon na chyili) vasnivi pfiznivel Kulecni-
ku. Ma vybér mate nékolik zpisobd, jak
wybit své .geomatrické choutky” u kulecni-
kovaho stolu; budto provadat Sleng kousky |
v trick shot editoru a nebo v zapasu proti §
poéitadi (mate na vwbér ze Clyf soupefd; |
ktera simuluje vas poditad; z viasini zkuse-
noeeli vam nedoporuduli ani jednoho, proto-
#o pokud jste Oplny zacéatednik, pak se po
| nékolika malo minutach hrani 5 nejlehdim
| protivnikem Tomem (tak se ten druhy
| nejméné erudovany hraé jmenuje, netvarte
| 3¢ tak hloups, pochopitelng, Ze ten prvni
iste vy) ocitdte na pokraji Upiného vylempa-
ni, anebo vis pohlli komplex mengcennos- |
ti, zkrdtka, pan Archer Maclean nezviadl
jednu vée, a lo hraci obliznost, tedy mo2- |
nost, 28 bysle nékdy porazili toho nejzkuse-
néjsiho hrade je minimalni, nicmans nezou-
fejte, | presto je zde spousta véci, kiere siojl
za lo. 1) To, Ze byste cokoliv nepochopili,
| s nemiZe stal (pokud nejsie zrovna anal-
fabet & neumite anglicky), nebot’ kdykoliv
béhem hry si muZete vyvolat help-screen, |
kterd obsahuje absolutné vie, co se tyce
hiry, popisy ikon, procedur, Gkond ald.
2) Hra se zda byti zdbavnou, hlavng, kdy2Z :
ji-hraji dva hraci proti sobé, (k tomu staci
| pouze jedna my3), zviasté, kdyz kulednik

e — YR TSSSGaaaaa——

Efakty B bbb 8

YR TR Are

| Posndnkas UF jEem na to pii-
| Eel, zapnite demo méd; kdy

' hraje polital sis protl Bobd |
T :lj:II".I'E]tE gL dacto;skvEly!

vlastni hrou, mohou se vyradit v trick shaolu.
4) Kromé toho, Ze je Archer Maclean |
vybomym programatoram, ma take zviasini
smysl pro humor. Pokud jsou vase smysly
unaveny a |ste na nejlepsi cesté usnout,
pak vezte, ze vas twirce hry usnout nene- |
chd. V piipadd jakékeliv delsl pauzy v hrani
sg zafnou barevné koule smal, vyplazuli
na vds jazyk, krouti ofima, ba dokonce,
hrdé na pivod programatoniv i svil, vylah-
nou pred vasimi zraky transparent s napi-
sem MADE IN ENGLAND®. Krome |
nezbednych kuleénikovych koull se zde |
také wvyskylull mouchy, kieré vam viétavaji |
do obrazu, lezou po stole, tudiz fi nendz- |
néjal z vas jsou v pfimém nebezpedi nervo-
visho zhrouceni... Shmu-li tedy prednost
a budu-li uvaZovat nevyhody (ma to vibec
néjaké?), pak se hra jevi jake jedna z nej-
lepsich vektorowych sportovnich simulack,
| u které pfeviada technické provedeni, rych-
| lost animaci a realistické najezdy kamer
| nad viastni hratelnosti (nefikam, Ze se fo
| neda hrat, prosté jen tvrdim, Ze to neni la |
| prava zabava, kKlerou gamesnik potfebule).
| Ale i pfasto si mizete vzit ponauden(;

| 1) Nikdy nezatracujte sporovni simulatory, §
mohou byt skvilé,

| 2) Nikdy nepodcefujte Archera Macleana,
| [& to génius.

| 3) Mic mne nenapada... lak treba

| 3) Nikdy neskikejte poc hlavé do bazénu, |
| va kierém neni voda. Ja (T.D.T.)

- ut-hec ne-urnr a taslﬁ i In vubac najﬁnu
| achelni pfiznal. {Pochopitelnd, s vatsl
hraéskou dovednosti a zruénosti hra zira-
ci na zabavé a sldvi se genmﬁtrlﬂhuu
| olympiddou).

| 3) Sk-.-él;.- 1rick- 's.hnt editor (pro nezasuéce

né: BdHﬂr. W: I-:Earérn Ei mazete umfsili

jakoukoliv kouli kam cheete a pak s ni ope-
| rovat zphsobem, jaky je vam liby), je snad- |
| no oviadatelny a schopen ping uspokojit
| jakéhokoliv fanatickeho hrade, zkratka &,
| co se nebudou cilit stoprocentnd ukojeni

sojdou k jakémusi obiadu. Jde viastiné o br-
efing, ale s velmi mystickym nadachem.
Prostory lodi jsou naplnany wykiiky hrizy,
dunénim motorl a skfipénim kovowvych Koo
strukei. Grafika ne nepodobna té ve hie
Obitus (ne svym uméleckym zhvameanim, ale
systémem) vas jisté nadchne. Plynuly pohyb
prostiedim hry neni sice zpracovan ve free
action® stylu jako Litima Undenworid {nmnﬁ!a-
mo#nost pohled( na stropy mistnosti a nelze
g8 mipﬁh.lﬁjtka shEnAm - puhyhmaia-sa;an
Pravé do této role, do role velicho distojni- il | vpPed, vzad a sméar ménite otodenim do
ka, obsadili tviirci Space Hulka hrade. Ze [l Sstran vidw\tamna;_at&wpﬁﬂ}. ale ping
svého velina vidite a siyiile diky kamerdm a |ﬂmgi Gallm ) rnirﬂ-lt, imju:?m-i.. -
mikrofondim na ramenou vém pfidélenych ich grafik A Timy
vojakis toté, co oni. Sedite pi'ﬂd oviddacim
pana!aim majleim pét glhﬂiwak Jadngt;?i
ma'.mL velid, ve stfadu a:zwwlﬁ:j

u vede}si (jsou umistény iad hiavni a fsou |

eni to tak ddvno, kdy Gremlin
N Graphics (Lotus, Suspicious

Cargo, aj.) vytvofily hru Space
Crusade. Prog ji pfipominam? Pledmét
dgnesni recenze je toliE v mnoham podobiny
tomuto starfimu dilku. | tato hra, ac spada
do Fann RPG (hry v hiavni roll), mé& umis-
1&ni déje piesunulo z vetrem oslehanych a
kani zdupanych plini davnovéku do heko-
neénych vesmimych dalav. Nefikém, 2e
tato zména je prilié originalni’ {pndnmﬂw
‘razeni jsou krom IE. :m[nhﬁ ey Eﬁ‘nm
 Crusade | Planet's Ei ircy Might &
_Mﬂﬂiﬂ, & Ep iijam [

vesmir. Mesmima marina® ma ledy jasny
ikol: znigit nevitand navtévniky. K tomu ji
dopoméhe] jasnd mysl cisafova. (A te2
rychié reakce velicich dbstojnika).

viak také velmi siiné. Vedeni ajemnym slu-
Febnikem Zla, dordeji tato cdpoma (ale pfe-
5o podivné lidska) monstra pres velks ztraty
Znovu 8 znowu na imperdini pozice, Pozdéji
valéigtam piestavajl byt samotne planaty
_-:raa]’ahri Boj se stiva vice partizénskym a
piesouvé se na paluby mmmﬁ [nﬁkahl:
kilometrl dinuhr:fh] mrdmim
: Immm]m:'l

Pozpdmka: Ambughl e e
www.oldgames.sk



detaily, efekly, zkratka spokajeni budou jak ti,
co.miluji realisticky terdn, tak i co j2ou radéji
bez detaily, ale zase o lo rychigjsi. Verze pro
Amigu pfichdzl na élyfech disketach, kiaré
skryvaji podstatnd vice nef byste ofakaval,
Valice pékng, let kratké demo, kisré pfasto-
ER 7@ irvé asi Sest vtefin, neztraci své kouzio
R 1Y a pozvoina vés vpravuje do prostfedi, ze kie-
rého je citit pach nafty a kde Zvuky rotagénich
dél a pavadénych rakel jsou zvukem pfiroze-
nym. Polg, co se podepidele a stanele se
jednim z piloth, se miiete rozhodnout mezi
irainingem nebo ostrym lefem vy kiefi se do
vieho cheete vrhnout po hlavé, vy klidné
miZate zacit osirym letem, nebof prvni mise,
které let obsahuje jsou veelku prosié). Pred
viastnim zacatkem hry se pfed vami objevi
oviadaci panal piny niznych Soupatek, padek
a pfepinadd, které po blizkém: prozkoumani
shladate uiiteénymi a pravé pomocl nich si
nastavite obliZnost letu (pfistani, poéasi, (ro-
ven nepfatelskych vojsk ald.} a pak jen
odrlopite cerveny knyt a pfepnutim tladitka do
polohy FOWER ON se vydate do boje
A budte sijisti, Ze ten je nedaprosny.
Kopcaovité terény jsou moc pékné vyfedeny,
voelku rychle pocitané vektory, spousta
pohledd na vriulnik z riznyeh stran, ba
dokonce s& naskylaiii pohledy na cile {prima-
ry. and secondary fargels). Mepratelé dove-
dou byli pékné zakeini a nejednou vam vell-
ca znepfijemni #vol. Plipadd mi hloupé vam
Héit néjake dal3i detaily, nabot’ v 1om 52 mnou
musite souhlasit, Fa o/leteckém simuldion
neni radno miuvit, ten prosté musite hrat
Shrouti: veelku ryehla, dynamickd hra,
u'ktere musite éasio pouival své strategicks
—— uvazovani. Dokonale milita-
2 Eunsh —I risticka hudba, moZnost pou-
Pl Hic:npn;-ue | Zival pfi fedeni nékterych
Rk .ﬂifﬂh._,.: 1993 I misi wingmana, prosté pro-
bylo ji2 v dobé, kdy jsem yTvp hev:  simalétor gramalofi se snazili o kom-
GS2000 znal 7 PC a musim | saf: Amiga, M9-DO0S I plexni simulitor se v&im

libo. Mé&la ol velkou smilu v tom, 22
nebyla absoluini Spitkou.. To byl jeden
Z wznamnych divedd, prot se Microprose
jistou dobu ztracela v pozadi, zaknyta spolky
|ako je Sierra on Ling, Virgin, Origin atd.
I presto, e Z jep diny wyshy lakove lahddky
jako byla F-15 11, ale | F19, jeZ i u Amigisid,
ktefi- Microprose do te doby néjak nevnimali,
wvolalo odezvu a dé se fici, fe stard dobra
F-15 1l se na Amigach hréla viasing nejprice
ze vsech tehdejsich leteckych simulatond.
Vidyl pravé Microprose byli fi, kdoZ viem
programalorim, kiefi psall na PC, naznadili;
#a k tornu, aby na Amize vznikla dobra hra,
nestadi jenom zkonverlovat grafiku z PC,
mirmé poopravit instrukéni kéd a vypusiit
nudbu a zZvuky, ake celou hru zadt programo-
val od zakladd znova a kyieny efekl se
dostavi. Tedy v poslednich letech se zdalo,
f@ Microprose se pomalu zadinajl rozpadat
& 2 bude viemu konec.

Ale zdani kiame. Mezitim firma nabrala druhy
cdach a roznodla sa, e napravi to, o zames-
kala. Aod té doby plnd v slib a na trh uwwadi
jednu hru bepsi nez druhou. A tak se na moni-
tory bohukel pauze PC a kompatibilnich
dostal TASK FORCE, rychly vektorowy mof-
sky simulalor ponorek: a lodi, F-15 1] realis-
ticke pokradovani lefové simulace, Harrier

F irmy MICROPROSE mi bylo odjakziva

driiva véldina.
Microprose se vrhla do prace a po par mési-

Jump Jet, fraktalova lahiidka, klerou pry cich vypotila prvni GUNSHIP (v pafanskédm uznat, Ze jsem se neocbéval | | vasudy & to se jim bezesporu
Microprose cdvaing pfipravuje i na Amigy Fargonu GUNSHIT), ktery byl oznaden nicne- toho, Ze by mohl nékdy byt Il?:i;i:allta YRRIEEOY povadio. MICROPROSE nam
a v neposbedni fadé | Tha Legacy, adventure fikajicim &islem 500. Tenhle GUNSHIP byl na Amigu. Ale to nezndte * zibaw ORI, Amigistim opét dokazall, Ze
5 rysy role-playing-game, kterouZto chiapci i na Amigu, kde zistal prakticky nepovEimnut Microprose. Sice s velkym Dpvosthadl 0 oo | patii mezi tu malou skupinu

od Microprosa dokazali, e kromé rychlého

a b&hem tasu se wytratil jak z disket, tak
poéitani vektorovych objektl zviadaji take

ZpoZdénim, ale plece dorazil | Grafika
iz mysli hracl. Neddwvmo jsem mél moznast

I programatord, co se naboji
na mamitory. Amigistd a je 1o IHL‘M

vyrobit hru pro nade podilale

dungeonafskou tématiku. Asi nejzajimawvsj- ho znova vidét a neni mi jasnd, jak to, ¥e valké prekvapﬂm nebof suﬂ e T | apfitom tomu ?Enuvat_mejné_
$im projektem byla snaha o vytvafenl kvaliini- Jill nedosahi vétsiho tspachu. Jenomze v tu [l GS2000 je velice vydaieny | vy, ooy ool 05 | anante, |skovbaovaliiver:
ho simulélon vriulniku, jenZ by nebyl nudny dobu se mi do drivu dostalo nendpadné jed- a rychly, a ten komu s@ rych- BUK verdigti: DJ S praPC.

a piitrouble nezafivoy, jako jich byla dosud nodisketové demo na GUNEHIP 2000, To lost nezdd. mize si zmenit |_ —— TD.T.

déjinach fitosofie se vyskytla spous-
vza jmen a spousty udencl, kiefi se

od pradavna snazili pochopit pod-
statu svéta. SnaZili se zjistit, z jakych
zakladnich [atek je nas vy i nedivy svét
tvofen. KaZdy z nds by fisté nékolik tako-
wiehito substanc” dokazal sam vyjmenovat;
zame, voda, vzduch, ohed. Viechny tyto
uvahy vedly zdkonité kK mySlenkam o plvo-
| du lidského, ale i obecneho byti. Napriklad
| fecky filosof Thales paffici do Miléiské Skoly
! [cca 6. stol. BUC.) povaZoval za prazdkiad
| véeho, za _arché® vodu, Anaximenés se
nar.‘:pak domnival, 2e onim zékladem a prvo-
pocatkem je vzduch. Nenl bez 2ajimavosti, - (i _ g T Vil W
ze Anaximandros..... g i - = ¥ o | &) R AL B
Ale to by protentokrat z klasické filosofie S .
- snad siadio. Zaénéme se radéfi vénoval hie
MORBPH,; kterou wivoiiladirma Millenium
v roce 1993 a jejiZ recenzi Zde pravdépo-
dobné otekavate. Takze MORPH; kdyzZ fim-
sky basnik Publius Cvidius Naso (43 B.C. - ||
18 A.D.) napsal svoje Promény.... (GRR-
RRAR#"SINE?E,..UZ DOSTINI - rﬂd )
| Firma Millenitm j& u nds znama pfedeviim
| svyrni strategickymi a nikolika lehce adven-
| ture hrami. Vzpomedime tfeba jen na hry
- ADVENTURES OF ROBIN HOOD, GLO-
| BAL EFFECT, ROME A.D.82 a dalsi, V dilné
. programaton telo firmy se jestd mnoho akd-
. nich her nezrodilo. Aby piechod od strategie.
. k akénim hrédm byl plynuly, aby ona .mela-
. morfdza® probéhla bez vétsich problémi, je

| Firma: :Hillu.u.‘hm 1,-# ?‘i‘r}{hﬁt
Rok ooy 1993 ]

 Tvp Bev: - loglckd

ma pocitac: Amiga, Akari BT

Rk originalits 30 xecoooomocooon y . Iyl arotamu.
o]V kaZdé drovni je |
x:ﬂf ' T‘”ﬁm : jednak omezeny |
' : sl * podet romeén |
!Grﬂﬂ.k-l £ moonanoon I Eﬂl’ﬂ&!ﬂ'ﬁ?" pm&el;
) fé‘“:’ e | tvart, do kierych|
i o s R PN TR TR
/¥ Kromé foho jo tady |
podobé dokdfe nas hrdina napnk[ﬂd ! s 3 : I EF"'::'_UE“-"'_ “Elﬁ-hah
proniknout miiZi. Poslednim druhem Lo o . o 0 o o . ) 8 Piekazek, kiere |
existence je tady vzduch, a Morph se | ok e b |z prekonal pouze |
v 16t podobé jako oblatek vznasi vzhuru Hﬂf'I'I'EHI'lEICI viech tvarl; vélrak sice vysaje |
avzhiin. | oblagek a balonek, ale ne Zeleznou Kouli, |
Aby nebylo viechno tak jednoduché, hra je . Kahan propali balan, ale voda jej uhasi. |
rozdslena do étyfech zdn, z nich kazdy ma [l <50u tady | bodaky, magnety, nadrée s kyse-
| po esti Grovnich. V kaZdé z tchto drovni je | [l N0y, kanaly a dalsi a dalsi pfakazky. :
| jedno ozubené koledko - Gdst stroje, kiery |l MORFH je zkratka hrou mimé podivnou.
| se tak nesfastng poskodil pii explozi v labo- |l V ka2dém piipadé jsem jesté néco podob-
ralofi. KdyZ se podafi zickal viech 24 casli | r'réhn nikdy nevidél. Neznamena (o, e by
stroje, Je vyhrdno a Morph se mize vratit | - byla hra Spatna, jen chufi trv, neZ si tlo-
zpét do své lidskeé podoby. Prediim ale musi “ﬁ“E zvykne na tak astou zménu podoby. |
projit laboratof, tovdrnu, zahradu a stoky. |l Ale co, zména je ivot a hra je jenom hra. |
Meni to nic lehkého. Jestll tedy mate chul' nechat se fransfor-
| MORPH samozfejmé neni jen bezciinym |l MOvat do kapky vody & oblacku pary, roz-
| a anadnym prochazenim jednotlivich dray- | hodné si nenechte hru MORPH wjit. HEm
nl. Jadnd se spie o hru logickou, a tak se ([l Vbec Spatnd.
lady fistd trochu. zapntl‘la U nékolika Iu-gbr.'-.- ICE

e e e S

DI'I'EE uZ je uplné jedno, jak se hrdinovi
| naseho phbéhu pfihodita ona nemild a frap-
| na zdleZilost. Reknéma, Ze Ifeba jednou
v boufce absohwoval jisty pokus, klery byl ve
swych disledcich ne zcela dspésny a mimé
se vymkl pfedpokiaddm jeho tvirce. Jisté
i alo jo, #a se nad hrdina proménil z malého

1 chlapee v j@ste mensi kousek éehosi, co sg
| tadyihi= MORFH{ladyihra o P'““‘ﬁ“*"" AW je5té navic dokaze hbitd ménit. Zni o slozi-

o Iﬂ'lﬁrlﬁ pﬂdﬁlﬂtj’, L'- ZMene ]:Il_uiif ta7 Jesdté ale pockajtal

Kdyby MORPH nebyl hrou tak pedivnou,

e oznacili bychom jej za 20 logickou plodinko-
vou chodidku. JenomZe MORPH je podi-
vnou hrou. Hlavni hrding, tedy hraé, totiz
neni piesné specifikovatelny... je to zkritka
Morph. Béhem jediného okamZiku dokake
Zménit svoji prapodsiatu do nédeho zcela
jiného. Jaké tedy jsou moZnosti existence
lohoto tvora? Mamph miZe byi budto Zelaz-
nnulm:iulr r-:laavé}avarnu tﬁikaap:mzluﬁh
‘o 'sa i postavi do cesty. Nebo IEh!-rﬁ'm nafii-
“kovacim baldnkem, kiery skice a rychle se

kutali. Dalsi z metamorfoz je voda; v télo f

www.oldgal



nosti 5o Eot va més-
ch stane zlym snem.. stﬁé télo |
& organy vabec pljdou na prodsj
jake nikdy piadiim. Velke svétove Iirml.r
(neboli syndikaty) se spojl do nadviadnich |
kolosd, Malé statecky budou spolknuty
' mohulnym kapitalem. Brzy Zemi oviada |
| nékolik hlavnich syndikatd, jsiichz moc zaﬂ-
' na diktovat zakony. Velkym zlomem |
| v pohnutych udalostech ja vynalazen Cipu |
Buropskym syndikatem. Cip j& moZno pfipo-
| it na konec lidské michy coby nejiZasne|st | ‘
| drogu, ktera dovede modifikovat jakekoliv '

| vnimani okoli, Pomocl néj [e moZng uéinit §
z Glovéka poslusneho robola, ktery slinla |
ochotou, kdykoli jeho matefska: firma- neca §

potfebuje. Ostatnd firmy wyrobu Giph brzy
uspESne okapirujl & nastava bitva o svdlowvy
trh. Vojaky syndikatd jsou specialni agenti
gloZeni z nejsilnéjsich lidskych organd,

am rad létani. Mam celkam rad
i simulatory. A mam v oblibg
i firrn BICREOPROSE. Dd se fici,

g... [EHM! Vile, nase recenze pisema va
shutedénosti do predtisténych formuland, kde
chybl jen ndzey hry a nékolik charaktanstis,
Je to celkem snadné - Bed.)

Je 5 podivern, [ak firma MICROPROSE stale
drzi krok s ostatnimi softwarovymi firmami.
Jejl witvory v oblasti simulatord palf stéle
mezl kasické mezniky v kralovsivi potitado-
vé zabavy. V' posledni debé se sice MICRO-
PROSE viceméné ponékud nestastné
pokous o rozsfend Fanms: sve horby |mimo
rodinu sirmuldtond, ala tyto vwivory jsou spise
zdvizenym prstem a varovanim, Ze .| mistr
tesar se nékdy utne® (RETURMN OF THE
FHANTHOM, THE ANCIENT ART OF WAR
IN THE SKIES - tady s tesar ulnul oprawdu
pofadna! Abychom ale jenom nehanili;

LEGACY byla hra opravdu kvalitni).

DOGFIGHT je ale ujisténim, 2e MIC-

hujl moznosti pmmﬁmdhu clovéka. Cety
téchto zabijakd jeou posiany do napeﬁitel-
* skijch mést s podvratnymi Ukoly, Mimo finé
| je v za]mu firem ziskavat daldl maso pro své
 agenly. Dé{a sa tak oblbovanim fidi pfistro-
gem Zvanym presvadéovad {Farsuader).
| Oblbnuty élovék se éasto probudi na ope-
| ratnim stole pfi odrezévani koncetin, Jeho
| ruce budou stfilet po viasinich lidech a nohy
| ponesou agenta do vraZedmych akcl. Mistni
spary mezi syndikaty se éasem stavaji glo-
balni valkou. Nastava boj o leritoria moci.
Nova Uzemi se ziskavaji sabotdazemi, vrasz-
dénim nebo dokonce piimym ulokem.
Kaida firna ma svou skupinku specialisti®,

jste vefitelemn jedné takove skupiny sabote-
0, pracujici pro-evropsky syndikat, Vasim
(kolem je dobyt svel, Kruta lo vased.

nejlepsich agentd pro specialni Okoly. Vy |

|
!

ROPROSE jesté stale maji paranskému i
svelu o nabidnout, a e pokud se Svec drzi |

sveho Kopyla®,
pEkny kousek.

miZe vzniknout | docela |

Po tak rozsahlém dvodu, hiubokych myslen- |
kdch a staryeh piislovich je asi valging z vas |
jasné, o co ve hia DOGFIGHT pravdépodob- §
né phjde. Ano, hadate spravné déti (17 - |

red.), DOGFIGHT je letowy simuldlor. V'ang-

fekém AMIGA POWERU nedavno recenzo- |

vali hru stejné firmy, hru B-17 FLYING FORT-
RESS priblizné takto: ,Tehle neni ten druh
simuldtoru, kde skodis do kokpilu, chytnes

knipl & v prvnich pétl minutach zniés viechny |

Memecko'Ruskolrdcke letouny swymi Super-
Mega-Hi-tec raketami.” Po pravdé fadeno,
DOGFIGHT je pfesné fou hrou, pro kKlerou
plati pliedchozi charakteristika.

MICROPRODSE sa tentokrat rozhodli prignt

s nédim novym a na rozdil od THE ANCI-
ENT ART OF WAR M THE SKIES se jim fo

cethem podafilo. Ja jasné, e poxtkd ZUSians

ney W,
Se skupinkou agentd musite a
nepralelska mésta a zakladny ﬁ‘r.im:.raium
co nejvice uskodit viemu Zivému., Tato &in- |
nost Je samozfejma nalﬂgﬁlm. takie se |
musite obloukem vyhybat mistni pnircil
a stfilet teprve v zapadiych uliékach. Kromé
zabljenl napfalelskych agenil existuji i jing |
zpisoby odreagovani - koseni civilisti,
demolovani budov a auto-
mobild, poiary, prasvédio-
vanit persuaderironem,

e =

apod. Skvale propracovany | Ball
wfroby: 1993

vzhlad mésia dodava hro-
madnamu nideni to pravé | Tvp
potédeni z destrukce. |

V super VGA grafice se
viude hem# stoviy lidicek,
jezdi auta, blikaji sematary,
zdfi ndsténné animovane |Etm
raklamy a spousta jinych Ei'r-:aw.m:l.
i1|{ll_lpl:|b’i{.!?"'. Mésta majl SGratika
sveé policejni hlidky, obcho- [ s
daky, parky, ka"ldlg,.- podjesz- Eﬂfﬂlr
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| Oelginalika &5

08 drdt prin,

zachovana vekiorova grafika, neni po strdn-

| ce provedeni hry piilis mnoho prostoru
| k zlepSovani. U DOGFIGHTu je to ale
| napad, ktenymn 5@ hra i3 od ostalnich. DOG-
| FIGHT je exkurzi po vzdusnych soubojich
| masi historie. V' jedné hie sitak mizele Zale-

tat 5 nejrizn&jSimi stroji; od stafickych dvoj Ci
trojplosnikd z prvni svélové valky pfes
Messarschmidly a Spitfiry z druhé, ruské

| MGy, francouzské MIRAGE az po americke
| HARRIERY a F-16.

DOGFIGHT nabizi ifi zakladnl zplsoby hry.
Zaprvé jsou tady klasické bojove mise
Z Prvni i Druhg svétove

vatky, Vieinamu, Koreje atd. 1,
Tady hraé pini nejrizndjsi g .=
dkoly, stejné tak, jako jiz "~
u tofika simuldtord predtim. & _
Druhym: zphsobem fe nacvik | 0" .0
gsoubojd. dvou letound , =
z daného historického obdo-

bi. Roziomild je volba vza-

jemné pozice strojd, takZe | pre:

po umisténi .za ocas® nepil- . o

iele ani nepotiebujele Z&dné - g,

Hi-lec rakety a postadi oby-

| tanku, Zvuky |
Uslyﬁ[tﬂ smrie

ica mé .Jﬂallﬁﬂcké
: chropténi, tekani kulo- |

| melll a viibec celou iz dobfe znamou Skalu

| smrielné symionie. Hra je spravné kofené- |

| na roztomilymi dodalky, napfiklad, zapalite- |
| i Blovéka plamenometem, vyfiti se v kie-
e;r;h napfié ulici a zapaluje kolemjdouci.
| Obtas tak vznikne | pomé&ma rozsahia faté-
zova reakce. Mrivaldm miZete posbirat |

| zbrané a osobni veci k viasinimu prospé- |
| chu. Je'tedy obzvlasia radosing zabit nepfi- |

[

|

|
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Microprose

3ty 1953
SImulitor

tele s rotaénim kulometem, jelikoZ tento
kulomet je pro vas novou uztednou: zbranl, |
kterou ihned predate swwm specialistam, |
aby i rozebrali a pfedall do wroby. Priliing
zabipeni civilisi( a policajid vede k diouho-
dobym {fenicim s polirdnim vzpour
a demonsiracd, coZ je pri dobyvani svéta §
pomémé nepfijemné zdrzovani.
VEachny. vio hraditky jsou sice moc hezke |
a roztomilé, avEak naroky na hardware |
Bullfrog tentokrat pékné pFes tfefil a mnoho |
pafand zjist, #e si Syndikat
= "1 vabec nezahraje prosie
] proto, Ze si zatim nekoupil §
PC 486 a vyda. Pokud sa |
takewyto paran hrdinsky roz-
| hodne spustit Syndikat i proti
vill sveho PC, pozna, co je
to zpomaleny ner“y film
! a pékné se nastve. To je asi
| jeding minus této jinak dotré
akce, Mo2nd trocha huma-
nistického piistupu by
neskodila, ale o uE nechmea
! na autorech. ANDREW |

R

Eﬂ ! e

!
2

ménd jazykaznalé mezi vami; .Co kdybyT).
Ve hie je celkem dvanact rozliénych strojd
{(Zest Easovych zon, dva stroje v kazde),
kieréd lza ovidadat, a tak pridali twarg
DOGFIGHTY i maZnost, kterd se sama nabi-
zi; souboje .kazdeho s kaidym®. Tady s
miZe kazdy doopravdy vyfadit a overit si, jak
je lidstvo dimysing a duchaping ve vylepso-
vani kvality valeénych bojovych strojd.

| Mimochodem, jen 182k [2e wiiCit pocit, kdyZ

sa Genveny némecky: Fokker i v piamenech
dold, zasaden fizenou stiefou z F-16...
To, Ze je DOGFIGHT jako simulator rychiy.
piynuly, krajina propracova-
(Pere né, oviadani snadné a Ze je
SN zde spousta venkovnich
A taktickych pohledd, snad
fani nema smysl uvadat.
| Prosté je to tak! MICRO-
PROSE je MICROPROSE.
- Doufejme tedy, Ze MICRO-
. PROSE ji upusti od expari-
| mentd typu THE ANCIENT
ART OF WAR IN THE
- SRIES 3 vrati se zase Zpel
ke starym dobrym simulato-
rim, Mebo alespof tak

cajny kandn.

Treti, posledni, ale naprosto
nejlepsi je podle meho ndzo-
ru varianta WHAT IF?® (pro

S POIRGSRGY

! n H T "-:' [ 5 | .=
EXCALTIBUR vergixt: 10

te by oprasent

| za5ie slavy: Rolchta of che

Shy ot

dobrym, jake DOGFIGHT,
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o GAME BOYs

Ninfend:

ada se z Fidiciho piistroje, sit’ouého napajer.“-e,

.

Prazska soukroma exportni firma MPM, zndma

Jako dovozce pla ovych modeli a letadel, lodi & u
o moder- Bystém umoZiujs aby ty hrs které o vyvinuty
ni kapesni elektrnnu.'ke : hry posledni generace pro dva hraéi hrat souéasné.
Na nas irh  Tento systém' je 8-mi iron .
ekt o Whaans syten: oznaceny GAME BOY. Nejdbkonalejiim systémem je Super NES (SNES),
" Komplet pod timto ndzvem pFi- s grafikou a 16-i bitovym procesorem. Ke
stroj s malou obrazovkou, im Nintendo
kazetou s oblibenou hrou PRAHAZ Myshknva 19, tel.: 02/29 18 15
':’el"s; St”teﬂf"’l"m "lf'“;hr"" PRAHA 4, BudeJovncka 1126‘ tel.: 02/42 48 24 Zﬂze;{y = Sm;ky"'

a, éiyFi tuzkové bate “her. Kazety nelze mezi j
a'propojovact kabel. Ten dovo- FEPLICE, Capkova 19, tel.: 04171276 55 tlivymi systémy zaménovat.gie
i1 ounicova 57 tel.: 05/74 33 92 kazdému systému lze u nas

, Dr. Berlese 1414, tel.: 049/61 72 85 ""“’"P‘h‘ nyng el 1)
" HAVIROV, Jaselska 1a, tel.: 069/942 3422 inlika desithami
no 40/51 22 90 mtltan majiteli

System 'HEB, nam. J. 7 Podébrad 32, tel. 1166123063 piistiojii Nintendo

kazet umomwe sigporidit po celém svété patii v sou-
velké mnoZstvi hel® Ty jsou CESKA LIPA, Moskevsk 16, tel.: 0425/244 62 . £7o0ori £ nejoblibensisim
p"pmveny z oblasti sportu, KOSICE, Womengkého 63, tel 095/38320 hram Super Mario Land
péti, debrodruZstvi. strate- & . e a Street thhter Posledné
P e e bude firma MPM dova- i je i
Zet asi dvacet riznych her v cendch kolem 1 000KE. + 'dobé tym p iki firmy Ni Figra:
A hon o naiara ks Viis wadany ko T i 1 MaJttele piistroji
AME BOY stojt 4990Ks. Z&jemot o hry takdosid: Nintendo se maji tedy skuteéné na téit. 4
vaji kvalitni oblibeny vyrobek doslova na celem Vicchny uvedené systémy vietné her lze koupit
svété. Vyisim stupném dokondlosti je sys ém NES v dule i h MPM a
intend i ystem. Je to j y im
tabavni systém na doma,s kvalitni grafihou. i s,

MPM spol. s r. o., zasilkova smﬂ;};g{'g‘d}{oviékém 2, 142 00 Prahia 4

ap
sluzby MPM, V Hodkouu'huch 2




jeme dnes ndvod na stardi, nicménd

: N

postedni misinast. Potorm, oo jsme Zistl fesend,

| lajemné osobs, o které toho asi jetté hodnd

i usiviime. TakZe; Thany Teo.

| Hra j& valice dlouha a namahava, Vzhledam
k- nedostatku mista e tentokrdl omezime jen na

a vase Setnd dotazy a proshy uvedajiu- |

stale kvalitni hru firmy COCTEL VISI- :
| O, h WEEN. Tute hru lsma & téméf dohirali |
velice davno, ale problémy nam stale Einila §

fsma ke namill v EXCALIBURU misio, & takjej |
| invadirne az ted. Za pomod pfi fedenl dikujeme §

ndvod typu  sebar-poudif’, pfibéh uZ si musite |

r prcdit sami,..

CHATRC

i Podive) se na magickou koull (CRYSTAL BALL) |
| a od Pelroye dostanes médénou koull (COP- |
PER BALL) a Jahody (STRAWBERRIES). |

Seber kledig (TONGS), olevii skiiftku a nejdi
ik (LARD) a nZ (KNIFE). Jdi doleva, pozdravi
té LKl a ORBI, tvoji sluhavé. Vezmi slamu

| [STRAW), noZem ufizni rakosl (REED) a udale] §

|z né]'noZam flainu. KleStérni uilipnl dlewving
| zibradii

Vrat se do mistnosti 5 kibem a vydej se do i

zadnl mistnostl. Seber tabuli, kligem rozbij
| lebku a vezmi prsten. Viezmi uspavaci pro-
| stfedky (SLEEPING DRAUGHT) & nasyp je oo
krmﬂm [SEEDS). Uspavaci smbs polof do diry
| sa zvifdtkemn (za obrazem, kiery povesis na
hak vedle) a uvnilf seber formu (MOULD).

| Znovu do mistnosti s krbem. PoloZ dievo |

a stamu do krbuia fletnou piivole; Uima, pfa- §
telskdng vampira, Makmm hojahodami a ziskds |
| zlato & [ahodowy diem, Pomoci kouzeingho §
| pratenu zméh médé&nou koull na hmec |
| (CAULDRON) a dej do néj ziato. Znovy pfivo- §

| {aj Urma flotrou, del mu dism a ponsd mu roe-
| délat ohef v krby, PoloZ hmec:se: ziatem na

| chni31& a roztaveny kov odle] do formy.

| W zadni mistnosti poudi ziskany kIi na zamek,
saber sodkis 8 seshup do [eskyne.

JESKYNE

Seber pochoden (TORGH) a zapal ohad. Dej §
luk (LARD) do hrnce anach je] roztavit nad §
ochném, Potom seber hmee, priona (PLANKS) §
| a dutou kost (TIBIA). Jdi doleva. Seber provaz |
| 8 sva? jim prkna. Vylij obsah hmoe do. misky §
& pletransiomui hmec do koule (pouitim prate- |
| ). Podivej se na oblidej na zd, polod kouli do |
| atvoru (ORBIT) a vezmi MOONSTONE. Vrat §

kosi do mechaniamu (USE TIBIA 'ON OPE- |

HING), nalej do nf ofe] & pohnl pakou. Pobom &4

vezmi zpéiky médénou koull & vrat se zpdl. |
Polat spoland prkna pfes propast a piejdi na §

druhou stranu,

HROBKA
| Seher kost (TIBIA), kopl (SPEAR), oboji spol

dohromedy 8 odtéhnl zéwas (CURTAIN). Seber §

. ostruiny (BLACKBERRIES). Plivolej Urma |
a posll ho dirou nade |
| dvefmi doprava. Ziskasd KIE; ktery i olevre |

dvele. Pokus s2 vzl met a potom vyhitkni maly |

{iléhmu:l oej mu-oairuzimy

| hicek vzadi, Medam rozblj sochu a otevfi truh-
| s, Hrncem naber vischnu kyselinu 2 nadeby,

Podive) se na Hadika, Mejprve dej viechny |

nahons & stiskni komny; ziskad ELIXIR. Potom
IL stigkni meé, mésic a nakones kKorunu; zZighis
sodku (EFFIGY). Vrat a8 zpét.

; Promiuv &l & Borgolem, Pod lebkou nalevo |

| najded SUNSTONE; Pochodef viok do driiku
a podivej se ra kdman. Nejprre Ryselinou
odstraf Spinu. VioF dovnitf soshu;, SUNSTONE

B o MODONSTONE. Gdménou ti bude PFWMI

ZANICKO PISKL (stoji to vitbec za to?)

MOST
| Pokirs sa pfajlt most a potkdd nepflemnd.
| fonl, Seber peficko (FEATHER), Pomock pefl

ka.sa podival do trubly. Preéti pargaman |
- a snhaf VENOM a POLLEN. Smiche) v hmei
3 ~ VENOM, FﬂLLE]EaELI?HHapuU:H;Itﬂ.

| vEechno na obludku. Pokratul v cesis:

Pucﬁ.larsanahmn‘m Urm[nmﬂlri\ra'

§ zlato. Pomoci meée: odval |;_

§ spodnl otvor v zemi, polod [
| hrmec na otvor nahofe a znovd E

| Pomoct lekivary VENOM znes- E
| SNAKE),
| koulo trubiéku (USE TIARA ON

e
el hry:

LT

kamen & zeple] se Patroya na

napis na kaminku, Klikni na | Rok vyrobyr 1992

TR

se podivej do dolnfho. Nech

} Orvivora seirat zlato, seber Fm“’“"m‘ e j a drahokamy na podstavec R vicky VENOM & POLLEN. Seber [ahody.
i hmec a konedné plejdl most. gm_"- . et e j sochy a opust 10to temné Smiche] VENOM A POLLEM (v hrnci) & pou]
S Erostiedi - ) mt::-:mm misto. na travu nateve. Znovu namichej stefnou smés

BRANA lhﬁh m - a zalij houby. Seber lanyie (TRUFFLE).

gaber  korunku 5§
{(TIARA) a udéle] = mading §

COPPER BALL). Pomoel tru- | &
bitky seber past (WASP E
THAP), pochodnl zapal iy, chyf vosy'do paﬁb

| a projdi branou.

HYPER AKCNI SUPER COOL BOJ S MEGA
NEBEZPECNYM DEADLY DRAKEM -
Pomoei svitk(l se promén v hotsenky; drak e
zméni va'vosy, kerou chyinas oo past, Seber
tfadnd, pfivelej:a nekrm Urma & nafid mu
odnést past. Jdi doprava a ziskas DRUHE
ZANICKO PISKU,

| Utrhni lidnu a seber roh. Do misky naber

HADANKY _
Promluv & Borgolem. Pomocl oka napravo |

| a Patroye so pledh obé fabulky (v misinost
| i tuu seba) a potom ofevii dvefe s mebem (k-

ni na mochanismus, potom stiskni luk, jelana,
hrnec a Kosl, Nakonec otof lebkou & vejdi).
V dal¥f méstnosti je pokalidé jina hadanka, a tak
& ji buded misel vwielit sidm. Napovida je na
dvefich a kromé foho ti poradi Palroy.
Mezapomen sebrat Hhev (PHIAL),

: OMLAZOVACI KURA
| Tato mistnos! patil k nefzapeklitéiEim v celd hie,

takde pozor!

Promiuv ga strddcem, Seber hadr (RAG), minc
(ECU), Het [LEAF), lifajnik v dstech Tonléhy
(LIGHEN). Kiladivem shod vazu (LUSE HAM-
MER ON ARM), zatlad ra kémen na zdi, poloZ |
sofku na podstavec {(USE GARGOYLE ON §
CYMA), Hadrem vydisti odi sochy a pomoci
VENOM A POLLEN vyivof z jednoho ok kvéti-
mu, Z druhého hada. Seber kviBnu, Poéod dievo
(WOODSTAGCK) a amioru na’ chnisté. Paloz
kvitinu a liseinik na ohniita, Podive| se do pusy |
fentdny a: shisknl posiupné Gislice 12,4, 6a 3

| (e potom zkus Zjistit prog), saber lupu & zapal

‘médénou koull na sofku a stiskni ji. TRE

s il ohniBté (USE MAGNYFYING GLASS ON
BEAM). Udélej si trubicku a nach |I zkroutil
hadem v oku sochy [?1). Zkroucens polrubi
polo? do famy soch. Namod hadra polod ho na

| trubku. Polod hev na podsiavec (USE PHIAL

Ol EMCLAVE), polod list na ohni#td a 2 lﬁh'.'El
ziskas fittedl elidng middi. Dif flirat stradci, 'E'i |

| ZANICKO PISKU JE TVOJEI

“gimica 7 krabice g pavouky, uo? srdea do otvoru
‘naprave, Polof kalich na vahy a sfigkni nos

MHFMHM}MMM ode-

'HOOP ON GRILL) & v feca nachyle]

apmiajhuhknhmmwdummm Saber

CHRAM

. Ssber nahrdelnik (NECKLACE), 2e sochy ruka- |

vici, podivej se do vazy vzadl a seber kliG.
Podivej sa rownéz na skiifiku, Za zdclonou
najdes dva zreadia. Pomocl rukavice vezmi |

miknd dvefe a pokradul da

ROZCESTI, NA ELTEHEM SE UKAZE, JESTL
DOKAZES VYBRAT TU PRAVOU GESTU,
KTERA %FEDET{ZAHUE—E‘-IEI'-'IU L.
Dej se kierou castou choas, pRnasime feseni
OO,

TEMNA NOC (Dvefe nalevo)

‘Sabar obrut (HOOP), miiZku a jdi doprave,
‘Seber siio. Pomedi s chytnl iy, polod | do

diry & sabar etr_.l:mﬂm kraba. Vyrob. Eiﬁ&ﬁ {U:aEr
drahokamii (NIGBETS), Vral se zpél, Vyrob
me¢ (USE NECKLAGE ON GOPPER BALL)

Cockal Vislon

adwenture
Hu poditad: HE-D08, - kaiga, 5T

sklandné oko, zlato, Kost, diamant, sandal, dra-

-aziﬂhanwnzlalﬂmmdéﬂmzbﬂlﬂ.zatﬂhﬂza

metam, DEFINITIVNE A NEZVRATNE UPLNE
R POSLEDNI ZATRACENA MISTNOST -
“ZAHRADA REVUUS

diry & najded stardho znamého Orvivora.
‘zemf nalezigté drahého Kovu, klery matem

wazak. Pfivai
‘a pokus g8 ﬂrs]fﬁlil na: uﬂﬁsk na stromé.

nént‘sr.ml ndaj.dl za pumn-:i!ﬁmlvﬂy

MICHANI LEKTVARD, KTERE JE VELICE |
NUDNE A ZDLOUHAVE |
i K nasledujicl casl je’ potfabnd znalost lekhvanl,
I kierd 17e ve hie namichal. Pro prehlednost viak
| pokaddé uvedy, Kard piisady michal.

Seber pefitko -a poudy jej na tnehhs, Seber lah-

I blesk, poudij blesk iako rumpdl

g wytdhni trublu. Mech kraba
I pfedlipnout fetézy, mecam
} truhlu otavii a seber klig.
Chdemibng shiinku, a sebar sym- |
bol slunce. PoloZ blesk, slunce |

| ZAHRADA {Dvefe napravo)
Sabar pyllik, chyl hada a pou-
&) to vBechno na potvirku
nalevo, Seber uspavach pro-
stfedky (DIGITALIS), medem
i odloupni’kousek modfinu,

S nachylej smilu kofenem (USE
F|.t:|DF C}N RESIN) a upaila] malé polvirky
lazouc okolo valké (USE RESIN). Pomoci trub-
ky (COPPER BALL % TIARA) odved vodu,
nasyp pér parel do nadobky, pfidej trochu uspa- §
vecch prosffedkd a zamiche| to kosti, kierd je
tacty velmi dimysing ukryta (naprava). Dej tyhle
JUSPAVACE PERLY® TM krilovné, usekni pro-
vz mecem a projdi dvefmi.

POBREZI

| Smichej lany?a & VENGM & timio lekivarem
zapal rubin (USE LUCIFERYS ON RUBY).
Maber do hrnce vodu. a plide] CAMOMILE. |
PoloZ hmec na ohen a uvafeny éaj dej denu
naprava na-spraveni chull, Mech polom cerva
sefral houby. Titinou piivolej Zndmého dbdka
(LUSE CANE ON GLASS EYE). Pfivole] urma,
nakem o jahodami & zialo daj dédkovl. HA HA
HA, nechal sas nachyial. Mevadi sebear. dalsi
potravu pro Lima (REDCURRANTS]. Zhmotni
dédka, privolal Urma Znovi, nakmm o8 nech
ho proménit dédka v kamen. Potom i snad
konedné ty zatracend dveio olevialll’ Namache]
lektvar VITALYS (TRUFFLES + POLLEN) a odv
Borgolz. Srmiche] TRUFFLES, VENOM a POL-
| LEN a poudij lektvar CHANGE na_ mingl.
| Promén diamant v kvitinu (USE POLLEN ON
QUARTEY, znovu namicha] VITALYS [TRUFF-
LES + POLLEN) a ofiv sochu. Pohni pakou,
promiuy s mravencem, daj mu bliznu < kvbtiny,

| Po zmenseni najdi v trdwd kolik a 1 2mika pisku,
Wral' se doprava. VioZ nalezenou ositku do
machanismu, stiskni paku, seber kg a Znow
doleva. Medem rozsekej kiovi, odemkni dvafs
klizam, smiche] TRUFFLES, VENOM a POL-
LEN a:zmén mfize v hady. Pomod VENOM pro-
mén hady v rubiny. & pomoci LUCIFERYS |
{TRUFFLES + VENOM) j& zapal. Vral se
doprava:pro trochu vody, chen ubas a uz
z ioholo prokietého mista konedné zmizill

PREDPREDPOSLEDNI MISTNOST - LAVA
Parmocl mate vwdloube] 2 ornamentu napravo
rubin. V' henel smichej TRUFFLES a VENOM
apoudij na rubin. Namichej TRUFFLES a POL-
LEN a poudi na diamant. Otravuj potvoru v difie
naprava fak diooho, dokud nevyzvrac rochu
lepidia. Maber lepidio do mésky. Mecam sakni do
l&vy nalevo, Philepancu mouchu'seber a 2alep
lapicdiem, Posvit si do dalsi temnd diry. V daliich
dirdch narazi$ na pdr problémi; & najdes
tyflou, prodtouchnl rouny napravo, Al narass na
diru ve sténg; polod médénou kouli & zallad na
ni. Dva kousky rozbitého diamantu-shep lepid: |
fem. Pokaddé postupul jako u prmihp pokuswy
obdivni diamant (TRUFFLES + POLLEN], salni
do (avy, chyl mouchu A pfilep || do:temnano
olvoru. AZ rozsvilis viechny otvory, plehazuj
paky tak diouho; 8E &8 rozsvill viechny

ndpisu na zdl. Lukem vysl!ﬂra} siovo
i R A AL a buded odvadan do daldi mistnost.

PREDPOSLEDNI MISTNOST - VEZENI

Za 24l wytahni hiebik a vioZ hietil do praviho
kola oviddaciho mechanismiy, do polohy vievo
dole”. Otoé hadkem a pod miiZl najdes jahiu.
Hiebk | jahiu polo do zaftzond tak, aby si byly
co najbli#a (.9 hodin® U pravého a 3 hodiny®
u levého kola). Otof oba hacky a upratini
z vizenl.

smilu: a nalij ji na kvélinu. Polok roh vedie
kousky dieva a [nou vl kusy svaZ - dosia-
nad krumpac. Liom si proutek a v kamanech
nalevo najdes siny pramen vody, [si iolE san-
zidabli (neber to oschné, jeto jen hra - ICE).
Krumpadem vodu wykope]. Naber vodu do
hrnidku @ zall] houby. AZ pfileli ptak, sefmi'ho
kamenem. Podive] s do diry neprava, nejdi
dorva a podli ho na houby, Cesta ja voling.

STAVBA LODI

Promluy si e sovou, kiard i pladiim odcizila §
vEechny vici, Seber jahody, fiéinu, sit, pédlo,
zalfepe| paimou a-saber ofechy. Plivole] Lima,
nakem ho jahodami a ziskana zhato daf sova. Siti
wiylov 2 mofa nyou, rozpdref i metem a vajitka
doj pavoukovl. Dostanes pavoudi plachiu.
Meéem nasekef bambus, poul] bambus do lodi
jako siéZef & phipevni plachiu. Kladivam roz-
mial Zebra stard lodi a takd jo poudij na svol
lod, Mapifi st ofechy (USE COCOMUTS ON
LOBSTER POT) a poudl] jako ploviky. Makonec
plipaynl pidio & hurd na kraakn osiroy,

CESTA PO MORI

KdyZ fi zaéne tact do bot, znamend to, Ze I aca
| dolodi, Yodu vidy vylej hrmcem. Kladivem roz-
bii zamek a saber dehet. Trubkou (COPPER
BALLTIARA) pfitahni Idhev a z ni vynde] zitiu
(=8punt - red.). Upatie] zatku dehtem, ucpi ji din
v lodi a zatlué kladivem, Jak prosié,

DEDEK A MORE [nebo STAREG A MORE?) |
Pleéi 5l ndpks na kamenl, sebar ki a odemkni
dvafe. Seabar lopatu a vral se na pla. Tady
wykope| 8 dér. Sabar m]mmﬁﬂi zrnatky jako

hokam, prect i svilak, medam olevii Gstiici
a sabar parlu, Vral 38'do chalrée a def viachno
+ ECU dédkovi, Aby se folik nepaiil, vysske] do
zdi par dér metem. Zavale] Urma, nakmm ho

kruh na zdi a potom si proseke] cesiu dal

Medem naseke] vBlve napravo (ziskas ipy)

Bl Fodive) se na pky pod hodinami. Proved zosia
‘analevwn. :z[aﬁﬁﬂﬂhﬁnm iuk). Podiva] s8 do

zfajmou a na prvni pohled logickou oparach:
pmmfalswnanﬁmm& ktefi sa vini, pra- |
had kaddou paky Styfikrat v pofadi zprava dole:
v Jasné ne?! V ndpist nalevo stisknl plemana
D J E L ageber.niz: quam mk;ﬁtnaﬂm
:hﬂmwu ‘a pfivolej Urma. Posli ho kildné
do..domia seber kamen. PoloZ kdmen do
olvoru a konecni rrnpiﬂAZELIUESE
.zn‘mmwﬂma de [ do skfifky
i nalevo, A2t andiiek plinase 7l zmka pisku, hod
“jo'do hodin a pdi spét, THE END.

PoloZ hemec na jednu 2 dér a kiikni ra druhou.
Seber kyvadlo a s jaho pomocl najdes pod

wyhrabes. Eu]ﬂhtu Oryivorovi & dostanes pro-
p’r-nvﬁ:uk ‘na vétev nalevo

Spadia pefitka dostanes pomoci lrubicky.
Pouij peficka jako stabifizétory Sipl a sesifel
konedné ofifek; Metam olifek oteviia koned-

ICE
* 3 po . .Idg'ﬂmes.slr.
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ejprve je nutné znidit
_ nestvlry, které by vam
neustale zneprijemnovaly

Zivol. Jsou to Ptharkové, Scaru-
kové a Cartagové. Téch se zbavite,
kdyZ naleznete sochy zpodobiujici
prave tyto demony (jsou to tedy
sochy Pthark, Scaruk a Cartag),
donesete je do tfetiho patra |
(Muzeum), kde je v mistnosti
-Room of Power" poloZite na sva |
mista a zniéite, ale nepfedbihejme.
Vezrmete kufr v mistnosti .1 (do
ne| ukladejte nalezene veci) a pro- |
jdéte celé prizemi. Najdete mnoz- |
stvi kouzel, ktera se ihned naucte. |
Vratte se do haly (mistnost, ve |
ktere hra zacina) a rozbijte néja- ‘

|

|

kym tézkym predmétem (nejlépe
pistali) sklenénou kouli kryjici figuri- |
nu Cartaga.
Poté vyjdéte po schodech do prvni- |
ho pafra a seberte zapalky. |
Frojdéte do mistnosti €.2, promiuy- |

te si s duchem a oblecte si nepru-
strelnou vestu, Ktera lezi na podla-
ze této mistnosti. Dale beéite
k mistu &.5 a spalte zapalkami
obraz démona Melchiora (tim osvo-
bodite duchy) a bézte do mistnosti
&3, Vezméte si zeleny drahokam.
Myni projdéte chodbami az k mistu
pznadéenému na mapé gislem 6
a vstupte vychodnimi dvermi do
bludisté. Vchazejte do dvefi
v numerickem poradi (nejdfive
dvefmi &.1, pak dvefmi &.2, atd.).
V' posledni (Sesté) mistnosti najde-
te sosku Ptharka. Jestlize jste
duspesné prosli timto labyrintem,
jsou pro vas otevieny dvefe sedmé
(na nasi mapé je toto misto téz
oznaceno éislem 7). Po rozmluvé
5 tajemnou postavou, kterou jste
takto osvobodili, prozkoumejte cele
prvni patro (jsou zde opét knihy
S KOUzZly).
Mavstivie druhe podlazi (Asylum)
a zneskodnéte svoji Silenou pflbuz-
nou. Vymente neprustfelnou vestu
Za |||l zkrvavenou sveéraci kazajku
a projdéte tento level. Ma mistech
s oznacenim M seberte &inské
mince {je [ich celkem pet) a peclive
je uschovejte. V mistnosti £.8 je
posledni ze tfi soSek démond,
socha Scaruka.
Treti patro, Muzeum, je ve velkem
nepofadku. Chybi zde mnoho
popisnych stitku. Ty musi zpét na
sva mista (jsou rozmistény po celé
plose domu) , jediné tak muzete
sebrat z podstaveu jednotlive expo-
naty (Shuriken, Demonic Mask
atd.). Vv miste ¢.11 (Room of
Power) poloZte vEechny tfi sosky
na sloupky oznacené stejnojmen-
nymi popiskami. Pak na kaZzdou
Z nich zakouzlete kouzlo _Flames
of Desolation.” Pote zajdéte do
mistnosti €.10 a seberte srdce
{heart).
Vratte se zpét do pfizemi a sejdéte
schody v pravéem hornim rohu
| mapy do rodinné hrobky. Po zlikvi-
dovani dotérné postavy s brokovni-
ci vstupte dvefmi na konci hlavni
chodby do samotne Kryply a stisk-
néte tlagitka po obou stranach.
Pokradujte aZz na misto oznadené
cislem 12. Zde rozbijte okno za
oltarem, jeZz kryje dimenzionalni
branu. Prozatim do ni nevstupujte
a vrafte se spét do pfizemi.
Majdéte schodisté vedouci do pod-
zemi (1.podzemni podlazi).
Ma lokacich 13 a 14 leZi éast kovo-
vého znaku japonského klanu
| (Metal Crescent) a urna (Japanese
funeral urn)- ty uschovejte. Nyni 15
E e L www.oldgames.sky
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jedinym propadlem v tomto levelu |

skocte do niZzsi drovné. Zde seber-

te Katanu (15} a Astrolabe (18). -

Déle nasmérujte své kroky opét do E = ‘:r"#:-' T e _.‘-'_"E_ H i:‘.:‘:'_ [:_‘;ll;‘_:-_. Il;:’"" j-"_"’i
pfizemi. Navétivte muzeum (treti e 3 ;
patro) a v misté s &. 17 polozte

Katanu na podstavec (Daisho

Stand) a na kamennou podloZku

pred nim umistéte urnu. V mistnosti |

¢. 18 opravie znak na zdi (pouzijte |

jeho ulomenou c&ast - Metal |

Crescent). Nyni mate k dispozici |

samurajské brnéni. Projdéte zpét

vEemi patry aZ do prvniho podiazi.

V hale najdéte obraz Warlocka
upalovaného na hranici. Do otvaru -
v jeho nahrdelniku zasadte zeleny |

| drahokam. Platno obrazu shofi

| a uvolni cestu do mezipatra s tele-
portem. Vstupte do teleportaéni |
brany, pricemz dbejte na to, aby
vas nezranily houpajici se fetézy
s haky, jez chrani samotny portal.

Vitejte v Egyptské hrobce !
MNa misté 19 seberte ritualni oblek
(Ritual Robe) a oblecte si |ej.
V mistnosti s gislem 20 je skryta
pistala vytvorena z jednoho velke- |
ho krystalu (Crystal Flute) - uloZte
si ji do inventare. Postupné seslap- |
néte viechny &tyfi naslapne desky
ve stiedu levelu (oznacdené na
mapé) a po otevieni zdi za nimi jiZ
pfijdou na radu c¢inske mince,
Jakmile vlozite vSech pé&t minci do
otvord na podstavcich v rozich
a uprostied, zjevi se ,Karcist®.
Zni¢te jeho srdce a tim sejmete |
kletbu z rodu Wintropd. Ve hvéz-
darné (23) oteviete stfesni okno |
a s Astrolabem v jedné ruce
pohlédnéte dalekohledem na oblo- |
hu (netvor Alberoth opusti Zemi
a s nim i stvofeni branici schody
v druhém podzemnim podiai).
Do tohoto (2.p.p) patra se nyni pie- |
mistéte. Vezmeéte zrcadlo (Vanity
Mirror-&.24) a na runu ve zdi (C.25)
zakouzlete ,Dimensional Rift." |
Sestupte do patra nizsiho. Uderte |
do gongu a rychle probehnéte nej-
bliz&i tajnou zdi. Polé vejdéte do
dal§iho neviditelného prachodu ve
sténé (27) a projdéte az k oltafi
Modnich déemond® (mistnost 28).
Zde zapiskejte na pistalu (Crystal |
Flute). Poté, co oltaf pukne, vyjme- |
te z jeho nitra meteoriticky kamen |
(Meteor Fragment) a vratte se do
prvniho podzemniho podiazi. a
| V mistnosti ¢. 29 poloZte zrcadlo |
(Vanity Mirror) na zem v miste, |
! kam dopada paprsek svétla. Do
otvoru v sose, kterd se vynofila ze |
zemé, vioZte meteorit (Meteor |
Fragment) a ziskate tak talisman ,
The Eye of Agla® potrebny k pru-
chodu do Belthegorova dominia. §
Do néj bude sméfovat vase dalsi |
cesla.
Mate nékolik moZnosti, jak vstoupit
do astralniho planu; dimensionalni-
mi branami nebo skokem do mofe
(na misté &. 30 ve tfetim podz.
podlaZi). Cely plan prochazejte §
opatrné vyhybajic se pohyblivym |
dimenzionalnim branam az ||
k Belthegorovi (31). Pfed finalnim |
| soubojem musite vasi postavu co
| nejvice vylécit a nameditovat
| man.
Hodné Stésti pieji Luke & J.F.(K.).
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si nebudu daleko od pravdy
A kdyZ feknu, Ze vétsina z nas

vidéla, &i se doslechla o filmu
Terminator s A.Schwarzeneggerem.
A vétdina z téch, ktefi film vidéli si jisté
vzpomene na scény, kdy se zoufali
a stateénl lidé prohanéji ve specialnich
automobilech i po vlastnich nohou po
znitend zemi pokryté lebkami a vraky
stroji, aby se pokouseli bojoval
5 obraovskymi vileénymi roboty, ktefi
niéd lidskou civilizaci, Jisté si vzpoma-
nete!
MNevim jak vy, ale ja jsem citil spiSe
s lidmi, nez s odpomymi ocelovymi pii-
Serami. Asi se ptate, proc viechny
tyhle dvahy a srovnani. Reknéme si
tedy néco o daldim vyivoru tymu DMA
Design firmy Psygnosis, hie WALKER
av zavéru se k tdmio dvaham vratime.
Idea: Budouci valky dospély tak dale-
ko, Ze souperici strany si vwbudovaly
svoje zdkladny v raznych éasovych
zonach. Boje tedy probihaji | v téchio
zénach.
Maplf Hry: Hrac ovlada joystickem &
na klavesnici postavu gigantického
ocelového robota, ktera se pohybuje
| zleva doprava na obrazovce scrollujici
| zleva doprava. My&i ovlada zamérovad
kterym...kterym.. kterym zaméfuje.
Tlacitkern mySi posila vSaechny nepra-
tele do pekla do doby, nez se prehfeje
kandn. Potom chvili éeka aZ klesne
teplota a znovu posila viechny nepfa-
tele do pekla.
Provedeni: Excelenini. Animace robota
je naprosto neuvéfitelna, pohyb zcela
piynuly a hlavné: ,hlava® robota/chod-
ce so olaél v zavislosli na zaméreni
tak vérohodné, ze mam nékdy sltrach,
#o e Walker usmaéje, namifi svoje
kandny proti monitoru a vystreli...
A Na Konec Mékolik Slov O Tom, Proc
Je Walker Tak Skvéla Hra, | KdyZ Je
Jeji Napln Tak Stereotypni: Tak zapr-

T ——

vé: WALKER neni uréen pro ty, kterym
sg pfi pohledu na krev déla Spatné.
Komu pfipadala hra Dylan Dog ci
Moonstone prilis Krvava, at se drii od
WALKERA rad&ji dal. Postaviky jsou
lady sice mnohem mensi nez u vyie
zminénych her, jsou jen bilé a zabiraji
nékollk pixeld (to neni pravda - neday-
no vyilo prvni éislo... pozn.vyd.), ale
jejich animace je naprosto dokonala
a velice roztomila (obzvlaslé pfi zasa-
Zeni Walkerovou stfelou...). Ostatng,
velikost postavicek, klere se ze viech
stran na Walkera fiti je vykompenzova-
na jejich mnozstvim - je jich opravdu
hodné! Kdyz se pred ustim kandn(
robotla vysokého jako nékolikapatrovy
dim objevi hromada malinkych lididak,
kdyZ robot spusti palbu, a kdyz se tito
lidiékové zaénou kacel na zem v kalu-
Zich Krve, pookreje jisté srdce nejed-
noho mirumilovného hraée. Proti
Walkerovi samoziejmé nedtoci jen clo-
vitkové s granaly, ale i tanky, letadla,
déla, vzducholodé, helikoptéry, Jini

roboti, automobily, lidickove na roga-
lech a dalsi havat,

WV ramei hesla ,znié véechno, co se
hybe" se Walker pod vasi kontrolou
nestiti stiilet ani po parasutistech na
bilych padacich, ktefi se po dopadu na

zem bajeéné rozplacnou. Koho by
snad prestalo bavit stfilet, miZe si par E
lidicek rozslapnou &Zkymi ocelovymi |
paraty...

Hra se odehrava ve étyfech &asovych r
zonach; BERLIN 1944, LOS ANGE-
LES 2015, STREDMI VYCHOD
Soucéasnost a...a...a dal jsem se nedo- |
stal, Ka?da zéna ma samozrejmé
zcela odlidny raz, jing nepfatele a jinou |
koncovou potvoru; v Berling jsou to

rakety V2, v LOS ANGELES zase

obrovsky buldozer niici vie véeiné

chudaéka Walkera. Atmostéra viech

prostfedi je bajeénd ponura a temna,

a tak krasné vypovida a charakteru

kazdé valky.

Na zadatku jsem sliibil vysvatleni svych

avah o filmu Terminator a bojich lidi

5 ocelovymi monstry. V akénich hrach

le sice obwyklé, Za hrac oviada hrdinu,

ktery je lépe vyzbrojen neZ ostatni

postavy a ma tak vatsi Sance na piedil.

V akénich hrach je obvykle, Ze pocet |
mrivych jde do troj aZ Etyfcifernych |
hodnot. Obvykle je ale hrdina her ales- |
pon trochu sympaticky anebo ma k boji |
proti nepfatelim spravedlivy divod

(TURRICAN 2, FIRE AND ICE, ROBO-
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COP). WALKER je ale, alespon pro
mne, obrovskou odpornou pfiserou,
kterd zbésile vyhlazuje posledni zbylky
lidske civilizace. | kdyZ je ve v&tSiné her
hrdina silngj&i neZ ostatni postavitky,
tady nemaji astatni vubec Zadnou Sanci
bez nasazeni obrovského mnoZstvi lid-
skych a materidlnich prostiedkal!!
WALKER nema Zadnou dusevni hod-
notu. WALKER nema Zadny dej. WAL-
KER nema Zadne specialni zbrané,
doplfiovani energie, nove Zivoty, conti-
nue, bonus stages, nic. WALKER neni
hrou pro mirumilovné hrage. WALKER
je morbidni a krvavou podivanou.
WALKER je stale opakujici se bezhla-
vou stifileékou. WALKER je ale jednou
z nejlepsich akénich her, kleré jsem
v posledni dobé vidél;, neéini si naroky
na ideovost namétu, ale svym Zpraco-
vanim je prosté nepfekonateiny. Jeslé
nikdy jsem nevidél, aby tak malinke
postavicky expolodovaly tak vérohod-
né... ICE
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dybyeh mél hodnotit hru WAR [N

THE GULF podle orginality napa-

du, asi by to pfilis dobfe nedo-
padlo. Systém a provedeni hry je napros-
loshodné s jejimi predchidc] - TEAM
YANKEE a PACIFIC ISLANDS:
Kdybych mal hodnotit hru podie ovodniho
dema, musel bych ji na misté zavrhnout -
demo |8 pfigemeé pomalé na AMIZE i na
PG & krome vély .Letlds go kick soma
ass” tady nenl nic Zajimaveho.
Kaybych mél hodnotit stuper reality, tedy
to, jak hra odpovida skuteéne valce
v zélivu, museal bych se opovrzlivé pou-
smat - osvobozovani Kuvajtu neprobihalo
¥ nijak opornych fankowvych: bilviach =
| demoralizovan( Iractl vojaci se vzdavali
témai bez boje. Val5i ¢asl oparace
Desert Storm byla vedena ze vzduchu
atanky a2 obrmena vozidla provadéla pod-
purme operace. Ma obhajobufirmmy EMPI-
RE ale uvedu, Ze hra WAR IN THE
GULF je zasazena do roky 1895, tady do
cruhd valky v zélivu...
Kdybyeh mel hodnolit prosifedi, ve kig-
rem se hra odehrava, asi bych progra-
matory. EMPIRE oznagil za zemépizné
pomatence; geograficky sice prosifedi
odpovida skutednosti, bojuje s& na sku-
teényeh ostrovech u Kuvajiskeho pobre-
Zi i v existujicich lokacich ve vnitrozemi,
ale vzhled krajiny je pfinejmensim podiv-
. LhvaZzime=li, 2e Kuvajl jake pousini
amirat je ve hie lémét z poloviny pokryt
neproniknutelnou dzungli, musime se
alespon pousmat, Kayz uZ ne znechuce-
ne odvratit:
Ale kdvbyste se mé fed zeptali; co je na
hie WARIN THE GLLF viastng kvalitni,
odpoved by vas mozna trochu prekvapi-
la: MWARIN THE GULE je excelentni
a jednou Z nejlepsich valeCnych-strata-
gickych her vaech dobl!l®,
Pro ty z vas, ktefi znajl hry TEAM YAMN-
KEE, PACIFIC ISLANBS & recenzi na
PACGIFIC ISLANDS z EX13/92, tato
recenze #de kKonéi konstatovanmim, Ze
WAR IN THE GULF je pouze spousta
novych misl do FACIFIC [SLANDS
s malickym rozdilem; Zelend frava se
zménila ve Zluty pisek a zelena barva
lankl se zmeanila’ v okrowd Zutou,
Fro ty ostatni jesté nékolik slov. WAR 1N
THE GLULF je, stejné jako pfadesié dily,
sirategickym simulatorem Sty tankovych
jednotek, katda o sile i bojovych vozi-
dal. Ma mapé bojisté hraé oviada kazdou

Wazorny pfiklad alkoholu za volantem.

M| KUMAITL | KULAITZ
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jednotku oddélenéd a uréuje smér pohy-
bu. Je moZne takeé zvolil rediny: pohled
kazdé jednotky a zamérovacem likvido-
vat neprateiské tanky a zafizenl.
VEechny étyri tymy lze ovladat Individudl-
né &i spolednd na obrazovce rozdélens
do &lyf casti (pricemz podet Gasti obra-
zoviky odpovida poétu jednotek, lo zna-
mend, Ze; élyfem’ jednotkam: odpovidaji
ciyii casti; prvni jednotce prvni ¢ast,
druhé druhd, tfeti treti a koneéné, pie-
kvapiva, chvrtd ctvrtd, MOZeme se jen
donadovat, co Dy se stalo] kdyby: jedno-
ek bByloopet, potom by pravdépodobné
prvni jednotce odpovidala prvnd, druhé
druha, treti GRRARRRRR - moc slu-
nickal). K dispozici jsou rizna bojova
vaziila; sine opancarovane tanky s kraf-
sim dostrelem a slabéji opancéfovana
vozidlamosiée dalekonosnych raket.
Ve hie samotné jsou vyborné zachyceny
viechny fakiony tanko-
v valky - tanky se pro-  EEEE—
héngji po silnicich, P g
Firma:
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‘brodi se pfes feky, prodiraji se dzungli,

osvobozuli B branl mésta... Rozmanitost

terénu dava prostor k obrovskému mnod-
-sivi kembinacl a strategickych postupl.

Krazal
FPokud jde o napld jednotlivich misi, je
velice bohata; hlidani mostd, ochrana
mést, obrana spojeneckych konvejd,
niceni raketovych nosicl, dobyvani sira-
tegickych pozic, hledani uknytych tanki.
Je tady i par novych napadd jeko treba
osviobozenl vesnice bez poSkozeni |adi-
ne budovy, zpomalit a zastavit postupuji-
¢l Kolonu Irackych tankid o sile zhruba
80 vozidel, zastavit hofeni unikajicich
plynu atd.
Owviladani je velmi snadné a pfehledné,
a fak se hrac moZe plné vénovat vymys-
leni strategickyich taht a finl. Po graficke
strance neni WAR IN THE GULF niéim
prevratnym, celkem-detailné provedena
priblizovaci grafika tanki je
mirné nedocenéna, prolofe
kaZdy rozumny hrad (tffeba ja)
ma externi pohled prapnut na
INERA vidani, protoze nepra-
telske tanky nejscuza normal-
niho svétla na pozadi lesa
ckoro vidét, Hra ma samozraj-
e me | sveje chyby, ale o éch
jsam se zminil uz na zacatku
4 fak radejii skongim.
Ano, WAR IM THE GULE ja
pouze spousta novyeh misi do
PACIFIC ISLANDS, ale to |&
prave ten duvod, proc je tahle
hra tak vybornal ICE

Helikoptéry jsou po dtoku
maliéko poskozeny.
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INFRA pohled na nepratelské letisté
s radarovym zafizenim.

Zvétieny vyfez mapy.
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zdily |sou skoro viuds; ISHAR 1l je roz-
‘=ahlajsl, rychlejsi, graficky mnohem pro-
'.pra.:;uvanijﬁi' (a to je co ficil), jiny je
systém kouzel a je tady spousta novych
a origindlnich napadd.
Ma rozdll od prvniho ISHARuU se hra neo-
dehréva na dzemi jedne zemé, ale je roz-
délena na sedm ostrovl - kaZdy zcela
finy. Dnes jiz nikoho nepfekvapl dungeon,
kiary se odehrava na planiné ¢i v lese,
nikdo se nepozastavi nad rozsahlym més-
tam & podzemnimi kobkami. Jsem si ale
zcela jist, 2e kaZdého zarazi, kdyZ bude
v dungaeonu chodit nahoru a dold po
zasnéZaném Ubodi hory &i po mlstcich ve
vesnici va vétvich stromdlll To tady oprav-
du jesta nebylo.
MNa nové napady narazime skoro na kaz-
déam kroku; ve vasnicl na prvnim ostrove
s& ozyvajl podivné zvuky ze studny - stadi
zatodit rumpalem a na vadru sa kil jakysi
nestastni. Na tomiaz ostrové Fje kouzel-
nik, ktery za mirny obnos poradi, jak se
dostat na daldi ostrov; stadi vypustit orla,
ktery je na prodej v sousednim ostrovnim
méstd a jeho ofi objevi dalsi zemi.
Makupovani a pouZivani rozliénych zvifat
se v dungeonech objevuje take poprve;
ve mésté se jisté nevyhnate uvrhnuti do
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V abchodech va méstﬁ i| k dispozici hro-
mada nejriznéjéich meéd, palic, lukd,
kusi, Stitd, brnéni, kouzelnych lektvar,
potravin, Speauﬁrn:-ch oddvi, zvifat a dalsi-
ho uZiteéného, i kdyz obvykle velmi dra-
hého harampadi, kters jisté potési oko
kaZzdého dobrodruba. K dispozici jsou
samozfejmé i zdjezdni hostince & fidlem,
odpoedinkem a zajimavymi informacami.
ISHAR Il ma& samoziejmé i svoja chybid-
ky; automapovani, které u prvnihe dilu
talik chybélo, chybi bohuZel 1 tady. Jakesi
mapy tady sice jsou, ale pfesnéji se podle
nich orientovat temér nelze, Jediny uitek
Z mapy je ve mesta, ale pouze v plipada,
Fa sifi pfu}.re:!uF- na papir a budsate vpi-
soval jednotliva mista. Potvory, Kleré
zabijete Jednou, se na stejnem misté
objevuji znovu, pokud na foto misto Znovu
vstoupite. Mimo hospody neni mozne
spat, a tak je uzdravovani omezeno
pouze na kouzla, coZ je obvykle dosti
namédhave a vycéerpavajici. Hra je pomér-
né sloZita a rozsahla, a proto | doporuduli
jen ofrlym pafanim. Ale doporuduji |i
opravdu vialalll
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davnych dobach, kdy magie
byla nova a divoka, nastal das
velka lagendy...

Zlo starg jako sam svel s& naklidné pre-
valovalo v divokém spénku, snic své
sny o nasill a temnotach... Tyto smy byly
tak siling, Za rozvinily hiadinu rovnovahy
na bfezich nasi reality. Néktafl zasaZani
myslenkami temna, stali se jednim
& povstali v kralovstvi chaosw. A oni to
byil, ktafi rozpoutal]l valku v zemi
Trazere, vraZdice a plenice vie ve sve
caslE...

Ja to £as hrizy, tas bolasti...

Prod kral svij lid opustil‘'a proé sva voj-
zka branit zemi od Gilaku & nifeni napo-
slal? Strach zachvatil vaachny, zufiva
hordy fahnou. krajinou, ranechdvajice
za sobou jen frosky a sm...

Jiz nebyle v co doufat, aviak Bohove
s slitovali a seslali étyfi'dobrodruhy...
Ze severnich svahd sestoupil moeeny
Berserker, strasny zabijdk, mistr
v femesie valegnickem. Z pousti na jihu
pfiputoval moudny Runemaster ozbroje-
ny lajemnou magil. Troubadour si
carovngé plsné a rychly meé ze zdpad-
nich lesd prinesl a z vychodnich dailav,
Agcagsin, mistr hbitosti a neviditelnosti
pfisel.

Mohli by tito hrdinove spasil kralovstvi?
Mebo, stejnd jako mnozi pfed nimi, také
zklamou?

V' davnyeh dobach, kdy magie byla
nova a divoka, nastal ¢as velké legan-
dit..

Odvazni bojovnici, moudfl magove, fan-
tazie, dobrodmuZstvi, MINDSCAPE, soft-
warova firma, kierd nam [IZ nejednou
popietla hiavy: hrami ¥ Havnl roli (napf.
KNIGHTMARE nebo MOONSTONE).
Tentokrat vas seznamim, s LEGEND,
U nas sice. méné znamou, ale presio
celkem zajimavou hrou. Jde & nove
zpracovani dnes iz klasic-

kého tematu oo bojl dobra. | yizev

ot

miZete navstivit, piipadné | jingd mo2-
nostl. U kovare mizete koupit nebo
prodat zbrang ¢l zbroje, u alchymisty
zas rlzné vice &f mend magicke pred-
méty. V' lékarné si Runecaster miZa
doplnit. zasoby svwch magickych ingre-
dignel, V chramu maiZele oZivil své
padlé, koupit laéivé lekivary nebo si
vymaodlit trochu Stésti.
Povésti vypravl o tajamsivim zahalena
Hildé z mésia Trelhadwyl a o vsiupu do
podzemnich katakomb v jejim sidle.
Gilda je taka mistem, kde maohou dobro-
druzi postupovat na drovnich zkusenos-
li. V. podzemnich chodbdch se nachdzi
mnaha: kouzelnych | nekouzelnych
. — | pokiadd, kliéh a dvefl,
ale faké nemadlo pfifer

v rohove 307 grafice. V leve &asti obra-
Zovky jsoupostavicky dobrodruhl na
kamennych diaZdicleh, u nich jsou
sloupce: lebak znadicich hodnoty Zivoti
a stastl. Vpravo jsou jing bloky, které
Znazormuji ruce a magicke vybaveni
cienu druziny. V' jeskynich je automatic-
ky zapnuto mapovani, kleré je Gkolem
dracka Elliota. Dobrodruzi pobihaji kam
jim ukazeta, z mistnosti do-mistnosti,
a zanechdavaji za sebou vylomenea truhly
a'kn/ave stopy na podiaze.

Jaestli chcete, zhstante v podzemi, ja
mam rad volné nebe nad hiavou a vitr
ve viasech, I'na mapé chodl-druzina
tam, kam' kliknete. Hromeg obyéejnych
mést.a vasnic je zde faké

bajné méste Fagranc,  iHazsy hry:
leZicl daleko na savaru,

klig'od, [eho bran muskte

se ziem, o valce hrdinll #irms: — Mindscape a bestil, kieré je stra.
proti_hordam  zufivych sk vraby: 1991 Pokud se spolu’ 8. svoll
'u!'kll. Hﬂhf}idu d "_."Iitﬂdlilf'll.il. | T’:r'p -rI: dungeon druitnﬂu Iﬂﬂ pﬂﬂien‘lf
Na F‘F‘tﬁth} Sl V.MBNU | Ka potital:Amiga, MS-DOS, BT | yypravite, zmeni se
navollte imena aypaniae) obrazovka  potfeti.
viech hrﬁlnﬁ: Mizete laks: - triglzalita /| Sosocooomonoo: Uprostfed je znazoména
upravovat jejich viastnosti Zibewa sy bry R e ey s e
5 pomocit &tyi zakladnich  Frostiedl e e

#ivl(i.-Zema je silnd a hou- Gtk S ae b e n

favnatd, ohefi rychly s X000

a bystry, vitr je rychly  (Gbektr OO0

a‘obratny a va vode 58

skryva vitalita a pohybli-

vost. KdyZz se vam budae

zdatl vie v pofadku a nenl jiZ ¢co upravo-
val, kliknéte na OK alegenda zadina...
Dobrodrozi sa ocitajl v divoding a jeding
co zndji jsou jmena meést a datum. Majl
u sebe néjaké zakladni vybavenl,
nakvalitni zbrané a zbroje, magicke
svitky se slabymi G&inky ald,

KaZdaho legendarniho hrdinu napadne
zamifit k blizkému méstu &i vesnicl.
Jakmile druZina projde’ branou, objevi
se na obrazovee veelku pekny obrazek
prostiedi, ve Kierém se nachazita
a sezpam institucl a obehodnlkd, ktere
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vat magickd sily. Na zadpadé se tydi
Dark tower, jgjiZ pan, mocny to éernok-
n&Znik, vas navpusti, dokud mu nefek=
nete jeho jméno. V horach ve stfedu
kKontinaniu  sea skeyvda CAncient,
Starobyly, posladni z mistrd staré
magie. Od ného si miZe Runemaster
kupovat nove runy na silndj& kouzia,
Pii putovanl krajinou se sifezte setkan
s nepfitelem, vZdyt co zmohou Styfi. byt
ke vEamu odhodlari dobrodruzi, proti
rozvztekienym hordam. KdyZ uz se vam
postéstl setkat se s nepfatelskou arma-
dou, mate moinost se skryt nebo Gtodit.
V piipadeé, Ze |ste zesleli nebo salhal
Lkryt, obrazovka se zménl do
Dungeonové podoby a divoke bestie
vas viatsinou roztrhajl na kKusy a rozne-
sou na tepalich medéo.
MNa Konec jsem si nechal syslem magie,
klerym se Legend zeela i5i od naprosié
yvatsiny har. Jde sice o runovou magii,
steine jako v Ultimé Underworld, aviak
v Legend nejsou stangvea-
na hotova kouzla, ale
pouze runy, kiere se déli
na skupinu zakladnich,

nalézt nékde na svych Firma: Hindscape “kieré udavaji tvar a smér

castach. Vysoko v'horach || Rok wrroby: 1993 -8 na zbytek, ktery udava

g8 nachdzi kamenny Tvp hry:  dungeon . afakt a sill._J. Jakou:kombi-

Moonhenge, v ném2 a poflicat:amigs, MS-pos, 8T - nacl zvelite, zélezl jen na

mohou hrdinove invoko- vas: MiZete tvofit kouzla,
':I;:lnlul':'.:ﬂ O, kterd nikdo pied vami
Taara L nepouZil, aviak magle jo
Froathed! ki e ke krdsné i nebezpetna, jed-
Gratity i nou poskladate runy Spat-
Budba R ian e e né a vas daroddj zahyne
Efekty AN L B A
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v plamanech,

Druhe  pokradovani,
Worlds of ‘Legend - Son of the
Empire; se od prvni ¢asti il pouze
novou zapletkou, ktera je na daleko
hor&i drovnl, Grafika a zvuky [sou tak-
fka stejné. Herni systém i oviadani
zlstaly nezménény.

V. zahraniéi je Legend (a jeji’ pokradova-
ni) velice popul&rni, & presto, Ze nameét
zdaleka nanl orginalnl a oviadani buda
plsabit zacateénikdm problémy, jde
o'celkem dobroua zalimavou hru, Yan
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opét jsme si museh pﬂ-ﬁkm na
Adaiél projekt od Lucasfilmu.

Posladni dvé hry: Indy IV
a Monkey Island Il byly velkymi hity
minulého raku, fakza dalsi pfipadneé vele-
dilo bylo & napétim ofekavano. V fervnu
83 jsme sa ho konecné dockali a 2jistill

| jsme, #e bylo opravdu na co cekal.

Maniac Mansgion Il byla posledni kapka

| do dibanu. Ma vidomost vSem se dava,

7 Lucashilm dohnal Slarru a stava se

| jejim spolecnikem na nejvySsi pricce
| vyrobcl adventur. Po pocatedni nejistoté

ce z pafby Maniaka Il stala totalni eufo-
rie, kierd od dob Hero's Questu (]

| 2 Indyho IV zatim u adventur neméla

obdoby. Maniaka |l jsem samnzfﬁimé
| okamzité dohral & feseni jsem pra vAS
snpsai S navodem to sice nenl takova

| Zvanda, ale Mansion Il je hra pomérné
| sloZitd, na které by si i skalnl pafani
| mohli vyldmat zuby. Nejdrive si vsak
| povime, o cem viasing pojednava. Ma
| konci recenze vam slovem STOPR ozna-

mim, kde zadina navod, aby li, co 0 ngj
nemajl zajam, mohli rychle prestat clst,

Komu pamét saha aZ do temnych pocat-
ki pafanského dsvilu, jisté si vzpomene
na Maniac Mansion |. Ddvtipny prib&h
trech hrdind v domeé Sileného profesora
Freda a jeho dabelské manZelky Edny

| byl tak zamaotany, Ze si Z néj pamatuji jen

valmi malo. Kdybych Mansion | mél
dohrat podruhé, musel bych na viechno
pfijit asi znova. Mansion Il jg obdobny
piipad. Vasi ti hrdinové majl za 0kol |
zastavit fialové chapadlo pred napntlm

| z otrévené feky. K tomuto fatalnimu &inu

[chapadlo toliz zmutuje & ovladne sv.rét]
doslo ale jiz véera, lakZe vas profesor |

Fred nacpe do pfistrojl dasu a posle do | i
vierajska kalamitu zastavit. Cﬂstuuéni{
casem je viak nejista zaleditost a oblas |

dojde k zahadnému zmizeni. Laverne se
pa velkém putovani probere v daleke

budoucnosti, Hoagie se probera v dateke §

| minulosti a Bernard zlstana v soucas-
| nosti. Jedinou zachranou ztracenych
| druhi je moZnost posilat si vaci stroji
| tasu. Takovy stroj Gasu v télo hre vypa-
| dé jake normédlnl kadibudka se sedatkem
I a splachovadlem zvand Chron-O-John.

| Splachne-li Hoagie nédco v minulosti,

SH.ENCUV DUM i
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chjevi se pfedmét v budoucnosti, kde ho
Laverna na néco pouzije, apod. V' kaids
za Ifech éasovych rovin musi vas hrdina
vykonat spoustu prace, aby ziskal privod
energie ke svému stroji a tim ho ucinil
provozuschopnym, AZ budou viachny tfi
stroje v pofadku, vrati se Laverne

| 5 Hoagiem do souéasnosti, aby koneéné
| mohli' byt vwelani do véergjska, kde dojde

k utkani 5 chapadiem. No vidite, snazil
jsem se vam pfibéh naznacil co nejjed-
nodussim zplisobem a vygel z toho
docela zmatek.

Cela hra je@ v podstateé zmatenou Kome-
dii, u které se sam tam srdefné zasméje-
te, aviak vélSinou & hlavou v dianich
dumate nad zapletkou. Pokousite se
zafadit si nalezend pfedméty a informa-
ce do Skatulek tfi éasowvych rovin. Aby
vino nalezensg v minulosti zkysio na ocet,
ktery potfebujete, musite jej zakopat
a vykopat v budoucnosti. Aby jste v Gase

| budoucim mohli poudit vysavag, musite
] ze soutasnosti poslat plany na jeho vyro-

| patentovat, vysavac bude vynalezan
| diive a dostane se do viech amenckych
! domacnosti, mimo jiné se objevi take

v budoucnosti, kde ho pouzijele, atd.,
atd. Takovychte skopidéin na wvas
Lucasfilm prichystal hromadu, ve Kterd
=8 budete plebirat tak dlowno, aZ zakys-
nete a pfediete sinaved.

S5 politovanim musim konstatovat, 2e tolik
oplakavans nelogickd problemy zavede-
neé do adventur firmou Siera se bohuZel
objevily i v tomto produktu Lucasfilmu.
Kromé nich se setkate | 5 nekolika ubo-
hostmi jako je tato: nemate kiicky od
aula. Kde je hledat? Fedeni je ostudou

| celé hry - musite chodit po mistnosiech
| Slencova domu a zavirat dvefal Klicky
} budou vioZzeny v zadni ¢asti jednéch

z patnacti dvefi. Tomu fikam slovem,
kterd bohuiel nemohu putiikovat. Jinak
je Maniac Mansion Il super adveniura,
mima jing fake vyborné naprogramova-
né. Néco takového, jako Cekani, aZ se

uréita partie hry nahraje do pamaéti, je
minulosti. A ted pfichazi misto, na Klaré

néktefi dakali, ba jej i hledali a jini radsi
odvrati zrak. STOP.

a rozsahly, budu pouZivat nékterd
zkratky. Mamisto Hoagia budu pou-

Jelilmz' se jednd o navod slozity

| Fivat Tlusty, namisto Laverne Holka, .

mumig bude stryéek a z Bernanda ude- |
lam Beru. Splachovani véci do Chron-o-
Johnu budu zkracovat na: posli kladku
tlustému®, atd. A budu vam radéji tykal,
abych usetfil misto.

Tvym Ukolam bude uvest do provozu
vEechny i Chron-O-Johny v éasovych
rovinach lim, #e jim zajistiE pfivod elek-
trickeho proudu. Mejdiive s Bertou olevri
hodiny a podive] s& na druhou éast Uvod-
niho dema. AZ se slane casove nestésti,
saber plany zpod nasténky a posli jo
tlustédmu (pouZij manual). S tlustym jdi do
damu, viez do hodin, promiuy si 5 Hed

| Edisonam a plany mu dej. Edison ti vyro-

bi- baterii, pfinases-li mu olej, ocet |
a zlato. Pero bude zvidEté sloZitym pro- |
blémem, takZe nejdfive o ném: jdi pfed

dim ke schrance, vezmi dopis a posh ho |
Bertovi. 5 Bertou odnes dopis Dwaynovi

do prostfednich dvefi v prvnim patre.

Seber startovaci pusku Flag gun a jdi do |
haly v pfizemi k ebchodnikevi (Cigar §
salesman). Poudij praporkovou pusku na |
pravou pusku na stole a poZade| obehod- |
nika o cigaretu. Otavil mfizku v zemi |
pred krbam, zaZed do ni cvakave zuby |
a saber je, Zuby, cigarelu a pravou pistoli |
podli tlustému. S tustym jdi do haly, dej §
Washingtonovi zuby a cigareiu a pfipal |

| mu pistoll. Seber plikryvku (Blanket)

a pldou vylez na stfechu. Zacpi komin |

| piikryvkou. Vrat' se do haly a vezmi zlate |

pero, v kuchyni seber olej a v pokojl |
Franklina seber lahev vina. Vino dej |
Jeffersonovi na zakopani do éasove kap- |
sule, v budouenosti z néj bude jiZ ocet - |
posledn| komponent do baterie, ale | |
0 tom pozdeaji.

Myni musis ziskat diamant do pnﬁk{:m- ;
ného stroje éasu v sougasnosti; Pfapni | |
tady na Berfu, jdi do kuchyné a vezmi |
odkafovaé (Decaf cofee). Tento pragek |
nasyp Dr. Fredovi do kafe, aZ si ho poloi |

| '!rfﬂﬂuia
¥ 1‘1*'5*

lmv.nld_it‘ames. sk



el KNI ANt
e S T

=

.ﬁ 1

na stdl. Jen co se napije, dokonale usne. |
Vezmi si videokazetu z pokoje zeleného |
chapadia a jdi si promluvit 5 Ednou do |
patra druhého. Zkus do ni stréit a uvidis, |
ze s@ ji jan tak nezbavis. Nyni jdi s tiusto- §
chem k Red Edisonovi, dej mu zlaté pero i
a4 clej a vezmi si jeho novy vynalez |
Levoruke kladivo. Jdi nahoru do ateliéru |
Jeda a Meda. V nepozorované chvili jim |
vymén kladivo za Levoruke. Pfepni na |
Bertu a stré do Edny, kierd se ted jiz |
nembZe chytit sochy. VioZ kazatu do |
videa, Podivej se zblizka na monitor
& stiskni nahravani (Record). Az doktora |
odvedou, pfetod kazelu na zadatek, pfe-
pni spinaé vpravo na EP a zdznam si
pfehraj. Mél bys' zahlédnout &iselnou
kombinaci otvirani sejfu. Jdi do prizemi
do Fredovy kanceldfe, otevii sejf a vezmi
smilouvd.

Prolez krbem v hale na stfachu a viez do
okna. Uvnitf rozvaZ doklora a lano
rovmou poudij na kKladku vanku na strege.
Jdi pred dom, kde pfivaz lano na strjcka.
Vrat se na slfechu a za lano zatiahni.
S tlustym vezmi cervenou barvu z pldy
a posli ji Berlovi. S nim jdi zpét ke svaza-
nemu Doklorovi, nabarvi sirytka na Ger-
vend a prehod ho s doktorem. Pfivaz

lano k doktorovi a zatahni za néj. Jdi do |

| kuchyné a seber prave kafe, stav se také
v pradelng a z riZové skilfiky vyndej
trychiyr. Prolez do sklepa a spicimu
Fredovi nali] kafe do pusy trychiyfem.
| Daj mu smlouvu z trezoru a odpovéz
| vétou ,Oh, forget it...". V Dwaynové
| pokoji vezmi mizici inkoust a vylij ho
Zurivému Edovi ve druhém patfe na
album znamek. Yezmi znamku, pouZij ji
na smlouvu a posli dokument tliustému.
f S tlustym vioZ dokument do po&tovni
schranky. Nyni s Berlou vezmi bankovni
knizku ze stolu va Fredové kanceldfi, jdi
| do pokoje se spicim muZem a podive] se
na televizi, |hned pouZij telefon - dove-
zou ti diamant! A je to.
Ted osvebodime holku visfel na stramé:
vrat' tlustemu éervenou barvu a nabarvi
g nim (v minulosti} naéervenc strom
vpravo od domu. Jdi za Washinglonam
a promluy si s nim o fednich.
Washington strom porazi a holéicka
nebude mit na éem viset. Jako Berta
seber kliku ze stfechy a pogli ji holce.
Prapni na holku, rekni strazi, Za chces do
koupelny a vpravo si z Chronu vezmi
Rliku od Berty. Vrat' se do vézeni a fekni,
Ze je li Zpatnd. Ze stény sundej nakres
chapadla a keminem prolez na stfechu.
Pfipavni paku na kladku a zatahni za ni.
Vezmi prapor, vral se do vazeni a fekni,

<

| podli tlustému a prepni si
| na néj. Nakres poloZ

e chees znovu do kow-
pelny. Méakres chapadia
P HE

svadlené Belsy Ross |
v prvnim: patfe na stolek |
s predichami. Holce posli |
olvirak na konzervy. |
Pfepni na holku, pouZij
Zmutovany americky pra-

por coby pfeviek, jdi do

| Origlnalita =
] Eihava
_ Predtindl
‘ grafika
Hadba

Lacasfilm
e 1953

adwventurs
D0E

| vadouei z Chon-0O-

| Johnu. Druhy stroj je |
limto opraven a zbyvé |
pouze budoucnost, |

| Jako Berta jdi do pokoje I
zelengho chapadia, |
Zapn kazetak a stré do
reprobedny. Sejdi do
piedsing a seber kus |
blitku' {barf), ktery hio- |

| mez odioupl ze stropu. |

Bertu. Vezmi vidlicku z
a Booboo ze Suplete stolku v doktorové
kancelari. Obé tyto véci posli holce
| 4 pfepni na ni. Booboo pouZij na plot
pfed domem. AZ si koéka bude lizat

barvu, dej ji mys a seber ji (kotku), Jdi |

| za stryékem a poul] na néj zuby, Spage-
ty a vidlicku. Timio vyfesis i nejlepsi zuby
a Uéaes. Postupné fekni poroté, at ohod-

| jer!
| Pozvanku na vedefi dej hiidadi ve vézeni,
pfepni vypinaé na zdi a pust kocku na
vézné. Pfepni na Berlu a jdi do druhého
patra. Vezmi album znamek a vrat ho
| Edovi. Vezmi si jeho kfeka a nacpi ho
| do mraziciho boxu na chodbé v prvnim
| patre. Jdi do pokoje se spicim muZem,
| zavii dvefe, vezmi klicky ze zamku a dej
| je mudi, klery pied domem (vpravo) paci
| auto. Jeho pacidlo pouZij na Zvykacku
v predsini. Zvykadku rozzvykej (Use),
ziskas penizek. Dalsi penizek naleznes
v telefonu taktéZ v pfedsini. Automat na
chodbé v prvnim patfe vylom padidlem
a ziskas penizkd celou hromadu. Cba

historického pokoje v prvnim patfe
a otevii tasovou kapsuli otvirdkem. Ocet

| z kapsule posli Hustému. S nim dej ocet |

Red Edisonovi a koneéné dastanes bate-
ri. Vezmi si | a dojdi jesté pro kartadé
a pro kybl do pradelny. V kuchyni
napumpuj do kyble vodu a jdi do pokoje
Washinglona. PouZij postel a zatdhni za
&flry - pfib&hne sluzka. Rychle vybéhni
z pokoje a seber ji mydlo z vozicku. Jdi
pred dim ke kofaru, vhod mydlo do
kyble s vodou a pouiij kartad na kybl.
Umyjes tak koéar, éimZ podle anglického

| piislovi privolas boufku. S Bertou jdi do'|

predsing, vezmi z okna vyvésku _Help |
Wanted® a pogli ji tlustému. Pfepni na |
lustého a dej vyvésku Red Edisonovi,
Vezmi &i jeho nepromokavy plast, Jdi do
pravych dvefi v prvnim patfe a dej kabat
Franklinovi. Pfed vypusténim draka rych-
le na draka pouiij baterii. Jakmila Ben
vykfikne NOW, stré do draka, aby vyletél
k obloze. Uhodi do néj blesk a baterii
nabije. Nabitou baterku pfipoj ke Snofe

Elitak pnﬂ!i. holce a pfepni se na nf_-erT|
do prvniho patra do prostiednich dvefi, |

| vezmi brusle a pouzij je na strycka. Stré |
| do néj a jdi si promluvit s chapadiem do |

haly. Registraci, kterou dostanes, pouZij |

| na strycka. Vybahni do druhého patra |
| & pouiij blitek na soutdZicio jménem |

Harold. Timto byla vyfazena konkurence, |
MNyni musis stricka namaskovat tak, aby |
vyhrél soutéZ o nejlepsi smich, zuby |
a viasy. Po3li skalpel Bertovi a prepni si |
na néj. Pousij skalpel na nafukovaciho |
klauna v hale a vezmi chechtavou krabic- |
ku, Po3li ji holce a s ni dej krabitku stryc- |
kovi. Smich je timto vyfesen. Prepni na |
Bertu a poéli sesit (lextbook) tlustému. |

S tlustym [di do kuchyn& pro 3pagety |
. a potom do druheho patra ke kobyle. |

Poudij na koné sesit a aZ usne, vezmi si |
jeho zuby. Vybéhni na pidu. Pousij pied- -
ni postel, vwméh matrace a pousij zadni
postel. Jakmile se kodka vyda k zadni
posteli, vybéhni a seber ji mys. My5, &pa- |
gely a zuby posli holce a pfepni nai

humhyné[

| noti tfi stryckovy kvality a stryfek vyhra-

penizky vhod do pfistroje Fickle Finger, |
ktery se nachazi nad hlavou space v prv- |

| nim patfa. Vezmi si jeho svetr, stré ho do |
| sudiéky v pradeling a nahdzej do pfistroje |
| hromadu minci. Pfepni na holku a svetr |
Ze susicky vyndej. Jdi kK mrazicimu boxu |

¥ prvnim patfe, vynde| kiecka a sejd do |
. kuchyné. Posad kiecka do mikroving |

trouby a trochu ho zahfej, aZ bude OK, |
| zabal ho do svetru. Hodinami v pfedsini |
| prolez do sklepa a pouzij kiecka na |
| generator. Stane se mensi potiz, kterou |
| vyfasis pouze vysavatem. Pfepni proto |

na Berlu, v pfedsini vezmi letak (Flier) |

- & posli ho tlustému. S tlustym vhod letak |
v hale do krabitky navrhi (Suggestion |
box). Pfepni na holku a vysavadéem |

vytahni kfecdka z diry. Otevfi vysavac,
kfefka seber a znovu ho siré do genera-
toru, Jdi do prvniho patra ke stryckowvi.
- VMezmi prodiuZovak (Epatné se hleds)

- a ve sklepéd ho pou#ij na generétor a na |

okno. Jdi k Chron-O-Johnu a zapoj pro-
' diuZovék do zasuvky. VBechny stroje

| jsou nyni v provozu, lakZe zpét do sou-

| Gasnosti.

| Jako mutant otevii prostfedni dvefe

| v prvnim patfe, nech se zmensit a vb&hni
do nich. Probahni mysi dircu ve zdi a az

| 58 zvé15iE; vazmi bowlingovy mic. Jdi do
sklepa a poufi] mié¢ na chapadia.

Fromluy si s fialovym chapadiem a odpo- |

| videj 1,4,1,3. Fuska, co?
ANDREW + IRENA

i
|
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SACHOVE POCITACE III

mlnulyc:h pojednanich o Sachovych peditatich jsme se

zabwall jejich cbecnou charakteristikou, podrebnym
popisem funkel vylipovanych poéiaéd Mephiste Milano
a Mephisto Berlin a jejich analytickou schopnosti, bohalé
wuiivanou zejména profesionalnimi Sachisty. Zbyva nam
tedy rozebrat viastni hru poéitace pii partil.
Jak je znéma, Sachovd hra ma I faze - zahdjeni, stfedni hru
a koncovku, Uroven hry poditade je v téchio stadiich rizna,
cok je dano schopnosti programatord vystihnout specifcke
pokadaviky pfislusne faze hny.
W zahdjeni Eachové partie poditad & z vynikajcl znalosh leo-
rie, kierd je pfedem viozena do paméll. Podatedni tahy hraje
poditad aulomalicky, v pokrogilém zahdjeni zadne tvorit jiz
samostaling a opird se v tom o skvélé kombinacni schopnost.
Ph zapojeni funkce Book” podilad odpovida u2Sim vybarem
zahdjeni, které jsou bliZsl jeho hraéskemu naturelu, v nichz
wykon poditace stoupd. Silngjsl a drazsi poditad Mephisto
Berlin Ize navic napf. Gkaloval wwhérem riskantnich & na
druhé stran@ klasicky uméfenych variant. Celkové miZeme
hodnotit zahajovaci fazi jako wnikajic. Poudiva velmi akln-
nich tahi s cilem wiveieni dtoéného postaveni a rozhadujici
whody, Sebemendi chyba protivnika, nedistedne &i pasivnl
tahy jsou razaning polrestany. Adkoliv nema pocitad vioZeny
do pam&ti netradiéni zahdjeni v tak rozpracované podobeé,
znamenité se v nich orentuje a vyuziva kazde nepfesnost,
Melze tedy v Zadném pipad® hledat kEE k Ospéchu v poudili
nehranych variant, presto se asi zvIasté Sachisté niZsi vykon-
nosti budou snaZit whnout se timlo zplscbem nerovnému
baii 5 encykopedickou paméti podilate v leoretickych vanan-

tach, Ve fazi rozvinuteho z&ha;am kdy ji pocilaé vwéerpal
teoretické znalosti, je prvni moZnast ziskat nad pociladem
vyhodu. V nékterych varantdch se oba pofitade dopoustaly
pi viastnim premySlent slabsich taho a zdle?i na vyspalost
protihrade tylo slabiny postupné objevovat.

Pa plném rozvinuli Sachowych figur pfichazi partie do faze
stfedni hry, kde se odhali prava sila poéitade a Sachisty.
Skvaly a neuvéfitelng rychly kombinaéni propotet upfednast-
fuje Sachovy pofilad ve sloZitych taklickych zapletkach,
rvlasté ma-li poditaé pred sebou hmatatalny cil (mat ¢ rozho-
dujici materialni vyhodu), Hire je potitaé chopen ocenil
wyhody, kleré jsou skryté a projevi se a2 v dalsim déni. Zde
mu prece jen chybi &1 davka pfirozeng achové inluice.
Podafilo se nam napi. plelstit poéitaé zlakanim k zisku male-
ridlu (péce), kdy dama poditade se timlo dlovkerm znacnd
vzdalila ze svého 14bora a posléze byla chycena. Jeji polape-
ni bylo v okam2iku rozhodovarnd pﬂniulﬂn:e skryté dalsim mezi-
tahem, ktery je3té vice chraniéil jeji prostor. Nelze se divil, Ze
poditat neprohlédl viechny detaily vedouci k chyceni damy,
spide by propocital konkrétni varianty, instinklivné by se
nebezpedi vyhnul a nabizeny material radéji ozelel.
Cealkowym doporucenim ke stifednl hie 5 pocitacem je omezit
prostor pro jeho Oleénou a kombinaéni hru, Headi wEEl drov-
né sa budou jisté snazit zaskodil poitaé viastni aklivitou,
doporuéujeme i drobnou obél’ za ziskani poziéni vyhody &
dteénych moZnosti. Poditat zpravidia vidy prijme obal kvale-
ty (vaZ ze stfalce) za poziéni wwhodu, | kdyZ tato obel se
ukaZe jako opravnénd. Obecné poziéni principy jsou sice do
potilate viozeny, pii zvolenl konkrétniho sirategického planu

v dané pozici viak pfeci jen chybi poditad tvlrdi lidsky faklor.
Vzhledem k tomu, 2e kombinacéni mysleni peditade pleviada
nad jeho poziénim citemn, doporuéujeme zviastd Eachistom
niZ&i trovné pievest hru do klidnych vod. Nejlepsim fedenim
je stfedni hru co nejvice zjednodudit do koncovky, kierou
noGitaé ze viech fazi hry hraje nejslabéji. Ackoliv i zde sebe-

mensi taklické zapletky vyuiije, polife ma opét se stanove-

nim spravného planu hry a postrada inluitivnl pohled do dal-
&ho pribéhu partie. Poéitad napi. zklamal v fedenl studiove
koncovky v postaveni - bily Kg7, Pa3, b4, e3, d4, e5, 14
Eermy Ke?, Shs, PaB, b5, cb, d5, e (Cemy na tahu vyhrava).
Misto toho, aby odebral tahem SI7 bilému krali daledité pole
a poslupné souhrou svého krile se stfelcem jej vylesnil ze
svého postaveni, neustale zkoumal aktivni tahy stfelcem po
celé £achovnic, klerd evidening nevedou k clli. PAi zbéznam
prozkoumdani viech tahd se na displeji pfi uvaZovanem tahu
SI7 ohievile dokonce negativni hodnoceand, nade? poditac tah
zavrhl a vice se jim jiZ nezabyval. Standardni pfipady konco-
vek viak poéilad hraje vzorové, 182 v téchio situacich z vio-
zeného programu.

Hra s Sachowvymi poéitadi nam nepfinasi jen kratochvili. Kdo
ma zdjem na svém daldim risiu, ma zde skvalou pilleiitost
k poznani viastinich chyb a pfednost. Jeding pfesna hra,
navic prehloubend myslenkami, které poditac nedovede
zcela pochapit a jejich disledeich, mide vést k uspechu.
Poditad nuti protincade k tviréi a bezehybné hie po celou
dobu partie, protoe jakoukoli povrchnost okamdité polresta.

Zavérem piejeme mnoho pijemné stravenych chvil pfi hre
5 potiatem. Miraslav Vilimee, Stanislav Bodlak
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= programoveé vybaveni, uzivatelské programy, hry i literatura
» yydavame ZX magazin - specializovany ¢asopis

» hardware, tiskarny, spotfebni material pro vypogetni techniku
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Pro TY, jez znaji hodnotu svych peneéz.
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z pfidand hodnaty, 1 krabitke = 10ks diskel.
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B te daneg

Sok. Mékolikrat jsem se téZce zasekl

a obdas jsam za nic na svété nemo-
hi namixovat nékteré chemikalie z manua-
lu. Kdo viak chce dohrat vSechny
sierrovky, nema na vybranou a lame si
hlavu i nad Wmi sloFit&simi, jako je napfi-
klad tahle. Pro zakysnuté jsem sepsal
navod. Mam sice jesté nékolik nepfijem-
nych poznamek kK téfo hie, ale necham si
jg nakonec, abych vam nepokazl zdbavy,

CASTI

MNejdive jdéte domil do lekamy (odemkné-
te si kliéern) a postavie se za pult. Prijda
Penelopa a bude chtit namixovat [ék. Celd
prvni &ast hry je viastné mixovanim lékd
podle manualu - jakasi nechutngé diouha
kontrola: proti piratdm. NeZ zaénete néco
pachtit v laboralofi, badlivé si prodtéte
hygienikovu pfirudku The Modern Book of
Hygiene, Kterou naleznete v manualu.
Prectéte si Penelopin recept a jdéte ke
stolu dozadu do laboralofa 16K namixovat.
TakZe do préce, zdbava to teda uréité
neni: do edmérky (Graduated cylinder)
nalijte mnozshvi P. Tetrazolu uvedend na
receptu. Mix nalijfte do lahvidky [Medicin
Bottle), zagpuntujie ho a dejte Penelopé.
Dali &k namixujte ndsledovné: na stil si
pripravie odmearku a kadinku (Beaker). Do
odmérky nalifie dané mnoZstvi Bismuthu
Enterosalicilyne (viechna mnoistvi jsou
uvedena v manualu). Na vahach si cdmeéf-
mnoZsivi  Fhenodolu
Oxitriglychloratu. Obé dejte do kadinky
a zamichejle sklendnou tyéinkou. Smés
dejle do pilulkovniku a natladte 21 pilulek.
Ty nasypte do lahvitky a zaspuntujte ji.

Se tfetim pfedpisem jdéte do baru.
Seberie skleniéku a pougijte ji na pledpis.
Myni zpét do laboratofe vyrobil pfipravek
Estrostarana, Navazte Bimenthylg. cry-
stals a rozetrete je v hmoZdifi (Mortar)
5 navazenym Metyraphosphatem, Ma stdl
si poloZie nékolik papirkd. Mirkou
(Spatula) si berte pétigramoveé davky
a pokladejte je na rozloZené papirky.
Pytlicky dévejte do krabice (Medicine
prescription box) a aZ jich bude 16, dajia
krabicku madam Cwvaree, Z levého stolku
pied pultem seberte fialovou lahvicku
oznadéenou Preparation G a dejte ji kovafi.

Tenhle Pharkas byl pékné tvrdy ofi-

CASTII

Mejprve zaskoéte do kavamy Mom's Caffe
pro plechovku (Can of Beams). Déle pro-
jdéte barem na zadnl dviir a vezméte
sekactek na led a magicky elixic. ¥V menu
swych vécl pouijte sekadek na plechovku.
Pfed kovarnou (vlevo na hiavni ulici) si
naberte trochu uhli a se stény sundajla
kus klZe. Uhli i k(i poudijte na plechovku
- wyrobite tak plynovou masku. Ulice jsou
zamofeny prdy Kond, takZe si masku
obéas nasadie a pofadné se nadechnéte.
Vydejte se do obchodu Mercantile CO
a zo pfekalky sebarte papirovy pytiik. Po
cesté do své laboratofe nachytejte wétry
koni do pytiiku (prd chytnete, aZ budea
ocas nahore). V' laboratofi nyni musite pii-
pravit Deflatulizer proti vétrim. MNejdrive
nalijte magicky elixir do kahanu a zapalte
ho sirkami. Potom pred plamen postavie
pfistroj Spectroscope a pouiijle na néj
pytel s vétry. Odvadle Sodium Bicarbonate
a cdméfte Furachlordone, oboje dejte do
kddinky. Smeés v kadince dolijte vodou
presné na 100ml. Nakonec pfidejte 5ml

Magnesia Sulfate, zamichejte, nalifte do
lahvicky a zaspunlujte. Drite se piesné
podle popsangho postupu a spéchejte,
jalikoZ vam béZi éas. Holovy odprdovac
nalijte kefidm do koryta s vodou.
Zamofeni vzduchu méte Ospééné za
sebou.

Jdéata ke kostelu, oleviete dvefe a podivej-
te s& na né zevnitt, Vezméte kliéek z dirky
a vosk ze svidek. V baru si kupte basu
piva a cdemknéte ji klidem z kostela.
Béite doleva pfes most a pouZijte pive na
gneky (logika téchto &ind mi ponékud
unika, ale budiz). Proemluvie si s indem
shrinim sedicim na mravenisti a dojdéte
ke skolce pro Zebfik. Pfesnéji feteno, ¥eb-
fik musite urvat z klouzacky a pouiit ho na
mravenisté. Opét jdéte do laboratofe
a cdmerte Bismuth Subsalicylate do zku-
mavky (Test tubg). Zapalte hofdk a zku-
mavku drite nad plamenem, dokud nezad-
ne viit. Visledek nalijte do lahvicky a zas-
puntujte. LI kovamy seberte lano. 5 lanem
a8 5 Zebfikem z mravenisté jdéte k vodni
nadrzi za vasim domem. PouZijte na ni
Zebiik a vylezte o kousek wi. Zebiik opét
vazméle, poloite vis a vylezte na stiechu
nadrie. Symbolem ruky stoféte z lana laso
a poudijle ho na vriak vodamy. Oteviate
malitkou zdpadku ve stfede (Spatné se
hled4) a do otvoru nalijte substanci z lah-
vidky, Gim2 vydistite pitnou vodu.

Dalsim problemem bude poZar. Musite
plameny zastavit, nek dosdhnou vaZeho
domu. Vybéhnéate pred lékarmu, poberte
pytle se sodou, beZte doprava ke Skolce
a pylle poloiie na pravou stranu houpad-
ky. U pravého rohu Skolni budovy se
nachazi malicka provazova houpacka.
Sednéle si na ni, 3x se rozhoupejte tuka-
nim na Fredyho a v nejvy3&im misté se
chytnéte stfechy domu. Neni to nic jedno-
duchého, asl se trochu zapolite, nez se
vam to povede. Se stiechy seskoéte na
levy konec houpacky se sodou. AZ bude
po viem, vydejta se na jin od kovarny
a vejdéte do bordefu. Uvniti seberte foto-
grafie 2en, promiuvie si 5 dévkami a chvili
pockejte, aZ se ukaie madam Ovaree. Fo
nelogickem déji nelogicky konec druhé
Casti hny.

CAST I

Z prning supliku seberte kiiéek, z druhého
listek na baty a z truhly oblek. \V laboratofi
odemknétle stolek a Suplik uvniti
Maleznete dopis, ktery si pfectéte, jdéte na
hibitov & vezméte lopatu. Vykopejte
neboika Phillipa Graves a vezmala mu
klig. Hrob opét zakopejte a Wi dejte Ofed-
nikovi v bance. Fiinese vam krabicku, ve
kterg naleznate svoje pistole a kovbosky
Satek. Ted musile ziskal par dobrych véci
od Serifa. Nejdfiv mu pfineste Sdlek kafe
z Mom's Coffe, da vam stfelive. Na ulici
saberte korfské lejno a poloZte ho
v Mom's Coffe na zem. Projdéte barem na
dviir a pfiblifte se k oknu, Ukradnéte koldd
a vyméfite ho Serifovi za Gstié zbrand, kie-
rym si rovnou vyGistéte pistole. U haoliée si
na listek z vaseho Supliku vyzvednéle boty.

Jdéte ke hibitovu a pouZijte flagky na ploL
Mabijle =i pugku a natrénujle si sifelbu na
cil. Ve svém obchodd sundejle ze zdi
medailon a dejte ho Willymu v Mercantile
CO. Vyjdéte ven a vratte se, sabarte
Willvho niZ a pouijte ho na vosk z koste-
la, Falefné voskové ucho namaite hlinou
z Gravesova hrobu. V laboratefi zapalte
hofak a ucho nahfejte. Do kelimku
[Crucible) vioZle medailon a oboje zahfej-
te. Tekuté stiibro nalijte do formicky
a vydioubnéte stiibmé uche. Ted se mize-
te previéknout za kovboje: obledte si Satek,
oblek a boty a nasadte si stiibrmié ucho.

CAST IV

Jdaete pred bar a promluvie si
5 Chesterem. V baru se podivaejte na ruce
camaho hrade a chytle jeho falednou ruku
pfi podvadéni. Jakmile Freddy prevrati
stll, stielte za sebe na spodni okraj baru.
Vypdéte dworemn ke kostelu, dejte se dopra-
va a zadem vejdéte do holiéstvi (pozor,
vchod neni vidét). Holiéi dejte fotografie
divek z bordelu. Vratte se za bar a po
schodech vysiupte na balkén. Lahvidku od
holiée polode na zabradli. Levou ulich pro-
jdéte k bordelu a vstupte do altdnku.
Odtud odstielte lahviéku na balkdné
naproti. Postfilejte kovboje na ulici a aZ
budete zranéni, stahnéte si Satek a pfilod-
te ho na ucho. AZ na vas bude mifit
Penelopa, kliknéte v inventory prstam na
pistale a rychle popadnéte studentskou
tabulku ze stolu vievo. Ve sklepé se roz-
houpejte, aZ se pfevrhnete, poté seberie
ucho a nabruste ho o zem. Qdfiznéte
5 nim provazy. Vezmete Savli ze zdi
a/porazte Penelopu v souboji. AZ se objevi
Kid, hodte po ném ucho. A e toza vami.
MNakonec bych jestd rad vyjadfil odpor,
ktery ve mne hra pestupng vyvolala, Co se
zprvu zdalo jako slibné a zabavna adven-
ture, se ukdazalo Upiné nudnou, nelogickou
a nehumaornou bieckow. Tollk nelogickych
a zbyteéné sloZitych problemd najednou
jsem snad jesté nevidél a doufam, Ze iz
newvidim. Zdani éasto klame. ANDREW
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dopisy cte

& & O

prazdnindch si lidé posilaji
o velké mnoisivi dopisd,

pohledd, pfaniéek a podob-
né, Polédslo nas, Fe | spousia pafand
gi vZpomnéla na svij casopis a posla-
la své rady a pfipominky. Néklere
7 vasich dopish pfilly dokonce leleg-
kou podtou - jejich autofi &i asi utivali
kras mofského pobiedi, pamalek
Evropskych mast nabo se proslé moc
opalovall a zrovna viseli na vésaku
&komrajic bolesti ze spalenych zad,
zad-nic a nohou, | my jsme si patficng
uzivali, rozjeli jsme se do svela
a kdyZ nas pobledly Martin opét uvital
v redakci, byla tam lakova spousta
dopish, e jsme nevEdél, &ém zadi.
Makonec jsme se samoziejmé roz-
hodli & zatiname pravd Umble, tenhle
dopis ja vaing nej.. nej..a NEJhepLa.

Nazdar idi od Excaliburu!

Pied chvili jsam wypnul Ultimu
Underworld II. Venku U2 je svallo,
Mam prosté fo Siésli, fe neni nikdo
doma, lakie miku pafit nonstop.
A jestli o dotdéhnu do konce baham
vikendu (ted je sobola 5 hodin)
A mam teprve dva gemy, Weba se
néce naudim k pondéinim piijimac-
kar.

FS: Véim jsem si, jak vas vodvdzalo
to, Fe nékdo pise dopis pfed matun-
tou a jestd k lomu pod favici, J& jsme
pied maluritou dopis nepsal, zalo
fjsem pobihal po skole a shdanél néko-
ho, kdo se v Ullimé béhem svalaku
dostal ddl neZ jé, aby mi s bim trochu
pichnul, Bohuiel vyslo najevo, Ze
viichr Budll na maturfye (z nasi tridy
také viichni pilng opakovali v hospo-
dé vedle gymplu Jana Nerudy -
Andrew, my e pfipravovali Na
Palouéku - ICE, my taky, ale jinde -
LEE).

FPS: To byste nevélili (ale véfili -
red.), jak za jednu noc vyhiadne.

Bez komentafe, Stépdn Hrbek
Z Praty-Suchdolu prosté JE nejleps.
Druhym COOL pisatelem je Dan
Vévra z Rychnova nad KnéZnou, od
néhoZ jsme se doxvéddli tyto zajima-
VB piipominky:

Mazdar Excaniburi

Dopis vznikal asi mésic do 27.7. 1893,
Ptali jste =e, jesili male obdtoval par
stranek na kralky popisecky her,
rozHODNE. Jinde, neZ od vas se ¢lo-
vk o novinkdch moc nedowi a klasic-
kejma recenzema lo 1&2ko miiete
shhnout. Tyhle minfrecenze jsem vidél
v Powerplay a byl jsem dost prekva-
ponaf, koik dobrajeh (hodnocani 70
a vice) her mi unikic {proboba, jgnom

ze neorientuj podie hodnoceni
v Powerplay. Je 1o dobrej Casak, ale
jeho awtofi hodnoti hry tak trochu
dwna),

Chiél bych vas laké poprosit, omiuvle
majer pravopisnng chybi.._faky jste
psali, #e Wing commander Il fa i n&
Amigu. V Casopise BIT jsem zase
cefl, e na Amigu neni, mahlt byste
napsal, fesli to vile wrcitd? Nechei to
Zbyledné shanel..

Jasné, e to vime urditd, Casopisy
z cizich zemi maji obéas zpoidéné
informace, Ale neshanéj ho, nenio co
stat,

Napiftd ndco o Amize 1200. Rad
bych vEdEl néco o fom, co fo doveds
a fesii uf j@ na to spacialni soffware.
Jak jie to s kompatibilitou a 12k,

Tohle si nechame na jindy. UZ jsme
pfemysleli, e napiSeme néco
o novych Amigach, ale radi bychom
wydali néco komplexniho, MNejlépe od
pravého odbomika, jakym je napfiklad
nas kamarad Maxim Kroina, klery va
své posediost viasini Amigy vEechny
= 500, 1200 i 4000.

Prominfe za nahlow zménu barev
ipsano modie), jesré jsem s na neco
vzpomél, U néktergjch recenzi jsou
obvdzky jenom z dema (Sleapwalker),
coZ fe, myshim, Skoda. Mezi kvaliloy
dema a hry mie byt dost veike) roz-
il

A tohle je problém, obrazky z nékte-
rych her o 1ofif nedajl tipat® (poudi-
val freezer ACTION REPLAY MK
firmy Datel Electronic). Firmy nam je
neposkyinou a tak wlipame alespod
deme. Obracime se ledy na vis, fe-
nafe:; mohl by ndm nékdo poradil,
nebo poclal nova tipaci programy na
ozkousenou? Bude vic obrazku.

PS: prof popisujere biby nabo stary
hry, klery md nawvic kaZde] magor fypu
D-Day, Alcatraz, Druid. Folom vdm
nezbyde misto na hry, ktery si napise-
fe do Febin, Uddlajle radsi rubriky,
kde napiiele Tohle fsou Smeidy.
PPS: nebo radsi ten casdk zaballe,
vemie spagaly a hurd K fest.

HURA, u? béHme... ale viing. Dalsi:

Prévé skondl md) 24 hodinovy mara-
1en v parbd, na moji Codke dopadio
pdr ran pésh. Na ukiidnénou fsom Si
pledetl EX-17 a rozhod! jsem S8 vam
napsal pdr faokd. Hele skondele Io.
VEdyl’ Mr. Excalibur jo &im dal tim
tepgil

Ba na, jen v tom ruflachtbvani pokra-
&ujte, jo to prostd super, Jakmile jsem
si koupd prvni Sislo Excalibury, fetdly
viechny &isla dasopisu BIT na pod-
pal. Divim se, #a Excalibur nevychaz
i v anglidting, némdéinég, italsling,

= .
albandting, rusting, atd. Moh! by
vychdzel lake v jazyku ndrterého
Z domorodych kmend ze sifedni afd-
ky... Pelr Horal 7 Karlovych Var

Takowvéhle dopisy ndm délaji opravdu
radost, pridlo viak i nékolik vylodend
nepifijemnaych nazorl, jako je napf.
tanhle, jehoi autor si fikd Goybrsh:

lce si v &ole 16 zrecenzoval Lotus N
a fddnd ho pohanil, Ja vim, 2o se zde
objevuji scendrng z minulych totusi,
jen#a kterého hrice zajima podob-
nost 5 dily minulimi? Kaiddho spide
2ajimé vysledeak. Prolo vis chei poéa-
dat, abyste se hrami nezabyvali a2 do
mplnveh podrobnosti, Zkesta se vET
do role normalmito hrade. Aspoi si
ziskate vatsi okruh Glendit. Ja sam
wi Fndm patany kled Excaibur peu-
Vil orivé oo, 2 T
liben j

A nedopadia zroveg dobie,

Tenhle dopis nejenie nepotdsil, ale
rozzufill  Slavnostng i, mily
Goybrushi, slibujeme, fe se hrami
budeme zabyvat i do tdch nejhlubsich
detaild, a2 se z nich vysypou byt
i sebamendl nedostalky. MaZes si byt
fisty, Ze kdyby se nékterd hra Iibila
CELE PRAZE, palce Moravy
a zapadnimu Slovensku, nebudeme
na to brit nejmensi ohled a sakum-
prask ji napalime faba 10% a to
z jedinéhe divodu: neni dost dobra.
| nd% obvykly boj o dlendfe mad svoje
meze a ani nas nenapadne, abychom
délali poklonky znamym fiulim 5 vel-
kou reklamou jen proto, #e se budou
pravdépodobné libil a kaZdy si je
sedene, Recenzent musi jednoznad-
né posoudit hru podle jejich kvalil,
podie niéeho jingého nel A co se
tyde Lotusu |, jsme si védomi, Ze s
libil, ale podie nds je to ve srovndni
s Crazy Cars |l prosté CRAR.

Vojtiéch Krupka aneb frajer Luke nam
poclal ndkolik dotazd; Kings Cuast Vi
déld problémy s chamealednem na
ostrové Selmy, neoblavije g na sko-
mé u brahu. Chameledn se na stromé
abjevi, pokud na zaddlku pojdes
rovnou na ostrow Zazrakd, promiuvis
si £ knihormolem a ihned se lelepariu-
je% na ostrov Selmy. Pokud ani o
nepomide, konlaklyj Sieru, Help Il
V' Hero Owesiy 1 memot predal ron
dinosaura nacelnikovi vesnice. A ud
je 10 tady. Nam to laky neslo, jedna se
o jakousi chybu programu, Je dobre
roh dinosaura ziskat jesté pred tim,
nef si s nacelnikem promiuvite
o zRkousce a predal mu jej rovnou pii

5. kolo Etenafské soutéZe - 1. cena multimedidini zafizeni CDTV od firmy A-B-Comp

£ & = i
Vazeni ¢tenari,
dngs muime pled sebow EmEF jubilegnd, e
kabo nadi soubdde s firmown A-B-Comp a.s,
Pro osvéfeni keitkd plipomcnutl pravidel;
eolpaite=li na nace dneini obicky a eallele-li
mam fefenl nn korespandendning listku '-{H!-'Iu
s kupanem, kiery il var derverssha frj-
helniku, budete eafureni dio slosovinl.
Kahibjch deset vyherch 2 Kakdého
Lola pestupije do konedndho slo-
soavini, Kiend se uskubeini K-
cem o roku, 3 jeho? vigE si
culnese mulemediilni zxhi-

seni AMIGA CDTY,

Prepi 2 techio desedi vihercd bude navic
odinénin THNED vendm danem od firmy A-
B-Comp 2.5 Tolik & pravidlim, plichieei
15 ok
]-Ji-:1_1.-|1| prl,'j-;".'il]ll.'llilllu je. de reneokrin ro

viis budeme opét, jako ve viech minulych
kolech, chifr zpolstke ndeo vyjmienoval,
Wy imenute sedy alespoi deset ber, jejich?
JiEj se odelicivd @ vBEL Esti pod vodou
(sl £ slanou),

Erues gid jistd kafdy 2mid Gspesne by

firmy Sabmarills - ISHAR a ISHAR 1L
Wrpomsenele 51 ale, fak se jmenoval dunpeon
fermy Silmarills, kKterd vembkl jestd pled
fown serii?

Posledni otizka pe snadnd, stall s jako
ohvykle vybral sprivoow edposiad,
Takke, jste-0 lelivi depihi EXCALIBLURLY,
jistd pro vis nebude preblémem napsat. jak
se jmenoval ahlavie Floiduch ve hibe BLACK
CRYPT firmy ELECTROMIC ARTS. Byl
s ap Fafod BEblhrox, by ive Boboinik, <)
Penclugmicilhe?
mlyalion, Fe tentokril 1o bylo aprvvd siad-
i, Jestli siopoomyslite vy, stall jen vl
kopesporalentni ek o napsat ndm, Tedinme
se Aa Vike odpovedi podobng 12k, ko se vy
etite na AMIGA COTV,
Wade redakee 2
Comg

tomio: rozhovory. Pozdéji se K nemu
ji* nebudete moci dostal. V King
Quwastu V jsam se dostal na plaz, kde
po mné hra choe kody, kdyZ se sna-
#m roztadit logku na pobradi. Fo
ifech nedspésnych pokusech jiZ
Graham nemd dos! s, aby lodku roz-
Hlagil. Odpovéd je jednoducha:
Graham nabude sily, kdy} phjde
a koupi si originalni manual.

Makonec si frajor Luke fika o navod
na Eternam. Tahle hra nam néjak
unikla, vime, o existuje, ale nevidéli
jame ji. Poslete-l nam navod, radi jgj
aliskname.

Vifend redakce Excalibury, jsem ui
kluk, klery spié mysli na halky, ale
nemohy nikdy zapomenoul spushit
sulj poditad ZX Speclrum a vrahl se
do svych chiapackych let a zahral si
néjakou lu hru, VES éasopis mé ale
doslova pfived! k franzu. KdyZ 1am
vidim tu grafiku her a porovnam ji
g grafikou mych her, fak se mi proste
chee vykftknoul, Ze je lo nadhera.
Jeom na vojnd, ale Fadnou prodajmu
na Sega Mega systém If f nemame.
My vojdel si radi laky zahrajeme fry
na automatech, ale kdo ma pofad
hdzet penize, kdyZ si to miZeme
zahrdl v kasdmach zadamma, Zdravi
ZX Specirdk PiZa Radak,

Meni tfeba byt pfilis sentimenidini
a myslet na navral do chlapeckych
let, Zname spousta slarsich hernich
maniakd, kterd vibec nenapadne, Ze
by byli néjak détinsti, hral s mbiouw
vEichni, me? Viech pafandm v zele-
nem posildme mnoho pozdrava, at
vojnu pledijou v pohodé a va zdravi,
F3: fasujele taky erami joysticky?

Pizatel Kerry nam piSe, e jsme na
Slovensku kullovni dasopis & dodava:
¥ Excalibro 14 fsem v Andrewowom
nidvode na Shadow of the Beast I
zislil nepovotend (ha, ha) reklamu.
A to v level | napisy CAMEL, TOMA-
TO a BANANA, v level Il FEFSI (lo fe
moj wbfibeny ndpof - kill Kola)
g Depeche Mode - What is that?!
Dabry postfeh, Kemy. Tomu Depecha
Mode se nediv, Andrew je depesak
a obtas ho to trochu bere. KaZde]
jsme néjakej, ne? Co se reklamy hyce,
ta byla samozfejmé povalena a fadné
zaplacens.

...najwviac mi v recenzideh chybafu
oznadenie naflepdef a najharéel Ary
mesiaca - alebo daného disla
Excaliburu, ake je to beine nig len
v osfatnych zdpadnych casopisoch
ale aj v ubohom Bile (laky bralisiay-
sky casopis o vietkom moZnom len
nie o akiudlnych hrdch). Mysiim, Ze
na recenzie fakych HIER" ako Aliens
il a Batman Returns by sa hodila
kriklava vizitka vanjiica fraca a hram
ako Body Blows & Chaos Engine
nojaké pifave oznacenie fypu GUA
BEST, asi tofo som mysiel:. ..
Masledugi ndkresy stranek. Tento pari-
ak ndm poslal dopis o mnoho delsi
Gping narvany rizoymi zlepSovakami
a plipominkami. Mnoho z nich e nam
bbilo & zkusime je zavéast,

Pafan J. Lacina ze zapadnich Cech
byl pilny a sebral podpisy milovniki
Waolfensteina 3D. Milovnici jsou
Vaclav, Jirdnek, Mika, Lukas, Anlos,
Lacina J a M. Milyme se a mnoZme
sa, dalsi

Pfedem mého dopisu jsem Vam
chiédla popfat do budoucna aspor
osmdesal barevnych stran (Diky -
redakea). Vds dasopis se mi velmi
Wb a Slu ho pravidelng. V' Excalibury
jste stitovali vydal recenzi a navod
na Kings Quest Il a nikde ani pamal-
ka. Zalim se moZu stavél na hiavu,
ate nehny 5 tim. A lak prosim, pro-
sim, smulné koukdm, vydejle aspon
recengi, nebo poradie jak na
fo....mdj daldi problém se hykd EQB Il
(Owhal - Andrew). Nenf mi fasné, fak
fze polodit wice pfedmdlt nardz. Viz
prvni S4st ndvodu, zdémek level I,
bod 15. Do zdpadni ztény viokle
najednou Eye, Tongue a Hilt of Talon
Z Azur Tower. Kdyby jste mi mohli
poradit, bude rdda. Martina
Fodoitbvd, Praha 4 - Branik.

Zenska, dalsi 2enskd! Dopisy pafanek
ge zadinaji mnodi, davame si je stra-
nou pro &tésti, Jasné, Ze poradime,
vidy Kk sluzbam. Tim vijrazem vodte
najednou” Andrew nemyslel nacpat
viechno doslova najednou do oitife
va stind, myskel zaénate 1y vici cpal
do oltéfe PO JEDONE, a je budete mit
viechny pohromadé. neboli NAJED-
NOUW*. Co se Kingis Questu I tyka,
ihned vydavame navod. A ne, aby
nam nasi muisl pafani psali v Zen-
ském rodé v domnéni, Ze jim bude
ihreed vyhovéno!

Ondie] Kubdnka z Landkrouna nam
posial zajimave informace:

MNovim, zda wite (Nevime - Red.), Ze
ve Space Queslu V se di opisoval pri
festy. Ddje se lak nasteduficim Zpiso-
bem: ddte oko mejorve mimo svoj
sedit 8 posléze na 5idl k sousedowi ve
chuili, kdy se poletujici hava nediva.
PS5 mysiim, Ze vyddval navody na hry
na demdci avlomaly nenl pravé nejs-
tasingjsi ndpad. Ka2dy, kdo si koupi
hru za 1000 Kés nebude dozapslia
nadfen ifm, #Fe na ni vydel mdvod
v Excalibure.

Tento konec tak trochu nechapeme -
prod bychom neméli vydavat navody
na levnéjdi hry? Jedna hra na Amigu
a na PC stoji v proméru 1200 Kés
a nikdo (respaklive skoro nikdo) 5 na
nade ndvody nestéiuje. S tim SQ pét-
kou je to dobry tip, diky.

Zdravim starow gardu lermoparani
neboll redakei (UK, diky za poklonu -
ICE). Jsam 5 wasim £asopisem spo-
kojen, ake mam ndkteré navihy. Jisle

Commodora Armiga 1200 a 600, Ce-
ny 14500 a 8500 K& Monitor Com.
1084 cena 8500 K&. Tel 0618-6824.
Mate doma Amigu a videorakar-
dér? Velejte 0463/22373.

Hry pro PC-AT. Super navikny, kvali-
1a - jen VGA karla. Seznam zdarma.
J. Sziak, Bendlova 1, Brno, 613 00.

Mabizim program pro PG - Pfahled
Iyzikdlnich vzored v. 1.0 Kam.
Progeam obsahuje 2000 vzorcl, kal-
kuladku, liskovy vistiup a mnoho
dalgich funkci. Cena 580,- KE. Ing:
Zdenék Sadecky, Jami 34, 586 05
Lihlava. Tel, 066/28410.

ATARI ST

Viachno, ¢o choele vEdal o progra-
mech a hrach pro Atari 5T, se dozvi-
te v diskovém ¢asopisu MARSIL.
Cena: ber disku 28 K&, s diskam 45
KE. V cené je zapotitdno podtovne
a balné, Informace a objednavky:
Karel Bous ml., Fifova 22, Bro,
602 00. NARSIL? Nejlepsi volba
viach, kdo nelouZi po kilech casop-
a0 a chtéji jen ty nejlepsi informace.
MiZete také volal: EMPTY HEAD
05/571 682,
Prodam Atari ST, 2xmech, monitor,
lisk: Star LG10, 300 diskd. Velmi
levné. Dospiva, Lazecka 32, 772 00,
Olamcde.
Prodam Atari STE s monitorerm S
wiww.oldgames sk

Hry na PC, VGA - nabizim hry
7 Excalibury plus velké mnoZsivi
novinek! Tel s 0804/4070;

Prodam 100% hardw, emulator PC-
AT ZBBIT MHz Vortex-AToncoe Za
A000,- Ké. Pow. . 7000 K& Tal:
4522774,

Frodarm SC31 HD Quantum 52 MB
= fadifem Okiagon 508 (8000 K},
ATonce Plus 16 MHz 1286 (4500 KC)
a FD 5,25 (2800 K&) - vie pro AS00
o A 00+, INF Ludvik Pfihoda mil;,
Machova 358 47127 StraZ p. R.




vélsing clendfd neznd rodaker
(Andrew, Ice, Lee), Mohli bysie olisk-
riold nekaivk fafek & pogisem, jak jsle
k- léhle spafeniné viobac dostali,
Ugelfite tim, podie mne, mnoho
pledslav Hendil. J& 5 vas napiiklad
predstavull takto.... (Masleduji hrizy,
kieré odmitame oliskovat - Red.).
Lukas Fimmmey, Litomarics,

Jiny gamesnik pide obdobné:

Vag casopis se mi hrozné b, zvIasr
od ¢ doby, ca se nam fak pékné
vybanvil. U nds na VS médle hodnd
svych piizmivel (To je paneéku &le-
nafl: holky, wojaci, .swobodni®
Slovaci a ted také wwsokodkeldol, jen
tak dal - Andrew) a nékiedi jsou na
sVl vék jedté pofddni maniaci...
Zrova mé napadlo, co kaybyste Iro-
chu predstavili viechny radariory
¢ feklerem r  daldich cisal
Excalbury, al' vima, 5 kym midme 1
desl, David Peroutka, Jiin

Ayehom uvadl vacl na spravnou
miry, rozhodli jsme se, fe se vam
v ngjblizsi moZné dobé trochu pled-
stavime. Modna we piiste, at’ se male
na co e,

Jifi Jakubec z Bofelic zvany Raving
Flayer mimo jinéd pide toto:

HKiery cvok napsal, Ze simuldlory
Jzou neflepsl (Urranovité J. Dzing),
neflepdl jlzou ploce dungeony™

Tak se, chiapci pékné poperle, dalsl:

Mili pafani, leXim doma v posleli
5 podezfenim na zandl mozkovych
bign a proslé nemam co délat, roz-
hodl jsam s vam napsal.__nerozu-
mim lomu, jak se takovd sldlanina
jake Wallansiain 30 mahla dosial ng
pétg misto v hilparddd Excaliburu.
me siaél ui fenom o, Ze firma 1D
Software proddvd viechny epizody
ZWESE, Asi profo k Zddng z nich nau-
délala pofadny Konec (dokonce ani
& zesle eapizode). Mimo PC mam
fake prehravad video her BEL-
Game, klery prodavam, abych si
okl koupit Uiimy Underworid I,
jestli se loho doZiju. Promifile,
musim kondit, protode se mi déla
hrofne spaing.
Wolfenstein 3D je sice péknad véc, ale
mas pravdu, Fe plvodnéd freewarcvy
ID solt se nyni spaZi vwmafkal ze
svich priznived co nejvice penéz,
Uréité je lepsi =i koupit Ultimu 11 za
j whodnéjsi cenu - fima Origin prosté
namd zapolfebi obirat pafany o finan-
ce 2 vymySlel takové ubohosl, jako
prodaval Ultimuw Il po éastech, apod.

Vas casapis se mi velmi padi. Je
Super a Number One medzi CRE0ps-
mi o podiadovyeh hrach. PAS sa mi,
Ze o hrach, kloré predava firma
Vision, pisele recenzig & navody.
Aspan nemaame kopil macku ve
vrec! (Znamend Jkoupit zajice v pytli®
- pozn, pfekl). A preto; fen lak dale),
chlapei.

144 a original hru Campaign za
15.900 KE. Tel: 047 444 55,

Profesiondlngé na C-64 s prog. ball-
kam GEOS (64 diskn, éeslina) -
ARDAMN, 276 01 Malnik 2BBS, Tal:
OR06/ETOTSD,

Prodam hry nba C-64 na disk.
Seznam za 5-11 K& znamku. J.
Stanke, B Marting 1700, Taplice
e

Proddm C64 + 1ape + 2xjov + disk.
dive 1541 + figkdmu xy4150 + final
3+ TTC + 9 kazet + B4 diskel her +
BTV Grundig uhlop. 70 - celkem za
13450 K& (i jednotiivé) - vyménim
hry, nebo koupim HD a monitor. na
A1200. Volejle od 24.9. na tel;
027915343,

Prodam C-54 5 piislusenstvim. Cena
dohodal. P Pastohak, & 246,739
13 Kuncice p. OndF. - pledvedu,

SINCLAIR

Mabizim hry na ZX Spectr. SEznam
za 3 K& znamku. Levné! Pavel
Kozak, Ma Vysing 3221, Hawvl. Brod
58001,

Hledam piitele pro vyménu her
a dem pro AY-3-8912, na diskelach

Som fanatikom na dungeon (v fomfo
momenté Wizardry VI, slratdgle
(Oune i} a obcas af nejakych adven-
ltir. Prafo by som bol velfmi rdd, keby
ste wvargfndl racenzie nape Bolrayal
al Krondoy, Lagacy, Summoning, aid.
Malej Evinic, Nové Mesio nad
Vaham.

S tou kodkou v pylli mas Oplnou
pravdu, Vision mela z tvehd dopisu
vitkou radost.

Jan Krystyn, jahoz bydlisté nebude-
me v jeho zajmu specifikoval, se nds
pia: predé piSate &ty na Assassina,
kdyZ &i muZele cas i EFvoly zabloko-
val pff nahrdvdnd v labulee. To jsem
vam fo nandat®,

Mily Honzo, iu tabulku ke hie
Assassin plidall poditadov pirdli, ktefi
palfi za miize a blj dopis je otevie-
nym priznanim, 2e si od nich nelegal-
ni software kupujes. Trestndho Snu
se tedy dopoustis laké ty, cof pfidté
rada)i nikomu nake),

Peir Mynafik. ze Vselina ndm poslal
dobrej typ, Klery timto predavame
také Vam, nasim pafanim: ,Pokod
rékao z redakce ma satelil & chyra
starci Sky ONE, al’ se wrdité podiva
(nebo nahraje na video, tak brzo
nevsiavame. - red.) Po - Pa v Fhod
na povad Games World:

Ponddll - zdpasy pafand, Utery -
hodnoceni’ her, Sifada - souldie,
Ctwrtek - éity a finly a Patek - zdpasy
parant se superparany.

Dik za tip

F. Trenkler 2 Presova si nevi rady
u konce hry Fascination. Odpowid
zni: prohlédni si pecetni prsten
(Signet ring} a napif si datum na
ném vyraZend, Myni se podivej na
svarakruh a nastay prisiuing zname-
ni podle dalumu na prabenu:

12 hodin odpovida datumom od 21
camnvance do 20 srpna

1 hodina odpovida dalumiom od 21
cervng do 20 éervence

2 hoding odpovida datumim od 21
kwatna do 20 carvna, ald. - phfad si
datumy znamenl zvérokruhu,

Dale si mikroskopem prohlédmni
lampu, na klerd jsou vyryly noly
H.A DG+, E. Usedni k varhandim
a zahraj piisludng noly (klavesy var-
han adpovidaji stupnici C,0,E,F,
GAHCY, wodend Ge jo demd kld-
vasa vpravo od &,

Po télo sloZité operaci se li olevie
tajny vehod. V fajné Koboe witdhni
vézni zapalovad z kapsy, dej mu na
fUkU praten a podpal zapalovatem
noviny. Fascination j& minulosti...

Makoned jes1é dotaz: Michal Movak
Z Prahy 9 si nevi rady e hrou Hulk
na Spectru a my také ne. Stile jsme
take nehybli 5 prokletym Maupiti
Islandem; pidtel

Vase redakce

3.5% a 5,25 . MDOS. V. Malhauser,
P.O.Box 71, Plzes, 31871,

Frodam na Didaktik kazety s hrami
(1 ks 55 - 90 K&). Seznam Zasiu
Zdarma. M. Adamek, Bofkava 567,
Zubii 756 54.

ATARI XL/XE

MejnovEEl textovka pro Alar XLXE
je tul Znigeni sborovny 5 moZnost
wyhry! Piste na adresu: W, Vaclav
Kadlec, Lidickd 178, Ces. Budaé-
jovice 370 07, Nevahejte!

Prodam kazeiu C-80%plnou. nojleps
gich textovek - Folbalovy trener
a mnohé dalsl 2a 135 Ké. A sport:

akent Clendihy, po kralt odmlce si dnes
if budeme apkt povidal o projekiv
GAME CENTRUBM. Jak jsme slibali
v nékeerndm z pledchdrejicich EXCALIBLIRA,
plinaiime dnes rochover 2 nejpovalandjiich
& pevelan¥ch, Dnes si budeme povidot
5 Karlem Mapikem, blavnim designérem hry
a manxterem projekin GAME CENTRUM,
Llery e rochodn® clis Iohoto ténaie rasvice-
ndjish ned kdokoll 2 nds. Razkovor plipeavil
ICE §v texiu oznaden neobyvvkie <1-1 0 H;r]m_l.'
cllpavids pso k vademu pickvapeni cemadeny
-K-. Takhe wiznam rozhavon je tady:

I: Ahoj Kasis

K: Ahog

12 Meaks Cpemndd bolio o 16hd Zaling meod mevi, ale
pledpokilidim, de tnbj oschni Rivol poscchi-
me prozatin sieanou. MickeX ndm ledy figi
pdeo o GAME CENTRU? Pokud ano, zajima-
by by mi, pestli jeitd stile mifeme podiiat
5 hardwase, o kterén jsme foandle informoavali
v piedehocich EXCALIBURech:

B A, v onisadE oiataly piedpokilady stejnd;
Levikrin ANIGA 1300 < nobokarmou, jako ser-
vier pravddpodobnd AMIGA 3000 5 8 MB
HAM aobmovaliym harddiskem.

I: Obrowskdm foneeni mos tiechnicky...

K: To jistd ne, ale spongor fehedo pn:iu-l;lu_
flrena A-B-Comp. as teidi; be podnlavky na
harddisk nefsou nijak lmitoving,

I Takihe Bhled simusing realita a Silicon graps
hics?

B M, e 12k docela, W poulstalE s podiid
S0k, e cely sysicém bude Koncapovan jakao
jakidsi modelovatelnd stavebnice, Je modnd,
a fioma A-B-Conspis, 3iE o ndfem 2bovém
dobosce wvalaje. de moknd, pednog, ve vad.
lens Budoucnosts, kdy se GAME CENTRUM
asvidel, bade modnd poukin n@jaky mensi
Silicon s joko server, nebo dokonee jako
lermainmsil...

F: WO B Opadoufi, 2e jde fen o myilanky,
nikaoli o reality. % soufasnd dobd radéji nebo-
denms nie sl

[: Daobe, nebadems libovat o feknéme 51, jak
bude hra vypadal po bechnicke sininge.

E: Pa idenomych Bbdkiach s programdion bude
hra vypadat jako scrolluplcl dungeon, podobnd
Jake LEGENDS OF YALOUR, ULTIMA
LIMDYERW CHRLD & D3OM.

12 T pe hdijednd!

K ane Kromd tohe s¢ polind s profilascl keagi-
ny. Buode 1y vice dirmwnl, takre hrdd s bade
naphiklod rochlizer 2 vedicky na ndmésli,
bithal po schodech nahon a dodi atd.

I: Db, 10k watim e zprmconvini, ale ted se
o zeprim Juko sodnidrisy na viasud Bleovoa
arist, Tok¥e, lidovd felenn, vooco vlasiet v iom
fymm sveld de?

Fo: Drfiraz s snakien KList pedeviim na 1o, aby
celd svift byl co maknd nepdikladndii propra-
covin, aby phi peho objevoidnl bl vydinfel
mjmadnd pdl roku,

hry na kazeld C-80-fotbal, hokej,
gall, Sachy, box 221007 KE. " Tal:
27915389,

OSTATNI

Prodam Spickovy program na tworbu
AD-her Construction Kit za 130 Ké
i's ohsherym ramem & kazedou +
posiovnd. P Eﬁ?ula. Tyriovo nabf,
1705, 756 61 Roinov pJR. Newihejte,
stoji za 10!

Prodam ext. modem: Longahine:2400
MiPS+seriovy kaball 1 rok slany,
malo: poudivany za 5600 (dohoda)
MoZna vwwrnéna za turbo kKartu pro
AS00+ s BBO20 do 10.000 K& P,

R o I T

K Mo prosté dost dleuha, Zakbsdiich infor-
macl petfebnych & owlidoutl bry je relagivnd
mila, ale pod povechem lze magit spoasin
zikinlive nepoafcbadch a bervyzrnamadch. ale
e poddharanicich a zajimas vch informiacd,

B: Fio i apinaave,

Kz Vernetme si tfeba wlastni svit - pokusime
w, #hy se mohl dynamicky vyvipet. méla h:. w0
stffdan rodtnd ohdobi, mohla by eadic vilka, kla-
domar i poddobnd radevinky, ot 20 plispdnd
£ bz plispéni hesla

Cel¥ switt bude tvalen arditgm Loalinealem,
abirbenym = ndhalika semi, ¢ nichs jedna bude
cemniing, maximdlnd vypifovand, Mame jik
hatovy systdm wl&dy, policie, cskanomiku,
cochy, mrhénd maliuce, sysidm inhbmaci.
swaiém viry, kalenddl, stfidind ronich ohdobi,
hastar... (Fhyvatelsivo 3 sy BTN} Iut:icl.,}'
ToREEEEnY ¥ Edvsloarl na historn, podmine:
kiich atd, Mime vyprcovanou 1o a fauno.,
I Bstichy, aviliki., Dobbe. VERm, ke jsie si
i prosifedd dali opravdw 2dleler. Ale co jed-
nallivd hridi=postavy, jok e hude pracavat
5 [

B Prmi enslng je sice drobrd, ale podstsing
i roEdil od inloemaci, kleré jsme vim
poskyili minole nebude exkstova povolial
ALCHYMISTA 2le nahmad] jaj ZAKLINALC.,
I3 Ao, to ograva Renl Lak podstalne..,

K Eakdi postava buds mit pochopitednd rasu,
jll'n."e'ﬂr. vzhled, povedini 2 & ného vychdeegicl
specidlnl schopnost..

I3 Mbdes nim pro zpestfeni wnsst pliklady
tdehilo speciiinich schoprasti

K Ale jist?. siadi nalisiovat jeden & miych seli-
... Tak 1feha podtava MENTANT - mime
taly leriehd o™ (prolsuli sténoda), L pleile
Covani™ {plinuti nékoho ndce udélar) nebo
takovd klasickd fipgura jako BOIOVMIK -
ymideni dbrand™, raimioving™, . podsiica
st ard, KOUZELMIE mike sae pawEii
kouzko svyvolat dvojnika”, socha®, bude mil
ol mrodnych koanel,..

I: Mebode pdkierym hrdihm smistmg bes jejich
chlthenych vlastnosiE? Nebade pikdo siled]H
i jiny skabiiT

K: To v Exdndm piipadi. Zakisdem je 1o, aby
viechny poslavy byly spoddiblu stcjnd silnd
1 jepich sehopnoall Bivesely jen o pejich 2ku=
Semosti, Mikde nebude handicapovin, Livedu
piklad. Rely? hrid dogle phed zaméend dvefe,
musd e o oleviin | bez Kifde. BOIOVNIK
Je sy, FLODEN poufije pakiid, KOUZEL-
NIK powdije kouzla na olevirnl dvefi-,

I: ... MEMTANT dvefmi projde. Chilpa®

K: Skvitlé! Kromé toeho jsou indy viasimosi,
keend mikhe it kadidy.

I; Rak tov i idee

ke UE mazadiilin, ph generosvdni poslavy si
lze vybrat undind Kadnd vixsinostl. Vechizime
£ lihis, Fe ra viechnd se musl pladil 3ok hrsd,
kiery si wybere préitd Rladaé schoprosti 1
e muset vybrag i svoje chiyby, aby byl cha-
rAkIET VTN TNy,

: T je chyied, Mided nde abespod) pasiinie pi-
klady takowych Kladnych viasinostl, Kiend e
Koapir?

B Jisld, jeow (zdy dovedmnostl jakio |, vyciit
nebezpedis, auperibuch”, Jrenigen”, Wvampi-
TISETILE", superonentase”, Jhodiny v Bland™.
[; Ehm, VAMPIRISMUS - 10 hudou hrdti
hat po LAME CENTRL! £ upifimi auhy?

Stdpdn, 538 63 Chrousiovice 20D,
0456-94747,

Ffﬂdﬂ.m DG89 s analogovym rozhr.

Hﬂil'lﬂﬁlﬂﬂ + kaz, SEZ10

100 + joy + hry, programy. T.

N&m&: Sustova 911, M. Budsjovice

Prodam ﬁﬁﬂm Gﬂuﬁﬂ‘f + 3 hry
(Talris, Dr. Maria., KungFu masier)
(2000 Ka&). INF Ludvik Pihoda mil.,
Machova 356, 471 27 Siraz p. R,
Frogram sopuky jazykl, + slovnik)
Obsah: slovnik {obousmér.), véty,
slova, gram,, naslavit. obtifnost cca

K: Ne, jde jen o vysivani Zivoinl encrgie
roslay, ne krve bk,

I To e i alesalos Takke e objaké sipomé
ylasimaati prosin,

K oAavislast na drogldch™, .epilepsie™.
Lrhvrat. Spany 2rak”, omezik®, _Llepeoms.
nig”, JKraicivas”, Lotylost, mdm polrado-
val?

I e iy, plnd fsi me plesvdiil, e nepo-
nechivite mic ndhod& Mebede 1o ale |'|r||:-'.
realisticikd?

K Busle!

e Aha. Babie. Makonee jefd nékolik slov
K svatdmu bajd, nedokiiu si pledsiavin, jak
Ihude hogoaas S lidi,
Somest, o e Hny seka
chivili pok r.J.l;'I,:Ijl;'.

ke Sysiom nenf e sioprocenind vyfelen, ule
myilenkovd je vie jasné. Boje budou plede-
vaim jednsduché na ovlidind, aby nebyl
i oping zatdbednik zuracen. PH sowbaji buds
suzhodovat rychiost, kvalita Bojovnika a stm-
tegee boje. Lire dredit a brdmit se. Velikost
eideru zivisd na dGrovel; povaling, sile. #brai,
bomuan & obrainosil, pli ohrang se masi brisit
o Cdst e, ma Kierou je diodeno, 2iled na
brméni 1¢ Hiski tEla, a slle, dnave aid,

Iz Pochopl peny, 2e jeto velice doble propim:
Covino.,

ke Ano, 3 1o eenl sdalekz vwSechno - 11;||'H'|I..I;||,!
knddy zisah mi svij nasledek, jaka gfeba
useknuti rukn, noha, i pedkozend banini. Je
Exly jesid ndkolik...

Iz FEaded, mensanse ol missa! Mdm akovy
pocit, be (o hsde philis sbofied, nemyslis?

e Wikhee me, o méd rakird vypaitindnl wdsahu
& tderu meceld dvd busel popsand sirisky A4

I Adui,

K: Ale i hride nemusi vitbee zajinar, Clovek
prosid phijde a sekne, Prod zasthl ik a ol
WO memasi. To je prave 1o, o fem jane miu-
wili ra zaddtk - pronikind pod povech. Casem
hradd pochopi, pood je tahle rhrd ok silnd,
prod je dobrd mific na 12le 3 me na hiava
i spousiu dalfich malitkostl, kierd avviujl
P e siupen realay,

I: Seejned by et ale zagimalo, Jestli se doen-
widd, e vade hra bde 1 pro Fadového hnide.
krery nemi PG 2raly?

K: Frovo opabupi, Te o systém je tvalen s tink
aby mikladei kosira byl jedmodischi a pocho-
patelnd, ale tim. jok bude Ehovtk pronikan ko
by pochopi dalii a Saci souvislosli, informa-
ooy dovedmnst], Takde s df licl. 3¢ posiupem
Casu se re 2alitelnlka stane zkuieny RPG
hrid.

I: Dkuji ol za informace 3 na konee & plece
jen necdpusiim jednu vieledmou oidekn, Takle
kdy se plimuje sahdjend a kdy 1y sim zahdjeni
meekivis

B Oicdlnd prshliteni watim nebylo sydinn,
ale mufij eaobal nizor je, ke pivai nevefejnd
otevienl by mohla bt saliibem roko 1594,
ale wyidime, opravdu je pleddasné havalil
o temimech a ddvat avaznd sliby,

I Wyborm?, dikup za rodhovar @ buds douf,
de se Enovu setkime v ndkierém 2 daliich
EXCALIBLIRD pebar povnou v GAME CENT-
RLI.

. mumld Barel a po

GAME TERMNINATED

LOG - OFF

10000 hesel  (kaidy jazyk, bud
Alneho M} modno doplnit, progam si
pamaiuie chyby, dbd’ na-odstrandnl
Frag. Landi Plus zasleme za 199
k&L?ﬁsk_ + G.mavod, Uvedte typ podi-
late (IBM°FC. Commod B4, Amiga,
Atart 500, Didakiik, ZX SPectrum).
M.K.CS.; Box 121, 181 00:P-8. Tal:
BRRARAS fax: 23843714,

Az 50% sleva na
plosnou inzerci
v Excaliburu!
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on, disketova
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DIDAKTIK
Didaktik Kompakt

OTEBOOKY

Slimate Fantas

SOFTWARE

originalni i public
domain hry (véetné
nejnovéjsich pro PC)

DISKETY
diskety FUJI, MAXELL
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Velka doprodejni
akee EXCALIBURv

A2 do vyprodani zésob, nejpozd
ak do konce letosniho roku,
mizets dokoupit STARSI, drobng
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PREDPLAT SI MNE, PROSIM!
BUDE TO MIT PRO TEBE TYTO VYHODY:

1. Kromé Excaliburu bude$ dostavat navic jesté stalou pfilohu
Excalibur+ (utohoto ¢isla ma 16 celobarevnych stran,
nabitych skvélymi navody).

2. Nestane se, Ze bys nesehnal Excalibur nebo Excalibur+

3. Pokud si pfedplati§ Excalibur ted hned, dostane$ naviczdarma
tézExcalibur 18+ a 19+! (soucasné s Excaliburem 20+)

4. Pokud si predplati§ u P CP Excalibur na 12 ¢isel, dostane$ navic
zdarma tasku Excalibur+ (fjen '93).

5. Pokud si pfedplati§ u ‘P C P Excalibur na 12 &isel, muzes vyhrat |
tricko Excalibur+. (Kazdy sty pfedplatitel! - prosinec '93)

6.Budes spokojeny. |

BUDE TO MIT PRO MNE TYTO VYHODY: |
1.Budu vychazet pravidelné a s pfilohou Excalibur+. |
2.Buduspokojeny

Chcete zlskui ‘Excalibur 18+ a 1942
Piedplafte si Excalibur na 12 éisel!

JAK VYPLNIT SLOZENKU |

NENi TO NIC SLOZITEHO:

1. Na sloZzenku ty pu C napiSte adresata:
PCP, Box 414, 111 21 Praha 1.

2.Citelné& vyplite odeslla!ele (vcetne PSC)

3. Na zadni stranu "Zprava pro pfijemce" srozumitelné napiste,
jaka cisla si predplacite, vynasobte jejich pocet cenou a seététe. |

4. Zaplatte na nejblizsi posté. Kontrolni Ustfizek si ponechte.

Excalibur také od firmy A.L.L.PRODUCTION
Firma A.L.L.PRODUCTION je znama jako spolehlivy distributor nékolika desitek |
Gasopist, mezi nimiz nechybi Miady svét, Reflex, Betty, Betinka, Parabola, PRO, |
T, Receptar, romany z vydavatelstvi lvo Zelezny a dalsi. Pokud jste dosud nebyli
2zcela rozhodnuti o spravnosti kroku predplatit si Excalibur pfimo u vydavatele, |
muzete vyuzit sluzeb A.L.L. Postup je shodny, pouze adresa je jind: |
A.L.L.PRODUCTION, P.0.Box 732, 111 21 Praha 1 (tel. 02/291925). 1
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KLUB 602, Martinska 5
PRINGTON, Jindfisska 27
PRAGO-ATREY s.r.0., Vaclavské nam. 41
RUZICKA-KNIHKUPECTVI, Na Prikopé 24
APRO - PHII.IPS de?\éska 12

S.R.0., Dlouhd 39
MULTISVS DIREK‘I s.r.o., Vladislavova 6
ORPRESS S.R.0., Véclavske nam. 17
PC SHOP, Viadislavova 24
FAN ELEKTRONIK, stanek Bila Labut’

120
AMIGA INFO, Sumavské 19
BASIC s.r.0,, Jecna 19

.r.0., Zitnd 28
NEOKORTEX s-.0, Bélehradsié 98
130-1

90, 11
COMPUTER( CONNECTION Branicka 46, P-4

VUZ s.r.0., Bélohorska 70, Praha 6

PROSPERT, Bélohorska 75, Praha 6

JRC, Chalolpecksho 1913, Praha & D

A-B-Comp, Veverkova 28, Praha SDRUZENI KITKA, Smetan. nam. 1975, H.Brod

Prsiac kel mernu.ry, 51650, Praa s PRECISOFT v.0.5., Ulrychovo n. 810, H. Kralové
a5, Praha

mm.oa Kebineke ném. 5, Praha 10

GERARD, U Stadionu 1563, Most
KNIHKUPECTVI M&V, Mitové nam. 25, Usti niL.

600

AUTOCONT MARKET, Zizkova 7, Vyskov
FAKULTNI KNIHKUPECTVI, Udolni 53, Brno
KNIHKUPECTVI DOCKAL, Ceské 32, Brno
KNIHKUPECTVI RYSAVY, Ceska 31, Bmo

consuL, Pélenicka 28, Plzen

BOOKS & SOFT,, Pod Zahorskem 27, Pizef
MULTISYS Plzed, Pétatiicatniki 22, Plzen
PAREEX, Lannova tiida 49, C. Budéjovice

700
SINCO, s.r.0., Panské 8, Olomouc
M-CENTRUM, Kalkusova 1123, Tabor

DISKONT, s.r.0., Komenského 45, Pierov
0
ATRIS AGENTURA, Jiréskova 602, Kadari

3§ MOJCISEK, Spojovaci 202, Homi Datyné
MULTISYS LIBEREC, Revolun( 65, Liborec T COMPUTER, Némésif Svobocy, FrjlcM.
LIT, s.r.0., Kiasterni 464, Ceskd Lipa Slovensko
ALIAS, Prazskd 32, Liberec BONO s..0., Stirova 1 a Juzna 49, Kosice

PRO OBCHODNIKY:  PC info, P.O. Box 12, 100 00 Praha s, @RIZHB7ES.SHRC, Chaloupeckého 1913, 160 00 Praha 6. Tel. 02/354979
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pro SEGA, NINTENDO,.PC, Amiga, Atari
Python 5 S

Starfighter 3

-

Raider 5

Python 3
Starfighter 2W¢

a mnohé dalsi

Prodejna: Veverkova 28, Praha - 170 00

Tel.: 02/37 77 01-2, 37 77 80-1
Fax; 02/38 24 90

Wwiw.oldgémes. Sk
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