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Minden jaték teljes verzio
Minden jatékhoz magyar nyelvii leiras
Minden gyiijtemény magyar dobozbhan

Minden gyiijtemény fogyasztdi ara:




THE LOST WORLD (PS)

DARK REIGN (PC)

13 T H 1 [
THE FEEBLE FILES (PC)

PARAPPA THE RAPPER (PS).............
SEGA WORLDWIDE SOCCER (PC) .....
NN s
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FORMULA 1 97 (PS) ,“Moz& vilaga
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I-WAR (PC)

WORMS 2. (PC) ................
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Meleg udvozlet
mindenkinek, aki
beldtogatott
oktdberi szd-
munkba
Legaldbb
olyan me
leg, mint
amilyen az el
hizédé vénasz
szonyok nyara
volt. (J&, akkor
langyos...) Jelen
havi korutazdsunk
a szdmitdgépes jd-

o g tékok vildgaban joné
I':IEI'I'I hdny meglepetést
vit tartogat szdmotokra

egyrészt megérkezett
egy rakds vdrva vdrt
finomsdg (hogy csak a
‘E Hexen II-t, a Dark
B Reignt, a 7th Legiont,
z B a Constructort vagy a
Nuclear Strike-ot
- emlitsem), mds-
- részt bepillan-
tunk a jovo
titkaiba is: meg-
tudhat jatok, hogy az 576
Kbyte milyen magyaritott, sikervd-
romadnyos jdtékokkal lep

T e
A Simon the Sorcere
alkotoinak gyonyord
1 sci-fi kalandjatéka
>

TOTAL TINE

00:02:73 meg benneteket kara-

LAP"TINE # csonyra

00:02:713 A Csevegoben is
A lesz egy kis

meglepetés: ha
mar nem
eleve ott
kezdted el
olvasni az
jsdgot, akkor
\ onnan megtud-
hatod, hogy nem-
sokdra Ugy csindlunk, mint
az egysejtiek
~ A kdvetkezd meglepetésem
az, hogy bdr eddig mar hoz-
¥ zdszokhattatok, hogy 18-a
! kornyékén jelenik meg az
aktudlis szamunk, de ez most
kicsit vdltozni fog, mert a
| kovetkezo szamunktdl kezdve ez
az idd elérejon 10-e karnyékére
Utolsé meglepetésem mara: le-
het, hogy atkeresztelem az (jsd-
f got 'Meglepetés'-re. Az is lehet,
hogy majd noknek szél. Meg az is
lehet, hogy az utébbi idében kissé
elhatalmasodott rajtam az orokalt
terheltség. Mielobbi gyégyuldsom
reményében, pusszantok mindenkit
a Csevegdig

CoVboy

N




PLC-HIREK

APROSAGOK
«+ Rigtin nyitasnak egy rossz
Wir: az Electronic Arts/Bullfrog
duo altal novemberre igert és -
legaiabbis altalam - nagyon vart
ij jatéka, a Populous 3. megje-
lenese atcsuszik a jove ev elso
negyedere. Az indoklas nem
technikai jellegii voit: az EA
egylk fejese azt nyilatkozta,
hogy nem akartak beengedni 3

niva: a 500y ugyanis leszerni-
diitt az Eidosszal, hogy Lara
semmilyen formaban nem jelen-
het meg a konkurrens Nintendo
s Seqaplatformiain. Banmi mas
mehet - kiveve minden idok
eqyik legsikeresebb jatekat.

amibdl egyedul PlayStationdn
tiibb mint masfélmillio daratet

e A Sony America bejelen-
tette, hogy a szeptember elején
bemstatott Final Fantasy VII
cimi til-
Iépte a feimillio darabos ela-
dast, és ezzel az év legnagyobb
példinyszamban elkelt jatéka
lett. Nem is csodalom: Martin
mar majd két hete nyomja a
szomszédban az NTSC-verziot...

PC - HIREK

MYTH: THE FALLEN LORDS »

EIDOS

tényezd. A grafikanak
kellemes pontja a
csatdk kivitelezé-
se: a sima C&C-
kldnok szimpla
robbandsai utan
itt tényleg csata-
kat latunk - nincs
is annal szebb

pasok alkalméval annyi
ketchup boritja a csa- ;
tamezit, mint egy vadabb
don-amokfutas ide-
jén! Természetesen lesz mul-
tiplayer opcid is, tovabba
van a jitéknak még egy érdekes tulaj-
donsaga is: a jatékos egy script-nyelv
segitségével tetszés szerint atprogra-
mozhatja a sziiryeket, dtirhatja a sza-
balyokat, tehat tulajdonképpen egy tel-
jesen i jatékot is irhat magénak.

a a Codemasters nevét hallja az
ember, akkor rigton a Micro

nem is véletien. Bir most nem a ne-

Kodmesterek egyszerre fejlesztik PC-
re és PlayStationre a TOCA-t, mint a
brit ralibajnoksag licencének boldog
tulajdonosai. A manapsag annyira di-
vatos Forma |-feldolgozdsok utén a
jaték mindenképpen iiditd szinfolt
lesz, hiszen a McLarenek és
Williamsek utan most nyolc olyan
“hétkiznapi” autdkba helyezhetjiik
becses illepiinket, mint mondjuk a
Honda Accord, az Audi A4 vagy a
Nissan Primera. A bajnoksag nyolc
palyén zajlik, amelyek a lehetd leg-

Machines jut eszébe — ami taldin mészetesen nem feliilnézeti auté-

gyedik részéril lesz szd, de azért ma- tetében a szerzik hozzik a
radunk az autdversenyeknél, hiszen a szokésos forméajukat: a di-

TOURING CAR CHAMPIONSHIP - CODEMASTERS

élethiibben modellezik a mintaul
szolgdld eredetieket. Bar most ter-

valbsziniileg mar a karacsonyi nagy-
bevasarlaskor. (Egy aprisag, ha mar
a Micro Machines-nél tartottunk:

versenyrdl van szd, a grafika tekin-  abbdl is szinte kész van a PC-verzid.)

namikus kameramozgatas
nemcsak a latvanyossagot,
hanem az atlathatdsagot is
hivatott tdmogatni, mig a
maximdlis élethiiséget
garantalja, hogy a jaték
tesztelésénél a legnevesebb
bajnokok is kiizremiikidtek.
A TOCA-val hdldban nyolc
(PSX-en két) jatékos nyo-
mulhat majd egyszerre, és a
jaték nemecsak 30-, hanem
MMX-tamogatast is kap —

&, megint egy autéverseny - és

megint egy rally! Az ember lassan

azt hinné, hogy iddvel megcsdmir-
lenek a jatékosok ettdl a sok autdver-
senytdl, de az biztos, hogy nem minden
iddk egyik legjobb PC-s auté szimuléto-
ranak folytatasatdl. A tovabbfejlesrtett
valtozatban csak a mindség maradt a
régi, azon kiviil tulajdonképpen minden
megvaltozott: elsdsorban a fejlesztd
cég neve (igaz, hogy a benne dolgozdk
még ugyanazok, mint az elsiben). A
legmeghatérozdbb ijitas, hogy a jaték

30 tamogatassal fut, és igy olyan kiné- - tehat a jaték “csak” sokkal szebb,
zetet kapott, hogy még egy PlayStation-  tiibb és jobb lesz. Tiirhetd eredmény...
tulaj is csak csettinteni tudna a lat- : : :

vinytdl. Tovabbi négy autd (Renault
Megane, Toyota Celica, Ford Escort és
Peugeot 306) volanja magé iilhetiink be,
de ezeken kiviil még akad egy rejtett
autd is, amelyet akkor kapunk meg, ha
mar minden lehetséges dolgot megnyer-
tiink. A palyak valasztéka szintén béviilt
néhény egzotikus darabbal (Kina, Kana-
da, Kolumbia, stb.), szim szerint dttel.
Tulajdonképpen mas jdonsag nincs is
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« AMonaolith bejelentette,
hogy megkezdték aBlood |1
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KonZzoL HIREK

APROSAGOK
Minthogy a dupla szim utan a malt
honap

CONKER'S QUEST
ININTENDO 654)

fiatalabb alkaimazottjai

nﬁlill!llﬁ‘hullﬂdlﬁ-
dekeftsége nagyon eltérd teriileteket
érinl. Eqyes megfigyelik aronban ugy
ertékelik, hogy a Tamagochi sikere
Iirta ki anmyira a Bandai srekeret
mm&wﬂﬁl
Seqa oltalmara

o um:m
egyiittmikbdések soral, immar az is
bizonyos, hogy a Saturn? (vagy ha
gy tetszik: Black Belt) lelkét nem
eqy 30t kityu fogja birtositani. Ma-
52 2 Sega ugyan meg soha nem letl
bejelentést az ij gépét illetoen, de ar
nem titok, hogy a 301 mér mircies
ita fejlesztett egy 10 chipsetet egy
] Sega konrolbaz - ert 2 munkit 2
Sega most ledllittatta. A havonta val-
tazt hirekbol kiindulva meglehet,
hogy a Sega amerikai s japan kiren-
deitsége kizott egytajta verseny fo-
Iyik, 5 ext a kit enittal & amcsik
vesttették el. Az oj gépre vonatkoza
kérdések tehat tovabbra s nyitottak .
©+ Immdr hivatalosan is megesositett
tény, hogy a Saturnhoz eqy i memé-
riamodul jeleaik meg, ami meghi-
romszoiza a gép membriakapacitd-
sat és amit elsdkeat a Capcom jalé-
kai fognak haszositani. A legjelen-
\dsebb eMérés a Kings of Fighters 95
hasonlo cartiidge-ehe: hépest, hogy
ez leljes egésatben RAM modul lesz,
tehit ugyanazt 3 kirtyat mas-mas ji-
tekokkal lehet hasmalni. A Capcom
legujabb aicade az X-Men
versus Streel Fighterben mar be is le-
et majd kapcsoloi az uj kiegeszrto
hastnalatat, ennek révén pedig
100%-0s jatéktenni élméay! igernek
- lgaz, egyelire sajaos meg csak Ja-

BUSHIDO BLADE [PLAYSTATION)

Donkey Kong-sorozatardl hires Rare nem

is egy, hanem két Mario 64-kiant is fej-

egyszerre. Az egyik a Banjo-Kazoo-

le, ahol egy medve (Banjo) a fdszerepld a ha-

tizsakjiban egy madarral (Kazooie), a masik
pedig a Conker's Quest, ami leginkabb a

SMES-es Mr. Nutzra emlékertet, csak 30-be

eqmuistol. A lirtenel a tavahkeieli Meikkyokan iskolz
ban kezgadik, ahol a tanitvanyok 500 év harcmivészetit
safittah el. Kivalasetott hisiink megszokik az iskolan
belul mikod Kage nevi ttkos bergyilkos szervezethil,
s ezert halalra telk. Kizdelmeinket myolc kiloabazs
fegyverrel vivhatjsk meg. & - akar a valosaghan - i is

Square Softtl mar megszokhattuk, hogy kiting majd akkor ér véget a csata, amikor valamelyik fél ha-

RPG-ket tudnak késziteni. Hamarosan ammdl is lalos sebet kap, tehat egyetien jol irdmyzott kardcsapis
hogy az akeid miitajban is oft-  dGnti el, ki marad élethen. A Story middal egyiitt hat

honosan mazognak. A Bushido Blade egy olyan 30 vere-  fajta iizemmod all a rendelkezésiinkre, tibbek kizstt

kedis jiték lesz, ami mondhatni megreformdlja a sti- lesz tréningeais, két jdtékos csata és linkelt mid is.

lust: hidmyomak beldle az életerat jetrd csikok vagy ar

id6 letettét mutato szamiilo, ellenben van benne hatal-

mas bejarhatd terep, és egy egyediilalls, “torténetes”

iizemmod. Hat karakter kiiziil vilaszthatunk, melyek

erdsségikben, sulyukban, gyorsasagukban kiilnbamek

atiiltetve. A foszerep az utobbi jatékban egy
mokusé, akinek néha segit ndnemi tirsa is.
A jiték szemidtomast a fiatalabb korosztily-
nak késziil. A fejlesztés még igen koral stadi-
umban van (a kész verzid csak jivire varha-
16), ezért egyeldre csak annyit lehet biztosan
tudni, hogy egy szokasos Mario-féle bonusz-
gyiijtogetds anyagrél lesz sz, gonosz és csif
ellenfelekkel, szép szines, rajzfilmes stilus-
ban késziilt 30-s kiirmyezetben. Erdekesség,

- | hogy a Rare nem csak fejlesztdje, hanem ki-
| adéja is lesz a programnak. Taldn ez az oka,

ost pedig evezziink mas vizekre - ponto-

sabban a viz ala. A Namco hamarosan

megjelend akcidjatekaban, a Treasures
tengereszgyalogost,

TREASURES OF THE DEEP [PLAYSTATION)

hogy még kifinomultabb és latvanyosabb ef-
fektekkel fiszerezet! a grafika, mint a Nin-
tendonak késziild Banjo-Kazooie-ban, aminek
kétségkivil ez lesz a legnagyobb vetélytar-
5a... Mit ne mondjunk: elég furcsa iizletpoli-
tika.

épzeljetek el egy békés, kizépkori tijal, amelyet egy gonosz varazsio

firdk éjszakiba burkol. Ez a szinhelye a Medievilnek, egy 30 miszkilés,

livildGzds jatéknak, némi kaland elemekkel atitatva. Zarok - az emli-
tett varizsid - a sznnyadi emberekti| vardzsiatos energiat lop el, aminek
akkora ereje van, hogy ahol a gonosz magus elhalad, mindeniitt ott marad a
mhn-ﬂ“n“hﬂhﬂmuﬁﬂlﬁl
teremtményt, tibbek kizitt hisiinket: Sir Daniel Fortesque lovagot, akinek
hajdani dicsd alakjabol mar csak a csontviza maradt meg. Meki ez az ébresz-
1 termésretesen cseppet sincs inyére, igy hit scembeszallva a tabbi felé-

teremtményeivel

amik nem csak grafikailag kilonbézoek: aéhol a szbrmyek visszaverése a cél,
néhol tirgyakat kell keresni, néhol pedig eqyszeriien csak el kell keriilni a

MEDIEVIL [PLAYSTATION])

csapdakal. Elsd pillantasra lehet, hogy a grafika kezdetlegesnek tiinik, de ez
csak a stilusibél fakad: a készitket a “Kardcsonyl lidércayomas™ inspirilta.
A program valdjiban magas felbontast hasznal (512x256), a karakterek pedig
elképesztd mennyiségil poligonbél lettek dsszerakva. Hasiink kb. 350 poli-

gonbal all, az ellensegek sem
kevesebbek 150-300-ndl, s ezt

arunor) Yamauchi mindig is nagy rajongoja voll az autosportak: mar tobh

mint négy éve fejleszt ilyen jatékokal a Sony japan képviseletének, és résnt

vett péidiul a Motor Toon GP megalkotisdban is. Ot éve jutott eszébe elsi-
ként a Gran Turismo alapkoncepcioja: egy minden eddig ismert jatéknal tokélete-
sebb és realisztikusabb autd srimulicio, annyi valosigos automarka felhaszmli-
saval, amennyit csak engedelyertetni lehet. Mos, akkor lassuk az eredményt! Nét-
féle jitékmod: elszdr is a Quick Arcade, abol 40 autd a teljes vilaszték, és tibb
mint ot palyan (péidul varosi vagy

hatunk tobb mint 11 palyan, s a penziinkért extrakat vehetiink a gépiimkhaz, vagy
ha futja ra, uj kocsit ks vasarolhatunk a 10 legnagyobb autogyarto cég dsszesen
tibb mint 120 (!) tipust szimidld kiszietébol. Tovabbd: osztott képernyis két jaté-
kos mod, teszigyakoriatok, melyek révén megtanulhatunk vezetni, vagy iizietelési
Iehtisey a tobbi jatékossal - hogy csak a legtontosabb doigokat emlitsik. A

heqyvideki helyszinen) probalkazhatunk egy
“gyors"” verseny erejéig, és a Gran Tourismo, ahol pénzdira mend futamokat jitsz-

GRAN TURISMO [PLAYSTATION])

program uj megvilagitsba helyezi a PlayStation hardverének kepességeit: szinte
fotorealisztikus litvany, amit a remek kameranézetek és a fémyforras szerint bedr-
nyékolt, a 520 szoros ér-




11993-25 év szeptembere ne-
Aﬂ;:n’:ul jelentett azok
ara, akik a mozi-

pénrtirosi palydt vilasriottak
5 termékeny napokat azok-
nak, akik jegylzérkedéssel
keresték a napi betevot
Vagy 3 hé-
tig tartott
2 orulet, 3
kigydad so-
rok gyakran
a1 utcdra
kiertek: ez
jellemezte
akkor a Ju-
rassic Park
megérker-
1ét. Nos, a folytatis - a himevének
kiszinhetden - ismet busasan jGvedel-
mezett, de a Lost World keltette hisztéria
mér kizel sem volt akkora, mit a négy évvel ez
elGtti. Nincsenek kigyaed sorok, saY, @ premier utdn
néhdny nappal mir a2 sem fenyegetett minket, hogy

valaki bedl elénk a képbe. Magyarorszagl vonatkozas

tan ennek pontosan ket oka van. Elosziie Is ugyebir
a2 a1 agro niiansz, hagy mig 93-ban 180F1-0t kellet
kipengetniink egy jegyér. idén ugranezért egy jobb
nelyen mar 5 kidl by elkirneh . A misik ok: maga a
fikm.

A Jurassic Parkban irtént tragédia ota negy ev telt
#l, @ harvélemeny el az digyet eltussoltak. Csak a
kioszelmé et kutabdja, lan Malcolm (az elso rész
pesszimista, fexete bidrsekls tudgsal szeqte meg a
haligatas: 1ogadaimat: mindent kitdlalt 2 med:akban,
e exzel csak ant érte el, hogy hillyének néntéx. P
Iydfa kettétord, de John Hammond, a Jurassic Park
megdlmodsja most ismét Elmonda, hagy 2
Park csak a kirakat volt. @ munkdt, vagyls a2
Hlatok kitenydsztéset egy mésik srigeten végeatek. A
Jurassic Parkban 1drtént baleset utin azonban az bs-
[ényeket egysierien  sorsukra hagytak. Ennek elfle-
nere csogdiatos modon ai flatok életben maradtak.
&5 mara teljesen benépesitették a srigetet, Or, Ham-
mond hisinket szemeite ki egy ijabb expediciohaz,

amelynek a
oélja: megfigyelni ar dllatokat,
mighazra ag eredeti. haboritatian
kiimyezetiiben. lannek persze
‘esze dgdban sincs odamenni, de
‘mivel bardindijét. Sarah Hardingot

e ] .

THE LOST WORLD

’f’iim. e

nyét. Az eredeti kulcsfontossigi
seereplok kazul nem is egyet egy
az egyben kihagytak, vagy ami
még rosszabb: dalids akcidh-
sokkel helyettesitették. Ra-
adasul olyan sablonos szi-
nészgardat sikerilt ossze-
toborezni,
hogy ami-
kor a sze-
replok el-
soként je-
lennek meg
2 vismen,
mar tudhat-
Juk eldre:
€12 kopa-

Hammond mir odacsalta. megis ra-
szinja magat a kirandulasra. A gondok akkor kezddd-
ek, amikor kideril: 2 szigetet uzemeltetd InGen tir-
sasig a tink s2€/ére sodadott. ezért eladta a jogokat
astiget kifesatasara. Brutalis vadasiok avatkomak be
a stiget kényes okoszisztemijaba... Ennyit ellird-
ban, aki a tibbire is kivancsi, a2 nézze meg  filmet.
A szimitiigépek ismét csodalatos munkdt vigertek:
2 legkiifinté|énb dinoszauruszok kelnek életre, minek
kszonhetoen “éloben’ ismerkedhetiink meg ujabb
aslénytajokkal is, mint peidaul az aprd termeti. kis
2ild Compsognathusszal, A készitdk elmondasa sze-
rint még a semitagépes trikkoknél is nagyobt fejlé-
dés mutathald fel a hidraulkus modelleknél, vagyis
agoknal a reszeknél, amelyeknél nmm

wwey
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tnnlauﬁ-h.m
példaul egy “valodi™, életnagy-
sagil T-Rex harapja i a2 autd
sijél
Az igazal megyallva, exrel a po-
aitivumokat ki ks meritettuk, vi-
szont a negativumok felsorold-
sahaz még az ijsaq teljes terje-
deime s kevés lenne, Crichton

kepernyajén jitt létre az dshény
\
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mar King Kongba csap &. A tudomanyos magyarizko-
désra szinte nem is forditottak gondat. a lizinfigge-
ségyel kapcsolatban csak egy elejtett mondathal tud-
hatjuk meg, hogy a szigeten van egy ndvény, amiben
megtalalhatd a kérdéses enzim - ert megeszik a ng-
vényevak, dket meg a hisevik, és mindenki jl jdr.
Az eredmény az lett, hogy hatdsvadasz jelenetek fel-
soraknztatasabal il az egész film. Tulajdonképpen a2
elsd rész silinyabb kivonatat tatjuk dira, kétszer
annyi akcidval s kétszer olyan véresen. lsmet felti-
nik példaul a szakadékszell auts jelenet, csak most
il - hogy arért valami fejladést is lehessen latni -
egy egés: lakGbusszal jitszadonik a T-Rex. Or. Mal-
colmnak is ergs déja vu érzése lehet, hiszen a sziget
ezuttal is el van vigva a killvilagtdl, a kommunikacios
kiizpan! és a szokds szerint lekapcsalt figenerdtor pe-
dig természetesen megint a Velociraptorak felségte-
rilletén tatdlhato.
Ha nem Litom a stablistin Spielberg nevét, én
o sem hiszem. hogy o rendexte: eqy tipikus
holtywoodi masziagot sikeriilt Gsszehoznia, ami
gyekran a képtelenségektdl sem mentes.
Visszatérve példdul @ lakdkocsis jelenetre:
“pattandsiy feszil a helyzet . de egyszer csak
& eldeekeny T-Rex par percre félrevonul (taldn
iinetet tart), hogy @ Mercedes gydr-
mak s meglegyen a reklim - elvégre ezért fize-
telt siityos dssregeke!. Legijabh auticsodijuk
waldban csodat visz végher: a maga alig egy-
kit tonnajaval egy 1obb tonnds lakobusat tar

technikin kivil a2 raga-

v .
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dott meg annyira, hogy az
egész tariénet alyan hitelesnek tlint, A szerepigh ter-
meszetesen viselkediek, nem gytztem gydnyorkadni 2
csodalatos egratikus helyszinekben, 8 a egést Ju-
rassic Park project a maga (dfjtudomainyos magyera-
tataval annyira valdsagosaak tint, hogy ha a Hiradd-
ban mutattak volna rila egy dsszefoglalt, én biz'ls-
ten efhittem voina. Mindenre volt magyardzat - hogy
csak ar dllatok sraporodisat gatld enzimfiggiséget
emlitsem.

A tirténetnek volt bevezetése, cselekménye és vig
kifejlete - ez sajnos a folytatasrdl mir nem mondhatd
el. Rogton fejest ugrunk a kozepébe. hisren az amer:-
kai nézg nyomban unatiozn| kezd, ha nem |3t mar a
film legeigjén egy Stegosaurust, ami a csontos farka-
wal csaknem halalra nizza kedves hasnonket. Artin
egy 6ran keresatill Kizardlag futkosast es sikongatast
litunk/hallunk, majd jon a 2 végkitejlet, ami pedig

vissza a lezuhanastdl. (Eredetileg @ jelenetet terme-
saetesen Mercedes nélkil, egy fahoz kitozott acélki-
bel segitségével vettik fel.) Nem tudom Spielberg ho-
va lefte 2 realitisérenst. de akkor mar tenyleg &
agyamat dobtam el, amikor Malcolm tinédzser kisla-
ya hirtelenjében rigtoazott kurlitgyakorlatanak 10
pontos befejeréseként nigha e az egyik Velociraptort
- att 2 Velociragtort, amelyik az eldzd jelenetben 3
fives reten csak ugy passziobdl habzssita @ vérontas
ra kikepzett vadiszokat.

Az ilyen és ehhez hasonld jelenetekaél csak az llem
tartot vissza attol, hogy nehogy hangos hahotiban
torjek ki Mar-mar art hittem, hogy csak nekem vag-
nak tilzott elvirdsaim, de 2 nézoter mas réseiril ta-
pasttalhatd hasonlo biztosilottak
ria: nem bennem van 3 hitia.
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célon. A film alapjan késziilt jatékot fejleszto
DreamWorks Interactive ugyanis a filmprodu-
ceektol eltérGen nem csupan a hitnevére
apelialt, banem minden idok egylk legszebb.
§ mindemellett legirgalmasabb akcidjatékat
‘H'm e w
aj al ;
6ja is nagyon eredet],
ding-ember

8280 2 520k 3508

.-gismerhm

milidt a di 2iigébil
15 peldaul eay aprd termeti
Compsogn lenni

nem is anngira kellemes do-
log, lévén, hogy az emlitett
faj a taplal&klanc legaljan
foglal helyet... Aztan a gya-
korlati kivitelezés szintdn
paratian. Az igényesseg
szemléitetésére most csak

hez il “valaszok kiizil szelektalnak. Végiil
pedig a fentebb em|itett teremtményeket egy
olyan zsenialisan megtervezett, szépen bear-

3-;&-: 30- kornyezethe helyezték, hogy

egy pereig sem kéteikediink abban, hogy nem
egy valéd! oserddben arunk, vagy
nem egy ragadozdkkal teli
barlang mélyén botorka-
lunk.

y

néhany technikai ré

f -

A 30-s helyszinek ellenére
az esemenyek valojaban 20-
s sikban zajlanak, tehdt nem
kanyarodhatunk le a mega-
dott atrdl kényiink-kedviink
szerint. lgaz, sokszor tibb
utirany is valaszthata: leg-
tibbszir az R1 gombbal tér-
| hetiink le. de megesik. hogy
példaul be lehet menni egy
korhadt tuskdba, de IGlotte
is elmehetiink, és igy telje-
sen mas iranyba haladha-
tunk tovibb. A teljes 30 hia-
nyat sllznsul;mnﬁa rop-

emelnik ki. A Lost World félelmetes dinosza-
uraszal kilzil termeszetesen mindegyik erede-
1i tipus, a modelieket az a Stan Winston Stu-
dios tta, ahol a Terminator cyborgjai
s Jurassic Park dinoszauruszal is
késziiltek. Az igy eredeti szineikben pompdzo
~de még csak “papiron’ Iétezo ~ dindkat ez-
utdn szamitogepre vittek, az-
a2 megtervertek homzdjuk a
haromdimenzids 0s
vazakat, Az a meg-
alkotasindl az volt a2 érde-
kes, Ill @ kiész poli-
mozgat-
&. hanem magukat a poli-
médositottak

amelyek igy a Iékon
ikl o 6
test 100%-os illgzidjat kel-

helyzether” - mint egy ro-
bot esetében - arrdl a Morf

J pant | ak

zelés. Mintha valdban oft len-
nénk a helyszinen, néha fak, bokrok mennek
el az elotérben par pillanatra takarva a hosiin-
ket, s ahogy az ut kacskasingozik, hol tave-
labbrol latjuk a figurankat, ho! pedig kize-
lebbrol. Az “operator™ néha a magasha is
emelkedik. hogy eqy dfabl perspektivabal
szemiglhessik magunkat.

&
X technoldgia gondoskodatt.
Gyakorlatilag ez annyit tesz, hogy példaul

amint a T-Rex-szel lenyelunk egy embert, rig-

ton marhatjuk is el a kovetkezo aldozatol -

minden mozdulat azonnal hozzatérhetd. Leirva

er persze pem anmyira érdekes, de ha

szunk a jatékkal, nagyon is érezhetd.

ehhez hozzajon meg az ellentelek mesterse-
ges intelligenciaja: nem eldre meghatarozott
mozgassort kavetnek, hanem a jatékos moz-
dulataitol figgoen mindig az aktualis helyzet-

A LEGFONTOSABE
TUDNIVALOK

Osszesen &t “szereplo” iranyftdsat vehetjik
at. A program alkotdi az ostoriénet kiildnbd-
0 korszakaiban et teremtményeket a mo-
dern emberrel vegyitve egy ujszeril, Jurassic
Parkos taplaléklancot hoztak létre. A csirke
nagysagu Compsognathusnak ugyebar az em-

&> o jat

hen vadasz a leghébh
nak a esoportosan témadé tnrnt h-
lentenek haldlos veszedelmet. R Raptor is
aronban csak addig nagy ir, amig nem jin a
képbe a Tyrannosaurus Rex, a Foldon valaha
€It legnagyobb ragadozd. Egy ilyen driassal
stemben pedig csakis intelligencidval lehet
felvennia harcot, amit ez esetben - bie
*ﬂll sokan nem értenek egyet

.

i tuddsno személyesit meg.

Nos. a felsorolt teremtmények
mindegyike természetgsen el-

téro modon probal tiljémi a
masik eszén, csupan @ céljuk
azonos: a tulélés. Eppen ezért
most néhdny jotanaccsal szolgal-
nék mindegyik karakterhez. Eldtte
azonban néhdny altalanos szabaly:

Utunk so-
ran ket fon-
tosabb tar-
gyat érde-
mes felku-
tatni, Egy-
részt a JP
emblémat,
ami egy tel-
jes életet
jelent, mas-
részt a DNS
lancot (eb-
bal palyan-
ként egy
van). amibal az dsszeset begyujtve ,
az adott helyszin végeztével egy rovid be-
mutatdt lapozhatunk at az aktudlis figurardl,
pontosabban: a palyakddon kiviil megkapjuk
ehhez a “keépeskiinyvhiz" is @ kodot. Ezeken
kiviil vannak még vadsagel és ellenalldke-
pességet fokozo karmok, valamint az emberi
szerepliknek fegyverek ﬁw
stb. (A felvett fegyverek kil az |
tudunk valogatni.)

Az életek felkutatasa al fontossigu,
ugyanis a jatek elején csupdn 6t életet ka-
punk, és minthogy a palyakddok megjegyzik
ar eleteink szamat, ennek a készletnek gya-
korlatilag @ jiték vegeig Hﬂ“l

lel
Sea

helyszinre
::'-:.:m:..:::::

maradt. Meq egy aprosag: <
ha csak egyetien DNS-ldn- ii— —
col is elmulasztunk felven- I ————

ni, nemcsak az adott sze-
repld galériajat nem fogjuk
latni. hanem ar dsszes uta-
na kiivetkezardl is lemara-
dunk!

COMPSOGNATHUS
Kezdethen tehdt egy Compsognathus szerepét
juk. A nehézséget sajnos eqy kicsit tikiasha
vitték, ugyanis - amint emlitettem - csupdn Bl
elettel mduluﬂl (a legki

kodot majd csak ki-

szint
teljesitese
utan kapjuk, ta-
Ién mdr el is ment a
kedvetek a jatéktol. A lelkese-
dés altalaban a negyedik palyaig
stokott kitartani, ott azgnban az el
vonuld Brachiosaurus-csorda egy-

kettdre eltapossa az dsszes meg-

sporolt eletinket. Nos, @ megoldas
eqyreszta mar emlitett tulélesi 911'* |-
lik, masriszi abban. hagy fa kell w

technikdkra. A jaték parsze ettol
ezért tovibbi tanacsokat inkibh k akh ol

SN
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PLAYSTATION

vassitok el, ka mar elakadtatok. A Compyndl a
legalapvetébb dolog. hogy a dind meéretebdl ado-
dan egyaltalan nem érdemes a nagyabh ragado-
ikba belekiitni, tehdt keriljik a harcot. A Stau-
rikosaurusokal egyszerien ugorjuk t vagy keriil-
jilk ki Ghet. Ha azonban mégis végziink egyel, ne
felejtsiink el belakmaromi a tetembdl (R2). Az
elejtett allatok taperieke a nagysagukctél filgg,
tehit ehhez igazodva kettot-négyet tudunk belo-
lisk harapni. Fogyasszunk legyeket is: ezek ugyan
nem til energiadisak, de legalabb veszélytele-
nek. Az elkerilleses modszerrel nagyon hamar, es
vesateség nélkiil elérhetiink a Brachiosaurusakig,
ahol csak ki kell tapasztalnunk hogy hova tapos-
nak. (A hiitsd labukkal majdnem sza-
balyosan az elsa nyomaba
lepnek.) A kivetkezd
pilya az egyik
kedvencem:
allati jo-
pofa,

" WORLD

IC PARK "

ahogy leleb-

resztjiik az alvd driast, a
Carnotaurust, aki ezutan rigtin ot lo- sl
hol a nyomunkban A kenyelmellen
helyzet megoldasa a kdvetkezo: ami-
kor mar éppen agyontapossa minke!
2 jobb libdval, ugorjunk fel es for-
duljunk vigsza, majd ha @ is vissza-
fordult, a Idbai kizitt uzsgyl tovabb, .
Ext parszor eljatsszuk es mir ot is vagyunk a pa-
Iya végénél - csak a fatorzsek mogitt meghiva
tiisks virdgokra vigyazzunk. Ujabb két pdlya utan
|a River's Edge palyan, a barlangban megbivo
DNS oldalrdl kozelithetc meg) egy viz alatti rész
kovetkezik, ahol a krokodilszeri Parasuchusok
eldl kell menekiilnink (a korrel gyorsithatunk).
Elgszor a folyd feneken heverd masodik tuskoba
érdemes benézni. Levegazni a bugyborékold no-
vényeknél lehet. A masodik bugyborekalastol le-
felé egy barlangbejaratot taldlhatunk. Az utolsd
Compys palya &2 emberrel vald végeetes talalko-
asrdl szél. A lényeg gondolom vilagos: a lézer-
céleds puska eldl el kell menekiilni, majd fel kell
jutni @ barlang falin kigydzd platiormokon.

Sajnos azt kell nunn;a-.u-a“—
tiil célszeriien kovetik egymasl,
tom, hogy az emberi vaddszt H
mwn része kovetherik. Az aprd termeti,
3 repkedo Dimorphodanok llati ide-
gesitdek: nagyon nehéz eltaldini bket. raada-
sul mindig ott jonnek, ahol valami szaka-
dékba vagy hegyes kiibe taszithatnak min-
ket. A legjobb megeldas, hogy ideggart
hasznalunk elleniik, de a kapszulat pon-
tosan kell kildni, és leginkabh csak a
fildon hatasos = igaz, ott nagyon. A
vadasszal kell glsoként hasznalnunk
ar A1 gombot az irdnyvaltoztatashoz:
az ellenséges dinok kozeledésébol
lithatjuk, merre van masik valasat-
hatd itirdny. A md-
sik nehézség,
hogy Batmant
megszégyeni-
1o pontossag-
gal kel kilo-
niink a drot-
kiiteliinket,
amivel -a

kasrtva - rop-
pant pontos
manovereket

kell vigrehaj-

tanunk szédi-

to mélységu
srakadé-

kok

N S

felett, példdul az egyik palyan szinte vegig a

barlang platonjdn kell *Tarzant jitszanunk”. Az-

tan daruk kampojdra is fe! kell akaszkodnunk,
amiket a piros kapesoldkkal indithatunk el - &2
utdbbiak eldtt egyszeriien csak el kell halad-
nunk, és marls mikidéste lepnek. F

gs életet ezeken @ pilydkon a faladakat széti-
ve lalalhatunk.

VELOCIRAPTOR

Ha emberinkkel dtverekedtiuk magunkat a
ll‘elnl:lraplnruk tomkelegen, ismet valtunk,
s ként iildozotthol uld va-
lunk. Az el1e1|seges dindkat hatulrol tamad-

sziklakba bea-

faltére kos madjara attiret-
hetjiik veliik az utunkat el-
llo sziklakat. A Raptor
esetében jo stratégia, ha
gyorsan és siiriin gyilkelwak
{iés nem dllunk le falatazni), igy ugyanis
san bevadulunk, s dinonk ellenallobbd

A m egy hatalmas Euoplocepha-
meg, akinek szinte az
*ﬂﬁﬂ fedi. Eloszir meg kell ra-

gadnunk a fejénél, majd a hatara kell fordi-

mmumuwn

vadészokat (Fel+tdmadas), a magasfesziiltsé-
gii kerilések transzformdtorait pedig a “fal-
tiri" mozdulattal (iriny+hdromszig) tegyik
hasznalhatatiannd.

Az utolsd helyszinen a filmben megismert
tuddsndt kell élve kijuttatnunk a szigetral.
ﬂ két palydn a T-Rex sérthetetien, tehdt

csak menekilléssel lehet meguszni, Ugyan-
iagy. ahogy a vaddsszal, az akadalyokat az
dtugrasukon kiviil a drotkitélle! tudjuk kike-
riilni, vagy ha maskepp nem megy. magaval a
T-Rex-szel ro szét okel. Ez
wlobbit a rizsaszin jelzoraketdkkal te-
hetjuk meg: mindbssze annyl a dolgunk . hogy
Kkildjiik. amerre a T-Rexet tereini akarjuk.
‘M., a rakéta vildgit, veliink nem foglalko-

gs0 osszecsapdsadl, a tengeren him-
b hajo rakterében Sarahnak vegiil két T-

nak, inkibb menekiiljink. Az igazi problémat
a Triceratopsok jelentik a tiires gejzireknél:
eldre meredd, hosszil szarvuk szinte megki-
zelithetetienné teszi Bket. Csak egy modon
kaphatjuk el Gket: lehajolunk (le), ebbfl a
helyzethil kirdntjuk a labukat, s rijuk tapos-
va harapdaljuk meg az oldalukal. Artan jon-
nek az emberek, akik persze még intelligen-
sebbek: pancélakillel tirelnek rank, s ha a
kozelikbe eriink, azonnal hasra vagjak ma-
gukat. Ez utabbi esetben igy verhetjik at
okel hogy hatralunk (Haromszog), ma|d ha

k. azonnal dunk. Az
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tanunk, vegil pedig alaposan harapdaljuk Rexet is el kell intéznie. Az elsot a ladakbal
meg puha hasat. elakeriild lingszorokkal tehetjiik artalmat-
lanna: ha pontosan célunk, a masodik tiltet
T-REX elhasznalasaval ki is dol szegény. A masodik
ellen fent, a daruallvanyon talalhatunk esz-
A Tyrannosaurus Rex @ jaték fo attrakcidja:  kazbket, ott ugyanis a lidaktol eftérben sze-
a hatalmas allat litszdlag sérthetetien, de rencsére dijratermelodik a loszer és @ jelzd-
most, hogy mi irdnyitjuk, bebizonyosodik: az  fémy.
0 elete sem volt habos torta. A csoportosan Ha ezzel is meqvagyunk mar csak egy riivid
tamado Raptorok elblrb|-hatulrol ugralnak  “Mercedes rekiam megtekintese van hifra,
rank, § ha hagyjuk magunkat zavar- s ha van hoza tireimiink, megprobalhatjuk
: A ba homni, egykettore végeznek  az egéseet djra, eggyel nehezebb tokozaton.
S e veliik, A o szabaly: ne
o fon 3 forgolodjunk, és egy- ['# A
steme :s:: egyik
iranmyal i ozzunk. Kionedjor:
Csak haladjunk towibb és hagyjuk, had ugor- tast warkd . o 0.
janak @ hatunkra, az igy elvesztett energiat
potolhatjuk az eldttink felbukkanok felfala-
saval. A jobban belthato helyszineken majd
raeriink forgolodni és jol bekajdlni. Az dldo-
1atainkat egyébként - miutan ket
; : “‘ Il l.mll .lg:".;:m ” 1 A ¥ & r A r I o N

/Cacdds 30- ki . swben
@ dinok szinte édletre kelnek
X Neéha az akcid monotonnég valik

Ly,



anyaplanétajukkal
tajuk és eg személyes vezetijiik is odaveszett

(tikéletes demokracia lehetett). A bolygdrdl

e

A kiizdelem tombol, seregem
rombel, (macskim meg doromboy). .
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dig megszokottdl két 13 dologban tér el: az
a Fog of War, 2 mésik a Line of Sight

i

Elgsziir is lassuk magat a jitékmenetel. Az ed-

visszatérhetsz a régmilt idokbe és megment-

heted fajtidat a pusztulastél. Togra végsd iize-

nete arra is kitér, hogy az idGugras mindGssze
egyetien alkalommal vehetd igénybe - sem
visszaut, sem masodik |ehetoség nem léte-
tik....(no persze nem kell Iéini, Togra idejében
mey valoszipileg nem fejlesztették ki a tudd-
sok az idogép mellé a save game opcidt - ne-
kunk azonban mar rendelkezésiinkre dll...)

kutakodni. Joval nehezebb igy a feladatunk, az
biztos - de megvan az a feelingje, hogy ez vals-
ban egy realis huzas. A Line of Sight is hasonlg
dolog: a keszitok megprobaltak a domborzati vi-
szomyokat is szimuldlni a jatékban - nos, ha ez
grafikailag nem is sikeriilt tokéletesen, maga-
ban a jatekmenetben igencsak megmutatkozik.
Ez annyit tesz, hogy amennyiben dombos, illet-
ve erdos a palya, a tereptargyak takarisaban

o Jollogretes aftoktus: dpp hogy TN
elkerdddit! a kiiidetés, maris a
nyakunkon 3 gonoss elfen
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dunk tiszelni (és viszont)
- sit, elotordulhat, hogy
nem is litjuk! Ami a 30
palyat illeti, art is meg-
jegyezném, hogy a dom-
bokra nehezebben, las-
sabban kisznak fel az
eqyséqgeink.

Mint minden ilyen stilu-
sii jatékban, itt is a sz0-
kasos koreografiara
epul minden: gyujis
nyersanyagokat + az eb-
bol szerzett pénzen épits
egysegekel + pusatits. A
nyersanyagol ith a viz je-
lenti, melyet a viztaro-

léva ellenfelekre nem tu-

anyaghol, a2

adott palya mar el

fog dalni - vagy igy vagy
iigy. Ha kifutunk a vizhdl, nem
epithetiink ij egységeket (=hall),

ha nincs elég energiank, lassabb a gyar-
tas és a vedelmi eqysége is lassabhan tiizel-
nek - hosszii tavon ez is végzetes lehet.

Az egysegekrol: amennyiben olvastatok a re-
gebbi elazetest, ot mar irtam raluk. Egy kicsi-
vel 1iibb van, mint a RA-ben, de nem sokkal,
Seemély szerint a jaték egyik nagy hibajanak
tartom, hogy a nagy eladhiz képest itt nem kii-
Ianilnek el annyira a fegyvernemek, a legtishb
egysequnk felszini, megspekelve nehany légi
Jarmivel. Ambar cserébe igen viltozatosak,
mind kiilsejiiket, mind fegyvereiket és funkcid-
Jukat tekintve. Létezik mindkét oldalon egy par
specidlis egység is, a tibbi nagyjabol hasonld
az ellentél azonos kategoridji csapattesteihez.

a gyr-

\asi idd fel-

ére csokken, Ez

persze nem jelenti azt,

hogy 10 épiiletnél tizedannyl

idd sziikséges a jarmii elkésziilésé-
hez - ilyenkor “csak” tobb helyen gydrt-
hatunk egyszerre. A Phasing Facility megépi-
tése utan képesek lesziink megtévesztési, rej-
lazkodesi taktikakat is igenybe venni {id. ke-
sobb). Ezek mellett meg a szokasos védelmi
epuletek (loveglornyok), javild/szereld mihe-

Az lyen stilusi jitékok
egyik sarkallatos hibaja,
gy a misi ol K 4 erep 30 mogradsiiass miat
harcolva tulajdonkeppen = S| titerd ellendre is kicsit kériilményes
hasonld erikkel rendel- Rl S RP) ez ext 2 feansikot elfoglaini

- <

keziink, marimum mas-
képp néz ki, mds a neve
s mas a legyvere - de
teljesen azonos kalibe-
rii. Itt sincs ez masképp,
esetieg a néhany speci-
ilis egység jelent némi
feludiilést. Nagyon de-
rék, hogy minden mazgd
jarmuvinket/katonankat
felruhdztak (némi) mes-
terséges intelligenciaval
is - jelen esetben ez




sek,

masreszt a paj-

tsuk nd (és masképp is

nézmek ki - micsoda hasmos

doleg!). Az upgrade-elés lobb dologtol

fiigy: elsasorban attdl, hogy az adott palyin
Iehetséges-¢; masodsorban, hogy az anyagi fel-

tetelek rendelkezesre allnak-e; harmadszor,

hogy elértik-e mar azt a sziatet (megvannak-e

arok az epiileteink), melyrol tovabbugorhatunk.

Egy epiilet nem fejleszthetd, ha éppen gyart va-

lamit és az upgrade-eles ideje alatt sem lehet

vele valamely mas feladatol végrehajtani.
Mezzuk, mi mindent csinalhatunk az eqyseqek-

kel! A javitas/korhazi ellatas magatol erletodo.

Erre nem is térek ki részletesebben, csak anmyit

jegyenék meg, hogy egy csapatba orvosokal es

Keriiljik az ellenfelet.
Megmondom oszintén,
- minden egységnél nem

. lehet alkaimazni, mert
annal gyorsabb a jatek-
menet, hogysem ilyes-
mivel tokaljiink, de ki-
vildan hasznathatd a
vedielen nyersanyaghor-
dozoknal, ha nem akar-
% juk, hogy az elsd fordu-
I6ja egyben a hattyudala
is legyen. Az Orders me-
o4 niipont alatt is van egy
par érdekesség: -

szerti meg. Amig az Infiltratorunk az ellenseges
HO-n belal van, az ellenséq line of sigthjat is
hasmmalhatjuk. A 5.C.A.R.A.B. eqyséq egy pan-
célba kepes Gnmagal zarni, igy nagyon nehéz
kimyirni. A Tachion Tanknak is van eqy speciilis
képesseége, a2 anmegsemmisités (sell-destruct).
llyenkor az osszes kornyero csapaton kepes
sehzésre. A Freedom Guard oldallal jatsava,
amennyiben az épiletre clickelink és a Special
Functions menubol kivalaszijuk a Pack/Unpack
Building pontot, kepesek lesmunk mohilizaln
teljes epuleteket! lgy szépen az egesz hazis at-

a csapatok felderitik a
terkepet, de nem bocsatkomak harcha;

- ez jopota, megtamadnak egy ellentelel egy-
szerre, majd gyorsan visszavonulnak es ujra ta-
madnak; - magatol ertedodik,
a térkep atkutatasa a meg vegetalo ellenfelek
utin és likvidalisuk.

A kiildetések valtozatosak es irgalmasak, es
megmondom oszinten: jo neherek is. Egyebkent
mindkét oldalon 13 kuldetes all rendelkezesre -
jo darabig eléy lehet. Sajnos az atvezeto ani-
mok hianyomak, de cserébe eqy CO-re felfén
ar egesz jatek. Aki mar vegigkizdotte magat

ket mar a miltkori ismertetdben leirtam, it pe-
g assan kifutok a helybol. Egy palya, eges:
mmm!mmuwnmua

Kovetkezzék az értékelés. A gratika semmivel
sem csimydbb, mint a Red Alerthen, szep szi-
nes, nagyfelbontasi, az animaciok is jok -
egyediil az dtvezeld videdk hianyoenak, bir az
elején kapunk egy szép hosszit. Ami nem tet:
szett annyira, az a domborzat (no nem maga az
iitlet, mert az nagyon j6): ennek a megvalisi-
tisa valahogy még nem az igazi. Azérl azt le-
szigezném, hogy mindenkeppen egy atvereto
Iépesifok lehet a kivetkezd generacios real-
time stratégidk felé. A hangok a szokasosak:
Ide pont illenek, a zene s jo, valdban egy ki-
csit sitét (dark) hangulatot draszt. Ami kulon-
legessé teszi a jitékot, az az akcidrészek to-
vibbfejlesztése és a kiildnbdzo taktikak alkal-
mazisa, Ez nem egy szimpla Red Alert-klon, ez
mér egy (majdnem) tkéletes valtozal. A fana-
tikusoknak mindenképp kotelezo, de jo szivvel
ajanihatom mindenkinek, aki szereti ezt a faj-
ta stilust, mert nem fogja megbanni. A PC Ga-
merben is elnyerte a szeplember ho jaleka
megtiszteld cimel. Persze én nem ezért adok
neki magas pontszamot, hanem mert tenyleg
egy sikeriilt darab keriilt ki a mostanaban is-
mét régi fenyeben csilloga Activision boszor-
kanykonyhaja mehebdl.

K

Wiinetjon:
Ac tivision

dark reign




HEXEN 1IF

HexenZ az eiso elkészilt davabja a Qua-
A::;ﬂﬁnnl [remélhetdleq) hossad sord-

. Ez a program, nevével ellentéthen,
eqgy sorozat 3. darabja (elozd részek: Hergllc
s Beyond Heretic: Hexen). A megvaldsitash
metddus ennél a résznél is az eddigiekben
megszokott, vagyis-az id software ir egy 30
|a!elmmmat és art a Raven munkatarsai
az engine kivé | (esetieg aprd

sokkal| uu:u!numu

Az eliz részekhez hasonldan most is fan-
tasy kiirnyezetbe helyerték a jatékol, de
most szerepjatéhos elemekkel is szinerték.
Bar a karakterosztaly valasztas lehetfisége a
Hexenben is megvolt, de most mér tapastta-
lati pontot is gyujt a jatékos, és szintet is
ugorhat. Ezenkivul vannak alaptulajdonsagok

Lovas egy-egy ra jellemzo koeszakot ural (pl.
2 Hibordé a terjeszkedo Rimai Birodalmat|,
&5 ezek kiziitt idGugrasokat végrehaitva allit-
hatjuk meg az lddtien Rettenetet. A misik
hérom éra: a lovagkor, a kizép-amerikai indi-
an kultirdk, (aztékok, toltékok, ilyeskik), il-
letve a Kozépbirodalom-korabeli Egyiptom.

A jaték egyébként teljes egészében a Quake
1107-es epgine-Jé1 hasznlja, ezen a téren
tghét nem sok djat nyajt. A palyak szervezgtt-
sbge a Hexenében hasznalt ujszerd metddust
kiveti, vagyis ar eqy epizodhoz tartozoak kii-
rott ide-odadebet maszkalni, nincs olyan,
hogy “na most makezen a palydn is tilva-
gyok”, mivel teljesiteni csak egyes ephdda-
katiehet {melyekbol ertelemszeruen 4 van,
mig palyakhal 26).
4 Szoval nagy vo-

programrdl van

510, a tovabbiak-
ban egy részlete-
sebb kivesé-
185

kivetkezik, jatek-
lipusok szerint:

&5 killanleges kepességek is, kasztoktdl fig-
goen (pl. arnyékba rejtazés, berserker iizem-
méd, stb.)

A torténet dighéjban: minden eddigi részben

egy-eqgy Serpent Ridert kellett jobblétre szen-

deritenunk. Az
utolso ismertet (a
program hangsi-
Iyozza, hogy nem
az utolsd, hanem
az utolsokent is-
mert, szoval lg-
het, hogy mar ké-
sziilnek a folyta-
tisra... Eidolon- »
nak hiviak, és
nem mas, mint
eqy fodémon. 0
keésziil mos! meg-
sralini a vildgot,
seqitoje pediglen
az Apokalipszis
Négy Lovasa (nem

“Gralog galopp ~-effektus
barany a katapuiton. llietve
nemsokara o leglerben.

SINVGLE PLAYER:

Gytmyori. Ez az elso sto, ami az ember-
nek eszébe jul. A Quake utdn szinte
tobzédik a2 egyedi bitmapekben,

nalakban errdl a |

kispalyarnak... ),
akiket mellesleg a jaték sordn szintén meg
kell dlniink (természetesen mindvégig meg-
maradva a realitasok talajan). Minden egyes

latszik - hogyha mar igyis egy régebbi prog-
ram “atrajzolasaedl” van szf -, hogy nem

akartak, hogy a siker ezen miljon: a grafiku-
sok nagyon mey-

sy

Egyip Tomi nevi karakferem

dolgortak a pen-
ziikert, Nemcsak
sokiéle festményt
. készitettek, ha-
nem lervertek
. ' eqyedi szobakat
LSS is, & nem voltak
y 7 restek azokat
megrajzalni is

pl. egy
komplet vardasio-
stoba, ahol egy
. boszorkanymester

!

dppen a rola eineveret!
éraban boklisrik

Is, kiillinféle boltokkal, a boltok stilusanak
megfelelo felszereléssel es elrendezéssel.)
Emellett, ami talan meg nehezebb, sikerilt a
dologha hangulatet is belevinni. Sajnos ugy
latszik, hogy a végén mar nagyon siettek
(taldn azért, hogy még a Quake2 elgtt
elkésziljenek). exért (szerintem) a romai éra
elég sablonos lett.

« W sietseq leginkabb a szirnyeken litszik

meq: szerintem €2 az eqyik legnagyobb nega-
tivum a jatékban. Elvarasaimhoz keépest bot-
ranyosan kevés fajtajuk van, raadasul afkal-
magtak azt az elég visszataszilo modszert is,

hogy egyszeruen atrajroltak egyesekel, es ki-
" kidltottak oket & szornynek. Nekem leg-

aldbbis eléggé lelohasztotta a kedvemet,

hogy a kizepkorban
megismer! kedves pan-
célos/ijas bicsi a ki-
ép-amerikaiban és a
ramaiban is elokeriil,
csak ot mar pires ru-
haban.

A masik erdekes megoldas: a karakteroszta-
Iyok. Szerintem ezt sem kellett valna erdltet-
ni, kilongsen akkor, hogy ha mindegyikhez
csak négy kiilonbazo fegyver tellett. Raada-

sul ezek a fegyverek sem kiegyensulyozottak.

(Bar az a grafika, ahogy eldveszik, ilietve el-
teszik dket, nagyon jo. Kiilondsen a nekro-
mantaé, akinél a fegyverviltds annyi, hogy
lapoz egyet a varazskinyvében..,) Vannak
ugyan alaptulaj-

s2in an nagyot rontd p
a palyak atjarhatosaganak eroltetése. Mar ar
installalas elott is tartottam ettol, és felel-
mem sajnos beigazolodott. Egymastal tibb
palyanyi tavolsagra levo kapcsolokat és hor-
zajuk tartozo ajtokal kell mikddesbe hoz-
nunk. Ennek lekiizdésére ugyan beiktattik a
“kandi kamera"-opci6t, vagyis ha lenyoms:
egy gombot. akkor egy film bemutatja, hogy
melyik az az ajtd, ami ennek hatasara felta- ||
rul. Ez sajnos nem igazan oldja meg a probié-
mal, mert oda azért el is kell menni, a pilya-
valtas pedig nagyon lassu. Ez a megoldas
egyebkent is ritka, mint a fehér hollo. - .
Egyebirant a jatékban kellemes méd- .~
szerekher is folyamodtak: hogyhogy- /

Z10RKAN YSM’-

\’\‘

nem nem csak gombokrd!
s kapesolokrol s20l a ja-
teék, hanem (most tessék
figyelni!) tdrténete is van!

(tt-ott enyhe Gyalog galoppos
beiitésekkel, mint pl, a bejutas a
warba - “Hozzatok Lebest!” ~, vala-
mint @ legszebb Cannon Fodderes
idoket idézd birkairtas, imma-

ron 30-ben). Az asrlalon heve-

1 kiinyveket, illetve a falon

lév dbrakat el lehet olvasni,

Aldast osrto kersm sppen néhdny
pakol résresil elsdsegdlyben




PC

£2 a2 btletes motivum sokat segit 3z eloreju-
tisban, Példaul a varkastélyos részben el-
oszor meg kell akadalyoznunk egy boszor-
kanymestert a varazsiasban. majd megkeres-
nl Loric sirjat, akinek a kové tirt csontja az
anyagi komponens, ezért be kel jutnunk a
malomba is, ott Gsszetdrni azt, majd a meg-
sterzett vardzsiattal (mithril transzmutdcic)
lerombalni az elozoleg mar megtalalt, viz ala
rejtett mitheil ajtot, ami mogdtt a varkastély
kulcsa van... Ez érdekes is, jol kavethetd, és
- ami fontos - logikus is. Ra lehet lelni a
/" megoldasra, nem akad &} az ember. Sajnos
exzel a masik megolddsi modszerrel kapcso-
|atos félelmem is beigazolodott. Ugyanis
| egy idd utdn elunhattak (vagy megint a

I / szoritott az idd) a torténetkredlast, és

-

- kiilondsen a mar sokszor emlege-
tett romai éraban - visszasiilyedtek a
kapcsoldkeresgélési
szintre.

Egyébként a valodi
probléma Szerintem

abban gydke-
rezik, hogy a prog-
ram irgi nem tudtdk eldon-
teni, hogy ez kaland- vagy ak-
cigjaték. Mindketto mas-mas pa-
Iydkat és mds-mas habitusi jté-
kosokat igényel. Az akcidknal a
fegfontosabh a ritmus, amit egy
palya rakényszeril az emberre,
és abban a ritmusban vegig
is visti az egészet, olyannyi-
ra, hogy a2 mar szinte egy
tanchoz hasonlit, mind ritmi-
kdjaban, mind szépségében.
" liyen palya példéul a Doom
1.1 0l 1.3 bsszes palydja. Vagy
)6 ellenpéida a Doom2 Osiris Editi-

on, ami_pagyon unalmas, és nem is felel
meg ennek a koncepcionak.

Itt nincs ritmusa a palyaknak, mert a |ovdldd-
208 részeknél teljesen “beindul” az ember, uta-
na drakig keresgéli a kapcsoldkat, majd &
azok mogitt varakozd szoryeket leirtja, Gjra
elkezdodik a par oras kapcsolokeresgélés,

A két jatékkatendria fogyasztoi kire kozott
sincs nagy atfedés, amit egy piaci terméknél
nem drt figyelembe venni: az adventure kedve-
li altalaban nem kedvelik a quake kionokat,
es gyakran ez forditva is igaz, tehat e eléggé
leszukiti a vasarlakozonséget.

Meéqg egy mondat ehher 2 (a jdték minoséget
nagyban meghatarozd) téméhor: az idsoft elso-
sorban az Gsztindkre épit, mig az adventure-
elemek a logikai alapon torténd hozzaallast
igénylik - tehat megint nem tudni. hogy a
Ravenndl most milyen iganynek is akartak

megfelelni,
~ A programban
meg-

figyelheta némi Duke Nukem 30 hatds, leg-
alabbis az, hogy szinte mindent (') le lehet
rombalni (engem legaldbbis arra emlékezte-
tett). A rombolasra j6 példa, hogy ha egy hid-
nak szép egyenként szétverjilk a tartdoszlopait,
akkor a hid asszedol. Ext difekt azért prébal-
fam ki, mert gondditam, eme dgysem gondoltak
= szerencsere igen.

Aptopd, hid! Miben is all a hid? Igen, vizhen!
Méghozzi milyen vizhen! Nagyon s2ép megol-
das a viz litvanya, ehhez hasonlot még csak a
Glguake-ben littam. Félig atlatszd, az alatta
lévd dolgokat kékre szinezi, @ felszine hullim-
2ik, valamint alulrol kitekintve a killsd tajra
szintén lathatjuk a Quake-bol megismert * hul-
lamzik minden” etfektet.

Ami {mar megint) zavard, az a nagy gépigeny.
Ha mér egyszer a
Quake engine-t
haszndlja, akkar
mar ne kelljen jd-

Mir megin! sgyanar 2
tortenet: kis emier nagy
STAEIETe. .

200-ban...), 3
P133-ndl elég

gyakran kint volt a tekndc (ami a 10 fps alatti
“sehességet” mutatja). A harmadik gép egy
5kB6 pr100- volt, 16 mega rammal, és pocsék
teljesitményt nydjlott, nem is annyira a proces-
s20r miatt. Ha még lelfedezetien terileten jar-
tam, szinte folyamatosan tgitoH a vinydrdl.
Ugyls elég lassi a palyavaltas, gzt azért nem
kéne... (J, tudom, sok a bitmap, de hat akkor

is!) Ehhez jin még az az aprdsag is, hogy vala-
melyest levettek az enging-adl, mert ithdzben
nem vilagitanak a Igvedékek {!), és gyakran a
fegyverek sem. Ez nem szép dolog, killondsen a
megndvekedett gépigénynél. Aprd bug emel-
lett, hogy ha a lthatatian baltat eldobom, ak-
kor lathatd lesz.

HEXEN 1

Iovi fegyverek (hajitdbard, elf visszacsapé
lezerfegyver...). Sarok mogatt bujkald rossz-
indulati egyének ellen kivaloak. Egyebkent
elég ravasz megoldds, hogy ezek a pattogd
Iovedékek rajtunk nem sebeznek.

A végére pedig egy ujabh nagy hidnyossag,
ami szerintem a cég munkatarsainak gondal-
kodasmodjdban gydkerezik: hidba engedi meg
az engine, még nem tudtak atvaltani a “van-
nak doigok egymas alatt is” alkalmazasra, E2
gy jdtékos izemmddban is feltint, hogy van-
nak ugyan szintkiilonbségek, de nem pakoinak
egymas filé semmit, vagy ha igen, akkor sincs
kiztiik kapcsolat (két, egymastol abszolit filg
getlen, egymas alatt futd folyosd nem igazn

Mdr kerdtem megijedai, hogy \ ﬂ" o
onkenyuraimi jelképek vannak a '\' ” t! . \
e : -
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Viszont pozitivum, hogy nagyon jd fészbrnyei
vannak a jatéknak: a2 Apokalipszis Lovasai
igazan latvanyosak, Eidolon pedig a leg-
szebb, legnagyobb, legkidolgozottabh és
legléleimetesebb 30 szorny, amit eddig lat-
tam.

COOPERATIVE:

Diyan hangulata van, hogy errdl csak stuper-
lativuszokban tudok beszéini. Mintha egy
szerepjaték elevenedne meg: ahogy megy a
parti, megkapja a feladatot, bejul a varba, a
harcos harcol, a vardzsld varazsol, mindez
hangulatos terepen, 3 dimenzidban. Nagyon
|6. En nem szeretem a coop jdtékokal (mar-
mint a Doom-kidn fajtabdl), de ez igazdn
megfogott. Taldn a “Betrayal at Krondor™-hoz
tudom hasenlitani az érzést.

DEATHMATCH:

Nincs mindenkinek rakéta, Felhaboritd.
Csak a Crusader-osztalynak van, e2ért a jaté-
kegyensily nagyon lelborul, hiszen csak o
ﬁuuwmu neki van “ti-
volra nagyot lovok, meg aztdn robban is”

egyvere.

Nagyon idegesitd, hogy til lassan veszi eld a
fegyvereke!, és ezzel sok kombdt |ehetetien-
né tesz. Egyébként nekem is van Quake-ben
egy sajat fejlesztésii kombam, amit emiatt itt
lehetetlen megesindlni...

Valdszinleg érezhették a rakéta hidnyat,
mert van egy multitegyver, aml fedobhata
{nem el, le!) grandtként izemel, de sajnos a
meniibdl kel elgkotorasni - arra meg kinek
van ilyenkor ideje?! Hasonlé meniis dolog 2
Tome of Magic, ami a fegyverek egy specia-
lis képességét hozza eld - nagyon erds (jave-
soll) alkalmazas: 16] bele a siriijébe, arldn
fuss el messzire...

J iitlet az, hogy vannak pattog livedéket

nevezhetd a lehetaségek végsd hataranak). Er-
re legjobb példa, hogy nem nagyon alkalmaz-
nak lépcsifokokal, hanem szépen kitditik a
lépesd alatti teret, mint a régl szép Doom-o0s
idkben. Ez itt nem is lenne zavard, de a tibb
jitékos izemmod végil is errdl szdlna...

O0SS5ZEGEZVE:

Bar az értékeléshal ugy tunt, hogy nem na-
gyon nyerte meg a tetszésemet a jaték, ez
egydltalan nipcs igy. Amiket hibaként ki-
emeltem, csak niiansznyi dolgok, a kapesold-
keresgélés kivételével. Szerencsére azonhan
annyira szép a jaték, és olyan j a hangulata,
hogy aa laledtetni tudja a sok aprd hibat. Ugy
érzem, hogy még par hinapos munkaval, és
koncepcidzusabb tervezéssel ebbdl a2 "eﬂu
jﬂ"-ildl egy “nagyon j6"-1 is ki lehetett voina
hozni.

Fiildp Viktor / Ender

Kiadja:

Raven Software

PO, 1EMEB RAM, 2xL0. SVEA
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(14) 1
2 Adventure Soft neve a PC-seken kivill valdszin- ') szerepelnek - senk sem Wita még Ghet. Sedval &1 3 ‘Specidlis kurzorok, melyek csak ritkdn bukiannak el 2 jate wwmmmmnm
leg ismendien cseng az ex-Amigsoknak is, hiszen  Fesble gyerek dyen viighan kénylelen tengetn napiait. sl sordn Dénpel - ezrel megnagyitjuk. Vegyik be rila a birabatot és
készitettik annak idején a Simon the Sorcerer  agyetien sxivakaziea a7, hogy a Fodee ir az emberisget rio- Mtatd - Gombak megnyomdsa fitsiik magunira (Acton). Kocogjunk ki a hdz el é izztsuk

cimil jatiokat is. Most hossni idd utin egy djabb mun-
Icival ruldkoltak K, amely igazi, vérbel és eredeti kaland-
ek Szimomra a rég saép iddiket wézi, amikor egy ka-
landprogram akis hetelog s elmulattarta 3 jitékosokal
A4 CD terjedeimi The Feeble Files valodi csemage: to-
ménytelen logikai puzzle-1 tartalmaz, baroméan hosszil,
eszméletien sokat kell benne jirkiini és néha pédatianul
myakatekert. Grafikija, hanghatisal, torténete és jiték-
menete tefjesen proli, igényesen kivitelezett - diiitom,
hogy nem foglok csalddni benne. A program nagyon so-
kat beszé! s irogat angolul, igy a nyelv legalbb atap
szintil ssmerete ainioft a pbpota tininet megéntéséher
(persze a megoidisom alapjén anélil i el lehet boldo-
Quini, de FIGYELEM: méy igy sem lesz egyszen 2 vé-
PgHtsras!|

“Arulkodd Ji'.iv. nem kap pires lojast,., "

A bekerito hadmuvelet <ikerrel jart

Fiatalember, allitana o gyojtason?

A LAZADOK TENYLEG MIND
ILYEN SZANALMASAK?

gatni. Teenstiznk i egy iyen )0l sikeniit moka utin kexdddi,
ek 5 Foeble haatelé tartva balesetet srenved és akaratls-
nul megrongiiia saidt munkahelyét is. Micsoda csapds &2 egy
ohyan pokgarnak. aki életében még 3 lgynek sem drtoft & 3
“Waradis™ 520 fs csak pironkodva mer kimondani!

HOGYAN JATSSZUK
A FiLos-TiPUSO

KALANDUATEKOKAT?
Miekfitt belevagnank a jdtékba ismerkadyink meg Feeble ké-
2 manager kalkutitoraval Hsink csulddjdn unverzaks ma-
sina takiihatd, amellyel fontos dolgokat intézhetink. E2 a pép
miniatiirizilja & gyt be péiddul a febvett thrgyalal, de it
intéchetjilk a SAVELOAD miveletoket &5 A febvelt tirgyakat
is it nézhetyik a1, & innen loval Ohet A

Feebie a7 irmotoron - Exepiini valahovd

Srtval mieidit beleesnénk, eizem_ hogy a ek sordn tibb-
st jutink ugy tirgyakhor, hogy nem kell ket febvenni va-
lakin kapjuk Gk, vagy Feeble magitd! begylit azokat Te-
Pt ha a s sordn olvan tirgyra utalok, amey ismeretien-
ek tinik, at batran keresséek 7 Inventory-ban. Remélem,
nem hagytam ki semmit, habdr nem csoddinim

be 2 motort, mellysl repisljink of a Space Barba. A barban
eldisztr dumilunk 2 xid csaj@l, aki integet (6 Deires) &5
fogadh ¢ & csomagot. A terem kizepén agitl6, piros
dresszes fickdal szinén diskurdljunk (2 pop-bandindi, még
ey papirost i kapunk), végeretié csacsogiunik & nagyleii
pilétival (Pl Piot) a CD lemezekadi {ldm, ugyanaz 2 banda,
akikrf a2 agititor beszi). A birbod az utunik 3 Metso Prime-
ba vezet, mwu-mﬂw
vitdjdba fa pidta valamifile “gydgyszereket” hooott,

csenek rndben a papiriai) iwmmn
mayd mengink balra g a scrollozt képemydin, egészen a
teleportha. A sicitorban menjink e az uisagos mellen agé-
S8 2 (yanus ajtoig (meslette 3 falon Kizadd saivegek van-
nak), & kopogyunk be. A csomag ataddsa és a zsorsh fohe-
tele utdn menjink el 2 Tablettaboltba (Pill Shop), Vizsgiuk

Qépet akiivizaini 2 képemyd bal felsd sarkahan (jaték kizhen)
kithatd ionra bikve ishet

ENCY - Informciok 2 jitékdal kapcsolathan

STAT - Feable személyt lapia

DISK - Lememmiveletek

INFD - Segitségek a iték kizhen kitbe

SET - Programbedliitisok &5 az Info gomb akiivilisa
OFF - A kalkuldtor kikapcsolisa

A jaték sorin spiikségiink lesz még az F7 gombra, ezl
valthaturk idGiniént karaitent (Feeb vagy Sam, 3 robotha-
ver), és &2 F9-re, amedlyel Ll:ﬁ.ap-"s..inauun 3
Mrkra erdekes targyak
Ha ez akdtiv, 2

meg a7 res tiroldt, mire 2
boltas elmondja, hogy
Bpp most vari a2 &) szt
Itmanyt. Persze
ko hoznd & cuccol
3 repulésiranyfta cse
s2eet a dokkban (mis
pirutat ne vegyunk
|'|PU" Gyalogoljunk k

MIBOL LESZ A
CSEREBOGAR?




PC THE FEEBLE FILES
Spurt vissza a Mnistry HO-a, ahol hasemdluk (Achon) 2 pi-  Kkapcsold pockat és. llunk be a sekrénybe, ahol most e kel nimk 2 léyek szamdra. Hasmaljok (Acton) 2 felsrerelést 2 de). seolitsuk meq a ficko! (Action) és ki ke apro-
ruktiat - enutin mézesmézos dumdnidal mdr be fudjuk oita-  rejtGmiink. Beyon az r és soépen taccsra teszi magat, hiszen  httérben és mixeigessiank a kent kithatd anyagokbal egy mwmwmwamw
i 2 Wikarmit aki ad egy iddpontot Az ajonalld r viszont nem tudia kikapcsoini a TV-t! Menjiink ef 2 “bdbugydrba” 65 kokeélt. (Nem lesz egyszerl Gssaehaani  helyes kombindcibt  (Gambling Machine, Double A) és probljuk meg megiini 2
e enged be minket a7 iroddba ovil rubdzatunk miaft Feeb  hizzuk meg (Acbon) 2 nagy fogantyit, amellvel akdwdluk a A jobb oldalon van egy cefh a talon, amelbOl liokoskodhato  finyeremeny! (infitoken). Mitin ndiunk a7 okossag, men-
igen saigyellfs: a kbpenyt csak 3 munkahelyén ludnd fehven-  fuloszalagot Most mdr odamehetink 3 legirthor. ahol szé- 3 keverés somendie liyel uinijéra 2 Resdent Evilben Lit- ik be. Olevetiendil pltantsunk 13 3 Super Virtue Machane-r
i, de akhor meg nem tudna ide visszarepiini' Menjimk it~ pen leesiink a nyRisha Deloreshez. Kénjik o 2 robotol, ame-  tam | A kész ittydt wégil bete kel tennink 2 virtartilyba. s hasendij (Double A) 2 “tokent” 3 markologépben

\ibb #f 2 Pirutaboit meflet telefonfisiher, amedy aliaimas et megbitykiR, plusz vegyunk maguakhoz 5 darab OMNI  Most kapcsoliuk be (Action) Sam tivhivit (2 tirgykistibl)  (Grabber) A oél a. hogy megszererrik 2 “Vadoca™ babit,

lenne 2z atoooesher. de sanos foglall. Biragdliuk meg a

csajt (Action), mire & eflild melegebb éghajlatra. Na j6. fus-
sunk vissza a harba és dumiiunk a vided-telefondld ipsivel.
2l eqyébirint a haverunk & pont 2 csaiival diskurdl (perse
@ il a Prulabolt melletti filkében). A haver efiild, hogy ve-
(yiink egy s20dit nekd (Light Wave Soda). Vegylink aidor

egyel s a biirbol kikipve haserljuk 2 lefdrt szavatossagu pi-
ikt az takiban (Double A), majd adjuk a csdkinak. A pali
kesaiil 5 lecsapia a telefort. Ekkor mengink of a flikéher.
#hol a csajsai eddg jol jor Most mér & tudurk deni, ha

egyit hasmljuk a fiskeét 2 kipennyel (Double &) Gyerink

wissza 3 HO-ra. be a minsszierhez,
ki szépen elkiild a Cygnus Altara
pihenni

BORTONBEN

Kezdenek 2 dosgok igen kompl
Kalttd vaini a hipnotizaid képermydk
miatt, epért @ csak gyors akeiokat hag
hatunk wégre. igy kel mad valahogy meg-
saimnink. A kirbe-kbrbe teleportli bemy-
tatd sordn megismerjiik a borton 1Gbb résred
Extisatir veqyik fel a posztert a fairdl a “Tv-né-
2" szobdbol (kapunk néhdny s2oget is). Vir-
jurik, igy visszaleriliink a celtinkba. Ott nyis-
suk ki @z egésredgigyl ldit (Action), majd
rakjuk 3 szogeket a7 agyra (Double A)
Amikor Gjra elicibit 2 képernyf, a szigek
szurkikisa migtt magunkho? terink

(vorsan kagjuk fel a soogeket o
5 fekiyink az dgyra (Ac-
ion). Amikor bejdin a2
i s hetat forddt
szaladynk ki 3
colibil. le a
lepesdin, majd
be az elsd &
tin. A lartint
ban vegytnk fel
ey tlat és rakjuk
b 2 kaigosnid-gépbe
Double A). igy fel tudjuk
Hifteni, A tifban ke szmé
Tyt hasznaljuk egyitt a folyo
s6n levl kamerakial |magyaru
vigyuk hozzijuk) (Double A), mert ha ¢
il mennénk le, elkapndnak. Gazoljunk
it atéren, be 2 Mbe, amely fehvisz a mihelybe
il be a kamerdt (Double A). Sétiijunk &
jobbra #s virsgaljuk meg a racsol, ahol lent valaki kupo
rog. Dumljunk vele egyszer, magd meeﬂ;g har

0g a 667-¢s liradd csator
bal:u ahol myissuk ko (Action)
2 srekrényt és kape e a piros pockot (Action), amely
akfvilia a vided-képernylt Ny meg smét a pockit

ko radfihatunk a radd csatorndra. Vegyuk magunihar a

babidt is. Most vissza kell menniink 2 #folyosdra s pakoljuk
(Double A) ar 5 babdt 3 fémracshor (Metal Grating), majd
dobyuk hazzdjuk a Deores masalatol (Double A Reworked
Doll). A robibands utin keletkezd nylison nyugodtan kisétdl-
Tatunk. Mast eqy ks dgyességi rész ivetherik! A padidla-
pok folyamatosan valtogatydk a szneiket és csak akdor ép-
hetiin rijul. amikor a2 eredeti tapotukbian vannak (mieidit
elkezdtek viltozni) A helyes somend. FEHER. PIROS, SAR-
GA, 20LD. A mésik oidalon induljunk el baira, 2 birtin gépé-
hez, mehyben nyissuk fef a fedelet (Action) & veqyiik fel 2
drodokat. Myissuk ko (Action) és vizsgaljuk meg a gyitas-

rendszert. Eidszii be kell
desrienink 2 drotokat
(Double A), mad Gssze kel
] | itagetniink a bal okdal k-

meneti myilasokat a jobb oldd-
lon lewdikel (Double A). Beki
165 utin 3 magas csppands he
Iyes bekitést jelent, 2 mélyebb
hedytelent (kihizogatns a2 Action
ikonnal lehet Glet). Ha mind 2
négy kibelt jol dugtuk be. e
dul az rhajd

AZ IDEGE-
NEK
BOLYSO-
LYAN

Az dtvezetd képsorok
utén a képermyd jobb al
0 résén sétlipnk ki
mayd menginik fel 2 kapuk
hoe. Ekior megjelenik Sam
& vad pusriitisha kend
Veqyik el a ndrsit
mayd kivessik a ga
razddikodd benn
sailittet a2 ut-
vesrtibe Igye-
leezziink gy ma
ndverezni Fesbbel
s Sammel, hogy 2
ey kiizénk szorulion. Kizben érdemes
felrobbantani a robottal a hidat, nehogy a
figura megs20igin. Miutin elaptuk. vigyik
wissza Gkelmét 2 haghba (jobbra takithato)
Ha ezutin kimegylink a pépb&l mdr vrmak
rank a lémyek, akik a boratoriumba visznek. A “mitGassal
100" 2 htel fehveselével menekidhetink meg. Itt gy allab
komplikalt rész kdvetkezik, amelyben kibittszer kel kever

&5 hivjuk el 3 laborba. Ehez elisztic menjink balea  kap-
csobohar és nytssuk ko 2 seobor ajtagt a gombhial. Valtsunk
it Samre, és gurujunk el vele a faluba, bele a smoborba

amely 3 “Piros halacska” alatt van (elfszdr 3 hal, artin 3 o-
ca). Ha sikeniit, menyink a valtbhoz és kénink egy menetet
# Virtua masindn (Action). tnnen e kell mennénk jdtszani,

Most legyirik djfa Feeble és teleportijuk fe Samet (a tele-  mayd visszagiani és kiveteinetik (Action) a myereményin-
portild gombjinak megnyomisval). It 2z idd, hogy eap- ket egy jegyet az Allatkertbe Gyerink oda. Beutni 3 fobbra
juk “bardtunicat”, Filbertet. Hasomdijuk (Action) az asztalon le-  lewd beléptetti-rendszer aktivélisaval tudunk (Action). Be-
v istat magd fjunk (Action) 2 bi #s bl a unstival (Action), aki meghkér, hogy fobdzzuk
3 statuszunk torieset mmmamm hlhﬂﬂww:ah‘lﬂwm
Filbert, akit Sam azonnal eliap. Vigyiik fel az 24" gombot 5 alkalommal, majd siissik ki a piros gambot
és hasmljuk (Action)  projektort. A moz utdn viltsunk Az igy megvakitort tunstitol mar e tudjuk lopm 2 kamerat,
Samre és guruipank fel 2 hegytetire, ahol 2 madir repked &z ha gyorsan kiszatadunk {bir nekem ez csak az epmedik pr-
‘ Action parancesal leidhetjilk a csurit. majd vi-  bilkozasra sikeridt). Setaljunk e a dokkba és pattanjunk (i
gyik vissza Samet 2 laborba. A viltozatossdg  lefve pattannank) fel 2 motorma, medvet kilzben sajnos kisag-
kedvéént most menjiink b Feshbel és veqyik  tott a renddrség. Riadasul biintetést is kel fizstnink. Sies-

fel a madariit. Rakjuk 2 tetemet a megrongs-
Moot redndl levd ronkre, mire 2 lémyek djra-
épltik az &t - mi pedeg visszamehetiink a2
(irhajthaz A haydban dumdljunk & Deic-
resszel (eqy csomo doigot be kell gytite-

delet 3 kindzsdval (Double A). Vegyik el z
elemet. A ifibbi cuccot a kaborban szererhet-
jik meg - kocogiunk hal oda. Mézrink bele
{ijra a telefonkbeyvbe (Action), ahol megtald!
ok 3 Mezergydrtok szimdt Hasmdljuk a tele
font (Action) és rendeljink egy masindt
(Laser Retay). Rigton ki is szallitdk, mi pedig
waltsunk & Samre & gurulunk vissza
afaluba Mézzilk meg kizelebbedl a
sanbrot és vegyik il a szemébil a
kiwvet (Action). Irdny a labor, vilitis
Feebre & fel a hegytetdre. Adjuk oda
2 bébinek az slemet, 2 lzer! &s a k-
vet, melyekbdl 2 kis dgyes épit egy
anol

LAZADOK
LETTONKI

Megirkeds utin szomon hir fogad
- minden (izadol bekasriiriak 3
Cygous laptiriba. Ha lame-
qyink a7 ujsigoshoz, kithat

juk magunkat, mint “Elsd sza-
mi kizefienséget™! Siessiink
vissza a szillisra s 3 soek-
rénybdl vegytnk fel egy s

hat. Ottsisk maguniera (Ac-
tion), igy most mar szabadon
mazoghatunk. Eidszdr men

Jidk el a jatékderambe (A

—
e

-
-

ALoN T4

nink), majd menjiink ki és lesztsik fel a fe- -

stink & a bizisra Deloresher és panaszoljuk e nekd. hogy mi
tortént. Most mieg kedl keresnink Gardumot. A dumcsi utin
veqyisk tel a pjsdgol. majd &z ujsagarus stand melletti ha-
lombol a papirt. Most csinaljunk egy trikkit: hasendijuk 2
bizson felvett lapot a papir-haimon (Double A). majd obvas-
sunk bele (Action). Egy halom hirdetést taldlunk benne. Ha
most eimegyiink a Ministry H0-haz (nem kell bemenni), oft
Lituk Grandumot a képemy jobb székén. Beszéigessiink ef
vele (Action), mire eimondga, hogy agy K1CK AS5 szimi ha
jot keses. Iriny balra &2 Obszencatoriumba (Obsenvatorium
Dome). Menjiank &l agészen balra, be 2 kompresszids kaban-
ba |myomes legyeniités: kék gomb, utina 20k gomb), atin
myssuk ki a2 ajtot. Gyernk be & hasndljuk a kamerdt &2

Exterminator akcidban
avagy gyozoli ar eroszak

Kisse sredeti-vedell.
de muk Sk !
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PC

ablakon (Double A). Pont megpiltantjuk  kevesett hajot
amint éppen bedokkol Ha most kamegyiink a dokkba. bor
Takmas kdosz logad: mindent dlrasrinttak a Wurble nev
lémyek. Nyissuk fel 3 moci kését - meglepetés! Mindegy
menjiink & balra, be a repilésiranyitd iroddjaba O nyis-
suk b a szekrényt, s rakjuk bele 3 kis 204d (28t s a Vadol
ca babit. Az eredminy: egy halott. akifil ahvehetjik 2 k-
csokat 2 fbidrdl. Menjiink vissza a doidkba, iés inditsuk be a
motort a kulcsokkal (Double A} Most mir elrepulhatink a
Ministry HO-ba, ahol az ér nem enged be minket. Repidt
jurk hdt a Roncs-hajdhaz {Junk Ship), amedy az asrtervida
mezben takdihatd, és myissuk ki a fedelet, amely eqy Or
ugrét és eqy bicajpumpdt ret. Probaljuk meg hasmdin 3
pumpst, amedy hirom értékes darabra hul
ik Eppen ekkor jelenik mag egy ke
robbant igyndk, alovel beséipes-
sink el &5 vontassuk vissza a bir-
ba. Prszickljuk n"h | mitorl hi

i .‘Inlﬂ veszhe
aszioat. Most mar fedy
vontatokabelt Riadasul
gy iveg “Vardrsiszapol
& OMN-iubba

puléverre! (Double A Pullover). Most még adjuk horzé ar
uisagostol lopott kapol - ime egy Feeble masolal! Gyorsan
esulguk be ar ajtdt, tagyiik a kék s2indt a2 ablakra (Double
A} & a gomb segiségével aktivaliuk (Action) a kamrdt. Na
kész 3z “di-Feeble” baba. mehetik drulkodnd. Irény 3 piry-
labolt mellett Vid-Boot, ahol az dr kinyjt hasmilva
(Double A) felhivhatiuk a gazddjat, és elijsigoinatpuk, hogy
megtakiltuk Feebet! Most mar bemehetiink a Ministry HO-
bia, ametyed eddig az O elzart ekdlink. Kapesoljuk be a vi-
ded-képernyfit (Action), ahol anyuci besal nekiank a nagy
apt sirjardl, amely a2 aszteroida mezdben tatilhatt. Repll-
bk & ide és pispicaljuk meq a sirt (Coffin). Ekkor megjele-
sk & nagyapd és ravesz, hogy bizomyltsuk be iokisségin-
ket - ad is gy spray-fakont és egy darab papirt. Okt
Irdny vissza a Kradok buvihelyére a siitorba, ahol
kombindljuk 22 uisdgban taidihatd hirdetés-kiteget
a dobazokial (Double A, Adverts, Bowes)
nk rd 3 festekkel a falon levd jet
o A, Rebel Symbol, Spray Paint)
Nk lemyomatot 2 jele nl ] [I]'II da
Piece of Pape

Mast dobjuk be (Double A) e az drmét a jobb oldalon levd
“csillaghérkép gépezetbe” mire kapunk egy térkipet. Men-
jimk Je s adjuk oda a tricpet &2 dimek, 2kl bevezst a mi-
neszter irodajaba. i1 2 miniszier eipanaszolia, hogy szenetne
gy Omnicotot. Gyerink vissa az eidtirbe, ahol vegyik fel
a7 iires poharat a2 asztalrdl. Toltsilk meg a varkzsiszappal
(Double A), & adjuk & a minisztemek. Entin mar hozzaté-
rilnk & kdrtya-programazt masinghoz. Rakjuk be a még-
neskartydt a gépbe (Double A). Exkor egy képernydre ié-
pink, ahol ket kdot kell beadni (a felsd 7829353, a roncs
hagh oldatdn oivashatd), az atst 2130778 (a jeleniegi dv
szim rendesen ohvasva, a ditum visszatelé). irjuk be ze-
lest, majd a2 Bxit ponttal elkészithetjik az oj kirtydt. Repi-
ik & a roncs hajéhoz (asrteroida mezd), és kissik il
(Dowble A) a vontatokdtelet a piros kocsira. Rakjuk 2 k-
tydt a2 ajtin levd olvasdba (Double A) &5 menjink be
Myomjuk it (Action) a nagy kapcsolt, ezzel kdkapcsoljuka
magnest, majd mengink ki a kocsiér. krany az Orbdr. Ve
{yiek le 2 rendszimot &z igyndk pépérdl 2 cenarhizoval
(Doulle A), majd teqyiik ri Fesble drgdnydra (Action). Ezek
Delorest kel irinyitanunk egy akcid részben: le kell I6-
dbznink ar Griket

A BAZISON

nk le 3 fobyosdn (baira), a pihend résziagbe, ahol
01). Ebredés utdn men
n téthatt) aftdhoz. amety

balra. A kocsindl Gardum vis, akivel besaéigessiink #l. Hat-
sunk 2 kocsival a jég-bdzisra, ahol a folyestn kinyithatjuk 2
Kirolgt 2 kukcesal (Double A), miénk 2 Bungee-kitél. Men-
ik vissza a CCCC-re, ahol of kell zimunk a ventillicits-
rendszer nyilisait Nyomjuk a tiizod matydt Gardumra. aki
s28pen meglagy. Fagyolt testét 2 lyuk elé tuszkolva mir be-
toemhetjik a nytést (Double A). Vissza a kezelfszobiba,
ahol djra be kell menniink a szelidad-rendszer jaratha (12
hidor, aztén fel a lpestn). A jirathan : LOOK LP, MOVE
UP, TURN AROUND, GO FORWARD, Ekor elérkeziink a
récsho. Rbgaftsik rd a kteiet (Double A), majd a kincot,
amil akhkor vettunk fel, amikor &2 “agy-stmétyit” [Double
A). Ezek utin: G0 BACK, MOVE FORWARD, TURN LEFT,
MOVE FORWARD, MOVE FORWARD. EMvileq a kezeAiszo
beia jutunk, ahannan menjiink &t az agy-szobdba. Menjiink
Jjobbra kiirbe, ahol itjuk 3 kitelet & 3 tincol leldgai. Rig
nitsik mindiettit (Action), mayd adjuk hozzd a sty (Ac
tion). Kavetkez ipésként dilitsuk be & dncot, a kitelet &
2 5ulyt (Action). Végid hasznaljuk 3 kotelet (Action), majd a
sdiiyt {Action), mire Feeble felrepil. Ekkor meg kell himi a
kaipcsoiot (Action Lever). Természetesen utunk ismét a ke-
reifiszobdba vezet. Myijunk bele a csavarhdzdval a robotba
{Double &), utana myomjuk & 3 piros kart (Action) s ve
fed 2 pranatokat. A kutatbszobaban jobbra myomiuk
ventilldtor elzird pombot (Ation Button) és 1bbsate
15 probaljuk meg eidobni néhdny grindtot, amig wgil Fesh
efhayl egy gizosat (Double A, Grenade, Firing Rang
Menjiink vissza a kezeldiszobdba s be a jratha &t 3
hén, d- I'PJ |||1- meg &gy :|| lanatra sem! A Erathas

Ime a hdarom bajkevero

(bajkeveres korben)

Riacdjin:
Adventure Soft




it s alhatj: i Pnyes { i IE ¥ { b ] 0] appal v Fli ag

itasi 4 2 | 2 N0Z0as: ] oh | Azl ¥ i tss21 p nze
7 ngy ezt val; 3 H 1 tal; oy a szakadod e

[ |  *
* ) a "~ s ké ne keze El ele |21 T gt egyébkeé §
it nelda ralasztotta alogatottbaol as atju

| S21 b 5 p D 0 csatlakozo haron 1
eljesi 1 sKai probalt: { ) : 2| 50 upa 15 baj £+
hen | { i 1.{ 3 iztos 1 1] nyakorolhat) unt
Bz 11 ho ; a pal IS | 0l : 1% ral; 1
1 kgep 1 | . ljiik a korabb gen

=i 71 Weison




I PARAPPA THE RAPPER PLAYSTATION

I(:mmmu- - S  ThOUeattmbmubhobuter ek N AN A SN —
eliitt néhdny hazal “ma- “Térd meg a tojést, WP " mini-fkonja. Azokon a helyeken, ahol a mester mond  viszont a szerepidk papirvékony 20-ben jelennek
mmn:i- e valamil, felvillan a joypad eqy-egy gombja. Exstin  meg. E2 adja  Parappa egyedilillé stiusit. Az

Parappa ikonja indul el, nekiink pedig abban a pilla-  animicid tikéletes: abogy a figurik illegetik ma-
- natban kell megnyomnunk a2 aktudlis gombot, ami-

kor a2 a kijelzin megjelenik. Ha elkapjuk a itemet,  az egyszerien dllati. A legnagyobb durrands migis
Parappa profi médon elmondja a saiiveget - ha nem,

All we gotta do Is to apply
the Final touches

“__Erp (SAK BE-
NEZTEM IDE...NA KiI
AZ, AKI IDE-
ALL...FIGYELEM,

LATHATO AZ IDEAL™

etrsackket gy, iyt b muglt SPECIALIS
vegyen, és igy lopja .

Eisi Litisra nem sok |it néztem ki a [itékbél, de 2 csa) szivébe. LEHETOSEGEK
artin jitektessield “munkassigom” leghelleme-

“DON'T BET Miutin befejertik 2 6 palyit, visszanezhetjiik telje-  vele sziikebb kird hazibulikon, lebet egymis telje-
COCKY, IT'S siményiinket
GONVNA GET

/ A “atmig
ORELD - &

“Bi¢ lassil & titmus (mondja 3 béka), )

nem lesr ardrt olyan knoyd a téma™
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CONSTRULCTOR ~—

i Ju rimemeber (magyarut:

LasitWiw A jitik kendetén mioden jdtékossak

- ﬁlhlﬁuﬁlﬂw‘*puhn- amin 3 bizisa 4l -
vagyok. 2 volt az a jaték, ami vilaghirive tette 2’ Ext nem labiet eladni, visaoat itf mani- Commune "
System 3

csapatit vagy eqy évtizede. Még volt  putiihatunk az embereinkkel, Uj par-
idovel " epiiletére (a

\ﬁ“uﬂlmum Mimic ven, B itt vonaak-bizonyes:
nek eqy fiteket, ari idestova egy éve - Lalin a egy T
okl leszimitya - rendkival tatvamyos melyrapaies! foly-
tat & szoftverkiadas placin. Wit ar elsd benyomasaim a
wmnmnwn

i feagyg a csilagi.
Jmh-nw-wm

mllﬁmﬁﬂlﬁ
természetes doleg, tovibia csak ak-
kor tudunk ijat wisarol, ha a mir T
vkl gt oy il

g mint rende-

ilfandian pisialnak a bérigink pasaszos feve-  rom tipusi harbal épitettiink egyet. Masodik szinti hiza-
el migtt. Az dpkormanyzat e hdrom téayesd e kat gyarthatunk Cement Yard, harmadiicat Brick Yard,
ayében fi &5 rossz pontokal dijazza tinykedé-  negyediket pediy Stee) Yard termeléshe hetyersse utin,
sinket, Rosszpantokat gondolom magatoktdl s W Kiinbiizd tipusi gyarak dvel fejiescthetik, ami meg-
tudtok majd szeremi- a jopontok begyiitesé-  ndveli a termedési és raktarzis kapacitisukal.
dmﬂnﬂ-ﬂnmlw o,

rek erdteljes esokkentése |

. LAKOHAZAK

righatjo ket yenka rendszein bicsiziul gyt

PC

Tk pir szobit, amit céls2erii by
“ploftatni. Akircsak a hizkbol, berlakbal is ot kikGnbiol 3
i van: a2 egyes saioti taizakba példisl skinheade
kgl vagy segedmunkisalat iltiziethetink, 2 keties <
Wlﬂlﬂ eqyetemistikal, mip azitls

k-llmu-ﬁ\
ﬂnllﬂﬂtﬁnmsuw
tehat egy milliomos myilvas nem kiforik be eqy faharka,
viszoat eqy skinhead remekiil efvan egy Tudor-koradeli
udvarhaztsan: A béridknek van egy bizomyes -
riwid - eletoruk, aminek ieteite

‘

Addig wezont
erdemes
illinte-
e

cheatned i felfoghats). Ha fbb jopontunk van . .
mint rossz, dtkomvertiiatiok kiszpénad. o= Minden szinthez hirom Kidobizh méveti tartzik, 5 - "
s2a raita, kerdjiink ef épitkezni! adoft szinit csak egy bizomyus myersanyag termelésének | = | .n
I~ . megkeziese van pitheunk - 5 mingen arcel - :
|5 GYARAN - muslgaibh ot o i kgl 10 LE el u u POIEAR
intra maziis, amelyben eg) Scorsese-
filmek itarkodesi stilusd kivets figura ik 3
szipen bedetonaz ey . '
it eqy gidirbe: L1, Kaszing:"A sivatag Y -
tele van Iywkkad. Minden Iyukban eqy proble- : ¢
ma van eitemetrs.’) -\ -
A teladat nagy vomalakhan tehdl mir - -
ers esz: izakat éptgetink-sabpi- f
petin, besredfl u lakbirt i~
‘ Ietestményeet
o Dumk el bankkilcsinfket
veszink magunkhaz,
amit a2 ¢lethen nem
tudamk kifizet, mig mmwmm de elftte azérl még épil-  mavetetekke! boldogan tar-
mh ~Sink egy Kerilgst Js kiiré. A hésgbbiek sorin a hiz négy . tani & staporodisra
vomdy bl kilnbizé helysége tovabblefiessthets, amj pgyrésrt b birmi Gk, ment bér-
yersamyag, vell a hiz grtékt, 2 benne lakikboldogsagal, tovibbi ke 3 késGbbiekbea
epithetink egysh keflemesmellckhatisai is vannak (jobb firdészo- s szilkségiink lesz.
szintii arskat. A baval péidiul tovib inek a takik, egy lurs hlészoba [iletve béridne b
- L kivetkezd tipusi gyir  * eredménye a bisséges gyermekaidis, és iy lovibb). A lajdonkippen nem,
A jatekot négyen” épitésére akkor kapunk.  izakat a bérlak tormészetesen lelakiak, igytehit az- csak a péaziikre -
~ Pitszhatiuk bl engedélyt, ha a gyir kat idfal-idore el kell djftani. Ennek ket modho van: fi- e a kgftd sajnoe
" ban, a Magdnyos stintjéhez tartozo mindhd-  zetiink egy bizonyos Gsszeget, vagy pediy odakildink egyit i) Enher”
* Srivek Kiubjinak eqy karbantartd munkisunkat. Pénrsruke esetén a b lehet prabalkorni
 ~lagjai viszont zaiat etadhatjuk & okommanyzatnak. (Hyemkor ha- példadT erotikus
kinytelenek fes- mm:wu-maﬂ-ﬂ, dalocskal didolga-
ek a gpet part: felhasmahati.) De egyelére még csak - tisdwal, deha ez nem
il valasrtani, ami tehit keressink bele lakbkat, hiscen -~ vezetne sikerre, akiny
eqyébiént nem tal sok r wwm:mm-u meghrséreibetiilh pildaul 2 sobak fejlesztéset
a bl sacdig all bérld nelkil egy haz, gydayirs (o monka végeztivel mindig hiviuk vissta 3
sefliban Esétdmyok kaltaanek be - aminek viszoal™™ munkiisbrigadal, mert egy lakd sem szerai,
ceak az idd Mabwe a2 adoft feladat 3 szomsaedok nem fogaak driini... ha vidim égitdlegények fzlesiegesen vitdn-
w ellentefik. Négy kilbnbini . calnak 3 kertjikben) 6 a killinféld csoess.
- noki, becsék kiutalasit 2 Gadget Factarybdl -
< Mt - N ést esal 2 testemen ke
- -::.A e I.hu‘:’_ " L resztiill B6ed lohet, hogy van haz, viszont
. milkdt kell 2 s - A megallapitiesal majd sokan pqyetirietak egy j2téh  wings béri. (A fordiltt eset is gond, de
2. lotve maffotartocdt ), A a2 nem akkord..,| yoslls 3 bizisunkon
- ruhwn o van, mert dllandéan kukoré- - Jovd mumkasokat ddkonvertilhatjuk bér-
oqrel fel koll dpitenl. - . fik. -
. rﬁlﬂtﬂ h s
~ tovabba 3 fiszzes mnhﬁ,w S EF
" i ke ki oy o g
[~ hnhiu-h
. - Minden tipuss berlibé! umzl Mhm—i&ﬁlﬂ
- harommaa kel o b ben,
bertngk mmimum boldgp- hépeseh ui-m,h-m
"-uu-namm i Kiirt 3 Jitsrammbat is Alapreti
kit kit a Jibikckal, a mir tuda, Yogy &2 ‘minyzatual, ami természete- mr-s:m-auﬂp-
témyleq elég utapisrtius elkigzeiés. ilyes rosszponiokkal  tyoban. Ugyas nem & gatyi teszi, df &t -
- &mﬁﬂm jir. A probiéma 6 része or-  behéf koaventalni dket hirmivé, ha 3 ba-
, de azért a kitelerd i3 vasolbatd a Gatge! Factory-  zison vannak. Majerebb munkas a-mur-
* Vikszaidlyok betartisival. Ellentél ban grartott caccokinal, ha hmlilri-j.ﬂmm <+
aélhil tulajdonkeppen grakor "vistoat nagyon visitoznak 3 kégzett munks: joval gyprsabban
, lakbér miatt, aidkor sk bi is mumm




PC — —
Johet rende oz - '-u .\ua Fap——— : ‘Wohie “Yccolbdi™ {u abeken bidobottnamiiid-
wmnﬂhlﬁtq#m.ﬂht ﬁb ﬁ«ﬂ“ﬂﬂa b ¢ 2, a seeflom rombikat thmaszt, a mokutd dmokot
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BLAST CORPS ’ ‘

a rombolds is letet menthel. De hogyan?  gomb a2 R.) A bulidozerrel beginkibb robbandanyagos uu-unu.m-mm"um
&uuwaauqummu- ladkat kell tologatnunk, Ezek a megmozditasuk utan ~ &z @ anyag Is ol el van litva ki
a Blast Corpsbal. A helyzet a kivetkezo: - egyedileq eltérd idokel kivetden - automatikusan Iinfiéle extrakkal és binusapdlydkkal. A mir kész

Kt kiselejtezet! nukledris rakéta - mikizben egy bir-  robbannak, de ha fainak toljuk dket, azonnal meglesz  szintekre barmikor visszamehetink & 100°. 051
tonsigos helyre probaljik szallitani Gket - it kizben 3 detonacio. Seintén igy tologathatjuk a kildnbizo dvelhetjik a eredményiinket, méghozza ugy,
megséril, es radisakly anyag kezd beldlik szivarg- wmmuaualmm valamennyi égiletet leromboljuk, exze!

ﬁ,mthhmm aki a uu:mhum'umnuul
régi, hires filmben, a “Félelem bérében”, Csakhogy  akkor kapunk, ha valahova siirgasen kell dacrniink.
| itl nem csupdn néhany sofor, hanem az egész emberi-  Ext “munkagépként” haszmlni csak az épiletekre
8éy sorsa forog kockan. Az atomatizilt hordozdjr-  vald riugratassal érdemes. A Rocket Crisherrel vi-

UM MHADTESTS

ak kisszon! T __ nishoz tavolodott el a kamera: ofelej-
jtak, néhol a akcid mar logikai fejti- R e tettem az uthan a buggyt. A motorkerékpamal
. Minden illdetéstegy meghatiroati A matorkerékpirhoz stinuan X W mmnu-uuwmnm
) , bir a kis 201 ruhds emberiinkkel ik kell municidt, ezzel ugyanis ne- fik, egy keréken feljebb tudunk célozni,

menet majdnem mindig &t kell szalinunk vala-  gyomanyos értelemben bombazhatjuk
gﬂn. (Kiszdlini a Z gombbal lehet.) A a hizakat. Tovabbi eszkiiz még né-
luilni tabbayire egy hatalmas hany mech robol is. amikke! egysas
-vagy egy bull-  rien spétnizhatjuk 2 tereptargyakal -
i. A monstertruckkal jdko-  kiziifiik a J-Bomb még repiilni is tud.
‘lﬁ farolni: oldalit haszndlva pilla- A sajit jarmiiveinken kiviil azonban
natok alatt Gsszedbiithetjik a hizakat, (Az akcid- idonkent bonwszautokba is beszaliha

} tunk, mint példaul
- renddrautdba vagy
g 4 furgonba, ezek - mi-

Vi

utan megtalaltuk N I NTENUDO 6 4
dket - a kiegésaitd ¢ Kihivist jetento palysh s
palyakon is aktivak Guztanze bonuszrendszer
lesznek, tehat versenyezhetiink ve- ik 2 bénusz itjdrokat, SN M * néhol be

liik. Még érdekesebbek viszont 2 gl hllm ek legtibbszir egyszeru, idire mend
vil gépek! Ha ugy hoza a sors, dars-  versenyek, de van példdul egy PacMas-gllya s, ahol
val kell rakodnunk, komphajdval kell 2 legendas jaték hoseit haszonjérmivekkel cseréiték
odébbalinunk, s még vonatot is ve-  le. Minden szint utin a gép automatikusan #llést
zethetiink. E2 ulobbi kettonél a dol-  ment a kirtydra, de csak akkor, ha a sdrga Blast
larjaink alatt megjelend arc fogja je-  Corps kamionba szallunk be (vagy betut iddkizben a
lItunk be valahova, vontatd), és nem pause menii a kilépés pontjit hass-
odni. mdljuk. A gép csak egy llist jegyez meg, amit a
megy 2 jiték, asima  késobbiekben a gép bekapcsolasa utin a Startnt
bésen kivill elkezdhetjiik  nyomva tartva tudunk tirdini. Amennyiben vesztiink,

0%
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Btleteiben tokéletes

fiés telepes csapatot

egy Fold tipusi boly-
‘megalapoznunk az emberiseg
Edennek nevezet! telepules

a lényt llmilulnda's, széthu-
. A népesséq egy része kivilt,
alapitotta sajat varosat, a Plymo-
uth-t. A két telep egyre tivolabb keriilt
egymastol, majd egy napon minden kap-

ra, hogy egy megjdsalhatatian katasztro-

régi bardtokat.
A jaték a harom év alatt rengeteget val-

kezésre, kutatasra és a rend és jolét
fenntartasara korldtozddtak - most vi-

szont ezeken til megjelenik a habori. A
feliilet jelentds valtozdson ment at. Az el-
s0 részben a bolygonak csak egy egész

] 140 kiilgnbiz ﬂu s jami
] sok egyn Kiilinbiizd fel-
adatot és jtékmenetet jelent. § ezt az
igényes, dsszetett szimuldciot egésziti ki
a valds idejd habord, melyben a C&C-bdl
ismert irdnyitdssal csapnak Gssze a fan-
tazia legtantasztikusabb szilleményei.
Az elsd rész nagy hibaja volt, hogy egy
idd utdn Gncéldva vall a jaték. Azoknak,
akik a konkrét feladatokat szeretik, az
Dutpost 2 kampany jatekaban minden pa-
lyan egy sor aprobb, de jél meghatarozott
problémat kell megoldanunk. Ezekral a

jen berobbant a kiztudat-

virdgkoran, s ahogy az len-

csolat megszakadt. Senki sem gondolt ar-

fa fogja majd vjra egymas mellé sodorni a

tozott, fejloddtt. Akkor teenddink az épit-

feladatokrdl egy hosszi listat kapunk, s
folyamatosan nyomon kovethetjiik, hol
tartunk benniik. A kivetkezd palyara csak
akkor mehetiink tovabb, ha a lista min-
den pontjat kipipaltuk. Fontos, hogy fel-
fedezett ismereteinket vissziik tovabb a
kivetkezd palyara és amit valahol elmu-
lasztottunk, azt késdbb potolnunk kell,
Akik pedig a hosszabb tavu lervezést sze-
retik, kolonia modban nézhetnek szembe
a rajuk leselkedd veszélyekkel. llyenkor

URSEGVALTA

szép nyugodtan épitgethetik telepiiket, a
végsd cél egy bizonyos népesség elérése
vagy egy j bolygd benépesitésére induld
csillaghajo felépitése. Tobb jatékos ese-
tén csak kampany modban jatszhatunk,
Interneten vagy helyi halozalon keresztiil.
A programot harom nehézsegi szinten
jatszhatjuk, melyek kizott a banyak gaz-

dagsagaban, a katasztrotak gyakorisagd-
ban, valamint az ellenséges seregek ere-
jében van kiilonbség.

A telep lakosait harom
nagy csoportha - gye-
rekek, dolgozdk és tu-
didsok - oszthatjuk. A
gyerekek véletlensze-
riien sziiletnek és csak
akkor maradnak élet-

5 hllh is alkal-
mazhatunk.

Az emberek életét
kérhazakkal és joked-
viik fenntartasaval
hosszabhithatjuk meg.

A lakosok boldogsa-
gat egy 0 és 99 kizit-
ti szam jelzi mely ko-
maoly hatassal van az
emberek munkajara,

egészségére és a sziiletések szamara. A
moralt két modon valtoztathatjuk meg.
A teleppel tirténd események, példaul
egy Uj felfedezés vagy egy épiilet lerom-
boldsa csak riivid ideig hat. Erdekes vi-
szont, hogy az ellenség karhazinak le-

Ezek kiizé tartozik az djabb lakasok,
élelem, szorakozohelyek, kirhdz, gyer-

mekgondozd, egyetem, katasztrifa eld-
rejelzo, szemétfeldolgozd iranti igény,
valamint a hasznalaton kiviili epiiletek,
a munkanélkiiliek és a munkasként
haszndlt tudésok szama. Ezek kiiziil né-
melyek mar az elsd pillanatban, mig ma-
sok csak a jaték eldrehaladtival valnak
fontossd.

A tarmok normal esetben 40 telepest
latnak el élelemmel, a filisleges kajat
pedig a korlatlan kapacitasi kdzponti
raktarakban taroljak. Amennyiben vi-
szont kevés az élelem, embereink éhen
halnak, arrdl mar nem is beszélve a gye-
rekek és tuddsok a legkevésbé ellenalld-
ak).

fér el ott, az elvész. A tarolt fémet a rak-
is

tarakban teherautdkra is tehetjiik.

A telepen minden épitkezéshez, javitds-
hoz és gyartashoz fémre lesz sziiksé-
giink. A gyértas csak akkor kezdd-

dik meg, amikor az dsszes szilk-
u.:u-nimmm

re all.

A bolygdn két kiilanbozo - altala- ‘
nos és ritka - ércet taldlunk, melye-
ket kiilon kohdkban kell feldolgoznunk,

€s kiildin kell tarolnunk is. Ritka érceket
csak tudomanyos fejlddésiink egy ma-
gasabb szintjén lesziink képesek eld-
allitani.

hézat alagiiton

iissze kell kiitniink a telepii-
lés kiizpontjaval (az erdmii-
vek kivételek). Ezt az alagu-
tat hasznéljak majd az em-
berek, az élelem és a feldol-

gozott fémek szallitisara. Az ij épiilete-
ket jobboldali és alsé Ittteulesukhl
kithetjiik he a mar megles 2
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ARMUVEK feliijitast csak garazsokban végezhetjiik
el). A munka csak addig folytatadik,
Jarmiiveinket egyenként vagy akar cso-  amig van elegendd 1ém a raktarakban.
portosan is mozgathatjuk. Ha a csoport-  Erdemes odafigyelni ra, hogy a fizids
meg ban azonos tipusi gépek vannak, akkor  erdmivek normal haszndlatuk soran is

automa- bonyolullabb parancsokat is adhatunk
) nekik, mig vegyes tarsasagnal csak az

a jammiiveket robotok iranyitjak, akik a
parancsokal a kozpontbol kapjak.

sériiléseket szenvednek, és minél rosz-
szabb allapotha keriilnek, annal valoszi-
niibb, hogy felrobbannak (ezért kel eze-
ket a tiibbi épiilettdl tavolabb felallita-
i),

GeoCon) alakulnak at sziikség esetén.
| Ezeket a csodakat a jarmiigyaraki

i Az epuletek haromicle allapotban le-

hetnek. Ha minden rendben van, nor-
malisan mukidnek (Active). Elofordul-
hat azonban, hogy valamelyik gyarra
nincs S

elég tudds, a g)
Izum
hnuoutllumnl'ltnmi
ni és csak a hiba elharitasa utan ojra-

inditani. Az aktualis llapotot a térké-
pen zild, sziirke, vagy villogd piros
lampa jelzi.

a telep mlm
hatassal).

HKLTATAS

A laborokban végzett munka hatéroz-
za meg telepiink technoldgiai fejlode-
sét. Egy laborban mindig egy téméval
foglalkozhatunk, s beallithatjuk, hany
kutatét rendeliink a feladathoz (ezt

menet kizben is valtoztathatjuk). Egy
kutatas befe, el egyrészt ij ter-

Amennyiben a telep kozpontja nem mu-
kiddik, a robotok sajat agyuk utan men-
nek, ami lassabb es bizonytalanabb mu-
kiodést eredményez.

Mivel kiizel harminc kiilinbdzo gépiink
lehet, s mindegyiknek vannak specialis
utasitasai, igy csak néhany fontosabbat
emelnék ki. A teherautok képesek két
célpont (pl. a banya és a kohd) kiszitt in-
gazni és a fildet elborité roncsokat
iisszegyiijteni. A tankok drjaratoznak egy
kijelalt atvonalon vagy egy épiilet kiriil,
gép pedig képe: ; ;

ako dniink. Tobb jatékos
esetén a teli teherautdkat mas jatéko-
soknak is eladhatjuk.

SERILI

Minden épiiletnek és jarminek van éle-
tereje (HP). Amikor ez elfogy, az egység
megsemmisiil. Az épiiletek maximalis ér-
tékiik 25 szazaléka alatt mar lealinak, s
addig nem mukddnek, amig meg nem ja-
vitjuk dket. A sériilt jarmivek egyre las-
sabban mozognak, s nehezen reagalnak
az utasitdsokra. A ConVecs teherautik, a
£s a javito gépek az épiiletek tel-
elvégzik. A jarmiveket mar
utdbbi kettd javitja, s azok is
ak a maximalis érték feléig (a teljes

Az épiiletek és jarmiivek nagy részének
sajat pancélzata van. A pancél azonban
csak a nyers erovel tamado fegyverek el-
len jelent némi védelmet, mig a trilkko-
sebb timadasok ellen nem. Egy megsem-
misitett épiiletben az ott dolgozdk is el-
pusztulnak. Ezért a veszélyben lévi iize-
meket elobb érdemes leallitani, bar le-
het, hogy a folyd termelés lontosabh,
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| mﬁmham E meg-

ujabb

minden eqtaja fele seetkuldott prospektusok, fasok
illetve demo verziok is arrol tanuskodtak, hogy a ji-
tek a maga modjan egeszen rendkivali lesz. A Mic-
TOprose programozol ugyanis megkisereltek a lehe-
tetient: dsszehomi a stratiégial és akeid jatékok -
keletes keverehel, meghozza nyakon lattyintve egy
kis Red Alert-szosszal is. Erdekes elgondols. Armol,
hnnmdllﬂplhm-uw

jatekmenetehez,

villtozatos jatékmenet (ahol IGEN sok mulik a sze-
rencsen) pedig ar amoklulas hatarara sodorhatja a
strategiai jatekok kedveloit. Mindezek ellenére ki
val jitéknak tartom a Tth Legiont, keészitdil pedig
minden dicseret megilleti azert. hogy az egyre sab-
lonosabba valo valami

Foldet az elvisihetetien kirmyezetszennyezes miatt
elhagyo Kivalasztottak leszirmazottai és a bolygéju-
kat véda 7. légid kazitt bonyolodik. A tét nem keve-
sebb, mint a Fold sorsa,

AZ IRANYITAS

A jatek iranyitasat a legnagyobb resszindulattal se
lehet tul banyalultnak nevezni. Minden, a jaték kiz-
vetlen kerelesehez soikséges ikon illetve meni ri-
fért egyetien kepernyire - tilsdgosan dmyalt és
részletes iranyitasi rendszerre épp ezért senki se
szamitson. Eqysegeinket a Red Alerthdl mar ol is-

kijelalt tvonalrdl igy sem tér le. A védekezd

mmmnumm
hetjiik meg, mig a Shift billentyi nyomva tartisa
mellett tovabbi katonakal rendelhetiink a csoport-

haz. Ennél lényegesen egyseeribb modszer, ha a bal 3

gqomb folyamatos nyomvatariasaval eqyszerre tibb
Wblﬁiﬂd - amar jol ismert kerethuzo-

wmw&mm

PC
nénk meg, hogy katonaink nemegyszer elég furcsan  hazhatatian hatranyba keriiliink ellenteliink-
rtelmezik a “legrividebb iitvonal” fogalmat. Na- kel szemben. A gép pedig ilyenkor mir
gyobb csoportokban peidaul mindig akad egy-ket nem szokott hibazni,

Igen egyedi dtiet még az is, hogy a

nmawuwmm b
dekessége, hogy azokat a teriileteket, ahol mér rég
nem jartunk, s2ép lassan elboritja a kid. Maga az
fithet dicséretet érdemel, am a kidképzidés mérté-

A jobb felso sarokban levo kis panelon lathatjuk a
nalunk lév kartyakat, ezekre késibb még részlete-
sen visszatérek.

Nehany palyan a Red Alertbal mar ismert midon
kommandoakciokat kell vezetnink, mindéssze né-

ELOLEPTETESEK ES
EGYEB EXTRAK
Mint arra mir a bevezetoben is utaltam, a Tth Le-
glon irdl igen ravasz modon dtviani akartak miviik-
ben a stratégiai és akcid jatekok legjellemztbb vo-

hat, aki felvette, hanem mindazon csapatokra is,
akikkel eqyut! mozgattuk a fickst. Ext mondjuk ér-
demes maximalisan ki is haszndini... Az effiéle ext
rak igen valtozatos kepet mutatnak: van itt minden
ummmam
wwm-mmu
vetoen
mammuﬁtﬂm
ilyen érdekes program,

Nem szoltam még a kilnleges

tak sorsat dontheti el. Aol nem is beszélve, hogy
elég néhany rosszul felhsznall kirtya, s maris be-

Egyszeme csak egy ilyen felada-
tunk lehet, s ha lejart a teljesité-
sére jard idonk, a gép ijat sorsal.
" = Egyébkeént nem kell tul bonyolult
~ misszigkra gondolni, a legldbh
esethen egy bizonyos épiilet meg-
semmisitésérdl vagy meghataro-
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GYALDGO-
SOK.

poshatjik oket, noha ezt a taktikit a gép nem szok-
ta il siriin alkalmazni.

A ranglétra legaljn helyezkednek el a geppuskas
Katonak (Machine Gunner, 6k a késabbi palydkon

Acyiklovasok (Slaven Rider) mar keményebb legé-
myek. mind gyorsasaghan. mind pedig tuzeroben
jocskan feliimiljak géppuskas bajtarsaikat. Az el-
mﬁt—qﬂlnmuﬁa dea
mar emlegetett gyorsasaguk idealis felderilové te-
szi oket. lyenkor erdemes két-harom fos csapatok-
ban, vedekezo taktikaval mozgatni oket.

Az aknavetosok (Mortar Unit) tamadasban es vede-
kezesben egyarant jol hasznalhatok - amennyiben
nincsenek kitéve jarmiivek illetve harci robotok
kiizvetlen timadasanak. A legjobb hely szamukra
egy fal biztos fedezéke, ilietve egy nehezen megke-
rulhets hegyoldal teteje.

A parancsnokoh (Commander) a legkeményebb
gyalogos egységek, méy a pancélosok kizitt itkd-
etekben is megalljik a helyiket, Gyorsak, viszony-
lag szivisak és pancéltied rakétaikkal igen eredmeé-
nyesen apritjak az ellent. A nehezebb palyakon leg-
inkabb rajuk illetve az aknavetdsokre érdemes épi-
teni, a tibbi gyalogos legtel-
jebb galydtogonak .

A papok [Priest) nem igazan je-
leskednek a harchan, viszont két
igen kellemes kepességik is van. Az el
50, s leglontosabb, hogy képesek felgydgyitani a
sériilt egysegeinke! (Bless). Ugyanert mandjuk a
korhizhan is megtehetjik, de a papunk azért mégis-
csak jival mabilabb, mint egy bazi nagy épiilet-
komplexum. Masodik, szintén igen durva kipessé-
giik, hogy egy kirtyalapot rajuk mozgatva pusztits
energiatamadassal viccelhetik mey ellenfeliinket.
A JARMOVEK...

Itt mar bomyolddik a helyzet, mivel a Kivalasztottak
ésa 7. légid is mas-mas jarmivekkel rendelkezik.
Kilin-kiildn ezeket nem lenne til sok értelme is-
mertetni, mivel joforman minden egységnek meg

kibb a géppuskasok.

A kiizepes harckocsik (Opressor és Crucifier) mar

hasmalhatobb joszagok, nagyobb tomegben mozgat-

va ket barmilyen ellentéllel elbimak. Ez persze

mmnm-wmwn
ellen feltétieniil oket kéne bevetnink - az ef-

uwmmawmm

ve keményebb pancélosainkra.
No igen, a tiizérség (Avenger és Tormentor)... Mint
ahogy ebben a mifajban mér megszokhattuk, a 7th

wv"

Legionben is a tiizérség megfeleld hasmalata a gy6-
elem kulcsa, Litivolsaguk és tizerejiik pokolian
nagy, a tornyok illetve kilanféle harckocsik még
csak vissza se tudnak rajuk oni. Egyetien aprd hid
nyossaguk, hogy pancélzat terén még a kannyu
harckocsikat is alulmiljdk, tehdt az adok-kapok jel-
legil tizharcoktdl tartsuk dket NAGYON tavol. Ez ki

iszonyatosan lomhak
a tiizerejiik viszont joval nagyobb a 7. lé-
9id lovegeinél).
A nehéz harckocsikkal (Annihilator és Faith Ham-

kiviil nem is nagyon
erdemes mast gyartani. Eqyébkent a 7. légio nehez
harckocsija lényegesen erosebb az Annihilator-
nal, ami a Kivilasztottak oldalirdl jitsva
bizony nem keves fejtajast fog okoz-
nl.

e

tamokat IGvoiddz a kiszemelt célpontra és a panceél-
1ata is egész turhetd, Kiilongsen halalos az eflentél

HARLCI ROBOTOK...

A jarmuvekkel ellentetben itt mar “nagyobb a szd-
ris”, azaz a ket 1él robotjai nem csak neviikben, ha-
nem kepessegeikben is kilonbaznek eqymastol. A

Kivilasrtottak oldaldrdl jatszva a Dominator a
leggyengébb harci robol, ehhez mérten til sok min-
denre nem is hasmnalhato. Gyorstiizeld lézerel ugyan
kivaloan alkalmasak a gyalogsag ritkitisara, de egy
nehéz harckocsi ellen til sokra nem megyiink veliik.
A Venom Typhoon nevezeti randasag mar jobban
hasznalhatd, hosszutivi raketaival igen nagy pusz-
itist vibet vegbe az ellenséges csapatok kizott. A
probléma csak annyi, hogy tizgyorsasiga kritikia
alull, igy a nagyobb pancélos iitkzetekben hamar
utoléni a vég. Ez a veszély nem fenyegyeti az Oblite-

ratorokat, mivel ezeket a robotokat kifejezetten a
harckocsik elien fejlesztették ki. igen sokat kibir,
sremtol srembe legleljebb a Faith Hammer lehet

mélto ellenfele (noha e gyazelemre neki sincs sok

igaz, mllmﬂmhmbﬂ
(természetesen csakis

lezert, hogy

tivolsigi
is megdllja a helyét -
gyakorlatilag nincs is gyenge

pontja.
A7, légid legkisebb harci ro-
botja az Inquisitor, ami jél
). csengd neve ellenére tike-
letesen hasznalhatatian.
Még egy Dominator el-
len sem allja meg a
helyél, ber a kezi-
kinyv szerint re-
mekiil el lehet
vele taposni az
ovatlan gyalogo-
sokat. 5750 kre-
ditért mondjuk
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rakétival és lézereivel méltd ellentele barmely mas
harci robatnak (2 harckocsikrol nem is beszélve).

Jelenléte bitoritilag hat a stivetséges csapatokra
- lsd az Obliteratorok kapesan leirtakat. Epiiletek
illetve lassan mozgo célpontok ellen idealis a raké-
takkal felszerelt The Nova, ami egész messzire el

tud ldni. Vastag pancélzatinak hala a talalatokat is
ol birja, de a hdanal kisebb célpontokat csak a leg-
ritkdbb esetben taldlja el - a szemtdl szembeni kiiz-

romhalmazza
viltoztathatja még a legjobban védett barist is - ha
beleszamitjuk azt a niiansznyi kis aprésagot, hogy
akkor, ha a 7.Légid tankjait és harci robotjalt tivol
tudjuk tdlik tartani.

ES AZ ELMARADHA-
TATLAN EPULETEK

Ez az a pont, amire il részietesen nem tér-
nék ki, mivel e tekintetben a jiték tokéle-

:

get - ez fiiggetien a teljesitme-
fiiggetlen, egy-kél meg-
seerény sremélyiinket is eld léptetni. Ennek
annyi a gyakoriati haszna r rangi pa-
rancsnok nagyobb tamogatast feletteseitol.
Az egyes epiiletek rendeltetése elég eqyértelmi. s
ezek mindket felnél nagyjabol . Kelle-

L

NVEHANY ERDEKESEBB
KARTYALAP

Nagy vonalakban mar irtam a killdntéle kartyala-

pokrl, 4m néhany “aprosagrél” eleddig még nem

esett s20. Maguknak a lapoknak a hasznilata elég

egyszeri: csak huzuk rd a kiszemelt egységre a bal
gombbal s mar szemiélnet)iik is s2éles vigyorral az

eseményeket. Ha viszont nem akarunk € vigyor he-

Iyett vicsorba torzult arccal karomkodni, akkor a la-
pot tegyiik PONTOSAN a célpontra, mivel a gép ilyen
esetekben nem mindig viselkedik til intelligensen.
Példanak okaért: ama emiékezetes pillanat, mikor 2
Summon Apparition kirtya és egy félrecsiiszott kat-
tintds segitségével a gép mar amigy is tulerdben Ié-
vi egységel mellé még megidéztem féltucatnyi harci
robotot, sokdig kisérteni fog...

A jatékban egyebirant nem kevesebb, mint 51 kii-

F siget cpisvitinsioket dinthe
¢l, ugyhogy jol fontoljuk meg. mikor s
hol hasznaljuk fel.
One in @ Million: A kiszemelt csapat a ki-
vetkezd lvésével azonnal elpusztitja célpont-
Jat, barhol is tartdzkodjon az. A lap épiletekre nem
hat, mert az ugye elég unfair leane...
Giod Hammer A képermyon levo ellenséges egyse-
gekre lesujl az istenek haragja. Az istenek egyéb-
kent rendkivil rubellhetik 2 kiilonlele jarmuveket,
mivel rajtuk e lap kiilinosen nagyot sebez.
Battle Rage: E2 is egy elég kemény darab: a kiva-
lasatott csapatok egy riivid ideig folyamatosan tiizel-
nek, Kiilingsen halalos, ha Gnjard lovegeken hasz-
naljuk a lapot, bir egy aprd kellemetlensége azért

van a dolognak: a hatds elmftaval minden érintett
egyséq sebradik egy keveset.
MMIIMM eqymas kizeleben
alld ellenseges csapat felett az iranyitast.
Immalation: A kiszemelt didozatra és a kiimyéken
tartdzkoddkra par tonna napalm zidil. A gyalogos
egységek ezt nem igazan szeretik. a jarmuveket vi-
szont nem szokta meghatni. Csak az egyik fél csapa-
taira hat.

amage Transfer: Az egységeinket illetve épilete-
inket ért MINDEN eddigi kart atharithatjuk az ellenté!
egységeire és épiileteire. E2 mondjuk a sokévi atlag-
nil is gonoszabb hizds, bir igazin csak akkor hati-
:-'mnw-um-am

Infiltrate: Egy #llenséges epiile! aronnal “atall” a
mi oldalunkra (Kivéve a barist). Foleg az ellen jamii-
illetve robotgyarail erdemes 2 kartyaval celba venni.
Blast Fog: A terep egy részsrdl elfijja a kidat.
Kémkedéshez idealis, bar hatdsa sajna nem tart til
sokdig. |

Demolition: egy ellenséges epile-
tet (kivéve a badist). Tan a jatékban eldforduld leg-
sunyibb Lap, foleq a robotgyarto uremeket erdemes
meum ellentél 20.000 kreditnek integel-
Fale Mindket tel uj kartyakat kap a mar meglevok
mmmw- ha az ellenté! épp
kitogyott a lapokbal
heﬂtall!lh-luhuﬂ-ﬂlit decsak a
kivilaszlott egyséq jatékosa kap ij lapokat.

LZARSZO

Alig hiszem, hogy e terjedelmes ismertetd és a

meligkelt képek utdn sokdig kellene bizonygatnom:
a Tth Legion egy rendkiviil szorakoztatd jaték. Kilin
kiemelném a zenét illetve hanghatasokat - a diibir-
0 industrial zene valdsaggal letaglzza az embert.
Persze van nehany dolog. amivel maig nem tudtam
megbarathomi. llyenek az dssze-vissza csiszkals
katonak, ar allandoan jo kartyakal hizo és elonyi-

sebb poziciabol indulo ellentel vagy epp az enalmas
kommandas-palyak (hal Istennek ezekbol nincs is

il sok). A megszillott “szirfizik” eqyébként nyw-
’:ﬁm aljak ki a Multiplayer iizemmodot, nem

meghanni,
" Mmlqmmmam
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A kivitelezesnél pozitiv valtozas, hogy az A tetihar Wlﬂ sarga tizet az v arra bikiised
hasani gyorsasagy modszene helyett visszakerilt 2 PG egy masik ujdonsaga. hogy
touchscrolla, és visscaliitottsk 2 kezelgikonok elren- t-mmumnmm- m rendelkezit. Vol
dezését is. Az animacidk megint kimaradtak, hacsak  hetd) és 2 kisegitd egységek, igy megint csak's sorszd- i s “lato” radarrol és i albdk-

nem nevezzilk “animcionak” 2 képernyd kit felsd gar-  mezds ad némi tampontot, kire 2 driga elit. lthdhl tallhozhatunk 2 repterekudl légi iton
kiban, mimtegy 10010 pixelnyl ablakban futd kis rivid-  utinpotidst (a 80-bal _.ﬂhﬂ 2 kisegi- srallithat w Paratrooper-eqgy-

- . b .-'
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igaz, érzésem sze-
rint az egyszini
“babukéz” nem va-
lik a program di-
cséretére. Egy ra-
kas ij - vagy leg-
alabbis tovabbiej-
lesztett - grafikai
effektussal spékel-
1ék meg a programot:
most mar van példaul
teleobjektiv hatds (akit
idegesit, az kikapcsolhatia), vagy .
a palyarol kicsiszva atlatszd fiist és homok et- y ta i
fektus. Az esos idojards is sokkal klasszabbul N s Mnlw

Kid olittom, Y J szt ezekel teljesilettik, “w
r B “juk) Murray : - még raadasként indulfatunk a
- . g : maradék palyakbil Bsszedllitott Extreme foko-  ban, fileg hogy egymas ellen is lehet adiz kiiz-

i tirsasdgban  zaton is. Tehat - akr a SEGA hires automatai-  delmeket vivni, hiszen a program tartalmaz két
g szemléli a versenyl. (A kom-  ban - harom nehézségi szint kizil vilasziha- jatekos, ostott képernyds iizemmadol is!
mentator valoszinileg jovare  tunk, majd a kocsivilasztas kivetkezik és indul
is valtozatian marad, mivel a verseny. De @ java meég hitravan: nem csak a
Walker ket éves szerzodést irt  jatékmenet felépitése valtozik, hanem az irinyi-
ala a Psygnosisszal.) Tovabbi  tas is, ami szintén teljesen egy arcade gép ha-
fejlodés az audio terén, hogy  tasal nydjtja, Kicsit mondjuk idétleniil néz ki,
Immar radiokapcsolatban al-  amint kicsapjuk egy Forma 1-es kocsi farit a
lunk a box-szal, @ kocsi sérii-  kanyarokban, de higgyétek el, allati jd mika.
lese esetén
peldaul Immdr ket Jdtdkos »
megkeérde- méd Is r.ﬁ.l;urum

.ﬂkf nem ok - kh-ﬂ-—ﬂqr—_rm‘

néz ki, hiszen azonkivill; hogy az autok parafel-  runk-e kimenni javittatni,

hit csapnak fel, még az Is jal tithatd, amint az  stb.
esicseppek a sebességnek megteleloen a ka- A tavalyi kiadast valdszini- l"‘""'
meraba hullanak, Youabbi remek ujilds, hogya  leg az iranyitas miatt érte a &

kocsik deformalodnak. A letirt légterelo szar- - legtabb kritika, ugyanis emit-
nyak példaul ottmaradnak a pdlyda, s ezek a tal nagy gondol forditottak a ISP w -
Kacatok sérilést okozhatnak a 190biek kacsi-  Grand Prix izemmod elethy.  e—" G "w&‘
jan. ségére. Egyrészt mir elevea S
Az elso resz egyik legzavardbb hibajelensege  tetszesiink szerint modositott
talin az volt, hogy amikor az események besi-  autdkkal vaghatunk neki a
rusddtek. latek gyakran lelassult. Nos, ezta  versenynek, masrészt az igy
folytatisban ugy kiiszobdlték ki, hogy a prog-  egyedi dolésszogi szarnyak-




kintése dta igen nagy fenntartisokkal

viseltetek a nagysikeri jatékokhoz
kesziilt kiegészito, misszio és egyéb CO-k
irant. Oké, én megértem a dolog migitt allo

Aﬂiahkﬂlu kiadott Green Portal megte-

“Néma', Géza, errdl még le lehet hizni egy
bort!”-gondolatot - egy bizonyos pontig.
Nem allitom, hogy a Heroes of Might and
Magic 2-hdz kiadott elso (és ezidaig egyet-
len) kiegészito CD, a The Price of Loyalty
itment ezen a ponton. Korantsem. A New
World Computing egy profi cég, s mint ilyen
nem blamalja magat mindentéle szeméttel.
A Price of Loyalty a maga médjan hatarozot-
tan kellemes és szinvonalas darab, de egy
dolgot még a legpofdsalb atvezetd képsor,
a2 legtaposabb vardzstargy sem tud elfedni:
ezt @ kiegészitit biza' Gsszecsaptak, Az
ilyesmit egy rutinos kozép-eurdpai tilélo bi-
1ony kiszagolja. Lehet, hogy kicsi Joe-t a
tengeren tul baromira nem érdekli, hogy mi-
re dob ki 30-40 dolart, de jomagam példaul
ezert @ pénzért hosszutavi szorakozast, ige-
nyes kivitelezést varok. llletve vamék. Ezek
utan gondolom egyérteimi, hogy a Price of
Loyalty-t csakis és kizérdlag a fanatikus

HMM 2 rajongoknak ajanlom. Nekik viszont
nyugodt szivvel. Mivel
valtozott az alap-jétékhoz
biztosan nem fognak. llletve

az 50-es évek

filmjeibol ismert
tet. Magyaran:

el m
igen tanulsagos
siiahanovista

r .

nem igazan erdltették meg magukat az ij
hadjératok megalkotdsakor. Nem mondom,
az dtvezetd képsorok pofdsak, az egyes
palyak korrektiil meg vannak tervezve, s a
neégy uj hadjarat elso hallasra igen soknak

legetett épiilet egyébként a nekromanta
varosokban felhizhatd Gonosz Szentély
(Evil Shrine), ami a csatak utdn feltimaszt-
hatd csontvazak szamat noveli meg. Né-
hany, parasztoktdl hemzsego palyan meg-

tiinik. Csakhogy: az alapmiltl elté- "" Iehetiisen ji szolgilatot te-

roen ezeket csak az egylk 16l olda- "~ het, de sokszor teljesen
urﬂlﬁwhgﬂﬂh haszndlhatatian.

az audio cuccokkal egyetemben.
szandékomban hasabokon keresztiil ér
kezni a software-forgalmazs §

Nem, a fenti cim egyes szama sajnos nem
mellgités volt. A jatekosokat egy, azaz

egy darab uj épiilet virja. No comment, de
ennél azért tobbre szamitottam. A mar em-

HMNMNM Iz

PRICE OF LOYALTY

egyike a legjobb PC-s strategiai jatékok-

nak. Lehet, hogy az én elvérasaim voltak

til magasak a kiegészitovel szemben. Le-
het, hogy ennél tibbet nem is lehet elvar-
ni ettdl a “miifajtol”. Lehet. De az is le-

-

~—

het, hogy a New World Computing csak
még egy bort le akart hizni egy kétségki-
vill halas témarol, s a ravidtavi profiton
kiviil mindenre és mindenkire nagy ivben
tojt. A Price of Loyalty ennek ellenére
mindene Heroes rajonganak kellemes per-
ceket szerezhet, de azért mindvégig ott

s

bujkal az ember szajaban egy kis keseri
iz: még néhdany hanap munkaval és egy ki-
csit nagyobb erobedobasssal ennél sokkal
szinvonalasabb jatékkal is eld lehetett
volna rukkolni.

TJ.
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most van gaz... Az egész iigy kezddditt, sikeres teljesitése utin jutalomként et kérl. viros ugyanis négy mezit foglal el, s mind a Haseink fokozatosan fejldnek kalandozasaik
a szokasos hoeleji kencosztasndl ma- négy sziivetségesiink van, ezek maguk-  négy mezin allomasoztathatunk seregeket. soran, s egy megadot! mennyiségii tapasztalati
ragadtam egy nagyon régi ésna- 16l soha nem timadjék meg kalandozd hisein-  méletileg tehit egy virost 32 sereq is védhet. pont utin szintet lépnek. Tapasztalati pontot az
gyon ji stratégiai jaték nagyon érdekesnek igér-  kel. Rajtuk kivil van még egy vizi egységiink. Hadjaratnl van még egy igen kellemes lehetd-  ellenséges seregek és hisok likvidalisaert, ide-
kezd folytatdst (ez lenne @ Warlords IN), Etn,  Erek az épp seregeinket szallitjak, leg-  ségiink: a megnyert palyak utin kicsit feltunin-  gen virosok elfoglalasaént, illetve a viroshan
mind az mar lenni szokott ilyenkor, dtiaportam a  feljebb a ritkan eliforduld tengeri golhatjuk seregeink alapértékeit. E kellemes val-  szerezhetd killdetések (Get Quest) sikeres telje-
kizikinyvet, felinstallditam az anyagot (a Direct  van jeintdségik. Vizi egységet nem kell épite-  tozas ezentil MINDEN, az adott tipushoz tartozi sitéséért kapnak baritaink. A killdetések egyét-
X vs. Tseng 6000 derbi ezittal elmaradt) és el- niink vagy felfogad-
kezdtem vele jitszani. A viharfellegek eztin nunk, egy kikitobol
kezdtek el gyillekezni, mivel a tisztelt fszer-
keszti i (alias CoVBoy) és a tisztelt ijsagird ir
(alias T.J.) hosszas a
cikk terjedeimét illetoen. Eidbbi iriember két ol-
dalt ajénlott, mig az utdbbi harom oldal mellett
Kardoskadott, Az iigy végiil rianani kompro-
misszummal zarult: két oldal lett.
Csakhogy a Warlords Il nem tartozik a kinnyen
emészthetd

fatékok kategoriajba. Az egy dolog,

DEMES is imi - ez mdr
mindennek a teteje. A
helyszike miatt viszont
csak nagy vonalakban
tudok a jatekkal fog-
lalkozni, az irdnyilas,
varizslatok, killonféle
kepességek meg is

k nem
mindennapi oromel meghagyom a vallalkozd ked-
vii jatékosoknak. Hat akkor keadjiik (szigoriian a
teljesséq igénye nelkiil)...

A Warlords Ill-ban nem kevesebb, mint 64 k-
lonféle seregtipussal taldlkozhatunk, a mezei
gyalogoskatonaktol egeszen a pegazusokig. A
teljes kaoszt es a kulonosen idétlen kombinacio-
kal elkerulenda egy vezer csak 16, elare megha-
tarozott tipust hasznalhat. A 16 sereghal 8-at
stabadon gyarthatunk a varosainkban, a zsoldos-
seregek eseteben viszoni mar nem ilyen egyszery
a dolog: ok minden rends2er nélkil, a lehetd leg-
varatianabb pillanatokban es helyeken ajanljak
fel szolgalataikat - némi pénzmag ellenében. Be-
Ioliik 3 tipus akad, s az eqyszeri rsold kifizetése
ulan ugyaniigy viselkednek, mint a libbi sereg.

A szovetségesek méqg trikkisebb joszigok, és
ide tartoznak a legerosebb seregek. oket két
modon allithatjuk oldalunkra: egyik hosunk bele-
juk botlik eqy labirintus melyén. vagy eqy kilde-

A tentiek alapjdn gondolom egyértelmil, hogy a
zsoldusseregek, illetve sziivetségesek felbukka-
nasa meglehetdsen esetieges, épp exért gigasai
hadigepezetiink gerincét a varosokban épithetd
seregek fogjak alkotni, Ezzel kapcsolathan ket
kellemetlenségre is fel kell késziilniink: 1) min-
den varoshan legleljebb negyléle sereget lehet
epiteni, 2) az ujonnan eltoglalt varosok tobbse-
geben pont az altalunk haszall seregekel nem
lehet gyartani, és az ilyen helyeken meg kell
vennunk ar egyes lipusok gyartasanak a “jogat”
(Buy Production). Ez utdbbi persze felettébb kalt-
seqges mulatsag, egy hasmalhatabb sereq gyarta-
sanak megvétele akar 5-600 aranyba is beleke-
ruthet. A folos koltségek elkeriilése végett min-
den varosunkat allitsuk egy adott seregtipus
gyartasara, igy komoly pénzt sparolhatunk meg.

Tobb, azonos helyen tartozkodd sereget akar
ossze is vonhatunk. llyenkor a seregek egyiitt
mozognak, s ami fontosabb: egyiitt is harcolnak,
Az egyetien korlatozas, hogy nyoic seregnél tob-
bet nem vonhatunk Gssze (ez alol csak a varos-
han vedekero csapatok jelentenek kivetelt). Egy

&mhwuumnm
dik kiildetestol eléggé bekeményit a jaték.

Egy-egy palyat eliméletileg hsdk nélkiil, pusz-
tan seregeink erejére tamaszkodva is megnyer-
hetiink, de ezt a modszert csak a legelszantabb,
mazochista hajlamokkal megert jatékosoknak
ajanlom. Szomoru, de a killontéle hosak nélkil
teljesen meg vagyunk love. A labirintusokat (kék
pontok jelolik a terkepen) pl. csakis hoseink ku-
tathatjik at, s az efféle gyanis helyeken talalt
targyakat is csak ok hasnalhatjak. A magasabb
szintil hosok legtabbje szamtalan olyan képes-
séggel is rendelkezik, amely minden vele egyit!
harcold seregre hat. Egy 6-7. szintii has atlago-
san 4-5 ponttal naveli meg minden mellette har-
colo sereg erejét. Ezek utan mondanom se kell,
hogy egy drabalisabb hos vezette sereggel csak
egy masik hos kisérete veheti fel a harcol...

séges jutalom kizil valaszthatunk: ez lehet kész-
éna, vardzstargy, stovetséges és szamtalan mis
bonusz. Nehezebb kisldetesekert tabb
tapasrtali pont es komolyabb jutalom dukal, de | 4
kezdo karaktereinke! nem erdemes roglon a
mély¥izbe dobni. Visszatérve a szintlépésre:
liyenkor a szerencsés ficka dj képessegekel ta-
nulhat, illetve harci statisztikain javithat,
Hadjaratnal killonosen fontossa valnak hoseink,
mivel az itidik-hatodik palya kimyékén mér na-
gyon feifejlodnek a fidk (na jo, Lanyok is van-
nak). Apro, am kellemetienehb turpissag, hogy a
kovetkezo utkizetre csak legmagasabb szinti
hoseinket vihetjik at, s a naluk lévd varizstar-
ya eqy resze szoren-szalan eltunik. Szoval nem
arl vigyaani az eros hasokre, mivel a késobbi pa-
Iyakon aligha tudunk nelkilik boldogulni imond-
juk velilk se mindig, de ez mds lapra tartozik),
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A képlet meglehetosen egyszeru: minel 1obb va-
rosod van, annal tobb pénzt és sereget termelsz.
Minel tobb penzed es sereged van, annal tobb va-
rost foglalhatsz el. Elvileg tehit ez egy teljesség-
vel iingerjeszti folyamat, amit legfeljebb galad el-

falut vagy kastélyl magasabb szintre fejlesszink,
bar ez igen komoly summaba keriil.

Kiifon érdekesség, hogy a varosokban legyartott
seregeket roglon at s iranyithatjuk egy masik va-

gond ott :

latni az elfoglalt varosokat, mivel igy ugyancsak
elaprozodnak seregeink. L orizetienil hagyot! va-
rosakat pedig egyhangu rendszerességgel rohan-
jik le a killintéle repiild lények...

Alapvetoen haromigle varos van: a falu (Village),
kastely (Fort vagy Castle) és var (Stronghold vagy
Citadel). Mine! nagyobb egy varos. annal tobb ma-
nat es pent termel, valamint a benne vedekero
csapatok is annal tobbet adhatnak erejikhoz
(max. harmat). Lehetoségiink van arra is, hogy egy

tetésétol HelyszikeDeVill (O by Zolee) aljas -
dorlatai miatt eftekintek. ajanlom mindenki figyel-
mébe a gyari kezikonyv utolso oldalain terpeszke-
o aranyos kis tablazatokat.

A kiizdelem eqyébként az egyik 1l teljes pusctu-
lasaig tart, visszavonulassal, megadassal és ha-
sonlo atiatszo indian trikkokkel kar is leane pro-
balkozni. Amennyiben sikerrel bevettink eqgy va-
rost, egy trétas kis meniben kivalaszthatjuk, hogy
a Vae Victis!-alapelvet mennyire szigoruan kivan-

Juk ervenyre juttatni. A varos teljes lerombolasa
(Raze) kissé drasztikus megoldas, hasznalata csak
azon telepilesek eseten javallott, amiket egy-ket
komel tovabh semmikepp sem tudnak megtartani.
A feldilas (Sack), illetve a szabad rablas (Pillage)
elonye, hogy az egyoldali tokeatcsoportositas ko-
vetkeztében gyarapodik kincstarunk, viszont az
eninletl varos “ossze-
megy" egy kicsit egy
kategoriaval csikken
amérete). Az, hogy a
varoshan eddig gyart-
hato seregek is men-
nek a leveshe, az
esetek tulnyomao re-
szeben nem érinti tul
qunkat (egy elohalott

A Diplomatic Report opcidval elmeletileg fejest
ugorhatunk a diplomaciaba, azaz srovetsege-
sekel szerezhetunk es kesleftethetjuk a gaz
ellen tamadasail. Legalabbis a gyari kexi-
konyvben etfele doresegekre bukkantam. Saj-
nos a valo jatekban ez csak indatlan pénz-
osszegek aran megvalosithato, mivel lerjesz-
kedésinkel latva minden szomszedos nagyur
azonnali hatallyal megutal minke!. Artan uta-
latuk igen hamar gyuloletbe csap at, s nem-
sokara mar jonnek is a nem varl litogatok.
Arra viszont kivaloan alkalmas a panel, hogy
a hirtelen hangulatvaltozasokbol még ideje-
koran levonjuk a meglelelo kovetkertetese-
ket

No, hat akkor egyeniore ennyit a Warlords Ill-ral.
Jomagam rendkiviil o elszorakortam a jatékkal, s
sterintem ezrel minden megszallott stratega igy

- lesz. A szabilyok és az iranyitis nem bil
bonyolult, a jatékmenet pergo és ami
mindennel fontosabb: a program hangu-
latos. Mondom ert annak ellenere, hogy

a grafikat illetve a hanghatasokat a le-

hatom a jaték erényei koze. A figurak

aprok és nem til eredetiek, maga a taj

helyenként kinnytakasztoan sivar, di-

cséretel egyedil a szépen megrajzoll al-

Ioképek érdemelnek. Aztan ot vannak

ugye a digitalizalt filmbetetek es atveze-

varoshan példaul nem tul sok lovagot lehet dssze-
toborozni). A leghumanusabb modszer a varos si-
ma elfoglalasa, ilyenkor nem kell tartanunk a mar
emiegetett kellemetienségektdl. Viszont pémz se
nagyon all a hazhoz. Valamit valamiért...

Elgfordulhat, hogy egy killongsen kemény és si-

1i ki a gép (ez teljesen vicces dolog, mivel a delik-

vens harci értéke egy ponttal nd).

Forditsunk killonds figyelme! a templomokra, mi-
vel az ide betéro seregek es hosok ingyen s
bérmentve kapnak egy aldast. Ez szintén kel-

Imdﬂq.dnduqﬂﬂﬂmﬂﬁlw-

ci érteke eqy ponttal megnd, tovabba immu-

nissd valnak a mergezésre, illetve betegse-

gekre is (ezek elég kellemetlen képesse-
ek,

Erdemes hoseink kazott megvalositani valamifele
munkamegosztast. Nem art peldaul egy Rom-
mel tipusu hadvezer (o habonizik. egy India-
na Jones jellegii felderita (o majd a labirintu-
sok melyen fog vararstargyak utan kutakod-
ni), valamint egy Mr. Svajcibicska (6 minden-
fele kuldeteseket fog elvaltalni, s az ezeként
jard jutalmakat tesveriesen szetosztja két
kollegaja kozott).




MicroProse UFO cimd programja harom évvel ez-
elitt igari stigernek szamitott. Elvezetes akci-
vegyitet! stratégiai jiték abban az iddben
teljesen egyedilallo volt. Artan egy év milva jitt a
folytatas, a Teror trom the Deep, ami nekem csalé-
dast okozott. Nem voll rosszabb, mini elodje. de soh-
kal jobb sem. Az ellenfelek sokkal erdsebbek és tald-
lékomyabbak voltak, de az ij Gtletek teljesen hid-
nyortak beigie. Amikor megkaptam leszlelésre az im-
mar sorozatta teljesedd alkotis

harmadik részét, kicsit vegyes

érzeimekkel iitem le a gép elé.
Nem tudtam ugyanis, hogy most
meginl az elsd kiadasrol nyirtak
Ie eqy ijabb birt, vagy végre si-
kerilt valami fontosal is hotra-

A jatek 1o képermybjén a viros terképét latjuk, Az
alatta léva iranyitopanel nyolc filével érhetiink el
mindent, ami a varos vedelme soran fontos lehet.

A viros kizepén egy hatalmas, komor épiilel ad
otthont a védekezd erdk kizpantjdnak. It allomi-
somak az igynokok, tovabba a harchan bevethetd
jarmiveket, felszereléseket is kezdetben itt taldl-

uk .
A térképen barmelyik masik hazra is rabdkhetiink,
s ilyenkor megtudjuk, melyik kinek a tulajdana,
milyen céit szolgal és van-e ott emberiink, Egy
gyanus vagy ellenséges kezen lév épilether ke-
sabb kikuldhetjuk csapatainkal, s az ot lévd ide-
genek vagy birtansagi erdk legydzésevel gyengit-
hetjuk a szervezetel, es idegen estkizike! szerez-
hetiink. Art, hogy melyik cégek keriltek mar ide-
gen belolyas ala, az Alien Infiltration nevu grafi-
kon bingeszeséve! tughatjuk meg.

¥ STAThN

Er & primitiv berenderds nem
sokdig védi meg a barist

Amikor egy idegen tartazkodik
Mega Primus varosaban, azon-
nal megjelenik a figyelmeztetd
ablak. Ekkor eldszir ki kel je-
ldinink, hogy melylk agynakik
s melyik jarmuvel menjenek ki

mum hat csapatunk vehet részt, s mindegyikben

legfeljebb hat tag lehet. Csata kizben a varosnak

csak eqy elkeritett részét jarhatjuk be. A teriileten
emeletes hazak, sl pincék is lehetnek, melyekbil
m mindiy egy kivalasrtott szintet litunk. Erdemes a
stintek kazatt ide-oda kapcsolgatni, hiszen az ellen-
ség akir egy emeleti ablakbol is leselkedhet rank,
A csata akkor tejezadik be, ha valamelyik Iél min-
den katondja meghal, eszméletét vesati
nekill. Baj esetén a csatateret a
mezokon kereszhil

A bazis fdid feletti résre
arért nem sanyire bonyolult

szintén célzatian. Az utdbbi kettd csak kizeli cel-
pant esetén hatasos. A loviidozes hatékonysags-
nal arral sem szabad megieledkeznink, hogy a
keadd katonak pontatianul lanek. Eppen ezért az
oreg, képzett katonak potolhatallanok. Seereljik
fel Gket mindig a legjobb eszkarztkel, és ne
hagyjuk dket fedezetienil.

A régi valtozathan a két 181 felvaltva kerill soma,
Ebben a madban minden tevekenységher iddegy-
ség (TU) kell, ami a korok kezdetén egy maximalis
Entékrdl indul. Itt az ellentél utin
nekiink kell ledezekbe vinnignk emberinket. majd
tiizelnink {a celpontot a jobb egérgombbal jelol-
ik ki), hﬂhimum ki kell vilasz
tanunk, melyiket akarjuk hasznalni.

It arra kell figyelniink, hogy ha a mozgassal tul

sk idoegyseget felhasanalunk, a végen mar nem tu-

idegenre.
Ha a kiirt dgy fejexzilk be, hogy hagyunk egy Fivis-

[elidijiik ki, mig @ jobbal csak a
meglelelo iranyha lord:1natjuk
embereinket. Ka valame|jik
meglit egy idegent, a kepe fo-
Iitt egy potty jelenik meg. Erve
rilbiikwe az idegen a kép kozepé-

e keviil. Az emberek mozogni fut-

va, sétilva vagy kiiszva ludnak. A futds kevesebb

idoeqységet, de sokkal IGbb energial hasandl el es

a futo katona nem tud rldni a hirtelen elé keriilg

ellenfélre sem. A maszas ezzel scemben sokkal las-

sabb, de biztonsigosabb. Egy ellenségge! szembeta-
lalkozva letérdeihetiink valami fedezek mogé, igy
egyrestl nehezebben talalnak el es a célzas is sok-
kal pontosabb lesz (persze a letérdelés és feldllds is
idoegyséqekbe keril | A katonak elgt rejiett terile-
tek nekiink is lathatatianok.

A csata o celja nem az ellentelek megsemmisite-

se. hanem targyak rsakmanyolasa és az idegenek

Toglyul ejtése. Ha a lelatt ellenfelek eldobnak vala-

mil, gyozelem esetén agtomatikusan magunkkal

vissziik, Ha viszont visszavonulunk, csak art tarthat-

juk meg, amit elotte katondink felvettek (a targy fo-

Ié kel Allni és a felszerelések képén felvenni).
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A csataban lgtegyverek mellet! hasmalhatunk gra-
nitokat is. Itt be kel llitanunk, hany mésodperc

&

N jiték soran maximum nyolc brsi-

unk Tehet, Sok & |6l elhelyezett bizis-

sal katondink asrtds utin a lehetd leg-

rividetb (68 alatt roek a helyszinre, s igy
nagynbb az esélylink a: idegen lények elfogasira és
esknrok . A bzis helyének kivi-
lasrtasakor figyeljiink arra, hogy késbb szikség
eselen legyen hely a novekedésre.

ki eqy bizisan vagyunk, a jaték ideje megall. in
2 képen a bis alaprajzit litjuk, a mar felszerelt
sanbiakchal. Uj terem epitesehor fontos az epitkeres
ideje. dra bs  tenntartisi kiltsége. Uj szobakat
csak mir meglevo folyosd mellé tehetiink, de ke
sobb ereket sruksey eseten le is rombolhatjuk
Kezdethen csak 11 kilonbizd terem van, de ahogy
i technolbgiakat tedezunk fel, a valasriék fokora-
tusan bovel. Kulon szabia kell embereinknek gibe:

nésre, gybgyulisra, tanulisra, kutatisra bs gyantas

ra. Emeliett van egy raktiv, egy jdrmifavito. eqy
idegenek taratisdra kialakitott hely és egy bizton-
sagl kizpont.

Katonainkat és tuddsainkat a civil lakossag koaziil
toborazhatiuk. A felvetel elott valasszuk ki vala-
melyik bazist, a szikséges ember tipusal 65 végil

kizfitti skaldn), és egy aki-
velendo ulvonalat

R felett lovildéaés karokat okoz-
© hat a épiiletekben, ami fellizitia a
mht_ﬂh

feszthetjik. 4 tanuld katonk ugyanigy részt
vesznek a bevetéseken, de amikor visszatémek a

bazisra, folylatjak a tanuldst. A sérilt katondknak A szendtus hetente utal #t pénzt, melynek Gsszege
viszant eldszor fel kell gydgyulniuk, Az oktatds munkink hatékonysagatol figg.

megkerdéséhez kellenek a megteleld oktatiter- Hal van egy o, meg egy rossz hirem. A |6 az, hogy a
mek. Ha pedig til sokan vannak az osrtilyban, fatek megint megfelel a MicroProse himevének, lzgal-
csbkken az oklatis eredmeényessége. mas, gondolkodtatd és heteken 3l lekiti az embert. Hi-

Ar oisd bevetds, rigtin 2
koagresszusi kizpontban

hetetien |émyeket, soha nem latoll szerkentyiket vard-
sol elénk. Gydnyori grafikaja egy alap Pentiumon is

lverhetoen gyorsan goedil, a hanghatisok pedig kiti-
0 hangulato! teremtenek a jaték oraira.

Rossz viszont az, hogy bejatt, amitdl tartattam. Az

elizd viltozatokhoz képest ar egyetlen igazi djdon-

5ag, hogy a csatakat valos idGben is kipribalhatjuk.
Viltozott persze a kerelifelilet, a torténet, a elien-
felek, a felfederhetd dolgok listaja, luiﬁmn
radt a régi. Erért a program megvasdrlisit inkibb

aroknak ajaniom, akiknek nincs meg valamelyik elaz-

PX.

Kiascljar:
MicroProse

x-com: apocalypse

AHGOXIO0, BVME RAM, Sx(0, SVEA
4 WOMi
x—ﬂmm

A megfeleid leisrerelés kivilasridsa
dilnti ol ar egésr akcid kimenetelét

180%

%



mmmmhm»
eliitl igazi slagernek szimitott. Elvezetes akei-
vegitett stratégiai |aték abban az idGben
teljesen egyedilallo volt. Aztan egy év milva jitt a
folytatds, a Terror from the Deep, ami nekem csald-
dast okozott. Nem voll rosszabb, mint elodje, de sok-
Kal jobb sem. Az ellenfelek sokkal erdsebbek és tali-
Iekonyabbak voltak, de az ij tletek teljesen hid-
myoztak beldle. Amikor megkaptam lesrielesre az im-
mar sorozatta teljeseds alkotas

harmadik reszét, kicsit vegyes
érzelmekkel item le a gép elé.
Nem tudtam ugyanis. hogy most
megint az elsd kiadasrdl nyirtak
Ie egy djabb biiet, vagy végre si-
keriilt valami fontosat is horzd-
teani az UFO-hoz. De eldszir s
néziik a tirténatet:

2084, A Fild \akossaga oriasi -
varosokban . A tiibb,
mint 50 éve birtonsaghan élo em-
beriseq teljesen eltunyult. Mega
Primus, azaz a fivaros felett
megnyild dimenzia-kapukon ke-
resztill idegenek lepik el az eget.
Az ostrom meghezdadatt.

A jatek 1o képermydjén a viros térképét latjuk. Az
alatta lév iranyitopanel nyolc fiilével érhetiink el
mindenl, ami a varos védelme soran fontos lehet,
A viros kizepén egy hatalmas, komor epilel ad
otthent a vedekerd erok kiizpontjanak. It alloma-
lmlhurn&il Mﬂﬁllarhalhereiuln
| is itt taldl-

Juk .

A térkepen barmelyik masik hizra is rabokhetiink,
s ilyenkor megtudjuk, melyik kinek 3 tulajdona,
milyen celt szolgal es van-e ott emberunk. Egy
gyanus vagy ellenseges kézen lévi épiilether ke-
sobb kikisldhetjiik csapatainkat, s az oft lév ide-
genek vagy birtonsagi erdk legydzésével gyengit-
hetjuk a sterveretel, es idegen esthiniket szerer-
hetunk Azt, hogy melyik cegek keriiltek mar ide-
gen befolyas ala, az Alien Infiltration neva grafi-
kon bingésréséve! tudhatjuk meg.

A biris ffid feletti résre
arerf mem ennyire bowyolult

STATHN

Mega

nal megjelenik a 1im|amm
ablak. Ekkor elszr ki kell je-
Iolnunk. hogy melyik gynokak
3 lehik jdrmuvel menjenek ki

Iegfeljebb hat tag lehet. Csata kizben a varosnak
csak egy elkeritett részét jirhatjuk be. A terileten
emeletes hizak, st pincek is lehetnek, melyekbol
mi mindig egy kivalasztott szintet litunk, Erdemes a
stintek kizitt ide-o0da kapcsolgatni, hiszen az ellen-
seq akar egy emeleti ablakbol is leselkedhet rank.
ammwu hwﬂ‘

tos, hogy szikség ese-
tén iddben el tud rejtde-
ni. Amikor katonank meglat egy idegent. az0n-
nal lederéket keres (1 lépésnyi tivolsagban), majd
automatikusan tiizet nyit. A lavés tipusit is beallit-
hatjuk. A célzott Iivés a legpontosabb, de tahb idd
kell a felkésziléshez, igy emberiink ritkabban tiizel.
A Snap shat egy gyors, célzatlan lvés az ellenséyg
Irimydba, az Auto shot pedig egy sorozal, amely
szintién célzatian. Az utdbbi kettd csak kizeli cél-
pant esetén hatasos. A lavildozes hatekonysaga-
nal arrgl sem szabad megteledkeznink, hogy a
kezdd katonak pontatianul lnek. Eppen ezért az
dreg, képzett katonk potolhatatianok. Szereljik
fel Gket mindig a legjobb eszkazokkel, és ne
hagyjuk dket fedezetienil.

A régi viltozathan a ket fél felviitva kerill sorra.
Ebben a madban minden tevékenységhez iddegy-
séq (TU) kell, ami a kirdk kezdetén egy maximalis
éntékrdl indul. Itt a2 ellentél megpillantisa utin
mekiink kell fedezékbe vinnink emberiinket, majd
Hiizelniink {a célpontat a jobb egérgombbal jelol-
Jik k). Ha tibb fegyveriink is van, ki kel valasz-
tanunk. melyiket akarjuk hastnlni.

1t arra kell figyelniink, hogy ha a mozgassal til
sok
dunk |6ni egy mene! kizben idegenre.
hammhﬁuhh“.ﬁ-
e elegenda idoegységet, akkor katandnk kipes

felhasznalunk, 2 végen mar nem ty-
feltedezett

——" N
ESX
&

jeliljik ki, mig a jobbal csak a
megleleld irdnyba fordithatjuk
embereinkel. Ma valame!yik
meglit egy idegent, a kepe fo-
It gy potty jelenik meg Erme
riibikve az idegen a kép kizepé-

re keriil. Az emberek mozogni fut-

va, selalva vagy kiszwa ludnak. A futds keveseht

Iddegységet, de sokkal tbb energiat haszndl el, és

a futd katona nem tud rdidni a hirtelen elé keriilo

ellenfélre sem. A mszas ezzel szemben sokkal las-

sabb, de biztonsagosabb. Egy ellenséggel szembeta-

Ialkozva letérdeihetiink valami fedezék moge, igy

egyrésat nehezebben talainak el é5 a célzis is sok-

kal pontosabb lesz (persze a letérdelés és feldllis is
idoegysegekbe kerul | A katonak eldtt rejtett terile-
tek nekiink is lathatatianok.

A csata 16 célja nem az ellentelek megsemmisiti-

se. hanem largyak rsakmanyolasa és az idegenek

foglyul ejtése. Ha a leltt ellentelek eldobnak vala-

mil, gyozelem esetén automatikusan magunkkal

vissziik. Ha viszont visszavonulunk, csak azt tarthat-

Juk meg, amil eldtte katondink felvettek (a tirgy fi-

Ié kell allni és a felszerelések kipén felvenni),



A csataban lofegyverek mellett hasznilhatunk grd-  Katondinkat és tuddsainkat a civil lakossag kiziil
nitokat s. Itt be kel allitanunk, hany masodperc toborozhatjuk. A felvétel eldtt vilasszuk ki vala-
milva robbanjanak fel. Nyilvinvald, hogy rossz be-  melyik bazist, a szilkséges ember tipusat és végiil
illitdsokkal magunkal is a levegdbe fogjuk repiteni. figyelmesen nézziik végig a jelentkezik adatail. A

esrthetjuk. A tanuld katondk sgyanigy réstt
vesmek a bevetéseken, de amikor visszatérek a
bazisra, folytatjak a tanuldst, A sériilt katondknak A szenitus hetente utal &t pénrl, melynek dsszege
viszont eloszor fel kell gyogyuiniuk. Az oktatis munkank hatékonysagatdl fiigg.
megkezdésehez kellenek a megleleld oktatiter- Hit van egy j6, meg egy ressz hirem. A jd az, hogy a
mek. Ha pedig tul sokan vannak az osrtilyban, jéték megint megfele! a MicroProse himevének. lzgal-
asnikséges  cskken az oktatds eredményessége. mas, gondolkodtatd és heteken &t lekiti a embert. Hi-

Az eisd bevetds, rigiin 2
kongressrusi kirpontban

Kel i Kildheik gk hizisanhrl 3 masikra.
& felesleges dolgokat és idegeneket viszont minel
ﬂdm-,m-tu-i.h

saukas raktarunkal terhlik.

Rossz viszont a2, hogy bejtt, amitdl tartottam. Az
elazd viltozatokhez kipest a egyetien igazi ujdon-
sig, hogy 2 csatikat valgs idGben is kiprobdlhatjuk.
Viltozolt persze a kerelgtelilel, a tiriénet, az ellen-
felek, lwmhlﬂlmhlmn
radt a régi. Ezérl a program megvisdrlisit inkibb

aroknak ajaniom, akiknek nincs meg valamelyik elaz-
dga mulatsag. A felfedezett  mény. o

x-com: apocalypse m,m

sunk Iehet, Sok és jal elhelyezett biris-

wal katondink riasrts utan a lebetd leg-

rovitett il alatt émek a helyszinre, s igy

nagyobb I“mﬂqﬂlﬁﬂdﬂﬂlh
earkuzok zsdkmanyalasara. A bizs helyének kivi-
wrtasakor figyelfiink arra, hogy késdbb sziikség
eseten legyen bely @ novekedésre.

ARGOXIN, BVWE RAM, 2x(0, SVGA

Amig vy bazison vagyunk. a jaték ideje megall. It ¢ lzgalmas e szorakoztats o
2 hépen a biais alaprajzit litjuk. a mir felszerelt hosszu jatekmenet
saobakkal, 0f terem épitésekor fontas az epitkezés X semmi lenyeges djdonsdg

\deje, dra fs a fenntartisi kiltsége. U] szobakat
csak mar meglevo Tolyosd mellé lehetiink, de ke-
sibh ereket souksiq esetén e is rombolhatjuk,
Nerdetben csak 11 kulunbazd terem van, de ahogy
#] technolbgiakat fedezink fel, a vilasrték fokoza-
tosan bawil. Kulon szoba kell embereinknek pibe-
nesre, qrogyulisra, tanulasra, kutatisea es gyartas
ra. Emellett van egy raktar, egy jarmifavita. egy .
degenek tirolisira kialakito hely es eqy bizton- A mogfuleid feiszeroiés kivilasziisa ‘ﬁ

sigl kilpont. dfnti ol ar egész akcid kimeneteldt s




CINKELT LAPOK

im_a_pro - a Pro fokozat behivisa
weeoo - a Suicide méd behivisa

CASPER
(PLAYSTATION]

A kiivetkezd koddal - valédi
szellemhez méltdan - immar képes lesz
a falakon dtrepiilni. Eldszir is menjiink
valamelyik szobanak a bal felsd sarks-
ba, és tartsuk lenyomva a kivetkezi-
ket: (Fel+Bal)+L1+R1+Statrt, Ha jol csi-
néltuk, ekkor a jatéknak le kell fagy-
nia. Ezutan engedjiik el a Fel+Balt és

az L1-et, majd tovabbra is benyomva
tartva az R1+Startot nyomjunk egy

Le+Balt, majd egy Haromsziiget. A ja-
ték ekkor tovabbindul, és ha minden
DK, akkor az R1-et benyomva atkelhe-
tiink a falakon. Caspert majd az L1 le-
nyomaséval tehetjiik vissza. Az elsé pa-
lyén ezzel a modszerrel ji néhdny tit-
kos szobat kinnyedén megtalalhatunk.

HEXEN
(PLAYSTATION)

ott lépjiink a l:llh'dlarmﬂtﬁu
nydre. Ott tartsuk lenyomva az R2-t és
lissiik be: Jobb, Le, Jobb, Hiromsziig,
X. Ha nem hibdztuk el, egy hangot
kell hallanunk, és a “Cheat Mode Ac-

mammmum a
pauzasanal lehet lekémi.

HEXEN
ININTENDO 64)

Lassuk, mi a helyzet a N64 verzidval!
Inditsunk egy jatékot, majd pauzaljuk
le. Most a kal a ki-
vetkezd kombinaciot vigyiik be: Fel-C,
Le-C, Bal-C, Jobb-C. Ezutin egy I:an

:llnln[ﬂ Hﬂmniatllalwl}:
Fel-C hisszor, Le-C

visit Ipilntillmh}: Bal-C, Bal-C,
Jobb-C, Jobb-C, Le-C, Fel-C.

hlchu (azonnal meghalnak az ellen-
felek): Le-C, Fel-C, Bal-C, Bal-C.

health (100% energia): Bal-C, Fel-C,
Le-C, Le-C.

A Collect opcid alatt ijabb dolgokat
lehet behozni

all keys (az ilnu kules): Le-C, Fel-
C, Bal-C, Jobb-C.

all artifact (az Gsszes targy): Fel-C,
Jobb-C, Le-C, Fel-C.

all weapons (az iisszes fegyver):
Jobb-C, Fel-C, Le-C, Le-C.

puzzie items (a szint teljesitéséhez
sziikséges isszes dolog): Fel-C, Bal-C
héromszor, Jobb-C, Le-C, Le-C.

HEXEN
[SATURN)

Ha mar lid, legyen kivér, ime a csa-
ldkdd a Saturn véltozathoz is:

az Dptions képemyire, és
adjuk be: Fel, Le, Bal, Jobb, Y, ¥, Z,
L, A, X, Fel, Le, C és B. Ezutan men-
jiink a Miscellaneous Options megje-
ldlésii képernydre, ahol immar egy
“Cheat” felirat is lithato, Ezt kiva-
lasztva egy csomd remek csalds kiiziil
valogathatunk, tibbek kiziitt van God
Mode is és palyaugras is.

MAGIC CARPET
[SATURN)

A csalds bekapcsolasat az Opcids
képernydn végezhetjiik el, méghozza
ligy, ha a Sound Test-nél a kivetkezd
hangokat jatsszuk le: 11, 31, 15, 5,
26, 22. Ha jél csinltuk, egy “Cheat!"
felirat fog megjelenni a képernyd te-
tején, az aljan pedig egy palyavélasz-
to opcid. Nos, akkor vilasszuk ki a
szimpatikus helyszint, és inditsuk el a
jatékot. Az akcid lepauzdldsa utdn a
kivetkezd turpissagokkal

hatunk: az X gombbal az dsszes va-
razslatot elGhivhatjuk, az Y-nal befe-
jezhetjiik a szintet, végiil a Z-vel pe-
dig extra manahoz juthatunk.

DARKLIGHT CONFLICT
(SATLURN)

Az alabbi csaldssal elérhetdvé valik
az Dsszes szint, sérthetetlenek lehe-
tiink, sot még egy Smart Bomb opcidt
is bekapcsolhatunk. Menjiink az Opti-
ons meniibe, és ott a kivetkeziket

nyomjuk le: Le, Le, Fel, X, Bal, Bal, R,
L és Start. Ezzel egy @j meniipont jele-
nik meg a fomeniiben, melynek meg-
jeldlése: “EXTRA".

TOMEB RAIDER
(PLAYSTATION)

Nos, iigy tinik a PlayStation valtozat-
hoz is van egy milkddoképes palyaug-
o cheat, eléréséhez az alabbiakat te-
gyiik. Jaték kdzbe iissiik le a Select-
et, amivel keriiliink. Itt
kell beiitni a kédot: L2, R2, L1, Kir,
Haromsziig, L1, R2, L2. Ha ezek utin
visszatériink a jatékba, méris kezd-
hetjiik a kivetkezd szintet - igy akar
végig is mehetiink az egész jatékon.

THUNDER TRUCK RALLY
(PLAYSTATION])

Menjiink a fomenii képernydjére, itt
gépelhetjiik be a kiilinbiizd hatasi
kodokat. Ha valami értelmeset vi-
sziink be, egy biffentést kell halla-
nunk.

MNagy traktorok: L1, R2, L2, R1 és Fel.
Nincs sériilés: Bal, Bal, Bal, Bal, Fel,
Le, L1 és R2.

Szuper kocsi: L2, Bal, Jobb, Fel, Le,
R2.

THE LOST WORLD
[PLAYSTATION)

A jaték programozii eléggé betettek

nos nem tudom garantalni, hn az
isszes DNS megkeresése esetén - a
palyakddok megnyitjak majd a szint-
végi galéridkat, azt viszont megigér-
hetem, hogy egyik kid sem szilkilki-
dik életekben.)
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a Z gombot, az épiilet nemsokdra

megsemmisiil.
HEXEN 0l

(TELJES VERZIO)

GOD: god méd ki/be

NOCLIP: a szokisos... (ki/be)

NOTARGET: az ellenfelek nem litnak
benniinket (ki/be)

CHANGELEVEL X: X szintre véltja a
karaktert

RESTART: iijrainditja a szintet

NAME X: X névre dtnevezi a karaktert

GIVE H X: az egészséget X értékre
ndveli (0-999)

GIVE 4: a negyedik fegyver

IMPULSE 9: az Gsszes fegyver+mana
IMPULSE 10: fegyvervaltas
IMPULSE 13: targy felemelése
IMPULSE 14: a “Béardnybdr" (vagy mi
a sziisz). Helyesbitek (Martin utin

CINKELT LAPOK

LOMAX [(PO)

lasa az OHDEAR begépelésével lehet-
séges.

BIGCHEATER: god méd

FLY: repiilés

NOCLIP: &t lehet kocogni a falakon
I:III',“ SHIFT+0-val szallhatunk

AH-540 LONGBOW
wg

A CA.INI file-t tiiltsiik be egy sima
editorba (példaul a Norton Kicsigbe),
kerestessiink ra a CHEATS szira, és
itt az INFINITEAMMO=0 és INVULNERA-
BILITY=0 utdn all6 nulldkat irjuk &t
szépen 1-re.

szabadon):"Bardnnya Valtoztats Kézi
Késziilék", rividen: BVKK. (ejtsd: HYPERBLADE (PC)
bévékaka)
IMPULSE 23: faklya MDMKSB: megniiveli a tamadast
:ﬂﬂlﬁﬂ'ﬂlﬂlm Sllllﬂ bekapcsolja a rejtett csapa-
IMPULSE 44: elhajit egy targyat mmumumm
IMPULSE 100: hasznilni a faklyat Karaktert.
IMPULSE 101: +25 health SPICYBRAINS: fejjel lefelé forditja a
IMPULSE 102: feltimasztis Karaktert
IMPULSE 103: haszndini a Kratert POTATO: lecsikkenti a karakter
IMPULSE 104: Chaos Device -
IMPULSE 105: fegyver upgrade
e — B e BALATI Computers
CF37PG6DS12ZPFKB: Tech Center IMPULSE 108: 6
BXROTH1F52G667TW?8: Quadrant  Palyakddok: IMPULSE 109: .mm 1146 Budapest, Thokaly ot 88.
BBXWHLGSXBSF4RKB: Research Lab NTRO IMPULSE 110: Repulsion Alosl nch .
FVVIFL55Q0GFVDWJB: Final Outpost 18TS IMPULSE 112: repiilés o> 6’ o 4 w'c'g Ieﬂmk‘
FFLBMOGCYVICPF1B: Even Simpler IMPULSE 113: Force Cube h ' emezex,
RIS 14 s GSM .:I'.%,:::’J': gyéb
DRAGONHEART: CHASE_ACTIVE 1: kiilsd perspektivara g e s egy
IS & S ?:"".mﬁmﬂxt}mﬂ 20 db Internet szolg.
AT — ; 2000 Ft + AFA-tol.

Pilyakddok Gaspar Emil és Stefén

Tibor, budapesti olvaséinktél:

1. PINE FOREST

2. CREEK:
STTZDPNINXKNMSL
3. DARK FOREST: ©
TXLTOBL ;
4. PLAINS OF LA

5. PENDAWDOD:
3HIVFKFLIS64SNB
6. THE VILLAGE FYRD:

GCILNWF JINTXWHC
7. THE MOUNTAIN BARBARIANS:

foRtgemNpnawNs

g3argfizasal

TEEEE
EHH B

EBNS
LEEH

Pilyakddok:

A pélyaneveket MAP_ utdn kell a
konzolba beirni, a szint sorszamdval
egyetemben (space nélkiil), pl: MAP
ROMERICA.

DEMO(1-3)
VILLAGE(1-5)

1NN66MMX, TX, 1.44, 1.7GB,

16MB, 14", Haz, 105g. bill.
125900, + AFA

Hasznalt, mukodo
alkatrészeit beszamitjuk.
Javitas, tanacsadas.
Viszonteladokat is
kiszolgalunk!
Tel./Fax: 341-5343,
06-20/264-507
Faxbank: 2333666/1607 #

Nyitvatartas: H-P 9-17h-ig




RALLY CROSS

falatt minden autoverseny-rajong gy varta
a V-Rally-t, mint a Messidst, naponta kém-
lelve az 576 Shop valasrtekal, a PlayStation-
o5 fakknal mindenkinek elsikiatt a tekintete egy bi-
tomyos Rally Cress feliratu doboz folott. Nes, miutan
a V-Rally csak kevesek vinakozasat valtotia be,
gondolom ez a jaték nemcsak neem okoantt kelle-
mes csalodast. Ugyan a fiték grafikailag aluimarad
az Infogrames idviskéje mellett, azonban ez az elsi
PlayStationds autéverseny, amivel legalibb olyan
atélésse| tudtam [dtszanl, Sega
Rallyval Saturnon. Végre q
PlayStation jaték, abol nin-
csenek kocka autk
e szogletes tajak,
raadasként pedig a
jarmivek maxima-
lisan ugy visel-
kednek, ahogy
art a fizika
tirvenyei
diktaljak.
Plusz a ja-
1ek még
valodi
ijdon-
sagot

rolap Per 4
mhy o

Nerrn is olyan (Kjrossz?

palyak forditot! médja - igy Gsszesen 18 féle palyin
indulhatunk. A menet kazben megnyild levagasokra
egyebkent kulonosen érdemes figyelni, killanben

csak pislogunk, hogy hogyan lettiink elsakbal utol-
stk

A sivatagi odzishan homokdiinék kizitt kanyarog a
mezany, nincs is kiépitett i, csak a keréknyo-
mok - és persze a palankok - mu-
tatjak a palya nyom-

vonalat.

r nln ;

is kindl: a Sony platformjan ez az elsd olyan auté-
verseny, ahol - a Multi Tap Adapter segitségével -
négy részre osztolt képernyon akar egyszeme né-
gyen is rajthoz alihatunk.

A jaték autovalaszteka fantaziatipusokbol tevodik
dssze. A keszlet kezdethen nyolc rallyautal szamial,
de ez csak addig tart, amig nem teljesitjik a Rookie
fokozatol. Ezutan ujabb négy kocsit kapunk, végil a
nagyon profik akar 20 darabosra is felbovithetik a
kinalatol, ami mar négy teherjargany! is magaban
foglal. Ugyanigy navekszik a palyak szama is: a leg-
kiinnyebh szezon még csak 6 palyabal all, a legne-
hezebb pedig mar 10-bal. Dsszesen & h:lfsm van,
ezek 3 kiilonb:

tényerot tud a gép kialakitani, plusz még nl‘! van a

Minden palyan van valamilyen specialis effektus,
eren példaul nagyon jopata, hogy seiklas résere ri-
hajtva a kerekek altal felvert kavicsok még mindig
gqurulnak a lejton, noha mar nem is latjuk az elot-
tiink haladal. Ha belehajtunk a patakba, a gumik
messze kicsapjak a vizet, a meder széléhes érve
pedig a sarat verik fel - az effekius ugyan
egyszeru, meégis nagyon otleles és a vald-
sag benyomasat kelti,

A szigetvilagban egy dzsungelben folytato-
dik a rally. Egy barlangban a uenmlugahs
erot kih akar a falra is

senynek: az alpine palyan hitinc nélkiil, csupin az
ellenkorminyzasra timaszkodva kell a sziklak ki
2iitt kanyargé, tilkiirsimara fagyott szer-
pentinen végighajtanunk.

A Gardens palya

PLAYSTATION

d.mnﬁu-ﬂ.nmuﬂnﬁa
kocsi. Magatol értetiden, ha ilyenkor befelé for-
ditom a korméanyt, halthirtos hogy felborulok, mig
ha kifelé csirim, azonnal lecsapodik a kasrini, Jo
dolog. hogy nem lehet olyan iracionalisan kannyen
felborulni, mint a V-Rallyban: az
apro bukkanok nem lokik fel az eghe
ar awtdt, a rugtzds valdban egy acélszer-
kezetet enged sejtetni. Az meg egy mis
kérdés, hogy ha szerencsétleniil dllunk keresz-
be, alyan szaltokat vet a kocsi, amilyeneket eddig
legfeljebb az akciofilmek ildazéses jeleneteiben
lathattunk. Ha hibdzunk és mondjuk oldalvist sod-
rodunk ra egy ugratora, sejthetjiik eldre, hogy mi
fog tirténni - és aitalaban az is jatszodik le a kep-
ernyon. A borulasok raadasul kiviilrdl-beliilrdl nezve
is nagyon hitelesnek tinnek: 3 felluggesriseh
nydgnek a hirtelen megterheléstol, az eqymasnak
utodo autok fémesen csattannak.
Tovabbi hatalmas pozitivum, hogy a gep nem csal,
a computer versenyzok sem szuperpildtak. Meg le-
het probaini tisztesseglelenil jatszani és packarni
velisk, persze a lokdasadés kinnyen visszaele siil-

angol
kertvdroson
vezet 3, borongdsan
oszi hangulathan: amint végighaj-
tunk az egyik félreesd itszakaszon,
megsargult faleveleket kavar fel a
menetszél.

Az utolsd helyszin egy hatalmas stadion.
Tudjatok, eqy olyan jd kis hepe-hupis terep, ahol a
Monster Truck- és crossmator versenyeket szoktik
rendezni. Az ugratokon kivil a reperiodr késdbb sar-
ral is baviil, sat harmadik fazisként még a stadion
betonépitménye ald is bekukkanthatunk.

Bar a bevezetdben kissé leszoltam a grafikat, ez
mindassze annyit jelent, hogy a jaték kevesebb po-
ligunt hasznal, mint a V-Rally, ezért egy kicsit dur-
vahb és nem ann-;lra eietmru a lerep - igaz, et
baven ellensilyozza a b '] asa, a str-
kolok tnlnmmal €5 egyéb zajok. Azt viszont tagad-

tunk. Az zeqzugos csapasokon gyakran ke-
rekagyig merul az abroncs a sarhan

A Lost Mines eqy nyolcas alaku palya
melynek egy része eqy elh banyan

hatatlanul a Rally Cross javara ithatd, hogy a kocsik
sériilnek: példaul betdrik a féklampa burdja, és mir
csak a “meztelen” izzd pislakol kifele. Az autdk ab-
saolut megfeleloen reagainak a parancsainkra, a

vezet at, aminek falait mecsesek vilagitjah

y gban van az itfelilet
" b

meg. Kigrve a satéthol itt is jGcskan dago-
nyazhatunk a felazot! talajon,

A forrosaq és a dzsungel utan lermeészete-
sen a jéq is elmaradhatatian része a ver-

ay geivel &s mi
példaul csikorogva csikot hiznak a gumik, mig a si-
vatagban csak porfelhdt csapunk. Az irdnyitds
annyira el van taldlva, hogy az igyesebbek még ta-
lan kastkadarmutatvanyokat is végre tudnak hajta-

het el, és a vége az lesz, hl“lllilllltfe]fﬂ A ja
tek egyebként ilyenkor sem szakad meyg:

szépen
\ jobbra-baira billegtetve (L2R2) talpra kel dlitani a
farganyt

A jaték opcioi - a négy jabékos modot leszamitva
- szokvanyosnak mondhatok, indulhatunk te-
hat kiilanalld versenyen (Single Race),
vagy pontozasos bajnoksagon (Season).
Ezeken beliil csupan a Head On jaték-
mad és a Suicide mad elég kiils-
nos, melyeknél szemben kell men-
niink az ellenfelinkkel, illetve az
ellenteleinkkel. A menetek utan
van lehetoség a visszajatszasra,
majd a2 elért rekordokat és a sze-
20n allasat elmenthetjik a memo-
riakartyankra. Tulajdonképpen
minden, amit el lehel varni, beane
van a jatékban. Ha mindez a V-Rally
gratikajaval parosult voina, a Rally Crass
minden idak legjobb kanzolos rallyversenye
lehetett volna.

(3

Kiadja:
Sony CEF

rally cross
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"Nem iigy van az, mint volt rég...' -
Ketrészes Fiirdoruci egyittes s
hires szolistaja, s minl rendeses Is

igazat szél szaja. lllmllk ﬁm*
denfelé, és ez csak fokozottan igaz a szamitd-  és
gepes szorakoztatas folyton valtozd vildgdra  tyiire.
is: a1 akciojatekok atmennek 30-be, a kaland- 44 fe
jatékok rajzfilmbe, a stratégiik valés iddbe -

Jat dicséri, és akarcsak maga a gép, teljesen
j elképzelések alapjan sziiletett, A szimula-
toroknak peldaul mindig is elég neuralgikus
pontja volt a 150 kezeldbillentyu: szegény
amator jatekos sosem lehetett egeszen bizo-
nyos beane, hogy a futomuvekel engedte ki a
leszallashoz vagy eppen
atomcsapast intezett
a sajat reptere el-
len... Ennek mostan-
tol vége, mert a szer-
0k a kezelést teljes
mertekben fuggetie-
nitették a billentyi-
zettol, hiszen a jaté-
kos az iisszes paran-

m‘mﬁ
resatiil adja
tek helyszine szinte

1 10-20 kiildetes,
| auttie-
amw
- igzavarjak kireit - aztan
- ] ar anyukaja bable-
I, és @ azt nagyon komal-
i nem igy van: itt

| rlpd! be a billen-

ll-imhtmi

datok, hiszen egy beve-
) lehetséges y

nem igazan fenyegel, merl usque
Iahluhmt majd ugyanazzal a

vetesek, iszen 3 jalekos toals I legi i

s rendszer segitsegéve! kontrollalja a had-
miiveleteket - és sziikség esetén barmikor
személyesen is beugorhat a dolgok sirijébe!
fiiszerepldje vgyan az F-22 lesz, de
£ arért talalkozunk még “né-

€b tipussal is (szam szerint hatvan-
nal), fisszesen 36 killinbiza fegyver-
rendszert vethetnek harcba. Magatal érteto-
dik, hogy az F22 ADF tamogatia a 30 gyorsito
kartyakat, a grafika minosege! tekintve pedig
legyen elég annyi, hogy a jaték tesztelését a
brit Iégiero harci tapasztalatokkal is rendel-
kezd Jaguar-pilotai vegezték. Az volt a sze-
rémy véleményiik, hogy a jatek tokeletes pel-
daja annak, hogy - az adofizetdk pénzét kime-
lendd - mikent lehet kikepzesi feladatokra
felhaszndlni a rendkiviil olcsd PC-rendszere-
ket a méregdraga szimulatorok helyett...

Ha mar egy Poptaritop-idézettel kezdtem, &
azzal is fejezem be: “Szallj velem, még :
nem repiiltem senkivel...” - de exzel _
fogsz, az tuti! Annal is inkabb,
mert a EF2000 hatalmas sike-
re wtan az 576 Kbyte jovol-
tibol az F22ADF is ma-
gyar nyelva kézi-
kiimywvel keriil az
idei kara-
csonyfak
ala.




nket, ame-
e,
valthatunk. Kapitdnyi minoségiinkben
a legforrdbb helyzetekhez navigalhat-

imwm. _ ar
tibbnyire csak Indyknek becézett ak- a«iﬂuﬂ:u’“ﬂm
tivistak ocska teherhajikkal és lo- ok célba vételénél. Végil mint mér-
pott vadaszgépekkel felszerelkezve  niknek kell figyelniink a kincstari
kiivetelnek autonomiat a koldnidk- gyon, esetiinkben a rank bizott
\ A
i » géban a csil
riis miifajt eddig leg-
inkdbb a Star
sorozat tagjai
tik, gondoljunk
az X-Wingre vagy
Ti
- ¥ mﬂl"'

N

casArts immar
klasszikusnak szami-

ELOZETES

19 drara. Nem csak hogy videojaték-  Szerencsére.az I-War-ban a jatékme-
hoz illo, de még mozifilmbe is beilld  net nem a “menj-oda-és-ldd-ki"
szamitogép generdlta iirjelenetekben
gydnydrkidhetiink. A teljes jaték fel-
épitéséhez 2 gigabyte-nyi textirat és
588 megabyte-nyi 30
modellt hasznaltak
fel.

A csillagaszatot
kedveldknek kii

1
, kezdve az egyszemé-  vabbiakban mi alakithatjuk tovabb.
Iyes kis irrepiiloktdl a kilométer hosz-  Amint végziink egy feladattal, dgy jon

nak, ennek érdekében pedig nem ri-
adnak vissza a kaldzkodastdl és a
terrorizmustol sem. Noha a Nemzet-
kizosseg haditlottaja a legmoder-
nebb fegyverekkel van ellatva, még-
sem tudjak teljes mértékben elpuszti-
tani a lazado erdket. Nos, ebbe a
konfliktusha kapcsolodhatunk most
be, méghozza a Nemzelkiizosség
egyik 150 méteres, tibb tonnas Dre-
adnaught cirkaléjanak kapitanya-
ként.
A dolgok persze - mint mindig - so-
hasem teljesen teketék vagy fehérek.
A foldi erok elvakult hivekent meg-
probalhatjuk még jobban elmélyiteni
a haborit, de megvan arra is az esé-
lyiink, hogy ésszeriien, a békéért har-
coljunk. A vilasztds a mi keziink-
ben van, hiszen az Ocean gon-
dozasaban megjeleno |-War
amellett, hogy egy akcié-
ban dis ur-szimulacia,
egy remek stratégiai
jaték is egyben. A
killdetések fo-

ka-

A 3

D

szi iirbazisokig, amelyek  az atvezetd animacid, és lathatjuk,
kiilso megjelenését, tech- hogy ténykedésiinknek mi lett az
nologiajat szintén tudo- eredménye, s hogy ez milyen ijabh
manyos tedridkra alapoz-  problémékat vet fel. A kényes szitud-
tak. A felsoroltak pedig ciék kimenetele, s ezéltal a tirténet
természetesen valds id6-  tovabbi folytatasa teljesen a mi diin-
ben, kaprazatos grafikd-  téseinken milik. A csatdk kiizhen pe-
val jelennek meg a moni-  dig nem csupén az ujjunkra lesz sziik-
torunkon. Azon til, hogy  ség a ravaszon, hanem pillanatok
minden objektum az aktu-  alatt kell hadmozdulatainkat megter-
alis fényforrds szerint van  vezniink, hiszen az ellenség roppant
agyatirt. A szamitage-

I

16 miivei helyére most
egy shetfieldi kis studio
munkaja palyazik, de az
vitathatatlan, hogy a
Particle Systems egé-
szen elképeszto lat-
vanyt produkalt - és
mindezt egy kozepes
Pentiumon, 301ps se-
bességii képlrissités
mellett, a manapsag
egyre divatosabba vald
3D-s kartyak segitsége
nélkiil. Kimagaslo 32-
bites grafikai rendsze-
riikkel folyamatosan
kapraztatjak el a jatékost real-t
3D-s akcioval és az eseményeke
Gsszekiitd pre-renderelt animaciok-
kal. Ez utohbiak minGségére jellem-
20, hogy az alkotok szerint szaz 486-
os gépnek évekre lett volna sziiksége
a kiszamitasukhoz - szemléltetéskép-
pen a leggyengéhb képkockahoz is

__piink altal generalt mes-
terséges intelligencia
a!nnoltr:i Is képes,

mint példaul kivalaszta-
ai 3 flottankdl!

[ éthﬂ_ﬁ__t.

al myl bevasarlo a2 oze-
afe- tijnni, bonuszként pedig az
t

izelit6 grafikat m3 5Kbyte még magyar nyelvii kézi-
lathattunk a Darklight Conflictban, de  kinyvet is biztosit hozza!

ott a kiildetések egyhangusaga miatt
az akcio laposodott el. P 77
T ——




ments) is megjelent a jatékhoz, ami i) helyszi-
neket és tartalmazott), igazibél

fegyvereket
mégis mindenki mdr a masodik részt varta. A
folytatist a Team 17 a MicroProse-zal kiizisen
hozta tetd ald - ha minden |61 megy, a tetsze-
tiss dobert mar karacsonykor a ta ald is tehel-
Jik. (Egyelére csak a PC-seknek adatik meg ez

# kegy - de ki tudja még mit hoz a jivi?) A jé-
16k lenyege viltozatian, tehit terture
mapped, real time 30-s helyszinekre senki ne
szimitson. Az lithatd, dimbes-
dombos, lerombolhatd terepen minden jitékos
egy-egy féreg-alakulatot irdnyit. A fordulde-
ként zajld csatakban a sorra keriild jétékosnak
meghatirozott idd alatt kell elvégeznie a ki-

ges csapatokat “bombizni”. Az
imént elmondottak persze mar mind
o megvoltak az eisd részhen is - exérl
o s volt olyan nagy siker. De hit akkor
minek eqy |0l mikddd jatékot még
tovabb ijitani és teljesen megrefor-
malni? Nos, a Wormsdt a legtibben az
egyszerii grafikaja miatt biraltak, és valljuk
meq dszintén, nem teljesen alaptalanul.
A mésodik rész ij, SVBA grafikival biiszkél-
kedhet, sit i animacidkkal, i] fegyverekkel
és - most fogodzkodjatok meg - magyar szink-
ronnal. Férgeink ékes magyarsaggal kommen-
taljak liveseiket illetve annak eredményét; eb-
ben - talin mondanunk sem kell - ismét az
576Kbyte keze van. Az ij grafika egyrészt a tel-
jesen atdolgazott jatéktérre értendd: 2 10 fajta
merdben ij tipusi milidben a kukacok most
mdr nem csak kis légypiszkok: a grafikusok

nagyobbra méretezve dket és

tobb mint 10.000 aninicios fizist készitettek,
&wwm—a

Az dtvezetd animaciok szintén megvaltoztak.

A karibbi személytelen 30-5 renderelt figura-

kat rajzolt, s ennek kiiszinhetden sokkal barat-
sagosabbnak

WORMS 2

bl elképeszto mennyiséget terveztek: tobh

mod is, amellyel mi magunk is rajzolhatunk pa-
Iyikal - mar amennyiben a tabb mill vélet-
lenszerien generall terep nem lenne elég. To-
vibbi extrak még a programozhatd wurlitzer,
amivel a lemeren talalhato avdio trackekbol i-

litvimy-  lésiink szerint allithatjuk dssze a palyakhaz az

hat jatékosnak (csapatnak) kinl felhdtien sz6-
rakozasi lehetdséget, raadasul ujdonsaghent
most mir az Interneten keresztiil akdr a vildg
tulso vegérdl is kereshetink magunknak jat-
stitarsakat. Abban az esetben ha a gepel vi-
lasztjuk ellenfeliinknek, szintén fejlodés ta-
pasrtalhato: ellentelink intelligenciajat enuttal
harom nehézségi fokozat szerint vil-

tunknak.

A rekiamsziogen tehat igy tinik eb-
ben az esethen nem hazudik: a Worms 2 valo-
ban nagyobb, jobb, tohb... Ha végre megjele-
nik, a hosszil téli esték egészen bizonyosan
|elentdsen megrovidiiinek.

VL




CSEVEGO

Tisztelt publikum! Orommel kiiz-
lom az egybegyiltekkel, hogy egy
rendkiviili Csevegd kellis kizepé-
be cseppentek, ugyanis Nostrada-
mus, Rézmiives Gasparné és Aig-
ner Szilard mintajara egy monolo-
got fogok eldadni (akarom monda-
ni duoldgot és fogunk) arrél a rop-
pant érdekfeszito témardl, hogy
mit tartogat szamunkra a jivd. Eh-
hez az alaphangulatot akar meg is
adhatja az alabbi néhany idézet
par finoman cizellalt mibal:

“Hé CoVboy! Ez az utolso figyel-
meztetés! Azonnal tintesd el azo-
kat a szemét konzolos szemeteket,
mieldatt olyat teszek, hogy magam

is megbanom...” - Termin Akos,
Zagyvaszanto
“Kedves CoVboy! Nem értem,

hagy miért foglaljatok az értékes
oldalakat olyan konzolos jatékok
ismertetdivel, amelyek PC-s vilto-
zatairol mar két éve amiigy is irta-
tok..." — Tudom Anyos, Budapest

“Nedves Rozsika! Egyszeriien
imadtam azt a cuki kis kitésmin-
tat, ami legutdbbi szamotok mel-
lékieteként szerepell...” - Pest
Erzsébet, Soroksar

Bar az utdbbi darab asszem a Ma-
gyar Posta hanyag munkajanak
eredménye, ilyen és ehhez hasonld
levelek tucatszamra érkeznek hoz-
zank minden héten, és rendszerint
sirbgiircsbe, a pusztaba, illetve
esos ido esetén a mellékhelyiség-
be kergetnek. En tikéletesen meg-
értem, hogy egy PlayStation-tulaj a
konzoljan megjelent cuccokrdl
Ghajt minél tobbet olvasni, mig egy
PC-st vajmi keveset érdekelnek a
N64-ujdonsagok - na de kdnyar-
gom, hogy a sziizmariaba tudnék
mind a kettonek kedvére tenni,
amikor multiformat magazin va-
gyunk?! Ezen ragodok mar majd’
egy éve... Az elsd megoldas egy
esetleges oldalszamnivelés lehe-
tett voina, de az nem jelentett vol-
na alternativat egyik félnek sem,
hiszen pont ugyanott tartottunk

volna, amellett, hogy fel kellett
volna még emelni az ujsag arat is.
Addig vakargattuk itt elmélazin
tarkdnkat (mindenki a sajatjat, ter-
meszetesen)

(Nicsak,
ki beszél?! Martin partizankodik a
sziivegemben - ezentil az 6 bugjait
szinezem.), amig leesett a tantusz:
boven van mar annyi konzoltulajdo-
nos az orszagban, hogy érett le-
gyen az idd egy dnallé konzolos ij-
sag elinditasara. Ezzel megoldodik
a gordiuszi csomd: mindenki a sa-
jat géptipusardl olvashat a sajat
ujsagjaban, nem kell senki massal
kiiziis talbol cseresznyéznie.
Foszerkesztinek magatdl adddott
Martin koma. Ugyis egész
allo nap itt lebzsel - ha mar ennyi
szabad ideje van, esetleg azt el-
tilthetné olyan tevékenységgel is,
ami NEM a helyiségben fellelhetd,
és pillanatnyilag még milkodoke-
pes elektronikai berendezések lel-
kivilaganak tinkretételére iranyul

(Meglehet
viszont igy négy napig négy gépbdl
egyen sem tudott senki sem dolgo-
ni, mig meg nem sugtam neked,
hogy amit a kezedben tartasz, az
nem egy videdkartya, hanem egy
winchester.), hanem szép, jd,
hasznos, meg ilyenek. Arrdl mar ne
is beszéljiink, hogy ez a hizas - at-
menetileg megoldja az allandd
helyhianyra vonatkozd problémai-
mat, hiszen a felszabaduld helyet
kedvemre feltdithetem olyan dol-
gokkal, amiket alkalmasint a fe-
jemben forgatok. (Példaul a sze-
memmel.) A dramai bejelentés te-
hat a kiivetkezd - itt Iépnek be a
harsonak —:

Az 576 KByte a 97/12 szamdig ma-
rad meg a “régi”, multiformat tar-
talommal - onnantdl kezdve két
részre oszlik: az 576 KByte a to-
vabbiakban PC-s tartalommal viszi
tovabb a patinas nevet, mig az 576
Konzol fog gydgyirt nydjtani a kon-
2ol (és elsdsorban PlayStation-) tu-
lajdonosok informacidéhségére

Mivel jovore szeretnék az eddig
szokasban lévd par dolgon valtoz-
tatni, szeretném most megragadni
az alkalmat, hogy néhany elképze-
lésemet megosszam veletek (mar
csak azért is, hogy eldzetes nép-
harag esetén elhesegessem ma-
gamtol téveszméimet és meg se
probalkozzak veliik):

1. Jelenleg roppant kevés a hirek-
nek, ujdonsagoknak fenntartott
hely. Hetente tibb tucat uj jaték
jelenik meg és alig tudunk egy-egy
kosza sort rajuk szanni, nemhogy
képet is kizdljiink rdluk (tanulsa-
gos példa volt erre példaul a milt-
kori ECTS-beszamold, amire nem
volt elég az 5 oldal) - igy tehat
szeretnék a hireknek nagyobb te-
ret szentelni.

2. A kiilonféle jatékkiaddknak
megvan az a j6 szokasuk, hogy
iddrdl-idare ellatnak benniinket
késziilo jatékok killinféle stadium-
ban (alfa, béta, néha omega) lévd
elozeteseivel, amelyekre ezidaig
szinte semmi hely nem jutott. A to-
vabbiakban szeretnék az igérete-
sebbeknek némi teret szentelni -
ha csak fél oldalnyit is. Gondolom
ert olyan formaban, mint példéul
most a Worms 2. esetén.

3. Szeretném elkiiloniteni egy-
mastdl a teszteket illetve a leira-
sokat/megoldasokat. Az elobbiek
igy alkalmasint nem foglainak el
harom oldalt, az utébbiak pedig
szép palcika betikkel fognak sora-
kozni egy kiilin blokkban
4. Elképzelhetdnek tartok esetieg
nem kizardlag jatékokrdl szél6, de
természetesen azokhoz kapcsolddd
cikkeket is. Gondolok itt elsdsor-
ban olyanokra, mint

- “Mibdl lesz a cserebogar?” (be-
pillantas egy adott jaték készité-
sének kulisszatitkaiba)

- “Kibdl lesz a cserebogar?” (ne-
vesebb jatéktejlesntd cégek, pro-
jektvezetok bemutatasa)

- “Ertsiik meg a Vari Zolit!" (ne-
ves tolinokunk értelmezi szdtéra
melyben tény deriil arra, hogy mi &
s2052 az a Gouraud-shaded poli-

gon|

vie

€s igy tovabb. (Most nem sorolom fel
az bsszes dtletemet, mert esetleg at-
ldgnék a masik oldalra, ahol a mi
Martinunk dhajtja kifejteni elképzelé-
seit terveire vonatkozdlag - bar ahogy
ismerem, ahhoz elég lenne egy sor
Is...)

5. Ami mér biztos: jovore nem les:
dupla szam nyaron egyik ujsagna
sem, tehat juliusban és augusrtusban
is a szokasos terjedelemben és dron
jeleniink meg.

6. A két ijsdg megjelenéséri]: mint
azt mér az Aktudlisban is emiitettem
az 576 KByte megjelenéset mingen
hdnap 10-re fogjuk eldrehozni leszs-
mitva a januart, ahol ez a nyomda ét-
futés és az innepek miatt kissé kiril-
ményes lenne) - mig az 576 Konzo
mindig
25-e tajékan keril a2 ujsaprestantor-
ra, kivétel a bemutatkozd szam . am
december 10-e kori

1. Eléfizetdink figyeimébe: mivel 2
két Gjsdg éra nem lesz zones rae
Egy kis malr azokkal &z elbfaetime
kel, akiket inkabb az 576 Komze
keine. Nyilvan nem Ghajt
atverni, igy lehetbséget butusitune
arra. hogy 6k némi kLibnbLZETIE Frte-
gyék a2 eidfizetésiiet @ 578 romey
ra, iletve agd g rapjar @ tzamgn
ameddig az eredeti 576 KBpte-e
tésik fedezi m érdt. Vilaunidsury! e
hetdleg mingél eitbt wivesret ener
jelezni teiénk. A2 STE Komzy! egyés
kent jove honaptd! rezeve retvezme-
nyes dron eiffzetheti iew @ rbve
KE2L Sram:
az eltizetis

eroe-

¥ senrt

e
vTae

ooben megten B hy
torat Etve megirEtur
stietenteret. Martie mie napywr e
pEsIrutiv @ bilientylzetie @ e
tulteien. 2Oval fatom ner @ w2
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# s et mig &2 vé el
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+ 576 Konzol



575

“Haldl a P tulajdonosokra! Eljen a
konzol?" - Braunberger Mark, Hajdi-
szoboszld

“Helld Martin. En egy 20 éves konzo-
los fii vagyok. Azt szeretném, ha be-
tennéd a csevegdbe a kivetkezd iize-
netet: Minden PC-s egy hiilye, a PC
egy hulladék gép.” - Nénasi Jend, Ji-
szapéati

“...6s még art akarom mondani, Mar-
tin, hogy inkabb legyen legalibb 40
oldal konzol az iijsdghan, meg hirde-
tések, meg csevegd, a tobbi lehet PC-
§ leirds!" - $6 Ferenc, Budapest

Csak iiltem a levelek eldtt és bamul-
tam CoVboy buci fejét az asztal til ol-
dalén. O is nagyon bamulta az enyé-
met (bar mintha az 6 szemében egy bi-
zonyos hajlamnak kisziinhetien vala-
mi furcsa fény is csillogott volna) és
arra gondoltam, hogy ez igy nem me-
het tovébb. 0 is erre gondolhatott,
mert felpattant és kirohant arra a
helyre, ahové a kirdly is gyalog jar
(#ha, ezért voit tehdt az a bizonyos
csillogas a szemében). Szival kéne
két djsdgot csinalni. Mert mind ezt
akarjatok, nem hagytok éini minket.
Es az olvasi akarata szent - bssze-
dugtuk hét a fejiinket itt a szerkesztd-
ségben és elddntbttiik, hogy lesz 576

FOGALMUK SINCS arrdl, hogy miként
milkddik egy lap szerkesztése, mini-
mum hany oldalial lehet megnivelni
egy djsagot (mik azok a nyomdai ivek
és mibdl dlinak) - széval dltaldban
olyanok haborognak a legjobban,
akiknek az a legépkézlababb javasia-
tuk, hogy LEGALABB EGY (!) oldallal
niveljiik mé' meg az djsagot, mer' ak-
kor lehetne hosszabb a csevegd,
sth...Na mindegy, mostantdl minden
masképp lesz!

Az 576 KONZOL és az 576 KBYTE test-
vérlapok lesznek, sdt ikerlapok. Sokat
filéztunk, hogy egy teljesen iij valamit
taléljunk ki, vagy vigyiik tovabb a régi
designt - az utdbbinal maradtunk.
Mert az 576 KByte sokaknak tetszik,
tibbeknek, mint akinek nem. Es ami
egyszer bevilt, azt érdemes tovabb-
vinni. Természetesen a belsd forma
némileg valtozni fog, de az alapkon-
cepcié marad, hiszen a magazint
ugyanaz a team fogja tervezni, mint a
KByte-ot. De mivel én és CoVboy alap-
vetden kiilinb@ziink, (...én példaul
szép vagyok...) ezért méist és mast fo-
gunk magunkbél adni a lapokba, tehat
mindkét ujsag valahogy mas lesz, de
mégis hasonld. Az 576 Konzol elsisor-
ban Playstationril, N64-rdl és Saturn-
16l fog széini, meg még ki tudja mi-
Iyen mas videojitékokrdl, amelyek rd-
videsen megjelennek a piacon. Ter-

KONZOL! Bar sok kérdés még
lan az ij lappal kapcsolatban, az mér
valészininek tiinik, hogy a bomba DE-
CEMBER 12 Kkaril fog robbanni (ponte-
san még én sem tudom, de idben ér-
tesiilni fogtok rila). Egyet tudok csak
tutira: a “Konzolnak"” én leszek a f6-
sevkesTABie. (Wi 1o wezdbdik.. )
Egyszeriien az a helyzet, hogy a to-
vabbi oldalszam-emelés oly mérték-
ben megdrégitand az 576 KByte drat,
hogy azt mar nem viselnétek el. Meg
mit is érnénk 2-3 plusz oldallal? Néha
kapunk olyan iitoditt leveleket ezzel
kapcsolatban, hogy be kell vennem
hozzéijuk egy nyugtatét, mert dssze
tudnam magam karmolni: “Ha 2 oldal-
lal tibb PC leirds lenne, annak na-
gyon driilnék!" - és akkor jobb lenne?
Ahhoz, hogy a tartalom jelentdsen
megjavuljon legalabb 10 oldallal kéne
nivelni a lapot, és akkor lehetne i)
rovatokat inditani, hosszabb leiréso-
kat gyartani, de 1-2 oldalban? Egy-két
ember tényleg olyan sitét, hogy halo-
génlampa kell hozzdjuk. Egyszeriien

szines lesz, mé-
rete a Ilrln-hl megegyezd. Egyediil a
terjedelemben kellett kisebb kompro-
missTumokba belemennem: 1Dt
hatélag (kezdésnek) 24 oldalas lesz a
tl‘llllllltfl. plm‘thﬂnﬁ 4 oldal kivehe-

proba-cikket, hitha bevessziik ma-
gunk kiizé. Ha mast nem, majd kiri-
gom a Vari Zolit. (A, csak vicceltem, a
Zolikét nem adnam a vildg minden
pénzéért sem!)

A kiilonbizi gépek szerinti megoszlis
szigoriian aszerint fog alakuini, hogy
melyik gépre érkezik tébb és jobb ja-
ték - tehdt nem fogunk csak azért imi
egy gyenge anyagrol, hogy legyen
benne minden. A rovatokat a kiivetke-
ziképpen képzeljiik (persze ezek csak
az alaprovatok, lesz néhany meglepe-
tés és “nem dllandé” rovat is):

HIREK — Dlyan jatékokrdl lesz itt szd,
melyekrdl még épp csak hallottunk,
esetieg valanonnan képet szerertiink
roluk. Fejlesztésekrdl, melyek 5 év
milva fognak megjelenni, mendemon-
dékrdl, elcsipett informacidkrél, szé-
val mindenféle “eljivendd” stuffrél.

ELOZETESEK - Itt azok a programok
szerepelnek majd, amelyekrdl jatszatd
demdkat, el6zeteseket kapunk. Az el-
sb benyomasainkat, tapasztalatain-
kat, élményeinket osztjuk meg vele-
tek. A bemutatott anyagokril megje-
lenésiik utan djra irunk, bovebben.
LEIRASOK - Teljes leirasok, hosszabb
Ismertetdk kapnak majd itt helyet,
olyan anyagokrdl, melyek mar kapha-
toak a boltokban. Attdl fiiggetieniil is
lekizilhetiink majd leirasokat, hogy
ha ugyanazoknak a jatékoknak :IL'E-S

g mar
az 576 Kl‘l‘ll-llll (Esetleg viszont is.)

Or

CSEVEG

KONZOL

vasnivalék”. Szerencsére a Zoli is,
meg a TJ is szereti bd lére ereszteni a
mondanivaldjat - azt hiszem, nem lesz
baj a leirdsokkal (ha megprobalnanak
lazitani, kiinySrteleniil meg!** *gatom
bket!). Emellett viszont egy egyszeril,
de szép jatékrol csak 1él oldal lesz -
ne pazaroljuk a draga helyet olyanok-
ra, amikre nem kellene. Az biztos,

nyi |mn| jobb demé érkezik a szer-

kesztaségbe, melyekrdl helyhidny mi-
att nem irhatunk. S6t, taldn el sem hi-
szitek, de a legtibb PSX-es jaték mér
honapokkal a megjelenés eldtt mq-
jiin - szerintem a
lesz baj. Nyugodjatok meg, a Pl:-ut
nek a nyaluk fog csorogni az ij lap
lattan! (... a kacagastil...) Ugy terve-
zem, nagyon sok képet rakunk majd a
cikkek mellé (kisebb méreti illusztra-
ciékkal fiszerezve) - mert szerintem a
kiilbnbozd palydk és helyszinek bemu-
tatasabol sosem elég.

Kényes kérdés az 576 KONZOL dra.
Ezt a KByte-nal joval alacsonyabb pél-
dényszama miatt sajnos mar nem tud-
tuk jobban lefaragni széval 576 forint-
ba fog keriilni. (KGnyirgim ne! Ne
kelljen megmagyarazni, hogy egy
ilyen példanyszamii lapot, aminek az
ardbdl a terjesztd majdnem a felét
elveszi, nem tudunk olcsdbban kihoz-
ni!) Elgfizetés esetén jobban foglok
jamni, tehat érdemes Gsszegyiijteni

egyszeri papirra nyomjuk majd, egy
szinnel. Ennek az az oka, hogy ez lesz
a konzolosok altal annyira 6hajtott
“Tippek-Trilkkik" rovat. Garantdlom,
hogy minden honapban telenyomjuk
kodokkal, csalésokkal, Gtletekkel,
segitségekkel és természetesen tér-
képekkel - olyan hasznos informaci-
dkkal, melyeket eddig méshol nem
szerezhettetek meg (na jo, csak nehe-
zen). A belsd tartalom mindségét
olyan nagy nevek garantdljak majd,
mind Prof. Vérl Zoli és Lord TJ, és
olyan kisebbek, mint pl. Martin (jé, az
én vagyok). Ha idékiizben taldlunk
még egy-két olyan aszt, aki beleillik a
csapatha, nos dket s szivesen litjuk
majd. Akl kedvet érez (és tehetséges-
nek hiszi magat), az batran irjon egy

Ez a lap a konzolosoké, tehét a PC- egy kisebb Bsszeget és egyben befi-
seke) nem \irodin. A0, Pt e Mo Vsa,
"”El mﬂ“ﬂl Ez bgulz a !lm- Pﬂ-ﬁ demd CD-t nagyon szeretnék —
v rajia, hogy legyen. Son,

h Varom a [ Iﬂ““'“ u\‘l
khdokkal, lbrkbpokkel, lippokkel. wihny vagy melynek nyerieee

Az 576 KONZOLban eldrelathatolag 4-  kizitt pili ésCD hegyeket fogok tl-
5 hosszabb terjedeimii leirds lesz, te-  sorsolni (néha annyi érkezik, hogy ha
hét a magyarazatra szoruld jatékokat  harom réteget magamra hizok, még
derekasan meg fogjuk magyarazni - akkor is marad egy tucat). Na, a tdb-

végre ez is bekivetkezett, hogy a kon-
rolosoknak is készilinek hosszi “ol-

Figyelem!

bit majd meglatitok...
MARTIN, aka Mr. Fixit

Kérjiik minden konzolos eléfizetdnket, hogy lehetdleg
1997. oktdber 31-ig jelezze, hogy 1997. december 31-e

utén is érvényes eldfizetését

- a kivant ideig fenntartja (csekket kér a kiilonbozetrol)
- addig tartja fenn, amig az elofizetése fedezi a kiilinbizetet
- fenntartja 576 KByte elifizetését az eddigi formaban




Nyitvatartds: H-P 9-17 Szerviz: 10-15
r{r\N \' Bp. 1145. Titel u. 2b.TelFax: 164-05-79, 251-7916
) S J Rédiolel.: 06-20-344-391, Fax: 184-22-49
http://www.oditech. hutransam/
Szdmitdstechnika és Muﬂﬁ!nédla Emai: Tranafam @ usa net

Professzionalis Multimédias termékek a Trans-Am-téll

SB 16 PnP hangkartya + 25W aktiv hangfal csak: 11.200+afa
Uj szolgaltatasunk: Sony Playstation szerviz

CD IRAS 800,- + AFA tol

anyagér néldl! Megbizhaté anyagra, rivid hatariddvel,
mmmmmwmuuTmm
2 x 25 W aktiv hangfal + tap

2 x 100 W aktiv hangfal + tap

33600 Fax Modem External

33600 Fax Modem Internal

Sony 20x-o0s CD drive

TSENG ET 6000 2Zmb/4mb VGA k

17 Lycom SVGA Monitor

Monster 3D F/X Voodoo

Pentium 166 Intel MMX CPU

Ergonomikus bill.

Pentium VX P133 AMD, I1GB HHD, 1.44 FDD,

8SMB RAM, 53 V+Minitorony, 101 klav.

Pentium TX P166 | MMX, 16 mb, 2.1GB HHD, 1.44 FDD,
Tseng ET-Minitorony, 101 klav.

Ha Kfvdnesi telfes drlistdnkra, fifeya a FaxBankot! Tel:180-8611 Rpd> 1471 # Tone dcemmbdban
WMWM@M ww(ﬁnmm.,wg 4oru.rm.:r:.{md.
Sie A ey ""E
VISZONTELADOK JELENTKEZ SET rs VA RJUK!

Arnink AFA ndilklitok. 1 éw garancidt

Kedverd iiring felatmies'! Kige viscontsladdd soegyrékinken!!

D@ng 2-333-666 Gyiijteményem
COMPUTERS #1310 giamarn

Bp. V. ker. Vadasz u. 36.
Tel: *131-0518, 11-66-96 Fax:111-8671
H-P: 9.30-18.00 SZ: 9.00-13.00
hitp: www. Inext. hu/ready

KONFIGURACIO

talalkozhatsz

ROM

CD -

PLC

helyeken

u j

HP Duna
Szakaruhaz

MAX Trust Kft
IX. Boraros tér 7
(Duna Haz)
Tel.: 3100439

JATEKBOX

Duna Plaza
Véci ut 178.
Tel.: 465-1036

KByte

alabbi

NV

Libri

EUROPARK KONYVESEGLT

1191 Bp. UNI&i ut 201
Tel fax: 347-1534

- - g - Zene, Video

IBM 200+ 97.000 Ft P v
8.MB RAM, 14" LR NI CSVGA, 1 68 HDD zoﬁ ér
1MB PC1 VGA, 1.44, Mini torony, 102g bill. ]

PENTIUM 150 135.500 Ft 2 .
3 dﬁ.‘uﬁ'ﬂl{“ﬁfmhﬂmﬂ INTERNET-, KATALOGUS ARUHAZ
Komplett gépeinkre 142 év garanciat vallalunk Tobb mint 1000 CD:
A hirdetés felmutatéjanak 3.000 Ft - Jatékok, Multimédia (magyarul is)
kedvezméayt adunk vagy szimitfigépet - Elektronikus szétarak, nyelvoktaték

ATI 30 Xpression / 120M8 A: drive - Miiszaki kdnyvek...
18.500 Ft / 25,900 Ft
Yamaha CO ird kit: 90.400 Ft http://www.datanet.hu/szoftvar
e Térités mentes katalégus kérhet;
Levélben: SzoftVar, 1026 Bp, Bimbé Gt 188.
An T, M stk Tel: 200 23 30, Fax: 200 78 26
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Az 1990-91-92-es évfolyamokbél rendelkezésre allo 15 szam 999 Fi-ért,
az 1994-es Molyubﬂ meglévd 7 szam pedig 1100 Fi-értl

Legljabb akeidnlc

Az 1995-6s évfolyam (12 szam) rendkiviil kedvezs dron, 2500 forintért rendelhetd, sét egy poszter is dukal hozzél
Az 1996-6s évfolyam (12 szam) rendkiviil kedvezd aron, HUOhrhthﬂmmkmbnﬂ
Az 1995-6s évfolyam (12 szam), 1996-os évfolyam (12 szm) egyiitt rendkivill kedvezd Gron, 4500 forintért rendelhetd!
Ha rézsaszin postautalvanyon befizeted az dsszeget, a posrdlilhégoldb::uly teljes évfolyam rendelése esetén mi alljuk!

A megjegyzés rovatba

“REGI SZAMOK"!



CSOVIAGKULDDO SZOLGALAT

1389 BUDAPEST, POSTAFIOK 132. TEL.: 359-0576
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76 KByte shop

1137 BUDAPEST, POZSONYI U. 14.

TELEFONSZAMUNK MEGVALTDZOTT!
UJ SZAMUNK: 35-90-576

Polusban is!

Pélus Center,
Center Court 237
Tel.: 419-4117
( A szikdkdatnal )

Center Court 237
Telefon: 4194117

Hamarosan ajbal 576 KByte Shop nyilik Gydrben!
Uj cimiink: Kisfaludy utca 14.
Tovabbi informaciokeért hivd a [(96)-317-509-es szamot!




