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~ All Star Baseball '99
Banjo-Kazzoie

Bio Freaks

Major League Baseball
Mortal Kombat 4

SATURN

Konami Antiques MSX
Collection Ultra Pack
Pocket Fighter

Shining Force Il Scenario Il
Super Adventure Rockman
Super Tempo

World Cup "98

P.STATION

Armored Voltoms

Bio Freaks

Boxe

Breath of Fire il

Cardinal Syn

Crash Bandicoot 3: Warped
Dead Ball Zone

Final Fantasy VIl

Gex: Enter the Gecko
Grand Racing

Kattobi

Mortal Kombat 4

Nascar '99

Pocket Fighter

Riven

Rocky Ropper 2

Spyro the Dragon

Super Adventure Rockman
The Gran Stream Saga
Theme Hospital

Turbo Prop Racing

VR Baseball

K -

Balls of Steel

Die by the Sword

Final Fantasy VIl

Rockman & Forte

MEGA

Comix Zone
ARCADE

Daytona USA 2
Street Fighter Zero 3

llustragdo de Capa: ROKO

A SAGA CONTINUA
A série Breath of Fire, da Capcom,
que comegou no SNes, chega ao
console da Sony (pagina 32)

'ANCADARIA COMPACTA
Os lutadores de Pocket Fighter, da
Capcom, ganham as telas dos
consoles caseiros (pagina 46)

CIRCUITO
_ ABERTO
O melhor da E3, a

feira mundial de games

PRE-ESTREIA
Daytona USA Z e
Final Fantasy VIII.
Precisa mais?

PAINEL
Theme Hospital, do
P.Station, encabeca

os jogos da secao

GOLPE
FINAL

Especiais, combos e
fatalities de 6 caras de MK4

NA COLA DE
4y MARIO E

" DONKEY
Banjo-Kazooie
& inaugura a
segunda geracao
¥ de jogos para Nintendo
64 esperando repetir o
sucesso de seus antecessores

A acdo de Super Tempo, para
Saturn, esta na pagina 30

ESPORTE
TOTAL

Uma selecao com o
melhor do beisebol virtual

DETONADOS
A lagartixa apavora
no P.Station e
Rockman volta ao SNes

FLASHBACK

Comix Zone, o gibi
do Mega Drive

05 J0GOS DA sEcAo SGP DICAS
PSTATION . MK Mythologies: -
Beast Wars - Sub-Zero
Transformers 53 Quake
Bushido Blade w Rampage World Tour
Critical Depth 51 Snowboard Kids
Croc Star Wars: Shadows
Need for Speed Ill of the Empire
Ogre Battle MEGA

Pitfall 3D Dynamite Headdy

Powerboat Racing Sonic 3D Blast

Reboot SNES

Samurai Shodown | & Ii Final Fight 2
Skullmonkeys Tetris Attack

Twisted Metal SATURN

WCW Nitro L Bomberman Wars
NINTENDO 64 J-League Strike of Fire &
NHL Breakway The King of Fighters'97 5
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CARTAS

omba! A Sega chegou detonando
tudo, depois de tempos meio
. negros em suas aguas, e tirou um
- : \ S | superconsole da cartola. Os caras fizeram

DeP°|5 de uma temporada la N e VY uma associagdo com o meu primo, o Bill

nas terras de “Eo Vento -\ \\¥l_ ) Gates, e querem dominar metade do
Levou”, o Chefe esta de volta, Q 2= /5/// mercado com sua nova méquina. O
mais animado do que nunca Dreamcast promete: alta resolugéo
com o que vem por ai no Planeta grafica, a experiéncia vencedora do
Game. Vocé pode verificar no Circuito Aberto arcade transposta para o console caseiro e
especial sobre a E3 e ficar tio feliz quanto os ““t‘:e'?mp:lsta oe 9"'“‘*: '“te'.'a::"d:g‘:
caras da industria de entretenimento, que i e i b

videogame e PC. Resta, como sempre, uma
cresceu 38% no ano passado. Alguns bons pulguinha atras da orelha: e os jogos? Um

exemplos do que se viu em Atlanta estao hardware detonante requer softwares bem
nesta edicdo: o divertido Banjo-Kazooie, o trabalhados, que demandam tempo e dinheiro.
fatal Mortal Kombat 4 (com golpes A pergunta é a seguinte: vocé acha que o
diferentes dos da internet), Pocket Dreamcast tera jogos em niimero suficiente para
Fighter para Saturn e P.Station e o consagra-lo em seus 2 primeiros anos de vida?
Scenario Il de Shining Force Ill. Vinda do
outro lado do mundo, Ia onde o sol
nasce de olho puxado, uma noticia boa
para os fas do SNes: Rockman & Forte,
que marca presenca nas paginas do
Detongd'o. Gex: Enter the Gecko, que magina s6 se vocé
logo vira para o Nintendo 64, marca um encontro com G

por enquanto alegra o RO\ - uma gata, se prepara
pessoal do P.Station. O L“““ todo.gfica nac::aell:a'a
v 7 expectativa e, na hora do
vamos ver, ela ndo aparece. Foi
mais ou menos o que aconteceu
com Soukaigi, jogo da Square
que SGP prometeu para esta
edicdo e acabou ndo saindo. 0 |
jogo nédo sair é problemada |
Square, mas a matéria nao
sair é problema nosso. Outro errinho
que perturbou a vida dos leitores foi uma
password de San Francisco Rush (Nintendo
64), que saiu na pagina 50 da edi¢éio 51. 0
correto é 8DP5KG5L4G59PG92WVCQYODRDQ.
Na parte do texto que diz “va para a tela track
select, aperte e segure C(=), X", o correto é
C(=). Z. 0 Chefe anda com espirito de Zagallo...
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CARTA

Evandro de Moraes, veterano da Arte no Envelope, resolveu mostrar
para a mocada o sofrimento de Diddy Kong em suas férias (isso que dé
ter tio rico). Enquanto o macaco toma seu refrigerante sossegado, a
galera da SGP vai ralar para entregar o prémio, uma mochila radical

PREMIADO

Néo é a primeira vez que dos b
um desenho do Evandro s Juarez dos

de Moraes, de Sdo antos, de Sao (8
) Paulo, deu uns
"\ Paulo, capital, aparece anabolizantes a |
na Arte no Envelope. mais parao |* ¥
Desta vez, o cara vai Capitdo
levar o prémio pelo América. Os
relax de Diddy Kong miusculos do

il | O Eduardo Lopes de Sao
W {§ Paulo, capital, caprichou no

{@#” trago e deixou perfeita a

" | rainha Saori, dos Cavaleiros

'1 do Zodiaco

O Fagner -
dos Santos, AN TRER
de Mogi das your B
Cruzes, SP. \ Y.~ R
sabe que méo § ,
de vaca igual
Jjamais se viu.
Para entrar 0 Chefe pegou uma carona ]
numa boate sem com o Homem Aranha no
pagar, o Chefe desenho do Michel de
chegou até a Souza, de Tabodo da Serra,
roubar um SP, e se deu mal. Haja teia

para aguentar o peso... e -l




Spawn, o Soldado do
Inferno, arrasta suas correntes  Os lutadores
no desenho do Damido Vital, de King “96 capricharam na

de Monteiro, PB pose. Marcos Finotti, carioca Joaquim, de Criciima, SC, deu Lauremfson

de Bangu, caprichou no uma de alfaiate e descolou da Costa, de Rondon do Pard,

desenho uma fantasia do Venom para PA, desenhou a constelagdo
o Gambit SGP. Destaque especial para a

“4 Para alegria da rapaziada estrela maior, Marjé Rose
| - e tristeza da Maq;?d—, .
"/l Lara Croft deixou todos ¢
boca aberta no desenho Al estd a selegdo do

~44 de Sandra Ikeda, de Chefinho para a Copa,
Piedade. SP desenhada por Marcos

- : Ribas, de S3o |
Cristovao, X{WA
SE |7

-

As cartas para
esta secdo devem ser
enviadas com nome . /
Completo, telefone, o CHEFE DETOMA 05 DoIS "GALLOS " CoNVoc A SELEEAD DO PENTA! -

idade, endereco e o CPF IR T Sy e e
do leitor ou de seu

ABAERADOS | GEESE HOWARD, OMEGA RUGAL, DARTH YADER , GRocHI E DROWILY,

Assustado com a
careta do Chefe no |
monte SGP. Indian

Gex corre pelo deserto
do Rodrigo da Silva,
de Andradina, SP. |

1% O Eduardo Martins, de
ltaguai, RJ, colocou o
\ Chefe em campo e
mostrou gue o time
da SGP esta com a
bola toda

g Men: Ciclope ataca Black
Heart no desenho do André da Silva, de
Tabodo da Serra, SP




PIlaTAS

Os leitores de SGP botaram a boca no
trombone sobre o assunto PIRATAS, que ganhou
destaque com a matéria do Circuito Aberto no més passsado:

UM BRINDE AO
SUCESSO DE SGP

Quatro anos nas
paradas de sucesso nao

Tenho um P.Station e um computador. Desenvolvo softwares e
nao gostaria de ver meu trabalho roubado, copiado
ilegalmente. Entretanto, tenho de dizer que é um
absurdo pagar R$ 200 por um console e R$ 100 por um

¢ moleza, nao! . = - Breh) o . : e
SuperGamePower Reginaldo jogo. Os jogos originais sdo muito caros e inacessiveis.
COBroroURey Andraos com I & Entao, o jeito é partir para o pirata.

aniversario com todo Carvalho, da Brasoft, e com Humb@

mundo que trabalha Patg’o Yamimo;o e Mitikazu
: : Lisboa, ambos da Capcom
;gsrpajggossél; riﬁi:"ng Todos que tém um P.Station estdo cansados de saber que
os CDs piratas sdo a maior fria. Mas pensamos o
seguinte: um CD original do Tekken 3, por exemplo, custa
em torno de R$ 90. Eu comprei o pirata por R$ 5. Todo
mundo fala, pd, vocé é louco, comprou CD pirata. Mas
economizei R$ 85, quantia alta num pais onde o salario
minimo é R$ 130.

via e-mail

Sports Arcade da avenida Paulista, em Séo Paulo, e
deu o que falar. Enquanto o Baby socava o Kamakaze
em Marvel vs. Capcom a Marjé e o Lord jogavam
SuperGT, e o Chefe tomava todas. Resultado: o cara
nao conseguiu entregar os prémios aos vencedores
do Il Oscar do Videogame. A tarefa acabou ficando
por conta do Reginaldo Andrade, o gerente de Gedalias da Silva
publicidade da revista (que fala pouco...) gedas@microplanet.com.br

Os 10 mais procurados

James Bond bateu Fifa ‘98, para Jogo Console Género
Nintendo 64, que estava em

primeiro lugar no més passado.
International Super Star Soccer caiu
da terceira para a quinta posicao.
Para compensar a bola baixa dos
jogos de futebol, Fifa ‘98, para
P.Station, entra pela primeira vez no
ranking, na sexta posicdo. Ainda
entre os estreantes estdo 1080
Snowboarding e Fighter’'s Destiny,
os dois para Nintendo 64, e The
King of Fighters 97, para Saturn.
Tekken 3, para P.Station, que estava
em quarto lugar no més passado,
vai subindo a ladeira. Neste més, o
jogo esta na terceira posicao e pode
até ser que, no més que vem, = : :
desbanque o engomado Bond. 10 Fighter’s Destiny Nintendo 64 luta

Fontes: em Sao Paulo, Crazy Games (011) 578-6353, Game Over (011) 875-0146, Progames (011)
591-0039; em Aracaju, Classe A (079) 224-2715; em Salvador, S6 Games (071) 240-6353; em Sao
José dos Campos, Bits e Games (012) 337-2030

- Goldeneye 007 Nintendo 64 acao

Fifa ‘98 Nintendo 64 esporte

Tekken 3 P.Station luta

Need For Speed 3 P.Station corrida

ISSS 64 Nintendo 64 ‘esporte

Fifa ‘98 P.Station esporte

The King of Fighters ‘97 Saturn luta

Resident Evil 2 P.Station acao

O 0 N[O UV AW N =

1080 Snowboarding Nintendo 64 esqui




Quero saber desesperadamente para
qué serve o Kiae em Tekken 3.
Quando eu o carrego, 0 maximo que
acontece é o utador ficar com as
maos brilhando. Quando saira o
jogo 1SS '98?

Célio do Carmo
Ipatinga, MG

BB: Célio, se as mdos do seu
lutador estédo brilhando,
aproveite, O Kiae deixa seu
primeiro golpe mais forte e
indefensavel. ISSS ‘98 sai em
agosto para o Nintendo 64.

Em Resident Evil 2, como mato o
crocodilo que aparece onde Sherry
Birkins cai e desmaia? Ouvi falar que
é possivel ver o helicdptero cair.
Como?

Wellington Fernandes
Lencois Paulista, SP

MK: vamos comecar pelo
crocodilo, Wellington. Quando
sair da sala onde esta Sherry, va
até a luz vermelha que esta
piscando e acione-a. Um cilindro
caira. Espere o crocodilo pegar o
cilindro e atire no cilindro
mesmo. Vocé so vai ver a
animacao do helicoptero no
inicio do jogo B.

Escreva sempre para
| SuperGamePower,

elhor revista
de ;;:‘nes do planeta!!
0 chefe quer saber
sua opiniao sobre
o que rola em SGP.

ER
SUPERGAMEPOW
Caixa Postal 9442

sao Paulo, SP
CEP 01050-970

escrevendo
pela primeira vez
e gostaria que vocés
me contassem uma coisa: é
verdade que da para jogar com
o Akuma em Resident Evil 2?
~ Marcelo
e-mail nao identificado
MK: é verdade, sim. Adicaé a
seguinte. Vocé deve terminar
o jogo A no ranking A e o jogo
B no ranking A. Quando estiver
novamente no jogo A, com as
trés armas especiais no bau,
em vez de escrever GUEST no

computador, escreva AKUMA.
No jogo B, faca a mesma
coisa.

Estou preso na fase Offshore Rig
de Tomb Raider 2 para PC. Por
favor, me dé uma ajudinha.

Wanderson Silva
wander@bridge.com.br

LM: ai vai um empurrdozinho. O
primeiro passo é puxar a caixa que

esta no fundo da sala. Depois,
nade até o lado esquerdo da hélice
e puxe a alavanca. Siga pela
passagem que se abriu e acione o
botao que fica na parede, em
frente ao avido. Nade para baixo
do aviao e acione outro botao.
Suba no aviédo e passe por cima do
tampdo. Mais uma dica: os cartoes
abrem as portas de mesma cor.
Veja o passo a passo completo na
edicao 47.

CLASSIFICADOS

Vendo um SNes com dois
controles e cinco
cartuchos. R$ 280,00.
Tratar com Gustavo,
(041) 248-6936, Curitiba, PR.

Vendo um Neo Geo CD com dois
controles e sete CDs. R$ 259,00.
Tratar com Valdir, (011) 206-0369,

Sao Paulo, SP.

Vendo um SNes com dois
controles e cinco jogos.

R$ 180,00. Tratar com Rafael,
(061) 273-8243, Brasilia, DF.

Compro cartuchos de Nintendo
8 bits. Tratar com Bruno, (014)
239-4682, Bauru, SP.

Vendo um Mega
Drive com 13
cartuchos e trés

controles, entre eles um turbo e
um com seis botdes. R$ 150,00.
Tratar com André, (041) 264-5319,

« A Curitiba, PR.

Vendo um Saturn com dois
controles, um volante e

" cinco jogos. Tratar com

Michel, (011) 3064-5800, SP, SP.

Vendo um SNes com dois
controles e sete fitas.
R$ 170,00. Tratar

com Daniel,

(021) 611-0876,

Rio de Janeiro, RJ.

Vendo um Nintendo 64 com
dois controles. R$ 330,00. Tratar
com Leonardo, (011) 681-7333,
Sao Paulo, SP.

Vendo SNes com 9 cartuchos e
2 controles. R$ 200,00. Tratar
com Marcelo, (012) 552-3584,
Sao José dos Campos, SP.




CIRCUITO ABERTO
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A PREPARE O SEU DETETIVE

da Infogrames, para
Nintendo 64, baseado
no filme de mesmo
titulo. Outro carona do
cinema é Tomorrow
Never Dies, da MGM
Interactive, para
P.Station e PC, que
sai até o fim do ano.
Mas os games que
mais prometem sao
Metal Gear Solid, da
Konami, para o P.Station, e Perfect
Dark, da Rare, para o Nintendo 64.
O game da Konami é o que melhor
capta a atmosfera dos filmes de
espionagem. Vocé nao pode
sair detonando tudo, tem
de ser esperto e saber a
hora certa de matar o
inimigo. Um cara que
jogava na E3 disse que se
sentia “em um filme de
James Bond". Deve sair em
setembro no Japao e
outubro nos Estados Unidos.
Perfect Dark traz um clima

cao € a bola da vez. Na esteira

das séries Resident Evil, Tomb
Raider e, principalmente, do
multipremiado GoldenEye 007,
vem ai uma nova safra de games,
com muito tiro e movimento. Foi o
que viram as mais de 41 mil pessoas
ligadas a industria de jogos
presentes a E3, a maior festa do
entretenimento eletrénico do
mundo, que rolou em Atlanta, no
final de maio. Quatro novos jogos
vao tentar colar no sucesso de 007

para cavar seu espaco entre o
publico. O primeiro deles ja esta
rolando: é o Mission Impossible,

Metal Gear Solid, da Konami, entre as melhores coisas
da E3, sai em setembro no Japao

8

?

Cerca de 1600 -
novos titulos para videogames,
PC, DVD e Internet atrairam uma galera de
mais de 41 mil pessoas, vinda de 80 paises

mais futurista, lembrando Blade
Runner. Como em Tomb Raider, as
mulheres sao a atracdo. Vocé joga
como Joana Dark. O game s6 deve
sair em 99. A Eidos surpreendeu e ja
apresentou demo de Tomb Raider 3,
que fica pronto até o fim do ano. O
Quinto Elemento, também baseado
no filme, é outro que seque a linha

da acdo com heroinas, na cola do

sucesso de Lara.

Da esquerda para a direita:
o visual futurista de
Perfect Dark (Rare, N64), os
otimos graficos de Mission Impossible (Infogrames,

N64), e acdo intensa de Tomorrow Never Dies (MGM, P.Station)




SEGA SO QUER SABER DO DREAMCAST

gora é pra valer. Com muita

pompa, a Sega americana
anunciou na E3 o lancamento de seu
novo console de 128 bits, o
Dreamcast. O console sera lancado
no Japao em novembro deste ano e
sai nos Estados Unidos apenas no 2°
semestre de 99. Para desenvolver seu
novo hardware, a Sega apoia-se em
parceiros

Algumas cenas do
"8\ demo usado na

d apresentacdo do
$- 8 Dreamcast: ao

4 lado, a animacao
| Torre de Babel e
o console;
abaixo, a
seqiiéncia que
usou a cabeca
do presidente
da Sega para
mostrar os
recursos
gréficos

MEMORIA
PORTATIL

fortes, tanto em
tecnologia como em

midia. Nec, Yamaha, CPU:
Hitachi e Microsoft déo Grificos:
suporte ao novo console.
Com ele, a Sega espera
conquistar 50% do

Som:

mercado de videogames
de ultima geracao. Além
da alta resolucdo grafica
- 0 Dreamcast ira
processar mais de 3
milhdes de poligonos por
segundo - 0 maior
trunfo do console deve
ser a interatividade entre
os jogadores. Vai ser

Modem:

Cores:

Peso:

Memoria principal:

Sistema Operacional: Windows CE
Drive de CD-ROM:

SUPERCONSOLE EM NUMEROS

200 MHz, 128 bits

Power VR 2, performance
de mais de 3 milhdes de
poligonos por segundo

processador com CPU de
32 bits e 64 canais

16 MB
33.600 Kbps

12x
16,7 milhoes
2Kg

possivel formar uma grande rede
entre consoles e PCs. S6 no
lancamento americano, a Sega
investira US$ 100 milhdes apenas em
marketing. Doze jogos devem ser

0 Visual Memory

lancados na mesma data. Cinco
empresas ja anunciaram que vao
produzir jogos para o console:
Acclaim, Midway, Interplay, GT
Interactive e Microprose. No Japao, a
SNK lanca em outubro um portatil
para ser acoplado ao Dreamcast.

SILENCIO FUNEBRE

Ninguém viu, ninguém sabe. A
galera que apostou no Sega
Saturn s6 tem uma saida para ficar
feliz: comprar um Dreamcast,
quando ele estiver disponivel. No
proprio estande da Sega, havia

System em numeros

Um acessorio de 45 gramas vai [ cpy: 3 bits apenas quatro 1'09.05 para o seu 32
gravar os “saves” dos jogos do o bits, todos ja publicados por SGP:

Dreamcast. E o Visual Memory . e Burning Rangers, Shining Force
System, que vai ser conectado ao  |Visor: 48 por 32 pixels Il The House of the Dead e Azel

Panzer Dragoon RPG. Ndo se deve
esperar por muitas novidades. Um
executivo da Capcom, que tem feito

controle, mas pode servir também
como um console portatil. 0 VM
pode ser conectado a outro VM

monocromatico,
de cristal liquido

Tamanho do visor: 37 por 26 mm b
para troca de dados ou para uma g y boas conversdes para o console,
partida contra. Também poder4  |Pimensoes: 47 (1) por 80 (a} disse em seu estande: “o Saturn
ser ligado a novos acessorios. Seu L’:nr;?“(:’;tm acabou”. A morte ainda deve ser
lancamento esté previsto para o lenta, pois o Dreamcast demora a
dia 11 de julho no Japao, com um |Alimentacao: Duas baterias chegar, mas o mais provavel é que
game baseado no filme Godzilla.  |som: Um canal os futuros jogos venham quase que
O preco no Japao devera ser de s¢ do Japao, onde a carreira do
Peso: 45 gramas

aproximadamente US$ 20. Saturn foi mais expressiva.

"



A Square, que assina sucessos como Final Fantasy Vil e
Parasite Eve, prepara Brave Fencer para o PStation

Enquanto Sega e Nintendo
alardeiam grandes nimeros de
bits e vendas, a Sony quase nao fala.
Mas, cada vez mais, ocupa seu
espaco. Com o maior estande da
feira, s6 igualado pelo da Nintendo,
a Sony e seu P.Station vieram com o
maior nimero de jogos. E, ainda que
com resultados irregulares, ndo
esperem pouco desses
games. A comecar
pela producao

St;;ﬁf Rever: C. Dynamics

Messiah, Interplay

CIRCUITO ABERTO

2l

b3l Square. Agora associada a

& Electronic Arts nos Estados

7 Unidos, formando a Square
EA, lanca no 2° semestre o
RPG/acao em tempo real
Brave Fencer Musashi. Mas
nao € so. A parceria com a Capcom
promete mais sucessos como
Resident Evil 2, que ja vendeu 4
milhdes de copias. DarkStalkers 3 e
Rival Schools séo os lancamentos
mais esperados, além de uma série
de classicos da Capcom. A Eidos
também ndo perdeu tempo e jé estd
com a versdo numero 3 de Tomb
Raider

o 4y
\\_ e

Férmula 1 98, Psygnosis

y J SR :
CW Vengeance, Psygnosis

- —

Nascar 99, EA Sports

JOEO QU
ACABA

em andamento. A Actvision contra-
ataca com a gata de O Quinto
Elemento, que sai ainda no verao
americano. A Konami, além do
esperado Metal Gear Solid,
prepara C: The Contra Adventure.
A Psygnosis deve bisar o sucesso de
Colony Wars com a nova versao,
Vengeance, um tiro que promete
dar o que falar. A Ascii lanca mais
missoes para Armored Core. Outro
jogo esperadissimo, ainda sem data,
é Messiah, da Interplay, que
também lanca Star Trek: Klingon
Academy até o fim deste ano. E isso
nao é nem a

metade do que
vem por ai.

%
v

0 5° Elemento, Actvisio,

=9

Klingon Academy: Interplay

Rival Schools, Capcom G-Darius, THQ




odo mundo que tem um

Nintendo 64 ja deve ter se
perguntado um dia: “mas, e 0s
jogos?”. Nao na mesma
proporcao do P.Station, mas
eles estdo vindo. E serdo bons.
A Nintendo esta chamando os
games que vao ganhar as
prateleiras das lojas a partir de
agora de jogos da segunda geracéo
para o seu 64 bits. O mais esperado
é The Legend of Zelda: The
Ocarina of Time, ha trés anos no
forno, entre idas e vindas do 64DD.
Mas o Disk Drive é conversa para 99.
Isso se houver jogos em bom nimero
para ele. Zelda esta 95% pronto e,
pelo que se viu em Atlanta, a espera
vai valer a pena. Sequndo seu criador,
Shigeru Myamoto, ndo é um jogo s6
para se chegar ao fim, é

Castlevania, Konami

H B Zowsis

=il kg I

ODT, Psygnosis Rush 2, Midway

Com mais elementos de adventure que o RPG do SNes, Zelda é o lancamento mais esperado do N64

explorado. Vocé pode acabar o game
com 70%. Os outros 30% sdo para os
curiosos de verdade. Mas, além da
prépria producdo e dos parceiros
habituais como a Rare (Banjo-
Kazooie, Twelve Tales: Conker 64,
Perfect Dark), a Nintendo esta com
novas dobradinhas. A principal delas é
com a Capcom. Mas ainda néo foi
dessa vez que o nome dos jogos foi
anunciado. A Capcom “sugeriu” que
Street Fighter,

Cruis’n World, Nintendo

E’Fﬂ

Gex, Crystal Dynamics

Twelve Tales, Rare

Megaman e Resident Evil seriam bons
titulos para o N64. Nada oficial.
Confirmados estdo titulos como
Nightmare Creatures e Quake Il
(Activision); Starcraft (Blizzard);
Wipeout 64 (Psygnosis); e Gex:
Enter the Gecko (Crystal Dynamics).
Outras novidades da Nintendo sao a
linha Pokemon, com consoles
portateis que permitem jogar contra
(8 milhdes de unidades vendidas no
Japao), e o Game Boy Color, que vai
ter uma versao

de Zelda em

suas telas.

‘ 2 S
Earthworm Jim 3D, Crystal




Academia de Artes e
Ciéncias Interativas elegeu GoldenEye o jogo do
ano. O game ganhou, ainda, outros trés prémios

Games $a0 coisa muito séria. Com
esse pensamento na cabeca, um
grupo de profissionais que ha muito
trabalha na elaboracdo de jogos,
criou em 96 a Academia de Artes e
Ciéncias Interativas (AIAS). Este ano,
Academia pela primeira vez
organizou um prémio para 0s
melhores do setor. A entrega do
“Oscar do Games" aconteceu na E3,
em Atlanta. O grande vencedor, mais
uma vez, foi GoldenEye, apontado
como o melhor em 4 categorias. O
presidente da Academia, Jim Charne,
ex-executivo da Absolute Ent., falou
a SuperGamePower em Atlanta.
SGP- Por qué criar uma Academia de
Artes e Ciéncias Interativas?

Jim Charne- Na TV, cinema e areas
de entretenimento em geral, as

0S VENCEDORES DO PREMIO DA ACADEMIA

* Jogo do Ano

* Melhor Jogo de acao

+» Melhor Adventure

* Melhor Jogo de Diddy Kong
Corrida Racing

s Melhor Jogo de Esporte SS Soccer 64

* Melhor Jogo de Luta  WCW vs NWO

*» Melhor Jogo paraPC  Starcraft

GoldenEye 007
GoldenEye 007
Final Fantasy Vil

ey o e

YTy T——

NO RASTRO DE
HOLLYWOOD

academias sdo O PRIMEIRO MAGO

l responsaveis por
\ despertar atencao para higero Myamoto, o criador de
os principais trabalhos, Mario e Donkey Kong,
bota-los em evidéncia.  inaugura a Galeria da Fama da AIAS.
A industria de jogos Envolvido ha trés anos com a criacao
cresceu muito, é de Zelda para o Nintendo 64,
natural ter uma Myamoto foi escolhido por ser, além
academia para mostrar  de um grande criador de jogos, uma
referéncia dentro da indUstria. Para

0 que se faz de melhor.
Eu trabalhei na indUstria fonogréfica  ele, a versdo de Zelda para o SNes
foi 0 jogo mais desafiante que ja

e acho que podemos ter a mesma
fez. Sobre a atual ("95% pronta”),

dimensé&o com os jogos.
SGP- Quem sdo as pessoas que diz que, ao contrario de outros
jogos, esta satisfeito com o

elegem os melhores?
resultado obtido por sua equipe.

JC- Conseguimos reunir um grupo
de mais de mil pessoas, todas
realmente envolvidas com o processo
de criacdo de jogos, gente que, sem
duvida, entende do assunto. 56
assim o prémio representara uma
opinido qualificada.

SGP- Como vocé vé os novos rumos
da industria do entretenimento?

JC- A indUstria esta crescendo muito.
Acho que uma coisa muito positiva é
que ha cada vez mais jogos para
mulheres e meninas, aumentando o
numero de pessoas interessadas.

| Myamoto e sua cria,
Zelda: o primeiro a
il entrar no Hall of Fame

A VEZ DE FINAL FANTASY

Os leitores da GamePro deixaram
GoldenEye em segundo lugar. Na
pesquisa anual da revista americana, o
prémio de melhor do ano foi para
Final Fantasy VII, da Square. Parappa
the Rapper, da Sony, para o P.Station,
levou o prémio de Jogo Mais Inovador
do Ano, segundo os editores.

* Prémio de Design
Interativo

* Prémio de Som e
Musica

Parappa the
Rapper
Parappa the
Rapper
GoldenEye 007

* Prémio de Engenharia
de Software

» Prémio de Melhor
Interatividade

GoldenEye 007




KONAMI VS. EA SPORTS

galera que se amarra em futebol

s6 tém motivos para ficar
contente. Konami e Electronic Arts
Sports travam uma luta acirrada pra
ver quem faz o melhor jogo.
International SuperStar Soccer 98
(Konami) e World Cup ‘98 (EA)
esbanjam bom futebol. Em ambos a
selecdo brasileira entra em campo
como o time mais poderoso, coisa
que, torcemos muito, esteja sendo
confirmada no Mundial da Franca. A
nova versao de International,
apesar de parecida com a anterior,

qualidade no P.Station e no
Nintendo 64. Ja World Cup ‘98
capricha em tudo, inclusive nas
partes em que mostra a histéria das
Copas. Clive Downie, gerente de
marketing da série Fifa, diz que o
pessoal da EA viu videos de todos os

melhorou nos detalhes. s ===

O visual das telas de
acesso esta mais limpo
e claro e alguns
movimentos dos
jogadores estao mais
realistas. Agora é
possivel pegar aquele
sem-pulo com o maior

estilo. O numero de estadios
aumentou para nove. Os nomes dos
jogadores ficaram engracados. A
linha de frente do Brasil € Denuson,
Reomaldo, Deonardo e Lomalio.
Tistuta e Korespo fazem o ataque da
Argentina. O game mantém a

CAMPEOES DE VENDAS

A Sony também entregou seu prémio
do ano, o P.Station Awards. Aqui, os
critérios sdo de vendagem. Dois titulos
conseguiram o Duplo Platina, para

quem vendeu mais de 2 milhoes de
copias (no Japao), Gran Turismo e
Resident Evil 2. Outros 8 games
passaram de um milhao de copias.

A nova versao

jl de International
 SuperStar

& Soccer entra em
campo este més

para Nintendo
64 e PStation

Com muitas
curiosidades sobre as
B Copas do Mundo,

4 World Cup 98éa
melhor versao da
série Fifa Soccer

paises para chegar a movimentacao
do jogo. “Acho que conseguimos
trazer o estilo de cada selecdo para o
videogame. O Brasil, por exemplo,
ataca o tempo todo e é muito dificil
tirar a bola de seus jogadores”.
Downie, um inglés que vive no
Canada e ajuda o pessoal técnico a
criar os jogos da série, promete para
novembro a nova versao de
Fifa, a 98. Sobre o desnivel
entre os times europeus
(bem melhores) e sul-
americanos no game, ele
diz: "€ isso que nos chega
de informacéo”.

0S COMBOS DA CAPCOM

Enquanto nao anuncia quais serao
seus primeiros titulos para o Nintendo
64, a Capcom continua fazendo
sucesso no P.Station. Além de jogos de
luta como Pocket Fighter, Rival
Schools e DarkStalkers 3, saem este
ano classicos como Ghosts & Goblins,
1942 e Street Fighter li Collection.

sera muit
confianca e

Hilllcede qus
2 [sste)

i

NA HOT_POINT YOGE-ENCONTRA
TUDO-PARASEU, VIDEO GAME
CD's'ROM, CELULARES;
ELETRONICOS; INFORMATICA
E MUITO'MAIS.

Ligue-nos ou escreva solicitando

nossas Tabelas de Precos e
Promocoes.

FONE/FAX: (011)

235

Rua Cabo Oscar Rossini, 982




_'Q

de quebra, sai com Daytona 2 para de‘tonar no arcade"F__ al Far
Vi chega ao PC enquanto a Square prepara a proxima versao para o
P.Station. Para completar, mais detalhes sobre Street Fighter Zero 3

m \
Gentlemen, start your engines!
Novamente, Daytona USA

promete muitas emocoes.
Rodando na placa Model 3,

| DAYTONA USA 2
SEGA/AM2
corrida

ARCADE

veteranos ou profissionais. A
Sega promete arrasar também
no projeto da cabine do arcade,
= que, além do luxo, deve ter

{ volante com “force feedback” -
1 isto é, que briga com seu braco

- e todo um aparato para que

vocé se sinta numa corrida em
Daytona Beach. Especula-se que
o jogo sera lancado tambhém

inaugurada por Virtua Fighter 3,
Daytona USA 2 quase obedece o
molde da primeira versao com
suas trés pistas de dificuldade
crescente. A novidade fica por
conta dos carros - de trés tipos -
proprios para iniciantes,

7
wire : :
A - 0 Dreamcast, o novo console
P, da Sega, antes chamado Katana.
iy Prepare-se para a aceleracao
P maxima!

- Jadisponivel




FINAL FANTASY VIii
SQUARE -
RPG

P.STATION

Depois de vender
mais de cinco
milhoes de copias
de Final Fantasy VI
em todo o mundo,
a Square
finalmente anuncia Final
Fantasy VIil, prometido para o
fim de 98 ou comeco de 99 no
Japao. Nos EUA nao deve sair
menos de 6 meses depois do
lancamento em terras
japonesas. A primeira vista,

aparece em todas as

~ versoes. Dois novos nomes
foram confirmados: Squall
Leonhart e Laguna Loire. Squall
tem 17 anos e usa uma espada

Final Fantasy VIII parece ser
mais sério que a versao
anterior. Os personagens
em poligonos (modelos
3D) estdo muito bem
trabalhados, combinando

com os fundos igualmente
bem transados. Assim como
em todos os jogos da série,
nenhum personagem foi
mantido, exceto Cid, que

acoplada a uma pistola. Laguna
vive num mundo diferente, que
se ligara ao de Squall no
decorrer do jogo. Os desenhos

~ sdo de Tetsuya Nomura, que fez

os personagens de Final Fantasy
VIl, Parasite Eve e Brave Fencer
Musashiden.

Disponivel até o comego de 99




TURBO PROP
RACING
SONY '
corrida

'P.STATION

Turbo Prop Racing é um jogo de
corrida com 10 lanchas velozes
“que vao acelerar nas praias de
Miami, nas aguas do Alasca e
nas corredeiras do Arizona. 0
game promete adrenalina pura,
efeitos realistas e muito desafio.
Além disso, vocé vai ter muito
tempo ruim pela frente.

Disponivel no segundo semestre de 98

SUPER
ADVENTURE
ROCKMAN
CAPCOM
adventure

SATURN
P.STATION

0 rob6 mais famoso da Capcom
esta de aventura nova. Desta vez,
ele participa de um adventure
animado, pouco encontrado nos
consoles atuais. Sao 3 CDs _
contendo trés episodios no total.
Serao mais de 90 minutos de

animacdo. E pra dizer chega. E os

comparsas de Dr. Wily?

_ Bom, ha 22
deles para
Rockman

bl enfrentar. E s6

DEAD BALL )

ZONE

GT INTERACTIVE
-esporte
P.STATION

N\

| A GT Interactive deu uma

viajada e criou Dead Ball Zone.

E um jogo futurista que mistura
héquei, futebol e futebol
americano. Nao ha muitas regras.
Vocé tem power-ups e bombas
para usar contra geosferas
inimigas como a Amazénia.

Ja disponivel

Yoshi ganhou um concorrente
sério. A Sony criou Spyro the
Dragon, um dinossauro
carismatico que vai tentar salvar
seu mundo. Sao mais de 30 fases
cheias de outros dinossauros,

reinos escondidos e inimigos

engracados. Como Spyro, vocé
pode voar, rolar, planar e tostar
0s inimigos com uma chama que
sai do nariz.

Disponivel em setembro




CRASH
| BANDICOOT
3: WARPED
NAUGHTY DOG
acdo

P.STATION

0 heréi nimero um da
- Sony esta de volta ao
P.Station! Desta vez,
Crash vai viajar no tempo
com sua irma cacula,
Coco, para tentar mais

uma vez acabar com a alegria do
malvado Dr. Neo Cortex. Nesta significa que suas maos vao
terceira aventura, os ambientes  tremer ainda mais durante o
estao maiores e novos jogo. As primeiras imagens ja
personagens fazem sua estréia.  impressionam e tudo indica que
A maior novidade é que Crash 3  este vai ser mais um ano de

vai ser compativel com o novo sucesso para Crash.

controle Dual Shock, o que Disponivel em novembro

STREET FIGHTER Fight. que

ZERO 3 junto com

CAPCOM Guy e Haggar

luta desmontou a
_| ARCADE ghngie Mad

Gear e salvou |
Mais informacoes de Street Zero  Jessica, '
3. Foram definidos os dois sua ex-
personagens para completar o namorada.
elenco de 25 lutadores. Um deles Ele estava
€ Cody, o ex-mocinho de Final preso por
brigas e
saiu da S e
prisao pra dar umas porradas idolo. E mais ou menos o
na esquina. A outra é Rainbow que acontece com a Sakura em
Mika, representante da luta livre relacdo a Ryu. Nas fotos vocé vé
que sonha lutar com Zangief, seu o especial de Cody, o Criminal

: Upper e o super

combo Dead End
Irony. Mika mostra o
super combo
.{ Heavenly Dynamite e
| 0 soco forte. Boa luta.

Disponivel em julho




| BOXE
EA SPORTS
boxe

P.STATION

Boxe para o P.Station da
Electronic Arts. Trés categorias -
peso-leve, médio e peso-pesado
- e muitos nomes de peso, como
Evander Holyfield, Mohammed
Ali, Sugar Ray Leonard, Rocky
Marciano e Lennox Lewis. Se a
jogabilidade acompanhar os
lutadores, vai ser um nocaute!

Disponivel no 2° semestre de 98

MSX COLLECTION
ULTRA PACK

Como
KONAMI i
diversos géneros s
SATURN fitwlo, L
: e L a Konami
=8 7 JU 5P IR | Janca uma coletanea com 30
EE o THD i d
e Es RS e e T ey es] - JOYO0S para o Computa o] g MSX,
| sucesso no final dos anos 80.

Entre os games lendarios estao
Nemesis 2, Parodius, Yie Ar Kung
Fu e Twin Bee, entre outros. Pena
nao haver jogos de MSX2.

Sem data prevista de lancamento

}m ]T'!

2N

_ OKONAMI_ 1986

WORLD CUP ‘98

ROAD TO WIN
SEGA

futebol

SATURN

A série Victory Goal também esta
no clima da Copa. Todos os 32
paises estdo presentes, mais a
Australia, que aparece para
participar das eliminatérias da
Asia-Oceania. Presentes todos os
elementos que tornaram Victory
Goal o campeao do futebol no

Saturn. Ainda bem.
Ja disponivel

A Konami resolveu

combinar o estilo do velho Contra,
para o Nes, com uma atmosfera mais
moderna e 3D e criou C: The Contra
Adventure. O resultado foi uma
otima mistura de Contra Ili: Alien
Wars e The Lost World, do SNes, com
personagens pequenos e cenarios’
gigantescos. Outro destaque sao as
fases com jogabilidade variada,
lembrando o estilo empolgante da

série Tomb Raider.
Disponivel em agosto




. FINAL 0 mais famoso RPG do P.Station
FANTASY Vil vai estar logo logo nos desktops
EIDOS de muitos PCs. A versao para
RPG computador contara com a
mesma historia e jogabilidade
do original. Os graficos estao
mais limpos no monitor e nao

impedir
que a organizacao Shinra destrua
o planeta, além de resgatar seu
passado. Como podem ver, a
Eidos caprichou na conversao.

nenhum

.| acelerador

| grafico. Em Final
4 Fantasy VII, vocé,

como Cloud, deve Disponivel no 2° semestre de 98

NASCAR ‘99 Depois de estrear no PC, a série  tipos, como de alta-velocidade,
EA SPORTS Nascar nao demorou muito para  de rua e oval. Sao 31 pilotos
corrida chegar aos consoles e a ganhar  disponiveis. O ronco dos motores
NINTENDO 64 | seu espaco esta feroz, com o som original
P.STATION "4 entre a galera de um stock-car. Vocé vai se

"=\ que curte a impressionar com a sensacao de

-\ adrenalina pilotar este carro, recebendo as

das corridas ordens pelo radio e escutando os
de stock-car. verdadeiros sons do seu carro!
Enquanto a
versao do

N64 ainda Disponivel
fica sob suspense, a do e
S semestre
P.Station ja promete uma boa de 98

- temporada com muito mais




A série Mortal
Kombat volta com tudo
ao Nintendo 64, com um
visual gético e os
controles de primeira.
Desta vez Shao Kahn foi
derrotado, mas seus seguidores
libertaram o deménio de
Shinnok. Agora Raiden precisa
reunir os maiores lutadores da
Terra para enfrentar Shinnok e
seus capangas, incluindo o
temivel Goro. Ao todo sdo 15
lutadores, com diversos ataques
especiais, multicombo hits e
diversas armas. Quem ja esta
acostumado a versao do arcade
vai ficar satisfeito. Tudo foi

DICA: para

melhorar

& | sua arma,
i+ | digite o
kombat
kode 555
555 na tela

WINT: O
FHNRaE]
o Adgpnded

: DICA: vocé quer
rea!mente acabar com seu oponente?
Arremesse-o0 na camera apertando = + SB
quando estiver com o machado de Raiden, a
clava com espinhos de Jax ou de Reiko

' matchup #

MK4 para o Nintendo 64 tem mais
destaques que a versao do arcade;
incluindo a nova fase Ice Pit

reproduzido com cuidado. Apesar

de 3D, a acdo se da basicamente
em um plano 2D. A novidade é
que agora cada lutador possui
uma arma, que pode ser usada
pelo adversdrio se vocé perdé-la.
MK4 dispoe de modos de luta de
dois contra dois, dois
tipos de endurance
matches e o Practice.
Ha diversos
\ personagens

o=

ey
h

DICA: nas lutas de
dois contra dois e nos endurance
matches, vocé tem de se proteger e
fugir. Nao se exponha muito, mantenha
sempre um dedo no botao de bloqueio
e use muitos arremessos

DICA:
golpes s6
de apertar
530 mais :
féceis de se dar com o direcional. Vocé nao .
vai usar muito o controle analogico

| DICA: para
.| daro

1| stage

|| fatality de

v\'| Scorpion

na fase

Goro’s

Lair,

chegue perto e aperte € 2 > (B. O kombat

kode para jogar a Goro’s Lair é 011 011

fatalities, ataques especiais,
combos, kombat kodes e os finais
cinematicos tradicionais. Mas
faltam animalities, babalities,
brutalities e friendships para
completar a festa. :

MORTAL KOMBAT 4

MIDWAY
luta




DICA: para roubar a
arma do oponente com o Quan Chi, aperte
2 €+5A

WiNs: 00 WiNs: 00
FAIDER]

2z =

DICA: o Teleport Attack de Raiden e o
Teleport Punch de Scorpion sao golpes
rapidos, mas deixam seu lutador de guarda
aberta. Mantenha um dedo no botao de
bloqueio e prepare os contra-ataques

': /‘ 5
Nl
DICA: N, N
quando S 4
jogar com : 2%
0 Reptile T Fe \
na Prison g%
Stage,

chegue perto do oponente e aperte ¥ = =
+ SB para arremessa-lo no ventilador

DICA: para
derrotar o Goro, use muitas

voadoras e chutes altos para empurra-lo
para trds e mantenha um dedo no botao
de corrida para fugir

MK4 tem varias :
imagens cinematicas que sequem a historia
da série desde os primeiros jogos e filmes

‘ BEAAN W A 2
M

® o
(Caratiwawaid
DICA: o kombat kode para desacionar os
arremessos é 110 110 :

2

= ok g e S~

DICA: o Sub-Zero agora tem o fatality Ice
Shatter de seu irmao. Fora do alcance da
rasteira, aperte € € 4 € SA

para dar o Explosive Fireball
Fatality de Liu Kang, chegue perto e aperte
e 2 Y

DICA: quando
jogar com o Raiden, dé um bom combo
apertando CA - = + (B

i

'.!-r& =
P )

DICA: o arco e flecha de Fujin é bem efetivo,
mas é um pouco lento para pegar. Se i
derruba-lo, desencane, porque quando for
pega-lo vai levar muita porrada




Quando o Mario 64 saiu, todo
mundo ficou espantado com os
graficos e a jogabilidade. Esse jogo
serviu de carro-chefe para o
Nintendo 64. Quase dois anos depois,
chega 0 game que vai demonstrar
mesmo do que o N64 é capaz. Mais
complexo e divertido que Mario,
Banjo-Kazooie tem a mesma
jogabilidade cléssica. O game foi
desenvolvido pela Rare, que também
assinou GoldenEye e Donkey Kong
Country. Vocé joga com Banjo, um
urso carismatico que pode voar,

f | DICA: em
| Treasure
| Trove
Cove, faca
o Nipper
The Giant Crab o!har para ba:xo, atacando-
o na face quando ele parar de estalar as
garras. Em seguida, pule na sua concha
para achar uma pega do quebra-cabegas

4% DICA: em Bubble
& Gloop Swamp,

transforme-se em
M crocodilo e jogue
& um jogo de comer com o .
crocodilo vermelho. Se derrota-lo
duas vezes, vocé vai ganhar uma

peca do quebra-cabegas

DICA: em Freezeezy
Peak, ajude 10 ldmpadas a chegar na
drvore e acerte a estrela atrds da drvore
com trés ovos para acendé-la. Agora voe
até a estrela no topo da drvore (o ponto de
langamento fica perto da drvore)

flutuar, correr e pular por nove fases
que vao manter seus dedos bem
ocupados. Vocé vai explorar palacios
misteriosos, escorregar por fases
COM neve e passar por pantanos
sombrios, isso antes de partir para
os levels de verdade! O jogo permite

ﬁ DICA: em Clanker’s Cavern,

DICA: em Gobi's
Valley, atire um ovo em cada narina do
Sphinx para abrir o portdo embaixo dele

realizar os objetivos, como pegar
notas musicais, abrir portas e
resgatar amigos, dentro ou fora das
fases principais, o que o torna mais
dificil e longo. Ha objetos
escondidos, portas e salas secretas.
Vocé também conta com a ajuda de
seu amigo, o passaro Kazzoie, que
fica em sua mochila. Banjo-Kazzoie
€ moderno, muito complicado e

superdivertido. Vai dar o g

que falar, apostem!

nade trés
vezes pelo coral embaixo do tubardo
mecénico para fazé-lo subir




DICA: em Mad Monster Mansion,
transforme-se na abébora, atravesse o
portao atras do cemitério e entre no
mausoléu. Vocé vai ver o Mumbo, que
vai transformé-lo de volta em Banjo.
Mate o fantasma e vocé vai ver o
interruptor do nivel

de dgua para a

Rusty Bucket Bay

DICA: nas Ultimas fases, as
colméias nao vao ser uma
fonte téo facil de power-ups.
Agora elas estao guardadas
por abelhas bem bravas, que
vao persegui-lo se vocé atacar

em Click Clock Wood, ndo
ataque o papagaio na primeira vez que ele
aparecer. Espere-o botar a cabega para fora

trés vezes e parta para cima

em Mad Monster Mansion,
softe um ovo em cada vaso de
flor. Se colocar em todos, vocé
vai ganhar um pedago do
quebra-cabegas

BANJO-KAZOOIE

NINTENDO 64
RARE
acao
CONTROLE
DIVERSAO

DICA: em Rusty Bucket Bay, atire-se na
flecha apontando para cima desta
plataforma e vocé vai elevar a jaula com o
pedago do quebra-cabega. Mas tome
cuidado, é por
pouco tempo

WALRUS:
nas fases
= com gelo,
A Banjo
pode transformar-se em Walrus, podendo
atravessar as dguas geladas sem
problemas. Ele precisa achar outro Walrus
que possui um pedago do quebra-cabegas

4| ALLIGATOR:
como o
crocodilo,
vocé pode
nadar pelo
Bubble

' Gloop
Swamp sem ser atacado pelas piranhas

| PUMPKIN: a
abobora

nao possui
defesas,

| mas é otima
| para se
esconder

.~ %| ANT: a unica
maneira de
sair da

=y primeira fase
" é fazendo
| com que o

Mungo o
transforme em uma formiga. Assim que sair
da cabana do Mungo, entre no formigueiro
da direita. Agora vocé pode escalar o
penhasco até o topo

BEE: as
plantas
carnivoras
ndo vao
fechar com
a abelha.

Voe até o
topo da drvore perto da cahana de
Mungo e vocé vai achar um pedago do
quebra-cabecas no topo da planta




Se vocé misturasse
lutas de espada e muito
tiro e colocasse tudo
isso em cenarios
chocantes com pocos de
lava e acido, 0
resultado seria mais um
jogo de luta daqueles

N64: se cair nos
rolos gigantes,
vocé vai perder

guando estiver

voando esbarrar

em uma lamina, R
-.fa; ser cortado ao meio

um brago. Se

N64: um '

bem sangrentos, certo? | pSTATION: bom 1
Bio FR.E.A.K.S. chega ao usando o olpe de 8
: : caminho 4
P.Station e ao Nintendo i % Psyclown [
para iz
SHEa choggellis vocé logo encurralar um oponente éo

jogos como Mace: The aprende a derrotar cada inimigo

Dyno Balloons. Para dé-lo,.aperte »€ CD

Dark Age, Mortal Kombat 4 e
Bloddy Roar. 0 game é um bom
mix de acdo 3D, luta técnica,
combos e, pra fechar, uma bem
servida porcao de porrada e
sangue. O legal é que vocé pode
até arrancar os membros dos
inimigos. E se seu lutador ficar

sem os dois bracos, ele ainda
pode ganhar a luta. Nioéojogo | =
mais perfeito, mas com certeza
vale a pena. Principalmente na
hora de retalhar os inimigos.
Vocé logo vai perceber que a cor
mais usada na hora de fazer os

Bz -

::::

N64: lutar
contra o
Mutilator é
doloroso e
frustante.
Use taticas

de bater e

— _ - graficos foi o vermelho. M fugir e nunca enfrente-o cara a cara
L PSTATION: |
\£ “ o Fancare | a5 3 EEs | PSTATION: Ne4:
= b £ . : s o melhor quando
2 s @ ;\gq_ brago do 4 = 3 .e'.to de ¥ e fﬂr
Ee E oponente & ng / / ; , o 1,; anfrentar
{ = | COmo &5 " P ganhar il ey e it
A¥. e 2 % Yy 8 vantagem a4 Ohuiffmo
¢ ARG ‘. ¥ ik jogando e T chefe, o
Move de Psyclown aperre 2N €+ SD .f.:“z Bac i i J::o?n Mutilator,
S A1 Zipperhead fique fora

P.STATION:
para vencer
logo, sem

5D, SE

é apertar €e depo:s simultaneamente, =,

muito
trabalho,
tente
encurralar
seu
oponente em um dos cantos

2| PSTATION: para dar
w#| Uma mordida jogando

com Sado, chegue

“1 perto apertando 2 e

depois aperte
simultaneamente, €,
SD, CD

P.STATION
MIDWAY
luta

LEGENDA

CE - chute esquerdo
- chute direito
SD - soco direito
SE - soco esquerdo

4
a

CONTROLE
DIVERSAO

1CD
Memory Card
2 Jogadores

d'dgua porque ela esta cheia de piranhas

MIDWAY
luta

DIVERSAO )
128 mega

Rumble Pak
2 Jogadores

N64: para dar o Instant Kill
Attack de Sabotage, aperte €€
+ 5D, CD. Se conseguir encaixar
esse golpe, a cabega do inimigo
vai explodir
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Por Marcelo
Kamikaze

0 segundo cenario de
Shining Force lll é cheio
de segredos. Para comecar
vamos relembrar a histéria.
No cendrio 1, o Império
Destonia e a Republica de
Aspinia estavam prestes a
selar um tratado de paz. Dias antes
do encontro em Saraband, territério
neutro, o imperador de Destonia é
seqliestrado pela seita religiosa
Bulzam. Seu personagem, Symbios,
teve de proteger o rei de Aspinia,
que foi acusado do seqestro. No
cenario 2, vocé vai entrar na pele de

DICA:
toda vez
que tiver
barris no
mapa,
elimine
todos.

Assim vocé ganha itens e libera as
passagens para abrir portas e itens

DICA:
a espada supera o machado, que é
eficiente contra langas. Estas, por sua vez,
sdo melhores que a espada. Unidades
voadoras ndo suportam projéteis

DICA: na
batalha
N contrao

use esse
item sagrado. Ele
elimina a barreira do monstro, tornando
possivel tirar energia dele
28

Medion, terceiro filho do imperador
de Destonia, e deve descobrir a
verdade sobre o seqiiestro de seu
pai. O melhor de Shining Force llI

é 0 equilibrio entre RPG e estratégia.

Os dois elementos sao relativamente
simples no cenario 2. A coisa sO
complica um pouco nos mapas que
tém mais de um cenario, como
ruinas e castelos. As batalhas, marca

DICA: na segunda cidade, use a erva
curandeira para retirar o veneno de Wolz.
Assim, ela e Rock se juntam ao seu grupo.
Fale com Rock para isso acontecer

& estratégia

SATURN
& DICA: antes de iniciar SEGA
a batalha, dé uma RPG/estratégia
" olhada no mapa.
Aperte B para liberar
| O cursor e veja o que
tem no campo de

batalha. Af defina a

DICA: o
item mapa |
serve para [

abrir ruinas 8§
como essas. S '
Dentro sempre ha bons tesouros. Mas
atengao: alguns bads s6 podem ser abertos
pelo ladréo. Entéo, ataque-o para pegar seu
item, Se ele tiver dois itens, ataque-o duas
vezes. Nao o mate de primeira

registrada da série Shining, sao
bastante demoradas, principalmente
nos capitulos finais. Vocé pode usar
até 12 personagens no exército.
Lembre-se: tudo que vocé fez no
primeiro cenario influenciara o jogo
no cenario 2. E tudo o que fizer no

cenario 2 pode mudar o g

terceiro cenario.
SHINNING FORCE I
SCENARIO I
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DICA: se estiver em dificuldades, ndo hesrte
em usar a magia Return ou a Pluma Anjo.
Assim vocé volta a cidade e comega tudo
de novo. E sempre bom ter um level alto

DICA: aqui
ha uma
prata
Mithril,
Esse metal
serve para
fazer as armas mais poderosas do jogo. O
artesdo s6 vai aparecer nos capftulos 5e 6

| DICA: no
ponto em
o que

;rju-}dii-l Az I Sintesis

& olhando,
= NS estd a Life

Ring, um n‘em que permite recuperar a

energia com o tempo. Use-0 no lider

DICA: na Batalha do Navio, os canhdes
afetam o terreno. Os tiros ndo acertam seu
exército, mas decore onde eles caem para
evitar muitas voltas

DICA:
ainda na
Batalha do
Navio,
mate todos

os inimigos e deixe s6 a Hder Steh'a.Agora
fale com ela e talvez ela se junte na Parte lll e siga para a passagem secreta

DICA: esse
é David,
que se
junta ao
seu grupo.
Depois
dessa

= batalha,
vofte para a crdade e entre na sala dele
para pegar o item mapa da rufna seguinte

DICA: use sempre o mesmo tipo de arma
para se acostumar com ela. Com o tempo
vocé aprende novos golpes especiais,
acionados ao acaso

\ DICA:
recuperar a
energia do

amigo e
matar os
inimigos
em grupo
faz aumentar uma
DICA: parédmetro chamado amizade. Isso faz com
fale com § ¥4 que eles figuem mais fortes

Hazuki §

para ela . -
entrar no seu exército. Mas vd rapido, pois
os inimigos véo cercd-la muito répido L
DICA: §
chegando
ao level 8
10, vé I
; para §
?,"CA‘ igreja e
v::: doq:: . seja promowdo.
idad Com isso seu personagem vai ficar mais
o a?:hg : forte e podera usar novas armas,

comida de galinha. Depo:s, use-a nessa ave
para ela vir com vocé. Ela vai chocar um ovo
e vocé ganhara mais um aliado

DICA: Frrmr——=
verfi ique essa ;
caixa e
ganhe mais
Mithril. Até
o final do | =
Jjogo séo
quase 30 e 00
dessas DICA: atraia Hedova com
Medion e leve os
outros para
enfrentar o chefe.
Se ndo matar
Hedova, ela vem
com vocé

DICA:
na vila dos elfos, empurre esse adorno

29




\ & ™ Por Marjorie Bros

Lembram de Super Tempo? O
jogo estreou no 32X e ganha agora
a segunda versdo para Saturn, com
graficos e som melhorados. Vocé
joga com um bichinho esquisito,
mistura de joaninha com besouro,
que anda com um walkman e 6culos
escuros. O lance é andar e detonar
0s inimigos. A arma é um lanca-
bolhas. As bolhas prendem os

0. i SRR
durante as fases vocé ird enconﬂar pressionado o botdo A e com isso as bolhas
alguns ursos panda. Pule na cabeca
dos ursos para saltar mais alfo

inimigos e os matam quando
estouram. Vocé também pode usar
as bolhas para flutuar, empurrar
coisas e até quebrar pedras. Fique de
olho nas maletas amarelas. Quando
encontrar uma, pule nela e pegue as
notas musicais. Somando 100 notas
dessas, vocé ganha uma vida.
Lembre: vocé também pode

usar as maletas para alcancar J.
lugares altos.

—-— i DfCA.paraﬁcar

ma:sﬁemponoarap«umsaﬁo deixe
vao sustentar vocé no ar por mais tempo

as bolhas na
parede como
vocé vé na foto

as bolhas nessa planta com esplnhos. A
planta vai cair e acertar esse “mijao”

DICA:

na
dgua,
véd de
encontro a :

esse alvo. Ele vai ;ogé -lo para o alto. Esca:‘e
a parede e pegue os itens que encontrar

DICA. sempre s:ga as sequénaas de
malinhas amarelas, pois elas o levardo até
lugares em que vocé pode encontrar itens







Por Marcelo Kamikaze

Breath of Fire lli
estréia a versao americana
no P.Station. Enquanto me
preparo para encarar um
detonado, vocé fica com
algumas dicas do jogo e
pode ir adiantando o
trabalho. Nao ha nenhuma
diferenca entre a versao
japonesa e a americana.
Ryu, personagem que ja apareceu
em eras e lugares diferentes nas
versoes anteriores do game, decidiu
saber por qué os dragdes, seus
ascendentes, sumiram. No decorrer
do jogo vocé encontrara varios
mestres. Se escolher ser seu

B DICA;
B ainda aprendiz, com o tempo tera suas

F B habilidades. Isso acontece com cada
'Der; or = yma p i
: ;t b dragéo - r— Y um dos personagens - Ryu, Nlna,
MM dentro de um trem. Use os direcionais para TeePO_r PecPr 0s:€ Ray -, que tém sua
0 lado para fazer a jaula se mexer e vocé propria acao no jogo. Enquanto
conseguir escapar estiver no mapa, vocé podera acessar

o DICA: depois a opcao Camp. Ela abre caminho
| “;s caRareim para um campo, onde voce
dragéo, vocé irs  POdera salvar o jogo, descansar e
| virar gente. Sala recuperar a energia, trocar os

personagens do grupo etc.

DICA: no comego do jogo vocé ird controlar
um dragéo. Venha para este ponto. Vocé
néo ird matar o monstro e sera acertado

P.STATION
CAPCOM
RPG

1 Jogador
S Memory Card

apds 0s
componentes do grupo pararem de
conversar, venha atras desta arvore e fale
com o rapaz que esta atrds dela

depois - ;
slgapelo taminho da fazenda até i_S. 18 the Yraall |
chegara esta encruzithada s : A

N




DICA: depois
de falar com o
rapaz, volte
para Cedar
{ Woods. Com
Reino
comando,

0403 |

sem cortar as lenhas. Aperte o
botdo de ataque quando Kamik tirar a mao
da lenha. Vocé teré de acertar 20 troncos

DiCA: ap6s cortar a lenha,
&  entre no mapa e siga
para Mt. Glaus. Des¢a

por esta rampa para

pegar os itens que
estdo na descida

té o topo
| e vé para
e assa casa.
Entre nela e converse com a ga!era

DICA:
saindo da
casa, vocé
enfrentaré
o Tigre.
Com

B Kamik,

- iy ataque se
der e, caso necesséno, usesuasmagﬂsde
_cura; com Rei, ataque normalmente; e com

Teepo use a magia Frost

entre na casa _

~ DICA: apés a
fuga do Tigre,
va a caverna
ao norte da
casa. L3,
procure este

ponto e diga
Yes. O grupo iré descer a corredeira

 Teero
He dive in from here!

DICA: enfrente

o tigre de )
novo. Caso

Teepo jé
tenha a

Simoon,
use-a. Se ele soltar
_ um Jolt, perca
um ataque com fodos para recuperar a energia

4 Irt 29§

31 Asl - 1S |

= figre. V&
para Mcneil e gaste toda grana em armas e
itens. V4 para o “?"” no mapa & esquerda de
sua casa. L4 vocé acha seu primeiro mestre,
escolha Teepo para ser o aprendiz

DICA: ao entrar no
castelo, o guarda ndo deixard vocé passar.

Mas se vocé usar a velha tética do suborno,
dando a ele 50z, a coisa vai

DICA: 3 :
caso ndo tenha dinheiro, fale com
esse cara para ganhar 50z na moleza

== siga pen‘c
caminho da fazenda e entre nesta casa. La
vocé encontra o homem de capuz de novo

DICA: apés

DICA: F= § passar pelo
apos falar | primeiro
com o guarda,
homem, ; suba a
sigaparao escada e
castelo. siga em
Para entrar | e0 Word HOFkins =2 frente.
somente Tome muito cuidado, pois se a luz atingi-lo,

com Teepo, empurre e pedra para entrar vocé sera mandado para fora do castelo
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vocé tiver de trocar de

Por Marcelo CD. Riven é cheio de

Kamikaze idas e vindas, por isso

Riven é a nem sempre trocar o

seqiiéncia de Myst. E isso (D significa avancar. A

ja diz muito. Quem lembra  estratégia mais eficaz
de Myst sabe muito bem o € vasculhar. Procure

=
"
S

que vai encontrar pela itens e elementos em
frente. Mapas gigantes—  todos os lugares.
cheios de labirintos e Suspeite até de
portas -, quebra-cabecas e  pedras e arvores.
enigmas quase Preste muita atencao
indecifraveis. O jogo veio  em tudo que for

do PC e, fora a qualidade das esquisito e sempre

animagdes, ndo ha diferenca. Tudo se dé uma olhada. Os
divide em cinco partes, ou cinco ilhas, graficos e as

e cada uma esta em um CD. Mas ndo  animagoes sao

se anime se, logo no inicio do game, fantasticos. Nao ha
poligonos: todos os cenarios
530 reais, quase uma
fotografia.

DICA: no inicio suba a escada a direita até
essa porta. Acione esse botao 4 vezes e siga
pela mesma escada, s6 que agora desca

DICA: nesse corredor ative a alavanca e
pressione o botéo & direita 2 vezes de novo.
Depois disso volte para sala e entre pela
porta a esquerda outra vez

DICA: a0 ¢
encontrar |';

RIVEN

! acione a

esse |. alavanca a P.STATION
portio, : esquerda SUNSOFT
coloque o |\ RV .ﬂ N cem aventura
cursor no % , o) | seguida CONTROLE 4
o0 floge =2 P pressione DIVERSAO 4
abaixo dele. Ao entrar, siga em frente até a  duas vezes o botdo que estd na parede, a sua GRAFICO gy | Jogador
sala e vé pela porta logo & esquerda  direita. Va em frente e entre pela porta que a ; CDs i
emory Car

estd logo a esquerda

DICA: va até o

8 fundo do corredor

| e ative essa

alavanca. Depois

disso, volte até a

| porta por onde

3 vocé entrou, mas
4 nao saia

DICA: ao lado da porta por onde acaba de passar hé outro botdo.
Acione o botao 2 vezes, entre na sala de novo e siga por essa
porta para finalizar o pequeno quebra-cabegas
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Por Marcelo Kamikaze

Um dos RPGs mais aguardados
para 98 é The Granstream Saga. Os
jogadores vao entrar em um mundo
de magia, com uma boa historia,
varios inimigos e bastante acao. Vocé
joga com um orféo que tem poderes
magicos e que, de repente, se vé no
meio de uma batalha entre o bem e
0 mal. O império inimigo,
comandado pelo demoniaco Mah
Oh, est4 lentamente submergindo os
quatro continentes do mundo para
transforma-los em seu reino
subaquatico. A Terra s6 depende de
vocé e de suas habilidades de luta
com a espada e magias para
acabar com esse mal. Ao :
longo de sua jornada
vocé soluciona
quebra-cabecas,
explora
labirintos e
elimina feiticeiros,

bestas, lutadores e
outros inimigos. Em vez
de lutar como nos RPGs
tradicionais, vocé esta
livre para lutar como quiser, usando
as armas e o seu escudo. A
movimentacao é bem suave e livre,
diferente dos RPGs que prendem os
movimentos. A Unica coisa que
D!CA quando enfrentar Levante, carregue faltou foi um mapa para ajudar em
antes que ele comece a usar a magiae  seu trajeto pelas cavernas e

dé uma espadada. Se ele bloquear o labirintos. The Granstream Saga ¢
ataque, dé um passo para o lado e :

St 0 coms S0t Flare Sabar uma boa mistura de elementos
classicos de RPGs, como magias e
quebra-cabecas com lutas com
muita acao.

-
&
Ty
S
=2
b

DICA: acumule muitas ervas e pogdes
na cidade de Apothecary antes de
partir para a batalha. Se esquecer
de compra-las, vocé pode até

DJCA dep;sde destrm as duas garras de perder sua vida
Bordlang, use o magic Flame Shot para
matar a besta de uma distincia segura

o @ men‘hor maneira de matar
" Legar, o feiticeiro, é manter a
-\:‘ distancia e bloquear sua

' magia com o escudo. Depois
que acabar a magia dele,
acerte-o com o Fire Shot

P.STATION
THGQ
acéo/RPG

DICA:
assim que vir a
DICA: cauda de Zillo brilhar em uma cor
T déwnaofhadaemtodasas roxa, aperte V¥ para dar um

- ;amsecabrasdecadafaseparaad:ar passo para trds e escapar da (>
e -pomr-ups escondidos . rabada indefensével

1 Jogador

s



Se vocé pensar um
pouco, pelo menos
em teoria nao é tao P
dificil criar um jogo Tl

|
[
{
{

(/1. P D T 1\ AL

= com jogos como Soul Blade,
| | que realmente fez a festa da

até que emplacaria, mas hoje em
dia é inevitavel uma comparacao

galera. Apesar de tudo isso,

Cardinal Syn também tem suas
| qualidades, como power-ups e
- uma acéo bem rapida. E mais

de luta. E s6 pegar
alguns lutadores bem
animais, colocar
bastante ira e sangue,
além de combos bem
rapidos e...pronto! Vocé
ja tem alguma coisa. O problema
€ que os jogadores ja estao
acostumados com isso e querem
algo além, como profundidade,
acdo 3D e golpes que nunca
esquecerao. Cardinal Syn até que
tenta e quase chega Ia, mas os
combos sao muito simplificados
e os cenarios bem fraquinhos. Se
tivesse saido alguns meses atras

Club Foot: X, X

Gut Buster: €, [
Cyclone: =, A, O

Kindred Aroma: ~l« +X
Slice-n-Dice: =2, C, 0, X, O

VANGUARD

MCKRIEG

-9\
e O

Round Table: € + X, € + X, € + [
Royal Thrust: = + A

The Knighting: € + /\

Sovereign Honor: 2, =2 + R1

Gold Digger: € + X, X
Miner Headache: = + X, O

uma opcao de luta que nao
merece tanto destaque, mas que
abre o leque no ramo da porrada.

A seguir, vocé vé os golpes )
para detonar no game.

NEPHRA

X .

Pyramid: € + T,
High O’ Gliphics: € + 2,
Sphinx Lunge: /, O

Fiery Phoenix: ¥, ¥ +R1

X

Bombs Away: *, *+R2 Knight in Shining Armor:

Highland Fling: A, 1\, 1\, O 2+ X0

ORION FINSKTER PLAGUE
- — — :

Dead Walk: € + X, /
Dead Rising: X, X, L

Thief Dance: = + [, [
Cutthroat: € + [, [

Stealth EIf: € + A, /\

Dagger of Death: 1, t+ /\
Wham Bam Thank You Ma’am:

Th:gh H:gh A,
Heartbreaker A, X

Her Majesty: ¥, ¥ + A\
Battle Royale: >+ 0, = + /
Queen of the Nile: -) + A, 4,

O, O 0,0,0,09+C

Ll = f e et [ |

Burial: A, T, T, X
L2+ X

Dead Dancing: € + A\, A
Intestinal Release: ¥ +

The Jig: € + [, O

Tumbling Act: € +0, X

Jumping Jester: € + /\, € + /A
Leapin’ Lizards: & + /& + /\
Bubble Magic: 1, 1+ R1

Jokers Wild: T, 0, 0, A, * + A, A
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855 Por Bill Games
Balls of Steel é um pinball
muito realista, que conta com

DICA: atire na k%

diversas opcdes de video e som, além  toca da serpente J3
- : para acionar a [’}

d‘e um belo efeito de scroil.. Séo trave do dragho. |

cinco mesas, todas com muitas Em seguida, |

rampas e diversas missoes. Ha quatro atire as bolas na
modos diferentes. No modo Regular, ~ boca dele. Faga
vocé tem cinco bolas, bolas extras e ’s;?,gé :bﬁ:e;
bonus Powerball. O modo Novice é multiball N
igual ao Regular, mas tem mais :
tempo de save ball - tempo em que
toda bola que vocé deixar cair da
mesa nao sera contada como
perdida. O modo Arcade é o
tradicional: trés bolas e prémios de
bolas extras, dependendo da

DICA: atire no
alvo para levantar
a palavra ALIEN.
Atinja as letras
'l para obter o
médulo Crawler
Attack. Com isso
vocé ficara com
i3 duas bolas,
além de aumentar
seus pontos massacrando 0s
caranguejos alienigenas.

pontuacao obtida.
Tournament € o modo mais
competitivo. Nele, vocé
pode registrar suas
marcas no
WorldScore, um
site que reune
os melhores no
pinball. O modo
' ndo tem nenhum
desafio, nenhum
porwerball ou bola extra. Ou seja, foi
desenvolvido para facilitar a
comparagdo dos pontos obtidos.
Entre as cinco mesas, o destaque é a
Duke Nukem, que tem os sons de
Duke Nukem 3D. Quem nao quer
gastar créditos em maquinas ou tem

preguica de sair de casa s6 pra
jogar, deve conferir. h

Quando tiver alguma duvida na
missao, cligue em Rules para
obter mais informagoes

GT INTERACTIVE
pinball

CONFIGURACAO
MiNIMA
Pentium, 16 MB Ram,
Windows 95, CD-Rom
2x, Placa de video
Vesa de 1TMB, Placa
de som 16 Bits

Bateria

1/4 Jogadores

C;‘iue no icone WorldScores e
preencha a ficha para se inscrever
e competir com os melhores do

DICA: faca todas
= B as missoes P
DICA: em Duke Nuken, e mande a bola
acerte em Key e Card, na usina para
para pegar os cartoes e ativar o RS
obter acesso a outras multiball de §&
partes da mesa cinco bolas I.dtSel
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mundo

ENDERECOS:
www.pinballwizards.com
www.worldscores.com
www.tectoy.com.br

DICA: acerte o centro de controle e
direcione a rampa para o lado direito,
4 entdo acerte a bola na rampa
Biohazard e complete uma volta no
Cyclotron para ganhar bolas extras




. Da GamePro

Este novo acdo/aventura
para o PC é bem o que fas de
jogos medievais estdo
esperando: inimigos brutais,
brigas de espadas, quebra-
cabecas e belas donzelas. No
corpo de Eric, vocé vai ter de,
literalmente, abrir seu caminho pelas
oito fases repletas de armadilhas e
diversos inimigos - como esqueletos,
ogres e outras criaturas - para salvar
sua amada Maya. Vocé pode dar
espadadas e arrancar o braco do
inimigo e, mesmo depois de mata-lo,
pode estracalha-lo, se estiver no seu
dia de débil mental. O lance mais

DICA:
antes de prosseguir apds a batalha
final, dé uma olhada na prateleira da
esquerda para achar uma pogio

DIE BY THE SWORD [

INTERPLAY 4.3 :

ag¢éio/aventura
CONTROLE 5
DIVERSAO 4
GRAFICO B
SOM

4 Jogadores
8 fases

\\

formida vel velocidade fazem de Maya a
lutadora com o ataque mais rdpido do jogo

& DICA: vocé
| ndo pode
| destruir os
tentaculos,
mas
alguns

v golpes na
base deles véo garant:r sua passagem

DICA: pesar deo br;o com a garra de Dim;gs
Changa néo poder ser atingido, vocé pode espadada f
mandar ver na parte com a carne verde ol
i diagonal §
para |

atingir os : _
membros do seu oponente. Se efes ficarem
sem bragos, vao ficar inofensivos

legal de Die By The Sword é o
VSIM, o novo sistema de controles,
que permite de uma maneira bem
realista, girar e manejar a espada
com o mouse, teclado ou com o
joystick. Apesar de inovador, leva um
tempinho para se pegar a manha.
Com alguns probleminhas
de texturas aqui e ali, Die
By The Sword é um bom
jogo com tema medieval.

DICA: os £
esqueletos
tém um

. ponto fraco,
O destaque vai para os os fokthe
novos controles, Por isso, use [
bastante ataques [

inovadores. baixos

DICA: guarde sua espada
quando estiver nas dreas de
navegacdo e armadilhas. Assim,

Vocé se move mais rapido e
pula mais longe

CONFIGURACAO
. Minima
Windows 95, Pe
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GRAND
RACING

ATLUS

corrida - 2 jogadores
1 CD - Memory Card

P.STATION

Grand Racing, jogo no
estlio de Sega Rally, é boa pedida
para quem prefere admirar a
paisagem a pilotar carros velozes. Os
graficos sao simplesmente
impressionantes. A boa impressao,
contudo, para af. Existem apenas dois
modos de jogo: Normal e
Campeonato. Jogando o modo
Campeonato, vocé tera de completar
as provas no tempo estipulado pelo
jogo para ir a préxima pista. No
Normal, vocé escolhe qualquer
pista de qualquer percurso. Um
~ espelho retrovisor que fica dentro
~do carro e funciona é a coisa mais

interessante do jogo.

KATTOBI
- GENKI

corrida - 2 jogadores
1 €D - Mamory Card

P.STATION

Boa Jegabrlldade é 0 que haem
: Kattobl jogo de corrida com os oito
carros. esportivos mais velozes do
mercado. Fora isso, 0 mais
~interessante é o modo History, em
que vocé monta uma equipe e, com
ela, deve preparar seu carro para as
provas. Sempre que ganhar a corrida,
- vocé leva dinheiro para equ;par 0

carro. Ha ainda o modo Normal e o
Vs. & Free. No Normal, vocé escolhe o
carro e a pista que quiser. Ja no
modo Vs. & Free, a tela se divide ao
; meio e vocé pode

chamar um amigo
para a briga. Se o
cara fugir da raia,
ainda da pra
jogar, no mesmo
modo, contra o

computador. Em

qualquer modo,
chegar as pistas leva um bom tempo.

ARMORED
VOLTOMS

Takara

tiro - 1/2 c!ogadores
Memory Card

P.STATION

Armored Voltoms tem lutas que
lembram batalhas medievais e
cenarios e personagens pra la de
futuristas. Vocé encarna um robo e
56 sai da arena quando matar o
inimigo. A arena ¢ gigante: para
comegar a luta voceé vai ter de
encontrar seu adversario. Para isso
vocé conta com a ajuda de um radar.
Todos os robos estao armados ate os
dentes. Infelizmente, as armas
acabam e quando isso acontece o
jogo vira uma piada. Os socos e
chutes sao lentos e nada elaborados.



THEME HOSPITAL
ELECTRONIC ARTS

simulador - 1 jogador
1 CD - Memory Card

P.STATION

Sucessor de Theme Park, Theme
Hospital coloca vocé na direcao de
um hospital. No pense que é so
sentar na cadeira e assinar uns
papéis. Voceé vai ter de

colocar a mdo na massa até na hora
de construir o hospital. O jogo seria
=2 < um bom titulo de estratégia, se tudo
: nao demorasse tanto. Primeiro vocé
constréi o hospital. Dai tem de
contratar os médicos, enfermeiros
etc. Entdo, deve atrair sua clientela.

& | Médico, vocé tera dormido. Vale
<~ experimentar os cenarios, que

¥ trazem o trabalho pela metade e
poupam um pouco da sua paciéncia.

e pept ey (TR

ROCKY ROPPER 2
Culture Publishers

: vdrios joguinhos - 1/2 jogadores
" Memory Card

P.STATION

Quem nao conhece o jogo do jacaré?
Tem em qualquer fliperama: o jacaré
sai da toca e vocé tem de martelar a
cabeca do bicho. Rocky Ropper 2

| retne uma série de joguinhos desse

. tipo, sob medida para criancas. Vocé
joga com Rocky ou Ropper, dois
detetives, e também pode chamar
um amigo para jogar no modo
versus. Manda bala, jacaré!

essarioinedito,
1is realidade e emocao
¢S games de simulacao onde sao
usados volante e pedaleira,
O Speeder proporciona firmeza
abseluta no comando do volante
e pedais, com diversas regulagens
de posicoes para que voce possa sentir
a verdadeira emocdo de um cockpit.

DESPACHAMOS PARA
TODO O BRASIL VIA

SEDEX, OU VOCE PODE 1 O R NS
PAGAR O SEU SPEEDER M?Aw“
SOMENTE QUANDO [ =

SAO MARCAS REGISTRADAS DE WGED:

MAD CATZ, INC.

RECEBE-LO PELO
REEMBOLSO POSTAL.
MAD CATZ E LOGO MAD CATZ

ot INTeracr accessonies, me. . AV. TANCREDO NEVES, 735
+cOMERCIALIZAMOS ApeNAs CEP. 85804-260 CENTRO
O ACESSORIO SPEEDER. CASCAVEL - PR.




5

ﬂ? Seu joystick vai
tremer! A pancadaria GERAIS

rola solta em Mortal s —
Kombat 4, mas um ARMAS

P, pouco de estratégia | T\
ll sempre ajuda a
economizar esforco e
golpes do inimigo.
Além dos primeiros g o &
toques do jogo, maior dtque de MK4
vocé tem os special moves, fatalities ¢ o novo sistema de armas.
e devasting combos de Scorpion, gﬁrﬂi L”:aedc‘i’gf’e":;“e*l:r?;
Sonya, Sub-Zero, Quan Chi e derruba?ia durante a luta,

Jax. Bons socos! 8 AB‘ BET““‘O qualquer um dos lutadores
pode pega-la.

&  SOCOS E CHUTES EM CADA CONSOLE &
Nintendo 64

BL CA  Passo lateral

Playstation () = execute os comandos entre

parentésis ao mesmo tempo
passo lateral

BL = blogueio CB = chute baixo
CR = corrida CA = chute alto
SB = soco baixo [
SA =soco alto BL
g <

\\-w.

Ande até a arma e aperte
Vv +CR

Arremessar as Armas

e |

Para arremessar a arma,
aperte mais uma vez o que
vocé apertou para saca-la.
Por exemplo: com o Reiko,
aperte ¥ € € + SA, para
sacar a clava com espinhos
e aperte mais uma vez

V¢ € + SA para
arremessa-la.

Weapon Screen Smash

3 -

Para dar um golpe animal,
arremessando seu
oponente na tela, aperte =
+ SB quando estiver com o
bastdo de Raiden ou Jax,
com a clava com espinhos
de Reiko ou a clava de
Quan Chi.




OUTROS ITENS PARA ESQUIVA

ARREMESSAR

Sroxpion

Agora, além de bloguear,
vocé também pode desviar
dos ataques para frente do
cenario e para tras, no
proprio cenario:

Pedras, Cranios e
Espinhos

Desviar para frente do
cenario
Segure ¥, aperte CR, CR

Algumas fases tém itens
que vocé pode usar contra
0s inimigos. Para
arremessa-los, ande até
eles e aperte ¥ + CR.

Desviar para tras, no
cenario
Aperte CR, CR

STAGE FATALITIES
ARREMESSOS E
BONE-BREAKERS  Vocé pode dar um fatality SPECIAL MOVES
adicional nas sequintes
Os seguintes golpes sao fases:
universais, servindo para

Prision Stage

todos os lutadores, e sdo
executados de perto:

Arremessos

-

o E
Air Throw: enquanto
estiver no ar, aperte BL
| Teleport Punch: aperte
Ve + SA
Obs: este golpe pode ser
executado no ar

De perto, aperte = + SB
Obs: alguns lutadores
podem arremessar
enquanto estiverem no ar

Bone-Breakers

Flame Spit: aperte ¥ ¥
+ 5B

Outra novidade em MK4,
os bone-breakers atordoam
0s oponentes
7 = 'Fr

De perto, aperte = + CB

Spear: €€ + 5B

ARMA: ESPAD

B

FATALITIES

Fiery Death: fora do
alcance da rasteira, aperte
€>9¢€ 1 BL :
Scorpion Sting: de perto,
aperte €% 1 + SA
Goro's Lair: de perto,
aperte €2 + (B

Prison Stage: de perto,
aperte 2=2¥ ¥ + (B

DEVASTING COMBOS
9-hit Weapon-Draw
Combo: SA, CA, CA, €€ +
SB, SA, SA, CA, CA,

== + CA

10-hit Retaliation
Combo: SA, V¢ € 4+

SA, V€ +5B, 9+

SB, SA, SA, CA, ¥ +SA,
segure € + CR, aperte SB,
VN2 4+ SA

Obs: comece este combo
quando o oponente pular
em vocé

10-hit Spear Combo: SA,
CA, ¥ + CA, €€ 1+ 5B, SA,
SA, CA, ¥ + SA, segure 2 +
CR, SA, 7 + SA

MAIS UM DEVASTING
COMBO

11-hit Air-Throw

Combo: SA, ¥ N= + SB,
V€ £+ SA 22 + 5B, SA,

SA, CA, ¥ + SA, segure € +

CR, SB, SB, §, BL
Obs: comece este combo
quando o oponente pular

em vocé
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aperte ¥, ¥, ¥, 1 + CR
Goro's Lair: de perto,
aperte ¥ + SA
Prison Stage: de perto,

Snb-gern.

SPECIAL MOVES Lleesch
Square Wave Punch: >¢ DEVASTING

+5A COMBOS

8-hit Cartwheel Combo:
SA, SA, CA, CA, €V N
+ CB, segure = + (R, SB,
€ VN> + (B, 2, BL
8-hit Destroyer Combo:
SA, SA, CA, CA, €V N
. + CB, segure = + CR, SB,
Air Throw: enquanto €N + (B, 2€ +5A
estiver no ar, aperte BL 9-hit "THB" Express

: 5 Combo: SA, SA, CA, CA,

€« VN> + (B, segure 2

Cartwheel: €2V N + (B
Leg Throw: segure V,
aperte SB + BL

+ CR, SB, €¥ ¥ N + (B,
2,CA, BL
s MAIS DEVASTING
Upward Bicycle Kick: COMBOS SPECIAL MOVES
el 4+ CA 7-hit Slice-and-Dice P

Combo: CA, CA,

€ VN + (B, sequre €,
SA, segure €, SA, 2 +
SB, BL

Obs: vocé precisa estar
com a arma @ mao e seu

ARMA: LAMINAS
GIRATORIAS

o R

oponente precisa estar
no canto para executar
este combo

Ice Clone: V¥ € + SB
Obs: este golpe pode ser
executado no ar

gaes  6-hit Fireball Combo:
Sacaraarma: 2= +(B  CA CA €€V N2 4
CA, segure 2 + CR, SB,
FATALITIES €¢Nm + (B,
Death Splits: fora do VN 4+ SB
alcance da rasteira, sequre  6-hit Assault Combo:
BL, aperte M, ¥, ¥, ?, CA CA, CA, €€ ¥ N + (B,
Slicing Kiss of Death: segure = + CR, SB,

Freeze: ¥ N + SB
fora do alcance da rasteira, €¢ ¥ N2 + (B, 2€ + SA Slide: SB + BL + CB




ARMA: CLAVA
CONGELAD.

Sacar a arma: ¥ ¥= + CA
Club Freeze: € + SB

Obs: vocé precisa estar com
a arma a mao para dar este

golpe

FATALITIES

Head Rip: de perto,
2>y, SA+BL+CR

Ice Shatter: fora do
alcance da rasteira, aperte
cele, CA

Goro's Lair: de perto,
Y, (B

Prison Stage: de perto,
VAR, CA

DEVASTING COMBOS
11-hit Freezer Combo:
YN+ SB, P, CA, SA, SA,
CA, ¥ + SA, sequre = + CR,
SA, SA, pule no abdémem,
aperte CA, SB + BL + (B,
pule no abdémem e

aperte CA

11-hit Slider-Finish
Combo: pule no
abdémem, CA, ¥ N + SB,
pule no abdémem, CA, SA,
SA, CA, ¥ + SA, sequre 2 +
CR, SA, SA, pule no
abdomem, CA, SB + BL + CB
11-hit Freezer Kick
Combo: CA, ¥ N +SB,
pule no abdémenm,

CA, SA, SA, CA, ¥ +SA,
segure = + CR, SA, SA,
pule no abdémem, CA, SB
+ BL + CB

Air Throw: enquanto
estiver no ar, aperte BL

Skull Throw: == + SB
Steal Weapon: @€ + SA
Obs: este golpe so pode ser
executado se seu oponerite
estiver com a arma a mao
Tap Dance: 2V + (B
Slide: 2= + CA

ARMA: BASTAO
COM ESPINHOS

Sacr a arma: e+ CA

FATALITIES

Broken Leg Beatdown:
de perto, segure CB por 5
segundos, aperte 2V,

solte CB

Mimic: fora do alcance da
rasteira, aperte MV ¥, SB
Obs: Quan Chi executa o
fatality do oponente
Goro's Lair: de perto,
aperte =2=>€, (B

Prison Stage: de perto,
23, SA

DEVASTING COMBOS
8-hit Air-Throw Combo:
de perto, pule reto para
cima e quando estiver
caindo, aperte CA, SA, SA,
CA, ¥ + SA, sequre 2 + (R,
SA, SA, 2, ¥ + (B

5-hit Air-Throw Combo:
P +CA 1 +CA 71, SA, SB,
ToBE

Obs: seu oponente precisa
estar no canto

5-hit Weapon Steal
Combo: SA, SA, CA, 2, €
+SA, SA

Obs: seu oponente precisa
estar com a arma a mao
6-hit Weapon-Attack
Combo: de perto, pule
reto e quando estiver
caindo, aperte CA, SA, SA,
CA, CA, Y€+ CA 1, SA

SPECIAL MOVES
Ground Wave: 22V + (B
Missile Attack: V¢ € + SB

Dashing Punch: 2N ¢ €
+ SB

Quad Slam: de perto, SB,
CR + BL + CA, SA + SB + (B,
SA +BL + CB, SA + SB + CA
+ CB

Back Breaker: enquanto
estiver no ar, aperte BL

ARMA: CLAVA COM
ESPINHOS

Sacar a arma: ¥ N2 + SA

FATALITIES

Head Smash: de perto,
€32V, BL

Arm Rip: seqgure CB por 5
segundos, aperte 23V,
solte CB
Goro's Lair
de perto,
aperte
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A Capcom traz seus baixinhos para o
P.Station e Saturn (s6 no Japao). Em
Pocket Fighter, os personagens sao
pequenos, mas batem como gente
grande. Entdo aprenda a fazer o
servico direito com os golpes e a
tabela de combos dos 10 principais

lutadores

Correr - €€ ou ==

Guard Crash - E, E agachado
ou = + E (indefensavel -
pode ser carregado em trés
niveis)

Contra-ataque ao Guard
Crash-€ +E

Easy Reversal - caido, E
duas vezes

Golpe de chao -

com o inimigo derrubado,

1 + botado

Levantar rolando - caido,
€ ou 2 + botao |

Mega Crash - S+ C+E
(gasta barra de Mighty
Combo; espalha joias, mas é
invencivel)

Recuperacao - quando
arremessado (por agarrao ou

golpes que derrubam), S+ C

4p

gAY BETINHO

Counter Crash - quando
arremessado (por agarréo ou
golpes que derrubam),

S+ C + E (gasta barra Mighty
Combo; espalha joias)
Arremessar item - em
posse do item, C + E

Deixar item - ¥ + C+E
Escolher item / provocar -
Start

Arremesso comum - de
perto, S + C

Arremesso especial - de
perto, €4 ¥ N> + S+ C

E - especial

- FLASH ©OMB0S:

' Os flash combos séo

' acionados pressionando-se
uma sequiéncia de botdes S
e C. Qualquer sequiéncia de
' até 4 golpes é vélida, desde
| que comece com S, sempre
' da esquerda para a direita.
' As caracteristicas dos golpes
| obedecem as regras
 descritas abaixo:

' (circulo) - golpe alto

' (tridngulo) - golpe médio
(pega defesa baixa)
 (tridangulo invertido) -

' golpe baixo

(quadrado) - arremesso
(estrela) - Guard Crash
(traco cheio) - golpes de
ligacao

(reta tracejada) - golpes

' que ndo ligam (ndo fazem
' combo)

ITENS MORTAIS

el Cristal preto

¥R Deixa o inimigo
bem frito,
literalmente!

Cristal

"_'. vermelho
~ 8 Isso vai chocar os

Gl oponentes

| Cristal cinza
Transforma o
adversario em

e

Cristal roxo
Tonteia o

# inimigo num
instante

| Fria para o
adversario:
~| congela

Cristal amarelo
Coloca uma
8| casca de banana
: no chao

Bomba

LUTADORES DE
BOLSO

Para usar os Mighty Combos e

alguns outros golpes vocé
precisar ter estoque da barra
Mighty Combo, localizada

embaixo da barra de energia.

As joias tém o poder de
aumentar a forca dos golpes
especiais correspondentes
(veja a cor da sombra do
golpe). A joia arco-iris
aumenta a barra de todos os
trés golpes especiais. Para as
joias surgirem, acerte os
golpes. Cada tipo de Guard
Crush da um tipo de pedra.
Apertando uma certa
seqiiéncia de botdes vocé vai
obter um Flash Combo em
que os lutadores ficam
trocando de roupa. Isso
garante efeitos especiais.

RYU

. Golpes especials

Hadouken: ¥ 8- + S
Shq_t:ryyl_(,‘eﬁ:-..-ﬂ)é‘ii’-& +5S
Tatsumaki Sem

e g

Shinkuu Hac
VNS 4B
Boufuu Tatsumaki
Sempuukayku:
Ve +E

Reppu Jinraishou:
2UN4+E




Golpes especiais
Hadouken; ¥ N2 +§
Shouryuken: 2V N +5
Tatsumaki Sempuukayku:
Ve +C

Mighty Combos

Shipuu Jinraikyaku:
VN 4 F
Shinryuuken: €V ¢ +E
Shouryuu Reppa: ¥ N + E

Golpes especials
Kunai: N2 +§

Kazagiri: 24N + €
Hien: €4 ¢+ C.
Tsumuiji: Y€ € + C

Mighty Combos
Kassumi Suzaku: ¥ N + E
(vale no ar também)
Jiraiya: 2NV e + E
Shippu: >V N + E

MORRIGAN

Golpes especiais
Soul Fist: ¥ N2 + S
Shadow Blade: 2 ¥ N +§
Parasite Roll: y¥ € +§

Mighty Combos
Darkness Illusion:
LN+ E

Death Blade: ¥ N +E
Parasite Tempest: ¢ € + £

CHUN LI

Golpes especiais
Kikouken: €¢ ¥ N +§
Hishoukayku: 24 N + C
Hyakuratsu Kyaku:

C repetido

Mighty Combos
Kikoushou: ¥ N=> + E
Rinkai: >NV ¢ € + E
Hazan Hishoukyaku:
SN+ E

Golpes BSpeciais
Screw Pjle Driver:
360"+ S + ;
Double Lariat: s . ¢
Vanishing Flag.> \ , P
Iron Pregg: Voes no ar)

Mlgl__:tg Combag
Russ:ar_l Beat: 94 v EL
Heavy Bite: ¢ VNS L F

Final Atomic gy,
u .
360° 4 ster:

Golpes especials
Hadouken: ¥ ¥ +§

Shouougasa: >¥ N + S
Shunka Shuutou:
€N 1 C

Mighty Combos
Shinkuu Hadouken:
YN+ E

Midare Harussame:
SUN+E
Shunranman:

23 Ke+E

Bolpes espaciyj
Dragon Blow: N 4

Reverie Sword: SN 4 s
Dragon’s Roay: AE e

Mighty Comhgg
ASﬂ‘O Cannon:
'J' = +E

Untouchable Force.
B i ot

Dragon A ocal :
24N +E 4 Hiise:

ZANGIEF

FELICIA

Golpes especiais
Sand Splash: ¥ N2 + C
Rolling Buckler:

AN 4+ S

Delta Kick: 24N + C
Rolling Scartch: V¢ € 4+
Histeric Star: S repetido

Mighty Combaos
Please Help Me:
€V +E
Crazy For You:
ERT L
Dancing Flash:
SUN+E

TABATHA (TESSA)
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NINTENDO 64 . o e e e mmm-- v & -

W Vocé pode rebater na
arquibancada. Mas cuidado:
o cara pode ir buscar a bola

ll-Star Baseball '99 ndo e s6 o

jogo de beisebol com o melhor
visual, é também o mais divertido.
Mesmo quem odeia o esporte vai
curtir dar uma jogadinha, porque
desta vez o pessoal da Acclaim
acertou no ponto, das animacdes até
a acdo, tudo 6timo. All-Star
Baseball '99 traz diversas opcdes. Os times da liga americana estdo

jogadores podem escolher entre presentes, assim como os estadios e
jogos de simulacao, que sao uma os modos Exhibition, Season, Playoff
brincadeirinha, ou Arcade, onde o e Home Run

bicho pega! E claro que todos os Derby. Vocé pode
criar jogadores e
mudar todo
mundo de time.
Vocé pode fazer os
jogadores mergulharem
nas bases, pularem e até
escalarem a parede da
arquibancada
para salvar
a bola. 0

tol1}f AN

: ndo tenha medo de madar uma bola
bem alta ou perto do rebatedor. Apesar de
~ ser o computador, ele também erra

o

ALL-STAR
BASEBALL'99
NINTENDO 64
ACCLAIM
beisebol

CONTROLE

DICA: enquanto estiver na defesaeabola  visual € o mais realista possivel e os
for rebatida, aperte imediatamente o Turbo. movimentos sd0 um show a parte.
Assim vocé vai correr mais rapido, pular

mais alto e merguihar mais longe AIE-Star'B?sebaII '99 chega perto o
da perfeicao.
DICA: quando for :
B rebater, use o cursor de D‘f:-baizrh:?o :fae _
B forca para tentar . ,
2l mandar a bola bem vocé pode s6 dar
B longe. Se j4 tiver um toquinho nel
errado duas, troque e sair correndo.
para o cursor de Mas, se for fazer
controle para ter mais isso, leve a flecha
seguranca e mais do direcional toda NI
~ .\ chances de rebater para a esquerda, [P
na diregdo da :}

terceira base &
a8




__é rapido e a jogabilidade, meio no League Baseball.

todos os DICA: ndo tenha medo [
i na hora de langar. Use §
Jogahre. ¢ bolas rapidas, na g
times dda liga, diregio dj; fora, e i _
0s estadios coloque um efeito "
originais, matador para a |-t

M Controle e jogabilidade  replays e os modos Exhibition RN 0v Ichagdor

seguram a onda de game da e Home Run Derby. Dois itens

VR Sports para o P.Station importantes foram esquecidos:
0 acesso para as opgOes durante  DICA: se usar

R Baseball '99, em sua segunda 0 jogo e uma maior variedade sw'::;’?:;:ﬁ: &
temporada, ainda néo chega aos ~ de visoes. Mesmo assim, VR mais, Misture as &8

pés de Triple Play “99. Mas VR tem  Baseball *99 e sua acéo répida titicas dom
6timos controles e boa jogabilidade.  sd0 uma boa opcdo do género  contact swings (B

d = - i para garantir
Vérias opcoes estdo presentes, como  para o PStation. algumas bases [

VR BASEBALL'99

B DICA: na DICA: vocé pode
5 defesa, P.STATION apertar o
e nao se VR SPORTS direcional depois

_ z-zque@ beisehol de arremessar a

= CcONTROLE bola para dar 8

ueimar
?odos os _ MLIILIL aquia;g?enj.f
jogadores nas bases, porque o computador ~ MZZLLL Isto garante: i
é bem esperto e pode sair correndo a : alguns strikes *
qualquer hora de uma base para outra
NINTENDO 64 ..

M Tacada da Nintendo
sai com a direcao meio
torta em novo beisebol

Mais um game de beisebol. Como |

semprgﬁf’fbdos 0s jogadores e ba

times da liga americana estéo Y -
""" DfCA.outm Jjeito

de fazer um strike é mandando
modos. Muita coisa indispensavel estd 230k neieio @ tedocando um

e | DICA: na hora de
| rebater, concentre-se
& mais no cursor da bola
\ do que nela. Mas, "

faltalnc.ig. Desde speed burgts, a efeito para fora mesiio assimfigue
possibilidade de mudar os jogadores tento nela e mande
de defesa, replays, opcao de criar estilo de arcade, é o que '

jogadores e mudanca de visdo. O jogo levanta a bola de Major

O controle MAJOR LEAGUE
analégico frusta BASEBALL

na hora de acertar | minTENDO 64

a bola, mas da NINTENDO

beisebol
para mudar para e

5O apertar o botdo
A na hora de

DICA: na hora de arremessar,
vocé pode atrapalhar os
— : ; rebatedores usando o aftertouch.
é mandangcra bola bem para fora e rebater. Tudo fica Aperte o direcional analdgico
fechando com um efeito fulminante mais simples. depois de mandar a bola

..... 29

CONTROLE 3
DIVERSAO 3
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legendario Pitfall chegou ao P.Station e
ja ganha um monte de dicas. O console
da Sony esta com tudo e nao esta prosa. Tem
Need for Speed lll, WCW Nitro, Bushido Blade e
muito mais. O N64 aparece com truques para

Quake e Rampage. Mas ninguém foi esquecido. Confira as dicas

P.STATION
NEED FOR SPEED il HOT PURSUIT

Todos os Carros e
Pistas, Carros
Especiais e Mais
No menu Game Setup,
selecione Options e,
em seguida, User
Name. Digite os
seguintes passwords :
para acionar as dicas abaixo: Oéelp

Todos os carros e pistas disponiveis: SPOILT
Pista Auto Cross Canyon: XCNTRY

Carro "El Nifio”: ROCKET
Pista Empire City: MCITYZ
Mercedez Benz CLK-GTR:
AMGMRC

Mais angulos de camera:
SEEALL

Pista “The Room": PLAYTM
Pista Scorpio 7: GLDFSH
Jaguar XJR-15: 1JAGX

Pista Space Race: MNBEAM

 SNES

FINAL FIGHT 2

Jogue Com o Mesmo Lutador
Na tela titulo, aperte ¥ ¥ P M>€>€ LR. A tela vai ficar
azul, mostrando que a dica funcionou.

DYNAMITE HEADDY

Head check
Para ver as animacoes das cabecas, na tela titulo, leve o

cursor até Options e aperte C A € = B Start.

Selecdo de fase
Na tela titulo, leve o cursor até Game Start e aperte CA

€ - B Start.
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P.STATION|
PITFALL 3D: BEYOND THE JUNGLE

Passwords de Truques
Digite os sequintes passwords para acionar as dicas
abaixo:

Personagem Harry 2D: 2DHARRY

Harry que flutua e gira: ZEROGHARRY

Harry cabecudo: BIGHEADHARRY

Jogue o Pitfall do Atari: CRANESBABY
Comece o jogo com 10 vidas: GIVEMELIFE
Comece o jogo com 99 vidas: STEVECRANEME
Desligar os one-liners de Harry: STOPTALKING
Assistir a todos os filminhos do jogo: PLAYMOVIES
Assistir a todas as imagens comicas do jogo:
PITFALLCOMIC

Assitir aos créditos: CREDITS

Obs: aperte e sequre R1 no final da seqiéncia de
créditos para ver uma tela secreta de créditos.

Truques para o Pitfall do Atari
Digite o password CRANESBABY para acessar a versao
do Atari e durante o jogo, aperte os seguintes botdes:

Elvira Head: aperte simultaneamente R1 e circulo
Gary Head: aperte simultaneamente R1 e R2
Vidas infinitas: aperte simultaneamente L1 e L2




| SATURN

THE KING OF FIGHTERS ‘97

Jogue com Orochi

Acione os cinco personagens secretos do jogo no modo
Practice. Para isso, segure o Start e faga 2 €=>€=2€ X +
A para acionar lori dominado por Orochi. Depois,
pressionando o Start: ¥ MM Y + B para ter a Leona
do mal. E, por fim, sequre o Start e P €V=2Md X +Be
ganhe o time de Yashiro como servidores do deus
maligno. Agora, segure os botdes L, R, B, Y e Z até o
cursor ser levado para um lugar entre lori e Yashiro.
Pronto! O todo poderoso Orochi esta em suas maos.

Golpes

Orochi Thunder: 2NV ¢ € + botdo

Orochi Minus Energy: ¥ ¥ + soco fraco
Orochi Upper Dark Ice: ¥ ¥ + chute fraco
Orochi Hook Dark Ice: ¥ N= + soco forte
Baptism of Blood (fatal): 2V ¥ + soco
Hell's Gate (fatal): ¥ ¢ € + soco

P.STATION
CROC! '

& Password final

& Entre com a password
VAP IIE363633U M1 para

abrir todas as fases.

Fagner Alves Pereira
Campinas - SP

_SATURN |
J-LEAGUE STRIKER OF FIRE

Times secretos
Primeiro, salve os options na bateria. Depois siga as
condigdes:

J-East e J-West: no modo J-League, consiga mais de 100
pontos na primeira ou na segunda fase.

Japan Dreams: termine o modo Tournament.

World Dreams: consiga 5 vitdrias seguidas no modo J-
League.

World Stars: termine 0 modo J-League no nivel de
dificuldade normal.

Konami Stars: termine o modo J-League no nivel de
dificuldade hard.

P.STATION |
CRITICAL DEPTH

Aperte os seguintes
botdes durante o jogo:

Invencibilidade
Aperte rapidamente L1,
RGLLAL T § €9

Quad Damage
Aperte rapidamente
R1, R2, R1, R2,
rM Y

Armas
ilimitadas
Aperte rapidamente
LT, R1, Lt R1,
(RN

BOMBERMAN WARS

Jogue com Prince
Termine 10 fases no

sala de treinos. Retire
todos os seus membros
do exército e saia da
sala. Entre novamente
na sala de treinos e,
em 50% das vezes, 0 Bomber
Prince estara disponivel.

Modo Turbo

Na tela titulo, segure C e aperte Start. Com isso, as
animacdes durante a batalha serdo cortadas e as
bombas poderao ser colocadas na hora.

Honey e Kotetsu

| Com o Quest Mode

| terminado, comece um
| outro jogo. Em certas
fases, os mestres serao
| substituidos por Honey
e Kotetsu, que sao

pareo duro.
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Menu Debug
No menu principal,
selecione a op¢ao
Load digite o
password QQQQ
QQQQ QQQQ
QQQQ e aperte A. |
Este password sera |
invalido. Saiada
tela de passwords e selecione
Options. Em cima de Audio vai aparecer uma nova
opcao, a Degub, que inclui selecao de fase, modo God,
armas ilimitadas e outras coisas.

_MEGA

SONIC 3D BLAST

Selecao de fase

Na tela “Press Start”, aperte B, A, 2, A, C, P, ¥, Ae
aperte Start BA=> A C P ¥ A Start. O menu de selecdo
de fase vai aparecer quando vocé comecar o jogo.

Esmeraldas faceis

Acione a dica de selecao de fase duas vezes. Escolha
qualquer fase com o Tails e o Knuckles. Pegue 50 anéis e
visite o Tails e o Knuckles. Quando o special stage
comecar, aperte A + Start para receber a esmeralda.

Vidas extras

Pegue 50 anéis, entre no special stage e pegue a
esmeralda. Morra, pegue mais 50 anéis e entre de novo
no special stage. D& os anéis para 0 mesmo personagem
que vocé entregou da primeira vez. Vocé vai entrar na
mesma fase que encontrou a esmeralda, mas se desta vez
vocé completar, vai ganhar uma vida. Pegue 100 anéis
para conseguir mais uma vida. Morra e repita a operacao
quantas vezes quiser.

Pular de fase
Acione a dica de selecdo de fase e comece um new game.
Para pular para a proxima fase, pause e aperte A.

52

STAR WARS:
SHADOWS OF THE EMPIRE

Super Truques

Primeiro digite seu nome como 'WAMPA__ STOMPA
(lembre-se que cada _ representa um espaco) e ajuste os
controles na opcao Default. Agora comece o jogo,
pause, aperte e segure simultaneamente C(€), C(=),
C(1), C(¥), Z, L, R e €. Ainda segurando esses botdes,
mova o direcional anal6gico meio caminho para a
esquerda e segure até ouvir um som. Em seguida, mova-
o meio caminho para a direita e segure até ouvir outro
som. Repita o processo alternando os lados no direcional
analogico até as
palavras “Get All
Stuff”
aparecerem no
topo da tela.
Agora € s0 :
apertarLeRe [
¥ no '
direcional
analogico
para circular
pelas opgdes.

Resume.

TR

P.STATION
REBOOT

Aperte os botdes abaixo no menu principal:

Energia total
Aperte2 L1 M 4 L1IR1 MV €

Jogue com Enzo
Aperte t €4 €V L1IR12 ¥V 2

Escudo
Aperte ¥ R1 € 4 [2R2€ > 1




P.STATION

BEAST WARS
TRANSFORMERS

Para acionar as dicas abaixo,
pause 0 jogo e aperte os sequintes botdes:

Pular de fase
Aperte e segure rapidamente L2 e aperte * ¥ € A X
X 2= € ¥ 7. Ainda segurando L2, despause o jogo.

Power-up das armas
Aperte e segure rapidamente L2 e aperte M ¥ € A X
=, Ainda segurando L2, despause o jogo.

\JIN \J I

NHL BREAKAWAY ‘98

Menu de Truques

No menu principal, aperte C(€), C(2), C(€), C(2), R, R.
Se vocé fizer a dica certo, um menu de truques vai
aparecer na parte inferior da tela.

P.STATION

WCW NITRO
Mais ringues

Na tela de Options, aperte L1, L2, R1, R2, L1, L2, R1,R2e

Select. Os ringues Graveyard, Spaceship, Circus, Hive,
Turbo, Wunderland, Boudoir, Hall of Mirrors, Reck Room,
Psychodelic, Disco, Jungle, 1984, Quark e Texas vao estar
a sua disposicao para novas lutas.

Danca da YMCA
Selecione o ringue Disco e aperte L2 a qualquer hora para
ver os lutadores dancarem como o grupo Village People.

b, | X \J IS

MORTAL KOMBAT MYTHOLOGIES:
SUB-ZERO

Password de Invencibilidade
Digite o password TDFCLT para ficar invencivel durante
todo o jogo.

a
-]
L
o
o
3
E

/3 MEMORY CARD (]

o QUAKEPAK

) RF SWITCH

CAMARA Games

=" Rua 25 de marco, 1026 - Sdo Paulo - SP
£ Tel.: (011) 228-0822 Fax: (011) 228-3365




OGRE BATTLE

Level secreto
Comece um new game e digite FIRESEAL como o seu
nome. Quando 0 jogo comegar, mova 0 Cursor no mapa
até achar a area secreta chamada Dragon’s Heaven.

Sound Test
Comece um new game e digite MUSIC/ON como o seu
nome para acessar o sound test.

SKULLMONKEYS

Bl Diversos Truques e
| Password Para Fase
Pause o jogo e aperte 0s
seguintes botdes para
acionar as dicas abaixo:

Mudar a cor de Klaymen'’s: aperte L2 © © €, Select, L2
™M

Tela limpa de pause: aperte L2 € OR2 ¥ U A {

Fire Heads e ndo balas: ¥ “ A 4 ¥ U 0
Supervelocidade: € “R2 OR1 ¥ OR2

Shadow Klaymen: ¥ = 2 [2 P € 4, Select

Pular para a proxima fase: £ L1, 11,7204
Camera lenta: L1 2 € ¥ R2, £ € Select

Pequeno Klaymen: R1, € © A R1, €0 A

Password para a fase secreta: digite XX“ © A A 0O
R1, R1, L1, L1

P.STATION |
SAMURAI SHODOWN | & II

Use os chefes

No Samurai I: termine o Story Mode. Depois, no modo
VS, na tela de selecdo de lutadores, coloque o cursor em
2", sequre os botdes L1, L2, R1, R2 e escolha o lutador.
No Samurai II: no modo VS, aperte ao mesmo tempo
os botdes L1, L2, R1 e R2. Leve o cursor para um dos

cantos superiores e ache Mizuki e Kuroko.
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'A‘ INTENL ' ' )

RAMPAGE:
WORLD TOUR

Fases Secretas

Para acessar as fases
secretas, va para a tela
City e aperte bem rapido
o0 botao indicado pelo
seu personagem (Soco para Lizzie, Chute

para Ralph e Pulo para George). Se apertou o botao
rapido o suficiente, vocé vai acessar as fases abaixo:

SAN Difgp

Speciat Bonases Awarded

Tela City Fase Secreta
Atlanta Suburbia
Casablanca Palace
Fairbanks Underworld
Kiev Exchange
Kodiac Snow City
London Big Ben
Louisville Scumlabs Bioweapons
Moab Game Refuge
Nashville Downtown
Phoenix Area 69

Rio de Janeiro Sunset City
San Diego Caleb’s City
Washington D.C. The Capitol

P.STATION
BUSHIDO BLADE 2

Mais personagens secretos

Termine 0 modo Story com os seis personagens
principais. Com isso aparece um modo para detonar 100
carinhas. Termine-o sem usar continue e ganhe um
personagem secreto. Cada cla libera seu imperador. Para
usa-los va para o modo versus e na tela de selecdo de
lutadores leve o cursor para os lados, fora da area de
selecao, isto é para fora
da tela. Agora, para
consequir os pistoleiros,
termine o modo para
detonar os 100 inimigos
em menos de 15
minutos. Pode usar
continues. Cada cla
libera seu pistoleiro.




P.STATION
POWERBOAT RACING

Championship Race, Motor
Grande e Barcos Pequenos

Digite o sequinte password para correr

na Championship race: CUP

Digite os seguintes nomes para acionar as dicas abaixo:

Barcos com motor grande: LARGE
Barcos pequenos: COMPACT

 NINTENDO 64
SNOWBOARD KIDS

Personagem Secreto e
Acesso a Todas as Pistas e
Pranchas

Na tela titulo, aperte 1 (no controle
analdgico), ¥ (no controle
analégico), ¥ (no direcional), 1 (no
direcional), C(¥), C(1), LR, Z, €
(no direcional), C(2), 1 (no controle
analdgico), B, 2 (no direcional),
C(€), Start. Se fez certo, vocé vai
poder jogar com o personagem
secreto Sinobin e conferir trés pistas
extras no modo Time Attack e ainda
usar uma prancha especial.

TWISTED METAL 2

Supermetralhadora

Durante o jogo, aperte e segure R2
eaperte P V €3> € | P Sefez
certo, sua metralhadora vai ficar
muito mais animal!

ET

TETRIS ATTACK
Modo chalenge

Para jogar o modo challenge no
modo para um jogador, faca o
seguinte:

1-vé para o 1P Vs. Mode

- selecione new game

- leve o cursor até Hard mode
-segure 1 + L e aperte A

- a tela vai ficar vermelha se vocé
ez tudo certo

Ul B w N

—

Jogo mais dificil

No comeco do jogo, quando oYoshi
aparece na tela dizendo
“Nintendo!”, aperte B, A, L, L. Se
ouvir um som é porque a dica deu
certo. Agora, ao fazer um combo ou
corrente, os blocos continuam a
aumentar.

Passwords (modo Stage
Clear):

Level 1-5: N4JZN5KZ

Level 2-5: &RG8NB&X

Level 3-5: XXG!NGI5

Level 4-5: &GTMNHS?

Personagens secretos

V4 para a tela Player vs. Player
character select e segure L + R nos
dois controles por alguns segundos.
Se fez certo, um “?" vai substituir os
chefes embaixo na tela.

* Aceitamos todos os cartoes de crédito
* Entregas com MOTOQUEIRO na grande
Sao Paulo
* Temos todas as marcas de Games e Arcades
* Despachamos, via Sedex, para todo o Brasil

games & arcades

Fone:(011) 6971-2457
Fone/Fax:(011) 6959-1157




Por Lord Mathias
Mano, Gex: Enter the Gecko é
_ - sensacional. A comegar pelo mundo,
i e U7 0 Media Dimension, que é totalmente

| doido. Num minuto voce esta no meio

de um desenho animado psicodélico, no outro, esta -
dando uma de carateca nas ruas da China. Todas as

fases lembram filmes ou programas de TV. O objetivo é
pegar todos os cantroles remotos - cuja localizagao vocé

Vé neste detonado para participar do programa final,
apresentado pelo vildo Rez. Lembre-se de controlar o riso
_quando estiver jogando. Se cair na gargalhada no meio

do jogo, meu amigo, vocé ndo vai passar nem da

primeira plataforma.

NOCOES BASICAS

VOADORA

Corra, segure L2 ou R2 e
aperte X para dar uma
verdadeira voadora de caraté

TAIL BOUNCE

Aperte X para pular e, qguando
estiver quase aterrissando,
aperte X mais uma vez para
dar uma pingada no chao com
a cauda

CHICOTADA

Tente destruir tudo durante as
fases. Para isso, use sua cauda
como chicote

FACE-STICK AREAS

Figue atento: algumas fases
possuem paredes descoloridas
que vocé pode atravessar para
descobrir novas areas cheias
de power-ups

OLHAR A REDONDEZA

Quando estiver em algum lugar
apertado ou mesmo perdido,
aperte e segure . para trazer a
camera para perto de vocé.
Usando o direcional, vocé pode
dar uma olhada geral

. prateados, vocé consegue

CONTROLE 1

3 rabada
: mudarvisio  R2 & L2: agachar

Pegando os controles remotos

acessar algumas fases bonus
bem legais. Vocé pode pegar
os controles em qualquer

ordem. Eles estao numerados
aqui simplesmente para vocé

'saber quais j3 pegou e quais

ainda falta pegar

Quando comegar a fase, pule
nas duas plataformas a sua
esquerda e corra para a area
com o sinal “Hard head area”.
Atravesse a corredeira a

" esquerda e pule na plataforma

que esta subindo. Va com ela
para a proxima fase. Agora
atravesse o lago a esquerda e
corra pela pequena plataforma
até chegar na parte com neve

LEGENDA DE CONTROLE

R1 & L1: rotagao
da cadmera

de camera

: comer insetos




Pule
na plataforma com neve,
depois pule na parede que se
move a esquerda. Fique nessa
parede até chegarna
plataforma flutuante

i ' § 'v = - -
Pule nessa plataforma e pegue
o primeiro controle remoto -

CONTROLE 2

A A
- O

Na terceira sala (a do
Frankenstein), va até o topo

. pelo refrigerador de agua.
Quebre-o e dé uma chicotada
na prateleira cheia de livros gue
estd logo ao lado. Uma drea
secreta vai aparecer .

% Ve e U,
* & & O

Acione o interruptor dentro da
sala para ativar o elevador que
fica perto do final da fase

Chegue
até o final da fase e entre na
sala decorada com quadros. La,
va para o elevador

Saindo do elevador vocé vai ver

o controle remoto vermelho e a
saida da fase logo a frente

o]

Antes de passar para a proxima
fase, pule n'agua e pegue o
controle prateado

Na segunda sala, entre na porta
vermelha

Pule na plataforma logo a sua
frente

Pule para a .

direita, na direcao dos circuitos
na parede. Quando aterrissar,
voce vera o quarto controle a
sua frente

a esquerda e
pule no diamante

vermelho para .
pegar o & '

controle 3

CONTROLE 4 —~r
iy
— ri -
A=t
. A

Quando chegar ao topo da torre
bionica e achar a saida, pare!

CONTROLE 5
H ]

[

L

No comeco da fase, siga em
frente e entre na loja de
presentes

| I | ’l'l‘-: > 5

(=
) N
<

Na segunda sala, toque o
gongo para ativar a escada

Suba a escada e dé um tail
bounce do topo dela para o
sinal a direita

Pule do sinal para a tenda
marrom abaixo. Quando
aterrissar, va para a direita

Agora
dé uma chicotada na primeira
imagem parecida com uma
porta para descobrir o controle
prateado 5

CONTROLE 6

Ya
.
No comeco da fase, pule da

plataforma, vire para a direita e
corra pela plataforma nao

terminada Contoirwa"




ICorjtmue na mesma d;re;ao,
| | pulando nas plataformas verdes
. qué flutuam

I
i
I
b

: Pule {

lar e dé uma chicotada nela

I.’ ‘b’ ‘b‘ .&’

R LY

Assim que quebrar a antena

uma nave alienigena vai vir

| busta-lo para leva-lo até o
R i' controle 6. Aproveite a carona e
entre nela

11

11

Quando anave se apermar da
nova plataforma, puleg:k 4 -
imediatamente para

Siga em frente. orren%Apos'_‘

dela.

e

alguns p !os, céver.
controle 6. | ©

pela fase ate chegar em um .

j enorme dinossauro roxo
: $

Pu!e na ﬁoﬁte a esquerda e
ande até o final deste caminho.
Dé uma olhada para baixo e
note os blocos caindo junto
com o controle 7

Pufe para a pf@taforma abaixo
para pegar o controle. Tome
cuidado, pois se vocé errar a
plataforma; vai escorregar até o
comeco da fase

Quando chegar a0 topo das
plataformas, olhe para a dlrefl‘a
Vocé vai ver o controle 9 em

¢ima de- um monstro. da caverna

v
vl'_

‘.'"p t".ax

Aapne a panie dol

%

- Ocontroges :

Atravesﬂh arco Qe*pe‘draé
leva as pﬁtaformas movidas a*’

vapor

g X

e

feﬁa a0 fdstefo eaTr@/esse -al !

] ) noécas?te.fo,
_ dé a volta pela esquerda”

: té a sa:da da sa.’a e, emvez,
ai, pule Ppara a direita e

;;e

Pu{e da extrema

radica fl :ta 5& ffawfoma_da saida e

achar a sa!a como carregador c-
que esta cercado por: do‘.'s rohos Y

.Pegue o carregador
corra para a
esquerda. Quando
chegar nos '
lancadores verdes,
pule neles e tente
aféangar 6
‘E’ammho amarelo
" face-stfck

RY 1
5
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No caminho face-stick, Pule em cima da jaula onde esta

engatinhe de cabega para baixo
e volte para baixo do tunel pelo
qual vocé acabou de passar

N

B

Agora vd para cima
engatinhando e, na sala
secreta, e pegue o controle 10

- CONTROLE 11
e -
-, B RO e L IR
4 WA
SBH N
m
. il

Quando chegar na sala com a
mobilia flutuando, suba na
mesa e va com ela até a
plataforma com os caixoes

~ Empurre todos os caixdes até
suas aberturas para destravar
algumas das jaulas da sala

AR -
% A r
ba

Chegue até as jaulas abertas
usando a mobilia e empurre o
ultimo caixao pela abertura. Isto
vai destravar a jaula que guarda
o controle 11

‘Agora pule na pla

o controle, entre na abertura a
esquerda e pegue o controle 11

CONTROLE 12

Engatinhe pela area face-stick e
entre na sala secreta onde esta
o controle 12

CONTROLE 13

= B

No comeco da fase, dé a volta e
corra para a ponte que esta
logo atras de vocé

.A L

Mate os inimigos e continue em
frente até chegar nas brasas.
Pule as plataformas que se
movem para evitar o fogoe

- corra para 0s vasos a sua frente,

a'esquerda

taforma no
canto proximo aos vasos e
empurre a parede, como na foto

oy B

b o

A

Enquanto esitver de frente para
a parede, pule la embaixo e
agarre-se na superficie face-stick

Corra pela fase até chegar na
primeira torre face-stick

-
-
e )

h]
B g~
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oo Y

_Escale até o topo

da torre e
pule na plataforma flutuante
logo a sua frente

o !.:r T AT "b_-

L

' Ande com a plataforma e,

quando ela chegar ao topo,
pule para fora antes que ela
caia. Vire para a esquerda-e
pule no teletransportador roxo

L o e e e

> & & &

D
Passe a air station e enfrente 0
inimigo. Quando o derrotar,
corra entre as duas torres a sua

frente e pegue o controle 13

-aﬁ R

 falantes flututantes

Pule _ ;
sobre os auto-falantes na
primeira sala e entre na porta

i

Destranque a segunda porta da

sala pulando nas plataformas

na ordem correta. Corra pela
porta e entre na terceira sala

rampa e chegue até os auto-

Pule os auto-falantes e alcance a
plataforma logo em frente. Na

~| plataforma, use os mesmos
- auto-falantes, que estardo indo

em outra diregao, para pular
para a direita. Continue
- pulando até chegarna
plataforma com o . ﬂ
_ Ultimo controle, o 14 e
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SNES

Desta vez 0
Dr. Wily dancou,
mocada. Nem da pra acreditar
no que aconteceu. Um robg,

. Atire sem parar ne:'e, o bloco

cha_mado King, roubou todos os > vai quebrar antes de chegar em
projetos do Dr. Light e do Dr. Wily vocé. Depois acerte a nuvem

e construiu um exército. Para completar, para néo ser atingido
King usou o exército para tomar o
castelo do Dr. Wily. Sem-teto, o vildo foi
pedir ajuda ao Dr. Light, seu
arquiinimigo. Os dois fizeram um
acordo e resolveram usar MegaMan e
 Forte para detonar King. O jogo segue
o0 esquema dos games anteriores: uma arma para cada
inimigo. Antes de enfrentar o Dr. Wily (ndo estou maluca
ndo, vocé vai enfrentar o Dr. - :
Wily), vocé tera de matar Acerte o inimigo que est4

&
2
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Aqui hd uma passagem a

todos 0s outros inimigos mais ~ dentro da bolha. Pule as bolhas jirejta, 14 estio escondidos
que ele soltar

uma vez. Veja nesta matéria

alguns itens
como fazer isso. 7

Quando esse inimigo aparecer;
suba no lugar mais alto. Com
isso vocé ndo sera queimado

BURNER WAVE: pode o
passagens bloqueadas por
caixas como essas Aqui, seja rép:do pols esse ge!o

quebra facil o Boss D

e -
ZEAD-P -2, ARRK I:.L

Ao passar de fase sempre entre

aqui para comprar alguns itens.
A primeira fileira, na direcio da = : LUIEL
esquerda para a direita, é a SPREAD DRILL: utilize-o para _ b oy |
mais importante quebrar blocos de gelo como os [l ¥ | RS
da foto acima Acerte a cabe;a de.'e Quando
ele pular, use o dash para
passar por baixo dele

—— 3 — . —
MAGIC CARD pode pegar rtens Nessa tela, quanto mais vocé
que estao presos. Use-o como destruir melhor. Com isso vocé
neste caso poderd ganhar étimos itens

60

esse ataque e faga 0 mesmo

quando ele fizer o ataque
aéreo. Use o Ice Wall quando
ele soltar o fogo




B 11 &4 N
Use o dash + pulo duplo para
passar por essas minas

] 1558 Ty
g—_lm I‘sgjn-n—a-.r:!glml! g

a réido submarfno e
siga em frente o mais rapido
possivel

Ataque-o com o Burner Wa.
Acerte a bolha para estoura-/a.
Pule as bombas e continue

Acerte a be;a desse monstro,
Seja rapido para pular e
desviar de seus ataques

e
i
{Hf

X

Py
-1

[z e Tz

A direita h uma passagem
secreta onde vocé encontrard
mais itens

Destrua répido os b!ocos Esse
Gltimo, no chéo, vai liberar uma
escada

N pupe om s
piranhas. Apenas pule rapido e
passe por elas

Use o dash
B\ para se livrar
) desses

Elimine as nuvens rapido e use
o dash para pegar a vida e
voltar. Pule nos baldes e seja
rapido, pois eles estouram num
piscar de olhos

Cudo com as maquinas que
fazem vento. Elas o empurram
para os espinhos

Aaque 0 com o Spread Dnﬂ
Espere ele levantar e ataque
outra vez

Pule nos trens e atire rdpido nos
inimigos aéreos

Ao cair aqui use o dash
para fugir do ataque desse cara

desga até ao chéo e siga
para o lado direito

Use 0 Tengu BIade para atacé
lo. Pule por cima dele de um
lado para o outro para escapar
de suas cartas

Pu!e as bo;'as azuis e use o dash
para sair desse ataque com
bonecos

Fique atento com as imagens que
vém da tela ao fundo. Se preferir,
destrua-as. Caso contréno,

siga em frente
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Sig a mesma seqiiéncia que o
computador fizer. Com isso a
porta vai se abrir

dash para sair dessas
plataformas e ndo ser jogado
contra os espinhos

Nesse ataque, ﬁque no centro da
tela, logo abaixo dele, para ndo
ser atingido e use o Magic Card
62

Agora use o dash para se ﬁvrr
dessas bolas de energia. Faga
isso até ele parar

Continue atacando até ele soltar
esse raio no chéo. Ai use o tiro
normal para eliminar as bombas
que ele soltou

i

Mﬁﬁ?ﬁ%

i
T

Nas esteiras, pule e atire sem
parar para acabar com os
inimigos aéreos

Atire nos alvos que estéo na
parte de cima da tela. Para sair
do raio pule duas vezes

Espere a luz passar por toda a
tela para vocé ver onde estdo as
armadilhas e a saida

Use o Copy Vision ra acerta-lo
e atrair seus tiros. Pule os raios
que estiverem mais baixos

Quando ele pular para a cabine,
cologue no tiro normal e
destrua a cabine

No centro da te!a use o L:ghﬁng
Bolt para destruir os cristais

Wall, atire e empurre o gelo
para que ele caia nos espinhos

Acerte 0 Spread Dnﬂ no cnstaf
Para isso aperte o botao de tiro
duas vezes

Dé um pufo dup:‘o e acerte o
cristal com o Tengu B.'ade

Use o Magrc Card para atm:r o
cristal a direita e acima da tela

Bl e HICSS N 1
Com o Burner Wave, destrua a
caixa e acerte o cristal

Pu!e e acene 0 cnsta.' com o
Remote Mine. Ao soltar o tiro
controle a bomba para alcangar
o cristal
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Para finalizar, use o Copy Vision
e destrua o ltimo dos cristais

Na plataforma, use o Cop
Vision para acertar a cabe¢a do
inimigo que esta dentro da
capsula

- =

Acerte o Remote Mine
na cabega do tanque. Quando
ele comecar a soltar as bombas,
acione as minas. Faga isso até
destruir essa parte do tanque

Figue nesse canto e espere o
tanque abrir a portinha e soltar
alguns inimigos. Entdo suba a
escada e atire sem parar até
destruir essa parte

Ue o Copy is:'on para acert
o olho do tanque. Se pegar, ele
jaera

Acerte com o tiro normal a
parte de cima da nave. Quando
aparecer o cristal vermelho, use
o remote mine para destrui-lo.
Evite acertar as bolhas com
lanterna para ndo perder a
visdo das coisas

Use o Gospel Boost para acerta-
lo no inicio. Ao cair, espere-o
abrir a defesa para atirar. Use o
pulo duplo para fugir dos X e
nao atire no escudo dele

= c s

Com tf' I, acerte-o
use o dash para passar por baixo
dele enquanto salta

Agora vocé tera de destruir
todos os 8 inimigos de novo.
Use as armas indicadas para
cada inimigo, como nas
primeiras dicas. Para destruir o
Cold Man, use o lighting bolt

Ataque-o com o tiro normal e
use o dash + pulo duplo para
alcangar e acertar a cabega do
robd. Use também o dash para
fugir das bombas

o ar acn'f efh
atire sem parar até ele quebrar

inicio, use o Gospel Boost
acerte os olhos da nave ao
pular os foguetes. Use dash +
pulo duplo para fugir do
ataque da nave. Use o pulo
duplo para fugir da ldmina e
acerte a boca da nave quando
esta se abrir

De inicio, use o Gospel Boost

e acerte os olhos da nave ao
pular os foguetes. Use dash +
pulo duplo para fugir do ataque
da nave. Use o pulo duplo para
fugir da ldmina e acerte a boca
da nave quando esta se abrir

Use o dash para fugir das bolas.
Se estiver longe da nave, pule.
Ataque-o com o Magic Card

i S b )

Quando ele soltar essas
bombas, use o dash para fugir
e ataque-o novamente

Mais uma vez o vildo do ano se
deu mal. Mas, quem sabe na J.
proxima, as coisas mudam...
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N8\ Por Lord Mathias

Enquanto o gibi virtual Comix
Zone detonava no Mega, os
arcades pegavam fogo com Stmet
Fighter Zero e o Saturn dava os
primeiros passos com Virtua Cop

i y empurre a caixa até o ventilador e passe s
uem ndo lembra da historia pelo buraco que iré se abrir. Seja ripido, acione a manivela até os ponteiros do
de Sketch Turner? O cara pois a caixa ird explodir  relégio ficarem nesta posicdo. Com isso

estava desenhando seu HQ Vocé dard seqiiéncia ao gibi
sossegado quando, de repente, o
vildo Mortus criou vida e prendeu
Sketch em sua prépria histéria em
quadrinhos. Sketch tera de
enfrentar todos os perigos que
Mortus desenha em seu

capitulo de Comix Zone. As fases
sao divididas em quadrinhos e, para
passar de um quadrinho
para outro, vocé tem de
detonar todos os
inimigos ou resolver um

caminho. Sao quebra-cabecas. Suas
seis paginas, ou armas resumem-se a
seis fases, b ajuda de um rato de
cada uma y estimacao e da general

delas 7 N = ~ Alissa Cyan, personagem
correspondente a um de Comix Zone. Vale a pena ver os

graficos que arrepiavam em 95.
g

S
2;%: | mvenc:’vel
Nt neste jogo,
e, o
’e’:‘;’u e, 2 17,2,2 10,2,7,7,11. Apertando o _
de pegar o ratinho dentro da jaula, ele sera bc:ht?‘i?mc'a (;":; C:OZ dizendo * Oh yeahl cofocan do
muito Gtil na fase seguinte : =0+
botao B. Caso tenha afgum item, use com os
botdes superiores
DICA;
apés
acabar
DICA: neste com os
local, || 4881 Teamris S N AR inimigos DICA: ao
empurre a == desta enfrentar
caixa até a T parte, use esta planta
parede. Com = 0 ratmho Ele aciona uma alavanca e " carnivora,
isso, vocé consegue subir em cima da caixa  desaparece com um ventilador. Com isso espere-a

e acionar a alavanca para liberar a porta  vocé passa sossegado pelo local atacar seu veneno e af dé uma voadora nela
64
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Ai é sé DETONAR!!
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um programa
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para vocé detonar
todos os games.
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Tire racha e chame todo mundo pra briga.

Os ultimos
langamentos,
os melhores
games e muita
diversdo vocé
encontra aqui.
Tda afim de
encarar emogdes
radicais?
Entdo, wvenha
para o

Neo Geo Park.

Av. Eng. Armando Arruda Pereira, 654 - Prox. a estacao Conceicao do Metro

Av. Jabaquara, 798 - Pca da Arvore
Av. Antonio de Barros, 400 - Lojas 97, 98 e 99 - Tatuapé

E mais dois enderecos:




~ *Recorte e apresente este c

Na Sports Arcade quem comanda o futebol ¢
E tem mais: os melhores simuladores; jogos de Iuta e,
corrida, tII’O e pinballs prontos serem detonados Same_cente*

s I

(Séo Paulo) Séo Bento, 67 Barao de Itapetmmga 68 # Paulista, 989 o Paulista, 1405 (Curitiba) XV de Novembro, 246 ¢ Shopping Mueller - Piso Candido de Abreu




