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HOOFDREDACTEUR Jan M etjroos  

EINDREDACTEUR Ed Wiggemans 

REDACTIE Wouter Brugge. Jan-Johan 

Belderok, Rorian Houtkamp. Jurjen Ti&sma. 

Willem van der Meuten. Sam uel Hutoner 

Casaóo en Tje&d Lindeboom

REDACTIE-ADRES Power Unlimited

• Richard Holkade 8 • 2033  PZ • Haarlem

INTERNET www.pu.nl

VORMGEVING Johnny Rijbroek

ILLUSTRATIES Jord l Peters

ACCOUNTMANAGER

B ob  S eve rijnse  • 023 -5 43 0 00 0

A rya ty  K ra nch e r •  023 -5 43 0 00 0

ADVERTENTIES AANLEVEREN

M arco  Verhoog

KLANTENSERVICE

Klantenservice@reshift.nl

DRUK

Senefelder Misset Doetinchem

ABONNEMENTEN 

Abonneren kan via de website 
www.pu.nl

Power Unlimited verschijnt 12 maal perjaar. 

Een jaarabonnement kost €  51,50.

Een abonnement wordt alleen in 

Nederland en Belgié toegezonden.

Een nieuw abonnement wordt gestart 

met de eerst mogelijke editie voor een 

bepaalde duur.

Het abonnement zal na de eerste (beta- 

lingsjperlode stilzwijgend worden omgezet 

naar een abonnement van onbepaalde 

duur. tenzij je  uiterlijk één maand voor 

afloop van het initiële abonnement 

schriftelijk (per brief of mail) opzegt. Na 

de omzetting voor onbepaalde duur kan 

op ieder moment schriftelijk worden 

opgezegd per weitelijk voorgeschreven 

termijn van 1 maand.

PRIVACY  Wij nemen je  gegevens, zoals 

naam, adres en telefoonnummer op in 

een gegevensbestand. De verwerking 

van je  gegevens is aangemeld bij het 

College Bescherming Persoonsgegevens 

In Den Haag door Reshift Digital, de 

verantwoordelijke voor je  gegevens.

Je gegevens worden gebruikt voor de 

uitvoering van met jou gesloten 

overeenkomsten, zoals de 

abonnementenadministratie.

Daarnaast kunnen wij je  gegevens 

gebruiken om je  op de hoogte te houden | 

van interessante informatie en/o f 

aanbiedingen. Jouw gegevens kunnen 

aan door ons zorgvuldig geselecteerde 

partijen ter beschikking worden gesteld.

Je gegevens kunnen, samen met hun 

informatie over jou, worden i

geanalyseerd om de aanbiedingen e n / i 

o f informatie zoveel mogelijk op je 

interesses af te stemmen.

Je kunt bij het opgeven van je gegevens 

bezwaar maken tegen beschikbaarheids- 

telling van je  gegevens aan derden.

Ook kun je je  eigen gegevens opvragen 

en verzoeken ze te corrigeren of te 

verwijderen.

Stuur hiertoe een kaartje aan:

Reshift D igital 

t.a .v . Klantenservice,

Richard Holkade 8 

2 0 3 3  PZ Haarlem .
Bereikbaar tussen 10.00 en 14.00 uur
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IDE REDAQIE
ORANJE BOVEN?

Ja, natuurlijk wordt 't  lastig voor het Nederlands elftal om straks in Brazilië de poule te overleven. Maar 
het is niet onmogelijk. Toch heerst er, in tegenstelling tot voorgaande kampioenschappen, opvallend veel 
cynisme als het op de prestaties van de Oranje Leeuwen aankomt. Niet als het aan de PU-redactie ligt. 
Sinds EA’s 2014 FIFA World Cup Brazil binnen is, wordt er regelmatig een virtueel balletje getikt in onze 
Viva Flollanda-shirts, komen de anekdotes van vorige WK's en EK's weer naar boven en zijn de eerste 
weddenschappen al gesloten. Dit alles tot lichte irritatie van Wouter, die meer met nudistencampings en 
paperclips verzamelen heeft dan met voetbal.
In deze PU stoken we het voetbalvuurtje nog wat verder op met onze grote WK Special, en geloof me, die 

is ook leuk om te lezen als je  helemaal niks met voetbal hebt.
Alsof dat nog niet genoeg is, hebben Tjeerd, Ed en stagiair Corneel een heus WK-lied geschreven dat onlangs 
op SLAMIFM te beluisteren is geweest, en reken er maar op dat we daar nog veel meer van gaan horen.
Nog steeds niet enthousiast geworden over Oranje? Niet getreurd, dit blad bestaat ook deze maand nog altijd 
voor 91,7% uit zaken die alles met gaming en niets met voetbal te maken hebben. FlUP FIOLLAND, FlUP! •  Jan

VIVa H O iiA U O A !

IEMAND
MOET
HET DOEN
Het bier in München (pullen van 

een liter!) smaakte Tjeerd uit­
stekend en er zal ongetwijfeld 
ook wel een schnitzeltje soldaat 
gemaakt zijn. Over 'soldaat' ge­
sproken; dat was de reden dat 
Tjeerd in Duitsland was: 'een 
game met soldaten die elk jaar 
uitkomt', waar hij pas in de vol­
gende PU over mag schrijven. 
Inmiddels is er al heel wat ge­
lekt over Call of Duty: Advanced 

Warfare, dus heel geheimzinnig 
hoeven we daarover niet meer 
te doen.
Gedurfd trouwens dat Tjeerd zijn 
T-shirt van FC St. Pauli aan had. 
want deze Hamburgse voetbal­
club is niet erg geliefd in Beie­
ren. Moet je eens proberen om 
met een Ajax-shirt in Rotterdam 
of Den Haag te gaan rondlopen... 
Zouden Duitsers dan toch be­
schaafder zijn dan wij?

O ndertussen...
I Had deze maand:

Voor het eerst in maanden weer eens 
een rage quit! Trials Fusion haalde het 
bloed onder m'n nagels vandaan, en 
gek genoeg vond ik het nog lekker ook.

Weer een nieuw apparaat om op te 
gamen: de Gametab-One (zie ook PUIa- 
ria). Of 't een blijvertje is? Time will tell... 'Vergaderde deze maand;

Naar bloemetjes. Ik ben voor het 
eerst in m'n leven naar de Keukenhof 
geweest! Redelijk halfzacht, ik weet 
het, maar zie het als wisselgeld dat 
je als man betaalt voor een leven vol 
geluk en liefde (en seks en gametijd).

Met wat mede-Noorderlingen in een 
Gronings café. Volgens mij had de ver­
gadering iets met indie-development 
te maken, maar pin me er niet op vast.

J u r n

Deed deze maand;

Heel veel slaap in. Ook Koningsdag 
bracht ik voornamelijk in dromenland 
door. Ben sowieso veel te gothic voor 
die oranje ongein.

Een succesvolle poging de PU Store te 
pluggen, door ons enige, echte 'Viva 
Hollanda'-shirt te dragen! Mannen wer­
den groen van jaloezie, dames vielen 
massaal in katzwijm. Zorg dat je de jou­
we binnen hebt vóór het WK begint!!!

Weer totally geek op een Comic-Con. 
Maar dit keer niet helemaal in New 
York, maar om de hoek in Antwerpen!

Naar het strand op Koningsdag. Als 
ik iets haat, is het wel de massa­
hysterie op feestdagen. Ik zou nog 
liever een knuffelsessie hebben met 
de Deutsche Mannschaft dan op Ko­
ningsdag de stad in gaan.

Een tuinafscheiding in elkaar. En als 
ik iets haat, is het klussen. Gelukkig 
waren de buren op vakantie: die zijn 
namelijk nogal gelovig, en je wil niet 
weten hoe hard ik tijdens het timme­
ren en boren gevloekt heb.

W o rd t v e rv o lg d ...

PU.NL I 0 0 6



FEESTELIJKE KONINGSDAG... NOT

Leuk ideetje van Ed: 'Jongens ik wil van Jullie alle­
maal een feestfoto van Koningsdag, kan ik wel iets 
leuks mee in de PU'.
Nou, dat viel in de praktijk dus behoorlijk tegen. 
Jan was op vakantie, JJ en Samuel haten dergelijke 
evenementen, Wouter was in Zaandam en daar 
viel niks te beleven omdat iedereen in Amsterdam

was, Ed zelfwas (onvrijwillig) aan het klussen in z'n 
tuin en TJeerd z'n Spaanse vriendin was over, dus 
die is de hele dag z’n bed niet uit geweest.
Alleen Florian, Graddus en Jurjen leverden een foto 
in, maar om nou te zeggen dat daar het enthousi­
asme vanaf spatte... Zou de PU-redactie voorna­
melijk uit Republikeinen bestaan?

KONTKUS8ER 
VAN DE MAAND

Op de redactie worden we er langzamerhand een beetje misselijk van. TJeerd 
maakt er namelijk sinds enige tijd een gewoonte van om na een perstrip met 
een cadeautje voor de hoofdredacteur aan te komen zetten. Okay, er komen bin­
nenkort functioneringsgesprekken aan en dan zijn witte voetjes en bruine armen 
nooit ver weg, maar zo obvious wordt het toch wel een beetje gênant.
Vrij onzinnig is het ook, want aan het hoofd van Jan kun je zien dat zo’n lelijk 
Beiers dirndl-poppetje totaal geen indruk op hem maakt. Nee, dan pakt Wouter 

het heel wat slimmer aan door gewoon elke maand vijf procent van zijn salaris 
aan Jan over te maken.

ORANJE DWAZEN
De PU kleurt deze maand een beetje oranje, en dat heeft natuurlijk alles te 
maken met het aankomende WK-voetbal. We hebben in dit nummer een special 
van vijf pagina's over alles wat met het WK en vooral WK-games te maken heeft 
en er is door Tjeerd, stagiair Corneei en Ed een WK-lied geschreven dat voigens 
kenners grote hitpotentie heeft. Ais je dit leest, zijn er inmiddels professionele 
opnames van het lied gemaakt en is er een heuse clip gefabriceerd waarin het 
PU-team als complete dwazen in Amsterdam de boel onveilig maakt. De tekst 
van het WK-lied vind je in Smorgasbord en hou voorai PU.nl in de gaten voor de 
verdere verwikkelingen rond deze PU Oranje-soap.

^  PU.NL:
LAST VAN DIE GASTEN
Begin deze maand was het weer zover: de PU.nl-redactie hield 
een redactievergadering. Florian, Graddus, Roy, Nick, Peter, Ali, 
Jokko, Wouter, Tjeerd... en misschien vergeet ik nog wel iemand, 
zaten aan de lange tafel op nog geen vijf meter van mij af om het 
hardst te schreeuwen (ja, dat noemen ze vergaderen bij PU,nl), 
Zelf zat ik middenin de deadline voor dit nummer dus enige con­
centratie was toch wel vereist, en vragen om een beetje stilte 
aan die meute, is vragen aan een hongerige leeuw of ie die net 
gevangen antilope niet beter tot na het weekend kan bewaren. 
Anyway, ik ben op een gegeven moment maar vertrokken en thuis 
verder gaan werken, en daar baalde ik echt wel een beetje van. 
Maar eind van deze maand houden we een karttoernooitje, en 
kom ik die gasten stuk voor stuk weer tegen op de baan. Mijn 
wraak zal zoet zijn!

P U . N L I 0 0 7
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GENERATION 
KAPUT

Yo! Beste PU gasten,
Niet zolang geleden verraste mijn vrouw me door met 

een PS4 thuis te komen, ik kon mijn lol niet op na­
tuurlijk, mede omdat Ik een PS fan ben en regelmatig 
mijn PS3 en Vita gebruik.
Helaas heb ik nog niet echt van mijn PS4 kunnen 
genieten. Na de eerste vier levels van Killzone: Sha- 
dowfall te hebben doorgespeeld, viel me al op dat de 
PS4 toch wel erg lawaaiig was. Zo had ik mijn PS3 

nog nooit gehoord. Het was een voorbode van wat er 
nog komen ging.

De volgende dag, geen beeld bij het aanzetten, en de 
beruchte blue light of death verscheen. Sony gebeld, 
RMA nummer ontvangen, en PS4 op de post gedaan. 
Twee weken later werd er een verse PS4 afgeleverd. 
Prima service zou je denken, echter bij het aansluiten 
en aanzetten, verscheen er direct weer een foutmel­
ding... Systeemsoftware beschadigd. Ik had de PS4 
toch ter omruiling aangeboden, Sony?

Met dank aan Google toch de systeemsoftware geïn­
stalleerd gekregen, en het net aangeschafte Need for 
Speed Rivals opgestart. Helaas de dag erna wederom 
een foutmelding: systeem opslag kan niet worden ge­
vonden. HDU eruit en erin. en ja de PS4 startte weer 
op. De dagen erna heb ik dit trucje echter bij elke 
spelsessie moeten uitvoeren, waardoor ik vandaag 
wederom de PS4 ter reparatie heb aangeboden. Het

Yo gasten van PU!
Ik heb twee vragen voor jullie die waarschijnlijk heel wat 

meer PU lezers hebben.
Hier mijn eerste vraag. Is Titanfall nou wel of niet de nieuwe 
shooter koning geworden? in PU 241 hadden jullie bij dat stukje 
over wat er allemaal zou gaan gebeuren in 2014 namelijk geschre­
ven dat Titanfall zomaar de nieuwe shooter koning zou kunnen wor­
den. En het spel heeft bij jullie een 8,4 gescoord, en jullie waren erg 
tevreden over de game, maar jullie hebben niet gezegd dat het nu de 
shooter koning is, dat ie het ju ist niet is geworden. Om even de scores 
te vergelijken, bij jullie heeft Killzone: Shadow Fall van alle shooters 
die de laatste maanden uitkwamen het hoogst gescoord, maar bij IGN 

heeft Titanfall het hoogst gescoord, namelijk een 8,9.
Dan mijn tweede vraag. Bestaan er gamers die combinaties zijn van de 
verschillende soorten gamers die jullie in PU 242 hadden genoemd? 
Volgens de Test ben ik namelijk een Sporadische gamer, maar ik vind 
mij zelf ook voor een deel een Encyclopedie, Stoner en DudeBro gamer. 
Met mij en een normale Sporadisch gamer komen namelijk de meeste 
dingen overeen. Ik haal ongeveer één grote game in de drie maanden, 
ik heb een tijdrovende studie, ik zou meer willen gamen en nog een 
aantal andere dingen. Maar als ik op school met vrienden praat over 
games, weet ik over alle games wel iets te zeggen. Want ja, ik lees

zou een spoedreparatie worden. Nou ik ben 
benieuwd.

Ik had me toch iets anders voorgesteld bij 
Next-Gen. en hoop toch snel weer van een 
game te kunnen genieten.
Het vertrouwen in de PS4 is bij mij een beetje 

zoek, tot die tijd geniet ik nog maar even van 
de betrouwbare Current-Gen consoles.

Groeten,
R ich ard  d e HelJ { D e d e m s vaa rt

D at zijn  geen kinderziektes  

meer, je  hebt sim pelweg  

een PlayStation-vloek te  

pakken! Enige m anier om  

daarvan a f  te komen, is 

je  huis besprenkelen m et 

gem alen  Xbox One, onder­

wijl 77 keer ‘Riiidge Racer!' 

•  prevelend, vervolgens je  

PS4-contro llerkabel frituren  

in kokende Wii U CPU-vioeistof 

om daarm ee je  m oeder te  slaan. 

Ja, je  moeder.

PU.NL I 0 0 8



Power Unlimited hè, en ik kijk 

elke dag op jullie site, dus ik weet 
enorm veel over games en alles 

wat (faarmee te maken heeft.
Ik vind me zelf ook voor een deel een 

DudeBro, want ik ga elke week twee keer 
naar de sportschool. En ook doe ik ook altijd de 

speler die ik op het einde van een Halo 4 match heb 
gedood teabaggen, want die speler kan niet meer res- 
pawnen op het einde en hij/zij ziet dan wat ik doe met 
zijn/haar Spartan. Dit doe ik niet omdat ik stoer wil zijn, 
maar omdat het grappig is en omdat ik er zelf ook om 
kan lachen als iemand het bij mij doet.
Voor een klein deel ben ik ook een Stoner. Ik hou na­
melijk veel van pizza en energie drank, maar echt veel 
eet en drink ik het niet. Maar als ik eens een hele 
avond met vrienden ga gamen, eet en drink ik alleen 

maar pizza en energie drank.
Hopelijk zullen jullie mijn vragen beantwoorden en Titan- 
fall benoemen tot de nieuwe shooter koning.

Groetjes,
V in c e n t K o u zm itch  (s p re e k  u it: k o e zm ie ts j, 

m ijn  vad er is  n a m e iijk  W it-R u s s is c h ).

Ja, Titanfall is Koning Shooter. M aar de kroning  

was een vrij bescheiden evenem ent, dus h et is 

n ie t zo raar a ls  je  h e t g em is t hebt. En j a  hoor, j e  

kan best verschillende soorten gam ers in je  heb ­

ben. M aar g e ioo f ons, S toner is d aar in jouw  geval 

niet een van. Echt niet.

ASOCIALE MEDIA

O p p a g in a  6 0  e n  6 1  in  d e z e  PU v in d  je  de  
e e r s te  in fo  o v e r  d e  A m a z o n  F ire  TV . 
W a t d e n k e n  ju l l ie ,  w o r d t  d a t  w a t?

facebook
Sebastiaan Rijntjes

Een tv-programma met een 24/7 livestream 
van het platbranden van het Amazone­
gebied.

Casper Koopman

Amazon doet het goed met de Kindle en de 
andere Fire apparaten. Ik geef de Fire TV 
een goede kans van slagen.

[ b u i i f c t e r j^ ]

Yassine Fatmi

Weet niet! Ik denk dat ik er eerst mee moet 
spelen en dan pas kan ik een mening geven.

Stanley Holstege

Nee, om een simpele reden; de markt is al 
verzadigd. Mensen willen een nieuwe con­
sole en niet een afgeslankte versie van een 
console. Misschien krijgen een paar kids er 
een van hun oma ('Je wilde toch een Nin­
tendo?').

@GimmeYoCookiez

De grootste vraag die ik er over heb: Waar­
om zijn Minecraft Pocket Edition en andere 
games erop beschikbaar?

@NLRolf

Nee, ik denk dat het overbodig is met smart 
tv's die al een ingebouwde mediaplayer heb­
ben en o.a. Netflix.

@Riffyyyyy

Ik voorspel dat de Amazon Fire TV zich 
straks in het rijtje Ouya - nVIDIA Shield - 
Onüve mag gaan scharen.

(BDNewwr 
Vast wel... ;)

Jullie mening in een taart

Nee: 83%
Ja: 17%

/

SERIEUZE 
II  SOLLICITATIE

Hallo mijn naam is Alain Been misschien 
een rare vraag maar ik stel hem toch maar 
even is het misschien mogelijk dat ik ooit 
bij PU zou kunnen werken ben een jongen 
van 16 jaar speel veel games en heb leuke 
praatjes dus als jullie daar wat aan hebben 
zou Ik graag meer van jullie willen horen 
Mvg 
a la in

We verm oeden d at je  

tekstu ee l nog wei een  

b ee tje  bijgeschaafd kan 

worden (kom m a's -  zin­

n en ij m aar d a t maken  

d ie  leuke p raatjes  van 

j e  vast wei w eer goed(l).

Anders dan W outer die  

o o it in YOIPOST! werd 

afgew im peld: ‘D on't ca ll 

us, we'll ca ll you.', doe 

j i j  e r  verstandig  aan  je  

adem  n ie t in te  houden.

D a t h e e ft hem  nam elijk  

de nodige hersenbe­

schadiging op­

geleverd.

4 B A D T R I P P Ï N '
Hey rakkers van de PU,

Ik lees jullie tijdschrift nu al en­
kele jaren met toenemend ple­
zier. Niet al te lang geleden heb 
ik ook nog een shitload aan 
oude PU's gekocht via Markt­
plaats, dus ik heb ondertussen 
heel wat previews, reviews en 
specials voorbij zien komen.
Ik lees vaak dat Jan weer op 
een vette perstrip is geweest 

en daar naast het checken van de desbetreffende 
game ook nog bijvoorbeeld op kamelen heeft ge­
reden, of Samuel die onlangs naar Japan ging en 
naast het checken van de game ook nog ff naar 
Tokyo is geweest, daar sicke bars heeft onderge­
kotst en vervolgens in een of ander utopisch ge­
bergte met prachtig uitzicht van de daadwerkelijke 
game heeft zitten genieten.

Nu zijn er natuurlijk onwijs veel van die trips geweest 
in de geschiedenis van de PU en ik kreeg, toen ik op 
het kleinste kamertje van een oude PU zat te genie­
ten, een idee voor een special: zou het niet interes­
sant zijn om een lijst van perstrips te maken met
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1^ daarin reisjes waardoor 
de game vet leek maar 

■ na afloop, in ons koude 
kikkerland, gewoon pure 

I bagger blijkt te zijn? Ik be- 
| t i ‘ doel dus een trip waarin 

j |  bijv. EA allerlei vette shit 
ji;i plant zodat journalisten 
t !  niet echt op de crappy 
I  game letten waarvoor ze 

eigenlijk gekomen zijn.
De titel van de special zou zoiets als 'bad-trips' kun­
nen zijn, waarin de reisjes drogerend werken en het 
zicht van de journalist beïnvloeden.

Denk er maar eens over na. dat zou meteen een mooi 
moment zijn waarop oud PU-redacteuren over hun 
vetste perstrips van slechtste games kunnen praten. 
Groeten,
Jochem  van den  W ijn g aard

Zou zeker een leuk a rtike l opleveren. M isschien  

ie ts  voor de 2 5 0 s te  PU? We beloven echter 

niets, w ant we hebben ook andere p lannen voor 

deze celebratie!



0  H e t is ie m a n d  g e lu k t om  

D ark  S ou ls  II in t ie n  m in u ten  

u it t e  s p e le n  d an k z ij e e n  

g litc h  in d e  g am e.

•  H e t is to t  op d e  d ag  van v an ­

d a a g  nog n ie m a n d  g e lu k t de  

P ow erspy u it te  legg en  w at 

h ie r nu de  lol van is. Z e s tig  

e u ro  la p p e n  voor tien  m in u ten  

fu n . D a t is ze lfs  op  d e  W allen  

duur.

•  D ark  S o u ls -fan aa t Sam  

snap t e r ook niks van. Hij w as al 

tien  m inuten  bezig  om  door het 

in tro  van d e  g am e te  kom en.

0  Sony had  dus n ie t h e t 

g eld  om  T ita n fa ll ex c lu ­

s ie f  a an  zich  te  b inden  

(z ie  o ok  h ie rn a a s t) . W a a r­

m e e  e e n  d ik k e  h it en  m o ­

g e lijk  e e n  nog d ik k e re  

voo rsp ro ng  op  d e  Xbox  

O ne te n ie t  g e d a a n  w erd . 

P ijn lijk  m e t e e n  h ó ó fd le t­

te r  P.

•  Een m o g e lijk  nog g ro ­

te re  fu c k  up m a a k te  N in ­

te n d o  o o it  door d e  re c h te n  op  

S k y la n d e rs  a f  te  w ijzen . En 

geld  kan  d a a r n ie t h e t p ro ­

b le e m  g e w e e s t zijn .

•  M o g e lijk  d a t S k y la n d e rs  te  

v ee l op P o kém o n  le e k  en d a t  

ze  g een  c o n c u rre n tie  in e igen  

huis  w ild e n , m a a r hoe v e t zou  

h e t g e w e e s t z ijn  a ls  je  d ie  Sky- 

la n d e rs -p o p p e tje s  op h e t  

scherm  van je  W il U had kun ­

nen  z e tte n ...

•  M a a r N in te n d o  w ilde  

dus n ie t.

h e t

C  Ach, je  zou o ok  e e n s  een  

p a a r W ii U’s ve rko p en .

•  Nog é é n  s n e e rtje  n a a r N in ­

te n d o  dan?  Kan nog n e t voor­

d a t  Jurjen b rie s en d  bij de  

P ow erspy th u is  langs  k o m t. En 

s inds  hij d ag e lijk s  f itn e s s t  is 

d a t b e s t e e n  ris ico .

0  Van de  g e flo p te  D re a m c a s t  

zijn  m o m e n te e l m e e r e x e m ­

p la re n  ve rk o ch t dan  van  de  

W ii U.

•  En ie d e re e n  w e e t h oe  h e t  

m e t de  D re a m c a s t a flie p ...

•  O n line  g ro o tg ru tte r Am azon  

k o m t m e t e e n  s e t to p  box w aar  

je  o ok  op  kun t g am en: Fire TV.

•  O f de  m in i-c o n s o le  e en  s u c ­

c e s  g a a t  w o rden , w e e t  d e  Po­

w erspy n ie t, m a a r je  h o e ft  in 

ie d e r geva l n ie t u it te  zo eken  

w a a r je  h em  m o e t g aa n  h a len .

M isrekening of overmacht?

Titanfall bijna PS4-exclusive
Het bewijs dat het echte nieuws vaak 
pas na de release van een game naar 
buiten komt, werd onlangs weer eens 
geleverd in een interview met de makers 
van de succesvolle shooter Titanfall.

Respawn meldde namelijk 
dat ze Titanfall eerst aan 
Sony hadden aangeboden, 
maar dat de Japanners niet 
genoeg geld beschikbaar stel­
den om het project fatsoen­
lijk af te maken. De developer 
en de game gingen daarop 
bijna naar de klote. Geluk­
kig pikte Microsoft Titanfall 
vervolgens op, en de rest is 
geschiedenis.
Is dit nu een misrekening van 

Sony of overmacht? Ik denk 
het laatste. Sony had Titanfall 
graag gehad en ik denk dat

O  do o r  JJ 
twitter.com/GKJJ

met die titel de PS4 nóg ster­
ker had gestaan ten opzichte 
van de Xbox One. Maar het is 
bekend dat de portemonnee 
van de Japanse grootmacht 
momenteel niet zo diep is - 
vandaar ook de ontslagen bij 
en sluitingen van studio’s en 
het verkopen van miljoenen 
Square Enix aandelen.
Op zich betaalt Sony sowieso 

liever niet voor third-party 
exclusives (ze zeggen er niet

in te geloven), maar als je de 
kwaliteit van Titanfall ziet, 
denk ik dat het eerder een 
kwestie van niet kunnen dan 
niet willen is.

Ik ben benieuwd of Micro­
soft tijdens de aankomende 
E3 deze weak spot van Sony er 
nog eens extra inwrijft met een 
reeks third-party exclusives...

Alles of niets voor veel partijen

E3 2014 wordt belangrijkste ooit
We roepen het natuurlijk elke keer: de aankomende E3 
wordt de belangrijkste ooit. Maar doorgaans doen we dat 
op basis van mooie games of nieuwe hardware die er aan 
komen. Dit keer heeft deze kreet een totaal andere lading.

De aankomende E3 wordt voor 
sommige partijen een ‘alles of 
niets’ E3. En die situatie hebben 
we in het verleden, waarin ga­
ming jaar na jaar steeds popu­
lairder en groter werd, nog niet 
gekend. Check dit maar eens...

Wil de Xbox One de strijd 
met de PlayStation 4 voort 
kunnen zetten, dan moeten ze 
nu echt met topgames komen 
en eigenlijk ook met een prijs-

O  door: JJ 
twitter.com/GKJJ * *

verlaging. Anders zou dat wel 
eens een definitieve achterstand 
kunnen betekenen, en of Mi­
crosoft dan nog bereid is geld 
in de One te blijven pompen, is 
maar de vraag.
* Nintendo moet iets verzinnen 

om van de Wii U alsnog een 
succes te maken. Nog een jaar

klootviolen, betekent vrijwel ze­
ker het einde voor deze console.

Sony kan nog één keer de PS 
Vita pushen, lukt dat niet, dan 
is ie weg. En wat hebben de 
geldproblemen bij de Japanners 
voor gevolgen voor exclusieve 
PS4-games?

Ouya heeft nog één kans om 
te overleven. Anders nemen 
Fire TV en mogelijk Google TV 
het over...

* Mits Fire TV op de E3 een 
overtuigend verhaal heeft voor 
gamers, anders kunnen we die 
ook wegstrepen.
Kortom, je hield de E3 de afge­

lopen jaren natuurlijk altijd al 
in de gaten, maar dit keer is die 
noodzaak groter dan ooit. Het 
gaat straks in LA namelijk niet 
alleen over wat je in 2014/2015 
gaat spelen, maar ook of je in 
2014/2015 nog wel kiint spelen.

“H et m aken van 
gam es zou voor kin­
deren net zo leuk  
m oeten zijn als het 
spelen van gam es.”

lan Livingstone, voormalig d i­
recteur van Eidos Interactive, 
doet tegenwoordig iets m et op­
leidingen en laat ook op dat ge­
bied zijn verbeelding spreken.
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R e s id e n t  

E v il 7  m e t  

e x c lu s ie f
Volgens hardnekkige geruch­

ten is Resident Evil 7 niet al­
leen in de maak, maar zou die 
game wel eens exclusief voor 
PlayStation 4 kunnen worden.
Mijn Glazen Bol waagt dit ech­

ter te betwijfelen. Het gaat na­
melijk niet echt lekker met Cap- 
com - de financiële situatie is 
wel eens beter geweest en dan 
drukken we ons nog voorzichtig 
uit - en om nu miljoenen Xbox 
One-gamers links te laten lig­
gen... lijkt uiterst onverstandig.
Een timed exclusive zou lo­

gischer zijn, bijvoorbeeld voor 
een paar maanden. Op die 
manier krijgt Capcom een 
extra zak geld van Sony maar 
loopt men ook de Xbox One- 
spelers niet mis. Ongetwijfeld 
horen we hier meer over op de 
aankomende E3.

In p laats van debatteren

Zweedse politici spelen StarCraft 2
Wel eens een Nederlands verkiezingsdebat gezien? Inder­
daad, nog saaier dan een dag naar het dashboard van Xbox 
Live of PSN kijken. Nee, dan de Zweden. Die snappen het.
In het kader van de laatste ver­

kiezingen werden alle Zweedse 
politieke partijen uitgeno-

O  door: JJ 
twitter.com/GKJJ

digd om mee te doen aan een 
StarCraft 2-toernooi. Immers, 
strategisch inzicht, intellect en 
het vermogen om snel te kun­
nen handelen, dat wil je toch in 
elke politicus zien?
En allemaal kwamen ze: de­

mocraten, liberalen, conserva­

tieven, de arbeiderspartij etc. 
Laatstgenoemde won het toer­
nooi uiteindelijk.
Misschien ook een ideetje 

voor onze politici? Wij zien de 
dames en heren uit de Tweede 
Kamer in ieder geval graag 
een keer LoL spelen...

I M I S ^ ------------------------------

Doodgaan om  
verder te kunnen
Doodgaan hoort bij games. Maar dat 
doe je nooit bewust, want doodgaan 
betekent game over.

In de opmerkelijke puzzel- 
platformer Life Goes On 
heeft doodgaan echter een 
functie. Sterker nog, je 
moet doodgaan om verder 
te kunnen komen.
Je speelt een ridder die 

zijn lichaam keer op keer 
bewust sloopt zodat zijn 
mede-ridders dat gebroken, 
vervormde lichaam kun­
nen gebruiken om obsta­
kels te overwinnen in deze 
platformen
Tof? Dat weten we nog 

niet, we hebben het spel 
nog niet gespeeld. Origi­
neel is het in ieder geval 
wel: ‘kut, ik leef nog steeds’.

O  door: JJ 
twitter.com/GKJJ

Indies onzichtbaar

o i l
1 1 o [ o

steam  is voor veel gamers de hemel. En terecht, 
want er staan volop oude games op, het platform 
werkt als een trein en er worden faire prijzen ge­
hanteerd. Mooi jubelverhaal toch?

Steam is een succes... maar zeker niet 
voor iedereen. Bijna veertig procent van de 
games die op Steam staan, wordt namelijk 
niet één keer gedownload. En je hoeft geen 
wiskundige te zijn om uit te rekenen dat je 
van de verkoop van nul games niet rijk wordt. 
Het merendeel van deze onverkoopbare spellen 
zijn indie-games. En daarmee is het probleem

O  door: JJ 
twitter.com/GKJJ

meteen geschetst. Steam mag nog zo develo­
per-friendly zijn. maar hoe val Je als onbekende 
ontwikkelaar in hemelsnaam op tussen 781 
miljoen andere titels... Steam heeft die vraag 
in ieder geval nog niet kunnen beantwoorden.

De m eest gedownloade game op Steam? 
DOTA 2  natuurlijk!
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•  Een w inke l d ie  e e n  g a m e ­

c o n so le  g a a t m a k e n , h e t m o e t  

n ie t vee l g e k k e r w o rden . Aan  

d e a n d e re  k a n t, de  le e s -ta b le t  

van  A m azon, de  K ind le , is e en  

g ro o t su cces .

•  M a a r ja ,  g am e rs  lezen  n ie t.

•  A lth a n s , zo la n g  b o eken  n ie t  

d e m o g e lijk h e id  b e z itte n  om  

te k s t  w eg  te  k lik ke n .

•  Zou Ed g ra a g  ook a f  en  to e  

w illen  d oen  bij de  s tu k je s  van  

d e re d a c te u re n : te k s t  w eg  

k lik k e n ...

•  De Pow erspy h e e f t  h e t d rie  

d ag en  lang  g ep ro b e e rd , m a a r  

hij k re e g  h e t n ie t voor e lk a a r  

om  in FIFA PEC Z w o lle  van  

Ajax te  la te n  w innen .

•  O verigens  is d a t vuurw erk  

e e n  m o o ie  n ieuw e o p tie  voor 

FIFA 1 5 .

•  Zow el Sony a ls  M ic ro s o ft  

lop en  nu al f lin k  te  b la a s k a ­

ken  d a t hun E 3 lin e -u p  o n g e ­

kend  w reed  w ord t en  de  

g a m e rs  g e tra k te e rd  g aan  w or­

den  op d e  e n e  na d e  a n d e re  

f ra a ie  g am e.

•  H add en  ze  d a t  n ie t e en  ja a r  

g e le d e n  m o e te n  doen?

•  O f m o e te n  w e h e t e e rs te  

ja a r  na e en  launch  vo o rta a n  

'd e  w arm in g  up' n oem en .

•  D oe  d an  de vo lg end e k e e r  

o ok  ‘w arm in g  up' p rijs jes  

g raag .

•  O n langs k w am en  Jurjen en  

JJ e lk a a r  o n verw ach t te g e n  bij 

e e n  in d ie -fe s tiv a l in U trech t.

•  In d e rd a a d , b e id e n  w aren  ze  

■ in d e p e n d e n t’ van e lk a a r  a f ­

g ere isd  n a a r d e  D o m stad .

•  H é, d e  P ow erspy m a a k t  

e lk e  m aan d  zo vee l g o ed e  

g ra p p e n , dan  m ag  e r o ok  w el 

e e n  zo'n w a c ke  o p m erk in g  

tu s s e n  z itte n .

•  Z ie  h e t m a a r a ls  e en  bug  

d an ...

•  Als je  hem  w eg wil p a tc h e n , 

p ak dan  e en  z w a rte  s t if t  en  

s tre e p  ‘m  door.

•  H oe lang er d e  Pow erspy  

m e t d e  p rev iew -cod e  van  M a ­

rio  K a rt 8  s p e e ld e , d es  te  

m e e r hij b e s e fte  hoe d e  For­

m u le  1  e ro p  v oo ru it zou gaan  

a ls  ze  pow er-ups op d e  baan  

zo ud en  legg en .



•  A ls  N in te n d o  n ie t  b e te r  z 'n  

b e s t g a a t  d o e n  om  d e  W ii U 

e c h t e e n  push  te  g even  qua  

v e rk o o p , w o rd t h e t  o n tz e t ­

te n d  to f fe  M a r io  K a rt 8  ‘d e  

le u k s te  g a m e  op  de  m a rk t  

w a a r b ijn a  n ie m a n d  e e n  con- 

s o ie  v oo r h e e f t '.

•  A is w e  k ijk e n  n a a r  d e  p ro g ­

n o s e s  van  d e  P U -re d a c te u -  

ren  v o o r O ra n je  b ij h e t  

a a n s ta a n d e  W K  is JJ h e t  

m e e s t  p e s s im is t is c h . Een  

s le c h t te k e n , w a n t van  a lle  

re d a c te u re n  s p e e lt  en  k ijk t  

hij h e t  m e e s te  v o e tb a l.

•  A an  d e  a n d e re  k a n t. 

d e  m an  w is t z e k e r  d a t  

d e  W ii e e n  flo p  w e rd , g e ­

lo o fd e  a ls  e n ig e  in de  

D R M  b ij d e  X b o x  O ne  en  

g a f  S h e n m u e  e e n  7 0 .

•  D us e c h t  c o n ta c t  m e t  

d e  w e rk e lijk h e id  h e e f t  

ie  n ie t .

•  W a t d a t  b e t r e f t  k u n ­

n en  w e d us  b e te r  a fg a a n

op d e  p ro g n o s e s  van d e  

' in k tv is ’ o n d e r d e  re d a c te u ­

ren: W o u te r.

•  N a tw e e  ja a r  o n g ew ild  g e ­

s p re k k e n  vo lg e n , w e e t  h ij nu 

e in d e li jk  d a t  d e  b a l tu s s e n  

d e  p a le n  m o e t.

•  Bij b u ite n s p e l d e n k t  hij 

e c h te r  nog  s te e d s  d a t  de  

w e d s tr ijd  b u ite n  h e t  s ta d io n  

v e rd e r w o rd t g e s p e e ld .

•  Nu h as j in s o m m ig e  A m e ri­

k a a n s e  s ta te n  m in  o f  m e e r  

le g a a l is  (op  d o k te rs  v o o r­

s c h r ift )  d u r ft  A c tiv is io n  h e t  

a a n  o m  e e n  m a r ih u a n a  

b a s e d  DLC m e t o n d e r m e e r  

S n o o p  D o gg  (o f S n o o p  Lion  

z o a ls  h ij nu h e e t )  u it  te  b re n ­

g en .

•  E en s  k ijk e n  o f  d ie  s c h re e u ­

w e rig e  k id s  en  d e  e x p lo s ie v e  

a c t ie  o n lin e  nu o o k  e e n  s tu k  

re la x te r  w o rd e n .

•  T u s s e n s ta n d je  n ex t-g e n  

c o n s o le w a rs : S o ny h e e f t  m o ­

m e n te e l ru im  ze v e n  m iljo e n  

P S 4 ’s v e rk o c h t en  M ic ro s o ft  

ru im  v ijf  m iljo e n  X b ox O nes .

•  T ja . d a t  k rijg  je  a ls  g een  

X b o x  O n e s  in N e d e r la n d  v e r­

k o o p t. •

•  O f is d e  P o w ersp y  nu ie ts  

t e  c h a u v in is tis c h ?

Speel eens iets van eigen bodem

Drie NL-games die je tijd waard zijn
Het zal je als trouwe PU-lezer niet ontgaan zijn dat de Nederlandse game- 
industrie lekker loopt, groeit, tiert en wemeit. Natuuriijk ga ik niet élke inte-‘ 
ressante studio of game in de PU pieuren (we moeten nameiijk ook wat ruimte 
overhouden voor Mario-spelien en schietspeiien met meedogenloze mariniers), 
maar de volgende drie recente reieases van Nederlandse bodem vond ik toch 
minstens een mention waard.

o  door: Jurjen  
twitter.com/JurjenT

SXPD: THE ROOKIE (iOS)
Game: SXPD: The Rookie is 

geïnspireerd door het oeroude 
3D Deathchase (1983), en dus 
kijk je ook in SXPD over het 
stuur van een motorfiets waar­
mee je obstakels moet ont­
wijken en vijanden moet ka- 
potschieten. In het geval van 
SXPD bestaat de vormgeving 
echter niet uit telbare pixels, 
maar uit strakke, comic-style 
zwart-wit-rood-beelden.
Makers: De Amsterdamse 

‘serious games’-studio Little 
Chicken, onder regie van 
de Ierse David Perry, die je 
misschien nog kent van zijn

“ Ik  wil geen slaaf 
m eer zijn, en zo 
liggen de verhou­
dingen bij Triple A 
gam es m om enteel 
wel tussen publi­
sher en developer.”

Earthworm Jim en Enter the 
Matrix.
Bijzonderheidje: De op­

brengst van de game gaat naar 
goede doelen.

BEZIRCLE (iOS)
Game: Bezircle is een strate­

giespel voor een tot vier spe­
lers op één iOS device. Het is 
in de kern een soort landjepik.

waarin je cirkels moet claimen 
door ze je eigen kleur te ge­
ven. Een simpel concept, dat 
zeker in de meerspelerstand 
toch lekker onvoorspelbaar en 
spannend uitpakt.
Makers: Het Utrechtse Lu- 

domotion, een club met lera­
ren van game-opleidingen en 
gamewetenschappers in de 
gelederen. Hun specialisme 
is procedural content gene­
ration, oftewel programma’s 
die computers onderdelen van 
games laten ‘verzinnen’.
Bijzonderheidje: Dankzij

bovengenoemde procedural 
content generation, zijn er 
oneindig veel verschillende 
multiplayer-arena’s.

GROUNDSKEEPER?
(iOS / Android / PC / Mac / 
Chrome)
Game: In GroundsKeeper? 

moet je binnen één scherm zo

Minecraft 3D

Oddworld creator Lome Lanning 
windt er geen doekjes om.

Nee, wees maar niet bang; 
er komt geen 3D-versie van 
deze virtuele blokkendozen 
bouwer.
Het betreft hier een creatieve 

geest die zijn 3D printer ge­
bruikte om de blokkenwereld 
thuis tot leven te brengen.
En met briljant resultaat 

moeten we toegeven.
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lang mogelijk overleven terwijl 
aliens als hagelstenen uit de 
lucht kletteren. Samengevat: 
constant heen en weer lopen 
en springen, onophoudelijk 
schieten en power-ups pak­
ken. Simpel, hectisch, erg pit­
tig en behoorlijk verslavend.
Makers: De studio Orange- 

Pixel uit Den Helder, die ei­
genlijk bestaat uit slechts één 
persoon: Pascal Bestenbroer.

Misschien ben je bekend met 
Pascals eerdere pixelpoppe- 
tjes-actiespellen, zoals Heroes 
of Loot en Gunslugs.
Bijzonderheidje: Grounds- 

keeperl? Geen wonder dat je 
die niet kent. Dat was namelijk 
een in 24 uur gemaakt game 
jam-dingetje.

“The G reat A ce  

Attorney zal spelen  
In de M eljlperlode  
rond 1 9 0 0  en 
behoorlijk anders  
voelen en spelen  

dan de andere Ace  
A ttorney-gam es.”

Geeft allemaal niets, Shu Takumi. 
Zolang ji j de verhalen en dialogen 
maar schrijft, zijn wij gelukkig.



COMMENTAAR I JAN

twitter, com/janmeijroos

Evolve is een zwaluw
Het is al vaker aangekaart, 

maar originaliteit is iets wat 
we te weinig tegenkomen in 
games. Vooropgesteld dat ik 
me in de regel prima vermaak 
met blockbuster sequels en 
variaties op bestaande spel- 
mechanismen, toch valt niet 
te ontkennen dat we te vaak 
worden geconfronteerd met 
herhalingsoefeningen van 
weer een racespel, weer een 
shooter en weer een RPG met 
queesten die je al duizend 
keer gedaan hebt.
Ook dit jaar moeten we het

25  Jaar Gam e Freak

niet hebben van de grote ver­
nieuwingen. Voor 2014 staan 
slechts een handjevol nieuwe 
IP’s op stapel. The Order: 
1886 moet het qua origina­
liteit sowieso vooral van de 
vormgeving hebben, de game- 
play zelf lijkt die van een tra­
ditionele third-person shooter. 
Driveclub is een racegame en 
in racegames is originaliteit niet 
iets wat gamers per se willen (zie 
Blur). Dan Destiny van Bungie; 
deze langverwachte titel wordt 
zeer waarschijnlijk een topper, 
maar als je puur naar de game-

play kijkt, is het toch ‘gewoon’ 
een MMORPG in een science­
fiction shooter-jasje.
Van alle nieuwkomers komt 

Evolve dan toch wel als meest 
origineel uit de hoek. Ja na­
tuurlijk; het is een four player 
co-op shooter met klassen, 
maar de vijfde speler die als 
monster fungeert en evolu­
eert in drie fasen, geeft de 
shooter-actie toch wel een 
heel leuke, nieuwe twist. Bo­
vendien zorgen de drie fasen 
van het monster ervoor dat 
de speler die het gedrocht

speelt, zich drie verschillende 
speelstijlen moet aanmeten: 
zeer voorzichtig (1), door­
dacht en actievol (2) en all- 
out mayhem (3).
Of Evolve dan ook een groot 

succes wordt? Dat is lastig in te 
schatten. Aan de makers ach­
ter de game. Turtle Rock, be­
kend van Left 4 Dead, zal het 
niet liggen maar of de gamers 
het spel massaal zullen om­
armen, is nog maar de vraag. 
Daarom deze extra ‘aanmoe­
digingsprijs’. Want één zwa­
luw maakt nog geen zomer...

Gemiddeld 7 miljoen verkochte 
Pokémon-games per jaar
De mannen van Game Freak, je weet wel, van de Pokémon- 
spellen, vierden onlangs hun 25-jarig jubiieum. Tijd om je 
eens zeven dingen over deze Japanse studio te vertelien 
die je nog niet wist.

Game Freak is in de jaren 
tachtig begonnen als een game- 
magazine van Satoshi Tajiri (die 
later Pokémon bedacht) en zijn 
vriend Ken Sugimori.

In 1989 verscheen de eerste 
game van Game Freak voor 
de NES: het puzzelactiespel 
Mendel Palace.

O  door: Jurjen  
twitter.com/JurjenT

* De eerste game die Game 
Freak in samenwerking met 
Nintendo maakte, was het 8 bit 
puzzelspel Yoshi uit 1991.
* In de jaren negentig maakte 

Game Freak ook games voor

PlayStation, Sega Mega Drive 
en PC.

Game Freaks eerste Poké- 
mon-game uit 1996 staat in het 
Guinnes Book of Records opge­
nomen als ‘Best selling RPG of 
all time’.
* De afgelopen 25 jaar zijn er 

wereldwijd ruim 175 miljoen

Pokémon-spellen verkocht.
Recente Game Freak-spellen 

als Solitiba en HarmoKnight 
zijn nogal geflopt. Maar zolang 
Game Freak naast die flops 
Pokémon-games blijft produce­
ren, hoeft niemand zich om het 
bedrijf zorgen te maken.

Free-to-Play Conventie

Gratis gamen in België
In de maanden mei en juni is er een Free-To-Play Conventie 
in Antwerpen. Een hele maand gratis games spelen! Jan 
sprak met mede-lnitiatiefnemer Hasan Ali Almaci.
PU: Waar en wanneer wordt 
het evenement precies 
gehouden?
Almaci: In het Designcenter 

De Winkelhaak in Antwerpen. 
Er is een permanente expo van 
zaterdag 17 mei tot zondag 15 
juni. Zaterdag 24 mei is er een 
workshop Initiatie Game De­
sign. Vrijdag 6 juni is er een 
avond met screenings van in­
die documentaires in Filmhuis 
Klappei, Antwerpen. Zaterdag

O  door Jan 
twitter, com/janmeijroos

14 juni is het closing-event met 
een bijeenkomst van nationale 
en internationale developers en 
een afsluitende chip-tune party.

PU: Waarom moeten gamers 
erheen?
Almaci: Omdat we het enige 

indie-festival in België zijn én 
een van de grootste van de Be­
nelux. Omdat indie-games, in 
tegenstelling tot de honderdste 
racer en de duizendste shooter.

een explosie zijn van creativiteit 
en originaliteit. Ook de grote 
namen beginnen zich dit te 
realiseren; vandaar ook onze 
partnerships met o.a. Sony en 
Nintendo.

PU: Wat kunnen we
verwachten?
Almaci: Een selectie van 

de beste indie-games van 
dit moment; speelbaar en 
te bekijken. Unieke custom 
arcades, interactieve installaties 
en Oculus VR demo’s. Een 
uitgebreide kunsttentoonstel-
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ling met illustraties van 
wereldberoemde artiesten en 
prachtige videogame-themed 
cosplay costumes. Speeches 
van de top van de internationale 
indie scene, een workshop 
gamedesign, hagelnieuwe indie- 
game documentaires en tot slot 
een spetterend feestje.

PU: Wat kost het?
Almaci: De toegang tot het 

festival is helemaal gratis; 
voor sommige delen (talks/ 
workshops) moet je je wel in­
schrijven. Dit kan allemaal 
op de website www.freeto- 
play2014.be

•  Dus je  n e e m t e en  g ro fk o rre ­

lige g e it  d ie  je  kun t a fs c h ie te n  

op m en sen  en o b je c te n  in een  

open  w ere ld  d ie  voi z it m e t fo u ­

te n  en bugs, s le u te it  h e t s lo r­

d ig  in e ik a a r  in e e n  k ie in  

ja a r t je ,  v ra a g t e r t ie n  euro  

voor, v e rk la a rt ie d e ree n  voor 

g ek  d ie  h e t spei w ii h eb b en ... 

en je  h e b t e en  h it. Z ie  d aa r  

G o at S im ula tor.

9  Z a l e e n  k la p  zijn  voor ai d ie  

h ard w e rk e n d e  in d ies  d ie  ja re n  

w erken  a a n  in n o va tie ve , d iep  

d o o rw ro c h te  en k u n s tig e  

g a m e s  en verv o ig e n s  n ie ts  

v e rk o p e n .

9  Een a a n ta l deve lopers  lie t 

onlangs in een  in terv iew  w eten  

d a t d e  PS V ita  zo ongehoord  

veei pow er in zich berg t.

9 M aa k  e r dan  

gam es  m ee!

e en s  goede

9 U itim eyes is een  g am e d ie  g e ­

m a a k t is om  je  ogen b e te r te  

la ten  fun c tio n eren  en je  z ich t te  

verb eteren .

9 De Powerspy is ben ieuw d o f 

d a t nog s teed s  g e ld t a ls  je  de  

g am e ach t uur a c h te r e lk a a r  

s p ee lt.

9 Hoew el e r ook g am es  zijn die  

ai na een  m inuut o f tien  pijn aan  

je  ogen doen ...

9 De n ieuw ste  LEGO-gam e is 

LEGO The H obb it. En nou m o et 

iem and  de Powerspy toch  eens  

u itieggen  hoe d a t dan w erkt?

9 Een LEGO-gam e is e en  ver- 

k ie inde  a fsp iege ling  van h e t on ­

derw erp  van d e  g am e. im m ers  

LEG O -poppetjes zijn m in ia tu ur­

tjes .

9 M aa r Hobbits  zijn w eer ver- 

kie inde m ensjes. M o eten  w e die  

LEGO-poppetjes dan s traks  m et 

een  vergrootg ias gaan  zoeken?

9 En zou h e t sponsoring zijn 

d a t d ie  e lf  m e t d ie  puntoren  en  

Final Fantasy kapse l Legolas  

heet?

9 H oew el The Last o f Us h e t u it­

s teken d  d o e t m e t zes m iljoen  

verkoch te  g am es  op d it m o ­

m en t, iiepen  e r de ia a ts te  tijd  

m e e rd e re  b elangrijke  m ed ew er­

kers  bij N aughty  Dog d e  deur uit 

om  bij and ere  (voorai indepen ­

d en t stud io 's) te  gaan  w erken .

9 Ais h e t zo doo rg aat, is het 

s traks  op h et kan too r van  

N aughty  Dog e c h t The Last o f 

Us.

http://www.freeto-play2014.be
http://www.freeto-play2014.be




Als ouder wordende gamer bekruipt me soms het gevoel 
dat ik alles in videogames inmiddels wel heb gezien en 
gedaan. Dat verklaart wellicht mijn hang naar indies, mijn waarde 
ring voor games die de grenzen opzoeken, mijn zoektocht naar 
kunstzinnige diepgang in games en lof voor innovatieve spel- 
mechanieken. Toch blijft er bij mij ook altijd ruimte voor 
games die ‘gewoon vermaak’ leveren. Maar dat moet dan 
wél topvermaak zijn, zonder ruimte voor rauwe rafelrandjes 
en elementen die niet helemaal kloppen (dingen die ik in 
indiegames gewoon accepteer).
Wat dat betreft is Mario Kart een titel die eigenlijk nooit 
teleurstelt. Ook niet in het geval van deeltje 8. Kunstzinnige 
diepgang zit er niet in, maar als je op zoek bent naar ‘gewoon 
vermaak’ is Mario Kart 8 waarschijnlijk de beste game die je op 
dit moment kunt kopen.

y

É
De Wii U beg in t e e n  b e e tje  een  G am eC ube of 
D ream cast t e  w orden. G een m ens die 'm  h ee ft, 

m aar d e  m en sen  die ‘m wéi hebben  krijgen g a m e s  
die eigeniijk  ied ereen  wei wii. Jurjen is in e ik  gevai 

w eer biij m e t z'n  Wii U, w an t voigens hem  b ied t 
M ario Kart 8  ab so iu u t topverm aak!

H e i blauwe, puntige, gevleugelde schild is 
een van de meest gevreesde wapens in Mario 
Kart. Dit projectiel werd zeventien jaar geleden 
In Mario Kart 64 geïntroduceerd - toen nog 
zonder vleugels en wordt sindsdien intens 
gehaat, vooral door goede spelers. Het is na­
melijk een projectiel dat alleen de speler in de 
lagere posities kunnen krijgen, en na afvuren 
onstuitbaar naar de koploper van de race glijdt 
om deze keihard ondersteboven te knallen. 
Wanneer je op kop rijdt en hoort/ziet da l een 
blauw schild jouw kant op komt, kun je weinig 
doen om het ding te ontlopen. Voorwerpen 
als een Star of Bullet Bill maken je  weliswaar 
onkwetsbaar voor het doelzoekende projec­
tiel, maar die power ups krijg je zelden of 

nooit in de hogere posities - laat staan als 
je  voorop rijdt.
Tot Mario Kart 7 kon alleen een bijzonder kun 
dige speler met wat mazzel en perfect gebruik 
van turbo’s aan het noodlot van het blauwe 
schild ontsnappen. Maar Mario Kart 8 introdu

ceert een nieuwe, zeer effectieve verdediging 
tegen het blauwe schild: de Super Hom; een 
toeter die met een cirkel van geluidsgolven 
alles en iedereen in je nabije omgeving aan de 
kant blaast, inclusief het blauwe schild. En je 
maakt de meeste kans deze power-up uit een 
vraagteken te ontvangen als je in een van de 
voorste posities ligt!

M a z z e l e n  s k ills
Naast de Super Hom zijn er drie andere nieuwe 
power ups in Mario Kart 8. Deze zijn van min­
der belang, maar ik wil ze toch even noemen, 
De Piranha Plant-power-up plaatst een bijl 

grage plant aan de voorkant van je kart. Daar 
zal hij happen naar andere coureurs en ob 
stakels, en bij elke hap gaat je kart eventjes 
wat sneller vooruit.
De boemerangbloem laat je drie keer met een 
boemerang gooien. Het bereik is ver- 
gelijkbaar met dat van de vuurballen 

die je met de terugkerende vuurbloem- m m
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M AR IO  KART 6 4  (1 9 9 6 )

De e e rs te  3 D -ka rtg a m e  

voegde heuvels en dalen  

to e  aan  de  races . O pval­

lend zijn ook de bew egen ­

de o b s take ls  op de  weg, 

zoals  h e t sp itsverkeer in 

Toad’s Turnpike. D a t level 

z it trouw ens ook w eer in 

M ario  K art 8!

DIDD Y KONG RACING  

(1 9 9 7 )

D it m ees terw erk  van Rare  

verrijk te  de ka rtfo rm u le  

m e t vliegtuigen en hover­

c ra fts . M a a r h e t to fs te  

w as de avontuurlijke se t­

tin g  op een  eiland  m e t ver- 

zam e lb are  ballonnen  die  

deuren  n aar n ieuw e races  

en e indbazen  openden.

»
power-up kunt gooien, maar de boeme­
rangs hebben als voordeel dat ze op 
hun heen- en terugweg meer dan één tegen­
stander kunnen treffen.

De Crazy 8 Is een voorspelbare variant op de 
Crazy 7 uit Mario Kart 7: dit keer verschijnen 
geen zeven maar acht items rondom je kart. 
Hoe grappig en spectaculair ook in het gebruik.

J
piöenlijk zijn de Piranha Plant, 

lerangbloern en Crazy 8 
il nietszeggend en inwis- 
laar ais je ze af zet tegen de 
er Horn. Want ik heb in de 
<e ahnea niet voor niets zo­
veel woorden gebruikt om 
het spanningsveld tus­

sen het blauvre schild 
en de supertoeter te 

schetsen. Dit is name­
lijk symbolisch voor het spanningsveld tussen 
mazzel en skills in de Mario Kart-serie. En dit 
keer is er iets in dit spanningsveld verschoven.

M e e s t  b e p a le n d e  
v e rn ie u w in g
Je zult schreeuwen van geluk als je  in kop­
positie naar de finish rijdt, het blauwe schild 
boven je hoofd verschijnt, en Je met een goed 
getimede druk op de Super Horn het ding uit 
je blikveld veegt. Gerechtigheid! Alsof al die 
honderden frustrerende keren dat je de af-

w e e tje  •  w e e tje

Als je  d e  PIN- 

code van M ario  

K art 8  bij C lub N in ­

ten d o  re g is tre e rt  

tussen  3 0  m ei en  

3 1  ju li, krijg  je  een  

g ra tis  dow nload- 

cod e voor een  a n ­

d ere  W ii U-gam e!

w e e tje  •  w e e tje

De tien  tite ls  w aar­

uit je  m ag kiezen (in 

volgorde van m inst 

naar best): M ario  &  

Sonic op de Olym pi­

sche W interspelen, 

W ii Party U, G am e  

& Wario, N intendo  

Land. Sonic Lost 

World. M onster 

Hunter 3  U ltim ate , 

The W onderful 10 1 . 

New Super M ario  U, 

The Legend o f Zei- 

da: The W ind W aker 

HD, Pikm in 3.

gelopen zeventien jaar door zo'n blauw schild 
van de overwinning werd beroofd hiermee in 
één klap zijn goedgemaakt.
Natuurlijk spelen willekeur en mazzel nog 
steeds een rol in de races van Mario Kart. Je 
weet nooit precies welk voorwerp je  krijgt, en 
ook de Super Horn is voor de hogere posities 
natuurlijk geen garantie. Maar met de intro­
ductie van deze power-up is de kans dat de 
vaardigste speler ook daadwerkelijk de win­
naar wordt in elk geval iéts groter geworden. 
En de kans op frustratie iets kleiner.
Er zijn meer kleine, soms zeer subtiele veran­
deringen in Mario Kart 8 die frustrerende mo­
menten reduceren. Zo raak je  minder tijd kwijt 
als je door een projectiel wordt geraakt of van 
de baan valt. Het gevoel dat je hele race door

willekeur of een minimale vergissing verloren 
kan gaan. is daardoor minder aanwezig.
Dat het evenwicht door dit soort subtiele aan­
passingen iets meer naar het voordeel van 
vaardige spelers is verschoven, is de minst in 
het oog springende maar misschien ook wel de 
meest bepalende vernieuwing die Mario Kart 
8 ons brengt. Laten we nu eens kijken naar de 
meer opvallende vernieuwingen.

H o o g te p u n te n
Allereerst, natuurlijk: de graphics. Op dat 
vlak b lijft er weinig te wensen over. De omge­
vingen zitten zo vol details dat je na tien ta l­
len races op hetzelfde parkoers nog steeds 
nieuwe poppetjes, pretparkachtige ta fere ­
len en grappige dingetjes in de omgeving

r
D a t k r i jg  j e  a ls  j e  v ro u w e n  z e l f  

h u n  b a n d e n  la a t  w is s e le n .
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CRASH TEAM RACING  

(1 9 9 9 )

N aughty  Dog m a a k te  de  

e e rs te  goede k a rtg a m e  

voor een  non-N in tendo- 

systeem . Q ua contro ls  

is Crash Team  R acing op  

de P layS tation  ze lfs  ie ts  

b ete r dan M ario  K a rt 6 4  

en Diddy Kong Racing. Ja, 

d at zei ik e ch t.

ontdekt. De animaties en gezichtsuitdruk­
kingen van de coureurs zijn zó geweidig dat 
het zonde is dat je  ze tijdens races niet of 
nauwelijks zuit zien. Daarom wordt het vrij-

wei onweerstaanbaar om na afloop van elke 
race het filmpje met hoogtepunten eens te 
bekijken. Misschien wel vaker dan eens. Je 
kunt voor dit filmpje ook van alles kiezen en

8 X KEK IN MARIO KART 8
De nieuwe Mario Kart biedt veel dingen om blij van te worden. 

In mijn review kun Je al lezen over de Super Hom, antizwaar- 

tekrachtzones, HD-graphics en zestig frames per seconde. 

Laat ik nog eens acht andere dingen noemen.

O  M ario  K art TV

D it ‘tv -k a n a a l in het spel' laa t je  

zapp en  tussen  je  e igen  hoogtepun ­

ten film p je s  en d ie  van and ere  (top) 

s p e le rs . Je kunt de film pjes  d irect 

vanu it d e  g am e  up loaden  n aar You­

Tube.

O  D o lfijn en p a ra d ijs

H e t level D o lfijnenparad ijs  la a t je  

s am en  m e t do lfijnen  door hoepels  

springen, om  je  vervolgens een  

s tu k  o ver d e  rug van d e  gro- 

te  aa l u it S uper M ario  

6 4  te  la ten  crossen.

K ekker w ordt h e t n iet.

O  Fijn  o n lin e

M ario  K art h e e ft  een  solide online- 

stand  d ie  je  m e t tw a a lf  spelers  

teg e lijk  la a t racen . In de lobby kun  

je  m e t je  vrienden  p ra ten  v ia de  m i­

crofoon van d e  W ii U G am ePad.

O G hosts

Ja, d a t houdt je  ook nog wel een  

tijd je  bezig: het racen teg en  ghosts  

van je ze lf, vrienden , top spe lers  o f 

de ontw ikke laars .

0  S tem pels

Je kunt op allerlei m anieren M K8- 

stem pels  voor je  M iiverse-berich- 

ten  scoren. Nou zijn die s tem ­

pels n iet zo bijzonder, m aar zie  het 

als een  soort achievem ents: je  wil ze 

toch allem aal gehaald  hebben.

O  W ario ’s W in terberg  

Ook een  erg  fijn  level. Op W ario 's  

W interberg  race  je  geen  rondjes, 

h et is één  lange afdaling , inc lusief 

lekker veel boom w ortels  en bugels  

om  va n a f te  stunten .

O M irro r Tracks

De 3 2  p arkoersen  (1 6  aang epas te  

oudjes, 1 6  n ieuw e) zijn ook w eer  

a llem aa l in g esp iege lde  s tan d  vrij 

te  spelen .

O  S unshine A irp o rt

Vooruit, ik noem  nog één  zo’n kek  

nieuw  level: S unshine A irport. W aar 

je  over, onder, boven en door grote  

passagiersvlieg tu igen  race t. S pek ­

ta k e l a lom , en een  m ooie  re fe re n ­

tie  n aa r M ario  Sunshine.

Kart 7. Het geeft nieuwe input aan de

instellen, zoals een focus op actie, voorwer­
pen en bepaalde coureurs, de lengte van het 
filmpje, en meer.

Wanneer je  net als ik je tijd in Mario Kart 8 
solo begint en in de Grand Prix zo veel mo­

gelijk tracks, personages, voertuigen, ban­
densets, vleugels en stempels gaat vrijspe­
len, zul je  je zeker verwend voelen door het 
heerlijk soepele HD-racegevoel dat met zes-

"De actie is gevarieer­
der en veeleisender  
dan ooit."

tig beeldjes per seconde je  ogen verwent. 
Helaas merk je later dat met drie of vier spe­
lers de beeldverversing wordt gehalveerd 
van zestig naar dertig frames per seconde. 
Dat ziet er dan toch wat minder vloeiend uit, 
al valt deze knieval vanuit technisch oog­
punt te begrijpen.

Antizwaartekrachtzones
Dan het meest opvallende aspect van Mario 
Kart 8: het ondersteboven en langs muren 
racen. Dat kun je vergelijken met de toevoe­
ging van stunts in Mario Kart Wii, of die van 
gliders en onderwaterraces in Mario 

Kart 7. Het geeft nieuwe input aan de m m
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vertrouwde Mario Kart-formule. zonder 
M m  die radicaal te veranderen.
Allereerst biedt het racen op z'n kop natuur­
lijk visueel spektakel, zeker in combinatie 
met de in de vorige alinea beschreven ver­
beterde graphics, de HD-weergave en hoge 
framerate. Speltechnisch zijn de antizwaarte-

"Ambachtelijk vakwerk 
en eindeloos lang, 
hoogst vermakelijk 
racepiezier."

krachtzones soms (dus niet altijd) optionele 
baanstukken die je  kunt kiezen om met iets 
meer risico iets snelier vooruit te komen. 
Eenmaal in zo'n zone kun je  extra snelheid 
maken door te botsen met andere spelers of 

draaiende voorwerpen, wat deze raceseg- 
menten extra spannend, uitdagend en 
onvoorspelbaar maakt.
Doordat de stunts, gliders, onderwa- /  
terraces en andere verworvenheden I 

uit eerdere Mario Karts ook weer ’ 
aanv;ezig zijn. is de actie sowieso 
gevarieerder en veeleisender dan ooit. ^

8 X KUT IN MARIO KART 8
Hoe blij ik ook word van deze nieuwe Mario Kart, er zijn 

wel degelijk wat kwesties die ik ronduit kut vind aan dit 

spel. Ik kan er zo acht noemen.

O T o e te r op  tw e e d e  s c h e rm

Op h e t scherm  van de G am eP ad  

z ie  je  e en  to e te r . D a a rm e e  kun Je 

to e te re n . God m ag  w eten  w a a r­

om . w an t h e t h e e ft  g een  enke l 

e ffe c t  h e e ft  op w a t dan  o ok . b e ­

h alve d e  zenuw en van m en sen  in 

Je om geving.

O  O v e rz ic h ts k a a r tje  o p  tw e e d e  

s c h e rm

Op het tw ee d e  scherm  vind je  ook  

een  overzich tskaartje . Ik heb lang  

gezocht n aar de o p tie  om d it over­

z ich tskaartje  op tv  te  krijgen, d es ­

noods transp aran t, w an t ik wil 

tijd ens  de race n ie t s teeds  

 ̂ o m laag  te  hoeven kij- 

\  ken. M aa r d ie  optie  heb  

gevonden. 

, 'f  Da's m ooi kut.

O  T w e e d e  s p e le r  g e e n  tw e e d e  

s c h e rm

H et w as leuk  g ew ees t a ls  tw ee  

spe le rs  e lk  een  e igen  scherm  h ad ­

den gekregen  (een  spe ler op tv. de  

and ere  op de G am eP ad). M a a r h e ­

laas, Je kunt a lleen  sp litscreen  op  

tv  teg en  e lk a a r racen .

O N ie u w e  p e rs o n a g e s  z ijn  s u f  

Tussen de d ertig  s e lec te e rb are  

coureurs z itten  negen n ieuw e (vrij- 

spee lb are ) personages; de zeven  

Koopalings. Baby R osalina en ro- 

zegouden Peach. Ik g e lo o f n ie t d at 

iem and op d ie  p ersonages  za t te  

w achten . W aarom  n ie t gew oon Sa- 

m us. Kid Icarus. Link o f M eg a  M an  

aan  de mix toegevoegd?

O  B aby 's

Sowieso: w hat's  up m e t al d ie  b a ­

by's op d e  baan? W ie h e e ft  o o it b e ­

d ach t d a t baby's cool zijn?

O G e e n  C la s s ic  C o n tro lle rs  

Je kunt d e  g am e w él m e t zo'n g e ­

wone W ii-a fs tan dsb ed ien in g  b e ­

d ienen. m a a r a ls  Je e en  C lassic  

C ontro ller aan  d ie  W ii-a fs tan d s b e ­

d ien ing  k lik t, b lijk t ie  n ie t te  w er­

ken. Kutzooi.

O  D o m m e  p o w er-u p  

H e t b lijf t  gew oon een  d om m e  

power-up. zo'n m ongoloïde inktv is  

die een  zw a rte  v lek  op Je scherm  

spuit. W at een  k u tb ees t.

O  G e e n  n ie u w e  s p e ls ta n d e n  

Je kunt w eer k iezen  u it de VS- 

stand . Grand Prix en zo'n B a ttle  

m e t ballonnen . Kom op Jongens, 

va lt e r nou ech t n ie ts  m é é r te  ver­

zinnen? W aaro m  g a a t N intendo  

n ie t een  keer lekker los m e t een  

adven tu re  m ode voor de single- 

player. een  level e d ito r o f w e e t ik 

n ie t w at?
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M a r io  K a r t  h e e f t  z 'n  e ig e n  S tig .

H i j  d e e d  o o k  a l  m e e  a a n  M a r io  a n d  

S o n ic  a t  T h e  W in te r  O ly m p ic  G a m e s . 

D a a r  w a s  ie  d e  IJ s h o c k e y -S tig .

Net iets sneller
Tijdens races ben je niet alleen 'gewoon' aan 
het racen maar ook constant op zoek naar 
de vele opties om nét iets sneller vooruit te 
komen, bijvoorbeeld door muntjes te verzame­

len, een turbotegel te raken, een voorwerp te 
pakken, een stunt te maken op schans of hob­
bel, dicht achter een tegenstander te rijden, 
een powerslide in te zetten of in een antizwaar- 
tekrachtzone even lekker te hotsen en botsen.

Het Is Nintendo gelukt om met subtiele verbeteringen en veel spektakel 

van de nieuwste Mario Kart gewoon weer de beste Mario Kart te  maken. 

Geen kunst, geen baanbrekende vernieuwingen, maar am bachtelijk vak­

werk en eindeloos lang, hoogst vermakelijk raceplezier.

^  w e e tje  • w e e tje

M ario  K art W ii 

w as m e t ruim  3 5  

m iljoen  verkoch te  

exem p la ren  de  

e en  na b es t ver­

koch te  g am e  op de  

W ii, v iak  a c h te r W ii 

Sports .

Het zijn allemaal kleine, tactische keuzes en 
behendigheidsoefeningen die je  hersenen 
constant aan het werk houden, wat een race 
met gelijkwaardige tegenstanders to t een 
ware uitputtingsslag maakt. En na afloop 
van zo’n Intense race is het natuurlijk heer­
lijk om samen met je  vrienden te lachen om 
ju llie (wan)prestaties in het hoogtepunten­
filmpje. Vergeet ook niet dat je  tijdens zo'n 
filmpje de B-knop ingedrukt kunt houden 
voor een slow-motion weergave.
Het ziet er zoooo geweldig uit, om je eigen Mii- 
personage heel cool kijkend en gebarend te 
zien stunten, of het door jou afgevuurde blau­
we schild in close-up te volgen naar de roze- 
gouden Peach van een vriend, die vervolgens 

nét iets te vroeg zijn Super Horn gebruikt, en 
 ̂ vervolgens alsnog over de kop slaat.

Hij kan vloeken en tieren wat hij wil, maar 
dit keer was het mooi zijn eigen schuld. O

Als je vrienden en/of een onlineverbinding 
hebt, kun je behoorlijk eindeloos van Mario 
Kart blijven genieten.

B A S IC S  Q
KARTRACER 
NINTENDO EAD1 /  
NINTENDO 
1-12 SPELERS 
30 MEI 2014
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w w w .tw itte r .c o m /m a q u a n n a s

w w w .tw itc h .tv /m a q u a n n a s

Op reis naar:

A m s te rd a m  - g eze iiig  m e t Jan  

e te n  én  n a a r h e t  D iab lo  III: 

R e a p e r o f  S o u ls  p ress  ev e n t.

V

é ê

Speelt:

W orld  o f  W a rc ra ft , D iab lo  3  RoS, 

D o ta  2 , K a ra o k e  P arty  en a lle  M ario  

g a m e s  op  d e  W il U.

f ' 1

Ananas wat? Maquannas is mijn alter ego 
op Twitch én de naam van mijn main World 
of Warcraft character. Natuurlijk spreken 
mensen mij in het 'echte leven' niet zo 
aan, daar heet ik gewoon Janneke van 
Ooijen. Ik ben 22 jaar, studeer Kunst & 
Techniek en stream op Twitch.tv. Ik stream 
zo'n drie avonden in de week en hou mijn 
viewers en volgers bezig m et mijn World of 
Warcraft verslaving, mijn gelul en op z'n 
tijd  een leuk dansje.
Mijn passie voor gamen begon op jonge 
leeftijd toen ik spelletjes speelde als The 
Pink Panther's Passport to Peril. Miel Mon­
teur, The Sims en natuurlijk werden Poké- 
mon en Mario games kapot gespeeld. Ik 
kon er geen genoeg van krijgen.

Steeds meer dames zijn op enigerlei wijze actief met onze favoriete 
hobby: gaming! Daar worden we bij de PU natuurlijk erg blij van. 
En daarom schrijft deze maand streamer, gamer én designer 
Maquannas de gast-Kulum.

STREAM

9

rr

Meestal is het een uurtje  of acht/negen 
in de avond: OBS aan. World o f W arcraft 
op (of een andere gamej en good evening 
guys! We are live!
Een paar maanden geleden kwam ik op 
het idee om te gaan streamen. Waarom? 
Ik ben zeer praatgraag (lees: lui veel te 
veel), speel graag games and there was 
Maquannas. Ik probeer a ltijd  in gesprek te 
zijn m et mensen op mijn chat, ie ts dat ik 
als stream er heel belangrijk vind. Tijdens 
mijn stream doe ik veel viewer-games 
en met Karaoke Party laat ik dan ook 
graag mijn viewers mijn afschuwelijk ge­
zang overstemmen.
Op d it moment stream ik puur voor de lol, 
omdat ik er gewoon erg van geniet. Ik ver­
wacht er vooralsnog niet mijn baan van te 
maken, maar hoop ooit wel in de game- 
industrie te kunnen gaan werken!

KOCHT
ONLANGS
Ik  ben a l weer 
aard ig  blut: deze 
m aand heb Ik een  
Nintendo Wil V g e ­
kocht! Ook moesten  
daar wat klas­
sieke Party games, 
Chargers Football, 
Super Smash Bros 
en M ario gam es bij. 
£r kom t binnenkort 
ook nog een WH V  
stream  waar ik  
vrienden en som ­
mige vaste viewers 
uitnodig om m et 
m ij thuis te komen 
gam en! Ook Just 
Dance 4 heb ik in 
huis gehaald, dus ik  
ben benieuwd wat 
voor dansmoves 
mijn vrienden zullen  
vertonen.
De m eest geweldige 
iPad gam e die ik re ­
cent gespeeld heb: 
Monument Valley 
(zie screen). Deze 
gam e heb ik in twee 
dagen uitgespeeld; 
een knap s taa ltje  
design werk! H et 
ia Jammer dat ik  er 
zo snel doorheen 
gevlogen ben m aar 
h et spel is zo mooi 
en z it  echt goed In 
elkaar; een prach­
tige ervaring. Ten­
s lo tte  b lijft mijn be­
langrijkste aankoop  
mijn bijna weke­
lijkse sushi e ten tje  
in ons lokale sushi 
restaurant.

OFF STREAM
Natuurlijk zit ik niet alleen maar achter m'n 
bureau, al zie ik geregeld de zon opkomen. 
Met mijn studie wil ik mij specialiseren in 
web(design) en advertising. Daarnaast 
maak ik kunst onder de naam JSIGNS; mijn 
stijl is vooral heel kleurrijk en fris te noe­
men, je kunt het checken op mijn website 
www.jsigns.nl.
Verder geniet ik van het bezoeken van tech- 
nofestivals (het seizoen komt er weer aan!!) 
en ook een terrasje met een zonnetje en een 
kopje verse muntthee is niet te versmaden.

ÜSIGNS
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PLANETAR'̂
ANNIHILATIO

PC- en RTS-nerds opgelet! Jan heeft een game 
gespot in de geest van Total Annihilation en 
Supreme Commander. Het gaat hier om vernie­
tiging op planetaire schaai. En pianeten opbla­
zen, wie wil dat nu niet?

A a h , PC-games. Vaak afgeschreven 
de afgelopen jaren. maar nog nooit was 
het platform zo populair. Dankzij Steam, 
dankzij Early Acces programma's, dank­
zij de vele indies die de PC omarmen 
en dankzij het feit dat alle blockbuster 
multiplatform-games er in de meeste ge­
vallen nu al veel beter uitzien op de PC 
dan op de X I en de PS4.
En Ja, als Je dan een kickstarter campagne 
begint rond een spirituele opvolger van PC- 
lievelingetjes Total Annihilation en Supre­
me Commander, dan weet Je eigenlijk al 
van tevoren datje een hit te pakken hebt. 
Uber Entertainment, met voormalig Gas 
Powered Games veteraan Jon Mavor in de 
gelederen als lead game developer, vroeg 
900.000 dollar en haalde ruim 2,2 miljoen 
dollar op. En toen werd het dus écht seri­
eus met dit über-ambitieuze project.

V a n u it  ie d e re  h o e k
Wat is nu de crux achter Planetary An­
nihilation?
Denk aan de hectische battles van Total 
Annihilation en de schaal van Supreme 
Commander met zijn gigantische, specia­
le mega-units... alleen nu vecht je op ver­
schillende planeten in het heelal waarbij 
andere spelers zich zowel op Jouw pla­
neet als op naburige planeten bevinden. 
Je dient dus niet alleen rekening te hou­
den met aanstormende vijanden in je 
directe omgeving, maar de aanvallen 
kunnen letterlijk vanuit iedere hoek van 
het heelal komen!

WAAROM PLANETARY ANNIHILATION HET 
RTS-GENRE ZAL LATEN IMPLODEREN

1) 3D OORLOG OP 
PLANETEN
Supreme Commander was zijn tijd ver 
vooruit. Je kon in die fijne RTS uitzoomen 
over de hele wereldkaart en honderden, 
zo niet duizenden units tegelijkertijd aan 
het werk zien. En met één druk op de 
knop stond Je net zo makkelijk met Je 
sci-fi boots in het genetisch gemanipu­
leerde bloed, midden in het slagveld.
Dat is nu allemaal wéér het geval, alleen 
deze keer heb Je een 3D planeet als speel­
veld waarbij Je voortdurend rond de as van

de planeet draait en op meerder plekken 
basissen bouwt en conflicten uitvecht.
Het neemt de battles duidelijk een stap 
verder en zorgt voor extra spanning; im­
mers, als JiJ aan een bepaalde kant van 
de planeet aan het klikken/bouwen/bat- 
telen bent, zie je niet direct wat er aan 
de andere kant gebeurt.

2) KRIOELENDE UNITS
Aan units geen gebrek in Planetary An­
nihilation. En de actie vindt plaats ter 
land, ter zee en in de lucht - daar zouden

r

ze eens een tv-programma van moeten 
maken (wat zegje? Oh wacht...).
Er zijn heel veel units en gebouwen, en 
alles is heerlijk up te graden. Het hangt 
er natuurlijk ook helemaal vanaf op wat 
voor soort planeet Je aan het ploeteren 
bent, want de condities verschillen over­
al. Maar dat je enorme legers op poten 
kunt zetten, staat buiten kijf.

3) PLET JE VIJAND... 
MET EEN COMPLETE 
MAAN!
Verreweg het leukst is de inzet van 
meerdere planeten. Het is handig om 
extra basissen op andere planeten neer 
te planten en zo resources uit te brei­
den maar het is nog leuker een tweede 
of derde planeet (of asteroïde of maan) 
te gebruiken om Je vijanden vanuit de 
ruimte te bestoken.
Nóg leuker is het creëren van zogenaam­
de Halley-motoren die Je in een maan 
plant. Met genoeg van deze Halley's 
wordt een maan bestuurbaar en kun je 
die richting de basis van de vijand stu­
ren. Dan crashen twee hemellichamen 
en heb Je je tegenstander een plane­
taire vernedering bezorgt. Hiervoor mag 
met recht eindelijk weer eens de term 
'episch' van stal gehaald worden.

4) MOD-FEST
De game laat Je straks knokken tegen 
computergestuurde tegenstanders in 
random skirmish battles waarbij de pla­
neten en het universum steeds weer an-
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ders zijn. Daarnaast zijn er natuurlijk de 
multiplayer battles met en tegen meer­
dere spelers.
Wil Je zelf aan de slag dan kan dat ook, 
want de game zal modden zwaar on­
dersteunen, zodat de community zelf 
los kan gaan met het maken van 
nieuwe planeten, units en spel- 
modi. Dat zorgt in potentie 
voor heel veel replay value.

5) VEERTIG 
SPELERS TlTEGELIJK
Uiteindelijk wil Uber Entertain­
ment battles krijgen waar tot wel 
veertig spelers tegelijkertijd met 
elkaar knokken in enorme ruimten 
en tientallen, zo niet honderden 
planeten gekoloniseerd worden, of 
als wapen worden ingezet.
Het klinkt allemaal als de natte droom 
voor space-RTS liefhebbers.

Hoe Je het wendt of keert, Planetary 
Annihilation is een click-fest en daar 

moet Je van houden. Even rustig 
van het universum genieten en 

kijken hoe Je basissen en troe­
pen het doen, is er niet bij. 
Je moet keihard aan de bak. 
Het Is muisklikken tot Je een 
ons weegt en het deed me 

af en toe zelfs denken aan de 
hyperactieve StarCraft potjes die

eSports-toernooien

3) UITZOOM-DELUXE
Je kunt nog zo mooi in- en uitzoomen op 
Je planeten, maar te lang inzoomen en 
Je verliest echt het overzicht over hoe de 
strijd zich op grotere schaal voltrekt. Het 
gevolg is dat Je grotendeels vanuit de 
dampkring, vlak boven Je planeet hangt 
en op stipjes klikt om die richting andere 
stipjes te sturen. Wanneer Je weet dat Je 
aan de winnende hand bent, is het veilig 
om even in te zoomen, maar bereid Je 
voor op veel battles op macroniveau.

4) VEEL GEDULD
Wees er op voorbereid dat het echt 
heeeeeeel veel tijd kost voor Je genoeg 
resources hebt om Jezelf naar een ande­
re planeet te verplaatsen en daar vervol­

gens een nieuwe basis te bouwen of een 
superwapen neer te zetten. Maar goed, 
als Je eenmaal zover bent, is het plezier 
onbetaalbaar. 9
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'Het dictatorschap is zo siecht nog 
niet’, iiet Jan zich na een paar gin-to- 
nics iaatst ontgiippen. Op de komende 
twee pagina’s mag hij die beiacheiijke 
uitspraak nuanceren.

D e m o c ra tie  is een groot goed. 

Jam m er aileen dat niet iedere  

stem gerechtigde de hersenca- 

paciteit h eeft om daar daad­

werkelijk iets zinnigs m ee te  

doen. Somm ige mensen gun 

Je bijna een dictator, alleen zijn 

dictators in de regel de m eest 

gestoorde types die er op deze 

aardkloot rondlopen.

De citybuilder-serie Tropico 

neem t d at gegeven al vier de­

len lang zeer aangenaam  op 

de hak en ook in deel 5  m ag je  

w eer op onbehouwen wijze een  

bananenrepubliek bestieren als 

de im m er zonnebrildragende en 

sigaarrokende El Presidente.

E x e c u tie s
Tropico 4  kreeg de nodige kri­

tiek . De gam e was okay, m aar 

voelde m eer als Tropico 3%  

volgens som m ige fans. Tropico 

5 kom t dan ook m et flink wat 

veranderingen, al b lijft de ba­

sis - bestier je  eiland op een

m anier die jij politiek-econo- 

misch gezien het aan trekke ­

lijkst lijkt - gelukkig hetzelfde. 

Grootste verandering is dat je  

nu, een b eetje  als in Civiliza­

tion, door verschillende tijds­

perioden je  e iland in goede  

banen m oet leiden. Je begint 

in het koloniale tijdperk, dan 

volgt de Tweede W ereldoorlog, 

dan de Koude Oorlog en te n ­

s lotte de m oderne tijd m et een  

vleugje nabije toekom st.

Iedere periode kom t m et zijn 

eigen uitdagingen, eisen en

w e e tje  •  w ee ^ e

T ro p ic o  5  k o m t  o o k  n a a r  

X b o x  3 6 0  ( in  ju n i )  é n  P S 4  

( in  h e t  v ie rd e  k w a r t a a i  v a n  

d i t  J a a r).

taken, m aar het belangrijkste 

is en blijft een goed draaiende  

economie, en daarvoor ben je, 

ongeacht de tijd, voor een groot 

deel afhankelijk van export.

Een geoliede econom ie zorgt 

voor veel inkomsten die je  om 

kunt zetten in faciliteiten en een  

goede infrastructuur om je  on­

derdanen tevreden te  houden. 

Je wil im m ers geen proteste­

rende burgers in je  paleistuinen  

of stenen, verfbom m en en mo- 

lotov cocktails door je  ram en. 

W at voor dictator je  bent, is 

weer helem aal aan jou, al loont

het om niet m eteen te hard van 

stapel te  lopen. Je kunt wel ie ­

dere politieke tegenstander of 

morrende burger standrechtelijk  

executeren of uit een vliegtuig 

boven de oceaan duwen, m aar 

dan zal je  de voltallige steun van 

het leger m oeten hebben. En 

een legerm acht kost ook geld, 

inclusief de generaals die een  

graantje van jouw fortuin willen 

m eepikken. En daarvoor heb je  

w eer een goed draaiende eco­

nom ie nodig. De cirkel is rond.

H o u  h e t  in 
d e  fa m ilie
Een van je  e e rs te  taken  in de 

gam e is de o verzeese Koloni- 

a ie  h eerser tevreden  houden  

én teg e lijkertijd  een  revolutie  

op poten ze tte n . W an neer je  

d at gelukt is, en je  o n a fh an ke ­

lijk bent gew orden, is h et tijd  

om  je z e if in ternationaa l op de  

kaart te  ze tten  en je  vers ver­

worven d ic ta to rschap  handen  

en voeten te  geven.

Nieuw  daarbij is d a t je  nu fam i­

lie leden  aan een  leuk baan tje  

kunt helpen en d a t de bloedlijn  

doorvloeit in een  nieuwe peri­

ode. Bij iedere  nieuwe ‘e ra ’ 

d ien t een  a fs tam m elin g  van  

El Presidente  zich aan en m ag  

je  w eer een nieuw e e igen ­

schap kiezen die je  van pas zal 

kom en tijd ens  je  heerschappij. 

De g am e kent m eer dan hon­

derd gebouw en m e t een unie ­

ke v isuele stijl u it elk van de  

vier verschillende tijdsperio ­

den en d a t is n iet a lleen  m aar 

uiterlijke opsm uk. Zo zal je  in 

h et begin forten  m oeten  bou­

wen a ls bescherm ing  tegen  

piraten , en d ie fo rten  transfor­

m eer je  la ter to t toeris tische  

a ttrac tie s .

Sow ieso kent Tropico 5  een  

heus co m batsysteem  w aarbij 

een  aang enaam  scheu tje  RTS 

zijn in trede  d oe t. De gam e is 

nog altijd  veel m eer Sim City  

dan C ivilization m aar de a a n ­

vulling voelt g ep as t én fris.
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TOP 5 GESTOORDE DICTATORS
Natuurlijk zou ik hier usual suspects Adolf H. en Joseph Stalin van stal kun­
nen halen, maar er zijn helaas nog veel m eer zieke, ietsje minder bekende, 
gruwelijke dictators geweest in de geschiedenis. Hier vijf gestoorde types 

en hun wangedrag.

K IM  JONG-IL
B f  M e t s tip  op nr. 1  s ta a t d e  voorm alig  N oord-K oreaanse  le ider Kim  Jong-ll. Volgens

/B t- j  tl® N oord-K oreaanse  g esch ied en is  verscheen  e r een  dubbele  regenboog én een  

n ieuw e s te r a an  d e  h em el op d e  g eb oo rtedag  van d e  g ro te  leider. A ndere fe itjes : 

^  d e  m an re isde  s tan d aard  in e en  g ep a n ts e rd e  tre in , lie t een  n ep -stad  bouw en bij

de  grens  van Zu id -K orea  om  zijn teg e n s ta n d e rs  te  im poneren , iedere  rijs tkorre l tijd ens  het 

avondeten  m o e s t d eze lfd e  len g te  en  om vang h ebben  en hij n oem d e zichzelf d e  u itv inder van  

de ham burger. Nog tw e e  b izarre  w e e tje s  dan: hij lie t a lle  ko rte  m ensen  u it d e  hoo fdstad  ver­

b annen  en  b ed a c h t een  p lan  om  reuzenkonijnen  te  fokken  om  h e t hongerprob leem  o nd er de  

bevolking op  te  lossen . En d it is s lech ts  e en  to p je  van d e  w aanzinsijsberg .

B  ID I A M IN  DADA
■ D e  d ic ta to r van  U ganda (check  de film  The Last King o f Scotland!) w as  com plee t  

^  ®® parano ia . Hij g a f z ichze lf m eerd ere  tite ls  zoals His Excellency, Pre-

V  ’  • s id en t fo r Life, Lord o f AH th e  B eas ts  o f th e  Earth  and  F ishes o f  th e  S eas  en las t

^  b u t n o t le a s t  Conqueror o f th e  British E m pire. H e t w as een  pub liek  gehe im  d a t hij 

p o litie k e  teg e n s ta n d e rs  voerde aan  zijn krokod illen , en  de m ythe  g aa t ze lfs  d a t hij zijn v ijan ­

den o p a t. H e t aanva llen  van Tanzania in 1 9 7 8 , e en  land v ijf keer g ro te r dan  U ganda, zorgde  

u ite ind e lijk  voor zijn a ftre d e n  en  z'n  vlucht n aa r S aoedi-A rab ië.

B  SADDAM HOESSEIN
r  D a t S addam  H oessein  e en  g root d ee l van zijn e igen  bevolking h e e ft  u itgem oord ,

S  w algelijk  genoeg , m a a r w ist je  d a t d e  m an gedurende zijn  leven 2 7  lite r b loed

V  t ï  z ichze lf h e e ft  la ten  a fta p p e n ... om  d a t vervolgens te  gebru iken  a ls  ‘in k t’ voor

e en  e igen  Koran? Brrrr.

□  NICOLAE CEAUSESCU
É  l}®2® R oem eense  d ic ta to r w ist hoe hij geld m o es t uitgeven. Terwijl h et volk om-

kw am  van de honger, ging de m an sam en m e t zijn vrouw extravagant shoppen in 

Parijs, ie ts  d a t hij op film  lie t vastleggen. M e e s t exorb itan t w as zijn 1 0  m iljard  (!)

dollar kostend e pale is  d a t zo b elach elijk  groot w as d a t 3 0 .0 0 0  huizen, 1 9  kerken  

en 6  synagogen m oesten  worden gesloopt om  de bouw van h e t m onsterlijke  g evaarte , b ed ach t 

door 7 0 0  a rch itec ten , te  rea liseren . H e t e c h tp aar C eausescu  eind igde voor h e t vuurpeloton.

@
EI JEAN-BEDEL BOKASSA

In 1 9 7 7  riep  B okassa  zichzelf u it to t  K eizer Bokassa I van C en traa l A frika , inclu­

s ie f b ijb eho ren de c erem o n ie  g em od e llee rd  n aa r d e  kroning van N apoleon . A lleen  

de ke izerlijke  kroon k o s tte  al v ijf m iljoen dollar. Hij lie t tevens  e en  gouden troon  

bouw en in d e  vorm  van e en  aren d  en hij im p o rteerd e  2 4 0  ton  Frans hau te  cuisine  

voedsel voor d e  fe e s te lijk h e d e n . L ate r c la im d e  hij d a t hij de  1 3 e  apo ste l van Jezus Christus  

w as en d a t hij g eh e im e  m eeting s  m e t d e  Paus had . K oekkoek!

Economie
De duivel zit ‘m in de details 
en gedetailleerd is Tropico 5 
absoluut. Gebouwen kunnen 
worden verfraaid en uitgebreid, 
je  kunt je eigen grondwet ma-

Gelukkig kun 
je nog altijd 
volstrekt 

w aanzinnige  
beslissingen  
nem en. f f

ken, je bepaalt zelf het politie­
ke klimaat en de inrichting van 
je  staat, je kunt bepalen wie er 
wel en niet mogen stemmen, je 
kunt ervoor kiezen om heel erg 
te focussen op toerisme of ju ist 
niet en ga zo maar door.
Het economiesysteem is verder 
helemaal aangepast waarbij 
goederenprijzen, net als in het

echt, fluctueren en gevoelig zijn 
voor gebeurtenissen in de rest 
van de wereld. Goede banden 
met de internationale gemeen­
schap zijn van groot belang, en 
als je  slim bent, maak je  zowel 
vriendjes met het Oosten als 
het Westen, al zal je  soms kleur 
moeten bekennen.

Nood breekt wet
Dit alles zorgt ervoor dat je  
voortdurend een lijst aan het 
afwerken bent met taken, 
maar tegelijkertijd je eiland 
verfraait en evolueert, en zo­
wel intern ais internationaal 
ballen in de lucht aan het hou­
den bent.
Gelukkig kun je  nog altijd 
volstrekt waanzinnige beslis­
singen nemen om iedereen 
het zwijgen op te leggen door 
bijvoorbeeld de noodtoestand 
uit te roepen wanneer je dat 
zo uitkomt. Gewoon omdat het 
kan. Uiteindelijk is er maar één 
El Presidente! ★

VERW ACHTING JAN:
Tropico 5 maakt gewaagde en ambitieuze stappen voorwaarts. Ik zou bijna durven spreken 

van... la Revolución!

+  Vier era’s.
+  Vleugje combat.
+  Behoorlijk diep economiesysteem. 
* Geen PS3- en Xbox One-versie?

CITY BUILDER
HEAMONT GAMES /  KALYPSO MEDIA 
/  IEVEL03
EIND MEI 2014 ,
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KSMAFIOW
Ed vindt alle metalmuziek teringherrie, maar het schijnt dat zelfs 
metalfans smaak hebben. Of eigenlijk: verschillende smaken. Zo 
heeft metalhead Jurjen normaal gesproken weinig op met het naar 
zijn smaak nogal potsierlijke power metal. Toch kan hij de power 

metal in rockopera-videogame Karmaflow best waarderen.

Z e l f  hou ik vooral van thrash  

m etal. De lom pe agressie en 

harde, naargeestige, punkach­

tige attitud e  van die m uziek 

spreken m e aan. M aar er b e ­

s taan  ook m ensen m et een  

voorkeur voor w at m eer deftige, 

opbeurende, thea tra le  vormen  

van m etal, zoals je  die bijvoor­

beeld vaak hoort in het subgen­

re genaam d power m etal.

Ivo van Dijk is een  spelont- 

w ikkelaar die power m etal ge­

bru ikt in zijn spel Karmaflow. 

Of eigenlijk is hij een  m uzikant 

en com ponist die eerd er al een  

power m eta l-opera  m aak te  en 

die ervaring nu wil gebruiken  

voor het verwezenlijken van 

Karmaflow. de eers te  rockope­

ra-videogam e ooit. Hij w erkt

aan d at spel m et een team  

HKU-studenten.

M isschien is het mijn afkeer 

van de potsierlijke en geforceer­

de elem enten in power m etal, 

misschien is het mijn som bere  

thrasher-attitude, misschien is 

het mijn onderschatting van 

HKU-studenten, m aar ik heb 

nooit veel heil in Ivo’s plannen  

gezien. Ik gaf het idee aanvan­

kelijk am per tw intig procent 

kans om te  slagen.

Gelukkig kan ik d at percentage  

naar boven bijstellen nu ik een  

vroege versie van Karmaflow  

heb gespeeld.

K arm a
Het w erkt. Ik glij, zw eef en  

spring m et mijn personage.

de K arm akeeper, en d at voelt 

ongeveer net zo goed als in het 

overduidelijke voorbeeld Jour­

ney (de gam e, niet de band). 

Terwijl ik soepeltjes de sfeer­

andering eens (schreeuwend) 

worden gezongen, en gedra­

gen door harde g itaarm uziek. 

Integendeel. Het w erkt. Het 

verm aakt. M eer dan ‘gewone’.

Vijftig procent kans dat de eerste  
rockopera-videogame ooit in zijn 
am bitieuze opzet zal slagen ."

KARMAFLOW LIVE!
Wie een uur lang symfonische power metal kan verdragen, 

zal zich vast prima vermaken tijdens de komende optredens 

van de Karmaflow-band. Onder leiding van Ivo van Dijk gaat 

die band de hele rockopera live spelen, deels gekostu­

meerd, m et visuals uit de game, gezongen door w isselende 

zangers en zangeressen.

Op de planning staan op dit moment in ieder geval twee  

grote liveshows.

Op zondag 18  en maandag 19 januari 2015 wordt de rockopera 

gespeeld in het Theater aan de Parade te  's-Hertogenbosch. 

Tickets verkrijgbaar via h ttp ://w w w .karm aflo w g am e.co m

volle, tekenfilm achtig  gestileer­

de wereld verken en gen iet van  

de kabbelende am blentm u- 

ziek, kan ik nauwelijks wachten  

to t ik het volgende rockopera- 

stukje heb bereikt.

D at wordt bijvoorbeeld inge­

ze t op het m om ent dat ik het 

lichaam  van een vroegere Kar­

m akeeper nader. S lepende  

gitaarriffs . Dram atische or­

kestm uziek. De cam era d raait 

autom atisch w at om ons heen, 

terwijl wordt gezongen w at ik 

m oet doen. Aandachtig lees  

ik de ondertite ls . Aha, ik m oet 

dus Karm a aan som m ige din­

gen ‘onttrekken' om het w eer in 

andere dingen te  ‘injecteren'. 

Eigenlijk zijn dit soort gesprek­

ken en aanwijzingen in video­

gam es altijd al potsierlijk en 

geforceerd, om dat er plots ge­

woon lappen teks t in de om ge­

ving verschijnen. H et kan hele­

m aal geen kwaad, zo blijkt, als 

d at soort teksten  voor de ver­

geschreven o f gesproken tek ­

sten. En ik blijf e r in elk geval 

w akker bij.

O n d u id e lijk
H elaas blijken er in de vroege  

versie van Karm aflow  ook nog 

w at essen tië le  dingen m et 

goed te  werken. De ‘puzzels’ 

zijn bijvoorbeeld veel te  ondui­

delijk  van opzet en bedoeling. 

O keeeee , ik m oet dus Karm a  

aan flora en fauna onttrekken  

om m et deze energie  nieuw  

leven te  schenken aan  andere  

planten en bom en, waardoor 

ze p latform en laten groeien  

die m e verder helpen, ik snap

het. M aa r d it is m e pas duide­

lijk geworden na veel gestuntel 

en broodnodige u itleg  van de 

ontw ikkelaar.

In een  m ailtje  m et opbouw en­

de kritiek d a t ik la ter aan  Ivo 

stuur, zeg ik: ‘ Ik zou m ensen  

tijdens zo'n introductie  liever 

aan  het handje door het don­

kere bos leiden dan ze h et bos 

in sturen m et zo’n gevoel van, 

zoek h et m aar u it’, gevolgd 

door w at concrete  voorbeelden  

van hoe ze de dingen zouden  

kunnen verbeteren . j

Natuurlijk mail ik hem  ook 

wel w at positieve dingen, zo ­

a ls  ‘m et nam e h et gevoel van  

besturen, d a t g lijdende reizen  

door die vreem de w ereld, was  

al erg goed g e lu k t’ en ‘de rock- 

opera-passages hebben me  

aangenaam  v erras t’.

Inm iddels h ee ft Ivo m e terug ­

gem aild, d a t ze zeker w at m et  

mijn kritiek gaan doen. D a t is 

hem  geraden, w an t ondertus­

sen ben ik toch wel w at hoop­

voller gestem d over zijn pot­

s ierlijke fra tsen . ★

VERW ACHTING JURJEN:
Momenteel geef ik d it project v ijftig  procent kans om te falen. Wie d it te  negatief v indt, mag 

het ook lezen als v ijftig  procent kans da t de eerste rockopera-videogame oo it in zijn ambitieuze 

opzet zal slagen. Da’s to ch  niet niks.

+  Slim gejatte elementen uit Journey.
+  Rockopera stukjes zijn verrassend leuk. 
~ Puzzel- en zoekdingen nog niet in orde. 
~ Te moeilijk en verwarrend.

ROCKOPERA-VIDEOGAME 
TEAM KARMAFLOW 
EIND 2014
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Ja Tjeerd, als je me zou vragen: nooit meer voetbal 
of nooit meer seks, weet ik het wel. Fuck batsen! 
De ene kruising is de andere niet! En wat voetbal 
betreft, gaat er natuurlijk niks boven het WK. Wordt 

' het eindelijk een keer Nederland, na drie verloren 
finales? Over een maandje gaan we het zien. Mijn 
koelkast zit in ieder geval al vol bier en frikadellen. 
Heb jij er ook zo'n zin in, ouwe Viking?

M

En of ik er zin in heb! Ik heb het WK-virus al een 
tijd je onder de leden, en ik hoop dat ik nog 
lang mag ijlen, dromend over Nederlandse 
glorie in Brazilië. Al moet ik zeggen dat sinds 
Stam en De Boer hun kicksen aan de wilgen 

hingen, de verdediging onze achilleshiel is, De 
Vrij, Vlaar en Martins Indi? Bah! Geef mij Kompa- 

ny, Vermaelen en Vertonghen maar! Echt hoor, België 
kan een prima expansion pack voor Oranje zijn...



G R A D D U S EN TJEERD I KLEUREN ALLES ORANJE

Haha, tja, die Belgen mogen dan het IQ van een 
patatje Joppiesaus hebben, ik vrees dat ze dit WK 
zelfs verder komen dan Nederland! Weet je  wat, 
ik laat je in de nieuwe FIFA World Cup wel effe 
zien wat die frietzakken in huis hebben. Waarom 
spelen we niet gelijk een toernooitje? Pak ik Flon- 

duras er nog als excuusteam bij!

Durf je  niet te gaan voor het allerslechtste team op het 
WK? Goed, dan neem ik Iran wel - ik ga een uitdaging 

nooit uit de weg. Al moet ik zeggen dat je  het me so­
wieso nooit echt moeilijk hebt gemaakt. België en 
Honduras tegen Iran en Oranje dus! Olé! Kijken of je  

hierna ook nog zo’n grote Brusselse Wafel hebt, want 
mijn leeuw laat geen spaander heel van je duiveltjes.

Hmmm, ik zeg het niet 
graag, maar je  dwingt 
me; Ik ga die leeuw in zijn 
hempie laten staan!!!

- ï

Zo! Laat het maar aan EA over om een lekkere WK-vibe te creëren. 
Braziliaanse sambabeats en een radiostation dat constant voet- 
balfeitjes naar je  hoofd slingert. Jack van Gelder is er niets bij! 
En check die menu's: alsof ze door favela-artiesten zijn geschil- 
derd. Vet! Maarre, wat is d it nou? Nederland heeft v ijf sterren 
en België vier-en-een-half? Nou Tjeerd, als je  nu niet van me 

' weet te winnen, is de schande helemaal compleet...

Als ik niet win, ligt het aan die rottige PS3-controller! Man, 
wat valt het spelen op de last-gen tegen als je  de nieuwe 
consoles gewend bent. Toch is d it een flinke upgrade ten 
opzichte van FIFA 14 op de 360 of PS3. Vind je  niet, Grad- 
dus? Graddus...??? Kijk niet zo bedrukt joh! Ik heb je  net 

alleen maar met 6-1 verslagen met Nederland tegen Aus­
tralië, en deze 3-1 van Iran tegen Argentinië is ook niet mals. 

Iran! Waarvan de beste verdediger 48 punten heeft! Haha!

Pfff, is meneer voor het gemak effe vergeten dat ik met Honduras van 
Frankrijk win? Of dat jouw Oranjekneusjes 3-0 van de mat werden geveegd 
door de Spaanse furie? Nee Tjeerd, je  maakt jezelf weer eens belache­
lijk. Kijk hoe simpel mijn Belgen hun poule winnen! En wat is d it nu, Iran 
uitgeschakeld door Bosnië-Herzegovina? Da’s niet eens een echt land, 
hahaha! Jammer alleen dat mijn Hondureesjes er ook al uit liggen, ’̂ snif* 
Dat worden dus Nederland - Brazilië en België - Portugal als kwartfinales. 
Krakers hoor. Ik zou je  succes willen wensen, maar dat meen ik toch niet.

llELANËBlilKERIBWNI

Dit is dus wat ons overkomt als we tweede worden in de 
poule... voor de zoveelste keer tegen Brazilië! Hopelijk 
gaat het net als vier jaar geleden, eerst achterkomen 
en dan vol overtuiging eroverheen klappen...

Damn, na 1-1 en penalty's eruit! Het is ‘98  all over 
again! Nee, d it was mijn toernooi niet. Dan doe jij het nog 

redelijk tegen die Portugese houthakkers, om uiteindelijk 
te stranden in de halve finales. Maar wees eerlijk, meedoen is 

toch belangrijker dan winnen?

['u é I 'V

Hahaha Tjeerd, leuk geprobeerd, maar over deze afgang 
lui je je niet zo snel heen. Want hoeveel potjes FIFA je de 
komende vier jaar ook wint: ik ben verder gekomen op 
het WK! En serieus: meedoen is belangrijker dan win- 

. nen? Dude, hoe diep kun je  zinken? Het zijn die suffige 
'  Olympische Spelen niet. Anyway, ik heb ervan genoten. 

In 2018 revanche? Dan neem ik wel een team met vier 
sterren. Of nee, drie. Heb jij ook een kans...

r "

_  - 'Hm
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Som m igen noem en p e n a lty ’s een  lo te rij. 

/émA. \  ® "**« '''«« l'g en de m an ie r om  na ruim
12 0  m inuten  vo etb a l a lsnog  een  w innaar 

* *  w ijzen . L arie , n a tu u rlijk . W ant u l- 
tie m e  e u fo rie  en  ve rg an ke lijkh e id , g e- 

j  vangen in  tie n  zenuw slopende schoten .

fu " “ S m e e r?
JV  O ok in  2 0 1 4  FIFA W orld Cup B razil is  a lle  

"Peem eS» dram a en  onvoorspelbaarheid  
/  van de stra fsch o p p en serie  p resen t. En 

o o it. H e t is  een  puur psycho-
lo g iM h  s p e lle tje : w aarom  z e t d ie  k e ep er nou een  

s ta p je  n aar rech ts , zo d at de lin ke rh o ek  open lig t?  
W il h ij d a t ik  d aar trap ?  Is  h e t b lu f?

M ijn  hoofd d u ize lt. M e t kn ikken de  

kn ieën  n eem t m ’n sp e le r ee i 

aan lo op . R echts? N ee, lin ks .

De doelm an lijk t reusach- 
tig . Nog tw e e  stap p en . Toch 

een  Panenka? Fuck. De 

co n tro lle r tr ilt . Ik  s c h ie t...

M isschien  een  id e e  om  de  

g am e m ee te  nem en a ls  le s ­

s to f op tra in in g skam p , Louis?

J W K a A M E S : 0 . « E R Z I E H T -

FJESf V0:0R DE WK-EANS
Onlangs reviewde Graddus FIFA W orld Cup Brazil al op 

PU.nl en g a f de gam e een m ooie 8 5 . En daar kan ik mij 

w el in vinden. M e t de ex tra  gam eplay-tw eaks zoals on­

der andere snellere a c tie , soepeler passes geven, m ak­

kelijker dribbelen plus een aan ta l prima W K-m odes, zoals  

C aptain  your Country kun je  absoluut n iet zeggen d a t EA er zich  

m akkelijk  h ee ft a fg e m a a k t. H et is gewoon een prima W K -gam e.

Toch, als je  FIFA 14 al hebt, zou Ik hem niet in 
huis halen. Veel WK-dingen kun je immers ook 
in FIFA 14 doen en doorgaans is de game online 
na het \WK vrij snel over en uit. FWCB is dus 
echt gemaakt voor de pure WK-fans die alles, 
maar dan ook alles willen hebben wat Oranje is 
of waar Oranje in zit.

JJ van  G a a l
En daarmee kom je op een véél belangrijker 
punt. Oranje zit vanzelfsprekend in FWCB... maar

speelt het ook lekker met dat team? Wel zo han­
dig om te weten voor ons kaaskoppen.
En dus trok ik een pak aan, deed gel in mijn haar, 
mat me een ego aan en liep drie keer hard 
met mijn neus tegen de deur. Voila JJ 
Van Gaal, de poule des doods en 
een gemankeerde selectie...
Potverdorie, wat ben ik blij 
dat ik niet in Van Gaal z'n 
schoenen sta. Want hoe 
m oe tje  met di't team de

TilNtËNDd WORLD CUP
Toen ik Nintendo World Cup als 7-jarige 
snotneus in mijn Game Boy stak, wist ik 
niet wat ik meemaakte. Een footie zonder 
scheids, waarbij je  tegenstanders voor de 
rest van de wedstrijd K.0. kon schoppen.

: Voetbal is nooit meer zo leuk geweest!

Op de Game Boy? Ik speelde het op 
de NES en vond ‘m briljant! Met een 
omhaa! drie man K.O. trappen en de 

keeper vloog met bal en al het doei in! 
Ook ik mis dat harde, onrealistische soms wel 
hoor. Misschien in de toekomst: Pepe Football?

WORLD CUP USA
Het eerste WK dat ik bewust meemaak­
te. Ik herinner me een strafschop mis­
sende Diana Ross, een paalkussende 
Pagliuca en De Goey die blunderde op 

een vrije trap van Branco. Alleen de 
game ben ik effe kwijt. Stond er niet een 

hond op de voorkant?

Die hond moet de scheids zijn geweest 
bij Nederland-Brazilië, wat een lui was 
dat zeg. Twee buitenspeldoelpunten! 
De game heb ik ook niet gespeeld. Be­
staat ie überhaupt wel?

Het WK van 1998 in Frankrijk is misschien 
wel m'n favo toernooi aller tijden. Natuurlijk 

omdat Nederland keihard ownde, maarze­
ker ook door de geweldige World Cup 98- 
game van EA. Gaat-ie, jongens: ‘Woohoo, 
when I feel heavy metal, woohoo...'.

Bergkamp! Bergkamp! Dennis Berg­
kamp!!’. Onvergetelijk d it WK. De 
game staat ook nog op mijn netvlies 
gebrand en de soundtrack op m'n 

trommelvliezen. Zeg, als we nu eens 
Youri Mulder vervangen door Jack van Gelder in 

toekomstige FIFA’s?
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Kwelling

beker winnen? Opnieuw vond ik bewijs dat FIFA 
14 en dus ook FWCB behoorlijk realistisch in 
eikaar zitten als het gaat om de stats.
Aanval 85, geen probleem, middenveld 80, daar 

kom je nog wel mee weg, hoewel die stats met 
het wegvallen van Strootman met een punt te ­
rugloopt. Maar verdediging 75... tegen minimaal 
80 bij de topteams als Duitsland, Spanje, Brazilië 
en Argentinië? Dat kost je. Vooral op snelheid 

^  en kracht word je keer op keer afgetroefd.
Neymar tegen Van der Wiel of Janmaat? 

Doei. Kunnen we net zo goed Tjeerd

De Vrij? Ed lijkt me net zo'n goede

FWCB maakt ook duidelijk dat als je  dan toch 
moet kiezen, de oldies (Mathijssen en Heitinga) 
beter werken dan de jeugd (De Vrij, Martins 
Indi of Bruna). Maar ook met die oudjes kwam 
ik (simulatie en in hoogste moeilijkheidsgraad) 
met moeite door de voorronde na verlies tegen 
Spanje, gelijkspel tegen Chili en winst tegen 
Australië. Om er daarna in de volgende ronde 
tegen Brazilië genadeloos te worden uitgetikt. 
Nee, EA, bedankt dat je  de game en de krachts­
verhoudingen zo goed kunt simuleren inmiddels. 
FWCB is voor de Oranje-fan een ware kwelling 
geworden. Net zoals het komende WK dat dreigt 
te worden. Kom op Louis, bewijs dat realisti­
sche games niet bestaan...

Ja, W orld Cup B razil is  d e  tw eed e  

FIFA in m in der dan één  ja a r  tijd .
En ja , e r z ijn  dus z a t m ensen d ie  

d a t a ls  ‘u itm e lk e rij’ b estem p elen . 

M aar h é , h e t kan  a ltijd  nog erger.

In  1 9 9 8  en 2 0 0 6  verschenen e r im ­

m ers stan d -a lo n e  tite ls  voor a lle e n  

d e k w a iific é tie re e k s !

2o u  EA o o it p lannen  hebben gehad  

voor ‘OFA: F riendly’s  E d itio n ’ o f ‘HFA  
W h eelch air S o ccer’?

H E T
N E P E l B lA N g S iE U E irf tU I

a l l e r I t iIid é n T



W ij N ederlanders s taan  erom  bekend d a t we  

ons tijd en s  een  W K k leden  a ls  een  b linde  

jostiband; zo iang h e t m aar O ranje is, ze tten  

w e a ile s  op ons hoofd. Dus, hoe m oet je  je  

tro n ie  s traks  n ie t versieren?

D e K lom p. W elke id io o t h e e ft b ed ach t d a t 

h et ieu k  is  om  m idden in  de zo m er zo ’n 

p la s tic  d ing  op Je hoofd te  w urm en? H et 

z ie t e r n ie t eens u it a ls  een  klom p! N ee, 

ied ereen  d ie  d it d ing  op z ijn  hoofd d o e t t i j ­

dens h e t W K, s teken  w e ie k ! De kiom p dan.

Een o ran je  hoed m et een  vo etb alveld  

erop . W elke zw akzin n ig e z it h ie r ach ter?  

A lso f de re s t van je  a c h te rlijk e  vrienden  

n ie t w eten  d a t ze  naar een  vo etb ai- 

w ed strijd  z itte n  te  k ijk e n . N ee, a i deze  

hoeden m oeten  h e t veld  ru im en . Tenzij je  

Veidm an h ee t.

Is  d eze flam ingohoed  a is  

baby in een  k e te l m et 

o ran je  v e rf gevallen?  Is  

m am a flam in g o  vreem d  

gegaan m et een  kudde  

w ortels?  H e t s la a t g e ­

woon nergens op! D aar­

n aas t is  h e t s c h ijtirrita n t 

om  tijd e n s  de w ed strijd  

te ik e n s  om  d ie  fa liu s ko p  

heen te  m oeten  k ijke n .

K ies dus n ie t voor d eze onzin , m aar 

voor h é t o ran je  a rtik e l d a t a ls  

en ig e  onze g oedkeu rin g  w eg  

kan dragen: h e t Jan M eijro o s- 

approved V iva H o lla n d a-s h irt u it 

d e PU s to re ! A ls je  d it a a n tre k t, 

is  de kans d a t w e w ere ld ­

kam pioen  w orden sow ieso  

v ijftig  p ro cen t (o f w e 

w orden h e t, o f n ie t).

M o o is te  W K -m om ent: S m u rf 

S n e ijd e r d ie  B razilië  v e it 

m et een  ko p (!)g o al. 

N ederland  op  h e t W K  

20 14 ; W e gaan  e ru it in 

de k w a rtfin a le  teg en  

B ra z ilië ... te n z ij S n e ijd e r 

m eed o et, n a tu u rlijk !

M o o iste  W K -m om ent: De 

flu im  van R ijkaard  w as g e­

n ie ten , m aar qua vo etb a l h e t 

W K van 1 9 78 . K u tteam  en  

to ch  fin a le ... Bal op de p aa l...

N ederland  op h e t W K 2014 ;

O ran je h a a lt n ie t ëën  punt.

M o o is te  W K -m om ent: D ie  

k e e r d a t ik  tijd e n s  de w ed­

s trijd  d ronken w erd . G een  

id ee  w e lke  w ed strijd  d a t 

p rec ies  w as, overigens.

N ederlan d  op h e t W K 20 14 : 

W e w orden w ere ldkam p ioen .

j jk  M o o is te  W K -m om ent: A lle  keren  d a t 

ik  w eer geen  re e t van d a t c ircu s m ee- 

c.. m a ak te , o m d at ik  h e t te  d ru k had m et 

r 9  d ronken w orden in  h e t V ondelpark.

Ij  N ederland  op h e t W K 2014 : ik  hoop  

d a t w e e r m eteen  u it lig g en , dan  h o e f ik  

d ie  le lijk e  o ran je  k u tk le u r n ie t w eken lang  

o veral te  z ien .

M o o is te  W K -m om ent: W K 2 0 1 0 , h alve  

fin a le  teg en  U ruguay. S am en m et m |jn  

zoon op een  zo ld e rk a m e itje  In  een  bed  

&  b re a k fa s t te  M ep p el, w aar h jj m oest 

ten n issen . Van B ronckhooooorst! /  

N ederlan d  op  h e t W K 20 14 : A ls de y 

sp e le rs  ons W K -lied  (z ie  sm orgasbord) 

dow nloaden en  uH h e t hoofd le re n , halen  

w e d e fin a le ...

A  M o o is te  W K -m om ent: Duh!

' / j  D enn is B ergkam p teg en  Ar- 

r M  g e n tin ië  in  d e  S 9e m inuut, W K 

1 9 9 8  . M issch ien  w el d e  m ooi- 

s te  W K -goal OOIT van O rap je! 

N ederland  op h e t W K 2 0 1 4 : Tegen 

a lle  verw achtingen  in: h a lve  fin a le !

M o o is te  W K -m om ent: D a’s a ltijd  

a ls  d ie  onzin  w eer is  a ^ e lo p e n ! 

N edertand  op  h e t W K 20 14 : 

K w a rtfin a le  Is  h e t e in d s ta tio n .

M o o is te  W K -m om ent: D e m an ier 

w aarop w e B ra z ilië  u itsch ake ld en  

V in  2 0 1 0 . S choolvoorbeeld  van ze- 

\  nuw inzinking  g a lo re  n aar pure  

J e u fo rie  in  9 0  m in uten , 

r N ederlan d  op h e t W K 2014 ; 

O ran je w ordt kam p ioen . D rom en  

m o et je  ko es teren .

M o o is te  W K -m om ent: In  2 0 1 0  

tijd e n s  d e fin a le , to e n  U trech t 

centrum  zó  le e g  w as d a t Ik  h e t 

gevoel had In een  scën e  van 2 8  

Days L a te r... b e lan d  te  z ijn . 

N ederlan d  op  h e t W K 2 0 1 4 : H ope­

lijk  stran d en  ‘w e’ a l op S ch ip h o l...



TOP
TIEN
F lorian  h e e ft z ’n p e tje , Sam  

en T jeerd  een  spuug lok, ter< 

w ijl W outer, Ed, Jurjen en  Jan 

de hoop a lla n g  hebben opge­

geven . E ig en lijk  is  G raddus de  

e n ig e  PU’e r d ie  over z ijn  kap se l 

n a d e n kt. A ls je  h aar m aar goed  

z it?  Dan toch  in ie d e r geval 

goed g é k . O ok in g a m eia n d ...

KNOTSGEKKE GAM EKAPSELS

. l a
VAAS MONTENEGRO
(FAR CRY 3 )

Vaas uit Far Cry 3 is ge­
stoord. Dat zie je  aan zijn ogen, 
maar ook aan zijn kapsei. Deze 
antiheid droeg al een mohawk 
voor het hip werd, scheert zijn 
goatee zeker tweemaal daags 
en volgens mij epileert-ie ook 
stiekem zijn wenkbrauwen. Een 
stijlicoon. Voor schurken.

®
DR . W ILY (M EGA MAN)

Ook ouderen kunnen een cooie coupe hebben. 
Dat bewijst Dr. Wiiy, de Einstein iook-a-iike die 

Mega Man op aiie mogelijke manieren het ieven zuur 
maakt. Echt hoor: ais ik oud ben. wil ik dezelfde 
haardracht. Al was het maar om mijn kieinkinderen de 
stuipen op het lijf te jagen —

GUILE (STREET FIGHTER)

We trappen af met een kias- 
sieker, en tevens de coupe waar 

ik ais 10-jarige snotneus door werd 
geïnspireerd: de Bebop van Guiie. 
Ziekelijk ijdel als ie is, brengt hij 
zelfs permanent een kammetje mee 
om alles weer in model te brengen! 
Inderdaad: net als ik...

W  LEON S . KENNEDY (RESIDENT EVIL)

Op het eerste gezicht lijk t er weinig bijzon­
ders aan Leon z’n hairdo. Gesoigneerde, 

quasi nonchalante scheiding, waarbij moeders 
goedkeurend knikken. Maar hangt die ene lok 
niet nét te ver over zijn oog voor een stoere 
S.T.A.R.S.-operative? En zijn dat echt blonde 
highlights? Bleh, mooiboy.

S
 S IN D E L (MORTAL KOMBAT)

De eerste vrouw in deze lijst 
maakt direct een verpletterende 

indruk. Letterlijk. Sindels tegenstan­
ders worden namelijk bij de haren 
gegrepen: alleen niet die van henzelf, 
maar van deze imponerende gevechts- 
godin. Boem-blaf, oef-ouch. Fatality!

CLOUD STRIFE (FIN AL f a n t a s y  v i i )

Cloud heeft een kapsel om jaloers 
van te worden. Heil, 

ik heb zelfs geprobeerd 
het te kopiëren: half 
potje gel erin, föhn 
vol op de voorkant 
en vervolgens even 
shampooreclame­
achtig met het 
hoofd schudden.
Het resultaat was 
vergelijkbaar met 
een treinongeluk.

BAYONETTA (BAYONETTA)

Pfoe, zou ik graag in 
de coupe van Bayo- 

netta verstrikt raken...
Voor deel twee lijkt de 
sexy heks haar wilde 
haren helaas te hebben 
verloren, maar ach: op 
de komende E3 zijn 
vast genoeg cosplayers 
die gewoon kiezen voor 
Bayonetta ‘oude s tijl’ !

DJIB R IL C ISSE (FIFA)

Oudere lezers kennen Djibril 
Cissé wellicht nog als veel­

belovende spits van Liverpool.
En ja, ook in FIFA was hij een 
beest. Inmiddels s lijt de man 
zijn dagen bij Bastia, maar één 
ding is altijd hetzelfde gebleven: 
zijn kerééézy hairstyles! Dat bij­
gevoegde foto relatief ‘normaal’ 
is, zegt genoeg...

GOEM ON (M YSTIC AL NINJA)

Een ananas. Alleen dan blauw. Zelfs bij Kinki 
Kappers zullen ze 

toch echt effe met hun 
ogen knipperen wan­
neer je om deze frisuur 
vraagt. In het feodale 
Japan was deze haar­
tooi echter hét mode­
beeld. Toch, Goemon?
“Ö L V 'C fe :^ ! ’’ -

GENERAL LIONW HYTE (BRÜTAL LEGEND)

General Lionwhyte is de definitie van Glam Rock. 

■ t o *  Met meer haren dan een
leeuw, gestileerd naar het 

*  * model ‘ ik heb schijt’, slaapt
deze leider van de Hair 

,  Metal M ilitia volgens ge-
ruchten nooit in bed. Nee, 

f c y  V j y  bedden slapen in hém. Een
! « absoluut bazenkapsel!

^ 1
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VIJF sW biNTEN MET 
tw ee  m IUOEM PlAYS

JURJEN OP BEZOEK BIJ SPELONTWIKKELAAR OSTRICH BANDITOS

Deze maand ging Jurjen in Hilversum op bezoek bij het HKU- 
studententeam Ostrich Banditos. De reden? Westerado: de 
grootste, grappigste, verrassendste, diepste en beste flash­
game die hij ooit speelde. Momenteel wordt deze flashgame 
door de Banditos uitgebreid tot een volwaardige downloada­
ble, die later dit jaar op Steam verschijnt.

W
anneer ik bij een spelontwikkelaar op 

bezoek ga, vraag ik na het gebruikelijke 
handenschudden meestal om één verte­
genwoordiger van het team even apart te 

mogen interviewen. Zo'n één-op-één gesprek maakt 
het namelijk makkelijker een rode draad in het ver-

I
John: **We grijpen nu natuurlijk de kans om * 
van alles aan Westerado toe te voegen.” r

haal te krijgen. Maar bij de Ostrich Banditos kan ik 
die aanpak wel vergeten: ze willen alle v ijf graag hun 

zegje doen.
En dus zit ik tijdens het interview tegenover de hele 
Banditos-bende: creative director John (22). game 
designer Wytze (22). code monkey Jeroen (22). in­

teraction designer Yhorik (24) en pixel artist 
Jordi (25).
Ik begin met de vraag waarom een stel jonge 
kerels van die ouderwets ogende shit maakt. 
John: “O, dan m oe tje  bij Jordi zijn."
Jordi: "Ik hou heet erg van pixeiart. Daar ben 
ik lang geleden ook mee begonnen, in RPG 
Maker 95. En de laatste jaren is die stijl na­
tuurlijk weer in trek. dankzij de opkomende 
indie-scene,"
John: "De super low-res pixeiart in Weste­
rado past ook wel goed bij het westernge- 
voel. De ruwe stijl geeft de characters harde

PU.NL I 0 3 4

HIGH VAULTAGE
In dit geinige fiashspeiietje m oet je  polsstokhoog­

springen. Klinkt saai? Probeer Je poppetje dan 

eens zo hoog mogelijk te ianceren, ee t onderweg 

Junkfood en iaat scheten om nog hoger te stijgen. 

Nog steeds niet overtuigd dat Je dit m oet speien? 

Nou Ja, Je kunt ook kieurtjes verzamelen voor re- 

genboogscheten m et raketkracht o f m eeliften  

m et pelikanen, vliegende doifijnen en walvissen. 

De eerste p aar keer land Je na tien seconden  

keihard weer op de grond, m aar m et wat han­

digheid kun Je wel een uur in de lucht blijven!

Je bereikt de gratis browsergame High Vaultage 

via de website ¥/ww.ostrlchbandHos.eom.



randen en iets mysterieus, ook door het gebrek aan 
gezichtsuitdrukkingen. Want in het Wilde Westen 
verwacht je  natuurlijk harde personages die elk hun 
eigen mysterie meedragen.”

Genadeschot
Westerado: ik had er wei eens piaatjes van gezien. 
Die spraken me niet zo aan. En dat het een gratis 
flashgame was van een stelletje HKU-studenten 
hielp ook niet echt om mij enthousiast te krijgen. 
Toen Westerado echter werd beloond met twee Ne­
derlandse prijzen (Best Browser Game & Best Art Di­
rection DGA 2013) en een internationale nominatie 
(Best Student Game IGF 2014), voelde ik me toch 
wei verpiicht dat speiietje eens te proberen.
Ai vanaf de beginscène, waarin ik in een brandend 
pixeiiandschap ervoor koos mijn stervende broer een 
genadeschot te geven (een verkapte tutoriai die mij 
ieerde mijn gun te trekken, cocken en vuren), be­
greep ik de iof. En toen de game zich vervolgens ont­
wikkelde tot een forse semi-open-wereld western-ad­
venture met leuke opdrachten, spitse humor en een 

onderhoudend mysterie, was ik óók fan van Ostrich 
Banditos geworden. Hier moeten bijzondere jongens 
achter zitten, dacht ik toen.

Weinig nieuws
Gezeten tegenover die bijzondere 
jongens, kan ik het niet laten ze een 
beetje te plagen. Je moet als inter­
viewer toch wat, met v ijf van die ban­
dito 's tegenover je. 
ik stei dat Westerado niet aileen een 
ouderwets uiteriijk heeft, maar inhou- 
deiijk ook weinig nieuws levert. “Nou 
ja", zegt Wytze aarzelend, "we zetten 
met Westerado misschien geen nieuw

genre neer, maar we brengen toch wei wat nieuwe din­
gen. De manier waarop je  je gun bijvoorbeeld tijdens 
conversaties kunt gebruiken om mensen onder druk 
te zetten.”
Yhorik: “ En het heie proces om te schieten, met 
verschiliende stappen, dat zijn toch behooriijk 
unieke dingen.”
John: “We houden er ook van om veei control aan de 
speler te geven. In Westerado kun je bijvoorbeeld elke 
NPC die je  tegenkomt neerschieten, als je dat wil.”
Ik zeg dat ik dat gemerkt had. Maar dat er ondanks 
mijn voorzichtige speeistiji, ook een vrouwtje zomaar 
vanuit het niets op mij was gaan schieten.
Wytze: “ Nou... dan heb je  waarschijnlijk toch wei er­
gens in haar buurt je  gun getrokken. Maar er zitten 
nog wei wat bugs in het spei die we eruit willen ha­
len. Daarvoor biedt de downloadable versie die we nu 
voor Steam maken natuuriijk de ideaie mogeiijkheid.”

Rare mengelmoes
Westerado begon ais schooiopdracht. Het doei was 
een game te maken met schurken in de hoofdrol en 
sterke Western-invloeden. In een paar maanden tijd 

maakten John, Jordi en Jeroen een nog- 
al kale game, waarin de speier kon rond- 
iopen en schieten. Pas daarna werd Os- 

W ie  in  W e s te ra d o  o p  Banditos gevormd. En de boei ging
d e  d e t a i l s  le t ,  k a n  ^ n
e n k e le  jo n g e n s - o n d e r .  P®® P""®
e lk a a r - g r a p je s  v a n  Westerado hadden verkocht aan het
d e  O s t r ic h  B a n d ito s  Amerikaanse tv-netwerk Adult Swim. 
o n td e k k e n .  Z o  z i jn  e r  “Op dat moment was het nog niet de 
s c h i ld e r i je n  m e t  lu l le n ,  bedoeiing er zo’n grote game van te ma- 
e n l i g t  W y tz e  e rg e n s  in  Yhorik, “ maar toen we een-
h e t  s p e l  b e g ra v e n . °

____— ____ maai het idee van de gun-versations

hadden toegevoegd, bieven de nieuwe ideeën maar 
komen. Hoe we de characters konden uitbreiden, 
hoe we ze met eikaar konden verbinden, het ging 
maar door."

Wytze: “We zijn in ons hart aiiemaal game designers, 
en we komen allemaai met ideeën. Dat is denk ik ook 
onze kracht. We zijn eigeniijk een rare mengeimoes 
van mensen die niet goed op eikaar aansluiten en 
nogai koppig zijn, maar het uiteindelijk toch voor el­
kaar krijgen iets te maken.”

Shotguns en bola’s
Toen Westerado eenmaal op Adult Swim was versche­
nen, was het succes van hun game een aangename 
verrassing voor de kritische makers van d it ‘school­
project’. Jeroen: “We hadden een paar duizend plays 
verwacht. Maar dat werden er ruim twee miljoen.”

Van links naar rechts: Jeroen, Yhorik, John (staat | 
erom bekend dat hij in het openbaar graag 2 
bellen toont), Wytze en Jordi. I

Helaas heeft d it succes niet geleid to t meer geldelijk 
gewin voor Ostrich Banditos.
John: “ Maar het heeft er wel voor gezorgd dat we nu 
een downloadable versie voor Steam mogen maken. 
En bij deze versie krijgen we wél een leuk percentage 
per verkochte game. En we grijpen nu natuurlijk de 
kans om van alles aan Westerado toe te voegen."
De banditos noemen door elkaar heen wat dingen op 
die ze graag willen toevoegen. Een grotere wereld. 
Meer variatie. Meerspelerstand. Co-op. Meer inter­
actie met wildlife. Slimmere reacties. Shotguns en 
bola’s (een touw met houten kogels eraan die je  naar 
de poten van een beest kunt gooien).
Jeroen: “ Het is nu de kunst om alle kleine deeltjes 
bij elkaar te brengen, en het overzicht te behouden." 
Ik wens de jongens er succes mee, en bedank ze 
voor het onderhoudende, zij het wat chaotische ge­
sprek. Daar kunnen de banditos wel om lachen. 
Jordi: “ Eigenlijk komt onze manier van werken daar ook 
wel een beetje op neer. Met veel te veel ideeën komen, 
en vervolgens orde scheppen in de chaos. De rode 
draad zien te vinden. Die dan blauw blijkt te zijn.” K

PU.NL I 0 3 5



r I

/ (

Er lijkt tegenwoordig geen maand voor­
bij te gaan zonder Lego-game in de PU. 
Veel van die games krijgen hoge sco­
res, en elke Lego-game is weer goed 
voor miljoenen verkochte exemplaren. 
Jurjen dook in de achtergrond en ge­
schiedenis van de bouwblokjesspel- 
len, en vroeg zich af: waarom werkt 

de combinatie tussen Lego en 
games eigenlijk zo goed?

r w i i r

Lego Island (1997 ) Lego C reato r (19 98 )

D it k leurrijke  spel lie t je  in D eze eno rm e b ak  v irtue le

een  firs t person-perspec- Lego b rach t geen  m issies.

t ie f  m issies u itvoeren  op u itdagingen o f d oe len  m aar

een  open  e iland  vol beken- w el veel bouw- en speelp le-

d e  Lego-bouw w erken. De zier m e t zich m ee . Tjeerd:

g am e scoorde hoge cijfers, “ Ik  vind Lego ju is t to f  van-

won prijzen en w as ook w ege d e  vrijheid  d ie  je  heb t

com m erciee l een  succes. en d e  fa n ta s ie  d ie  je  erin

w a a rm ee  h e t m erk Lego kw ijt kunt, d a t m is  ik ern-

m eteen  stevig  op d e  digi- s tig  in de m oderne  Lego-

ta le  k a a rt w as gezet. g am es .”

Legoland (19 99 )

In d it s tra teg isch e  s im u la ­

tiesp e l ben je  d e  e ig en aar  

van een  Lego-pretpark , en  

d at w e rk t ongeveer n e t zo 

als  in T hem e Park en Roller- 

C o aste r Tycoon. H e t spel is 

g eb aseerd  op de w erke lijk  

bestaande Lego-pretparken  

(d a t zijn e r  a ch t, inm iddels) 

d ie  je  kun t bezoeken  in o .a . 

D enem arken , D u its land  en  

C alifo rn ië.

Lego S occer M an ia (2002)

Lego S occer M an ia  (van  

Silicon D ream s) w as een  b e ­

hoorlijk goed voetbalspel, 

zoals Lego R acers (1 9 9 9 , 

van High Voltage) een  be­

hoorlijk goed racespel was, 

en Lego Creator: Harry Pot­

te r  (2 0 0 1 , van Superscape) 

een  leuke licentiegam e. H et 

is dus n iet zo d a t a lleen  TT 

G am es goede Lego-gam es  

kon, o f kan, m aken.

Lego S ta r W ars:

The V ideo  G am e (20 05 )

De e e rs te  Lego-gam e van  

TT G am es  lie t s p e le rs  a lle  

a c tie  u it S ta r W ars Episode  

1 , 2  en  3  (en a ls  bonus  

een  s tu k je  van Ep isode 4 ) 

in Lego-vorm  b eleven . De  

pers w as  laa ien d  e n th o u si­

a s t, en  n ie t a lle en  d e  pers: 

e r zijn ruim  zeven m iljoen  

exem p la ren  van d it spel 

verkoch t. S inds d it succes  

is TT G a m es  hofleveranc ier  

van Lego-gam es.
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Lego. We zijn er allemaal groot mee gewor­
den. Té groot voor die shit, op een gegeven 
moment. Zo rond een Jaar of dertien begint 
een gezonde jongen die bouwblokjes toch 
wel een beetje kinderachtig te vinden. Dan 
verhuizen de moeizaam bij elkaar gespaarde 
dozen Lego naar Marktplaats, neefjes 
of zolder. Of je  bewijst rond de jaarwis­
seling je  mannelijkheid door je Lego- 
vliegtuig op te blazen met strijkers 

en een filmpje ervan op YouTube te 
zetten. Maar het rare is: je  komt er 
nooit helemaal vanaf, van die Lego.
Maakt niet uit hoeveel strijkers je  er 
tegenaan gooit, of hoe oud je  wordt.
Zelf haal ik zo'n vier of vijf keer per 
jaar nieuwe Lego in huis. Zoals elke 
vader van gezonde kids onder de der­
tien dat doet. Bij ons thuis zijn mo­
menteel Lego City, Chima en Ninjago het 
meest in trek. Maar eigenlijk wordt alle

• • • •

Lego hier met gejuich 
ontvangen, en worden 

blokjes van verschillende 
sets kwistig door elkaar ge­
bruikt om er de meest wonder­
lijke, soms zelfs angstaanjagende 
objecten mee te bouwen.
Dat laatste, dat creatief door elkaar 
rommelen van Lego-blokjes en er on­
bedoelde dingen van maken, werd trou­
wens op een leuke manier gepromoot in de Lego 
Movie. Een film die ik met m'n kids heb bezocht.

•.-''i- iA JaS 'rrtif ijl'

maar waar ik ook best in mijn 
eentje naartoe had gewild. Want 
Lego is mij altijd blijven boeien. 
De laatste jaren meer dan ooit, 

eigenlijk. Wat natuurlijk alles met 
de Lego-games te maken heeft.

0 iM )C W S
Voor mij begon het met Star 

, Wars. In 2005 moest ik 
Lego Starwars: The Video 

Game reviewen, en 
man, wat was ik aan­
genaam verrast. Op 
voorhand leek het 

mij als Star Wars­
fan een beetje 

k inde rach tig  
en oneerbie­

dig om een 
Lego-versie te 

maken van die 
machtige franchise, 
maar dat bleek nou

ju is t zo to f aan de game: dat hij kinderachtig en 
oneerbiedig was.
Poppetjes die afremmen met het geluid van gie­
rende banden, Obi-Wan die met zijn lichtzwaardje 
schudt om het aan de praat te krijgen, dankzij de 
Lego-vorm kwam ontwikkelaar TT Games er mee 
weg. En inhoudelijk bleek de game ook nog eens 
erg goed in elkaar te steken, met alle bouwste­
nen die Lego-games tot op de dag van vandaag 
zo interessant maken.
Toegankelijke maar altijd degelijke actie, V y  
veel bekende personages om te verzame- m m

^*1 ^  "«P -l-ego  fab rik a n t Tyco kapo t geprocedeerd , h e t is de
V ' 5 r ' ' ft/ -ƒ■ g e lu k t hun principe van op e lk aa r k likbare  b lokjes slui-

' j  r  p a ten te ren  - w at v e rk laa rt d a t h e t s te rk  op Lego lijkende, ie ts  min-

' l » .  l'^ege Bloks ook gewoon
in de w inkel m ag  liggen. ^  —

O pm erkelijk  genoeg  doet M eg a  B locks ie ts  .

gedaan: bouw-

1 ^ 1  v ideo gam e-licen ties  a ls Skylan-

ders, W orld o f  W arcra ft en  H alo  u itbrengen. '

jj I® hopen d a t Lego in d e  toekom st ook ï ' ^ 5 ' . .

- ®ens o verstag  g aa t, w an t wij zien  het w el zit- /
,, ten: S tre e t F ighter-m in ifigures sparen  o f een  *  f

' n ioo ie  g ro te  bouw doos van Hyrule C astle  in huis '

halen . Voor d e  kids, natuurlijk .
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B ionicle  H eroes (20 06 )

Bionicle is e en  door Lego  

ze lf b ed a c h te  lic e n tie  m et  

g ew apende robots  d ie  

aanvanke lijk  nog d ee l u it­

m a a k ten  van d e  Technic  

Lego-dozen, m a a r la te r hun  

eigen  leven g ingen le iden , 

onder an d ere  in boeken, 

strips, v ie r film s  en  zeven  

g am es. N e t a ls  de  Bioni- 

cles zelf, hadden  de  gam es  

n ie t veel om  h e t lijf.

Lego S ta r W ars:

The C om plete Saga (2007)

D eze gam e bundelde Lego 

S ta r W ars: The V ideogam e  

m e t Lego S ta r W ars II: The 

Original Trilogy. Graddus: 

“A lle zes d e  film s! D arth  V a­

d er en  Boba F ett m e t een  

c u te n e s s fac to r van boven  

d e 9 0 0 0 !  Ja, d it is d e  ul­

t ie m e  ‘Lego m e e ts  e en  le ­

gen darisch e  Film franchise'- 

g am e .” ____ _

- r ------------------

Lego Batm an:

The V ideogam e (20 08 )

Na de com bin a tie  Lego +  

S ta r W ars, w erd d e  w innen ­

de g am e-fo rm u le  van TT in 

2 0 0 8  losgelaten  op Lego 

-k Ind iana Jones en Lego + 

B atm an. Sorry Indy, m aar  

vanw ege d e  fra a ie re  o m ge­

vingen en to ffe re  persona­

ges (N ightw ing, Joker, Kil­

le r Croc, C atw om an , Bane, 

enz.) p re fe reerden  w e de  

com bi m e t B atm an.

Lego B a ttle s  (20 09 )

D it even le lijke  a ls  verm a­

kelijke  rea ltim e-s tra te - 

g iespel voor de N intendo  

DS w as e igen lijk  gewoon  

W arcra ft, m a a r dan m e t de  

p ira ten , ridders, tovenaars, 

zeebonken , as tronauten  

en a liens  (er w aren  zes  

verhaallijnen  m e t e lk  vijf­

tien  levels) u it Legoland. In 

2 0 1 1  verscheen  e e n  ver­

volg m e t d e  n in ja 's  u it de  

Ninjago-serie.

Lego Rock Band (2009 )

L ekker m e t ze lfg e m a a k te  

Lego-poppetjes  rockbandje  

spelen  m e t num m ers als  

Fire van Jimi Hendrix en So  

W hat van Pink, w ie wil d a t  

nou n iet?  Nou ja ,  e igenlijk  

had n iem and  tre k  in d it 

d om m e u itm elkproduct, 

d at gelukkig  a lleen  een  na­

gel aan de doodskist van  

d e Rock B and-franchise (en  

n ie t d ie van de Lego- 

gam es) is geb leken . m M
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Natuurlijk hebben w e de redactie leden ook nog  

effe  geconfronteerd m et de vraag ‘hey m an, stop  

even m et gam en, w a t heb jij m et Lego?’ •»

Er volgden enkele  voorspelbare, m aar ' 

soms ook verrassende antwoorden.

Sam uel sp ee ld e  a ls  kind liever m e t ac tion  figures en g am es. Jan 

en Jurjen w aren  vroeger m e e r van d e  Playm obil, m aar bouwen te ­

genw oordig  wel vaak  Lego-kaste len  - d a t krijg  Je a ls  p ap a ’s van fa n a tie k e  Lego- 

fans. Florian zeg t bijna verontschuldigend nooit een  Lego-m an te  zijn gew eest: 

“Ik heb ook een  sch ijtheke l aan  k lussen  en  d ingen m aken , m isschien d a t h e t d aar  

ie ts  m e e  te  m aken  h eeft?", m aar Tjeerd v erk laa rt z ichzelf m eteen  a ls  w are Lego- 

fan a a t; “Ik  had a ls kind vooral ridder-Lego en m a a k te  van m ijn s la ap k a m e r een  

h ele  w ereld , inc lusief een  tropisch regenwoud, een  Y oda-m oeras, le t wel, inc lus ief 
X-Wing, en  een  C o losseum .”

Ook voor de jonge  Graddus w as Lego h et favo rie te  tijdverdrijf: “En ze lfs  nu loop  

ik in d e  speelgoedw inkel a ltijd  e ffe  langs h et Lego-schap. Gewoon, om  te  kijken  

w at voor coo le  n ieuw e s e ts  e r zijn .” W outer lijk t op de re d a c tie  de  fa n a tie k s te  

Lego-fan: Lego w as voor m ij a ls  k ind e e n  krachtige too i om  m ijn fa n ta s ie  to t 

leven te  w ekken , n e t zoals e en  potlood d a t w as en la te r een  tekstverw erker. H et 

h e e ft m e de  g eek  g em a a kt d ie  ik vandaag  ben en dankzij de g am es  en de  

gelicenseerd e  sets , z it ik e r op ruim  volw assen le e ftijd  w eer h e le m aa l in .” 

Toch d u rft JJ te  s te llen  d a t hij van a lle  red acteu ren  d e  m e e s te  

Lego had: “Tja, w at krijg  je  a ls  enig  kind? H eel veel Lego, 

natuurlijk . Ik w as w el blij m e t d ie  c o n s tan te  stroom  

nieuw e b lokjes, m a a r ik bouw de enkel 

fo rten  en  bunkers om  e r oor 

log je  m ee  te  spelen . W aarbij 

ik n ie t ze lden  d e  boel in 

e lk aa r ram de o f in de  fik  

s ta k . Eigenlijk vond ik 

h et slopen nog leuker  

dan h e t bouw en.”

m
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O p iO S  k u n  j e  n a a s t  d e  g ro te ,  

b e ta a ld e  L e g o -g a m e s  v a n  H a r ry  

P o tte r , S ta r  W a rs , B a tm a n  e n  L o rd  o f  I 
th e  R in g s  (€  4 ,4 9  p e r  s tu k )  o o k  w a t ! 
k le in e re ,  g ra t is ,  k in d g e r ic h te ,  m a a r  

z e k e r  n ie t  v e rk e e rd e  L e g o -g a m e s  

d o w n lo a d e n . C h e c k  d e  H e ro  F a c to ry -  

s p e lle n  m a a r  e e n s , o f  z e t  v o o r  j e  

b r o e r t je /n e e f je  C h im a : S p e e d o rz  e n  

d e  L e g o  C ity -s p e lle n  o p  j e  iP a d .

•  Zow el Lego a ls g am es  leunen  zw a a r op h erkenbare , d oor p er­

sonages  gedragen  franch ises  en licenties .

•  Lego-sets en  g am es  h ebben  b e id e  e en  th e m a , ins tru c ties  en  

doel, m aar b ieden  teg e lijk  ook ru im te  je  e igen  w eg  te  g aan . j

•  Lego-dozen zijn verb eeld ing spo rta len , b ijvoorbeeld  n aa r j

s c ien ce fic tion -ac tie  en fan tasy-land sch app en , o f open  1 

s tad sgeb ied en  -  n e t a ls  avontuurlijke  g am es  d a t zijn. I

•  In de o pbouw fase  h e e ft  e e n  Lego-set n e t a ls  een  g am e e en  *  

handle id ing , u itdag ing  en m oeilijkhe idsgraad .

•  Na d e  o pbouw fase  b e le e f je  d e  Lego-w ereld  door v ia  p erso ­

n ages d e  om geving te  m an ipu leren  e n /o f  een  verhaal te  ‘s p e ­

len ’. Inderdaad: n e t a ls  in e en  g am e.

Lego Harry P otter:

Years 1  - 4  (20 10 )

N adat d e  Lego C reator-se- 

rie je  al eens  n aar H ogw arts  

had gestuurd, w as h e t tijd  

om  de éch te  avonturen van  

Harry in Lego-vorm te  b e le ­

ven. D it is nog s teed s  een  

van de b es te  Harry Potter- 

gam es, en  de e e rs te  Lego- 

gam e d ie  de  lineaire  levels  

verbond m e t een  g iganti­

sche hub.

Lego Universe (2010 )

D eze behoorlijk  g eslaagde  

M M O  w as duidelijk  op kids  

gerich t. H e laas  voor ont­

w ikke laar N etD evil b leken  

die k ids (of e igenlijk: hun 

ouders) vooral g e ïn te res ­

seerd  in d e  free-to -p lay- 

zone, en  n ie t zozeer in h et 

b eta a ld e  lidm aatschap . In 

2 0 1 2  w erd Lego Univer­

se  daarom  geslo ten .

Lego P ira tes  o f  th e  

Caribbean; The V ideo ­

g am e (2011)

De e e rs te  Lego-gam e d ie  

op een  D isney-franchise  

w as g ebaseerd , m e t een  

verhaallijn  d ie je  door a lle  

vier d e  film s  voert. Bij d it 

deel begonnen de herhaling  

van de Lego G am e-form ule  

d e spelvreugde toch  wel 

w at te  drukken. W as het 

n ie t tijd  voor 

^  ie ts  nieuws?

Lego The Lord o f  

th e  Rings (20 12 )

N a h e t teg en va llen d e  Pi­

ra tes , b rach t Lord o f th e  

Rings g elu kk ig  genoeg  

nieuw s om  ons w e e r e n ­

tho us ias t te  krijgen. M e t  

n am e de  iichte  RPG-trek- 

je s , de  enorm e w ereld  om  

doorheen  te  reizen en n a ­

tuurlijk  de vele  gew eld ige  

p ersonages en s lagvelden  

uit d e  drie  b o e k e n /film s  

spraken  to t  de  

verbeeld ing .

Lego C ity  Undercover 

(2 0 1 3 )

D eze W ii U-exclusieve ‘Lego  

m eets  GTA’ lie t d e  spe le r als  

C hase M cC ain  de  m isdaad  

bestrijden  in e en  g ro te  open  

stad , inc lusief verw ijzingen  

n aar oude ac tie film s  en  -se ­

ries. Sam uel: “Tot nog to e  

d e enige Lego-gam e d ie  ik 

goed genoeg  vind om  a n d e ­

ren aan  te  raden.”



»
len (in de eerste Lego Star Wars meteen al 
56), puzzels die je met de speciale vermo­
gens van die personages moet kraken, een twee- 
speler-co-op-stand, heerlijk flauwe franchise- 
grapjes, eindeloos veel omgevingsdingen om te 
slopen, en natuurlijk heel veel verrassende objec­
ten om te bouwen: het is de Lego-spellen-formule 
die het afgelopen decennium een keer of twintig 
succesvol is herhaald.

Dat elke Lego-game miljoenen keren 
wordt verkocht, geeft aan dat de for­
mule werkt. Misschien wel beter dan 
de formule verdient. Want naar mijn 
smaak ontbreekt er wel degelijk iets 
aan de Lego-formule van TT Games.
Namelijk: een creatief element.

n m H m
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H e t  w o o rd  L e g o  is  e e n  

s a m e n t r e k k in g  v a n  d e  

D e e n s e  w o o rd e n  ‘ie g  

g o d t ',  w a t  ‘s p e e l g o e d ’ 

b e te k e n t .

Wanneer Je wel eens een Lego-game 
hebt gespeeld, weet Je hoe het ‘cre- 
eren’ van objecten werkt: Je houdt 
bij een paar stuiterende blokjes 
simpelweg de A-knop ingedrukt 
zodat Je poppetje het object 
bouwt dat iemand bij TT Games 
al voor Je heeft bedacht. Dat Je 

daar geen millimeter 
verbee ld ingskracht 
voor nodig hebt, dét 
vind ik een gemis.
Zou het niet moge­
lijk zijn om spelers 
bij het bouwen wat

meer vrijheid te geven? D atje  naar eigen 
voorkeur een voertuig bouwt om boeven 
mee te achtervolgen? Of dat Je blokjes 

tegen een brandend gebouw stapelt 
P^jjk om een trap te vormen, zodat de 

V  bewoners via het dak kunnen
K  ym m  ontsnappen? Een mix van Lego 
F Creator, Scribblenauts en Mine-

craft, misschien?
É Ik kan erom vragen, maar zie

het niet snel gebeuren. Gezien 
het thema van de Lego-film was 
de bijbehorende game een uit­
gelezen kans om spelers zelf 
dingen te laten creëren, maar 
ook in The Lego Movie Video­
game kon Je niet buiten het 
boekje bouwen. Al was het 

wel weer geinig dat er minigames 

rondom de instructieboekjes waren 
toegevoegd. En dat eindelijk de hele spelwereld

In de  vorige eeuw  m o e s t d e  Lego Group - een  in 1 9 3 2  opgericht, nogal c o n serva tie f D eens  

- n ie ts  hebben  van licen ties . H e t w as een  co m b in a tie  van terug lop end e resu lta ten  en de hype rondorn  

de n ieuw e S ta r W ars-film s d ie  Lego in 1 9 9 9  d eed  b es lu iten  toch  m a a r e e n s  een  p aa r m iljoen do llar te  

b eta le n  om  Lego-sets  van S ta r W ars te  m ogen m aken , en  d a t h e e ft  Lego geen  w inde ieren  gelegd  

Inm idde ls  zijn e r vierhonderd  s e ts  S ta r W ars-bouw dozen te  verzam elen , en  versche  

i  \  £ \  nen ook Lego-sets  van Harry Potter, S p ider-M an, B atm an, Ind iana Jones, Sponge
1 bob S quarepan ts , Toy Story, P ira tes  o f th e  C aribbean
■  _  N The Lord of th e  Rings, The H obb it, Teenage M u tan t N inja

9  Turtles, The Lone R anger en  The S im psons.

■  '  kosten  voor al d ie

I  ^  J licen ties  kom en Lego op

n I I __  “ ” m iljoen  euro per
' ■ ' l "  ja a r  te  s taan , m aar d a t

I ve rd ien t h e t b e d rijf m a kke lijk  te -

^ \  rug m e t de w ere ldw ijd  aanhoudend

^  goede, de la a ts te  ja re n  ze lfs  flin k

f  s tijgende , verkopen van a l d ie

^  doosjes. In 20 12  w erd bij-

voorbeeld  zo'n 4 ,5  m iljard  

a  do llar o m gezet, en  s treef-

^  tie  Lego m e t e en  w aarde

^  van 1 4 ,6  m iljard  dol­

lar concurrent M a tte l 

voorbij: tegenw oordig  

is  Lego h e t waardevol- 

\  s te  spee lg oedb edrijf

te r  w ere ld .

_________l i  \  nen ook I

A :
JBh-

eens van Lego was gebouwd. En dat Je 
met die grappige personages uit de fiim 
kon speien.
Zo weet TT Games tóch teikens weer een 
nieuw spelelementje of toffe set heiden 
aan de formuie toe te voegen, waardoor 
ze hun speiien interessant houden - en 
mij een kind.

Lego, ik hoop er nooit helemaal vanaf te 
komen. K

Lego M arve l Super 

H eroes (20 13 )

Lego M arve l S u per H eroes  

is volgens h e t m erend eel 

d er P U -red actie  n ie t a lleen  

de b es te  Lego-gam e ever, 

m a a r o ok nog e en s  een  van  

d e b es te  M arve l-g am es  

o o it g e m a a k t. W outer: 

“N egentig  p ro cen t van w at  

Lego-gam es w a t m ij b e tre ft  

cool m a a k t, zijn d e  p oppe­

t jes . D eze g am e  h e e ft  e r  

ruim  lO O fuckingSO !"

---

The Lego M ovie  

V ideogam e (20 14 )

H e t is een  s ta p je  te ru g  na 

h et M arvel-gew eld , m aar  

toch  w as  deze  ‘g am e van  

d e film  van h e t spee lg oed ’ 

ook n ie t verkeerd . H e t 

verschil tussen  instructie - 

boekbouw ers  en  m eester- 

bouw ers g a f  een  aard ige  

d raa i aan  d e  vertrouw de  

fo rm u le , en  e ind e lijk  w as  

a lle s  in d e  g am e  van v irtu ­

ee l Lego g em aakt!

The Hobbit (20 14 )

Blijkbaar hadden  ze  bij 

TT G am es geen  zin om  te  

w achten  to t  h e t d erde  deel 

van The Hobbit in d e  bio­

scoop verschijnt, en  dus 

d e k t deze gam e slechts  

2 / 3  van h e t Hobbit-verhaal. 

G elukkig  d a t d e  dwergen  

leuke  n ieuw e gam eplay- 

m ogelijkheden  m eeb ren ­

gen. En d a t h et d erde deel 

eind  d it ja a r  via DLC zal wor­

den toegevoegd.

Lego Legends o f  

Chim a Online (2014 )

Als volwassen o f ervaren  

speler heb je  niet zo veel in 

deze laagdrem pelige brow- 

ser-M M O te  zoeken, m aar 

kids onder de dertien kun­

nen zonder te  betalen mooie  

avonturen in de online-we- 

reld van Chim a beleven - al 

wordt daarbij de verleiding  

papa's credit card te  rippen 

natuurlijk gestaag  opge-

Lego M in ifigures Online  

(2014 )

Deze grootschalige Lego- 

M M O  opent deze zom er 

de poorten naar avontuur­

lijke landen, w aarin je  sa ­

m enw erkend m e t andere  

spelers  op ja c h t g aa t naar 

m inifigure-zakjes m et daar­

in random , som s zeldzam e  

poppetjes die e lk  unieke en  

verbeterbare  abilities heb­

ben. Dus eh, m e t de versla- 

vingsfactor lijkt het wel 

^  goed te  z itten .
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Een van de redenen  w aarom  ik  zo'n h e k e l heb  a a n  d e  L ittleB igP lanet-gam es, 

is d a t z e  m e e r  constan t a a n  h erin n eren  d a t e r  noo it een  d erd e  L ittle  B ig  Ad­

venture  g e m a a k t is. Ik  bedoel, hallo ; d e e l 2  is  een  van d e  b es te  g am es  o o it 

verschenen, w ee t Je nog?

SAMUEL Z 'N  GAME-MONUMENT

i

L it t le  Big Adventure 2 is niet bepaald de meest 
bekende game ever. Het spel heeft prima verkocht, 
maar was geen million seller. Toch heeft d it Franse 
spelletje een fanatiek groepje fans om zich heen ver­
zameld met een zeldzaam aanstekelijke liefde voor 
deze game.
Er bestaan geen mensen die LBA 2 hebben gespeeld 
en er vervolgens nfet verliefd op zijn geworden. Het 
is dan ook de meest charmante game ooit gemaakt. 
Little Big Adventure 2 was zo'n game die alles goed 
deed en iedereen zoveel prachtige herinneringen be­

zorgde, dat je  er bijna niet over kunt praten zonder 
emotioneel te worden vanwege de overdosis nostal­
gie die dan door je heen giert.

Vrede
Little Big Adventure 2 vertelt het verhaal van de held 
Twinsen en zijn vrouw Zoé die hun eerste kind ver­
wachten. (Ze zijn dolverliefd op elkaar en als je  in het

"Prachtig, hartverw ar­
m end , verslaven d , 

u itd agen d , in te lliaen t, 
m em orab el, unielc en  
achterlijk charm ant."

begin van de game niets doet, dan geeft Zoé je  spon­
taan kusjes. Het is werkelijk hartverwarmend.)
Maar hun planeet wordt geteisterd door een heftige 
storm en Twinsen wordt eropuit gestuurd om een 
tovenaar te vinden die het weer kan manipuleren. 
Nadat ze samen de zon weer laten schijnen op hun 
idyllische planeet, arriveren er opeens ruimtesche­
pen van buitenaardse wezens genaamd de Esmers. 
Ze beweren in vrede te komen, maar Twinsen heeft al 
snel door dat dit niet bepaald het geval is. Ze verstop­

pen zich bijvoorbeeld snel achter hun krantjes wan­
neer Twinsen in hun buurt komt, de vieze gluiperds.

Ocarina
Het klinkt als het plot van een geinige tekenfilm voor 

kinderen, maar de game wordt gaandeweg steeds 
duisterder; zo blijken de Esmers onder andere kin­
deren te ontvoeren.

Ook de prachtige speelwereld wordt naar­
mate de indringers er langer ver­
blijven steeds grimmiger, tot- . 

dat op een gegeven moment 
de hele door de Es-
mers overgenomen 
Aan dan de om
naarhun thu isp lanee ta fte  .
reizen, daar ass te kicken
en iedereen uit hun fascis
tische grip te bevrijden. En
dat doe je  door naar de
meest exotische, kleurrij
ke locaties af te reizen, te
praten met trippy NPC's en levend uit de vele
puzzelige, kerkerachtige gebieden te komen.

Als dit je  bekend in de oren klinkt, dan kan dat
best kloppen, want een andere reeks die spe

Iers op soortgelijke wijze een hele queeste laat door­
lopen, is The Legend of Zelda. Ik zei zelf dan ook altijd 
dat Little Big Planet 2 eigenlijk de PC-equivalent was 
van Ocarina of Time, maar daarmee geef ik Twinsens 
avontuur te weinig eer, vind ik stiekem.

Claustrofobisch
Elke keer dat Twinsen ergens binnen is - in een huis, 
grot of tempel, bijvoorbeeld - speel je  de game schuin 
van boven, vanuit een isometrisch perspectief, net 

als in de eerste game. Maar compleet nieuw in dit 
vervolg was dat het perspectief volledig open en 3D 
werd zodra je  naar buiten ging.
In tegenstelling tot bijvoorbeeld een Mario 64, kon 
je de camera niet vrij bewegen (de camerahoeken 
stonden vast, zoals in God of War) maar dat maakte 
geen reet uit. Het verschil tussen het overzichtelijke, 
isometrische perspectief binnenshuis en de grootse­

re, meer cinematografische camerahoe­
ken buitenshuis zorgden voor een 

prachtig contrast dat ik in geen 
andere game op die manier 

^  heb ervaren.



"Er b esta a n  a e e n  m en sen  
d ie  LBA 2  h eb b en  g e sp e e ld  
en  er  v erv o lg en s m et ver­
liefd  op  zijn g ew o rd en ."

Door dit contrast leken de kleurrijke werelden veel 
groter dan ze eigenlijk waren en voelden de dungeons 
ju is t claustrofobischer, wat ontzettend bijdroeg aan 
de toch al geweldige sfeer.

Magische bal
Een ander punt waar Little Big Adventure 2 veel Indruk 
mee wist te maken, was de grote nadruk op gameplay. 
De meeste adventure games op PC waren in die tijd 
point & click adventures, maar d it avontuur had een 
hoeveelheid mechanics waar arcade games jaloers 
op konden zijn.

Zo had de game behoorlijk indrukwekkende 
platformpuzzels, waarbij je slim gebruik 

moest maken van snelheid, momen- 
| i j ^ ^  turn en Twinsens sprongkracht.

Je kon naar eilanden vliegen 
op je  Dragonfly-maatje of 

door een woestijnstad- 
je rijden met je  auto.

- ■J' ̂ im  ̂̂ ^

Betalen voor het museum? Welnee, gewoon stiekem 
via het raam naar binnen klimmen! Elke NPC leek een 
unieke stem te hebben en zelfs het gras leek te kla­
gen als je  er overheen liep.
Ook kon je  elke NPC slaan als je dat wilde, met alle 
gevolgen van dien. Je kon zelfs kinderen slaan! Een 
prachtig moment is wanneer een groepje kinderen 
vervolgens roept dat ze het tegen hun grote broers 
gaan zeggen, en je  effe later naar buiten loopt 
waar je  wordt opgewacht door, jawel, een groep-

I
je  gespierde broers die je  helemaal voor 
gaas meppen.

En als je snel achter elkaar op bepaalde 
toetsen drukte, dan leek het net alsof 
Twinsen suggestieve heupbewegingen 
maakte. Als je  achter de koe op het eerste 
eiland ging staan en diezelfde heupbewe­
gingen maakte, dan kreeg je  een extra 
leven. Sorry, maar ge-ni-aal.

daarom ju is t zoveel lol met volwassen thema's.
Ik wist zelfs op jonge leeftijd al dat die spacende
olifant die smeekte om paddenstoelen, niet be
paald nuchter was, bijvoorbeeld. Dat negentig
procent van alle NPC’s in mijn oren stoned of
dronken klonk, zal verder wel gewoon aan mij
hebben gelegen
Maar alle ondeugende suggesties daargelaten, is
Little Big Adventure 2 vooral zo memorabel om
dat het compleet tijd loos is.
Veel mensen zullen zich wellicht storen aan de
behoorlijk ruwe graphics (persoonlijk vind ik ze
nog steeds prachtig, vanwege het sterke kleurge
bruik en het ontzettend creatieve design) maar 
vooral gameplay-technisch is het spel nog even 

krachtig als altijd.

LBA 2 is prachtig, hartverwarmend, verslavend, uitda­
gend, intelligent, memorabel, uniek en achterlijk char­
mant, en daar is geen woord aan overdreven. De geruch­
ten dat we binnenkort een remake kunnen verwachten, 
stemmen mij dan ook zielsgelukkig, en de hoop op een 
compleet nieuw deel zal ik nooit opgeven. %

' W t ó n i  ’ ;
- - W .

Tijdloos
Little Big Adventure 2 was een beetje de 
Villa Achterwerk van de videogames; het 
leek op kinderen gericht te zijn, maar had
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De eerste keer dat Samuel Tekken 
speelde, dacht ie bijna dat hij een ver­
keerd schijfje in z’n PiayStation had ge­
stopt, omdat het laadscherm bestond 
uit een complete, speelbare versie van 
Konami’s retroshooter Gaiaga. Tof is 
dat, wanneer je een goede retrogame 
ais gratis extraatje ontdekt... maar nog 
veei toffer is het wanneer de spelma­
kers een stukje retro-gaming dusdanig 
naadioos in hun moderne game weten 
te verweven, dat het er een essentieei 

onderdeel van wordt!
Samuel vond een paar prachtige 

voorbeelden

(/TlfiRIO  H fiR T  6 )
Nintendo heeft zo'n memorabele en rijke geschiedenis dat ze de­
len ervan maar al te graag in hun nieuwere games verwerken. Een 
to f voorbeeld daarvan zijn de Retro Cups in de Mario Kart-games, 
die ieder een selectie bevatten van racebanen uit vorige tite ls uit 

de serie. Meestal zijn ze grafisch helemaal opgepoetst en bevat­
ten ze nieuwe foefjes, waardoor ze in combinatie met de nostal­
gie soms nog leuker zijn dan de compleet nieuwe set tracks.
Ook Mario Kart 8 voor de Wii U bevat Retro Cups (zie screen) en 
persoonlijk kan ik niet wachten om m'n remsporen in glorieus HD 

achter te laten op Royal Raceway uit Mario Kart 64.

■ ' t l

(éTlG S l i J :  GLinS O f THE PfiTRIOTS)
Hideo Kojima c iteert graag uit eigen werk, maar zelfs de grootste fans stonden met 
open mond naar hun tv te kijken toen Solid Snake in het vierde hoofdstuk van Metal 
Gear Solid IV weer naar Shadow Moses werd gestuurd. In een flashback zag Snake 
namelijk het begin van de eerste Metal Gear Solid voor zich, en jij, de gamer, mocht

dat effe spelen. . ^ ■■
Minder verrassend, maar bijna net zo tof, was het soortgelijke trucje dat Kojima 
uithaalde in de PS3- en PS4-versies van Ground Zeroes, waarin spelers in de laatste 
missie ('Déjè Vu’ genaamd) s ituaties uit, jawel. Metal Gear Solid 1 moesten naboot­
sen om flashbacks te triggeren. Moeite met het loslaten van het verleden, Hideo?

. «

$h*MCup B inanaC up L««fCupL««fCup Lifhtnfnf Bullet Bilt 
 ̂ Cup  ^  Cup 

OB*iJiiMtai MMnoyB ' •
_  _ ReoÉif P»M
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(WfiRIOWfiRE, in C .: mÉGfii /T lIC R O G fi/T ie S O
In het kneitergekke en ADHD-achtige WarioWare Net Nintendo pas echt de kracht van hun gigan­
tische oeuvre zien met de toevoeging van het personage 9-Volt. Deze jonge vriend van Wario 
is een echte Nintendo-fanboy, wat verklaart waarom bijna al zijn minigames bestaan uit korte 
fragmenten van oude Nintendo-games. 'Loop de grot in!' Zeida 1. 'Ontwijk de wagens!' F-Zero. 
'Dood het virus!’ Dr. Mario.
De 'microgames' zijn aan elkaar gelijmd met tussenfilmpjes van 9-Volt die op de allereerste Nin­
tendo Game Boy in een fictieve, ouderwetse J-RPG rondloopt. En zelfs de microgames die niet 
uit oude games zijn overgeheveld, hebben een retro-achtergrond, zoals die waarbij je met de 
gefaalde NES-accessoire R.O.B. een stelletje gekleurde ringen moet vastgrijpen. Retrolicious.

■ ■ ' j  M

■' ■'' 'M

I ■ /Tw#

HVy "-

(S O U T H  PfiiRH: T H E  STICH OF T F L IT H )
Een van de meest hilarische scènes in deze al hilarische game, is de manier waarop 
M att Stone en Trey Parker een nieuwe manier hebben gevonden om de Canadezen 
voor de zoveelste keer in de zeik te nemen.
In de RPG The Stick of Truth m oe tje  op een gegeven moment een paspoort fixen en 
afreizen naar het land van het Noorden: Canada. Eenmaal aangekomen verandert 
deze cartooneske, moderne RPG echter in een lullige, pixelige, ouderwetse 8-bit 
RPG, in de stijl van de eerste Dragon Quest en Phantasy Star, inclusief crappy 
chiptune-muziek. Je loopt het eerste dorpje binnen en besluit, zoals in elke old 
skool RPG, het eerste het beste huis binnen te lopen. Eenmaal binnen zie je  twee 
neukende Canadezen die geschokt reageren en je de huid volschelden.
Well played, M att and Trey. Well played.

( S f l l f l T S  ROW BJ)

(B A S o fiE rm )
'Welcome to my fantasy zone!’, zegt de wulpse heks Bayonetta vlak voordat ze 
een raket besluit te berijden. Waar hebben we die woorden eerder gehoord? 
Oh ja, in de Sega-klassieker Space Harrier! Dat verklaart waarom de gameplay 
opeens compleet veranderde naar die van een arcade shooter, waarom de baas 
opeens een lange, vliegende draak was die vuurballen spuugde, en waarom de 
muziek opeens overging in een remix van die van Space Harrier.
Het enige nadeel van d it level was d a tje  nauwelijks wat van Bayonetta d’r volup­
tueuze lichaam te zien kreeg, en daar speelde ik die game verdomme voor.

In het laatste kwart van Saints Row IV, in de missie ‘Welcome 
Back’, is het aan de Saints om hun maat Johnny Gat te red­
den. Opeens verschijnt er echter een pixelig ‘Winners Don’t 
Use Drugs’ waarschuwingsscherm, waarna het titelscherm 
van de game Saints of Rage tevoorschijn knalt.
Dat klopt: Saints Row IV gooit alles even aan de kant om 
de speler een verrassend sterke hommage aan de klassieke 
16-bit beat’em-up Streets of Rage te laten spelen, inclusief 
retro-graphics, verschrikkelijk krakerige voice-acting en sim­
pele doch verslavende actie. Schoppen, slaan, springen; het 
had zo een compleet nieuw deel in de Streets of Rage-serie 
kunnen zijn als het wat meer levels had gehad. Het mooiste 
is dat Saints of Rage ook verhaaltechnisch interessant is, 
aangezien het Johnny’s nachtmerrie is waarin hij de dood van 
z’n vriendin Aisha herbeleeft. Diep.

(T H E  L A S T  O E  L IS : L E E T  B E H IE D )
Het meest creatieve en emotionele gebruik van retro-gaming om een 
modern verhaal mee te vertellen, is toch wel dat van de arcadehal in 
de Left Behind-DLC van The Last of Us. In dit extra hoofdstuk komen we 
meer te weten over het wellicht meest realistische meisje in gaming ooit, 
Ellie. Ze vindt samen met haar vriendin Riley een verlaten arcadehal vol 

met kapotte arcadekasten. Een daarvan is die van 
de game Jak X, wat een actievolle racegame van 
dezelfde makers was.
De retro vibes kicken echter pas écht goed in 
wanneer Ellie zich inbeeldt een fighter (è la Mor­
tal Kombat) genaamd The Turning te spelen. Het 
enige wat jij op het scherm ziet is het gezicht 
van Ellie en de knoppen die je  moet indrukken 
om haar het gewelddadige schouwspel in haar 
hoofd te laten beleven. Wanneer de QTE’s in­
gewikkelder worden en er plotseling realisti­
sche geluidseffecten bij komen, zien wij die 

fictieve 2D-fighter ook opeens duidelijk voor 
ons. Het eindigt uiteindelijk met een bloe­
derige Fatality... wederom in onze verbeel­

ding. Even effectie f als retro. K
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In de zelden verschijnende rubriek 

‘co-PU -iatie’ speien tw ee of m eer 
redacteuren gezam eniijk een gam e, 

waarbij ze hun mening geven over 
de specifieke co-op gam epiay van  ̂

het betreffende spei. Deze keer speien 

Jan en W outer, ais kibbeiende kieine  

kieuters, samen LEGO The Hobbit.

I H a W o u te r , d e  z o v e e ls te  LEGO g a m e .. .  | 

w a a r lk l ie b  e r  z in  in!

N Grom. I k  heb dit al 3 espeeld. 

.Hoe bedoel je  .i’ l

Mijn vriendin had de 

3 am e al thuis liggen.

D u s P |  Dus nu m oet ik 'm w e e r opnieuw spelen | 

te rw ijl ik thuis al veel ve rd er ben!

M a a r  nu m ag j e  m e t m ij spe len !

I k  wi! eigenlijk veel liever LEGO | 

M arvel Super H ero es  spelen.

I M a a r  d ie  had j e  toch  

a! u itg e s p e e ld P

Ja, m aar nog niet op de PS+ en ik 

I wil alle Trophies halen. En de game I 
op honderd procent uitspelen.

I N ie t  z e ik e n , v e rw e n d e  d w aa s ! W e  gaan  

nu m e t T h e  H o b b it aan  de  slag!

WeiKe TOM PAST 
I MIETIM oeze TOM? I

■

!k  v ind  d ie  d w e rg e n  w e l ko d d ig . Jij vindt ied ere  

loarto on g  gam e koddig

K ijk  n o u . . .  h e t  is  g ew oon in s ta n t  

fu n n y . M a a r  w ie  s p e e l j i j  e ig e n lijk ?

Y

W eet ik veel... I k  wil m et 

I Gimli spelen. Als ik dan m et een  

I dw erg m oet spelen, dan m et de 

coolste dw erg a ller dw ergen

Gim li z i t  h e le m a a l n ie t  

in d e z e  g a m e , m an! W aarom  hebben ze tro u w ens ____

gam e over e lfe n  gem aakt?

E lfen  zijn veel coo ler dan 

dw ergen, dat w e e t ied ereen , f  ■ .

En d a t  z e g t  iem an d  d ie  p r a a t , lo o p t en r u ik t  a ls  e e n  bo er. H

E lfe n  z i jn  m e tro s e k s u e e l, en  a ls  j i j  é én  d ing  n ie t  b e n t . . .

{ O n g e n ia l v k c l i j k e  s t i l l e }

j  E f fe  to  th e  p o in t. W e lk e  d w e rg  ben j e  nou?

Ie ts  m et Baling. ■ 

Paling? Straling!

Op m om ent van schrijven was het nog een  hardnekkig gerucht m aar wel een tje  

van het kaliber 'aannem elijk’: de avonturen van de derde film  The Hobbit: T h e re  

and Back Again zullen waarschijnlijk in LEGO gam evorm  la ter dit ja a r  als download, 

beschikbaar kom en, teg en  betaling u ite raard  w ant voor niks gaat de zon op.

H a ,  w o o r d g r a p j e s !  C o u n t  m e  in !
A f p a Ü n g ?  A a n b e t a l i n g ?  

B o d e m d a l i n g ?  B i j b e l v e r t a l i n g ?  
B e s t r a l i n g ?  H e r h a l i n g ?

Z u c h t.
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JAN EN W OU TER I CO PULEREN M E T  ELKAAR

N e t  dis in d e  f i lm (s )  bnen5t  to v e n d d r G d n d d lf d e f t ie n  d w e rg e n  m e e '  

nddr h e t  huis vdn Bilbo. Bdlin , D w diin , F fli, Kfli, D o ri, N o ri, O ri, O in , G lóin, 

B ifu r , B o fu r , B o m b u r e n  T h o rin  gddn m e t d e  H o b b it  op a v o n tu u r en  

zijn  d lle m a a l s p e e lb a a r , n e t  a ls  B ilbo e n  G andal-f T h e  G re g  u ite ra a rd . 

Alle d w e rg e n  h e b b e n  v e rs c h ille n d e  skills  en  w a p e n s . D e e n e  b a a rd r  

m an s  h e e f t  e e n  s lin g e rh a m e r bij z ich , de a n d e r kan ro lle n  o m  zo  vij­

a n d e n  als e e n  le v e n d e  b ow ling ba l w e g  te  b e u k e n  e n  w e e r  e e n  a n d e r  

b e d ie n t  z ich  van e e n  pgl en  boog

, / ! / è a

Ik  w e e t  nog d a t  LEGO T h e  Lord o f  T h e  R ings a ls  

e e r s te  g e s p ro k e n  s te m m e n  Had. D a t w a s  to e n  b e ­

h o o r li jk  wennen, nu zou  ik  n ie t  m e e r  a n d e rs  w ille n .

J a , d a t ia w e l cool.

H e t  b l i j f t  eve n g o e d  e en  e n o rm  c h a rm a n t  

en g ra p p ig  s p e lle k e , n ie tP  V o o ra l d ie  

dingen  d ie  In d e  a c h te rg ro n d  g e b e u re n .

J e  m o e t in d e rd a a d  ju is t  th e  b ackg ro un d  

c h e c k e n  t ijd e n s  de tu s s e n film p je s .

W a a ro m  kun j e  d ie  e ig e n lijk  n ie t  

w e g k lik k e n ?  Ik  v in d  z e  le uk  hoor, 
m a a r  h e t  g a a t om h e t p r in c ip e .

J a , en  b o v e n d ie n  h eb  ik 

Id i t  leve l dus al g es p e e ld .

D a t z e i  j e  a l j a .  M e t  

j e  v rie n d in  z e k e r P

J a , ik s p e e l a ltijd  L E G O -g a m e s  

m e t m ijn v rien d in .

W a a ro m  ben j e  e ig e n lijk  de  he le  

t i j d  a lle s  aan  h e t  k a p o t ram m en P

I D a t is w a a r L E G O -g a m e s  om  | 

d ra a ien . A lles s tu k  s laan.

B e s t w e l a g re s s ie f  e ig e n lijk  v o o r een  

gam e o v e r  s p e e lg o e d  m e t a ls  ta g lin e  

‘van LEGO kun j e  a lle s  m aken '.

D ude, d ie  ta g lin e  s ta m t nog van v o o r d e  o o rlo g

M a a r  to c h ... T ja , h e t h o o rt e r  e e n  b e e t je  bij. M aak  d ingen  

s tu k  om  e r  w e e r  n ie u w e  d ingen  van te  m aken . 

B e s t w e l d iep , nu ik e r  zo  o v e r nadenk.

J a , n e t  a ls  d ie  c o m p le te  m ach ines  en v o e rtu ig e n , 

v erm o m d  a ls  een  s o o r t  m in igam e. G ein ig .

J e  m o e t w e l s n e lle r  

d ru k k e n . J a n , a n d e rs  

krijg e n  w e  s tra fp u n te n !

V

O ok le u k  d a t  j e  z e l f  d ingen  

k u n t bouw en op aam b e e ld en  

en  w e rk b a n k je s .

Zoals  s le u te ls  om  

d e u re n  t e  o p e n e n

T e r w ij l  j i j  a lle s  s tu k  h a k te , w as  ik  b r a a f  g ro n d ­

s to f fe n  aan  h e t  v e rz a m e le n , g a s t. A n d e rs  hadden  

w e  ü b e rh a u p t g een  s le u te l ku n n en  m aken .

Ja , ja ,  ja ... ram  d ie  d e u r nou  

m a a r o p e n  w a n t e r  h ijgen  

d rie  T ro lle n  in m ijn nek!

O k é . . .  I

Dus fe ite l i jk  n e e m  jij nu de  

ro l van m ijn v rie n d in  op  je .

In  d e  z in  d a t  j i j  a lle s  s tu k m a a k t  en  

z i j  a lle  r o tk lu s je s  m o e t d o en P  E x a c t !

W is t j e  t ro u w e n s  d a t  L e g o la s  

e e n  z o o n t je  h e e f t?  D u p lo la s .

\ W ou te r^^P H Jd ?

W a t ben j e  s t ilP  ^ | M m m m .

D a t buddy u p -s y s te e m  is  g e in ig . K i jk ,  a ls  ik  

nu op r o n d je  d r u k , z it te n  w e  aan  e lk a a r  v a s t  

en k an  ik  jo u  w egg oo ien  a ls  e en  bow lingbal.

L aa t m e  los!

Ik voel weinig liefde ■  N e e , d a t is h e t n iet. 

voor deze game bij je . H  I k  v e rm a a k  m e  b e s t

iH e t  is e e n  b e e tje ... n e t  n ie t, o f  zo. 

I Serieus? I

I K i jk ,  nog e en  k e e r . W e e h o e !

L a a t m e  nou  losi

I A aa h , s c h a tt ig . W e  k u n n en  ook hand  in hand d o o r |  

de  le v e ls  h u p p e le n . W a t  e e n  v e rb ro e d e r in g . LAAT. M E. LOS!

Als T h e  L ord  o f  th e  R ings n ie t had b e s ta a n , w as d it e e n  b e te r e  gam e  

g e w e e s t. H e t  v o e lt  e e n  b e e t je  als e e n  h e rh a lin g s o e fe n in g  d ie  n e t  

w a t m in d e r is -  cĵ ua fra n c h is e  dan , de gam e z e l f  h e e f t  w e l g en o eg  

le u k e  n ie u w e  d in g e tje s . Z e lfs  M id d le -e a r th  is knap  a a n g e p a s t En 

d e z e  g am e a p p e lle e r t  w e e r  ir r ita n t  le k k e r  aan  m ijn v e rz a m e lw o e d e .

W a t z e u r  j e  d a n ?  I

I k  w il g ew o o n  lie v e r  LEGO  

M a rv e l S u p e r H e ro e s  s p e len

D at w e e t  ik w e l, m a a r om  nou  

de h e le  tijd  als B e r t  i  E rn ie  

d o o r de lev e ls  te  lopen...

K ijk ,  h ie r  m o e ten  w e  sam en  d a t  ro ts b lo k  k a p o t  

I ram m en  en d a a r  m o e ten  w e  e e n  le v e n d e  la d d e r  | 

v o rm e n  om  b ij d a t  p la t fo rm p je  te  kom en . O k é  d a a r gaan  w e m
W a a ro m  m o e t ik  t ro u w e n s  de  h e le  t i j d  bovenop? H èhè, d a t ze i mijn  

I v rie n d in  o ok  vann ach t

J a , d a t  z e i  j e  a l, p f f f f f . . .



A

HOUSE DIVIDED 
VS

A  CROOKED MILE

The Walking Dead: Season 2, Episode 2 - A House Divided en 
The Wolf Among Us, Episode 3 - A Crooked Mile zijn de nieuwste 
Eps in de twee lopende episodic adventures van Telltale Games. 
Wouter deelt toepasselijke ‘Awards’ uit aan beide, en beslist 
daarmee meteen welke serie momenteel het boeiendst is.

A l  jaren schopt Telltale Games de ene na de an­
dere aflevering van hun episodische adventures 
de wereid in. Het zijn de videogame-versies van 
series, compieet met ciiffhangers, characters die 
op schokkende manieren om het ieven komen en 
lekker veel drama. Maar dan van het goede, anti- 
GTST soort...
Sinds hun digitaie versie van The Waiking Dead 
(met prijzen overladen - 21 miljoen episodes van 
verkocht) heeft Telltaie eindeiijk écht de aandacht 
van de wereld te pakken, en dus is het logische

A HOUSE DIVIDED
Ach, die Clementine. Je kunt van haar een knaihard, 
onverschrokken dametje maken of een iief popje, 
maar wat je  ook voor haar besiist, ze 
zal je  blijven verrassen. Want vaak ge­
noeg zegt ze dingen waar je  geen in­
vloed op hebt, en dat kunnen de mooi­
ste momenten zijn. Zoals een gesprek 
dat ze heeft met Walt, een nieuw per­
sonage in Ep 2. Een klein sampeltje:
Clem: “Everyone underestimates me."
Walt: “t bet you've used that to your 
advantage.”
Clem: “Sometimes."
Walt: “Sm artg irl."

gevolg dat daar nu een tweede seizoen van gestart 
is. Dit maakt de TWDception compieet, want ais je 
eveneens de tv-serie en de comic voigt, heb je  een 
doctorandustitei nodig om te voorkomen dat aiie 
beievenissen, characters en iocaties in je  hoofd 
door elkaar gaan lopen als een te vroeg overeind 
gezet waterverfschilderij. In season 2 van de game 
zul je  bovendien nog eens geconfronteerd worden 
met je  keuzes uit het eerste seizoen, dus mis­
schien is het tijd om schema’s te maken.
Een comic vertalen naar episodic videogames.

dat werkte lekker voor Telltale, dus besloten ze 
om de Vertigo comic-klassieker Fables eveneens 
zo'n behandeling te geven. Deze serie begon sterk, 
met niet alleen een hoge shock-factor in episode 
1, maar ook boeiende dialogen en goed gebruik 
van Fables' sterke characters en setting. Daarna 
deed Ep 2 ons eigenlijk alleen maar verlangen naar 
meer...

Inmiddels i's er gelukkig meer, en om d it te  vieren, 
en om de Telltale episodic games te eren, is het tijd 
om awards uit te delen!

\ w e e ^e  • w e e ^e
E e n  v a n  d e  v o lg e n d e  

p r o je c te n  v a n  T e llta le  is  

o m  v a n  G a m e  o f  T h ro n e s  

e e n  e p is o d ic  a d v e n tu re  te  

m a k e n . G o e ie  k e u z e !

a r s t t  OASTOPTRtOtW

A HOUSE DIVIDED
Telltale laat niet vaak bekende acteurs stemmen doen in hun 
titels, en daarom was het des te verrassender om opeens de 
ruige, hese klanken van Michael Madsen (Kill Bill, Reservoir 
Dogs en Sin City) te horen. Madsen speelt een, op z’n zachtst

gezegd, dubieus 
figuur dat wel 
eens uit zou kun­
nen groeien tot 
een van de groot­
ste schurken in dit 
tweede seizoen óf 
een van de meest 
waardevolle bond­
genoten.
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litg T E  c u f f  h a w c k

A HOUSE DIVIDED
Hoewel ook The Wolf Among Us een interessant einde 
kent, gaat TWD daar met gemak overheen. Laten we 
zeggen dat Ciementine zich niet in een heel erg com­
fortabele s ituatie bevindt ais A House Divided eindigt...

b b s t e  n i e u w e  
c h a r a c t e r

A CROOKED MILE
Ais je een verhaai maakt over sprookjesfiguren die doorgedrongen 
zijn to t onze reaiiteit, dan zijn daarin de characters natuurlijk niet 
geheei onbeiangrijk. En hoewei 
we in The Wolf Among Us al een 
heleboel figuren zijn tegenge­
komen die rechtstreeks uit de 
comics zijn getrokken, is Bloody 
Mary speciaal voor de game ont­
wikkeld. Deze gevaarlijke chick 
kom je helemaal aan het einde 
van Ep 3 tegen, en meer kan ik 
er niet over loslaten. We zullen 
haar zeker terug zien!

m o e i u j k s t e
b e s l i s s i n g

A HOUSE DIVIDED
‘Who did you s it with a t dinner?’ Het klinkt niet 
echt als een breinbreker, maar wacht maar to t je 
deze keuze voor je  kiezen krijgt! Beslissen of ie­
mand moet sterven of blijven leven is to t daar aan 
toe, maar een sociale tweestrijd!? Hellup!

I w e e ^ e  • w ee tje

C h e c k  d e  re v ie w  v a n  T h e  W o lf  

A m o n g  U s  E p  1  (e n  te g e l i jk e r t i jd  v a n  

d e e l  1  v a n  d e  F a b le s  c o m ic )  in  PU  

2 4 0  e n  d ie  v a n  E p  2  o n d e r  d e z e  l in k :  

p u .n l / T h e W o l f A m o n g U s E p 2 R e v l e w

BE$fEACT!£5£tiÜ

A CROOKED MILE
Het zal je  niet verrassen dat menig 
zombie een gat in z’n hoofd rijker 
wordt in A House Divided, en dat hebben we dan ook 
allemaal wel eens eerder gezien en gedaan. The Wolf 
Among Us daarentegen biedt een minder voorspel­
bare actiescène, waarin hoofdrolspeler Bigby Wolf 
zichzelf, ehm... ‘helemaal laat gaan’.

I w e e tje  •  w ee tje

O o k  d e  e e r s te  e p is o d e  

v a n  T h e  W a lk in g  D e a d :  

S e a s o n  2  is  g e re v ie w e d ,  

e n  d ie  v in d  j e  h ie r :  p u . n l /  

A I I T h a t R e m a I n s R e v i e w  

B e k i jk  o o k  v o o ra l  e v e n  d e  

d is c u s s ie  e r o n d e r  in  d e  

c o m m e n ts .  S h i t  g a a t  lo s i  '

A CROOKED MILE
Kijk, Telltale is verdomd goed in verhalen vertellen. Het 
technische aspect van videogames, daar is de ontwik­
kelaar dan weer iets minder sterk in. De console-versies 
van hun adventures stotteren meer dan een drilborende 
Scatman John en A Crooked Mile had tijdens mijn speel- 
sessie een wel heel bijzondere bug: bij het begin van een 
bepaald hoofdstuk zag ik Bigby praten met Bufkin de vlie­
gende aap, zonder dat hun monden bewogen of ik hen 
überhaupt kon hóren praten. Als er een keuzemoment 
kwam, stond er bij elke knop de to t de verbeelding spre­
kende woorden ‘This Choice is Blank' in plaats van iets 
nuttigs, to t drie keer toe. OUCH! Na het herstarten van 
het segment ging het gelukkig weer prima, maar het was 
effe alsof ik naar een preview-event was getransporteerd!

7

The W alking Dead: Season 2, Episode 2 - A House Divided
is  d e  g ro te  w inn aar van deze  Award show m e t m aar lie fs t v ier van  

d e  zes prijzen! The W o lf Am ong Us m o e t m e t B IG -aars verrassingen  

kom en in d e  la a ts te  tw e e  Eps w illen  ze  ook m aar in de buurt kom en  

van TW D S eason 2 . Dus é ls  Je m o e t k iezen  tussen  deze  tw e e  series  

lijk t *t m e duidelijk: g a  voor The W alk ing  Dead! H

PU.NL 0 4 9
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Het uitstel van The Witcher 3 naar volgend jaar was best effe s iik i^ :  
Gelukkig kwam Jan op Level-Up twee leden van het ontwik- 
kelteam van CD Projekt Red tegen en zo raakte hij weer he­
lemaal in de ban van deze veelbelovende open-wereld RPG.

N o g  voordat de makers van Game of Thrones fantasy, 
seks en draken als een broeierige mix aan de wereld 
opdienden, combineerde Geralt of Rivia ai meedogen­
loze zwaardgevechten met het versieren van vrouwen. 
De grijs gelokte demonenslachter haalt begin 2015 
nog één keer alles uit de kast in The Witcher 3, waar­
mee tegelijkertijd de overstap naar een open wereld 
avontuur wordt gemaakt.
Ik hoopte in Berlijn, tijdens Bandai Namco's Level Up 
event, dan ook nieuwe gameplay te zien, maar dat 
was helaas niet het geval. Teleurstelling veranderde 
echter al snel in hernieuwde interesse toen ik een 
uitgebreid kijkje kreeg achter de techniek van The 
Witcher 3. Met als gevolg dat ik nog meer ontzag heb 
gekregen voor deze ongelofelijk ambitieuze game.

IN DIENST VAN HET VERHAAL
Balézs Török is een serieus man. Hij lacht niet of nau­
welijks en als hij al lacht, lijk t het meer uit beleefd­
heid. Török heeft dan ook een belangrijke taak; hij is 
Lead Engine programmeur en daarmee verantwoor-

"Wij w erken  aan  e e n  n ieu ­
w e  rendertechniek w a a ^  

m ee w e  bijna CGI film kw a- 
liteit kunnen bereiken ."

delijk voor de nieuwe RED 3 engine, het kloppende 
hart van The Witcher 3.
Török: “ Het belangrijkste was dat de motor achter het 
spel een grote, open wereld moest aankunnen. Dat 
vereiste een heel andere manier van werken met al­
lerlei nieuwe technieken op het gebied van graphics, 
streaming, belichting, quests en ga zo maar door. 
Alles in de wereld heeft een verhaal. De NPC’s die je

VP££MD... H£T IS TOCH 
DIUSDACMIDDDC'’ DHU HDD 

H£T CPOf VUIL «L LflUC 
OPGEH/UILD M0£T£M ZIJIU.

TP'
p o ,

quests geven, de klederdracht in de dorpen en 
steden, de eilanden die je  bezoekt met hun ei­
gen folklore en volkscultuur... Natuurlijk ziet ^
The Witcher 3 er fantastisch uit maar alles ^  
staat in dienst van het verhaal." y i
Miles Tost, Level Designer vult aan: “ Meestal 
werken spellenmakers voor techniek en story 
een beetje langs elkaar heen. Bij ons is dat 
niet het geval. Dankzij de nieuwe engine kon­
den mijn designers en ik de grote werelden 
en omgevingen maken die deze game nodig 
had. De oorspronkelijke boeken van An­
drzej Sapkowski zijn hier leidend. Daarin 
wordt gesproken over enorme veldslagen, 

grote steden en uitgebreide gebieden. We 
móesten wel open wereld gaan."

TROTS
Török is zichtbaar trots op het resultaat 
to t dusver: "Alles wat je  ziet heeft een doel.

Zie je die bergen in de achtergrond? Die zijn 
daar niet als 'window dressing'. Je kunt er gewoon 
naartoe reizen en je  vindt daar dezelfde hoeveelheid 
details als in d it dorpje hier."
Op dat moment zit ik midden in de presentatie 
‘Autopsy on the Witcher’, waarin de nieuwe technieken 
en invloeden op de gameplay worden geïllustreerd. 
Het beeld van een vredig dorpje waar Geralt binnen­
wandelt, zit inderdaad vol detail en ik zie steeds meer 
details naarmate ik het shot langer en vaker bekijk. 
De schaduw van de wieken van de molen, de scha­
duw van de spelende kinderen in het hoge wuivende 
koren, een man die bij een put aan het werk is, de 
beschilderingen op de deurposten van een huis.
In een ander shot zien we een soortgelijk dorpje, al­
leen staat ‘ t  in lichterlaaie. De vuur- en rookeffecten 
zijn niet minder dan fenomenaal, de harnassen van



de slechteriken - de Wild Hunt -  glimmen allemaal 
levensecht.
Török: “Wij werken aan een nieuwe rendertechniek 

waarmee we bijna CGI filmkwaliteit kunnen bereiken. 
Dat is ons doel en we denken dat de hardware daar 
inmiddels krachtig genoeg voor is."

GEEN SANDBOX
Als ik vraag of je  bij wijze van spreken een dorpje bin­
nen kunt wandelen met een fakkel en een korenveld 

In de brand kunt steken, waarna het hele dorp 
gek wordt, zegt Török iets heel belangrijks: 

“The Witcher 3 is geen sandbox game, 
het is een open-wereld game. Je kunt 

I j  gaan en staan waar je  wil, maar je 
kunt niet alles doen wat je  wil en zo­
maar op alles en iedereen in gaan 
hakken. Dit is geen GTA. Dergelijke 
gameplay past niet bij The Witcher". 
Tost vult aan: “ Naast het verhaal 
zijn de quests van allesbepalend 
belang voor de game. Wij houden 
ervan dingen net even anders te 
doen, de uitkomsten te kantelen en 
de speler, en dus ook Geralt, af en 
toe op het verkeerde been te zet­
ten. Je vindt geen standaard fetch 

quests in The W itcher 3 ”.

INDRUKWEKKEN­
DE TECHNIEK

Alsof ze het samen afge­
sproken hebben, keren 
de makers steeds weer 
terug naar de techniek 
van de game. En ja, die 

is dan ook zeer indruk­
wekkend. Geralt heeft meer dan 

twaalfduizend animaties tijdens combat, 
je kunt handen, hoofden en benen afhak­
ken, afhankelijk van hoe je  hakt en vanuit 

welke hoek, de wereld van The Witcher 3 is 
bijna veertig keer groter dan die van de vorige 
game, men beiooft dat er geen laadtijden zijn

wanneer je  als Geralt door de wereld reist en je hebt 
van meet af aan toegang tot ieder gebied op de kaart. 
Nieuwe Direct X l l  ondersteuning zorgt voor waanzin­
nige lichteffecten en het nieuwe Hair System (in samen­
werking met Nvidia) zorgt voor realistische vachten van 
dieren en wapperende haren bij mensen.

MULTI STAGE DAMAGE SYSTEEM
Török wil er graag één onderdeel uitlichten en dat is 
het ‘multi stage damage systeem'. Wanneer Geralt een 
burst-spreuk toepast, bijvoorbeeld in een huis, wordt 
alles om hem heen beïnvloed. Meubels vliegen in ‘t  
rond, zelfs dwars door de ramen heen, waarbij de scher­
ven soldaten buiten het huis kunnen verwonden.

Een ander voorbeeld is de kop van een opgezet zwijn 
dat van de muur valt, bovenop een enorm wijnrek. Dat 
valt vervolgens om, en éls daar een vijand onder staat, 
zal ie bedoiven worden onder de tientallen flessen. 
Török: “ Het multi stage damage systeem stond niet 
eens op het wensenlijstje van de game-designers, en 
geloof me, dat verlanglijstje was lang, heel lang. Maar 
toen ze deze dynamische manier van magie zelf er­
voeren, hebben ze het een wezenlijk onderdeel van de 
gameplay gemaakt".
Op de vraag aan Török of alle technische hoogstandjes 
ook op de PS4 en de Xbox One volledig tot hun recht 
gaan komen, is hij eerlijk: “Alles wat je ziet op de PC 
werkt straks ook op de next-gen consoles, behalve de 
nieuwe haartechniek. Voor de rest is het precies dezelf­
de game met dezelfde technieken. Ja, The Witcher 3 is 
een echte next-gen game."
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SKYLANDCRS TRAP TEAM VI
Jan en Wouter zijn eigenlijk twee kleine 
kleuters die de hele dag over van alles 
en nog wat kibbelen en het liefst eikaars 
LEGO-poppetjes en figurines a fp ak ke n ^ ^  

Ook over de nieuwe delen van 
Skylanders en Disney Infinity heb- *  
ben ze weer hun eigen bitchfightje. ^  ̂
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MAAR IN SKYLANDERS KAN 
JE NU SCHURKEN VANGEN!
Trap Team kent veertig ingame schurken die je  mag ver­
slaan met een van de vijftig(l) nieuwe Skylanders 
of met je  reeds bestaande verzameling poppe- 
tjes. Daarnaast, als je  over de ju iste ‘ele- 
mental' kristallen beschikt, kun je  die 
schurken vangen. Dan hoor je, via - g M i |  ■ _  *
een microfoontje in de nieuwe Trap- J t
tanium Portal, de schurk in kwestie 
huilie-huilie doen. Als je  vervolgens 
het kristal om- ^  .
draait, turn '

je letterlijk de I k  i- 'v - '" '
bad guy en ' \ y '
beschik je  in- ^  ^
game over de  ̂
schurk die dan 
aan jouw kant vecht.
Beetje Pokémon-ach- 
tig, gotta catch 'em all. dus.

=  \

MAAR DE INFINITY SUPER HEROES 
ZIJb^AKELVERS EN BLOEDMOOI!

Nou ben ik sowieso al een grootverzamelaarvan super- 
helden statues, action figures en bustes, dus hebben 

de wonderschone figurines van Infinity 2.0 op mij een 
werking vergelijkbaar met kattenkruid op m’n debiel- 

ste kat, Moksie. Maar zelfs als ik m’n bevooroordeelde 
Marvel-lovers bril afzet, zie en voel ik niets dan kwa- 

gestileerde versies van Black Widow, 
Thor en Iron Man bevoel en bekwijl. De figures lij­
ken nu uit verschillende elementen te bestaan met 
elk hun eigen kleur, waardoor er minder geverfd 

hoeft te worden en er dus minder kans op slordighe­
den is. Zo is Thor z'n cape een losstaand deel 

van de figure, bestaand uit zachter materi- 
^  ^  aal, op kundige wijze aan het geheel

"  bevestigd. Het meest bijzondere is , \
^  echter dat de combinatie van Mar- V ^

*  ■ vel-characters met de scherpe, _
kiddy doch stoere Infinity-stijl nage- f  

noeg perfect is! ,

INFINITY 2 .0  HEEFT 
MARVEL SUPERHELDEN!
Disney Infinity 2.0: Marvel Super Heroes. De naam 
zegt het al; deze Infinity krijgt de starpower, de su­
perpowers en de franchisepower van de hele Mar- 
vel-stal! De Avengers Captain America, The Hulk, 

Thor, Black Widow, Hawkeye en Iron Man komen in 
eerste instantie de game verawesome-en, maar in 

een later stadium worden Spider-Man plus schurken 
en de Guardians of the Galaxy (check de film  in augus­

tus) ook toegevoegd. Ik zag zelfs M.O.D.O.K. (een bad 
guy die in fe ite een enorm hoofd is) en Loki langsko­

men, dus er kan wel eens meer uit het Marvel uni­
versum getrokken worden dan de usual suspects 
uit de films. Nu jij weer. Jan...

m  ■ « !

DE POPPETJES IN SKYLANDERS 
ZIJN BETER DAN OOIT!
De poppetjes van Skylanders zijn in alle eerlijkheid een tikkie wisselvallig. 
Ik vind er ronduit prachtige tussen zitten, maar soms ook volstrekt inwis­
selbare. De Giants waren zonder twijfel de mooiste maar ook Trap Team 

heeft weer een hele sloot beauty’s voor je  in petto. Sterker, ik heb het 
idee dat de makers extra hun best hebben gedaan om wat 

meer karakter mee te geven aan de bonte stoet pop-

\
 x  petjes. Ze zijn stevig, glimmend en vol details. Met 

\  name het fe it dat de wapens (hamers, zwaarden, 
schietijzers) even grappig als gedetailleerd 

zijn vormgegeven, plus het fe it dat ze 
in sommige gevallen licht geven als 

•  ^  * je  ze op de portal zet (dat zie
y  \  ik Iron Man niet doen.

Wouter!), maakt het 

weer een feest om 
er zowel ingame als 
daarbuiten mee te 

spelen... of ze gewoon 
I  j  neer te zetten en zwijme-

/  /  lend naar te kijken.

« ü f g l
VERKEN HUGE MANHATTAN 
IN INFINITY 2.0!
The Avengers, Spider-Man, ja  zelfs de Fantastic Four 
kennen allemaal The Big Apple als hun thuisbasis. 

Geen wonder dus dat de Marvel Super Heroes base- 
game zich ook in de vetste stad van de wereld 

afspeelt, maar dan wel de Marvel- 

versie ervan, inclusief The Avengers 
\  Tower (voorheen Stark Tower in 

\  het Marvel Cinematic Universe). 
Ik De wereld Is vier keer groter 

dan het Manhattan in 
The Incredibles base- 
game en je kunt er 
nu ook overheen 
vliegen met de ha- 

^  mer van Thor en de
je t boots van Iron Man!

. H u i
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_  MAAR DE SKYLANDS 
ZIJI4 VEEL MOOIER!

É  (speel)werelden van Sky-

r  l3®<^6''s worden per nieuw
■  deel mooier, in tegenstelling
j g | ^ '  to t sommige grauwe inwis-

selbare steden bij bepaalde 
andere games (uche). Met name 

Swap Force introduceerde kleurrijke, 
to t de verbeelding sprekende werelden die steeds 
weer wisten te verrassen en met Trap Team heb­
ben de makers er weer een tandje bijgezet. Bo­

vendien zitten de werelden vol verborgen 
sub-werelden die je  alleen kunt be­

treden met de Skylanders die to t 
. ' ' de ju iste elementgroep behoren.

-XvX'
r .A m ^  il0 >, ■0 *-
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IN TRAP TEAM MAAK JE VAN 
BAD GUYS, GOOD GUYS! m

MAAR INFINITY 2 .0  KENT T
WAARDIGE COMBAT! ^
Infinity 2.0 is nu geen kinderspel meer! De superhelden 
kennen verschillende classes (Hawkeye is bijvoorbeeld 
ranged, terwijl Iron Man en Captain America brawlers 
zijn) en hebben een hele sloot aan moves die je  kunt /  
samenstellen uit een fikse skilltree. Jawel, levellen J lB  
heeft in 2.0 daadwerkelijk zin dankzij deze RPG-stijl 
toevoeging die de combat veel dieper zal maken '  ^  
dan alleen rammen op de X to t je  vijand in stuk- 
ken uiteen valt. Terwijl de games van LEGO, 
die ongeveer net zo kiddy zijn als Infinity, al 
tientallen delen dezelfde ram-zonder-tact- -
op-de-knoppen-combat kent, durft Avalan­
che op dat gebied nu al flink te innoveren.
Want Jan vindt alles van de LEGO-ti- 
tels misschien wel onverminderd 
goed blijven, maar sommige 
mensen willen MEER!

Enerzijds heb je  opnieuw een keur a a n ^ g ^ H  
nieuwe Skylanders met uiteenlopende 
krachten en wapens, en re is je  Skylands 
rond op zoek naar nieuwe avonturen waar- 
bij actie en platform gameplay met een 
vleugje RPG op laagdrempelige wijze met 
elkaar gecombineerd worden. Daarnaast 
is het vangen en inzetten van de bad-guys- 
turned-good-guys natuurlijk extra leuk. Als 
je de schurk eenmaal gevangen hebt, met het 
daarvoor bedoelde kristal, mag je  deze, net als 
bij een los Skylander poppetje, daarna inzetten 
wanneer je maar wil. Aan de basis gameplay zal 
voor de rest niet zo heel veel veranderen, maar dat 
hoeft ook niet want de uiteenlopende personages 

I stelen de show. Het vernietigbare karakter van 
de game, net als bij de LEGO-spellen, b lijft 
onverminderd plezierig.

m
m

U m a

DE TOY BOX: SPEEL­
GOED VOORBIJ!

®
disc van Disney Infinity 2.0 bevat 
ok d it keer weer de Toy Box, een 
vrij te veranderen wereld waarin 

je  helemaal los kunt gaan met 
honderden bouwstenen en 
waarin je  ook je  eigen games 
kunt maken. Dit keer behoren 
dungeon crawlers en tower 
defense games zelfs to t de 
‘create your own Marvel game’- 

opties. Bovendien komt er nog 
massa’s gratis content, waarvoor 

Avalanche een dude uit de Infinity- 
community heeft aangenomen. Maar het 

belangrijkste is de schier oneindige bron van 
Super Heroes waaruit deze game kan put­
ten! Meer info daarover volgt op de E3...

TRAP TEAM: MEER 
DAN ROBUUST!
Skylanders Trap Team focust hoofdzake- 
lljk op een robuuste en omvangrijke story 
line, net als zijn voorgangers. Het spel 

heeft natuurlijk de nodige inga- 
me minigames ter verstrooiing 
plus een zeer hoog verzamel- 

j gehalte. Ook de versus stand, 
zoals de Arena Mode, zal vast 

en zeker weer zijn opwachting 
maken. En misschien heeft Acti­

vision daar bovenop ook nog wel meer 
troeven achter de hand voor de E3, hoor 
Wouter! De strijd is nog niet beslist!

MAAR WELKE 
WORDT NU BETER?
Ik kan, alles overwegend, maar één 
conclusie trekken; DAT JULLIE 
ALLEBEI VEEEEL TE OUD ZIJN
VOOR DEZE ONZIN! Ga snel een J ' 
RPG of een shooter soelen fRPG of een shooter spelen 
die bij ju llie leeftijd past, ‘ 
stelletje mega-baklappen! ,

SKYLANDERS TRAP TEAM
R elease: 1 0  o k to b e r 2 0 1 4  

Platform : 3 D S  /  PC /  PS 3 /  P S 4  /

W ii /  W ii U /  Xbox 3 6 0  /  Xbox One

D ISN EY IN FIN ITY  2 .0
R elease: sep te m b e r 2 0 1 4  

Platfo rm : PC /  PS 3 /  PS 4 /

W ii U /  Xbox 3 6 0  /  Xbox One

\ . . 7 7

i /

>
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B erlijn  omschrijven is niet eenvoudig, 
maar dat de stad al decennia lang 
indruk maakt op iedereen die de me­
tropool aandoet, staat buiten kijf. ‘It 
is the greatest cultural extravaganza 
that one could imagine’, aldus David 
Bowie in de Jaren zeventig.
Wat dat betreft was Berlijn een toe­
passelijke plek voor Bandai Namco’s 
jaarlijkse line-up event want extrava­
gant zijn de Japanners zeker. Ener­
zijds zijn er de typische Japanse 
gameseries die al jarenlang op koers 
liggen en langzaam maar zeker ook 
in de Westerse wereld voet aan de 
grond krijgen, zoals bijvoorbeeld de

Tales of... serie. Dan zijn er de inmid­
dels klinkende namen zoals Tekken, 
Ridge Racer, Ace Combat en recenter 
Dark Souls. De laatste jaren zijn er 
ook slimme Westerse allianties ge­
smeed, bijvoorbeeld met Codemas- 

ters en de makers van The Witcher. 
En dan zijn er nog die aangenaam 
gestoorde Japanse games als JoJo’s 
Bizarre Adventure die enkel en alleen 
maar uit het land van de rijzende zon 
kunnen komen.
Alle spellen beschrijven die op Level 
Up te zien waren voert te ver, dus heb 
ik me beperkt to t de meest opvallen­
de games (die nog niet uit zijn).

'S’M

■■

G /- r

^  Kobus b reng t • m e t d e  v lam  in de  

pijp - ons n aar Schiphol. W e rij- 

J$ den tw e e  k e e r fo u t en  kom en e r  

S '  dan a c h te r d a t onze s tag ia ir pas

n e t e e n  w eek  zijn rijbew ijs h e e ft... 

na e e rs t v ier keer g e za k t te  zijn!

Na een  kort v luch tje  en  d ito  ta x ir itje  ko ­

m en w e aan  bij ons ho te l. D e  lobby m e t  

de b ijna d ertig  m e te r hoge aquac ilinder  

is overw eld igend. R aptu re  is e r n ie ts  bij!

JRPG OP Z’N WESTERS
Tales of Xillia krijgt een vervolg met, jawel, Tates o fX il l ia  2 . Nou zijn JRPG’s 
in de regel meer het domein van Florian en Samuel, maar voor de Tales-serie 
maak ik graag een uitzondering. En dat heeft alles te maken met het snelle 
real-time vechtsysteem van de serie. Geen saai om-de-beurt-klappen-uitde- 
len, maar gewoon direct knoppen rammen wanneer de vijand zich aandient. 
Zo ook in ToX2 waarin Ludger Kresnik de hoofdrol heeft. Kresnik heeft drie 
stances: double guns, double swords of een groot, tweehandig wapen, en 
met één druk op de knop wissel je  tussen die drie.

Opvallend is dat de kleurrijke vormgeving deze keer is ingeruild voor een grau­
we, film noir-achtige wereld. Dat is bewust gedaan omdat het verhaal volgens 
de makers donkerder en grimmiger is, zoals wel vaker bij een derde deel. 
Keuzes in je  quests zijn belangrijk en hebben consequenties; zo geef je  de 
wereld door je  ingame acties letterlijk meer of minder kleur.

Naast een reeks nieuwe personages keren oude bekenden Jude en Milla 
terug en worden fans van de eerst ToX met deze sequel op hun wenken 
bediend.

11 P S 3 /  2 0 1 4

De volgende d ag  vroeg op. 

Op n aa r de  venue w aar w e  de  

hele  d ag  g am es  m ogen spe len .

Level-up is o ffic ie e l begonnen!

TALES OF XILLIA 2

XLA  I

w e e ^e
K o m e n d e  w in te r  k o m t  e r  

n ó g  e e n  T a le s -g a m e  u it ,  

e x c lu s ie f  v o o r  d e  P S  V ita :  

T a le s  o f  H e a r ts .
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GRATIS, GRATIS...
De opmars van free-to-play is natuurlijk ook Bandai Namco niet ont­
gaan. Men probeerde het al eens eerder met Ridge Racer: Driftopia 
(dat gigantisch flopte) en Tekken Gard Tournament (dat redelijk suc­
cesvol was). Inmiddels kunnen er weer een paar games aan het gra­
tis  lijstje worden toegevoegd.
S ou lca libur: Lost Swords is nu uit voor PSN (zie ook pagina 77). Ace 

Combat: In fin ity  verschijnt ongeveer als je d it leest en is exclusief 
voor de PS3. Deze gratis Ace Combat kent zowel singleplayer als mul­
tiplayer content, waarbij de eerste een verhaal-gedreven campagne 
kent met een trits  solomissies.
Erg interessant is de combi van co-op en competitieve multipiayer waar­
bij twee teams van vier man het opnemen tegen een NPG-gedreven 
vijand. Uiteraard is het de bedoeling dat jouw team als eerste de vijand 
uitschakelt en tegelijkertijd de menselijke rivalen uit de lucht knalt.

11:1IJ .-a :) -I-l I PSN /  OUT NOW
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D e  P C -v e rs ie  v a n  D a rk  

S o u ls  I I  w a s  o o k  s p e e lb a a r  

(z ie  p a g in a  75). O e f, w a t z ie t  

d ie  g a m e  e r  m o o i u it ,  ze g .

H et e v en em en t v ind t p laa ts  

in een  soo rt oude, g ere s ta u ­

ree rd e  kerk . Nice!

... EN NOG EENS GRATIS!
Belangrijkste aankondiging op F2P-gebied was Rise o f  Incarnates, een gratis Battle Arena Fighter van de 
makers van Gundam, Soulcalibur en Tekken. Opvallend is dat de game vooralsnog alleen op PC te spelen 
is, terwijl fighters toch vooral in de arcadehal en op consoles succesvol zijn.
De makers (met toptalenten als Ryuichiro ‘Dragon’ Baba, Daisuke Murano en Michael Murray in de gele­
deren) stellen echter dat F2P op de PC meer is ingeburgerd, dus dat men daar eerst haar nieuwe IP wil 

lanceren. Daarna kijken ze wel verder.
Ik kon de game al even spelen en wat opviel was de mix tussen de Tekken- en de Gun­

dam speelstijl. Je knokt en schiet in grote, open arena's waarbij je  door de lucht kunt 
vliegen, met wapens van afstand op elkaar kunt schieten, vuurbollen en andersoortige 

krachten op elkaar los kan laten en close combat op elkaar intrapt en slaat.
Alle personages hebben een God/Demon-transformatie waarmee ze speciale krachten kun­

nen inzetten. Lilith kan bijvoorbeeld door haar vijanden te kussen, transformeren in een 
sexy, vliegende demon met superkrachten, terwijl The Grim Reaper een groep zombies kan op­

roepen en diezelfde groep in een enorme, draaiende bal van ondoden verandert. Ares kan goed knallen 
en knokken, en roept desgewenst de schaduwkrijger Deuteros op die al zijn acties nabootst.

Aangezien je  altijd in een team speelt en altijd twee-tegen-twee potjes uitvecht, levert dat - afhankelijk 
van de samenstelling - steeds weer een andere dynamiek op.
In afwachting van het specifieke free-to-play model dat erachter zit (daarover wilde men nog weinig kwijt) 
zou d it wel eens een heel belangrijke en grote tite l kunnen worden, al denk ik wel dat het handig is de 

game ook naar de consoles te brengen. »
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Ik  haa l m ijn badge op  en  z it in groep  6. 

Bij d e  badge zit een  goodiebag  m e t o.a. 

e en  P ac-M an  knu ffe l en  een  supercool 

artbo o k  van S h ort P eace.

line

w e e tje  • w ee tje

D e  m a n n e n  v a n  C D  P r o je k t  I 
R e d  w a re n  v a n  d e  p a r t i j  o m  | 
w a t  m e e r  o v e r  d e  te c h n i ’ 

s c h e  a c h te rg r o n d  v a n  The  

W itc h e r  3  t e  p ra te n .  M ijn  

in te r v ie w  m e t  h e n  v in d  j e  

o p  p a g in a  5 2 .

1 P resen teren  m e t een  mond- 

^  kap je  op én een  to lk . H e t is  

w eer eens  w at anders.



ABSURD & UITGEBREID
Ik ben geen fan van Naruto en One Piece Unlimited, ai zie ik ook wel in dat fans van 
anime en daar aan gelinkte games met beide series op hun wenken worden bediend. 
Ook het nieuwe O ne P ie c e  U n lim ite d  W orld R ed  is niet mijn ding, maar de game zit 
to t z'n strotje gevuid met oniine en offline gamemodi en kent bizarre bosses en dito 
personages. Vechten tegen een boomiange piraat met het gezicht van een pierrot, ge­
buid in een 18e eeuws kostuum? Iets dergelijks kunnen aiieen Japanners bedenken. 
En dan de nieuwe Naruto. Voiuit heet ie N a ru to  S h ip p u d en : U lt im a te  N in ja  S to rm  

R evo lu tio n  en de mogeiijkheden van deze fightinggame zijn duizelingwekkend. De 
anime effecten in deze game zijn zó mooi en komen zó dicht bij de tekenfiimserie dat 
het net is alsof je  mee knokt in de anime-reeks zeif.
Neem daarbij honderd verschiiiende personages met ailemaai drie vechtstijlen en 
transformaties, en je  mag spreken van de meest uitgebreide fighter ooit!

I Pt; - psa - x b o x  aeo /  s e p t e m b e r  2 0 1 4

I P S 3 - XBOX 3 6 0  /  2 7  JUNI 2 0 1 4NS: ULTIMATE NINJA STORM REVOLUTION

ODE AAN PORTAL
Een aangename verrassing was D e a d c o re , een indie-game die ge­
maakt is door het Franse 5 Bits Games dat daadwerkelijk uit niet 
meer dan v ijf man bestaat.

Het betreft een first-person puzzei-shooter. Het is tegeiijkertijd een 
openiijke iiefdesverkiaring aan Vaive’s Portai, ai heeft de game geiuk- 
kig genoeg eigen smoei om fier overeind te blijven.
In plaats van een Portal Gun draag je  een Switch Gun bij je, waarmee 
je  schuivende muren, energie-pits, jump-tegeis, beveiiiging-robots en 
aiierhande zaken in de omgeving kunt activeren of uit kan zetten. 
Daarnaast dien je  voorai erg goed en veei te springen, w antje  bevindt 
je  in een geheimzinnige, angstwekkend hoge toren die is opgebouwd 
uit honderden zwevende platformen en mind-fuckende puzzels. 
Aangezien ik hoogtevrees heb, zat ik verkrampt met de controller in 
mijn bezwete knuistjes te trillen (de game is uiteraard ook met muis 
en toetsenbord speeibaar), maar was ik tegelijkertijd erg gechar­
meerd van de bijzondere, vervreemdende sci-fi setting van Deadcore. 
Ik viel nogal eens naar beneden maar gelukkig brengen de dubbeie 
jump en de savepoints je  beetje bij beetje dichter bij de ontknoping. 
Een advies voor geiijkgestemden: niet naar beneden kijken!

De game is ai uit in Eariy Acces via w w w .d e s u ra .c o m  dus je  kunt hem 
ai binnenhalen. Uiteindelijke doel van de makers is om de uitieme 
SpeedRun game te maken, met een wereldwijde iadder waarop de 
tijden van de koeiste kikkers komen te prijken. 
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C y b e rp u n k  2 0 7 7  v a n  CD  

P r o je k t  R e d  m a a k t  g e b r u ik  \ 

v a n  d e z e lfd e  e n g in e  a ls  

T h e  W itc h e r  3 .  D e  k a n s  is  

d u s  z e e r  g r o o t  d a t  o o k  d ie  

g a m e  o p e n -w e re ld  w o rd t .

‘s Avonds is e r een  fee s tje . 

M e e s t populair?  D e  open  b ar en  

d e P ac-M an  fo tobooth .

Berlijn is fra a i. De Dom  is een  

p laa tje  en som m ige  g ra ffiti 

en m urals  zijn w aanzinnig .

L e v /e J

^h^RT
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EEN VERRASSING
Een van de grote verrassingen was de onthulling van GRIP: Autosport.
Ik w ist dat Codemasters een nieuwe racegame zou onthullen, maar ik 
had mijn geld gezet op een nieuwe DiRT of, veiliger, op F1 2014. Zeker 
als je  weet dat GRID 2 pas een jaar geleden verscheen.
Toch is d it geen oude wijn in nieuwe zakken, zo verzekerden de ma­
kers me. En dat was te zien én te voelen, want de game was uitge­
breid speelbaar.

Voor een alfa-versie liep GRID: Autosport als een zonnetje, al zeg ik er 
meteen bij dat ik de game op PC speelde. Daar zag ie er zo belachelijk 
goed uit en klonk ie zo lekker, dat het straks slikken wordt om de gra­
fische stap terug op console te ervaren. Toch zijn alle drie de games 
content-wise exact hetzelfde.
Dingen die het meest opvielen, waren de handling, die een stukje strak­
ker is geworden, en de A.I., want de computergestuurde bolides leken 
weer iets meer richting het simulatie-spectrum te kruipen. Toch houdt 
de game nog steeds een goede balans tussen arcade en sim, tussen 
enerzijds realistisch ogen en sturen, en anderzijds plezierig racen.

Kom je  net uit Need for Speed dan beland je  vaker 
naast de track dan je  lief is, maar als je  geconcen­
treerd de bochten pakt, goed instuurt én op je  me- 
decoureurs let, b lijf je  overeind. Bovendien zijn er 
allerhande hulpmiddelen aan en uit te vinken om 
ook de nieuwkomers tegemoet te komen.
De game huisvest v ijf racecategorieën: Touring 
Cars, Endurance Events, Open Wheel Racing, Drift 
Events en Street Races, en iedere categorie kent 
verschillende speelstijlen en bijbehorende boli­
des. Een straatrace voelt dus direct anders dan 
scheuren in Touring Cars.
Online wordt steeds belangrijker, en daarom is 
er een prominente rol weggelegd voor Codemas­
ters' online hub genaamd Racenet. Hierin deze 
keer een grote rol voor Clubs, een speciale groep 
vrienden die maximaal honderd leden kan huisves­

ten en waarmee je online toernooien doet en 
geselecteerde races rijdt.
De mensen van Sony’s Driveclub staan nu 
waarschijnlijk met hun hoofden tegen een 
muur te bonken. Hun unieke haakje is 
‘slechts' een van de features van de nieu­
we GRID. Het kan raar lopen.

P C - P S 3 -
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ANIME SCHATKIST
Speciale vermelding is er voor S hort Peace, een unieke samenwerking tus­
sen een aantal Japanse grootheden op het gebied van anime en games. 
Het betreft een uniek project dat bestaat uit vier korte anime-films, ge­
regisseerd door vier verschillende regisseurs én een korte game: Short 
Peace: Ranko Tsukigime Enterprise, bedacht en ontworpen door SudaSl. 
De game is een Endless Runner die vooral opvalt door z’n bizarre vormge­
ving, maar het zijn met name de vier korte films die de Japanofielen onder 
ons zullen doen kwijlen van genot. Zeker als je  weet dat de grote Katsuhiro 
Otomo (Akira, Steamboy) de korte film ‘Combustible’ geregisseerd heeft 
en de productie heeft gedaan van ‘A Farewell to Weapons'.
Short Peace is net uit, dus kenners weten wat ze te doen staat.

PS 3 /  OUT NOW
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Onlangs kondigde online supershop Amazon een set top 
box genaamd Fire TV aan, waar je ook op kan gamen... en 
binnen 24 uur maakten gamers & media het apparaat met 
de grond gelijk. Dat soort kortzichtig gelul maakt JJ kwaad. 
En als JJ kwaad Is...

W a t  is dat nou voor vooringenomen gezeik? Amazon 
meldt dat ze iets gaan maken waar je  op kunt gamen 
en binnen no time is het al driedubbel kut. Hoezo? 
Omdat Fire TV 99 dollar kost? Omdat Amazon geen 
enkele ervaring heeft met games? Omdat de eerste 
aangekondigde games niet über waren? Omdat de 
eerste generatie microconsoles zoals de Gamelink 
en Ouya nep waren? Omdat de controller van de Fire 
TV er niet uitziet?
Face it, er zijn op dit moment geen goede argumenten 
om de boel nu al af te branden. Het is pure stemming-

GOOGLE TV
Fire TV s ta a t n iet a lieen . M en  spreekt m om enteei a l van een  

tw eed e  generatie  m iniconsoies. H e t gerucht g aa t bijvoor- 

beeid  d a t ook Google TV m e t een apparaat kom t w aar je  

en terta inm ent op kunt s tream en en gam es op kunt spelen. 

Z ek e r is d a t G oogle e r in ieder geval aan  d en k t. Geld  

is g een  probleem  en  n e t a ls  Am azon hebben  ze  bere ik  

en m ach t om  hun console  en  d e  c on ten t te  pushen. 

Sow ieso zijn d it soo rt bedrijven altijd  bezig  m e t d e  next 

big th ing  (zie  ook Facebooks a a n s c h a f van Oculus R ift).

Een rondvraag  langs developers  lee rd e  m ij d a t G oogle  

e c h te r nog w ein ig  con cree t is gew orden n aar gam e- 

developers  to e . Er zijn nog geen  opdrachten , noch is 

m en bezig  m e t h e t o pzetten  van e en  e igen  studio.

M a a r w ordt zeker vervolgd...

makerij ingegeven door het fe it dat een grote buiten­
staander 'onze' wereld binnendringt. Want toen de 
Ouya kwam, vond men het wel tof, hoewel er toen 
veel meer redenen waren om sceptisch te zijn.

SCEPTISCH
Wees gerust, ik ga hier heus niet beweren dat de 
Fire TV iets geweldigs is. Ik ben ook sceptisch.
Het is immers maar weinigen gegeven om als 
buitenstaander de game-industrie met een 
nieuw platform te veroveren.

Ik besef terdege dat d it project van 
, Amazon een grote kans heeft om te 

falen. Maar ik wil nieuwe initiatieven 
wel beoordelen op wat ze zijn, willen en

amazon.com iWiki Sian in to oei personalized rscommiiTaations Naw customer̂ Start h«rg 

Your Amazon.com I < Today's Oeals Gtns 8. Wish Usis Gift Cards
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kunnen. En Fire TV is er nog niet en niemand heeft 
nog echt onderzocht wat ze willen, kunnen en gaan 
doen met gaming. Hoog tijd dus om er zelf maar eens 
in te duiken.

VOORWAARDEN
Laten we beginnen met puur boerenverstand en de 
kansen op succes van de vooraf bejubelde Ouya ver­
gelijken met Fire TV.

Er zijn zes voorwaarden die to t een succesvolle con­
sole leiden.
•  Bakken geld om Je idee uit te voeren.
•  Een goed platform.

•  Content die consumenten willen hebben.
•  De power om publishers/developers te overtuigen 

producten voor Jouw console te maken.
•  De power om de komst van Jouw console en content 

bij iedereen bekend te maken.
•  De power om Jouw console en content voor ieder­

een beschikbaar te maken.
Kijken we allereerst naar de Ouya dan weten we dat 
ze geen geld hadden, (dus) een technologisch matig 
platform bezaten, nauwelijks vette games hadden, 
niet aantrekkelijk voor publishers/developers waren

G e e f  A m a z o n  d e  k a n s  o m  te  b e w ijz e n  w a t  

z e  k u n n e n , e n  h o u  o p  m e t  d ie  n e g a t iv i t e i t  

o m d a t  z e  z ic h  m e t  g e id  z o u d e n  ‘in k o p e n

PU .N L I 0 6 0



□  I H E E F T  EE N  (S T A N D )P U N tJ

Leuk d ie  Fire TV, m a a r e r is geen  am azon.n i, 

dus hoe w e rk t d a t dan  s traks?

D it is ind erd aad  e en  issue. M a a r a is  Am azon  

serieus  is, dan  g aan  ze  n ie t a iie en  voor VS  en  

UK, dan  w iiien  ze  d e  h e ie  w ere id . En m e t hun  

d o eko e  is e e n  op iossing  snei geboren.

W ei zu iien  w e h ie r w a t iang er op  Fire TV m o eten  

w ach ten . W a t n ie t e rg  is, w an t dan  w eten  w e  

m e te e n  o f  h e t a p p a ra a t e e n  succes  is en to ffe  

c o n te n t h e e ft  om  te  speien .

F ire  TV  w o rd t  n ie t  s ta n d a a r d  g e le v e rd  m e t  e e n  c o n t ro l le r .  

A m a z o n  m ik t  d u s  v o o ra ls n o g  v o o ra l  o p  mensen d ie  e e n  ~  

s e t  to p  b o x  w il le n  o m  f i lm s  e n  s e r ie s  te  k i jk e n .

vanwege geldgebrek, niemand wist waar je  de con­
sole moest kopen en er was geen poen voor een 
grote campagne. Nul uit zes dus!
En toch waren veel media en gamers positief. 
Waarom? Ouya is een indie, en dat maakte 
het project charmant. Maar met charme al­
leen produceer je echt geen succesvolle 
miniconsole.

VIJF UIT ZES
Fire TV is in wezen ook een minicon­
sole. Amazon is de grootste en meest 
succesvolle online shop ter wereld en 
bulkt dus van het geld. Ik heb nog niet met 
Fire TV gespeeld, maar ik ga ervanuit dat Amazon met 
dat geld in staat is een fatsoenlijk apparaat te pro­
duceren. Dat het wat goedkoop oogt (kuch controller 
kuch) is logisch, want het apparaat kost maar 99$. 
Over de content kom ik later te spreken, maar de 
rijk gevulde geldbuidel van Amazon plus het giga be­
reik zorgt ervoor dat elke publisher/developer op z'n 
m inst wil overwegen of Fire TV een goed platform is. 
En met hun online shop kunnen ze iedereen in de 
wereld simpel en goedkoop bereiken, of het nu om 
verkoop of reclame gaat.

Vijf uit zes dus in ieder geval. Maar nee. Fire TV is nu 
al een flop...

TWIJFEL
De gamer-content is het enige punt van twijfel, en de 
belangrijkste voedingsbodem voor het negatieve sen­

tim ent dat er onder gamers leeft ten 
aanzien van Fire TV. Alleen hoor 

ik niet de ju iste argumenten. 
Die zijn er wel. Allereerst 

het fe it dat Fire TV 
niet standaard

geleverd wordt met een controller. Amazon m ikt dus 
vooralsnog vooral op mensen die een set top box wil­
len om films en series te kijken.
Daarnaast is het to t nu toe aangekondigde aanbod 
aan games alles behalve indrukwekkend. M inecraft 
en wat andere Android-based games en dan heb je 
het wel gehad.

Dit gegeven maakt inderdaad niet blij. Maar deed de 
launch line-up van de Wil U, PS4 en Xbox One dat dan 
wel? Nee, en toch waren die consoles niet 
meteen nep; je  moet immers naar de lange 
term ijn visie kijken.
Klopt het beeld dat Amazon weinig op heeft 
met games eigenlijk wel? Nee, want waarom 
investeert het bedrijf dan momenteel in het 
opzetten van een eigen gamedevelopment 
studio? Waarom kopen ze de studio achter 
Killer Instinct en halen ze sleutelfiguren bij 
Ubisoft en Valve weg? Waarom zijn recrui­
ters van Amazon bij elk event prominent 
aanwezig? Dan moet je toch wel interesse 
in games hebben?

15 è 20 euro die je snel en eenvou­
dig online binnen hengelt?

Kan triple A niet omdat de 
Fire TV te weinig vermo­
gen en geheugen heeft? 
Misschien, maar waarom 
praat Amazon dan met 
onder andere OnLive? 
Dan kun je dikke games 
gewoon streamen.

Niet interessant t.o.v. de 
echte triple A titels? Nou, 

de meeste mensen wachten 
to t games goedkoper zijn, een­

voudigweg omdat ze het niet be­
langrijk genoeg vinden om er zestig euro 

aan uit te geven. Dus 15 euro past perfect. Amazon 
heeft Comixology opgekocht, de grootste online uit­
gever van comics. Wat als je bij games, films en co­
mics krijgt? Wat als je  een abonnement kunt nemen 
voor films, series, comics en games?

GEEF ‘T EEN KANS
Ik ben van mening dat als media en gamers een 
beetje nuchter verstand plus een snufje research op 
d it project hadden losgelaten, ze zelf hadden kunnen 
zien dat hier absoluut iets interessants aan het ge­
beuren is. Geef Amazon dan ook de kans om te be­
wijzen wat ze kunnen, en hou op met die negativiteit 
omdat ze zich met geld zouden ‘ inkopen’. Bewaar dat 

voor het moment dat hun project flopt; dan kun je  ze 
twee keer zo hard aanpakken. ) (

FILOSOFIE
Een rondgang langs developers leert dat 
Amazon wel degelijk een filosofie heeft ach­
ter hun gameverhaal. Op de consoles/PC 
heb je  de triple A games van 60 euro en op 
de m obiles/tablets de simpelere spelletjes 
van 89 cent to t een tientje. Maar wat als 

je  nu trip le A-achtige ervaringen maakt voor
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Bronnen m eld en  d a t A pple TV m e t e e n  u pd ate  kom t die  

g am en  via hun m icroconso le  m ogelijk  m a a k t. Anders  

dan Am azon, overw eeg t A pple n ie t z e lf  gam es  te  gaan  

m aken.

O ok Ouya b lijft ‘t  proberen . De kom ende E3 is voor hun 

e c h te r w el een  b e e tje  d e  la a ts te  kans.

O ver d e  p ro e f m e t PS V ita  TV in Japan horen w e m aar 

weinig , m a a r d e  c o n ten t is er.

En to t  s io t zijn e r nog M icroso ft en  Sam sung  d ie  deze  

tren d  zouden kunnen  volgen, w an t w aarom  zei de  n ieu ­

w e Xbox-divisie b aas  Phii S p en cer onlangs d a t M icroso ft 

de m idde ien  en  am b itie  had om  ap p ara ten  te  ontw ikke- 

ien d ie  d e  w ereid  zouden veranderen?

En Sam sung? Sam sung za l vast van zich ia te n  horen a ls  

Fire TV e en  succes is. De K oreaanse  g ro o tm acht is geen  

tre n d s e tte r, m a a r kan  a ls  geen  an d e r e en  b es taan d e  

m a rk t binnendringen en u ite ind e lijk  overheersen .

W ord t dus driedubbeldw ars vervolgd...
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Je speelt regelmatig met deze 
dudes, waarbij je  met Bentley 
puzzels oplost en met Mur­
ray hordes vijanden in elkaar 
mept. Op de PS2 was het leuk. 
op de PS3 was het leuk en ja. 
ook op de PS Vita is het leuk! 
De grafische upgrade ten op­
zichte van de originele PS2- 
versies was op de PS3 al 
prima en ook op de PS Vita 

zien de games er goed uit. 
mede te danken aan het 

kleinere scherm natuur­
lijk. De games zijn daarbij 
verdomd kleurrijk, iets 
waar het scherm van de 
handheld goed mee om 

kan gaan.

Pixelmassa
ie ts minder gecharmeerd 
was ik in eerste instantie van 
de HD remake poorts van de 

eerste twee delen van God 
of War voor de PS Vita. Het 

probleem van d it soort re­
makes is dat de gamecode vrij 
gemakkelijk (lees: goedkoop)

0

ikp-
^ m —

I  "̂ 7 J

geremasterd kan worden naar 
HD. maar dat geldt niet voor 
de pre-rendered filmpjes. In 
alle HD remakes is dat pijnlijk 
duidelijk, maar vooral bij het 
eerste deel van God of War 
zullen je ogen gaan bloeden

bij het zien van de pixelmassa. 
De filmpjes zijn niet eens fu ll­
screen op het scherm van de 
PS Vita, maar nog is het niet 
om aan te gluren. Zonde, want 
de rest ziet er okay uit!
De grijsgrauwe kleuren in God

KLIEKJES
De M e ta l G ear Solid , Jak &  D axter, Sly Raccoon en God o f W ar C o llections zijn a llem aa l 

voorbeelden  van PS2 HD rem akes  voor d e  PS 3, die la te r nog n aa r de  PS V ita  zijn g e ­

b rach t. H e t is een  trend  en  Je kunt e r g if  op innem en  d a t e r nog m e e r van d it soo rt HD  

C ollec tions  n aa r de  PS V ita  zu llen  kom en.

H e t is b e s t cool d a t je  k lass iekers  nu onderw eg kunt spelen , m aar de PS V ita  verd ien t m eer 

dan d eze  o pgew arm de k liek jes . Er zu llen  n ie t veel gam ers  zijn m e t een  PS V ita , d ie  geen  PS3  

hebben, dus voor w ie  w orden  d eze  gam es  dan nog e e n  k e e r op de m a rk t g ebrach t?  De gam es  

zijn o p  a lle  p la tfo rm s  h etze lfd e , dus w aarom  nu w eer knaken  neerleggen?

D eze PS V ita  poorts  van HD C o llections worden vaak  door een  an d ere  s tud io  g ed aan  dan de  

orig inele  o n tw ikke laar, m a a r kunnen  deze vaak  w a t k le in ere  stud ios zich n ie t b e te r bezighou­

den  m e t h e t m aken  van n ieuw e gam es  voor d e  handheld?  Ind ie  devs en de w at o nb eken dere  

devs doen im m ers  fa n ta s tis c h e  d ingen m e t de PS V ita!

iV-v . . y

, «•'lp*

JfJ 8CUT DÊ STOMSTC OUfflüT 
Die IK OOIT Bew TecewceKOMew. 
v o u e u s  MIJ Kuw je  u ie i eews 
zes wit.De Diepeu opuoeMeiu/

of War komen weliswaar niet 
fantastisch to t hun recht op 
de handheld, maar het is nog 
steeds een flinke upgrade ten 
opzichte van hoe het op de PS2 
was, De HD-beelden werken 
echter in het geval van God of 
War ook een beetje averechts, 
aangezien de simpele textures 
nu veel beter zichtbaar zijn. 

Kratos ziet er goed uit, maar 
de vijanden en de omgevingen 
vertonen slijtage. Bij de Sly- 
games valt dat minder op door 
de cartoony look.

Pure haat
De God of War games 
mogen er grafisch dan t  
niet meer helemaal top 
uitzien: we hebben 

het hier wel over twee » 
van de beste action \ ''' 

games ooit gemaakt! V s \  
De gameplay staat nog 
steeds als een huis en ™  
ondanks dat ik de games 
nu voor de vijfde keer speel, ‘ 
b lijft het fantastisch om zo­
veel mayhem aan te richten 
met de pure haat die Kratos 
heet. De manier waarop deze 
gast zonder pardon zijn te ­
genstanders op de meeste /  
brute manieren uit elkaar 
scheurt, is nog steeds 
ongeëvenaard.
God of War werkt ver­
rassend lekker on­
derweg. Om de paar y
minuten kom je een '

checkpoint tegen en dat geeft 
je  mooi de gelegenheid om 
effe snel een can of whoop 
ass open te trekken! Kratos 
b lijft een absolute baas en het 
is fijn dat we hem nu kunnen 
gebruiken om in bus of trein 
dood en verderf te zaaien. Wel 
oppassen dat niet iedereen die 
duivelse grijns op je 
smoel ziet. O

De e e rs te  S ly-gam e v e rto o n t d u id e lijk  oude rd o m skw a a ltje s  op  de  V ita , m aar 

S ly 2 en 3  z ijn  o o k  nu nog  p a re lt je s  van p la tfo rm ga m e s, ie ls  w aar w e e r s o ­

w ieso  veel te  w e in ig  van z ien tegenw oo rd ig .

GOD OF WAR

Elke z ich ze lf re sp e c te re n d e  g am er h e e ft God o f W ar 1 en 2  a l lang over­

m ee s te rd , m aa r vo o r PS V ita -b e z itte rs  d ie  de  avontu ren  van K ra tos nog n o o it 

hebben  be le e fd , is  d it  ve rp lic h te  kost!

Na een uurtje of veertig hebjeinalle games 
alles gestolen wat er te stelen valt. Dat zijn heel 
veel ritjes In de trein!

H O Q 0 0 $ i l H i D

Doe lekker rustig aan onderweg en je trekt twin­
tig uur uit de God ot War games. Al dat geweld Is 
heerlijk rustgevend In een overvolle trein!

B A S IC S  E]
PLATFORMER 
SUCKER PUNCH /
SONY 
1 SPELER 
OUT NOW

B A S IC S  Q
ACTION GAME
SANTA MONICA STUDIOS/
SONY
1 SPELER
OUT NOW
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m IS FUSION
De Trials-games zijn tot nu toe een groot succes en 

Rorian snapt dat helemaal. De combi van snelheid 
en behendigheid is precies zoals ie moet zijn. Om 

in de perfecte sfeer te komen, testte Roor de 
nieuwe Fusion met een helm op; zag ie er 

zelf ook meteen een stuk beter uit.

Je  hebt ‘t  vast weleens op tv 
gezien; leipe gasten die een 
hindernisbaan afleggen met de 
motor. In een zo kort mogelijke 
tijd moeten de deelnemers een 
parcours afleggen met obsta­
kels zoals kisten, bomen, palen, 
pylonnen en ladders. Dit is in de 
basis wat Trials Fusion is, maar 

dan ontzettend over the top!

T o e k o m s tm u z ie k
Net als in de vorige Trials- 
games staat Je motor on-rails 
en hoef Je dus niet te sturen. 
Het linkerpookje gebruik Je 
hier om het gewicht van de mo­
torrijder te beïnvloeden. Als Je 
naar achter drukt, verplaats Je 
Je gewicht naar het achterwiel 
en als Je naar voren drukt naar 
Je voorwiel. Op deze manier 
moet Je de Juiste balans vin-

• w ee tje
C h e c k  d e  T r ia ls  F u s io n  

re v ie w  o p  P U .n l v o o r  m e e r  

in f o  o v e r  d e  t r a c k  e d ito r ,  

c h a l le n g e s ,  o n l in e  c o m ­

m u n i ty  e n  s k i l lg a m e s !  
P U .n l / t r ia ls fu s io n r e v ie w

den om de obstakels te over­
meesteren, maar dat klinkt 
makkelijker dan het is.
In Trials Fusion hebben de 
tracks een beetje een science- -A;:- k

De tracks zijn hier en daar wat 
aan de korte kant, maar abso­
luut cool verzonnen!"

fiction vibe en dat wordt ver­
sterkt door een soundtrack 
met futuristische bliepjes en 
bloopjes. De muziek is zeer 
geslaagd en geeft een indu­
strieel tin tje  aan het spel, 
maar de setting zelf is niet he­
lemaal mijn kopje thee.

C haos
Vooral op de PC en de next- 
gen consoles ziet Trials Fusion 
er prachtig uit en de tracks zijn 
interactiever dan ooit. Regel­
matig ontploft de boel om Je 
heen en vliegen de brokstuk­
ken om Je oren.
Nog leuker is dat de tracks af

en toe vervormen in de chaos 
of ruimte bieden voor meer­
dere wegen. Het gebeurde 
hier en daar ook al in de vo­
rige games, maar in Fusion 
beduidend meer. Er zit daarbij 
veel variatie in de levels en dat 
geeft het geheel een grote re­
play value. De tracks zijn hier 
en daar wat aan de korte kant, 
maar absoluut cool verzonnen!

R ag d o ll

soort ragdoll is, kun Je met wat 
oefening heel vette moves ma­
ken en als een dwaas door de 
levels knallen,
De feedback die Je krijgt van Je 
motor is top notch. Het lukt Je 
bij een aantal obstakels gega­
randeerd niet om er de eerste 
keer overheen te komen, maar 
Je snapt meteen wat de bedoe­
ling is en waarom het fout ging. 
Later in de game wordt het zo 
godsgruwelijk moeilijk dat Je af 
en toe in staat bent om met

L e u k . e r  z i jn  o o k  q u a d t r ia ls !  

Ik  z e g  a l t i j d  m a a r :  e e n  q u a d .  

"  d a a r  s p u u g  ik  n ie t  o p .

w e e tje  • w e e tje

T r ia ls  F u s io n  k a n  in  lo c a l  

m u lt ip la y e r  m e t  m a x im a a l  

v ie r  s p e le r s  w o rd e n  g e ­

s p e e ld .  J e  z a l  d e  b a l le n  u i t  

j e  b r o e k  la c h e n !

perfecte mix van snelheid en 
skills die nodig was om een 
level te kunnen halen. Als ik 
één minpunt aan Trials Fu­
sion moet noemen, is het dat 
die snelheid en skills in deze 
game wat meer gescheiden

Het sterkste punt van de game 
is toch wel de besturing. De 
motor reageert op een realis­
tische manier, maar omdat 
het character op de motor een

controllers te gooien, maar het 
ligt altijd aan Je eigen skills'. 
Bereid Je dus voor op een rage- 
quit, maar het maakte mijn 
waardering voor de game al­
leen maar groter.

P la tfo rm g a m e
De vorige Trials-games waren 
vooral zo briljant vanwege de

zijn. Zeker aan het begin van 
de game ben Je vooral bezig 
met zoveel mogelijk gas geven, 
later in de game wordt het bij­
na een platformgame met een 
motor. Het is beide dope, maar 
de overgang is te abrupt, en 
daardoor zijn de latere levels 
en zeker de laatste paar tracks 
misschien wel té  moeilijk. O



Free-to-play. of hipper ge­
schreven F2P. is here to stay. 
Zoveel is duidelijk. Monienteei 
ventileert het internet mas­
saal haar ongenoegen over de 
maandelijkse abonnements­
kosten van The Eider Scroiis 
Online terwijl dat een paar jaar 
geleden bij MMO's nog de ge­
woonste zaak van de wereld 
was. Echter, door de enorme 
hoos aan gratis games in het 
algemeen en gratis MMO's in 
het bijzonder, is geld vragen 
voor een online spelletje te ­
genwoordig bijna not done. 
Crytek voorspelde een dergelijk 
scenario al een aantal jaren ge-

I w e e tje  •  w e e tje

C r y te k  h e e f t  n o g  g e e n  

p la n n e n  o m  d e  g a m e  n a a r  

d e  X b o x  O n e  te  b re n g e n .

leden. Crysis 3 en Ryse zouden 
dan ook hun laatste twee tradi­
tionele. boxed games zijn.
Of Crytek daar verstandig aan 
doet, is een tweede, want War- 
Face is nog lang niet de hal- 
leluja-blockbuster die Crysis 
wél was.

A u to -a im
WarFace verscheen vorig jaar 
vrij geruisloos op PC en scoor­
de vooral zesjes en krappe ze- 
ventjes. De game wordt inmid­
dels door redelijk wat gamers 
gespeeld, maar ik geloof niet 
dat de makers van Call of Duty 
of Battlefield zich met klotsen­
de oksels zorgen maken over 
deze concurrent.
Tegelijkertijd hoeft niet iedere 
game vijftien miljoen keer over 
de toonbank te gaan, en ook

'Zijn jij en je homles helemaal 
fan van multiplayer co-op dan 
moet je WarFace zéker checken."

I r
z  V 1

'1 J Si
‘  .-V • -

A

Na Worldbf Tanks verwelkomt de Xbox 360  met WarFace 
haar tweede free-tó-piay titel in korte tijd. Jan checkte

\of de multipiayer-shooter uit de. staj ^van Crytek 
overlevingskansen heeft. r , :

. I

r  • - V

met een relatief kleine schare 
fans - die zich dan wel af en toe 
van microtransacties bedienen 
- kun je  het lang volhouden. 
Voordeel van WarFace voor de 
Xbox 360 is dat alle updates, 
bugfixes en balanskwesties tot 
dusver keurig zijn gladgestre­
ken op de console.

voor betaalt, maar voor een ont­
wikkelaar die bekend staat om 
zijn tech. is het toch wel effe 
slikken, zeker als je de game 
vergelijkt met zijn PC-broer, 
Positief puntje; toen de bèta 
begon, was het soms echt 
huilen met de pet op qua in­
laden van texturen en vertra-

9  /

m

A  Y o u 're  s t i l l  in  th e  ru n n in g  to w a rd s  

b e c o m in g  A m e r ic a ’s  n e x t  to p  s o ld ie r . . .

Grootste verandering zit 'm in de 
manier van besturing waarbij de 
console-versie een semi-vorm 
van auto-aiming heeft. Voor de 
rest is het dezelfde game waar­
in je met vier verschillende klas­
sen (Rifleman. Medic. Engineer 
en Sniper) in vijf tegen vijf potjes 
tegen elkaar mag knallen, of je 
gaat samen met een clubje ge­
zellig co-op spelen.

T e g e n v a lle r
Klein tegenvallertje vind ik de 
graphics. De criteria voor gratis 
games zijn wellicht anders dan 
bij een game waar je zestig euro

ging maar dat is inmiddels 
allemaal recht getrokken. De 
game speelt nu gewoon lek­
ker soepel, en met name over 
het map-design ben ik erg te 
spreken. Wat de maps betreft 
houden de makers het midden 
tussen CoD en BF: ze zijn niet 
zo groot dat je  elkaar kwijt­
raakt maar wel groot genoeg 
voor alternatieve routes om de 
tegenpartij te verrassen.

Ie d e re  d a g  c o -o p
Wat voor WarFace spreekt, zijn 
hoofdzakelijk twee dingen; het 
economiesysteem is zo inge­

W arFace z ie t er, vo o r las t-gen , red e lijk  goed u it, sp e e lt prirrta en lo o p t soepe l, 

m aar... i t  w o n 't s ta r t  a  war.
[V  M ;
i w  «■

..A i., j'r ;

Je kunt je hier weken zo niet maanden mee 
vermaken. En het hoeft je geen rooie cent te 
kosten!

richt d a tje  nooit één eurocent 
hoeft te betalen om toch ver te 
komen. Natuurlijk; lap je. dan 

s tijg je  sneller in rank maar het 
hóeft niet en het is absoluut 
geen pay-to-win game.
Zijn jij en je  homles helemaal 
fan van multiplayer co-op dan 
moet je WarFace zéker chec­
ken, want de al eerder aange­
haalde co-op missies zijn erg 
leuk om te spelen. Feitelijk 
gaat het om aparte PvE-mis- 
sies en wordt er iedere dag (!) 
een nieuwe rnissie toegevoegd. 
Denk een beetje aan een level 
uit een singleplayer-game als 
Call of Duty, met voorgepro­
grammeerde vijanden en ge- 
script spektakel. Leuk om te 
doorlopen, bonuspunten mee 
te verdienen en een zo hoog 
mogelijke score op de wereld- 
ladder neer te zetten.

I w e e tje  • w e e tje

L e u k  d e t a i l :  s o m m ig e  

s tu k k e n  in  d e  m a p s  k u n  j e  

b e k l im m e n ,  s o m s  k a n  d a t  

in  Je  e e n t je ,  s o m s  h e b  j e  

h ie r  d e  h u lp  v a n  e e n  te a m -  

m a a t  v o o r  n o d ig .

Of deze twee pluspunten ge­
noeg zijn om WarFace in de 
rangen der invloedrijke shoo­
ters op te nemen, waag ik ech­
ter te betwijfelen, O

B A S IC S  B
FREE-TO-PUY 
MULTIPLAYER SHOOTER 
CRYTEK KIEV .' MICROSOFT 
S - 10 SPELERS 
OUT NOW
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KÏWL TRIPLE DELUXE

Verkleed als cowboy, harle­
kijn of clown overweldigt de 
roze gesel zijn slachtoffers met 
zweep, stroomschokken en 
ballondieren tot de dood erop 
volgt. In het echt noemen we 
zo iemand een seriemoorde­
naar, in Kirby's morbide droom- 
wereldje heet zoiets schattig. 
Kijk toch eens hoe schattig Kir­
by zichzelf in een steen veran­
dert - en een vijand verpulvert. 
En kijk nou toch eens, hij draagt 
opeens een grappige helm met 
een grote hoorn erop - waaraan 
hij vervolgens een hulpeloos 
trappelend wezentje rijgt.

W e e t j e  w a a r  K irb y  o o r s p r o n k e l i jk  

v a n d a a n  k o m t?  Z u ig -K o re a . i

Hoe Je het ook noemt of be­
schouwt, de actie voelt altijd 
wreed en machtig in d it uit­
muntende platformspel dat 
ongeveer net zo strak speelt, 
klinkt, oogt en voelt als Je lui 
in een middelgrote zeehond 
(sinds Lenie 't  Hart niet meer 
werkt bij zeehondencrèche Pie- 
terburen, kun Je daar na slui­
tingstijd trouwens heel gemak- 
kelijk binnendringen).

Hyperzuigkracht
Zoals - helaas - inmiddels ge­
bruikelijk in de Kirby-serie, 
krijg Je power-ups vaak vlëk

voor de hindernissen en vij­
anden waarbij ze het meest 
e ffectie f zijn - maar gelukkig 
wordt het allemaal niet zo 
beledigend simpel en voor­
spelbaar als in de directe voor­
ganger op de Wii. Vijanden en 
omgevingen die Je op grappige 
manieren op het verkeerde 
been zetten, vormen d it keer 
zelfs een wezenlijk onderdeel 
van de Kirby-beleving. 
Eindbazen maken sluwe 
schijnbewegingen, deuren ver­
anderen in vijanden, en som­
mige puzzeltjes zijn gewoon té 
schattig om op hun simpelheid 
te letten, zoals die waarbij Je 
hoofden van sneeuwpoppen 
op hun rompen moet rollen.

In zijn ontwrichtende boek ‘Voorbij goed en 
kwaad’ betoogt filosoof Friedrich Nietzsche 
dat elk mens in de kern wordt gedreven door 
de wil tot macht en het verlangen anderen 
aan die wil te onderwerpen. Volgens Jurjen 

is Kirby de roze beiichaming van die wil.

waarbij Je bijvoorbeeld vanuit 
de voorgrond alvast wat hinder­
nissen op de achtergrond kunt 
verwijderen, of zoekt naar een 
manier om van de ene naar de 
andere laag te komen.
Het 3D-effect versterkt het 
wonderlijke gevoel van ge­
laagdheid, helemaal omdat 
er regelmatig vijanden vanuit 
de achtergrond Jouw kant op 
komen/schieten, en Je soms 
zelfs in drie dimensies bewe­
gende vijanden aan de voor- of 
achterkant moet passeren.
In dat soort situaties is het 
3D-effect meer dan een es­
thetische verrijking, omdat het 
helpt in de diepte te kijken, zo­
dat Je gemakkelijker vijanden 
kunt ontwijken of raken.
Beetje lullig dus, dat dit deel 
van de ervaring niet is wegge­
legd voor spelers met een 2DS, 
of spelers die zo Jong zijn dat ze 
van hun moeders de 3D-schuif 
niet omhoog mogen duwen. Je 
weet immers maar nooit: straks 
raken de kleuterhersenen door 
het 3D-effect in combinatie 
met Kirby’s wreedheden dusda­
nig ontregeld dat zo’n kind later 
verandert in een échte serie­
moordenaar. Of - misschien nog 
wel erger - een filosoof. O

De interessantste vernieuwing in 
dit Kirby-avontuur is de gelaagd­
heid van de levels."

HET KLEUTERBROERTJE VAN SMASH BROS.
A nders dan h e t eveneens aanw ezige ritm esp e lle tje  D edede 's  Drum  Dash (1  speler), is h e t are - 

n a-vechtspe lle tje  Kirby Fighters (1  - 4  spelers) é c h t e en  leuke  m in igam e, d ie  m e t zijn power-

ups, ve ran deren de s tag es  en d aaru it voortv loe iende  

chaos h e t k leu te rb ro ertje  van Sm ash Bros. m ag  heten . 

H e t fe it  d a t s lech ts  één  e xem p laar van h e t spel nodig  

is om  m e t v ier spe le rs  teg en  e lk a a r te  strijden , m a a k t  

d e kans g root d a t je  d it ook d aad w erke lijk  g a a t doen. 

W el ja m m e r d a t h e t s ta rta a n b o d  aan  pow er-ups voor jo i- 

nende sp e lers  k le iner is dan voor de host. M a a r la a t je  

d aardo or n ie t tegenhouden!

De machtigste power-up is dit 
keer een hyperzuigkracht die Je 
complete bomen, huizen, trei­
nen en levelachtergronden laat 
opslokken. Gelukkig word Je ook 
met dit vermogen regelmatig 
aan het puzzelen gezet, waar­
door deze ultieme kracht eerder 
opbeurend dan beledigend voor 
Je spelerskwaliteiten voelt. 
Sowieso moet Je een beetje 
anders dan gebruikelijk den­
ken door de vele 3D-aspecten 
die in deze 2D-platfomer zijn 
verwerkt.

Gelaagdheid
De hyperzuigkracht mag de 
blikvanger zijn, maar de inte­
ressantste vernieuwing in dit 
Kirby-avontuur is de gelaagd­
heid van de levels, die het mo­
gelijk maakt dat Je met ster of 
knalpot van de voorgrond naar 
de achtergrond reist, of anders­
om. Zeker in de latere werelden 
leidt d it to t leuke uitdagingen.

1

Z e e h o n d e n  d ie  z ic h  t i jd e n s  

p e n e t r a t ie  o f  d o o d k n u p p e -  

le n  a a n s t e l le r ig  g e d ra g e n ,  

w o rd e n  o o k  w e l h u i le r s  

g e n o e m d .

H elaas is de  gam e n ie t zo ve rrassend  en ve rn ieuw end a ls  m ijn  é ch te  oogap- 

p e lt je s  Epic Yarn o f  Canvas Curse, m aa r b innen  de  tra d it io n e le  D ream land- 

p la tfo rm e rs  in de  K irby-serie  is  T rip le  Deluxe to ch  wel m ijn  n ieuw e favo rie t.

Het einde is in een avondje te bereiken, maar 
honderd procent halen, kost zeker een uur 

it.

B A S IC S  Q

2D-PLATF0RMER
HAL LABORATORY /  NINTENDO
1-4SPELERS
OUT NOW
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Parbleu amice, wat een fraaie dag om een randje te gal- 
fen. Ik heb puike verhalen gebeurd over die nieuwe baan 
in 't Mashroom Kengdom. Neem jij wat truffeltoastjes en 
bubbels mee? Zie je zeu...

' Oké, klaar met dat irritante kakkeraccent, want tegen­
woordig kan iedere boerenlul aan z’n handicap werken 
in.de Mario Golf-games. De nieuwste heet World Tour en 

^Graddus liep een rondje over de greens...

SFEER
Vanaf het moment d a tje  de gigantische hal van de Castle Club betreedt, is het 
er: die onmiskenbare Mario-magie. Het kleurrijk vormgegeven gebouw vormt het 
hart van World Tour. Hier krijg je  hints en tips, koop je  nieuwe uitrustingen en 
kun je  kiezen uit een caddybag vol opties, toernooien en (bizarre) challenges. 
Ook de golfbanen zelf zijn een lust voor het oog. Of je  nu op de pittoresk groene 
Forest Course-fairways staat, of de onherbergzame obstakels van de Mountain 
Course trotseert; elke cup heeft zijn eigen gezicht en charmes.

PflS OP VOOP 
H£T GOLF5U!

l i e  B e o o e n  uatuupujk: |  
1 pfls OP VOOP véGOlveu.

I P f f f f . . .  H£T GOiFEü. ZEGT 
IE. Die VIS HeePT z e k e p  

I /II LAüG u iE T  Meep lu e e u  | 
SCHOOL GeZWOMMeü,

WOPDT HET EEU EAGLE. 
EEU filPDie, EEU ALBATJfOS?

VERNIEUWING
Mijn eerste Mario Golf-titei speeide ik zo'n v ijftien Jaar geie- 
den op de N64. Dat spei werd eveneens ontwikkeid door 
Cameiot. Zou het daarom zijn dat baande- 
sign, bepaaide chailenges en soms zeifs 
compiete (achtergrond)objecten me wei 
héél erg bekend voorkomen?
Hoe dan ook: vernieuwend is World Tour al­
lerminst. Jammer, maar misschien ook wel 
inherent aan de sport. Die midgetgolfcourse 
bij mij in het park biedt immers ook al ruim 
vijftien jaar exéct dezelfde holes...

S C O 5 I *

GAMEPLAY
Vernieuwend of niet, om de zalige gameplay van World Tour kan niemand 
heen. Dit is typisch zo’n Nintendo-game die iedereen kan spelen (op 
‘A’ drukken is genoeg), maar alleen de meest hardcore gamers maste- 
ren. Bij de perfecte put komen namelijk heel veel dingen kijken. Aller­
eerst de keuze van je personage. Ga je  voor rauwe power met Bowser? 
Of toch de finesse van Luigi? Daarnaast dien je  rekening te houden met 
ondergrond, wind, materiaal, etc. Eenmaal alles bepaald? Time dan met 
A en voilé... misschien scoor je  ooit zo’n heerlijke hole-in-one. Woohoooo!

"Zodra je de Castle Club 
betreedt, is het er: die on­
miskenbare Mario-magie.'

1 s t ®
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o w s e r  g o l f t  z o  s le c h t  d a t  ie  a lle e n  

m a a r  k lu i t e n  a a rd e  u i t  d e  g r o n d  

r a m t .  W o rm e n  g a a n  u i t  v e i l ig h e id  

z o  d ic h t  m o g e l i jk  b i j  d e  b a l  z i t te n .

LEVENSDUUR
Mario Golf: World Tour is verslavend. Het spel daagt je  uit om telkens 
een lagere score neer te zetten, iets wat met genoeg oefening steeds 
beter lukt. Bogeys worden Pars, Pars worden Birdies en Birdies 
uiteindelijk Eagles en Albatrossen.
Door het repetitieve karakter is dit geen game die je 
uuuren achter elkaar speelt. In snacksized sessies 
echter biedt het superieur vertier. Extra uitdagingen 
als ‘sla door alle ringen heen’ en ‘golfen tegen de 
klok’ zorgen voor afwisseling. En eenmaal genoeg 
zelfvertrouwen? Mep dan online je vrienden van de 
baan. Verliezer betaalt de drankjes! O

G o lf h e e ft n ie t de  in s ta n t- fu n fa c to r  van k a rte n , vo e tba l o f  te n n is , m aa r m ees- 

te r-d e r-to eg a n ke lijkh e id  M ario  w e e t ze lfs  van deze re la tie f d u ffe  bezighe id  

een spee ls  fe s tijn  te  m aken . H e t m a a k t W orld  Tour een w aard ige  toevoeg ing  

aan  d e  M ario -spo rtsp e llen lijn .

Met een armaria aan unlockable cups. items en 
challenges, is deze game de komende tijd niet 
uit je 3DS te slaan.

m W E M

B A S IC S  Q
SPORTGAME
CAMELOT SOFTWARE PLANNING, 
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H e t begin van Child of Light is 
nogal treurig. Via een sprook­
jesachtig filmpje wordt verteld 
hoe een klein meisje genaamd 
Aurora op een dag niet meer 
wakker wordt. De vader van het 
meisje denkt dat ze overleden 
is, maar in werkelijkheid is ze in 
een soort droomwereld beland. 
Dit wordt allemaal emotioneel 
gepresenteerd en ondersteund 
door prachtige tekeningen en 
sombere muziek. Al snel wordt 
duidelijk dat hier niet om een 
kindersprookje gaat!

Levend Schilderij
Child of Light is een 2D RPG 
met platformelementen. Het 
doet denken aan de Rayman- 
games, maar waar Rayman 
cartoony is, ziet Child of Light 
eruit als een levend schilderij. 
De kleuren zijn fel, waardoor 
de characters en omgevingen 
uit Je beeldscherm knallen. 
Het is alsof Je regelrecht in het 
brein van een kunstenaar kijkt

terwijl zijn LSD trip net begint. 
Waanzinnig mooi!
Helaas is de grafische stijl ook 
meteen de grootste ster van 
de show. De gameplay blaast 
Je namelijk beduidend minder 
van Je stoel dan de eye candy 
op het scherm.

'Afgezien van 
de werkelijk 
gruwelijke 
grafische stiji 
is de boel niet 
heel speciaal.

Tijdbalk

f f

Het vechtsysteem is een krui­
sing tussen Final Fantasy en 
Grandia II. Alle spelers staan 
op een tijdbalk en bewegen 
richting het actiegedeelte. 
Dit kost een aantal seconden 
(voor elk character en elke 
vijand verschillend) en aan

wordt dan weer terug de tijd ­

balk opgeslingerd! Dit maakt 
de bijna turn-based battles in­
teractiever dan normaal.

Vuurvliegje
Aurora krijgt tijdens haar quest 
hulp van andere characters, 
maar ze heeft ook een magisch

De game speelt als een norma­
le 2D platformer, al kan Aurora 
op een gegeven moment vlie­
gen, waardoor Je ook verticaal 
de omgeving kunt verkennen. 
Het is vermakelijk, maar nog­
maals, dat komt vooral door 
de prachtige omgevingen.

het eind van de balk mag Je 
een move doen die wederom 
tijdafhankelijk is; zo kost een 
normale attack minder tijd  dan 
een vette magie spell.
Als het Je lukt om aan te vallen 
terwijl de vijand zijn gekozen 
move voorbereidt, kan Je zijn 
aanval onderbreken, De vijand

vriendje, genaamd Igniculus, 
Het is een blauw vuurvliegje 
in de vorm van een regendrup­
pel die altijd met Je meevliegt 
en Je bijvoorbeeld kan helpen 
door kistjes voor Je te openen 
of donkere grotten te verlich­
ten, Ook kan Igniculus tijdens 
battles vijanden verblinden.

waardoor ze langzamer over 
de tijdbalk gaan, en Je zelfs tij­
dens de battle healen!

Co-op
Met Igniculus erbij bestuur Je 
in fe ite twee personages ên 
dat werkt niet altijd even lek­
ker, Het is dan ook heel fijn 
als een tweede speler z’n con­
troller oppakt en de besturing 
overneemt. Pas dan komt de 
gameplay echt to t leven en 
zijn de battles oprecht leuk te 
noemen. Het probleem is ech­
ter dat de rol van Igniculus in 
co-op niet boeiend genoeg is 
om het voor een tweede speler 
lang leuk te houden.
Dat maakt Child of Light abso­
luut geen slechte game, maar 
buiten de gruwelijke grafische 
stijl is de rest gewoon niet heel 
speciaal, O

•  w e e tjejT S S S S
Z o w e l d e  g e s p r o k e n  a ls  d e  

g e s c h re v e n  t e k s t  is  v o l le ­

d ig  o p  r i jm .  S o m s  b r i l ja n t ,  

s o m s  r e te  i r r i t a n t .



MENT VALLEY
Als Fez en Echochrome samen een liefdesbaby zouden 
maken met M.C. Escher als zaaddonor, dan zou het ma­
jestueuze Monument Valley het resultaat zijn. Jan is in 
ieder geval diep geraakt door dit meesterwerkje.

K e n  je  Echochrome nog? Dat 
koddige maar bij viagen duivels 

lastige puzzelspelletje voor de 
PSP die de mosterd overdui­
delijk haalde bij de wereldbe­
roemde zwart-wit prenten van 
de Nederlandse kunstenaar 
M.C. Escher?
Monument Valley is eveneens 
een ode aan het werk van deze 
wereldberoemde Nederlander 
die zo graag stoeide met per­

spectief en gezichtsbedrog.
De prachtige tien levels van 
Monument Valley vormen 
kunstwerken op zich, met 
soms meerdere verborgen sub- 
werelden en laagjes. De tien 
levels van deze game hebben

het zwart-wit van Echochrome 
en Escher overboord gegooid 
en gekozen voor sprookjesach­
tige pasteltinten en hypnotise­
rende tokkelmuziek, waardoor 
je  de game speelt als een 
aangename maar soms best 
gecompliceerde droom.

Manipulatie
Feitelijk doe je  niet zo heel 
veel in Monument Valley. Je

Op h e t  m o m e n t  v a n  s c h r i j ­

v e n  w a s  d e  A n d r o id  v e rs ie  

n o g  n ie t  b e s c h ik b a a r .  

H o p e i i jk  is  d a t  in m id d e is  

w é i h e t  g e v a i.

Stuurt prinses Ida in haar witte 
jurkje en haar w itte puntmuts­
je  door de levels met als doel 
de top van ieder Monument 
(lees: hoofdstuk) te bereiken. 
Het is aan jou om de wereld zo 
te manipuleren da tje  van A naar 
B kunt komen. De levels ‘klop­
pen’ meestal niet. Plafonds die 
als vloer dienen, vloeren die als 
plafonds fungeren, kantelende 
trappetjes en afbrokkelende 
loopbruggen die, als je ze vanuit 
een ander perspectief bekijkt, 
opeens wél aansluiting hebben 
op dat stukje muur. Ónmogelij­
ke paden en muurtjes in torens 
en ruïnes vormen, wanneer 
je  aan een rad draait, opeens 
doorgangen. Draai om gebou­
wen heen en afgebrokkelde 
paadjes zijn pardoes weer ‘ge­
repareerd', zodat de prinses 
haar pad kan vervolgen.
De gebouwen in de levels kun 
je  bovendien zelf aanpassen 
door aan een rij cirkels te draai­
en die her en der uit bouwsels 
steken, of door op pressure 
plates te drukken. Dan kante­
len bepaalde oppervlakten 45 
graden, gaan muurtjes en pila­

ren omhoog of naar beneden 
en verschijnen trappen waar 
andere ju is t weer verdwijnen.

Diepe indruk
Monument Valley is een genot 
om naar te kijken. De vormge­
ving is subliem, maar het zijn 
vooral de manieren waarop de 
levels voor je  ogen veranderen, 
hoe de ‘onmogelijke’ penrose- 
driehoeken worden toegepast

"ik was gerookt 
door het spel, 
ontroerd zelfs."

en hoe fraai er gevarieerd wordt 
met het thema perspectief, die 
een diepe indruk achterlaten.
En dan is er de dubbele laag. 
Want je  loopt daar als prinses 
niet voor niets rond. En what up 
met die krassende kraaien die 
jou de hele tijd willen tegenhou­
den? Voor wie leg je  die rode 
bloem neer op dat graf? En wat 
probeert die geest je  in het be­
gin nou eigenlijk te vertellen?

Ja, ik was geraakt door het spel, 
ontroerd zelfs. Het enige min­

A is  j e  ' t  le t t e r i i j k  n ie t  m e e r  

z ie t  z i t te n ,  k a n t e l  d a n  

J e  ta b le t .  A a n g e z ie n  h e t  

p e r s p e c t ie f  v a s ts ta a t  - d e  

c a m e ra  k a n t e l t  n ie t  m e e  

- z ie  j e  d e  o p lo s s in g  d a n  

m is s c h ie n  w é l.

punt van Monument Valley is de 
duur. Binnen een uur kan je  reis 
voorbij zijn, en anders toch ze­
ker na twee uur. Ik was nog lang 
niet klaar met het spel en de 
ontknoping kwam mij net iets 
te snel; het waren echter twee 
magische uren... O

( s
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B IZ A R R E  A D V E N TU R E  

A L L -S T A R  B A T T L E

H e t meest bizarre van dit avon­
tuur is dat All-Star Battle über­
haupt in Nederland uitkomt. 
Want: wie kent de JoJo-franchi- 
se hler nou eigenlijk!? Alleen de 
meest hardcore mangafanaten, 
JoJo's Bizarre Adventure is wel­
iswaar een van de grootste en 
langstlopende mangaseries, 
maar... dan wel In Japan. Hier in 
het westen geniet het lang niet

"Het is alle­
maal net zo 
gestoord als 
dat het vet en 
divers is."

de bekendheid van een Naruto 
of DragonBall Z, wat het dus 
extra verbazingwekkend maakt 
dat deze vechtgame, die voor­
namelijk op nostalgie teert, hier 
gewoon in de schappen ligt.

Wie de franchise echter kent, 
zal watertanden van alles wat

I w e e ^ e  • w eekje

A ls  j e  m e t  b e p a a ld e  p e rs o ­

n a g e s  in  s p e c i f ie k e  le v e ls  

e e n  g e v e c h t w in t  m e t  e e n  

s u p e rm o v e , d a n  k a n  e r  e e n  

S itu a t io n a l  F in is h e r  p la a ts ­

v in d e n . D e z e  f in is h e rs  z i jn  

r e c o n s t ru c t ie s  v a n  b e k e n d e  \ 

s c è n e s  u i t  d e  m a n g a .

All-Star Battle te bieden heeft. 
De game bevat meer dan der­
tig personages, die uit alle acht 
JoJo-tijdslijnen zijn gekozen, en 
ze lijken allemaal recht uit de 
manga te komen. CyberCon- 
nect2 heeft een engine weten 
te maken die gebruik maakt 
van een speciale cel-shading 
techniek v^aardoor de persona­
ges écht handgetekend lijken, 
met als resultaat een nog au­
thentiekere manga-achtige er­
varing dan hun Naruto-titels of 
geweldige Asura's Wrath.

Paarden
Daarnaast is dit oprecht een 
‘volledige’ fighter. Je bent dus 
niet op knoppen aan het ram-

^  \ 'V  h

En de hoofdprijs voor ‘Meest Niche Game van het Jaar’ 
gaat naar... JoJo’s Bizarre Adventure: All-Star Battle! Al­
thans, de laatste keer dat wij checkten waren halfnaak­
te, gespierde mannen in fightinggames niet iets waar 
het Call of Duty-publiek echt voor warmloopt.

k STOP... M O O C P O U T ie .' ’

F ' ' /..■

men en op QTE's aan het let­
ten; All-Star Battle heeft meer 
gelijkenissen met competitieve 
games als Street Fighter IV. 
Het kopieert dat fighter-sja- 
bloon echter niet simpelweg, 
maar doet er leuke, unieke din­
gen mee.
In elke fighter kun je  taunten 
(je tegenstander ‘plagen’) 
maar d it is de eerste game 
waarin taunts ook daadwerke­
lijk nut hebben (namelijk het 
verminderen van de vijande­

lijke supermeter; geniaal). En 
elke vechter heeft een unieke 
‘s tijl’ (die aan de Style-knop 
vastzit) die niet alleen trouw 
is aan wat er in de manga be­
schreven wordt, maar ook voor 
ontzettend veel variatie zorgt. 
Zo heb je  personages die 
Ripple-stijl hebben, wat in­
houdt dat ze innerlijke energie 
kunnen opladen voor sterke 
superaanvallen. De meesten 
hebben een Stand-stijl, waar­
mee ze een tweede personage

>  F

Als nam en a ls  Jonathan  Joestar, S ilver Chario t en D iavo lo  je  n iks zeggen, dan 

is de  kans k le in  d a t deze fig h te r je  zal w eten te  bekoren. W ie de  a c h t genera ­

t ie s  van de  Jo e s ta r-fam ilie  e ch te r een w arm  h a rt to e d ra a g t, zal m et A ll-S ta r 

B a ttle  z ’n n ieuwe fa vo rie te  vech tgam e  hebben  gevonden!

P f f f f f f . . .  ZO'U A M S T fP P A M - 

M Ê D TJC  IS TOCH A LT IJD  WECP \ 
GDOTED D f lü  J £  DCÜ KT....

kunnen oproepen die voor hen 
vecht, en anderen kunnen, ja ­
wel, een paard oproepen om 
mee/op te vechten. Het is al­
lemaal net zo gestoord als dat 
het vet en divers is.

Cheap
All-Star Battle is de meest Ja­
panse game die ik in jaren heb 
gezien. De game herdefinieert

Als je met alle personages alleen de Story Mode 
en de Campaign Mode wil doorlopen, ben je 
makkelijk een kleine twintig uur bezig.

het woord ’kleurrijk' en bevat 
personages die dusdanig flam ­
boyant zijn dat zelfs homofiele 
gamers er hun vraagtekens bij 
zullen zetten. Als je  je  niet op 
je  gemak voelt bij het besturen 
van een halfnaakte, gespierde 
man met lange, roze lokken, 
dan is JoJo’s Bizarre Adven­
ture niets voor jou. Persoon­
lijk vind ik het prachtig, maar 
dat ik niet helemaal goed bij 
m ’n hoofd ben is ondertussen 
geen nieuws meer.
All-Star Battle zal niet snel een 
toernooispelletje worden (want 
het draait op slechts dertig 
frames per seconde en bevat 
enkele personages die nog 
cheaper zijn dan De deadline- 

smoezen van Jan) maar als 
prachtig, hilarisch en uniek eer­
betoon aan een manga die, eh, 

niemand hier kent, is het een 

heerlijk obscuur pareltje. O

I w e e ^e  • w e e ^e

V e e l v a n  d e  v e c h te r s  (e n  

h u n  S ta n d s )  z i jn  v e rn o e m d  

n a a r  b e k e n d e  ( ro c k )m u z i-  

k a n te n  o f  b a n d s .  E n k e le  

v o o rb e e ld e n  h ie r v a n  z i jn  

D IO , W h ite s n a k e , S a n ta n a ,  

V a n ii ia  ic e ,  S e x  P is to ls  e n  

K in g  C r im s o n .

B A S IC S  Q
FIGHTTINGGAME 
CYBERC0NNECT2/ 
BANDAI NAMCO GAMES 
1 2 SPELERS 
OUT NOW
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BlastB all wordt aan elkaar ge­
schreven en moet je dus niet 
verwarren met spelletjes als 
Blast Ball en Blast Ball!
Deze BlastBall is een vernuftige 
variatie op het aloude vijf-op- 
een-rij spelletje; een vijf-op- 
een-rij-in-het-kwadraat eigenlijk, 
aangezien Je op een speelveld 
los mag gaan met twee kleuren 
balletjes; geel en paars.
Het idee is om rijtjes van 
vijf opeenvolgende 
balletjes te ma­

ken, horizontaal, 
verticaal en di­
agonaal. Het 
ding is echter 
dat Je tussen 
iedere beurt 
een deel van 
het speelveld 
moet verschuiven.
Het speelveld zelf 
bestaat uit vierkantjes met 
vier cirkeltjes. Sommige van 
die cirkeltjes zijn gevuld met 
gele of paarse balletjes, andere 
zijn leeg. Wanneer Je een leg- 
beurt hebt, dien Je een gele of 
paarse bal in een van de cirkels 
te plaatsen. Echter, na iedere 
legbeurt volgt een verplichte

schuitbeurt waardoor de positie 
van de balletjes deels veran­
dert. Bovendien mag Je bij een 

opvolgende schuitbeurt niet het 
vierkant verschuiven dat Je zo­
ju ist verschoof. Daar moet dan 

ook weer een extra beurt over­
heen gaan. Zo dien Je te dus uit­
zonderlijk goed vooruit te plan­
nen, om in een later stadium de 
beste rijtjes te creëren.

Heb Je dit eenmaal in de 
vingers, dan dient 

zich nog een laag 
aan; het maken 
van combina­
ties. De crux 
zit hem erin
om Juist niet 
zo snel moge­
lijk rijtjes van 

vijf te maken, 
maar het speel­

veld zo op te zetten 
dat Je bij een bepaalde 

legbeurt in één keer drie, vier 
of vijf rijtjes creëert en een mul­
tiplier orgasme krijgt dat Je in 
Keulen kunt horen donderen.

Jokerballen
Maar er is meer! Bij iedere ge­
creëerde rij ontploffen de be­

wuste balletjes en daar komen 
dan speciale balletjes voor in 
de plaats. Dit zijn een soort 
Joker-ballen die geen beurt in 
beslag nemen en die Je ieder 
moment mag inzetten. Tenmin­
ste, totdat Je door het totaal 
aantal beurten heen bent, want 
dat is eindig.
Jokerballen laten Je bijvoor­
beeld een vierkantje (met bal­
letjes) kantelen, waarna 
er soms nieuwe rijen van 
vijf ontstaan of ze laten Je 
paarse balletjes verande­
ren in gele en vice versa.
De game slaat echter ook 
keihard terug. Soms krijg Je 
bij een legbeurt een gele of 
paarse bom in plaats van 
een bal. Deze moet binnen 
een paar beurten opgaan 
in een rijtje van vijf, anders 
ontploft ie en is het game 
over. Minder gevaarlijk 
maar minstens zo irritant 

zijn schroefballen. Deze 
pinnen zich vast in het vier­
kant waardoor deze niet 
meer kantelbaar is.

Bommen & 
schroeven
BlastBall is gratis en dus 
schuilt er een addertje onder 
het gras, maar dat slangetje 
b lijk t gelukkig niet venijnig te 
bijten. Je kunt met microtrans- 
acties boosts kopen in de 
vorm van extra ballen, meer 
tijd, meer beurten of tools 
om dreigingen teniet te doen.

M o n k u b e  is  e e n  B e lg is c h e  

s tu d io  o p g e r ic h t  d o o r  S v e n  

v a n  d e  P e rre , e x -h o o fd re -  

d a c te u r  v a n  O f f ic ia l  P la y ­

s ta t io n  M a g a z in e  B e n e lu x .  

M o n k u b e  h e e f t  a l  tw e e  

g a m e s  o p  h a a r  n a a m  s ta a n :  

6 th  P la n e t e n  R e tro b o t.

Bij tools moet Je denken aan 
een defuse (om bomballen 

onschadelijk te maken) 
of een schroevendraaier 
waarmee Je schroefballen 
transformeert to t norma­
le balletjes.
Als Je speelt zonder Je por­
temonnee te trekken, ver­
dien Je evengoed credits 
waarmee Je boosts koopt. 
En Ja, wil Je meer hulpstuk­
ken dan kun Je betalen, 
maar dat hoeft dus nooit. 
Dat alles maakt BlastBall 
slim, origineel, uitdagend 
én geschikt voor verschil­
lende type spelers aange­
zien de vele lagen zelfs de 
slimste slimmerikjes kei­
hard uitdagen. O
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V O E T B A L T R A I N E R  Z O E K T  S P E L E R S G R O E P
T ite l: F o o tb all M anager C lassic 2 0 1 4  

P la tfo rm : PS V ita  

P rijs: €  3 9 ,9 9

G roo ts te  probleem van de PlayStation Vita? Het 
gebrek aan eigen identite it. Voor full-blown spel- 
ervaringen, met retevette graphics en intense 
gameplay, heb je  immers al een Xbox One, PS4 of 
PC. En wil Je vluchtig vertier voor tussendoor? Dan 
pakje  de 3DS, of desnoods een tablet. H e t m a a k t  

d e V ita  to t  h e t m e e s t g ew e ld ig e  a p p a ra a t  d a t  

n ie m a n d  nod ig  h e e ft .

Football Manager Classic 2014 staat fe ite lijk sym- 
booi voor de buitenspelstatus van Sony's hand­
held. Want voor wie is deze uitgeklede versie van 
z’n grote PC-broer bedoeld? Ik  a ls  d ie -h a rd  FM- 

Junkie vind h e t in ie d e r geva l ve e l te  b as ic . Je 
kunt namelijk puur en alleen aan de slag in de

Classic Mode, de speelstand waarin er - net als 
op de computer - slechts drie competities worden 
ingeladen en het tactische aspect flink is versim- 
plificeerd. Is het daarmee een ideale tite l voor de 
meer casual speler? Nee, want die vindt Football 
Manager sowieso te ingewikkeld. Zucht...

Neemt niet weg dat FM Classic ontegenzeggelijk 
een knap stukje software is. De ingewikkelde in­
terface is op intuïtieve wijze overgezet, al is het 
soms een ietsiepietsie priegelig. Daarnaast zijn 
de laadtijden bijzonder billijk, en zitten er gewoon 

weer duizenden voetballers in het spel verwerkt. 
N ie t v oo r n ie ts  w o rd t FM d oo r c lub s  a ls  E verton  

a ls  sc o u tin g to o l g e ra a d p le e g d !

Ook is cross-play present, waarmee je  op de Vita 
verder gaat met je PC-cloudsave. Alleen doe ik dat 
dus niet, omdat ik op de computer nooit Classic 
Mode speel. Redelijk overbodig, derhalve. Maar 
had ik niet al gezegd dat deze game feite lijk sym­
bool staat voor de status van Sony’s handheld?

SCORE:

^ ‘BPACE C A P T A IN  A W E S O M E
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T ite l: FTL (Faster Than Light)

P la tfo rm : iOS (ee rder verschenen  op PC) | 

P rijs: € 9 ,9 9

Ik  zou FTL een roguelike kunnen noemen, maar dat 
doe ik liever niet. want dan verjaag ik waarschijnlijk 
heel veel gamers die zichzelf liever niet martelen. Ik 
zou het ook tijdelijk kunnen omdopen tot Star 
Trek: Bridge Commander - The Indie Version, 
maar dan hebben alle niet-Trekkies en indie- 
twijfelaars de benen genomen. En dat is niet k  -  
de bedoeling, want zoveel mogelijk mensen ~ 
moeten deze game een kans geven...

Het lot van de Federation ligt in jouw handen, __ _
Je moet waardevolle data naar het overblijfsel Q  
van de ruimtevarende federatie zien te krijgen, ^  
maar ondertussen zitten de evil Rebels je op ®  
de hielen! Gelukkig hoef je niet fietsend door 

verschillende melkwegstelsels op weg naar 
de laatste, gestoord moeilijke sector v/aar je 
met het Vlaggenschip van de Rebels te maken 
krijgt. Nee, je  beschikt over een brute ruimte- - *

kruiser, compleet met bemanning, wapensystemen, 
shields, verschillende ruimtes voor bijvoorbeeld de 
medbay, de motoren en de drone control en het be­
langrijkste: de reactor die voor de power-toevoer van 
alle systemen zorgt.
Jij bent El Capitan, de main man in charge, de 
ch ie f die alle m oeilijke beslissingen neem t en na 
verloop van tijd  extreem verslaafd zal zijn aan z'n

m .  s?/

s  i ~ y  B  £ .  _

9  @ @) ©  ®

■ e  ®0 ®

® ö  o  ig tfiiiji.a !

ruimte-avonturen. Verwed daar je spacefaring 
bips maar onder.

Van Beacon naar Beacon re is je  door het zwarte 
niets van de ruimte, waarbij je vaak vijandelijke 
ruimteschepen zult tegenkomen die je  met een 
koel hoofd en goed gebruik van je systemen tot 
spacedust moet schieten. Raak niet in paniek 
als je 02-appararuur in de fik vliegt terwijl er een 
stel piraten je schip binnen teleporteert. Open 
gewoon je  baydoors zodat alle zuurstof uit de 
betreffende kamer gezogen wordt en het vuur 
vanzelf uit gaat, en lok de enteraars je  medbay 
binnen zodat je  crew genezen wordt tervnji ze de 
binnendringers klop geven. Dit m icro-managen 
w erkt soepel en zorgt ervoor dat je  jeze lf een 
hele baas voelt.
Met het scrap dat je  verdient door ruimtesche­
pen te verslaan, kan je in Stores belachelijk veel 
nieuwe upgrades kopen, nieuwe crew inhuren 
maar ook gewoon al je bestaande systemen up­
graden. Ontelbare combinaties van keuzes, sa­

men met de random gegenereerde situaties die 
je  tegen zal komen, maken van FTL een rogue-
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T ite l: H a lf M in u te  H ero: The Second Com ing 

P la tfo rm : PC 

P rijs : €  19 ,9 9

f
De eerste Half Minute Hero verscheen 
alleen in Japan op de PSP en deed lets 
grappigs met het JRPG-genre. Namelijk: 
dat genre zó uitkleden en versnellen d a tje  
b in n en  e e n  ha lve  m in u u t e e n  RPG m o e s t ‘u its p e ­

le n ’, inclusief het verslaan van monsters, stijgen in 
level, enz.

Dankzij sequel Second Coming is deze supersnelle 
RPG-toestand nu ook beschikbaar voor de Westerse 
PC-bezitters. Die zullen merken dat de grap te dun 
wordt uitgesmeerd (doordat hij wordt herhaald, en 
je  è la Majora's Mask telkens de tijd  kunt terugdraai­
en) om lang grappig te blijven, maar dat de aldus 
ontstane speed -R P G  verrassend lang b lijft boeien 
- ik heb de dertig seconden meer dan duizend keer 
beleefd, en het eind is nog niet in zicht!

S C O R E :
0  ®  ®  ((i)

m B b P MSb B j '

like: deze game speel je  bij de eerste poging niet uit. En 
ook bij de tweede tot en met de vijftiende niet!

Opnieuw beginnen, eventueel een versch unlocked 
schip gebruiken en tijdens deze playthrough met totaal 
andere keuzes experimenteren, zullen je  steeds dich­
ter bij de winst brengen. En ook al doet het pijn als 
je  bruut upgegrade schip dan weer sneuvelt,
je  zult onm iddellijk weer nieuwe ideeën _____

hebben voor het volgende potje. 'D it / ^ o R e X  
keer gebruik ik alleen maar Drones!' /  m b  m m  ’
o f'N u  ga ik m'n Engine volledig upgra- ( I
den!'In  space no one can hear you try  V y

a g a in ... and  a g a in ... and  a g a in . \ .  y '

D A T Z IT  W E L  S N O R
1̂ U te l: Leo’s A dventure  

P la tfo rm : iOS 

P rijs: €  4 ,4 9

L e o 's  Adventure is e e n  a lle ra a rd ig s t , k la s ­

s ie k  u itg ev o e rd  p la tfo rm s p e l dat zijn inspi­
ratie uit uiteenlopende genrebroeders haalt. 
Zo zit er een vleugje Sonic, een mespuntje Lo- 
coRoco, een toefje Rayman, een paar theele­
pels Limbo en een scheutje Kirby in deze fraai 
ogende game.
Jij speelt een blauwgroene pluizenbol met een 
royale snor van wie al z'n geld is gestolen. Dat 
kan Leopold (Leo voor vrienden) natuurlijk niet 
op zich laten zitten en dus zet hij de achtervol­
ging in om gaandeweg z’n gestolen muntjes 
stuk voor stuk terug te krijgen.

Leo kan  e ig e n lijk  m a a r tw e e  d ingen: sliden van 
links naar rechts (swipe met je  linkerduim op je 
tablet) en springen (met je  rechterduim). Als je 
springt, blaas je  jezelf op en word je  groter. Hou 
de rechterduim ingedrukt op je  scherm en Leo 
zal dikker blijven... handig om rotsblokken weg 
te schuiven, schakelaars te activeren, houten 
bruggetjes te kantelen of andere mechaniekjes 
in werking te stellen.

De game is redelijk vergeeflijk en laat je  bij fa­
len bijna direct verder gaan waar je zojuist de 
afgrond in viel of geplet werd door een stenen 
blok met pijnlijke punten. Ook de puzzels zijn 

bekende variaties op aloude thema’s, al kom t 

h e t spe l zo  nu en  dan  v e rras s e n d  leuk  u it de  

hoek  door te  s to e ie n  m e t z w a a rte k ra c h t, t i ­

m ing  en  g ew ich t.

De vormgeving verdient een extra pluim want de 
haartjes van Leo, de groene grassprietjes, het 
vochtige mos en de houtsplinters kun je  bijna 
ruiken en voelen, zó mooi komt alles in beeld.

S C O R E :

IEDEREEN IS EEN MOOIE DOOD GEGUND
T ite l: D ark S ouls II 

y P la tfo rm : PC 

P rijs : €  4 9 ,9 9

Twee PU's geleden had ik de eer het hei­
lige Dark Souls II te mogen reviewen, en 
als je weet hoe het leven in elkaar steekt, 

dan heb je  dat stukje gelezen. En als je dat 
stukje gelezen hebt, dan weet je ook dat 
Dark Souls II best wel heel erg de game 
van het jaar is.
Ja, de game is onvergeeflijker dan een 
training bij het Korps Mariniers, maar dat

hoort erbij, geloof me. Het enige wat 
je  hoeft te weten is dat ie nu o ok  e in ­

d e lijk  u it is voor d e  PC (zestig frames 
per seconde, all day, every day, baby) 
dus iedereen moet 'm nu kunnen spe­
len. Geen smoesjes meer. Sterf.

GRENZELOOS
T ite l: T ria ls  F ro n tier 

P la tfo rm : iOS 
I t ü k . / /  P rijs: G ratis

N atuurlijk , hartstikke mooi dat Trials Erontier 
in de eerste week van release zes miljoen keer 
gedownload is, maar ik denk dat veel van die 
miljoenen spelers inmiddels al helemaal klaar 
zijn met de mobiele versie van stunt-platform- 
racer Trials Fusion.
De game is gratis maar kent e en  w erke lijk  m on­

s te r lijk , m is s e lijk m a k en d  m ic ro tra n s ac tie -  

m o d el. Je bent bijna gedwóngen om je porte­
monnee te trekken omdat je én onderdelen bij 
elkaar moet racen om verder te komen én afhan­

kelijk bent van brandstof die opraakt. Wil je niet 
betalen, dan zal je  soms een uur to t wel een dag 
moeten wachten om verder te mogen spelen.

Het is een bekend gegeven bij bepaalde 'free- 
mium’ games, maar Tria ls  F ro n tier g a a t  e c h t  

o ver d e  g rens . En dat is, na het uitstekende 
Trials Fusion, erg jammer omdat de verslavende 
'nog een potje’ factor in basis nog steeds aan­
wezig is. Bah!

S C O R E :
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HUURMOORDENAAR-ERGER-JE-NIET
t e n  Hitman game 

vermomd als bord­
spel met de kale kil­
ler. guards en doelwit­

ten als pionnetjes? ‘Dat kan niks worden', 
dacht ik van te voren. Boy, was I wrong!
Weinig is irritanter dan wanneer tijdens Levensweg, 
Ganzenbord of Mens-Erger-Je-Niet je pionnetje door 
iemand anders van het bord wordt gesiagen. Vooral 
als dat gepaard gaat met drama en kabaal, en ik 
mijn pion uit de plantenbak kan gaan vissen.
In Hitman GO draa it het alleen maar om pionne­
tje s  van ‘borden’ aftikken. Dat wil zeggen, ieder 

level is fantastisch vormgegeven op een slicke, s tijl­
volle manier, waarbij zowel de beroemde huurmoor­
denaar in maatpak als patrouillerende bewakers per 
beurt een vakje verder op mogen schuiven. Het is

effe wennen om Codename 47 afgebeeld te zien als 
een glimmend wit poppetje zoals je  die wel kent van 
die Amerikaanse bruidstaarten, maar al snel ga je 
voor de bijl omdat de gameplay zo to f is.

Via lijntjes op de ondergrond zie je  of je links, 
rechts, rechtdoor of terug naar achteren kan. waar­
bij de kijkhoek van de bewakers bepalend is voor 
jouw veiligheid. Schuif jij Agent 47 recht naar voren 
en schuift de game daarna een guard naar voren 
die jou in de smiezen heeft? Bam, dan lig je van 
het bord, in de plantenbakken. Zien de guards jou 
niet, dan kun jij ze in een daarop volgende 
beurt, bam, met eenzelfde vurige venij- 
nigheid wegtikken.
De eerste levels zijn kinderlijk eenvou-
dig maar al snel komen er hulpstuk-

ken en secundaire m issiedoe- ^  R  '
len bij. Stenen om guards af te i
leiden bijvoorbeeld. Waar gooi je  [\
ze neer? En koffertjes om op te |  !  /
halen, naast het uitschakelen , f
van hoofddoelen. I
leder level heeft een of meer- i  /
dere doelen en subdoelen en |  /
als je  net als ik in ieder Angry F
Bird/Cut The Rope-level drie

A

sterren moet halen, dan begrijp je dat je  ook bij 
Hitman GO wel effe zoet bent om iedere opdracht 
onder alie condities te volbrengen.

Gaandeweg komen steeds meer typische Hitman- 
elementen om de hoek kijken in Hitman GO. Zo kun 
je je  verstoppen, je vermommen of vijanden om­
brengen door ze van een afstandje met een sluip- 
schuttersgeweer om te leggen. En dat alles in die 
gepoetste, super-cleane maar ergens ook wel cute 
grafische stijl.
Dit is s tea lth  zoals Je het nog n ie t eerder hebt ge­
speeld. eigenlijk een soort turn-based stealth. En 
ja, als dan Level Pack 5 ook nog eens gebaseerd is 
op een scene uit Blood Money, dan b lijft er weinig 
te wensen over.

En die ingame-aankopen? Verwaarloos- 
baar en geen seconde storend. Je 

j  betaalt geld voor hints of om sneller
, |, latere Level Packs te ontgrendelen,
^  i \  die je  gewoon op de normale

U wijze vrijspeelt door één voor _____

^  één de levels af te ronden. / s C O R e \  
 ̂ ƒ  Ennuuh... die aankopen /  '

'  /ƒ heeft een professioneie (
moordenaar natuurlijk he- y  !

lemaal niet nodig.

KAMELEON OP VEKTA
|v T ite l: K illzo n e Shadow  Fall: 

In su rg en t P ack DLC 

P la tfo m i: PS4  

P rijs: €  9 ,9 9

D e  eerste betaalde DLC voor Killzone: SF 
is een fe it en bezorgt me meteen een di­
lemma. Als Killzone liefhebber zou ik ‘m wil­
len aanraden maar een tie n tje  is net een 
paar euro te  veel voor deze content.

De content voegt voor elke klasse een 
nieuw wapen en een nieuwe vaardigheid 
toe. Daarnaast krijg je  collectibles, challen­
ges en trophies, plus een Personalisation 
Pack dat bestaat uit drie nieuwe Spotlight 
Moves, een Insurgent Voice Pack en een 
nieuwe skin voor je  Owl.
Veel leuker: de gloednieuwe Insurgent- 
klasse. Deze begint met een pistool maar 
dient daarna eik wapen en vaardigheid bij 
elkaar te stelen van vijandelijke spelers. 
Dat resulteert in een uniek en onvoorspel­

baar personage waarbij je  van skills en wa­
pens kunt switchen wanneer de gelegen­
heid zich aandient.
De nieuwe klasse vraagt even wat toewij­
ding maar eenmaal onder de knie kun je  je 
zeer snel aanpassen aan situaties tijdens 
de potjes en hoe fje  niet eerst te wisselen 
van klasse.

S C O R E :

IE  G E L D  W E G F L IK K E R E N
IH2BBBSBBBD Rollercoaster Tycoon 4 

E p ^  ) Mobile bevat geen microtransacties, het spel 
zelf is namelijk één grote microtransactie. 
Wie een pretpark wii opbouwen voor hij met 

pensioen gaat, moet steeds real life bijbetaien. Een 
investering die vooral wordt beloond met karakter­
loze graphics, zwaar repetitieve muziek en een com­
pleet gebrek aan enige daadwerkelijke gameplay. 
Lees meer: pu.nl/RC4MobileReview

V' ■

■

‘FR E E Z E  IN  HE
T ite l: B atm an: A rkham  O rig in s - A C old, Cold H e a rt 

P la tfo rm : P S 3 /  Xbox 3 6 0  /  PC 

Prys: €  9 ,9 9

Ja , je  hebt gelijk, we hebben het al eens aan de stok gehad met 
Mr. Freeze's koude, koude hart in Arkham City. Dat culmineerde 
in een aardig leuke eindbaas battle en je zult dan ook een lich t 
gevoel van deja-vu krijgen als je  aan het einde van deze DLC 

nogmaals batneus tegenover blauwneus staat. Maar goed. Ori­
gins is dan ook niet de origineelste van het Arkham-stel.

Cold, Cold Heart is eigenlijk het origin-verhaal van Mr. Freeze, 
maar dan iets dramatischer en compacter gemaakt, zodat de ge­
beurtenissen bruikbaarder zijn voor Batman z'n Detective Mode. 
Dan kan je  er lekker doorheen rewinden en een ‘mysterie' oplos­
sen, je weet toch?

Ik vind het hoe dan ook boeiender dan wat er in de originele 
game allemaal gebeurt, want V ic tor Fries is een fascinerende, 
trag ische man, die eigenlijk niet eens écht een schurk is. ‘He’s 
only trying to save his wife...'

Wat betre ft gamepiay krijgt Bats wat extra upgrades voor z'n 
gadgets om de kou in deze DLC te kunnen trotseren (hij krijgt 
onder andere te maken met vriesstraal-schietende minions) en

„ V

- V - - r  ■
;  ' ‘ ■ ■ 7  j ■:»
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VIKINGS LEEFDEN kortTT̂ IkutJ

. - ' v
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f
lk  hou van Vikings. Serieus.
Ik lees boeken over Vikings, 
bezoek tentoonstellingen 
over Vikings, luister naar 

'door het Vikingleven geïnspireerde' 
muziek en m ijn w eek  is pas co m ­

p le e t a ls  ik d e  n ieuw e a flevering  

van Vikings heb gekeken . Dus ook al 
hou ik niet zo van online-multiplayer- 
games. de online-multiplayer-game 
War of the Vikings wilde ik toch wel 
effe proberen. Nou jongens, dat heb 
ik geweten.

Ik wist dat Vikings niet oud werden, 
maar toch: dat ik in War of the Viking 
nooit langer dan twee minuten over­
leefde, voelde toch wel een beetje

overdreven. Aanvankelijk kon ik nog " 
wel lachen om mijn vele sterfgeval­
len, en het aan mijn berzerkerstijl 
wijten. Maar toen ik probeerde wat 
behoudender en met geheven schild 
te spelen, vlogen de pijlen, bijlen en 
speren nog net zo rap door mijn lijf.
Ik voe lde  m e n ie t e c h t e e n  Viking.

Ik voelde me Jurjen Tiersma die per 
ongeluk in een 'up and close'-variant 
van Call of Duty was beland.

Hoe zeer het authentieke Viking- 
sfeertje me ook bevalt, qua actie 
spreekt War of the Vikings me niet zo 
aan. Of eigenlijk; helemaal niet. Het 
is me allemaal net iets te plat, com- 
petitiegericht en onavontuurlijk om 
hier helemaal voor te gaan. Maar laat 

je als liefhebber van online-multiplay- 
er-games niet door mijn persoonlijke 
afwijkingen afschrikken. M issch ien  

ben jij wél V iking genoeg  om het 
langer dan twee minuten in de chaos 
van War of the Vikings vol te houden.

O O R D E E L :
M e e r hel dan  w alhalla .

SOLO VOELT HET
LEEG EN NUTTELOOS

0
T ite l: S oulca libur: Lost Sw ords 

P la tfo rm : P layS tation  3  

P rijs : Gratis

ATM AN!

S o m s  snap ik games gewoon echt 
niet. Neem nou de Soulcalibur-fran- 
chise, waar ik le tterlijk elk deel van 
heb gespeeld. Persoonlijk speelde 
ik die games vanwege de multipiay- 
er. Ik had immers wat maten die 
goed waren in fightinggames en ik 
vond weinig dingen zo bevredigend 
als een avondje, op de bank, e lk a a r  

h e le m a a l v e rro t sc h e ld en  tijd e n s  

v e rh itte  p o tje s  S o u lc a lib u r II.
Maar misschien ben ik gewoon een 
beetje gek of zo, want Soulcalibur 
hoor je  blijkbaar dus ju is t voor de 
singleplayer-ervaring te spelen, 
aldus Bandai Namco. Althans, als 
multiplayer belangrijk was geweest, 
dan had het vast wel in het nieuw­
ste deel gezeten, toch?

Lost S w ords Is dus e en  s ing le - 

p layer-o n ly  g a m e  en  ik  snap  d a a r  

e c h t g een  e n e  re e t  van. Niet dat 
het vechten tegen computerge­

stuurde tegenstanders het 
tegenovergestelde van plezier 
is (de gameplay is nog steeds 

honderd procent koning) maar 
het voeit gewoon zo leeg en 

nutteloos. Alsof ik gedwongen word 
om enkel met mezelf te spelen ter­
wijl er ergens een zwoele vrouw op 
me ligt te wachten. Frustrerend. 
Wellicht nog irritanter is het fe it dat 
het zo goed als onmogelijk voor me 
was om de game daadwerkelijk aan 
de praat te krijgen. Want wat blijkt: 
ondanks dat de game singleplayer- 
only is, moet je wel alsnog continu 
oniine zijn om het te kunnen spelen. 
Waar ik uiteindelijk weinig proble­
men mee zou hebben, ware het niet 
dat ik tachtig procent van de tijd 
foutmeldingen 1098 of 2005 om 
m’n oren geslingerd kreeg. En als ik 
de game wél in wist te komen dan 
kreeg ik laadtijden van een volle mi­
nuut voor m’n kiezen. Ugh.

Ik heb de meest geweldige herinne­
ren aan Soulcalibur (en niet alleen 
vanwege de haast magisch meedei­
nende ultravoorgevelsvan Taki en Ivy) 
maar Lost Swords 
heeft daar goed 
overheen weten 
te pissen. Dat het 
een 'gratis' spel­
letje is, verandert 
daar niets aan.

O O R D E E L :

R A M  ALIC E IN  H A A R  HO LE

N aa. naa. na nanananaan-
aa... o shit. ik krijg dat deun- '
tje maar niet uit mijn hoofd. ____ ^ __
Misschien helpt het als ik de review schrijf.
De Haagse spelontwikkelaar Paladin noemt 
hun onlangs verschenen Wonder Golf een 
spiritueel vervolg op hun in 2013 versche­
nen Momonga Pinball Adventures. Daar ga ik 
in mee. Het zijn namelijk beide avontuurlijk 
ogende spellen waarin je  hoofdpersonage 
zich oprolt tot een balletje da tje  tegen doel­
witten. in gaten en door loops moet schie­
ten. Alleen was Momonga een flipperspel en 
is Wonder Golf e en  soo rt m in igo lf in W on­

derland . Met Alice als bal.

Zoals Momonga me aan Kirby's Pinball Land 
deed denken, bracht Wonder Golf meteen 
Kirby’s D ream  C ourse in gedachten. Waar­
schijnlijk is dat ook de reden dat Paladins 
nieuwste me in eerste instantie wat tegen­
viel. In tweede instantie ook, trouwens. 
Wonder Golf is qua besturing, leveis, phy­
sics, nauwkeurigheid, uitdaging en moge­
lijkheden namelijk een stuk simpeler dan

i  Kirby’s Dream Course.
Het gaat niet zo zeer 
om skiils maar meer om 
handig puzzelen met 
de pijltjes die je bal in 
bepaalde richtingen 

, j  knallen. En dan blijkt

J e r  na het verspelen van 
je levens ook nog zo’n beledigend ‘betaal of 
wacht'-systeem in dit 'gratis' spel verwerkt.

In derde instantie wil ik Wonder Golf toch 
een goed spel noemen. Zeker in de la tere  

van de zeventig  levels is h et in o pperv lak ­

kige zin verm akelijk  om  de b es te  routes uit 

te  vogelen door de labyrintachtige banen vol 
warps en ramps.
Het wachtsysteem is zo coulant dat je je 
nooit gedwongen voelt te betalen. En wat 
animaties, sprookjessfeer en geluid betreft 
heeft Paladin hun toch al niet misselijke 
voorganger overtroffen, inclusief muziekjes 
die zich als accuzuur in je hersenen vreten. 

Al weet ik eigenlijk niet of ik dat laatste nou 
een pluspunt vind.

O O R D E E L :
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Ook deze maand passeren weer een aantal interessante gadgets de revue in 
onze maandelijkse hardware rubriek. Watte denken van een high-end headset, 
een draadloos controllertfe voor iOS én een tablet en controller ineen?

BIGBEN INTERACTIVE

GAMETAB-ONE
B igBen Interactive kennen we al jaren van hun hardware accessoires en 
als uitgever van de Turtle Beach gamihg-headsets. Nu gaat het bedrijf 
de strijd aan met consolemakers en tablets middels de GameTab-One. 
Het betreft een 7 Inch Android tab let/contro ller combinatie die je een­
voudig in elkaar schuift. Het lijk t een briljant Idee, want de meeste draad­
loze controllers voor tab lets zijn óf prijzig óf werken verre van optimaal. 
Van de virtuele sticks en knoppen op tablets word je  ook niet vrolijk, 
maar spelen met de GameTab-One voelt als een verademing.
Je hebt twee analoge sticks, een vierpuntsdruktoets, vier knoppen op de 
voorkant en vier bovenop. Het controlleromhulsel is buigzaam en voelt 
een tikje goedkoop maar zorgt wel voor een aangename besturing van 
games die profiteren van aanvullende besturingsoptles.
Er zijn vier games van Gameloft voor-geïnstalleerd maar Google Play be­
vat natuurlijk duizenden aanvullende titels.
De tablet zelf Is qua prestaties degelijk te noemen maar kan nog wel 
wat verbeteringen gebruiken. De kijkhoek is het grootste probleem; hou 
de GameTab-One een tik je schuin en je  hebt al geen goed beeld meer. 
Opstarten duurt eveneens te lang, zeker als je  de snelheid van een iPad 
gewend bent. Ook kregen we tijdens het testen meerdere vastlopers.
Fijn is dan wel weer de mogelijkheid om de fysieke toetsen per spel in te kun­
nen stellen en verschillende controllerprofielen op te slaan.
De prijs van de GameTab-One is zeer aantrek­
kelijk in vergelijking met de veel 
duurdere Apple apparaten, 
maar daar offer je  dan 
wel een stuk snelheid 
en slickness voor op.
En als het je  puur om 
gamen te doen Is, kun 
je  beter een PS VIta of 
(3)DS kopen.

€ 199,95/€319,95

STEELSERIES

AKG K 8 4 5  BT
O kay, we geven het meteen toe: driehonderd euro is een enorme bak 
geld, maar deze Wireless Bluetooth AKG K845 BT headset biedt dan 
ook geluidsgenot van uitzonderlijk niveau.
De headset is een zogenaamde over-de-oren-koptele- 
foon, waardoor ie ook een groot deel van het omgevings­
geluid weg filte rt. Het gaat niet zover als 
de ‘noise cancelling' headsets, maar 
het komt In de buurt.
Het design Is prachtig en hoog­
waardig; nergens goedkoop plas­
tic  of lelijke frutsels. Hij zit zeer 
comfortabel, met zachte lede­
ren oorschelpen en een prima 
instelbare boog voor grote en 
kleine hoofden.
Met één druk op de knop zendt 
de headset een bluetooth-sig- 
naal uit en je hebt hem zo aan 
je laptop, telefoon, tab let of 
ander apparaat gekoppeld, 
zelfs op tien meter afstand.
Het geluid tenslotte Is supe­
rieur met veel gelaagdheid, 
details en helderheid. Of je  
nu een shooter of eeh plat­
formgame speelt, naar hard 
rock, Chopin of hiphop luis­
tert... alles komt kraakhelder 
binnen.
Een topper deze AKG headset; 
z'n geld absoluut waard.

€ 299,-

STRATUS D R A A D LO ZE iO S=CO N TRO LLER
W e  hebben de laatste maanden veel draadloze lOS-controllers voorbij zien 
komen; stukjes hardware om games op je  iPhone en iPad mee te besturen, 
ter aanvulling op en /o f verbetering van de standaard touch controls.
Lang verhaal kort; de Steelserles Stratus Is de lekkerste to t nu toe. Hij is 
compact, zit in een mooi zakje en je neemt ‘m makkelijk overal mee naartoe. 
De knoppen klikken lekker, al had de vierpuntsdruktoets wat meer verzon­
ken mogen zijn. De sticks daarentegen zijn verreweg het lekkerst van alle 
draadloze controllers die we to t nu hebben getest. Ook de batterijduur, 
gemiddeld negen uur, is royaal te noemen.
Twee minpunten: als je grote knuisten hebt, krijg je  bij lange speelsessles 
hoe dah ook kramp en tachtig euro voor een aanvullend controllertje Is 
natuurlijk een behoorlijk bedrag. Heb je  het geld (er voor over), dan Is d it wel 
een goede koop.

€ 79,95
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M A A N D E L IJ K S E

Nu je  de PU bijna hebt uitgelezen 
kun je  hier testen  of je  er w at 

van hebt onthouden. En daar kun je  
nog een vette prijs m ee winnen ook!

W a a r g e ilt F lorian  op?

A) Hyper realistische graphics
B) New Era petjes
C) Tractoren van het merk Deutz-Fahr Agrostar

W at zei W o uter z ’n vriendin  teg en  hem ?

A) Kun je  nou niet één keer per week een 
schone onderbroek aantrekken?

B) Je bent de knapste PU-redacteur uit 
Veendam die ik ken

C) Waarom moet ik de hele tijd  bovenop?

De g ra tis  g a m e  B lastB all is a fk o m s tig  van Sven  

van d e  Perre. Hij w as o o it...

A) Hoofdredacteur van Official PlayStation 
Magazine

B) Het enige lid van de Chippendales zonder 
gebleekte anus

C) Een verlegen meisje dat Stieneke heette

W at is erg er dan een  seriem o orden aar  

worden?

A) Als trainer van Cambuur naar 
Heerenveen gaan

B) Een filosoof worden

C) Je PU-abonnement opzeggen

W aarm ee  kun je  volgens Jurjen je  

m an nelijkhe id  bewijzen?

A) Door te neuken met losse handen
B) Door je  scootmobiel op te voeren

C) Door je  LEGO-vliegtuig op te  blazen 
met strijkers

kun JIJ
winnen)

Mail de juiste 
antwoorden naar:

prijsvraag@powëmnIimited!nl^
\ — t  ̂ 'T  ̂ ^
o.v.v. Q u irt Je D at?

V erg eet n ie t je  naam  en  ad res  

te  v e rm e ld e n .l

A lle antw oorden g o e d ? ^

DAN MAAK JE KANS OP 
EEN VAN DE VUF PAKETTEN BESTAANDE U llt

D E  B L U -R A Y  V A N  
JA C K  R Y A N : 

S H A D O W  R E C R U IT ’î

+
S P L IN T E R  C E L L  B L A C K L IS T ’̂ ’̂
*' N a a s t S am  Fisher is ook Jack Ryan e e n  p ersonage b ed ach t door Tom Clancy. 

In de spannende th rille r S hadow  Recru it n eem t ex-m arin ier Ryan h e t op tegen  

R ussische terro ris ten  d ie  p roberen  d e  A m erikaan se  econ om ie  te  vern ietigen . 

* *  G e e f aan  o f je  d e  P S 3- o f Xbox 3 6 0 -v e rs ie  w enst.
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VOLGENDE MAAND IN  POWER U NLIM ITED

PC MAG ED NA TWAALF JAAR EINDELIJK WEER EENS OP 
EEN TRIPJE. VOOR EEN RACEGAME, UITERAARD.

PC HACKEN WE CHICAGO TOTDAT WE ER B IJ  NEERVALLEN.

PC VLIEGT WOUTER NAAR LOS ANGELES MET,BETHESDA 
VOOR EEN HANDS-ON MET EEN BEKENDE EN EEN 
ONBEKENDE GAME!

PC BEVINDT JAN ZICH IN  'GEZELSCHAP VAN HELDEN’.

PC HEBBEN RETRO-ACTEURS EEN HOOFDROLLETJE 
IN  DE PU.

PC PAS OP! ER STAAT EEN ALIEN ACHTER JE!

PC STIJGT DE E3-KOORTS NAAR ONGEKENDE HOOGTE.

PC GAAT 'GEESTIGE GRADDUS’ Z IJN  EIGEN MOORD 
ONDERZOEKEN!

* ALLES ONDER VOORBEHOUD UITERAARD *

E IN P B A A S  I N  H E T  Z O N N B T J E
A fs e lo p e n  mdcind w as Ed m a ar  

l ie fs t  tw in t is ja a r  ( ! )  e in d c e d a c te u r  

t>ij PU en  d a t w ild e  de d ire c tie  van  

o n ze  u it5 ev eH j n ie t o n g e m e rk t  

voorb ij la ten  gaan. N a tu u rlijk  is h e t  

b e s t e e n  b e e t je  aw k w a rd  als m e e r  

dan d e rtig  m an ro n d lo p e n  m e t jo u w  

sm oel op hun T -s h ir t, m a ar h e t w as  

n atu u rlijk  e e n  fa n ta s tis c h  gebaar. 
V o o r Ed kw am  d it a lles  als ee n  

volslagen ve rrass in g , en  om  van  

de s c h r ik te  b eko m e n , b eg on  hij 
t e r  p lekke  m e t h e t co n su ­

m e re n  van zijn  cadeau: e e n  / ^  

b ie ra b o n n e m e n t! f 'V '

i

f .

E X -P O S E U R  V A N  D E  

M A A N D  S L A A T  T E R U G

H e t z a t  Jan helem aal n ie t le k k e r d a t h ij vorige maand w erd  

afgeschreven als een poseur die z ’n beste  t i jd  gehad h e e ft. 

Z ijn  keiharde com eback m et nevenstaande fo to  too n t e c h te r  

aan d at we e r  heiem aai naast za ten .

W e zuilen e r  v e rd e r n ie t al te  diep op ingaan, w ant anders  

gaat m eneer w eer binnen de k o rts te  keren  naast z  n 

schoenen iopen, m aar als ze lfs  de schaduwen een extra  

dim ensie aan een fo to  toevoegen, dan past ook inderdaad  

slechts een respectvol s tilzw ijg en .

Dus Jan, onze com plim enten; deze  prachtige re p re s e n ta tie  

van de kale k ille r  in m aatpak is w e e r een ouderw etse h it, man.

o m c ië L E  W tE IE O

^hoempa NEDERLAND
O ran je  is de k le u r  

En voetbal is de sport

*  W e z ijn  a lleen benieuwd  

W ie o f e r  tw eed e  w ordt

*  Elk nadeel heb z ’n voordeel 

t  En de bal is rond

De leeuw  n ie t in z 'n  hem pie  

n  N ee , w e schoppen e lk e  kont 

• •  W at hebben w e e r  zin aan 

. '  ’t  W K  is bijna h ier  

'  W e snakken naar de b eker  

En nog m eer naar h e t b ier 

O f ' t  rood o f geel is 

W e pakken e lke  k a a rt  

, W e pakken ook die b eker  

Dus d a t is h e t echt wel waard

* R e fre in :

< W e pakken die b eker  

^  W e schenken hem vol 

) • *  H e t  g aa t om h e t voetbal 

'  M a a r ook om de lol

(w e zingen) hoempa, hoempa, hoempa, N ederland  i 

. M e t de b ek e r in de hand

Een tac k le  op j e  enkels  

Een elleboog in j e  smoel 

T e rw ijl j e  ligt te  janken  

Ligt de bal al in h e t doel 

In de ru s t  een k ra t je  

H e t is toch al 3 - 0

‘ A) L aat die d erd e  h e lf t  m aar k o m e n .. .  n  

'  *  W ant de scheids die is een lui « «

D u itsers , A rgen tijnen ,

Z e  doen h e t in hun broek  

En ook die Brazilianen  

Die k rijg e n  billenkoek  

Z e  jan ken  om hun m oeder 

^  Door d it leeuwgebrul 

JJj W ant Holland is de beste  ^

* [ . . . ]
M aa r de scheids die b li j f t  een lui 

R efre in :

W e pakken die b eker  

W e schenken ‘m vol 

H e t g aa t om h e t voetbal 

M a a r ook om de lol 

, ^  W e pakken die b eker  

W e schenken hem vol

H e t g aa t om h e t voetbal J j  

^  M a a r ook om de lol

n  zingen) hoempa, hoempa, hoempa,

5 N ederland  (x 3 )

M e t de b eker in de hand Jj^ 
i* C h e c k  o o k :

p u - t v / g c m e r o o m - h e t - p u - w k - l i e

J'
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I BLIJF OP DE HOOGTE VAN HET 
I LAATSTE GAMENIEUWS EN 

MAAK KANS OP VETTE PRIJZEN 
ALS JE ONS VOLGT OP;

L
S 5  PINGEN DIE WE  / V J |T  

WILLEN ZIEN OP PE E3
1 Een b iza rre , onsamenhangende en onbegrijpe lijke

'  p erscon feren tie  van N intendo. A nders zg n  we Jurjen

2  S o f t  baas Yves Guillemot op h et podium. M o fh t dat 

toch gaan gebeuren, en die kans is g root, z e t  dan het

3  M ierosoft^en'Sony d ie vooral tim ed exclusive DLC deals  

'  brenqen. W ij willen exclusive GAMES!
4 - Gelul over tv , d igitaal en te rta in m en t en andere  services  

tijd ens  p erscon feren ties . Is de afgelopen ja re n  al 

qenoeg gedaan. It 's  game tim e now!
L e n  tig  open w ere ld  en FP S M M O -klonen  omdat
Watch Dogs en D e s tin y /T ita n fa ll zo  goed scoren

M aar ja ,  o rig ina lite it is in de industrie  n et zo v e r te  

zoeken als bescheidenheid b ij Louis van Gaal.

-jr- -.--J 'LEUKSTE’ NIET
"  ■ '  _ geplaatste BIJSCHRIFT

LEGO THE HOBBIT r

5  PINGEN DIE WE WEL 
WILLEN ZIEN OP DE E3

1 .  Publishers die U b iso ft im iteren . O ftew el, publishers die m et 

onverwachte en to taal onbekende knal-exclusives kom en.

2 .  Een v e tte  b itchfight tussen Sony en M icro so ft in hun 

re sp ectieve lijke  p erscon feren ties . Fok die omzichtige  

e g e ltje ss e k s -s h it, gewoon up the ass m et die steken  onder 

w ater.

3 .  H e t  onm ogelijke: Valve d at H a lf-L ife  3  aankondigt, Rockstar 

dat een nieuwe Red Dead toont en Sony die The Last Guardian 

brengt. Eén u it d rie  zou al waanzinnig zgn .

4 .  Live gameplay dem o’s. Rot op m et die opgepimpte film p jes . 

Valt la te r  alleen m aar teg e n ...

5 .  En heel veel boothbabes. M aa r d a t w isten ju llie  zo ook w el...

LUL VAN DE MAAND TJEERD
T je e rd  is van ons allem aal de g ro o ts te  O ra n je -fa n . H g loopt 

z e lfs  n ie t weg voor een o ran je  tom pouce. H g  is e r  dan ook 

van overtu igd  d a t ‘w e ’ v e r gaan komen in B razilië , d raag t die  

boodschap vol overtuiging u it en ze g t goed z ie k  te  worden als  

O ran je  e r  snel u itv liegt.

M a a r . . .  hg h e e ft  een Spaanse vriendin d ie eveneens enorm  

van voetbal houdt. En Spanje  is de e e rs te  teg ens tand er  

van O ran je  en w aarschgnigk de e e rs te  nederlaag. Hoe veel 

ze lfkw elling  kun j e  j e  op de hals h a le n f  

Dan doet JJ d at b e te r m et een Bulgaarse vriendin , d a t land 

haalt h e t W K toch nooit. O f nog b e te r, Sam . Die h e e ft  veertien  

vriendinnen die slechts in z ijn  ballen g e ïn te re ss e e rd  z i jn .. .

PU BINNENKORT IN  JAPAN'.
D e ze  Jdpcinse mdid van M ei* C a fé , e e n  Japans  

m aid c a fe  in O saka , sch ro k  zich h e t ap e n zu u r to e n  

ze  h o o rd e  d a t P o w e r U n lim ite d  Japan  onveilig  g aat 

m aken... En w e l op de Tokyo G am e Show  201+ ! 
W o u te r , F lo ria n  en  T je e rd  b un d e len  hun k rac h te n  

m e t (J a p d )T re e s , e x -s ta g ia ire  en  J a p a n -n e rd , en  

zu llen  aa n k o m e n d e  s e p te m b e r  re g e lre c h t vanuit

Tokyo ve rs la g  d o e n . . . -  j

De g esc h ro kke n  ch ick w is t o verigens  m e t o f  ze  de  

o verh e id  nou m o e s t w aa rsc h u w en  om  e e n  en o rm  

w e lk o m s tfe e s t  t e  o rg a n is e re n  o f  om  tijd en s  de  

d e rd e  w e e k  van s e p te m b e r de n ie ts v e rm o e d e n d e  

in w o n e rs  van de Ja p a n se  h o o fd s tad  t e  ev ac u e ren .

WAAR WAS PEREPACm 
%  AF^IOPEN MAANP MEE IFEZIS?

1 2 %  Concluderen dat ons V /K -lied bijna net zo lekker klinkt als het geluid 

van de PU die op je  deurmat valt.

7 %  Bijna meer Nintendo-spellen reviewen dan games op andere consoles. 

Is de wekker daar afgegaan o f zo?

11%  Hopen dat er d it najaar weer een nieuwe Formule 1-game komt.

Maar dan wel een die niet realistisch is, anders heb je  Mario Kart 

power-ups nodig om die Mercedessen te kunnen verslaan.

9 %  Het IVK  spelen in de nieuwe FIFA iVK-game. En ook daar werd 

Oranje geen kampioen. Zelfs niet als we tegen iVouter speelden.

1 3 %  Moeite hebben om opeens Bandai Namco te moeten zeggen in plaats 

van Namco Bandai. Het is toch ook geen Unlimited Power?

8 %  De dagen aftellen totdat we Watch_Dogs kunnen spelen, en dan 

waarschijnlijk opeens heel anders naar onze smartphones kijken.

1 0 %  Merken dat de term 'live streamen' een erotiserende lading heeft voor 

Sam. Overigens heeft bijna alles dat...

6 %  M et dank aan Titanfall en The Elder Scrolls Online het sociale leven 

effe helemaal weer kwijt zijn . Onze vriendinnen hopen op een dramatisch 

IVK  voor Oranje anders kunnen ze die periode ook afschrijven.

1 3 %  Ons a^ragen wat het verschil is tussen een Warface en een Oameface.

11%  N ie t bang zijn om te laat tickets voor de E3 te scoren, aangezien Jan 

zoveel airmiles heeft dat hij minimaal een dag lang de complete vloot 

van de KLM voor zichzelf kan charteren.

gr ^

ALS JE BEGRIJPT WAT IK BEDOEL
D eze rf^dcinci ver•z<3rr^el<te E«t w e e r e en  pddr b izdrre  'verschrijv ingen’ vdn 
de P U -red d c te u ren . Rechts stddt w dt e r  verm oedelijk  bedoeld w erd.

H e t s to f f ig e  o v e rs c h o t
Als z o e te  b ro o d jes  o v e r d e to o n b c in k  gddn

Een w e lg e m e e n d e  pijl

Nd de h oo g m o ed  ko m t de vdl

W ddr G erd ld  te  v o e t b in n en w d n de lt

H e t s to f fe l i jk  o versc h o t

Als w d rm e  b ro o d jes

Een w e lg e m ik te  pijl
De h oogm oed  ko m t vo o r de vdl

T e  v o e t b in n en w d n d e lt?  S tu ite re n d

m e t e e n  ro n d e  bdl in de w it te  sn eeu w ?
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VERKLAAR DE TOTALE OORLOG

D om pel je z e lf  onder in de re a l-tim e  oorlog van  

B a ttle fie ld  4™  m e t ragscherpe grafische beelden  

en hoge prestaties  die aileen A M D  A P U ’s, A M D  

FX  Processors, A M D  Radeon™  Graphics en A M D  

Radeon™  geheugen kan leveren.

E rv a a r  t o t a le  im m e r s ie  m e t  A M D  E y e f in i t y  m u l t i - d is p la y  

t e c h n o lo g ie  e n  h e b  c o n t r o le  o v e r  h e t  h e le  s la g v e ld  m e t  

o n g e r e m d e  p r e s ta t ie s  e n  s n e lh e id .

■ \ ' W !  , 
O '  1 ■

t e

BATTLEFIELD 4  ” AVAILABLE NOW DN 
WWW.ORIGIN.COM/BATTLEFIELD

V
1

AMD(n AMD^I
RnOEON ^R9 SERIES anmtNO ALTERNATE □ ! □ =  ^ O r i g i n

Powered by EA fhqbtbite

‘  R e c e iv e  a n  A M D  U n iq u e  ID  w h ic h  m a y  b e  e x c h a n g e d  t h r o u g h  w w w . a m d  c o m / g e t b a t t l e f i e l d 4  f o r  a  C o m p l im e n t a r y  O r ig in  P r o d u c t  C o d e  ( '  P r o d u c t  C o d e " ) ,  P r o d u c t  c o d e  m a y  b e  u s e d  t o  d o w n lo a d  B a t t le f ie ld  4 '  a c c e s s e d  t h r o u g h  t h e  O r ig in  o n l in e  g a m e  p la t f o r m  w h e n  y o u  b u y  a n  e l ig ib le  A M D  p r o d u c t  f r o m  a  p a r t i c ip a t in g  r e t a i l e r  T h e  p r o m o t io n  is  a v a i la ­

b le  f o r  a  l im i t e d  t i m e  a n d  e x p ir e s  M a r c h  3 1 ,2 0 1 4  o r  w h e n  s u p p ly  o f  P r o d u c t  C o d e s  is  e x h a u s t e d ,  w h ic h e v e r  o c c u rs  f i r s t  T h e  A M D  U n iq u e  ID  C o d e  m u s t  b e  r e d e e m e d  o n  o r  b e f o r e  A p r il  3 0 . 2 0 1 4  in  o r d e r  t o  o b t a in  O r ig in  P r o d u c t  C o d e , L IM IT  O n e  ( 1 )  P r o d u c t  C o d e  p e r  p e r s o n  p e r  e l ig ib le  p r o d u c t  p u r c h a s e d ,  I n t e r n e t  c o n n e c t io n  r e q u ir e d .  I n t e r n e t  c o n n e c t io n  

f e e s  m a y  a p p ly .  T h e  p r o m o t io n  is  o p e n  t o  p a r t i c ip a n t s  w h o  a r e  1 7  y e a r s  o f  a g e  o r  t h e  a g e  o f  m a jo r i t y  in  t h e i r  c o u n t r y  o f  re s id e n c e ,  w h ic h e v e r  is  o ld e r .  O f f e r  is  s u b je c t  t o  g e o g r a p h ic a l  l im i t a t io n s  S e e  w w w .a m d  c g m / b a t t l e f i e i d 4 o f f e r  f o r  c o m p le t e  d e t a i l s  in c lu d in g  a  l is t  o f  e l ig ib le  A M D  p r o d u c t ( s ) .  G a m e  p r o d u c t  c o d e  w il l  b e  a v a i la b le  f o r  d o w n lo a d  o n  t h e  
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