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Bereite Dich vor.

®

Mortal Kombat kommt.

MNRTATYTIMBAT

Ab 13. September auf Super Nintendo®, Game Boy™, Master System™, Game (ear™ und Mega Drive™.

/AKlaim Go for the game!

AORTAL KOMBAT" is a trademark of and sed from Midw: Manufacturing Company © 1992. All Righf eserved - s C 993 Acclaim Entertainment, Inc.
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SegaPro-Leser
kennen es schon lange
und sind mit dem aktuellen
Titelangebot vertraut. Dennoch:
Gliickwunsch an Sega zur offiziellen
Einfuhrung
Deutschland! Damit Ihr auch y
weiterhin an vorderster Fron
dem Laufenden bleibt, we
unsere CD-Berichterstattung
verstarken und Euch bra
News rund um die Silbe
liefern. Freut Euch auf jede
Tests und Previews, Tips und Tric

GEFLUSTER...

des Mega-CD if

@ Accolade lieB kirzlich verlauten,
daB an einem Eishockeyspiel ge-
zimmert wird. Brett Hull Hockey soll
noch vor Oktober angepfiffen wer-
den.

® Bei US Gold wird eine Mega
Drive-Version von The Hulk vor-
bereitet. Bislang gibt es wenig zu
melden, auBer, daB die Ani-
mationen des fiir November ge-
planten Spiels schon in vollem
Gang sein sollen. Zu Weihnachten
sollen US Golds Winter Olympics
auf allen Sega-Formaten zu haben
sein, aber der Kenner horcht (zu
Jahresanfang) bei Gunship auf!

@® Sega hat den Preis fir sein
Mega-CD in den USA drastisch
reduziert. Anstatt knapp $300 (rund
530 DM) kostet das gute Stiick dort
jetzt nur noch $230 (rund 410 DM),
inklusive Sonys Sewer Shark.
Amerikanische .Mega Drives wer-
den kiinftig mit Sonic 2 zusammen
verkauft.

Road Rash ist schon ein Klassiker auf dem
Mega Drive, aber wie steht es mit dem
Master System? Achtbit-Fans kénnen jetzt
aufatmen: US Gold 148t das Spiel von haus-
eigenen Programmierern umsetzen und will
uns noch vor Weihnachten damit begliicken.

Wahrend die Spielewelt wie gebannt auf Street Fighter II:
Champion Edition wartet, hat sich Capcom einem viel
groBeren Vorhaben zugewandt : Ein Film nach dem Vorbild
von Street Fighter Il soll gedreht werden! Weder Titel noch
Termine stehen fest, aber der Deal wurde im Sommer auf
den Filmfestspielen in Cannes abgeschlossen.

Die StraBenkampfer finden sich, frei nach dem
Spielablauf, an einem Brennpunkt der Erde ein, um hof-
fentlich gemeinsam mit der UNO Frieden zu stiften. Was
das wohl gibt? Immerhin zeichnet Steven de Souza (Die
Hard, Running Man, Phantom Kommando) verant-
wortlich - da diirfte spannende Action garantiert sein. Zwolf
berlhmte Kunstkdmpfer werden zur Geiselbefreiung

antreten und die Unholde vertreiben
helfen.
Capcom und die Edward-R.-

Pressman-Filmgesellschaft teilen
sich die Produktionskosten

briderlich und scheinen recht
zufrieden mit der Zusammen-
arbeit. Beide hoffen, daB der
Briickenschlag zwischen Film-
und Spieleindustrie nicht der v

letzte bleibt. Derweil hat

Capcom schon  zwei

Dutzend  weitere  Li-

zenzen fiir seinen Street

Fighter vergeben. Von Comics ber
Kleidung bis hin zu Spielzeug und
Kabelfernsehen reicht der Vermarktungs-

/ bogen. Solche Titel miiBte man haben!
N

\

® Virgin hat die Spielerechte fir
IndyCar-Rennen gekauft. Besitzer aller drei
Modularten und CDs kommen auf ihre Kosten.
Die Strecken, Fahrer und Teams der Indy-
Serie werden ibernommen

® FElectronic Arts hat ein weiteres
Softwarehaus unter seine Fittiche genommen.
Absolute Entertainments nachste Spiele Super
Battletank 2 (CD), Turn and Burn: No Fly,
Home Improvement, Goofy, Toys, Amazing
Tennis und Rocky & Bullwinkle werden von EA
veroffentlicht. Na denn die Joypads!

® Codemasters arbeitet auf Hochtouren, um
seine Game Genies gegen die Ubermacht der
Action Replays von Datel auf den Markt zu
driicken. Gegenwartig ist das Game Genie fiir
das Game Gear in der Testphase. Es gibt
bereits Codes

fiir 90 Spiele

auf dem Hand-

held, ein Ende

ist nicht ab-

zusehen

SEPTEMBER 1993




THE LOST VIKINGS

WILDE WIKINGEI

Es ist amtlich: Die Lost Vikings, die
auf dem Super NES auf Anhieb fiir
Wirbel sorgten, diirfen sich bald
auch auf unserer Lieblingskonsole
austoben. Oft als bestes Spiel seit

Super Mario World bezeichnet, ist &

die Odyssee der drei ungleichen
Brider zumindest eines der innova-
tivsten dieses Jahres. Was Olaf, Erik
und Baleog gemeinsam durchleben,
geht auf keine Trinkhaut mehr! Den
turbulenten Huipf- und Lemmingsmix
solltet Ihr Euch schon vormerken!

SEPTEMBER 1993 Sega

FERNSPIELE
MOGLICH

Demnéchst kénnen Spieler in den
USA landesweit mit inren Freunden
zu einer actionhaltigen Runde
antreten ein  Aufsteckmodul
macht's moglich! Das Gerat namens
The Edge 16 hat vorne Slots fiir
arten, mit denen Ihr Charaktere
und ganze Teams speichern kénnt.

AuBerdem hat das kantige Teil
Anschlisse fiir Tastatur und kinftige
Erweiterungen. Die Rechenleistung
des Mega Drive wird durch The
Edge 16 verdreifacht und der
Arbeitsspeicher noch  erweitert!
Obwohl der schwarze Helfer bei 150
US-Dollars (rund 240 DM) ange-
siedelt werden soll, kommt er wohl
nicht vor dem néchsten Sommer in
die US-Regale.

Alles bricht zusammen? Keine Panik —
Ofti, der rasende Richer naht! Ob er die
Welt rettet oder volliges Chaos anrichtet,
liegt in Eurer Hand!

/'h' Es gibt sie im Trickfilm, auf Tassen und T-Shirts. Sie toben auf Bmwasche,
Karten und Kappen herum - ja, es sind als
gesichtet worden. Ottifanten sind iiberall! Die knubbeligen Dickhauter,
Markenzeichen des norddeutschen Kultkomikers Otto Waalkes, sind fester
Bestandteil deutschen Kulturgutes.
Nach Filmen und sichtlich
ungealtert, entdeckte SpaBmacher Otto jiingst seinen Videospieltrieh. Was
lag da naher, als sich mit der in Sachen
dem Sega, um einen geziel-
ten Angriff auf unsere Lach- und und Daumenmuskeln zu starten?
Wir haben uns ins Ottif: den am Empfang besiegt
und die Programmierer in ihrer Hexenkiiche kalt erwischt...




runo ist klein, grau und
héngt an seinem Vater.
Umso gréBlicher, als er
eines Tages

aus als Stérenfriede angesehen wer-
den... Hat Bruno auch noch das
Buromobiliar und die wiirgenden

und weiB, dai3 Papa von
gemeinen Aliens entfiihrt wurde.
Eine Spur von Gummifanten leitet
Bruno durch distere Hohlen, finstere
Verliese und verzauberte Walder.

Auf Schritt und Tritt lauern
Bdsewichter auf den kleinen
Ottifanten.

Doch Otto wére nicht Otto, wenn
er so etwas geschehen lieBe.
Tatsachlich verwandelt nur Brunos
blihende Phantasie den heimat-
lichen Hof in ein monsterstrotzendes
Minenfeld und Papas Biiro in einen
riesigen Wolkenkratzer. Mutig macht
er sich auf den Weg zu Oftifant

7 —

ihm noch eingeschér, ie alleine in den
Keller 20 gehen.

Senior.

Sechs Landschaften warten auf
unseren Helden. Hat er sich im Haus
der Killerroboter und Stachelgebilde
erwehrt, geht's ab in den Keller.

der Halle {b
den, stellt er sich tapfer
Endgegner, Herrn Kaluppke...

PROPLAY
Ofti, Landschaften und die hiibsch
gezeichneten Gegner sind nach
klassicher Jump-'n’-Run-Manier von
der Seite zu sehen. Bruno kann
unterschiedlich hoch springen und
bei Bedarf sein Supercape her-
vorkramen. Zum Flugfanten mutiert,
erreicht er unzugéngliche Stellen
durch die Lifte und weicht beson-
ders fiesen Gegnemn elegant aus.
Damit er aber nicht davonsegelt,
muB er immer wieder auf den Boden
der Tatsachen zurlick und dort
fleiBig die von seinem Vater aus-

dem

Hat er eine bestimmte Anzahl einge-

sackt, erscheint ein gehobener
Daumen, und er kann in den néch-
sten Abschnitt ausbiixen.

Ein echter Ottifant stérkt sich nicht
nur an strategisch  verteilten
Saftflaschen, sondern nutzt auch die
vielen Gegensténde. Wozu hat man
schlieBlich einen Rissel, wenn nicht
zum Aufnehmen und AbschieBen
von Obst, Béllen und, wenn es sein
muB, Gummifanten?! Zum Fest-
halten natirlich: Bruno kann sich an
manchen Flachen regelrecht fest-
saugen und auf Wunsch wieder fal-

Eiskalte F L und

Auf vielen saugbaren

g e F heizen
Bruno ein. AnschlieBend lemt er,
daB Kleine Ottifanten von Garten-

1 und i durch-

kann Bruno auch
bequem stehen. Nur schwimmen
kann er nicht, wenn er Wasser in

1 Mengen auch mag.

3 £ & ‘ "
SRR s |f

Gar nicht mérchenhaft sind die Bewohner des Herbstwaldes. Dabei wollte Bruno nur nach dem

Weg frogen

Ein Kinderzimmer voller Gummifanten -
wer htte sich das nicht erréiumt?

Punkte sammelt Ihr nicht nur mit
den Gummifanten, sondem auch,
wenn |hr Lollis aufhebt. Nehmt Ihr
sie in einer bestimmten Reihenfolge
mit, die Ihr selbst entdecken miBt,
gibts feine Extras — insgesamt
sieben — und Continues.

PROS

Damit auch Jiingere viel vom Spiel
haben, spendierten die Program-
mierer von Graftgold den Ottifanten
vier Schwierigkeitsgrade. Auf dem
einfachsten ist keine Mindestzahl
Gummifanten  vorgeschrieben, so
daB lhr sorglos durch die Welten
toben kénnt. Gelibtere Spieler soll-
ten den Schwierigkeitsgrad aber
anheben, sonst sind die Level
schnell auswendig gelert. Wer es
sich ganz schwer machen will,
ignoriert auch die PaBwortoption, mit
der bestandene Abschnitte
beim Neustart Gbersprun-
gen werden kénnen.

Wer seine Knopfe
gerne selbst belegt, darf

dies im Options-
bildschirm tun. Hier
habt Ihr auch

Gelegenheit, die Sou-
nds und Musikstiicke
anzuhéren. Die kon-
nten wir leider noch
nicht genieBen, hoffen
. aber, daB Ofto selbst

Nur noch ein Sprung, dann kann unser
Oftifant sich an feinen Exiras stirken.

Hand anlegt. SchiieBlich hat er
unléngst auf seiner Hamburger
Ottifantenparty mit fetzigem Rock &
Roll das Zelt zum Schwanken und
die Menge zum Toben gebracht! Ob
Ottis Spiel ebenso mitreiBend ist wie
seine Auftritte, kénnen wir Euch hof-
fentlich bald berichten!
Eva Hoogh

Gefahren auf den

Leider lovern unzhl
sorglosen Spilefreund. Ein folscher
spmn?o, und Bruno kann seine Reise nicht

mehr forsetzen.
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[SPIEL AUF SATZ UND SIEG|

W MEGA DRIVE

bis 4 Spieler (Mit Adapter).
M Training auf Hartplatz, Rasen
oder Sand maglich. i
schiedene Spielmodi. Ml Einzel- und
Doppelmatches zur Auswahl.
M Fantastische Animationen.
B Grandios realistische Ballkon-

VIM

Licensed by The All England Lawn Tennis
and Croquet Club. Wimbledon
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FOR USE WITH THE SEGA MEGA DRIVE VIDEO ENTERTAINMENT SYSTEM




einzuladen!

MEGA DRIVE MONSTER WORLD IV SEGA  8Mbit
o) BATTLE MANIA BIC TOKAI 8Mbit
GAUNTLET TENGEN  8Mbit NOVENI
GANGSTER HEROES  SEGA 6Mbit sokicieumaCKico  Sted,  CD Die Miinzkonvertierung von Lethal
KILLING GAME SHOW A VICTOR 8Mbit UGRRMARCOUNTY, SAML €D Enforcers ist ein 1- oder 2-Spieler
AT SHARK POLIDOR  8Mbit o viRgin: . o i

Mega-CD-Game, in dem Ihr ver-
NOBUNGA KOEI AMbit schiedenen Terroristen den Garaus
MAC’S TREASURE LAND SEGA 8Mbit ,GE:#:BSEM machen muBt. Digital-Grafiken von
SONIC CD SEGA @ Flughafen, Banken und U-Bahn-

Mbi by, 2 ;

DREAM MANSION  SEGA ?Mbit :.‘::J‘:s'::::::ﬁ‘ : ::g: :Mb:: Stationen gehéren zu den Szenarios.

Die Arkade-Version war sehr realis-
OKTOBER p— tisch und ein groBer Erfolg in Japan.
EYE OF THE BEHOLDER PONY  2Mbit i -CD-Versi
AT BRVIN TEon T LEGEND OF HISUI MARU SEGA  4Mbit KoE:meeer?:N %E)el\t/ gt d;'fe"rders‘:‘;:
ROAD RIOT TENGEN  2Mbit e Sorawer | screen Shots  sehen vielver-
WINNING POST KOEI  2Mbit L CHETRY 8 " | sprechend aus. Die fiinf Level bein-
BLUE WOLF KOE D i
SHINING FORCE Il SEGA  16Mbit essasscapsd r(‘:i:\t:; 152:';\ BF?L];::SS::M&?E:: leg
PARTY QUIZ SEGA  8Mbit OUTRUN EUROPE  SEGA  ?Mbit o Fand)

STRIKER SEGA  ?Mbit Fagenfncer
Atomkraftwerksabotage.  Es g\bt

einen SchieBstand, an dem Ihr prak-
tizieren konnt.

WONDERMEEAR, 2. ZEIL

WonderMega RG-M2 ist jetzt in Japan erhaltlich und wird zweifelsohne auch
den Weg zu uns finden, um den européischen Spiele-
Markt im Sturm zu erobern. Die Hauptattraktion ist
das Infrarot-Control-Pad, mit dem das Gerét zu
benutzen ist. Es kommt auBerdem mit zwei
Standard-Ports, was Spielern die Moglichkeit
geben soll, 4-Spieler-Games ohne das Sega Tap
zu spielen. Ob das Ganze jedoch in der Praxis
funktioniert, bleibt abzuwarten... Audio/Video-
Ports erlauben es Euch, Musik durch ein Stereo-
System zu spielen.

Wie auf dem Original WonderMega kénnen
auch auf diesem Geréat Spiele-Module, Audio-CDs
und Mega-CD-Games gespielt werden und das einge-
baute Karaoke-System ist eine zusétzliche Attraktion. Eigentlich solite
es doch geniigen, in der Badewanne zu singen und ein Mega-CD-System
2zu besitzen, den Japanern reicht das anscheinend aber noch nicht...

Ronald McDonald hat einen weiteren
Auftritt auf dem Mega Drive, dieses
Mal in einer 8MBit-Modul
Plattformtollerei ~ mit  dem  Titel
McDonald's Treasure Land Adventure.
Ronald McDonald und seine goldenen
Locken sind die Stars in diesem far-
benfrohen Spiel mit fiesen Aliens und
strapazidsen Nebenabschnitten.

Das Spiel wird Ende September von
Trenger auf einem 8 MBit-Modul fiirs
Mega Drive auf den Markt gebracht
und zweifellos wird die Mega-CD-

Version nicht lange auf sich warten lassen. Ersten Eindriicken zufolge erin-
nert es an Segas Mickey Mouse-Serie. Es soll auBerdem relativ einfach sein,
so daB auch die jingsten Spieler die Chance haben, Ronald zu einem Burger

Kampf dem Terror

Man kénnte meinen, es sei etwas
naiv, die Unterwelt, mit einer
Faustfeuerwaffe ~ bekampfen  zu
wollen, aber laBt Euch sagen, daB
Ihr die Waffe gegebenenfalls in eine
Blichse oder Schrofflinte verwandeln
kénnt. In der Arkade-Version konnte
die Munition wieder aufgeladen wer-
den, indem man mit der Waffe vom
Screen wegzielte, aber in der CD-
Version werdet Ihr auf einen
Munitions-Sprite schieBen mussen.
Haltet die Knarre bereit!
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MANGA-MANIE

Manga Video hat sich mit seinen japanischen Zeichentrickfilmen einen Namen gemacht. ICE, eine Firma mit
Stitzpunkt in England, arbeitet jetzt an einem Sega-
Videospiel, das auf dem Manga-Originalspiel,
Akira, basiert. Es ist nicht das erste von
Manga lizensierte Spiel und soll offiziell
auf den europaischen Markt kommen.
Manga hat mehr auf Lager: 3x3
‘; Eyes st jetzt in Japan
erhéltich. ~ Wie  schon
erwahnt, handelt es sich
hierbei um ein CD-
Rollenspiel, das eben-
falls auf den Cartoons
beruht. Weitere Manga-
CD-Veroffentlichungen
sind geplant.

Vampire Killer ist ein aufregendes Spriinge. Wenn Castlevania IV so
Plattformspiel und eine viel slichtigmachenden
Konvertierung von Castlevania und PlattformspaB liefert, wie das SNES-
Castlevania IV. Die japanische 8 Spiel, wird es garantiert ein Mega-
Mbit-Modul-Version ist zu ca.10% fer-  Hit!
tiggestellt und wird, so ist zu hoffen, Die ersten Screen Shots sehen
zu Weihnachten in unseren Laden zu  dem SNES-Game sehr &hnlich, das
haben sein. Die offizielle Version wird ~ Spukhaus-Szenario, wandelnde
hier unter dem Titel Castlevania IV Rustungen und sich in nichts auf-
erscheinen. flosende Gespenster sind immer
Simon Belmont, der zerlumpte noch die Hauptmerkmale des Spiels.
Kémpfer, der Draculas Spur folgte, Die unheimlich Atmosphare wird
war der Held der SNES-Klassikers. durch zahlreiche Power-Ups, die
Die Animation ist simpel, aber der einzusammeln und Geheimraume,
Spielablauf ist in einer Klasse fur die ausfindig zu machen sind, noch
sich. Es gibt atemberaubende verstarkt. Ein komplettes Preview
Spezialeffekte, wie z.B. beim gibt's in einer der n&chsten
Uhrturm im Hintergrund und zahlre- Ausgaben.
iche spannende ‘“jetzt-oder-nie”™

L OPND G A LN -
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® Sumo wird fiirs Mega Drive
auf den Markt gebracht und man
hat es geschafft, alle seine fet-
tleibigen Charaktere auf ein
16MBit-Modul zu quetschen!
Diese Action-geladene
Sportsimulation ist bereits zu
70% fertiggestellt und wird auf
jeden Fall die Lacher auf seiner
Seite haben: Mit 15 Kampfern
zur  Auswahl und brillanten
Spezialbewegungen hért es sich
sehr attraktiv an; es ist allerdings
unwahrscheinlich, daB wir eine
offizielle  Version zu sehen
bekommen

@ Fir die Mega-CD wird zur Zeit
an einem neuen Baseball-Spiel
gebastelt, in dem die besten
japanischen Mannschaften
vorkommen - ahnlich wie bei Pro
League fr FuBball!
Merkwiirdigerweise weisen die
Gesichter der Spieler tatsachlich
japanische Zige auf, was
bedeutet, daB wir das Spiel
hierzulande wahrscheinlich nicht
kriegen konnen, falls nicht ein
paar Anderungen vorgenom-
mern werden.

® Eine Mega-CD-Version des
PC  Engine-Games, Mega
Schwarzchild, ist jetzt in Japan
erhaltlich. Es ist ein langes und
schwieriges Weltall-Kampfspiel
mit sehr realistischen
Kampfszenen, doch mit soviel
japanischem Text wird es flir uns
kaum spielbar sein.

® Might Magic Ill wird, wenn
alles nach Plan geht, noch vor
Ende des Jahres auf Mega-CD
erhaltlich sein Die
Programmierung ist schon zur
Hélfte fertiggestellt und es diirfte
eins der besten Rollenspiele
Uberhaupt werden. Es folgt dem
traditionellen "Interaction”-
Prozess der friheren
Rollenspiel-Module, geht aber
einen Schritt weiter.

® Man arbeitet jetzt an Dyna
Brothers 2, einem groBen und
farbenfrohem Spiel fiirs MD. Ein
weiteres 16MBit-Modul wird zur
Zeit vom CSK Research Institute
entwickelt: Der Nachfolger des
erfolgreichen Gain Ground aus
Japan

® J lLeague Pro Striker, die
beste FuBballsimulation, die je
fir das Mega Drive je kreiert
wurde, soll nun von Sega fiirs
Game Gear entwickelt werden
Hoffen wir, daB es so gut wird
wie sein groBer Bruder!




'om 3. - 6. Juni fand die Sommer-CES in Chicago statt. Das 32-
MBit-3D0 mit seinen tollen CD-Multiplayer-Optionen iiber-
strahlte fast Segas und Nintendos traditionell massive
Prasenz. Sega demonstrierte wieder einmal, wie man dank
cleverer i i die aussticht.
Nintendo dagegen sah blaB aus und zeigte nur ein neues Spiel mit Super-
FX-Chip, FX Trax.

Activator, Mega-CD und Sega VR (Virtual-Reality-Kopfteil) belegten Segas
Interesse an den Systemen der Zukunft. Auch die Geriichte iiber die neue
32-MBit-Konsole, die vor Ende des Jahres fertig sein soll, wurden

sorgsam genahrt. £ N
Es wird gemunkelt, daB Sega sich mit einem groBen ikani Fil i hat, um Software
fiir die neue i ine zu entwi iker rechnen i i im néchsten Jahr mit der

Einfiihrung der Konsole, damit die Mega-CD-Verkaufe wenigstens im Weihnachtsgeschéft noch gut laufen.
Nintendo zeigt im Moment kein Interesse am 16-MBit-CD-Laufwerk, sondern konzentriert sich auf die
Entwicklung eines eigenen 32-MBit-CD-Systems, das angeblich im nachsten Jahr vorgestellt werden soll.
Die Spiele werden immer wichtiger und nehmen denn auch immer mehr Platz auf der Messe ein. Machten
die Videospiele im letzten Jahr nur 20% der Messe aus, waren es diesmal schon 30% — in einer eigenen
Die al haben sich freit und i immer haufiger fiir
Nintendo und Sega, anstatt sich fiir einen der ] i i der vielen ver-
schiedenen Formate wundert es da nicht, daB immer mehr Labels ihre eigenen Stinde haben.
GroBe Deals der bekanntesten Softwarehéuser (Electronic Arts, Sony, Virgin Games) mit
erfolgreichen Filmlizenzen beleben den Markt gewaltig.

leugnet bislang, daB es sich um Sonic 3 handelt
und will offensichtlich die Rickschlage einer
Endlossaga a la Rocky vermeiden. Daher also
der aus dem Rahmen fallende Titel. Offenbar
sollen wir annehmen, daB Sonic 3 nicht mehr
kommt und es stattdessen nur den Flipper geben
wird!

Unaufféllig  inmitten  der  Sega-Displays
aufgestellt, bekamen flichtige Besucher den
Eindruck, daB es sich um ein abgeleitetes Spiel
handelte und daf das “echte” Spiel irgendwo ver-
steckt gehalten wurde. Hatte Sega ein Schild mit
der Aufschrift “Sonic 3, keine Fotos erlaubt’
aufgehangt, ware der Stand Uberrannt worden.

Da das Programm vom Videoband lief, konnte-
niemand es antesten. Erstaunlich ist, daB es nur
ein 8-MBit-Modul werden soll. Der Spielablauf ist
von der berlihmten Casino Night Zone aus Sonic
2 abgeleitet. Obermotz Robotnik hat das Veg-O-
Fort errichtet — eine Roboterfabrik auf bzw. in
einer Vulkaninsel. Er hat die Anlage durch das
Pinball-Verteidigungssystem geschitzt, in dem
schon Tausende hilfloser Tere gefangen wurden.
Diesmal hat Sonic Turbeschuhe, Wirbelangriff
und andere Méglichkeiten, sich zur Wehr zu set-
zen. Er muB die Tiere retten, das Fort zerstéren
und vor allem selbst iberleber! Tails scheint dies-
mal nicht mit von der Partie zu sein. Ende des
Jahres wird es wohl nur einen einzigen neuen
Sonic-Titel fiir das Mega Drive geben

Es gab auf der CES zwar sehr
viele neue Spiele zu sehen, aber
die meisten wurden schon fiinf

Monate friiher in Las Vegas vorgestelit.
Ehrlich gesagt, gab es nur wenige Highlights. Wir haben
die Spiele die am
aussahen und stellen sie Euch hier vor.

SONIC SPINBALL
SEGA @ DEZEMBER @ 8MBit @ DM 110,-

Ob dieses Modul offiziell Sonic 3 wird oder nicht -
der Igel ist auf jeden Fall Hauptfigur des Flippers,
der irgendwann im November oder Dezember
offiziell auf die Spieler losgelassen wird. Sega
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STREET FIGHTER Ii: SPECIAL
CHAMPION EDITION

Das langerwartete SFIl: SCE war zwar zu bewundern, aber
fotografieren durfte man es nicht. Selbstredend haben wir trotzdem
Screenshots fiir Euch organisiert! Falls Ihr schon Tests dariiber gelesen habt, solltet Ihr
wissen, daB3 SFll: SCE sich vollig von SFII: CE unterscheidet! Alle Bewegungen sind noch vorhanden, aber zu der
unterdurchschnittlichen “CE"-Ausgabe ist einiges hinzugekommen.

Wenn Ihr fleiBig die Poster in diesem und friiheren SegaPros gesammelt habt, wiBt Ihr schon genau, worum es
geht: Bei der Umsetzung des Automaten auf ein 16-MBit-Modul merkte man bei Capcom schnell, daB es einfach
nicht zu realisieren war. Urspriinglich wollte man daher die Grafik und Sounds des Automaten abspecken und
einige Besonderheiten unter den Tisch fallen lassen. Das Ergebnis war Capcom aber nicht gut genug, also hat man
das Ganze von Grund auf neu programmiert. Nur die Hauptfiguren und die Bewegungen sind dieselben geblieben

Das Ergebnis ist erstaunlich. Grafik, Sound und Spielablauf sind mit der des Automaten praktisch identisch -
unter anderem wurden die Hyper-
Option und der besondere
Turniermodus implementiert. Dies
wird das erste 24-MBit-Modul tber-
haupt (die Turbo Edition flr das
Super NES wird “nur’ 20 MBit
haben!), also miBt Ihr mit einem
Verkaufspreis von 150 Mark rech-

1400 NIN S0000 2P

CGUILE

DISNEY’S ALADDIN
SEGA ® NOVEMBER®
16MBit ® DM 140,-

Aladdin war eines von Segas
aufregendsten Offenbarungen auf
der Messe. Nicht, weil es dort vol-
lig unerwartet auftauchte, son-
dern weil es das erste Spiel ist,
bei dem die Disney-Animateure
direkt mitwirken. Bislang hat
Disney Lizenzen vergeben — zum Beispiel Aladdin auf dem Super NES an
Capcom — aber nie selbst vor der Qualitatskontrolle mitgearbeitet.

Aladdin lauft auf der Suche nach dem legendaren Skarabdus durch elf
spektakuldre Landschaften. Darunter sind die Wste, der Palast und das
Geféngnis. Aladdin muB den bosen Jafar besiegen und Prinzessin Jasmins
Hand gewinnen.

Das Spiel ist fast fertig, und es
sieht fantastisch aus! Es spielt sich
wie ein Zeichentrickfilm, einfach
perfekt! Die Action ist schnell und
hektisch und Aladdin begegnet
Gestalten, die man aus dem Film kennt. Obwohl das Modul von Sega
verdffentlicht wird, arbeitet ein Team unter der Leitung von Dave Perry,
Virgins Starprogrammierer, daran.

Der Film an sich war schon riesig, und mit der vereinten Power von
Disney, Sega und Virgin im Ricken sollte es eine der heiBesten
Neuheiten des Jahres werden.

September 1993 Sega

Ac E a Titel und will
lamit im Herbst abraumen. Wir hat

schon (ber da htet und werden

2 der

auf
ausgetragen, das von den
r - Winterspiele

Norwege: digital

isiert wurde. Sportler

beider Geschlechter

aus 16 Nationen dir

fen  unter  drei

wahlbaren  Schwie-
rigkeitsstufen antreten.

DESERT DEMOLITION

Sega, bislang schnellsten Modul
Mega Drive
e Wiiste. D e
Loony Tunes, die m
entweder liebt oder 4"
sen durch

und  Grafik
en recht explosiv sein

Polterguy spukt in dem Haus herum, in
dem er ermordet wurde. Der Beetlejuice-
artige Geist muB seine Morder regelrecht
vertreiben, um seine letzte Ruhe zu finden
Mehr als 250 Obiekte stehen ihm zum
Poltern, Verschieben und Verandern z
ung. Das mifte doch reichten, um
die Verbrecher zu ent
nerven? Dieses Spiel
war das originell
paBigste aus de
EA-Neuheitensam
miung.  Ha
rundstiick
sig. abwechslungsreich und die Ani-
mationen sind fabethatt.
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n Virgins und Disr

VIRTUA RACING
SEGA ® DEZEMBER ® 16MBit ® DM 150

Der Spielhallenhit Virtua Racing soll noch vor Weihnachten k Gladiator
vertiert werden. Ihr kennt Nintendos Super-FX-Chip? Sega hat 16 2 (kein  Wunder.
etwas Eigenes entwickelt — den DSP-Chip, der unglaublich i = ‘ET‘ Vo
schnelle Polygongrafik auf dem Mega Drive erméglicht. Spater soll - oA
auch ein Vektorgrafik-Chip herauskommen. \ s 3"{ libireg
Vor Entwicklung dieses Chips konnte das Mega Drive keine ” g qe'“a" T
Polygone darstellen, aber jetzt sollen mehrere Spiele auf dem e Moment sche
Markt erscheinen, die das neue Wunderteil nutzen. 7 iy = nen Da
Abgesehen vom neuen Chip wartet das Spiel mit neuen Formel-
1-Strecken, einer Auswahl an malerischen StraBenlandschaften (1)
und einem Speicher auf, der sténdig Rundenzeiten, Geschwin-
digkeit und Position festhalt.
Obwohl das Spiel auf der
Messe noch nicht zu spielen
war, zeigten Videos und Screen Shots eindrucksvoll, was da auf uns zu-
kommt. Die Vektorgrafik ist irre, das muB man einfach gesehen haben. Der
erste Eindruck ist, daB das Spiel ziemlich schnell und realistisch ist.
Virtua Racing wird auf zahllosen Wunschzetteln stehen, aber der e g
Mehrpreis fiir den Superchip wird leider an die Kunden weitergegeben. erfolgreich wie
auf
putern.  Jetzt
da  Psygnosis
von Sony auf-

Nichts r diese
Umsetzun 5 s nachten

ETERNAL CHAMPIONS
SEGA ® DEZEMBER @ 24MBit ® DM 150,- [ e e e

s
Sega hat eine Menge (ber diesen Street Fighter-Klon verlauten lassen. Es wird das zweite Spiel mit so groBem und das Smc\ einer uanr ihnachtsf: “L,,
Umfang und unterstitzt den Activator. Es wird elf Schlagerhelden geben, die insgesamt 35 Bewegungen
beherrschen. Thai-Kickboxen ist ebenso vertreten wie Kapkido-Stockkampf, Buschtaktiken und brasilianische
Capoeria-Stile. Mit dem Activator konnen die Spieler ihre eigenen TOE.’AM & EARI. 2
Kombinationen fiir die Kampftaktiken wahlen.
Man wird die Zahl der Matches bei den Kampfen einstellen kénnen - Toejam & Earl sind die coolsten Aliens der
es gibt keine Beschrankung auf die drei besten Priigeler wie bei anderen Galaxis. Wenn sie eines nicht leiden konnen
Spielen. Mit einem tollen Instant Replay kénnt Ihr Kémpfe in Zeitlupe sind es ignorante Menschenhorden, die ihren
wiederholen und anschauen. AuBer dem Activator kann man auch e 'mcr'“:‘e” oS Y amadone o
S DN A :?Sten”pj?r‘\:‘y: die Menschen zusammen-
sechs Kndpfen benutzen. oo An el
Sega scheint einen zuriickzusen
Generalangriff auf Capcoms 8 den.
Street Fighter I, dem abso- Wie im ersten
luten MaBstab fir Prigel- Teil sind die Far-
spiele, vorzubereiten. Dabei setzt die Firma keine Automatenspiele ben i,
um, sondern kann sich das Beste aus SFIl: SCE rauspicken und Aliens Ship ihd
eigene neue Ideen einbauen “““’mg"“g‘:d"a””'?
A I(Ertsgni\g(;r;z;pwons wurde grof3 prasentiert und durfte im Winter fiir ?gcrcgog\ \\J/wel\iefgprcchend‘
) Ul n.

SOLDIERS OF FORTUNE &%

T

Vielleicht kennt Thr den Titel schon: Es ist die
Umselzung des auf Computern erolgreichen
Chaos Engine. Spectrum Holobyte besorgt die
Programmierung, wird das Modul aber vielleich

ht in Europa veroffentiichen. Sega hat wohl
etwas gegen die Schopfer, Bitmap Brothers - wage-
deren Titel Gods wurde auch abgelehnt. Man mutige
solte es uns Europdern aber trotzdem Kiinwhts

Mit vogelartiger Anmut und Leichtigkeit segelt Aero
durch die Lifte. Sunsoft hofft, daB sich der kleine
Akrobat zum Firmenmaskotichen mausern wird
wie Mario und Sonic bei ihren Hausherren.

Aero vollfiihrt

zuganglich machen! < sticke
16 Level reines Monstervertrimmen sind ange

und legt
sagt, damit zum SchiuB die Chaosmaschine

dabei noch Teroristen das Handwerk. Der freche
zerstort werden kann. Ein Jahr brauchten die Typ dirfte bei den Jingeren total ankommen
Bitmaps fiir das Original und macht Euch auf Sunsoft spricht beeits von Merchandising-Vertragen
heiBe Fingerkuppen gefaft! i die Knuddelfigur!
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CD SONIC
SEGA @ NOVEMBER @ CD @ DM 130,

Man sollte meinen, daB Sega mit der Power des CDs
im Riicken einige Neuerungen in seine Kult-Titel ein-

bringt, aber davon ist auBer kosmetischen Anderungen
wenig zu spiren. Sonic trifft auf Little Planet ein, wo er
die Tiere aus den Klauen des bésen Robotnik befreien

Der Soundtrack ist ganz neu, Soundeffekte und

SONIC CHAOS
SEGA @ DEZEMBER @
4MBit ® DM 70,-

Dies wird, soweit erkennbar, Sonic 3 fiir das
Game Gear - und wahrscheinlich auch fiir das
Master System. Sonic Chaos hat alle tollen
Zutaten fir einen Super-Nachfolger — und

MARVEL COMICS’ X-MEN

der sieben
Fahigkeiten,

Mit einem

September 1993 Sega P

Endiich kampfen die X-Men auch auf dem
Mini-Bildschirm fur die Menschheit. Jeder
Mutanten  hat
die er gegen den iblen
Magneto und seine Monster einsetzt
Link-Kabel kénnen zwei
Spieler gemeinsam fiir die Welt kampfen - in
einem sehr attraktiv aussehenden und spiel-
baren Modul, das Weihnachten viele Leute
gliicklich machen wird.

CREATUIRES

PR Grafik sind Gberarbeitet worden. Sonic
bekommt einen weiblichen Fan: Amy Rose,
auch Rosy The Rascal ge-

nannt. Sie steht auf Okkultes und Wahrsagerei!
CD Sonic ist ein aufpolierter Sonic 2 mit animiertem
Intro, besserer Grafik und Musik. Die Programmierer
geben zu, daB die Umsetzung schwer ist. Die
Eigenheiten Sonics sind so bekannt, da man sie nicht
einfach verdndern darf — sonst geht das Spielgefiihl
verloren. Trotzdem hoffen wir auf einige Ver-
anderungen und warten ab!

endlich taucht Tails auf den Acht-Bit-Systemen auf!
Robotnik hat den roten Chaos Emerald geschnappt
und darf die anderen finf nicht in die schmierigen
Finger bekommen, sonst baut er tédliche Atomwaffen
daraus. Sonic und Tails miissen alle sechs Emeralds in

Sicherheit bringen.
Ein kurzer Anspieltest tiberzeugt uns: Sonic
Chaos ist, was
eigentlich So-
nic 2 von
Anfang an
hétte sein kon-
nen und sollen.
Vieles  wurde
von Sonic 2 auf
dem Mega Drive
Ubernommen
mit

VerpaBt
den Tag der Sonicmanie nicht, der hoffentlich noch in
diesem Jahr kommt!

Zonen gemischt.

A,
MEGR:
€D

SILPHEED

Die Hintergrundgrafik mit Fraktallandschaften
ist guter Durchschnitt, aber die Sprites sind
Klein und der Spielablauf arg beschrankt

Die reine Technik des Mega-CDs wird aber,
abgesehen vom Ablauf
genutzt - nur Batman Returns auf CD hat mehr
geboten, namlich Zooms und Rotationen (wenn

Ziemlich gut aus

auch fur das Spiel
selbst nicht von
Bedeutung). Hof
fentlich
technisch ahnlict
gute und gel
vollere Spiele fiirs
col

folgen

Hier fangt die
Rennsaison
an! Wir ha-
ben Domarks
Rennspiel fiir
das  Mega
Drive in die-
ser Ausgabe
getestet, aber das Spiel firs Game Gear
wurde auf der CES gezeigt — und sorgte fir
ein totales Chaos im Terminplan! Das Teil
sieht toll aus, aber wartet unseren Test in der
néchsten Ausgabe ab!

Der reizende kleine  Oko-Delphin

besondere

schwimmt jetzt auch auf dem Game
Gear, um seinen Schwarm zu retten
und ist auf der Suche nach den zeit
losen Geheimnissen, die die Welt vor
ihrem Untergang bewahren kénnten

Irgendwie ist es gelungen, alle 29
Levels in das 4-MBit-Modul zu quet-
schen. Kaum zu glauben, aber Sega
hat es geschafft!




ortal Kombat ist die
Umsetzung eines
Zwei-Spieler-
Minzspiels, das es
sogar mit Street
Fighter Il aufnehmen konnte. Der
Amerikaner Ed Boon hat es zusam-
men mit John Tobias, John Vogel
und Dan Forden programmiert. Der
Sound ist toll, und die Grafiken sind
digitalisierte  Videosequenzen — mit
Schauspielern. Das Ergebnis sind
die realistischsten Kampfszenen, die
es bislang gegeben hat.
Besondere Kampfbewegungen
. " = < und Todesspriinge
@ i ceser Klse verden Erimerungen ansligeBrce Loe Zeilen gevocki, Dor M resol ouf dese geschmeicige Bowegung gevesen, aber auchder ——sind dufch ¢
Gegner steht seinen Mann. Sub-Zero blockt ab und geht zum Gegenangriff iber. Fiir Bruce wird es gleich eng komplizierte

Knopf-

Am Montag, dem 13. September will Acclaim Mortal Kombat auf Game Gear, Master System
und Mega Drive loslassen. Am selben Tag sollen auch die US- und Japanversionen auf die £
entsprechenden Mirkte kommen. Mit viel Tamtam will die Softwareschmiede die
Aufmerksamkeit der Spielewelt auf sich lenken und fiir enormen Absatz sorgen.
' y 1‘\ Monatelang hat das Team von Probe Software an dem Spiel gefeilt. Da wurde
i es Zeit, daB wir die Leute in Croydon mal besuchten. Wir haben den gaszen Hype
von der anderen Seite be-
i leuchtet - und
a \‘w((‘“ waren begeistert!
>  J

]

00K © MIDWAY Manufacturing Company.

MORTAL KOMBAT: THE CHARACTERS © MIDWAY.

'MORTAL KOMBAT: THE COI
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Steuerkreuz-Kombinationen
auszufuhren. Feuerballe, Spe-
ere und Teleporter sollen fiir
zusétzliche Hektik sorgen,
aber Acclaim rihmt sich vor
allem des ‘Digi-Ketchups”,
das in Stromen flieBen wird.
Weitere “Attraktion” des Spek-
takels ist eine Grube voller
Stacheln unterhalb der Spiel-

Arena...

Im Alleingang spielt Ihr zuerst im
Duell gegen jeden der sechs an-
deren Kémpfer. Jedes Match hat drei
Durchgange. Es ist natirlich Euer
Ziel, die anderen zu besiegen und in
der Rangliste immer hoher zu
rutschen. Im letzten Match kampft

SEPTEMBER 1993 Sege

Ihr dann gegen Euren eigenen
Doppelganger!

Die néchste Hirde sind Ausdauer-
Kampfe. Sie sind viel schwerer als
die urspriinglichen Duelle, weil Ihr
zwei Gegner hinter-einander
besiegen miBt. In Bonusrunden
zwischen den Kampfen wird Eure
Geschicklichkeit auf die Probe
gestellt und Ihr kénnt Punkte sam-
meln.

Wichtigstes Feature des Spiels
sind die besonderen Kampf-
bewegungen der Figuren. Es gibt
Flugtritte, Flammenwiirfe und Tele-
portationen. Auch Todesgriffe und -
tritte wollen gelernt sein. Wenn der

Gegner am Boden liegt, kann er mit+

einer todbringenden Kampf-
kombination endgiiltig besiegt wer-
den. Ist Eure Figur selbst betroffen,
steht ihr ein ziemlich grausiges Ende
bevor — es gibt mehrere gleich unan-
genehme Todesarten im Spiel.
Wahrend  Ihr  jeweils  zwei

Kampfern nacheinander gegentiber-
steht, warten Goro und Shang Tsung

eson

. Keiner fuhrt di

deren
Bewegungsabliufe so formvolendet vor
wie die grine “Gotin”.

Ziemlich realistisch verteilt sich der Besiegte
ber das Bild - nichts fir sensible Spieler

DAS COMIC

Nicht ganz so begehrt wie SegaPr
aber dennoch ein Sammlerobjekt ist das
Comic zum Spiel. Wenn Ihr das
Automatenspiel kennt, habt Ihr vielleicht
chon die Reklame fiir Euer personli-
ches Comic-Heft gesehen

dem Heft wird die Hinter-
grundgeschichte zum Spiel erzahit, und
die Geschichte des Shaolin-Turniers
(und seines Untergangs) wird erklart

Die Kampfer aus dem Spiel tauchen auf.
und tiberhaupt ist der Comic

Ed Boon, der
hat das Heft zusammen mit
ausgegeben

geduldig auf ihren Einsatz im letzten
Match. Shang Tsung, der Kénig aller
Fighter, kann sich in jeden beliebigen
Kampfer verwandeln! Er kann auch
ihre Spezialangriffe ausfiihren.

PROS
Jede der Figuren hat fast alle
Bewegungsablaufe zur Ver-
fugung, wie im Automaten. Sprach-
ausgabe wird es im Modul aller-
dings nicht geben, dafiir wird die
komplette Musik auf der CD enthal-
ten sein! Natirich wird der
Spielablauf besser sein als auf dem
Super NES (wie immer), und dank
der Mega-CD-Technik werden Sound
und Grafik wohl kaum zu Uberbieten
sein.

Eines ist sicher: Mortal Kombat ist
das einzige Spiel seiner Art und hat
einen entschiedenen Vorteil gegen-
(ber SFI: Special Champion Edition,
das ebenfalls im  Spatherbst
erscheinen soll. Der Midway-Automat
ist besser als das Capcomspiel! Er ist
vor allem in den USA beliebter und
bekannter und die Mega Drive-
Umsetzung wird auch ohne den
Presserummel fieberhaft erwartet.

Programmie

PROPLAY
Der erste Eindruck des Moduls ist
sehr gut. Trotz der eingeschrankten
Farbpalette ist die Grafik toll und
Landschaften und Helden ahneln
dem Original stark. Die Soundeffekte
sind fast zu realistisch...

Mortal Kombat wird auf allen
Formaten reges Interesse hervor-
rufen. Es ist schnell, sauber pro-
grammiert und ist, wie gesagt, wie
ein Zwiling des Automatenspiels.
Sémtliche brutalen Zutaten sind
vorhanden, wenn auch nur durch ein
PaBwort zuganglich. Ein schwacher
Trost fir besorgte Eltern, aber wer
kein Blut sehen kann, wird sich
dieses Teil sowieso nicht zulegen.

Das Spiel ist hart, schnell und
packt einen sofort - wenn man
Raufereien dieser Art mag. Die
Bewegungsablaufe lassen  sich

schnell erlernen, und zu zweit macht
das Ganze doppelt soviel SpaB.
Dies kénnte auf lange Sicht das
beste Kampfspiel auf den Sega-
Formaten werden.

"MoRTAL KOMBAT

ACAM @ D90 @ SEPTENBER
FORMAT

BESONDERHEITEN ....Continves
KONTAKT.
© 098 455034-0




Volksrepublik China
GEBURTSORT:
Provinz Hunan,
BERUF:
Monch, Fischer
SPEZIALITAT:
Riesen-Flugtritt, kann
Energieblitz auf
Gegner schieudem
SGRIFF: Kopft

Gegner mit messer-
scharfem Uppercut.

JOHNNY CAGE
@

Venice, Kalifornien
BERUF: Schauspieler
SPEZIALITAT:

Gleitender Schattentrit
und Spagatschiag
unter die Gartellinie.
'TODESGRIFF: Wie
Liu Kang kdpft Johnny
seine Gegner mit
einem Uppercut

SONYA BLADE

Mortal Kombat wird auf Mega
Drive, Master System und Game
Gear zur gleichen Zeit verof-
fentlicht. Noch nie zuvor hatten
Besitzer des Handheld ein tech-
nisch so tolles Kampfspiel in der
Hand.Im Solo-Modus kampft Ihr

&
L) “'g

HAIDEN

AUGEN: Eins braun,

eins infrarot

1|mp\anllenss Me(a\l)
TATUS:

35 Léndern gesucm
GEBURTSORT:

Unbekannt

BERUF: Mitglied der

Organisation des

Schwarzen Drachen.
AT: Wirft

Messer und greift mit

Kanos Kanonenkugel

an.
TODESGRIFF: Reit
Gegnern das Herz

Austin, Texas
F: Leutnant in

der US-Armee und
paramilitérische
Spezialtruppe der
Polizei.
SPEZIALITAT:
Brutaler Uppercut,
wendiger Krabbenan-
griff, Yogasprung.
Wirgt den Gegner im
Scherengriff mit den

inen
TODESGRIFF:
Verbrennt Gegner mit
Feuerbéllen.

B Aaiglatter Gleitkick und

| KON IBAY & I_Z._L\_

AUGEN: unterschiedlich

RECHTSSTATUS:
Reinkarnierter Geist
GEBURTSORT:
friiheren Leben unbe-
 kannt, als Geist - Holle
BERUF: Im friheren
Leben unbekannt, als
Geist verlorene Seele auf
der Suche nach Rache
SPEZIALITAT:

Teleportiert durch das
Bild, durchbohrt den Hals
des Gegners mit
Speeren

SGRIFF: Atmet
Feuer, verkohit sein
Opfer

den Kopf des Gegners
wiederholt unter
Strom, bis er
explodiert.

SUB-ZERO

ALTOER 2000
GEWICHT: 550 Pfund
HAARFARBE:

Wohnt irgendwo in
hina,

BERUF:

Lebenslanges Mitglied

der Lin Kuei, gedung-

ene Ninja-artige

Morder)

Kuatan, vierte
Astralebene von
Shokan, Reich der
AuBenwelt,

BERUF: Prinz von
Kuatan, Absoluter
Herrscher der Armeen
von Shaokan.

Eishauch, der den
Gegner einfriert.

TODESGRIFF: Reidt
Opfern den Kopf ab.

wie Ublich gegen die | ==

= =Y o

anderen Figuren und
kampft Euch langsam
die Ruhmesleiter hoch.
Alle Kampfe gehen Gber
drei Runden. Um einen
zu gewinnen, muf3 der
Gegner seine Energie
verlieren. Habt lhr zwei
Runden gewonnen, steigt

Ihr automatisch zum néch-
sten Wettbewerb auf.

PROS

Das Spielen wird eine Erfahrung
fur sich sein, obwohl vor allem der
Hintergrund abgespeckt wird. Die
Figuren haben 60% ihrer
OriginalgroBe, aber der Spiel-
ablauf wird derselbe wie auf den
anderen Systemen sein — also
wahrscheinlich irre spannend!

Wie man sehen kann, ist das AufBerste aus dem
Game Geor herausgeholt worden. Die Charaklere
sind grofd und gut definiert.

PROPLAY

Auf dem Minischirm priigelt sich’s
erstaunlich  gut.  Grafik  und
Optionen dhneln denen des Master
Systems und selbst die leeren
Hintergriinde stoéren nicht. Das
grausige Game (iberbietet zur Zeit
alles auf dem Markt!

MORTAL KOMBAT
ACCLAM @ DI 90 @ SEPTENBER

asssesees SMBit
el
1

SCIIWIEIIGI(EI'I’SGIADE. weennell
BESONDERHEITEN .....Continves
KONTAKT

wAcclaim

© 089 455034-0
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Kéampfe zahlen nach der besten
von drei Runden. Besiegt einen
Gegner nach dem anderen, um
schlieBlich ganz oben auf der
Ruhmesleiter zu stehen. Am Ende
trefft Ihr auf die ultimativen Gegner.
Spezialangriffe, Todesgriffe und
Sonderwaffen stehen Euch zur
Verfligung. Im Gegensatz zum
Mega Drive hat man die Farben
und Hintergrundgrafik vereinfacht -
nicht verwunderlich, das Master

System ist ja auch eine kleinere
Spielemaschine. Ob

das

Die Entscheidung zwischen Sonya und
Goge wird knapp. Wotsch, da hat Johnny
einen Treffer gelandet!

Spielgefiinl darunter leidet, bleibt
abzuwarten

PROS

Das einzige andere nennenswerte
Priigelspiel auf dem Master System
ist Streets of Rage, und selbst das
bietet trotz guter Grafik eher laue
Action. Mortal Kombat wird hof-
fentlich einiges mehr vorweisen,
wenn es fertiggestellt ist. Es soll

SVASY EG 5 5 B

vorhersehbar, trotzdem diirfte das

- ; Spiel eines der besten auf dem

Achtbitter werden.

auch  eine deutlich  hohere

Lebensdauer haben, obwohl es
sehr spannend ist!

PROPLAY

Die Beschrankungen des Master
Systems zeigen sich deutlicher als
die des Game Gear. Obwohl das
Spiel im Prinzip dassselbe ist,
scheint der Ablauf einen Tick
weniger flott zu sein. Das war
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-
e
T
]

“~a
~

Ich weif o, dofd man fir Kampfspiele tofal fitsein muf, aber Raiden i das irgendwie ins Exrem

Der miichtige Flugritt und seine enormen Elektrokrafte zwingen den Gegner, seine Takik gut zu pla

) R
MORTAL KOMBAT
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FORMAT AMBit
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nen.

Der Entwicklungschef von Mortal Kombat, Gary iddon, stand uns
zwischen zwei Kampfrunden Rede und Antwort:

War die Entwicklungszeit im Vergleich zu anderen Pielen
eher kiirzer oder langer?

Wir haben Mortal Kombat inneréld von sechs Monaten pro-
duziert. Das ist relativ schnell die meisten Spiele brauchen
doppelt so lange. Es ging r+ SO fix, weil die Umsetzung vom
Automaten recht einfach war.

Wie habt Ihr die ausVideos animierten Sprites des
Automaten konvertiert? i

Die Originalkéimpfer waren in 436 Farben diitalisiert und 1000
Pixel hoch. Wir verbrachten eine ganze '¢ile damit, Software

zu schreiben, die mit Hilfe modernster 2chnik die Farben und

GroBe der Sprites den Maglichkeiten ¢ Konsolen anpassen

sollte.

Wie sehen die Figuren denn im Verhéltnis zum Automaten aus?

Auf dem Game Gear und dem Master System stehen uns 12 Farben zur
Verfligung, und die Figuren haben rund 60% ihrer OriginalgroBe. Das
Mega Drive bietet uns 16 Farben und 75% der Originalgrofe.

Wieviele Animationsstufen oder Bilder benutzt Ihr fiir jeden
Kémpfer?

Der Automat hatte fir jede Figur 1600 Bilder. Das geht auf den
Konsolen natiirlich nicht, also muBten wir ein biBchen zaubern. Auf dem
Mega Drive haben die Figuren immerhin noch ein Drittel der
urspriinglichen Bilder. Es hat ein biBchen gedauert, aber wir sind mit
dem Ergebnis ganz zufrieden.
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..Gary Liddon
26

Entwicklungsleiter
Norbury
Meine Worte, die verschlucke ich
oOfters.
..Probe-Uniform: Schwarze Jeans und
schwarzes Polohemd.
The Smiths
Mache oft Urlaub
Whist
Die aus EastEnders (englische
Seifenoper), die in Caths Bistro

arbeitet.
o

o 2
Was kénnen wir W
erfahren? 5
Im Moment noch wenig, auBer, daB die Phasen, die wir \ b i
im Mega Drive-Modul weglassen muBten, drin enthalten
sein werden. Wir haben
auch noch ein paar
andere Ideen auf Lager.
Mortal Kombat wird das
ultimative ~ Beat-'Em-Up ¥
auf dem Mega-CD!

Wohnt in:
Lieblingsessen

Lieblingskleidun,

Lieblingsmusik:
GroBe Schwéche
Lieblingsspiel:
Lieblingsperso

iber die Mega-CD-Version



Innerhalb der letzten

paar Jahre hat Steven
Spielberg mehr Filme
ins Kino gebracht als
andere Regisseure in ihrem
ganzen Leben. Zu seinen
Erfolgen zdhlen Back to
3 the Future, Indiana

Jones, Hook und
natiirlich  das
Schluchzwerk
ET. Klingt
bekannt?

Friiher  oder
spater  lernt
jeder von uns
Spielbergs Filme
kennen und man-
' che wurden schon fiir
das Mega Drive, Mega-CD
oder Master System umgesetzt.

TM & © 1992 UNIVERSAL CITY STUDIOS,
INC. & AMBLIN ENTERTAINMENT, INC

Spielbergs Riesenerfolge machen
Lizenzen fiir Umsetzungen zu
heiBbegehrter Ware. Diesmal hat er
etwas ganz Besonderes fiir uns.
Jurassic Park soll der Film des Jahres
werden, und so zdgerte Sega nicht

lange, bevor sie die

Lizenzen fiir Spiele

auf ihren diversen

Formaten kauf-

ten. Was ist

denn  nun

wirklich an

den Spielen

dran? Wo

kommen die

Dinos her und

wo wollen sie

hin? Wir geben Ant-

- wort auf die brennenden
Fragen des Sommers...

s ist leicht zu sehen,
warum Jurassic Park sich

so gut fir Spielum-
setzungen eignet. Nicht

nur die groBen, bdsen
Monster, auch

die hilflosen,

kleine

Menschlein

kommen gut riber.

Man mische das

Ganze mit einem fin-

steren, undurch-
sichtigen  Plan  und

gebe die Aufgabe,
Bosewichtern das Hand-

werk zu legen, dazu!
Obwohl das irgendwie nach
Dutzenden anderer Computer-
spiele klingt, hofft Sega auf einen

Aorght Einml das Boot folsch gestevert, und thr taucht i dle Ewigkeit bl Da Baok Bt sich schwer
leuern, vird aber weniger bockig, wenn I ein bichen bt hab. Donn dire der Level zu schal-

fen sein

Grant hat insgesamt 50 Animationen, dies ist nur eine daon! Es ist kniffig, sich an den Seilen ent-
lang zu hangeln, aber wenn Ihr es nicht schafft, werdet thr zu linofutter verarbeitet!
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* %% DER FILM % % %
Dinosaurier sind wohl die Tiere, von denen Kinder am
meisten fasziniert sind. Millionen Jahre lang regierten
sie die Erde, bis sie dann ziemlich unvermittelt
ausstarben. Mehr als einige FuBabdriicke, Fossilien
und Skelette sind von ihnen leider nicht erhalten|
geblieben.

Obwohl die Dinosaurier wirklich und endgtiltig aus-

gestorben sind, malen schreckhafte Gemdter sich
aus, was wohl passieren wiirde, wenn sie wieder im,
20. Jahrhundert herumlaufen wiirden. Auch Nich
Wissenschaftler konnten mit Leichtigkeit eine
Katastrophe fiir die Menschheit vorausssagen!
Genau um dieses Schreckensszenario geht es in
Spielbergs Film, der nach dem Buch von Michael
Crichton gedreht wurde. Jurassic Park ist wohl der
aufsehenerregendste SF-Film aller Zeiten.

* %% DIE HANDLUNG * % *
John Hammond, als eine Art “finsterer Walt Disney”
beschrieben, will nach bester Dagobert-Manier viel,
viel Geld aus einem Freizeitpark herausholen. Mit
Hilfe des begabten Biogenetiker Dr. Wu klont und
zlichtet er Dinosaurier aus DNA heran. Bis kurz vor’
der Eréffnung des Dino-Parks geht alles gut, doch
dann versagt das Sicherheitssystem. Die Monster,
brechen aus, und Hammond und seine Géste werden
von ziemlich hungrigen Riesenechsen bedroht!

*kk SPEZIALEFFEKTE * % %
Um die aufwendigen Tricks hinzulegen, mit denen die]
Dinos méglichst lebensecht und gruselig werden sol
ten, scharte man die besten Spezialisten um sich, vor
allem die Leute von Industrial Light and Magic (ILM),
dem Fiihrer in Computertricks. Deren geniale]
Animationen konnte man unter anderem in
Terminator 2: Judgement Day bewundern. DaB3 das
Team sich vor Auftragen nicht retten kann, wundert
einen nicht!

Die Dinosaurier verursachten eine Menge Arbel
aber die hat sich gelohnt. Nachdem Spielberg das
eine Bild, das ILM urspriinglich nur liefern sollte,
gesehen hatte, verpflichtete er die Gruppe gleich fii
weitere Szenen! Im Film kénnt Ihr eine Herde com

putergenerierter Dinosaurier und einen
Tyrannosaurus Rex bei Tageslicht bewundern - ILMs
Schépfungen.

@  Dincsaurierlauer i den enflegensien Eken,sogar in Schluchien Gront muf die bisigen Roploren
eredigen, aber zum Glick hater sein bewahrtes Betiubungsgewehr dobe. Die Forben der Echsen

werden noch iberarbeite.

besonderen Erfolg. Seit iber
einem Jahr arbeitet die Firma am
Software. Obwohl man noch lange
nicht fertig ist, zeigen sich doch
zufriedene  Gesichter.  Jurassic
Park wird der Filmhandlung lose
folgen, aber es wird mehr Dinos
und weniger Hauptpersonen geben
als im Film.

Ihr spielt Grant, einen begabten
Paléontologen, und miBt den Park
von den wildgewordenen Dinos
befreien. Das wird nicht leicht - die
meisten Urzeitechsen haben sich
schon fleiBig vermehrt und groBen
Appetit auf Menschenfleisch! Ihr
muBt Euch durch die Untiefen des
Parks voranarbeiten und Eure
Freunde retten. Uberall lauern die
Monster, und natiirlich héngt das
Uberleben  der  menschlichen
Rasse von Euch ab! Scheitert Ihr,
wird die Welt von blutriinstigen
Riesenviechern (berrannt.

Die Geschichte klingt zwar nach
einem Nullachtfiinfzehn-Shoot-
‘'em-Up, aber Jurassic Park hat
doch einiges Neue zu bieten. Zum
Beispiel dirft Ihr in einigen Levels
einen hungrigen Raptor spielen!
Dort miBt Ihr so viele Menschen
wie méglich verspeisen und andere
Dinosaurier umbringen. Gleich-
zeitig heiBt es, geschickt den
zahlreichen Fallen zu entgehen,
die die Menschen ausgelegt
haben.

Die 16 MBit des Moduls sollen

voll ausgenutzt werden. Im
Moment “stehen” sieben Levels,
spater sollen aber noch viele
dazukommen. Grant muB sich
unter  anderem  durch  den
Dschungel, das Kraftwerk (in zwei
Teilen), den FluB, das Pumpwerk,
die Schiucht, den Vulkan und das

Die Echsen schlagen zuriick! Ihr stevert
einen Raptor, der aus dem Monsterpark
fiichten und o viele Menschen wie méglich
essen muBl Wenigstens kinnen die Tiere
sich mal réichen!

Besucherzentrum (in vier Teilen)
vorankampfen. Natlrlich gibt es
Stufen, die ein Dinosaurier nicht
bewaltigen kann, wie zB. die
Bootsfahrt. Also werden auch diese
Levels fiir Dinos gangbar gemacht!
Noch ist nicht sicher, welche Levels
in menschlicher und welche in Din
Form gespielt werden, aber im ferti-
gen Spiel soll das Verhéltnis etwa
50:50 sein. Die Geschichte und die
Hauptgrafik sind fast fertig, das
Spiel insgesamt zu etwas 60%. An
vielen Details wird aber noch
gebastelt. /




JURASSIC DARK

e s - =
jenheit stoflen Prerodactylen runter, und mianche greifen Euch direkt an. Ein kurzer

P Das Krafiwerk ist genauso fies, wie es aussieht, obwohl Ihr reichlich Power-Ups darin findet. Zur Zeit ® lih! Bei jeder Gel

sfromert hier nu ein Saurier herum, aber in der ferfigen Version werdan es wohl einige mehr sein!

Schuf ous der Befbungspisole, und dos Vieh schic selig

PROS
Acht  Dinosaurierrassen  spuken
durch die Levels, vom bosartigen
Pterodacylus zum Konig der Echsen,
dem T. Rex. Ihr kénnt die Monster
auf verschiedene Arten besiegen,
aber Vorsicht! Wenn lhr nicht schnell
schieBt, werdet Ihr gnadenlos durch
die Landschaft gejagt! Ein GeschoB
mit Betdubungsgas macht jedes
Monster mide, aber Grant muB3 sich
flink bewegen, wenn er nicht selbst
betéubt werden will! Er hat aber auch
andere Hilfsmittel, wie den Koder.
Das ist eigentlich nur ein Stick
Fleisch, um die Monster wegzulock-

en. Grant hat auch einen Tazer, eine i Garede dacbit b " in, <ls ein Nochziigler Euch R,

i At rode dachtet hr, 2u sein, <ls ein Nochziigler Euch umnieet urx
elekrische Lichtpistole. ~ Der @ 4qn'cozan Soof verditt.Die Agressvict der Biesier hingion der Rsse und dem Levelcb, in dem
Energieblitz lahmt den Gegner eine hr Euch befindet.

Weile. Die beste Waffe ist aber der
Raketenwerfer, die aber erst im let-
zten Level vorkommen. Mit ihm kénnt
Ihr die gefangenen Leute befreien.
Wegen der begrenzten Munition
miBt Ihr aber sehr sparsam mit
dem Raketenwerfer umge-

“ hen.
E‘ en.

mengesetzt, um den Handl ergel

Bider zu jeder Szene

Eine frilhe Skizze fir Jurassic Park. Aus unzéhligen dieser Skizzen wid das “Storyboard” zusam-
[ kg unahien e S8 A

d male die Grafiker
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Grant hat nicht nur ein
Waffenarsenal, sondern kann sich
auch Objekte in der Landschaft
zunutze machen. Er kann mit
Steinen, Computern und Werk-
zeugen nach den Monstern werfen
und sie dadurch verlangsamen.
Ausschalten kann er sie damit aber
nicht!

Jurassic Park &hnelt in den
Animationen stark Another World
und Flashback, aber der Spielablauf
ist doch ganz anders. Es gibt keine

gefragt.

genausoviel Wissenschaft
Spannung mitspielen.

Was ist das Besondere am Film?

Eine groBe Frage der Ethik steht dahinter. Ist
das Klonen von DNS, wenn es méglich ist, auch

vertretbar? Darf der Mensch

Entwicklungsgeschichte eingreifen oder ist
die Zeit der Dinosaurier endgiiltig vorbei?
Darum geht es bei Jurassic Park, aber
und

der Film hat starke
Abenteuerelemente.

Action-

Ist es méglich, einen Dinosuarier zu klonen?

Der Film ist keine Science Fiction sondern iiber die ‘7 / e

STEVEN SPIELBERG MEINT:

Ist Jurassic Park wirklich so genial, wie der ganze Rummel uns glauben
machen will? Wir hatten zwar schon den Verdacht, daB der Film ziemlich
gut wird, haben aber sicherheitshalber nochmal den Meister selbst

Worum geht es hauptséchlich?

Jurassic Park ist eine Mischung aus Zoo
und Freizeitpark. Es geht um die Vision eines
Mannes, die Dinosaurier nach Millionen von
Jahren wieder auferstehen zu lassen und darum, was
dann passiert. Mich hat vor allem begeistert,
wie Abenteuer

Rétsel und keinen geheimnisvollen
Plan, den man entdecken muB.
Jurassic Park ist stark geschick-
lichkeitsorientiert, hat aber auch
SchieB- und Prigelelemente. Die
Grafik ist hervorragend und fast noch
besser als die von Flashback! Grant
hat auch mehr Bewegungsphasen
und glattere Animationen.

PROPLA

Ein weiterer Pluspunkt von Jurassic
Park gegeniber den beiden anderen

daB
und

so in die

Wissenschaft und was sie einmal vollbringen kann.

Warum sind alle so von Dinosaueriern fasziniert? -

Die ersten langen/Worte, die ich als Kind lernte, waren
die Namen von Dinosauriern. Als mein Sohn Max zwei Jahre
alt war, konnte er Iguanadone nicht nur bestimmen, sondern
das geheimnisvolle an
Dinosauriern ist das Spannende an ihnen. Ein Psychologe aus
Harvard hat einmal so schén erklart: “ Oh, das ist einfach.
Dinos sind groB, gefahrlich und ausgestorben.”

auch aussprechen. Ich glaube,
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Spielen ist

die ein-
fache
Steuerung.

Man begreift sie
auf Anhieb, und das
Spiel ist butterweich,
wenn auch nicht
extrem schnell. Dafiir
wirkt  alles  umso
gruseliger! So ersch-
rickt man viel mehr,
wenn einen plotzlich
ein Vier-Meter-KoloB
angrinst,  Geheimni-
svolle ' Dschungelge-
rausche begleiten
Euch/durch das Spiel,
und es gibt zahllose
Effekte. ~ Vulkanerup-
tionen und rau-
schende Flisse sorgen
fur - Realitdtsnéhe. es
werden aber noch viel
mehr Sounds dazukom-

men, aber erst spater. Zur Zeit
arbeiten die Programmierer an
beeindruckendsten

den
Monstern!

Jurassic Park ist zwar in erster
Linie ein Hiipfspiel, aber lhr miiBt in
auch ¢
erfiillen
viele Extras einsammeln.
Ohne die Grafik kénnte das Spiel zur

Dutzendware werden, aber alleine
das Intro ist atemberaubend! Da
die Verdffentiichung fir den Herbst
vorgesehen ist, kénnt Ihr sehr bald

jedem Level
Zwischenaufgaben
kénnt

mit vollen Tests rechnen!

Unméglichst reallisfische Animationen
hinzubekommen, wurde einer der
Programmierer gefilmt, ols e Grans



1o

MD, GG und Mega-CD finden
reiBenden Absatz. Ausgaben 6,2

und 8 sind inzwischen vergriffen,
aber die anderen 6 sind noch zu
haben. Bestellt noch heute!

NACHBESTELLUNGEN

Die ersten 9 Ausgaben von Ausgabe 3
Deutschlands informativem und DM 6.50
farbenfrohem Lesestoff fiir MS, S ende

Tricksanleitung gehért zu
dieser Ausgabe. AuBerdem
eine ausfiihrliche, 12-Seiten-
lange, bebilderte
Spielanleitung. Reviews gibt's

%§ fur Wonderdog (CD), Krusty's

Fun House (MD), Lemmings
(MD), NHPLA Hockey ‘93
(MD), SCI (MS), Tom & Jerry

{ (MS), Chuck Rock (GG),

Super Off Road (GG) u.v.a.

P A\ sqabe 4 Ausgabe 5 Ausgabe 7
o DM 6.50 DM 6.50 DM 6.50
Ein gigantisches Sonic 2 Poster Ein exklusives Review zu Global In dieser spektakuléren
von Sega kommt gratis mit der Gladiators! AuBerdem auf 4 Seiten Ausgabe werden Chuck Rock

brillanten Weihnachtsausgabe. Im
Heft: Eine undbertroffene 16
Seiten lange, heraustrennbare
Anleitung zu Sonic 2 fi alle Sega-
Konsolensysteme; auBerdem eine
bebilderte Komplettidsung zu
Predator 2. Reviews zu Black Hole
Assault (CD), Criie Ball (MD),
James Pond (MD), T2: Das
Arkadespiel (MD), Pit Fighter (MS),

ein ausfiihrlicher Bericht Uber die
Spiele und Neuheiten der CES in
Las Vegas. Wir haben Amstrads
Mega PC unter die Lupe
genommen - unglaublich, was diese
Maschine zu bieten hat! Eine
komplette Asterix-Losung auf 12
Seiten und Reviews zu Aleste (CD),
Batman Returns (MD), Ecco (MD),
Toxic Crusaders (MD) und mehr!

(CD), Hook (CD), Sunset
Riders (MD), Kick Off (MD),
Another World (MD), Batman
Returns (MS), Tecmo Soccer
(MS), Evander Holyfield (GG),
Streets of Rage (GG) u. v. a.
besprochen. Neue Info tber di
Zukunft der Elektronik-
Unterhaltung im Hinblick auf
die 3DO und den Laser Active

Batman Returns (GG). von Pioneer.

Ausgabe 8 Ausgabe 9 Ausgabe 10

DM 6.50 DM 6.50 DM 6.50

In dieser Ausgabe: Wie Mega- In dieser spektakuléren Bringt aktuelle News und
CD-Spiele hergestellt werden Ausgabe werden Chuck Rock Previews, Reviews von Jungle

und die heiBeste Games
werden getestet. Previews von
Mazin Saga und Jungle Strike
sowie volle Reviews von Final
Fight (CD), Sewer Shark (CD),
Jaguar XJ220 (CD), Shining
Force (MD), Battletoads (MD),
Flintstones (MD) und WWF
Steel Cage (GG). Vergif' auch
nicht die erstaunliche Anleitung
zum Spiel Ecco the Dolphin!

(CD), Hook (CD), Sunset
Riders (MD), Kick Off (MD),
Another World (MD), Batman
Returns (MS), Tecmo Soccer
(MS), Evander Holyfield (GG),
Streets of Rage (GG) u. v. a.
besprochen. Neue Info tber die
Zukunft der Elektronik-
Unterhaltung im Hinblick auf
die 3DO und den Laser Active

Strike (MD), Superman
(MD/MS), Willy Beamish (CD),
World Cup Soccer (MD), Mig-
29 (MD), Crash Dummies
(GG/MS), Muhammad Ali
Boxing (MD), Summer
Challange (MD) und Bulls vs
Blazers (MD) findet Ihr in diese
Ausgabe. Auch super Tips und
vier Poster von den Kampfern
aus Street Fighter I1.

Bitte schickt mir die folgende(n) Ausgabe(n)

von SegaPro:

ANZAHL PREIS NAME.......cmmmssms e
Ausgabe 3 DM 6,50
Ausgabo 4 DM 6,50 ANSCERITt..ccimmnmimmimismssmmsigs
Ausgabe 5 e o
Ausgabe 7 DM 6,50
Ausgabe 8 DM 6,60
Ausgabe 9 DMB,50 | | ] e s
@usgaben0 DM 6,50 Bitte schickt dieses Ksupon oder eine Kopie davon

(zusammen mit einen Scheck Uber die korrekte Summe,
zahlbar an SegaPro) an folgende Adresse:

Zwischensumme: DM

SegaPro Nachbestellungen,
Postfach 101 905,
44719 Bochum 1.

Portokosten
1 bis 3 Ausgaben: DM 4,-
4 und mehr Ausgaben: DM 8,- DM E

Scheck zahlbar Scheck muf3 der Bestellung beiliegen.

an SegaPro DM
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> EINLEITUNG

Kﬁ‘ Nur ein kleiner Einblick in die Story des Spl_els. ﬁeié;ens ein kurzes

Resumé vom Coverinlay - nur nicht so langweilig. 4 & BATMAN RETURNS - 7 ]

‘PR°v|Ew77ﬂ¥_M77 M switch secesessiefoll)

Dies ist das Herzstiick des Reviews. Hier erfahrt Ihr, was wir von Grafik, g

Sound, Spielbarkeit usw. halten. Wir informieren Euch Gber

Besonderheiten und andere wichtige Dinge, die Ihr austesten und
L% ansehen solitet.

ProTip

Eine kleine Unterstiitzung, die Euch helfen soll, die ersten Minuten des ™
f2# Spieles gefahrios zu iiberstehen. Hilft auch deséfteren iiber die
¢ ‘uniiberwindliche’ Stelle hinweg. * * F1

&’ RANGER-X..

PROSCORE » X SNOW BRO

3 Hier werden die guten und schiechten Punkte eines Spisié bewertet, Ein STRIDER Il
Spiel, das groBartige Grafik und erstklassigen Sound hat, bei dem aber § EED.
die Spielbarkeit mies ist, wird sicherlich keine sehr hohe Bewertung
bekommen. Der endgiiltige ProScore héngt vom Gesamteindruck ab, RBI BASEBALL ‘93 ..
den ein Spiel hinterlaBt. Auch der Verkaufspreis ist ein wichtiger Punkt,
* auf den geachtet wird.

ProYo! e

Der ‘ProYO!" ist unsere Auszeichnung fiir all die Spiélg,Tii; eine V Werhjng
von iiber 90% erhalten haben. Diese Spiele sind ein MuB fiir Eure
Sammlung. i

CALIFORNIA GAMES II eeee33
GP RIDER. 53
. WORLD GOLF .. eeveseeeses 53

PROLESERI wiirden uns liber Einsendungen
L4 von Euch freuen, besonders mit
Hier ist die Chance, Eure Fotos von Euch oder gemalten B
héchstpersonliche Meinung zum = 'Kunstwerken".  Gelungene &
besten zu geben! ibt Eure Werden it
eigenen Reviews zu den Top- ~ Unseren  eigenen Reviews

Spielen der Saison, positiv oder .~ @bgedruckt, also werft Eure
negativ oder auch mit einem Denkmaschinen an und sendet

kleinen Augenzwinkern, vergeBt ~ Uns ein kieines Essay, wir warten
nicht, es ist "nur! ein Spiel. Wir  Schon gespanat...

- - P
X

<
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MEGA DRIVE

Wenn die Ampel auf griin
schaltet und die Motoren
aufheulen bricht das
Rennfieber aus! Zwei Stunden
lang sausen die schnellsten
Fahrer der Welt um
schikandse Strecken und ver-
suchen, Punkte fiir die
Weltmeisterschaft einzu-
fliegen. Ob in den tiickischen
StraBen von Monaco oder ent-
lang der schnellen Geraden
von Silverstone — ein echter
Champion muB sich iiberall
behaupten kinnen.

Die Formel Eins ist die
Kronung des Motorsports.
VergeBt Indy-Rennen oder
DTM, F1 lockt den griBten
Rummel und die lautesten
Sponsoren an. Nachdem Nigel
Mansell 1992 den Titel errun-
gen und sich dann Paul
Newmans Indy-Team
angeschlossen  hat, fahrt
Damon Hill fiir England. Im
Williams-Team will er gegen
Michael Schumacher und
seine Kollegen antreten - mal
sehen, ob er es schafft!

Wartet beim

Beginn ein-

es Rennens

eine halbe

Runde, bis

sich das

3 3 Feld verteilt

hat. Dann  konnt  Ihr

gefahrloser dberholen und

riskiert keinen unnétigen
ReifenverschleiB.

en Ferari F1

haben wir schon auf

dem Amiga kennengel-

ernt und die Super

Monaco GPs auf dem
Mega Drive. Ein Spiel, das alle
Feinheiten der Formel-Eins-
Weltmeisterschaft enthalt, gab es
aber bislang nicht. Diese Liicke will
Domark fillen, und der Anfang sieht
recht vielversprechend aus. Schaltet
Eure Konsole ein und guckt Euch in
Ruhe die Fahrer und Strecken an.
Von Brasilien bis nach Australien
sind alle Kurse vorhanden - und alle
Namen der diesjahrigen Formel
Eins!

@  Jevirds e, Die hendon Wogen

kommen in Sicht!

Die Renntaktik beginnt, bevor Ihr
Uberhaupt mit einem Reifen auf dem
schwarzen Asphalt steht. Bestimmt
Euren Heckfliigel, der den Wagen an
die Piste “klebt”. In Silverstone ist
zum Beispiel ein tief eingesteliter
Heckfligel ratsam, weil in den lan-

gen Geraden weniger Druck nach
unten erforderlich ist. In Monaco
dagegen solltet Ihr eine  moglichst
hohen Fligel wahlen, weil es um
viele enge Kurven geht und die
Driftgefahr groB ist.

Wie den Fligel, kann man auch

manuell) bestimmen. Neulinge soll-
ten ruhig mit Automatik fahren,
spater kann man sich das Schalten
selbst zumuten - zumal die
Beschleunigung besser ausgenutzt
werden kann.

Am wichtigsten sind aber die

aus als weiche, so daB |hr satter um
Kurven kommt. Mit weichen Reifen
miBt  |hr  mindestens  einen
Boxenstop zum Wechseln einpla-
nen! Wenn der féllig ist, meldet sich
Eure Crew rechtzeitig.

Nach dem Zusammenbasteln des

M EONSH T P

die Schaltung (Automatik oder Reifen. Harte Reifen halten mehr ~Wagens wahlit Ihr einen von vier

=
S s e e

O " 35 s

® Dos sieht nicht gut aus - ein Boxensiop nach nur zwei Runden. Nafirlich wor die Heklik beim Start veranbortich. Alle wolfen schnell weg, und so ist Eurer
Hinterrad schon hindber. Da Rio eine Strecke mit langen Geraden, aber auch kniffiigen Kurven ist, seid I mit mittelweichen Reifen am besten beraten. Wahit
ol die Zait ¢ 3
schnell, die Zeit I
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Schwierigkeitsgraden — zu Anfang
tunlichst den niedrigsten. Hohere
Schwierigkeitsgrade bedeuten
héartere, schnellere Rennen und
empfindlichere Wagen. Die bestreitet
man desto besser, je mehr man die
Taktiken des Sports erlernt hat. Zum
Beispiel ist das Feld nach dem Start
dicht gedrangt. Wenn |hr mit dem
Uberholen wartet, bis alle sich ein
wenig verteilt haben, kommt Ihr glat-
ter und reifenschonender an den
anderen vorbei

Natirlich gibt es Qualifikations-
runden vor dem eigentlichen
Rennen. Wie bei echten Grand Prix
gilt die beste Zeit aus sechs Runden.
Ihr kénnt die Qualifikation Gbrigens
unterbrechen. Eure aktuelle Position
wird dann angezeigt. Hort Ihr allerd-
ings noch in der ersten Runde auf,
startet Ihr im Rennen vom 16. Platz,
also als Letzter!

Die Atmosphare beim Start ist
unheimlich dicht. Motoren brummen,
die Wagen nehmen ihre Position ein,
und auf griin geht's los! Nach einer
halben Runde kénnt Ihr das Feld von
hinten aufrollen und eine gemditliche
Position  finden, um auch die
hértesten Konkurrenten am Ende zu
tberholen. Taktik ist bei diesem real-
istischen Spiel alles, und man hat
wirklich das Gefihl, hinterm Steuer
eines F-1-Flitzers zu schwitzen!

SEPTEMBER 1993 Sega

Die weichen Reifen waren eine

BOXENSTOP FLUGEL
= gibt drei
Flugeltypen im Spiel,
und die machen einen
groBen  Unterschied.
Langsame, kurvenre-
iche Strecken erford-
ern  einen  hohen
Fligel, schnelle, ger-
ade Kurse einen
tiefgestellten. ~ Gemi-
schte Strecken sind
bei  mittlerer  Ein-
stellung am besten zu
bewaltigen.

oG

WA

SCHALTUNG
Wahit Handschaltung
oder Automatik je nach
Eurer Erfahrung.
Handschaltung erford-
ert sehr viel Mihe und
gutes Timing. Viele
Leute sagen, daB
Automatik den SpaB
am Fahren verdirbt,
wenn man getibt ist

WAL E

PN T rd
SOOI

[ B =)

== MR

s

REIFEN
Ihr  kénnt  zwischen
weichen, mittleren und
harten Reifen wahlen.
Weiche Reifen haben
einen besseren Halt
auf dem  Asphalt,
nutzen sich  aber
schneller ab. Bei
harten Reifen mBt Ihr
weniger  Boxenstops

zum  Reifenwechseln

einplanen.
- g C—

Cx " gty =v2
L =
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C e Wahl i die engen Kurven. Nach drei Runden hab lhr Euch gut eingefahren und haltet die Spitzenposition. Vielleicht
konnt hr diesen Wagen noch hinter Euch lassen, obwohl das in Monaco schwer ist!




STRECKENKUNDE

ENGLAND siiverstone
Silverstone wurde kiirzlich umgebaut, da die
Strecke zu schnell wurde. Jetzt hat sie viele
schnelle Geraden, aber auch ein paar enge
Kurven

AUSTRALIEN adelaide

Ein klassisches StraBenrennen, das genaues

Schalten und gute Taktik erfordert. Sehr viele *

Kurven und eine lange Gerade.

BELGIEN spa

Eine graBliche Startkurve wird von steilen
Abfahrten und Kurven abgel6st. Aufregend
und macht SpaB. Schnelle Runden sind
maglich

BRASILIEN Interlagos

Ein. anspruchsvoller Kurs. Schafft Ihr den,
bringt Euch der Schwung auch gleich durch
das néchste Rennen. Die lange Linkskurve
kann schwierig werden.

MONACO monte carlo

Die StraBen des wohl beriihmtesten Kurses
stellen hohe Anforderungen an die Fahrer, und
es ist schwer, zu (iberholen.

SAN MARINO imola

Viele Schikanen und schnelle Abschnitte. In
San Marino miiBt Ihr sekundenschnell schal-
ten und Entscheidungen treffen, aber auch
vorausplanen.

SPANIEN Barcelona

Das heiBe Wetter beeinfluBt bestimmt das
Fahrverhalten Eures Wagens. Enge Kurven
tauchen aus dem Nichts auf und erzwingen
blitzschnelle Reaktionen.

ITALIEN monza

Monza war urspringlich ein koniglicher Park.
Jetzt ist es eine schnelle Rennstrecke mit der
bertichtigten Parabelkurve — fies flr uner-
fahrene Spieler. Auf dieser Strecke wird man
sehr schnell.

DEUTSCHLAND Hockenheim

Baume und anderer Randbestand sind schwer
zu meiden, wenn Ihr aus der Kurve geratet.
Sehr schnell, viele Geraden.

PORTUGAL Estoril

Lange, ausladende Kurven sind mal was
anderes. Das Uberholen in den Kurven ist
leicht, wenn Ihr von der Ideallinie abweicht.

KANADA wmontreal

Bremsen und Reifen werden hier sehr in
Anspruch genommen. Ein gutes Gedéchtnis
hilft in den langsamen Kurven.

JAPAN Fuji

Vielleicht der einfachste Kurs — lange Geraden, -

ausladende Kurven. Fur Angeber und
Anfanger.

@ A desem Kurs i s Fin:Hoize,bis dos Pedal loh D Ese it gerad durch den T
gefohren, und Ihr holt auf. Geschwindigkeit ist im Moment alles, und Ihr habt Euch vorgenommen
gleich zu tberholen ~ selbst, wenn diese Kurve nicht ohne ist

Der Spielablauf ist hektisch, aber
wenn man mal eine Bruchlandung
macht, ist das Ergebnis ent-
tauschend. Es gibt weder
Soundeffekt noch realistische
Grafiken, auch der Motor
qualmt nicht. Erstaunlich, daB
man diesen Aspekt so vernach-
lassigt hat - sonst ist das Spiel nam-
lich hervorragend.
Die Steuerung st auf der
Anfangerstufe recht einfach und rchs Rennen zu kommen.
erfordert  wenige  Rechts-Links- Auf Kursen wie dem von Monaco
Eingriffe. Spater muBt Ihr Euch stark-  muB sehr viel gebremst und wieder
er konzentrieren und mehr Taktiken — beschleunigt werden. Hier konnt Ihr
anwenden, um schnell und heil nicht einfach den Knopf gedriickt
halten und durch die Runde rasen!
Toll, daB F1 einen geteilten
Bildsschirm hat. So konnen zwei
Spieler Duelle austragen, oder lhr
kénnt alleine gegen den Rechner
fahren. Zum Gliick wird das Rennen
dadurch nicht langsamer, wie bei
Road Rash II.
Auf jeder Seite der Kurse stehen
Reklametafeln, Baume und Saulen.
Es gibt auch reichlich Tunnel und
Briicken, um das Raumgefiihl zu
verscharfen. Die Objekte werden

SO Oy
A==
D GG

Wenn sich das Screen zweitell, mif3 Ihr doppelt so gut aufpassen (ia, hal) und der Versuchung
widerstehen, Euren Freund von der Piste zu rempeln! Macht lhr es itzdem, leiden Eure Reifen, und
Ever Freund lacht zuletzt.

Sega SEPTEMBER 1993




gleichmaBig gréBer und kleiner -
sehr realistisch, Ubrigens. Auf den
langen Geraden ist das
Geschwindigkeitsgefuhl fantastisch,
und die Boxengasse ist wirklich
prima geraten. Die Planen und
Gebdude sorgen fir echtes
“Dabeisein™Gefiihll Dazu tragen
auch die Triblinen am Streckenrand
bei.

Oben links im Bild seht Ihr eine
Ubersicht des aktuellen Kurses mit-
samt Bewuchs und Eurer Position.
Schade nur, daB die anderen Wagen
nicht eingetragen sind, aber vielle-
icht wirde das nur vom Steuern

SEPTEMBER 1993 Sega
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@ In Spanien sieht der Hm?errinmd nach Wiiste aus, und der Kurs ist ziemlich flach. Dies ist der
Ubungsmodus. Hier kannt hr nach Herzenslust Eure Rund
auswendig lernen. Der Trainer ist zwar nitzlich, aber d

@  39che bder machen jedenFermsehlommentator so wahnsiig, df sich seine Simme b
Sprites und die Acton istdichigepackt. Wenn Ihr aber noch lange mit dem

Wenn Ihr pures Rennvergniigen
wollt, kénnt Ihr im Arkademodus ver-
suchen, in einer festgelegten
Rundenzahl so viele Wagen wie
maglich zu Uberholen. Level 1 spielt
zum Beispiel in Brasilien, wo sechs
andere Wagen fahren. In San Marino
missen dann schon acht andere
Uberholt werden, um weiterzukom-
men. Der Arkademodus macht zwar
= =3 unheimlich SpaB, aber langer halt die
Motivation im Grand Prix selbst vor.

F1 ist das bisher beste Rennspiel
auf dem Mega Drive. Es hat viele
Details, die in vielen anderen
Simulationen fehlen, und jeder
Rennkurs unterscheidet sich wirklich
von dem anderen. Das wirklich
einzige Manko sind die véllig unreal-
istischen Crashszenen, die Uber-
haupt nicht zum Rest des genialen

LE A —d e =
A T3S0
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SCHWIERIGKEITSGRADE
BESONDERHEITEN.
KONTAKT

ften optimieren und die Strecke
nnen macht viel mehr Spaf

ablenken. Dafir gibt es einen
Anzeiger, der Euch sagt, wie weit vor
Euch sich der nachste Wagen  Spiels passen. Da auch die Zwei-
befindet. Spieler-Option eingebaut wurde, kén-
Abgesehen von den Streckeninfos  nen wir dieses Modul
werden Eure Gesamtfahrzeit, Eure  uneingeschrankt empfehlen!
beste  Rundenzeit und  Euer
Vorsprung vor dem néchsten Auto
angezeigt. Auch die Runde und Eure
Positon  sind  auf dem  Bild
angegeben.
Nach RennschluB kénnt Ihr die
Tabellen des Konstrukteurspokals
einsehen und Euch, falls
Ihr als einer der
ersten Drei angekom- |
men seid, auf dem
Siegertreppchen auf-
bauen. Dank einem
Batteriespeicher konnt Ihr ] .
Euren Spielstand in die weit- 3 /)
eren Sitzungen hinlberretten.
Das steigert die Motivation
gewaltig!

Mit A beschleunigt lhr, mit B wird gebremst und C
bringt Euch an die Box. Im Optionsscreen kinnt Ihr
mit A den Kurs wiihlen und ih mit C ldschen. Hoch
und runter auf dem Steverkreuz schalten die
Giinge, links und rechts stevern die Fahrtrichtung
des Wagens.

AKTION

GRAFIK 89%
A Abwechslung durch Tunnels, Landschaften,
Peiler, Tribiinen und Schilder ~ tolle Atmosphiire
A Detaillierte, klare Priisentutionsscreens mit

- Ubersichten der Rennstrecke.
83%

1 | MUSIK

L3~ s
. = F E)E | r A Tolle Mot iiusche beim Uberholen.
Issx  oroovoo | TF T e
EEE= O OO 00 Soundeffekte haben.
SPIELABLAUF  85%
A3 MEH A Weiches Scrolling, coole Perspektive und

£ reine Geschwindigkeit machen sofort siichtig.
'V Es frustriert, wenn man einen Unfall baut
und der Wagen einfach anhiilt.

- ANFORDERUNG 88%

A 12 verschiedene Strecken mit enormem
Anreiz, 7u gewinnen!

A Mit geteiltem Bildschirm und dem Arkade-
modus gibt es viel zu tun. Schalten wir’s ein!

PROSCORE

86 %

Eine sehr realistische Rennsimulation
der Formel Eins mit tollem
b Rundh

logt. Schoffter es, zu iberholen oder nicht? Die Strecke ist voller
schfihlung bleib, wird bald ein Reifenwechsel flig!




MEGA DRIVE

In der Zukunft wird die anar-
chische Erde von einer Kraft
belagert, die stdrker ist als
das Bise und gemeinge-
fahrlicher als der gefahr-
lichste, gemeinste  Uber-
Cyhernoide je war. Der Traum
dieses  Grifenwahnsinnigen
ist — wie sollte es anders sein

Weltherrschaft...und Ihr
miift unseren Planeten vor
dem sicheren Untergang ret-
ten.

Ein schines Médchen mit
iibersinnlicher Wahrnehmung
und ihre Steinsdule scheinen
die Losung zu sein. Dank mys-
teridser Krafte kann sie sich
mit der Séule unterhalten, die
das Geheimnis des Friedens
und der Freiheit halt. Leider
wurde das flotte Méadel von
einem bidsen Obermotz ent-
fiihrt, und Ihr miiBt es natiir-
lich ritterlich befreien!

Mit einer Bazooka, laser-
fester Riistung und zwei futu-
istischen Fahrzeugen ausge-
stattet, begebt Ihr Euch ins
Ungewisse. Ihr miifit Eure
ganze Gewitztheit und Kraft
aufwenden, um Euch in eine
unbesieghare Kampfmaschine
zu verwandeln. Wenn die
Stellenheschreibung auf Euch
zutrifft, solitet thr Euch im
nachsten Softwareshop be-
werben!

Der Gangster in der Mitte kommt gerade

aus dem 3-D-Tunnel geschossen, den lhr im

Hintergrund seht.

Hier geht's rund...Ihr braucht Nerven
aus Stahl!

D06 2uB00
i
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EX-RANZA

Rad

Volle Kraft und Energie voraus! Nur eines halt Euch von Eurem ultimativen Ziel ab: Der lefzte
Obermotz! Tolle Details und ein kurzer Blick auf Euren potentiellen Retter steigert die Mofivation vor
dem letzten Gefecht erheblich.

anger-X  wurde vor

Kurzem in Japan als X-

Ranza verdffentlicht. Da

es wenige Spiele dieses

Kalibers fiir das Mega
Drive gibt, war die Erleichterung tiber
die offizielle Einfihrung groB. Die
uralte Geschichte der Welterrettung
wurde durch innovatives Gameplay
und umwerfende Grafik eines der
aufregendsten Spiele der letzten
Zeit. So sieht die Zukunft der Baller-
spiele aus!

Eine passende Melodie begleitet
die Introszenen; anschlieBend wer-
det Ihr in den Rechner eingeloggt.
Das Screen wechselt zu einem
Feindschiff in Vektorgrafik, dessen
Funktion genau erklart wird. Ein
Warnsignal ertont, und Euer erstes

Ziel wird gezeigt. Jetzt wechselt das
Bild wieder, und fantastische 3-D-
Grafik ziert den Hintergrund.

Dank neuer Programmiertechnik
hat Ranger-X eine Palette von 128
Farben, von denen es 32 gleichzeitig
darstellen kann: Glatt das Doppelte
von dem, was man vom Mega Drive
gewohnt istt Die Wirkung st
erstaunlich — da kann das Super
NES nur noch einpacken! Weiche
Animationen und tolle  Details
machen etwas ganz Besonderes aus
diesem Spiel.

Am Anfang jedes Levels wird
Vektorgrafik benutzt, um Euer
Hauptziel zu zeigen. Sie ist etwas
eingerostet, aber eine hibsche
Abwechslung fur die an sich trocke-
nen Szenen. Persepktiven und

FOUEF

HILFSMITTEL

Auch hierin lagern Sonderwuffen, mit
denen Ihr Euch gegen die Aliens wehren
kinnt. Die Fewerkraft

ist grober und vor
, allem bei Endmonstern
Avt
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WAFFEN-ICONS

Hauptziel und dann den Obermotz
vernichten. Ein Flugzeug oder ein
Motorrad folgen Euch durch die
Level. Ihr konnt jederzeit aufspring-
en und dann Eure Waffensorte neu
wahlen. Mit dem Bike kommt Ihr
Uber Plattformen und kénnt nach
Belieben schieBen und springen.
Diese beweglichen Einheiten feuern
auch simultan und errichten regel-
rechtes Sperrfeuer.

TRE! * ¥ ENEMY
GOGON l d

Farben erreichen einen sehr hohen -
Standard. Das Scrolling ist butter-
weich und die 3-D-Sichten fantas-
tisch.
Meistens sieht man die Action von
der Seite, aber in spateren Levels
wird auch senkrecht nach oben oder
unten gescrolit. In einem Abschnitt
rast |hr durch einen engen, langen
Korridor, durch den Ihr von einem
gemeinen Alien verfolgt werdet. Als
hétte man mit der Steuerung nicht :
genug zu tun! Die Sprites sind 2 .

nahezu perfekt und sogar wenn alles EX=RANZA - - alk
auf dem Screen explodiert, ist der : +*e ; .’w—i—-—‘,
Ranger-X noch gut zu erkennen. Die t;‘ 1
Hintergrundgrafik, wie Ihr auf den ® 3

Eine brenzlige Situation: Ein hommerharter Obermotz naht. Die Grafik scrolltirre schnell und mit der Waffenwah! steigt der Adrenalinspiegel. Ever Fahrzeug ist
Scresnshots'senty et die) beste: it M2 el ind i ol e b v oy e Vel b o i ol
es bisher gegeben hat!

Ihr miBt auf jedem Level das
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Na, no, wer wird denn gleich das Weite
suchen Der Lone Ranger hélt gar nichis von
dieser kniffigen Situation und verzieht sich

RANGER-X
SEGA @ DN 190 @ SEPTEMBER
FORMAT 8MBit

KONTAKT ..ctoorenessmmussssasens
© 040 2270961

o RangerX scheint sich beim Angriff auf den Obermotz selbst geopfert zu haben. Ein Jommer, denn der
¥ Gegner It sich so schon in seine Bestandteile auf. Welcher Shoot-'Em-Up-Fan kann da widerstehen?

Sprites teilen sich plotzlich in vier

Die Musik, obwohl sie sich wirklich oder mehr Raketen auf, so daB nur ‘ ‘

héren lassen kann, ist nicht hektisch PROTI SchieBt bei wahnsinnig scharfe Reflexe Euch
-

genug fir die wilde Action. Nur Endgegnern retten konnen. Nur drei Continues ‘_’ eo
wenige Melodien passen hundert- gibt es, die aber durch hohe

prozentig. Dafur sind die Sound- U » auf ihre Waf- Punktezahlen vermehrt werden kén-

effekte und Explosionen gigantisch. “ 5 " fen. Danach nen, machen den Spielfortschritt zur !M!Ahuen thr Eure Kanone nach links ab und
Je nach GroBe des vernichteten L habt Ihr mehr echten Herausforderung. Selbst auf @indert Evre Richtung. B fevert und wihlt die
Aliens verandern sie sich und sor- w41 Bihe, uh die dem normalen Schwierigkeitsgrad :;"“::: aus, C fevert die Kanone nach rechts
gen fir verbliffte Gesichter! Jede Motze selbst zu erledigen und wird es ewig dauern, bis man das h:"s' .r;"ﬁ’b?‘i"""ﬁ“:::’wm-m;
Sonderwaffe hat bestimmte Sounds, RGBT Richt. &0 i vislen! Ge- Modul durchgefeuert hat. Von der mdm":m';":“m"m anger-X un
die sehr realistisch klingen, und die schossen ausweichen. Bleibt “schweren” Stufe reden wir lieber '
Anfangsmelodien jedes Levels sind aber wachsam, denn zum gar nicht erst...

toll. Die Téne zum Levelende sind SchiuB erfolgt meistens noch Wenn lhr ein sicheres Handchen ACTION
ziemlich schauerlich, aber in der ein gewaltiger Gegenschlag - habt und eine Herausforderung nicht
Euphorie des Augenblicks kann man gerade, wenn Ihr denkt, daB3 Ihr scheut, ist Ranger-X genau das
gnadig dariiber hinwegsehen. ihn besiegt habt! Richtige fir Euch. Die Grafiken sind

« immer zuerst

genial, und das Spiel macht sofort

|CON siichtig. Die Originalitit und die Gw‘K 96%

Prasentation sind fantastisch; es gibt i :
verschiedene Spielweisen und viele 3.%” :::mmi:mm“ m::‘

AUF DEM Es gibt wenige Shoot-"Em-Ups, die  Extras. Ranger-X ist schnell, macht A Vektorgrafik zwischen den Levels sind eine
so schwer sind wie dieses. SpaB und ist eines der besten nette, neve Zugabe.

B"- Sc I M Thunderforce ist nichts dagegen:  Spiele, die ich je auf einer 16-MBit-
D H R Standig werdet |hr von Raketen Konsole Mule 87°/°
ENDMONSTER: beharkt, die meistens mit einem gespielt A Von Anfang bis Ende stimmungsvolle
Zielsuchsystem ausgestattet sind  habe! : " intergrundmusik und fetzi deff
und Eure Energie sehr schnell auf- W Die Musik ist nur etwas schwach, weil zu
kein Vergleich zum Normallaser. saugen. Harmlos  aussehende festgelegt und nicht wild genvg.

SPIELABLAUF  91%

A Reichlich Extras zum Aufsammeln und alles
liuft so wahnsinnig schnell ab!

'V Die Steverung und Zugang zv den
Fahrzevgen sind knifflig

ANFORDERUNG 91%

A Sehr hart und wird immer schwerer.
'V Zu schwierig fiir alle, die noch was anderes
als Ballerspiele im Kopf haben.

PROSCORE

4%

Das beste Plattform-Shoot-'Em-Up iiber-
haupt! Originelle, tolle Grafik, schweres
Gameplay und fantastische
Priisentation. Unbedingt kaufen!

EY=RANIA . -

@ ik mvon v ine Spiceugofeous, diemon im Laden onder Ece oufen ko, ober s it
virklich ein Uberflugzeug: Sehr tever, sehr kompliziert und sehr lebensverlangernd!




f) In wenigen Minuten steht Ihr
im grellen  kalifornischen
Rampenlicht: Die zweiten
Sommerspiele beginnen! Nur
die  hdrtesten  Athleten
iiberzeugen und gewinnen.
Das Skateboarden darf nicht
fehlen, obwohl die erste

alifornia Games ist vor
s0 ewigen Zeiten fir das
Master System
erschienen, daB sich
wohl kaum noch jemand
daran erinnert. Damals machte es
eine Menge SpaB, vor allem das
BMX-Fahren. Doch die Zeiten &ndern
sich und technisch ist man jetzt sehr
viel ausgefeiltere Spiele gewohnt.

schon wieder abgeflaut ist -
und ins Wasser geht’s natiir-
lich auch noch. Snowboarding
ist in den nahen Bergen
miglich und auch
Segelfliegen  gehort zum
richtigen Sommersport-
treiben. Wer wird diesmal
Champion? Habt Ihr das Zeug
dazu?

Nach der ersten Runde
bleiben  nur  acht  der
urspriinglichen 32 Teilnehmer
iibrig. Die anderen lassen sich
verarzten oder schauen grum-
melig zu. Die Spannung steigt,
als Entscheidungen bekannt-
gegeben werden und die
/" néchste Runde beginnt...

MASTER SYSTEM

of

e

Bestes Beispiel dafir sind die
Sportsimulationen  von  Electronic
Arts.

Probe Software, das Team, das fur
Mortal Kombat verantwortlich ist,
haben die Sache in die Hand genom-
nd an California Games Il mit-

Zu den Highlights des
8 gehoren das weiche Scrolling

sauberen Animationen. Der

blauf

PRO TIPS

- niken im Train-
Bv ingsmodus,

im Wettkampf wesentlich
bessere Erfolgschancen.

. Perfektioniert
‘ Eure Tech-

dann habt lhr

P’

abrel nicht zu sehr
Abfal storen lassen.
iniges
er im grol
e
Isziplinen sind @ genug

eine herbe Enttauschung. Es gibt nur
ier Disziplinen zum Uben und als

ampf gegen maximal sieben

Skateboarden oder in der
bodyboarden, Gleitfliegen
L tiefen Schnee rasen.
oarden gibt es viele
pipes. |hr muBt das

nach moglichst vie-
erreichen. Auch
moglichst gekon-

macht SpaB,
pzen ist es
Enttaust ie  vier

‘Und der Ablauf ble de.

h,_kann man nur

gunde antreten - D
gllich. AuBer der ™
igtet California Ga
einen  zuM
@nnte.

CALIFORNIA
GAMES 2
$t6A @ DN Y0 @ SEPTEMBER
FORMAT 2Mbit
SPIELER. 1
STUFEN ot 4
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Das Steverkreuz bestimmt zu Lande, im Wasser
und in der Luft Eure Richtung, Knopf 1 und 2
aktivieren Kunststiicke. Weitere Bewegungen
werden bei Knopf- und gleichzeitigem Paddruck
ousgefiihrt.

GRAFIK 60%
A Schiine Farben, Animationen und
ZIwischenbilder.

'V Leere Landschaften, die den Eindruck einer
hastigen Produktion geben. |

MUSIK 62%

A Die Hintergrundmusik pafit gut zm Spiel und
sorgt fiir eine sommerliche Afmosphiire.

W Leider gibt es auch hier wenig Abwechslung
withrend des Spiels.

SPIELABLAUF  54%

A Mit mehr als einem Spieler kann das Modul
Spafl muchen.
'V Zu lange und z0 wenige Disziplinen.

ANFORDERUNG 67%

A Esiist recht einfach, ans Ende zu kommen,
aber fiir High Scores muB man iben.

' Wer nicht villig verriickt nach High Scores
ist, langweilt sich bald.

PROSCORE

>8 %

Bestimmt viel Spaf fir Jiingere und
viel Nostalgie fir Altere. Spielerisch
aber ein gewaltiger Riickschritt ohne
Neverungen. 1




Gotham Citys StraBen werden
nie mit Gold gepflastert sein.
Diese Stadt briitet das Bise
nur so aus, und die Un-
schuldigen  haben  keine
ruhige  Minute. Nur die
schwarze Fledermaus bringt
Licht ins Dunkel und Hoffnung
in die Herzen der Menschen.
Von den Hihen der Haustiirme
wacht er iiber die Sicherheit
seiner Stadt: Wer? Batman,
natiirlich.

Unser Held hat schon viele
Aufgaben geldst, aber jetzt
steht er einem neuen
Widersacher gegeniiber: Dem
Pinguin! Der fiese Watschel-
mann  will Gotham City
iibernehmen und versetzt die
Biirger in Angst und Schrek-
ken.

Mit Hilfe seiner heiien
Reifen und attraktivem Bat-
Zubehdr macht der schwarze
Récher sich auf den Weg zum
Pinguinnest, um dort gewaltig
aufzurdumen!

atman Returns wurde
schon auf den anderen
Sega-Formaten  verof-
fentlicht und leider ziem-
lich frostig aufgenom-
men. Obwohl die Grafik durchge-
hend gut war, konnte der Spielablauf
auf keiner der Konsolen mithalten.
Die Module waren zu schwer und
zah durchzuspielen
Die Eréffnungsscreens auf der
CD-Version halten den hohen
Grafikstandard aufrecht. Die Atmos-
phére ist kalt, dunkel und bedrohlich,
die Begleitmusik stammt aus dem
Film und verstarkt das dustere
Gefiihl noch.

Batman Returns ist eine
Mischung aus Renn- und
Hupfspiel. Es gibt finf Renn-
level und fiinf Plattformstufen,

jede mit viel Action und
Aufregung. Ihr kénnt entweder
das volle Spiel spielen und die
beiden Leveltypen abwechselnd
durchlaufen oder nur einen der
beiden Teile wahlen. Es gibt auch
zwei Schwierigkeitsgrade und auf
Wunsch bis zu sieben Leben.
In den Rennlevel dust Ihr durch

PROTI Im  dritten
Level des
T -7 Fahrabschnitts,
solitet lhr dem
Clownskopf
\’i ausweichen,
der aus dem
Laster auf-
taucht, indem Ihr stéindig von
links nach rechts iiber die
StraBe schlangelt.

die StraBen Gothams, die
Winterlandschaft, das Abwasser-
system der Stadt und Pinguins Nest.
Ihr muBt rasend schnell sein und
alles abschieBen, was Ihr auf der
StraBe seht — es ist immer feindlich
und meistens todlich! Dafir habt Ihr
unbegrenzt MG-Munition und ein

Endlose Explosionen fauchen Gothams Strafien in grelles Licht. Am Ende muB ein riesiger Laster zer-
o g riesig

nnaction ist packende

ennsimulationen bieten!

Die dunklen, kolten Bilder von G
Hausbriistunges afman frés
aber unbeirt kiimpt er gegen das Bo:

paar hitzesuchende Raketen. Jeder
Level muB3 geschafft sein, bevor die
Zeit ablauft. Ums Uberholen geht es
dabei nicht, sondern ums Rammen,
SchieBen und Uberleben. Feinde
koénnen von hinten oder von der
Seite angegriffen werden. Bomben-
werfende Biker und fiese Autos und
viele andere Kreaturen haben es auf
Euch abgesehen. Pinguins tédliche
Zirkustruppe ist Uberall und jagt
Batman so manchen Schrecken ein.
Zum Gliick ist sein Auto leicht zu
steuern, Kollisionen mit Geb&uden
wirken aber oft unrealistisch.

Im Plattformteil hipft Ihr durch das
Labyrinth von Gotham City. Fir
jeden Level gibt es einen Giirtel mit
allen Tricks, die Batman gerade
braucht. Es gibt Batarangs,
Rauchbomben, ein Gewehr fiir den
Kletterhaken und einige hitze-

suchende Batarangs. Mit dem
beriihmten Haken schwingt Batman
sich von Dach zu Dach, beschleunigt
und kann Kunststiickchen vollfihren.
Es liegen auch viele Waffen und
Power-Ups herum, die man sich fiir
die Endgegner aufheben sollte.
Anfangs kann es schwer sein,
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® oo Pm?um weckt je noch Anlage Mord

Batman zu steuern, denn es gibt so
viele Kampf- und Bewegungsarten
zu lernen. Es passiert leicht, daB
man in der Hektik den falschen
Knopf driickt und eine Superwaffe
loslant, die man erst spater braucht!

Die Grafik ist fein detailliert und
bietet in den Plattformlevels viele
verschiedene  Hintergrinde  und
Gegner. Die verlassenen Laden im
zweiten Level sind besonders
gruselig und gehéren zum Besten,
was es bisher auf dem Mega-CD zu
sehen gab. Die Musik schafft noch
mehr Atmosphére, und es gibt einige
tolle Soundeffekte.

Selbstmordgefiihle beim P.xéhe%dsn
Aber vor lauter Feinden hat Batman hier
koum Zeit fiir solche Gedanken

Es ist ganz schén hart, durch die
Levels zu kommen und bis zum letz-
ten Endgegner werdet Ihr wohl eine
Weile brauchen. Die Obermotze sind
ziemlich zah und Uberhaupt zielt
Batman Returns auf gelibtere
Spieler ab. Fur Anfanger ist es zu
schwer und frustrierend. Mit der
Vielfalt an Kampfmethoden und den
zwei Spieltypen macht es aber
jedem SpaB, der sich nicht ein-
schichtern 1aBt.

BATMAN

BATMAN

RETURNS
$EGA @ DI 190 @ SEPTENBER
CD-ZUGRIFF .......

Beim Fahren fevert Ihr die Bordkanone mit A, die
Rakete mit C und beschleunigt mit B. Im
Plattformteil springt Ihr mit C, tretet mit B und
fevert eine Watfe mit A ab. Mit dem Kreuz bewegt
Thr Batman.

ACTION

GRAFIK 90%

A Der Hintergrund und die Explosionen im
Rennteil sind umwerfend.
AViele verschiedene, gut gezeichnete Sprites
mit eigenen Bewegungen.

MUSIK 86%

A Tolle Soundtracks in den ersten Szenen.
A Realistische, passende Effekte.

SPIELABLAUF  84%

AZoomen und Verkleinern in den Rennszenen
sorgen fiir Riesenspannung.

'V Die Mega-CD-Effekte wurden zwar genutzt,
aber Neves gibt es nicht.

ANFORDERUNG 88%

A Zehn Level mit unterschiedlicher
Fortbewegung und immer anderen Stilen.
A Dnmmns ul:wuhslvngmnhu

hniken sorgen fiir L i

PROSCORE

86 %

Die Kombination aus Renn- und
Springspiel macht die CD-Version fiir
jeden Spieler interessant und zur

Herausforderung. y




WAS DER
SCHNEE-
MANN SAH

MEGA DRIVE

now Bros. war ein

beliebtes Automaten-

spiel, der vor allem,

wenn von zwei Spielern

gespielt, so manche

Miinze geschluckt hat. Jetzt hat
Tengen die Schneeméanner endlich
furs Mega Drive wiederauferstehen
lassen, und es wurde auch Zeit! Ein
simples Rezept — Springen
und Schneeballe werfen -
durfte fur endlose
Schlachten im
Wohnzimmer

Wie es im Spiel so passieren
kann, haben Nick und Tom
sich in zwei wunderhiibsche
Prinzessinnen verliebt. DaB
die Briider Schneemédnner
sind, stort sie nicht weiter —
auBer, daB sie Angst vorm
Schmelzen haben.

Eines schonen
Friihlingstages wurden die
zwei Médchen von
Mitgliedern des iiblen

sorgen.
Schmelzclans ent- Die Musik
fiihrt. Dieser Clan hat fangt  gruselig

sich zur Aufgabe an. In der Ein-
gesetzt, allen fiihrung wird
Schneeménnern das erzahlt, wie Nick

und Tom in ihre
unglickliche
Lage kamen.
Sobald das Spiel beginnt, wird der
Ton aber heiter und ungetriibt. Die
flotte Musik juckelt im Hintergrund
und wird mit fortschreitendem Spiel
immer hektischer.

Um ihre Freundinnen zu befreien,
missen Nick und Tom alle 70 Level
bestehen. Das Spiel ist in sieben
Abschnitte zu je zehn Level
unterteilt. Am Ende jedes zehnten
Levels erscheint ein Hauptmonster.

Leben zu vergéllen, indem
sie ihre Freundinnen ent-
fiihren. Nick und Tom machten
sich sofort an die Verfolgung
der Bosewichter, hatten aber
nicht mit den vielen Fallen
gerechnet, die man ihnen mit-
tlerweile gestellt hatte.

PR@TI Klettert in
den ersten
Fsx Levels

S
immer gle-
— g

»» ich nach
iy oben und
& bewerft die

= T Monster
dort mit Schneeballen.
SchieBt sie dann runter — in
der Hoffnung, daB alles in
ihrem Weg zerkriimelt wird.

ST

DS QETO)

@ ) lenoch sinem Sor Wors it Bt Yoo sich md wiedorbicken. v et e gonze
Aufregung nicht. Schnee mochte er schon cls unger Jedi gere.

Wi groee
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KONTAKT.........

Netter High Score, oder? Die Monster finden das alles zum Lachen, und selbst die verriickten Eulen
nimmt man kaum ols Monster ernst. Aber von wegen - ignoriert sie, und lhr bekommt die Rechnung
prompt prasentiert!

Ihr  habt unbegrenzte Schnee-
mengen zur Verfligung, um die
Monster in weiBe Watte zu hiillen
und sie den nachsten Abhang hinun-
terzurollen. Dabei treffen sie andere
Fieslinge, die die gleiche
Behandlung erfahren. Das klingt oft
einfacher, als es ist, denn es gibt ” ' ot s o e Springt mit B 2wischon den Plattformon Nn und
viele ftlckische Stellen, feuer- § 3 her, werft mit A oder C den Schnee und rallt ihn zu
speiende  Monster und andere f 1" Biillen. Mit dem Kreuz stevert Ihr Nick oder Tom.
Hindernisse.

Dafiir findet Ihr aber auch viele - - »
Extras und Power-Ups, zum e 4
Beispiel, wenn Ihr mehr als ein AKTION
Monster zur gleichen Zeit erledigt.
Es gibt Punkte, Waffen oder auch

mal einen Riesen-Nick zur - -
\ Belohnung! Die Snow Bros. ¥ catedbet e T - ~
stecken voller Uberraschungen, 4
schon die helle, freundliche © 3 GmIK 82% W
Grafik macht auf Anhieb siichtig. spielen! Die Snow Bros. sind schwer  steht dem Original in nichts nach A P"M"‘!G'“',il““ sind sehr bunt und
Alle Sprites sind sehr schon genug, um auch Profis in ihrem Bann Wer es aber noch nicht kennt, wird I""'!I '"'i“*'fl'""'“j"b"'
und genau_gezeichnet und hiipfen 2zu halten, denn die Rétsel erfordern  vielleicht von dem etwas veralteten A:'“:;"s;h"m' Sprtled wad Monsher;
toll in der Einflihrungsszene herum. gute Taktiken. Wenn |hr an der Spielprinzip  abgeschreckt.  Aber AR, P89 0 b o

Sie versuchen bei jeder Gelegenheit, falschen Stelle abspringt, landet Ihr Probespielen lohnt sich auf jeden MUSIK 76% ‘

auf Euch zu hipfen! Mit ihrem breit- schnell in einer Sackgasse oder ver- Fall!

en Grinsen kann man gar nicht liert ein Leben. A‘ulrn':'li::'di':'::r‘..l.“m’kWi"uim

glauben, daB sie wirklich Monster Wer das Miinzspiel mochte, muB 'V spiitestens im 20. Level auf die Nerven geht, ‘

sind — bis sie Euch erwischen! dieses Modul einfach haben — es
Oben in jedem Level miBt Ihr

gegen die Bosse antreten. Diese - s"lmuu’ 78%

Riesenviecher hpfen trage im F A Sehe einfache Steverung. thr mit nur hijpfen

Bild umher und schieBen aus und Schneebiille werfen.

diversen Rohren. Ihr miBt die - ¥ Viel , frustrierende Stellen.

Geschosse einfrieren und zurtick- \ ‘

rollen. Wenn lhr die Obermotze oft 0,

genug trefft, sind sie erledigt. Das m'omnum so /°

ist eine willkommene ’ A 70 Level, sichen Obermotze und tonnenweise

Abwechslung zum levellan- Gegner Inssaa.ni-mundan arbeitslos werden!

gen Monsterkillen 'V Zu Anfang ist das Spiel schwer, steigert sich
Obwohl  sich  der g "} aber spiiter kaum.

Spielablauf immer

wiederholt, macht

g‘la;steng‘g:fhl uﬁfelg: I PROSCORE

bar stichtig. Z > o
Man kann ein-
fach nicht “= o

aufhoren,  zu Ein typischer Fall von Mitnehmen und
Spielen, bis man es durchhat. Macht
ganz und gar siichtig! l




Die  schine Prinzessin
Magenta ist vom grausamen
Herrscher des Reichs des
Bisen als Geisel genommen
worden. Strider muB das
Médchen seiner Traume ret-
ten, um nebenbei der
strahlende Kampfer in
Ritterriistung zu werden.
Striders Weg ist lang und
schmerzhaft. Doch der edle
Krieger laBt sich auch von den
tiickischsten ~ Fallen nicht
aufhalten, sondern denkt nur
an sein Herzhlatt. Kein
Mensch hat je zuvor die
unendlichen Gemécher des
Bisen hetreten, aber Strider
hat sich  vorgenommen,
lebend zuriickzukehren — mit
seinem Madchen im Arm!

er  Nachfolger des

grafisch beeindruck-

lenden Strider fihrt Euch

durch fiinf actionlastige

Level. Das Spiel beginnt
im Verbotenen Wald und endet auf
dem Geféngnisschiff des bosen
Meisters. In dem Spring- und
Prigelspiel trefft Ihr, wie im ersten
Teil, auf endlose Gegnerhorden und
kernige Endmonster, die nur Euer
Bestes wollen: Euer Leben!

In jedem Level habt Ihr zwei
Waffen: lhr konnt entweder das
Originalschwert oder ein neues,
leichter zu benutzendes Schwert fir
lange Streiche auswahlen. Wenn |hr
Shurikens sammelt, bekommt Ihr die
zweite Waffe.

Nach dem beeindruckenden Intro
muBt Ihr im Optionsmenii die Zahl
der Continues wahlen (bis zu finf
gibt es), bestimmen, ob Ihr im nor-
malen oder Expertenmodus spielen
wollt und wie Strider gesteuert wer-
den soll. AnschlieBend diirft Inr Euch
auf den Weg zur Prinzessin machen!

Gleich im Verbotenen Wald muB
sich Strider akrobatisch betétigen
und auf Béume klettern. Er kann im
Springen Rader schlagen und am
Boden entlang gleiten.
Hauptsachlich springt er aber und

Hier mift i ein pacr okroboti hélt sich an Lianen oder Gelandern
sche Einlagen bringen. Wenn der

Roboter Fever wirf, seid thr an
der Decke sicher. Schielit e in die
andere Richtung, konnt lhr ihn
angrei

Fiar o e ey o okeobafsche Einogen binae, Wenn der Roboter Fevier i, s I o der
O D schir St e die ondere Rk kond i i angrsien
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fest.

In allen Levels liegen massenhaft
Power-Ups  herum, die Eure
Schwertkraft verstarken. Auch viele
Vogel und andere Monster hinter-
lassen solche Icons, die Strider tun-
lichst mitnehmen sollte. Es gibt auch
Energie-lcons, die den Helden
munterer machen. Verliert Ihr trotz-
dem ein Leben, hat Strider noch
zwei weitere pro Continue.

Strider ist recht anpassungsfahig
und hat entsprechend viele
Bewegungsmaglichkeiten. Wenn |hr
Euch an die Steuerung des groBen,
eleganten Sprites gewohnt habt,
konnt |hr  seine  akrobatischen
Einlagen vor allem bei den
Endgegnern einsetzen. Strider muB3
wie Spiderman Wande hochklettern.
Oft kommt man an Stellen, an denen
es nicht weiterzugehen scheint —
aber schaut man genau hin, findet
sich eine Moglichkeit nach einem
weiten oder hohen Sprung.

Strider Il erinnert an Turrican — es
gibt sehr viel zu erforschen und Ihr
solltet vom direktesten Weg abwe-
ichen und Euch umsehen: Die dick-
sten Extras sind gut versteckt und

Der Wald st ein riesiger Uberlebenskurs
Strider hangelt sich von Ast zu Ast und an
Seilen entlang

Greift
Gegner an,
sie

Bildschirm
, erscheinen

und  bevor
sie Euch angreifen kdnnen.
Dies trifft vor allem auf
Gegnerzu, die sich mit Euch
auf einer Hohe befinden.

SEPTEMBER 1993 Sega
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@ | findeton den unmiglichsen Stellen
Exiras, wie diese Power-Ups fir das
Schwert,

lohnen den Umweg!

Die vielen Bewegungen zusam-
men mit den eindrucksvollen
Hintergrundgrafiken und  Sprites
machen aus Strider |l ein recht orig-
inelles und ansprechendes
Hupfspiel. Durch Versuch und Irrtum
1&Bt sich lernen und kommt am Ende
immer weiter. Auf die Schnelle
werdet |hr das Spiel bestimmt nicht
I6sen! Ihr muBt die
Bewegungsmuster  der  Gegner
studieren und Eure Taktik anpassen.
Fies wird es im Hornissennest, wo
die vielen Insekten wild umherdisen!
Auch StromstéBe kann Strider
sich holen, wenn er nicht
aufpaBt. Das Springen und
Hangeln macht so viel
SpaB, daB man gar
nicht wieder
aufhéren
mochte!

Striders
Steuerung
ist einfach,

obwohl man mit dem Timing auf-
passen muB. Er rutscht leicht in den
Abgrund. Ein rundherum gelungenes
Spiel mit mehr als  bloB
Priigelszenen!

PINED (
RscC i

STRIDER 11
USGOLD @ DM 130 @ UL

eosesess SMbit
1

SCHWIERIGKEITSGRADE ..
BESONDERHEITEN ......
L0714 R
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Mit dem Steurkreuz bewegt Ihr Strider nach links
nd rechts. Mit A werft Ihr einen Shuriken, mit B
greift the mit dem Schwert an. Mit C springt Ihr,
schlagt Riider oder gleitet ~ je nach Padrichtung.

AKTION

GRAFIK 85%

A Die groBen Sprites bewegen sich gut und
Strider hat ein paar tolle Kunststiicke drauf.
A Super Hintergrondgrafik: Bunt, detailliert und

MUSIK 80%

A Geniale Sounds sorgen fii Hekik.
W Die Musik ist nicht besonders originell oder

beeindruckend.
81%

A Es gibt unheimlich viel zv fun - Feinde, Extras
nd tolle Levels zu erforschen.

A Aller Anfang ist einfach, und Ihr konnt sogar
eigene Taktiken entwickeln.

ANFORDERUNG 83%

A Viele knifflige Stellen erfordern
Besonnenheit,

'V Ohne PaBwort oder Speicher nervi es,
jedesmal von vorne anfangen zv miissen.

PROSCORE

Strider Il steckt voller detallierter, wun-
derschaner Grafik, die den Spielablauf

noch verbessern. Ein toll durchdachtes,
irre spannendes Spiel.




it A, B und C driickt Ihr die Schalter, mit
dem Kreuz bewegt lhr den Cursor iiber dos
Bild. Mit Start seht Ihr Eure aktuelle Position
und speichert ab.

AKTION

| Mega-CD bisher unerreicht.

| wenn die richtigen Kombinationen bekannt sind.

92%
A Fantastische Bilder und weiche, saubere

Animationen sorgen fi Spiel aus einem GuB.
A Nichts auf dem Mega-CD kann grafisch mit

diesem Spiel mithalten.
91%

A Irre Soundeffekte reichen vom Weinen zum
rhrechen (doch, doch!)

A Die Sound- und M ielfalt ist auf dem

85%

tere

SPIELABLAUF

A Tolle, einfache Handlung.
W Der besondere Humor ist eher f
Semester.

ANFORDERUNG 68%

A 100 Level mit mindestens je fiinf Schaltern
bieten eine Menge Spuf.
¥ Trotz des Umfangs hat man es bald beendet,

=

PROSCORE

86 %

Ein hervorragendes, originelles Spiel
mit schmerzhaftem Humor!

Selbst die harmlosesten Maschinen verfolgen einen in diesem Spiell Wenn Ihr den falschen Knopf
driickt, akiviert Switch einen tidlichen Wurf aus der Baseballmaschine! Der richfige Knopf warpt

Switch in die nchste Arena

in Spiel mit nur einem

Knopf, wo kommen wir da

hin? Voller Neugier schal-

teten wir das Mega-CD

ein und warteten ab, was
da auf uns zukommt. Ein schrages
Comicintro ~ zeigt ~ Switch,  wie
gefahrlich es ist, blindlings Schalter
umzulegen. Der arme Switch muB
nachher alles reparieren!

Allein der ungewohnlich einfache
Spielablauf ist etwas Neues. Ihr
steuert Switch mit dem Kreuz, driickt
A, B oder C und wartet ab, was
passiert. Zwei, drei Sekunden spater
wird Switch teleportiert, plattgewalzt,
aufgesaugt, zerdriickt oder einfach
dumm in der Gegend stehenge-
lassen.

Euer Ziel ist es, in jedem Zimmer
jedes Levels jeden Schalter zu betéati-
gen. Das klingt viel banaler, als es ist
Einige ‘“Todesstellen” solite man ver-
meiden, und manche Schalter setzen
Switch an den Spielanfang zuriick.

Der leine Hund folgt Switch iberall hin -
selbst in einen Raum voller fickender Uhren.

Grafisch bietet Switch eine Menge.
Diese Art Animation hat es auf dem
Mega-CD noch nicht gegeben, und
die handgezeichneten Grafiken sind
toll. Manche Bilder sind besonders
gelungen, wie das, in dem Switch im
Intro auftaucht!

Wie ich Entscheidungen hasse! Switch find-
et sich im Infrobild wieder!

Das Spiel ist sehr einfach, hat aber
einen eher “erwachsenen” Humor.
Leider stehen die Chancen auf eine
offizielle  Einfuhrung hierzulande
schlecht. Wenn Ihr einen schréagen
Humor und den unwiderstehlichen
Drang zum Knopfedriicken habt, soll-
tet Ihr Euch das Teil besorgen, ehe
es vom Markt verschwindet!

Switch ist ein niedlicher
japanischer Junge mit einem
Hund. Seine Lebensaufgabe

besteht darin, Schalter zu
driicken  und  komische
Grimassen zu  schneiden!

Eines Tages spazierte Switch
nichtsahnend in der Gegend

umher, als in  einem
Computernetzwerk eine
Sicherung  durchging. Der

ad>-~voiw

tapfere Switch riskierte sofort
Leib und Leben, um eine
groBere Katastrophe zu ver-
hindern.

Das Netzwerk nur durch
einen Auslesevorgang wieder
repariert werden. Es gibt
zahlreiche Kndpfe, die Switch
driicken muB, aber welche
sind die richtigen?

Das Spiel ist innerhalb
kiirzester Zeit in Japan zum
Renner geworden und soll
jetzt nach Europa kommen.
Ein Hund und tausend Schalter
- kann das gutgehen? Wartet
ah, his Ihr es selbst auspro-

biert habt!

PRoTI Speichert

sofort  ab,
wenn Ihr einen neuen Raum
betretet. Dann fangt Ihr mit
dem néchsten Leben wieder
dort an und miiBt das Spiel
nicht von vorne durchspielen.




4 POSTER-AUSGABE

ES IST WAHR

Die Street Fighter Il Champion Edition kommt diesen Herbst als allererstes 24
MBit-Modul aufs Mega Drive! Den Spielern (Euch!) werden 2 Spieleoptionen auf
einem Modul geboten: Die Champion Edition und die Hyper Edition.

Champion Edition
Ganz wie im Spielhallenspiel habt Ihr die zusétzliche Option,
einen der vier Original-Charaktere, Sagat, Vega, Balrog oder
M Bison, zu spielen. AuBerdem habt Ihr die Méglichkeit,
dieselben beiden Spielfiguren gegeneinander
antreten zu lassen, z.B. Sagat gegen
Sagat oder Ryu gegen Ryu usw.

& Hyper Edition
Beinhaltet alle Features der Champion
Edition, man kann aber unter 9 ver-
schiedenen Action-Geschwindig-
keiten wahlen. Diese Ausgabe
bietet auBerdem verbes-
x serte Spezialbewegungen
und erlaubt es Chun Li
sogar, einen Feuerball zu

werfen und Dhalsim, zu ver-
schwinden und  wieder
aufzutauchen...wie im

Minzspiel.
Es gibt auch einen
speziellen Turnier-
Modus, um  Eure
Kampffahigkeiten
zusatzlich auf die
Probe zu stellen.

© CAPCOM
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EIN RUSSISCHER

MUSKELPROTZ
Ein Muskelpaket, das erbar-
mungslos die Energie eines
jeden Gegners schwacht.
Urspriinglich war er langsam
und  tolpatschig, aber
verhesserte  Bewegungen
und noch mehr Kraft haben
SRR seine Chancen in diesem
A e B Spiel erheblich erhoht.

B Ein verbesserter Wasche-
| GewicHT: 115kg leinen-Schlag geben Sagat
| BrusTweITE / ThiLLE / HiFTWEITE die Maglichkeit, sich seinen

‘“""'"”"'"15“"" Gegnern zu nahern, ohne die

Kontrolle zu verlieren. Auch
seine anderen Bewegungen
machen es seinen Feinden
beinahe unmdglich, sich
nach einem Angriff vom
Boden zu erheben.




© CAPCOM

GrOsE: 176cm
Gewicar: 76kg
BrusTWENTE / TALLE / HGFTWETE
114cm / 82cm / 86cm
Buureruepe: B \

B

Ppro

EIN AMERIKANISCHER
TRAUM

Mit seinen dunkelen Augen-
brauen und goldenen Haaren
hat Ken genau den charis-
matischen Look, der nitig
ist, um seine Gegner
griindlich einzuschiichtern.
Der drgste Feind dieses
( aufrechten Amerikaners ist
der japanische Meister
Ryu. Sie haben die glei-
chen Bewegungen, nur
ihr Kampfgeist halt sie

im Kampf auseinander.
Ken ist groB, stark und
hat Fauste aus Stahl und
sein Drachen-Schiag ist
bewundernswert!  Er
besitzt mehr Kraft als
im Original-Spiel, aber
er muB sich sehr vorse-
hen, was seine flinkere
Gegnerschaft betrifft!
Seine  verbesserte  Wir-
belwind-Bewegung, ein hori-
zontaler Flugtritt mit aus-
gestrecktem Bein, kinnte
sein Leben retten!
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Abonniere jetzt und ' SEGAPRO ABONNEMENT-FORMULAR

bezahle nur DM 5,85 pro | sy iizmmanes somme e snmoa
Heft anstatt DM 6,50!

UND

[/ DM 70,20 (Deutschland)
["1DM 99,20 (Europa)
[1DM 128,20 (Rest der Welt)

fur 12 Ausgaben abonnieren.

Gewlinschte Zahlungsweise bitte ankreuzen:
[] Durch Bankeinzug

BIZ......

Geldinstitut ...................
RONOINE. cuuvoosismsssmpimss s o i s

Du bekommst ein
SegaPro-T-Shirt -

Umsonstl L] Per Scheck (muB dem Koupon beiliegen)
° (Auszustellen an: SegaPro)
Unterschrift eei des Vertreters)
Datum

® SegaPro ist 100% farbig - eine der
buntesten Zeitschriften des Universums

Bitte schicken Sie mir SegaPro an folgende Anschrift (Dies ist
meine aktuelle Adresse, Anderungen teile ich umgehend mit):

. . : VORNAME / NAME ...
® Es ist total actiongeladen - bei SegaPro STRASSE / HAUSNUMMER
ist richtig was los PLZ/ORT ottt

1. Unterschrift i Minderahrigen des gesetzichen Verreters) .........evevevereresssessssessssss
Datum ......

® SegaPro informiert zuverldssig iiber alle
Spiele fir die Sega-Konsolen sowie
Hardware und bringt News aus
Deutschland, den USA, Japan und
GroBbritannien. Wenn's in SegaPro nicht

steht, passiert’s nicht!

Widerrufsrecht: Ich weiB, daB ich diese Vereinbarung innerhalb von
10 Tagen beim Verlag schriftlich widerrufen kann. Zur Wahrung der
Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. Ich
bestétige dies durch meine zweite Unterschrift:

2. Unterschrift (vei Minderiahrigen des gesetziichen Vertrters) ......veeerersrerssserseresssses
Datum .....

Und jetzt? Schicke diesen Coupon an folgende Anschrift und freue

® ProTips sind Anleitungen zu den
Dich auf SegaPro:

beliebtesten Spielen — und was fiir welche!
Echte Screenshots, um Dir Schritt fir Schritt
zu helfen. Damit macht Dein Spiel erst
richtig SpaB!

SegaPro Abo-Service
Paragon Publishing Ltd
Postfach 101905
44719 Bochum 1
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DER GEREIZTE
SPANIER

.| Dieser elegante Spanier
vollfiihrt akrobatische
Spriinge und Saltos, mit de-
nen er heinahe alle seine
Feinde beeindruckt. Er ver-
fiigt iiber die beriichtigte
Wandkletterung, eine akro-
batische, flugartige Bewe-

STATISTIK

gung, wahrend deren Aus-

Gesonen: 1967 fiihrung er auf eine Mauer

GRdBE: 186cm springt und von da aus auf

h,':rnln seine Feinde! Urspriinglich
I e £

gab es Vega nur als Feind.

sy aber in dieser Version kann

man ihn als Kampfer und
Gegner kontrollieren.

Vega hat noch ein paar
andere Tricks auf Lager! Die
Uberraschungsangriffe von
oben sind ein Extra-Bonus:
Mit ihnen zerschmettert er
jeden, der sich ihm in den
Weg stellt. Wendigkeit und
Geschwindigkeit verbunden
mit natiirlicher Agression
geben Vega brillante
Kampfqualitaten.

© CAPCOM
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T Rennen zwischen fernge-
steuerten Autos haben schon
immer ihre Liebhaber gehabt.
Die Modelle werden immer
schneller und rea-
listischer und ha-
ben mittler-
weile fast so-
viel High-
Tech unter
der Haube
wie ihre
groBen
Vorbilder.
Anfangs
kosteten die kieinen Flitzer
keine 600 Mark und lieBen
sich noch selbst zusammen-
bauen. Jetzt kosten sie leicht
mehrere 1000 Mark und sind
viel zu schade, um gegen die
Leitplanke gesetzt zu werden.
Da spielt es sich auf dem 100
Mark-Modul  doch  viel
ruhiger!

PRoTI Sobald

Ihr  den
Warnton einer nahenden
Kurve hort, solltet Ihr den
Wagen in Richtung der Pfeile
entlang der Strecke steuern.
Dann nehmt Ihr die Kurve mit
optimaler Geschwindigkeit.

uch eine Neuerung im
Rennsport: Anstatt den

héchstgezlchteten
Rennboliden zu fahren,
den die Software-
branche liefern kann, bringt Ihr mit
viel Geschick ferngesteuerte

Modellrenner ins Ziel. Das konnte
eine Menge Spaf machen.

RC Grand Prix fangt mit einem
tollen Titelbild an, auf dem sich zwei
Autos ein Duell liefern. Dazu knal-
lige Musik, und der Adrenalinspiegel

Die ferngesteverten Flitzer gehen in die
@ it Runde. Der blove Grashipler tber-
nimmt eiskalt die Fihrung!

Mitgenug Geld in der Tasche It sichs
@  Leqgen cinkavken

steigt. Man kann alleine oder gegen
bis zu drei Freunde antreten, aller-
dings dann nur hintereinander. Der
beste Fahrer wird Weltmeister.

Es gibt zehn Strecken, die aus
ziemlich rauher Oberflache und eini-
gen Hutchen bestehen. Wer als
erster, zweiter oder dritter durchs Ziel
kommt, darf im nachsten Rennen mit-
fahren, dessen Schwierigkeitsgrad
sich erhoht.

Euer Preisgeld héngt vom einge-
fahrenen Platz ab. Damit kénnt |hr
einkaufen gehen und Euer Auto
aufriisten. Ein neuer Motor erhoht die
Geschwindigkeit und Reifen sorgen
fur glattere ManGver usw.

Der Ersatzteilladen ist eine
Zeitlang ganz interessant, aber es
ware sinnvoller gewesen, wenn man
unterschiedliche RC-Wagen hatte
kaufen kénnen! Extras und Bonusse
auf der Piste hatten den Spielspal3

ebenfalls erhdht, und ein paar
Hindernisse wie Olpfiitzen oder
Zaune hatten nicht geschadet.

Entsprechend ode ist die Grafik.
Das Bild ist leer, aber die schlechte
Kollisionsabfrage mindert den Reiz
noch weiter. Den Musikstiicken fehit
Abwechslung und man héatte wenig-
stens ein paar gute Motorensounds
einbauen koénnen! Hat man aber
alles nicht getan, und so bleibt
unterm Strich ein recht enttduschen-
des Rennspiel ohne jede
Atmosphare.

° Das Intro ist ganz hisbsch. Endlich sieht

man mal was von den Wogen!

RC GRAND PRIX
SEGA @ D75 @ INPORT

Mit dem Kreuz steuert Ihr nach links oder rechts.
Mit Knopf 1 beschleunigt thr, Knopf 2 bremst den
Wagen ab. Geschwindigkeit ist alles, deshalb
solltet Ihr selten bremsen.

GRAFIK 55%
S' Mi I:olllsimhlrnge zerstort das
V’ n biflchen Abwechslung im Hintergrund

wiire doch nicht zuviel verlangt!
50%

MUSIK
A Die Intromdodie ist toll und fetzig.
W Danach gibt's mr noch maves Mittelmaf und
armselige Sounds.
59%

A Das Preisgeld wirdfiir Ersatzteile gebraucht
- keine neue, aber eite nette Idee.

W Aufler Uberholen wd Crashen ist nichts
weiter zu tun!

ANFORDERUNG 64%

W Kein Anreiz, in énem Wettbewerb
weiterzukomnen, dem das Rennfieber villig
abgeht,

W Ihr kimt auch nicht mit Game Link zu zweit
spielen - die Motivation sinkt auf Null.

PROSCORE

>9 %

Eie hiibsche Idee, ferngesteverte Autos
in einem Computerspiel zu benutzen,
ober die Umsetzong ist griindlich

\ danebengegagen.
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SHINING FORCE....119,-

JUNGLE STRIKE . 109,-

MEGA DRIVE MASTER SYSTEM

Global Gladiators
Land of lllusion ....
Mortal Kombat (4Meg)
(ersch. 13.9.93)
Robo

Soccer
f:’ed. feuersleln Wonder Boy

i

Global Gladiators Yvorld

Landstalker (dt. Texte) GAME GEAR
(ersch. Oktober)

Game Gear mit Columns....189,-
Land of lllusion
Mortal Komb
Muhammad Ali Boxing (ersch. 13.9.93)
Mortal Kombat
(ersch. 13.9.93) f_'.r?e's of F Rage 1l
The Ottifants
(ersch. Oklober) MORTAL KOMBAT ..129,

Revenge of Shinobi

R X

Rocket Knight Adventure....104,-
(ersch. 14,9,93)

Thunder Force IV. 99,-

Te

MEGA CcD

Mega CD 2 dt.

Ohne Spiel ..

Cup S 104,- Mit Road Avenger o
Ulti S 104,- iy (ersch. ca. Anfang Sept.)

DIE COOLSTEN SOMMER 7-SH
Uber 50 Motive zur Auswahl

Hochwertiger Druck
GroBe nach Wahl

SONDERPREISE:
MEGA DRIVE

Ghouls & Ghosts
Thunder Force 4.

California Games
Marble Madness..

Versand per Nach. ................
UPS

s a und Irrtimer

Julluspromenade 1197070 Wirshurg Tolefon (09 31) B7 16 01 eder 06




In Europa hat
Baseball nie sehr
viel Popularitit genos-
sen, aber in den USA ist es
Volkssport Nr. 1. RBI ‘93 soll die
Europder jetzt fiir den Sport inter-
essieren.  Immerhin  stehen 28

Erstligisten mit insgesamt rund 700
Spielern zur Wahl!

~ In einem superschnellen Kampfflieger

steuert Ihr durch den Weltraum. Ihr
miift in den acht erforschten

Quadranten des Alls die Sternenbasen
der galaktischen Armee schiitzen. Die
Stationen werden von Aliens angegriff-

Wenn niemand die Fremden
‘aufhilt, erobern sie das Universum!

ei Warpspeed sitzt Ihr
nicht nur in der ersten
Reihe, sondern als
einziger im  Cockpit
eines  hypermodernen
Starfighters. Entsprechend realis-
tisch ist die 3-D-Sicht. Mit Hilfe einer
Sternenkarte und diversen Waffen
kampft |hr Euch durch sieben
Szenarien, um Eure gegner ausfind-
ig zu machen.

Die Missionen unterscheiden sich

_ im Schwierigkeitsgrad. Je nach

s hat schon zwei RBI-

Spiele auf dem Mega

Drive gegeben, dies ist

einfach eine aufgemotzte

dritte Version. Der

Unterschied besteht vor allem im

verbesserten Spielablauf. AuBerdem

gibt es jetzt Ubungsméglichkeiten
und Spielerstatistiken.

lhr konnt in der Liga oder ein

einzelnes Match spielen, 17 ver-

schiedene Spielsituationen  Gben,

konnt  Ihr
steigen.

Aufgabe

Starfighter Gegen die

Weltraumpiraten der ersten Mission, IMEGA

zum Beispiel, fliegt Ihr einen Stinger.
Spéter, wenn Ihr gelibter seid, durft
Ihr auch Striker, Stalker und Slasher
steuern.

Trotz der chaotischen Einflihrung
ist die All-Action selbst ziemlich lang-
weilig. Die Grafik ist 6de, die Sounds

istisch und die
ebenso. Das Schiffchen [aBt sich
allerdings sauber und muhelos
steuern und Warpgeschwindigkeit ist
schnell erreicht. Der Spielablauf ist
viel zu langsam, und die meisten
Heimpiloten werden enttauscht sein,
Elite-Fans kénnten etwas SpaB3 am
Spiel haben.

Nach endlosen Lic
kommt hier etwas
gen!

Hier geht's zur Sache: Der Batter stirmt in der
Hoffnung auf Punkte um dos Feld

Home Runs oder Euer
verbessern.

Ohne Ausdauer wirft mancher bald
den Schlager ins Gras. Genaue
Schiage sind Ubungssache und
manchmal braucht man zuviel Gliick,
um noch SpaB3 am Spiel zu haben
Das Fielding ist schnell und taktisch
gut, wahrend die Spielerkontrolle im
AuBenfeld schwach bleibt.

Die Grafiken sind ordentlich, aber
groBe Unterschiede zu RBI IV sind
nicht zu erkennen. Trotz der
gedampften Sprachausgabe ist die
Atmosphére recht realistisch.

Wer eine Baseballkartensammlung
hat, einige Spieler kennt und das
Baseballtreiben in den USA verfolgt,
kann seinen SpaB an diesem Modul
haben. Der immer gleiche
Spielablauf ist allerdings nur etwas
fir Fans — andere werden sich
furchterlich langwesilen.

Fielding

in andere

| WARPSPEED

ACCOLADE @ DM 120 @ SEMT
GmIK 00000 '.'.67%
MuﬂK ........".....62%

PROSCORE

6%

Eine nette Idee fiir SF-Fans, die aber
unrealistisch in Szene gesetzt wurde.
Die Grafik ist eintonig und der Ablauf
viel zv lahm.

RBI BASEBALL '93
TENGEN @ DN 130- @ [P0

PROSCORE

&8 %

Eine aufgemotzte Nevauflage fiir Fans.
Fiir Gelegenheitsspieler zv kompliziert
und eintonig.




Als die Kinder aus Metropolis ver-
schwanden, wurde kiar, dal nur
Erzfeinde

konnten.

Fiir den Superhelden mag es an der
Tagesordnung sein, die Welt zu retten,
aber dazu gehdort mehr, als einen
Schulbus vor dem Sturz in den Abgrund
zu hewahren. Metropolis ist in Gefahr,
und der schiichterne Reporter mufB
ganz schnell eine Telefonzelle finden
und seine Arbeitskleidung anlegen!

ittlerweile  gibt es
“Supie” auf mehreren
Formaten. Jetzt wird
sein  Geschicklich-
keits-/Action-
Abenteuer auch fiir das Game Gear
veréffentlicht - in einer Version, die

Das Galaga-Universum steht vor
dem Chaos. Schwérme von frem-
dartigen Raumschiffen sind aus
allen Richtungen aufgetaucht
und greifen Eure Heimatwelt an.
Nur Ihr kinnt sie retten. Das
Rezept ist bekannt: Fliegt durch
endlose  Weltraumabschnitte
und pustet alle Aliens um!

® Immer dieselbe alte Geschichte: Ihr habt eine
ganze Reihe vorwitziger Aliens aus dem
Weg geschaufelt, aber dos dicke Ende in
Form des Mutterschiffes kommt noch!

nzéhlige klassische
Weltraum-Shoot-"Em-

Ups sind fur die
Konsolen schon
erschienen. Galaga 2
gehort zu den besseren
Automatenumsetzungen, doch der

@  Oben oufdem Doch muf Spemon sichmit
dem Blumenstrever auseinandersetzen. Das
riecht nach Arger.

fast mit der des Master Systems
identisch ist. Finf Level ist die Stadt
lang, einschlieBlich unterirdischem
Komplex und Weltraumstation!

In jedem Level sind
Angreifer aus der Luft und
am Boden  abzuwehren.
Wieder andere miissen im
Handgemenge auf Dachern
erledigt werden. Wahrend
er fliegt, kann Superman
die  Gegner nur  mit
Hitzeblick lahmlegen.

Obwohl es ziemlich hart ist,
durch die Levels zu kom-
men, gibt es Power-Ups,
die man unbedingt

mit-

fliegt in einem
Galaga-Mega-Cruiser  gegen end-
lose Wellen von

Feindfliegern an. Die
kommen alleine, zu
zweit oder in
ganzen Batterien.
Ihr verbringt viel
Zeit mit
Ausweichen
nach links oder
rechts am unteren

@ Drauflosballern ist auBer nach links und

® Die Einwohner von Metropolis sind es
gewdhnt, dof blove Ménner auf ihren
Déchern landen!

nehmen sollte. Jeder Level hat auch
neue Gegner und natiirlich neue
Landschaften

Superman bewegt sich recht glatt,
und die Flugszenen sind eine nette
Abwechslung zu den iblichen
Kémpfen am Boden. Die Sprites
sind recht detailliert, aber sonst ist
die Grafik eher durchschnittlich.

Insgesamt ist Superman eine gute
Herausforderung auf dem Game
Gear. Junge Fans des Superhelden
werden begeistert sein.

Bildschirmrand.

Dauerfeuer st

angesagt, und das Ganze erinnert
sehr an Space Invaders.
Jedes Kampfgebiet ist
in Abschnitte unterteilt
und hat eine
Bonusrunde, in der
Ihr  kraftig  Punkte
sammeln kénnt. Der
gréBte Spielanreiz ist

aber der 2X-Mega-
Cruiser mit doppelter
Feuerkraft (Wow!). Um

dieses Extra zu bekommen,
miBt Ihr Schiffe retten, die vom Feind
gekapert worden sind.

Die einfache Melodie inspiriert das
Spiel nicht gerade, aber wenigstens
sind die Sprites schén bunt, und es
gibt viele verschiedene Feinde.

Wenn |hr gerne ballert, kénnte
Galaga 2 Euch gut gefallen. Sonst ist
es aber etwas zu monoton und veral-
tet, um wirklich fesseln zu kénnen.

SUPERMAN
VIRGIN @ DM 80,-@ SEPTENBER

PROSCORE

77 %

Etwas zu schwer, aber es gibt reichlich
Action und viel zu entdecken. Fiir Fans
und Neveinsteiger.

Ein typisches, klussisches Weltraum-

PROSCORE

Ballerspiel ohne Neverungen, aber es
macht trotzdem Spafi!

rechts stevern das einzige, was Ihr wiihrend

Spielablauf wirkt etwas veraltet. Ihr dls Spielsft,




Ein sonniger Tag auf dem
Centre Cou Vier groBe
Zuschauer-

. - 4 * x

tribiinen WoT f * oy X =R p
umgebhen - :
den  Platz, der - - AMAZING
Energietrank  ist  Kalt- T - TENNIS
gestellt und alles wartet auf % .
die Spieler. Nur die Besten Z ABSO"UTE ENT . DM”O, . ]MPO,RT
sind heute zu sehen. m—1 .}

Die Arena erinnert an
Flushing Meadow in New York:
Sie ist g, heiB und man
muB sie einfach gesehen
haben. Nur, dal man das
Ganze viel bequemer im eige-
nen  Wohnzimmer erleben
kann. Wer braucht schon die
tobenden Massen, wenn man m Sommer hélt traditionell der

" d weiBe Sport Einzug auf den

gegen die Weltelite antreten Konsolen und David Crane tragt

kann? das Seine dazu bei. Nach dem
Introbild erscheinen die EET

by ==

e
Optionen. Ihr kénnt ein Turnier it Ined
d Ispiel ahlen.
(ISIIIE |  odor Einzelspiel wahlen S Drickt B fi einen schnellen Aufschlag,  fi einen
gleich nach Insgesamt gibt es 15 = wollt. 7 & b o
(o weichen. Withrend des Ballwechsels fihrt lhr mit
= Eurem  Auf- Gegner, alles Weltrang- s Die Steuerung ist B einen harten Topspin, mit C einen weichen Slice
o === schlag ans listencracks. Auf die ziemlich einfach  und aus. Mit D stevert thr die Flugrichtung des Balls
- " Netz zu lau- Besten trefft Ihr natt geradlinig. Schwer ist es und bewegt Euren Spieler auf dem Platz.
fen. Auf die- lich erst, wenn Ihr s nur, den  néchsten
R | se Weise Euch vorgekampft : 3 Schlag seines Gegen-

habt! Ihr koénnt gegen Y iibers vorauszusehen! Ihr ACTION
einen Freund antreten, konnt weiche Slices, harte
links- oder rechtshéndig Topspins, Lobs und Volleys
spielen und Euch aussuchen, ausfiihren und Uberkopf schmet-
ob Ihr auf Gras, Sand oder Hartplatz tern. Aber Vorsicht: Stimmt das

spielen Timing oder die Position nicht hun- GWIK 86%
3 ] A Jeder Spieler st toll animiert und unterscheidet

sich von den anderen.

A Superatmosphire durch animierte Linienrichter

und Geschwindigkeitsmesser fiir Aufschlige.

MUSIK 83%

A Sprachausgabe des Schiedsrichters und der
Linienrichter ist hilfreich.

A Bombenstimmung unter den Zuschavern und
Der  rechte  Linienrichter satter Ballplopp.

bestatigt, daB der Ball im Aus spl!muur 85%

war. Es hat gar keinen Sinn,
dumm in die Luft zu starren! A Aufregende Spiele, vor allem durch das
mitscrollende Screen.

dertprozentig, geht der Ball leicht ins 3;:!:3;;::“ unterschledichen Stirken,
" i Netz. »

5 Die Spieler sind weich und realis- mro”!ku"e ao%

tisch animiert, und der Screen scrollt
" A Zu zweit werden die Spiele lang, spannend
automatisch mit. Frank Hammond, wnd gohen oft in dn Tie-break!

= der bekannte Schiedsrichter, ist zu W Leider gibt es nur vier Torsierrunden, was die
horen, und selbst die Linienrichter Lebensdaver des Moduls begrenzt,
bewegen sich und geben
Kommentare ab.
Obwohl dies eins der besten

Tennisspiele iberhaupt ist, hat es lei- PROSCORE

der einen groBen Haken: Man kann -

seinen Spielfortschritt nicht spei- o
chern. Das gibt ein dickes Minus fiir

ein sonst hervorragendes Modul. o

Die redlistischste Tennissimulation, die
es zur Zeit gibt. Viel Action,
Atmosphiire und Spannung warten auf
Euch!

konnt Ihr Euren zweiten Schlag
viel besser plazieren.

@ /2= lsa ol imHorciolenk Ei borer opsinenlang der rchen e o de anderen Spicr
in Schwierigkeifen bringen - vorausgesetzt, daf Timing und Plazierung genau sfimmen!
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 ERENVIEVVE |

Von Holland bis Australien, von
Brasilien bis Deutschland hat es kein
so prestigetrichtiges Rennen wie
dieses gegeben. Fahrer und Maschine
fegen iiber die Strecke, um neue
Rekorde zu setzen und die Welt-
meisterschaft im Motorradrennen zu
erringen.

Nach links lehnen, nach rechts
lehnen und wieder aus der Kurve
ziehen. Steigt voller Selbstvertrauen
auf Eure Bikes, rohrt durch die Gange
und holt die Weltmeisterschaft nach
Hause. Einzige Voraussetzung: Ein
Master System und
GP Rider!

By ot o

d64¢
123456 11

Beim geteilten Bild wird das Rennen span-
nender, und man riskiert Sfter mal eine
Runde.

Golf ist zur Zeit eine der beliehtesten
Sportarten, fiir die fast jede Woche
neue Spiele und Kurse erscheinen. Wen
wundert's, wenn die Wartelisten der
Kiubs so lang sind wie die
Mitgliedsheitrage Stellen vor dem
Komma haben... Offenbar gibt es eine
Menge Leute, die sich den exklusiven
Sport leisten kdnnen.

Wer die Perfektion des Spiels liebt,
aber nicht auf einen Platz auf dem Griin
warten will, kann sich jetzt auf dem
Master System vergniigen!

ei Sega World Tour-
nament Golf seht Ihr
den Platz aus der
Vogelperspektive. Ihr
konnt mit bis zu vier

hr konnt im
Arkademodus, Turnier
oder Grand Prix-

Rennen fahren. Beim

Grand Prix miBt |hr 15 der
weltbesten Strecken bestehen und
am Ende der Saison die Punkte-
tabelle anfiihren. Nur dann gewinnt
Ihr den begehrten Titel!

Das Spiel erinnert stark an Super
Hang On, wo Ihr Euch in den Kurven
schrag lehnt und Euren Weg durch
die Fahrer vor Euch sucht. Der
geteilte Bildschirm ist fast genau der-
selbe wie beim alten Pitstop 2 - eine
tolle Zugabe, wenn man mit einem
Freund spielt!

Zu Anfang muBt Ihr Reifen fir
trockenes oder feuchtes Wetter wah-
len und bestimmen, ob Ihr mit
Automatik oder mit Handschaltung
fahren wollt. Die Maschine kann
.auch mager, mittel oder sehr durstig
eingestellt werden — je nach Euren
Brems- und Beschleunigungsvor-
lieben. Vor jedem Rennen muBt Ihr
Euch  qualifizieren und Eure
Startposition einfahren.

Leider wird der Spielablauf durch
die flackernden Sprites und die
nervigen Bieps (die wie Ausrutscher
klingen sollen) sehr gestért. Ihr
kénnt Fahrer, die von hinten kom-
men, nicht sehen, bis sie Euch plotz-
lich umnieten - und dann ist das Feld

Spielern antreten und aus einer
Reihe  von  Wettbewerbsformen
wahlen. Wenn lhr also zu zweit oder
zu dritt seid, konnt Ihr Euch zwi-
schen Foreball, Skins, Vierer oder
der Meisterschaft entscheiden. Bei
den Skins spielt |hr um Geld. Alle
Wettbewerbe  kénnen  auf den
Country-Golfkursen absolviert wer-
den.

GUa
EET

TNBGERNAUS
NP ool

schon weit vorbei! Trotz der netten
Hintergrundgrafik und den Prasen-
tationsscreens fehlt ein Zeitmesser
bei der Qualifikation. Die Strecken
sind einténig und der Grand Prix zu
lang und monoton.

GP Rider wird schnell éde und

frustrierend. Dabei hatte es ein
ordentliches Rennspiel werden kén-
nen, wenn man die Steuerung
verbessert und die Strecken etwas
interessanter gestaltet hatte.
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GP RIDER |
$EGA @ DM 90 @ SEPTENBER
GRAFIK .. «75%
MUSIK occcveerececsss57%
SPIELABLAUF ......59%
ANFORDERUNG...64%

%

Trotz der Weltmeisterschaft und den
Wahlméglichkeiten bleibt das Spiel
ziemlich blafl und eintonig. Das Prinzip
ist zu simpel und veraltet.

Der Spielablauf ist wie bei
Leaderboard Golf. Ihr schlagt den
Ball mit einer bestimmten Kraft und

nach einem Gradmesser. Ihr

muBt den Wind einschatzen
und den Winkel festlegen, in
dem Euer Schlager auf
den Ball treffen soll. Wenn
Ihr nicht sofort mitspielt,
konnt Ihr die anderen
beobachten und aus ihren
Fehlern lernen!

Die Locher sind hibsch
gezeichnet.  Hohen  und
Senken werden durch
Schattierungen  angedeutet.  Im
Hintergrund gibt es Wasser, Gruben,
Bdume und eine Schemazeichnung

der Lage Eures Balles ist ganz hilf-

reich miteingebaut worden

Abgesehen von einer hiibschen
Anfangsmelodie, den wischenden
Schlaggerauschen, Plopps und Tref-
fern ist nichts zu héren. Aber Ruhe
will man ja schlieBlich bei diesem
Spiel haben. Wenn Ihr mit Freunden
spielen konnt, solltet Ihr Euch das
Modul zulegen. Alleine kénnte es
etwas langweilig werden
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Mit Freunden macht eine Runde Golf
immer Spaf - die Grafik ist schon und
sauber, die Wettbewerbsmoglichkeiten
zahlreich.
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Im nachsten SegaPro bringen wir Reviews zu folgenden Spielen:

Devastator, Ecco the Dolphin, MMV: INXS, Night Striker,
Sherlock Holmes II, B.O.B., Bubsy Championship Bowling,
College Football, Dracula, Davis Cup Tennis, General
Chaos, Golden Axe I, Gunstar Heroes, F-15 Strike Eagle
II, Mortal Kombat, Power Challenge, Rocket Knight
Adventures, TechnoClash, Ultimate Soccer, James Pond |I,
Power Strike, Star Wars, Home Alone & Double Dragon.

AuBerdem: Features uber CD Sonic und
Fantastic Dizzy
Ausgabe 12 erscheint am 27. September



Wenn Ihr hinter Hinweisen, Tricks und
bebilderten.Losungen herseid, seid lhr hier an
der richtigen Stelle!

Jeden Monat liefert Euch SegaPro ausfiihrliche
Tricks und Tips fiir alle Sega-Systeme!

VergeBt aber nicht, daB diese Seiten ohne Eure
Hilfe nicht zustande kommen koénnten! Die
beste Einsendung wird mit einem brandheiBen
Sega-Modul belohnt; na, wenn das nichts ist...
Schickt Eure Tips und Tricks an:

SegaPro Lesertips
Postfach 101 905
44719 Bochum.

ports Talk Football.....
Global Gladiators............... 56 .
T2 The Arcade Game ... .usieuinereernerrereeesistbotinssseseinansenss 30
Captain Silver ............ 0G0 .................. SRS . .56
Ty Toons .........o...... L0000 ... S B g .57
GhoStbUSEerS...c......cnsiirersnenrssarienssienas
Fatal Rewind.....
BIIa0 D o R e S,
Splatter House..
Battletoads ..
Streets of Rage Il ................... 68-73
World of Husion.c.....ccccemreneiieieriiinnes

| ,

m die Einflihrung des Mega-CD
zu feiern und Euch auf den
Geschmack zu bringen, haben wir
eine alphabetische Tips & Tricks-
Anleitung  fir  Mega-CD-Spiele
zusammengestellt. SegaPro bringt
Euch hier den ersten Teil:

BLACK HOLE ASSAULT

Unbesiegbarkeit

Wartet, bis die Bildschirmauswahl erscheint und wéhlt Euren
Namen. Gebt den Namen MUTEKI ein und driickt den Exit-
Knopf. Wahit jetzt Operation BHA. Gebt dann wieder Euren
Namen MUTEKI ein, beginnt das Spiel und Ihr seid vollkom-
men unbesiegbar.

Geheimspiel
Gebt Euren Namen als AZY ein und markiert Mission BHA.
Gebt AZY ein und Ihr befindet Euch in einem Spiel namens
Black Ball Assault.

Hand Gottes:
Gebt Euren Namen als BIGNET an. Wenn Ihr einen Gegner
bekémpft, drickt auf START und er falit sofort zu Boden

CHUCK ROCK

PaBworter

Zweiter Level - GJFKFN, Dritter Level — PDPKKN
Vierter Level - JWNTXF, Funfter Level - TSFVNP

COSMIC FANTASY STORIES (IMPORT)

Dem Gegner ausweichen

Driickt wahrend des Mega-CD-Menis auf dem Joypad des
zweiten Spielers ununterbrochen links und START, bis das
Sega-Logo verschwindet. Beginnt das Spiel und bringt das
Status-Map-Fenster aufs Screen, driickt den START-Knopf
des zweiten Spielers, danach den des ersten Spielers,
schlieBt das Fenster und Ihr werdet keinem einzigen Feind
im Feld begegnen. Ihr kdnnt so auch durch Hindernisse
schreiten. Offnet das Fenster emeut, driickt den START-
Knopf des zweiten Spielers und der Gegner taucht wieder
auf. Wenn Ihr sterbt, nachdem Ihr die obigen Befehle
eingegeben habt, driickt auf dem Joypad des zweiten
Spielers nach oben und Uberfliegt mit dem Joypad des
ersten Spielers die Mitteilungen. Eure Figur wird dann ohne
Verluste wiederbelebt

EARNEST EVANS

Einen Abschnitt iberspringen

Egal, in welchem Abschnitt Ihr Euch befindet: LaBt das
Screen “erstarren’ und driickt hoch, A, runter, B, links, A,
rechts und B. Macht “Pause” riickgaingig und der Abschnitt ist
frei

HEAVY NOVA

Versteckte Bonus-Punkte

Wenn Ihr es schafft, einen Endgegner zu erledigen, ohne
Energie zu verlieren, ergattert Ihr enorme 1000,000: Einen
perfekten Bonus-Punkt

HOOK

99 Leben

LaBt Euch in den Grotten des finften Levels auf den Boden
der ersten Grube fallen. GeNt unten nach rechts, weicht den
Schlangen und Fledermausen aus, schwimmt unter die
Felsen, wo Ihr ein Blatt und drei Extra-Punkte einsammeln
konnt. LaBt Euch tdten und wiederholt den Vorgang dann
sooft, bis Ihr die 99 Leben beisammen habt

KRIS KROSS: MAKE MY VIDEO

Versteckte Szene

Wenn das Aufrufscreen erscheint, driickt A, B, C und rechts,
um von ein paar wilden Szenarios iiberrascht zu werden.

MARKY MARK: MAKE MY VIDEO
Versteckte Szene

Haltet A und C gleichzeitig gedriickt. Driickt START, um zum
U-Direct Modus zu gelangen, driickt dann A, B, C und rechts,
um Marky Mark mit seinen Freundinnen zu tiberraschen.



Tip des Monats:

NFL SPORTS TALK FOOTBALL ‘93/ MEGA DRIVE
SUPERBOWL PABWORTER (SCHWIERIG)

TEAM: GEGEN:

*Buffalo Bills Washington Redskins
*Indianapolis Colts Minnesota Vikings

*Miami Dolphins Dallas Cowboys
*New England Patriots New York Giants
*New York Jets San Francisco 49ers
* Cincinnati Bengals Detroit Lions

* Cleveland Browns Chicago Bears

* Houston Oilers Atlanta Falcons

* Pittsburgh Steelers San Francisco 49ers
San Francisco 49ers
New Orleans Saints
Philadelphia Eagles
New Orleans Saints

* Denver Broncos

* Kansas City Chiefs
* Los Angeles Raiders
* San Diego Chargers

* Seattle Seahawks Washington Redskins
* Dallas Cowboys Buffalo Bills

* New York Giants Buffalo Bills

* Philadelphia Eagles Cleveland Browns

* Phoenix Cardinals Houston Oilers

* Washington R’skins Miami Dolphins

* Chicago Bears Denver Broncos

* Detroit Lions Kansas City Chiefs
* Green Bay Packers Seattle Seahawks

* Minnesota Vikings Miami Dolphins
* Tampa Bay Buccaneers San Diego Chargers

* Atlanta Falcons New England Patriots
* Los Angeles Rams New York Jets

* New Orleans Saints Los Angeles Raiders
* 8an Francisco 49ers Los Angeles Raiders

Reinmar Tiekotter, Bielefeld

PABWORT:

C8RY???KCD
MNPY???KCD
STVY???KCD
WDRY???KCD
Y88Y???KCD

FOXY???KCD
G33Y???KCD
P9?Y?2?KCD
18TY???KCD

JD5Y???KCD
NFLY?2?KCD
QRTY???KCD
29XY???KCD
3PTY???KCD

H?ZY???KCD
XRSY???KCD
Z67Y???7KCD
OFYY???KCD
6NKY???KCD

D1WY???KCD
K5ZY???KCD
LQRY???KCD
T54Y???KCD
57SY???KCD

B5ZY???KCD
RJLY???KCD
V54Y???KCD
47YY?27KCD

GLOBAL GLADIATORS ..o

Alle Tastenkombinationen.

1) EXTRALEBEN (MAX. NEUNMAL): Im Spiel Pause driicken, dann:
AAABBB/ICCC/CBA

2) LEVEL BEENDEN WAHREND DES SPIELS: Spiel, Pause driick-
en und dann:
BCB/ABB/CBA/B

3) UNENDLICH LEBEN, ENERGIE: sofort, wenn Kleinen Kinder
“Virgin” rufen:
A BC/BAC/AB C, dann sofort: START.

T. Kallenborn, Uberherrn.

Levelanwahl

Allen, die bisher den unméglich
schweren 3. Level nicht geschafft
haben, sei hiermit geholfen: Im
Titelbild ~ gebt Ihr  folgende
Kombination ein:

Oben, Unten, Links, Rechts, sooft
wiederholen, bis eine Stimme “excel-
lent” sagt. Wenn Ihr jetzt das Spiel
gewonnen  habt, pausiert Ihr|
wiederum. Nochmal zur gleichen
Zeit auf A, B, C gedriickt und schon
ist die Runde bewaltigt.

"CAPTAIN
SILVER

MASTER SYSTEM

Continue:

Sollten Euch die drei Leben nicht
reichen, konnt Ihr einen Continue-
Modus aktivieren, der Euch noch
9 Leben génnt.

Sobald die Meldung “Game
Over” auf dem  Bildschirm
erscheint, drickt die Richtungs-
taste nach oben und gleichzeitig
Taste 1 des Controlpads. Ihr be-
ginnt am Anfang der Zone in der
Ihr Euer Leben gelassen habt.

Marcus Sziedat, Schwerin

» SEPTEMBER 1993



HolbeinstraBe 2-4
24539 Neuminster
Telefon 04321 / 22737
Telefax 04321 / 23312

SEGA MEGA DRIVE

HARDWARE deutsch

Mega CD dt. DM o A

Grundgerdt MD (16 8ill DM 199,00
GHOSTBUSTERS Sonic Set DM 269,00

Magnum Set DM 359,00

LEBEN: FFFB090063 ) Unendlich Leben: 0088E26004

HERZEN: Unbegrenzte Bomben: 006D426004 SR e D
3 Herzen unverlierbare Kraft und Viel Geld zum Einkaufen: 014D306008 Flashback d DM 119,00
jeder feindliche Treffer 1000 Punkte: FFFB090063 Unbegrenzte Bomben: FFFE1DOO09 Mig - 29 dt DM 109,00
3 Herzen unverlierbare Kraft: FFFBOB0003 Unendliche Energie: FFFE2C0010 insenld Esiad
4 Herzen je Level verlierbare Kraft: FFFBODO0003 Unendlich Leben: FFFE2B0002 u\h'v\ug'e Soccer di oM 109,00
5 Herzen je Level verlierbare Kraft: FFFB0ODO0004 E

Alexander Topp, Kreingen e RS R
HELFER Mega Fire Control Pad oM 46,00

10 unverlierbare Helfer: FFFB 110009

Gunnar Forbrig, Kassel
HARDWARE deutsch

TURRICAN 1 Grundgera! WS (8 Bil inkl oM 139.00
1 Control Pad + Alex Kidd |
TEENAGE MUTANT Grundgera M Il plus oM 189,00
HERO TURTLES (Mega Drive) e e 3“.‘;&?“;9%92“
Levelanwah! Wenn der Titelbildschirm erscheint, driickt START. sot:rwm Heuck
Nun ist man in einem kleinen Menii mit f:;:ﬂ:niaomﬁ”,:; Dueldh gﬁ §l";§
Driickt Ihr nach dem Konami- Highscore (soweit man eine gemacht hat), Superman dt DM 81,00
Logo zuné&chst die Knopfe C, Options und Spielstart. Driickt in diesem Men itheFleshdi om 91,00
B,B, A A, A, B, Cunddann nichts, sondern wartet bis eine Demo des ersten Hlim e e ccerl o
spater beim Titelbild nochmal Levels erscheint. In dieser Demo wird gezeigt, wie ‘
A.B,B,C,C,C,B, A, kénnt Ihr einen Block mit Bonusgegensténden findet. Ihr ZUBEHOR deutsch
‘,‘ﬂ]’\. Ihr Eure Turtles in jedem miBt ihn beschieBen, am besten mit dem mi:: o miePed e
beliebigen Level starten. Blitzstrahl und dazu kommt noch ein Extraleben.
A. Amberg, Schwansee Falls Ihr Tips zu spateren Leveln braucht, wartet,
bis die Demo zu Ende gelaufen ist, danach sollte
eine neue erscheinen. HARDWARE deutsch
Empfehlung gegen Endgegner: Spart im Level Grundgerd! GG Plus ink| DM 289,00
FATAL REWIND Energiestrahlen und Kreissagen! Wenn Ihr nun 2:::;;:2;;":u:mgmg W 7500
Unbegrenztes Proviant (F): FF941C0050 beim Levelwéchter seid, verwandelt Euch in eine nkl. 4 5piele
Unbegrenzter Power (PW, FF94180099 Kreissége (drickt und haltet den Richtungsknopf SOFTWARE deutsch
Unbegrenzte Kampfenergie (HP) FF94110099 nach unten und driickt den Sprungknopf) und Galaga 2 dt DM 81,00
Schnelle Wiederherstellung beschieBt ihn mit Energiestrahlen. Falls |hr keine Robocod [ James Pond I1 ] dt DM 81,00
der Lebenskraft: 0070107C19 Strahlen mehr habt, verwandelt Euch zuriick 2lignfn of Regg it S
(Richtungsknopf nach oben oder Sprungknopf ;Z:s:‘f;,‘y @ Ex 3,’ S(O,
SPLATTERHOUSE Il (vecaorive) driicken) und beschieBt ihn mit dem Blitzstrahl. Ultimate Soccer di DM 81,00
Level2: EDKNAIZOLLDL Arne Schréder, Frankfurt ::,w pmf'"'“" oM 82,00
Level3: IDOGEMIALLDL Wide Gear DM 36,00
Level4: ADEXOEZOLOME i¥; 18 SMSi4900

Lovel6: ADENAIWRALKA —
ALIEN
Level6: ADENAIWRALKA . IHRE VORTEILE

3 H ALLD Levelanwahl:
teve: ;: ESKC(E)IEIAALLD LL Geht auf Options und drickt START, nun steckt TSPz PR ETE 1)
BVeLD: Ihr das Joypad in Port 2 und driickt: C, hoch, —4Tisis duutsehs VataTonen
P e £ rechts, runter, links, A, rechts, runter. Startet das
Alexander Topp, Kreingen Spiel, dickt Pause und dann C, A, B. So kénnt hr = 1Jahr Garantie auf Hard- + Software

jeden Level Uberspringen! ~Versandkosten DM 6,95

~Wochenend - Service
M. Pentek, Essen AuhmgeamWu(hmendepeﬂe\e(unadeﬂe\s!nx
erhalien ermaBiige Versandkosienvon OM3,

Reinmar Tiekotter aus
Bielefeld gewinnt den

¢ Tip des Monats. DICK TRACY — Lieferung erfolgt per Nachnahme
j - — Vorbestellungen for Neuheiten
4 ﬁtt;eetes C;fiagﬁlll ist Unendiich Zelt:  0686464E71 werden bevorzugl ausgeliefert
u rw g > 99 Leben bei Spielbeginn: 04D8240663 ~— Weitere Spiele und Zubehdr entnehmen
Herzlichen Sie biffe unserer Gesamipreisiiste, die
I: Sie gegen DM 1.- Rockporto anfordern
Glickwunsch! A. Top, Kreingen
= G ellen Atceh werigusrsi Anfall von Verptek
ungsmarerial die Umwelt 20 schonen

—~ Prelsanderungen, Druckfehler Und Irrmer vorbehalten

SEPTEMBER 1993 Sega’
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Ihr werdet behutsam in den ersten Level des Spiels eingefihrt
und trefft einige der merkwiirdigen Kreaturen, die im Dienste
der Konigin stehen. Einige Uberraschungen kommen auf Euch
zu, achtet also auf versteckte Feinde! Die wandelnden Roboter
koénnen mit ein paar Treffern beseitigt werden, indem Eure
Krote ihre Beine als Waffen benutzt. Die Drachen konnen auch
als leicht ungewoéhnliches Transportmittel benutzt werden.
Versucht, Euch nicht zu lange an den Réandern des Screens
aufzuhalten.

AL AN IHET L AR 1 )1 €y

3 A 4 4 i3 i 1 4z 4

ferfrimmt die wandelnden Roboter, driickt donn Spring! entweder ber diesen Wasserfll odelaBt Euch Meh Psycho-Ferkel kommen aus diesen Hahleneingtingen.
nach unten und hebt ein Bein auf, Dot habt b von einem Drachen mnsmem Wenn lhr den B- Bagebt Buch ook jeden Fall nach rechts von diesem Gebiet =
eine WH e

4
A

gegen die Psycho-Ferkel, Knop driickt, spelh der Drache Fever gegen den Feind anderenall stofen sie Euch dber den Felsrand

Verschwende nicht zuviel Energie an diese Schwiichlinge, si@ sind i einem Hier gehts los! Nehmt auf dem Fahrersitz
Stofd zuerledigen. Haltet den Sprung-Knopf gedriickt, um Extra-Hohe zu errei- dieses "Krdtenmobils” Plotz_und freut Euch auf
chen wenn lhr tber die Spalten springt. die wildeste Fahrt Eures Lebens!

% §ofl ’ Z Voo & ) N *
s - PO (0070 07070 SRR 6. 70 0 0 R0 TR T
DishmiiAalauk;bevor Ihr Goer e Hirden Stelt Euch auf und driickt den Sprung-Knop, wenn es tber diese Rampen
springt geht und lhr solltet keine Probleme haben:::

A i e e e e o e :
Diese Scivlen sind im Slolom-Stit aufgebaut. Flitzt zwischen Nahert Euch dieser Stelle, als ob lhr-untenhergehen wollteh, driickt dann platalich hoch, wenn

Ihnen durch, driickt hoch und runfer und breitet Euch

Ihr Euch auf gleicher Hohe befindet. Hier kannt Ihr coole 5000 Punkte einheimsen!
darauf vor, eine weitere Spalte zu Gberspringen

v

; NGHERH g bairihidhe b ien B S o Sobald e e Kisz W
Battletoads ist der neuste  Plattform-  Gronifelsen I miftdos ¥ che nokiercis ol i et e o o Mg e

stiirmer, der von Tradewest auf die Kroteniohrzeug unier ie lenken, diese Rampe zu gelangen. Wenn Ihr
2 alle andere Versuche werden dos geschafft habt, macht Ihr einen

Spielewelt losgelasseil Wiirde. Diese bril-  schoier! Riesensprung dber die Spalle und

¥ nehmt dann Anlauf, um genou am

fante Konvertierung des SNES-Klassikers g

L, wlleucr Anfang der néchsten Insel zu landen!

stundenlang an die Konsole zu fessein:

Humor, = Abwechslung —und - einen

Schwierigkeitsgrad, der es in sich hat.

Versucht erst gar nicht, dieses Spielchen

in einem Tag zu knacken... In den ersten

Leveln kinnt ‘fhr Euch in Ruhe ans

Spielgeschehen gewdhnen, doch wihrend

Thr Euch zum Endkampf mit der furchterre-

genden Dark Queen durchkampft, habt Ihr

es mit der hartesten Action, die bislang

auf dem Mega Drive zu finden war, zu tun.

Battletoads wird das AuBerste aus Euch

herausholen!

@ mewsst




Der erste Wéchter stellt Eure SchieBkenntnisse
auf die Probe. Haltet Euch in der Mitte unten auf
dem Screen auf und seht die Laserstrahen an
Euch vorbeifliegen. Jetzt seid Ihr dran! Greift
Euch die rosa Kugel und zielt auf die Mitte des
Screens, denn auf diese Weise sammelt Ihr die
meisten Punkte ein. Wiederholt diese Methode
jedesmal, um einen Treffer zu landen. Haltet
Euch vorn, wenn die Strahlen abgefeuert wer-
den. Mit drei Treffern besiegelt Ihr das Schicksal
dieser mechanischen Bedrohung!

Nach der ersten beleidigen-
den Bemerkung der Queen
schwingt Ihr Euch tief in die
unterirdischen Hohlen
hinein. Haltet den
Angriffsknopf gepresst,
wahrend Ihr runtergeht!

Greift Euch die Rennréder, Ihr Kroten
es ist Zeit, daB lhr durch die warmen i
Stromungen der  Unterwelt rast, Aﬁac&iennsi:" ﬁﬁ?ﬂl
wahrend lhr allen moglichen Hinder- vehnsie sich nohe an
nissen ausweicht. Der beste Teil dieses der Wand befinden und
Spiels ist, daB Ihr wirklich jedes haltef Euch dran, um
biBchen Reaktionsschnelle notig habt! einige Extrapunkie und
Ihr miBt dahinrasen, Euch gleichzeitig ein Extraleben einzu-
ducken und unter den Hindernissen, sacken!
die auf Euch zukommen, durch-

tauchen...Viel Spaf!

Thr werdet von den

Die Krétenfallen in
dieser unterirdi-
3 schen Hohle sind
| - echt nervtotend...
2 Schwingt Euch in

A5 sl:? - . & Richtgngqf?rsauen
' une reiit sie von =

\7 o Driickt runter, um
B Weitem an; i

i Abstieg zu
kommt ihnen z D \ g
auf keinen Fall 7 bes:h\eun:i:n und

zu nahe! 55 p / Rnbgn,buxsne

Fliegen und greift
FFEQ460005 ; 788 ) 2O, ot it Eores e
Unendlich Leben “ i
FFEQQ70017
Unendlich Energie
FFDF020000
Energie durch einen Treffer zu verlieren

In diesem Abschnitt
erwarten Euch
mampfende
Pllanzen! Klickt
@ 2weimal rechts, um

) Rebellische Raketen-Raten versuchen hier, Exch aufzuhallen
‘indem sie Kidtze vor Euchwerfen. chiet hre Schatten,
um herauszufinden, woher das nichste Hindernis kommt

: S A pféﬂlé(h ncéurch"die 2
Fue = v g 2 g oy 5 s { Wand und wollen
Die Rakefen-Rattefi reten hier ineiner Gruppe auf, Sobald sie diedfinke Seite cbs Screens ) .

ereicht haben, bewegen se sich nachoben und das st Evere Chance, an ihnen vor-
beizukommen: Wiederholf s Gonze mitder zweten Gruppe:

Fingiself Wb gtk Grobe Lalelefehon Miodhupined
Kleinen Sprung; wenn Ihr versucht; zu long

e st e n s e e seteis g { ihnen vorbeizu

e Kot versuch iy 2o, o s s ve e

Die letzte Rak
Bljcke fullanlat, in einfucher Sprung bring? Euch z0m

September 1993 Segalra : 59




Richtig gerat iese Eiszapfen en & < . A . .
richt s Eerichng, e follr ko, wirhder © Die Eishdhle. Ihr miBt viele schipfrige
den Kopf, wenn lhr vorribergeht. Wenn Schneemann sofort mit SR * Abhénge tiberwinden und als wenn das noch
Ihr einen seht, laBt ihn vor Euch zer- I8 > Schneebxillen auf Euch! g,% TN nicht anstrengend genug wére, werdet Ihr
schr B \Weicht ihm erst aus, s‘iringl‘ oo ot~ auch noch an jeder Ecke von verriickten
donn vorwars, um i Schneemannern- angegriffen, die mit tiicki-
schlagenl — = schen Schneeballen werfen! Wieder mal
werdet Ihr mit Waffen angegriffen, die Ihr zu
Eurem Vorteil gebrauchen kénnt. Riesige
Eisblocke schiittern herum, aber wenn es Euch
e ‘ 3 St ~ gelingt, sie aufzuhalten, kénnt Ihr mit ihnen
Ihr den Schneemann in einen g Taren offnen!
Schneebille verwandelt habt, hebt sie auf und :
werlt sie gegen diese Tur! Nach zwei Treffern
5 wird sie sich amn und Thr kdnnt mit der Renunq
g fortfahrent

SUSAA

A

B
[STANAS)]

LISHLISS
VAN/4N

AN

(1N ?

K Gebt dem Eisblock einen Tritf, um weitere
Zerstdrungen zu verhindern. Ihr kannt ihn nun
aufheben und gegen die Tor werfen, um sie

aufzubrechen...
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f die liche Plattform und duckt Euch,
ie ca. zur Halfte berquert habt. Ein myste-
rigser Schneeball kommt von hinten angef

AUF EINEN BLICK

NAME: Battletoads

SPIELZEIT: 5 Tage

HOCHSTER PUNKTESTAND: 99,995
LEVELANZAHL: 11
HERAUSFORDERUNG: Schvierig

riickt runter, um Stacheln von oben

v vermeiden, aber springt erst,

# wenn die zweite Plottform leicht zu
erreichen ist. Die unteren Stacheln!
sind tdlich!




Auf zum Surfen! Greift Euch ein 8
Surforett und freut Euch auf s
eine superschnelle Reise durch
den néchsten Level! Ihr miB!

allem moglichen  Gertimpel
ausweichen, haltet also dxe;\‘§
Augen offen!

Versucht, Euch einen Stock zu
greifen, bevor Ihr es mit der Ratte
aufnehmt. Haltet sie am Rande
des Screens gefangen und haut™

drauflos. Fliichtet schnell auf dies! <)

andere Seite, wenn die Ratte in die.
Luft springt.
zuriick, um
s
Hier tref hr ouf dos alte Warzengesichtl Sch

zusommen, damit lhr weitersurfen knnt!
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Springt iber die Schluchtund bereifet Euch auf mehr Surfen vor. Die andere Seite ist mit
Minen gespicktlHaltet Euch zurtick und schlipft an ihnen vorbei, wenn sie agherkom-

™ U ™ g NS
Versucht %ur nicht erst, auf die Stimme zu springen, wenn Ihr auf einem
i

londet; verliert lhr sofort das Gleichgewicht! Zielt auf sie zu, bewegt Euch
jann schnell rauf oder runter, um sie zu passieren

s o -

Lo Euch von den Kleineren Wasserfallennichtausder
Ruhe bringen, sie'sind harmlos. Begebt Euch in die
Mitle des Flusses, um ein Extraleben einzusammeln.

e
A Ui

Vermeidet die Strudel um jeden Preis, wenn
Ihr ihnen zu nohe kommrt, saugen sie Euch
auf und schwichen Eure Energie

TSNS
e
/:”f/ 2

>
A

AT .
W Ry W Pt U P,

Springt nach dem Kampf auf ein anderes Surfbreft und weiter geht's|- Um den

nachsten Wosserfall zu erreichen, werdet thr automatisch in die Luft katopulfiert!
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Ihr misBt Euch auf einen gewaltigen Sprung vorbereifen, wenn |
die Rampe erreicht; kriegt lhr es richtig hin, fliegt Ihe direktin den
nachsten Abschnittl
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Nach einem weiteren fodesmutigen Sprung, trefftthr auf den letz-
ten Wegweiser. Macht einen Kleinen Sprung, um ein paar Exira-
Punkfe einzusommeln.

Pl

§

Der erste Abschnitt in Karnaths
Héhle fuhrt Euch ins Spielgeschehen
ein. Der Trick besteht darin, die
Sprung-Acti richtig  hir i

Ihr muBt auBerdem den
Schlangenkorper schuppen, um die
angemessene Hohe zu erreichen.

Der zweite Abschnitt macht Euch mit
den bertichtigten Dornen bekannt.
Krallt Euch die erste Schlange und
transportiert sie nach oben, lauft dann
in die entgegengesetzte Richtung.
LaBt Euch nach ein paar Minuten
runter und springt sofort nach rechts,
um den Dornen auszuweichen.

Sobald Ihr aus dem Eingang kommt,
werdet |hr von der Schlange unten
geschnappt. Bewegt Euch gegen die
Stromung, sobald sie den héchsten
Teil erreicht hat; laBt Euch dann run-
terfallen. Die Schlangen bewegen
sich oft riickwarts.

beginnt mit einer Schlangenjagd.
Springt zwischen die Felsen und laBt
Euch auf die Schlange fallen,
wahrend sie sich links am Screen
hochbewegt. Die gelbe/lila Schlange
bewegt sich riickwarts, wartet also
darauf, daB sie sich auf dem unter-
sten Punkt befindet.
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In diesem Level finden wir einen merkwiirdigen Apparat - den Jet Turbo! Dorf
unten in Volmiers Holle ist es sehr heiB3 und die Action ist auch nicht vol
schlechten Eltern...Nachdem Ihr ein paar Gegner losgeworden seid, miiBt Ih
auf dem einen oder anderen Baumstamm reisen, bevor Ihr die Kontrolle tibe
den Jet Turbo tbernehmen konnt. Die JTs sind die Ferraries unter del
Krétenmobilen und Reaktionsschnelle ist angesagt, um den nun folgende:
Risiken ausweichen zu kénnen
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Im ersten Teil dieses Levels miift lhr mit wei= Seht Euch hier vor!'Laft den Baurnstamm herankommen,
teren Ratten fertigwerden. Mit 2 Treffern sind dann springt! Warlet nich, bis er sich wieder fortbewegt,
iese Limmel zu beseifigen. sonst werden Eure Schwimmhdute nal3!
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Beweg Euch unten zum Screen hin, wenn die Rokefen-Ratfen erscheinen und'sie werden
sich bald aus dem Staub machen. Feinde kommen plétzlich heruntergerast, um Eure
Energie anzvzapfen. Gebt jedem einen Schlag, schlogt dann auf die gleifenden feons, um
S ocder iror psiEfitron Bodeor Zzsidhren
SRR N BV

2

¢
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OK, mit den ersten Fevergefahren ist noch leicht ferfigzuwerden. Fangt oben an, Sich zwischen den Balken herumzuducken, kann gonz schén schwierig sein. Haltet Euch so
el xch dch b go rch i eder ik voch iomth Rl 6yt wehrosProbiime ibt-Legt Heriil sind Pausa sisomnal
Behaltet diese Zickzack-Methode bei, bis Ihr zu einer Spalte kommt. Euch, so das lhr genau wiflt, was th fut!

Du lieber Himmell Die feurigen Meteoriten schieBen mit becngstigender
geschwmd\?keu durch diesen Abschnittl Haltet Euch links in der Mitte ~
gebroucht Keine “auf und nieder’ Bewegungen

3'/1 YT '/é R TR S ggf SR ’g A AN

S RREA

35

{
' §

Offnen sich die Balken auf
geheimnisvolle Weise, wenn lhr Euch
nahert, ist das ein sicheres Zeichen,
daB etwas im Busche ist...Richtig, seht
Euch nach den Retros um, die konnen

Euch helfen, schnell durchzukommen!



r (5 7
e 1 e

er unteren linken Ecke des Screens und Ihr kénnt durch

el gleiten, ohne ein Rakefe ins Hinferteil zu bekommen. Ab.
und 20 wird eine mal sehr nahe herankommen, bewegt Euch dann
einfach schnell vorwiirds.

Die Wachter-
Drohnen wer-
den lilo, bevor
sie die
#odlichen
Elekirostrahlen
loslassen, Wartet,
bis sie sich orange
fairben u ift si

log an.

Nach der wilden Rasererei im letzten Level, kénnen wir es
hier etwas langsamer angehen und wieder zu Atem kommen.
Level 8 gehort zu den Plattformfavoriten, die wir alle kennen
und lieben: Elektro- und bewegliche Plattformen, vergiftete
Gaspflaumen usw., die es zu bewaltigen gilt, bevor Ihr nach
oben kommt und dem Endgegner gegentibersteht. Fiir die
Spriinge ist etwas Ubung angesagt, leitet Eure Kréte im Flug,
um die Landung zu sichern...

September 1993 Segafro

g ﬁ"uckiende):\ Rolferw hter so.
schnell wie méglich: Er benfigf einige
Zoh e Mol s dban ks
diese 78l sovile Schdgewis migiich
20 lon G i bt sl o

schief3t und wenn Ihr wieder auf dem
landet, hat er seine Kugeln

schon verschossen und Ihr kinnt ermeut

reifen...Wiederholt das ganze mit

g Treffern und er ist am Boden zer-
sfor..

Benutzt die kleinen seiflichen
Plat , umauf die
bewegliche oben zu gelangen.

Versucht nicht, die Sprungfeder 20
verlassen, bevor lhr nicht sicher seid,
auch die néch: erreichen zu
kénnen. Es kénnte einige Zeit davern.
Wenn lhr.die Hhe im Griff hobt,
springt und driickt nach links oder

rechts, um Eure Kréte auf die néchste

B Feder zu platzieren:

Ihr kénnt sicher sein, dafl die
Ventilatoren begonnen haben, wenn Thr
die Lufiblasen auftauchen seht. Wartet,
bis s verschwinden und springt donn
schnell zwischen die Platformen, bevor
sie-wieder anfangen.

Die Spalten.zwischen den
Plattformen sind in Abstiinden
elekirifiziert. Ihr bekommt nur
einen Schlag ob, wenn die
Strémung sehr stark ist. Springt
hoch, wenn die Strémung ge-
rade beginnt, das ist immer
sicherer, als dazubleiben




Die Terra Tubes kon- %

nten der mutigsten
Krote das Furchten

lehren! Ihr miiBt Euch ~

nicht nur durch die
engen,  sich winden-
den Kanale dieser

merkwirdigen ~ Welt 7

kampfen, lhr werdet

auch noch durch -
groBe Kugeln und |
dornenreiche Gruben . |

behindert. ~ Gliicklich-

erweise habt ihr diese -
Karten, um Euch sich- |
er zum Endgegner zu ;|

geleiten!

Springt so bald wie. E
méglich ouf den néchsten

Level, Um gentigen
Geschwindigkeit einzu-
holen. Sogar die winzigste
Verzogerung konnte Euch

schadent - §

Die Sprungtechnik ist am
einfachsten miteinem
einzelnen Druck auf den

Sprung-KnoEF zu bewdli- 8

gen. Driickt ihn.aur,
wenn lhr in der Nahe
der Dornen herurer-
sinkt

Driikt den B:Keph um - §

hier im Wasser.iber.den
Dornen zu paddeln:
Erstounlicherweise
passiert Euch die Grafe
Kugel oben und 3t Euch
in Ruhe Eure Mission
weiterfiihren.

Versucht, genau wie bei
den elekirischen Aalen,

unbemerkt an diesen

sehr nahe herankommen,
mist hr sie angreifen,
sonst hdmmern sie Ey
glatt in eine
Dornengruppe hinein...

lhr den §
B i el

Greift die Haie an,

£ sobald sie sich nhern,

n wenn lhr sie in
Ruhe lofd, attackieren
sie immer wieder.
[Wenn lhr Schidge

raucht,

s, dafl thr Wasser
irefet, s t also
keine Gefahr, in die

Dornen zv fallen.




Geht nicht in die
Nahe des Gases
bevor es sich vallig
aufgeldst hat. Wenn
Ihr auch nur einmak
voridem gelben Gift
beni: werdet,
bedeutet das den
sicheren Tod!

kg
Pt

Die Ratte legt jetzt wirk-
lich ein bis zwei Zahne
zu. Benutzt den
Doppelrichtungsklick, um
die notwendige
Entfernung zu wahren!

Seht Euch die Karte genau;
an, damit lhr wifit, wo

sich die
befinden. Wenn eine auf-

Versucht, Eure Krote
herunferschweben
2 lassen, ohne die
Rander zu berihren.

Der
Geschwindigkeifs-
| unterschied ist
. " erstaunlich!
Macht einen Sprung und|

i

W Stick. Die Bewegur
§ it ihnen sind langsam,
merkt Euch also auf jeden
I wo die Dornen sin
und weicht ihnen
g aus.

Auf den langeren
Plattformen holt die
Ratfe verlorene Zeit
auf. Rennt um Ever
Leben - und das ist
worllich zu verste

hen!

T
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Der Rattenwettlauf ist ein
wildes Rennen gegen die
schnellste Ratte des Wes-
tens. |hr dirft keine einzige
Sekunde verschwenden
oder einen Fehler machen,
sonst _erreicht die fiirchter-
liche Ratte die Bombe unten
vor Euch und 1aBt Euch in
kleinen Sttickchen in der Luft
explodieren

Schnell “inks und
] rechis"Bewegungen hol
Ennnansnnnesnananas N 8 Eure FIiss Sicher von

== den Platiformen entfernt,
< esmam%:nzemfucher

ey o . Zickzack-Weg!
—

) l

= ey

H Hier mift thr der Ratte

[ Ry Um mindestens drei

Nehmt die Beine in die
Hand; Krctent

Hier ist die fickende
| Bombe. Hoffentlich

habt lhr es geschaff,
vor der alten Rotte dort
anzukommen! Gebt
der Bombe einen Trift
und domit hétte der
alte Nager ausgedient!




Gerade wenn man glaubt, endlich mal
eine Kaffeepause einlegen zu kénnen,
geht das Rennen auch schon mit
Schwung weiter. Um Geschwindigkeit
braucht lhr Euch keine Sorgen zu
machen, bis Ihr sicher an den ersten
beiden Gasdiisen vorbei seid und die
Ratte erscheint. Sobald sie Euch zu
Gesicht bekommt, wird sie auch
schon versuchen, sich aus dem Staub
zu machen, verschwendet also keine
Zeit! |hr konnt die Geschwindigkeit in
den Kleineren Plattformen wiederauf-
holen.

Wortet auf der

, bis die
Dijsen fhr tidliches
Gas ausgestol
hober, dann istes

sicher, zu

ﬂy die Postl
Ble

e
an ihrvor-
beizurasen. Kann
die Krote wieder
aufholen?

jung, um die
Berihrung mit den
Randern dieser
Plattformen 2y ver-
meiden und Eure

Krdte wird erneut [

in Fihrung liegen. .
ehrlichi

Die beweglichen
Platiformen kommen
auf Euch zu,
wahrend lhr

HEEEBR 5| verzweifelt versucht,
= nach unten zu
i flichlen.
Erstaunlicherweise
hilftes, durch die
Liicken auszuwei-
B\ chen.

Macht Euch nicht
allzuviele
Sorgen, wenn
die Ratte sehr
weit vorne liegt
Auch wenn alles

& verloren
erscheint, kénnt
Thr oft wiederauf-

olen!

Hier ist
Geschwindigkeit
wirklich wichfig,
denn diese
langen Strecken
kosten Euch viel
Zeit

Benutzt die Spalten
2u Eurem Vorfeil

geschicktdurch
sie hindurch!

Macht Euch keine
Sorgen, obwohl
B die Spalte hier
elekrifiziert isf, ist
es ziemlich
unwahrscheinlich,

dof3 Ihr einen

| Laf}t Euch von oben
runterfollen und

B berihrt das Joypad
nicht. Ohne Ever
Eingreifen falt Eure
Krote mindestens 4
Stockwerke, bis Ihr

die Kontrolle wieder
Gbernehmen mii

Dies ist bei weitem der
schwierigste Teil Ratten-
Rennens. Inzwischen
habt Ihr ja genug Ubung,
nach unten zu driicken,
um zu dieser unzugang-
lichen Bombe zu gelang-
en. Es gibt hier sogar
noch mehr lange
Plattformen, die Euch so
viel Zeit rauben. Dieser
Level ist im Grunde ein
Test Eurer Spielfahigkeit
und Wendigkeit mit dem
Joypad. Fehler sind nicht
erlaubt! Viel Erfolg!

Segalro September 1993

Die langen
Strecken caut
Euch viel Zeit
Versucht, Ever
Geschw'mdi?kews-
mefer aufzuloden,
wenn lhr die
untere Platiform
erreicht, um Euch
einen guten Start
zu verschaffen.

Das Gesicht kennen
wir doch! Warum
kann sich diese
Ratte nicht einfach
inLuft auflssent?

Spalten niach unten
2u schitipfen.

Jetzt solltet hr die
Ratte'im Blickfeld
haben. Gute
Nevigkeiten: lhr
konnt sie auf den
kiirzeren Strecken
einholen und
gerade noch zur
rechten Zeit die
Bombe erreichen.




Ihr kdnnt sofort sehen, daf3 dies wieder ein haarstrauben-
der, todesverachtender Level ist, bei dem Ihr Eure finf
Sinne beisammen haben miBt. Eure Kampfkroten-
Fahigkeiten werden bis zum AuBersten auf die Probe
gestellt. Driickt auf die Richtung, in die Ihr gehen miiBt,
sobald Ihr die Ecke erreicht, eine falsche Richtung kostet
Euch Zeit!

Die hornkspfigen LLEELI
Waichter knnen mit 13 Rhibibii

3 Treffern cuBler Wi T d
Gefecht gesefzt wer- 111 | - I Richtung der
den. Gebraucht die + | Nur mit geschick= ! vorstehenden
BEL 15 SR RN tem Timing Eurer - : Sticke oben
wenn die Wichter bk e i Spriinge konnt lhr 1 Halet Euch fest
B GoBeren Ronll < erfoigézmh!auf - énd wartet, bis
flangpirschen; IR | b e n lan- 4 er-riesige rosa
L jen. Laft Euch It Fisch vergsghwun—
Zeif e den ist.
ikl
ML L
£ WERL L1
“i»h oL s - Nach dieger ner-
Venaufreibenaen
Reise steht |,

sich die o g ;
Platform schnel LLLLLIH dbbn e g‘!;utvfr::e obere . Qg” endiich o

‘genug dreht, um k=g il ; ¥ sen He
8 _LiEbLT id, & exe
der‘?{e’e ;, il 7 || ]] ll 5 H‘ I e 'né:ginws:\ hochsrpgrsénlich
ARGt o) und rennt in : ; geqepuber.mr
dieselbe Richtung, S inzwischen

JAEL L 1iie
Seht zu, daf} g St Rl < ! umgeben. Sobald

n
den Federn aus
himmeiﬁ«a

iegy!

kit i : "

en | in die sie si Soviel ;
‘i; L] ORI ' <5 coga it i 1o e
IH Yo oy i vorne zu bleiben, di:'te:‘ Eu«v:vh rechts vom syfon aufnehmen kg,
|

daB

|

TS S 3
= Zwischen diese LI

"I ] T Federn zu springen,
HM L ® /m" = is.?efahdaéﬁ,dg‘iﬁ, 1]
AR XL AELEL L] von allen Seifen ange-
. HHH ULy i1 T gr\'“enwerde'Sﬁ:lgg' JH =
il erst, wenn sich die
i | Dis o Nl st ors o I TR
¢ Gnnen vermieden inden,
werden, wenn lhr es [l i 7
g hob: Versucht,
Euch an den Stocken i
festzuhalten, die gri- AR o
nen fmrzewﬂten et e U3
, L Euch nichtso einfoch HERL LT LT 1 Haltet Euch fest, was
Springt auf die o ziehen lassen. 1] {AAANY auch immer possiert!
P Ihr  habts  bis  zum A AT S TTEPREPEl /oo ci Fiche ver
LTSS Endkampf geschafft! Die - o | FREEETI- schwunden sind, wird
WEELERY schreckliche  Queen  in 1 AR 4 cine kleine Plattform
AULERE Person kann es nicht i H erscheinen, die es
FEONA  varten,  Euch | die - L Euch ermdglicht, den
LA Schwimminaute  langeu: nichsen Tel zu erei
b At zichen! Zuerst miBt Ihr ek o chen
Seid vo,s-mmg{ jedoch mit Hilfe von et
Federn und Plattformen terkommertkannt. T 1l
diesen riesigen Turm er- UL ek LLE L
Kiimen und gleichzeitig R LLLEL
die Angrifie der wind- Wkl
blasenden Wolken Lk
abwehren! I T aT

Libbilg

Rosa Fische
erscheinen hier in
ieder Ecke, wenn
Ihr also einen

Stock auftauchen IAsEREREY
anstien

ﬂm _ s ol

LI LRETARE
B olldnnigi it

Der Wachter am s LEE LT
Ende des Levels 10-3 ;

ist wirkiich eine harte E LLI
NuB! Man kann ihn | =

nur besiegen, wenn Pl L

man ihn von hinten .

mit drei aufeinander-

folgenden Treffern

angreift.

danachl
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Blaze, sind

gegen die

wirkungsvoller. Es

das Spiel mit ihm

da er eine

ang ner g

zur Verfiigung und den

gepréagtesten Charakter ha

vermutlich
geschmeidigste Kampf
zahlreicl Angriffsbews
en zu ihrer Verfiigt
B. einen Feuerball
Beinschlag und verschie

lischuhlaufende Kna-
be ist eigentlich ein biichen zu
grin, um in die dunklen
Geschehnisse verwickelt zu
r wichtig fr
letzt we

Angr
terem Himmel

Max mag
der 4

jed
Er

Gew

hat einen
Geschmack

Wieder mal haben wir-es-mit einer Fortsetzung
auf dem Mega Drive zu tun-und zur Abwechslung
handelt es sich hei Streets of Rage I, ver-
glichen mit dem Original, um.  eine
Verbesserung. 8 Level voll lebhafter Kampf-
Action sind in dieses 16 MBit-Modul gesteckt
worden und es hielt die PROS denn auch eine
gamze Weile lang in seinem Bann, allerdings
nicht langer, denn genau so lange benitigt
dieses Team brillanter Spieler, um ein Game
ganz und gar zu knacken. Wie die meisten scrol-
Ilenden Beat-’Em-Ups hat auch dieses als Helden
eine i Bande von

die mit allen Mitteln versuchen, einen ver-
schieppten Kameraden zu befreien...

(-1:]

A [Drachenschwung)
Kommt nahe an einen Gegner
n A-Knopt.
en Schlog

A+D (Kikoushko)
einen Gegn
gleichzeitig lickt,
sslt Blaze eine gewalige

A+D {Iﬁurﬁenzieher)
ist Sl

kraftvollste

( Drehschlag)
x sich seinen Feinden
nahert, driickt A, damit di

C+D (Senkrechter
Drij nal

Kommt for

ol auf den

Schlitzer]

wenn sie landet

ie mei

unerwartet und ist ¢

Di

A4D (Schallrempler]
Diese Bewegun

verwan
hwomment
d

en

C+B (Flugtritt)

f einen Feind zu,
auf B und Axel wird
dlic lugtritt aus:

fihren.

A (Embukyaku)
Blazes Spziabovegin

Greifen + B [Rickenschlag)

Blaze greif sich ire Gegner

von hinten und schléigt siein _ darin, da sie in der Geg

Grund und Boden - mit dem ~ herumfolltund allen Feinden, di
Kopf zuerst! sich in der Neh

Sch

baren Schaden zufiigt,

e,
ken
légt ihnen ununter

und sd
brochen in die Visage und den
Nacken!

D+ Gleitender Trit]

Greifen und B (Riicke
st der glei imal den

e Schl

ox qung
fiihren zu lassen

'ro September 1993



Wenn dieser Bsesewicht sich Euch nhert, will e be-

" sfimm nicht ibers Weter plaudern, greiftihn also

zuerst an, mit einer Reihe von Tritten und
Schlégen.

Ihr knnt diese Messer benutzen, um Eure
schneiden oder auf sie zu zie-
gedriickt und

Dieser erste Level ist voll von nerven-
e G e S S
Held gleich so richtig ranmuB. ind- - diese Typen mannlich oder
fichen StraBen sind voll von fies aussehen- weiich snd. am besen wirbel
den Kreaturen, die es darauf angelegt man sie ein paar Mal durch die
haben, Euch zu nahe zu treten. Also, Kopf Luft, um sie aufler Gefecht zu
runter, Fauste hoch und auf in den Kampf! ~ sefzen

sagen, ob

Brecht diese ziemlich verdachtig aussehenden
Milltonnen auf, sie enthalten extra Energie-Power-Ups
und noch einige andere Leckerbissen!

_&ﬂ,‘.ﬂm SnEtE

1

{ 'y

=

el

SN 53
LoBt Euch hier nicht in eine Ecke e " Dieser ganz in Leder gekleidefe Bursche ist
. verchy Zerschlagt die Tische und Stihle, g g : .
ﬁrunger!. gle"ScM_?gh;Zypen um Euch ;ﬁ,&gus;nmri}'&"z "y Efw‘:"f‘ Ever ersiirﬁgrﬁﬂegegnd E'Erg;:l" Euch mit
erum “:\,; alle mit Messern S e dul’| el 50 s e Wl seinem prakfisch unbegrenzten esservm::'
‘einzusammeln. ¥

Rangen e koo
ngen alle en
zweifelhaften Charaktere her-
um. Merkwirdigerweise ist
Euch ni hier l
gesinnt...

Vergeudet keine Minute und
zeigt ihnen, wo's langgeht.

IHIIHIIIIIIHIIIIIHIIII'H'III

Diese Dame benufzt ihre Peifsche, um Euch
unter Strom 2u setzen. Geht nahe heran und
werft sie auf ihre Freunde oder auf herum-

Tiegende Mabel

Brecht die Tonnen auf, um exira Energie zu
bekommen. hr werdet sie néfig haben, um diese
widgewordene Killer-Moschine zu erledigen

Dies ist der erste Endgegner. Er ver-
birgt sich zuerst hinter einer Gruppe
von weniger guten Kampfern, tritt
aber bald vor, um seine Fauste
sprechen zu lassen. Benutzt zwei
Eurer Spezialbewegungen, um seine
Energie zu schwachen, danach
einige Wiirfe.

Im zweiten Levelabschnitt marschiert

Euer Held (ber eine Hangebriicke in

ein Ghetto der Stadt. Hier sind nicht  Die altbekannten Bsewichter
LY nur die altbekannten Bosewichter hin- scheinen in den spateren
B ter Euch her, sondern auch wildge- Leveln immer sférker zu wer-
wordenen Motorradrocker, die es gar  den. Gloubt nicht doB eine
nicht abwarten konnen. Euch zu- Angifiswele sie ferigmach
e berabrenl Bebicoan denn; genau wie Arnie, kom-

men sie zuriick!

In diesen Faissern befinden'sich

. el I Hier gilt es, eine letzte Horde bru- Setzt diese zwielichfigen Rocker mit einem gut geplanten Brecht diese Umnen auf, in denen sich

ikl schec e At o toler Fieslinge aus dem Weg zu Flugtitt auBer Gefecht. Aufgepai, diese Typen jagen mehr Bonusse befinden, die I bei Euren
ok anbogfCEas NS éumen bevor hr den ndchslen sich nach ein paar Sekunden selbst in die Lo weiteren Abenteuern gut gebrauchen
Sl Level befreten kannt.

kannf.

In diesem Anhanger findet Ihr

einen knallharten Wachter, der Jlb el
die meisten Kampfsportarten 5 .
beherrscht. Wie beinahe alle
Ubelmanner kann auch dieser
mit ein paar gutgezielten
Wirfen aus dem Weg
geschafft werden.
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Nachdem Ihr den Mmkelmann im
Truck erledigt habt, mit Ihr auf
die andere Seite der Briicke und
eine ganze Truppe von Fieslingen
aus dem Weg raumen. Der Trick
liegt darin, sie nacheinander zu
bekampfen, einen nach dem an-
deren, sonst seid Ihr bald von 20
Gegnern umzingelt.

In diesem Level kann jeder ge-

Obwohl er sehr kurz ist, braucht
man doch Geschick, um mit den ~
morderischen Verfolgern fer- =
tigzuwerden.

Der Eingang zum Piratenschiff ist ein unglaublich kur-

zer und unwahrscheinlich einfacher Level. Benutzt ein-
gegen

fach die die Euch am
die Feinde erscheint.

Dieser Typ greift Euch unumer
brochen mit seinem Messer.a
konzentriert Buch auf ihn zuersv

Tretet die Strafenschilder um, hinter
Gutes!

ihnen verbirgt sich nur

Dieser Typ wird von oben angreifen. Gebraucht
gutgeplante Flugtritte, um ihn be;;n;;ﬁ;u

AUF EINEN BLICK

s e dochrn wiklich NAME: Streets of Rage Il

unfair, ein df SPIELDAUER: ql?
AbArohr gegen Futen Hlden Hécusran PUNKTESTAND: 450,000
20 gebrauchen.. Greift es Euch DER LEVEL: 8

seibso und macht Kleinholz aus HERAUSFORDERUNG. Leicht

den Mistkerlen!

Nun macht schon, zer-
schlagt die
Maschinchen, ratef mal
was sich hinfer ihnen
versteckt

Fir viele Spieler war es bisher
nur ein Traum, eine ganze
Spielhdlle  auseinanderzuneh-
men...jetzt kénnt Ihr es auspro-
bieren, indem Euer Held die ver-
schiedenen Feinde mit Gewalt
gegen die Mesmwlpnan wirft, die
sich eigentlich nicht dbermaBig
voneinander unterscheiden.

Ein wenig Abwechslung kénnte
nicht schaden!

B oo g et
und dem nach:en Leve\

In dsesem Abs:hnm mucm dus macht-
hungrige Ninja wieder auf, bektmpft es wie
zuvor.

B39ABAG0 ~ Beginnt im 8. Abschnitt
AWTTAA7J - Unendlich Leben
A71AAADR - 6 Continues

70

Ein kurzes Treffen mit den
unermidilichen  Bésewichtern

bedeutet mehr Kloppereien fir -
daran,

Euren Helden. Denkt

daB Wirfe nicht nur die
Energie Eures Gegners schwé—
chen, sie sind auBerdem
wirksamste Verteidigung gegan
einen groBen Angriff!

Die Dame mit der_Elekiro-Peitiche
toucht on dieser Stelle wieder auf
Rickt ihr auf die Pelle unel virbelt sie
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% S G Brecht diese blaven Gehause auf, um Exira- Rasierki
:ILIG‘;l Diese. l::alrrm s:l;emmobg&A einen Be;uch $ Punkte e’"ll:::""“d" Tretet um“"'.a‘ &“H e mﬁkﬁm lrﬂm»ks» m e:léumm;\un:d
st n s i fendos e ol begegne sie geroffen hab, sonst Wﬁ iy det. Geht gonz nahe heran Vam“wﬂd ihn mit Wirfen
Sl Spmﬂle"ucﬁu .

dschmuck hat einen hend f, der

Euch re ma& zuBodenhuu! wenn Ihr ihn nicht zuerst aus der Wand Diese Kerle in Regenminteln versuchen, Euch aus
hemu?j‘ﬂi B Sprimcetiochan ond S el Cab prog il ool Hierkoucht das Ninja wieder ouf ~und es

unrempeln Angriff it hier die beste Vertei gung! ot mehr Energie ols je zuvor...
e G0 m; »

ElnschanerAbsnereman len Spaziergang im ﬁass

ission Euch Stadlun wennesunParkmcMwnKlllemnurso
nge“fwmmg" je(zhns ) allelml%enstwnMrBigsmhen Grelﬂsiean,sobaldslsaufdemScrseﬂ
wildgewordener sehlagertypen die mﬁ a%e- inen, anderenfalls werdet Ihr schlimm zugerichtet...

Brecht die Kisten auf; ich weif3

\auch nicht, wozu...

verhaltet Ihr Euch eigentlich unter Dmck?

fled {8 TR

Hier muf3 Ever Held es gleich mit zwei starken Diesen fetten Kerl kennen wir doch noch
Fraven aufnehmensz: aus dem ersien Spiel und Feuerspelhen

ist immer noch sein Hobby. Dieses Mol

knntlhr ihn allerdings mit einem wohl-

plazierten Schulterwurf tberlistent

FFFF200003

| Unendlich Leben
I FFFF2100002 In diesen Kisten befindet sich ein
| Unendlich Héhnchen, greift es

| Euch, bevor dieser behaarte
Muskelprotz Euch zuvorkommt
und Euch ein Leben Klaut!

Wie steht's mit Eurer Nervenkraft?

Ihr befindet Euch in einer riesigen

Arena mit einem schwitzenden, |

poke Mso{ll:;:ervorEumdl?Es v
inen gegen dieses (s (s,

mltSp'ezh!bswsg ungen

zukdmpfen nur eine ganze Reihe

lugtritten

von Fl sind hier wirksam.
Es dauert eine Weile, aber es funk-
tioniert!
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Offnet diese Kisten wieder, um Exira”
Bonusse zu bekommen, die Euch heffen,
der Wahrheit naher zu kommen.

den filheren Leveln,

Das Schiff war nun doch ein wenig zu hektisch fir Euren
Helden und er springt dber Bord, um sein Gliick am Strand
2 . Leider sind Mr Bigs Schiéiger auch hier tatig

und ein steht damit wohl auBer

Dieser Kerle sind gefahrlich, seid also vor- Die rothaarigen Jecnsrr:dger sind Um in den néchsten Level zu gelangen, miiBt Ihr nur
sichtig! Flugtritie und Wirle sind am zuriick ~ und sie sind sfirker diese Boxer umhaven. Konzentriert Euch immer auf
effekfivsten. geworden, et ie mi Trten und einen und lhr solte keine Schwierigkeiten haben!

irfent

Wenn lhr diese Sandséicke ouseinandernehmt,
findet Ihr = na, thr wit schon was - und
dos ist immer willkommen!

Und da ist ja auch wieder unser dick-
leibiger Freund, diesmal in sehr modi-
schen fila Latzhosen mit Schlag!

ein Wiedersehen mit eingen nte
Wachtern, erinnert Inr Euch noch, wie Ihr letzies *'{
Mal mit ihnen fertiggeworden seid? STk

Unser alter Freund ist wieder da - von Odol Die gute alte Blanka-Kreatur ist wieder da

ingende

ker mit Mehr p
Flugtritien, sich von ihren Maschinen zu Damen, die getreten werden ot der noch mie was gehort! und Eure einzige Chance ist, sich ihr zu
entfernen miBen. Das Leben ist hart Benutzt die Bonus-Energie in den Kanistern, nahern und sie mit Wirfen aufer Gefecht
wenn lhr Schwierigkeiten bel 2u sefzen!

kommt.

= =
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Nur gute Reflexe und Logik
kénnen Euch durch diesen
Lift-Abschnitt helfen. Dieser
Level besteht hauptséchlich
aus alten Feinden, die einen
letzten Versuch unterneh-
men, Mr Bigs Moneten an
sich zu reiBen und Euch zu

Das einzig wirk-
liche Problem liegt in den
dusengetriebenen ~ Kerlen,
die Eurem Helden schon
immer gern Schwierigkeiten
bereitet haben. Oben ange-
langt trefft Ihr auf zwei von
Mr Bigs Robotern, die iber-
Kréfte besitzen.

Level 7-2

Eine echte Herausforderung!
Bewegt Euch nahe an sie
heran und benutzt einige
Wiirfe und Spezialattacken,
um ihre Schaltkreise ziem-
lich aprupt auBer Gefecht zu
setzen!

pro

L

Die Tatsache, daB zu viele
Bosewichter hier herumste-
hen und auf Euch warten,
verdirbt den kurzen
Spaziergang zu Mr Bigs
Hauptquartier etwas... Unter
anderem erwarten Euch da
ein blechképfiger Roboter und
ein Boxer, der aussieht, als ob
er einem Charlie Chaplin-Film
entsprungen sei. Zieht Euch
diese Shorts rein!

Brecht die Vase auf und thr
werdet mit Extro-Bonussen
belohnt!

Gegen dieses Monster sind die mei-
sten Bewegungen nutzlos, versucht es
mit Wiirfen, wann immer thr knnt,

Endlich habt Ihr es geschafft, in Mr Bigs
Allerheiligstes vorzugringen und der groBe
Kampf steht unmittelbar bevor! Erst mal muB
Euer Held ein paar lastige Hindemisse in
Form von Fieslingen beiseite schaffen, aber
das solite nicht allzu schwierig werden. Mr
Big versucht dann, Euch mit Hife seines

und Geschick, das Ihr aufbringen kénnt, um
ihn zu Gberwinden und zu besiegen. Am
besten wagt Ihr Euch nahe an ihn heran und
maltratiert ihn mit Tritten. Jetzt kommt der
groBe Mann selbst an die Reihe. Er tragt ein
riesiges Maschinengewehr mit sich herum
und wird sich zum Rande des Screens

Kampfexperten auszuschalten und mit dem bewegen, wenn er seine SchuBsalven
ist nicht so einfach fertigzuwerden..lhr loslaBt: geht nahe heran und gebraucht unun-
bendtigt dazu jedes biBchen Geschwindigkeit terbrochen Wiirfe.

Schon wieder im Aufzug...Die Wiistlinge,
die sich hier auf Euch fallen lassen, sind
starker als je zuvor. Das Zusammentreffen
mit dem Endgegner steht unmittelbar
bevor und er versucht natiirlich mit allen
Mitteln, es zu vermeiden. AuBer dem le-
dernen Blanka ist das einzige Problem
dieser riesenhafte Ringer, von dem Ihr
angenommen hattet, ihn schon in der
Arena beseitigt zu haben. Er ist vor Wut
rot angelaufen und zu allem bereit! Viel
Gliick!

Macht Euch keine Sorgen! Es
ist nur wieder diese ldsfige
Tante mit der Peitsche und ein
recht kréiftiger Typ, denen hr
gegenibersteht gmmw sie mit
Wiirfen beiseite!

Geschafft! Mr Big ist seiner Macht enthoben und die Welt ist sicher-
er geworden. Ihr und Eure athletischen Kumpel kénnt wieder nach
Hause gehen und stolz auf Euch sein! Was fiir ein Abenteuer!




Der verzauberte Wald. Mickey Sﬁ:‘g ’:‘Z:b:r\{eﬁ:eiﬁ

und Donald sind sehr verblifft seid. Zur Belohnung
dariiber, wo sie gelandet sind | bekommt Ihr ein Bormbon,
und sie miBen sich neuen um Eure Energie
Gefahren stellen, wenn sie > aufzufrischen.
jemals wieder entfliehen ¥ 3
wollen... Viele Uberraschungen RS s Achtet auf diese
warten auf Euch, sucht also o Kbela?:b?enlh
(iberall nach Bonussen, man o I B i mrije(gtnr:r"dierers?e
kann ja nie wissen! Es ist sehr Nehmt diesen Gegensiond urfer s berspringen und
wichtig, immer schnell mit dem allen Umstiinden m(?eg handelt sich | auf die Wippe
Umhang zur Hand zu sein! um ein leckeres Sahnetdrichen, das

Euch so richtig satimacht... Mmmmh!

Achtet auf diese Kleinen
blaven Soldaten, sie bedro- Aha, Ihr fandet also den ersten Teil einfach!? Dann freut Euch
}‘B";‘dg"‘h '“‘mfe'; in diesem Abschnitt auf Killervogel, wildgewordene Ameisen

Su(er:{)"“hm:a';' 5‘)‘:5’ 504 mit Speeren und sich vermehrende Blatter! Dies soll ein ver-

|ie,§»’" Energe! zauberter Wald sein... na ja... sehr bezaubernd ist er jeden-
falls nicht! Wie im ersten Teil solltet Ihr genau darauf achten,

was um Euch herum geschieht, Ihr wollt doch wohl keine Am sichersten seid lhr, wenn

unliebsamen Uberraschungen erleben! Macht an dieser Ihr einfach von einer Blume zur

Stelle die Rakete ausfindig, die alles und jeden um Euch néichsten hilpft. Achtet auf die

herum zerstort blatterigen Kreaturen, die aus
lem Boden auftauchen!

Nachdem Ihr den verzauberten Wald mit all seinen Naturwundern, Baumen
und Blumen verlassen habt, findet Ihr Euch in einem riesigen Spinnengewebe
wieder, mit — wie sollte es anders sein — einer Menge Spinnen. Wenn Ihr Euch Ihr miiBt wieder mal der Spinne folgen.
vor Spinnen fiirchtet — keine Sorge — es ist nur ein Spiel! Das Ziel ist es, so si- Sie fiihrt Euch zwar nicht ins Verderben,
cher wie maglich durchzukommen. Achtung, es ist nicht ganz so einfach, wie R .°b‘;“(’f‘5'f‘geé°gge'fl"d Q?f‘:‘h"“He
es auf den ersten Blick aussieht. 50 o allt/cial oo etz LTy

¥y
5 "‘!.:
Nach Castle of llusion war es um gy Achtet auf dieses Kerlchen, es befindet sich auf
? ¢ W e a glattem Boden! Am besten schafft man diesen
Zeichentrickfiguren ziemlich still gewor- s 3 Abschnitt, indem man sich auf die soliden Teile

den. Mickey verbrachte seine Zeit mit | e‘ Y N\ des Netzes stellt und die briichigen meidet.
Minnie und damit, seine Zauberkiinste zu :
praktizieren, bis er wahrend einer
Zaubershow mit seinem Freund Donald
Duck auf eine geheimnisvolle Kiste stief.
Neugierig wie immer schauen sie hi
und bevor sie sich versehen, werden sie in
eine andere Welt versetzt und eine drh-
nende Stimme verkiindet: “Ihr miit ein
paar gewiefte Zauberkunststiicke voll-

bringen bevor Ihr meine World of lllusion
(llusionswelt) wieder verlassen diirft.”
Hiirt sich nach einem Job fiir die PROS an!




Hier gibi's eine Packung Karten einzusommeln,
cber s vorschg] Weni b dom Witbahind 21 Achel v e Vgl St rfonEch i
e o i Pt o e e
gence Woise schoscin unier Konirlle hebk

Hier gibt's einen gufen
Preis! Begebt Euch zum
oberen Teil dieser

~ 7 Wolke, sobald Ihr die
5 by - A d A ] O e Gegenstéinde einge-

2 2 sammelt habt, denn
Mickey und Donald haben ein dahinter verbirgt sich
neuen  Zaubertrick  entdeckt: ein Extroleben!

Fliegen! Sie reisen auf einem
Fliegenden Teppich genau wie in
einem Marchen von 1001 Nacht.
VergeBt nicht, laufend vom
prung-Knopf Gebrauch zu
machen oder es ist um Euch

T

Hier gibt es S

ghl@nen und Karten fiir
Wenn thr auf den Blumen enflanghiipft, pro Euch, aber seht Euch immer nach Végeln
duziert lhr diese Blitenblatter, uu? denen |hr und Wirbelwinden um! Diese Blume bringt Euch zwei

wieder entlangspringen sollfet, um Euch zu Karfen und auBerdem sicher

weiteren explodierenden Blumen zu begeben

Auf diesem Blitenblatt ist eine Sigkeit
2 finden, es st zwar nur eine einzige,
aber sie fillt Euch frotzdem!

Auf diesem Spinnennetzpfad gibt es jede Menge
Gegenstinde einzusammeln, aber seht zu, dof Eure
Spriinge immer genau geplant sind, sonst gebt hr
ganz schell den Loffel ab!

. De i
¢ Saﬁgg_e%r:g; 'FS{Ee_ Wie nicht andes 2,
Um Srzu bes]_ege:enspmne!
v anshrsléngengewebe d Euj
419 benutzen ioniert nayr
g L n. Daise funkt_romen nur
terkomat ung Ba‘ﬁgze ;’un-
sehen

2Um  zweiten Mgl

Dos erste Anzeiche " An dj
cichen, dof die Fel, inzusges et Stelle giby
wegen! Bleiby, elsen sich einzusammel, ©s einen Gegenstand
nur, wenn lhr’sv:h:?s,s;r jeid und springt ein. Bereite Euch darg, vor, Eur;n

d, es schy
‘onnen, sonst gehf's jn j;:c Aggr:n§7

‘ ffrtmld Ihr den eye) 21
v\%,;x:‘.sen hat, gibt eg einen
) L},f,!um hwung i Form
2INes. Gewitte Ihr werdet
v‘ml beweglvc en Felsen und
; Nzenden Feyern konfron-
iert, aber g tapfere ;
2 lite  |hr damit ja
robleme haben, ode,
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Achtet auf diese Wolken, sie werden
Mickey kehrt in den idyllischen unter Euch nachgeben, beeilt Euch also
Himmel des lllusionslandes  zuriick, mit dem Springen

dieses mal aber ohne seinen |

Zauberteppich. Glicklicherweise sind

die Wolken jedoch in der Lage, so

eine kleine Maus zu tragen und sie

geleiten Mickey sicher am Himmel §

entlang. Mickey wird reich belohnt,

wenn er Melodien auf dem B - «
Zauberklavier spielt. : - i S

en Euch tber Enffernungen, die @

zum Springen zu weit sind.

t.! Dieser kurze Level solte Euch wiederum
keine Schwierigkeiten bereiten. Ihr miBt nur
schnell rennen. Ein hipfender Felsblock
kommt sofort auf Euch zu und Ihr miBt
Knopf C driicken und rennen wie der Wind!

In diesem Level geht Mickey zur Abwechlung mal baden. Einige
Hindernisse bereiten unserem Freund Probleme, da er sowohl von
Killerfischen alsauch von Meeresdornen ununterbrochen angegrif-
fen wird. Mickey hat diesen Level nicht unter Kontrolle, es liegt also
an Euch, ihn sicher durch diesen tiickischen Ozean zu geleiten! Es
gibt viele Leckerchen und ein Extraleben einzusammeln, sperrt
Augen und Ohren auf!

Dieser kurze Level ‘ \ 'LQVGI 3- I
verlangt prazises / 3 3 2

Springen, weil die - 3 : ¥
Kiétze unter Euch 3

nachgeben.  Der

Trick ist, auf dem

Block in der Mitte

zu  bleiben und

dann schnell zu

springen!

Sobald thr auf dem Screen auftaucht, solliet thr Euch oben halten und
dann nach rechts gehen. Bewegt Euch dann nach unten, haltet Euch
nohe an der Wand, betretet die Hohle und weicht zur gleichen Zeit dem
Killerfisch aus. Drinnen findet lhr zwei SiiBigkeiten, ganz fiir Euch!

X —_ RO o SR
Achtet hier auf die fallenden Felsen, die Euch Zwischen diesen Muscheln kénnte es An dieser Stelle gibt's zwei Spielkarten einzusammeln!
Sl e e S o ke Zeanied i e Sobold I dos geschalf b, alet Euch inks und
Habt Geduld und wartet ab, bis sie fallen! sehr wichti! Wortet, bis eine sich schliet kriecht durch die Liicke, um eine SiBigkeit und eine

und plant danach Eure Spriinge! Unbesiegbarkeitskarte in Euren Besitz zu bringen!

Nachdem Mickey den bunten Ab-
schnitt hinter sich gebracht hat,
befindet er sich in einem alten
Schiffswrack! Logischerweise ist
das Holz vom Salzwasser sehr
angefressen worden, achtet also
auf den Holzboden, er kénnte

unter Euren FiBen wegsacken!
Geduld macht sich in diesem
Level wirklich gut bezahlt, denn
wenn |hr Euch zu schnell vor-
wartsbewegt, werdet |hr von 3 5 ien
Dornen aufgespieft! Dos erste Loch, das |hr seht, wenn Ihr die Treppe hinauf-
geht, wird unter Euch nachgeben. Laft Euch herunter und

sammelt ein Térichen und ein Extraleben ein
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Wenn Euch Euer Leben lib s, solet
Thr es hier mit dem Springen ganz

Das schwebende Zauberklavier! Dieser Teil sieht ja ziemlich ein-
fach aus und er ist es auch. Ihr solltet allerdings immer auf die
Bomben achten, die die Angewohnheit haben, aus dem Nichts

genau nehmen! aufzutauchen!

er und
ff, der Zauberdrachen _'eb‘-mw':g? Hohle
o smal scheint er €s sich ,‘:ene wo sein
Jematicn_gemacht 2u. NeReh B co
gem tvergnogen darin bestent, e Pufl
B Fransick 2u l“’;’z:h:,eﬂ? ! Fmberarhang
ich ei au den
daB er sich e\neA ten benutzt Ihr d
m besten be
?)‘::g:f\‘écgragh:r‘\l ihn, sobald er in Eurer Nahe
gelandet ist. Nachdem lhr Euch so longe in dem nassen
Element aufgehalfen habr, kommt das
Levelende hier nicht ungelegen.

¥t

Hier gibt’s einen besonderen Leckerbissen! Folgt der

Stromung und wenn lhr oben eine Gabelung erreicht
jeht nach links. Vermeidet wiederum den Fisch und

Thr werdet mit einem notwendigen Extraleben belohnt!

¢ Mann, sind das irre Farben! Die Grafik

{ in diesem Spiel ist wirklich einzigartig.
Mickey hat die Grotten hinter sich

« gelassen und befindet sich jetzt in

. einer viel bunteren Umgebung. Die 3 3 =
Hauptgefahren hier sind die fallenden

Felsen und die menschenfressenden Diesen Wachter wiirdet Ihr bestimmt nicht wéhlen, hattet Ihr die Wahl! Haie

Muscheln. Es ist unwahrscheinlich, sind schlimm genug in freier Wildbahn, aber dieser hier hat sich auch noch
daB Ihr hier viel Energie verliert, aber einen Monat lang sozusagen in Einzelhaft befunden und er hat wirklich

| es zahlt sich immer aus, vorsichtig zu Hunger! Zuerst seht Ihr mal seine Riickenflosse. Die verschwindet bald

sein! wieder, aber nur damit er bald darauf mit schnappendem Rachen wieder

erscheint! Schlagt ihn mit Eurem Umhang und springt iber ihn! Der Hai

wird dann so wie Ihr ihn oben seht, wieder auftauchen. Wiederholt das

Hier sind zwei Dinge einzuscmmeln: Eine Spislkarte, die Ganze ohne Euch ihm in den Weg zu stellen!

Euch ein Exiraleben verschofft und eine SifBigkeit, die
Euch eine Energiekarte zuriickgibt.

()

»: et Siiad

In diesem Abschnitt mft Ihr einfach rennen wie der Wind
Der Wasserpegel steigt ununterbrochen und wenn Ihr nicht

chrell genug sic, errinkt Mickey!
September 1993 Sega
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Der gute alte Mickey kommt ganz
schon herum! Kaum hat er die
Unterwasserwelt verlassen, findet
Mickey sich in einer ganz anderen
Umgebung wieder: In der Blicherei
Es gibt nur wenige Biicher, aber

Hier gibfs Gegensitinde
einzusammeln, paf}t auf, dal

Ihr nichts iberseht!

Lauft nicht gleich fort, nach-
% dem Ihr die Keksdose ver-

lossen habt, springt sofort

wieder hinein, drinnen ver-

dafir jede Menge Gefahr in Form
von Kompassen und  sogar

Angelhaken!
Level 4-1

Vermeidet es, wenn irgend mglich, auf dem
Klebstoff zu landen, ansonsten verliert Ihr nicht nur
Energie I it e el o Angrifte

Korkenﬂug

Wenn lhr durch den hertichen
" gesunken seid, seht Euch
ks nach Gegenstéinden um.

Einmal muB auch der schonste Tortenlevel zu Ende
gehen..Wieder gibt es viele Gegenstinde zum
Einsammeln und sie sind wirklich nicht schwer zu
kriegen! Man muB nur auf die Kekse achten, aber
wenn sie fur Euch immer noch ein Problem
darstellen, solltet lhr Euch vielleicht ein anderes
Hobby suchen. Wie war's mit Stricken

Hier sinkt Ihr zum letzten Mal durch die Grijtze!
Bereitet Euch auf den Endgegner (die
Endgegnerin!) vor, sie ist ziemlich genervi!

steckt sich ein Exiraleben!

Diese Kletterei konnte ziemlich fiickisch sein! Es gibt eine Karte
einzusammeln, aber pafit auf, daf lhr nicht herunterfallt

In diesem Level miBt Ihr Mickey nur durch die Sterne
geleiten. Es gibt jede Menge Gegensténde einzusam-
meln, paBt auf, das Mickey nicht einen tber den Durst
trinkt!

FFFD530008
Unendlich Leben
FFAOB8000S
Unbegrenzt Gesundheit fiir 1. Spieler
FFFD530008
Unbegrenzt Gesundheit fir 2. Spieler

Diese Stufe ist in grafischer Hinsicht ein echtes Meisterwerk! Sie ist hiibsch anzuse-
hen, aber sehr nervenaufreibend. Um diese Herausforderung zu dberwinden,

bendétigt Ihr viel Geschicklichkeit.
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Haltet Euren Umhang in Aktionsbereitschaft, wenn
Ihr Euch der Treppe ndhert, denn thr werdet von
diesen gebiickten Méinnern angegriffen

MICKEY MOUSE ard DONALD DUCK |

‘Wenn lhr die Treppe erklimmt, springt nach rechts und geht
dann soweit wie maglich nach rechts. Hier befindet sich ein
ksstliches Sahnetdrichen, das lhr sehr ndfig habt.

SegaPro September 1993




Nachdem Ihr in die Zuckerdose

gesprungen seid, findet Ihr Euch hier

=% wieder, wo es einige Dinge einzusam-
S meln  gibt. |hr  maBt Euch  vor
2= 8 Zuckerwdrfeln in acht nehmen, sie kén-

Zwei Dinge sollfet thr im Gedachtnis behalten: Erstens, diese Gegenstiinde einzusammeln
(besonders die Spielkarten kommen sehr gelegent) und zweitens, versucht, nicht auf dieser R EAREG [T
Stechpalme zu landen, da sie Eure Energie anzapf tRe s servier Landel oul dieses

@ Flosche und vinld Mickey noch..

Dieser Level sieht aus wie ein
Paradies fir die Leckermauler
unter Euch! Als ich diesen Level
spielte, habe ich doch glatt ver-
sucht, das Screen zu essen,
aber habe es leider nur
geschafft, mir zwei Zahne her-
auszubrechen! »
Dieser leckere Level ist nicht ®
besonders schwer, aber man =
braucht Reaktionsschnelle, um
mit dem Krimelmonster fer-
tigzuwerden! ~ Viel  Energie
werdet lhr aber nicht verlieren!

:

3 '1.\.‘.\ “‘g

PO

Hier werdet lhr vom
Krimelmonster und seinem
Kumpel angegriffen, die Euch
mit verflixt harten
Zuckerstangen bewerfen

Wenn Ihr ouf diesen Keksen lon- g
1, geben sie nach!

Diese bose Hexe konnte Euch ein paar
Schwierigkeiten bereiten, aber Ihr wiBt ja inzwi-
schen, Euch zu behaupten! Sie wird mit Feuer-
ballen nach Euch werfen, die von Euch tber-
sprungen werden kénnen. Springt hoch, wenn die
Hexe sich in der Luft befindet und schiagt sie mit
Eurem Umhang. Nach fiinf Treffern verwandelt sie
sich in eine Schatztruhe!

In diesem Abschnitt spielen die Spielkarten eine wichtige Rolle!

Mickeys Kontrolle tiber die Karten macht es moglich, schwierige 5

Gegenden zu betreten.
Wenn |hr Euch beim Springen hier nicht vor-
seht passiert...na, Ihr wiBt schon was!

An  dieser  Stelle
werdet Ihr ununter-
brochen von Spiel-
karten angegriffen, =

seid also immer be- Hier fliegen Euch Kerzenhalter und Teller an den Eine kurze Zwischenstufe, die nichtsdestotrotz  eine
reit, Euch zu ducken! Kopf; reagiert schnell! Herausforderung darstellt: Geht durch den Spiegel und Ihr steht auf
lhr habt es beinahe einem beweglichen Boden, in dem Lécher auftauchen und damit
geschafft, laBt Euch einen vermeintlich leichten Weg sehr geféhrlich machen

jetzt  keine  Fehler

unterlaufen!

Hier kannt Ihr entweder unfer

Ein sehr wilkommener Gegensiand.

jen Tisch knechenbe oder”Euch Schnappt Euch hdieses E:drulel-gen,
] - ignisrei i ler Karte gegeniiberstellen. um Eure Chancen gegen den
Nach fiinf sehr abwechslungs- und ereignisreichen Leveln steht Ihr ihm Dokt dmgs?w e -0 e dg%nerzﬁmen!

endlich gegentiber! Der Trick ist, ununterbrochen zu springen! Ihr miBt auf
der hochsten Séule bleiben, denn von dort habt Ihr die beste Gelegenheit,
ihn zu schlagen! Wie bei den anderen Gegnern auch, stellt dies kein
allzugroBes Problem dar! Schiagt ihn sechs Mal und es ist vollbracht!

he am Ende angekommen!

ndge
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MODUL-
TOD

Als Vater von
drei begeis-
terten Sega
PROfis (und
ich selbst
mache mich auch nicht Cbel...)
mochte ich darauf aufmerksam
machen, daB die Warnungen, die
auf den Modulen gedruckt sind,
unzureichend sind, wenn man
bedenkt, wie leicht es passieren
kann, daB die Spiele versehentlich
geloscht werden! Mein Sohn hat sich
The Flintstones von seinem Freund
geborgt; seine kleine Schwester ent-
fernte das Modul aus unserem noch
eingeschalteten Mega Drive. Auf
diese Weise kann man ein Spiel total
ausléschen!

Wenn man bedenkt, daB die
Spiele nicht gerade billig und von
lange gespartem Taschengeld oder
hart erarbeitetem Gehalt der Eltern
finanziert werden, ist es doch nicht
zu viel verlangt, die Warnungen auf
den Modulen ein biBchen auffalliger
zu gestalten!

Christian Leumund, Bremen

Sie haben ganz recht: Module aus
der Sega-Konsole zu entfernen,
kann das Spiel zerstéren und
manchmal sogar das Gerét selber!
Sega hiétte das durch Einbauen
eines Modul-Locks in den Mega
Drive leicht verhindern kénnen, wie
es fiir NINTENDO dblich ist. Einige
amerikanische ~ Magazine  und
Biicher drucken sogar Cheats, die
angewendet werden kénnen, indem
ein Modul in Sekundenschnelle
durch ein anderes ersetzt wird, ohne
vorher die Maschine abzustellen.
Diese Publikationen warnen zwar
davor, daB dieser Vorgang das
Modul beschadigen kénnte, aber die
Versuchung, es zumindest einmal
auszuprobieren st fir die meisten
frustrierten Spieler denn doch zu
groB.  Ungliicklicherweise ist die
Frustration  natirlich  noch  viel
gréBer, wenn sich herausstellt, dal3
man soeben sein Lieblingsspiel zer-
stort hat...Diese Geschichte ist nicht
ungewdhnlich, jede Woche flattern
uns Beschreibungen solcher MiB-
geschicke ins Haus.

Haltet Euch einfach an Folgendes:
Entfernt niemals etwas aus einem
Computer oder einer Konsole —
auBer einem Joypad — solange das
Gerét eingeschaltet ist!

RIESENSPIELE

Liebe Pros,

In Japan gibt es NINTENDO-
Module, auf denen 80 verschiedene
Spiele gespeichert werden kénnen.
Dazu wére Sega doch sicher auch in
der Lage! Aber wie wére es, anstelle
von 80 verschiedenen Spielen, e i n
Spiel 80mal groBer zu gestalten?
Das bedeutete, daB jedes der 80
Spiele 6 Level haben konnte, dann
kédmen wir insgesamt auf riesenhafte
480 (glaube ich!) Level! Sogar das
Mega-CD wirde da blaB3 aussehen!
Patrizia Gerber, Bochum

Du scheinst zu vergessen, daB
diese 80-Spiele-Module 80 hoff-
nungslose Spiele enthalten! Es ist
durchaus maglich, 80 Spiele auf ein
Sega-Modul zu quetschen, aber
wenn Du (was wir annehmen) auf
tolle  Sounds und  groBartige
Grafiken stehst, wirst Du sehr ent-
tauscht sein! Die Produktion eines
solchen Moduls wirde ungefahr DM
4000(!) kosten! Wir glauben, dal3 Du
mit einem hiibsch tiefen Spiel wie z.
B. The Immortal besser bedient bist.

SPIEL-PAUSE

Liebe PROS,

Warum haben nicht alle Sega-Spiele
Speicher- oder Continue-Optionen?

Es ware fir fast alle Spielarten
von Vorteil, auBer bei Sportspielen
usw. Immer wenn ich Mickey Mouse
oder Sonic spiele, kann ich mich
darauf verlassen, dafB ich das Spiel
irgendwann unterbrechen muB, weil
ich etwas anderes tun muB. Da ich
das Spiel nicht stundenlang pau-
sieren kann, muB ich es also
abstellen, nachdem ich betréchtliche
Zeit darauf verwendet habe, soweit
zu kommen!

Ich habe auch Wonderboy Ill und
die Continue-Option ist wirklich prak-
tisch! Ich gehe einfach zur nachsten
PaBwortstelle, notiere es mir und
spiele spater weiter. Ich wére be-
stimmt bereit, etwas mehr fir diesen
Dienst zu zahlen, um mir die vielen
frustrierenden  Augenblicke zu er-
sparen!

Ulrike Mettmann, Hannover

Den Modulen eine Batterie-Zulage
beizugeben, IaBt die Kosten eines
Moduls um ca. DM 15 steigen. Oft
liegt die Entscheidung, ein Spiel mit
einer solchen Option auszustatten,
nicht bei den Programmierern, son-
dern den Software-Firmen, die
entscheiden miBen, ob sich eine
solche Auslage fir das betreffende

Spiel lohnt. Man kénnte
Spiele wie z. B. Sonic
oder Mickey Mouse in
Nullkommanichts ~ schaffen,
wenn die Méglichkeit bestinde, das
Spiel bei jeder Gelegenheit zu spe-
ichern und somit wére der
Langzeitwert des Moduls reduziert.
Im Ganzen scheint Sega die richti-
gen Entscheidungen zu treffen,
indem es z. B. Bubble Bobble ein
PaBwort-System verpal3t und einem
Spiel wie Bonanza Bros keines!

STREETS OF RAGE, 3. TEIL

Ich habe gehort, daB zu Weih-
nachten ein 24MBit herauskommt,
und zwar Streets of Rage Il
Erscheint dieses Spiel firs Mega
Drive oder Mega-CD?

Sascha Himmel, Hamburg

Sega zufolge soll die 2. Fortsetzung
des Superspiels auf 24MBit Ende
Oktober fiirs Mega Drive erscheinen,
ein Mega-CD Spiel ist bis dato noch
nicht geplant, aber wer weiB3...

PRO-KRITIK

Liebe Redakteure,

Eure Zeitschrift ist schon seit einem
halben Jahr in der Schweiz erhéitlich
und ich muB Euch sagen, daB ich
sie super finde!

Jetzt noch ein paar Fragen:

1. Wird es von Mickey Mouse und
Donald Duck eine Fortsetzung
geben?

2. Wird Night Trap auf Deutsch
erscheinen?

3. Wird Lunar Silver Star in den USA
(Deutschland?) erscheinen?

Massimo Scola (Euer Fan, Leser &
Sammler), Wolhusen, Schweiz.

Wir haben uns an Sega gewandt
und Folgendes herausgefunden:

1. Es gibt vorerst keine Plédne die
Disney-Klassiker Mickey Mouse und
Donald Duck fortzusetzen.

2. Sega sagt uns, daB die CD-
Version von Night Trap um die Zeit
herum, wenn Du diese Zeilen liest,
erscheinen wird.

3. Leider keine guten Neuigkeiten:

nein, keine Pléne.

GEBT MIR MEINEN

MEGA DRIVE!!!

Konntet Ihr mir wohl einen Mega
Drive oder Mega-CD zuschicken?
Ich bin 11 jahre alt und spare schon
seit Ewigkeiten fiir so ein Gerat. Ich
habe noch nie einen Computer
besessen und einige Freunde von
mir finden das schon lustig!

Peter Czebreszki, Gelsenkirchen

Da hilft nur weitersparen! Wir kén-
nen leider keine Konsolen ver-

schicken,es fehlt uns das Geld, so
schwer das auch zu glauben ist! Du
kénntest aber regelmdBig an

unseren Wettbewerben teilnehmen,
wo wir oftmals Konsolen verlosen
und die Fragen sind nicht so sehr
schwierig. Wenn Du dabei auch kein
Gliick hast, kénntest Du in Betracht
Zziehen, eine Second Hand-Konsole
2zu erwerben.

LIEBE PROS,

1. Wird es wieder so gute Jump ‘n
Runs geben wie friiher

(also Cool Spot,

Global Gladiators,

Sonic etc.)?

Rene Grob, Effretikon, Schweiz

In den néchsten Monaten werden
eine ganze Reihe neuer Jump ‘n
Run-Spiele firs Mega Drive und
auch firs Mega-CD erscheinen, z.
B. Sonic 3,

Ottifanten
(siehe
auch diese
Ausgabe).

Sx
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LESER-MEINUNG (sehr kritisch.)

AYRTON SENNA'S SUPER MONA-
0 GP 2

Die Hintergrundgrafik ist super und
wére 99% wert, aber von der Seite
ist sie enttduschend. Normalerweise
wéren die Triblinen neben der Piste
und nicht 1 km entfernt. Die Sicht ist
falsch, denn man kénnte meinen,
man sitze Uber dem Rennwagen.
Das Cockpit ist viel zu klein geraten:
...80%
Das Motorengerdusch klingt echt
und die Musik ist gut: ....... ...75%
Die Autos sehen sehr gut aus
(grafisch gabe es 91%), aber sie
unterscheiden sich nicht voneinan-
der. Wenn man sich schon die Miihe
macht, ein Auto fast original ausse-
hen zu lassen, hétte man sie wirklich
alle verschieden aussehen lassen
sollen. Die Teams haben falsche
Namen, nur 1 Fahrer statt 2 und die
Fahrer heiBen auch anders. Kurven
werden normalerweise von auBen
angefahren und nicht von der Mitte!
Man féhrt Kurven auch nicht mit 300
km/h und alles im 7. Gang an. Man
schaltet auch selten: Im Gegensatz
zum echten Formel 1 den
Boxenstop, das Warm Up und
Qualifying — und Team-Wechsel sind
nicht selbstverstandlich. Der Aufstieg
in ein Spitzenteam ist super, bringt
Vergniigen und zuerst groBe Duelle
und Kampfe. ...49%
Die beiden Schwierigkeitsgrade
sind praktisch zwei verschiedenen
Spiele in einem. Der Master Modus
gefallt mir wegen der Finessen wie
Boxenstop und Rivalen-Kampfe, die
fiir mich das Beste am Spiel sind......
-.-..69%

GRAFIK: ... 80%
+ Super Hintergrund

- Cockpitsicht falsch/Seitengrafik un-
gentigend

+ Originales Motorengeréusch
+ Fetziger Sound

SPIELABLAUF:.. e 49%
- Falscher Fahrstil/Zu hohe Kurven-
geschwindigkeit

- Falsche Teams und Fahrer/Alle
Autos gleiche Farbe

ANFORDERUNGEN.: ................69%
- Anfénger-Modus zu wenig Fin-
essen

+ Master-Modus: Super/ Spitzen-
Zweikampfe

JAM SCORE: .. +r.68%

Von unserem “Hauskiinstler” Rene
Grob aus Effretikon in der Schweiz
kommen diese Meisterwerke aus der
Games-Szene , die eine kleine
Ausstellung wohl wert sind!

-

I BesthOue
Man  Segh
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Ecco the Dolphin mit seiner
atemberaubenden  Grafik
und Animation ist zu einem
der beliebtesten Mega
Drive-Spiele der letzten Zeit

erkldrt worden. Das PRO-Team hat nach
wochenlangem Spielen endlich das Ende er-
reicht. Hurra! Jetzt kann Ecco in Frieden durch die
Meere schwimmen!

Wo habt Ihr meine
Warmflasche versteckt?

Ecco und seine Kumpel verlieren
keine Zeit, den besiegten Wachter hinter sich zu lassen. Die
Delphine sausen in eleganter Formation durch den Ozean. Ecco

leitet seinen Schwarm in die freundlichen, heimischen Gewasser
zuriick, die sie so sehr vermisst haben.

Okay, das SchluBlicht gibt
eine Runde aus!

Ihr kriegt's zurlck,
sobald unser

Versuchsteam es

sflhrlich analysiert

Ein Wasserschutzhelm;
was sonst...

Endlich haben die
Delphine ihre Freiheit
wieder! Ecco hat sich
als groBer Held und
Retter erwiesen und
der gesamte
Schwarm macht be-
geisterte Saltos in
den herrlichen blau-
en Himmel hinein.
Wie war's jetzt mit
einer Runde
Synchronschwim-
men?

l\?gré"enuichen:

n der Gewinner
erhalt  ein Modul
seiner Wahl! ;
Bis nachsten Monat!

Jetzt reicht's! Ecco, verpaB' ihm eine!

Dieser Wachter ist bloB ein tibergroBes

schleimiges Monster, das sich gern an

Schwacheren vergreift. Wer will schon

so einem reizenden kleinen Delphin
wehtun!

Also, das ist doch
garantiert ein
Lampenschirm!




DAS MOGELMODUL
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