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s te l, je bent chauffeur rupsvoertuigen bij de Koninklijke Landm acht. Dan 
heb je  niet zom aar een baantje van negen tot v ijf. Je werkt bijvoorbeeld bij 
de C avalerie , die ingezet kan worden om in in ternationaal verband 
vredestaken uit te voeren. Ook ram penbestrijd ing en hulpverlening horen bij 
je  takenpakket. Dat geldt eveneens voor je  co lleg a ’s bij de andere  
«gevechtseenheden: de A rtille rie , de In fanterie  en de G enie. Bij de uitvoering  
van je taken opereer je in team verband. Kam eraadschap, conditie en 
discipline zijn absolute vereisten. Als beroepsm ilita ir moet je niet a lleen  je

functie, m aar ook het m ilita ire  vak tot in de puntjes beheersen. De Koninklijke 
Landm acht biedt je daartoe een u itstekende m ilita ire  op le id in g . Maar 
daarnaast krijg je ook a lle  kans om een erkende (vak)opleid ing te volgen. 
Word je  aangeste ld  bij de Genie of de In fa n te rie , dan krijg  je een 
aantrekkelijke prem ie. En word je in Duitsland geplaatst, dan krijg je  nog een 
extra prem ie, plus de gelegenheid om je rijbew ijs te ha len . Lijkt het je  wat, 
zo'n baan van 2 Vz jaar, vul dan de bon in. Was iemand je voor, bel dan voor het 
inform atiepakket over m ilita ire  banen bij de Landmacht gratis 0 8 0 0 - 0 1 2 4 .



JA, IK W IL GRAAG HET INFORMATIEPAKKET OVER MILITAIRE BANEN BIJ DE 

LANDMACHT.

Naam en voornaam :_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ M/V

Adres:_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

Geboortedatum :. 

Vooropleiding: _  

N iveau:______

Telefoon:.

Diploma: ja/nee

Jaar diploma gehaald of te behalen:.

Postcode:. W oonplaats:.
Deze coupon in een envelop zonder postzegel zenden aan: Koninklijke Landmacht, 
Antwoordnummer 3 0 0 ,1 3 0 0  VB Alm ere-Haven. KLA K000183
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Wat begon als een vredige nacht vol maneschijn 

eindigt in een bloederige nachtmerrie.

De bodyguards van de sultan sterven door 

het zwaard van een betoverende buikdanseres. 

Jouw bruid, de beeldschone Prinses, wordt

gegijzeld en gedwongen om de afschuwelijke 

Rugnor, half man half tijger, te trouwen. Vanuit 

de donkere kerkers van het paleis gaat de Prince 

op weg om haar te redden. Heb jij het in je 

om die Prince of Persia te worden?
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De grote inspirator van Tomb Raider is terug op 
zijn troon. Prince Of Persia speelt zich af in een 
prachtige, sprookjesachtige wereld waarin 
je platform- en combatskills danig op de 
proef zullen worden gesteld. De Prins 
scoort op alle fronten.

HELL I V f C H T
Eindelijk weer eens een aardige adventure voor
de PSX. Heil Night onderscheidt zich door __
de originele aanpak en broeierige sfeer.
Jammer van het voorspelbare plot en dat 
eikelige monster.

F O H C E  S I  S 9
Force 21 is een geslaagde wargame met 
soepele gameplay. Toch had J. J. het idee 
dat er nog meer uit te halen was.

ACE OF EMPIHES U.
THE ACE OF H l IS/CS
Fans van Age Of Empires kunnen deze ti- V  
tel blind aanschaffen. Nog mooier en uit- g! 
gebreider dan Seven Kingdoms II. H

HE-%/OLT
Vond je Rollcage leuk, dan dig je Re-volt 
zeker. Een originele fun-racer met schitte­
rende graphics en uitdagende circuits. Al­
leen de besturing is even wennen.

WIOEOUT  3  r -
WipeOut 3 is nog vetter dan z’n P j j l  
voorgangers en geeft het begrip M l  
snelheid een nieuwe dimensie. Q l

STSTEM SHOCH S
Een zeer spannende sci-fi horror master­
piece met ongekende diepgang. Met 
name een must voor spelers die 
Half-Life goed vonden. ‘Gaat dat 
spelen’, aldus Jan. S

HAIHOOW SËH, 
HOCUE SOEAH
Rogue Spear heeft een beetje 
het karakter van een add-on 
maar dan wel een hele 
mooie, uitgebreide en rete- I 
spannende die je bovendien K 
niet snel zal hebben uitge- I 
speeld.

CASTHOL HOHOA 
SUPEHOIHE SOOO
De komende maanden wordt een 
aantal dope motorracegames ver- 

wacht, maar CH Superbike 
2000 toont aan dat die 

wel van zeer goeden 
huize moeten ko- 

men om deze
,)  ^  razendsnelle ^

racer te
A '•  overtreffen.

MAHËO COLF CA
Volgens Bjorn (en die kan het weten) is Mario 
Goif de beste console golfgame van dit moment. 
Het spel combineert het serieuze golfspel (sorry 
sport) met leuke graphics en biedt naast H R  
realisme ook enkele aardige arcade toe- [ 9 n l  
voegingen. U i l

THAITOHS CATE
Een spannend adventure voor de Bond- 
wannabees, alleen hier en daar wat lang­
dradig.

/imOHSTEH TOUCH 
IMAOHESS
Na twee versies voor de PC kunnen nu ook de 
N64-bezitters genieten van dit brute race- 
spel. Sterke punten: veel variatie, par-

cours zonder grenzen en 
-  i- 9°®*  ̂camerawerk.

.“T *  FOEESOACEE
Freespace 2 heeft zeer veel weg 

C  van Wing Commander. Dat
neemt niet weg dat h e t _____

een ijzersterk spel is met veel missies, 
mooie graphics, een shitload aan voertui­
gen en een zeer goede Multiplayer mode.

METAL CEAO SOLIO, 
SOECIAL M is s io n s

-  Als je genoten hebt van MGS (en wie heeft 
1 ^  dat niet?), dan ga je op zeker ge- 

nieten van deze missie-disk. 
Verplichte kost dus.

UEFA STOIHEO
De release van de Dream- 
cast komt steeds dichter- 

W r bij en met UEFA Striker 
kun je in ieder geval vast 

rekenen op een soepel spe­
lende soccergame.
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Commentaar, kritiek, liefdesverklaringen, fanmail?
Schrijf onat

POWER UNLIMITED 
Postbus 9805 
1006 AM Amsterdam

E-MALL: POWER®BPA. EL

De redaktie houdt zich het recht voor brieven niet te plaatsen of in te korten. 

Plaatsing betekent niet dat de redaktie de inhoud van de brieven onderschrijft. 

Anonieme brieven worden niet geplaatst.

Zoals jullie inmiddels we­
ten, beloont de PD-redaktie 
in ieder nummer de leukste, 
interessantste, slimste, 
domste, of gewoon de idioot­
ste ingezonden brief/e-mail 
met een prijs. Ditmaal heb­
ben viüj voor de Brief Van De 
Maand niet e'én, maar liefst 
twee items in de aanbieding: 
de razendspannende video 
Tekken, The Motion Picture, 
en het meest gewilde kle­
dingstuk op deze planeet, 
namelijk het enige echte 
Power Unlimited t-shirt. 
Stuur jouw inzending voor de 
Brief Tan De Maand naar 
Power Unlimited!
Yo! Post 
Postbus 98 05  

10 06  Amsterdam

VIRUS

u eer, e-narj. orlvargi 
met de lilel Slechte Tij­
den , verwijder dere dan 
onniddellijk. Open het 
riet. Eere e-maii bevat eer 
viru.j die niet alleen uw 
harde ochijf v,'i.>t, maar ook 
alle ochijven bannen een 
otraal var dertig meter.
Het denagretioeert de mag- 
reetotiipo op al uv.' credit- 
cardo er bankpia^ocr, v.’ij- 
kigt uw Pir-cüde, verandert

de ir.jteliirgen var uw videorecorder rodat u rooit meer 
fatooerlijk een programma kunt opnemer, er gebruikt Sub 
lield HarmoriCo om elke CL die u probeert af te opeler, ir 
uv.' .stereo te bekraooen. Het otelt uw koelkast oprieuv.' ir, 
rodat uw melk ruur wordt er uw vriezer ontdooit. Het he*- 
programmeert uw telefoon, zodat u alleen nog maar ogOO-oex- 
lijnen kunt beller. Het viruo zal anti-vrieo in uw aquarium 
gooier en ai uw bier opdrirken. ulo u nog thuio woont zal 
het u'..' moeder verteller '.vaar u ai uw vieze boekje^ heeft 
verstopt. Het laat vuile ookker op tafel liggen ai.> u be­
zoek verwacht. Het zal uw shampoo vervanger door ontharlrgo- 
crème, terwijl het achter uw rug om er met uw vriend/ 
vriendin er vandoo* gaat en de hotelrekening van hun ont­
moetingen van uw rekening af laat schrijver. Het zal er 
voor zorgen dat u rond gaat rennen met een ochaar en met 
dingen gaat gooier op eer manxer die alleen maar leuk ux 
totdat iemand een oog verliest. Het zal al uw back-up filcx 
her'ochrijven, zodat alle werk’woorden worden vervanger door 
bijvoeglijke raamwoorder er vice ver^a. Aanneer Slechte 
Tijden ir eer AxrdoWx omgeving 'wordt geopend, zal het de 
w.c. bril omlioog laten otaan er uw föhn gevaarlijk dicht 
laten ..Ixrgeren l.n de buurt var het bad dat u aar het nemen 
bent. Het zal zich reoteler ir, uw opoelbak er, daar blijven 
tot dat eer, belangrijk iemand aio uw baao of vrierd(ir; van 
het toilet gebruikmaakt, om er vervolgeno voor te zorgen 
dat het toilet overloopt. Tot olot verandert het de molecu­
laire otructuur van uw parfum, zodat u naar bedorven augu*- 
z,en ga<xi. rUziren. ü ben,.. Cuo ge'.vaarochu'.vcr!
Sver Talboom, Poooerdaal

■  Nou Sven, omdat je zo attent bent geweest ons te 
waarschuwen voor dit toch wel érg verontrustende virus, is 
jouw brief uitgeroepen tot Brief Van De Maand. Nu maar 
hopen dat jouw video geen vreemde kuren gaat vertonen. Je 
zult maar binnen die dertig meter-straal zitten van een 
verziekte PC.

SPIJBELMEESTER
Ik zat op m’n kamer en keek naar de 
stapel wiskunde die nog lang niet af 
was. Ik barstte bijna in tranen uit; dit 
kreeg ik nooit af voor morgen. Ik be­
gon smoezen te verzinnen voor als 
de meester zou vragen waar mijn 
huiswerk was. Toen schoot me een 
hele goeie te binnen...
De volgende dag zat ik in de klas en 
kwam de meester alle wiskundepa- 
pieren ophalen. Eenmaal aan mijn 
tafeltje beland, vroeg hij: ‘waar zijn 
jouw bladeren, Hopstaken?’ Ik ant­
woordde: ‘nou, het zit zo, ik was ver- 

. zonken in een PU en heb niet meer 

. aan mijn huiswerk gedacht!’Waarna 
: mijn meester reageerde met: ‘zo, 
een PU hè, wat is dat voor een 
ding?’ Ik grabbelde in m’n tas en 

. haalde de PU van juli ’99 tevoor­
schijn. Hij bekeek hem grondig, liep 

..vervolgens naar zijn bureau en be­
gon ‘m te lezen. Toen moest hij plots 

, naar de w.c. (zomaar, ineens) en 
vreemd genoeg nam hij mijn PU 
mee. Tien minuten later kwam hij 
een pen halen en toen hij de ‘les’

' kwam afsluiten, had hij een abon- 
neerbriefje in zijn hand. Sindsdien is 
de meester wiskunde iedere maand 
een paar dagen ‘ziek’. Daarom wil ik 
jullie bedanken voor de zoveelste 
rixte PU die mij van mijn straf en 
misschien wel van meer afhielp! 
Ward Hopstaken, Tilburg

te'

Power Tip: chanteer je 
leraar door te dreigen met de 
controleurs van het GAK op 
.z’n dak, zo rond de tijd dat 
de nieuwe PU weer in zijn 
.brievenbus valt. Zeg hem dat 
je je mondje houdt voor één 
game per maand!

CLUBPAS
Ik ben ongeveer een jaar lid van jul­
lie blad, en nu vind ik het jammer 
dat de Power Unlimited geen club- 
pas heeft waar je prijzen mee kunt 
winnen. Bijvoorbeeld: als je hele 
clubpasnummer goed is, win je een 
PlayStation of Nintendo 64, en als je 
alleen het laatste nummer goed

hebt, kun je een spel naar keuze 
winnen. Denk er maar eens over na. 
Nicky Augustijn, Nieuwegein

■  Hallo, wie zijn we dan: de 
libelle ofzo?

JAH lOOK-A-lIKE?
Het is een gewone schooldag en ik 
zit aan tafel te eten. Ondertussen 
blader ik een beetje in de Computer 
Idee die mijn vader had gekocht. Ik 
kom bij een fotostrip met Lara Croft 
in de hoofdrol; zij zoekt iemand die 
haar kan bespelen. Ineens zwaait 
de deur open en komt er iemand 
binnen die erg de looks van Jan 
heeft. Ik duizel van verbazing, lees 
verder en kom erachter dat deze 
vent toevallig ook Jan blijkt te heten. 
Dus Jan, ik vraag je, en zweer de 
waarheid te vertellen en nothing but 
de waarheid: werk je nu echt bij de 
Computer Idee, of was die gast ge­
woon een Jan look-a-like?
Pieter Hageman, Schoonhoven

■  De reactie van Jan: ‘oké, 
ik geef het toe. Ik beun zo 
af en toe wat bij. Maar zou 
jij dat niet doen dan, wan­
neer je de kans zou krijgen 
om lara Croft in het echt te 
mogen assisteren?’

DE YEEIiEIDIHS
Zeida, o Zeida, wat heb ik je aange­
daan! Verblijd was ik met je schoon­
heid, maar in mijn gretigheid kon ik 
je niet snel genoeg uitspelen. Alle 
tips en trucs heb ik op je toegepast. 
En nu...heb ik je uitgespeeld! Zu! je 
me ooit kunnen vergeven?
En Ba!-



dur's Gate, in het begin was de sa­
menwerking zo goed, maar jij bleek 
sterker dan ik. Is het dan een won­
der dat ik naar andere middelen 
zoek om je de baas te blijven? Al­
machtige PU, waarom kan ik de ver­
leiding niet weerstaan? Waarom 
moet ik telkens weer naar de tips 
cheats grijpen? Geef me de kracht 
om mijn eigen weg te gaan, en de 
games om mijn kracht mee te me­
ten. Vergeef mij mijn zonden.
‘Pippi’Abbas, Bellingwolde

■  Het zij je vergeven. Een 
bezoekje aan het welbekende 
oheat-afkickcentrum in Hous­
ton (Texas, U.S.A.) zal je 
echter geen kwaad doen,
Pippi.

OPA PAUIi
Zit ik lekker de Yo! Post te lezen, zie 
ik daar een drol van een Paul Geuse- 
broek met een brief staan. Ik weet 
niet wat voor opvoeding jij geniet (de 
hoe-praat-ik-netjes-en-goed-Neder- 
lands opvoeding ofzo), maar in 
plaats van dat rottige woord ‘deug­
nieten’ kan je toch gewoon veel be- 
te r‘!#$%@ EIKELS!’ schrijven? De 
PU-redakteuren zijn jonge kerels, en 
geen bejaarden zoals jij bent. Als je 
een blad zonder Engels (nota bene 
de wereldtaal) en grove taal (de 
tweede wereldtaal) wilt, dan is de 
Bobo of Mijn Dier misschien iets 
voor jou. Trouwens, de naam Po­
wer Unlimited is nog steeds vet 
heftig.
Bas Vennemann, Oudenbosch

■  En dit is slechts een van 
de honderden reacties die 
we binnengekregen hebben.
Paul jongen, je hebt met 
jouw brief geen vrienden 
gemaakt. Je kan het wel 
shaken nu!

5IIPLORER
Laatst had ik een Xplorer FX 
gekocht. Ik ermee naar huis, 
waarna ik het ding achter in de ex­
pansion van mijn PlayStation stop 
en denk: ‘ah, eindelijk codes’. Ik 
plaats mijn Resident Evil 1 erin, acti­
veer alle codes ga spelen. Even la­
ter probeer ik wat codes en uit mijn 
codeboek in de Xplorer te zetten, 
maar na één code zijn opeens alle 
codes van Resident Evil 2 gewist! 
Ook de codes van de Japanse en 
Amerikaanse versie zijn uit het ding 
verdwenen, en aan het begin van de 

l cheatlijst staat opeens een hoop 
[wartaal. Nou ja, dan maar de codes 
\van Metal Gear Solid invoeren. Ik 
[start het spel, en al snel begint de 
[muziek te haperen, waarna ook 
[opeens het disc-icon rechtsboven 
[in  het scherm verschijnt. Jullie we- 
[ten wel wat dat betekent: de CD 
[wordt niet goed gelezen. Het pro- 
[gramma loopt ook steeds vast; 
[wanneer een game bijvoorbeeld 
[n iet start en ik door de cheatlijst

blader, loopt mijn PSX vast. Of ik 
druk op een bepaald item en het 
beeld wordt zwart, je weet wel, dat 
soort bullshit. Dus heb ik de Xplorer 
maar geruild, maar omdat ik daar 
dezelfde problemen mee had, heb ik 
mijn geld teruggekregen. De verko­
per in de winkel zegt dat ik niet de 
enige ben die de Xplorer heeft te­
ruggebracht. Blijkbaar hadden ande­
ren er dus ook veel problemen mee! 
Ik raad elke PSX-bezitter dan ook 
aan geen Xplorer FX te kopen.
Joey de Water, Haarlem

■  Het is pijnlijk om te 
moeten constateren dat we dit 
soort brieven met regelmaat 
van de klok binnenkrijgen. 
Door er zo nu en dan eens 
eentje te plaatsen, hopen we 
dan ook dat er aan de invoer 
van crap-attributen een eind 
zal komen. lezertjes: blijf 
dit soort brieven sturen, 
want alleen zo blijft games- 
land schoon!

IDEETJE
Ik ben sinds kort lid van de PU, en ik 
vind het echt een superblad. Ik 
schrijf jullie omdat ik een idee heb 
voor een spel. Het is ongeveer het­
zelfde als GTA, maar dan in 3D, en 
je kunt de camera zoals Quake of 
Tomb Raider doen. Je moet dan aan 
een hoop missies beginnen, zoals

Mech Warrior 3 staan.
Deze game krijgt een 
9.3, en die neemt maar 
twee kostbare bladzijdes 
in beslag. Dan zie je dus 
dat er iets mis is, en na 
even diep nadenken 
mag geconcludeerd 
worden dat geld hierin 
een rol heeft gespeeld.
Ik weet wel zeker dat 
Westwood jullie geld 
heeft gegeven om ex­
tra over het PC-spel te schrijven, en 
om bij twee bladzijdes linksboven 
het Westwood-icoon neer te zetten. 
Als dit zo doorgaat, dan kan het zijn 
dat de gehele PU op een gegeven 
moment wordt gebruikt voor één 
game, en kun je stellen dat er het­
zelfde beleid gevoerd wordt als in 
het IOC. Als deze corrupte zaak 
naar buiten komt, dan kan het zijn 
dat de PU failliet gaat of wordt over­
genomen door de PC Zone of PC 
Gameplay, en dan wordt de helft van 
de redaktie ontslagen. Willen jullie 
na zeven mooie jaren de PU naar 
de filistijnen helpen ofzo? Jullie kun­
nen voorkomen dat deze zaak naar 
buiten komt door mij de Brief Van De

Maand-prijs te geven. Als dit 
niet gebeurt, sta ik niet in voor de 
gevolgen!
Eric V. Loon, Geldrop

■  Even voor alle 
duidelijkheid: wij nemen 
never nooit steekpenningen 
aan (anders hadden we al lang 
kunnen rentenieren), wij 
hebben voor niemand (en zeker 
niet voor onze lezers) 
geheimen en andere, kleinere 
blaadjes zullen ons nooit van 
z n leven kunnen overnemen.
En dus krijg jij lekker ge'e'n 
Brief Van De Maand-prijs.

een winkel of een bank overvallen. 
Je kunt ook wapens of andere au­
to’s kopen (of stelen) en daarnaast 
ook mensen gijzelen.
Barry van Dam

OMEOOPSCHAITDAAL
Ik zat op een luie zaterdagmiddag in 
mijn luie stoel de PU van september 
’99 te lezen, en wat me opviel was 
hoe het spel Command & Conquer: 
Tiberian Sun werd beschreven. Vier 
kostbare PU-bladzijdes werden er­
voor gebruikt, tenwijl er maar twee 
nodig waren. Ik heb het doorgele­
zen, en kwam tot de conclusie dat er 
onbenullige dingen instaan, zoals 
‘Te rade bij Rade’. Het spel krijgt een 
9.1 (misschien terecht, maar dat laat 
ik aan de kenners over; Jan, geen 
kwaad woord over jou), en als ik 
even verder kijk, zie ik het spel



Als een vijandelijke Exocet-raket met een snelheid van mach 0,! 

(1 km per 3 sec.) op een van onze fregatten afkomt, raken we aar 

boord niet in paniek. Ten eerste omdat we weten dat van paniel
i

een raket niet minder snel gaat. Ten tweede omdat we altijd no< 

onze Goalkeeper hebben. Het hightech snelvuurkanon dat meer 

dere raketten uit verschillende richtingen automatisch kan uitschakelen. Zelfs to' 

op 50 meter afstand. Onze fregatten zitten boordevol met dit soort geavanceerde 

elektronica en computertechnologie. Techniek die feilloos moet werken. Daarvooi 

hebben we mensen nodig. Jongens en meisjes die het 

leuk vinden om met techniek te werken. En die tech­

nisch inzicht koppelen aan een goed stel handen. Ben 

jij zo iemand? Dan is het goed om te weten dat je van 

je hobby je werk kan maken. Bij de Wapentechnische 

Dienst Scheepssystemen (WDS). Daar ben je als on­

derofficier verantwoordelijk voor het technische team 

dat zich bezighoudt met de sensoren 

en wapen- en commandosystemen aan 

boord. Zoals kanons, lanceerinrichtingen 

en radar-, sonar- en radioapparatuur.

Dat betekent niet alleen onderhoud, maar 

ook reparatie en het oplossen van even-

Onderofficier Wapentechnische Dienst

Havo met Wi-B en Na, mbo met En,

Wi en Na of mts-diploma. ■ Maximun

leeftijd 26 Jaar. ■ Je krijgt een aanstel­

ling voor onbepaalde tijd.

tuele storingen. Daarvoor moet je wel eens een kijkje achter de schermen nemen om te zien waar het probleem zit

Je kan ook kiezen voor de Wapentechnische Dienst Vliegtuigtechniek (WDV). Je werkt dan met de wapensystemen
f

van vliegtuigen en helikopters. Maar waar je voorkeur ook naar uitgaat, je kiest voor een afwisselende baan bij 

een bedrijf waarmee je flink wat van de wereld 

ziet. En je gaat nog goed verdienen ook. Want tij­

dens het varen krijg je boven op je gewone sala­

ris een flinke toeslag. Zie jij een functie achter de 

schermen wel zitten, vul dan de antwoordkaart in 

of bel gratis 0800-0422 (ma. t/m vr., 9 tot 21 uur).
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T O O  MIL­
JOEN P IEK
Plaats van handeling 
was het snikhete cir­
cuit van Silverstone 
nabij Birmingham, 
waar het jaarlijkse‘In­
ternational Historie 
Festival’ plaatsvond. 
Ruim 75.000 auto­
matte Britten waren op 
de races van de bo­
lides uit de jaren ‘50, 
‘60, ‘70 en ‘80 atgeko- 
men. En ondanks het 
teit dat iedereen veel 
last had van de hitte, 
wandelde men druk in 
de rondte. Reden: het 
terrein rondom het cir­
cuit was vergeven van 
de meest traaie auto’s. 
Jaguars, Lamborghi- 
ni’s, Porsches, Austin 
Martin’s, Brabham’s, 
Lotussen: ze hadden 
allemaal hun plekje ge­
vonden. Ik denk dat er 
voor een kleine 100 
miljoen piek aan bewe­
gend blik stond. Echt 
ongelootlijk. Het 
vreemde is echter dat 
als je 40 rode Ferrari’s 
bij elkaar ziet staan.

het exclusieve van zo’n 
autootje er wel een 
beetje van af gaat. Wat 
dat betreft had de Brit 
die in een Eend rond 
reed, veel meer be­
kijks.
Als een van de hoofd­
sponsors van de races 
had Hasbro een grote 
tent langs ‘Kops Cor­
ner’ staan. En dat was 
wel zo fijn. Ik kon daar­
door mijn favoriete 
ritme van gekoelde 
dranken leeggieten, 
tien minuten gamen, 
tien minuten in de zon 
naar de race kijken, 
tien minuten gamen, 
en zo verder, aanhou­
den. Zucht, wat hebben 
we het toch zwaar.

■

OUDE
W A G E N S
Spirit of Speed is geba­
seerd op de race-mon- 
sters die voor de 
Tweede Wereldoorlog 
‘s lands wegen onveilig 
maakten. Developer 
Broadsworth Interac­
tive uit Aberystwyth!!?? 
(Wales) heeft knap 
werk verricht, want 
SOS ziet er feno­
menaal uit. Spatzuivere 
graphics, weerspiege­
ling van de schaduw 
op de wagens en een 
idioot mooie rook- en 
stofontwikkeling. Mis­
schien halen de 
meeste PU’ers hun 

schouders op voor

een antieke racer, 
maar dat is mijns in­
ziens niet terecht, 
want de uitdaging van 
het racen in stok-oude 
bolide is vele malen 
groter dan in zo’n ge­
stroomlijnde bolide uit 
Need for Speed 4. Je 
moet echt werken om 
de bolide op de juiste 
lijn te houden. Alhoe­
wel er volgens de pro­
grammeurs nog veel 
‘gefinetuned’ (finege- 
tuned?) moet wor­
den, speelde het 
spel al heerlijk. In 
ieder geval beter dan 
het finished product 
van Grand Prix Le­
gends. De negen cir­
cuits zijn lang (gemid­
deld toch een minuut 
of drie per ronde) en 
zeer uitdagend. Als al­
les goed gaat, wordt 
SOS eind oktober uit­
gebracht.

DUBBEL-
CANCEB
Achter motor-race- 
game GP 500 zit een 
geinig verhaal. Want 
ruim een jaar geleden 
konden de Duitsers al 
een spel met dezelfde 
naam kopen. Helaas 
had producent Asca- 
ron vergeten de offi­
ciële namen uit de 
Grand Prix 500 te li-
censeren en voor ze 
betwisten, moesten 
ze het spel al uit de 
handel nemen.

Hasbro Interactive, het nieuw e  
games-label van 

speelgoedgigant Hasbro, w il de 
gam esw ereld samen m et 

Microprose gaan veroveren. 
K w alite it is het sleutelwoord. 

Zo w erd  onder m eer Sid M e ier  
voor Civilization III en Geof 

Crammond voor Grand Prix III 
gestrikt. Ook de racegames 

Spirit of Speed en GP 5 0 0 , d ie ' 
ik in Engeland mocht bekijken, 

kunnen absoluut door de

Microprose kocht de li- 
censies wel en daar­
door zijn alle grote cou­
reurs en circuits uit de 
Grand Prix aanwezig, 
inclusief onze eigen 
Jurgen van der Goor- 
bergh en Assen. Zoals 
de game er nu uitziet, 
zou het best wel eens 
een fikse concurrent 
van EA’s Superbike 
World Championship 
kunnen gaan worden. 
De graphics zijn erg 
mooi en de motion 
capturing subliem. De 
lichamen van de cou­
reurs bewegen onaf­
hankelijk van de motor. 
Wel moet er nog wat 
gesleuteld worden aan 
de besturing, want met 
name het remmen ver­
liep nog te traag. Ik heb 
er echter alle vertrou­

wen in dat dit in orde 
zal komt. GP 500 ligt 
begin oktober in de 
winkels.
En Grand Prix III, hoe 
zit het daarmee? Mi­
croprose doet er erg 
geheimzinnig over. Na 
veel zeuren kwam ik 
achter het volgende. 
Geof Crammond zal 
GP lil gaan doen. Al­
les wordt 3D, de ga- 
meplay zeer realistisch 
en de game kan via 
Internet gespeeld wor­
den. Verder zullen er 
veel nieuwe features 
komen ten opzichte 
van kaskraker GPU 
(1,5 miljoen verkochte 
kopieën). Op de aan­
staande ECTS in Lon­
den, zullen de eerste 
beelden vertoond wor­
den. PU is er zeker bij.



K Goed nieuw s voor alle D iablo-fans, w a n t binnenkort kom t behalve Diablo 2 ook Revenant uiL Revenant is een 
spel dat dankzij zijn mooie graphics, vette monsters en revolutionair M ap  Edit systeem nu al veel aandacht tre k t

Ik ging even naar Parijs om die shit voor ju llie uit te checken.

Iets wat gelijk opvalt als 
je de Revenant pers­
map onder ogen krijgt, 
Is het schitterende 
artwork van niemand 
minder dan Den Beau­
vais, de tekenaar die al 
meerdere Superman 
en Spiderman comics 
onder handen heeft ge­
nomen. Maar ik had al 
snel In de gaten dat de 
persmap slechts een 
voorbode was voor de 
mooie graphics die het 
spel zelf een lust voor 
het oog maken. De 
character animatie is 
daarentegen niet al te 
bijzonder en dat maakt 
de gevechten een 
beetje houterig. Ook de 
monsters bewegen on­
danks hun mooie grap­
hics een beetje lullig. 
Dat is wel jammer en

het deed af aan het 
oeh- en ah-gevoel dat 
In eerste Instantie bij 
mij opkwam.
Mijn eerste reactie toen 
ik Revenant zag was 
zoiets als “O jezus, 
weer een Diablo- 
kloon”, en ondanks dat 
de makers in alle talen, 
maar toch voornamelijk 
in het Frans, ontkenden 
dat dat het geval was, 
blijf ik mijn twijfels hou­
den. Het spel is name­
lijk een echte Diablo 
rip-off en je zou zeggen 
dat, omdat DIablo 2 
voor de deur staat, de 
makers zich in alle mo­
gelijke bochten hebben 
gewrongen om het ori­
ginele Diablo concept 
te verbeteren. Helaas 
is dit

niet het geval en blinkt 
Revenant maar op één 
vlak uit, en dat is de 
map editor die bij het 
spel wordt geleverd.
Dit is namelijk het­
zelfde stukkie software 
waar de makers zelf 
mee aan de slag zijn 
gegaan om dit spel te 
maken. Je kunt er wer­
kelijk alles mee! Tij­
dens de demonstratie 
was het voor de produ­
cer slechts een kwes­
tie van een paar druk­
ken op de knop en een 
paar sleepbewegingen 
met zijn muis om bin­
nen een mum van tijd 
een totaal nieuw level 
op het scherm te tove­
ren. Een level met 
mooie lichteffecten,

monsters en gebeurte­
nissen die weer een 
reactie van de ge­
plaatste characters te­
weegbrachten. Toffe 
shit, wat Ik je brom. 
Nadat we een uitleg en 
een demonstratie had­
den gekregen was het 
tijd voor ons om zelf 
even met het spel aan 
de slag te gaan. Ik 
kreeg een eigen vette 
Pentium toegewezen 
en het spel werd opge­
start... crash... ehhh, 
het spel werd opge­
start... crash. Na drie 
keer liep het spel en 
kon ik vijf minuten spe­
len, en toen... crash. 
Dat ging dus niet echt 
ergens heen, dus ik 
een andere vette Pen­

tium proberen,

maar daar ging het al 
niet veel beter mee. 
Dat lijkt me toch wel 
een probleem. Eldos 
zegt dat het spel al be­
gin volgende maand in 
de winkels zal liggen, 
maar ondanks dat de 
producer mij verze­
kerde dat er dag en 
nacht wordt gewerkt 
aan het wegwerken 
van de bugs, vraag ik 
me af of deze deadline 
wel gehaald kan wor­
den. Ik hoop in ieder 
geval niet dat Eidos 
het spel met bugs en 
al toch naar de winkels 
stuurt en ons achteraf 
met een lading 
patches overspoelt om 
de boel nog een beetje 
op te lappen. Dat heb­
ben we het namelijk al 
eerder gezien. Brave- 
heart, anyone?

BORIS



/J i Softw are-reus EA Sports toonde dit jaar onder de naam 'Celebrate 2 0 0 0 ' 
haar imposante n ieuw e sportreeks in Vancouver, Canada. PU stuurde 

vraag-m aar-raak-reporter Jan op pad, die de hele E A -staf to t vervelens  
toe doorzaagde en terugkw am  m et uitgebreide impressies over FIFA 2 0 0 0 ,

NBA LIVE 2 0 0 0 , NHL 2 0 0 0  en 
Knock-Out Kings 2 0 0 0 .

O O C V E ^ R B L f lV D E ’fV D
Ik hoor het je denken: wat moet die rare 
Jan nou bij EA Sports? Begrijp me niet 
verkeerd, het feit dat ik niet vaak sport- 
games recenseer, wil niet zeggen dat ik 
dergelijke games niet speel. De Actua 
Soccers en FIFA’s prijken al jaren in mijn 
kast en basketbal speel ik altijd in het 
park. Dit even om de criticasters de 
mond te snoeren. Zoals vaker met der­
gelijke trips waren journalisten vanuit 
heel Europa en Amerika uitgenodigd om 
de vier nieuwe sportgames van EA te 
bewonderen en PU was het enige Ne­
derlandse Gamesmagazine dat van de 
partij was. Toen de bus vol deze balda­
dige gamers uiteindelijk werd uitgeladen, 
werd iedereen toch wel een beetje stil.

Het nieuwe EA Canada kantoor zag er 
oogverblindend uit, net als de outdoor 
basketball court en het voetbalveld dat 
naast het kantoor lag. Het glimmende, 
glazen hoofdkantoor ligt op een soort 
heuvel midden in het bos omringd door 
bergen. Weer eens wat anders dan het 
stoffige gebouw waar Power Unlimited 
gemaakt wordt.
De eerste dag van de Tour stond hele­
maal in het teken van FIFA 2000. De 
meeste journalisten waren dan ook met 
name voor deze game hierheen gevlo­
gen. Maar dat we meer te zien kregen 
dan alleen de nieuwe game werd al snel 
duidelijk.

WHO THE FUCH...
Eerst gingen we naar de befaamde EA 
motion capture studio. Binnen in een hal 
lag een echt stuk voetbalveld met daar­
boven een stellage met 12 infrarood ca­
mera’s. Eddy Pope nam de honneurs 
waar en liep in een zwart pakje vol elek­
troden allemaal voetbalmoves te maken. 
Je zult je nu waarschijnlijk afvragen who 
the fuck Eddy Pope is. Ik had ook nog 
nooit van hem gehoord, maar hij is een 
verdediger van D.C. United, een voetbal­
ploeg uit Washington. Helaas, Bergkamp 
en Ronaldo hadden het zeker te druk. 
Terwijl Pope allerlei spectaculaire moves 
uitvoerde en vele malen door de lucht

zweefde, gaf een EA-man een interes- j 
santé presentatie. Leuk was dat je Ed­
dy’s moves direct op een monitortje zag. ' 
Dat wil zeggen, alleen de oplichtende 
sensoren. Daarnaast stond een PC 
waarop de sensoren via lijnen met el­
kaar verbonden werden en de eerste lij­
nen van een draadmodel werden gete­
kend. Deze vormen de skeletten van de 
uiteindelijke spelers in FIFA 2000.Oké,*.-.: 
leuk, maar nu willen we spelen! Zö ve r" *  
was het nog niet, want EA had eerst nog 
een verrassing in petto. De hele gang 
van journalisten werd naar buiten gediri­
geerd naar het echte voetbalveld, waar 
we met zijn allen penalties moesten ne­
men. Iedereen mocht drie keer op doel 
schieten, waar een maatje van Pope, 
een ervaren doelman, tussen de palen 
stond. Een vreemde combinatie van on­
zekerheid en stoerheid maakte zich deel 
van de menigte. De Duitse en Ameri­
kaanse journalisten bakten er helemaal 
niks van, de Fransen hadden hun WK ti­
tel te verdedigen en de Italianen begon­
nen meteen allemaal hoogstandjes met 
de bal uit te halen. Het was een Frans 
knaapje van net 19 jaar die drie keer 
scoorde. Natuurlijk moest ik de Neder­
landse voetbaleer hoog houden, maar 
helaas liep ik net op

j. //.
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mijn backpack sandalen. Die gingen dus 
uit en ik probeerde het blootsvoets, ‘Bra­
zilian style’. Het ging zeker niet slecht, 
want ik scoorde twee keer uit drie pogin- 

j  gen, een eervolle tweede plaats.

j F IF A  SO O O
Daarna was het dan eindelijk zover. Alle 

: i nieuwe facetten van de game FIFA 2000 
werden ons getoond, waarna we het 

' spel uitvoerig konden spelen. Opvallend 
was dat de PlayStation-versie er echt 
zeer goed uitziet dit jaar. Tegelijkertijd 
vond ik het vreemd dat een FIFA 2000 
voor de Nintendo 64 er dit jaar niet in zit. 
De PC-versie was weer eens de mooiste 
van de klas. Het publiek is nu voor het 
eerst gedeeltelijk in 3D weergegeven en 
ziet er echt levend uit. De verschillende 
vakken klappen, schreeuwen, staan en 
springen en er zijn allerlei 
verschillende liederen 
en spreekkoren in di­
verse talen te horen. Een 
ander uiterlijk facet is de 
‘facial animation’. Daar is 
zeer veel aandacht aan 
besteed, zodat de vreug­
dedansjes na een goal 
ronduit spectaculair ge­
noemd kunnen worden.

Sommige spelers rennen a la Maradona 
naar de camera en brullen het uit van ge­
not! De facial animation zie je ook terug 
als de scheids een kaart trekt. Spelers 
reageren zwaar gefucked wanneer ze 
beboet worden. Cool!
Naast de graphics is ook de besturing 
aangepast. Deze is een tikkie simpeler 
gemaakt dan voorheen, zodat de Mortal 
Kombat-achtige combo’s minder voorko­
men. Via een balkje onder de diverse 
spelers kun je zien hoe moe ze zijn en 
hoe zwaar ze eventueel geblesseerd zijn. 
Met passen krijg je een pijltje te zien. 
Groen is een safe pass, maar rood bete­
kent dat ie kan worden onderschept. Ex­
tra nadruk is gelegd op de overtredingen.

I
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Deze zijn talrijker en ook har­
der, of beter gezegd: smeriger. 
Je kunt spelers echt finaal on­
deruit schoffelen, van je af du­
wen, of van de bal af trekken 
met het risico van een kaart 
natuurlijk. Ook is er een af- 
houd-button waarmee je te­
genstanders met een arm 
van je af kunt houden wan­
neer je met de bal dribbelt. 
Het is al bekend dat Rob­
bie Williams de titelsong 
voor FIFA 2000 gaat 

doen. Daarnaast zal hij zelf 
ook als secret player in het spel 

te zien zijn.

ISIBA Ll%/F SO O O
De volgende dag was het tijd 
voor de andere drie games. 
NBA LIVE 2000 krijgt een flinke 
boost op grafisch gebied. Maar 
ook het speelveld is veranderd. 
De court is breder, zodat je meer 
overzicht hebt en je mannetjes 
niet door elkaar lopen te kleven, 
wat de gameplay ten goede komt. 
Hierdoor krijg je veel meer zicht op 
het spel en kun je meer uit de di­
verse moves en combinaties halen. 
Ook leuk is de One-on-One-optie 

waarmee je teruggaat naar de oorspong 
van het basketball. Gewoon met zijn 
tweeën op de straat tegen elkaar een 
potje basketbal spelen, waarbij het pu­
bliek met een gettoblaster pompend van 
de hiphop toekijkt. Dit is de ideale gele­
genheid om spectaculaire dunks en 
schijnbewegingen te oefenen. Ook zijn 
de slow motions in het spel erg fraai, 
waarbij je de scorende moves van alle 
camerahoeken te zien krijgt.

IS/ML SO O O

NHL vond ik persoonlijk altijd een van de 
minste spellen uit de EA Sports reeks.
De besturing vond ik vooralsnog matig, 
de snelheid veel te hoog en onrealistisch 
en de gameplay bagger, omdat je ampeir 
kon scoren. Dat laatste hebben ze in dit^ 
deel iets aangepast, omdat je nu de er- r 
varingsgraad van de keeper naar boven 
en naar beneden kunt schuiven, wat je 
ook met je spelers kunt doen. Hierdoor 
kun je dus net zolang sleutelen totdat je 
kunt scoren zonder dat de game absurd 
makkelijk wordt. Nog steeds is een 
Breakaway simpel maar levert het geen 
zekere goal op, hetgeen in het echt toch 
bijna altijd het geval is. De snelheid op de 
PC is nu een stuk lager, wat de game­
play en het overzicht ten goede komt. Op 
de consoles is deze naar mijn mening 
nog steeds veel te hoog.
Een super gelikt extraatje voor de PC is^- 
de mogelijkheid om je eigen gezicht op' 
een speler te plakken. Maak een foto va 
jezelf met een digitale camera of scan 
eentje in, create een player en plak je ei'; 
gen kop in 3D op die speler. Naast de af^ 
beelding van je gezicht zul je ook praten 
en met je ogen knipperen. Net echt dus! 
Vervolgens tik je je eigen naam in, die 
dan verschijnt op de rug van het shirt 
van dat mannetje. Als jij nu aan de puck 
bent of scoort zal de presentator ook 
jouw naam roepen en de camera voort­
durend op je inzoomen. Erg leuk, want 
zo kun je een echt vriendenteam samen­
stellen.

KfS lO CKO UT K II^IC S  
SO O O
Het spel waar ik persoonlijk het minst 
van verwachtte, bleek een van de leukste 
te zijn. Met name op de Nintendo 64 is 
Knock-Out Kings 2000 een ware klapper. 
Hij verschijnt ook voor de PSX, maar niet 
voor de PC (daarvoor moet je wachten



op Knock-Out Kings 2001). Het spel kent 
een lekker arcade-gehalte en laat je bok­
sen met alle grote namen van nu en 
vroeger. Je kunt dus met Muhammed Ali 
knokken tegen Mike Tyson. Verschillende 
realistische maar eenvoudige toepas­
bare moves maken dit een game waarbij 
je echt fanatiek raakt en zin krijgt de eer­
ste de beste voetganger op straat op zijn 
tanden te kloppen. Wanneer je je tegen­
stander in de ring een paar keer flink 
klop hebt gegeven, krijg je een bonus: de 
superpunch. Hiermee kun je een giga- 
stoot uitdelen, waarna je tegenstander.

als hij je klap niet blokt, zo goed als ze­
ker tegen het canvas gaat. Er is ook een 
carreer-mode, waarbij je je kan opwer­
ken van onbetekenend boksertje tot we­
reldberoemde fighter. Sowieso kun je je 
eigen bokser ontwerpen en helemaal 
aanpassen. Je kleding, je haar, je baard, 
je huidskleur enzovoort. Zo gek als je het 
wilt hebben. Zo had de chef productie 
van Knock-Out Kings een eigen player 
gemaakt met een oranje baard, groen 
haar, paarse broek met sterren en gou­
den handschoenen. Een LSD-trip is er 
niets bij.

p -riV /tL  THOUGHTS
Net zoals de clownpresentator Jerry 
Springer na ieder aflevering voor de ca­
mera zijn laatste zegje doet, wil ik dat 
ook doen. De vier games die we heb­
ben gezien, zien er stuk voor stuk erg 
mooi uit en de gameplay is bij de 
meeste dik in orde. Maar iets heel an­
ders wat me opviel, is dat de meeste 
Europese en Amerikaanse journalisten 
hun bek niet open doen tijdens de pre­
sentaties. Het zijn een stelletje nitwits 
die zo snel mogelijk willen gamen en 
geen vraag durven te stellen! Als je een 
kritische vraag stelt, word je bijna beke­
ken als een paria. Er was slechts één 
Amerikaan, één Duitser en ondergete­
kende die af en toe wat vragen stelden 
en na twee dagen hadden we ook de 
bijnaam ‘the tricky trio’ opgeplakt gekre­
gen. Zo vroegen we ons gedrieën at

hoe lang EA nog door kan gaan met ie­
der jaar een titel uit te brengen, want in 
wezen is FIFA 2000 geen nieuwe game. 
Het is gewoon een verbetering van FIFA 
99 met een aantal zeer mooie, nieuwe 
elementen, maar -  nogmaals -  het is 
geen compleet nieuw spel. Desalniette­
min, als je nog geen FIFA game hebt is 
FIFA 2000 ‘the top of the bill’ en kun je 
geen beter voetbalspel krijgen. De hard­
core fans zullen FIFA 2000 gewoon 
naast hun vorige delen in de kast willen 
hebben. En dat geldt ook voor de drie 
andere spellen. Venwacht geen nieuwe 
games, maar wel verdomd gelikte en 
fraaie games. Want if it’s in the game, it’s 
in the game! JAN
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WITH DR PEPPER
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BOUNCING h . '  
YOUR BALL
FROM
THE HIGHEST
NEW YORK
SKYSCRAPER?

Wmllf I

Eindelijk krijg je de kans dat te doen wat je altijd al eens had willen proberen. Je stuiterbal van het 
hoogste gebouw in New York laten stuiteren bijvoorbeeld. Of op de Noordpool een Eskimo een ijskast 
aansmeren. Stuur jouw idee in en maak kans op een reis. Je kunt het zo gek maken als je zelf wilt. 
Sterker nog; hoe gekker hoe beter. De drie meest originele inzenders winnen namelijk een reis om op 
locatie hun idee uit te proberen. Mét een vriend of vriendin. Bovendien krijgen snelle inzenders een 
unieke Dr Pepper Lightning Ball. Koop dus snel een actieblikje en een 1 .5 1. fles Dr Pepper en doe mee! 
Cause if you don't try. you’ll never know.

To try it is to love it.

H  Zie ookwww.drpepper.nl

Ook voor volledig deelname-reglement

http://www.drpepper.nl


De PU mocht als enig gamesblad in Europa m et 
Delta Force 2 spelen. En dat alleen om dat ik als 
gam efreak bij de perspresentatie per ongeluk 
w a t langer w as blijven hangen dan de rest van 
de journalisten.

scoor»
Delta Force is op mo­
ment met afstand de 
populairste multiplayer- 
game op de redaktie. 
Dre, Boris, Jan en ik 
kruipen nachtenlang 
door de heuvels en 
bossen op zoek naar 
nietsvermoedende 
slachtoffers, die we 
vervolgens met een 
welgemikt schot tus­
sen de oren neerleg­
gen. Je kunt dus wel 
begrijpen dat ik zwaar

uit mijn dak ging, toen 
ik als eerste persoon 
op deze aardkloot in 
Delta Force 2 kon 
rondbanjeren. Op zich 
was deze scoop puur 
geluk. Maar geluk 
moet je afdwingen. En 
wij van de PU zijn altijd 
net iets brutaler dan de 
rest. Kijk maar naar 
Bjorn z’n scoop met de 
PlayStation 2. Wat ge­
beurde er dan? Nou, 
het was de bedoeling 
dat we met zijn allen 
het spel te zien zouden 
krijgen. De bèta van 
DF 2 crashte echter 
voortdurend. Volstaan 
werd daarom met en­
kele screenshots en 
duidelijke uitleg van de 
nieuwe features. Toen 
de andere journalisten 
weggingen, probeerde 
de pr-medewerker van 
Novalogic nog een 
keer of de game het 
deed. En ik bleef daar 
natuurlijk op wachten. 
En zie...

SÊISITEff-
§ < L A A S
Op het eerste gezicht 
is er weinig veranderd 
in Delta Force 2. Ik 
schrijf hier bewust ‘op 
het eerste gezicht’, 
want zodra je rond­
sluipt, bemerk je de 
ene subtiele verande­
ring na de ander. Zo 
kun je nu door het gras 
sluipen, er zijn nieuwe 
wapens (onder andere 
een shotgun), je kunt 
onder water vechten, 
het is mogelijk om de 
game tussentijds te sa­
ven, je kunt je team­
leden beter comman­
do’s geven, er rijden 
wagens en 
tanks rond, je 
kunt helikop­
ters neerha­
len, er zijn 
infrarood bril­
len en het ter­
rein is nog rui­
ger geworden 
en biedt daar­

door betere schuil­
plaatsen. Ook de Multi­
player mode is verder 
verbeterd. Zo kun je 
via de Voice-over-net- 
technology met je 
squad-leden praten en 
mogen er nu vier in 
plaats van twee teams 
tegelijk aan een battle 
meedoen.
Voor ik het wist, was ik 
een kleine twee uur 
verder. Wat dat betreft 
is Delta Force 2 echt 
net zo verslavend als 
zijn voorganger. Als al­
les goed gaat, kun je 
Delta Force 2 op het 
verlanglijstje voor Sin­
terklaas zetten.

K C F tS T M /t tS /
Novalogic presen­
teerde in het gebouw 
van uitgever Infogra- 
mes in Eindhoven nog 
twee andere games, te 
weten Armored Fist 3 
en Tachyon. Armored 
Fist 3 is een typische 
sequel. De program­
meurs hebben alles 
ietsje beter en mooier 
gemaakt en het spel 
wat meer opties gege­
ven. Echt nieuw is al­
leen de mogelijkheid 
om grondtroepen in te 
zetten en die vanuit je 
tank naar de juiste 
plekken te dirigeren.
Dit geeft de gameplay 
van AF 3 zeker wat 
meer diepte. De tank-

sim ligt in
oktober in de winkels. 
Spectaculair was de 
mededeling dat de 
tanks uit Armored Fist 
3, de vliegtuigen uit 
Mig-25, F-16en F22 
Lightning 3 en de 
grondtroepen uit Delta 
Force het straks in één 
moddervette multi- 
player-game tegen el­
kaar kunnen opnemen. 
Deze super-oorlog zal 
gaan plaatsvinden op 
de games-server van 
Novalogic, genaamd 
Novaworld. Dat dit in 
de toekomst gaat ge­
beuren is zeker, wan­
neer dat dan precies 
zal zijn niet. Reken 
maar op een jaar of 
twee wachten.
Met Tachyon springt 
Novalogic in het diepe. 
Want nog niet eerder 
hebben deze leger-sim

specialisten een space 
shooter gemaakt. 
Tachyon kun je het 
beste vergelijken met 
games als Privateer 2 
en Wing Commander. 
Alles draalt In dit spel 
om de strijd tussen 
corporaties die het 
heelal afschuimen op 
zoek naar grondstof­
fen. Als huurling laat je 
jouw space-ship Inhu­
ren door de hoogst­
biedende. Flet mooie 
aan Tachyon is het 
non-lineaire karakter. 
Aan het begin van de 
80 missies teken je 
steeds een contract 
met een bepaalde or­
ganisatie. Mocht je 
echter halvenwege 
denken dat je ergens 
anders meer geld kunt 
vangen, dan bestaat er 
de mogelijkheid van 
opdrachtgever te 
switchen. Flet gaat er 
immers om zoveel mo­
gelijk cash binnen te 
halen, cash die je ge­
bruikt om je space- 
ship te upgraden. 
Tachyon kan op het 
lijstje voor de Kerst­
man. J.J.



Een tijd je terug w as  ik op visite bij Dan 
Cermak, de big boss van S S I/M indscape  

Entertainm ent. Ik kreeg een 
dem onstratie van tw e e  strategy games 

w a a r de ecbte oorlogsfans al tijden  
smachtend op zitten te  w achten. Ik heb 

het natuurlijk over Panzer General 3D en 
Close Combat 4 .

C E IS IE r f /* L
3 0
De belangrijkste vraag 
waar fans van deze se­
rie een antwoord op 
willen hebben, is na­
tuurlijk of het spel wel 
of niet vet is in 3D. Het 
succes van de voor­
gaande delen berustte 
namelijk grotendeels 
op de perfecte game- 
play van deze turn ba­
sed strategy game.

Nou, ik kan gelukkig 
iedereen geruststellen. 
Dat dit spel nu in 3D is, 
doet niets, maar dan 
ook echt niets af aan 
de geweldige speel­
baarheid en het gevoel 
van betrokkenheid dat 
je hebt als je het com­
mando voert over je 
units. Sterker nog: 
dankzij het 3D-aspect 
zijn de graphics een 
stuk aantrekkelijker ge­
worden en dat

kan natuurlijk nooit 
kwaad. Maar er is veel 
meer dat is veranderd 
ten opzichte van Pan­
zer General 2. Leiders 
hebben nu bijvoor­
beeld veel meer speci­
fieke bevelen tot hun 
beschikking. Wat dacht 
je van verschansen, 
hergroeperen, opnieuw 
bevoorraden, verras­
singsaanval en bom­
bardement? Daarnaast 
kunnen leiders nu ook 
meer ervaring opdoen 
tijdens de strijd en zo­
doende meer skills 
verzamelen. Extra gaar 
als je ze dan kwijtraakt, 
snap je?
Het is nu dus mogelijk

CLOSE- 
C O M B A T  4
In de succesvolle 
reeks Close Combat 
staat alweer een deel 
vier voor de deur.

De voorgaande delen 
werden allemaal uitge­
geven door Microsoft 
maar daar is nu veran­
dering in gekomen.

“Microsoft is 
namelijk al­
leen nog 

maar geïnteresseerd in 
spellen die met miljoe­
nen tegelijk over de 
toonbank gaan,” aldus 
Dan Cermak “,en dat is 
bij Close Combat 4 
nou eenmaal niet het 
geval.”
Vandaar dat het de 
hoogste tijd werd voor 
een gespecialiseerde 
uitgever, die meer 
geïnteresseerd is in de 
kwaliteit van een game 
dan in de aantallen 
waarmee het de win­

kels uit vliegt. Minds- 
cape is dus zo’n uitge­
ver en Close Combat 4 
gaat ze, samen met 
Panzer General 3D, in 
één keer de grootste 
strategy games publis­
her maken. Maar laten 
we eens kijken naar 
wat Close Combat 4 
ons allemaal gaat 
brengen. CC4 is een 
van de eerste spellen 
die de strijd van de 
manschappen (pla­
toons) in de tweede 
wereld oorlog realis­
tisch weergeeft. Het is 
een beetje jammer dat 
je alleen maar kunt 
kiezen tussen Ameri­
kaanse en Duitse troe­
pen, maar de gedetail­
leerdheid van de 
verschillende campag­

nes die je kunt voeren 
is verbluffend. Alle sol­
daten hebben een be­
paalde hoeveelheid 
ammo en ook het zicht 
(line of sight) dat de 
soldaten hebben is 
perfect in balans met 
waar ze wel en niet op 
schieten. De plekken 
waar de strijd zich af­
speelt zijn historisch 
correct en met behulp

van satellietfoto’s per­
fect nagemaakt.
Toen ik Close Combat 
speelde, kreeg ik toch 
sterk het gevoel dat Ik 
met een kruising tus­
sen Commando’s en 
Command & Conquer 
bezig was. Kortom: 
Close Combat 4 is een 
spel waar we lang op 
hebben gewacht.

BORIS

r<:



JE VIJANDEN VERNIETIQEN IS NIET QENOEQ...
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"Soul Reaver is een must 
voor iedereen die ook 
maar een klein zwak 

heeft voor fantasy action 
of vampiers."

...JE M O E T  O O K  H U N  

ZIE LE N  V E R S LIN D E N
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Sluip als Raziel door de schaduwen van 
Nosgoth en maak jacht op je vampier-broeders. 
Het maakt niet uit hoe je ze vernietigt, zolang je 
hun zielen maar tot je neemt voor het 
volbrengen van je missie: de ondergang van je 
schepper Ka in.

t continue gameplay: geen laadtijden 
t wissel real-time tussen het Aardse Rijk en 

het Rijk der Qeesten 
t duistere, Qothische verhaallijn 
t action/adventure
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Crystdl Dynamics, l)cl Crystal Dynamics-lot’o, Legacy of Kain: Soul Reaver en verwante spelkarakters zijn handelsmerken van Crystal Dynamics. © 1998 Crystal Dynamics.
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Oe tijd dat w e  bij de PU lacherig deden over een game

,0vuit Oost-Europa is echt voorbij. Over spellen als M ortyr 
en Hidden and Dangerous kun je  geen jokes m eer 

m aken. De insiders vertelden dat er binnenkort w eer  
een toptitel u it die hoek zou komen, Imperium Galactica 
II. En dus speerde ik naar Hongarije om de boel alvast 

te checken.

weet echter niet of dit uit be­
wondering was, of omdat ik 
hem eenvoudigweg door de 
vermoeidheid niet kon dicht­
houden. Ik stond namelijk al 
om half zeven op Schiphol.

/i/iec/n-
Btosaoor»
In 1997 besprak Jan het eer­
ste deel van Imperium Galac­
tica. Onze strategie-wizzard 
ging voorzichtig uit zijn dak. 
Volgens hem had de space- 
sim zeker potentie, maar de 
gebrekkige uitvoering ver­
galde de boel. Een mager ze- 
ventje was het harde eindoor- 

jfeel. De Hongaarse 
^)rockJcent van het spel, Digi­
tal Design, ging echter niet bij 
de pakken neerzitten. Twee 
jaar lang werd er snoeihard 
gewerkt aan het vervolg. Deel 
2 moest en zou een topper 
worden. En Jan kon de pot 
op.
Eind juli waren de Hongaren 
zo ver gevorderd dat de Euro­
pese pers

mocht komen kijken. Plaats 
van handeling was een 
mega-bioscoop in het prach­
tige centrum van Boedapest. 
Aanvankelijk begreep ik niet 
zo goed waarom we voor een 
perspresentatie naar de bio­
scoop gingen. Ik bedoel, het 
garnet voor geen meter in 
een donkere zaal zonder ta­
fels. Na de eerste spetterende 
intro-beelden begon het me 
echter te dagen. Die sluwe 
Hongaren wilden ons over­
bluffen met hun FMV's. En dat 
ging ze aardig af. Ooh's en 
aah's vulden de zaal. Het was 
net alsof je naar Star Wars 
zat te kijken. Enorm vette 
grond- en luchtbattles werden 
met Dolby Surround Sound 

de zaal in geslin­
gerd. Mijn mond 
stond voortdu­
rend open. Ik

SHITLO/tD /4 /4 /V

De stroom filmpjes was ech­
ter niet alleen bedoeld als 
eye-candy. FMV's maken na­
melijk een belangrijk be- 
standsdeel uit van het spel. 
Digital Reality wil zo de speler 
het verhaal in trekken. Want 
IG II is niet zo maar een 
space strategie-game. Het 
gaat echt ergens over. Je 
moet als een van de drie 
hoofdrassen het heelal zien 
te veroveren. Dat doe je mid­
dels oorlog, handel en diplo­
matie. Alle rassen hebben 
hun eigen karaktertrekken, vi­
sie en gedragingen. Digital 
Reality probeert deze per­
soonlijkheden via de filmpjes 
tot leven te laten komen. En 
dat is ze mijns inziens goed 
gelukt. De shitload aan FMV's 
heeft er wel voor gezorgd dat 
het spel uit vier CD's bestaat. 
Digital Reality gaat de boel 
waarschijnlijk netjes over de 
vier schijfjes verdelen. De

eerste CD is de installatie-CD, . 
de overige drie schijfjes her- 'K. 
bergen ieder een ras. De prijs 
is uiteraard die van een 'nor- .i-: 
male' game.
Na twintig minuten FMV's te 
hebben bekeken (en dat is 
maar een fractie van hetgeen 
er in het spel zit), kon ik met 
IG II zelf aan de gang. Als je 
mij vraagt wat voor spel IG II 
nu precies is, dan moet ik ant-i 
woorden dat het een kruising 
tussen Homeworld, Com- 
mand and Conquer en Civili- 
zation is. Waarom?
Homeworld: Ook in IG II vecht 
je de battles uit in een 
enorme 3D-omgeving. De vrij­
heid is enorm, je kunt van alle 
kanten aanvallen. Tijdens het 
battlen bestaat er de moge­
lijkheid om op elk space-ship 
in te zoomen.
Command and Conquer: Net 
als in C&C vecht je battles uit 
op 3D terreinen. De besturing 
is vrijwel identiek. Je klikt, diri­
geert en wijst aan.
Civilization: Je moet je volk *  
letterlijk en figuurlijk groter 
zien te maken. Dit doe je dooi; 
diplomatie, handel en het opi 
zetten van industrieën. Daar 
waar praten beter is, moet je 
dat doen, daar waar vechten 
noodzakelijk is, pak je de tank  ̂
of het spaceship.
IG II is al met al zeker een 
veelbelovende titel. De drie 
bovengenoemde games zien 
er misschien allemaal iets 
mooier uit en hun gameplay 
gaat ietwat dieper, maar bij IG 
heb je al die features wel in 
één spel zitten. IG zal ergens 
in oktober uitkomen.

J.J.



m De mensen van Ubi Soft kijken klaarblijkelijk niet op een Eurootje 
m eer of minder w anneer bet op het organiseren van  

perspresentaties aankom t. W erd Dayman 2 een tijd je geleden 
immers niet eerder bekeken door PU -m an Jan? M aa r dit keer w as  

het écht menens, volgens hen. Vandaar dat w e  Skate naar Parijs 
stuurden om te kijken of deze game nu 

eindelijk in de afrondingsfase beland w as .

U BË  m o r s
Het moge duidelijk zijn: Ubi Soft heeft Rayman 2 
nogal hoog zitten. Ditmaal werd mij verzekerd dat 
dit echt de allerlaatste keer was dat de media op 
de hoogte gesteld zouden worden van de laatste 
ontwikkelingen omtrent deze game. En warempel, 
deze 3D Action/Adventure game waar men nu al 
bijna drie jaar mee bezig is, lijkt nu daadwerkelijk 
in de laatste produktlefase te zitten. Het geeft in 
ieder geval aan dat de makers geen half werk 
wilden verrichten, en het gele ‘beestje’ dat hier 
en daar wat lichaamsdelen mist (ik weet niet hoe 

ik het anders moet formuleren), hoog in het vaan­
del dragen. Wat zeg Ik: Rayman is Ubi Soft’s trots, 
en met je lievelingetje moet je nu eenmaal voor­
zichtig omgaan. Zeker als je hem een superster­
achtige status wilt laten aannemen.

C C E -IV  ^ O f V C E '^ /
Om niets aan het toeval over te laten, zal Rayman 
2 dan ook op zo’n beetje alle systemen verschij­
nen. Toch kreeg Ik niet alle versies te zien; ik kon 
weliswaar genieten van de N64- en de PC-ver- 
sies, aan de PlayStation- en Dreamcast-versies 
moest nog te veel gesleuteld worden omdat men 
daar wat later aan is begonnen. Geen nood, de 
games voor de eerstgenoemde systemen waren 
in een dermate vergevorderd stadium dat we ons 
echt geen zorgen meer hoeven te maken over het 
al dan niet uitkomen van deze game. Rayman 2 
zal zo rond deze tijd het daglicht zien op de N64 
en de PC, en begin 2000 op de PSX en de DC. Er 
schijnen zelfs al plannen te zijn om de game voor 
de PSX 2 te ontwikkelen.
Maar wat maakt dit mannetje dan in hemelsnaam 
zo interessant? Dat was de vraag die ik stelde 
toen de persdag nog maar net van start was ge­
gaan. Het antwoord volgde vrij snel.

H E L I - H A in
Wat meteen opvalt bij het zien van het spel Is de 
switch van Rayman’s vertrouwde 2D naar 3D-ga- 
meplay. Tja, je kunt nu eenmaal niet achterblijven 
bij de huidige ontwikkelingen. In meer dan twintig 
prachtig uitgewerkte en kleurrijke levels (die vari­
ëren van middelgrote tot reusachtige 3D-omge- 
vingen) is het de bedoeling dat je je maatjes be­
vrijdt uit de handen van lastige piraten, die hen 

willen doorverkopen aan een soort space cir­
cus. Dit zal je vliegend (door het gebruik van 

zijn helikopter haar), waterskiënd (achter 
een waterslang), klimmend, springend 

en op vele andere manieren moe­
ten doen, om het spel goed te 

laten aflopen. Er valt dus ge­

noeg te doen en te beleven in The 
Great Escape, laat dat duidelijk zijn. Zeker als je 
nagaat dat de gemiddelde gamer zo tussen de 30 
en 40 uur nodig zal hebben om het spel helemaal 
uit te spelen.

OU BAËN, OU  vriv.
OU R /» V /M 4 «V
Liefst een half jaar hadden de makers nodig om 
de van de PC naar de N64 geconverteerde versie 
te finetunen. Het resultaat mag er echter zijn; zo is 
er geen sprake van fog-effecten (tenzij het zo be­
doeld is) en in combinatie met de RAM-Expan- 
sion Pack zul je merken dat de framerate gelijk 
blijft. Op de PC is het zelfs mogelijk om het spel 
zonder al te veel problemen op een P120 te laten 
lopen (hoewel een PI 66 met 3D kaart toch wel 
aanbevolen wordt). De vraag blijft natuurlijk altijd 
of de character niet aan kracht heeft ingeboet nu 
hij in een compleet nieuwe wereld terecht is geko­
men, met een compleet andere speelwijze. Wel, 
ook op dit vlak hebben de ontwikkelaars goed 
hun best gedaan. De typische Rayman humor is 
geheel intact gebleven, evenals de filosofie die 
schuilgaat achter deze game. Waar sommige ont­
wikkelaars falen in de overgang van 2D naar 3D, 
daar hebben de mensen van Ubi Soft er alles aan 
gedaan om de hoofdrolspeler vertrouwd en tege­
lijkertijd verfrissend op je beeldscherm terecht te 
laten komen. Dit geldt in ieder geval voor de twee 
versies die ik gezien heb, en laten we hopen dat 
op de andere systemen een net zo mooi resultaat 
zal verschijnen, zodat iedereen van dit eigenaar­
dige wezentje zal kunnen genieten. Dat heb ik, 
geheel tegen mijn eigen verwachting in, namelijk 
ook gedaan.Of ben ik nu in de war door de vele 
wijntjes die ik op het dakterras geconsumeerd 
heb onder de stralende zon, met een uitzicht van 
heb-ik-jou-daar? SKATE

Y M A N
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De oplettende lezer is het inmiddels vast w e l opgevallen dat de 
redakteuren van Power Unlim ited steeds vaker worden  

uitgenodigd naar de andere kant van de w ere ld  te vliegen, om 
aldaar naar nieuw e games te kijken. Zo zat onze dré een w eek je  in 

een luxe hoteltoren in W est-H o llyw ood  om een aantal n ieuw e  
PlayStationtitels te checken en te genieten van de geneugten van 

Los Angeles. Een verslag van zijn avonturen.
Het begon al goed toen ik op Schiphol mijn di­
recte vlucht naar Los Angeles miste, doordat 
de incheckdames hun handen vol hadden aan 
een stel andere reizigers. Stond ik daar wan­
hopig met mijn ticket te zwaaien, terwijl de 
Boeing 747 richting LA wegvloog met een zielig 
leeg stoeltje erin. Gelukkig werd ik bij de ticket- 
balie van de KLM meteen gere-scheduled en 
zat ik een paar uur later plotseling champagne te 
drinken met een stel Afrikaanse zakenlui in de 
bizznizzklas naar Memphis Tennessee. Daar aan­
gekomen moest ik een half uurtje wachten en kon 
ik in de vliegveldbar onder het genot van een 
kleine versnapering zien hoe het weer omsloeg. 
Heb je de film Twister gezien? Nou ja, zoiets dus. 
De hemel die me bij mijn aankomst nog helder­
blauw had toegejuicht was nu veranderd in een 
monsterlijk grijze massa uitelkaargerukte on­
weerswolken en de ene na de andere bliksem­
flits sloeg ons om de oren. Zes uur later vertrok 
eindelijk mijn vliegtuig, Tien uur later landde Ik 
op LAX-aIrport en elf uur later lag Ik uitgeput 
weg te dommelen in mijn luxe hotelbedje er­
gens aan de sunset-bivd in West Hollywood.
De volgende ochtend werd Ik uit mijn bed ge­
licht door de vriendelijke pr-dames van Sony, 
die de hele nacht geen oog dicht hadden ge­

daan in de angst dat ik ergens 
kwijt was geraakt. Haastig 
mengde ik me bij het dertigtal 
collega-journalisten, en stapte 
ik de ijskoude over-ge-aircon- 
ditioneerde bus in op weg 
naar onze eerste presentatie.

M U P P E T

De Creature Shop van de 
Henson Company, het be­
drijf van de inmiddels overle­
den muppet-papa Jim 
Henson, lijkt van buiten op 

een simpel kantoortje van dertien 
in een dozijn, maar eenmaal binnen word je 
overspeeld met oude bekenden. Zo'n beetje 
overal staan en liggen Muppets, Freggels, Robots 
en realistisch nagemaakte dieren je aan te sta­
ren. In de lunch- en presentatierulmte stond een 
enorme mammoet en de tafel werd Ingenomen 
door een paar exemplaren van Dr Doolittle's 
schoothondje. Na een korte rondleiding kwamen 
we in een kamer vol hl-tec elektronica, waarmee 
de poppenspelers van tegenwoordig hun robot- 

gestuurde creaties tot leven roepen en kregen we 
een presentatie door een oude rot in het vak, die 
na enig doorvragen zowel Jabba de Hutt als Yoda 
gespeeld bleek te hebben. Mijn Engelse collega's 
en ik konden het nauwelijks geloven en stonden 
met knikkende knieën de hand te schudden die 
vroeger in_het achterwerk van de oude Jedi 

gezeten. ^
presentatie van het Muppet-racespel, dat er­

gens begin 2000 wordt gereleased, was vrij kort. 
De levels waren nog maar voor een klein ge­
deelte af en een werkende demo konden we nog 
niet lospeuteren. Het spel is vast erg leuk voor de 
Muppet-fan, net zoals de Southpark racer het 
goed zal doen bij SP-fans. Alle characters van de 
Muppetshow zijn in de racer verwerkt en staan 
natuurlijk garant voor de nodige meligheid.

C r t A S M  T E A M  nA C Ë IS IC
Een wat serieuzerer poging om een vet racespel 
neer te zetten, is gedaan door de dames en 
(voornamelijk) heren van

?A



s p  e c i a lBSSSÊSe|p
kon het niet laten een potlood uit het plafond van 
Fox Mulder te jatten en even plaats te nemen 
achter het bureau van de FBI-baas. Leuk hoori

Naughty Dog Inc. Deze vrij kleine software- 
ontwikkelaar is gevestigd in een mooi ge­
bouw in Santa Monica op steenworp afstand 
van het strand. Flet racespel, waarvan Skate 
op de E3 al een glimp had mogen opvangen, 
is de vierde en laatste Crash Bandicoot-titel en 
tegelijk ook de laatste PlayStation 1-game die 
Naughty Dog maakt, voor ze zich op de Next 
Gen PSX gaan storten.
De game blinkt op twee punten uit: een uitge­
kiend turbosysteem, maar vooral de multiplayer- 
mode. Waar de meeste racinggames al in two- 
player splitscreenmode bijna onspeelbaar zijn, 
blijkt Crash Team Racing zelfs met 4 players nog 
heel erg goed speelbaar. De ontwikkelaars lieten 
ons vol trots een aantal deathmatch levels zien en 
in no-time was ik in een heftige race beland tegen 
mijn Britse collega's, die we een paar uur later 
nog eens in het echt overdeden op de plaatselijke 
kartbaan ('plaatselijk' betekent in LA dat je onge­
veer de afstand Amsterdam-Utrecht moet afleg­
gen om er te komen). Zonder Ed op de baan 
maakte ik mooi een kans op de eerste plaats, tot­
dat ik zomaar gediskwalificeerd werd vanwege 
mijn agressieve rijstijl. Lekker dan!

r > L > 4 V 5 r > !» r r o iv  s
De laatste dag van onze press trip bezochten we 
de Sony studio's en hadden we een uitgebreid 
vraag-en-antwoord-spel met Phil Harrison, een 
hoge pief van Sony Computer Entertainment 
Amerika, die ons nog eens die prachtige PSX2- 
demo's liet zien, waar Bjorn al over schreef in het 
meinummer. Behalve de dobberende eendjes en 
de demo's van Tekken, Final Fantasy en Gran Tu- 
rismo kregen we een voorbeeldje van de werking 
van de Emotion Engine te zien. Die superchip, die 
het kloppende hart van de Next Generation Play­
station - Nee, de naam is nog steeds niet bekend - 
vormt, berekende real time een heel bos vol bui­
gende boomtoppen en waaiende blaadjes. Het 
leek bijna echter dan het Vondelpark bij wind­
kracht 4. Nadat de aanwezige journalisten waren: 
bekomen van dit spektakel kregen we nog een’ Bfcp 
uitgebreide uitleg over de werking van het nieuwe 
apparaat, maar jammer genoeg mocht onze Phil 
niets loslaten wat we nog niet wisten, behalve 
misschien dat de PSX2 gewoon met de dual 
shock controllers werkt en geen DVD-films zal

5 f> V fV O  3 :
C A T E -M K ^V  T O  CLIMMEn
De derde dag van mijn trip was een rare: nog een 
beetje aangeslagen van ons avondje stappen met 
het Naughty Dog team betraden mijn collega's en 
ik het ijs van een of andere hockeybaan in Pano­
rama City. Zonder schaatsen en zonder bescher­
mers moesten we, slechts gewapend met een 
soort rare bezem, een soort ijshockey-achtig spel 
spelen tegen het Insomniac team, die, totaal in 
strijd met hun naam, een heel stuk uitgeslapener 
waren dan wij. Al snel hadden we door dat we 

. geen enkele kans maakten en hingen we die 
’ stomme bezems in de wilgen. We zijn immers Eu­

ropeanen en gebruiken onze voeten om een bal 
in het vijandige doel te krijgen. Een hersenschud­
ding, een blauw oog en wat gekneusde ribben la­
ter zaten we op het kantoor van de tegenstander 
uit te puffen achter de knoppen van Spyro 2.
In Spyro 2 wandelt, vliegt en zwemt het kleine di­
nosaurusje zich weer door een hele zooi nieuwe

avonturen heen in een gloednieuwe 3D-engine. 
Vooral de onderwaterlevels van het spel zijn erg 
spectaculair en gameplay, characters, graphics 
en de aangename soundtrack zorgen zeker 
voor een hit in het 3D adventure-genre.

kunnen afspelen. Hoe we hem ook bes%)kten 
tijdens de lunch, zelfs over de kleur van het ap­
paraat wou hij niets loslaten. "Wacht ma§r tot To­
kio!" was het enige dat we te horen kregen. 
Eenmaal terug In het hotel nam ik nog een laat­
ste duik in het heerlijke water van het zwembad 
op het terras, bestelde Ik een lekkere cocktail en 
een dikke sigaar en keek ik nog even uit over de 
heuvels van Hollywood, voor ik weer het vliegtuig 
in moest, terug naar mijn trouwe computertje. Het 
was een gezellige en interessante week geweest, 
maar dat hebben jullie waarschijnlijk al begrepen. 
DRE

M-FÊLES
Ach, wat moet Ik zeggen. Een beetje lullig om 
bij de presentatie te zitten van een game die 
al lang en breed In je blad besproken Is. Wat 
Boris van het spel vond (In de september-ls- 
sue concludeerde hij: "Blaaarghhh!" en gaf hij 
een 5,3) heb ik maar niet tegen de president 
van Fox Interactive gezegd. Na een korte pre­
sentatie van de game, die volgens Fox toch wel 
baanbrekend was, mochten we de studio van de 
X-Files bezoeken en met een van de acteurs (die 
blonde met die lange haren) rondhangen in de 
kantoren van de Amerikaanse geheime dienst. Ik
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Mooie mix van adventure en actie. Outcast is doordacht. De intelligentie 
in het spel is verbazingwekkend. Ben je een actiefreak, maar niet vies 

van wat adventure, dan is Outcast Je spel. Ben Je echter adventurefreak 
en niet vies van wat actie, dan is Outcast ook Je spel.

, V PC Zone Benelux^-^

Unieke wereld, bijzonder sfeervol, verzorgde afwerking, schitterende soundtrack.
Heb Je een aardige pc, zin voor avontuur, het killerinstinct van een 

luipaard, het geduld van een visser en een zwak voor parallelle werelden 
die gered moeten worden, dan mag Je dit onder geen beding missen.

PC Gameplay *

Grafisch zeer indrukwekkend. Het meest gedenkwaardige is toch wel de muziek. 
Geinige gadgets (de holografische versie van Jezelf die Je op pad kunt sturen, 

op de Twon-Ha rijden) Het is lang geleden dat er zo'n originele 
en innovatieve adventure verscheen.

Games+

Ifc
Score 94! Graphics: 9,0 / geluid 9,0 / originaliteit 9,5 / speelbaarheid 10! 

Iedereen zal met liefde Outcast uit zijn verpakking scheuren, zich 
daarna drie weken vrijw illig opsluiten in zijn kamer om zich vervolgens 

te laten overdonderen door de wondere wereld van Adelpha.

Iwe^ lited
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Allereerst kreeg Ik de 
PC-game Phoenix te 
zien. Dit is een 3D- 
Space Shooter, waarin 
je als Earth Squadron 
piloot Beek meer dan 
60 missies dient te vol­

brengen, en dankzij 
het multi-lineaire plot 
meerdere kanten uit 
kunt gaan. Het verhaal 
rondom Phoenix steekt 
goed in elkaar, en kent 
naarmate je vordert 
een hoop verrassende 
wendingen. Beek be­

gint als een 
rookie, 
maar kan 
gaande­
weg in 
rang stijgen 
en alsmaar 
betere wa­
pens tot zijn 
beschikking 
krijgen. Aar­
dige bijkom­
stigheid is 
dat wanneer

je als speler er niks 
van bakt, je een aantal 
missies moet volbren­
gen om je skills een 
beetje op te vijzelen. 
Tja, je moet er nu een­
maal wat voor over 
hebben om de Aarde 
te beschermen tegen 
verschrikkelijke vijan­
den (die in Phoenix 
misschien niet eens je 
vijanden blijken te zijn, 
maar laat ik daar niet 
te veel over verklap­
pen). Aardige graphics, 
een goed verhaal en 
de vele multiplayer-op- 
ties maken Phoenix 
een game die je beslist 
in de gaten dient te 
houden. Binnenkort

Skate bezocht kortgeleden het 
kantoor van Hasbro Interactive om 
w ork in progress te bekijken van 
Team 17's W orm s Armageddon  

'voor de PlayStation en Phoenix voor de PC.

I 3 f r e € t m c € is t
Uom ts

w o r t M s  A n -
M A C E O D O tS !
Een andere game die 
je ook in de gaten 
moet houden, is 
Worms Armageddon 
voor de PSX. Dit hilari­
sche s p l kent nu nog 
meer features dan 
voorheen het geval 
was. Ditmaal zijn er 
nog meer wapens (60+ 
als ik het goed hefe), 
meer levels, een multi- 
ptayer-optie en een le- 
v ë  editor aagjfezig, 
zodai elke nieuwe 
game die je alleen of 
met je maatjes speelt, 
nooit hetzelfde zal zijn.

Ook nu is er weer ge­
kozen voor 2D-game- 
play, maar daar ligt dan 
ook de kracht van 
Worms. Geen hoog­
staande graphics (hoe­
wel constant het maxi­
male uit de 
CPU-power van de 
PSX geperst wordt), 
maar wel weer ontzet­
tend grappige, ^ k e  
taferelen op je beeld­
scherm die je urenlang 
op het puntje van (of 
liever gezegd: onder) 
je stoel krijgen. Worms 
Armageddon zal zo 
rond de eeuwwisseling 
gereleased worden.

SKATE

Sega’s langverwachte 
nieuwe console, de 
Dreamcast, komt er nu 
echt aan. Op 14 okto­
ber moet de nieuwe 
128 bits-machine in de 
winkel liggen. Voor 
ƒ599 of Bfr. 10999 
krijg je de machine, 
een controller, een 
demo-disc met 5 
speelbare demo’s en 
zeven filmpjes en een 
modem (ingebouwd 
maar verwijderbaar en 
dus upgradable).

Dit modem moet het 
geheime wapen van 
de Dreamcast gaan 
vormen. Iedere koper 
krijgt gratis Internet­
toegang en op langere 
termijn de mogelijkheid 
om de games online te 
spelen. Helaas zal de 
Internet-optie in de Be­
nelux niet vanaf het 
eerste begin aanwezig 
zijn, maar later in het 
jaar en misschien zelfs 

wel pas begin vol­
gend jaar. Inj 

volgende ^  
lees je 

j fes, ma<
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In de vorige PU kon je 
alles lezen over 
Mechwarrior 3, het derde 
deel uit de spectaculaire 
robot-wargame serie. Po­
wer Unlimited geeft 10 
pakketten weg die bestaan uit een muismat, een T-shirt en uiteraard het spel 
zelf. Als je een van de tien pakketten in de wacht wilt slepen, moet je ant­
woord op de vraag geven welke score Mechwarrior 3 haalde in het septem- 
ber-nummer en uiteraard een beetje geluk hebben. Stuur je antwoord voor 
25 oktober op een briefkaartje naar:

Pow er Unlim ited  
M echw arrior 3 -  
„  w edstrijd  

—  Postbus 9 8 0 5  
1 0 0 6  A M  

Am sterdam

uü/ergeeLniet jemaara, 
adres, telefoonnummer 
en hit'antwoord op de 
vraag te  vermetden:
r in  winryonr*** krtinfin h t in -

ket automatisch ....
thuisgestuurd.
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16 TOTALLY FUNKY FIGHTERS 
ready 2 get down 
8 get It on!

'You*ve never seen 
boxino like this before* 
Next Generation Magazine

*Ready 2 Rumble was arguably 
the game of the (E3) Show across 
the board/ - Dreamcast.ign.com

GAMEBOf

Colc«

NINTENDO.̂

«I PiüyStdtton ®  C ft> M Ê D y V M
Dreamcast. r

NINTENDO®. NINTENDO 64. AND ARE TRADEMARKS OF NINTENDO CO.,LTD.
and "PlayStation'' are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. Dreamcast is a re0stered trademark or trademark of Sega Enterprises. Ltd.

MIDWAY is a trademark of Midway Games Inc. READY 2  RUMBLE™ BOXING © 1999 Midway Home Entertainment Inc.
All r i0 its  reserved. Likeness of Michael Buffer and the READY TO RUMBLE™ trademark used under license from Buffer Partnership (www.letsrumble.com).

Ail character names are trademarks of Midway Home Entertainment Inc. Midwav is a trademark o f Midwav (tamfis inr. Usad hv npmu«c/rtM

http://www.letsrumble.com


pakket
De nieuwe Star Wars is er, en dat 
zul j^ e te n  ook. We geven maar 
liefst twintig boeken, twintig 
soundtracks, 3 x Episode 1 Racer 
(PC) en 3 X The Phantom Menace 
(PC) weg. Als je echt geluk hebt, 
win je alles. Met iets minder geluk 
krijg je een boek en een sound­
track, maar dan nog willen we je 
niet horen klagen. Om kans te 
maken hoef je alleen maar een ti­
tel te verzinnen voor Episode 2, 
die over een kleine drie jaar uit zal 
komen. Stuur je antwoord voor 25 
oktober op een briefkaartje naar:

Power Unlimited 
StarWars-prijsvraag 
Postbus 9805 
1006 AM Amsterdam
Vejpeet niet je naam, adres en I
telefoonnummer te vermelden. 1
Prijswinnaars krijgen automa- J
tisch bericht. I

^ A R .
W A R j r
E P I S O D E  I
r il l ',  PHANTOM Mr'.NACt'..

het wachten op het voorgerecht wat te doden, pro­
beerde Skate of hij zijn ‘tafellaken-wegtrek-truc’ nog 
steeds onder de knie had. Gelukkig had het restaurant 
extra servies bij de hand.

Dre: ‘Ober, mijn bord is nat.’
Ober: ‘Nee mijnheer, dat is de soep.’

De liflafjes en de pietepeuterige hapjes konden J.J. niet 
bekoren. Hij is uiteindelijk zelf maar in de keuken gaan 
staan en kwam terug met een bord vol dampend vlees. 
De zeldzame parkieten van het restaurant zijn overigens 
nog steeds spoorloos.

Als een echte Martial Artist had Kees zijn traditionele 
Chinese eetstokjes meegenomen. Het enige wat hij 
echter op zijn stokjes kreeg, waren de contactlenzen van 
Andreas.

-k’"

HET BOEK VAN DE FILM

riiRRYBROCJKS

; De opmerking ‘goed doorbakken’ werd door de ober wel 
erg ter harte genomen. Toen Jan uiteindelijk zijn zwartge­
blakerde struisvogelbiefstuk op zijn bord kreeg, had hij 

f'i een hamer en beitel nodig om het vlees te snijden. Mo­
menteel is Jan aan het sparen voor een nieuw gebit.

(öïzaiÊQ
: Thomas bleef uren naar de kaart staren en kon maar niet 

beslissen. Zou hij de gegrilde sperzieboon met een olijf 
nemen of toch maar het krieltje met twee gefrituurde bos­
bessen? Het werd uiteindelijk de gestoofde naaktslak 
met brandnetelgras.

‘I IlMi
Hoot kwizien mag misschien voor de gegoede burgerij 
zijn, van het wachten op het eten werd Boris goed ziek. 
Gelukkig had hij zijn mobile bij zich, dus de vijf kilo spare- 
ribs was snel ter plaatse.

De zwaardvis die Sara had besteld zat vol met graten! 
Dat werd dus meer een spuug- dan een eetfestijn. Dat je 
met diezelfde graten ook goed kon mikadoën was weer 
een meevaller.

Ruben: ‘Ober, u zit steeds met uw duim in mijn soep!’ 
Ober: ‘Ja meneer, dat is goed voor mijn eczeem.’

J l
Een populair prijsje die Voodoo 3 kaart.

■  Meer dan twaalfhonderd inzendingen kregen we de afgelopen
maand binnen.

;• De twee winnaars zijn:

>. M a itijn  v.d. W a lle  u it Vogelw aarde en 
Hans Klein u it S taphorst

^  Proficiat, you lucky bastards! ,

■ Ondanks het urenlange wachten op ons eten, wist Ed 
zich goed staande te houden. Ed knaagt zich namelijk 
ongans op pennen en potloden en die lagen er genoeg 
bij de kassa. Ed: ‘Vooral de Bruynzeel A4 heeft een pittig 
aroma!’

Bjorn’s maag ging zo te keer dat alle gasten dachten dat 
het buiten aan het onweren was. Iedereen bleef dus extra 
lang binnen zitten en daarom duurde het nog langer voor 
we ons eten kregen. Bjorn is uiteindelijk in de wijnkelder 
gaan zitten, waarna we hem niet meer hebben gezien. 
Hips!
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Eindelijk, daar is ie dan, n iet de sequel m aar het eerste deel 
van de Star-reeks. H et deel w aarin  alles duidelijk w ordt 

w a t nog n iet duidelijk w as .

Hoe zag Darth Vader 
eruit als kind en Obi- 
Wan als jonge gast? 
Als Jake Llyod en 
Ewan McGregor na­
tuurlijk! En wie is de 
moeder van Luke en 
Leia? Dat is Natalie 
Portman in de rol van 
Queen Amidala. Star 
Wars is uiteindelijk één 
grote jongens-soap! 
Naast de ultieme soap 
in space is deze first 
episode vooral ook 
een kinderfilm gewor­
den. Een heel verma­
kelijke kinderfilm, dat 
wel. De hoofdrollen zijn 
niet weggelegd voor 
acteurs van vlees en 
bloed maar voor com­
puteranimaties en spe­
ciale effecten. De ac­
teurs steken daarnaast 
wat houterig af. Zelfs 
een laserzwaard ge­
vecht, toch een van de 
hoogtepunten uit de 
vorige Star Wars films, 
ziet er stroef en stijfjes 
uit. Dat komt omdat 
Obi-Wan en zijn mees­
ter Qui-Gon Jinn na­
tuurlijk tegen de on­
zichtbare Force van 
computereffecten aan 
het vechten zijn, in 
plaats van tegen 
levende mensen.Voor

de echte Star Wars-fan 
is het allemaal even 
slikken. Kritieken uit 
die hoek werden vooral 
geleverd op de slaap 
venwekkend saaie rol 
van üam Neeson als 
Jedi-meester Qui-Gon 
Jinn en de oermelige 
en kinderachtige 
ruimte-clown Jar Jar 
Binks, die er speciaal 
voor de allerkleinsten 
in is gezet. De jonge 
actrice Natalie Port 
man ziet er prachtig uit 
als koningin-op-de- 
troon, maar acteert 
een stuk levendiger in 
haar dubbelrol van het 
dienstmeisje annex ko- 
ningin-op-avontuur. 
Toch is ook zij geen 
Prinses Leia. De 
nieuwe Star Wars film 
is er door de compu­
tertechnologie qua mo­
gelijkheden dan wel op 
vooruitgegaan, qua 
sexappeal heeft de film 
toch zwaar moeten in­
boeten. De chemie tus­
sen Han Solo en de 
prinses was bijvoor­
beeld duizend keer 
sterker dan die tussen 
Portman en de kleine 
Anakin Skywalker (is 
het eigenlijk wel ge­
zond dat een meisje

van negentien zulke 
sterke gevoelens heeft 
voor een gozertje van 
tien?), in de film ont
breekt het volgens de
liefhebber vooral aan
magie. Er zijn ook zulke 
hoge verwachtingen 
over Star Wars gewekt
met in de laatste plaats 
door George Lucas
zelf, dat de film bijna
niet anders kan dan
enigszins tegenvallen.
Star Wars is voor veel
mensen tot een soort
van religie venvorden, 
maar wie er vanuit een 
ander standpunt te­
genaan kijkt, kan ook 
denken, kom op, it's 
only a movie! Het ver­
haal van de film is bij­
zaak: het rijk van ko­
ningin Amidala wordt 
bedreigd door een 
machtswellustige han­
delsfederatie en de 
Jedi-ridders Qui-Gon 
Jinn en Qbi-Wan 
Kenobi schieten haar 
te hulp. Tijdens hun 
missie worden ze bij­
gestaan door een go­
zertje met de naam 
Anakin Skywalker, die 
een grote, mysterieuze 
kracht met zich mee­
draagt en later zal mu­
teren tot Darth Vader.

deel twee en
drie, eerst
moeten de
drie strijders
het rijk van de
koningin nog 
redden. En

game: snel, 
met aktie en
vol adembe
nemende
computer 
tricks. En
vooruit, afge 
wisseld met
een paar tradi
tionele scènes
om de film
toch nog iets 
van een echte 
mensenfilm mee te ge- 
ven.Want was Return 
of the Jedi al meer een 
gezellige Disney-film 
dan zijn voorgangers, 
The Phantom Menace 
heeft een nog hoger 
Disney-gehalte. Veel 
computergetekende 
fantasiedieren duiken 
op in geanimeerde on- 
derzee-rijken of dorre 
woestijndorpen. Let 
ook op de scène 
waarin alle galaxies in 
space met elkaar ver­
gaderen in het heelal, 
daar ergens linksonder 
in beeld zie je een 
spreeksgestoelte vol 
E.T.'s! Maar wees ge­
rust, lieve Star Wars 
fans, ondanks alle kri­
tiek is de film zeker 
een bioscoopticket 
waard. Het ziet er alle­
maal superstrak uit en 
wie zich niets aantrekt 
van hetgeen hierboven 
is gezegd, wordt mee- 
gesleurd in de virtuele 
trip die The Phantom 
Menace uiteindelijk 
toch is. Het liefst zou je 
in de bioscoop naar de 
joystick grijpen om ei­
genhandig de ruimte­
schepen en aktiefigu-

ren te besturen. En ^  
onthoudt: it's only 
movie!

HET COEO'^_ 
HET
riV  OE STAH - 
W t/AH S S /tC M s

HET COEO
Yoda
Episoden I, IV en VI 
Deze meer dan 800 
jaar oude gnoom is de 
spiritus rector van de 
Jedi-raad. Hij maakt 
van Luke S k^a lke r 
een Jedi-ridder.

Qui-Gon Jinn
Episode I
Deze Jedi is Qbi Wans 
mentor en wil ook Ana­
kin de Jedi-kunst leren. 
Dat Anakin over een 
slechte kracht blijkt te 
bezitten, zal hij nooit 
meemaken.

Obi-Wan Kenobi
Episoden I en IV-VI 
Als jonge man is hij de 
leraar van Anakin, later 
van diens zoon Luke 
totdat Anakin/Darth 
Vader hem vermoordt.



schuwt 
AnaW^ 
naardtüfen' —  
t e r i '^ j e v a n ^  
macht zal keren,

C-3POenR2-D2
Episoden I en IV-VI 
Deze robots worden 
later door Darth Vader 
vervolgd, ook al heeft 
hij als kind met ze ge­
speeld.

Jar Jar Binks
Episode I
De Gunganer die on­
der de Naboo zee leeft 
en mede-strijder van 
de Jedi 's wordt.

Han Solo
Episoden IV-VI 
De smokkelaar die be- 
vriendt raakt met Luke, 
verliefd wordt op Leia 
en tegen Vader strijdt, 
zijn toekomstige 
schoonvader.

Chewbacca
Episoden IV-VI 
Deze knuffelbare, 
trouwe Wookie is Han 
Solo's partner en co- 
piloot op diens ruimte­
schip.

Anakin Skywalker
Episode l-lll 
De hoop van de Jedi- 
ridders, latere geliefde 
van Amidala en vader

van Luke en Leia.
Stapt over naar de 
donkere zijde van de 
macht en wordt Darth 
Vader.

Shmi Skywalker
Episode I
Moeder van Anakin, 
heeft hem via onbe­
vlekte ontvangenis ter 
wereld gezet, net zoals 
de maagd Maria. Ze 
laat hem gaan als kind 
zodat hij Jedi kan 
worden.

Koningin Amidala
Episode I 
De heerseres van 
Naboo, trouwt Anakin 
en brengt via onbe­
vlekte ontvangenis 
Leia en Luke ter we­
reld.

Luke Skywalker
Episoden IV-VI 
De boerenjongen die 
niets van zijn afkomst 
weet en terechtkomt in 
een familievete en 
daarbij de galaxie redt.

Leia Organa
Episoden IV-VI 
Adoptiekind van prins 
Bail Organa weet niet 
dat zij Luke's zuster is. 
Zij zal de nieuwe repu­
bliek leiden.

Kirizer
Episoden !, VenVI 
De ^n a to r van Naboo 
jaagt op Anakin's 
macht. Uiteindelijk 
wordt deze Darth Va­
der maar hij doodt 
eerst Palpatine.

Darth Sidious
Episode I
Leider van de Sith He­
ren, de tegenhangers

Nute
Episode!
De vissenko- 
ning van de 
g ie rig  Nei- 
moidianen 
sluit een pakt —  
met de federa­
tie en lokt de Jedi 
in de val.

LottDod
Episocfel
Deze Neimoidiaanse 
senator helpt Darth 
Sidious bij de invasie 
van Naboo, de planeet 
van koningin Amidala.

Grand MoffTarkin
Episode IV
De kroonprins van Pal­
patine is de comm- 
mandant van de eerste 
Dodenster. Hij wil prin­
ses Leia doden.

gangster^,
tooine is H aï Solo's 
aartsvijand. Hftfe 
Jabba geld schuldig, a

BobaFftt
Episoden VènVI 
Premiejager die Han 
Solo door de gatede 
a c h te rv ^  kt OfxkadA 
van Jabëa. tieeirt h«R, 
aan

#

Als er van één film veel merchandise verkrijgbaar is, dan is het wel van Star Wars. Dat was overi­
gens vroeger ook al zo. De speelgoedwinkels puilen uit van de aktiefiguren, bekers, petten, ga­
mes, knuffelbeesten en lego bouwpakketten. You name it, they've got it. Vooral in Amerika is er 
geen produkt meer of je vindt er wel een Star Wars figuur op: er is Star Wars tandpasta en Star 
Wars Pepsi, er zijn Star Wars stropdassen en Star Wars kleding. De merchandising is misschien 
nog wel succesvoller dan de film zelf, er zijn miljoenen dollars mee gemoeid. Hoe kun je zo'n fel­
begeerd Star Wars collectors item bemachtigen? Geld scoren en naar de winkel lopen, is een 
mogelijkheid. Maar wie naar echt bijzondere spullen op zoek is, bezoekt een veiling. Zo'n veiling 
bezoeken kan ook op het Net. Bij de zoekservice Yahoo bijvoorbeeld, waar deze maanden heel 
veel Star Wars collectibles zullen worden geveild. De startbedragen zijn redelijk betaalbaar, va- 
rieërend van $1 voor een klein spaceship-toy van de Pizza Hut tot $35 voor een exclusief Avon 
horloge met Obi-Wan Kenobi afbeelding. Als je je hebt aangemeld kan het bieden beginnen, mits 
je boven de achttien bent. Je kunt ook zelf spullen ter veiling aanbieden. Dat mag van alles zijn, 
van furbies tot faxmachines en van tradingcards tot trucks. Waarschuwing: wapens, sigaretten, 
alcohol, eten, drugs en dieren zijn absoluut verboden om via het Net te veilen. 
auctions.yahoo.com





H e t l i jk tw e l  of d&strategfègidsen van Brady^Games m et de maand mooier w orden. Check deze 
 ̂ ' kunstw erkjes o ver Rival Schools, Castlevanfa en Turok 2  m aar eens.

-RIVAU
Titel: Rival Schools: Official Fighting Guide
Todl; Engels
Auteur. Ben Cureton, Paul Interrante

Uitgever: Brady Games w a a p r
(S5N; 1-56B8B-B51-3
Prijg: $11.99 *vi

W A AR DERING :

•  4 a t ) 0 * * 9 «

* * * *

. Waarschijnlijk het In het schitterende ,
ttiih.st fatroriete spelle- boekwerkje Rival 
tje van de geachte he- „  Schools: Official .Figh- 
ren e rn d ^e a in d e r- , tihg Guide leer je^de 
wijzers. Tn Rival ' special moves eiT --
Schools moet’je de ' wrede combo's van' ’

■ kids van de concurre- " ^ l le  in h'etjpel aanwe­
rende scholén zien te^ zige fightiftjes, inclu- 
verslaan. En dat bet&- T jie f de^geheime karak- 
kent muiten op het ' . ters. Óok wordt •' 
schoolplein. \  - uitgelegd wat dp beste

 ̂ f ,
. ' \ y

OFFICmL SIRBTEGV GUIDE

tEEDt OF EVIL

Titel; Turok2,Seedsol
Taal: Engels
Auteur; -
Uitgever; Brady Games 
ISBN; 1-5BB8B-B13-0
Prijs; $11.99

Turok 2, Seeds of Evil: Official Strategy Guide 
Engels

:  . „ W A AR DERING :

\ ■

/
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. In de'N64 shooferTu- J j^e l-nö^^en gigent, 
rok 2 kun je vi/ederonli^ èen-eindbade, ge- 

 ̂ aan dp gang Imet de  ̂—. naamUTIte F^ipnagen, 
è te rkopR am boge lij- '^d iè , aTsikdèitul'ok^''^

, kende dinosaurus kilE /  ^tans.^m'&g'geloven; .
' 'Ipr. Het spel bevat zds . '^zegr lastig te verslaan 
i ' enorme levendig zijrf is.Turok 2,-Se^s of 
'  opgesplitst in t ie ^ le n  ^  Evih OfficiaLStrategy/ 

>area'd.\/ol dinp's'enan- Guide kentxle inmid- 
deropgefokttu ig^n- ^'•def^ bekende opbouv^

tu*rioT o\fKHf
.alsof-dat npg n ie t^ -  . 
n^g/is, wagf\t je.aan ^  

, het eipd van. het ze^de

•  •  « V *  é •  •

eerst vi^rderr wapens,' 
powertips erf kajaktérs'' 
liFde, doekén gedaap-

team-up tactics .o iW f  
^  zijn, w e lke s tra te --.-*  

■gie je het beste 
.. kunt kiezen, hoe je de 
' mini-games ih het spel 

kunt aktiveren en hoe 
je de pakjes van de 
vechtersbazen van 

' kleur verandert.
De lay-out van deze . 
gids is echt s c h i t t e - ' 

>rend. ^anga*achtige 
cartoons worden rustig 
over twee hele pagt- 
iTa's uitgèspreid.'Jam- 
mer alleen dat de. 
screenshots, die je to- 
nen hoe je een be­
paalde move of,combo 

: 'rnoet uitvoeren, aan de 
.. kleine kant zijn. ‘
.» •  •  • ' • • • • • •

en vervolgens krijg je 
een uitgebreide 

^ '  walkthrough voor je '■ 
-kiezen. ■
Het hele boekwerk is 

, doorspekt met grote en 
diüdelijl^ screenshots 
in-full color. Van elkp, . 
area is et bovendien ‘ ' 
een kaart van onge?\ 
veer een halve pagina 

• groo). Jamrr|èi(dat de 
nummers die\op kaart 

'Corresponderen met 
een .bepaalde •aktie, vij- 
ancf (̂ f pbwerüp in het '■ 

^ verhaal'slect^ te zien 
zijn tegen de donkpre' 
achtergrond. Zekeii in 
eën donkere kamer ,

■ wordt het zwaar turen.' 
Maar dat is dan ook de 
eilige aanmerking die 

.. ik heb te maken. . ^

OtSJDEFt n e O A H T I E  
V > Ü » S / J.J

iillÊ n lfS m S

^ « t o t f i L L V  U n f lU tH O f lIZ E D

ostiepnta
”  StRfltEqV ^UIOE

“ BE^OtHJHftRflCtERSljr"

Titel: Castlevenia: Totally
Taal; Engels
Auteur: -
Uitgever: Brady Games 
ISBN: 1-5BB8B-873-4
Prijs: $11,99

Castlevarua, het zeer 
'  succesvolte N64 action 

.' ■ adventure,1<un je op 
twee manieren spelen'.

. Of je kiest voor SchneF 
V der of je kruipt in de 

- huid van de pittigaCar::: 
\r ie  Erstfield. Beideka- 

' rakters leveren een 
duidelijk verschiirendT - 
verloop op van deze 

; duistere game, tenmfn- 
sfe afs ik Castlevania; -  
Totally.Unauthorized "  
Strategy Quide mag- 
gelóven. Eh ikkendp

Castlevenia: Totally Unauthorized Strategy Guide 
Engels

W A AR DERING :

boeken en apteurp van 
Brady Garries nu lang 
genoeg om'te weten 
daLzi].niets uit hun •

' duim zuigen'.
De. strategy-gids kent 
dan'ook twee uitge-^ ’ 

'lireide en geïllustreerde 
walkthroughs. Helaas ■ 

-T2ijn de screenshots net 
als bij Rivals Schools 

- wat klein. Bij Rival 
Schools'was er nog , 
een excuus voor dat 
gepriegel: om eea 
combo in volle glorie te

'tondrvlièb je immers 
^ èerr groot aantal plaat­
s je s  nodig. Maar in '
, Castleyania worden - 
"'Slechts e'en a'twee 

scre'ensjiots op een'
' pagiha'afgedrukt.

Geen enkele reden - 
voor mierengeneuk, 
dus. Naast de walk- 
throughsjDiedthet 
boek Vanzelfsprekend 
de beste tak'tiek örnde 

■ révelbazen tè vecsldan 
en alle wapens, power- 

' ups 'en vijanden wor­
den besproken. 
Castlevania: Totally 
Unauthorized Strategy 
Guide is een mooie 
gids vol griezelige illu-. 
straties die rechtst- 

. reeks van de begraaf:
- plaats zijn gehaald. - , 

Scary stuff. . -
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Verfraai je  Playstation OmEGOL

Games R Fun-Amsterdam Z.0. 
020 - Ó972844

ELECTRO BV
Tel. 0475 - 488 224 
Fax 0475 - 485 747 
e-mail: omega.elektro@wxs.nl

Voor particulieren:
www.mediacity.nl/playtime

Entertainer-Zwolle
038-4538341

Intertoys Sape Hoekstra-Winschoten 
0597-412514

Flevo Games-Lelystad

Intertoys Langen Driessen-Venio 
077-3513762

Videotheek Krooswijk-Hellevoetsluis

Inteiroys van Boeijen-Nijkerk 
^  033-2451227

Videoshop Haniel-Zutphen 
0575-511860

Intertoys Goudzwaards-Middelburg

Occasion Shop-Amsterdam 
020-6125656

Caspers Games R Fun-Amsterdam 
020 - 6230031

Game City-Sittard 
046-4515304

Intertoys Den Uil-Bussum 
035-6915692

Kwartetshop-Lelystad
0320-241874

Speelboom Panda-Rijswijk 
070 - 3998673

Intertoys Heikoop-Krimpen ad IJssi 
0180-512665

Dimension Plus-Groningen 
050-3129818

Intertoys Speelwijden-Hoofdi 
023-5616708

Speelboom van Beers-Stadskanaal 
0599 - 652066

Max Software Games-Capelle ad IJssel 
Den Haag-Rotterdam 

070-4271855 - 010-2819981 - 010-2867975

Fame Amsterdam 
020-6382525

Top 20 Games-Leiden 
071-5661212

Ned Game-Groningen/Apeldoorn 
050-3112632

Mega Funpoint-Tilburg 
013-5436678

Entertainer-Amersfoort 
033 - 4562955

Videotheek Playtime-Echt 
0475 - 488988

Wij zoeken nog 
wederverkopers voor o.a. de

Bel: Omega Electro 
0 4 7 5 - 4 8 8 2 2 4

mega, dé groothandel 
voor élke gameshop 
en speelgoedwinkel

mailto:omega.elektro@wxs.nl
http://www.mediacity.nl/playtime
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Hier volgt een overzicht met de gaines die in de 
von^ drie nummers de beste cijfers kregen:

C A M e  B O ^  c e o L O » ? >

Super Mario Bros. (augustus)

ISJIISJTEIS/OO  6 4

Duke Nukem, Zero Hour (augustus)

Rush 2 (juli)

o R E y t / M c a s r

Marvel Vs Capcom (juli)

B L A V S T a r r o is i
V-Rally 2 (juli)

Driver (juli)

Kingsley (augustus)

Point Blank 2 (augustus)

Ape Escape (juli)

Bloody Roar (september)

Croc 2 (augustus)

G-Police - Vt/eapons of Justice (september)

r»€r C D - n o M
Outcast (juli)

Mechwarrior 3 (september)

Hidden & Dangerous (augustus) 

Championship Manager 3 (juli)

C&C: Tiberian Sun (september)

Official Formula 1 Racing (juli)

Star Trek - Birth of the Federation (september) 

Drakan, Order Of The Flame (augustus)

Puma Street Soccer (juli)

Descent 3 (september)

Fly (september)

Shadowman (augustus)

Total Annihilation Kingdoms (juli)

Breakneck (augustus)

Expandable (september)

Dungeon Keeper 2 (september)

Seven Kingdoms II (september)

Mig Alley (september)

Need For Speed 4 (juli)

Fleet Command (september)

Discw/orld Noir (augustus)

Actua Icehockey 2 (juli)

Redguard (september)

Amerzone (september)

F22 Lightning 3 (augustus)

Midtown Madness (juli)

Might & Magic 7 (augustus)

Thrust, Twist & Turn (augustus)



CAAI>/ 
W E  W EEFT
De Prince of Persia is 
terug! En hoe. Anno 
1999 ziet hij er in 3D 
verbluffend goed uit. 
Maar nog steeds is zijn 
strijd niet gestreden. 
Tijdens een feestje 
wordt de Prins voor de 
zoveelste keer in de 
val gelokt en wordt de 
prinses gekidnapt door 
Assan voor zijn zoon 
Rugnor. Want Assan is 
weer de broer van de 
sullige en niets ver­
moedende Sultan, die 
ooit een huwelijksover- 
eenkomst hadden ge­
sloten. Rugnor is een 
half mens, half tijger en 
vertegenwoordigt let­
terlijk de klauwen van 
het Kwaad. Terwijl jouw 
bodyguards getótteë- 
worcten deor een oog- 
verfeirKfeBcfi.buikdetn- 
j ^ ^ u r m ö o r -

h e t h u ^ j k j i ^ c ^  
p rin t^ 'e n  laat.^san 
JOU it) dé diepste kerker 
wegstojjpen. Je kunt 
dus'weer van vooraf 
aan beginnen. Dat 
wordt weer springpiL 
rennen klirnmen ert 
heel vaak in éen af- . 
jrond la ^ p n .

meer dan genoeg aan 
hun trekken. De 15 
verschillende en uitda­
gende werelden zitten 
vol richels, afgronden, 
touwen en lianen. Eén 
wereld bestaat hele­
maal uit drijvende bal­
lonnen en kilometers­
lange touwen en 
platformpjes, dus daar 
zullen je platformskills 
tot het uiterste getest 
worden!

%/EEHTEISI
Het adventure- en plat- 
formgedeelte neemt 
ongeveer 70 % in be­
slag. Dan hou je dus 
zo’n 30 procent over 
voor gevechten. Een 
geavanceerd Al sys­
teem zorgt ervoor dat 
de guards steeds 
moeilijker worden om 
te verslaan. In het be­
gin kunje zs met eee 
p a a r - h a l ^ s  omleggen, 

. m a»  cfe'guards wor* 
ctwiatwcfshegerin 

t mng en zuHen ̂ eeds 
-betereslélts hebben. 
Tegelijkertijd word jij 
alias de Prins ook 

, .  steeds beter omdat je 
meer .vecht. Na e ffi 
tijdje-zui je dus special 
m g \^  krijgen en I«jn 
je.eehte finishing mo- 
vesJp^ssen-en te- 

V, g e n s td n ^ re o n fh t^  
cfen'Of hun darmen'

een vechtstaf, twee 
kleine, puntige battle 
blades en heb je een 
pijl en boog. Kom je 
een assassin tegen 
met een staf, dan kun 
je wel heel leuk gaan 
zwaaien met je 
zwaard, maar dan ver­
lies je het altijd. Beter 
is om dan ook met een 
staf te gaan vechten , 
wil je hem verslaan. 
Sommige tegenstan­
ders kun je gewoon­
weg niet verslaan met 
brute kracht, daarvoor 
zul je slim moeten zijn 
of magie moeten ge­
bruiken. Wat ook erg 
tof is, is dat iedere keer
wanneer je een ge­
vecht aangaat, de re­
laxte, mellow Perzi­
sche muziek verandert 
in een soort Arabische 
pompende house mu­
ziek om de actie te be­
nadrukken. Dit werkt 
absoluut, want je raakt 
er behoorlijk opgefokt
van.

met

MAC IE
Zoals in de vorige ga­
mes ook al het geval 
was, spelen ook nu 
weer bovennatuurlijke 
krachten een rol. De 
makers hebben zich bij 
het ontwerpen van de 
game laten inspireren 
door de spookjes van 
de verhalen van 1001 
Nachten en daar zit 
heel wat juicy’s bij: 
mooie prinsessen, ge­

vaarlijke monsters, 
vele gevechten en ma­
gische kastelen zijn in 
die ideale kampvuur- 
vertellingen meer regel 
dan uitzondering. Zo 
had ik je al verteld dat 
de prins een pijl en 
boog heeft. Hiermee 
kan hij naast gewone 
pijlen, ook magische 
pijlen afschieten. Hier­
mee kan hij tegenstan­
ders verdoven, water 
doen bevriezen, magi­
sche touwen afschie­
ten en meer rare din­
gen. Ook zijn de 
potions weer van de 
partij. Sommige maken 
je sterker, andere ma­
ken je juist zwak, en je 
kunt tijdelijk sneller, on­
zichtbaar en onover­
winnelijk worden van 
verschillende drankjes. 
Natuurlijk hebben die 
effecten een tijdelijke 
uitwerking. Ook de te­
genstanders zijn niet 
alleen maar guards 
van vlees en bloed. De 
buikdanseres zal op­
duiken en de regel ‘je 
mag als man geen 
vrouwen slaan’ kun je 
maar beter vergeten, 
wil je zelf niet in moot­
jes bij het afval terecht 
komen. Daarnaast 
doen vreemde geesten 
en demonen hun in­
trede in de latere le­
vels. Leuk is dat je ze 
nu eens ziet vormge- 
geven-zoals ze volgens 
de oud-Perzische my- 
therrbestaan en niet 
als dé standaard 
letten en düivels uit 
onze Westerse vèrha- 
ten. .

AO%/EISITUF9E
POP3D laat zien wat 
de term actie-adven- 
ture ook alweer in­
houdt. Adventure ele­
menten gecombineerd 
met actie en platform 
skills. Zo kun je tegen 
mensen praten die je 
info geven, maar dit is 
niet noodzakelijk om 
het spel uit te sjDelen. 
Overigens duren de 
gesprekken hooguit 
een halve minuut. An­
dere adventure ele­
menten zijn bijvoor­
beeld het omzetten 
van hendels of het 
combineren van di­
verse knoppen op 
vreemde machinerie Qf

werktuigen. Zo vind je 
op een geven moment 
een klein kistje, dat on­
mogelijk te openen is.
Je moet dan in een an- |
dere kamer een hen­
del omzetten waarna 
elders een geheime 
deur naar de martelka­
mer open gaat. In de i
martelkamer vind je [
een schroefbank waar 
hoofden en benen 
mee geplet kunnen 
worden, alsook dat ;
kistje. Met deze pijn­
bank kun je dus het 
kistje openen en krijg ,
je een... Ja, dat ga je 
^  maar uitvissen. Dit 
zijri typische adventure i
elementsKSaperfect
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nier joan we even een ^

^stokje voorsteken. _
•̂ '‘ ‘T  '

■ 4 ' j s .
<> -J-

in het grote  ̂
universum v a r{^ , 
POP3D geftiter' L  
greerd worden;, 1 
Maar POP3D is'. 1' 
sowieso één v\'. -  
groots avontuur '  •'■'l 
dat je gewoon ’ ;^.,-L 
niet mag migoentyj

^  r > O W £ f ?

Om je zwaard te bemachtigen 
moetje een kist op een guard 
duwen en daarna vervolgens 
op hem springen.

? k ’-ï-^-.'*-!^’---.?.,;;.!̂ ,-i&- • .--
f'»'%i,''3k4i6ae3*

I I  PWP^phlcg

r l^fflSlhalH'ei'l-

j l^ëêKaa

Combat is geweldig!

13 sreervoiie, enorme 
speelwerelden

Perzische sprookjes 
komen tot leven

Een babe van een 
buikdanseres

I>C CDROM
Plijs:/OO.OOBfl.ca.OOOO 

Systeemeisen: Pentium 233, 
64 Mb RAM, geluidskaait, 
8x cd-spelei. Windows 95. 

3D-kaait
Fabrikant Red Oib 

Distiibnteur Mindscape 
Tel: 020-4953010

Je zal naar hoogtevrees hebben.

Ik geef toe, ik ben 
een fan. Maar ook 
als je deel 1 en 2 niet 
gespeeld hebt, zul je 
enorm kunnen ge­
nieten van deze 
heerlijke, sprookjes­
achtige Perzische 
wereld vol platform 
skills, combat action 
en adventure puz­
zels. Of om kort te
gaan: De grote inspi­
rator van Tomb Rai­
der is terug om zijn 
rechtmatige domein 
te claimen en doet 
dat met verve!

P 7 l





eenWe-"^ 
zoekend rakefje.

O
Wdt hebben die 
bonen Risdaan?

Force 21 van Red Storm Entertainm ent is 
een re a l-tim e  tactical w argam e m et tanks. 
Als Am erikaanse opperbevelhebber m oet je  

de Russen helpen om de Chinezen uit hun 
land te  verjagen. Huh???

M W f -
o o r r L O C
De term Force 21 be­
staat echt. De Ameri­
kanen verzonnen deze 
woorden na het ineen­
storten van de SU. Op­
eens was er geen 
grote vijand meer en 
hun enorme statische 
kernmacht werd daar­
mee totaal overbodig. 
Volgens de generaals 
zou de 21ste eeuw in 
het teken staan van 
kleine, kortdurende 
conflicten. En in deze 
mini-oorlogjes kon het 
Amerikaanse leger vol­
staan met flexibele en 
snel inzetbare leger­
tjes. Kijk maar de Golf­
oorlog, waar Ameri­
kaanse tankbataljons 
het complete Iraakse 
leger wisten te ver­
slaan.
Ondanks het hoge re­
aliteitsgehalte bezit 
Force 21 een van de 

igmeest bizarre thema’s 
die ik ooit ben te-

f komen. Ik 
> Ameri- 
) game-sol- 
heel wat 

n en Chi­
nezen omverge- 
knald en omge­

keerd. Maar als Yank 
de Russen helpen de 
Chinezen te verdrijven, 
nee, dat is me nog 
nooit gevraagd. Maar 
goed. Force 21 speelt 
zich in de toekomst af. 
En misschien heeft die 
rare Jeltsin tegen die 
tijd de economie van 
Rusland wel helemaal 
verneukt, waardoor ze 
geen leger meer kun­
nen betalen.

K A X A C H -
s r > « iv
Je kunt in Force 21 de 
Amerikaanse tanks 
aanvoeren (dit is het 
fjpofdverhaal), of de 

<^inezen. In de 30 
fflfesies krijg je maxi­
maal 16 tank-platoons 
onder je hoede, leder 
tankplatoon bestaat uit 
maximaal 5 tanks, heli­
kopters of artillerie­
stukken, enzovoort. De 
game ziet er oké uit.
De heuvelachtige land­

schappen zijn uitda­
gend en uitstekend ge­
schikt voor dit soort 
games waar je veel 
moet sneaken en 
schuilen. Regelmatig 
verschijnen er ook ob­
jecten die je heerlijk 
aan puin kan schieten. 
De explosies en de 
rookontwikkeling, die 
bij dit soort acties 
hoort, zijn netjes ver­
zorgd. Als er iets ge­
raakt wordt, dan gaat 
het ook met een ka­
baal de lucht in. De 40 
verschillende typen 
voertuigen zijn 3D ge- 
renderd en hetzelfde 
geldt voor de omge­
ving, die trouwens een 
exacte replica is van 
de omgevingen v ^  
Kazachstan, Rusland 
en China. Fraai is de 
interactie tussen de 
tanks en de omgeving. 
Iets wat ik in veel war­
games mis. Als je de 
tanks in F21 een steile 
berg opstuurt, dan zul­
len de bestuurders dat 
weigeren, aangezien 
de tanks dat niet kun­
nen. Ook wordt er flink 
gehobbeld. Vervelen^ 
is wel dat lastig te z is f

Strakke tornatie, dacht ik to.

is, wie nu wie is. Re­
gelmatig zag ik daar­
door een eigen tank 
voor de vijand aan.

5 L / I C  lis/ OE
rtOISIOTE
De gameplay verloopt 
soepel. Je klikt op een 
unit en geeft vervol­
gens aan waar ze 
naartoe moeten. Als er 
een object beschoten 
dient te worden, vol­
staan opnieuw enkele 
muisklikken. Je hebt 
trouwens alleen de 
muis nodig om F21 te 
spelen. Je kunt het 
keyboard gebruiken, 
maar dit maakt het al­
leen maar lastiger. 
Persoonlijk vond ik het 
vervelend dat je ste 
alleen met de hele 
aan de slag kon. 
werkwijze sluit 
groot aantal 
aanvalspatr 
zijn welis 
vaste opst 
‘aanklikbaar’, 
beeld een V-fo

maar inl|j|paalde s i t ^  
aties het toch ^  
a id e r l |P ln  aanpak-1  
keft. V e ile n d  was ™ 
ook dat je niet verteld 
wordt waar de vijanden 
zich bevinden. Dit staat 
ook niet op de kaart 
aangeven, aangezien 
je die net als in veel 
strategie-games stukje 
bij beetje ontdekt. Hier­
door was ik nogal eens 
een slag in de rondte 
aan het rijden. De Al is 
niet echt indrukwek­
kend. Kwam ik de vij­
and tegen, dan 
slachtte ik ze vrij snel 
af. Dit heeft echter 
niets te maken met 
een programmeerfout, 
maar meer met het feit 

het meteen van 
tein
ind ziet.Tac 
Ier
m ® t vooraf

En daar
21 zich
veis er\

Russen helpen

I.Veel vijanden...

I ...als je die vindt 
I tenminste

ISoms blokkerige 
graphics
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Een van de grote klappers van 1 9 9 8  heeft 
een vervolg gekregen:

Age Of Empires II: The Age Of Kings. 
Een koninklijk spel? Of w ordt deze game 

snel van de troon gestoten?

ACE OF 
S E O U E L S
Real-time strategy fans 
waren vorig jaar una­
niem lovend over twee 
spellen; iedereen zat te 
flippen van Starcraft en 
Age Of Empires. Van 
Starcraft was dat 
enigszins te verwach­
ten maar wat betreft 
Age Of Empires was 
dat min of meer een 
verrassing.
De populariteit van dit 
spel is tot op vandaag 
de dag duidelijk merk­
baar. Nog steeds krij­
gen we op de redaktie 
tips binnen voor dit 
spel (niet meer instu­
ren dus, na 764 de­
zelfde tips hebben we 
een stop ingelast!).
Dat AOE (Age Of Em­
pires) algemeen als 
topgame beschouwd 
wordt, is misschien wel 
het best te zien in an­
dere games die duide­
lijk leentjebuur spelen. 
Dat dit soms verdraaid 
goed uitpakt, zag je bij­
voorbeeld in het vorig 
nummer bij Seven 
Kingdoms 2.
Bij AOE II zijn we in­
middels beland in de 
Middeleeuwen. Om 
precies te zijn speelt 
het spel vanaf de 5e 
eeuw tot en met de

15e eeuw. De game is 
verdeeld in vier tijdper­
ken: de Dark Age, de 
Feudal Age, de Castle 
Age en de Imperial 
Age. Iedere periode 
gaat technologisch ge­
zien weer een stapje 
verder waardoor de 
gebouwen en units 
evoiueren en dus ster­
ker en geavanceerder 
worden.

ACE OF 
C H A N C E
In wezen volgt AoE II 
(net als het eerste 
deel) het basisprincipe 
van de gemiddelde 
real-time strategy 
game: bouw een basis, 
zorg voor resource- 
ment, train units, doe 
onderzoek, maak vor­
deringen op gebied 
van wapens, gebou­
wen, legers en verplet­
ter de tegenstander. 
Echter, AOE voegde 
daar zeer veel diep­
gang aan toe door een 
zeer uitgebreid micro- 
management op ge­
bied van handel, diplo­
matie, resourcement 
en het verder ontwik­
kelen van je steden. 
Ook nu is dat weer zo, 
zij het dat de drempel 
iets is verlaagd. Nog 
steeds kan de hard­

core gamer naar harte­
lust onderzoeken en 
upgraden, maar ook 
de beginnende RTS’er 
kan zonder veel 
moeite aan deel 2 be­
ginnen. Dat komt mede 
door een pop-up 
screen met handige 
tips dat desgewenst 
aan- en uitgezet kan 
worden. Daarnaast is 
de vertakking van de 
technologie ieder mo­
ment opvraagbaar, zo­
dat de speler altijd 
weet wat hij of zij moet 
gaan onderzoeken 

voor het specifieke 
stukje technolo­

gie dat op dat 
moment 

gewild 
is.

Wat
is er nog X .  
meer veran- 
derd? Aller­
eerst zijn er na­
tuurlijk andere volken 
met andere technolo-

gieën, gebouwen en 
units. Dertien in totaal; 
zo kun je spelen met 
Bretonners, Byzantij­
nen, Kelten, Chinezen, 
Franken, Gothen, Ja­
panners, Mongolen, 
Perzen, Saracenen, 
Teutonen, Turken en 
Vikingen, leder volk 
heeft natuurlijk zijn ei­
gen look en ‘Wonders 
of the World’.
Zeer interessant is de 
sterke, unieke unit die 
ieder volk heeft met 
speciale vaardigheden. 
Zo hebben de Japan­
ners een Samurai, de 
Franken een T lig lln g  ^

i'-' < ‘

♦ -

n jp p n c

rroDeerje een beetje opeen 
tactiek te richten. Het is niet 
te doen om zowel je handel,

A t

strukturen allemaal even 
sterk te maken en te ontwik-



R A P P O R T

Axeman en de Perzen 
(^een War Elephant om 
4feen paar voorbeelden 

te noemen.

ACE OF 
F O O M A T tE
Voor het eerst zijn er 
hu ook vrouwelijke per­
sonen te herkennen 
die door het dorp wan­
delen, eten verkopen, 
vissen etc.
Units kun je tevens 
een level van agressie 
meegeven, hetgeen in 
een gevecht van be­
lang kan zijn. Een be­
langrijke toevoeging in 
deel 2 is verder het ge­
bruik van formaties. 
Formaties spelen een 
cruciale rol bij gevech­
ten op open vlakten.
De computer zal zelf 
altijd een paar stan­
daardformaties aan­
houden, waarbij de ca­
valerie altijd voorop 
loopt, gevolgd door de 
boogschutters. Daar­
naast kan de speler

Een monnik kan relikwieën 
dragen en in eenklooster ge­
plaatst worden. Hierdoor krijg 
je meer good en komen er 
meer pelgrims naar je stad.

een aantal voorbe­
dachte formaties kie­
zen zoals een pijl, een 
cirkel etc. Maar je kunt 
ook je eigen formaties 
bedenken en die een 
nummer geven zodat 
je deze ten alle tijden 
kunt gebruiken.

ACE OF 
DETAIL
AOE II gebruikt geen 
3D maar gewoon 2D 
en 256 kleuren. Je zou 
het niet geloven want 
ieder volk is weer bij­
zonder gedetailleerd 
ontworpen. De gebou­
wen zijn tenminste op 
schaal, iets wat bij an­
dere RTS-games nog 
steeds niet het geval 
en dus erg onlogisch 
is. Je kunt op een ge­
geven moment echt 
enorme kastelen en 
burchten bouwen met 
valhekken, enorme 
kantelen en hooguitdij- 
ende wachttorens. 
Schitterend. Maar ook 
de boerderijen, mo­
lens, karren en kerken 
en alles er omheen 
zien er puik uit.
Ook valt op dat geen 
enkel volk hetzelfde is 
en dat ze allemaal hun 
eigen kleur en archi­
tectuur hebben. Dat 
geldt dus ook voor de 
stadsmuren, kleding 
van de vrouwen en 
zelfs de versiering in

de steentjes van som­
mige gebouwen. China 
heeft bijvoorbeeld een 
Wonder Of the World - 
een heilige, ronde tem­
pel - die ik in het echt 
dus ook heb gezien! 
Petje af voor de re­
search afdeling.

ACE OF 
CAMEPLAT
Je begrijpt al dat bo­
vengenoemde features 
tonnen gameplay ople­
veren. Echt te veel om 
op te noemen. Er zijn 
zo enorm veel manie­
ren om dit spel te spe­
len en er gebeuren zo 
veel dingen tegelijk.
Je kunt naar de markt 
van andere steden 
gaan om handel te drij­
ven of zelf stoffen te 
verpatsen. Je kunt 
schapen vangen en 
hoeden, op jacht gaan, 
spioneren, verbonden 
sluiten, fuiken uitzetten 
en vis vangen en na­
tuurlijk lekker knokken. 
Je kunt uitgebreid tijd 
in onderzoek naar di­
verse technologieën 
steken want er zijn er 
meer dan honderd; te 
veel om in één potje al­
lemaal te ontdekken 
en te gebruiken. Je 
kunt je focussen op 
rijkdom of op cultuur, 
of je kunt dat negeren 
en helemaal gaan voor 
een militair regime.

En dan zijn er nog 
story based cam­
paigns, hier staat 
steeds een beroemd 
historisch persoon 
centraal zoals bijvoor­
beeld Joan of Are, Wil­
liam Wallace en 
Genghis Khan. Deze 
campagnes leveren 
weer een heel ander 
spel op.
Erg leuk is de ‘Regi­
cide mode’ die in multi­
player een aanrader is. 
Iedere speler moet hier 
zijn Koning of Koningin 
beschermen, terwijl ze 
tegelijkertijd die van de 
tegenstander moeten 
ombrengen. Is je King 
of Queen dood dan 
word je uit het spel ge­
gooid tot er één volk 
overblijft en je het weer 
opnieuw kunt probe­
ren.
De oplettende lezer 
heeft gedurende deze 
preview waarschijnlijk 
al wat overeenkomsten 
opgemerkt ten op­
zichte van Seven King­
doms 2. Sterker, het 
lijkt wel of de makers 
van SK 2 een spion 
naar Ensemble Stu­
dios hebben gestuurd. 
Of is het andersom? 
Hoe dan ook, AOE II is 
toch net even mooier, 
groter en biedt meer 
gameplay dan z’n con­
current. Hail to the 
King!

I Vertakking van technolo- 
' giesysteem is enorm

I Q  Regicide mode 

'^ Q  story based campaigns 

Q  Zeer gedetaiiieerd

f>C CD-ROM
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Age Of Empires II: 
The Age Of Kings is 
goudi Age Of Empi­
res fans kunnen 
deze titel dan ook 
blind aanschaffen. 
Koning, Keizer, Ad­
miraal, Age Of Empi­
res II spelen ze alle- 
maall

JAN
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%/eFfF»L I  C M  T E  
F t/^ C E
Ergens in ons sterren­
stelsel zweeft een 

I ruimtestation, en op

I"' dat station staat een 
pretpark dat de naam 
Bomberman Fantasy- 
land heeft. Het werd 
gebouwd door Dr. Ein, 
in de hoop dat het 
vrede zou brengen in 
het universum (mis­
schien moet de VN 
ook maar een Disney- 
land-park in Bosnië 
gaan neerzetten?).
Dr. Ein kennen we mis­
schien nog wel - hij is 
namelijk degene die 
Bomberman zelf ook 
ooit heeft gebouwd. 
Van alle evenementen 
die in het pretpak ge­
houden worden, is de 
Fantasy Race het 
grootste. De race vindt 
eens in de vier jaar 
plaats en dan komen 
de racers uit alle hoe­
ken van het universum 
om te strijden voor de 
prijzen en de eeuwige

roem. Bomberman wist 
eerst niet zeker of hij 
wel mee zou doen, 
maar toen hij zag dat 
zijn aartsrivaal Burglar 
ook op de deelnemers­
lijst stond, voelde hij 
zich moreel verplicht 
om ook aan de race 
deel te nemen.

S L O O M

Bomberman Fantasy 
Race wordt gespeeld 
op de rug van een 
Louie of een Tirra. Een 
Louie is een soort kan­
goeroe en een Tirra 
lijkt het meest op een 
nijlpaard. Nu denk je 
misschien dat een nijl­
paard niet snel is, 
maar dat is hij dus wel.

En als hij eenmaal 
rent, dan is hij ook 
moeilijk te stoppen. 
Probeer het maar eens 
in een dierentuin of in 
Afrika. Of je nu een 
Louie of een Tirra 
kiest, je begint met een 
relatief sloom beest. 
Pas als je punten 
(lees: geld) hebt verza­
meld, dan kan je een 
snellere kopen. In to­
taal zijn er vijf verschil­
lende Louies en vijf Tir- 
ras om uit te kiezen.

M C / f V T
S L / i / t lS f
Als je het spel begint, 
heb je verschillende 
opties. Er zijn de klas­
sieke opties die je altijd 
ziet bij racegames, zo­
als Time-attack, One-

player en VS- 
mode, maar je kan ook 
naar de stal om een 
ander beest te kopen 
of naar de bank om 
munten uit te wisselen. 
Als je slim bent, kan je 
hier munten ruilen met 
een kopie van jezelf, 
zodat je twee keer zo­
veel hebt. Meer zeg ik 
niet.

f » 0  IV E F tU P S
In totaal zijn er zeven 
banen waar je op kunt 
racen. De meeste van 
die banen vragen een 
toegangsprijs, zodat je 
daar in het begin, als je 
weinig geld hebt, niet 
heen kan. De prijzen 
die er te winnen zijn, 
liggen wel veel hoger, 
maar de tracks zijn ook 
een stuk moeilijken De 
banen variëren van

klassieke banen tot ei- 
landbanen, rollercoas­
ters, sneeuwbanen en 
kasteelbanen. Op alle 
banen liggen power- 
ups in de vorm van 
bommen (ja, die mag 
je naar elkaar toesmij­
ten - het blijft Bomber­
man), turbo’s, vleugels 
(hiermee blijf je langer 
in de lucht als je 
springt), et cetera.

o r »  C E X /O E L
Hoewel je bommen 
naar elkaar mag 
gooien, blijf je in de 
praktijk meer gecon­
centreerd op het 
racen. Het is namelijk 
nogal moeilijk om te 
mikken terwijl je pro­
beert door de bochten 
te sturen. Met een ge- 
leide-raket-powerup is 
het wel makkelijker, 
maar die vind je niet zo 
veel. De tracks zijn wel 
gevarieerd maar heb­
ben ook wel wat frus­
trerende momenten.
De beesten zijn name­
lijk niet zo goed be­
stuurbaar in de boch­
ten en als er een 
afgrond of water aan

de zijkant is, val je daar 
iets te vaak in. Voor 
sommigen is dat na­
tuurlijk weer de uitda­
ging, maar ik hou wel 
van een beetje op het 
gevoel racen.

PLAYSTATION
Prijs/119.95 Bft.ca.2175 

Fabrikant; Hudsrrn 
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Erg enthousiast ben 
ik niet over dit spel. 
De graphics zijn niet 
geweldig en zonder 
het bommengeweld 
Is dit maar een twee­
derangs racegame. 
Het meest positieve 
dat Ik over dit spel 
kan zeggen, is dat Ik 
telkens van Ed kon 
winnen, en dat Is me 
bij geen enkel ander 
racespel gelukt.

BJ0RN
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A X T E K E M
Een origineel thema 
hoeft echter niet te be 
tekenen dat we hier 
ook te maken hebben 
met een originele 
game. Want The Az­
tec is allesbehalve 
vernieuwend. Ja, je 
komt her en der 
Azteken tegen (al­
hoewel dat ook 
behoorlijk tegen- ’ 
valt), en dat ' 
was mij nog 
niet eerder gebeurd. 
Voor de rest is de ga- 
meplay echter zo oud 
als de weg naar Rome 
En die ligt er toch al 
een tijdje. The Aztec is 
Real Time Strategy in 
een 3D-omgeving, 
niets meer en niets 
minder. Total Annihila­
tion: Kingdoms lijkt er 
bijvoorbeeld sterk op. 
Of beter gezegd: The 
Aztec lijkt sterk op To­
tal Annihilation: King­
doms. Want dat schit­
terende spel van 
Cavedog is toch wel 
van een andere orde 
dan deze indianen-

Wat niet wil zeggen dat 
The Aztec bagger is. 
Verre van dat zelfs, ik 
heb me kostelijk ver­
maakt. Betere een 
goede kloon, dan een 
slechte game met een 
hoog originaliteitge- 
halte.

r r a r e o / t T L
In The Aztec draait het 
allemaal om de Azte­
ken uit Zuid-Amerika, 
een van de grootste 
beschavingen uit het 
verleden. In de game 
wordt de geschiedenis 
geheel op zijn kop ge­
zet. In plaats van dat 
de Azteken in hun ei­
gen land uitgemoord 

worden door de

Lekker eerlijk: —  
boogschutters 
tegen Stalin-orgels

m

- Pe hinkelende kanonnen.

Spanjaarden, komen 
ze ditmaal onder lei­
ding van koning Itz- 
coatl naar Europa toe. 
Na 300 jaren van bloe­
dige oorlogen, zijn er 
nog drie grootmachten 
over: de Azteken, de 
Russen en de mij vol­
komen onbekende 
Cathay. Zij gaan onder­
ling uitmaken wie de 
sterkste is.
Volgens mij is het je in­
middels wel duidelijk 
wat je in de game 
moet gaan doen. In­
derdaad, je kiest voor 
een van de drie rassen 
en gaat aan de slag.
De campagne bestaat 
uit vijftien flinke mis­
sies. Tijdens de mis­
sies zul je net als in de 
meeste andere RTS- 
games jouw economie 
op peil moeten hou­

den, soldaten en voer­
t u i n  moeten bouwen 

last but not least, 
^ n k  moden battlen.

V C A M O M  W
De bekende stuff is 
niet slecW uit^ewerkt. 
Dankzij een simpele, 
m a a f g ^  werkende 
interfar» klik je soepel 
tussen de manschap­
pen heen en weer. Wel 
zie je de vijand soms 
slecht aankomen. 
Vooral als je jouw troe­
pen flink over de om­
geving verspreid hebt, 
kom je soms te laat op 
de juiste plek om weer­
stand te bieden. Geluk­
kig hebben de troepen 
ook deels een eigen 
wil en geven ze altijd 
tegenstand.
The Aztec ziet er goed 
verzorgd uit zonder

' Teteretet.

echt uit te blinken. De 
36 verschillende voer­
tuigen en de 17 soor­
ten gebouwen met ie­
dere hun eigen functie 
zijn fantasievol ontwor­
pen. Zo zag ik ^ n  
over Hét s c h ^  den­
deren. even J p a re  
spinachtige vlllgtui- 
gen, hinkelende 
kanonnen, enorme oli­
fanten en supermo­
derne stalin-orgels vol 
raketten. Het is dan 
ook niet vreemd dat de 
gevechten vaak enorm 
weird zijn. met boog­
schutters en een paar 
magiërs tegen een 
roedel olifanten met 
stalin-orgels. Het ziet 
er ook fraai uit. met 
felle explosies. 
Desondanks haalt The 
Aztec echter nergens 
het level van de echte 
toppers. Het is het 
steeds net niet. Deson­
danks kan ik je The 
Aztec aanbevelen. 
Waarom? Omdat het 
spel nog geen vijftig 
piek gaat kosten en 
dat is voor het gebo- 
dene zeker geen 
slechte prijs.

Indianen in da house

Fikse missies

I Het is het net niet

PLAVSTATION
Prijs:/49,95 Blr. CS. 900 

Systeemeisen: Pestism 166 
UMX.24M6RAM.3dix- 

videokaatt Windows 95/98 
Fabrikant Pride Interactive 

Distributeur Mind Mulbmedia 
Tel: 0317-422224

I . . - i W l r - .
The Aztec haalt, on­
danks het originele 
thema, op alle vlak­
ken niet de kwaliteit 
van de toppers. Het 

i is echter ook zeker 
geen pulp-titel en 
gezien de lage prijs 
zeker een aanrader- 
tje.

J.J.

P ie  i’9 in d e , 

aap gelogeepiTI

Daan ligt «ijn Junbootje.

' / ■ la

Leuk: het wondt dag. 
■ en nacht in het S|>el
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Het echte voetbalgevoel, dat w as  de enige d rijf­

veer om dit un ieke spel te ontw erpen. Aan This 

is Football is tw e e  ja a r intensief g e w e rk t om tot 

een resultaat te  komen w a a r  e lke  vo etba llie f­

hebber van droomt. This is

-  V , -   ̂ Football is geen voetbal- 

g r  spsl- het IS voetbal.

Je hebt 2.000 k it designs, 5.000 spelers om uit te 

kiezen en e lke  speler kan je  26 individuele  

karakterisitieken toebede­

len. Er zijn m aar liefst 230 -- - - - - -—

echte ploegen die kunnen • 

ingezet w orden in 20 gerenom eerde toernooien  

en je beschikt over de 13 grootste stadions ter 

w ere ld . Je  bepaalt de lengte van iedere match.

—  de weersom standigheden, 

het uur en dag- of nacht- 

effecten. Dit a lles  in on­

geëvenaarde 3D-anim atie met 25 beelden per 

seconde, voor een on w aarsch ijn lijk  realistische  

w eergave die vooral in de replays verbluffend  

tot uiting komt. Dankzij de M u lti-Tap  kunnen 8 

spelers sim ultaan spelen. Voetbalgekte ten top.

Dit is voetbal.

^ V 'Vil 
t » •  I

lif n a m r

PlayStation

DO NOT UNDERESTIMATE THE POWER OF PLAYSTATION
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C e L U K K I C I »
Waarschijnlijk heb je 
al wel stiekem even 
gekeken naar de 
score die ik dit spel 
heb gegeven en vraag 
je jezelf nu wanhopig 
af waar het dan alle­
maal mis is gegaan. Ik 
zal het je vertellen. 
Braveheart is een 
schoolvoorbeeld van 
een spel dat op de re- 
leasedatum nog lang 
niet klaar bleek te zijn 
maar dankzij externe 
druk toch op de markt 
wordt gebracht. Het re­
sultaat is een game die 
door een zee van bugs 
en onbegrijpelijke fou­
ten totaal niet te spe­
len is. Het spel dat ei­
genlijk Tartan Army 
zou heten maar door 
Eidos werd voorzien 
van een fancy Brave- 
heart/Mel Gibson jasje, 
zou nog minstens drie 
maanden tot een half 
jaar nodig hebben om 
echt een fatsoenlijk 
spel te worden.

T W E E  % /o o r f  
D E  P D iJ S  
V/»(V  É É I S I
Braveheart bestaat ei­
genlijk uit twee spellen. 
Het eerste gedeelte 
bestaat uit een boven­
aanzicht van een kaart 
van Engeland en 
Schotland waarop ver­
schillende gebieden

■ . -*i

. %

Aanvalluh!

zijn verdeeld i P | i P  
onder ver- 
schillende

krijgt een
prachtig '
overzicht 
van waar de 
verschillende legers 
zich bevinden of waar 
bepaalde transporten 
naartoe gaan. Door 
middel van produce­
ren, handelen en vero­
veren is het de bedoe­
ling dat je een zo groot 
mogelijk deel van 
Schotland in handen 
krijgt waarna je sterk 
genoeg bent om de 
Engelsen te verslaan. 
Op het moment dat er 
gevochten moet wor­
den of een stadje moet 
worden verkend, wordt 
het tijd om je 3D grafi­
sche kaart te laten 
zwoegen en switeh je 
naar een SD-omge- 
ving. In principe zou je 
het hele spel in 2D 
kunnen spelen en als 
het op vechten aan­

^  A

n  Heeft minimaal 600 Mb 
^  nodig

Veel te veel bugs

Q  Half gare interface

I Totaal gebrek aan 
'  overzicht bij battles

*>C CD-ROM
Prijs:/ 99.96 Bit. ca. 1800 

Systeemeisen: Pentium II300. 
64MB BAM.3D-kaatt.

Producent: Eidos 
DistribuOe: Atoll Solt 
Tel: 0318-505464

komt, klik je gewoon 
op de optie die ervoor 
zorgt dat de computer 
zelf de uitkomst van de 
strijd bepaalt. Maar ja, 
we willen 200 stoere 
soldaten tegelijk op het 
scherm zien, dus het is 
zaak om zo snel mo­
gelijk een vet leger op 
te bouwen en ruzie te 
zoeken.

E LLE N D E
Dat ruzie zoeken is ge­
makkelijker gezegd 
dan gedaan. De battles 
zijn namelijk zo realis­
tisch dat als je er een­
tje begint, je de vijand 
in het begin helemaal 
niet ziet. Het is name­
lijk de bedoeling dat je 
met je scouts op zoek

Als je toch besluit om Brave 
heart in huis te halen, surf 
dan eerst even naar de offi­
ciële website en download

gaat naar hen en ver­
volgens de juiste tak- 
tiek bepaalt om hen te 
grazen te nemen. Ie­
dere keer dat je in een 
gevecht verzeild raakt, 
ben je dus zo'n 5 tot 
10 minuten bezig om 
de vijand te vinden. Je 
begrijpt waarschijnlijk 
zelf wel dat dit snel 
gaat vervelen. In de 
handleiding staat pa­
gina na pagina ge­
schreven hoe veelzij­
dig de taktische engine 
wel niet is, maar in de 
praktijk komt het erop 
neer dat de computer 
gewoon domweg op je 
af stormt en je zult al

J T  ■ gauwmer-
■Z T  ken dat dat
^  het enige
om Brave- zinvolle is
en, surf orntedoen.
irdeoffi- Tot zover

, . dus de fiin-
“7 ' “’''' zinnige tak-
itches. tiek.lkvoel

me eigenlijk 
verplicht om 

nog even in te gaan op 
de vele fouten die het 
spel verpesten, maar 
alleen de gedachte om 
al die ellende op pa­
pier te zetten maakt 
me depressief. Dus 
neem maar van mij 
aan dat het triest ge­
steld is met dit spel; 
denk aan crashes, ha­
peringen (zelfs op een 
nieuwe PIN 450 met 
een TNT2-kaart), rui­
ters die niet op het 
paard zitten maar er­
onder‘zitten’, een ge­
brek aan overzicht tij­
dens de gevechten dat 
zo erg is dat je soms 
verdwaalt, een onover-

o i f Ü l S

- t W i r — r  [
Net zoets de nieuwe | 
Star Wars film en de 
Eciips blijkt Brave­
heart zich te ontpop­
pen als een van de 
grote teleurstellin­
gen van 1999. Het 
spel Is dankzij de 
vele bugs, onduide­
lijkheden en een fa­
lend 3D-200-man- i 
die-elkaar-in- 
stukken-hakken-ge- 
deelte een slacht­
offer van zijn eigen 
ambities geworden. 
Heel jammer.

BORIS

zichtelijke interface en 
een gebrek aan con- .■ 
trole bij praktisch alles 
wat gebeurt. Zoals ik 
dus al zei: Braveheart ■ 
is eigenlijk nog lang 
niet klaar.



Een racer m et radiografisch bestuurbare 
autootjes: dat niemand daar eerder op 

gekomen is. Een briljant idee! W a n t w elke  
jongen heeft nou niet m et zo'n klein 

racemonstertje de schenen van zijn ouders 
bont en b lauw  gebeukt.

R A P P O R T
t » o n s c M E
De grijze Porsche met 
blauwe strepen kwam 
op mijn negende ver­
jaardag in mijn leven. 
Wekenlang heb ik met 
het wagentje gespeeld. 
Ik bouwde complete 
circuits van blokken en 
liet de Porsche er 
doorheen stuiven. He­
laas was de kwaliteit 
van het autootje alles-

Radiografisch bestuur­
bare auto’s B

I Geinige circuits

I Vette house-muziek i i

Besturing is wat vreemd

I>C CD-ROM
Prijs/99.95 Bfua. 1800 

Systeemeisen: Pentium 166,! 
Mb RAM. SVGA. geluidshaart

behalve hoogstaand 
en mijn kado hield er 
na ongeveer twee 
maanden dan ook mee 
op. Een nieuwe kreeg 
ik niet meer. Ik moest 
maar tot mijn volgende 
verjaardag wachten. 
Dat duurde echter te 
lang om de passie le­
vend te houden. Op 
mijn tiende verjaardag 
was ik volledig in de 
ban van de elektrische 
treintjes van Marklin. 
Dat doet echter niets 
af aan de twee maan­
den dikke lol die ik met 
de radiografisch be­
stuurbare auto heb ge­
had. En dankzij

fio o l ii 'f i  

gf.iSÏ

muis, quad speed CD-speler, 
Windows 95/98. 
Fabrikant Acclaim 

Distributeur lufogiames 
Tel:040-2393555
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Re-volt beleefde ik die 
lol weer opnieuw.

T o y 'S  r i v  O A
H O O D
Fun-racers zoals Roll- 
cage, S.C.A.R.S en nu 
dus Re-volt, kennen 
bijna altijd dezelfde op­
bouw. Eerst de moei­
lijkheidsgraad instellen, 
dan een voertuig en 
circuit uitkiezen en als 
laatste bepalen aan 
welk soort race je mee 
wilt doen. Bij Re-Volt 
bestaat de keuze uit 
een kampioenschap, 
een losse wedstrijd, 
een Time Trial, Multi­
player, Practice en de 
heftige Stunt mode.
Het wagenpark is schit­
terend. Je kunt kiezen 
uit een fors aantal ra­
diografisch bestuur­
bare wagentjes met 
unieke kenmerken. De 
een heeft een hogere 
topsnelheid, de andere 
ligt wat beter op de 
weg en de derde acce­
lereert sneller. 
Opvallend is het uiter­
lijk en de uitwerking 
van de circuits. Zoals 
het bij modelautootjes 
hoort, race je als 
dwerg door de grote

mensen wereld heen. 
Dat betekent scheuren 
door een winkel, een 
kamer, om het huis 
heen, door de tuin 
enzovoort. Toys in da 
hood dus.
Er staat geen zoge­
naamde ‘glazen wand’ 
naast het circuit, waar­
door je echt het hele 
parcours kunt gebrui­
ken. Sterker nog, dit 
wordt nadrukkelijk ge­
stimuleerd door de 
aanwezigheid van po- 
werups op delen van 
de baan, die niet be­
paald tot de ideale lijn 
behoren.
De powerups verschaf­
fen je de bekende ra­
ketten, bliksemschich­
ten, oliebommen 
etcetera. Erg leuk zijn 
de losse voorwerpen 
zoals ballen en pion­
nen, die plotseling 
door het beeld stuite­
ren. Het verhoogt de 
moeilijkheidsgraad 
aanmerkelijk.

t & O
C O A O E IS I
S P I ^ S
Grafisch gezien is 
Re-volt een topper.

. . . r l i l

f t l l c k  N e f ï a n  „ f e ,

Re-Volt is een origi­
nele fun-racer met 
schitterende grap­
hics, uitdagende cir­
cuits en een helaas 
ietwat vreemde be­
sturing. Vond je Roll- 
cage leuk, dan dig je 
dit zeker ook.

J.J.

11-1

O

Of er nu twee of acht 
autootjes in beeld ver­
schijnen; de framerate 
blijft snel. De wagens 
en de omgevingen zijn 
met schaduwen en 
lichteffekten ook mooi 
uitgewerkt.
Met de besturing had 
ik wel problemen. Ge­
wend als ik ben aan 
spellen als TOGA 2 en 
Colin McRae Rally, 
gooide ik er in de 
bochten flink de rem 
op. Maar in plaats van 
vervolgens mooi door 
de bocht te glijden, 
maakte ik steeds 180 
graden spins. Bleek 
dat je in Re-Volt het 
gas er gewoon steeds 
op moet houden, de 
rem gebruik je alleen 
in noodgevallen en 
haakse bochten.
Een beetje vreemd 
vind ik dat wel, het ver­
mindert bovendien de 
moeilijkheidsgraad be­
hoorlijk. Het is nu voor­
namelijk gassen en ; ■ 
schieten. De sterke ■ 
tegenstand en de vele 
powerups zorgen er 
echter voor dat het 
spel desondanks niet 
snel gaat vervelen.

" r i i  - F

Blijf met je poten van de rem 
afl Gewoon gassen met die 
handel.

I Meer band dan auto.

[ j U ^ v e n  de  weg b i j t .

SI

Met soujilesse 7eilen we de keuken in.



Racen m et personenwagens, dat 
kennen w e  inmiddels w e l. Racen m et karts is op de Nintendo 6 4  

ook al volledig ingeburgerd. Racen m et radiografisch bestuurbare 
autootjes, da's toch w e l andere koek. Eens zien of deze versie net 

zo goed in elkaar zit als de hiernaast besproken PC-versie.

IT 'S ALL 
GOOD
J.J. was zeer te spre­
ken over de PC-release 
van Acclaim. Wellicht 
dat dit mede komt door 
zijn (kortstondige) pas­
sie voor deze kleine 
wagentjes, dat uit een 
ver (?) verleden stamt. 
Ik moest het vroeger 
helaas doen met een 
gemotoriseerd autootje 

; dat aan een ander- 
\ halve meter lange 
i draad vastzat, maar 
 ̂ omdat je een gegeven 

paard nooit in de bek 
mag kijken en we het 

j thuis niet zo breed 
; hadden, wist ik me wel 

te vermaken met dat 
ding. Nu, vele jaren 
later, kan ik dan einde­
lijk wel zo’n autootje

besturen, alleen ge­
beurt het niet op de 
straat, maar op de 
console. Ach ja, it’s all 
good, zeg ik dan maar.

F L I ^ I €
WVEIS/^EISI
Re-Volt kent liefst 28 
radiografisch bestuur­
bare wagens (waarvan 
het grootste deel pas 
later in de game vrijge­
geven wordt), en hier­
mee mag je over 14 
tracks in 7 verschil­
lende grote-mensen- 
werelden scheuren. Dit 
alles is verdeeld over 
de volgende opties: 
Single Race, Cham­
pionship, Time Trial en 
Stunt. De eerste drie 
mogen je inmiddels 
wel bekend in de oren 
klinken, maar de Stunt 
mode is een hoogst

aan deze racer die je 

Hierin is het de

bedoeling datje op 
een speciaal parcours 
(met onder andere 
loopings en spring- 
schansen) een be­
paalde hoeveelheid 
sterren verzamelt, die 
je de mogelijkheid ge­
ven om bonussen en 
nieuwe auto's binnen 
te halen. Je zult echter 
merken dat je met een 
standaardkarretje ne­
ver nooit al die sterren 
in je bezit kunt krijgen. 
Dus zul je eerst moe­
ten racen voor de pun­
ten in de Champion­
ship mode. Wanneer je 
hier namelijk bij elke 
individuele competitie 
als eerste eindigt, komt 
er steeds een tweetal 
nieuwe, betere wagens 
vrij. Wat wel lastig is 
aan die snellere wa­
gens, is dat ze een

stuurbaar zijn dan de ̂ ,̂ 

zich al lastig genoeg

wel even flink wennen 
hoor.

IK IF P P F
P I C K - U P
Ook in deze versie is 
het dus een kwestie 
van je rem zo min mo­
gelijk gebruiken, en 
hooguit je vaart af en 
toe minderen bij het 
naderen van een 
scherpe bocht. Anders 
lig je ook hier in no- 
time ondersteboven, of 
staat de neus van je 
wagen opeens de ver­
keerde kant op nadat 
je een 180 graden spin 
gemaakt hebt. Dit is 
niet in de laatste plaats 
te wijten aan de ana­
loge stick, die soms 
wel eens iets te dras­
tisch reageert op jouw 
handelingen. Maar 
geen nood, want er lig­
gen godzijdank een 
hele zooi wapens op je 
weg, die overigens pas 
zichtbaar worden na­
dat je door een spe­
ciaal pick-up teken 
heengereden bent. Zo 
kun je onder andere 
een metalen bal, vuur­
werk, een bom en een 
nep pick-up (ontploft

wanneer één van de 
drie tegenstanders er 
doorheen rijdt) drop­
pen nadat je ze in je 
bezit hebt gekregen. Al 
die wapens komen ook 
goed tot hun recht in 
de Multiplayer mode 
(tot 4 spelers tegelijk). 
Hierin kun je samen 
met je maten er lekker 
op los racen, terwijl je 
met behulp van die 
items elkaar het leven 
zuur kan maken. Op­
vallend (doch vrij lo­
gisch) is, dat de frame- 
rate in deze mode 
zwaar terugloopt ten 
opzichte van de One 
Player-mode, die vrij 
snel en overzichtelijk 
verloopt (hoewel er wel 
wat fogging-effecten 
zijn verwerkt bij de 
schermopbouw). Er 
mag dan ook gezegd 
worden dat Re-Volt 
de N64 een prima

toevoeging is aan ^  
het race genre, en dat 
‘ie door de Multiplayer 
mode en de vele varia­
ties (oeps, vergeet ik 
bijna de track editor te 
noemen!) lekker lang 
speelbaar blijft.

OTnsiïToiit.i+

BPSKaai-held



W é  hebben er een tijd je op moeten  
w achten, m aar deel 3  van Psygnosis' 

m oeder der futuristische arcade-racers ziet 
nu dan eindelijk het d ag lich t N ew  and 

improved, en w aarschijnlijk dé trendsetter 
voor racegames in de 2 1 e  eeuw  op de 

consoles.
STOK-

Drie jaar duurde het 
maar liefst eer we 
deze langverwachte 
opvolger van WipeOut 
2097 opgediend kre­
gen. Belangrijkste re­
den voor deze zware 
vertraging is denk ik 
het feit dat Psygnosis 
in de laatste twee jaar 
nogal wat tegenslagen 
heeft moeten verwer- 

. ken. Echt lekker liep ‘t 
er allemaél niet, maar 

--jia intern een aSTltat 
Y§#i§che hervormin-" 

en té hebben riooroe-

het gezegde luidt: wat 
van ver komt, is vaak 
dope, en over een paar 
minuten (mits je in een 
behoorlijk tempo leest, 
en je de screenshots 
niet over het hoofd 
ziet) zul je weten of dat 
ook voor deze game 
geldt.

L V m S C T f#
Welnu, het spreek­
woord gaat wat dat be­
treft helemaal op voor 
WipSOut. Op zich zijn 
er niet al te veel veran- 
d^ngen toegepast in 
deze g a tf^  maar wat

gere divisies terecht­
komt. Ook het grafi­
sche gedeelte heeft 
een flinke boost gekre­
gen; de hi-res graphics 
zien er scherper uit 
dan ooit (de program­
meurs hebben wat be­
treft de resolutie echt 
het maximale uit de 
PSX weten te halen), 
en de snelheid waar­
mee de voertuigen 
over de banen zweven, 
is bij tijd en wijle ge­
woonweg duizeling- 
yekkend te noemen, 

^voeging van de 
s/Dual Shock 

sen

heen.

lyrisch ovei

in mijn geval ti

wanneer het 
op dit soort games.

d V E - f t C f E - -
Of>SLOi<-
K E F t
Was dat alles? Nope. 
Zo zijn er ook nog 
eens een handvol 
nieuwe wapens toege­
voegd aan het al be­
staande arsenaal. Zo 
zien we bijvoorbeeld 
de mijnen en het ener- 
gieschild uit de vorige 
edities weer terug, en 
zijn er nu tevens wa­
pens als de Energy 
Drainer (slokt energie 
van tegenstanders op) 
en de Quake Disrupter 
(veroorzaakt een aard­
schok) te verkrijgen. 
Wie bekend is met het 
spel, weet nog wel hoe 
je'aan dit spul komt, 
nSmelijk door over een 
speciaal gekleurd vak 
te vliegen, dat je ver- 
^^^|gens de beschik- 

‘ ^ft over één 
ms. De 

zijn er 
(vlieg 

en je 
dboost).

en een ander sterk 
punt van de vorige ga­
mes, de (gelimiteerde) 
turboboost, is ook nu 
weer van de partij. 
Kortom, alle ingrediën­
ten voor een topper lij­
ken weer aanwezig te 
zijn. Nu maar eens 
zien of de game ook 
nog lekker speelt...

V E - R B O D E - fV  
4 E  K L A S S E - '?
De modes waarin je 
aan de slag kunt gaan, 
zijn de welbekende 
Single Race, de 2 
Player mode (met zo­
wel horizontale als ver­
ticale splitscreen!) de 
Time Trial, Eliminator, 
Tournament en Chal­
lenge (die weer be-> 
staat uit drie opties: 
Race, Time en Wea­
pon). De Tournament- 
mode is natuurlijk de 
meest interessante 
van allemaal. In het be­
gin kun je kiezen uit 4 
voertuigen, die elk hun 
eigen instellingen heb­

ben. Zo is de ene beter 
stuurbaar, terwijl de 
ander weer wat sneller 
is op de rechte stuk­
ken. Je start ven/ol- 
gens in de Vector 
Class, en wanneer je 
daarin als winnaar uit 
de bus komt rollen, ga 
je door naar de Ve­
nom, en uiteindelijk de 
Rapier Class. Het 
schijnt zelfs zo te zijn 
dat er een door de re­
gering van WipeOut- 
land verboden 4e



klasse verwerkt is in de 
game, maar zover ben 
ik helaas door tijdge­
brek nog niet gekomen 
(ja ja, het leven van 
een PU-redakteur in 
vaste dienst kan soms 
ook wel eens slopend 
zijn, zeker wanneer je 
eindredakteur lekker 
ligt te bruinbakken in 
de zon). Naarmate je 
verder komt, zullen er 
ook meer vehikels vrij­
komen, en reken maar 
dat je ze nodig zult 
hebben! Had ik met de 
eerste 2 klassen nog 
niet echt veel moeite, 
vanaf de Rapier Class 
wordt het pas echt gru­
welijk. Die bakken 
gaan zo verdomd snel, 
en dat tenwijl de tracks 
alleen maar gecompli­
ceerder worden: je 
krijgt er gewoon de 
stuipen van.

M tlS llltM L IS -  
T tS C M E  SET' 
r r i v c s
Nu maakt het voor de 
schermopbouw echt 
geen moer uit hoe snel 
je over de trajecten 
knalt. De framerate 
blijft zo goed als con­
stant (al verloopt de 
game in de 2 Player- 
mode een stukkie tra­
ger), wat zich ook uit in 
een vloeiende opbouw 
van de achtergronden. 
Geen toepassing van 
fogging/clipping en ook 
geen hakkelige, drasti­
sche schermopbouw 
dus. Het lijkt allemaal 
te mooi om waar te 
zijn. Nou, dat is het dus 
ook, want eerlijk ge­
zegd zijn er weinig tot 
geen echte minpunten 
Ote vinden. Hooguit dat 
deze versie wat minder 
kleurrijk is dan haar 
voorgangers (dit om de

bijvoorbeeld de voer­
tuigen te verbeteren), 
maar dat zie ik niet 
eens als een tekortko­
ming, omdat de veelal 
grauwe, minimalisti­
sche settings hierin 
prima tot hun recht ko­
men. Liefhebbers van 
deze racer zullen hun 
geluk dan ook niet op 
kunnen, terwijl dege­
nen die voor het eerst 
met WipeOut in aanra­
king komen, in no-time 
verkocht zullen zijn. Ik

R A P P O R T

Time je start goed en krijg 
een korte tuÉoboost die je 
meteen een paar plaatsen 
winst geeft



s t-a -M o v e  is een van de m eest 
lavende spellen die ooit op de G a m £  

ïiy  zijn uitgebracht. M aa r of het w e e r een 
vervolg v e rd ie n t .. .?

A

COMBO-
B O L L B h /
Bust-a-Move ken ik 
nog uit de arcades, 
waar je het tegen een 
vriend kon opnemen in 
een snelle variant op 
Tetris, leder heeft een 
speelveld waarin ver­
schillende kleuren bol­
len tegen het plafond 
hangen. Door er van 
onderaf bollen bij te 
schieten kun je combi­
naties maken van mini­
maal drie bollen van 
dezelfde kleur die el­
kaar raken. Dan ont­
ploffen de bollen en 
maak je weer ruimte. 
Als straf komen er bij 
je tegenstander bollen 
bij (als je meer bollen 
tegelijk verwijdert of

combo's maakt, krijgt 
je tegenstander meer 
strafbollen).

X E L F O E
B A S I S
In de versies die hierop 
volgden probeerden de 
makers telkens kleine 
variaties in het spel 
aan te brengen zodat 
er weer een nieuw 
spel aan de man kon 
worden gebracht.
Bij BAM 4 zien we bij­
voorbeeld een puzzel- 
versie die je in je een­
tje moet doen tegen de i 
klok en een Challenge 
mode waarbij je een 
serie puzzels afwerkt 
in één keer. Het basis- 
spel blijft echter het­
zelfde.

GAMEBOY COLOR
Prijs: /  79,95 Blr.ca.1450 

Fabrikant TaiU 
Distiibnteur Infogrames 

Tel:940-2393S55

Eerlijk gezegd vind 
Ik dit een beetje 
geldklopperij wor­
den. Er Is niet ge­
noeg veranderd om 
van BAM 3 over te 
stappen naar BAM 4. 
Het is welletjes ge­
weest. Heb je nog 
helemaal geen BAM 
dan wordt het nu 
tijd. Heb je al een . 

versie, vergeet 
nummer 4 dan. 

BJ0RN
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RAPPORT
R ace-gam es op de Game Boy; het is altijd  
al een probleem g e w e e s t G eeft F 1 W G P  

dan w e l het echte race-gevoel?

SCHUI-
V E -A /O E -
SCHUMt

■ISchumacher knalt met 
een enorme vaart in 
de muur, Hakkinen 
krijgt een klapband 
met 320 km/uur... dat 

ra c e i^ e  spanning; 
iWoe v e w p t  de start, 
wat gebeurt er in de 
eerste bocht, haal ik 
de finish? Allemaal 
*ispekt^>die het F1- 
racen speciaal ma- 

‘ ken.

t p de ‘yo te ’ cinsoles 
1 PC I n  er ^ 1  van 
imes g ^ e e ^ d ie  dit 

gevoel prc&eerden te 
benaderen (en soms 
lukte dat ook). Op de 
Game B(^ is dat een 
stuk moeilijken van­
daar dat we deze dap­
pere poging ook zeker 
kunnen waarderen.

mes voor de 
GB.Wat 
vooral opvalt 
hier is het 
aantal opties 
dat je hebt.
De teams zijn 
echt -  Schu­
macher rijdt 
voor Ferrari 
en Hakkinen 
voor McLaren. 
Daarnaast k|n je uit 
alle bestaande F 1-cir- 
«ets kiezen fn  beslis 
jeof s c h a d e ii weer 
invloed h e b ^  op de 
race.
Ze gaan zelfs nog ver- 
cfer -  per race kan je 
de stand van de voer­
en achtervleugel kie­
zen, de transmissi 
het type bam 
type versnellil 
nieuw fenome^
Game Boy.

Pe echte teans
doen nee.

SwiLLIflHS
FERRQRI
eENETTON
MCLRREN
JDROHN
PROST
SflUEER
RRRQWS
5TEWRRT
TVRRELL

De eerste Prince of 
Persia w erd  tien jaar 

geleden gem aakt door één 
persoon en betekende een 

revolutie voor het toenm alige  
platform genre. Nu is het origineel 
eindelijk draagbaar geworden.

Q  Moeilijk en groot

Q  Nostalgie

Nog steeds een hit

Maar één nieuw level

Ft WGP ziet er ver­
trouwd uit, maar de 
vele opties en instel­
lingen maken het tot 
een klasse apart. 
Echte racefans die 
deze opties graag 
gebruiken, zullen F1 
WGP een prachtig 
spel vinden, maar 
als je alleen in racen 
geïnteresseerd bent, 
vind je hier weinig 
nieuws.

BJ0RN

VARfABELE
VLEBCELS
Als je F1 WGP speelt, 
zie je weinig verschil 
met andere racega-

Voordat het spel in
1989 werd uitgebracht,
werkte Jordan Mech
ner vier jaar lang aan
Prince of Persia. Met
een videocamera nam
hij alle bewegingen
van de prins op (ge
speeld door zijn broer
tje), wat resulteerde in
een personage met de
vloeiendste bewegin 
gen die ooit in een 
game werden gezien.
In z’n eentje schreef hij
het verhaal, tekende hij
alle graphics en pro
grammeerde hij alle

die tijd zijn er van het 
origineel meer dan 
twee miljoen exempla­
ren verkocht!

CAM E B O V  CO LO R
Prijs:/79,96 Bfr.ca. 1450 

Fabrikant: Reri Orb 
DIstributeun Mintlscape 

Tel: 020-4953010

Hoe prachtig we 
Prince of Persia 3D 
ook vinden, ook het 
origineel is nog 
steeds een leuk 
spel. Ook al heb je 
het spel vroeger uit­
gespeeld. hier zit 
een nieuw level en 
nieuwe vijanden in!

BJORN

J t A M M E R ,
J A F E A R
Een wonder dus dat 
het spel nog niet eer­
der op de Game Boy is 
verschenen. Prince of 
Persia is namelijk nog 
steeds een hele goede 
platformgame. 
Gewapend met een 
zwaard dwaal je door 
de doolhoven van het 
paleis van Jaffar, die 
kwaad is omdat de 
prins de hand van de 
prinses heeft gewon­
nen. Als wraak sluit hij 
haar op in zijn paleis, en 
de prins krijgt een uur 
om haar te verlossen.
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Het originele, u it '9 4  stam m ende System  Shock w as  zijn tijd  ver vo o ru it Nu v ijf jaar 

later is er een w aard ig  en ijzingwekkend spannend vervolg. Gaat H a lf-life  dan eindelijk  
van de troon gestoten worden? 'In Space No One Can Hear You S cream !'

vloervet-'Nit'i"'''?'

eRVOCflVE'
M A C H T M E r t -
F t lE
Het originele System 
Shock heeft een beetje 
een cultstatus. Iedere
ervaren games journa­
list die je er over 
spreekt kent het spel 
en is er zeer over te 
spreken. In dat spel 
speelde je een hacker 
die tegen een geheim­
zinnig vrouwelijk com- 
puterbrein Shodan 
vocht in een enorm fu­
turistisch complex. In 
wezen volgt SS2 (Sys­
tem Shock 2) een 
beetje diezelfde lijn. 
SS2 is dan ook een 
sci-fi horror game, ge­
presenteerd in first 
person. Aan de 
screenshots te zien 
zou je denken dat het 
om een shooter gaat,

maar het spel is veel 
meereen combinatie 
van een actie adven­
ture met uitgebreide 
RPG-elementen.
Als soldaat aan boord 
van een enorm ruimte­
schip, de UNN Von 
Braun, word je wakker 
uit je ‘Cryogenic Sleep’ 
en zie je dat alle be­
manningsleden om je 
heen bruut vermoord 
zijn. Overal liggen lij­
ken en het lijkt alsof je 
de enige overlevende 
bent. Je enige mense­
lijk medestander is Dr. 
Janice Polito, die je via 
luidsprekers door het 
enorme schip leidt en 
tips geeft. Zij waar­
schuwt je bovendien 
voor gevaar, want het 
schip is enorm insta­
biel geworden. Ventila- 
tiepijpen staan op 
springen, machines

tonder niji^

T -.
L  V -

4 ontploffen en pla-
,  fonds komen

3i voortdurend naar
\  beneden dende-

■ ren, dus watch je 
hoofd! De vraag 

f  die je bezig­
houdt, is natuurlijk: 
door wie of wat is deze 
ramp veroorzaakt? En 
hoe kom je levend van 
dit schip af?SCI-FI TMIEF
SS2 gebruikt dezelfde 
engine als Thief. Alles 
ziet er prima uit, alleen 
zijn de skins van de fi­
guren die je tegenkomt 
niet zo spectaculair. 
Daarentegen is de ani­
matie van diezelfde fi­
guren wel weer zwaar 
oké. Wat leuk is, is dat 
je (net als in Thief) ook 
om een hoekje kunt kij­
ken. Dat is erg handig, 
want achter iedere 
hoek schuilt gevaar. 
Ook is er een giga in­
terface. Als je net be­
gint te spelen, zal het 
je een beetje gaan dui­
zelen, want er is erg 
veel informatie die je

op moet nemen. Ik 
raad dan ook iedereen 
aan het trainingscircuit 
te checken, alvorens 
aan het echte spel te 
beginnen. Er is een 
use-mode en een 
shoot-mode, waarvan 
de shoot-mode de 
standaard is. Je kan 
van hieruit direct over­
schakelen naar de 
use-mode als je bij­
voorbeeld een object 
vindt dat je wilt oppak­
ken of een machine 
vindt die je moet hac­
ken. Je kan dan niet 
van use terug naar 
shoot, want dan moet 
je weer op TAB druk­
ken. Dit lijkt nifterig, 
maar dit kan soms erg 
lastig zijn.

r M C K C I V  OF 
S H M C K E ^
Een van je mogelijkhe­
den is hacken. Dat is

nodig, want de hoofd­
computer Xerxes is op 
hol geslagen en veel 
deuren zijn afgesloten. 
Ook hangen er overal 
beveiligingcamera’s die 
erg vervelend doen. En 
als een camera je ziet 
(het groene lampje 
gaat eerst naar oranje 
en dan naar rood), 
stuurt Xerxes gelijk 
een aantal monsters 
op je af. Je kunt de 
monsters smacken 
met een stuk gereed­
schap of later aan gort 
knallen, maar beter is 
om een computer te 
hacken en daarmee de 
camera’s uit te zetten. 
Met je hackkaart (een 
soort oranje chipknip) 
kun je het systeem van 
diverse keycards on­
klaar maken. Je hebt 
wel nanites nodig om 
een slot van een deur 
te hacken. Deze liggen 
verspreid over het

schip. De

Man, vouVe ugly)

« ie r  ga ik  geen k o g e l s ^ verspilden.

monsters die je tegen­
komt zijn echt scary. Je 
hoort ze vaak al van 
verre aankomen door 
hun bloedstollende ge­
kreun. Het zijn gemu­
teerde mensen, mede­
passagiers van de 
UNN Von Braun. Wat 
of wie ze heeft toege­
takeld is (nog) niet dui­
delijk. Maar‘alien life 
form’ lees je al snel op 
je scanner. Wat wel 
duidelijk wordt, is dat 
diverse mutanten 
steeds groter en enger 
worden en dat je je 
voordurend te pletter 
schrikt als er weer een 
creep opduikt.

h p c
Het spel heeft zoge­
zegd het uiterlijk van 
een shooter, maar kent 
veel RPG-elementen. 
Zo kun je in het begin 
bepalen als wat voor 
type soldaat je je aan­
meldt bij het enorme 
ruimteschip UNN Von 
Braun. Je kunt als Ma­
rinier gaan, als Navy of 
als OSA lid. Als Mari­
nier moet je je zoveel 
mogelijk ontwikkelen in 
Combat en Stats, als 
Navy is technologie 
het belangrijkste en als 
OAS zijn het de psioni- 
sche krachten die uit­
gebouwd moeten wor­
den. Via je interface 
worden al je krachten 
en ervaringen bijge­
houden. leder type 
speler kan natuurlijk

# 1
Als je de eerste keer een lift 
hebt genomen, hou dan een . 
moersleutel klaar, want er *  
staat binnen de kortste keren



W
6url, gup, uche, rochel, kuch.

Hallo, niet slapen tijdens je dienst, makker!

Zo’n snoekbaars heb ik gevangen!
t  \

verschillende elemen­
ten combineren. Zo 
kan een OSA ook hac­
ken, maar kan de Navy 
dat in het begin al wat 
beter, en de OSA heeft 
meer feeling voor psio- 
nische krachten, maar 
dat wil niet zeggen dat 
een Marinier die krach­
ten niet kan gebruiken. 
Met behulp van ‘cyber- 
modules’ kan je je ei­
genschappen uitbrei­
den, dus hoe goed je 
een computer kan 
hacken of wapens kan 
repareren, psionische 
mogelijkheden ontwik­
kelen of je snelheid 
verhogen.

H A L F -L IF E " ^
De oplettende lezer 
heeft al heel wat over­
eenkomsten met Half- 
üfe gezien. Een plek 
vol technologie waar 
iets vreselijk fout is ge­
gaan, apparatuur die 
kapot is en op hol 
slaat, gemuteerde 
mensen, aliens, yep, 
it’s all there. Maar waar 
de speler bij Half-üfe 
toch om de 30 secon­
den een gun 
moest trek- ’
ken, wordt 
bij SS2 
meer van je 
sluwheid en 
inzicht ver- 
eist. Met 
hacken en 
het verza­
melen van 
diverse up­
grades kun 
je gevaar-

—

lijke actie om- ^
zeilen. En ook 
het uitbou­
wen van je 
type karakter 
maakt het
spel zeer p.
aantrekke­
lijk. Het is
dan ook j
echt een
spel waar- ’ ____
bij toekom-
stige che- ^
ats als ‘alle 
wapens’ of ‘unlimited 
ammo’ niet genoeg zijn 
en tegelijkertijd zal een 
God Mode het hele 
spel meteen verpes­
ten. Een wijze raad van 
een purist: mochten er 
SS2 cheats verschij­
nen, gebruik ze niet!
Ga je wel cheaten, dan 
helpt dat een prachtig 
spel volkomen om 
zeep en ben je een ge­
weldige game-ervaring 
armer. En dat zou 
zonde zijn, toch?

Af! Af, zeg ik je! Anders krijg je 

\  van de

een klap 

blauwe lager/

ffJleuk, maar’j a t  d o e t h e f^

Pansen? Nee, dank je.

powenNehl

Ikbeblast van mijn

1.< ^  Goede combi RPG, 
“  Thriller & Actie

□  BI] ie strot grijpende 
Aremaailijn

—I______!_________
Q  Besturing soms lastig

f>C CD-ROM
Prijs:/ 99.95 Bir.ca. 1800 

Systeemeisen: Pentium 200 
MHz.32MbRAM.3D-video- 

kaartWindnws 95 
Fabrikant Lnoking Glass 

Distribnteur Electronic Arts 
Tel: 00-94055555

de trekker?.

Robots o?

F i m .
- ■ -■ V

F ■ -

!  j

Een zeer spannend 
sci-fi horror master­
piece met onge­
kende diepgang, dat 
met name voor ga­
mers die de sfeer 
van Half-life zo ge­
weldig vonden, ver­
plichte kost is. Gaat 
dat spelen!

JAN
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S - U A F i O J A N

In deze ak tie -  
adventure m et een 

grimmige tite l draait 
alles om kinetische 

energie, 
paranormale 

krachten en een 
kale monnik.

□  Frustrerend combat- 
systeem

I>C CD-ROM
Prijs:/ 79.95 Bf[.ca. 1450 

Systeemeisen: Pentium 200, 
32 Mb RAM. minimaal 0 Mb 
scbijfniimte (300 Mb aanbe­
volen). geluidskaart muis, 
quad speerICO-spelet. Win­

dows'95.3D-kaa[t 
Fabrikant Ciyo 

Distributeur Inlogtames 
Tel: 040-2393555

The Guardian Of 
Darkness is een in 
opzet aardige 3D ac- 
tion-adventure die 
echter slordig is uit- 
gewerkt, snel gaat 
vervelen en waarvan 
ik betwijfel of je je de 
titel over een maand 
nog herinnert.

JAN

De grapi 
teleur eri' 
Cryo oi 
zich zi-

58

CEESTIC
De held van het ver­
haal, de kale monnik 
Ekna, lijkt als twee 
druppels water op de 
zanger/gitarist van de 
Smashing Pumpkins:
Billy Corgan. Fans zul­
len dan ook denken 
‘hé, die depressieve, 
intens witte kop komt 
me bekend voor!’
Het achtergrondver­
haal is een beetje 
combi tussen The X- 
files en The Exorcist. 
Enka is lid van een r 
heimzinnige orgaoii 
tie The Gate dis 
doel heeft gea 
ander gespuij 
andere dime 
Beyond) op I 
Deze entiteit 
namelijk voofl 
hoop rotzooi I 
Gelukkig is pa­
ranormaal b £ iB fd  en 
kan hij geea|fewaar- 
nemen en ljun mentale 
energie le ^n ... wooh!

BEESTEIS/ St 
C E E S F T E ^
Wat de r ^ s t  
vreemdji tegenstan­
ders ĥ Kf op kunnen le­
veren,! laat zich 
als eën soort ondefi- 
nieerl^re monsters en 
wezehs alsmede een 
paar dozijn geesten. 
Naa^ft het gegeven dat 
er w/pinig variatie zit in 
de ütid guys, zijn ze 
kw^ vormgeving soms 
ecfct te lullig voor woor­
den. Een soort spu­
gende hoopjes in felle 
kleurtjes of lullige mon­
sters die, nadat je de 
energie in een kamer 
hebt gelezen, opeens 
uit het niets opduiken 
en je helemaal lek tor- 
pederen. p
Gelukkig heb je een ■ s; 
paar spells in je mou­
wen, wparmee je kunt 
attecl^nt en verdedt- 
gen.^ lal^s htó knap 
U b ti^ m  p  bad guys 
te ral^n ^ n s t  
doet als l é ^ r ^  
schietschijf.;
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Rimniiaii
Duurt het m eestal een jaar of tw e e  voordat een 
tw eed e  deel of sequel het licht ziet, de opvolger 

van Rainhow Six is er binnen een jaar.
Is Rogue Spear een haastklus of gewoon een 

sterk staaltje van Red Storm?

STOORDE
T E R R O O r S -
TEIV
Trends, je ziet ze 
overal, dus ook in ga-

3S. Hel originele 
ainbow Six stond 

"aan de vooravond 
rvan een trend,
, namelijk het ont­

staan van de 
first-person 
tactical com­
bat game.

I  Hel opval­
lende van 

Rainbow Six was dat 
het geen monsters, 
aliens en boobytraps 
had, maar me toch 
keer op keer de grie­
zels bezorgde, om de 
simpele reden dat het 
de werkelijkheid angst­
aanjagend goed na­
bootste en je als speler 
tegenover gestoorde 
terroristen stond.
Na Rainbow Six kwa­
men Delta Force en 
Hidden & Dangerous 
en er staan

nog een aantal soort­
gelijke games op ons 
te wachten als SWAT 
3, Delta Force 2 en 
Spec Ops 2.
Allemaal games waar­
bij je alleen of in team­
verband moet sneaken 
in plaats van rennen, 
onopvallend moet 
schieten in plaats van 
je gun genadeloos om 
je heen te laten ratelen 
en waar je ronddoolt in 
realistische omgevin­
gen.
Eén simpel foutje kan 
fataal kan zijn en ertoe 
leiden dat je meteen 
down gaat. Zo ook in 
Rogue Spear.

E lV C r iV E
De rendering engine 
van RS is niet verbe­
terd maar helemaal 
nieuw. Dat is merkbaar 
want alles ziet er een 
stuk helderder en knis­
perend uit, maar ver­
wacht geen revolutio­
nair andere beelden 
ten opzichte van het 
originele Rainbow Six. 
Toch mag het re­
sultaat er zijn. Zo

in een enorme opera 
en dat is echt een 
beauty (zie screen­
shots). Ook al weet ik 
dat er sterkere en be­
tere engines zijn, de 
engine van RS creëert 
levendige levels met 
een absolute feel van 
realiteit. Bovendien zijn 
de levels zeer divers; 
van een missie op de 
icy Noordpool, lol een 
vliegtuigkaping binnen 
in een Boeing 747. 
Handig is de map-op- 
tie, die echt is verbe­
terd. Nog steeds kun je 
met deze optie je rou­
tes plannen maar nu 
krijg je ook een 3D 
map op je scherm, 
waardoor je dus beter 
kunt zien wat je te 
wachten staat.
Over ‘zien’ gesproken, 
het zal nog vaak fout 
gaan in de missies, en 
je zult ze vaak over 
moeten spelen. Leuk is 
dan de replay-optie. 
Deze geeft de missie 
en jouw akties inte­

graal weer, maar nu 
door de ogen van een 
ander teamlid of die 
van de terroristen, 
waarbij je kunt zien wat 
er precies waar fout 
ging. En als een missie 
wel in één keer lukt, is 
het erg cool om door 
de ogen van de terro­
risten te zien hoe jij en 
je squads de missie 
genadeloos klaren.

TUFF
Rainbow Six was be­
hoorlijk tuff en dat geldt 
ook voor RS. Daarbij 
valt op dat de Al een 
stuk beter is uitge­
werkt. In de originele 
game kon je nog zo stil - 
sneaken, maar als een 
terrorist al een stofje 
van je bivakmuts zag 
of de schaduw van je 
schoenveter waarnam, 
begon ie al te knallen.
In RS kun je diverse 
bad guys nu ‘off guard’ 
aantreffen-UQe_sti I lee 
je dus sluipt eh

hoe onopvallender je 
je voortbeweegt, hoe 
groter de kans dat je 
ze treft tijdens een mo­
ment van onoplettend- - 
heid waardoor je dus 
meer kans hebt ze uit 
te schakelen.
Aan de andere kant 
zijn de terroristen ook 
weer slimmer gewor­
den. In het vorige spel _ 
kwam er altijd een ter­
rorist kijken als hij ge­
luid of schoten hoorde.
Als je je dan verdekt 
opstetde, kon^e-deie-__-r: 
gemoetkomende terro­
rist jiiakkelijk om zeep _  
helpen, mits je genoeg 
back-up had.
Hoort een mede-terre-—
rist nu geschrëeum*of ‘ 
gun-fire dan zal hij in 
geval yan paniek weg- 
spurten en zieh ven- 
dekTópstetterrrZo ̂  • -  -
gaan sommige van^ie _
stoute mannen ih een 
hoek van een kamer 
zitten ireLde deuLopL



een kiertje waarbij je 
echt moet oppaseen 
voor laagviiegende-ko-* 
gels. De terroristen ge-

. eist veel geduld en het 
plannen van je akties. 

'H'ieemt-veel veofèerei' 
-dtngstijd "in-beslag—
' waardoor een deel van

dragen-ziehAierdej^AMat— ' de gaows, net als bij - 
natuurlijker in hun om- het eerste deel, wel- : 
geving(en) met meer^^ licht na een tijdje a f - ;

'  inzichtlh gfvëfsë^StTu" '  - 1 h a a k r r ^ -~  ^  
atieS. • . ’ Daarnaast had ik ook

• graag een groter o w t_
SV >>9IS /iV E 'fV O  -koepeleftë-en dieper-,

_ Fans van het qngineje , ' gaand verhaal gezierf, 
Rainbow Six hebben , ' in plaats van vijftien 
met RS dus absoluut . achterelkaar geplakte 
een game In handen missies. Hierdoor krijgt, 
die ze tevreden zal I RS toch meer het ka-^

. stellen. Del'verbeterde-: - rakter van eert------
graphics en Al, meer- 'add- 
dere wapens en nog  ̂ .i._on._ 
preciezere controle \ Sterk- 
over je teams, maken ste

-■dit-voor-de-first-pefson' —troef-f- 
' tactical comtrat liefheb-"^ 'van “  

bers een spannende , deze 
^ en fraaie litdaginci. ■ igamel 

Maar er valt (natuurlijk) is eeh-
-  ook het eeh en ander-^—^ m o c  

te niften. De schaduw-^ ' steeds _ 
kant van F(ogue Spéar' : de on- 
is de hoge'moeilij]<- gekende
heidsgraad. Het ^ e l _ span- _

nirtg.-Eèmshootepals - 
Half-Life werd gepr$^

___ ~7Qn r>rra -riln intQrolr—'tVJI I 1,̂ 1 I I 1UII1 I

tie'te gehalte en bloed­
stollende Situaties. Nu 
is RS natuurlijk geen 
sheoter-m'aar a l^ e — 

— zwetend met-ktoppend - 
hart realistische si'tu- 

-  a t i^  wilt ijaspeleffdan- 
ben je bij RS aan het 
juiste adres!

■ —%derë^nisSfep kaft "fa  ̂
taal zijn, qe terroristen 
zijn lastiger dan ooit en 

- hefoverleven van je — 
team hangt volledig af _ 
van jouw besFissingen.'  
Hoezo psychisch^ ‘ 
druk? • ‘

R A P P O R T

Eveh ienand vati zi
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Super spannend.

Uiteenlopende lokaties n :
Meer een add-on dan een 
hele nieuwe game

Nog steeds erg moeilijk

f»e CD-ROM
Piijs:/99.95Bfr.ca.1995 
Sysleemelsen: Penlium 233 

(met 3D videokaait)/
266 (zonder 3D videolraaitl 
16 Mb RAM, 100 Mbscbijl- 
ruimte. geluidskaart muis. 

quad speed CD-speler. 
Wiadows95ofD(iS6.2.

Fabrikant Red Storm 
Distributeur CO Contact Data 

Tel:0032-3287D91t

/
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pen ik in beeld?

lm
L.i:F

Rogue Spear 
heeft een beetje 
het karakter

Pvan een add-on 
maar dan wel 
een hele mooie, 

uHgebrelde en 
rete-spannende 

die je bovendien niet 
snel zal hebben ult- 
gespeeld. De moei­
lijkheidsgraad ligt 
1̂  steeds behoor­
lijk hoog, waardoor 
je je echt in het spel 
zuK moeten vastbij­
ten, wil je de game- 
piay kunnen waarde­
ren. Die-hards, you 
be challenged!

t !
-L
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 ̂IT’S PARTY TIME! ̂
Het kan heel goed in je eentje. Het kan ook prima met z'n tweeën. Maar echt heftig wordt Mario 

Party als je het met z'n vieren speelt. Kies je favoriete Nintendo® character en veeg je vrienden 

van de zes spelborden. Meer dan vijftig verschillende mini-games zorgen voor megavette actie. 

Haal extra pizza's en energy-drinks in huis, want deze party gaat door... tot diep in de nacht! 

Mario Party, aileen voor de Nintendo» 64.

NINTENI



heel even de beste m otorrace-sim  aller tijden noemen. Na een 
maand denderde EAs Superbike W orldcham pionship echter hard 
over ze heen. Pakt Superbike 20D 0  de num mer 1-positie  terug?

h l lE U W E

Op het eerste gezicht 
is de gelijkenis tussen 
Castrol Honda Super­
bike Team en Castrol 
Honda Superbike 2000 
groot. Zo groot zelfs 
dat zowel Ed als ik 
even twijfelden of we 
niet met dezelfde 
game te maken had­
den. Uitgevers zijn te­
genwoordig razend 
slim als het gaat om 
het verkrijgen van ex­
tra aandacht voor hun 
games.
Een bezoekje aan de 
website van publisher 
Midas Interactive 
leerde echter dat het 
wel degelijk om een 
nieuw stukje program- 
meerwerk ging. Zo be­
vat CHS 2000 tien 
nieuwe circuits waar­
onder die van Monaco, 
de framerate is sneller 
geworden (een heer­
lijke 60 frames op een 
Pentium II met 
Voodoo), de bewegin­

gen van de coureurs 
en de crashes zijn 
sterk verbeterd, er is 
een betere Replay 
mode en de omgeving 
wordt compleet real­
time gerenderd.

Cf?ffVO

Castrol Honda Super­
bike 2000 gaat binnen­
kort fikse concurrentie 
krijgen van GP 500 
van Hasbro Interactive 
(zie nieuws) en geheid 
dat EA ook met een 
opvolger van Super­
bike Worldchampion­
ship komt.
Het wordt voor mij echt

moeilijk om aan te ge­
ven welke game je nu 
het best kunt kopen. 
Niet omdat ik dat niet 
durf, maar omdat de 
twee games die ik tot 
nu toe gezien heb, 
nauwelijks voor elkaar 
onderdoen. En ik ver­
wacht niet dat EA 
straks met een pot 
bagger op de markt 
komt. Daarom vind je

in deze review gewoon 
basic de positieve en 
negatieve punten van 
CHS 2000. Kun je lek­
ker zelf de knoop door­
hakken.
Motorracen is in het 
echt een stuk moeilij- 
ker dan autoracen. 
Hetzelfde geldt dus 
voor motorrace games 
op de PC. Reden: een 
motor is veel moeilijker 
onder controle te hou­
den en de remweg is 
twee keer zo lang. Ik

merkte dat zelf onmid­
dellijk. Doordat ik de 
laatste tijd veel auto­
race games had ge­
speeld, remde ik ook in 
CHS 2000 steeds heel 
laat in de bochten. Ver­
geet het maar dat je 
dan ook daadwerkelijk 
de bocht in gaat; ne­
gen van de tien keer is 
het grind happen. 
Desondanks is het 
spelen van CHS 2000 
geen frustrerende be­
zigheid. Ben je een­
maal gewend aan de 
wetten van de motor­
sport (zet gewoon wat 
helpfunkties aan), dan 
rij je zeker in de 
Rookie mode vrij snel 
met de besten mee. 
CHS 2000 racet overi­
gens het lekkerst met 
een stuurwiel.

§<L./*r» r»E i\i
E IV
S C H U O O E ^
CHS 2000 onder­

steunt Force Feed­
back, maar ik was niet 
bepaald onder de in- ■: 
druk van de klappen " 
en het schudden. Zo 
kent CHS 2000 nog 
een paar minpuntjes.
De tussentijden staan 
bijvoorbeeld flets 
rechts bovenin in de 
hoek aangegeven en 
dat is nu juist de plek 
waar je niet snel kijkt. 
Doe je dat wel, dan 
verlies je geheid je mo­
tor uit het zicht.
De crashes zijn welis­
waar verbeterd, maar 
ik vond dat de manne­
tjes nog steeds houte­
rig van hun opge­
voerde fietsjes vielen. 
Op de motor zelf be­
wogen ze wel mooi. 
Venwarrend is het feit 
dat de steeds je eerste 
versnelling 
moet inscha' 
kelen als je 
na een 
crash weer 
op de bike 
bent ge­
klauterd.

Zeker in het begin ver­
wacht je dat je meteen 
kunt wegscheuren. 
Grafisch gezien is 
CHS 2000 in orde; de 
circuits liggen er floris­
sant bij en de aktie is 
fast en furious. Als je 
wilt weten hoe mooi 
CHS 2000 is, check 
dan eens het Motegi- 
circuit bij nacht.

R A P P O R T

I «>C CD-ROM
: Prijs:/99,95BfT.C3.1800 
\ Systeemeisen: Pentium 166 
; MMX.24M6RAM.3Dfx- 
, videekaan geluidskaart muis.

Windnws 95/98. 
Fabrikant Interamive 

Entertainment 
Distributeur: Audax 
Tel:8161 -457623

Castrol Honda Su­
perbike 2000 is klaar 
voor de strijd met de 
concurrenten. De 
game biedt een lek­
kere besturing, 
mooie beelden en 
razendsnelle aktie. 
Dat wordt straks las­
tig kiezen.

J.J.



Broeierige sfeer

Veel weirde Japanse shit

Voorspelbaar plot & 
stom monster

S>LAVSTATION
Prijs: N.N.B. 

Fabrikant Atlus 
i Disbihutie.Konami 

Tet02ll-4223411

r —
: Heil Night is een de­

gelijke adventure 
met een originele 
aanpak en een ver­
warde broeierim 
sfeer. Het spel Ts een 
aanrader voor Ieder­
een die into dit soort 
games is maar zal 
een teleurstelling 
ziln voor iedereen 
düs op zoek is naar 
aktie en snel ver­
maak.

BORIS

Het is a lw eer een tijd geleden dat w e  op de PlayStation een  
fatsoenlijke adventure hebben langs zien komen en dat 

realiseerden ze zich bij Atlus softw are m aar al te  goed. Geen 
wonder dus dat w e  nu getrakteerd w orden op Heil N ig h t

BETtfOK-
K E IS /M E IO
Horror verkoopt, dat 
hebben we kunnen 
zien aan het succes 
van Resident Evil en 
een hele reeks spin­
offs en rip-offs. Over 
het algemeen kun je 
zeggen dat we alles nu 
wel zo’n beetje hebben 
gehad als het op raad­
selachtige, onverklaar­
bare en monsteracljr 
tige scenario’s 
aankomt, maar de 
nummer één van hor­
rorverhalen blijft toch 
het plot waarbij een 
genetisch experiment 
fout gaat en de wereld 
vernietigd dreigt te 
worden. Ook Heil Night 
tapt uit dit vaatje en 
doet verder ook geen 
enkele moeite om dat 
te ontkennen. Dat wil 
niet zeggen dat het 
spel niet origineel is, 
want Atlus heeft op 
vele fronten een ver­
nieuwende aanpak 
doorgevoerd die het 
spel tot een onver­
wachte hoogte weet te 
brengen. Eén van da 
dingen waar zwaar de 
nadruk op ligt, is een 
groot gevoel van be­
trokkenheid. Ze heb­
ben dit gedaan door je 
in first person te laten 
ronddwalen en alle ge­
beurtenissen en ont­
moetingen als een to­
neelstukje voor je op te

loop nou jewoon door.

voeren. Dankzij een 
prima filmische aanpak 
blijkt dit heel aardig te 
lukken.

/^CHTICHEtO
Het verhaal speelt zich 
af in Japan. Je bent 
een business man op 
weg van je werk naar 
huis in de metro als er 
plotseling van alles mis 
gaat, Er doen al ge­
ruime tijd verhalen de 
ronde over vermissin­
gen van mensen in de 
metro, wat iets te ma­
ken schijnt te hebben 
met een raadselach­
tige sekte die zich be­
zighoudt met voorspel­
lingen over het einde 
van de wereld en wat 
ons staat te wachten 
als het nieuwe millen­
nium aanbreekt. Any­
way, die metro ont­
spoort omdat er 
iemand op de rails 
loopt, en binnen no 
time is iedereen dood 
en ben jij als enige 
overgebleven, samen 
met de jonge Naomi 
die eigenlijk al lang 
thuis had moeten zijn 
van haar moeder. In 
plaats van dat je wat 
moeite doet om het 
meisje gerust te stel­
len, ga je ervandoor en 
blijkt ze je ook nog 
eens te volgen. Je 
klimt de omgevallen

ji/e iro  uit en terwijl 
'  achter je gegil en 

gekrijs duid^jk 
maakt dat het nu écht 
de hoogste tijd is om 
te gaan, vlucht je een 
openstaande deur in. 
Vanaf hier moet je het 
helemaal zelf zien 
op te lossen met zo 
nu en dan een klein 
beetje hulp van Na­
omi. Als je haar in 
leven weet te hou­
den tenminste.
Atlus software is er 
met Heil Night in 
geslaagd om een 
spel te maken 
waarbij de venwar- 
ring en de 
drang om op 
zoek te gaan 
naar een ver­
klaring totaal 
zijn. Er gaat wat 
mij betreft niets 
boven de combi­
natie van vech­
ten voor je leven 
en uitzoeken wat 
er eigenlijk alle-

Jfl/ dat bijg Je er nu van.

maal aan de hand is.

We*ve got to  get  out Of here? It*» coming? I 
co r ' -g  a f t e r  usl lt*i behind uïü

Nao»i en /vanoff,
« e n  le i i i :  S te f .

^  %

f im n , eer breek/jzer. Spatioeod.f

I .1'
r f c ' i ' c  ai <jorna aic! Ju at -c tu a :: Ha r.a t-a ha 

ha ha ha ha ha -.a ha hai

jlahëFctóaha.



^ Een online space shooter/Real tim e  
strategy spel uit Frankrijk, helem aal in 3D  

en m et m eer dan 9 0 0  miljoen planeten die 
allem aal anders zijn en andere 

eigenschappen hehhen. K linkt goed, toch?

ik E E .. . ,
Ik moet zeggen dat 
Maiiltind in het begin 
een beetje onoverzich­
telijk is. Het is niet he­

lemaal duidelijk wat 
precies de bedoeling is 
en de uitleg die in het 
Frans is, wil ook niet 
e<^ helpen. De Man- 
kii9  website waar je al-

tijd terechtkunt voor in­
formatie en online spe- 
ler-statistieken, was 
toen ik het spel net be­
gon te spelen nog niet 
klaar en bij elke pagina 
die mij uitleg in het En­
gels beloofde, stond 
‘under construction’.
Dit probleem zou overi­
gens verholpen moe­
ten zijn tegen de tijd 
dat je dit leest.
Dat het spel helemaal 
in 3D is, is eigenlijk 
niet waar. Het staat wel 
op de doos, maar het 
is niet mogelijk om, zo­
als bijvoorbeeld in 
Elite, alle kanten op te 
vliegen. De ruimte- 
scheepjes en planeten 
zijn allemaal heel mooi 
3D gemaakt, maar de 
achtergrond is gewoon 
een platte laag van 
sterren zodat je alleen 
maar naar links en 
rechts en naar onder 
en boven kunt vliegen. 
Heel jammer eigenlijk, 

^ a n tJ ^ L h ^  ruimte- 
gevoelwadt hierdoor

!n sfuk onrealisti- 
c h e r^

n o ls / O E W E n -
%/EIV
Tijdens het spel is het 
heelal opgedeeld in 
twee rivaliserende ko­
ninkrijken. Als je inlogt, 
word je automatisch in­
gedeeld bij een van 
deze twee en wat je 
verder doet, bepaal je 
helemaal zelf. Je kunt 
een soldaat worden in 
dienst van de keizer, je 
kunt gaan handelen, je 
kunt een soort huurling 
worden of je kunt ge­
woon op alles schieten 
wat beweegt en overal 
schijt aan hebben.
Toen ik het spel voor 
het eerst speelde, had 
ik hele nobele plannen, 
maar als je na drie uur 
spelen nog steeds 
geen hond bent tegen­
gekomen, ben je al 
gauw geneigd om al je 
nobele plannen te laten 
varen en gewoon op 
zoek te gaan naar le­
ven in het heelal. Ik 
moet zeggen dat het 
spel wat dat betreft ul- 
tra-realistisch is. Je 
weet namelijk dat er Ie-

Platieteh lijken of aand̂pels.

I

Check eerst de website 
www.mankind.net voor 

patches en spelers- 
statistieken. ■ f  »

3

ven in het heelal is, 
maar probeer het maar 
eens te vinden. Ik heb 
werkelijk uren rondge­
zworven op zoek naar 
medespelers en ze ge­
woon niet gevonden. 
Wel zag ik hier en daar 
ruimteschepen die 
schijnbaar levensloos 
door het heelal dob­
berden, want wat ik 
ook deed, ik kreeg er 
geen reactie uit. Ik 
denk dat ik daarmee 
gelijk ben aangekomen 
bij het voornaamste 
minpunt van dit spel.
Er zijn gewoon te wei­
nig andere online spe­
lers. Ik neem aan dat 
dat in de toekomst zal 
veranderen maar op 
dit ogenblik viel het me 
vies tegen. Het is op 
zich vreemd: nu er 
steed% meer van dit 
soort ‘online only’-^e l-  
len komen, wordt de 
kans ook steeds groter 
dat er een aantal tus­
sen zit die het niet 
gaan redden. En daar 
komt nog eens bij, dat 
als een spel te weinig 
spelers heeft om leuk 
te zijn en je leest dat in 
een blad, dat er ook 
niet echt veel spelers 
bij zullen komen. Er is 
eigenlijk maar één spel 
waarbij dat goed is op­
gelost: Everquest heeft 
namelijk een perfecte 
balans gevonden tus­
sen echte tegenstan­
ders en computer-te-

genstanders, ee-dal is 
iets waar ze gij Vibes 
online gaming nog veel 
van kunnen leren.

%

Eeti beetje afwisseling zou geen kwaad kunnen.
ê

Maar' het valt allemaal een beetje tegen.

É

«  A

I De eerste echte online 
I space game

f>c CD-Roaa
Prijs:/ 79.96 Bfr.ca. 1450 

Systeem Pentium 166.32 MB 
RAM. Windows 95/98. 

Internet-aansluiting 
Fabrikant Vibes/Cryo Networks 

Distributie: Infogrames 
Tel: 040-2393555 l .

a i
Mankind is een mooi 
online ruimtespel 
maar door een ge­
brek aan echte le­
vende tegenstand 
vallen alle goede be­
doelingen een beetje 
in het water. Check 
dit spel over een 
tijdje, zodat het aan­
tal spelers mis­
schien een beetje is 
gegroeid en de sup­
port beter is gewor­
den.

BORIS

A) ^

É .

http://www.mankind.net


i f '

Kun je verslaafd raken aan blowen ? 
Kun je ziek worden van paddo’S ?

Waarom wordt XTC gebruikt ?

B e l  0 9 0 0 1 9 9 5 22 c t / p m

De Drugs Informatielijn voor informatie, advies en gratis folders



Ja ja .ze  blijven m elken daar bij Nintendo, 
nu eenm aal de m eest succesvolle 

naam op de m arkt en w aarom  zou je  
dan n iet proberen bet onderste uit de 
kan te  balen? Ik geef ze geen ongelijk.

CEE-fV LOOO- 
C r E T E f ? S
Het is alweer een tijdje 
geleden dat Mario zijn 
geliefde prinses Peach 
redde in Super Mario

■ 64. Sindsdien genieten
' Mario en zijn

vrienden van een 
lange welver­
diende vakantie. 
Bowser heeft zich 
koest gehouden de 
laatste tijd, dus be­
sloot Mario om met 
zijn beste vrienden 
een potje te gaan 
golfen. Helaas laten 
ze bij de sjieke Walia- 
lae Country Club geen 
ondermaatse loodgie­
ters toe, dus moesten 
ze hun eigen golfgame 
gaan maken. Het re­
sultaat zit nu in mijn 
Nintendo.

CEEfV COM-
B r iv > « T r E ‘?

: Nu zou je denken dat 
Golf en Mario niet echt

I een goede combina-
■ tie vormen, maar daar 

kan je je lelijk in ver­
gissen (dat deed ik im­
mers ook). Hoewel de 
personages (tien in to­
taal) natuurlijk niet erg 
serieus genomen kun­
nen worden, is er veel 
aandacht besteed aan

: het realisme. Wind, on­

als je beseft dat Nin­
tendo aan het bedrijf 
Camelot heeft ge­
vraagd om Mario Golf 
64 te programmeren. 
Datzelfde bedrijf was

ook verantwoordelijk 
voor Hot Shot Golf 
voor de PlayStation, 
een spel dat wereld­
wijd meer dan 1,5 mil­
joen exemplaren ver­
kocht.

K i- X iS S IE K
De gameplay van Ma­
rio Golf 64 is vrij klas­
siek, in die zin dat je 
met een power-bar en 
een precisie-bar

werkt. Je begint een 
slag door de juiste golf­
club te kiezen (het 
slaghout, voor leken) 
om de afstand te bepa­
len en vervolgens kies 
je de richting waarin je 
slaat. Je moet hierbij 
wel rekening houden 
met de richting en 
kracht van de wind. Als 
je klaar bent, druk je 
op een knop, waarna 
de power-bar zich vult. 
Wil je zo hard mogelijk 
slaan, dan moet je zor­
gen dat je, precies op 
het moment dat de po­
wer-bar vol is, weer op 
een knop drukt.
Daarna gaat de power- 
bar weer leeglopen en

moet je precies op een 
lijntje in de precisie-bar 
weer drukken. Druk je 
er iets naast dan kan 
de slag afwijken naar 
links of naar rechts 
(slice of hook). Meestal 
wil je precies op het 
lijntje slaan, maar als 
je wat verder gevor­
derd bent en je wilt om 
een boom heen 
hooken, dan moet je 
juist iets naast het lijn­
tje slaan. Ingewikkeld? 
Nou, het is moeilijker 
om het uit te leggen 
dan om het te doen.

VEEL CATEISI
Hoe leuk Mario Golf 64 
is, ondervonden Skate 
en ik in een plezierig 
spelletje op baan 1. 
MG64 heeft zes banen 
van elk 18 holes en zo­
veel heb ik er nog nooit 
in een console-spel 
gezien. Hoewel golf in 
het echt vrij moeilijk is 
ik speel het zelf uiter­
aard dagelijks - valt het 
op de console best

mee. Toch is het uitda­
gend genoeg om er 
plezier aan te hebben 
en dan hebben wij al­
leen nog maar de eer­
ste baan uitgespeeld. 
De duidelijke bedie­
ning en mooie grap­
hics maken van MG64 
een hele goede golf­
game.



Veel spy goodies

Interface neemt halve 
scherm in beslag

f>C CDROM
Prijs:/49,95 Blrxa. 900 

Systeemeisen: Pentium 133, 
32 Mb RAM, Minimaal 100 

MB Schijlruimte. geluidskaart, 
8xcd-speler,Wiadaws95 

Fabrikant OOP Elerrironic Media 
Distributeur: Pro Distribution 

Tel: 020-4535135

H ffO O IM -
J U W E t - E N
Het Pentagon heeft 
ook altijd wat. Nu zijn 
ze weer zwaar in pa­
niek omdat de Britse 
Kroonjuwelen wel eens 
gestolen kunnen wor­
den. Geheime plannen 
over de bewaking en 
beveiliging van deze 
onbetaalbare, ziekelijk 
dure, glimmende, op­
gepoetste, fonkelende 
juwelen zijn in handen 
gevallen van een terro­
ristische organisatie en 
dus is een kraak in de 
nabije toekomst niet 
uitgesloten. Om de bad 
guys voor te zijn, stuurt 
het Pentagon zelf een 
super spy naar de

Een kraak zetten om een toekom stige kraak voor te 
zijn. Klinkt raar, m aar daar draait het om in deze 

Spy-adventure Traitors Gate.

London Tower om de 
kroonjuwelen weg te 
grissen en ze te ver­
vangen door replica. 
Echter, de Britten mo­
gen van niks weten, 
want als die erachter 
komen dat Amerika de 
geheime plannen heeft 
laten jatten, hangt er 
een internationaal

schandaal in de lucht. 
Stress alom dus.

COOOIES
Gelukkig speel jij de 
coole spy die met be­
hulp van een hele 
reeks James Bond- 
achtige goodies op 
pad gaat. Echter, je 
goodies liggen her en

der verspreid dus je 
moet ze wel gaan zoe­
ken. Deze goodies zijn 
dingen als een knijp­
tang, foto-mail, een 
PDA, explosieve 
kauwgom, een lock- 
pick, een kruisboog 
met sleeping bullets, 
een mini torch, een 
keycard cracker en ga 

zo maar 
door. Q 
heeft over­

kunt oplossen. Traitors 
Gate is dus minder li- t 
neair dan de meeste 
adventures.

FOTO'S
Het spel speelt zich 
dus helemaal af in en 
rondom de London 
Tower inclusief het aro­
matische riool. Snuf, 
snuf. Daarvoor hebben 
de makers duizenden 
foto’s genomen om het 
zo echt mogelijk te la­
ten lijken. Wat ik nu 
graag had gezien was 
een echt 3D spel met 
een shooter engine om 
een soort spel als 
Thief te maken met het 
thema van Traitors 
Gate. Nu blijft het toch 
een adventure en dat 
speelt soms gewoon 
erg statisch. Vooral in 
het riool duurt het erg 
lang voordat je van A 
naar B komt. Je loopt, 
het beeld scrollt mee, 
je staat stil, je gaat 
weer verder, het beeld 
scrollt mee en je staat 
weer stil. Toch wordt de 
‘spionsfeer’ steeds 
goed gehandhaafd en 
is Traitors Gate een 
spannende game!



Zelden lees je  de woorden 'n ie u w ' en 'Tetris' in één zin, laa t staan 
in de naam van één videogam e. Nintendo durfde het aan.

O U W E
MEUK'?'
Toen ik de cartridge 
kreeg van de PU-boss 
zelf, gingen er twee 
dingen door me heen. 
Of we hebben hier te 
m a k ^  met een 
snmme'nieuwe variant 
op het nog steeds im­
mens populaire Tetris, 
of Nintendo brengt 
ouwe meuk uit met 
een slimme nieuwe 
naam. Hoe dan ook, ik 
speel nog vrij regelma­
tig Tetris op de Game 
Boy, dus mij krijg je wel 

f enthousiast. Aan de 
andere kant ben ik als 
Tetris-fan natuurlijk ook 
heel kritisch.

SUFFE
SPOOKJES
Na Skate achter de 
Nintendo te hebben 
weggesleurd, kon ik 
beginnen. Over som­
mige opties zal ik heel 
kort zijn. De single 
player optie biedt na­
melijk weinig nieuws.
Je kan net als bij an­
dere Tetris-varianten 
kiezen tussen Mara- 
thon-mode (doorgaan 
tot je erbij neervalt), 
Sprint-mode (zo veel 
mogelijk lijnen wegha­
len binnen 3 minuten) 
of Ultra-mode (zo snel 
mogelijk 150 lijnen op­
ruimen). Het grootste 
verschil is dat je on­
derin je scherm een 
soort spookverschij­
ning ziet van het blok 
dat naar beneden komt 
zodat je precies kan 
zien hoe die valt. Ik 
vond het een beetje

suf en je kan dit zelfs 
niet uitzetten. Wat ik 
ook voor het eerst zag, 
was het zogenaamde 
reserveblok. Dit is een 
blok dat je bewaart en 
kan omruilen met het 
huidige blok op het 
moment dat dat beter 
uitkomt.

R o rzo o r
Je kan ook in je eentje 
tegen de computer 
spelen. In deze mode 
kan je de tegenstander 
opzadelen met zoge­
naamde ‘garbage’ (rot­
zooi). Telkens als jij 
meer dan één lijn tege­
lijk opruimt, komen er 
bij de tegenstander lij­
nen bij. Je kan die rot­
zooi nog eens vergro­
ten door eerst 
multiblokken te creë­
ren. Multiblokken zijn 
blokken van vier bij vier 
stenen die je maakt

door gewone blokken 
te combineren. Je hebt 
zilveren en gouden 
multiblokken. Als je 
een gouden multiblok 
opruimt, wordt de te­
genstander overspeeld 
met rotzooi!

LAEHEIS/ EIS/ 
H U I LEIS/
Het leukste is toch de 
Multiplayer-mode.
Mark, Skate en ik heb­
ben zeker twee uur zit­
ten schelden, slijmen, 
lachen en huilen terwijl 
we elkaar te lijf gingen 
met massa’s rotzooi.
Je kan op verschil­
lende manieren met de 
rotzooi omgaan. Je 
kan bijvoorbeeld één 
speler de klos laten 
zijn. Alle rotzooi die 
door de tegenstanders 
wordt gecreëerd, komt 
dan bij die speler te­
recht, totdat die speler

zelf een lijn opruimt. 
Dan selecteert de 
computer een andere 
pechvogel, en zo gaat 
dat dan door. Leuker is 
de mode waarbij je zelf 
tijdens het spelen kan 
bepalen aan wie je 
jouw puin kado wilt 
doen. Het wordt dan 
lekker persoonlijk. Als 
één speler dreigt te 
winnen, kan je hem 
met z’n allen van rot­
zooi voorzien, waarna 
hij weer helemaal op­
nieuw kan beginnen 
met puin ruimen. Geeft 
Mark mij drie rijen 
puin, krijgt hij er net zo 
makkelijk weer vier te­
rug. Met een ‘sorry, 
was voor Skate be­
doeld’, probeerde ik 
me nog onder zijn puin 
uit te redden, maar 
Skate en Mark hadden 
een pact gesloten, 
waarna ik al snel be-





V  m

B lackM o on  Chronicles 
m et nam e in Frankrijk 

zeer populaire strip. En 
daar nebben zi 

strategy gam e van  
gem aakt. W ordt de PC 

gam e Black M oon  
Chronicles dan net 

zo populair?

O IS /M E IL  V 4 f V  
D E
Cryo is met name be­
kend door zijn adven»: 
tures. Ik was dan ook’4 
zeer verbaasd dat ze -  
ineens met een fan- 
tasy strategy wargame 

■ op-de proppen kwa- 
lï En toen ik de ■

BMC (Blactc 
I Chronicles) 

gon te spelen, wi 
<rok nog sens de 
van dè Êdips. Die 
Eclips was overigens 
in Amsterdam een 
flinke tegenvaller. Door'. , 
de wolken heen en 
met zo’n belachelijk '  
brilletje zag je bar wei- ; 
njg. maar ja, dan had 
iR maffl'in Frankrijk 

.ftïpeten gaan scoute^ 
ï t t iê fer geval voncj "
^  wel een mooi ‘ "
; val d ^ a p  de dag 
h e t t p ^  van 
garre, de Maan d. 
werkelijk in de wereld 
voor verduistering 
zorgde. Of was het een 
teken van naderend 
onheil qua inhoud van 
deze game? En be- "  
staat er wel zoiets als 
toeval?

mt dat er nog 
tig ander FTTS- 

'f  T f ^ C  , games zijn en , 
'-ddn, voor we iedereen i n - ’ 

len. In ieder g a ï i# ‘ middels de r-
;vaj ten  bovenstaan 
'vraag g^eelte lijk met “ 
'Jal’ beantwoord wor­
den. BMC is een aar­
dige game maar heeft 
een aantal storende 
elementen. Daarbij

kunnen bieden. Het 
verhaal in BMC is 
dat je de huurling 
Wismerhill speelt, 
die zich moet aan­

sluiten bij een van de 
vier rivaliserende groe­
pen. De legers van the 
Empire, the Justice, 
the Light of the Black 
Moon. Eenmaal gpr 
traind en bij een Ie- ‘ 
ger aangesloten 
krijg je de moge­
lijkheden om je 
leger uit breiden, 
gebieden te 
veroveren, kas­

telen te managen 
en je troepen sterker

nffiuwe 
C&C, A g r  
Of Empires 
TA: Kingdorrs aan het 
spelen is. Je mdtadus 
wel van goede huize 
komen wil je tegengas

te maken. En je kunt 
vechten in verschil­
lende campagnes, 
maar voor het zover is 
moet je wel heel veel 
research en manage­
ment doen. Ook ben je 
vaak uren op kaarten 
aan het klikken met 
kleine symbooltjes om 
van hot naar her te ko­
men. Dat haalt de rek 
uit de actie en dat is 
niet tof.

Ga je e in d ^ ^ h t e n ,  
dan w g d t fm ^ n e l  
onovetzichf^j^ Soms 
zie je de slpdeii vanuit 
een schuin perspectief, 
maar je troepen zie je ; 

. vaak vanuit een lood­
recht perspectief. Dat 
is al niet zo je van het,

. maar bovendien lijken 
je eigen units, die bijna 
altijd in vierkante b a ti' 
jons komen, erg veel 
op elkaar en is het 
dringen geblazen op 
het slagveld. De ver­
haallijn is wel een stuk 
dieper dan bij de 
meeste wargames en 
de fantasy weröid' 'y

I>C CD-ROM
Prijs: C8. ƒ 99.95 Btf. ca. 1800 i 
Systeemeisen: Pentium 200 

MHz. 32 Mb RAM. 
Windows 95 

Fabrikant: Cryo Interactive 
Distribnteun Infogrames 

Tel: 040-2393555

Een aardtg idee, al­
leen niet helemaal 
goed uitgewerkt. Het 
spel heeft veel juicy 
filmpjes die het ver­
haal illustreren, 
maar daar trek je dit 
spel niet mee. Voor­
dat je echt aan vech­
ten toekomt, ben je 
veel aan het rond­
klikken. Bovendien 
vind Ik de rechttoe 
rechtaan van boven 
view lichtelijk 
naadje. Desalniette­
min een aardige FTTS 
voor doorbijters, 
maar met storende 
elementen.

w^tft§c®d uitge­
bouwd. Maar of dat ge­
noeg is om deze game 
tot een topper of zelfs 
een subtopper te ma­
ken, vraag ik me af.
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De aspirant- 
truckdrivers onder 

ju llie hebben 
inmiddels al tot 

tw e e  keer toe op de 
PC kunnen genieten  

van dit brute 
racespel. Nu is het 

de beurt aan de 
N 64-bezitters  om 
eens flink u it hun 
dak te gaan m et 

M T M  6 4 , een racer 
w aarin  een hoop, 

zoniet alles, 
geoorloofd is.

n e s p E c -
TABEL
Op de PC kregen de 
twee delen een goede 
score; deel 1 werd be­
loond met een 8 .6 , ter­
wijl de opvolger er met 
een 8.0 ook behoorlijk 
vanaf kwam. Er mag 
dus geconstateerd 
worden dat MTM een 
zeer respectabele titel 
is, maar nu zal natuur­
lijk moeten blijken of 
ook de Nintendo-versie 
een goede beoordeling 
krijgt.
Wel, aan de graphics 
zal het in ieder geval 
niet liggen; de negen­
tien verschillende wa­
gens zien er dik in 
orde uit en dat kan ook 
gezegd worden van de 
parcours en anders- 
soortige trajekten waar 
je op rijdt.
Ook wat de opties be­
treft doet deze versie 
niet onder voor zijn 
voorgangers. Zo zijn er

zeven verschillende 
gameplay-opties, en is 
er tevens de mogelijk­
heid om met z’n vieren 
in de Four Way Split 
Screen mode te spe­
len.

A A ^ P A S S E ^
CEBLAEEIS/
Voor deze MTM-versie 
is een compleet 
nieuwe graphics en­
gine in het leven ge­
roepen; je kunt dus 
niet spreken van een 
ordinaire PC-conver- 
sie. ^
Al met al valt er dus 
genoeg te genieten, 
tenminste als je de be­
diening van de wagens 
een beetje onder de 
knie kunt krijgen. De 
4x4’s vertonen name­
lijk een compleet afwij­
kend rijgedrag ten op­
zichte van alle andere 
typen wagens waar­
mee je in de afge­
lopen

jaren op de consoles 
hebt kunnen racen. 
Geen hoge snelheden, 
maar steeds weer een 
beroep doen op je 
rempedaal wanneer je 
een van de vele boch­
ten in moet duiken. Je 
zult in het begin dan 
ook meer dan eens 
over de kop gaan, om­
dat het voor de door­
gewinterde racer niet 
altijd even hard ge­
noeg gaat. Aanpassen 
geblazen dus.

V O E T B / I L ?
IJS-
H O C K E Y " ?
Gelukkig zijn er her en 
der powerups te vin­
den op en langs de 
met checkpoints verge­
ven parcours (waar 
grenzen trouwens ont­
breken. Dope!). Ver­
scheidene soorten 
bommen, items

die je tijdelijk vleugels 
of statische elektriciteit 
geven (tegenstanders 
knallen tien meter de 
lucht in wanneer ze te­
gen je aan botsen), en 
vele andere gadgets 
geven het competitie- 
onderdeel (Rally of Cir­
cuit) van de game een 
hoog amusementsge­
halte.
Ook leuk, maar naar 
mijn idee wat minder 
interessant, zijn de 
multiplayer-opties; zo 
kun je tegen elkaar 
voetballen of ijshoc­
keyen met een giganti­
sche bal of puck (beide 
zijn zeer lastig te be­
dienen), en is er te­
vens de mogelijkheid 
om een spelletje Sum­
mit Rumble te spelen. 
Dit is de aardigste op­
tie van de drie, waarbij 
het erom gaat dat je

van iedereen het 
langst op een hoog 
platform blijft zonder 
eraf geknikkerd te wor­
den door je tegenstan­
ders.
Zoals ik al eerder zei: 
genoeg variatie, maar 
daar zul je pas van 
kunnen genieten wan­
neer je de bediening 
een beetje onder de 
knie krijgt.
De aftandse hard rock­
muziek past wel bij het 
spel, maar klinkt ge­
woon gedateerd, en ik 
geloof ook niet dat je 
de trucks tot in de 
puntjes kunt afstellen 
zoals jij dat graag wilt. 
Da’s minder, maar 
geen ramp.
MTM 64 is gewoon 
een hele aardige race- 
game waarbij de lief­
hebbers wel door dat 
soort dingen heen zul-

Los van een aantal 
“flaws', telt MTM 64 
genoeg pluspunten 

i om uit te groeien tot 
een waardige variant 
op de veie standaard 
raeers die de conso­
les rijk zijn. Eenmaal 
gewend aan de be­
sturing ervan, kun je 
er nog een hoop loi 
aan beieven. Zeker 
met je maatjes.

SKATE



Langzaam m aar zeker w orden de systeem eisen voor games steeds hoger. Een Pentium I I 3 0 0  als m inim ale eis is 
al geen uitzondering meer. Om Freespace 2 , de opvolger van Conflict Freespace:The Great W ar, te  kunnen spelen, 
m oet je  een flinke knaap in je  kam er hebben staan.

T E U F tA rS IS '
E-IV  S M f V A I V S
Freespace 2 is de op­
volger van Conflict 
Freespace: The Great 
War. De laatste titel 
werd in het begin bot 
betiteld als een Wing 
Commander-kloon. De 
gamers dachten hier 
echter anders over en 
haalden het spel vrij 
massaal in huis. Uitein­
delijk was CF space- 
sim van het jaar.
F2 gaat door waar CF 
ophield. 32 jaar na het 
einde van de oorlog 
tussen de Terrans, Va- 
sudans en de Shivans, 
is het heelal een beetje 
wrakkig. Van de eens 
zo roemruchte Shi- 
vans-dynastie is weinig 
meer over en de Ter­
rans hebben alle 
moeite om hun rijk bij 
elkaar te houden. De 
alliantie tussen de Va- 
sudans en de Terrans, 
de GTA, bestaat nog

steeds. En dat is maar 
goed ook, want de rust 
houdt in dit spel niet al 
te lang stand. In de 
verre uithoeken van 
het heelal is men na­
melijk al weer aan het 
bakkeleien geslagen. 
Het zal je niet verba­
zen dat in veel geval­
len de Shivans de ver­
oorzakers van de 
ellende zijn. Als piloot 
van de GTA word jij er 
samen met je maten 
op uit gestuurd om 
deze twisten de kop in 
te drukken. Verder zal 
een admiraal van de 
GTA gaan muiten en 
gooit de aarde in het 
verloop van het spel 
ook nog flink wat roet 
in het eten.

F r t E O  s
Developer Volition 
heeft zich bij het ma­
ken van F2 voor een 
groot deel gericht op 
het

verbeteren van de Mul- 
tiplayer-mode en het 
toevoegen van Fred 2, 
de Free Space Editor. 
In het eerste geval was 
dat geen overbodige 
luxe, want die mode 
was in CF zwaar 
buggy. Ik moet zeggen 
dat ze net werk heb­
ben geleverd. Er zijn 
talloze goede death- 
matches en teamplay- 
opties aanwezig en de 
netwerkopties werken 
prima. Met Fred 2 kun 
je het leven van F2 
aanmerkelijk rekken. 
Het is echt vrij eenvou­
dig om een eigen 
heelal in elkaar te zet­
ten.
F2 is gebaseerd op de 
engine van CF. En dat 
is link, want door met 
een Verouderde’ eng­
ine te werken, loop je 
de kans dat je concur­
renten je op grafisch 
gebied voorbij stuiven. 
Persoonlijk denk ik dat

het wel meevalt. De 
omgeving met zijn pla­
neten en sterren ziet er 
flashy uit. De kleuren 
zijn fel. Vooral het 
paars en het geel ste­
ken er uit. Gaaf is het 
effect als je langs een 
zon scheert. Voor een 
paar seconden word je 
echt verblind. Ook de 
spaceships en de im­
mense ‘capital ships’ 
zien er prachtig gede­
tailleerd uit. Helaas 
steigert de PC wel als 
er een groot aantal 
voertuigen in beeld ko­
men. En dat gebeurt 
nogal snel, aangezien 
het spel 70 verschil­
lende voertuigen kent. 
Ik ben daarom bang 
dat je absoluut een 
Voodoo ll-kaart voor 
dit spelletje moet heb­
ben.

Qua gameplay wijkt F2

weinig af van WC. Je 
gaat de strijd met de 
vijand vanuit de cockpit 
aan. De zeer uitge­
breide interface maakt 
het onder meer moge­
lijk commando’s aan 
de wingmen te geven 
en te praten met het 
moederschip.
De actie is verdeeld 
over tientallen missies, 
die worden onderbro­
ken door briefings en 
voorgerenderde cut- 
scenes. De campagne 
is dynamisch van op­
zet. Het verloop van 
het spel wordt bepaald 
aan de hand van jouw 
prestaties. Er zijn zelfs 
verschillende subplots. 
Je kan die opdrachten 
aangaan, het moet 
niet. Je kunt het spel 
ook zonder ze uitspe­
len. Maar hé, die sub­
plots leveren je wel en­
kele uren extra 
spelvreugde op.

Let in het begin goed op wat 
jouw commandant zegL An­
ders kom je niet ver in de

I Verbeterde MuKiplay- 
mode

f>C CD-ROM
Prijs N.N.B.

Systeemeisen: Pentium II200 
.32MBRAM.3dfx-viileo- 

kaartWinrlows 95/98 
Fabrikant: Volition 

Oistributeur Infogiames 
Tel: 040-2393556



Sinds er consoles zijn, is er een lucratieve handel in Looney 
Tunes licenties om Daffy, B ugs,Tw eety en dergelijke sterren 

te  gebruiken voor gam es. Helaas levert dat n iet altijd  een 
goed spel op.

Z J S i  f

|^^ |̂^aF>hlC9

frisbee heeft. 
Een handlei­
ding is niet no­
dig, want het is 
allemaal zulke 
bekende koek 
dat je wel een

•>C CD-ROM
Prijs:/49,95 Bf[. ca. 900 

SystBemeiseniPeatium 200. 
32 Mb RAM. galuidskaait, 
muls. quad speed CD-speler, 

Windows '95,3D-kaacL 
Fabrikant: Buka Entertainment 
Oistributeun Pride Interactive 

Tel:0317-422224

B E -fC E -fV O E -
KLEUFtEISl
Nu weet ik het niet ze­
ker, maar volgens mij 
heb ik dit spel al eerder 
gezien, maar dan in 
zwart/wit. Ik kan me 
ook vergissen, want de 
Looney games lijken 
erg veel op elkaar. Tot 
nu toe zijn het allemaal 
side-scrolling platform­
games (met uitzonde­
ring van Tweety en Syl­
vester vorig jaar) die ik 
langs heb zien komen.

enorme analfagamer 
moet zijn als je hier . 
geen raad mee weet. 
Behalve met Daffy ■ 
speel je in latere levels 
ook met Tweety, Porky 
Pig, Taz, Speedy Gon­
zales, Road Runner en 
Bugs Bunny. Alle levels 
zijn ook aangepast aan 
wat je gewend bent 
van de tekenfilmfiguren 
(Tweety vliegt en Road 
Runner rent). Het ligt 
allemaal erg voor de 
hand. Toch is het spel 
best vermakelijk, en 
dat komt dan vooral 
omdat ik Road Runner

Ach, best vermakelijk

Mijn kast staat vol met 
deze ongein

I Figuurtjes siippen irritant 
' door ais je remt

CAMTBOVCOUMt
Prijs: ƒ 79.95 Bk. ca. 1450 

Fabrikant: Sunsnft 
Distributeur iningrames 

Tel: 040-2393555





reTieiï

M ayday is een spel dat me letterlijk en figuurlijk op het lijf is 
geschreven. Om dat het zo dope is? Nee, om dat op de verpakking  

een logo staat van Boris Games. Ik w e e t dat producenten veel 
doen voor een goede review , m aar een bedrijf naar mij vernoem en, 

dat heb ik nog n iet eerder m eegem aakt.

R A P P O R T
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w
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l^^e l^a rh e fd  1

PC CD-ROM
Prijs: ƒ 99.95 Bfr.ca. 1800 

Systeem: Pentium 200,32 M6 
RAM. Windows 95/98 

Fnbrikant Boris Games / 
JoWood

Oistributeur MVSP 
Prijs: 035-5826969
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A  R O R f S  
C A M E -
Ondanks het feit dat 
Mayday is gemaakt 
door een bedrijf met 
dezelfde naam als ik, 
is het niet bepaald een 
high profile game. Ster­
ker nog, het spel komt 
uit Duitsland en het 
doet geen enkele 
moeite om dat te ver­
hullen. Introfilmpjes 
van slechte akteurs die 
Engels praten met een 
zwaar Duits accent 
werken in het begin 
behoorlijk op de lach­
spieren. Om de haver­
klap hoor je bij jezelf of 
je tegenstander tek­
sten als “Zie enemie 
ies approotzjieng” of 
een andere wansma­
kelijke verduitste one­
liner. Lachen dus, 
maar alleen als je 
een teetje oplet tij­
dens de installatie, 
want geloof mij, als 
M a ^ ^  stiekem een 
Duitse versie van 
DiiECtX 5-2 op je 
Ned^tendse of En- 
g e te  sy^eem knalt, 
lach je niet rmer zo 
hard. Krijg dat er na- 

tmaareensaf. 
ar ja, de meesten

van ons zullen tegen­
woordig wel versie 6 
van DirectX hebben 
geïnstalleerd, dus dan 
kan er weinig mis 
gaan. Maar ik dwaal af, 
ik wou namelijk gaan 
ophouden met vertel­
len dat dit spel aan­
voelt als een slechte 
Duitse technohit en 
even serieus ingaan 
op het verhaal en de 
gameplay, oké?

H E T VER­
HAAL EfV DE 
CAMERLAV
Heiïs;2^51 en de we­
reld is verdeeld in 3 
kampen: de Asian 
Federation, The sout­
hern Block en the Uni­
ted Continent of Ame­
rica. Dankzij een serie ■

natuurrampen en poli­
tieke geintjes staat de 
wereld aan de rand 
van een derde wereld­
oorlog en is het aan 
jou om voor één van 
de drie partijen te kie­
zen en daarmee de 
strijd aan te gaan met 
de andere twee. Het 
spel bestaat uit een 
reeks realtime strategy 
missies die je allemaal 
tot een goed einde 
moet brengen om het 
spel uit te spelen. In 
een soort command 
center krijg je de mis­
sie briefings te horen 
en kun je dingen doen 
als wapens researchen 
en je spel saven. Het 
hele gebeuren doet 
sterk denken aan een 
C&C-kloon. De futuris­
tische wapens, de 
kleine mannetjes en 
ook de graphics zijn 
van het niveau dat we 
vijf jaar geleden als 
mooi zouden hebben 
bestempeld,^ijf jaar 
geleden dus, én niet 
nu, want eigenlijk kan

dit vandaag de dag 
niet meer door de beu­
gel. Dat het spel eigen­
lijk niet zo heel veel te 
bieden heeft voor de 
serieuze gamer, wordt 
ook wel duidelijk als je 
het verkooppraatje 
achterop de doos be­
kijkt. Het feit dat er 
geen aliens in het spel 
voorkomen, wordt als 
een van de grootste 
pluspunten gezien.
Een paar regels ver­
derop wordt beloofd 
dat units van hun ak- 
ties zullen leren en 
slim van deze kennis 
gebruik gaan maken 
als ze de volgende 
keer oog in oog met de 
vijand staan. In de 
praktijk komt KêTerop 
neer dat units niet echt:

meer serieus reageren 
als ze eenmaal in ge­
vecht zijn. Ook al zijn 
ze in eerdere gevech­
ten op die manier al 
meerdere kameraden 
kwijtgeraakt en heb ik 
tijdens het gevecht se­
conden lang als een 
idioot op de muis zitten 
rammen. Echt vlotten 
met dat leren wil het 
dus niet. Maar ja, wie 
leest er nou ook wat er 
achterop een doos 
staat?

Mayday, Conquest 
Earth is een middel­
matige C&C-kloon 
die waarschijnlijk te­
vergeefs zal probe­
ren een graantje 
mee te pikken van 
de realtime strategy 
hype die op gang zal 
komen nuTiberian 
Sun in de winkels

76 pe9t handig zo’n brug, dot scheelt zwebinen.



Oké, een vraag. H et is rond en als je  er eenm aal mee aan het 
spelen bent, kun je  er n iet m eer mee stoppen? W e e t je  het al? 

Ehhh... nee, n iet dat. Ik heb het natuurlijk over Konami s 
nieuw e C D -tje  w a a r niets m inder op staat dan de Special 

Missions voor M eta l Gear Solid.

V E - f V r M L C I V
u i T
We hoorden al regel­
matig verhalen uit 
Japan en Amerika 
waar ze zo gelukkig 
waren dat ze al konden 
genieten van Metal 
Gear Solid's Missie 
disk. Of het ding nou 
Integral, de VR mis­
sions of Special Mis­
sions heet, het maakt 
allemaal geen moer 
uit. In Nederland heet 
de Missie disk dus 
Special Missions en 
het enig^verschil met 
de Japanse en Ameri­
kaanse versie is eigen­
lijk dat je in het bezit 
moet zijn van de PAL- 
versie van MGS. Als je 
dus een Amerikaanse 
import MGS hebt, kun 
je niet aan de slag met 
Special Missions. Dat 
is misschien even zuur, 
maar een goed punt is 
dat deze CD voor de 
prijs van een Platinum 
spel in de winkels ligt. 
Lekker lekker Maar nu 
even terug npr.het 
spel.
In Metal Gear Solid zit 
een Training mode die 
zich afspeelt in een 
soort wireframe-VR 
wereld. Deze nieuwe 
missies spelen zich 
allemaal af in die VR- 
omgeving. Dat klinkt 
misschien een beetje 
suf, want we zijn alle­
maal verliefd gewor­
den op de atmosfeer 
en de prachtige grap­
hics die Metal Gear

Solid ons gebracht 
heeft, maar maak je 
geen zorgen. Die VR- 
wereld weet precies de 
aktie, de spanning en 
de sfeer van het echte 
spel terug te brengen 
en het is eigenlijk een 
perfecte Metal Gear 
Solid update zonder 
dat er geknoeid wordt 
met het geweldige ver­
haal van het originele 
spel.

Als je begint, is het de 
bedoeling dat je eerst 
de Sneaking mode en 
de Weapon mode tot 
een goed einde brengt, 
maar dat is niet meer 
dan een beetje onge­
zien rondkruipen en 
een aantal missies vol­
brengen met alle ver­
schillende wapens. Als 
je hiermee klaar bent, 
kun je beginnen aan 
de Advanced mode.
Dit is waar het seri­
euze werk begint. Elk 
wapen heeft zijn eigen 
serie missies die voor­
namelijk bestaan uit 
het afmaken van een 
stel guards. Als je een

klop klop.

bepaald wapen in de 
Weapon mode hebt 
gehaald, kun je ermee 
in de Advanced mode 
spelen. Als je nou zo 
goed bent dat je die 
advanced mode ge­
daan hebt, dan wordt 
het tijd voor de Special 
mode en hier begint de 
pret pas goed. Je vindt 
er missies waarbij je 
12 guards moet killen 
binnen maximaal 12 
minuten terwijl je maar 
2 granaten, wat C4 en 
12 rounds voor je gun 
hebt. Je snapt het al; 
het wordt puzzelen ge­
blazen. /  ■ I

Solid: Special Missions 
heeft in ieder geval 
een heleboel te bieden 
voorde MGS-fan en 
als Je deze shit zo 
goed onder de knie 
hebt dat je het kunt uit­
spelen, dan staan je 
nog eert paar opzien­
barende verrassingen 
te wachten. Maar ik 
verklap niets.

C-f voor Je (

1  ''1

M 9 E T S
t / E r t K L A r » T
Het leuke aan deze 
Missie disk is dat je 
denkt dat je hem bin­
nen een dag gaat uit- ( 
spelen als je eraan 
begint, en aan het eind 
van de dag zie je aan 
een pesterig klein tel­
lertje in de rechter­
bovenhoek dat je pas 
op 40% zit. Ik mag dat 
wel. Metal Gear

W
Eer... twee...

Meer Puzzels

Meer spanning

Meer Metal Gear

PLAVSTATION
Prijs:/59.00 Blr.ca.1D80 

Fabrikant Konami 
Distributeur: Konami 
Tel: 020-4223411

jjoe verder je kontĵ  hoeJjê
je Naomi kar beglurer.

A
' f t

Gooi een granaat op een

ards. Als ze eenmaal te hulp 
zijn geschoten en op een 
kluhje staan....hopla, nog

ke!t iemand mi9 9chjen̂ 

l  eer rolletje pleepapier?

| ^ A V * f» O R T

O  I
i d i

•  I

Als je genoten hebt 
van Metal Gear So­
lid, dan ga je zeker 
genieten van deze 
Missie disk. Het is 
een beetje jammer 
dat het spel niet 
werkt op Ameri­
kaanse import CD's, 
maar voor nog net 
geen zestig piek is 
deze add-on een 
verplichte aankoop 
voor iedere serieuze 
gamer.

BORIS

t l

O n
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' P O W E n W E B  MAU-ËfSICt-iST

_  Na een tijdje af- 
■  wezig te zijn ge- 
I  weest, is de Po- 
"  wen/veb mailinglist 

eindelijk weer terug. 
De beroemdste 
game related mai­
linglijst van Neder­
land wist elke maand

weer duizenden ga­
mers op de hoogte te 
brengen van de komst 
van de nieuwe PU en 
zijn inhoud. Dat onze 
stoere lijst zijn taak 
weer zou oppakken, 
leek dan ook niet meer 
dan logisch want wie

l E M O  t ê m e

De hieronder beschreven demo's 
kunnen w orden gedownload van 

w w w .p o w e rw e b .n l
S V S T E / M  S H O C K  S
Deze geweldige opvolger van een prima 
klassieker mag eigenlijk niemand mis­
sen. Het spel is een keiharde RPG in 
first person perspective met graphics die 
mooier zijn dan wat je tot nu toe op je 
beeldscherm hebt gezien en daarnaast 
is het verhaal ijzersterk en bloedstollend 
spannend. Reden genoeg dus om de 
demo (37 MB) even te checken.

O f v r v E - r ?
Er zijn weer mooie tijden aangebroken 
voor de demo gamer want ook de PC- 
versie van Driver laat zijn neus zien op 
het Internet. Iedereen die Driver heeft ge­
speeld op de PSX weet hoe dope dit 
spel is en je begrijpt natuurlijk wel dat 
het op de PC alleen maar beter kan zijn.
De demo (14 MB) werkt maar 1 minuut, 
maar daar is wel wat aan te doen. Als 
je de file \scripts\missions\mis- 
sion661 .dms opent in een teksteditor 
en de volgende regel: //Countdown 60 
//demo timer verandert in //Count­
down 6000 //demo timer dan kun je 
meer dan een uur spelen. Het is ook 
mogelijk om de auto te veranderen 
door de waarde die staat bij ‘Player- 
CarType’ te veranderen in een getal

B O R I ^

wil er niet ruim van te­
voren weten wat er in 
de nieuwe Power Unli­
mited komt te staan? 
Juist, dat bedoel ik. 
Zorg dus maar gauw 
dat je jezelf registreert 
als je dat vroeger al 
niet gedaan hebt, want 
wie wacht, mist een 
boel. Je kunt je aan­
melden op de home­
page van het Power- 
web. Waarschijnlijk 
overbodig, maar je kunt 
je hier ook afmelden. 
Een weekje voor de 
verschijning van num­
mer 11 kun je weer al­
les over je favoriete 
blad in je mail lezen.

PL/*IS/ET Dff/*K/*I\/

Misschien heb je de 
Drakan review gele­
zen twee maanden 
geleden en heb je 
besloten om het spel 
in huis te halen. Wel­
licht vraag je je nu af 
waar je precies te- 
rechtkunt voor de 
laatste info en nieuw­
tjes omtrent de online 
gaming scene van 
deze drakendoder. Het 
antwoord op die vraag 
is even simpel als voor 
de hand liggend: op 
www.planetdrakan.com 
natuurlijk. Het was na­
melijk slechts een 
kwestie van tijd voor-

dat de man­
nen en vrouwen die 
ons eerder al planet- 
Quake brachten hun 
vizier gingen richten op

Drakan. Kortom: als je 
Drakan in huis hebt, 
mag deze site niet ont­
breken tussen je book­
marks.

HELË.MOUTH

Cliff Bleszinski, Level 
editor van Unreal voor 
Epic Games heeft een 
nieuwe site gemaakt. 
De site. Tales From 
The Hellmouth ge­
naamd, gaat over ver­
halen die kids hebben 
te vertellen over hoe 
ze op school gepest 
werden en wat voor 
gevolgen dat had. De 
site is geen zware kost 
en heeft verder geen 
therapeutische 
bijbedoelin­
gen maar is 
gewoon een 
verzameling 
(soms) grap­
pige verha­
len. De site is 
een reaktie 
op de Ameri­
kaanse mas­
sahysterie die 
is ontstaan na 
de schietpartij 
door de 
‘Trench Coat

Mafia” op een Ameri­
kaanse school in Colo­
rado. In de media krijgen 
spellen als Unreal de 
schuld van dit incident. Cliff 
wil met zijn site laten zien 
dat het niet de games zijn 
die kids tot zulke extreme 
daden brengen maar dat 
de irritaties en frustraties 
van een gemiddelde dag 
op school tot schietpartijen 
en geweld kunnen leiden.

http://wiiifw.powenfifeb.iil
http://www.powerweb.nl
http://www.planetdrakan.com
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Bouwen x
programmeer robots tvlv 
die doen wat |l| wilt!

Met de nieuwe Robotics invention System set van 
LEGO MINDSTORMS iWvjejsjeikei

bouwen en programmeren. Hoe 
dat in z'n werk gaat?

Eerst stop je de meegeieverde 
CD-ROM in je muitimedia PC en ontdek je weike missies 

en uitdagingen je met LEGO MINDSTORMS aliemaal kunt 
aangaan. Daarna bouw je je eigen robot met behulp van

de bijgeleverde LEGO elementen, 
tastsensoren en een lichtsensor en 

^  motoriseer je 'm met 2 motoren.
 ̂ Jjjtty Vervolgens programmeer je de

“ L  robot op je PC, zodat hij
precies doet wat jij wiit. 

Tenslotte download je het 
V programma met één muisklik

infrarood zender naar
^  ^  de RCX-de intelligente

\\\ lego steen- die ervoor zorgt
dat de robot jouw opdrachten 

 ̂ uitvoert. Helemaal zoals je
dat zélf had uitgedacht...

.Jegom indstorm sxom



Ondanks dat Rent-A- 
Hero nogal wat weg­
heeft van andere ad­
ventures (Monkey 
Island, Discworld), 
heeft dit spel een rede­
lijk eigen smoel. Letter­
lijk en figuurlijk want de 
karakters uit het spel 
hebben allemaal kari­

katurale, Spitting

een echte held wor­
den!
Het eiland en de om­
gevingen waarin onze 
held reist, zien er bij­
zonder aardig uit en al­
les is met veel gevoel 
voor fantasie uitge­
werkt. Dat wordt nog 
eens onderstreept 
door de fraaie muziek 
die de game een aan­
gename sprookjesach­
tige sfeer meegeeft. 
Rent-A-Hero heeft 
echter één groot pro­
bleem; de raadsels en 
puzzels (soms leuk, 
vaak erg vergezocht) 
zijn absurd onlogisch.

JAN

Rent-a-Hero •  PC CO-ROM •  Prijs: ƒ 79.95 Bfi.ca. 1450 •  Fabrikant: Red Storm •  Distributean Infogiames •  Tel: 040-2393555

Image-achtige koppen. 
Zo ook onze held, 
Rodrigo, een enorme 
loser die je kan inhu­
ren om lastige klusjes 
op te knappen. Helaas 
heeft Rodrigo weinig 
werk. Totdat de piraten 
aanvallen, er een 
echte babe in het spel 
komt en het tij lijkt te 
keren. Eindelijk kan 

onze wimp

OMGINALITEITb:

Aironauts» PlayStation« Prijs: ƒ 129.95 Bfr.ca. 2495 •  Fabrikant: Red Storm •  Distributeun CD Contact Data •  Tel: 0032-32870911

Operation 
Trivia is ei­
genlijk 
geen 
game 
maar een 
quiz.«Toch
heb ik veel lol gehad 
met dit schijfje.
De vormgeving is 
schitterend; de psyche­
delische beelden spat­
ten van je scherm af 
en babes are all over 
the place.
Powers zelf is vooral 
aanwezig in je luid­
sprekers en als je van 
zijn humor houdt, valt 
er meer dan genoeg te 
lachen: meligheid ten 
top.

3 VMi-i

< M ’ju  Ja*:.'». ....

Makkelijk zijn de vra­
gen niet, ik had als re­
delijke kenner van Aus­
tin Powers al moeite 
met de zogenaamd 
eenvoudige vragen.
Om te winnen moet je 
goed Engels kunnen 
verstaan, echt alles 
van Powers, de babes 
en zijn twee films we­
ten en kennis hebben 
over wat er in de jaren

70 en ‘80 gebeurde.
En ik ben bang dat 
veel van de PU’ers 
toen nog vet de luiers 
volscheten of de eer­
ste rondjes op hun 
fietsje met zijwieltjes 
reden.
Voor de liefhebbers 
van Austin Powers: Oh 
yeah baby, shag it.
Voor de rest: forget it!

J.J.

A u e x i N  f ^ o w E R e

rcj/jorj

A. Powers: Dperabon Trivia •  PC CD-RDM •  Prijs: /  49.95 Rf[.ca. 9DD •  Fabrikant Sierra •  Distributean Homesoft/GT •  Tel: 023-5530130

jpAPHICSsSJI GELUID: MF OMGINAUTEin Ü T

R-Type OX •  Game Boy Color •  Prijs: /  79,00 Bfnca. 1450 •  Fabrikant REM/Bits sturlio •  Oistributeun Nintenrio •  Tel: 030-6097100

«GRAPHICS: , GELUID: U  ORIGINALITEnb IMT I DRIGINAUTEITb I

Aironauts draait om 
een futuristisch televi­
sieprogramma, waarin 
gevangenen meedoen 
aan een soort ruimte- 
apekooi. Een beetje 
vliegen, een beetje

schieten en de winnaar 
krijgt zijn vrijheid.
Je krijgt een soort 
enorme vliegmachine- 
rie op je rug gegespt, 
waarmee je door de 
lucht kan zoeven en 
verschillende soorten 

bommen en grana-

[
— ten kan lanceren. 

Elk level heeft 
een aantal op­
drachten, die va­
riëren in knullig­
heid. Zo moet je

door allemaal rondjes 
vliegen, een aantal va­
ten opblazen of een 
paar robots afknallen. 
Nadat je alle opdrach­
ten hebt doorstaan, 
mag je aantreden te­
gen de eindbaas en 
schuif je vanzelf door 
naar het volgende le­
vel, waarin je weer 
soortgelijke opdrach­
ten in je maag krijgt 
gesplitst. Spannend 
hoor.
Naast dat het spel te 
makkelijk is en eigen­
lijk sowieso veel te suf, 
zijn ook de graphics en 
geluid op zijn hoogst 
mediocre te noemen. 
De stages zijn ook niet 
echt bijster mooi ont­
worpen en we hebben 
eigenlijk alles al eens 
eerder gezien.

ANDREAS

U T 3

In principe staan er vijf 
games op deze car­
tridge. R-Type en R- 
Type II zijn games die 
eerder op de GB zijn 
uitgebracht en ook niet 
veranderd zijn. Deze 
games zijn te spelen 
op zowel de klassieke- 
als de kleuren GB.
Dan heb je R- .— -
Type en R-Type II \ 
met een opwaar- \ 
dering naar de \
kleuren GB. \
Echt nieuw is alleen \ 
R-Type DX; een \

combinatie van R-Type 
I en R-Type II, en die is 
alleen geschikt voor de 
kleuren GB.
Hoewel de graphics in 
R-Type DX zijn verbe­
terd blijft het originele 
concept staan; probeer 
elk vijan-

delijk object weg te va­
gen, verdien power- 
ups, en haal levend het 
einde van elk level. 
R-Type DX ziet er 
prima uit en voldoet 
zonder meer aan de 

eisen van de 
shoot’em up 

J jW  liefhebber. Een 
tekortkoming 
is echter dat 

C ^ \  ie nergens 
- \ kan saven.
' i0 m  BJÖRN



http://www.hp.com/go/drops

ALLEEN DE W E R K E LIJK H E ID  IS N O G  ECHTER.

De onweerstaanbare verleiding om deze ongelooflijk echte kauwgombel te laten knallen, komt doordat hij afgedrukt is met het meest 

geavanceerde inktjetafdrukprocedé dat er is. Hewlett-Packard's revolutionaire PhotoREt-precisietechnologie. Waardoor onze printers tot 

maar liefst 16 inktdruppeltjes op iedere microscopisch kleine dot kunnen plaatsen. Het resultaat is een verbluffende fotokwaliteit die niet 

ten koste gaat van de afdruksnelheid. Deze snelheid wordt door geen enkele kleuren-inktjetprinter in zijn klasse geëvenaard. In een mum 

van tijd heeft u perfecte fotografische afbeeldingen die levensecht zijn. Ga naar de winkel of bel voor meer informatie 02 0  - 547 66 66.

HP DESKJET PRINTERS 
met HP PhotoREt

m
H E W L E T T  
P A C K A R D

Expanding Possibilities |

http://www.hp.com/go/drops


Heb je wel eens gevlo­
gen met een radiogra­
fisch bestuurbare heli­
kopter? Nou, ik wel en 
ik heb alle zeilen moe­
ten bijzetten om het 
ding niet in duizend 
stukjes tegen de grond 
te pletter te laten stor­
ten. Hoe dat precies 
voelt, kun je nu zelf 
erva­

ren in RC stuntcopter. 
Je neemt de controls 
van een radio control­
led helikoptertje op je 
en moet met het ding 
een hele riks opdrach­
ten tot een goed einde 
zien te brengen. Het is 
wel de bedoeling dat je 

gebruik maakt van 
een analoge con­
troller, want dat is 
eigenlijk net als 
zo’n echt bestu- 
ringskastje (ja, 
hoe heet dat ook 
alweer?). Het 
commentaar 
dat je tijdens 
de instructie 
en in het spel

krijgt van een voice 
over is zwaar grappig. 
Ik denk dat ik tijdens 
het spelen meerdere 
keren met kramp in 
mijn buik van mijn stoel 
ben gevallen. Je zou 
misschien kunnen zeg­
gen dat het idee van 
het vliegen met zo’n 
mini helikopter een 
beetje suf is maar dat 
is zeker niet het geval. 
Deze game is zwaar 
verslavend en dankzij 
de mooie graphics en 
de grappige commen­
tator, kan ik je dit spel 
van harte aanbevelen.

BORIS

RC Stuntcopter •  Playstation •  Piijs:N.N.B.« Fabrikant Shiny* Distributeur tufogrames* Tel.04D-2393555

6RAPHICS: S  GELUID: U  ORIGINALIIElIb M  SPEELBAARHEID:

Millenium SoMiet •  Breamcast* Prijs:/ N.N.B.* Fabrikant Rage •  Distributeur Inlogrames •  Tel.040-239355S

4GRAPHICS: U  GELUID: r,7 ORIGINALITEnb7,7 SPEELBAARHEID;^

Shooting everybody \ 
the fuck up! Dat is \ 
waar het kort gezegd ’ 
om draait in Millennium 
Soldier. Jij bent een tot
de tanden toe ---------
gewapende 
commando die 
de planeet \
moet redden 
door alles wat 
niet menselijk is 
naar de verdoe­
menis te Was­
ten. Heel sim­
pel, en heel 
veel fun. Dit ge­
beurt in een 
strak geani­
meerde 3D-we-|_____
reld die de
Sega Dreamcast voor 
het eerst een beetje 
laat zweten. Explode­
rende gebouwen en 
neerstortende vliegtui­
gen, van alles komt op

'P i

•*ae‘W>**i*

je af terwijl jij je al 
schietend een weg 
baant tot aan een 
checkpoint. Daar word 
je opgehaald door een 
vliegende schotel die

je naar de ■ 
volgende war-^ 
zone transpor-’ 
teert. Voordat dit 
gebeurt, moet je 
eerst nog even 
een eindbaas 
killen, dit om ge­
heel in de ar- 

__  cade-stijl te blij­
ven. Millennium 

Soldier is een snack- ■ 
barkast-kraker waar­
van je de smaak van 
patatje oorlog spon­
taan in je bek krijgt.

RUBEN

Settlers III:
Quest Of The 
Amazones is 

een add-on disk 
voor Settlers III, 

w aarb ij er een 
nieuw  ras van 

vrouw en w ordt 
geïntroduceerd. De 
Amazones! En deze 
vrouw tjes kunnen 

vechten!

U P C r t A O E
Een heel nieuw ras is 
altijd leuk .zeker wan­
neer het om pittige ba­
bes gaat. De Amazo­
nes vormen een heel 
nieuw uniek ras met ei­
gen unieke units, ge­
bouwen en acht 
nieuwe unieke magie 
spells. Daarnaast up­
grade deze add-on 
disk je ‘normale’ Set­
tlers III. HBHÉaor krijg 
je in totaal 39 nieuwe 
gebouwen, nieuwe 
speel 

i land- 
:schap­
pen en 
verschil­
lende 
nieuwe 
‘lands­
cape ob­
jects’.

lijk gebied kan 
onderzoeken en 

wapens en goud 
kan stelen. Dat al 
deze nieuwe features 
extra strategieën met 
zich mee brengen, 

hoef ik je natuurlijk niet 
uit te leggen.

R A P P O R T

petto. Je kunt dus twee 
nieuwe campagnes 
spelen, die elk weer uit 
12 missies bestaan: 
speel de Amzones en 
vecht tegen de Egyp­
tians, Romans of 
Asians, of kies een van 
de bestaande drie ras­
sen en vecht tegen de 
Amazones! Nieuwe 
tussenfilmpjes zorgen 
daarbij voor een goede 
verhaallijn. Daarnaast 
is er ook een nieuwe 
Level Editor waarmee 
je je eigen levels kunt 
maken. Als bonus doet 
tevens een nieuwe unit 
zijn intrede; een thief 
die vijande-

J l l H L Ë E N I U I I / l  S O L O I E n  -
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mag. zoals h et e r nu 
naar u it z ie t  het 

spits affaijten w a t  
betreft de 

soccergames op de 
D re a m c a s lD a te r  

nog ve ie  zuilen 
volgen, s taat als 
een paai hoven 

w ater, m aar laten  
w e  eerst m aar eens 

kijken hoe UEFA 
Striker het er vanaf 

b ren g t

Dc aur» eis/
O E  E U r t O 'S
Zoals jullie waarschijn­
lijk wel weten, is de 
UEFA de bond die zich 
onder andere bezig­
houdt met de totstand­
koming van competi­
ties waarin de beste 
Europese voetbalclubs 
jaarlijks strijden om fel­
begeerde cups, en in 
het geval van de 
Champions _ _ _ _ _ _
League ook 
nog eens |  
om vele mil- 
joenen Eu- i  
ros. Deze
competitie regelmi 
is natuurlijk 'through pi 
de belang- complete ven 
rijk- rijt wanneer j

ste (hier kwamen tot 
vorig jaar alleen de 
landskampioenen en 
een handjevol num­
mers twee terecht; nu 
mogen zelfs Willem II 
en PSV ons landje ver­
tegenwoordigen), maar 
ook de bekenwinnaars 
en de wat mindere gó­
den mogen aan een 
van de andere compe­
tities deelnemen, zoals 
de UEFA Cup en het 
Europacup ll-toernooi.

fC E -fV  U P tf
f C L A S S f E -
fC E -R S
Je zou dus mogen ver­
wachten dat al deze 
Europese competities 
in UEFA Striker ver­
werkt zijn, maar dat is 
helaas niet het geval.
Er bestaat wel een 
soort Champions 
League, alleen heet 
die hier de Euro Super 
Trophy. Daarnaast kun 
je met een Europese 
club naar keuze uitko­
men in een normale 
league, een knock-out 
toernooi, en kun je ook 
nog een aantal klas­
sieke wedstrijden (die 
voorzien zijn van een 
bepaald scenario) spe- 

len. Als je al 
■ ■ ■ ■ y W  dietoer-

nooien succesvol 
afsluit, komen er 
een aantal nieuwe 
vrij, en wel met “  
landenteams.
Hiermee kun je 
dan de Europese 
kwalificatieronden 3 ' 
spelen, en als je 
daar zonder kleer­
scheuren door­
heen komt, mag 
je proberen kam­
pioen van Europa —  
te worden. Tevens 
is er de zogenaamde 
Territories Cup, waarin 
de beste landen van 
elk continent het tegen 
elkaar dienen op te ne­
men. Overigens kun je 
de namen van de des­
betreffende toernooien 
veranderen in de Edi­
tor mode, zodat je je 
toch kunt wanen in de 
Champions League. 
Wel zo handig dus.
Wat ook handig en 
mad funny is, is de 
Training mode, waarin 
je allerlei opdrachten 
meekrijgt. Als je daarin 
succesvol bent, komen 
er weer wat nieuwe 
trainingsopties open, 
die het spelple-

Pssst, duiken we straks - 
samen de sauna in? * *

’ Pe spelers staan stijf van de doping,
V

eeeb, Spanning.

irVAM HOOUOOMI

zier alleen maar zullen 
vergroten.

LAGE m u s -  
m A T t E F A C -  
TOrt
Wat die editor betreft: 
je kunt ook je eigen 
team samenstellen als 
je dat wilt, en aange­
zien ik een NAC-hart 
heb, en mijn mannen 
ook wel eens Europa 
in wil zien gaan, ben ik 
daar druk mee bezig 
geweest. Daarnaast 
kun je alle teams up­
daten (wat met al die 
transferperikelen van­
daag de dag wel no-

nnaax regelmatig genruik van 
de ‘through pass', die een 
complete verdediging uiteen­
rijt wanneer je'm goed timet

Toc\i eefi?>iat afi"
die o'Vetieti'

1 Mwwr

dig is), zodat het spel 
lekker lang speelbaar 
blijft. Maar dan moet 
het natuurlijk wei lek­
ker houdbaar zijn. Wel, 
dat zit wel goed met 
UEFA Striker. Om eer­
lijk te zijn had ik in gra- , 
fisch opzicht iets meer 
verwacht, zeker gezien 
de capaciteiten van de 
Dreamcast, maar dat 
wil niet zeggen dat het 
maar een teleurstel­
lend zooitje is. De 
graphics ogen scherp ■ 
en verzorgd, de game- 
play vertraagt dank zij 
een vrij constante fra- 

merate niet of nau- 
" l  welijks, en daarbij 

\  komt dat de be- 
\ wegingen van de 
\ spelers vrij vloei- 
\ end en natuurlijk 
\ ogen. De spe- 
\  Iers reageren 
\ goed en snel 
\  op je com- 
\ mando's zo- 
\ dat de frus- 
\ tratiefactor

' f 3Aan het ge­
luid en de 

A.l. van de tegen­
standers moet nog wat 
gesleuteld worden, 
maar aangezien ik een 
bèta-versie onder mijn 
neus had, verwacht ik 
dat dat ook wet goed 
komt. En zo komt het 
met UEFA Striker alle­
maal wel in orde.

Speelt lekker soepel

sim meets arcade

Nederlands commentaar 
(waarschijnlijk)

Editor had nog 
gedetailleerder gekund

DREAMCAST
Prijs: ƒ109.95 Blua.2000 

Fabrikant Rage 
Distributeur: Inlogranres 

Tel: 040-2393555

j lP  I

Al zullen er na deze 
footle heus nog be­
tere soccergames 
arriveren (zo schat 
ik Sega zelf hoog In, 
aangezien zij de ab­
solute arcade kings 
zijn); deze debutant 
op de DC weet zijn 
mannetje heus wel 
te staan. Check en 
oordeel zelf, wan­
neer ‘ie te verkrijgen 
is in je locai games­
store.

SKATE

r>»‘  ^
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THE JEOt
Gino van de Zijden imponeert, but he’s not a 
Jedi yet! Alle lichtsabers nog aan toe:
De levelcodes! 
level 2: SNKMTD 
level 3: RWYJBC 
level 4;TFGBMN 
level 5: HJMKPL 
level 6 : QGYHGD 
level 7: PSVZKL 
level 8 : SFPYSW 
level 9: CGGYQM

^  i a I L f i

A ls  je  d it le e s t  zit je  a lw e e r achterin de dikke PU van oktober te  bladeren. 
Een lekker v e t nummer. En volgens de laats te  prognoses w orden de 

kom ende num m ers m o d d e iv e t W a n t er s taa t ons nog een hele hoos te  w ach ten . 
Persoonlijke favorieten  zijn Indiana Jones, Soldiers Of Fortune, Gabriel Knight III, 

Diablo 2 , The Nom ad Soul, Raym an 2 , W u  Tang Clan, Vam pire -  
The M asquerade en zo kan Ik nog w e l een tijd je  doorgaan. Hopelijk komen  
n ieuw e cheats ook een beetje  snel binnen w a n t er Is de laatste tijd  w e e r  

duidelijk een geval van het k loon-virus. O ftew e l, honderden dezelfde cheats.
Er zijn nog steeds m ensen die ons cheats van Temb Raider 3  toesturen.

N ie t m eer doenl Anders bespreken w e  voortaan ook geen n ieuw e spellen m eer 
en gaan w e  steeds ouw e gare shit op lepelen l NOTI 

JA N

Eeuwig leven post stuur je  naar:
POWER UNLIMITED. ROSTBUe 9805 

1006 AM AMSTERDAM

O f ons e -m a il adres: 
ROWER@Bf=A.NL.

Voor spoedgevallen kun je . tegen vergoeding, terech t bij: 

NINTENDO SERVICEL.IJN:06-90A90AAA 

(1 gulden per m inuut)

SONY PLAYSTATION LINE 

NEDERLAND:06-300535

(1 gulden per m inuut) 

BELGIË:0900-00000

(Hoogtarief 6 .0 5  franc per 2 0  seconden, Laagtarief 6 .0 5  franc per 4 0  seconden)
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1
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LtTTLE B IC  AD%/EISITUBE S
Een rare cheat van vieze Matthijs van der Net uit Zwijndrecht. Wat 
wil je ook met zo’n dorpsnaam! Als je X en naar voren doet, maakt 
Twinsen een rare en vieze beweging. Als je dit op Citadel Island 
tegen het achterwerk van die koe doet, komen er klavertjes uit, 
hoe langer je dit doet hoe meer klavertjes eruit komen.

:m  I

S I M S A F A B I
Tik tijdens het spel een van de volgende codes in
more money 
daddy warbucks 
flush fund please

win free money 
in the beginning 
cats and dogs

rattle them bones 
shiver me timbers

Extra money 
$10,000 
$750,000 in 
current fund 
Infinite money 
Set back time 
Random cats 
and animals in park 
Increased poaching 
Trees in camp

CLAIS/S
Druk tijdens het spelen op de ‘t’-toets om de chatregel tevoorschijn te 
halen. Daarna kan je een van onderstaande 
cheats intypen:
/godmode God mode
/nextlevel Je slaat een level over
/room # Je wordt direct naar ‘room’ nummer # getransporteerd
/spawn # Tovert het # object tevoorschijn
/moregold Je krijgt 100 extra goud
/tinymonsters Heeeele kleine monstertjes
/tinyplayers Heeeele kleine spelers
/insanity De monsters vallen elkaar aan
/repeat Herhaalt de laatst ingevulde cheat
/trig Onbekend

T O T /tL  /livivrfffL>«TfOIS/z M N C B B M B
Peter van Groning bouwt aan een machtig Koninkrijk.
Druk op enter en toets dan in:

Mana erbij 
Hele Map 
Line of sight
Brengt het menu naar voren 
Deselecteert geselecteerde units 
Cyclet door de units heen 
Vijandelijke units zijn zichtbaar op de map 
Quit to windows 
Verander resolutie
Verander de x in een getal en er gebeurt iets 
met het licht

doubleshot 2 keer zo sterke wapens 
halfshot 2 keer zo zwakke wapens 
page x Verander de x in een username en 

je verzendt hem of haar een bericht

B IB TH  OF THE FEBEBATIOIS/
Druk tijdens het spelen in:
[F9] 100% research points voor je huidige projecten
[F10] 10.000 extra credits 
[F11] Full map

B E t / E ^ C E
Folkert Brijker uit Franeker alias
The Hulkster himself.

Secret characters:
- Roddy Piper: Win de World heavy­

weight belt.
- Curt Hennig: Win alle negen rondes 

van de U.S heavyweight competition.
- Kidman: Win de cruiserweight belt.
- Kanyon: Win de tv title belt.
- Meng en Barbarian: Win de tag team 

belt.
- THQ man: Selecteer AKI man en druk op 

c-beneden
- Mortis: Als je Kanyon kan spelen: kies hem en dan komt de worstelaar Mortis 

in beeld, de tweede speler kan hem dan zijn.
MANAGER Cheat:
Als je de managers wilt zijn, kies dan one-to-one exhibition mode en kies wor­
stelaars die managers hebben. Als je begint te spelen, druk dan met con­
troller 3 en 4 op Z en je kunt de managers zijn.
WIN DE SILVER BELTS:
Om de silver belts te kunnen winnen, moet je in de intro op het moment dat
Hollywood Hogan in de microfoon praat, op A drukken.

C O R S / U R S
Piraat Max kan ondanks zijn alp voor zijn oog en zijn 
houten boot nog aardig gamen.

Als je een vijand aanvalt met je schip of je wordt 
aangevallen en geënterd, is het handig om te we­
ten dat je eigen Corsair zich weer herstelt als die 
gewond raakt in een gevecht. Zo kan je met 1 man 
ongeveer 8 man doden. De vijandelijke kapitein 
kan dit niet, dus doe er je voordeel mee.

n

FOBMULE T '90
Fons van Dijk scheurt door de bocht.
Ga naar select driver en druk op #,ga dan naar “edit 
driver name”, haal de naam weg en vul in:
CHEESY POOFS: voor een futuristisch circuit 
GO COWS: om in het Colosseum te rijden



"It's not just 
a sports sim, 
it's a way of life".
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"This may be the best looking 
Playstation game yet."

'  ^  NOS

T e le g r a p h  \

AcIiViüoN.
www. act ivi s ion .com PlayStation PlayStation
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Activision Isa  registered trademark and 'Tony Hawk's Skateboarding" Is a trademark of Activision. Inc.<e 1999 Activision, Inc. ‘Tony Hawk Is a trademark of Tony Hawk." Licensed by Sony Computer Entertainment Inc. All rights reserved. a .  

All other trademarks and tradenames are the properties of their respective owners. Licensed by Sony Computer Entertainment America for use with the PlayStation game console.

http://www.activision.com
http://www.contactdata.nl


i v c E - o  r o r r  s p e e d  4
Je kunt deze cheats in welk menu dan ook intikken volgens 
Johnny ‘Jaxomate’ Molenaar.
Om ze in werking te stellen, moet je in het bezit zijn van de ‘cheat 
enabler’, deze vind je op www.nfs4.com/pc/downloads.shtml

acar - bonus car 
bear - “ 
ccar- “
dcop - bonus hot pursuit car 
ecop - “ 
fcop - “

cars - alle auto’s 
tracks - alle tracks

Alleen In de ‘Arcade Mode’
gofast - snellere motor 
monkey - het automatische scha­
kelen verloopt sneller 
moon - ‘low gravity’ 
madland - super tegenstanders

Alleen in de ‘Career Mode’
buy - gratis bestellen 
upO - geen uprades 
upl - 1e upgrade 
up2 - 2e upgrade 
up3 - 3e upgrade 
gates - meer geld 
alltiers - opent alle ‘tiers’
outmyway - druk op ‘horn’ om de banden van de dichtstbijzijnde 
tegenstanders te laten exploderen, waardoor deze tot stilstand 
komt.
resetya - druk op ‘horn’ en alle tegenstanders die VOOR jou rijden 
worden ‘gereset’
tr## - rij met verschillende wagens (##= 00-14)

OUIVCCOfV K E E P E rf S
Marcel Van Weel voelt zich goed door slecht te zijn. Click op CTRL -i- 
ALT -I- C, wanneer je a quiet noise hoort. Dan type je het volgende in:

now the rain has gone -je  krijgt de hele map 
show me the money -  meer geld 
feel the power -  Iedereen op level 10 
this is my church -Alle kamers

fit the best -Alle vallen en deuren 
i believe its magic -Alle spreuken op level 1 
do not fear the reaper -Level uit­
gespeeld

De offerlijst
2 Warlocks= 1 Goblin 
2 Trolls= 1 Warlock 
2 Goblins = Gold 
2 Dark Elves= 1 Troll 
2 Skeletons= 1 Dark Elf 
2 Mistresses = Punishment 
2 Salamanders= 1 Mistress 

2 Bile Demons= 1 Rogue 
2 Vampires= 1 Bile Demon 
2 Rogues= 1 Salamander 
2 Black Knights= 1 Vampire 
2 Dark Angels = Gold 
2 lmps= Cheap Imp Spell 
2 Fireflies= Gold

Alle levels spelen
klik op start op de startbalk en klik op uitvoeren, openen: waar je Dun­
geon Keeper 2 hebt neergezet/dk2.exe -level (bijv.leveH of secretS).

MAPtO COLF
Een hole in one: deze uitgebreide Mario Golf cheats van Niek ‘Nintendo’ 
Balken uit Maarsen.
Restart a Hole: Pauzeer het spel op de hole die je wilt restarten. Kies 
“Save and Suif’ en save het spet.
Ga nu naar Continue en je begint het spel vanaf het begin van die hole! 
Secret Tournament: In het code entry screen,(waar je inkomt door L & R 
ingedrukt te houden in het main menu terwijl je clubhouse kiest) voer je de 
volgende code in: KPXWN9N3.
Be Metal Mario: Om Metal Mario te uniocken als een playable character, 
moet je alle 108 Birdie Badges verzamelen van de zes courses in de tour­
nament mode.
Get More Characters: Als je een versus mode character verslaat, kan je 
daarna als deze spelen
New Costumes: Terwijl je je golfer kiest in het karakterscherm druk je op 
C-Left, C-Right, C-Up, C-Down
Get Left Handed Golfer: Terwijl je je golfer kiest in het karakter scherm 
druk je op L.
Taunt Opponent: Als je tegenstander aan het swingen is, druk dan op 
C-Left, C-Up, C-Down or C-Right om je tegenstander te pesten.
Be Donkey Kong:
Gebruik de ring-mode om 30 coins te krijgen:
Be Marble:

.Gebruik de ring-mode om 50 coins te krijgen:
’Be Bowser:
Gebruik de ring-mode en zorg dat je alle ringen krijgt.
Password Screen: In het main menu lichtje de option labeled club house 
op en druk je op gelijktijdig op Z-i-R-i-A 
Get Maple: Om Maple te krijgen moet je 50 birdie badges 
verzamelen.
Get Koomba Park: Voer QTM5V4H in als het password.

http://www.nfs4.com/pc/downloads.shtml
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Infogrames maakt er immers al altijd een punt van alle fervente gamers 
op de hoogte te houden van de nieuwste releases, acties en wedstrijden.
Vanaf nu doen we dit op een nog originelere manier.

De GRATIS Post-a-Game Cards tonen je vanaf nu alle spraakmakende games nog voor ze 
op de markt komen. Bovendien is de naam Post-a-Game niet uit de lucht gegrepen: 
via de actiekaarten valt er vaak heel wat te winnen.

Kijk uit naar onze Post-a-Game molen, want daar draait het allemaal om!

Voor jo u w  P o {t-d -^ d m e  cards, re n  n a a r  h e t  lu in h e lp u n t!

INFOGRAMES

Post ame
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H IO O E IS I O O/ttVCE-ROUS
Zelfs als hij zich verstopt, is hij nog gevaarlijk. In ieder geval wordt 
deze game een stuk minder dangerous als je de cheats gebruikt. 
Tom Verhaat wint daarom de Tip van de maand en een spel naar 
keuzel

Typ in het menu of tijdens het spel de volgende cheats:
Code Effect
Allitems Alle wapens en full ammo
Resurrect Kom terug als zombie als je bent gedood 
Goodheaith Volle gezondheid
Nohits Onzichtbaar als je geraakt wordt
Killthemall Kill all Opponents
Funnyhead Big Head Mode
Gamedone Win de missie
Gamefail Verlies de missie
Openalldoor Alle deuren open
Showtheend View Ending Sequence
Laracroft Alternate Uniforms
Enemyf Enemy View from the Front
Enemyb Enemy View from behind
Playercoords Zie Coordinates in de links

bovenhoek
Debugdrawwire Wire Frame Mode
Ouickload Load Saved Game van

missie waar je mee 
bezig bent

Als dat niet werkt, doe dan het volgende:
Type “uniockcheatmode”. Als je het goed 
gedaan hebt, hoor je een geluidje.
Typ daarna in het menu of tijdens het spel 
de volgende cheats:

allammo AH weapons
open alldoor Open all doors
zombie Return as zombie after being killed
killthemall Kill enemies
showtheend View ending sequence
missiondone Current mission ends successfully
missionfail Current mission ends in failure
laracroft Alternate uniforms, including dressing as

Lara Croft
enemylookf Enemy view from the front
enemylookb Enemy view from the back
playercoords Show coordinates in top left corner
bighead Big head mode

RACE- o r  M A C E S  I t
In de game map, druk [Enter] en type “##Coward” om de cheatmode 
aan te zetten.
Tik daarna een van de volgende codes in.
#modify self +god 
#modify army +god 
#modify self +spell 
#modify self +spells 
#modify army +spell 
#modify army +spells 
#killall 
#kill all
#create [amount] Gold 

. #pickup all 
' #show map 
#hide map 
#victory
#event [number]

God mode 
God mode 
AH spells 
AH spells 
AH spells 
AH spells
Kill all enemy units 
Kill all enemy units 
Extra gold
Pick all sacks (except for those in units) 
Display entire map 
Hides map
Instant victory in current round 
Show conversations from units
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Fandango loopdoor is tevens ook net 
laatste deel. W a n t als je net 

onderstaande netjes doet, heb je het 
spel uitgespeeld.

M..È.

3
Ga naar binnen. Je hele crew is omgebracht. 
Klim naar beneden en wandel de gang in.
De indringers ontdekken je, gelukkig komt 
Glottis je te hulp. Gebruik de rechtermotor 
(pijl naar rechts indrukken als je de hendels 
vast hebt). Druk op de rode knop aan de 
rechterzijde. Het anker komt omhoog. Laat 
het nu terug zakken. Laat vervolgens het 
anker aan de linkerzijde omhoog komen. 
Beide ankers hangen aan elkaar vast. Kijk 
naar buiten en gebruik je scythe. Laat het 
rechteranker opnieuw naar beneden. Neem 
de hendels vast en zet de motor in z’n ach­
teruit (pijl naar beneden). Je gaat ervandoor 
met een halve boot. Uiteindelijk beland je op 
de bodem van de oceaan. Ga naar links, 
Glottis zal je waarschuwen. Praat met 
Chepito die juist komt aanwandelen. Volg 
hem. Je komt terug bij je schip. Wanneer het 
gesprek afgelopen is, moet je hem vastne­
men en aan Glottis geven. Je wandelt in de 
richting van het lichtje en ontdekt een duik­
boot waar een octopus in schuilt. Vraag aan 
Glottis om de octopus at te leiden. Hij durft 
niet. Loop rond hem, Chepito volgt je. Ga 
naar de verste uithoek van de klif en loop 
rond de barnacles. Chepito is niet zo slim en 
raakt erin verstrikt. De octopus zwemt naar 
hem toe. Ondertussen kunnen Glottis en

Manny zich vastklampen aan de 
duikboot. Enkele ogenblikken later 

ben je reeds op weg naar The End of the 
World.

THE EHO OF THE 
WOHLO:
Neem de lift recht voor je en ga daarna naar 
rechts. Ga de kamer door, naar het bureau. 
Je ontmoet Meche. Even later komt Domino 
eraan. Hij neemt je gevangen. Praat met de 
Angelitos in de kooi. Zeg dat je hen wilt hel­
pen ontsnappen en dat je handen helemaal 
niet te groot zijn om lampen mee te maken. 
Je beschikt alleen niet over kleine werktui­
gen. Hierop smijt een van de Angelitos een 
hamertje naar je toe. Raap het op. Ga op­
nieuw met Meche praten. Je hebt een pistool 
nodig om haar te overtuigen. Verplaats de 
asbak zodat Meche de hete as laat vallen op 
haar panty’s. Neem de stockings uit de prul- 
lemand. Neem de lift en ga naar links onder­
aan het scherm. Praat met Chepito en hoor 
hem uit over zijn boor. Zeg hem nu dat je wilt 
ruilen voor een pistool. Geef het hamertje 
aan Chepito. Je krijgt zijn boor. Geef hem 
vervolgens Meches stockings. Hij geeft je 
een pistool. Overhandig dit nu aan Meche. 
Dom steekt haar in de cooler. Verlaat de ka­
mer. Je hoort Meche om hulp roepen. Ge­
bruik de boor (drill) op de kluisdeur. Bekijk nu 
de tumblers die zichtbaar geworden zijn. Je 
moet nu aan het wiel draaien tot de vlakke 
gedeelten van de tumblers vertikaal staan op 
de deur, zodanig dat de opening zichtbaar 
blijft. Begin met de bovenste tumbler goed te 
zetten en ga zo verder naar beneden. Het 
komt erop neer het wiel in één richting te 
draaien tot er een tumbler in positie staat. 
Daarna draai je het wiel in de andere richting 
om de volgende tumbler goed te zetten. Her­
haal dit voor de volgende twee tumblers.

Steek nu je scythe tussen de tumblers.
Draai de hendel naar rechts. Ga naar bin­
nen. Sluit de deur. Steek je scythe in de con­
tacts boven de deur. Er gaat een geheime 
doorgang open en voila, daar is Meche. Ga 
de doorgang in. Gebruik je scythe op het 
sprinkler systeem boven je. Draai de kraan 
open die aan de buis hangt. Neem de bijt die 
aan het armor ligt en sleep het naar de ka­
mer met het sprinkler systeem. Sla de vloer 
stuk. Je komt uit op een strand. Ga naar be­
neden en loop het hellend vlak op. Klim nu 
de ladder (links) op. Je bevindt je nu in een 
kraan. Rij ermee naar de andere kant van de 
halve cirkel. Verlaat de kraan en loop de 
band op totdat je bij een hendel komt. Veran­
der de stand van de hendel zodat de band 
de andere richting uitgaat. Volg de band. 
Manny kan zich vasthouden aan de zijkant. 
Ga verder naar beneden. Je ontdekt een 
schip waar Glottis reeds druk in de weer is. 
Ga terug naar de kraan en rij deze terug 
naar het strand. Laat de grijper zakken. Ga 
het strand op en gebruik de drill op de grij­
per. Opnieuw moet je naar de kraan gaan. 
Laat de ketting zakken en haal hem terug op 
zodat de grinders meegesleurd worden. Rij 
nu de kraan naar de andere kant (waar de 
boot ligt) en laat de ketting vallen. Ga naar 
de hendel aan de band en verander de 
stand. De ketting komt nu naar beneden. 
Verander de stand nog 2 keer om de ketting 
aan het anker vast te haken. Ga de kraan op 
en haal de ketting op. Je hebt opnieuw een 
schip. Domino is daar echter niet zo gelukkig 
mee en komt je achterna met een duikboot. 
Manny springt op het dek. Haal je scythe te­
voorschijn en gebruik hem op het oog achter 
je. De duikboot wordt stuurloos. Enkele 
ogenblikken later is Domino in fijne stukjes 
gemalen. Manny wordt op het nippertje ge­
red door de Angelitos.

J
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4 ;  THE EDGE OF 
THE WOni-D
Ga verder naar beneden. Open de kist en je 
ziet een oude bekende terug. Erg vriendelijk 
is hij niet, maar je hebt toch tenminste je 
mug teruggekregen. Ga naar boven, Meche 
roept je. Iedereen is verdwenen. Ze bevinden 
zich in de wachtkamer. Hun toekomst ziet er 
echter niet zo rooskleurig uit door de fraude 
met de tickets. Ga de trap af, je krijgt bericht 
van Hector dat hij je achterna komt.Ga het 
gebouw binnen en praat met Chepito. Hij 
heeft nu eindelijk de weg gevonden naar de 
volgende wereld. Ga het kleine gebouwtje 
halverwege de trap binnen. Glottis ziet er 
niet goed uit. Hij moet zo vlug mogelijk racen 
om te overleven. Ga de keuken binnen.
Open de lade onder het rekje. Neem er een 
rag uit. Hang je mug aan het rekje. Gebruik 
de rag op de olievaten die in de garage 
staan. In de keuken moet je de oil rag in de 
toaster steken. Er breekt een brandje uit. Je 
mug vliegt alle richtingen uit. De mecani­
ciens zijn wel geïnteresseerd in het goedje. 
Ze bezorgen je een vervoermiddel naar Ru- 
bacava.

H U B A C /T % /A
Ah, terug in een bekende omgeving. Je ont­
dekt dat er een boobytrap aan je oude wa­
gen hangt. Ga naar de schipper en praat met 
hem. Zeg hem dat je zijn schip geruild hebt 
in Puerto Lapato voor een slee. Hij gaat weg. 
Neem zijn miniatuurschip mee. Ga de keu­
ken van de Blue Casket binnen. Vul de fles 
waar het schip inzit met de vloeistof uit het 
vat. Wanneer je de keuken verlaat, kom je 
Olivia tegen. Ze gaat met je mee naar El 
Marrow. Ga het optrekje van Toto binnen 
(rechts vanwaar je wagen staat). Toto ligt te 
slapen. Open het muurkastje en neem de li­
quid nitrogen. Ga naar Glottis en geef hem 
de gevulde fles. Hij gaat voor een extra por­
tie naar de Blue Casket. Hij heeft echter te­
veel gedronken zodat nu zijn maag overhoop 
ligt. Praat met hem en hij deponeert zijn 
maaginhoud in de opslagplaats (om het 
eens mooi uit te drukken). Het dominopro- 
bleem is nu bijna opgelost. Ga de opslag­
plaats binnen en gebruik de liquid nitrogen 
op de vloer. De domino’s kunnen nu niet 
meer vallen. Ga naar de bom en trek

de lont eruit.

tSJUEX/O MAHHOW
Je wordt meteen naar het LSA hoofdkwartier 
gebracht. Neem de foto van de agent uit de 
papiermand. Geef de brief van Hector aan 
de postduif. Toon vervolgens de foto. Neem 
de arm die aan de overöijfselen van de sol­
daat ligt. Ga naar buiten. Je moet de florist 
zoeken. Neem de remote control van Glottis 
af. Klim de ladder op. Loop de gang door en 
klim verder naar boven. Probeer de deur bin­
nen te gaan. Je krijgt een interessant ge­
sprek te horen. Neem de koffiekan en klim 
de ladder op. Giet wat koffie op de acteurs. 
Zet de kan terug en ga de deur binnen. 
Manny krijgt een make-up laagje. Ga weer 
de ladder op. Steek de arm in de 
grinder. Neem de grinder mee. Ga naar je 
wagen. Gebruik de grinder op de gemorste 
sproutella (groene vlekken naast je wagen). 
Je zal zien dat er bloemen verschijnen. Zo 
kan je gemakkelijk het spoor volgen van 
Bowsley. Ga naar rechts en gebruik de grin­
der op de vloer totdat je gevonden hebt 
welke tunnel hij inging. Een groot uitgevallen 
krokodil bewaakt de winkel. Gebruik de af­
standsbediening om de wagen te doen stij­
gen. Spring nu op de richel en ren naar de 
andere kant. De krokodil houdt je in het oog. 
Zijn staart ligt nu onder de wagen. Laat de 
wagen zakken met de afstandsbediening.
Ga de flower shop binnen. Er hangt tape bo­
ven de deur. Gebruik je scythe om deze te 
verwijderen. De bel werkt nu weer. Ga terug 
naar binnen. Je krijgt zijn geweer. Tijd om 
een bezoekje te brengen aan het casino. Ga 
naar de jackpots en praat met de kerel op de 
fiets. Hij kan de machines zodanig verande­
ren dat je altijd wint. Praat met Meche. Ze zal 
je eerst niet herkennen omwille van je make- 
up. Leg de deken over Charlie en zeg tegen 
de LSA agent dat hij de jackpot moet aan­
passen. Charlie gaat zich omkleden in het 
toilet. Wanneer hij weg is, moet je ook het 
toilet ingaan zodat je van 
kleding kan wisselen.
Praat met de kerel bij de 
lift. Je moet bewijzen dat 
je Hector goed kent door 
een vraag correct te be­
antwoorden. Het ant­
woord is altijd het laat­
ste nummer dat 
verschenen is op het 
grote bord dat aan het 
plafond hangt. Hij 
brengt je naar boven.
Klop op de deur. Hec­
tor is boos omdat 
Celso en zijn vrouw 
geen tickets willen ko­
pen. Overtuig hem

gendeel door te vertellen wat je 
zoal de laatste jaren hebt meegemaakt. Hec­
tor neemt je even later mee naar je oude 
kantoor. Hij heeft echte tickets verstopt in je 
kast. Je wil hem neerschieten, maar hij kan 
nog juist ontsnappen. De aktetas met tickets 
ligt op een dak aan de overkant. Ga het dak 
op (de duiven zijn gelukkig verdwenen) en 
ga naar de neonverlichting toe. Je zal zien 
dat de betonnen steun waar de verlichting 
aan hangt een scheur vertoont. Gebruik de 
grinder op de crack (totdat de arm op is) en 
giet er ervolgens wat sproutella op. De ver­
lichting valt om. Ga naar het andere dak om 
de tickets op te halen. Clivia blijkt te werken 
voor Hector. Loop de heuvel op en ga de 
serre binnen. Hector schiet je neer. Gebruik 
de liquid nitrogen op jezelf om te verhinderen 
dat je vol bloemetjes komt te staan. Ga met 
Salvador praten in de auto. Er ligt een ge­
weer in de koffer van de auto. Jammer ge­
noeg is de koffer gesloten. Neem de aktetas. 
Er vliegt een ticket uit. Neem het terug en 
zoek het lichaam van Salvador ermee op het 
veld achter de serre (de kaart begint te wap­
peren wanneer je in de buurt komt). Neem 
de sleutel en open de koffer van de auto. 
Manny heeft opnieuw een geweer. Schiet 
sproutella in de watertank. Je hoort enkele 
kreten. Ga de serre binnen. Er volgt een 
emotioneel afscheid van Glottis. Manny ver­
trekt met Meche naar een volgende wereld. 
Het is het einde van dit werkelijk schitte­

rende adventuur.



M  i
Iets te verkopen? Al lang op zoek naar een bepaald spel? Of wH je speH e^  
waar je zo langzamerhand echt op uitgekeken bent nitlen voor verse? Dw  

f f  ~ kun je met je aanbieding of oproep terecht in de rubriek POWER SALES. - ^  
'♦* Dieserviceis voor onze iezers GRATIS, voor niks dus.

Er zijn eigenlijk maar twee regels, maar daar houden we dan ook strak de 
hand aan:
1. Commerciële advertenties zijn N IET gratis. Als je  een handeltje wil 
opzetten, m oet je  ook bereid zijn om te investeren. Neem dan contact op m et 
onze advertentie-afdeling voor de geldende tarieven.
2. Illegale advertenties worden geweigerd. ’200pc-spellen zonder 
handleiding aangeboden dat vertrouwen we n iet Bovendien is dat strafbaar. 
Voorlopig geven we nog geen maximum-lengte op, maar houd het een 
beetje kort: ga geen ellenlange titel-lijsten opgeven, onze mimte is beperkt.
De redaktie behoudt zich overigens het recht voor bepaalde advertenties te 
weigeren uit ruimtegebrek, uit twijfel over de inhoud of om andere reden, 
zonder opgave van die reden.

e n j U R  j e  f o w e e  e A L -e e  A D v e f r r e N T ie  n a a r  
R O W e R  U N L .IM IT e D  (p o w e rs a le s )
R O e T B U e  9 8 0 5 .  1 0 0 6  A M  A M S T C R D ^ S ^ ^ ^ ^ ^  Z-öW U - %

COMMERCIËLE POWER SALES ADVERTENTIES ){. A ^ ^ '-
De gratis rubrieksadvertenties voor lezers van Power UniiiTiiiea zullen 
gespeld worden. Een commerciële advertentie, geplaatst in deze omgeving, 
mag zich dus ook in bijzondere aandacht verheugen. Interesse?
Neem contact op met VNU Business Publications,
Verkoop binnendienst 020 - 4875450; fax 020 - 4875708 
voor de speciale voorwaarden, tarieven en formaten.
Maak g o ^  afspraken bij het milen, kopen en verkopen van soft- en hard­
ware. Power Unlimited is niet aansprakelijk voor m ishopen transacties.

N I N T E N D O
Te koop; N64 met 2 controllers, 1 

controller pack en 3 spellen: Golde­

neye, Mario 64, Cruis'n USA. Alles 

met boekjes en doosjes z.g.a.n. Prijs 

ƒ325,-. Tel.0487-518304, vraag naar

Pim.________________________

Te koop voor N64: Body Han/est (in 

zeer goede staat, met doosje, boekje 

en leuke codes). Prijs ƒ 120,-. Ik be­

taal de verzendkosten. Tel.0521- 

342517, bellen na 16.00 uur op 

schooldagen, vragen naar Matthijs

(Havelte)._____________________

Te ruil: Mijn Banjo Kazooie of Mario 

Land (alle 2 met boekje en codes) le­

gen Carmageddon 2 (liefst met 

boekje) of te koop voor 2000 Bfr. per 

spel. Tel.051/588117 (Belgie), vraag 

naar Pieter.

Te koop: N64 met 2 controllers en 1 

memorycard en 7 spellen: Mario 64, 

Turok 2, Goldeneye, WCW/NWO Re­

venge, Zeida 64 en Forsaken. Alles 

voor maar ƒ400,-. Tel.076-5810396 of 

schrijf naar Kevin Btok, Jan van den 

Domstraat 21,4827 AH Breda.

Te koop: Voor Game Boy: Alien 3,

The Lost \Aforid: Jurassic Park, Fist of 

the North Star, Roger Rabbit, Dr. 

Franken. Alles is in zeer goede staat, 

met doosje en handleiding. Prijs per 

stuk 450 Bfr., alles samen voor 2000 

Bfr. Tevens te koop Nintendo Game & 

Watch spellen: Zeida, Super Mario 

Bros. Deze kosten respeotievelijk 

200 Bfr. en 150 Bfr. Ook met doosje 

en handleiding. Tel.03/4401060 

(omg. Antwerpen-Belgiê). Vraag naar 

Matti.

Te koop: N64 met controller en spel 

z.g.a.n. voor ƒ200,-. Snelle bellers 

krijgen een mini N64 tips-boekje en 

enkele posters erbij kado. Tel.020- 

6978070 (Amsterdam), vraag naar 

Steven of Edmundo Moi-Thuk-

Shung.______________________

Te koop wegens omstandigheden: 

N64 oontroller (geel) en tevens het 

spel 1080“  Snowboarding. Prijs 

n.o.lk. Tel.0514-581954, vraag naar

mile (Bakhuizen Fr.).____________

Te nril voor N64: Duke Nukem 64 

voor b.v. Mario Kart, Mario Party, 

1080“  Snowboarding, Smash 

Brothers. Ik heb een action replay 

die ik voor 2 spellen wil ruilen.

Geen vervoer. Telefoon 0181- 

310119 (Hellevoetsluis), vraag naar 

Fabian.

* ^ ^ a e l r i n o  Station Service
S O N Y  P lW Y S T A T r O N

4<X)I Play.sialion (,Serii.’7502 /onder 
I Dual Shock)
I 242,50
I 4002 PlayMation (Scne7502 Mei I k 
I DualShtx'kl 
I 290.00

P A D  Z O N E

I  Clone Pads
I  4201 Slandard Clone (l>t\. Colours) 

17.50.
I  4202 Wing Gamepad (Div. Colours)

22.50
I  420? Wireless Gamepads 
I (2a Gamepad &  infrartxxl setjel

67.50
4204 Hvperdnve (Met SluurWiel) 
50.00 ■

I 4205 Shixrk Pack AmibandsfDiv.
I Colours)

49.50
I 42()6 Twin Dual Shix'k 
I iDiv. Colours)

49.50
4207 Cyber Dual .SchtKk
62.50

I 4209 One hand Zero Tech 
I 82,50
I 4210Necon/NamcoJoypad 
I  49,00
I  4211 Spehere Ascii 3 D motion 
1 (360 Graden)
I 127,50
I  4212 PS ITominaiorJoysiick 
I 79,00
'  42l3Prt)fighier8Wircless

92.50 
Sony Pads
4217 Dual ShtX'k
62.50

R C B / N T S C  K A B E L S

4301 RGBlSlandardi
17.50
4302 RGB (Eklra Audio &  Fhsiol 
Conneclions)
22.50
4303 Scan Splitter (3 conneclions)
30.00
4301 NTSC- PAL Convener 
(T V s /onder Scan)
55,00.

M I X E D  Z O N E

4401 PSX Mouse
27.50
4402 Action Replav Professionel
125.00
(Cheats-Unlimiled lives-Hidden 
RiKtms-lmports)

44I0V-Boa (PSX on yixir computer 
monitor)
170.00
4411 Rix'ker Seal Vibration 

I II7..50
I 4412 PSX Space Slatkm 
I 77.50

4413 Transpcranl Covers for you PSX 
(Div Cokxirs)
«2.5W
K I L L E R  Z O N E

4501 Virtual Pisiol
145.00

\ 4502 Era/erGun 
I 97.50
I 4503 RekovI light Cun 
; 97.50
I 45(M Judge IXvdd Cun

115.00
4505 Bio Gun
75.00
4506 Turho Gun 
82,50
4507 Naky Lunar Rivked Gun
90.00

|(24mb/360Bitx-ks )
60,00

14604 Memory Clone &  Led Display 
|(40m b/6(X)Bkxks)
'80,00
14605 Memory Clone &  Led IXsplay 
(56mb/84flBkxks )
97.5Ö
4606 Memory Clone &  Led Displav 
(72m b/ lOSOBIocks)
112.50
4607 Memors Clone &  Lcxl Displav- 
C lone (% m b/ l440Bkxks)
125.00
Memory Box Div. Cokturs (voor 1 
mb)
2.50

4403 Cany Bag for Playstation (also Golden Bullet Gun
for N64)
49.00
4404 Luxe Suit Case for Playstation
62.50 ,
4405 Slicker for Playstation
21.00
4406 Sticker for Playstation Full Co­
ver
25.00
4407 Luxe Dust Cover
22.50
4408 M ini Colour Monitw ;
149.00 I

65.00
4509 ShiKk Cobra Gun
99.00

nl Blank

M E M O R Y  Z O N E

4601 Memory Clone Standard 
llm b / l5 B k x k s l
17.50
4602 Memory Clone & Led Display 
(8m b /l2 0B kx ;ks )
42.50
4603 Memory Clone & Led Display

(PSX of the Week)
Playstation (Serie 7502 without 
Dual Shock) 240.00
RGB Kabel 17,50
Cyber ShtKk Zilver or 
Transpcranl x2 120.00
Memory Card 8mb 40,00
Verleng Kabel x2 25.00

442,50
This Package may mil he changed 
without permission o f PADRI.S’O

lwww.padrino-pc.demon.nl padrinoQpadrino-pc.demon.nl

Amsterdom Ceintuurbiian 263 
Tel: 0204708434 
0(06-54305102

Te koop voor N64: Turok ƒ 60,- in 

plastic doos met cheats en voor de 

SNEB: Gooftroop ƒ25,- en Staiwing 

ƒ25,-, zonder boekjes. Tel.010- 

4151712, vraag naar Julian (Rotter­

dam);________________________

Te koop/te ruil voor N64: Mijn Star 

Wars: Rogue Squadron ƒ80,- of Wa- 

verace ƒ60,- of Mario Kart ƒ60,- (alle­

maal z.g.a.n.) tuilen tegen Southpark 

of Mission Impossible of Fifa '99 of 

Mortal Kombat 4. Tel.0475-591048

(Neer), vraag naar Ruud._________

Te koop: Een Game Boy Pocket met 

vergrootglas en adapter, een Game 

Boy Pxket camera -r printer en een 

Game Boy Preket draagtas en 2 

spellen: The Legend of Zeida, Link's 

Awakening en Wario Land 1. Alles 

met boekje en doosje. Prijs ƒ300,-. 

Tel.010-4374579, je kan bellen vanaf 

26 augustus ‘99 tussen 16.00 en 

19.00 uur, vraag naar Youssef (ik heb

geen vervoer)._________________

Te koop: SNEB + 3 controllers waar­

onder 2 joysticks en een geweer -t- 

een spel en 18 superspellen. De 

computer is geschikt voor Europese 

en USA spellen. Alles is compleet, 

dus ook de kabels. Voor de hoogste 

bieder. Tel.030-2287407, vraag naar 

Gijs.

R L A Y 6 T A T IO N
Te koop/te ruil: NFS 3, Tomb Raider 2 

ƒ30,- per stuk en Descent 2 voor 

ƒ15,- of ruilen tegen jouw Final Fan­

tasy 7, Kula World, MGS, Resident 

Evil 2, Bust-A-Move 4, Tenchu of Pa- 

rappa the Rappa. Alle spellen zijn Eu­

ropees, maar hoeven niet tegen an­

dere Europese spellen omgeruild te 

worden. Tel.06-25514008 (omg. 

Venio), vraag naar Niels. Ik heb geen

vervoer.______________________

Te koop: Omgebouwde PlayStation, 

gewone en dual shock controller, 

scartkabel, RGB-kabei (voor W zon­

der scart), 1 memorycard 15 blocks,

10 spellen waaronder Driver, R-Type 

Delta, Ridge Racer Type 4, Duke Nu­

kem TTK, Tenchu en Thrill Kill. Alle 

spellen zijn met covers en een aantal 

met cheats. Snelle bellers krijgen er 

nog 2 magazines en 2 demo ccTs bij. 

Prijs ƒ585,-. Tel.0182-640990 (Wad-

dinxveen), vraag naar Niels._______

Te koop. PlayStation (omgebouwd) 

met 24 spellen, 8 demo’s, 2 control­

lers, 2 memoiycards (1 nomtale, 18 

kb) en extra kabeltjes. Prijs ƒ750,-.

Tel. 0570^16011 (Deventer), vraag

naar Alfred.___________________

Gezocht: Spelletjes voor de PSX die 

ik kan ruilen tegen mijn spellen. Zo­

wel voor omgebouwde als voor de 

gewone PlayStation. Tel.020-

6825213, vraag naar Peter.________

Te koop: 3 spellen waaronder Por­

sche Challenge ƒ40,-. Command & 

Conquer ƒ40,-, Tekken ƒ35,-. Alles 

samen voor ƒ 100,-. Alles zo goed als 

nieuw. Tel.015-3106012, vraag naar

Wicky (Nootdorp).______________

Te koop: Porsche Challenge ƒ30,-, 

C&C ƒ30,-, beide spellen met boek­

jes. Tel.036-5490324 (Almere), vraag 

naar Raymond.________________

l ^ i  P l a y s t a t i o n .
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Haniel
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Gasthuisstraat 8 • 7201 MN Zutphen • (0575) 511 
E-mail info@fs-haniel nloftc^opwww fa-haniel ni

Te koop: Omgebouwde PlayStation -t- 

2 controllers’-i-1 memoiycard -y stuur 

en gas/rempedaal + 35 spellen + 8 

magazines + 3 demo’s. Vraagprijs 

ƒ650,-. Tel.074-2435719, vraag naar 

llhad (Hengelo).________________

T r @ n s - I T
Voop

reparatie playstations
verltoop van: 

Playstation, DreamcasI, 
N-64 + Ooctor64 

(Gameboy Color, NeoCGeo 
Ook: alle accessoires & 

(import)spellen 
DVD-spelers & films 
Bel of kom langs voor 

wekelijkse 
aanbiedingen 

dit/hi vrij 10:00-20:00 
za 10:00-17:00

♦  Bokstraat794 
♦  6413 AS HeerlenA

♦  045-563 0510 ♦  
email:gillhaak@worldonline.nl

Te koop: Metal Gear Solid ƒ70,- (2 

cd's en demo Silent Flill) en Gran Tu- 

rismo ƒ60,- of ruilen tegen een ander 

leuk spel. Tel.0411-645400, ik heb 

geen vervoer. De spellen zijn z.g.an. 

Vraag naar Wouter (Flelvoirt).

Gezocht: Flightgames voor de PSX, 

maakt niet uit welke, als het maar een 

leuke is. Air Combat heb ik al. Ik be­

taal per spel ƒ35,-, moet wel in goede 

staat zijn. Tevens gevraagd: poster 

van Lara Croft of Metal Gear Solid, 

stuur ze naar mij op. Je krijgt er ƒ 5,- 

voor als de poster leuk is, anders 

stuur ik hem terug. Tel.0297-340850, 

Leroy Joore, Veriaatsweg 18,1435

GW Rijsenhout.________________

Te koop: Sony PlayStation (omge­

bouwd) met 1 Dual Shock controller, 

Madcatz racestuur, 3 memoiycards, 

RFU adapter, RGB kabel en de scart 

kabels + 21 spelletjes o.a. Fifa ‘99, 

Tomb Raider 3 en Fonnula 1 ‘98.

Prijs ƒ725,-, voor de snelle beslissers 

2 extra demo's o.a. Silent Hill. 

Tel.0384217187, bellen tussen 17.00 

en 18.00 uur en vragen naar Jordie

(Zwolle).______________________

Te koop: DD1 ƒ30,-, Rfa ‘98 ƒ30,-, 

WLS'98 ƒ30,-, Formula 1 ‘96 ƒ20,-. 

Allen Trilogy ƒ15,-, Men in Black ƒ40,- 

, Gran Turismo ƒ 50,-, Premier Ma­

nager ‘99 ƒ69,-. Alle spellen met 

boekje en in pertecte staat. Tel.0182- 

583843 (Gouda), vraag naar Jacco.

Ik heb vervoer._________________

Te koop: Aangeboden Croc ƒ25,-, Air 

Combat ƒ20,-, Tekken ƒ15,-. Alles bij 

elkaar voor ƒ45,-. Te koop gevraagd: 

Syphon Filter. Tel.070-3222163 (Den 

Flaag), vraag naar Pieter._________

^ A M E S H O

Weimarstraat 61 
Telefoon: 070-362 31 96 
Den Haag

Nieuw filiaal:
Schoolstraat 31 
Tel.: 070-365 65 2 3 ^ ^  
Den Haag 
Eerste zondag
van de maand is koopzondag

De grootste collectie videogames 
in Nederland

•  Sony Playstation •  Super Nintendo
•  Nintendo 64 •  Megadrive
•  Sega Saturn •  Gameboy
•  Neo Ceo •  Game Gear

DE NIEUWSTE SPELLEN
IMPORT
POSTORDER

Pu h .

http://www.padrino-pc.demon.nl
mailto:gillhaak@worldonline.nl


KvK 54455 te Groningen

DIME
De grootste gameshop in het Noorden

winkel & postorder

Games & Accessoires voor:
^  PlayStation 
^  Nintendo 64
► PC CD ROM
► Dreamcast
► Super Nintendo 
^  Gameboy

ook Merchandise
-posters 
-action figures 
-wallscrolls

-hintboeken 
-keychains 
-en meer...

S T E E N T IL S T R A A T  1 2 -1 4  /  9711  G M  G R O N IN G E N  
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Wordt nu lid van onze gratis eMailing
w w w . d i m e n s i o n p l u s . n l

Te ruil: MDK (nieuw) te ruil tegen Me­

tal Gear Solid, Toshinden 3 of Driver. 

Ik heb geen vervoer. Tel.0543- 

522629, bellen na 6 uur en in het 

weekend na 12 uur. Vraag naar Ton.

Te koop/te ruil: NFS 3 ƒ30,-. Tomb 

Raider 2 ƒ30,- en Descent 2 voor 

ƒ15,- of ruilen tegen FF 7, Resident 

Evil 2, Ridge Racer 4, Parappa the 

Rapper of Kula World. Alle spellen 

zijn Europees en met hoesje en 

handleiding. De gevraagde spellen 

hoeven niet Europees te zijn. Tel.06- 

25514008 (omg. Venio), vraag naar 

Niels.

Te koopAe ruil: Mijn Tomb Raider 2 -t- 

2 gratis demo cd’s te ruil tegen jouw 

Grand Theft Auto, GTA London, Tek- 

ken 3 of een ander leuk spel. Ook te 

koop voor ƒ30,-. Tel.040-2045159 

(Valkenswaard), vraag naar Dik of 

Marijn._______________________

Te koop: PlayStation (omgebouwd), 

nog geen jaar oud, met Dual Shock 

controller en een gewone controller, 

met diverse spellen en 1 memory- 

card. De spellen zijn o.a. Area 51, 

Tekken 2, Bushido Blade en verschil­

lende andere spelletjes -i- 3 demo's. 

Prijs ƒ700,-. Tel.0104744561 (Vlaar- 

dingen), vraag naar Raoul.________

Te koop: Tomb Raider 1,1 jaar oud, 

met codes. Tel.038-3323947, vraag 

naar Anne Heldoom.

Te koop: PSX -r 2 controllers + me- 

morycard -i- 2 demo's + draagtas voor 

ƒ185,-. Losse spelletjes: Formula 1 

‘97 en Courier Crisis elk ƒ50,- en ISS 

Pro ƒ25,-. Tel.0032-93573529 (vanuit 

Nedertand) of Tel.09/3573529 (vanuit 

België), vraag naar Dimitri (Eregem).

Te koop/Gezocht: Hexen, Soviet 

Strike, Worms, Tekken 2 en Road 

Rash 3D voor ƒ 125,-. De spellen zijn 

compleet met doosje en boekje. Te­

vens ben ik op zoek naar Carmaged- 

don voor de PlayStation. Kan iemand 

mij hierbij helpen? Tel.030-6054784 

(Nieuwegein), doordeweeks bellen 

na 17.30 uur, vragen naar Dennis.

Te koop: PlayStation (1 mnd. oud), 

alle kabels, 2 controllers, 1 memory- 

card, 2 demo's, 5 spellen: Uefa CL, 

Tal Fu, GT Heart of Darkness, 

Bloody Roar 2. Prijs ƒ650,-. Tel.0493- 

322687 (Deume), geen ven/oer, zelf 

komen halen.

Te koop: Voor ƒ90,-: Duke Nukem 

TTK, Fighting Force, Resident Evil 2 

-r 3, Tomb Raider 2. Voor ƒ100,-:

Time Crisis -r Gun. Spellen voor ƒ40,- 

: Adidas Power Soccer ‘98, World 

Cup ‘98, Andretti Racing, WCW vs 

The World, Tekken 2. Alle 12 spellen 

samen voor ƒ700,-. Tel.077-3545849, 

vraag naar Roy (Venio).

T ) s ; - r  T > 1

Het Adres voor 
voor Playstation 

Accessoires
Memorycard 8 mb 30,- 
Memorycard 24 mb 45,- 
Mcmorycard 40 mb 55,-

DUAL SHOCK Controllers 
vanaf 45.-

Ntsc to PaiBooster 30,-
Action Replay

Cheatcodecartridge 50,-

Postorder Service 
V'oor 17.00 besteld 

volgende dag in huis!
Tel. 0320-241874 
Fax 0320-232236, Weverstraat 1 
Leiycentrc, Postbus 1031, 
^20^BA^el^sta^

Te koopAe ruil: Quake 2 en Dune 

2000 liefst ruilen tegen Commando's, 

Worms Armageddon of een ander 

leuk spel. Je kan ze ook eventueel 

kopen voor ƒ 30,- per stuk of samen 

voor ƒ50,-. Tel.020-682543, vraag 

naar Peter.

Te koop: Tekken 3, World Cup ‘98 en 

Need tor Speed 3 samen voor ƒ130,- 

. Los ƒ40,- per stuk, behalve Tekken 

3, deze kost ƒ60,-. Tel.0317-425295 

(Wageningen), vraag naar Sven.

Te koop: Formula 1 ‘97, World Cup 

‘98, WipeOut 2097, Grand Theft Auto, 

Resident Evil 1 ƒ30,- per stuk. 7 de­

mo's voor ƒ 5,- per stuk. Controller 

ƒ10,-. Alles in 1 koop voor ƒ170,-, 

Tel,073-5116036 (regio Den Bosch), 

vraag naar Eric, ik heb geen vervoer. 

E-mail:ericroex0freemail.nl

Te koop: Myth: The Fallen Lords 

ƒ25,-, KKND en KKND 2 ƒ35,-. Red­

neck Rampage + Suckin’ Grits uitbrei­

ding ƒ30,-. Outlaws ƒ15,-, PQ SWAT 

ƒ10,-. Flying Corps ƒ15,-, Fightin' For­

ties ƒ15,-, Crusader: No Regret ƒ10,-, 

Shellshock ƒ10,-. Alles origineel in 

doos met handleiding. Alles in 1 koop 

voor ƒ150,-. Ik verkoop liever niet 

apart. Ik betaal de verzendkosten. E- 

mail: wj.salemink@wortdonline.nl of 

Tel.0314-622321, vraag naar Roel 

(Zelhem)._____________________

Te koop op CD-Rom: Battle Arena 

Toshinden + boekje + codes ƒ10,-. 

Bedlam -i- boekje + codes ƒ10,-, 

Megarace 2 ƒ15,-, Witchaven -t- co­

des ƒ 10,-, Earthworm Jim -r codes -i- 

boekje ƒ15,-. Hind, Apache Longbow, 

F16 Fighting Falcon (+Afghanistan 

Campaign) voor ƒ15,- of alledrie 

voor ƒ35,- met doos. Alles in 1 voor 

ƒ80,-. Voor snelle bellers gratis 

Chaos Control of demo cd's. Tel.078- 

6164267, vraag naar Marcel (Dor- 

drecht).______________________

Gevraagd: Final Fantasy 3, ik wil het 

kopen of ruilen tegen 1 van mijn 

RPG’s.Tel.023-5624705 (Hoofd­

dorp), bellen na 18.00 uur en vragen 

naar Jozef.

Te koop gevraagd: Resident Evil voor 

de PC. Tegen een redelijke prijs. Bel 

na 19.00 uur of maihantoon.mul- 

dets@wxs.nl, vraag naar Antoon 

(Heette)._____________________

Te koop: Pentium MMX 233 Mhz, 32 

SDRAM, 32 speed CD-Rom met urt- 

gebreid software pakket NT compati­

ble, 4 Mb video geheugen, high reso­

lution monitor, floppy drive. Prijs 

ƒ800,-. Tel.0299-690803, vraag naar 

Gido.Tevens te koop: Tulip Vision 

Line 66 Mhz, 2 Mb video geheugen, 

24 Mb EDO Ram, 20 speed CD- 

Rom, 56K6 modem, 15Ï monitor, 

floppy drive met uitgebreid software 

pakket. Prijs ƒ500,-. Tel.0299-690803, 

vraag naar Gido. Als je beide compu­

ters samen wil hebben kosten ze 

ƒ1100,-.______________________

COMPUTERS
o .

O

Winkslcentrum Dukenburg 
Zwanenveld 90*11 
6538 SE Nijmegen 

Tel. 4-31(0)24 3453936 
Pax:-431(0)Z4 3453942 

Email: YeUow(^elekabet2.nl
W ij leveren  
D V D  film s  

re g io  1 &  2  code

pc r“
Sony P laystation  

N in te n d o  6 4  
Sega D rea m ca st jHH
G a m b o y  C o lo r «

En d it  alles
H a rd  en  S o ftw a re  ^  ^

O O K  P O S T O R D E R  Q

B este lte le foo n  
0 2 4 -3 4 5 1 8 0 8  ^

Te koop: Red Alert + C&C+Anno 

1602 + SWAT 2 + Jungle Strike -t- De­

sert Strike -t- SC 3000 + Ultima 8 + 

Theme Park + Theme Hospital. Over 

de prijs valt te onderhandelen. 

Tel.0299-690803, vraag naar Gido.

Gezocht: Railroad Tycoon 2, over de 

prijs worden we het wel eens. 

Tel.076-5139268, vraag naar Jamie 

(Breda).______________________

Te koop: 2 spellen, Fifa ‘97 ƒ45,- en 

Road Rash ƒ25,-. Allebei samen voor 

ƒ50,-. Alles is in zeer goede staat. 

Tel.015-3106012, vraag naar Wicky 

(Nootdorp).___________________

Te koop op CD-Rom: Rollercoaster 

Tycoon ƒ60,-, Carmageddon 1 ƒ10,-, 

Carmageddon 2, C&C Counterstrike, 

WipeOut, MK Trilogy, Settlers 1 ƒ15,- 

per stuk. Logitech Wingman Analoge 

Gamepad ƒ25,-. Alles in 1 koop 

ƒ140,-. Alles met doos en handleiding 

en in perfecte staat. Ik heb vervoer. 

Tel.0348-460767 (vragen naar Ru­

ben) of E-mail:takki@wxs.nl (Woer­

den)̂ ________________________

Te koop: Een Microsoft Sidewinder 

Freestyle Pro Gamepad, wordt te­

vens gebruikt als stuurwiel. Prijs 

ƒ100,- inclusief het volledige spel Mo- 

tocross Madness. Tel.0318-650848 of 

Tel.06-21684794 (Ede), vraag naar 

Chris.

Te koop: De verloren Stad ƒ20,-, 

Edurom: rekenen ƒ10,-, Compl. Ons- 

ide Soccer ƒ20,-, Davis Cup Tennis 

ƒ20,-. Speedboat Attack ƒ20,-. Rally 

Championship ƒ15,-, Project Para­

dise ƒ15,-, Screamer ƒ10,-, Zykon 

Joyshuttle ƒ20,-. Epic Pinball ƒ10,-. 

Doom ƒ10,-, Blackstone ƒ5,-. Mystic 

Towers ƒ5,-, Raptorƒ10,-, JazzJac- 

krabbit ƒ10,-. Soccer ƒ10,-. Gratis de­

mo’s bij de spellen. Tel.0492-664438, 

vraag naar Paul (Mierio)._________

Gameshop No Limit
Amsterdam

Voor de beste games 
en accessoires.

What more 
do you want ?

Playstation 
Dreamcast 
Nintendo 
Game boy 
CD-Rom

Rijnstraat 229 
Tei : 020-6442848 
Fax: 020-4421726

BESTEL NU EEN OFFiaELE NEDERLANDSE #  Dreamcast

EFFECTIEVE LOÔ TUD M UAANOCN HL O» 4SX»I VOO* MER MEOSPEa NU EN BETMl Rts IN 2001 OF BETAAL Fl. 25.00'PER MMNDI

mailto:dlmplus@xs4all.nl
http://www.dimensionplus.nl
mailto:wj.salemink@wortdonline.nl
mailto:maihantoon.mul-dets@wxs.nl
mailto:maihantoon.mul-dets@wxs.nl
mailto:takki@wxs.nl
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Te koop: Trust computer joystick 

ƒ20,-, Croc ƒ15,-, Fifa ‘99, '98, Wortd 

Cup per stuk ƒ15,-. Creatures ƒ30,- 

en GTA met Tomb Raider 2. Alles bij 

elkaar ƒ75,-. Tel/Fax.045-5232387, of 

spreek op het antwoordapparaat je 

telefoonnummer in. Vraag naar

Randy (Heerlen)._______________

Te ruil op CD-Rom: Fifa ‘99 + X-Files 

The Game (originele spellen), ruilen 

voor de originele spellen: Hidden & 

Dangerous, Outcast, Unreal Tourna­

ment of andere nieuwe spellen. Het 

liefst in Den Haag, anders via de 

post.Tel.070-3660194ofTel.06- 

28445750, vraag naar Jeroen.

Te koop: Redneck Rampage nieuw 

ƒ20,- in doos, SimCity ƒ 15,-. Te koop 

gevraagd: Outcast en Hidden & 

Dangerous. Redneck Rampage + 

SimCity aiilen tegen Outcast of H en D. 

Tel.06-22734047 of E-mail:nösknoc- 

koutwebdesign.hypermart.net/game- 

mall.htm. Vraag naar Niels (Maurik).

Te koop: Spec Ops voor ƒ40,-. 

Tel.0032-93573529 (vanuit Neder­

land) of Tel.09/3573529 (vanuit Bel- 

gië), vraag naar Dimitri (Elegem).

Te koop: Banchee 3DFX video kaad 

16 Mb AGP compleet voor ƒ225,- + 

HP Scanjet 5p voor ƒ250,-. Tel.06- 

20133437, vragen naar Jeroen

merhuizen).___________________

Te koop: IBM Aptiva 1,5 jaar oud, on­

geveer 6x gebruikt, nog in doos, met 

48 Mb intern, CD-Rom speler, sound- 

blaster AWE 64 gold, 28 k fax/mo- 

dem, 15i monitor, toetsenbord, muis 

en veel software. Tel.023-5381200,

vraag naar Stefan (Haarlem).______

Te koop: PC onderdelen: videokaart 1 

Mb (S3, Ati of Avance Logic) 25,-, 

zwart-wit handscanner + ISA kaart 

ƒ25,-, CD-Rom speler 2 speed ƒ20,-, 

Asus Moederbord + Pentium 100 

Mhz + Cooler ƒ200,-. Desjet printer 

de HP 510 voor ƒ75,-. Soundblaster 

16 3D ƒ25,-, 80 watt Speakers ƒ25,-, 

harde sch ijfl Gb ƒ100,-. Diamond 

Monster 3D (3DFX4Mb)ƒ150,-, 

joystick Sidewinder 3D Pro ƒ50,-. 

Spelletjes vanafƒ15,-(o.a. Need for 

Speed 3, Turok 2, Thief, Scars, 

Incoming etc,). Telefoon 

0416-378240, vraag naar Guy (Dru- 

nen).________________________

Te koop: Pentium PC 200 MMX, 2,1 

Gb harde schijf, 32 Mb SDRAM, 2x 

100 watt speakers, 16-bits geluids- 

kaari, 15r beeldscherm, windows 

compatible toetsenbord, 4 Mb 

Vrrge/DX videokaad, 16-speed CD- 

Rom, muis, windows ‘95 geïnstal­

leerd. Geschikt voor internet en multi­

player games, diverse software erbij 

o.a. MS Combat Flight Simulator en 

Commandos. Vraagprijs ƒ 1050,-. 

Tel.010-4584176, bij geen gehoor op 

voicemail telefoonnummer achterla­

ten, dan bel ik je terug. Vraag naar Ar-

thur (Capelle a/d IJssel).__________

Te koop: Rebel Assault 1 en 2 (2 cd's) 

samen voor ƒ30,-, Wing Commander 

3 en 4 samen voor ƒ40,-. Heil Cab en 

Under a Killing Moon (4 cd’s) samen 

voor ƒ45,-, Daryl F Gates-Police 

Quest Open Season en F22 Did Air 

Dominance Fighter samen voor ƒ45,- 

. Great Naval Battles en Seawolf sa­

men voor ƒ25,-. Voor eigen vervoer 

zorgen Schnp naar Jozua Suitela, 

Saxofoonstraat 132,5402 CH Uden. 

Tevens gevraagd: GTA+ GTA Lon- 

don voor een redelijke prijs.________

Te koop: Army Men ƒ30,-. Dark Reign 

ƒ15,-. Worms 2 ƒ45,-, Mech Warrior 

2: Mercenaries ƒ30,-, StarCraft ƒ50,-, 

Creatures 2 ƒ40,-. Alles compleet met 

boekje en doos. Tel.0346-569548, bel 

na 16.00 uur en vraag naar Madijn

(Maarssen).___________________

Te koop/te ruil: Dianxjnd S3 Virge 

325 Videokaad met 4 Mb VRAM Intel 

Pentium MMX 233 Mhz processor 

(met cooler). Kingpin, Requiem, 

Championship Manager 3, Hidden & 

Dangerous, NFS 4 voor ƒ20,- per 

stuk of allevier ƒ70,-. Tel.0187- 

681532 (liefst ‘s avonds bellen), vraag

naarReinier(Ouddorp).__________

Te koop: Jane's Advanced Tactical 

Fighters ƒ10,-. Tomb Raider 2 ƒ15,-, 

Need for Speed 2 ƒ10,-. Need for 

Speed 3 ƒ20,-, Megarace ƒ8,-. Blade 

Runner ƒ25,-. Wild Metal Country 

ƒ30,-. Machines ƒ30,-, Open Head 

Interactive Surgeon ƒ 15,-, NBA Live 

‘98 ƒ10,-, Rainbow Six ƒ20,-, Soulh- 

park ƒ20,-. Speed Busters ƒ20,-, 

Tomb Raider 3 ƒ25,-, Serious Sounds 

Vol. 1 ƒ10,-. Bij aankoop van meer 

dan ƒ40,- aan spellen krijg je ƒ10,- 

koding, bij meer dan ƒ75,- krijg je 

ƒ15,- korting. Koop je meer dan 

ƒ100,-, dan krijg je ƒ20,- korting. 

Tel/Fax.0187-681532, vraag naar 

Reinier (Ouddorp).______________

C D - R O M  s o f f i i j a r e

Games voor de PC ï 
Sony PlaijslaNon

Internet 
//u iiiiiii.liltfin .coni

ffllilllHliHillHfc--̂
Freule Claralaan 7 
5673 MN Nuenen 
Postbus 2080 
5600 CB Eindhoven 
tel. (040) 290 64 69 
fax (040) 290 64 75 
sales@hhfm.com FU TU R E MEDIA

Te koop: Monster Tmok Madness 2 

ƒ75,-. Combat Flight Simulator ƒ75,-. 

Powerboat Racing ƒ15,-. Test Drive 4 

ƒ30,-. Team Apache ƒ30,-, A2 Racer 

2 ƒ40,-. Alles bij elkaar ƒ250,-. Als je 

alles neemt dan krijg je er A2 Racer 1 

bij. Inclusief handleidingen en doos. 

Tel.0104709448 (Schiedam), ik heb 

geen vervoer en doe niet aan post- 

verzendingen. Vraag naar Sander.

Te koop: AMD-K6 2 3Dnow 350,64 

Mb RAM, 6,4 Gb harddisk 16 Mb 

Voodoo Banshee, Yamaha geluids- 

kaari, 15 inch monitor, 56 k6 faxmo­

dem, toetsenbord + muis + boxen, 

ind. win ‘98, Quake 2, MK 4, Get Me- 

diEval, Gex 2, Toca 2, Blaze and 

Blade, Silver etc. Prijs ƒ2250,-. 

Tel.035-6284355 (Hilversum), vraag 

naar Mare.

’ DE GROOTSTE VAN NOORD NEDERLAND, MET MEER DAN 10.000 GAMES

msTBROiiiim '
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West Kruiskade 48 

3014 AT Rotterdam 

Tel.: 010-4369350

•  •  •  • a : #

Hoogstraat 1025 

3011 PM Rotterdam 

(Kelder V&D)

Tel.; 010 - 4049908

Dreamcast: King of fighters 99, Expandable, Gundam Side Story 

Playstation: Soul Raver, Croc 2, Star Wars Phantom Menace 

Nintendo 64: Star Wars Racer, Shadow man. Command & Conquer 30 

PC CD-ROM: Star Wars Phantom Menace, Racer Quake III 

Hintboeken: Legend of legaia, Silent Hill 

Action Figures: Star Wars (NIEUW), Spawn, Marvel VS CAPCOM 

Manga: Legend of Chrystania, Streetfighter IIV, Fist of Northstar Series 

DVD: Pokemon, Hard Rain, I Still Know What you did Last Summer

Diverse Accessoires zoals de Xplorer, infrared N64 Controller 
Bezoek onze website op www. Futurezone.NL 

Mailorder de volgende dag in huis!!!!!
En nog veel meer!!!!!

e  E  G  A
Te koop gevraagd: Het spel Sunset 

Riders voor de MegaDtive. Tel.071- 

5617527 (Voorschoten), vraag naar

Timon._______________________

Te tuil: Mijn Sega CD 2 tegen jouw 

Sega CD1.lkwilnog/50,- bijbeta- 

len.Tel.077-3875798(Blerick).

Te koop: Game Gear + handtas ƒ55,- 

-r 8 spellen; Woody Pop ƒ20,-, Robo- 

cop 3 ƒ25,-, Sonic & Chaos ƒ30,-, 

Shinobi ƒ25,-, Surf Ninja's ƒ25,-, Ariel 

(Jap) ƒ30,-, Super Smash TV ƒ15,-, 

Taz Escape trom Mats ƒ25,-. Boot 

spel (Jap) ƒ20,-, Mortal Kombat ƒ25,- 

. Alles in 1 koop voor ƒ275,-. Alles is 

in zeer goede staat. Tel.015-3106012,

vraag naar Wicky (Nootdorp).______

Te koop: Sega Saturn in goede staat 

met 2 pads -r stuur + 3 spellen voor 

ƒ250,-. Tel.0111-417172, bellen na

13.00 uur en vragen naar Babette

(Zerikzee, Zeeland)._____________

Te koop: Sega MegaDtive 2 (mist 

stroomkabel) 2 sticks, 7 spellen: Cap­

tain America and the Avengers, Crack 

Down, Global Gladiators, Altered Be­

ast, King of the Monsters, Space Har­

rier 2, Jurassic Park voor ƒ200,-. 

Tel.040-2449626 (Eindhoven), vraag

naar Joey.____________________

Gezocht: Sega 32X gamer en Mega 

CD gamer -r een Mega CD 1. Even­

tueel per post. Ik wil maximaal 300 

Bfr. of ƒ15,-perspel betalen. 

Tel.054/341541 (België), bellen na

18.00 uur, vraag naar Philippe (Den-

derboutem).___________________

D I V E R S E N
Te ruil: Mijn PSX spellen Ridge Racer 

type 4 (net nieuw) en Metal Gear So­

lid (2 maanden oud) ruilen tegen jouw 

South Park voor de N64, Tel.0316- 

227621, vraag naar Rik (Nieuw- 

Dijk/Didam, Gelderland). Ik heb geen

vervoer.______________________

Te koop/te ruil voor N64: Act Labs 

rac^stuur, compleet met boekjes en 

doos. Eventueel ook geschikt voor 

PlayStation, PC, Sega en vele ande­

ren. Gloednieuw, 1 maand oud, 270“  

draaisysteem, leren stuur, zit spelpro- 

gramma in. Prijs n.o.tk. of ruilen voor 

een spel. Tel.035-6021950 (Soest), 

vraag naar Mbhael._____________

Te ruil: Mijn N64 (± 2 jaar oud i.z.g.st.) 

incl. 2 controllers -r rumble pack -r 4 

spellen en savegames: Mario 64, 

Mission Impossible, Goldeneye en 

Blast Corps tegen jouw PlayStation 

(omgebouwd, liefst met kleurenkabel) 

met minimaal 1 memorycard en met 

2 controllers en ongeveer 5 spellen. 

Tel.079-3610972 of Tel.06-26304839, 

bellen na 6 uur en vragen naar San­

der. E-mail:m.wierstra@ hetnet.nl 

(Zoetermeer).___________ '

Te koop/te ruil: Voor de PSX: Grand 

Theft Auto -r Grand Theft Auto Lon­

don voor ƒ75,-. 5 Race spellen: Micro 

Machines V3, Crime Killer, VS Sport, 

Powerboat Racing, Penny Racers en 

Hardcore 4x4 samen voor ƒ99,95. 

Theme Hospital -r NHL Powerplay ‘98 

samen voor ƒ65,-. Die Hard Trilogy, 

Worms en MDK voor ƒ85,-. Alles -r 

de PC spellen: Wing Commander 3, 

Jagged Alliance, Onside en Locus 

voor ƒ299,- of ruilen tegen een N64 -r 

bet spel Southpark (of een ander leuk 

spel). Alles met doosje en bandlei­

ding. Snelle beslissers krijgen 12 de­

mo’s kado. Tel.0251-656767 (Castri- 

cum), vraag naar Danny. Gratis 

thuisbezorgd in Noord- en Zuid-Hol-

land. Friesland en Utrecht.________

Te koop: Nintendo 8 bit -r 6 spellen en 

2 joysticks voor ƒ 50,-. Een Mega­

Dtive -r Mega CD -r 7 spellen voor 

ƒ150,-. Samen te koop voor ƒ175,-. 

Tel.038-4658020 (Zwolle), vraag naar

Emiel._______________________

Te koop: SNES -i- 5 Mariospellen op 

1, controller, aanslutobels. Een 

MegaDtive ,et 16 spellen (o.a. Sonic 

1,2 en 3, Knuckles, Fifa Soccer, SF2, 

Mckey Mania, Vectorman etc.), 2 

controllers en alle aansluitkabels. Al­

les in doos en alle boekwerkjes erbij. 

Prijs ƒ300,-. Tel.0517-396098, vraag 

naarGenit-Jan (Franeker).________

De goedkoopste in 
Playstation en 

Dreamcast 
Accessoires voor 
Particulieren en 

Bedrijven

Kijk op onze Homepage: 
HTTP://COME. 

TO/PARADICE-CITY 
Ook voor de totale 

verzorging en onderhoud 
van uw Web.site/Homepage

Bel voor info: 
0651110501 /0651670320

Te ruil: Mijn MegaDrive met 2 control­

lers en 13 spellen (Rfa '97, NHL ‘97, 

M.M. 2 enz.) tegen jouw SNES met 

diverse spellen (hel liefst Matio spel­

len). Tel.0172-603111 (Ter-Aar), vraag

naar Bas._____________________

Gezocht: Ik ben al een tijd op zoek 

naar de walkthroughs van Breath of 

Fire 3 en van Aiundra, als je die hebt 

stuur ze dan a.u.b. naar: Glenn v/d 

Leij, Havixhorst 16,2402 MS/Mphen 

a/d Rijn.______________________

N I N T E N D O

V i d e o g a m e s  

Inkoop-verkoop-inruil

Nieuw  in onze gam eshop;
De nieuwste 128-bit 
gamecomputer van 
Sega Probeer hem bij 
ons uit en laat je

Dreamcast verbazen

NEOGEdfoCKET
C O  t O  tf

Dreamcast 
Bezoek onze websitewww.replay.nl
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Voor al uw playstation, Dreamcast, Nintendo 64,ncn C U / \ D  voor ai uw piaysiacion, urean 
I 3 A  3 r 1 i / l  Gameboy en DVD Accessoires

Playstation Joypads Playstations Ughtguns Playstation Memorycards
Standaard joypad 17,50 Computitor Lunar Gun 45,00 1 Mb (15 Blocks) 15,00
X-Wing joypad 15,00 Naki Lunar Rocker 50,00 1 Mb Lara Croft 45,00
Dual Shock joypad 40,00 Rekoyl üghtgun 70,00 1 Mb met geluid & licht 22,50
NegCon joypad 75,00 Shock Cobra 75,00 8 Mb (120 Blocks) 35,00
jogCon joypad 85,00 Turbo üghtgun 75,00 24 Mb (360Blocks) 50,00
Racing Shock 60,00 Erazer MP5 80,00 40 Mb (600 Blocks) 60,00
Double Wing 55,00 Avenger 95,00 56 Mb (840 Blocks) 70,00
Psx Muis 30,00 Judge Dredd Super 110,00 72 Mb (1080 Blocks) 80,00
Dual Shock Wireless Mega Pistol 110,00 96 Mb (1440 Blocks) 110,00
2x joypad + ontvanger 135,00 Super jolt Gun 125,00 Compressor 25,00
Normaal Wireless Falcon üghtgun Dex Drive 160,00
2x joypad + ontvanger 80,00 Nieuwe Blaze Lightgun 120,00 Sony Pocket Station 150,00

Playstation Sturen Playstations Overige Sega Dreamcast
Ps Turbo 90,00 Game Cracker 60,00 Cosole 220v 650,00
X-Cellerator 110,00 Action Replay 50,00 joypad 75,00
Pro Racer 130,00 Action Replay Pro 120,00 Vms 70,00
Mega Racing 170,00 X-Plorere Pro 130,00 Puru-Puru 70,00
TwinTurbo 185,00 RGB Kabel 35,00
Master Drive II 185,00 Playstation Stickers Lightgun 125,00
Futime 170,00 Promo Video 20,00 Arcade Stick 145,00
Formula Zero Pro 185,00 (+/- 20 soorten) Keyboard 170,00
Actlabs 230,00 Customi-Station 17,50 Steering Wheel 145,00

Graphic Designer 15,00
DVD Spelers (+/- 8 soorten) Dreamcast Spellen
Regio vrij 825,00 Kijk op onze site 140,00

T d :  0 3 4 1  5 6 2 0 4 6  ( M a / V r i j  9 : 0 0 t / m  2 0 : 0 0  Z a  1 0 : 0 0  t o t  1 7K N > )

Site Nederland: w w w ,psxsl̂ .nJ P r ^  in Nederlandse guldens 

D il is maar een greep u it ons assoitimenL tevens Nintendo 64-Gameboy & DVD

P r i j z e n  I n c l u s i e f  B T W  e n  v e r z e n d k o s t e n  - W ^  a c c e p t e r e n  V IS A !

Site België: Belgie.psxshop.nl - prijzen in bdgische Francs 

\feor aHe producten hebben w ij ook groothandels prijzen (www.premium-acc.com)
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"Iilat Command S. Conquer: Tiberian Sun niet gaat doenn doet 
Earth EISD weli Realtime strategy in een oogstrelende 3D wereld'

-  Power Unlimited maart '^ *7  -
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C o m p l e t e l y  3 - d i m e n s i o n a 1 
SD i n - d e p t h  v i d e o  s e q u e n c e s  
3 s t r a t e g i e s !  3 i n t e r f a c e s  
Non L i n e a r  mis si on s y s 
TD m i s s i o n s  j 
M u l t i p l a y e r  m^de up to IS p 1 
W e a t h e r  e f f e c t s  
C o n s t r u c t  y o u r  own u n i t s  
I n c r e d i b l e  s a u h d s

Power Unlimited maart '99: 
'Strakke echte 3D  units',

'Graphics ru le!', 
'H et w ee r verandert'.
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