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Attenzione, attenzione! Ricordiamo o tvtte le gentili lettrici e i cortesi lettori 
come fore per overe informazioni di quolsiosi tipo (o quosi) 
do porte dello munifico redazione di MEGA Con1ole. Se 
desiderate overe delucidazioni, chiarimenti o precisazioni 
sulle uscite di giochi, console, periferiche e simili, potete te· 
lefonore ol numero 02/ 66528240 (e solo o questo nume· 
ro!! !) il mercoledì dolle 15 olle 17. Se oltresì 
valete qualche trucco, soluzione o consiglio 
su quolsiosi gioco uscito finoro per Me· 
godrive, Mego·CD, Master System, Go· 
me Geor, Sotum o Mego 32X ... Beh, il 
numero di telefono è lo stesso, mo l'oro· 
rio è dolle 16 olle 18 di ogni venerdì. Oc· 
chio perché gli orori in cui chiomore sono SO· 
LO quelli che trovate qui sopro, e non per cotti· 
verio nostro, mo perché Fobio (che risponde 
ol telefono) è presente in redazione SOLO ED 
ESCLUSIVAMENTE nei giorni e negli orori so· 
procitofi. Quindi evitate di chiomorci il saboto 
sero per sapere quondo uscirò Virtua Fighter 
3 per Sotum: piuttosto fate un colpa ol quortier gene­
rale dello Sego in Joppone, mo occhio allo bolletta ... 

Bello lì, rogo. Il sole primaverile riesce nonsisacome o filtrare ottroverso 

coltri di smog suburbano tonto che, illuminati do un raggio in pieno gru· 

gno, ci è venuto voglio di mettere via PloyStotion per praticare un po' di 

deleterio PloyGround: come resistere oli' odore del cemento bruciato? Non 

ho lo stesso fascino dell'aroma plosticoso dei joypod, certo, mo bisogno 

sapersi accontentare ... E' oro di stoccare lo spino dello console per con· 

frontorsi con quello che c'è là fuori. Passare ore e ore o stretto contatto con 

immagini bidimensionali su schermi onti·riAesso allo lungo alieno. Qui in 

redo siamo ridotti come l'allucinante famigliola degli spot di Woody Allen 

che ho scelto di vivere recluso in un supermarket. E alloro via: ciopote al 

volo un bel carrello e cominciate a navigare attraverso i vari reporti: MBF 

gestisce l'angolo degli insaccati interattivi, D'Italia si occupo dello spozia 

cosmetici e trucchi vari, senza contare i nostri leggendari recensori. .. 

lnzommo: nessuno rivisto italiana tratta il (super)mercato dei videogiochi 



MEGAMAIL 6 - 1 O 
Aprile, ogni busta un barile ... (Vobbé, siamo esauriti, lo confessiamo ... ) 

Q&A 14- 15 
Avete dubbi su qualcosa? Alloro questo rubrico fa senza dubbio al coso 
vostro ... 

MEGA CONSOLE 1996 VIDEOGAMES AWARDS 
And the winner is ... 

SEGA NEWS 
Se le conosci , non le eviti ... 

16- 18 

20-27 

SPECIALE COIN-OP 30-35 
Tutti al bar per fare conoscenza con Fighting Vipers, Virtual On, Vir­
tua Fighter 3 e gli altri nuovissimi coin·op Sego e Copcom: come on, 
guys! 

MEGATRIX 90-97 
Tremate, tremate, i trucchi son tornati ('ozz, non ci è venuto lo rimo ... ) e in 
più ci sono tutte le Nporti seconden delle guide o X-Men: Children Of 
The Atom e Virtua Fighter 2 ! 

Un giro d'affari do capogiro! 

come Mega Console. Grazie al cielo. 

Peace to the bros 

ALONE IN THE DARK 2 
COLLEGE SLAM 
EURO '96 SOCCER 
GEX 
MAGICAL DROP 
MAGIC CARPET 
NFL QUARTERBACK CLUB 96 
SHINING WISDOM 
SPYCRAFT 
THE HORDE 
THOR 
ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3 
VALORA VALLEY GOLF 
VAMPIRE HUNTER 
WIPEOUT 

86·87 
74.75 
44.47 
82·83 
84·85 
70·73 
76·77 
78·80 
42·43 
64·65 
66·69 
38·41 
36·37 
50·54 
56·62 
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LA STAMPA BOICOTTA 
IL MEGADllYE­
lnlervenlo di 
CRISTIANO ALUNNI 
(Perugio) 

Scrivo da Perugia, mi 
chiamo Cristiano e, atten· 
zione attenzione, ho ben 
26 anni. Già, proprio un O 
matusa che però prova an· 
cora gioia nel sistemarsi in ° 
camera propria, accendere 
Megadrive, inserire Mlcro• 
Machlnas e sbattersi con il 
malcapitato amico di tvmo 
{eltm ... NdMBF). Perché 
questo premessa? Per tonti 
motivi. Uno su tutti? la coe· 
renxa o meglio l'ipocrisia di 
coloro i quali si ergono a 
Dei del videogioco tra i co· 
muni mortoli. In parole po­
vere chi scrive su riviste ine· 

per Megodrive di fronte o 
ben 54 titoli per Satvm. Ga· 
me Power, nell'ultimo nu· 
mero, non ne ha addirittura 
recensita uno per Megodri· 

ve, mentre Con· 
!!!!:=ix::;:~:;:;;::;;::;;iz::::::::;:::;ic::::::;:::::.iz=;-z_ salemania ne ha 

renti ai games. Anche voi. 
Mi costerà una lettera stro<­
ciata, ma so che, per educa· 
1ione, almeno le leggete. 
Ho la fortvna di conoscere 
una raga:rzo proprietaria 
che mi fomisce M89a Cen• 
sele e le altre riviste di vi· 
deogiochi italiane senza ob· 
bligo d'acquisto (ia, per 
educazione, ne compro una, 
la più interessante del me· 
se, conservando però tvtte 

le recensioni che IOftO inse· 
rite nei tre giornali). Il noc· 
ciolo è questo: negli ultimi 
Ire numeri di Mep C•-· 
le avete recensita 14 giachi 

recensiti 7 negli 
ultimi tre mesi. 
Ora, questi dati 
portano dritti a 
una considera· 
zione e cioé: il 

Megadrive è fot· 
tuto. Bene, io sa· 
rei anche felice di 
questo, solo che 
c' è un piccolo 
particolare non 
proprio irrilevan· 
te: FIFA Soccer 
'95 per MD costo 
105.000 lire, 
mentre FIFA Soc· 
cer '96 per Sa· 

turn e PlayStation , 
110.000. Ma stiamo scher· 
1ando?I? Capisco che per le 
cassette si spendono più 
soldi per il moltiplicarsi del· 
kt spese, ma una differenza 
di cinque mila lire tra 
un'esplosiva console Satvm 
e PSX e uno schifoso Mega­
drive, mi sembra incoeren· 
te, o no? Un'ultima cosa, 
potete stracciare tutto, ma 
non amo assolutamente i 
picchiaduro e gli rpg, ma 
soltanto i giochi sportivi. 
Potete recensirne qualcuno 
in più (oltre a PGAI). 
Grazie. 



quello che cl rl9uar· 
da In quanto Me9a 

Console- Con questo 
~~:;-f\J spero di aver risposto 

anche a Andrea e Ivan di 
Bollate: ribadisco, non 
abblanto alcun Interesse ... " 

Non ricordo di ...... letto 
una •lsslva pl6 contorta 
di questa Htll uftlml Ml 
•esl. SI,- da - crf. 
tlca (•d•c-, 1'1.teHe) 
rivolta ............. .... 
lncoeren1a delle te1tate 
di lnfo .. aslone vldeolu• 
ollca per poi ce•cl•olere 
che .. dlfferetaa lii ,.. •• 
so tra I 91echl su cartuccia 
e IU CD • rWkola. lr-
Laici-• 111 ..... COHI 

1) Le riviste di vlcleoglo· 
... recensiscono Il ntate· 
rlale vldeoludlco disponi· 
bllo 1ul ntercato. Le 
software house produco· 
no poco ntaterlale video· 
ludico per Megadrlve. lr· 
go, le riviste sono co· 
strette a dare poco spa· 
do al Megadrlve, prlvlle· 
9lando per tona di cose 
le plattafornte ntagglor• 
•ente supportate, le 
quali non sono nace11a­
rlantente le più vendute • 
per lo ••no non ancora. 
Mega Coniolo à l'unica 
testata Italiana c,he si oc· 
cupa escluslvantente delle 
plattafonne Sega e, conte 
tu stesso hai p- veri· 
flcare, abbiamo dedicato 
al Megadrlve più spado 
rispetto al nostri concor· 
rentl: l'accusa di lncoe· 
rensa franca•ente •I 
sentbra un po' rldlcola. 
Non c'à ne1sun grande 
contplotto della stantpa 
flnalluoto a uoscuraren I 
sedici bit, alnteno per 

a perdere I nostri lettori 
che poueg9ono console a 
16-blt per favorire 911 
utenti Satum, per altra In 
netta ntlnoran1a. Ma 
d'altra parte, non passla• 
•o neppure Inventare re• 
censlonl di 9lochl che non 
esistono. 
2) Il fatto che I giochi su 
cartuccia sono più costosi 
di quelli su CD·ROM non 
• affatto sorprendente: • 
risaputo che le spese di 
produzione del prl•I so· 
no ntagglorl. Il presuppo· 
sto che I videogiochi del· 
la nuova generazione 
debbano costare di più • 
del tutto ca111pato per 
aria e confutabile entpl· 
ricantante. 
31 Va co•unquo ntesso In 
evlden1a che nel 199 5 
Sega ha co•nterclalluato 
In Anterlca oltre due •I· 
llonl di Genesls/ Megadrl· 
ve contro 500.000 Sa· 
tum, a riprova che Il •er­
cato del 16-blt • tutt'al· 
tra che defunto. Un doto 
su tutti: lo scorso anno, Il 
••reato del 16-blt rap· 
presentava ancora Il 70~. 
delle vendite contple1slve 
nel settore del vldeoga· 
•es. Tra nove•bre e di· 
............. '95, 5e90 ha 
pla11ato la belle11a di 
300,000 Megadrlve, a 
riprova che un pre110 di 

-- (Il Megadrlve negli 
States costa $99 dollari) 
garantisce vendite di 
•a11a a•che In un ••· 

ntento di flessione della 
produ1lone di software. 
Cl• nonostante, le softwa• 
re house hanno preferito 
b-rsl a pesce sulle nuo­
ve console, più che altro 
perch6 Il forMOto CO·ROM 
di PlayStatlon e Saturn 
assicura 9uada9nl e ritor­
ni nettantente superiori. 
Questo sple90 anche por­
ch• I fotturatl del mercato 
vldeoludlco continuano a 
crescere anche oe la baoe 
ln1tallata delle nuove 
console • nettamente In· 
forfore a quella pnceclen· 
te (•, ansi, va riducendosi 
sentpre più-). Nessun 
complotto, te lo assicuro. 

PASSATO, PRISENTE, 
FUTURO 
Intervento di MARCO "BCL" 
D'ONOFl/10 '72 (Eboli, 
541emo} 

Cara Redo di MC, 
ho letto con interesse gli ar­
gomen~ sostenuti nella lette­
ra di Emanuele Bresciani 
(MC #23) riguardo alla dia· 
tribo tra il presente e il pas· 
sato, quest'ultimo con•idera· 
lo perdente. Mi meraviglia 
che Emanuele abbia alter· 
malo: " Se oggi c'è PlaySto· 
tion è solo perché ieri c'era 
Spectrum ..• " e poi dichiara 
che non si può paragonare il 
presente al passato. Ma, di· 
co ia, il presente non è altro 
che il miglioramento delle 
cose pa.ssate: se oggi c'è la 
racchetta da tennis in fibre 
di carbonio è solo perché ieri 
c'era il racchettone di legno, 
ma è salo una quesrione di 
estetica, il giaco non ha subi· 

to cambiamenti. Di conse· 
guen:z:o, alloro, come mai 
oggi non ci si appassiona 
più ai videogames? 
Dubito che Karate Champ 
ieri in termini di divertimen· 
to non valga quanto Street 
Flghter 2 oggi. Emanuele 
ha ragione quando afferma 
che non si può paragonare 
Sega Rally a Plt Stop, ma 
dieci anni fa non c'era Se· 
ga Rally, c'era Pole Posi· 
tlon, e ti posso assicurare 
che le file di fronte al cabi· 
nato erano lunghe. È come 
paragonare la Lancia K con 
la Lancia Fulvia ••. Bella lor• 
xa, ai tempi della Fulvia la 
K non esisteva ancora! 
Non voglio affermare che il 
passato trionfa sul presen· 
te, ritengo semplicemente 
che i due vanno posti sullo 
stesso piano. Sarei ipocrita 
se affermassi che mi diverto 
di più a giocare a Sega 
Rally (oggi) che a Plt Stop 
(ieri) perché ieri come oggi 
mi incollo allo schermo per 
diverse ore. 
Per concludere, simpatico 
Emanuele, effettivamente la 
veste grafica è migliorata, 
ma resto dell'opinione che 
Sega Rally e Vlrtua Ra· 
cln9 rappresentano versio· 
ni rivedute e corrette di Po· 
le Posltloa. StNet flghter 
2 è l'evalusione di Karate 
ChaMp. Doom è un clone 
potenxiato di Space Oun o 
Oporatlon '111...terbolt. 

Q•all sono le prlnclpall 
sc•ole di po•1lere che si 
confro•t.no wl te- del 
rapporto tra pnHate • Il 
passato vlcleolutllco, tor­
nato pnpote•te-llte al· 
la ribatto In questi •ltl•I 
ntesl? Possla•o dell•ea• 
re al•eno quattro cor• 
rentl dlfferenth 
NOSTALGICI 
Assegnano un lndlscutlbl· 
le prl•ato al passato vi· 
deoludlco, paradiso per· 
duto di valori, contenuti, 
Idee originati, ma soprat. 
tutto di autentico talento. 
Secondo I nostal9lcl, I vi· 
deoglochl sono entrati In 
crisi al tonnine della fase 

plonerlstlca o classica, 
pre·console. La decaden· 
10 vldeoludlca sarebbe 
contlncloto con Il passag· 
glo dal ntlcro computer da 
- al oetllcl bit, rogglun· 
9entlo Il culntlne In sogul· 
to all'avvento su larga 
scala delle console Sega e 
Nlntentlo, le quall avreb· 
boro portata ad un radi· 
cale e definitivo processo 
di mercfflcaslone dell'og· 
getto vlcleoludlco. Se He· 
gel lantentava la •orte 
dell'arte In se9ulto alla 
sua dlssoluslone nella fl· 
losofla, I nostalgici parla· 
no Invece di una fine clel 
videogiochi Intesi conte 
genuino og1etto artistico, 
ancora panlalntente au· 
tonomo rlspotto alle ntas• 
slflcantl leggl della pro· 
duslone serlatluoto e del 
funesto trionfo del pro· 
dotto comnterclale, basso, 
vuoto, usa•e•getta. 
POSITIVISTI 
Rlten9ono che l'evoludo· 
ne tecnologica apporti un 
costante e slstentatlco ntl• 
gllora-llte della qualità 
vldeol•dlca. I posltlvlotl 
cretlo•o hofattl elle le Il· 
•ltasloal dell'liardware 
costituiscano un ll•lte 
per la fantasia e per la 
capacità degli artllfl•pro· 
gra••atorl ed lnvocaao 
upgrade continui per ... 
peNretalee•paue. POI' 
questo ..ttvo a11eg110H 
un prl•ate al tut.ro vi· 
cleol•dko, viste ce- di· 
-nsl- te•poraf• .otto 
lfUOI• si cencratlnera•ao 
t•ffl I pl6 grandi so9•I. 
Sono positivisti la ••1· 
glor parte olegll early· 
atlopten • clegll otaku. 
IVOLUZIONISTI 
Rise-o l'Idea di umor• 
te dell'arte" (vldeoludl· 
ca) e parlano Invece di 
evoludone del generi, 
degll stlll, delle tecniche 
Intesa conte •odlflca1lo· 
ne sistematica, n6 posltl· 
va, n6 negativa, In quan· 
to legata alle leggi del 
ntercoto c,he non premia· 
no necessarlantente I pro· 
dotti mlgllarl nta solo 

MEGA CONSOLE Il 



que lli ••glie supportati. 
Allo noalone cli fratturo 
1 ........ ........ Il,... 
aote preprio clol •-'91· 
cl, 911 euolualo•latl con· 
troppo•g•no que llo cli 
aull•ppo aeque nalole • 
aoatoulol-nte orgonico 
de l ulcle o9lochl. 1111 rl · 
to•1• •• che Il pr• •• •t• 
alo Il precloffo cloto,.I••· 
to • cle te r•l• ololle de l 
poaaote • per queste • o· 
tluo ouo•ao•o l ' Ide o cli 
•• to•pe llneore, corofo 
t e rlaaoto clo • n l•lalo, 
uno nolgl•• ... e, pr-· 
•lloll••• t•, • •o .... 
cieli' e volnloM lucllco. 
llCOUINTlm 
Soate n9ono l ' Ideo cli un 
te111po cfclfco, contro 
l'Ideo del to•po lineare 
cle9ll euolualonlatl. I l· 
ton9ono, clo•, che l'evo· 
lualone ulcle olucllco s lo 
solo a ppare nte e che In 
realtà lo storia del vl­
cleoglochl s lo coroffe rla· 

lfl MEGR CONSOLE 

aoto clo continui ricorsi, 
clol riproponi cli sltuaalo· 
•I lucllcloe ricorrenti, on•· 
I01he o quelle 9là spe ri· 
• • •tote I• po11.to. Pe r 
questo •otlvo, offrllo•I· 
acono eguale l•portouo 
ol pol lOte qHnh ccl pre• 
sente • aottollH•• • che 
l'evalualo•• l•cllco lo 
...... . p- opp--, 
1 ........ •oa-tlco, ... 
• -.!aie .... perfl· 
clole. I rlcorrentlatl ton· 
clooo o cliv-re HStol· 
9lcl o ocl ololoonclonore I 
vlcle oglochl In quoato 
conaltleraH • lfre••••n· 
to '"'atronte Il cllapeocllo 
cli to•po • clenoro neces• 
aori " per restare 099lor· 
noti". Stre11o ral pe r un 
po11ote 111po che si pre· 
suppone rllossonte e cli· 
ve rtante puà suonare po· 
roclosaole, •• questo, se· 
concio I ricorrentlstl, à lo 
concllalone tipo d e l vi· 
cle09locotore. 

I voi, o quale cli questo 
cate gorie 1entlte cli op• 
porte nere? 

llffiUL~ZIOKl IPO~TIV~ 

CALCIO SUI MACCHERONI 
lntetvento di PIERLUIGI 
CHIAlllZIA (L'Aquila) 

Egregio Matteo, 
la ragione per cui ti 5crivo è 
5emplice: vorrei dire la mia 
sulla validità delle simula· 
:zioni sportive, e di calcio in 
particolare, per quanto ri· 
guarda le nostre beneama· 
te console. Sono convinto 
che l'aspetto principale che 
un gioco sportivo deve ave· 
re per riscuotere successo è 
l' immediatena. Per questo 
motivo, direi che il miglior 
gioco di calcio che sia mai 
uKito per qualunque con50-
le è Jopon Leogue laclto 
Stage ' 94 per Super Fomi· 
com. Sin dalla primo partita 
so no rimasto affasci nato 
dal precisissimo sistemo di 
controllo dei giocatori (non 
è ne<essario cambia re, con 
lo pressione di un tasto, il 

controllo di un calciatore, in 
quanto questo mansione 
viene gestita automatica· 
mente dalla CPU}, dalla 
semplicità nell'effettuare 
passaggi e dal dettaglio 
g rafico che consente, con 
estremo chiarena, di inter· 
pretore facilmente gli op· 
pracci dell'omino con il poi· 
Ione, la precisione del melo· 
do di comandi per ciò che 
concerne il controllo dei gio· 
catori e l'ottimo posi.ziona· 
mento di questi ultimi sul 
campo di gioco simulato. 
Inoltre la fase tattica del 
suddetto gioco è di una pre· 
cisione inaudita: è possibile 
spostare i calciatori in ogni 
punto del campo medionte 
un reticolato ed ho notato 
che ogni modulo viene in· 
lerprelato dal proprio undi· 
ci in maniera impeccabile. 
In JLISS' 94, le caratteristi· 
che dei giocatori influiscono 
veramente sull'andamento 
della gara. Come quando 
un allenatore fa giocare la 
squadra per testare le ca· 
pocità di ogni atleta, per co· 
nosc1ere le potenzialità dei 
vari calciatori è necessario 
giocare un po' di partite 
prima di prendere la mano. 
In questo modo l' utente si 
affeziona o uno dei club di· 
vantandone automatica· 
mente un ipotetico presi· 
dente·allenotore·giocatore· 
ultrà. In FIFA '96 i giocalo· 
,.; hanno diversi parametri, 
ma alla fine sembrano tutti 
uguali. 
In nessun altro gioco di cal· 
cio ho avuto mocla di noia· 
re simili finene, nemmeno 
nel fin troppo lodato Per· 
fect lleuoo 2 della Kona· 
mi, in cui non si riescono a 
effettuare azioni cosi elabo· 

rate come accade in '·Leo· 
I" della Epoch. Non capi· 
KO comunque come una re· 
dazione competente come 
la vostro abbia poMo af· 
fibbiore a una porcata co· 
me FlfA '96 per Super NES 
un bel 93%. Questo gioco 
meriterebbe 50% solo per il 
fatto che la EA continua a 
prenderci per il c"o con il 
solito gioco del cot<us in cui 

l' unico lato positivo è 
l' aspetto grofico (dovvero 
notevole, ammettiamolo, 
anche se a volte pare il ca· 
meramen sia un po' fumato 
visto che non segue le ozio· 
ni con il dovuto tempismo). 
Come può piacere alla gen· 
te un gioco in cui il compu· 
ter svolge da solo la mag· 
gior parte degli intetventi? 
Boh? In J•League le azioni 
di gioco sono solo frutto 
della perversione e della 
fantasia del videoplayerl In 
doppio, poi, l'esaltazione 
raggiunge livelli epocali 
(cacchio, Koriinho, non puoi 
sbagliare o porta vuota, ma 
attenzione c'è un contropie· 
de di Kimura, il tiro fortissi· 
mo e ... M iracolo di ltohl 

Forza Grompusl Abbasso 
Morinosl}. 
Inoltre, se per qualcuno la 
presenza delle squadre 
giapponesi può rappresen· 
tare un difetto, secondo me 
è un pregio, in quanto mi 
sono appassionato in ma· 
niera spropositata al cam· 
pionalo del Sol levante 
(Nagoya Grampus, the be· 
si} e sto provando delle 
sensazioni che solo la Serie 
A italiona riesce a regalar· 
mi. Questa passione mi ha 
portato, dopo aver acquiii· 
lo il katokana (per decifra· 
re i giocatori stranieri) ad 
apprendere gran parte 
dell'Hirakana (per decifrare 
gli erai nipponici: provate il 
numero 18 dei Grampus 
Ogura e poi ditemi!} e se 
questo non è un pregio ... 
Visto quindi che sono pro· 
prio infatualo della Japan 
Leogue, ti faccio codeste do· 
monde: 
1} Dove posso trovare infor­
mazioni .._gliote sul com· 
pionato di Miura e compo· 
gni? 
2) È presente la Epoch tro 
gli sviluppatori per Sa tum 
(vedremo ma i una conver­
sione di '·Lea .. e?} 
3) la Epoch programmerà 
moi un gioco di cokio baso· 
to sulla Serie A, con nomi 
originali e non con roba tipo 
Mildini, Custocurto e leggio 
per qualunque console? 

4) Quali giochi di calcio ba· 
sali sullo J·league sono 
previsti nei prossimi mesi 
per Saturn? 
Restando sempre del parere 
c,he sul podio delle simula· 
zioni calcistiche resti sempre 
il gioco della Epoch (versio· 
ne ' 94, visto che a mio pa· 
rere il '95 è inferiore di una 
spanna in quanto a giocabi· 
lità), ti saluto e ti prego di 
rispondermi. 

Klck Off era u•a vera si• 
muloalone cli colclo1 cllffl· 
elle eia g iocare fla o In 
fondo, • • e ccealonal· 
• • nto gratificante. Seaal· 
loie Soccer - •olto ••· 
no reollatlco, •• •olto 
più lm•ecll- cli Klck Off 
e por ........ si • •• ,. ... 
noll' l• .. glHrlo collettl· 
vo co•• la al• uloaloae 
cli colcla cleffnltlvo. FIFA 
Soc- ho rfvolnlo- Il 
g e nere: l'l• t rocl•alane 
clollo grafico lao•etrlco 
ho leHerol• ••I• ca.i.fa. 
to Il ..... cli .......... . 
vlcle oglocore le al•ulo· 
afoni sportive. '•Leag••, 

ho ... ~ ........ ... - -· 
no epocoll, cll•••tro•cl• 
che anche I gloppo•••I 
aono lo grocle cli reollaaa· 
re slMulcndonl conul .. • •tl 
-••to una tonde naa 
oll' ecce sao e all' e nfa tla· 
aaalone, partlcolorMento 
evlclento In serie onlm­
come Coplton T1ubo10 
(Holly & Be njl) nonch6 I 
Superloys. Penonal111e n• 
te pre ferisco Il gioco di 
caldo della K-•I (Per· 
fect Eleven 1 & 2) ol tlto· 
lo della lpoch fconclfvlclo 
l' oplnlono che l' origlMle 
veni- ' 94 sfo svperlo· 
re all' ecllafono ' 95) e per 
questo aspetto con ansia 
l•porltor locce r De luxe 
per M01aclrive • Saturn. 

u .. -···· • 32-lolt cli 
,.Le ......... - lpoch • 
fil• cho proloolofle. Per le 

-·· . 1 .... aafo•I cli .... 
do per latvrn ti rl•anclo 
o Sego Ne- e alla sealo· 
H clolle -pri•• fluro 
' 96 ............ Ira l ' ol· 
Ira)-



YID{OGIO(~I { maHGa 

CONYEISIONI 
DIPllMINTI 
Intervento di ANOREA 
''DOCTOR RA VE'' 
MENEGHIN /Tteviso} 

Caro MBF, 
sono un dinamico ventenne 
con una passione oserei di· 
re "sfrenata" per il diverti· 
mento elettronico, i cartoni 
animari e i fumetti in gene­
rale. A tal proposito vorrei 
sbilanciarmi sulla quesrione 
fumetti-videogiochi, ouia 
videogiochi tratti eia fumetti 
famosi. A parte qualche ca· 
so (X·Me11, Monrel Super 

Heroes e pochi altri), le tra· 
sposizioni da fumetto a vi· 
deogioco si sono rivelate al· 
quanta disastrose. Essendo 
poi io un amante di manga 
e anime giapponesi, ho vi· 
sto giorno dopo giorno sva· 
nire ogni speranza di vede· 
re una fedele ed efficace 
trasposizione su console di 
miti di carta come Ken il 
Guerriero, DragonBall etc. 
Ahimé, non si sa come, li· 
cenze cosi appetitose e eroe· 
canri per il "popolo videolu· 
dico" vengono prese così 
alla leggero. 

U110 degli aspetti meno 
entusiasmanti del giochi 

su llce1110 • che fanno 
schifo. Lo Maggior porte 
del tle·I•, l•f•ttl, so•o 
,.,. spo:uotvra, pattume 
elettro•lco ossembloto 
dalle software house per 
ottenere foclll guadagni. 
Forti della popolarlt• di 
u• perso•agglo, le case 
di produ1lo•e finisco•• 
par tralasciare l'aspetto 
quolltotlvo del "gioco", 
riciclando schemi, model· 
Il a persino routine• I• 
barba alla buona crean· 
10. Detto In altri tenni· 
nl, I tle·ln sono per lo 
più delle Ignobili truffe 
perpetrate ol danni del 
v Ideo-con su motori. 
Quando vo beno cl si rl· 
trova per le mani un pro· 
dotto mediocre, decente· 
Mente confolionato mo 
che non vale assoluta· 
mento Il suo pre:uo, gon· 
flato per l'occasione. 
Fortunato•ento, l'utensa 
• Molto più smollslata 

oggi di quanto non lo 
fosse In passato e non 
certa per merito del me•· 
11 di (dls)lnformalione, 
ma per qualche bidone di 
troppo. Per ciò che con· 
ceme la trosposl1lone vi· 
deoludlca di Manga e 
ani••• temo che lo situa· 
1lone non mlgllorer<li fino 
a quando la Bandai non 
assumer• prog.rammatorl 
più valldi di quelli attua· 
Il. Ma attribuire tutto la 
ra1pon1ablllt• a un solo 
soggetto, ml pare In 
qualche modo fuorviante. 
Se Infatti la produlione 
vldeoludlca tratta dal 
manga e dagli anime • 
deprl•ente, può sorgere 
Il dubbio che siano pro· 
prlo questi ultl•I od es· 
sere 111 crisi. Se fosse 
proprio la motoria prima, 
lo sorgente, od essere 
Inquinato? Se Il proble· 
oaa fosse nel conte11utl 
piuttosto che nello for· 

ma? "Il mer<ato del vi· 
deo continua a proporre 
animazione sempre più 
curata, personaggi sent• 
pra meglio carofferliu:crt/ 
graficamente, tecniche 
all'avo11guardla- mo 
sulle 1torle • meglio sor­
volare. Come dar torta a/ 
re/aflv/ produttori? So11e 
proprio queste le cose 
clte funs/onono megllo 
su/ mercato, e cosi Il 
peggio de/ peggio 'lll•n• 
/anelato In fiocca a/ fr/fu. 
rotori di on/111e·purclté1· 
sia, /asciando In preda a 
un ••n•o di vuoto tuffi 
coloro clte ottondeno u11a 
sfor/o da seguire, un per• 
senagglo cui offedenar· 
11. Onna/ • sparito quasi 
tutto Il senso di coln'llol· 
g/mento clte davano a/• 
cun/ vece/ti cartoni onl• 
mafl, tonto clte gli 1tessl 
giapponesi 11011 /tanno 
più nulla a cui app/gllara/ 
(/tanno d/clt/arofo /a mor-



te llegll anime tfer10 la 
fine degli n•nl ottanta} e 
rl•plongona le proll•slo· 
nl lii an decennio lo, pio> 
le•pllcl O lllfeflo lii feC• 

nlcn, - 1/curamenfe più 
l•pre1doaonfe." Co•i 
scrllfOlfa Barbara lossl 
sul •••oro 43 di Kappa 
Magaa:lno a proposito 
doll'a•l•aidono nlpponl· 
ca dogli ultl•I an•I. Lo 
sl•llltudlnl con Il morco· 
to lfldooludlco appaiono 
l•pro11lonontl, tonto che 
si potrebbe olfanzoro 
l'Ipotesi di •na crisi di 
centen•tl dell'l•tora In• 
llustrla culturolo •lpponl· 
ca, che sto p-ndo a un 
dlsamora•ento progros· 
1llfo del pubblico noi con· 
fronti lii cartoni animati, 
onl111e e videogiochi. Voi 
che cosa ne pensate? 

COME UNA BOMBA... 
Intervento di EMANUEl.E 
BRESCIANI (lurzana, 
Bergamo) 

È interessante notare le si· 
militudini tra i cavalli e le ri· 
viste di videogames. Nella 
stessa maniera in cui, osser· 
vando la dentatura degli 
equini se ne evince lo stato 
di salute, allo stesso modo, 
la lettura della posto delle 
riviste di videogames per· 
mette di intuirne lo spesso· 
re. Non credo che sia solo 
uno questione di biada. La 

II!I MEGR CONSO~E 

salute del cavallo dipende 
anche dalle cure e doll'at· 
tenzione che l'uomo gli ri· 
serva. Ed ecco quindi che 
uno rivista di videogiochi 
gestita do una persona che 
omo fare il suo lavoro vince 
qualsiasi confronto con gli 
altri concorrenti. 
Però, sfortuncrtamente, tutta 
questo non basta a fare 
gronde un cavallo. l'amore 
e l'attenzione sono fonda· 
mentali, ma senza l'interes· 
se dei finanziatori anche un 
potenziale campione resto 
un ronzino. I finanziatori 
sono i lettori delle summen· 
zionate riviste. Se un finan· 
ziatore ha acume e spirito 
di osservazione, le sue at· 
tenzioni renderanno vincen­
te un cavallo. Se il finanzia· 
tore è inesperto o superfi· 
ciale, le sue osservazioni 
assolutamente inutili relati· 
vamente al colore degli oc· 
chi che non fa pendant con 
quello della criniera saron· 
no prese in considerazione, 
ma assolutamente non ser· 
viranno alla valori1%a1ione 
e al lancio dell'equino. 
Se lo posto delle riviste di 
videogiochi ho perso perso· 
naggi di spicco olla Spadini 
o olla Bittonti, la colpa è do 
imputorsi principalmente oi 
lettori. 
Non vogliotemene per quel· 
lo che ho detto, credo sia lo 
pura verità. Eliminiamo su· 
bilo il discorso sulla concor­
renza: la posta di Mega e 
Super è l'unico che si posso 
definire tale. La dico perché 

sono pagato fior di quattri· 
ni per farlo, ma anche per· 
ché i redattori delle altre ri· 
viste pauano troppo tempo 
a parlare degli affari loro, 
di quelli dei loro amici, ad 
autocelebrare la loro nor· 
malità ed umiltà, trattando 
solo marginalmente quello 
che dovrebbe essere il tema 
principale, ovverosia i vi· 
deogomes. E poi non di· 
mentichiomo che è stata 
creola oppositamente la s&· 
zione " Q&A" per evitare 
sovraffollamento di lettere 
del tipo MIO vs TUO o del ti· 
po " Quando uscirà Sfreef 
f/ghfa 32 · Geriatri< Bai· 
tle?" che giustamente ne· 
cessitano di una risposta, 
ma Dio mio, sono tutte 
uguali e non danno alla ri· 
vista nessuno spunto inte· 
reuante, facendola navigo· 
re nella noia più assoluta. 
le lettere di MadJob & C. 
hanno dimostrato che anche 
noi lettori, se vogliamo e se 
ci danno spazio, abbiamo 
diverse cose interessanti e 
originali da raccontare. Ci 
sono tanti spunti che po· 
tremmo trattore, quali il fu. 
turo del 20, la grafico foto­
reolistica vs grafica fumetto­
sa in bitmop, l'implosione 
dei VG dovuta ol lancio Ire· 
netico di nuove piattaforme 
o intervalli temporali sempre 
più nclotte, el< .. Ma questo è 
solo una piccola parte dei te· 
mi che potremmo affrontare 
(censura/pornografia/vio· 
len:o/razzismo/ ma anche 
mango/fumetti). Insomma, 
ragaui, se non l'avete an<o­
ro capita, la nuova genero· 
zJone degli Spadini e dei Bit­
tanti siama noil ModJab ha 
acceso la miccia, vogliamo o 
no far scoppiare lo bombo? 

IL llflUTO DIL 
CONFRONTO 
/nterventa di FABIO "JMK 
FOX" llEGINATO (Caselle 
d'Allivole, Treviso) 

Come ti butto, buon vecchio 
Matteo "Smoking Man" Bit-

tanti (se c'è una cosa che 
proprio detesto mauima· 
mente, è il fumo ••• NdMBF)? 
Spero Bene. Rieccomi qui, 
più per senso del dovere 
che per protagonismo per· 
sonale, visto che mi 1i cita 
affettuosamente sul #23 do 
cotale Luca Maggiolini. Ha 
letto con grande interesse 
la tua missiva, credimi, ma 
cià che mi rimane dubbio è 
cosa esattamente ti faccio 
cadere le palle degli occhi 
(occhio a non inciampare, 

eheheheh ... ehm). È stato il 
fatto di aver dovuto legge­
re uno lettera che di video· 
giochi non avevo proprio 
niente a che fare? Permetti· 
mi allora di dirti che se non 
fosse stato per il tuo inter· 
vento, la questione X·flle1 
vs Star Trek sorebbe già 
finita nel dimenticatoio. 
Quindi è inutile che preghi 
gli altri lettori di non divo· 
gore su argomenti frivoli, 
se poi tu steuo sei il primo 
a farlo. Ma, sinceramente, 



non credo che fosse questo 
il vero motivo. È il confron­
to tra le due serie che ti ha 
scozzato, vero? "Stiamo 
paragonando due serie 
completamente diverse''. 
Questa la frase che proprio 
non ti va giù. Beh, a meno 
che io non abbia interpre· 
tato male la tua critica , 
consentimi di dirti che mi 
deludi. Possibile che tu sia 
uno degli ipocriti che, ad 
esempio, nel settare dei ga­
mes si rifiutano di confron­
tare console• diverse per 
paura di perdere lettori? 
Certo, noi non stavamo 
parlando di videogiochi, 
ll)a q uesta vile atte ggia­
mento à comune in tutti i 
settori, a nche nel rapporti 
umani e negli Kambi comu· 
nicativi di agni genere. 
Quella ITase voleva sola si· 
gnificare che il co nfronta 
era difficile, ,_ impossibi­
le come lo dipingi tu. lo so­
na clell'opinione che qual­
siasi cosa possa essere con· 
frontata con un'altra, an­
che se sono diverse quanto 
l'acqua e il fuoco. Ricordia­
moci poi cl)e da un confron· 
to non debbono per forza 
emergere solo aspetti simi­
li, ma anche divergenze e 
che comunque, seguendo la 
metafora che tu hai usato, 
a meno che uno non sia su­
per ricco, dovrò comunque 
scegliere tra sparatutto e 

picchiaduro, per quanto di­
versi essi siano. Ora, non 
solfare fuari dicendo che se 
ne compro primo l'uno e 
poi l'altro, perché nel bo· 
nale sono già sceso fin 
troppo. Tutto questo solo 
per dimostra re che paro· 
metri di confronto si trova­
no sempre e per qua lsiasi 
coso si voglio paragonare. 
Affermi poi che ci troviamo 
in presenza di gusti. Giu­
stissimo, ma allora cosa 
suggerisci, di rinchiudersi 
ermeticamente come ricci, 
ognuno con le proprie pre­
ferenze, senz.a la minima 
possibilità di critica, perché 
"non è bello ciò che è bello, 
ma è bello ciò che piace"? 
Non lo trovo giusto, anche 
se forse eviterebbe molti 
conflitti. Ma a costo di sem· 
brare ripetitivo, mi preme 
sottolineare c.he solo ottra· 
verso il confronto l'uomo 
trova gli stimoli per progre· 
dire e spunti per migliorare 
se stesso e tutta ciò che lo 
circonda, per questo, anche 
se ti sembrerò permaloso e 
arrogante, ti dico che criti· 
che come la tua mi sembra· 
no proprio bonali e campa­
te per aria, mosse più dalla 
speranza di un'eventuale 
pubblicazione che per di­
vergenza di opinione. Ma è 
chiaro che la stessa critica 
può essere mossa nei miei 
confronti ( ... ). 
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MEGADRJVE 
ALIF.J\' SOLDlER L.SS.9'0 
BA TMA:~ FOREVER 1.. 19.oot 
BOXLN"C 1..00~/l\ID OF nu: Rl.NG L..$9. 
CASTLtVANlA L..64..HO 
('HAKA.'IO L.. '5.toCI 
CO~llX ZO-"T. J,..95.000 
OES.ERT DE~tOLITION L..95.DOe 
D\'NAAllT[ H"EAl'>D't' 1..49.GOO 
DONALO Dl"CK l 1...95.toe 
ORACOi'IO BALLZ 1..69.ffO 
EARTH\\'ORJ-f ID1 l TEL 
ETERNAL CHA.\fP101'' L..54.000 
ECCO 11IE OOLPtuNE 2 L..64.tOO 
FE\'ER PITCH SOCCER 1...19.000 
P I GR.k''l:> PRJX L.'5.MO 
FIFA '5 L.69.ttO 
FIFA 96 l'l:.L. 
P~'TAS\' STAR I\ ' TEL 
Cl.OBAL Cl.ADlATORS L.49.900 
GOLOEN AXE J L 49.to0 
JUNCL.E 800>.: L.69.00CI 
J\r.'llGLE STRYKE 1...67.000 
LJGHT CRt'SADER TEL 
t.,.JON K L°"C L.69.too 
~tEGABO~fBER.i\tAi~ L.77.l)OO 
~tlCKl"\' ~t.A.'1A L.64.000 
!l.OCRO~lACllL'fE 96 l-99.900 , I ~{ISS PAC~1AN 1...59.toe 

I ~10NSTF.R WORLD 4 1,..49.000 

l
ii !l.tORTAI. KO~UlAT 1...4$.000 

P.tORTAL KO~iBAT l L 79.toiO 
:1 ~10RTAJ. KO~fBAT 3 TF.L 

N. .\ lAf"SELL FI \\'ORLI) CH. 1...69.000 ,, 
.

11 

?\"BA JA.\1 W9.000 
OTTIFMTS L.!9.000 
Ol 'IJ'RU'SJ''ERS LS9.tl00 
PlTFALL L..64.0tO 

I POl'lJLOUS '-'~"°" 
PSYCO PL"IS.\J..L L.69.HO 
Pli\'0 PUYO l L.49.Mt 
ROCKlo;r K.1'1Ct rT AD\. t,.49.060 
S,\JLOR ~100:"> l..59.000 
SA.\1\JRAI SPIRIT L.64.flOO 
SH11'1NC FORCF. 2 TF.L 
SL..Uf ~t.AST'ER L.6'.000 
SPOT GOES TO HOLL,' \\', TEL 
5'' ?\"DACATE L.S9.000 

I SOLEIL L.1$.00Q 
SONIC l L.'5.000 
SONlC J L.S9.et0 
SONIC A K.'"'ilJC'KLE L.69.0tO 
SO:-OJC SPL~lMLL 1..59.tOO 
SPIDt;R.\1A.,.._ x.~fE.I\: L.S9.too 

lj S.STREET PJCtrrt:Rl L.79.000 
STR\'Kl:R SOCCt:R 1..19.800 
STOR'' OF ntOR 1...69.000 
STREET OP RACE: 3 L64.i00 

h THE Plr.\1SHER L.69.000 
THFJ.U: PARK L llS.000 
TIW!'lil>ER PORCE 4 L.49.oeG 
l'OY $TOR). TEL 
TOUCfilU."1 CO!'li"TEST 1..S9.Gf0 
\ '1RTUA RACL"'C 1..6-t.GOO 
\\'ORLO CUP USA 9-4 L.-49.000 
\\ 'ORLO HEROS L.69.HO 
&fECADRJ\rE l +NBA JA.\f L 119.000 
JOYPAD6TTI."R80 WS.000 

I ,\ fECA KEY J L.19.000 

I 
11

1 ~.2 JO, 'PAD U"'ii'P'RA.ROSSI 1...69.INIO 

GIOCHl 31X 
\11RTI.'A FICHTER I... ll9.000 
Pl fl'A 96 L.119.l)(l(l 
~ttTAL HEAD 1-99.00G 
~fOTOCROSS CHAM'P. Ll9.000 
\'lRnJAS RACINO L. 79.000 
CAHOTIX J...109.000 
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SA TURN 32 BIT 
USA/JAP/EURO 
A.La"t~ THE DARK Z t..Jzt.-
A.\'TALCRYSTALLECl'l'ìD L.ff .... 
IOM8Ell.MA."'I L IJt.-
ll'C L.lfMI 
CVltRlA 1..llilll 
CYl!RSPU.OWAY L"MI 
<.1.0C:~'ORK tOflCHT l+J L l2tMt 
DAYTONA lJIA ~lit .... 
D.UUllS P'ORct Ll"Mt 
DAJti( l.ECl:ND Z U ».* 
DARt.'.$.A\'JOR l,.J., .... 
01'.ATH MA.St.: 1..lff .... 
DR.A.CON IAU. Z t..;l•f .... 
fATAJ. nlR\' J TEL 

n r" "' n:t. 
FICITTl!'iC vtPtRS TI L 
f"l l.J'Yt; f'()R.\tATIO"" l..ID.-
CAlAX\' nCKTtR L.lzt .... 
C&90CKPt$ WJ$.MI 
OOl.DEN AXE rnE DUEL L.12t .... 
GUAIUllA.."iUllOS 1..l>fMt 
Cl.~DA\t W1'Mt 
Ct-:SllR.D L.11'.-
çt,.; CRirro:s L.l>SMt 
W..""GON çp" L.ltt .... 
tu OCT A>"i E L.1 1.5..MI 
lfOKllfTONO KEf'oi L.119..MI 
KZNC OF FICJJTtlt 95 TlL 
ISOY* TU. 
LA Yt:R St:CTl<l"l RA V FORC:l': L.llUM 
LECES"D OF nlOR Tf.L 
L UPA"" lii TEL 
'l'!'.5TI::RIA l,.Jt .... 
"il.A LIVl:M TI:L 
~liLALLSJAR HCJOa;\' 1..115 .... 
PA,.,.'u;R DRA.000. ...., .... 
PA'V:Jl ORA<;O:'ò l L.1JS. ... 
RAY\tt:N 1...119 .... 
RA, ·tARnt t.. ,.,_... 
RISt or nu: ROIOTS l TEL 
fl OAD Rl'l\'"Nt;;R U:.C:&"i"O Rnl!ltf'o' TEL 
Sl:CA RALLY t..tH .... 
SIM cm • 1'tOO t..t lf,MO 
5:"A TCllER L.lu.eet 
SO!"IC~l'SCSPECIAL L.11' .... 
SPOT COF.S TO HOLL .. 'V•OOD T!L 
STRl!t7 narrt:R a..a. L. ltMI 
STRU'T f'IClnEll URO L.11'..-
STIU:.!T F'IGIITTR A,,"! I.MA TEO TEl. 
TETRISS 
ros1m.-0&'11 s 
TJlUt PC'llALL. 
\'AMPlkt Ht~F.R 
\1lln !A COP+PlSTOLA 
\'1C'l0kY COL H 
\''IRTI'A n CHJ:TR Z 
VUlTIJAL or &'' T~I$ 
\'IRTIIA RACt'C 
X·\tçi./ATO.M­
" 'INC AJl.\lS 
JOYPAD T\lRIO 
.4.DA n A T, ll$..VJAPIEt'R0 
'\!ULTITAP 
PL$TOL.A 11" PLAYtR 
Rl'1STA SATCk"" t'A..~ 
VOLAl\'TE ARCA.OC 
\ 'IRWASTK:'K 
HORRORTOrR 
VJRTVALCYl!R TROOrrr-.iu: 
uco llOCCER 

Tll 
Ll'-'­

Tl:L 
LI,,__ 

TtL 
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TU 
L. lffc .... 
L.lztMt 
L 12'AIO 
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ORARI: 9,30-12,30 15,00·19,30 Lt!NEDI' MATTINA CHIY§Q 

TUTTI I PREZZI SQNO I.V.A, 19% INCLUSA RICHIEDERE LISTINO RIVENDITORI 
SI EFFETTUANO MODIFICHE O RIPARAZIONI IN SEDE TUTTI I ~OSTRI PRODOTTI SONO ORIGINALI 
GARANZIA ED ASSISTENZA GRATVITA SVLLE CONSOLES DA NQI COMMERCIALIZZATE 

TUTTI I MARCHI SOPRA RIPORTATI APPARTENGONO Al LORO LEGITTIMI PROPRIETARI 
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.--------------------------, 
I FANTASTICO! ! ! ! I 
I JOYSTICK COMPATIBILE I 

: 3DO-SATURN-PSX-PC + MEMORY CARD : 

I SOLO L. 149.000 I 
I I 
I ( 4 JOYSTICK AL PREZZO DI 1 ! ! ! ) I- , 

.-------------, 
: SPEDIZIONI : 
I IN TUTTA ITALIA I 
I I 
I CONSEGNA IN I 
I I 

L----------1---------------~ 
I 

I 24H I I I 1 
I • • • t-----, 

r--------------L, 
S01'T\'l1\l!E SA'l'l1l!N 'llSA 

ALIEN TRILOGY TEL. 
BRAJ:N DEAD 13 129.000 
COLLEGE SLAM '96 129.000 
DARK LEGEND 119.000 
FIFA SOCCER '96 129.000 
MORTAL ~T2 129 . 000 
MYSTARiA 129 . 000 
NFL QUARTERBACK 
CLUB '96 129 . 000 
REVOLUTION X 129.000 
THE "D'' 129.000 
THE HORDE 129.000 
VIEWPOINr 129.000 

L--------------r~ 
I 
L-

QF'FERTE SPECIALI I l l 

ASTAL 89.000 
BLAZING TORNADO 
WRESTLIOO 89.000 
CHAOS CONrROL 99.000 
CLOCKWORK KNIGHT 2 89.000 
DAYTONA USA 99.000 
FANrASTIC PINBALL 89.000 
GRANI> CHASER 89.000 
PANZER DRAGOON 89.000 
RACE DRIVIN' 89.000 
SEGA RALLY 109.000 
SHINING WISOOM 89.000 
SHIIDBI 89.000 
STREET FIGHTER 2 
THE MOVIE 89.000 
SUIKOE2>!BU 89.000 
TWINBEE DELUXE 89.000 

L-'9""-------- __ .J 

OOVJ:TA' G!APPONESl. 

ALONE IN THE DARK 2 139.000 
DARK SAVIOUR 139.000 
DEATH MASK 
DRAGON FORCE 
FATAL FURY3 

139.000 
139.000 

• TEL. 
GEEBOCKERS(LINK GAME) 139.000 
GRADIUS DELUXE 139.000 
GUARDIAN HEROES 139.000 
GUN GRIFFON 139 . 000 
KING OF FIGHTER'95 TF:L. 
LEGEND OF THOR TEL. 
LEGEND OF ZORK 139.000 
MEGA MAN X 139.000 
PANZER DRAG0N 2 139.000 
RISE OF THE ROBOTS 2 139.000 
SNATCl!ER 139.000 
SONIC WIOOS 139.000 
VAMPIRE llONTER 139.000 

•••• SATURN r--------------, 

.--------------------, 
r-------------i-, ACCESSORI SAT!lllN 

I I 
ADA'ITATORE USA-JAPAN-EURO 

: MICROMEDIA A : ANALOG MISSION STICK 
CAVO LDIK MULTIPLAYER 

INTERFACCIA 7 PLAYERS : MILANO!!! : 
INTERFACCIA SATURN SNES 

I VIENI A TROVARCI IN I JOYPAD ORIGINALE SEGA l VIALE MONTENERO 12 I MEMORY CARD 

G I MODULATORE ANTENNl!. 
•• AN • V A LATTUADA I MOOOLO VIDEO CD 

(MM3 PORTA ROMANA) MOUSE 

79.000 
159.000 
TF:L. 
79.000 
69.000 
69.000 
99.000 
49.000 
TF:L. 
89.000 
59.000 

J\COWSTA PRESSO DI NOI 
LA TUA RIVISTA PREFERITA 

300 MAGAZINE 
CONSOLES PLUS 

GAME FAN 
EDGE 

OFFICIAL PS-X MAGAZ. 
SEGA PRO 

SATURN GAMES KANZEN 

WINOOWS'95 MAGAZINE 
DIMENSION PS-X 

SUPERPLAY 

X-GEN 

fl!EZZI A ~ DA L. 10.000 

I 
I 
_.J 

: E POTRAI TROVARE TUTTE : NARI CONTROL PAD 

I LE NOVITA' IN ANTEPRIMA I VIRTUA STICK 
VOLANTE DAYTONA 

I A PREZZI FANTASTICI I 

139.000 
149.000 L--------------~ 

I IN 200 MQ I r-----------.J--- - ---, 
I I 1 I 
I D'ESPOSIZIONE! 11 .. ------i PAGAMENTO RATEALE I 
L---------------.J I SENZA ANTICIPO E I 

I I 
I SENZA CAMBIALI I 

.-----------------~ ~-----------------~ 
: [j] SATURN J AF 220V 749. 000 : 

: ~ SATURN USA 749.000 : 
I [i] SATURN JAF 2 20V + 2 GIOCHI 849 . 000 I 

L-------------------------------~ 
PER ORDINI O INFORMAZIONI : 

TEL.02 / 54101064 (5 LINEE R.A.) 
TEL.02 / 54101044 (5 LINEE R.A.) 
FAX. 02 / 54101076 

m1cnomco1n 

MICROMEOIA s.n.c. 
VIALE MONTENERO 12 
20135 MILANO ITALY 
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obbiamo ammetterlo: la console più venduta del mondo è il PC e la 
cosa in sé risulta abbastanza triste. Se si esclude badessa·Nintendo, 
oggigiorno cani e porci sviluppono per la piattaforma meno versati· 
le e meno upgradobile del mondo. Persino l'Atori, il che lo pensare. 

• • L'irreversibile processo di consoli1101ione del personol computer 
renderà felice il rubicondo Bill Gates, personaggio che, come scrive Ballardi· 
ni, probabilmente non esiste neppure. È un po' come il professor O' Blivion 
della Chiesa Catodica di Vldeodrome, (da non confondere con Powerdrome, 
pallido antesignano di WlpeOur). Boh, on1i Baoh. Naws update: la forie po· 
litiche ormai sfruttano anche la stampa specioliuata per propagandare (fai· 
si) valori e "conrompere le giovani menti". Oggi le campagne elettorali si 
fanno sulle tesiate videoludiche, (ab)usate coma molotov per demolire que· 
sto o quel soggetto politico. Non più recensioni, bensì manifesti di partito. 
Non più commenti al mercato videaludico, ma esposi1ioni programmatiche 
e insinuai.ioni al limite della diffama1ione. Il che riflette un profondo di· 
spre110 nei confronti dei videogiocatori, considerati meri imbecilli da indot· 
trinare e • implicitamente • dei videogiochi, ridotti a mero pretesto per ponti· 
ficare su argomenti di ben diversa natura. Disinfarma1ione: infarma1ione 
dis-torta, tenden1iosa, deformato. Non c'è limite al peggio. C'è chi parta di 
conversioni do coin .. op e c'è che invece 1traparfa di conversioni politiche. 
Rimpiango i tempi in cui ci si limitava ad aggiustare i punteggi per spingere 
un gioco: almeno non si usciva dal seminato ... Oggi invece si space;., ideolo· 
gia e si spande letame. Classico di questo 11o1;., Gnam, ltol;a Pro!, patr;a di 
opinion·maker improvvisati, talk show televisivi in quantità industriale, te­
stimonial e tonto, tonto aria fritta. 
Difendetevi dai retrovirus su carta ... 

MATTEO BITTANTI 
•bfili•bOX•YOl·it 

CctO redo di Mega Console, 
è lo primo volta che vi scrno, mo ipeto che 
questo non pregiudichi lo p<Aiblicanon. del· 
lo mio letteto nello spazio Q&A Ho uno se­
rie di domande per ,.,;: 
l) Potete confermare l'uscila di Ultimale 
Mortai Kombat 3 per Sotumf 
2) Sorò migliore di Mortai Kambat 3 per 
PlaySlalion! 
3) Vedremo mai Fighting Vipers per So· 
tum! 
4) Secondo te vole vole la pena di com· 
prore I' Arcode Roce~ 
Un salulo, 

Stefano Tremoli (Milano) 

I) Ebbene si. Dalle prime indiscre­
zioni, sembra che ci troveremo tra 
le monane uno conversione quo~ 
si perfetta. Oibò. Ho letto da qual· 
che parte che gli unici problemi ri· 
guardavono il m01phin9 di Shang 
Tsung, ma niente che non si possa 
aggiustare con quakhe linea di co-

I MEGR CONSO~E 

dice in più. Tra l' altro, Ultimate 
Mortai Kombat 3 è un'esclusiva Se­
go, il che significa che per almeno 
sei mesi non uJ<irà su nessuna altra 
piattaforma. Big time. 
2) È troppo presto per dirlo e co· 
munque non vedo come si possa in· 
!arrogarsi sulla qualità di una con· 
versione di un update di un gie><o 
che non è ancora 

,..,,., Drogooo 2, 
rtolizzoto tlallo 

Sego •tllinOMlo 
lt SGL: il pratico, 
I llOOVO Ji.stMIO 
operativo li cwl , ... ,.si porlo •.• 

terminato, confTontandola nel con· 
tempo con il secondo sequel di un 
coin·op disponibile per un' altra 
piattaforma. Se ci pensi, Stefono, la 
tua richiesta è un po' contorta. Non 
quanto la m;., replica, s' intende, ma 
siamo lì ... 
3) Se non verremo colpiti da un at­
tacco di cecità epidemica, credo di 
sì. Dato di uscita probabile: ottobre 
'96. 
4) Giocare a Sega Rally sen1a Arco· 
de Racer è come mangiare un toast 
privo dell'apposita sottiletta, No, di· 
co: vuoi mettere? 

Coro MBF, 
mi rivolgo o voi perché Mete gli unici un po' 
seri, almeno per quonlo riguardo i videogio· 
chi. Nel more magnum dello di1inlormozio· 
ne e defto incompe!enza, delle polemiche o 
sfondo politico su testale di videogiochi, è 
gratificante sapere che e' è onca<o qualcuno 
chi si interesso ai •giochini elettronici ..... 
11 Tecnicomente porlonclo, è meglio Wì· 
peout o ScorcheN 
2) Pan1er Dragoon 2 è sJoto sviluppalo 
con il vecchio siltemo ope1 olivo del Sotum2 
3) Cmo ne penli di Guardian Heroes2 
4) Qior-.do IOrò disporu'bc1e lo Y<nione ...... 
~ 
5) Qior-.do u<cirò Daytona USA Rernix2 
7) Glooli di qtJ8'li tiloli per PlaySlation ...... 
ronno conve'1iti per Sotum: Destruction 
Derby, Loaded, Tekken e Tekken 2, 
Resident Evil, Doom! 

Luco (Varese) 

I) In base alle beta che abbiamo vi· 
sionato in questi mesi, Scorcher op .. 
pare nettamente superiore a Wi· 
peout, anche se il gioco degli Sca· 

\enger abbisogna di una inie1ione 
massiva di giocobilità. 
2) Per la cronaca, la maggior parte 

dei titoli attualmente in fase di 
sviluppo presso i laboratori del· 
la Sega sono basati sulle SGL 
(Sega Graphics Libraries) dello 
seconda genera1ione. Pan1er 
Dragoon 2 non fa eccezione: 
basto dare un'occhiata al !ex· 
ture mapping per rendersene 
conto. 
3) Come tutti i giochi dei Trea· 
sure, vanta una grafica ec:,cel· 
lente, effetti spec;ali a go·go e 
una tramo avvincente, Per i 
miei gusti, comunque, ci sono 
troppo dialoghi. Personol· 

mente, gli darei 82%. Aspetto 

Gun1tor Legends e Twelve Monkeys 
con Brad Pitt e il grande Bruce ... 
4) Era previsto a mano, ma akuni 
problemi in fase di tradu1ione del 
testo hanno costretto la Sega a po­
sticiporlo ai primi di aprile .... 
S) Il remake del racing gome non è 
stato ancora annuncjato, mo l'uscita 
è ormai certo. 
6) Ufficialmente annunciati: Doom, 
Destruction Derby e Loaded. Proba· 
bili: Resident Evil. Improbabili: 
Tekken e Tekken 2. Prooat. 

CaroMott, 
volevo sapere: 
l) le IQ/twore ho.se esterne hanno a di1po· 
lizione i kit di sviluppa basati sul nuovo 1i1te· 
mo operativo del Soturn oppure 1i tratta di 
un' esclusivo Segot 
21 Se si, potre1le dinni i primi titoli sviluppati 
con l'OS 2.01 
3) Ovonclo uscirò Virtua Cop 2 per So· 
turni Sorò vendula auieme olla pistola a 
raggi luminosi! 
41 Ovoli sono, secondo le, i titoli più eroe· 
conti dela Sega per Scrum in orrM> prossi· 

-~ 51 Ho lei1o su un' altro rivilla che lo Nornco 
non svilupperà mo1 giochi per Satum. È ve­
rof 

Antonio Giaccarfi (Empoli) 

Vlrt•a Cop 2: l'•sclta Hllo sltootlf sui 
SotWJI nlpportld; ,,, .. ,.,.,.,, ... enrhr. 

I & 2) Tutti i licen1iatori Sega han· 
no ricevuto i nuovi kit e kat di svi· 
luppo basati sulle SGL, mo al mo­
mento nessuno ha ancora onnun· 
cioto progetti. In giro ci sono un 



socco di me%%e calzette ... 
3) Virtua Cap 2 è prevista per il na· 
vembre del '96. Sarà disponibile sia 
con la Virtua Gun aka Stunner sia 
senza, per chi preferisce fare bangi 
con il dito. Tra l'altro, la Sega sta 
lavorando ad altri due titoli compa· 
tibili con la pistola a raggi luminosi. 
4) Panzer Dragoon 2, Fighting Vi· 
pers, Virtual On. 
S) Ah, sì? E Cybersled chi l'ha pro· 
dotto, Babbo Rachele? 

CoroMBF, 
posseggo un Sotum e un Penfium o 90 e se· 
guo Mega Console ogni mese. Ti ~ 
chiedere uno caterva di cose: 
I) Quale picchioduro tridimensionale mi 
con~gl i, oltre o Virtua Fìghter 2? 
2) Secondo le Tohshinden 2 e Tekken 2 
sono superiori o Virtua Fìghter 2? 
3) Ho giocolo o Total NBA per PloySlotion. 
Uscirò anche per Soturn? 
4) Stavo pensondo di comprore vno schedo 
N·Vidio per PC e o que1to proposito~ 
sapere se oltre o Panxer Dragoon e Vir· 
tua Fighter Remix uscironno ollri giochi 
prOl>imomenle. 
5) lo Sego svilupperò fitoli oppositomenle 
per PC oompotibili con lo schedo N·Vidio? 
6) Virtua Striker uscirò moi per Soturn? 

Akira (Casale Manferroto) 

Dunque, caro Akira da Casale Man· 
ferrato (mai nessuno che si firmi 
Kaneda, non lo capisco ... ): 
1) Virtua Fighter 2 è il migliore pie· 
chiaduro tridimensionale disponibile 
per qualunque piattaforma, ergo 
ogni altro titolo si colloca almeno 
uno spanna al di sotto. L'unico a l· 
ternativa valida per Saturn (o me· 
glio, l'unica alternativa) è Tohshin· 
den S, dove esse sto per "sciocc.hi· 
no''. Se sei interessato all'acquisto, 
ti consiglio di attendere l'uscita · im· 
minente • dello versione americana, 
probabilmente intitolata Tohshinden 
Remix, in quanto dovrebbe include· 
re uno serie di miglioramenti più o 
meno irrilevanti rispetto alla versio· 
ne giappa che abbiamo già recensì· 
to. Lascio perdere schifezze come 
Criticom e soprattutto i libri di Pen· 
noc che sono paurosamente soprav­
valutati ... 
2) No way. 
3) No, almeno nell'immediata futu· 
ro (leggi sei mesi). In compenso a 
giugno dovrebbe usc,ire NBA Action, 
la simulazione di basket interamen· 
le tridimensionale della Sega che 
butta benissimo, senza dimenticare 
NBA Extreme ... 
4) Virtua Cop è staio appena an· 
nunciato. Una domanda: cosa te ne 
fai della scheda N·Vidia se hai già 
un Soturn? Non sarai mica uno di 
quei pazzi maniaci che comprano 

dodici versioni dello 
stesso gi0<0 per fare 
confronti e poi seri· 
vere letterone spoc· 
chiose alle testate vi· 
deoludiche e fare i 
saputelli, vero? 
Adesso ho capito 
perché c'è gente che 
si riduce a fare propaganda al buon 
Carletto per tirare avanti ... 
S) Nope. 
6) l ' uscita è confermata per l'anno 
in corso. 

O.Or Emme Bi Effe, 
Come fi vo, Motthew Monybii.! Tullo oU Il 
numero 23 di Mega Console è arrivato, 
onche se in ritardo e ho letto lo magico inler· 
visto olio Copcom (gronde!) e lo succes>ivo 
onleprimo di Street Fighter Alpha (mica 
mole!). Eccoti qualche domor.cfino: 
I) Fighting Vipers introduce qualche no­
vità nei picchioduro poligonali! 
2) (Uno oottiveria) Come moi le pagine w..b 
di Virtua Fighter non sono oll'oltezzo del 
suo rivale Tekken per P1oystotion? (Non 
che abbiano bisogno di pubblicità mo che 
so, qualche immagine, un video AVI in più 
eh?). Se ti voi o vedere la pagina di 
Tekken 2 ci sono già tutti i peoonaggi e lo 
descrizione di tutte le loro "'°""· 
3) (Un po' più leggera) Come si e' formato 
la vostra redazione? Vi conoscete da Ionio o 
avete iniziato do zer~ 
4) Ouonto tempo impiegale per valutore un 
nuovo videogioco, mo sopraHuHa, il giudizio 
che poi esprimete lo esponete anche agli altri 
oppure no? 
All righi Bitta, li saluto e li dico 
aieohhhhhahhhhahah, ovvero la demo di 
Tohshinden versione PC e' proprio go· 
gliorda ! 
Con O$SO<jUiasc, rispettoso, ~. sudditon· 
za e deferenza, 

Pierfranco Turis 
turispie@mbox.voi.il 

Pierfranco, Pierfranco, mo ti vedi? 
Esaltarsi per la demo di Tohshinden 
è come andare su di giri per gli Usi· 
mamò. Triste, molta triste. 
1) Beccati il mega speciale su que· 
sto numero. 
2) Chi se ne frega delle pagine web 
di Virtua Fighter e di Tekken? Par· 
liamo dei gia<hi piuttosto ... 
3) Ci conosciamo tutti do anni. Sia­
mo un team molto affiatato. Abbia· 
mo fatto l'asilo assieme. Ricordo 
ancoro quei pomeriggi di maggio, 
tra noi si scher%ova a raccogliere 
ortiche, poi finivamo a cosa di Bio· 
massa a giocare a subbuteo e a 
mangiare il budino con i biscotti e 
poi un giorno abbiamo perso il par· 
fiere e allora Simon ha detto vabbé, 
facciamo uno rivisto e traaack, è 
saltato fuori Mega. A volte certe co· 

se nascono per caso. 
4) Dipende dai titoli. Di salito ci con· 
sultiamo con l' Uomo del Monte, 
specie quando Del Piero non gia<a. 

Coro redazione di Megafunky Console, 
1) Potete confermare l'uscito di un nuovo 
gioca di Sanic per Soturn e Megodrive? 
2) Quando uscirò Virtuo Fighter 3! 
3) Uscironno nuovi giochi ispirafi alla saga 
di Star Wars per Sotum, prossimamente? 
4) Daytona USA 2 sorò basolo sul Model 
3 a sul Model 21 
5) Uscirò mai un Virtua Racing Remix 
per Soturn? 
6) Coso mi consigli tra Vampire Hunter, 
X·Men e Streetfighter Alpha? 

Alessio Russo (Verona) 

1) Sì e probabilmente anche per Ga· 
me Gear e 32X. Sul serio. 
2) Il coin·op è prevista per giugno, 
lo conversione per Soturn non pri­
ma di dicembre. 
3) Una caterva direi. Oltre al va<ife· 
rato sequel di Star Wars Deluxe 
{The Empire Strikes Back Deluxe, 
perché no?) dalla Sega, dobbiamo 
aspettarci un godziliardo di titoli 
dalla lucasArts, anche alla luce del 
fatto che nel 1997 uscirà al cinema 
la versione rimasterizzota di Star 
Wars: A New Hope e nel '98 vedre· 
mo il primo episodio della nuova 
trilogia ... 
4) Model numero 3, Giuditta. Ah, 
no, era il quattro, massi, Benigni è 
insopportabile comunque. 
S} Adesso non esageriamo con 'sta 
mania del Remix. Prima Virtua Fi· 
ghter, poi Toshinden, poi ancora 
Daytona ... Ekkakatx, mi sembra ri· 
dicolo. Tra l'altro la versione di Vir· 

Toto/ NBA non i previsto per Satum, ma 
ospellote o provare NBA Acti<>n ... 

tua Racing pubblicala dalla Time 
Warner (per altro oscena) era già 
staia abbandantamente remixata. li 
remix del remix? E perché non una 
reginamix? E allora The King of Fi· 
ghters per Neo Geo cos'è, un med­
ley? 
6) Vampire Hunter. 

Caro Motreo, 
I) Sono un gronde oppossionolo di RPG e 
non vedo l'oro di poter mettere le mani sv 
questi titoli: The Legend of Thor, Shi· 
ning Wisdom, Dragon Force, Dark 
Savior. Soronno mai disponibili le """ioni 
americane? 
2) Vedremo mai su Sotum le canve11ioni di 
Are The lad e Beyond the Beyond? 
3) Quali saranno i primi titoli dello Square· 
so& per Sotum1 
4) Quando sarò pronto Shining ìnThe 
Darkness 2? 
5) C'è qualche rpg inleressonte all'orizzonte 
oltre ai titoli che vi ho citato? 

Luciano 

1) Ebbene si. L'accoppiala Sega • 
Working Design ha rimpiazzato il 
duo Ninlendo · Squaresoft, il che 
non c·' entra quasi nullo, ma volevo 
dirlo dall'inizio del numero. Tutti gli 
rpg che la Sega of America decide 
di non pubblicare, vengono ac· 
chiappati al volo dalla Working De· 
sign. Magie Ray Earth, Shining Wid· 
som e Drogon Force usciranno in 
lingua inglese sotto etichetta WD, 
mentre Legend of Thor e Dark So· 
vior saranno distribuiti dalla Sega. 
2) Non credo. 
3) Quei mattacchioni della Square· 
soft stanno lavorando a Final Fonia· 
sy VII per PlayStation (vedi Super 
Console). Inoltre sono previste una 
serie di conversioni di classici (Se· 
crei of Mana, Chrono Trigger etc.) 
per PC. Non fate quella faccia, è ve· 
ro. 
4) Prima dell'estate. 
S) Checka Wrinkle River Story in Se· 
ga News ... 

MEGA CONSOLE I 
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alla secon­
da edizione del 
MEGA CONSOLE 
VIDEOGAMES 

AWARDS l'equlvalen· 
te della notte degli 
Oscar per ciò che 
concerne I glochllll 
elettronici. Se l'anno 
scorso sono stati ti· 
toll come EarthWorm 
'lm, Mortai Kombat 
2 e Super S-etflgh· 
ter 2 a rullare-di· 
bella, nel 1995 la 
Sega ha letteralmen· 
te spopolato, sopral· 
tutta per ciò che con­
cerne Il software per 
Saturni Sega Rally e 
Vlrtua Flghter 2 han· 
no egemonizzato lvi· 
te le categorie, persi· 
no quella del plat• 
form- Leggere per 
crederei 

a cura di 
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...... . 
a Sega passa al contrattacco an­
che sul plano dell'hardware! 
Sono Infatti In arrivo una nuova 

versione del Saturn più economica e 
una combo Saturn + Modem per Il col• 

! legamento ad Internet! Per ciò che 
·.i concerne Il software, la strategia 
, della Sega si artlcola su tre punti 
! differenti: conversioni da coln-op 

(Manx n, Flghtlng Vlpers, Vlrtual 
On e altrl), nuovi tltoll basati su 
Sonlc e conversioni a go-go di glo· 
chi PlayStatlon, Neo Geo e PC. 
Obiettivo: fare del Satum la plat· 
taforma ludlca più versatile. Gll 
ultlml rlsultatl sono Incoraggianti: 

' se nel settembre del '95 Il rap· ! 
! porto tra le PlayStatlon vendute 

rispetto a Saturn sul mercato 
i americano era di 7 a I, a dlcem• 
; bre Il gap si ò ridotto senslbllmente ( 2.3 a I ) 
i e dopo l ' usclta della seconda generazione di 

giochi Sega, la situazione ò di sostanzlale pa· 
rltà. Con la discesa In ca111po di Nlntendo e 
Matsushlta, la battaglla diventerà una vera e 
propria guerra -nza escluslone di colpll 

Nuovo Modello #2 
SATURN INTERNET COMBOI 

Altlnlzio di mono lo lego ho onnunciato un nuovo modello di Saturn <he Incorporo un modem 1 un k~ di 
connessione o lnlernot ol <osto di SOO dolori, circa 800.000 lire. Il podroge dovrebbe incrudere 1r1<he 
uno losliero dedk010 e un mo .... Coloro che giò posseggollD un Saturn, o polronno cxquisloro un opposi. 
lo podroge 1cxr1111tnl1 modem+1DS1iero+softwore ol pceno di 1 SO dollari dr<o. 
lego 1 N111<ope ~onne 1tudiando lo possibi&lii di un cx1ordo 
per lo alDllcxre c5 un"'- od bcx per Soturn, 
basolo wlo 'IOllÌOOI 20 del'• · 
, ..... MllS<tpl 

Mni· ...... 

. . . 
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NUOVO MODELLO 

SEGA IATURN 2.0 
11 22 mono scorso, lo Sego ho introdotto sul merca to gio ppo­

nese uno secondo versione del Satum al preuo irrisorio di 
20.000 yen, l'equivalente di 350 mila lire. Il Sotvm 2.0 va n­

ta uno chossis di colore più chiaro rispetto o q uello attualmente 
commercioliu oto, ed è inoltre p iù leggero e sottile. I costi d i p ro· 
duzione del Sotvrn 2 sono molto p iù co ntenuti rispetto allo primo 
ve rsione che nei mesi a venire non verrà più p rodotto. Attuai· 
mente il Soturn è venduto in Giappone ol preu o d i 34.800 yen, 
circo 600 mila lire. La politico de llo Sego d i introdurre nuovo 
versioni de lle sue console è o rmai consolidata (vedi Master Sy· 
stem 2 e Megodrive 2). La stesso Sony ho introdotto sul mercato 
circo sei mesi fo l' SH3000, uno PloyStotion dol prezzo più a cces­
sibile e privo de ll'uJCito S-VHS. Il Sego Sotvrn 2 .0 mantiene ov­
viamente uno compa tibilità totale con tutto il software in •om· 
mercio e sarà presto disponibile ufficialmente anche in Americo 
ed Europa. Grazie all'ennesimo riduzione d i preuo, Sego preve• 
de di raggiungere lo cifro d i S milioni di console vendute entro il 
mono del 1997. N991i Stoti Uniti, inoltre, Sego ho annunciato 
uno serie d i titoli budget per Satum o l p reuo di 29 dolla ri. Si 
trolla, per lo p iù, di vecchi giochi come a.gl e ClockWert. KJof • 
glot • 

~ -- ) 
··-.. - o -

E«o o rai H Sotvm 2. No, - Ilo '4-bit, ""' - c6ossis <4/or pamro-<otto ntalto '"""°"' 



r E sa _ 

Sl!GA 

Happy Happy 
Joy-Pacl­
SATURN MISSION STICK 

I ·-., Sega ho oppono <an~11ioluoto a Mìssi011 Slidi, un joypod.wk,..;. 

Anche per 
Game Gearl 
VIRTUA FIGHTER MINI J 

'"""°lo oppasit<lmenle per le simuloziooj di valo come OeGCfly 
:~~-"· Tfouodt<ilawk 2 e Wlag Ar•s. Check it 

-.1-ì 

la S. !la la.oiondo o V"ma Flgloter Miii per Gamo Geor. Il 
gioco I giò itl Iosa O'tOllZolo di progrommozione e, -· 
11 lo limilol.iooì ttcnìdle, !Omliro piulloslo hen lubo. 1 Jot. 
IOlori - 111111t1 e ... poligoci. ... r ...... ridliomo 
•-• miHp. V"ma r'91rter Mili ilcbte 
- ~ l'rillll io•.;.; ..i pnminlo .,. _, . ..,., ...... , 

MISCELLANEA SATURN 
a.r.v.oUli .r.......-ro ,,_. ""' le ultinissime oolizie ..i panorama vidtoludico S. dio I vallro 
lllF ha _...._ rouaho per \OOi. Cominciamo <OO..., 1wun. llOlizJo, flll1ì del detto •.;,I deole, via 

I tlolore· s..lrrt proprio dio lo. alilio---c ...... lo ........ • 1.ty soo, ÌI 
.-111111 i "" .. "'""~ - • """"° - ...... allri progetlr ...... "' lecxoll'li .... ,.., .. y (ort• v., .... e ....... (-- vf!ìOale dia !op ol Japm i al .............. .... 
dio 1 32 bot,... popolare IGgG lonhrsy. Al _.., di me ;, -., "°" 1....,. diaro w li fnltli di 
.., '""""vwo e p.-oprio o lllO !pi>olf. A SOlfegno delo ''""""' ipoltll él t1110del1w ... "Eri" al po­
""di "Slar" ... Vi lwrema inl0<moti, roga ••. Panomo 0<0 di ritanli più o mono goustilìcoli: Aleo Triogy 
per Sol\rrn Ul<llÒ solo a giup ( .. dello Auloim), Cool Spot per Sol\rrn o "1tembre. ca.,., (Inter· 
play). per ollro lìnito, I 11olo rinviato allo motò di giugno e Dtsc .. t, giò dllponibilo per Ployllotion, non 
lll<irò primo di settembre. la ver<ione americano di Myslario (oko Rlglo<d Sogo) SOiò pobblicato IOlo o 
Natole oss~me ot wo sequet.11 motivo del ritardo è legato o problemi di copyrighl reloH~ al molo del gio· 
CO ••• 

8011o <Oli, pos<iomo o cose più picxevoli. Abbiamo 1<operto okune novità wl nuovo gi0<0 del Sonic Team, 
che rappresento lo rllposlo delo Sego a Sorper Mario 64. Basolo interamente wl nuovo sistemo operalivo 
dello ....,ie o 32-lril, a....., gioco pr-tte di settore nuovi <lonclord. Si trotta di un plolfann ah• dirne .. 
liD<W (al pori del ......., gioco di Miyomoto) e li intitolo Niglrts. la coso divertenll ì che <Ollkariomerue o 
11!!111! g!!lllllCllO !! !!!!tdenni. Niglrts non è inleq!e1o1o do Seok, mo ilo .., .......,, rrvoluziooario ptr· 

..... io •ode• <ontr1, *'e ....... Gli S<M«i in 30--oi "...,.Ìlll del gioca <M 
• ftoòobi ljlllla<tbe. Niglrts i s1olo pmrlllllo !Olto lorw • dno ai rappr1111111111i .. !op ol [u. 
rape a I...,_ e.,. lutto .. i.. . ..,,.,..""''.-- loia gia ,.i proilillo wo. 
la Tailo<ID iovlll•d11 D.nn G.w.. 2, I....., delo 

lhoatw 20 """"" ... 
che - fa. o.w. Ga;­
d .. 2 1<1rò drsponibile o 
11ttembro. 4 piopo<ilo di 
sporotullo: seguendo 
l'11emplo delle roccahe di 
vecchi giochi dello Nomra 
I"' PloyStotian, lo Konami si l--t! 
oppr11to o cammerciolillOl'e 
un Grodius Otlou Pack, 
che inckrde I prima Grodi11 
(datola 19151) e i 1e<onda, 
i1e1·sa 1a <oledìoo ... 1111re 
risoluziooi d;ffwenh Anodo. 
r.I Sa. ex.i 0-. .. 
<lftliaae ,...,.... ... p."lll!Ìll 

....,,.ro. ,,.,.,~i. pu i no­
stalgod 
la Booclai ha reomoto lllO Yl<!ÌOlle Super Oeformed di Pvyo Poyo <Oll I pen011Ggg1 <lelfo serie di Me· 
w-g .. go·lo·lo-mo• ... 

Alfa fine cli marza Ul<irò Kl119 of Flghters ' 9S, dio, come abbiamo pit<isato sul numero 1<0<10 di Mega 
COftsole ( vadi onloprìno • Magi< Carpe!) induderò uno espansione di memoria da 2 mego per Soturn e 
dse ~ polri utilimn andie <M lo prCll!irne <Mveniani de., Sltl (Wortd Heraos Perftct, P.tsar, f<rtof 
F..-,: Reol a..t t, lorse,. S-ri Sloodowo 3 + S•snì SlzodoWI RPG) Il preuo di Klrzt ol fl­
glrtw< '95+Cortì•1 eoo i-. coma i dmici S.800, a dsesiglifìco dse in ha5o polHlrho arrivore a co­
""'' fìeo. '19 000 •e. Uoa, dse-
la..,.. lÌl!lilarioot • ha<iey .. Yirg11. NHl Poww Play ' 96 but1a ,..- i..s- y.,_ 
ili ..... 311, ridsiaooa lo cosa pii ... "511 w f'laySlotiaa (Tatal MIA il prinil). Man perde111i.,. 
portage oli prOllini ,,,_;" ..,. Corssole. Arm 6onlam e i meds in gw•olo? T-olara 4'0<· 
<hia lrot Rrio ah Goo GrlffM, l......., htolo dello Go .. Arls ("quel/i di Sllplt-4"). Ne 
•-pariota Qll<lkhl mese fo 130 e;..), pubblicm delle immagini esdu<ivt. s. vololt ., .. di 
più, non perdete Mtgo (..,sale 126. In att114 del'oppelitoso NBA A<liats dello Sega (gòlgna) e di NBA 
Ja11 htr- (Accloim, ~glia), potremo sollouord <on Sloro aod Jam '96 della Crystol Oynomlcs, di<lri· 
bu1to sotto etichetto BMG. l'ediilo<lt '96 "'nto lo 1ponsorinozione di Mogi< Johnson. Sp11lamo 1<1lo sia più 
gi«obile dello potelko •erllone 300 ... 

A propo<ito di 300: lo Krysat~ <to lovoron-
_ __ ., do allo venlone Sotum di Star Flg•tor 

3000, .., simuloto<e di volo 1pozlole an> 
bientoto nel 31e<ima 11<olo. Per la"°"' 
a:, lo ~ ha giil r ... n ata Hl-O<· 
1- , n-. Pn e Magi< Cmptt per 
Satw. ... .Ilo fine .. liert, lo -
wiaa11 di T .. S.id11 S/RMIÙ111 
ilduderi ............ alìclit _,,.. 
Bob. Dopo Diuworld, Doslnclla• 
Otrtiy • 1e-i•9s 30 p.-eporalni .. 
ver<ioni Sego di Assaolt Rlg< e Kraiy 
lvOL la <anlerma ulfìciolo non <'ì anco­
ro, mo annoi i .,.sliont di 0<1. . . la Vi· 
deo ly<lem ha anrwn<iolo So•lc Wlngs 
Special, una shoaler "rllcole prevbto per 
lo fine di morzo ... 
Ed aro un po' di dote d'Ul<ffo nipponkht 
dei gja<hi più otte<i: 

King of tlit r.;.tws '9S: 21 marzo 
Oragao Force: 29 lllSllt 

Pm11r Oragooo 2 22 -.ie 
Aloert Odyuey: 4 aprie 
Oorot•DC 26 1919 

Socstdlft: 16 ..... 
V"Klory Gool '96 29 _,. 
Pmier Orogoaro. 2 aprilo 
3•3 (yes: 4 maggio. 

MEGR CONSOLE fD 



TITOLO 

Vìrlua Fighter 2 
Sega Rally 
Vampire Hunter 
Mogie Carpe! 
""'"'(op 
Str,.t fighter Alpho 
WipeOul 
Guordion Heroos 
Thor 
X·Men: Children .. . 

Pon1er Dragoon 2 
Virtuo Fighter 3 
Daytona USA Remix 
Virtuo Sonic 
S<orrher 
fighting l'IJlers 
Slteleton Worri"' 
Morvel Super Heroos 
Hi·len Bombermon 

la classifica 
TOP TEN SATURN 

CASA GENERE 

Sego r.diio<luro 
Sego Racing 
Capcom Picdiioduro 
EA Spo!OluHo 
Sego Shooter 
Sego Picchiaduro 
Psygnosis Racing 
Treo11Sre Pi«hioduro 
Sego AV'Yenturo 
Copcom Pi«hioduro 

i più attesi 
MOST WANTED SATURN 

Sega Spora tutto 
Sega Pi<diioduro 
Sega Racing 
Sego Azione 
S<avenger Racing 
Sego Picdiioduro 
PloyMotos Azione 
(op<om Picchioduro 
HudsonSah Azione 

lunar The Silver Star: Diredors Cui Sego 

RECENSIONE 

MCl11 
MCl11 
M(l25 
M(l2S 
M(l21 
M(l23 
M(l25 
MC#?1 
MC#?S 
MC#11 

Aprile 
Natole '96 
TBA 
Giugno 
Moggio 
SeHembre '96 
Aprile 
Giugno 
Moggio 
RPG Giugno 

Potete spedi" le vostre pcelerenze o MEGA PARADE, MEGA CONSOLE e/o FUTURA PUBUSHING, via 
X'l.V opr~e 37, Brosso, Milano oppuJO foxarle oDo 

-
fl MEGR CONSOLE 

LO AD ED 
Casa 
GREMLIN 

Genere 
AZIONE 

Versione 
EUROPEA 

U1<ito 
MAGGIO 

Loaded, uno dei più grondi SU<COSsi europei per PlayStolioo è in arrivo su Saturo. li giaco sviluppoto dol· 
lo Grem5n ho venduto alt" 150.000 copie nello primo i<llimona di vendilo e lo casa inglese prevede di 
bissore ~ SU<cosso con lo venione Sego. Loaded è una dei videogiochi più violenti degli ultimi onni. A 
metà tro Gountlet e Doom, il gioco offre o uno/due giocatoci lo possibilnò di mossouare quonlilò indu· 
s:lriali di spriles in oscuri corridoi di un carcere di massimo sicureno w un lrisle asteroide (mai sentilo 
parlare di un cerio Alien 3?). Nel gioco interpretale un mercenario psicopatico. Potrete S<egliere il 
vostro alter.ego elettronico tra i ><i disponibi&: Mommo, (op'n Honds, Butdi, Bounco, Vox e mnk. 
Obiettivo: u1<ire dallo prigione, posu1iilmenle vivi. Lo stile grafico dork e lo frenesia dell'O!ione fanno di 
Looded un titolo i<nzo dubbio interessante, anche se il gomeploy tende o diventare ripetitivo dopo un 
po'. 11 soundtrock include dei fontoslici peni techno dei Pop Wll Eot 11,.ff, trotti dal loro ultimo album 
( Two Fingers My Friends). Hoo perdetevi l'ontep<imo completo sul prossimo numero di 
Mega Console. 

Il look darle e 
/'eccea..11 
colonna sonora 
fanno di LorHled 
uno dei prorhitti 
più bizzarri tli 
sempre 

I disegni di Greg Stop/es· un veterano di 
2000 AD ·sono sfmj>licemenle galattid 

Il Nght sourdng e le 
animazioni 30 sono 

veramente ben fatte •.. 

La colonna sonoro di Loodff 
include RVSP e Ki<i: To K;//, 
due mltid pelli dei Pop Will 
far ltselfl 



PROJECT OVERKILL 
Casa 
KONAMI 

Geneu 
AZIONE 

Versione 
JAPAN 

Uscita 
SETTEMBRE 

Uoo! Genie, qu.,lo è Projed Overkm, Ìll lutto lo suo glo<io! ~ ~otto di uno spwoMlo isomelrico che 
vonlo lo violenzo devoslonle di Doom lrosposto in S<enori hi·le<h. AR'Ìllltrno di bunken inler<onnessi, 
dovrele mociuOore IUllo quello che si muove """'"prendere lr'l'pe mouole sul uopone. l'elevalo grado 
di uhro-Yiolenzo digilole. rozione lrenelico sembrano "sere i punti di fono di q ... 1. prodotto lorgolo 
Konomi. Se omole lo splattei, Project Overklll lo de<isamenle per voi •.. 

WRINKLE RIVER STORY 
Caso 
SEGA 

Genere 
AVVENTURA 

Versione 
JAPAN 

U1<ita 
GIUGNO 

DO!lO Mogi< Ray Earth, ltgend of Thor e Shining Wisdom, lo Sego ha onnun<iolo un nuovo gi0<0 
di ruolo per S.lurn che promette bene. Si !rotto di Wrinkle River Story, clie unis<e lo strutturo classici 
degli rpg on. henesio degli oreade. Il gi0<0 vonlo enormi espla<ioni e boss di dimemioni biomossiche. 
Non perdelevi lo speciale sul prossimo numero di emsi ... 

Da noi potrai pagare in un anno con comode rate a partire da 90 giorni dall'acquisto !Il! 
Accettiamo bancomat e le maggiori carte di credito. Dispon. mega-offerte ai rivenditori fil 

Sei di fuori Milano? Il nostro velocissimo reparto-spedizioni ti recapiterà Il tuo ordine 
in sole 48h in tutta Italia!! Per ordinare, telefona allo 02/345.12.47 (h10-19) f 

Specializzati nelle simulazioni di guida per PC e PSX. Chiamaci per giocare via modem Il 



o 

NEW& 

THE NEED FOR SPEED 
Casa 
EA 

Genere 
RACING 

Versione 
USA 

Usdta 
MAGGIO 

l'Eledroni< Am ho onnuncioto ulliciolmente lo "'"ione Sotum di The Need Far Speed, l'e<cellente li· 
mulotore di guido per 300 sviuPflOtO doi creatori di Test Drive. Al pori dello "'"ione PloyStotion, 1111e· 
"' pe< lo fine dì morto, The Need far Speed per Soturn dovrebbe ìncludese Ire troccioti e uno cotervo 
di vetture nuove. Torneremo o parlarne sul prossimo numero. 

SKELETON WARRIORS 
Casa 
PLAYMATES 

Genere 
ACTION 

Versione 
USA 

Uscila 
FINE APRILE 

Il nuovo gÌ<l<o dello PloyMotes (Eartliworm Jìm, Mulant CJ110t1ìcles) si basa su un cartone onìmoto 
molto popoloie neg5 llotes, Skeletaa Worriars. lì hol1o di uno slosh'em up s scorrimento oriuontole 
che vi pesmette penino di uscire dallo schesmol llibene sl: pur e11endo SO<tonziolmente bìdimemÌ<lnole, 
SkeletOt1 Warrìars è corotteriuoto do fondali renderiuoli che danno un'incredibile seR5'lzione di 
profondità. mo non è lutto: oltre allo clossico violenza di ti1oli come Golden Axe, Skeleton Waniors 

Nao _..,. copiose aoricate • plop 
6attHli t aebbic(. IMla nel>/Jla ... 

I MEGR CONSOLE 

vanto uno sezione di corso! Recensione 
completo wl prossimo numero di Mega 
Console! 

Skeltton Warriors è caratterizzato 
da '"'° serio di effolli speda/i, ,..,, 
zoootOtt e 1otazlonl1 

La coloooa ,_. è staia ,...,,.sta dal 
mitico r-r TaHarical 

X-PERTS 
Coso 
SEGA 

Genere 
PICCHIADURO 

Versione 
USA 

Uscita 
MAGGIO 

Finolmtnte! Mega Console è 5eto di presentarvi le prime inrnogini di X·Perts, il mego·beal'em up 
per Megodrive annuncialo circo un onno lo. Il gioco dovrebbe vonloie lo bellezza di 40 Mbit e miscelo lo 
Yiolen10 dì Eternai Chompioos allo shutturo di Streets of Roge e Shinobi. lì trotto di un progetto 
estremomenle ombizioso e rappresento uno dogli uhimi prodotti dì queste dimenlioni P" Megodri,.. Tro 
le corotteristiche più eclotonti dì X ·Perts segnotJOmo rinlerozione in tempo reole tro ì diverli protogoni· 
Ui, lonnello1e di powet·ups e ormi seleiicnobili, combattenti digilolinoli e un'oIOo dì gioco semplìcemen· 
te enorme. Anteprima devastante wl proslimo numero di Mega Caasole. 

DRAGONBALL Z 
Coso 
BANDAI 

Genere 
PICCHIADURO 

Versione 
JAPAN 

Uscita 
MAGGIO 

Etco o voi le prime immagini dell'ennesimo gioco trotto dai mongo di Akìro T0<iyamo, il se<ondo per So· 
lurn. Trottasi dì un pirchioduro tridimenlionale corotterinolo do una serie di dialoghi che sicuramente op­
poslioneronno ì fonottri dello serie, un po' meno gli smanettoni convinti. Il gioco miscela spriles bidimen· 
sìoooS o scenari in 30. Paurosi g5 effetti di pixellinozione, SjlClrtoni ì fondali. .. Bah. 





DIE·HARD TRILOGY 
Casa 
FOX INTERACTIVE 

Genere 
AZIONE 

Versione 
USA 

Uscito 
FINE GIUGNO 

lo fox lnteroctive ho onnuncioto uno <erie di videogiochi trotti do lilm o <erie telovi<ivo di gron<lo sue<es­
so: Die Hord T rilogy, The X·Fnes nonché Hellroiser, lo verlÌOrle elettronico del copolovoro di sir a;. 
ve Borker. 
Die Hard Trilogy, il videogioco basolo sulle esplosive ovvenrure di John McClone/Bruce Willis e ~oto 
sviluppalo dal Probe. Si trotto di tre Omrsi giochi, soslonziolmente: un'avventura che miscelo Doom a 
lone Soldier e Fode To Biade (con squallidi risuhoti, per""'" since<i) che si svolge olrillterno di un 
grottocielo I010ngelino (Troppo/o di Cristo/lo); uno shooter ombientoto in un aeroporto 
(Die Horder: 58 minuti per non morire) che cito p<>ree<hio (e mole) do Virtuo 
Cop e infine, in Die Hard with a Vengeance, ci ritroviamo o New York, per que.llo che 
opp<>re un mediocre clone di Twisted Metal. li gioco abbisogno di pore<diie modifidie, perché do quon· 
to obbiomo vi<to finora, butto mole ... 

Dit Hord TrJogy è 
il primo lito/o per 

Soturn dello Fox 
lnt. 

VICTORY GOAL ' 96 
Coso 
PlAYMATES 

Genere 
ACTION 

Versione 
USA 

La sezione alla 
Vìrluo Cop è 
compotihile con lo 
Vìrtuo Gunl 

Uscita 
APRILE 

Pre<entota in anteprima eS<l®vo 1ul numero 23 di Mega Console, Virtory Gool 1.1 è 1tota ribottez· 
zoto Victory Goal '96. le routine< di intemgenzo ortificiole sono s1ote rifatte ex nova e lo velocità 
delrozione è stato nettamente implementato. Tutti i cokiotori elettronici su 1<hermo sono il risuhoto di di· 
gijo5zzozioni, quindi dimenficotevi lo grafico squallido del primo episodio. Sono ~oli in<erili nuovi effetti 
di zoom. FIFA Soccer '96 ho lirito di vivere. .. 

I MEGR CONSO~E 

DECATHLON 
Casa 
VIRGIN 

Genere 
SPORTIVO 

Versione 
USA 

Uscita 
SETTEMBRE 

(on l'opprossimorn dei giochi o~mpici di Aiianto, dobbiamo aspettarci donine di videogiochi sportivi per 
Sorurn. Decathlon ! uno di questi. Inizialmente previsto solo per Plo~totioo, il gioco è oro <loto onnun· 
cioto on<he pe< l'ammiraglio o 32·bit di COIO Sego. Check it out ... 

DARK SAVIOR 
Coso 
CLIMAX 

Genere 
AVVENTURA 

Versione 
JAPPO 

Uscito 
MAGGIO 

Ee<o o voi uno lefie di immagini inedite di Dork Sovlor, l'incredibile ovventuro interamente tridimen~o­
nole presentato ol Toshimoen di Tokyo quoldie mese fo. Ken Noito, il ueotore di londStolker e Shining 
Force, ~o dando gli uhimi tocchi di pennello a Dorl< Savior che, come potete vedere, botto olio gronde. 
Spe1iomo di 1ecensirlo giò sul pros.simo numeto •.. 

- -··· ... .. ...... 



US GOLD PER SATURNI 
Cosa 
US GOLD 

Genere 
SPORTIVI 

Versione 
EUROPEA 

Us<ita 
MAGGIO/GIUGNO 

Ecco a voi le p1ime immogini dei nuari titoli sporliri ta1gali US Gold pe1 Saturn. Il pt'imo si intitola Olym­
pic Saccer ed è uno simula1iane di 1akio poligonale 1he ceriherò di bi''°'" il'""""" o I 6·bit di Fever 
Pttch.11,.,ondo è lo 1io'5ico 1ompilalion di •imuloziooi sportive o COJottere olimpico, giocché quost'onno 
à dovJOmo "i1oppne Atlonto 1996. Che<k'em out ... 

--­·--· ·---· -----

SPACE HULK 
Casa 
EA 

Genere 
SHOOTER 

lle<11onic A11s ho on· 
nuncioto lo versione 
Soturn di Spa<e Hulk, 
un ollimo clone dl 
Doom che si ispi10 ol 
ielebre boord game. 
Il videogio10 è giò 
apparso pe1 300, ri· 
"""'endo un ottimo 

'"'""'" Se<ondo le 
prime indisc1ezioni, 
lo versione Satu1n 
sorò pore1Chio più 
veloce, includerà 
nuovi livelli e 
un socco di or· 
mi in più. 

Versione 
USA 

Usctta 
MAGGIO 
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{) J"/ii TI{ lf-L 0 AJ • l'•ltf•a 
fatica dell' AM 1, Il tea• •eno popolaN della 
divisione coln•op della Sega. Dopo lo s11ualll· 
do Cool Rlders, I 9lappo cl Ngalano I' e1pe· 
riensa vldeoludlca definitiva. A lftOtà - Ou11• 
da• e Ylrtua Fl9hter, ecco a voi Ylrtual On-. 

E!J MEGR CONSOLE 

lrt•al 011 • 
un blast'em 
up di quelli 
che non si 
vedevano in 

giochi da anni . 
Le esplosioni su scher­
mo si spre<ano lette· 

ralmente e l ' azione 
frenetica non concede 

un secondo di pausa. 
A differenza di 
shoater sequen· 
ziali come Ylrtua 

Cop, Ylrtual O. • 
un'avventura tridi­
mensionale che vi 

consente di indossa· 
re i panni metallici 

\ di un robottone ul· 
tradevastante e lo· 

stare tutto quello che 
si muove. Se avete vista Metal H-d per 32X, 
vi sarete già fatti un' idea ... Vlrtval On include 
otto mech equipaggiati con un arsenale di quel· 
li poderosi. Ogni robattane possiede tre armi 
differenti. Al pari di Star Wan Arcade, anche 
in Ylrtual 011 il contraila del mezza e delle armi 

viene effettuato attraver-
10 due joystick separati. 
Non • facilissimo impara­
re a padroneggiare il ro­
bot e dovrete consumare 
almeno un paia di millini 
prima di cominciare a rul· 
lare. Sebbene VI-I O. 
(aka Cyloe1t1oopon) pos­
sa essere giocata da soli, 
rogala il meglio di sé solo 
con l'opzione di gioco a 
due. Lo sfida head-to­
head è il mas1imo del di· 
vertimento, almeno così 
assicura I' AM 1, che sta 
terminando la program­
mazione. 

- l 
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er descrivere 
Flghtfng VI· 
pera baste· 
rebbe dire 

di un pic­
chiaduro molto simile a 
Vlrtua Flghter 2 , ma 
con un sapore più occi­
dentale. Tutti i personaggi 
di FV utilizzano infatti le 
medesime mosse base dei 
personaggi di Vlrtua, ma 
il gioco sembra differen· 
te. Graficamente infatti è 
più simile a Tekken o 
Tekken 2: personaggi 
"puliti" come Shun Di, Sa· 
rah Bryant e Akira Yuki 

hanno lasciato 
il po•to ad ele· 

" 
-.~ _":-.., :n . ... 

-~ ~-· . 

menti caotici, con colori più luminosi, 
che assomigliano molto più ai perso· 
naggi di Street Flghter. In FV non 
ci sono mosH ngrete spettacolari: 
è infatti rimasto quel senso di com· 
battimento ''puro'', anche se alcuni 
dei personaggi possiedono delle 

:--·'"' armi. Niente a che vedere però 
tr-.--- con le palle di fuoco 

e simili ••• 
I personaggi preHnti 
sono otto (anche se 
gira voce che ci sia 
un cheat che permetta di 
combattere con Sonici), 
più un ulteriore boss fina· 
le. Anche se i lottatori 
traggono i loro movimenti 
da Vlrtua Plghter 2, i 
combattimenti sono molto 
differenti. In primo luago, 
la difesa è molto più im· 
parlante ri1petto a VP2, e 
la AM2 ha lavorato molto 
proprio in questo senso. 

~-• Ciò rende più 1emplice 
__ _, combattere contro perso· 

THE ULnMATI 30 FIOHTINO AcnoH 

naggi che hanna delle combo particolarmente po· 
tenti, e anche H siete messo in un angolo, avete 
ancora la possibilità di uscime vincenti. L'angola· 
zi- della visuale ruota molto di più che in VP2 e 
lo stesso ring è differente. Invece di cadere fuori 
dal quadrato e perdere l'incontro come in Vlrtua, 
in Plglltfng Vlpen si combatte in una gabbia, per 
cui le pareti del ring passano essere usate a pro­
prio vantaggio. Comunque un pugno particolar· 
mente patente può far sfondare la parete all'av· 
versario, facendolo volare fuori dall'arena di com· 
battimento. 





ega Console vi presenta gli ulti· 
mi picchiaduro Capcom: Street 
Fighter Alpha 2 e Star Gladia· 

tors. Prime indiscrezioni su Virtua Fighter 
3. Le ultimissime novità da sala giochi tar· 
gate Sega direttamente dal Giappone, In 
attesa della colossale anteprima prevista 
sul prossimo numero. 
lnsert coin and press ''start'' ••• 
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erto, il golf in 
linea di massi· 
ma è uno sport 
rilassante: lun· 
ghe distese erbose, aria fresca, il cin· 

guettio degli uccellini ••• Ma alla lunga il tutto può 
anche annoiare. Ecco allora che quelli della Virgin, 
sfruttando l'esperienza e il successo di altri titoli 
del genere come Pebble Beach Golf, hanno rea· 
lizzato un gioco letteralmente infernale. Ebbene sì, 
per questa simulazione è stato scomodato il diavo· 
lo in persona, al fine di progettare un percorso de· 
gno contemporaneamente della sua fama e dei 
giocatori più forti del mondo. Scordatevi quindi i 
comodi bunker di sabbia tropicale e i simpatici al· 
berelli che spesso avete maledetto in altre occasio· 

ni. Qui le cose si fanno 
davvero più difficili: tanto 
per cominciare il disegno 
del tracciato è veramente 
ostico, ogni buca nascon· 
da un'insidia e non potete 
permettervi alcun tipo di 
errore se non volete per­
dere per sempre la vostra 
amata pallina. Oltre a 
questo, che bene o male 
corrisponde a realtà in 
qualsiasi campo da golf, i 
programmatori hanno 
pensato bene di inserire il 
tutto in un'atmosfera sur· 
reale e di farcirlo con un 
bel po' di assurdi e dia· 
bolici trabocchetti. Cosa 
ne pensate di giocare su 
un fairway sospeso per 
aria? Se fate un birdie 
potreste dire di essere al 
settimo cielo! Le novità 
però non finiscono qui e 
in ogni momento della 
partita potreste rimanere 
sorpresi da qualche allu· 
cinante imprevisto. 
Forse i puristi di questo 

genere di simulazioni storceranno un po' il naso 
vedendo le foto qui pubblicate, ma bisogna ricono· 
scere che le innovaxioni sono tutto sommato mar­
ginali e in definitiva ci si trova davanti al classica 
gioco di golf che presenta soltanto delle buche un 
po' diverse dal solito. lnfotti il sistema di tiro e l'in· 

terfaccia giocatore sono le stesse 
che travate in tutti i giochi di golf 
dell'ultima generazione: dalla 
barra alla potenza al sistema di 
regolazione dell'effetto .•• Tutto è 
realizzato nel modo più classico. 
Non ci resta che aspettare ancora 
poco per scoprire le vere qualità 
di questo titolo o se sia un flop 
come molti altri che hanno tenta· 
ta di rivisitare le regole classiche 
di diversi sport. 

• 

• 

• 
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La grande ruoto motrice del 
calcio continua a girare ine· 
sorabilmente, trascinandosi 
dietro affari più o meno leciti 
e deliri di tifosi più o meno 

soni di mente. Il ricordo dello cocente scon· 
fitto nello finale del mondiale statunitense è 
ancoro aperto, e già ci troviamo allo vigilia di 
una nuova manifestazione internazionale di una 
certo rilevanza come gli Europei, per il quale onco· 
ro uno volto lo nostro amato (e 
odiato do alcuni stessi italiani scel­
lerati!) nozionale porte tra le favo· 
rite. Scongiuri o porte, tra poco co· 
minceremo ancoro uno volto o fa· 
re i conti con uno miriade di titoli 
calcistici dedicati olio manifesto· 
zione, quindi di orticoli come que­
sti presto ne potrete leggere fino 
allo nauseo. Ad aprire lo carrellata, 
che pensiamo si chiuderà in luglio, 
è Euro '96 Soccor, un nuovo 
gioco di calcio ispirato a questa 
manifestazione. In realtà l'appari· 
zione del prodotto non è del tutto improvvi· 
sa, perché celato dietro il nome di Actua Soc· 
cor ha già mostrato le proprie nudità ai fortu· 
nati/sfortunati possessori di Playstation e PC. 
Per dirla in breve, il titolo dovrebbe essere una 
sorta di Actua 2 per Saturn, cioè migliorato e ri· 
toccato rispetto alle versione precedenti in molti 
aspetti. Per chi non lo conoscesse, vi basti sapere 
che si trotta di una simulazione molto arcade, ba· 
sato su una grafico poligonale massiccio e un siste· 
ma di inquadrature dinamiche alla FIFA '96. Ri· 
spetto al titolo dell'EA Sports, Actua è in possesso 
di una giocabilità maggiore e di un'immediatezza 
nei comandi non indifferente. In meno ha però il li· 
vello di intelligenza artificiale e la varietà d'azioni. 
O meglio, questi erano i 

limiti delle versioni precedenti, perché per quella 
del Satum i programmatori hanno cercato di dare 
più credibilità e consistenza alle azioni gestite dal 
computer, al punto do far ben sperare in termini di 
risultati globali. Euro '96, oltre ad avere al pro· 
prio interno le sedici squadre ammesse alle fasi fi­
nali del torneo, presenterà un commento più ricco 

di frasi pronunciate do 
Barry Davies, una sorta 
di Bruno Pinul d'oltrema· 
nico. Dal punto di vista 
estetico subirà un notevo· 
le rafforzamento; non do· 
te troppo peso alle foto in 
queste pagine, perché so· 
no tratte da una versione 
finita al 75°/o, quindi an· 
coro incompleto di molti 
particolari e privo dei 256 
colori che faranno schiz­
zare gli occhi dalle orbite 
nella versione finale. Spe· 
riamo almeno di non per­
dere troppe diottrie ... 
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ra dai tempi di Pirate'• Gold (da 
qualche anno, quindi) che non si ve· 
deva un gioco basato sulle mirabo· 
lanti imprese dei pirati vissuti nel di· 
ciassettesimo •ecolo. Anche al cinema 

il genere piratesco non dava segni di vita da molti 
anni (grazie probabilmente al tonfo di Pirati, rea· 
lizzato da Roman Polanski nel 1986), finché CuHh· 
roat lsland (il film con Geena Davis e Matthew 
Modine che ha figliato l'omonimo gioco) non è en· 
trato in lavorazione. La versione videoludica ci of­
fre l'occasione di controllare la piratessa dai capelli 

rosso fuoco interpretata da 

"'"'""~ Geena Davis e, con essa, far­
ne di tutti i colori per 22 livel· 
li ad alta concentrazione di 
violenza fisica ravvivati dal· 
la presenza di quakhe piat· 
taforma e di un inseguimen· 
to in carrello minerario, tan· 
lo per rendere il tutto sem· 
pre interessante. In pro· 
gramma ci sono anche 
duelli a spada tratta con 
orde di brutti ceffi, possibi· 
lità di affettare i suddetti 
con lame più grandi di 
quella che già si possiede, 
raccolta di oggetti utili e di 
frammenti di una mappa 
che una volta ricomposta 

patrà condurci al tesaro sepolto 
a Cutthroat lsland (ovvero uL'lsola dei Tagliago· 
le"). Non è un "programma" allettante? 
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opo dozzine 
di preview, 
foto, annunci, 
domande, ri · 
1po1te, con· 

tn>ind icazionl, leggere at­
.. ntamente le avvertenze e 
le modalità d ' uso, ecco fi· 
nalmente approdare sul Sotum il se· 
guita di uno dei pkchiaduro più as· 
surdi mai apparsi nel mando vi· 
deolud ico. In Y••plre H••l•r 
sono stati conservati tvtti 
i precedenti personC1911i e 
in più ne 1ono stati ag · 
giunti quattro, due dei 
quali erano i bo11 finali 
del primo capitolo. Coso 
ci riMrva la Capcom per il 
futuro? Chi vivrà saprà, 
Intanto beccai.vi la recen­
lione di q-•ta incredibile 
seguito ••• 
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COMMENTO 
Rogozzi, oll'inizio pensavo che il 
Soturn fosse uno mocchino me­
d iocre, mo vedendo gli ultimi ti -
toli ho dovuto ricredermi. Vam­
pire Hunter mi ha veromente 
sbalordito, primo per lo quolità 

dello grofico e del sonoro e, secondo per lo 
velocità con cui muove i vori personoggi e gli 
sfondi. l'unico pecco che si può ottribuire o 
questo gioco è quello di essere uscito proti­
comente insieme od oltri due picchioduro, -. ... 
oltretutto, sempre torgoti Copcom. Sto chio­
romente porlondo di Street Fighter 
Alpha e X-Men, mo penso che in questo 
modo lo Copcom stio tentondo di imporsi 
sul mercoto offrendo vori titoli in modo che lo 
gente non si senta costret-
to o comprore un titolo e 
bosto, mo possa sceglie­
re con colmo quello 
che gli pioce di più. 
Questo è uno mio 
suppos1z1one e spero 
proprio che le cose 
stiono in questo modo 
poiché non credo ci sio 
quokuno in questo mondo 
che spenderebbe mezzo polo 
(oll' ordine, cinquecento­
milo lire) per comprore tre 
giochi che di differente 
honrio solo lo g rafica e 
qualche mossa. 
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Vampirè Hunter è una con­
versione ancora più riuscita di X­
Men. Sono state mantenute tutte 
le caratteristiche del coin-op e non 
sembra siano stati tolti alcuni fra­

me di animazione come era accaduto nella 
precedente conversione. Grafica, sonoro, gia­
cabilità ... Tutto è praticamente rimasto inva· 
riato, compresa la presentazione e le sequen­
ze finali. Si , lo so che in-fin-dei -conti -si -tratta­
sem pre-del-sol ito-picch iad uro-e-che-quindi­
manca-di-orig inalità, ma quando mi imbatto 
in un gioco di questo genere e, soprattutto, di 
qualità così elevata personalmente preferisco 
d ire "Chissenefrega! ! !". Insomma, Vampire 
Hunter è sicuramente un ottimo gioco anche 
se personalmente non lo comprerei ad occhi 
chiusi, ma ne valuterei bene l'acquisto, so­
prattutto nel caso abbiate già acquistato X­
Men o Street Fighter Alpha. 

I MEGR CONSO~E 

laeolor.-.......,. sano .__, ....... co.,._ 

Terribi'lmon1o 
............... Non riuscinllo a ........ 

Terminarlo con lulli i 
pononaggi richioder6 qualche 
Mllimana, ma ~ ""° 
cli..1imwm..,. fuori 
quando li gioca In due 
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on la abbiamo mai nega­
to: Wlplout è un gran 
bel gioco. Deambulando 
tra gli stand dell'impres­
sionante Electronic Enter­

tainment Expo nel maggio del 1995, eravamo ri­
masti basiti di fronte al giaco di corsa futuristica 
della Psygnasis, dopo aver sbrodolato ettolitri di 

saliva sulle pa­
gine di Edge a 

barda dell'aerea­
planino diretto in 

California. " Mindil 
ma questo è F-Zero 

2000/", commentò un 
ti;zio un po' esagitato di 

fronte al delirio di imma­
gini e al soundtrack elasti­

ca-magnetica che sale-sale­
e·non-fa-male ... Gli sviluppa­

tori presenti alla manifestazio­
ne cianciavano allegramente sul 

fatto che PlayStatian rappresen­
tasse il futuro del divertimento elet­

tronica, che Sega fosse alla frutto e 
di che l'hardware del Scrtum non sa­

rebbe mai s- in grado di riprodurre 
un gioco del genere. In effetti, a Los An­

geles la Sony era' uscita vincente dal con­
fronta diretta con la Sega, ma sala critici 

miopi potevano dare per spacciato il Saturn. 
Giò, perché anche se nessuno se lo ricorda, 

nello stand Sega girava un impressionante de­
mo intitolato Vertlgo, sviluppata dagli Scavenger, 
non mena convincente delle migliori case viste su 
PSX. Ma, d 'altronde, cosa poteva fare un demo 
confinato su un monitor Sony • ironia della sarte • 
da qu-dici pollici di fronte ai dieci megaschermi 
a retroproieziane sui quali rullava il pomposa WI· 
pEout? Poco o nulla. 
Ne è passata di acqua sotto i ponti, da allora. Se· 
ga Rally ha dimostrato come le potenzialità tecni· 
che del Scrturn non siano radicalmente inferiori a 
quelle di PlayStation. An;zi. Vlrt.a •lglder 2 ha ri­
stabilito l'ardine nel caotica panorama dei picchia­
dura tridimensionali, categoria che Sony pensava 
di aver egemonizxato. E arriva ora una mina va· 
gante: WlpEout, la prima di una serie di conver· 
sioni di mega-hit targati Psygnosis. 
Ora, se leggete solo Mega e non anche Super 
Consolo, probabilmente non saprete di casa stia· 
mo parlando e a questa punto starete annuendo 
come dei boati per simulare sfacciata sicumera. Ba­
sta chiedere, gente, siamo qui per questo. 
Wlpl ... è gioco di corsa futuristico che si sviluppa 
su sette spettacolari tracciati. Invece di pilotare vei­
coli a quattro ruote (come in Crash'n Bum), Wf· 
plout vi mette alla guida di hovercraft fantascien­
tifici, equipaggiati con gli ultimi ritrovati in campo 
militare. Niente di particolarmente nuovo, direte in 
vai. In effetti, se si eccettua una grafica stupenda, 
un'ottima fluidità (nonostante qualche dipping di 
troppa) e una giocabilità massiva, il racing della 
Psygnosis non offre molto altro, ma ehi, sapersi 

accontentare oggi è 
tutta. Scherzi da 
prete a parte, WI· 
pEout non è un giaca di corsa ordinaria e non è 
nemmeno un armadillo, ma questo forse lo sospet­
tavate già. 
Le gare si svolgano su sinuosi tracciati di metallo e 
fibre plastiche che hanno rimpiazzato catrame e 
cemento sbriciolabile. Il vostro simulacro elettroni­
ca su scherma sarà impegnato nella appassionante 
Formulo 3600 Anti-Gravity Racing Loague, una se­
rie di corse in cui chi perde, muore. Ebbene sì, ro­
ga. I sei corridori provenienti da ogni parte del glo­
bo non esitano a menarsi mazzate reciprocamente 
pur di vincere le gare. Non so vai, ma a noi l'ultra­
violenza esalta non poco ... 
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COMMENTO 
Tutti i sospetti sono fugati: la Sony 
non sta facendo giochi per il Saturn 
per distruggerlo! Ok, ok, questa è 
una malignità che potevamo rispar­
miarci, ma dovete ammettere che 

questa iniziativa ha lascialo tutti di stucco e 
non abbiamo potuto fare o meno di avere dei 
sospetti di cospirazione come solo Fox Mulder 
saprebbe avere! Cosa vi devo dire? Sarà me­
no fluido del la versione Playstation e avrà 
qualche colore in meno, ma alla fine della fie­
ra questo WipEout è una cosa che non si 
era mai vista su un Saturni La velocità è stre­
pitosa e il metodo di guida è abbastanza 
complesso do richiedere una notevole abilità 
al giocatore: insomma, prima di padroneg­
giarlo ci metterete un po' di tempo (altro che 
Sega Rally) e questo significa soltanto che 
vi durerò parecchio! Ci sarebbero mille altre 
cose da dire di WipEout (per esempio che 
in alcuni frangenti tra ipervelocitò, visuale in­
clinata mentre curvate e strepitose-musiche te­
chno siamo ai limiti dell'esperienza psichede­
lica), ma me ne viene in mente solo una: que­
sto è il miglior gioco 
di guida esistente kii~;;;:;;;::._:~~ 
sul Saturn. Non ~ 
comprarlo è pura fol­
lia! 
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COMMENTO 
WipEout è, insieme a Ridge Ra­
cer, il titolo che più ho giocato su 
Playstation e da quando è arrivato 
Sega Rally è rimasto l'unico CD 
per PSX con cui mi piace sollazzar-

mi di tanto in tanto. "Ma cos'ha di così affa­
scinante questo gioco?" si starò chiedendo 
qualcuno. Beh, direi che non c'è una cosa in 
particolare, è la miscela di tanti elementi. la 
velocità dell'azione, la grafica massiccia, il 
sonoro sensazionale (finalmente della techno 
ben eseguita in un videogioco, era ora!), la 
giocobilitò immensa e, soprattutto, un livello 
di sfida parecchio elevato (WipEout non è 
certo il titolo che porterete a termine dopa po­
che partite) fanno di questo game un acquisto 
pressoché obbligato. Certo, adesso arriveran­
no anche Destruction Derby, Lemmings 
3D e altre conversioni da Playstation, ma è 
questo il gioco che non dovete assolutamente 
lasciarvi scappare. Ah, per la cronaca: la ver­
sione Satum è leggerissimamente il)feriore a 
quella PSX, ma non stroppatevi i capelli, non 
si tratta di niente di parti colarmente grave. 

.....,.._._ Giusto qualche colore in meno e 
un filino di velocità e 

fluidità in 
meno (ef­

fettivamente lo 
Rapier Class 

sulla console Sony 
è la dimostrazione 

tecnicamente più mostruosa che 
- -. abbiamo potuto vedere su 

qualsiasi macchina da ca­
sa ... ), tutto qui. Inutile aggiunge­

re che la versione PC è di gran lungo 
'-...... inferiore al confronto ... Beccatevelo. 
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ECCO L'ELENCO DEI VINCITORI DEI PRIMI 15 PREMI 
DEL GRANDE CONCORSO "FUTURA TI PREMIA" 

Vincono uno Scooter KB 50 KYMCO i Signori: 
Giovanni Lombardo - Catania • Andrea Fava - Nereto (TE) • Julien Mangano - Torino 

Vince una settimana in Multiproprietà per 30 anni 
nel villaggio "Angel's Bay" in Malindi - Kenia, by First il Signor: 

Andrea Fabbri - Cervia (RA) 

Vincono un PC Action Tower Multimedia 486 dx2 - 66 Mhz, 
by EPSON Italia i Signori: 

Vincenzo Daresta - Putignano (BA) • Luca Borella - Maerne di Martellago (VE) 
• Daniele Arlotti - Cesena (FO) • Giuliano Mirko Marinucci - Paglieta (CH) 

Vince una chitarra Ovation Celebrity De Luxe, 
con custodia by M. Casale Bauer il Signor: 
Massimo Conti - Lentate sul Seveso (Ml) 

Vince una chitarra 860 L BK Challenge con distorsore XXL SANS AMP 
by CB Music il Signor: 

Davide Giordani -Ancona 

Vincono un expander Tone Generation TG 300 
by YAMAHA Musica Italia i Signori: 

Renzo Baldasso - Dosson di Casier (TV) • Fabio Smecca - Sciacca (AG) 

Vincono un diffusore acustico AMB 350 by H.A.R.P i Signori: 
Damiano Tavana - Sarezzo (BS) • Domenico Anticoli Borsa - Terracina (LT) 

Vince un World Box Midi Text Player completo di 20 FD top quality 
e software WB Edit per MS-DOS by Midisoft il Signor: 

Rodolfo Markusa - Sistiana (TS) 

I vincitori saranno avvisati a mezzo lettera 

SUL PROSSIMO NUMERO L'ELENCO COMPLETO DEI VINCITORI ! 

<tQuestar 

1~ col M u~ ELC Nl.isl!>.H~!P 
YAMAHA 

YAMAHA MUSICA ITALIA S.p.A. 

1f / jf1(j 
.:;/f.'/' • • i'-) • 
tllgh AtoultK RtuQdi PrQf•nio..I m. casale bauer EPSON IJ a.: 11111 
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n questo ultimo periodo sembrerebbe 
proprio che i rogazzi della Crystal Dy· 
namics abbiano deciso di dedicarsi 
anima e corpo alle conversioni. Così 
ora la massa di utenti Saturn, dopo 

essersi sciroppata Total Ecllpao, Gox e Off World 
lntorceptor, si vede recapitare anche il caro e 
buon vecchio The Norcia. Per coloro che non aves­
sero mai visto la versione 300 sappiate che questo 
gioco vi vede vestire i panni di un giovane poladi· 
no di nome Chauncey {impersonato da Kirk Camo­
ron) che, a causa di un suo eroico quanto folle ge­
sto, si vede investito dell'ingrata carica di baronet­
to. ' 'Bello!'' potrà pensare qualcuno di voi ''siamo 
dei nobili!" . Già, peccato però che il fatto di essere 
degli aristocratici comporti qualche piccolo inconve­
niente. Punto primo, avrete un sacco di tosse da 
pagare ed inoltre sarete anche costretti a difendere 
la vostra terra da una serie di terrificanti posti ros· 
se, gli Horde. Questi esserini hanno infatti lo spio· 
cevole abitudine di piombare senza preavviso nei 
villaggi e di divorare tutto quello che incontrano 
sulla loro strada. Mangiano di tutto: alberi, staccio· 
nate, rocce, ortaggi, bestiame e persino i 
poveri contadini! 
Come dite? Non 
ve ne frega nien­
te degli abitanti 
del vostro feudo? 
Beh, invece do­
vrebbe, anche 
perché è proprio 
grazie ai '' contri­
buti" di questi po· 
veri 1ottopo1ti che 
potrete rimpingua· 
re le cosse del vo· 
stro erario. Calmi , 
calmi, non comincia· 

~( 
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te a pianificare vacanze da sogno o a prenotare 
Ferrari e Lambarghini. Infatti il 90°/o dei soldi che 
guadagnerete dovrà essere utilizzato por due scopi 
ben precisi: primo dovrete pagare le varie tasse 
reali (pena la galere) e secondo vi toccherà investi· 
re quel poco che vi resterà nella ristrutturazione e 
nella bonifica del vostro villaggio. Strutturalmente 
parlando The Morde risulta composto da due "se· 
:r.ioni" separate, la prima delle quali consiste in 
una veduta in 30 isometrico del vostro piccolo op· 
pouamento di terra. Qui, in caso ne abbiate le 
possibilità economiche, potrete dare il v ia a tutte 
una serie di azioni meramente strategiche: potrete 
togliere sassi, mettere staccionate, piantare alberi, 
comprare mucche, erigere muri, piaz:zare trappole 
and so on, il tutto cercando, al contempo, di tenere 
da parte i soldi per far felice il vostro "povero" so· 
vrano. Nella seconda schermata invece, ai coman· 
di del vostro paladino, dovrete riuscire ad aver ra· 
gione dei vari Harde che, bolzellan balzelloni, si di· 
rigeranno verso il vostro povero agglomérato di 
capanne e baracche. Inizialmente le cose potrebbe· 
ro anche apparirvi piuttosto semplici tuttavia, con il 

progredire d e l g ioca, vorrete at­
taccati da formazioni di Hordo 
sempre più fameliche o numero· 
se. Fortvnatomente, allo fine di 
ogni stagione, avrete lo possibi· 
lità di dotare il vostro piccolo ca· 
voliere di una vasta serie di armi 
extra che, nonostante il loro ele· 
vatissimo costo, renderanno il 
vostTo lavoro di pulizia und di­
sinfestazione un pochino meno 
complicato. Ovviamente, anche 
in questo caso, non potevano 
mancare tutta una serie di se­
quenze in FMV che, oltre od es· 
sere ben realizzate risultano 
anche piuttosto beote e diver­
tenti. Se non mi credete pro· 
vate a dare una occhiato alla 
faccia dello speaker della 
F.N.N. e poi ditemi se non ho 
ragione I 
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COMMENTO 
A essere sincero devo dire che que­
sto The Horde per Soturn mi ha 
un po' deluso. Infatti, a parte qual­
che rallentamento in meno e un 
FMV un pochino più pulito, 

quest'ultima "fatica" targata Crystal Dynomics 
risulto praticamente identico o quello apparso 
sul 32-bit Ponosonic più di un anno fa. il vero 
problema però è che, pur risultando un titolo 
piuttosto divertente e discretamente realizzato, 
questo The Horde ha il dannato difetto di 
risultare, allo lungo, un prodotto piuttosto li­
neare e ripetitivo. Ciò è da imputarsi, non 
tanto alle varie fasi di combattimento, quanto 
piuttosto olle sezioni di bonifico e di fortifica­
zione del vostro villaggio. Vi basterò infatti 
eseguire un paio di semplici operazioni e 
avere un po' di occulatezzo nelle spese per 
riuscire ad aggirare, senza grosse difficoltà, 
lo scoglio costituito dalle tosse reali con il ri ­
sultati di trovarvi spesso di fronte a situazioni 
incredibi lmente simili fra loro. Davvero un 
peccalo: speravo infatti che, dopo così Ionio 
tempo, i ragazzi dello Crystol sarebbero final­
mente riusciti o risolvere i problemi di strutturo 
che avevano caratterizzato questo prodotto su 
300. Purtroppo però mi tocca constatare con 
amarezza che, ancora uno volta, i cori pro­
grammatori americani si sono limitati o con­
vertire il titolo pori pori non preoccupondosi 
né di inserire nuovi elementi, né d i rendere un 
pochino più vario la struttura di gioco. Pecca­
lo anche perché, nonostante tutto ciò, questo 
The Horde risu lta comunque un prodotto 
piuttosto d ivertente e molto intrigante. Se solo 
fosse stato un po' più va rio e longevo, sareb­
be diventoto un vero capolavoro! 

COMMENTO 
Sono davvero amoreggiato. Non rie-. . 
sco proprio o capire come mai 1 ra -
gazzi dello Crystol Dynomics si siano 
limitati o trasportare questo The 

Horde pori pori dal 300 invece di cercare 
di risolvere i problemi che avevano afflitto 
questo gioco nello suo versione originale. E sì 
che di tempo ne è possato! In fondo non cre­
do che ci volesse molto: sarebbe bastato ren­
dere la sezione strategica un po,.. più comples­
so e ricca di opzioni e tutto il g ioco ne avreb­
be guadagnato enormemente! Ok, sono d' ac­
cordo, anche così il titolo non è niente mole 
tuttavia manco di quello longevità e varietà di 
situazioni in grado di tenere incollato un gio­
catore allo schermo per ore intere! I vari livelli 
infatti si assomigliano tutti troppo tra di loro 
(background o porte) ed inoltre esiste uno 
strategia abbastanza semplicé grazie alla 
quale potrete riuscire od incamerare ingenti 
quantitativi di denaro senza grossi problemi. 
Davvero una brutta storia, soprattutto consi­
derando il fotto che di prodotti d i questo tipo 
il Saturo ne avrebbe davvero bisogno! 

DISTRIBUZIONE 
IMPORTAZIONE 

VERSIONE 
AMERICANA 

NUMERO GIOCATORI 

Un tlalodloa-.: ........ ....... ,,,, 
........ dolalodi.., _ 
di '-our. Uno...,... 
«miii&,. cwa.W. fallo un 
VillO e pqvlO da 11 i col 
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li nostro <aro Thor non si può <erto <oasidtrare un ragano mite e indifeso: Inoltre puà anche <••lare sull'aiuto delle 
sue ami<he fate. Ora, molto probaMmente se qual<una vi vtnisse a dire <he i suoi migAori ami<i sono clone late voi 
<omin<ereste ad evitarlo come la peste; S problema però è che in questo caso le amiche di Thor sono delle vere fate 
e che per giunta abitano nel suo giardino! Il primo task che il nostro eroe si troverà a dover affrontare sarà quello 

di riusdro a rt<Vptrare i sei •l•m•ntar. i <ui poltri magid si riveleranno fondomontali por n proseguo dtlla vostra impresa. Ogni elementole è stato imprigionato dagli stessl 1atttvonl <he oro· 
no minauiano la po<e cltDa voslra stessa torra per <ui vi basterà libtrarla dalla sua ongusto prigione per trovorvi <on un nuovo e potente alleato. Ognuno di questi sei esserini è dotato di ben 
tre differenti tipi di magie. Due di queste sono generalmente attocch~ mentre la tena è costituita da una particolare abAità che dovrete imparare ad utili11ore al momento giusto. l'unico ili"' 

conveniente con questi esserini è the, trattandosi di spiriti, 
hanno bisogno dì un continuo rifornimento di mano (ovvero di 
•nergia mogka) per poter essere semp<e ol vostro flon<o. Cosi 
euo <he entra in gia<o la bona di energia blu <he si trova nella 
parte alta dello sthenno. Questo indi<• il nostro livella di e .. r­
gia magi<Q, &vello di energia 1he diminuirg sia quando avrete 
con voi un elementale, sia quando userete i suoi poteri. Una 
volta che questa scende a zero il nostro amidtetto magico spo· 
rirà lasciandovi soli come vermi in me110 ai nemici, ma non 
preo«upatevl! Infatti ogni volta 1he un elementale S<ompare la 
vostra barra di energia magica ritornerà automaticamente al 
massimo della potenza e cosi sarete cli nuovo in grado di richia­
mare il vostro amko folletto per forvi un bel poktrino in fomi· 
gha! Yes! 



RN 
Nonostante lo sua amidtia con le fate e gli spiriti elementari Thor non è stato eletto difensore dell'Arabia per la sua 
bello lacda a tramìte un concorso tru«ato. lnfott~ nonostante la lunga e fluente dlioma, il nostro baldo giovanotto 
è andle un prode e valoroso guerriero. la sua arma preferita è la spada. Tuttavìa, a diffe<ettta dì tvttì glì altri pala­
dini dle affollano l'universo degri RPG, n nostro Thar ha studiata arti maniati olla S.A.S (The Sdlool ol the Art ol 

Streetflghter} dove ha imparato od eseguire una gran quantità di attacchi e mosse spedciti. l'unico vero inconveniente è che il nostro cciro paladino non sembra esser dotato di motta me­
moria e questo lo <astringe a consultare una serie dì obtlisdli sacri sul quali sono incise le varie tecniche che lui si è sbadatamente dimenticalo. Purtroppo buona parte di queste pietrone gia<­
ciono nascoste all'interno di grotte o in tane segrete, molte delle quali risultano veramente cfrfficUi da trovare. Fortunatamente il nostro Thor potrà contare fin dalt'initio su di una serie di at­
la<<hi standard appresi dal "Manuale del Perfetto Predone" (un mensile molto in voga in Arabia) gratie alle quali sarà in grado di elìminore buona porte dei nemì<i che incontrerà lungo la 
strada. Ma dico io, non poteva prendersi degli appunti 'sta beato? 

Thor è il titolo che tutti i possessori di Saturn amanti delle av­
ventura hanno sempre sognato! Si tratta infatti di un prodotto 
dotato non solo di un'ottima veste grafica e di un buon accom­
pagnamento sonoro, ma anche di una struttura di gioco e d i 
una trama altamente intrippanti e coinvolgenti . Vi troverete sca­

raventati da una porte all'altra del vostro paese nel disperato tentativo d i 
sconfiggere le occulte forze del male il tutto ri solvendo enigmi (piuttosto 
semplici a dir il vero) e massacrando tonnellate d i nemici. Come vi ab­
biamo già detto nell'introduzione, infatti, i programmatori del g ioco han­
no preferito spostare l'enfasi di questo più sufi' azione piuttosto che su di 
una serie di puzzle molto complessi rendendo così il g ioco molto rapido e 
frenetico. Questo owiamente non vuol d ire che Thor sia un titolo dove il 
giocatore può limitarsi a splattare mostri , ma anzi sarete costretti, per ef­
fetto della struttura d i gioco, a lanciarvi in lunghe ed estenuanti sessioni 
esplorative dalle quali potrete trarre le informazioni che vi consentiranno 
di individuare i vostri veri obiettivi. Dovendo Fare un poragone con altri 
prodotti direi che questo Thor ricorda molto, come struttura e come or­
ganizzazione di g ioco, il mitico Zelda del Super Nes. Anche qui infatti 
il giocatore gode di una notevole libertà di spostamenti grazie ai quali vi 
sarò possibile fin dall'inizio visitare buona porte delle locazioni di gioco, 
dandovi così l'impressione di trovarvi all'interno di un vero e proprio 
mondo! Tanta di cappello quindi alla cara e vecchia Sega che ha d imo­
strato, ancora una volta, come si possano creare dei capolavori concen­
trandosi sulla giocabilitò lasciando perdere tutte quelle maledettissime se­
quenze in FMV! E vai così ... 

• 
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Non c'è dawero niente da dire: que­
sto Thor è uno di quei titoli che deve 
assolutamente far parte della softeca 
di ogni videogiocatore che si rispetti. I 
ragazzi della Sega sono infatti riusciti 

a creare un prodotto che miscela in maniera sa­
piente i migliori elementi arcade con un sacco di 
sana e genuina esplorazione. Vi troverete così 
scaraventati da un estremo ali' altro della mappa 
di gioco {che tra l'altra è veramente enorme!) al­
la ricerca di oggetti o di nuovi alleati, il tutto 
sempre circondati da un fottio di nemici armati 
fino ai denti! Ottima anche l' idea di organizzare 
la struttura di gioco in una sorta di megalivello 
grazie alla quale si è potuto "costringere" il gio­
catore ad intraprendere missioni di ricerca oltre 
che a combattimenti. L'unico appunto che mi 
sento di rivolgere a questo Thor è che, almeno 
personalmente, avrei preferito un maggiore 
equilibrio tra fasi arcade {preponderal)tl.) ed ele­
menti di ricerca (che, a conti fatti , risu tonò su­
bordinate alle prime), tuttavia si tratfa' di un po-

BATURN 

rere meramente soggettivo dettato, più che altro, 
dalla mia passione per gli RPG puri {genere al 
quale questo titolo, oggettivamente, non appar­
tiene). Ciò che invece non può essere assoluta­
mente messo in discussione è l'elevata qualità 
tecnica di questo gioco. Infatti sia i fondali che 
gli sprite dei vari esseri che popolano questo 
fantastico mondo sono stati realizzati con una 
cura veramente senza precedenti! I vari back­
ground risultano incredibilmente ricchi di atmo­
sfera e di colori scintillanti, mentre i vari perso­
naggi vantano una definizione e una ricchezza 
di frame di animazione veramente notevoli. Otti­
mo anche l'accompagnamento sonoro in grado 
di trasportare letteralmente il povero giocatore 
all'interno di questo mondo fantastico facendogli 
anche correre il rischio di beccarsi una bella in­
solazione! Insomma si tratta di un vero e proprio 
musi, un titolo che non può assolutamente man­
care nella softeca di ogni possessore di Saturn 
che si rispetti ...E scusatemi se è poco! 

DISTRIBUZIONE 
IMPORTAZIONE 

VERSIONE 
GIAPPONESE 

Fondali ricchi di colori 
• f*100099i mogéslrolmeni<t 
dofini6. Inoltre il lurbante di 
1hor •un vero e proprio mitol 

Un socoo di ..,.;che 
6picomonle dewtiche • 
un' ollima ..,rielà di ellelli 
sonori. Ptulk:onente monco 
oolo il '""° doi <ammeli • 
poi c'•Mlo! 

I I : 

Ho idea che il -
Thor ne consumerò di 
bal>bucxe prima di armare 
allo fine dello suo awen!urol 

Un gran 6lolo che miscelo 
in moniero sapiente un socco 
di sana azione con una 
struttura di gioco molto vario e 
dinomioa. 
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I mio padrone è morfo e ha porfato il 
mondo con sé nella tomba. Cosi cerio 
era del suo trionfo come negromante 
che non aveva escogitata alcun rime· 
dio contro la potenza di un incantesi· 

mo che aveva la funzione di disintegrare la mate· 
ria. lo, il suo assistente, sono rimasto in vita e la 
casa in cui abitavo insieme al mio padrone è stata 
ridatta in briciole. Ma nei suoi ultimi scritti, questa 
calamità è prevista ..• a lui se ne rallegra! "La di· 
sgregazione del nostro tessuto vivente non è causa 
di sconforfo, perché ci dà l'opportunità di trovare 
ciò che cerchiamo: il Mana. Una scoria illimitata 
dell'assenza più patente che esista in natura, il va· 
ro fulcro dell'esistenza. E, una volta ricostruito il 
mondo e immagazzinata la sostanza, 
fonte di potenza illimitata." 
La responsabilità di questo insano gesto 
nan è solo sua, ma anche dei molti altri 
che hanno aspirato al potere e sprecato 
il Mana su creature influenzabili per pie· 
garle al loro volere. Liberati dai vincoli 
della magia, questi mostri vagana per la 
terra come signori del disordine, spaventando la 
gente e violentando la natura. 
Nel libro magico del mio maestra, ormai divenuto il 
mio libro magico, risiede la mia unica speranza: in· 
cantesimi per levitare, per proteggere me stesso dal 
fuoco a per legare il Mana alla mia volontà, nonché 
la promessa di altri incantesimi da acquisire mentre 
esploro i 75 mondi sul mio tappeto magico. 



NON STARTENE CON 
IL MANA IN MANO! 
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COMMENTO 
Dopo over passoto qualche giorno sul 
tappeto volante del protagonista di 
questo gioco, sono venuto alla conclu­
sione che Magie Carpet è un' espe­

rienza videoludica davvero straordinaria. 
All'inizio ovevo qualche perplessità per via di 
un tappeto che segue con eccessivo rigore le 
direzioni prescritte dal giocatore e della va­
rietà d i comandi (giocare efficacemente a MC 
significa usare costantemente i tasti A, B, Z e 
C così come il joypad). Idem per la grafica, 
che per quanto suggestivo risulta talora un po' 
opprossimativa. E' solo quando ci si è inoltrati 
un po' nel gioco che ci si rende conto che tutto 
ciò in realtà non ha importanza. Magie 
Carpet diventa quindi una lotta epica fra voi 
stessi e un manipolo di stregoni disperati co­
me voi. La grafica è più che capoce di creare 
un mondo fantastico in cui viaggiare, e molti 
degli incantesimi reperibili a gioco avanzato 
sono sensazional i . MC ha più spessore di 
qualsiasi altro titolo della Bullfrog ed esistono 
molti modi per conseguire i propri obiettivi: 
lavorare con gli stregoni computerizzati, ru­
bare il loro Mana, sfrecciare nei cieli con in­
tenti bellicosi o restare appiccicati alle mura 
del vostro castello. Ora però scusate, ma vo­
glio andare a fare subito un altro voletto. 

Guardate oltre la grafico non sempre 
ammirevole, i comondi apparente­
mente complessi e la premessa inne­
gabilmente epica del gioco e, nel 

cuore di Magie Carpet, troverete qualcosa 
di speciale. Più ci si gioca più profondamente 
più ci si trova immersi in un'avvincente realtà 
parallela popolata da maghi e interessata da 
fenomeni incredibili. Ancora una volta la Bull­
frog ha creato un gioco che premia l'impegno 
costante con una struttura d i gioco appogante 
e ben congegnata: un riuscitissimo incrocio 
fra lo sparatutto e lo strategico-avventuroso. E 
tutto ciò che il gioco propone è roba di altissi· 
mo livello. Le innovazioni supplementar.i, co­
me i suggestivi effetti sonori e i brani musicali 
di grande impotto drammatico contribuiscono 
a elevare questo gioco nell'olimpo dei classi· 
ci. Sono stato abbastanza fortunato da tra· 
scorrere poco più di un week->end con Magie 
Carpet, ma rimpiango davvero di non over 
avuto più tempo per giocarci. 

cnsn PROOUTIRICE 
BULLFROG 

GENERE 

DISTRIBUZIONE 
IMPORTAZIONE 

VERSIONE 
EUROPEA 

NUMERO GI OCRTORI 

• Un mondo 
!ridimensionalo sinim o 
inMemo monMglioso do.e le 
crealure e il Mana si mUO'llOt'IO 
in maniera r.a~llica 

. Gli incanlosimi migliori ,_,, 
e le ~ più lonoci seno 
risparmiali por i , .... ~ più 
G\IQftZQli • por raggivngerli 
bitogno spulore sangue 

• mondo di Magie Carpot ,_,, 
non ho eguali nei videog~i: 
i un'aulonlico esperienza 
mistica 
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n questa periodo è molto di moda il 
riciclo (non il triciclo, cos'avete capi­
ta?): riciclo di vetri, di carta, di vestiti 
usati •.• Insomma, il riciclo, con il bene­
placito di Greenpeace e compagnia 

bella, fa tendenza. E riciclare è quello che più o 
meno ha fatto la Acclaim con questa gioco che altri 
non è che una versione ''ricopertinata'' di NBA 
Jam Tournamant ldltlon. Evidentemente i pro­
grammatori dell' Acclaim pensavano che il loro la­
voro non avesse ancora reso abbastanza e hanno 
cosi deciso di rinnovare il tutto e ributtarlo sul mer­
cato con un a ltro nome. Se però si fossero sprecati 
per inserire qualche innovazione rispetto all'edizio­
ne originale forse l'appetibilità di q uesta titolo sa· 
rebbe stata maggiore ... Il problema di Collega 
Slam è infatti quello di essere troppo uguale al 
proprio fratello maggiore. Le differenze sostanziali 
riguardano le squadre (sono infatti presenti tutti i 
team della NCAA, il campionato unive rsitario ame· 
ricano) e i modi di gioco: oltre allo schema origina­
le in cui dovevate battere una per una tutte le for· 
mozioni rivali, ora potete pure cimentarvi nelle sfi­
de secche di play-off. Interessante da notare che 
quest' ultima opzione vi consente di giocare virtual· 
mente in sedici, poich6 01ftUnG delle otto formazio­
ni in tabellone può essere controllata da due g ioca· 
tori diversi. Alla fine della fiera si gioca al massimo 
in quattro contemporaneamente, ma questa resta 
comunque una possibilità interessante, ammesso e 
non concesso che riuscite a racimolare un così nu­
trito gruppo di patiti. Tutto il resta è immutata, con 
tanto di bonus da raccogliere sul campo che vi con· 
sentono di avere poteri speciali o di attribuire ai 
vostri tiri punteggi stratosferici. In your foce, punkl 
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COMMENTO 
Se mettete fianco a fianco due moni· 
tor, uno dei quali mostra NBA Jam 
TE e l'altro College Slam, stenie· 
rete a distinguerli l'uno dall'altro. 

Anzi, se non guardate i nomi delle squadre in 
campo forse non ci riuscirete proprio. Se­
guendo anch'io da anni, come Puck, le pro­
duzioni della Electronic Arts sono abituato a 
vedere l'evolversi di un gioco sportivo; il fatto 
è che però qui di evoluzione non c'è proprio 
un bel niente e il tutto sembra soltanto una co· 
lossale operazione commerciale per vendere 
altre copie di un gioco già visto sfruttando 
una nuova licenza. Se non possedete nessun 
titolo di questa serie forse vi conviene com­
prare College Slam; in caso contrario state 
abbondantemente alla larga da questo gioco 
e preservate I vostri sudatj soldini per qualche 
altra occasione più interessante. 

COMMENTO 
Aaaaaah!! ! Non posso credere ai 
miei occhi! College Slam non è al· 
tro che NBA Jam TE a cui sono 
state cambiate le squadre e aggiunto 

un modo di gioco. La grafica è stata solo mi· 
nimamente ritoccata (d'altronde non potevano 
lasciare le facce dei giocatori del campionato 
professionistico), ma tutto il resto, dalle 
schiacciate ai controlli, è rimasto praticamente 
immutato. Sicuramente si tratta di un prodotto 
di ottimo livello, ma che abbiamo già recensi­
to sotto un altro nome. Alla Iguana dovrebbe· 
ro imparare un po' dalla Electronic Arts che 
da anni ripropone giochi basate sulle stesse 
routine, ma ogni volta si sa migliorare ren· 
dendo sempre i nuovi prodotti appetibili on· 
che per la clientela della precedente versione. 
Vivamente consigliato a chi si è lasciato sfug­
gire la serie NBA ) am, gli altri sarebbero 
pazzi ad acquistarlo. 

DISTRIBUZIONE 
IMPORTAZIONE 

VERSIONE 
AMERICANA 

NUMERO GIOCATORI 

Ollima ... 
Y ... ma riapollo o NBA Jam 
n ..._cambialo to1o 1o 
lacce cloi giooolori 

1-d..-n+i-c-o al già 
a--IO c:mlisfico 
dol'Aodoim 

• Agg_iungore ioloo.-1o 1 
plaroff non ~ boslale per 
..... cbwt-o inln1t"'9 
una nucwa versione a chi 
poosiede già t originalo 

Pi•.d111 NIA Jmn n, 
mi.bicle il nome dolo squadre 
e lo 1-cloi giooali:>ri, 
oggiungolo I plaroff • -
- Slam ... 
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onostante il succeuo riscos· 
so dalle simulazioni 
di football su Mega· 
drive, non abbiamo 
ancoro lo fortu110 di 

provarne molte per Sotum. A colmare 
questa grande lacuna ci pensano oro i 
rogo.zzi dell'Iguana che, baldanzosi 
per i numerosi conHnsi raccolti con i 
propri titoli sportivi, hanno deciso di 
convertire uno del loro prodotti 
meglio riusciti sullo console maxi· 
mo della gronde "5". 
NFL Q•arte .. _k Cl•b, in- ..... ---·1. tiiiilll 
fatti, non è un gioco in ''pri· 
mo assoluta" poiché ho già 
visto uscire due versioni pet" 

MD è 31X. Ero quindi logico 
che, pur con le numerose e dovute 
migliorie apportate per lo maggior 
potenza dello macchino, il gioco ri· 

percorre•· 

u~o PIER 'U'U'!i"li'U, 
UH JJ@YIPA~ PIER Uii!I@ 

Ma grondi 
linee lo strut• 
turo dell'origi­
nale. Per lo Il punto ili fono ddle simulazioni 590rtive è do sempre lo po!llDilito di cimentorsi 

in em01iononti sfide rnn gl omili. Do questo punto di visto NFL Ouorterl>ack 
non teme rivoti: potrete infotti rnllogore due muhi·top do sei olio vostro omoto 
rnnsole e cimentarvi in mostodontidie portite in dodKi (dìrn 0001(1!!!1 gic<otori, 
sei per squodro. Il rnmc>ijo ~ù orduo è senzo dubbio trovore <osi tonti potiti dì 
footboll omericono do rodunore in uno volto solo ... 

gioia di chi avevo 
già apprezzato questa si· 
mulozione l'interfaccia 
....,,te è quindi rimasta lo 
medt1simo, con il susse­
guirsi di finestre che vi 
cortsei;itono in modo facile 
ed immediato di imposta· 
re lo st1 ategio di squadro 
• scegliere .. mpre l'ozio• 
ne più congeniale al mo­
.mento di gioco. 
Le migliorie hanno riguor• 
doto quindi soprattutto 
l'aspetto grafico: oro in· 
fotti è possibile scegliere 
fra dl'lerse Inquadrature. 
Ce ne sono dO'l'ler'O per 
tutti i guirtl, do quello 

L~=~~~=~~!!!!!~~~~~~'. <klHica olle spalle dell'at-tacco 11 quelle oe,.., fino 
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ad arrlvilre od uno che 
segue orizzontalmente lo 
sviluppo del gioco. Potete 
comunq·ue osservofn• 
uno carrellata nelle foto 
di queste pagine. 
Gustatevi quindi questo 
massiccio simulazione, 
ci.. gode oro clel mo110• 
pollo del mercato almeno 

· fino o quando non uscirà 
lo tanto atteso conversio-
11e di .lob• Maddo• ......... 

' 

• 

• 

I \ 

• 
• 

I ' 

• 

.. • . ' 
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D.'&.RRI~© 
MO F&. li.li':§ li&.IFIF©~ 

Nel footboll le lottidie gioco sono fondomenlo~ e possooo deòdere veromen1e le 
sorti di un inconho. Quell dell'lguooo lo sonoo bene e <DIÌ in questo versiooe S.. 
lurn sooo Iloti inseriti molli più sdiemi rispetto all'originale, differenziati ondie in 
base olle ctrvene polenziolnò dei leom (o secondo dello squadro do voi seleriono-
10 avrete o dispDIÌzione, od esempio, più sdiemi di '"'° o più opziooi di lancio). 
Un vero paradiso per i polili degl spof1 "cerebrali". V-1110 on<he i nome del gi0<0, 
che diioramenle ridiiomo ooo dei ruoli più delicati del foolboll, i lana sono sloti 
porti<0lormenle lludioti e oltre ol genere di S<hemo polrele ondie differenziare 
tozione in base ola lungheuo del lancio che desiderale effettuare. 

raATURN 
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COMMENTO 
Mea culpa. Pur nella mia universale 
conoscenza sportiva {ebbene sì, lo 
ammetto: vedo anche i campionati di 
bowling su Tele+2 ... ) il football ame· 

ricano è lo sport americano che seguo meno, 
ma ugualmente sono rimasto molto affascina· 
lo da NFL Quarterback Club. Pur nella 
complessità e varietà di opzioni che offre, rie· 
sce sempre ad essere eh i aro e a consentire di 
d ivertirsi fin dalla prima partita anche a chi 
non è particolarmente esperto di questo sport. 
Con questi presupposti non si può che venir 
travolti dall'azione che, senza troppe inutili 
pause, mantiene sempre una velocità e una 
continuità dawero invidiabili. Anche dal pun· 
to di visla grafico siamo davanti ad un ottimo 
lavoro. Se alcune visuali sono piuttosto sco· 
mode e sembrano inserite solo per far nume· 
ro, altre consentono veramente di entrare 
nell'azione e di sentirsi letteralmente risuc· 
chiati nella partita. Il miglior g ioco d i football 
che abbia mai visto per Saturn (forse anche 
perché è il primo). 

• I 

COMMENTO 
Dopo esser rimasto discretamente 
soddisfatto dalla versione Megadrive 
di NFL Quarterback ed ero curio· 
so di vedere cosa sarebbe cambiato 
con il salto da console ali' altra. Il ri· 

sultalo è dawero interessante: i programma· 
tori infatti sono riusciti a mantenere invariata 
l'immediatezza dell'interfaccia e la semplicità 
dei comandi pur inserendo delle nuove opzio· 
ni e una valanga di grafica in più. Le partite 
risultano quindi molto divertenti, soprattutto se 
g iocate contro degli amici e, visle la possibi­
lità offerte, più siete meglio è! Non stupitevi 
però se, pur con le diversi inquadrature a di· 

spasizione, vi ritrovare· 
te a giocare con quella 
originale: in fondo è la 
più comoda! 
Mancando un metro di . 
paragone non poss1a· 
mo sbilanciarci troppo 
dicendo che questo 
gioco farà la storia del 
Saturn, ma sicuramen· 
te è un titolo interes· 
sante che promette di 
tenere testa al tanto al· 
teso John Madden 
Foot.,all. 

• 

DISTRIBUZIONE 
UFFICIALE 

VERSIONE 
EUROPEA 

NUMERO GIOCATORI 

l 

GRAFICA 
gioealori """'grossi ~ 

!in Clelìniti ... 
T .. , ma talYolta le animazioni 
lasciano un po' o desidorcn 

SONORO 

• 

• 

GIOCABILITR mm.diolood~lle ~ 
fin dol'inizio a>n*11o di • 
prognodire col tompo 

LONGEVITÀ 
Grazio allo pos.a.~il!I ~ 

di giocon:i o..._ od uno 
marea di amici risulta 
dM1i11111o anche dopo che lo 
.,..... finilo ormai da tompo 

GLOBALE 
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hlnlng Force è stato, indubbiamente, 
uno dei migliori RPG che abbiano mai 
solcato gli schermi del Megadrive. 
Grazie alla sua trama intrigante e ric­
ca di colpi di scena e al sua brillante 

sistema di gestione dei combattimenti, questo titolo 
è riuscito a tenere letteralmente incollati al video 
un folto gruppo di agguerriti avventurieri. Ora, con 
l'avvento delle nuove console a 32-bit, molti pro­
grammatori sembrano diventati completamente 
pazzi. I giochi in 20 stanno diventanda sempre più 
rari e al loro pasto sta sorgendo una schiera di av­
venture 30 caratteriuate da una grafica superlati· 
va, ma anche da trame ben poco avvincenti e da 
situazioni e schemi di gioco dannatamente stan­
dard e ripetitivi. Mi ricordo come se fosse ieri 
quando la grafica dei videagame era incredibil· 
mente sgranata e pixellosa. Niente paesaggi in 
30, ma semplicemente una marea di piccoli sprite 
con pochi dettagli ed accostamenti cromatici piutto­
sto disgustosi. E' vero, la grafica a quei tempi non 
era proprio il massimo della vita però il tutto era 
bilanciata dalla giocabilità che incollava il giocato­
re allo schermo alla faccia dei castelli o delle cala· 

combe fatti con i Lego. Adesso le cose sono cam· 
biate e, purtroppo, non tutte in meglio! Avanti 
ragazzi spiegatemi perché fino ad oggi, ad 
esclusione di Rlglord Saga, non abbiamo an­
cora visto un solo RPG decente su Saturn? Il 
900/o dei titoli attualmente disponibile sul 
mercato è semplicemente patetico per non di· 

re di peggio! Ylrtual Hydllde è tristissi-
mo, mentre The D non è altro che 

un'accozzaglia di sequenza FMV le­
gate insieme da qualche puzzle. Cosi, 
è con somma gioia e commozione 
che mi accingo a recensire questo 

nuovo game per Saturn, 
realizzato 

niente popò di meno che dal team di sviluppatari 
di Shlnlng Force. Pare infatti che ormai la vita del 
glorioso 16-bit targato Sega stia volgendo al ter· 
mine (è la legge dell'evoluzione: sopravvivono solo 
i più forti!), cosi anche questo team di genietti ha 
finalmente deciso di fare il grande balzo e di di­
ventare sviluppatari del Saturn. Il risultata di que· 
sto loro primo lavoro è un prodotto che presenta 
parecchi punti di contatto con i vecchi giochi a 16· 
bit, il che si traduce in una veste grafica ben defini· 
ta ma essenziale, alla quale si affiancano però una 
trama e una profondità di gioco veramente note­
voli. Ambientato, ancora una volta, nella terra di 
Pamecia, Shlnlng Wlsdom pone il giocatore nei 
panni di un nuovo, giovane guardiano, figlio di un 
grande eroe, che non vede l'ora di arruolarsi 
nell'esercito del suo paesello. Come accade sempre 
in questi casi siete così emozionati e tesi che non 
riuscite neanche ad alzarvi dal letto e cosi, quando 
aprite finalmente i vostri begli occhioni, vi accorge· 
te di essere già in ritardo per l'adunata! Inoltre, 
per rendere le cose ancora più complicate, il vostro 
caro nonnino si rifiuta categoricamente di farvi 
uscire di casa fino a quando non avrete fatto cola­
zione e non lo avrete ''convinto'' della vostra for­
zai Tuttavia non sono questi gli avvenimenti che 
sanciscono l'inizio dell'avventura, bensì si tratta 
del rapimento della principessa Satera ad opera di 
un malefico elfo nero! Ovviamente toccherà a voi 
tentare di salverà la dolce donzella, ma posso anti­
ciparvi fin da ora che l'impresa si rivelerà tutt'altra 
che facilel Trama e grafica a parte, direi che la dif· 
ferenza maggiore che intercorre tra questo titolo e 
il caro Shlnlng Force risiede, principalmente, nel 
modo di gestione dei vari combattimenti. Qui infat­
ti i programmatori hanno deciso di abbandonare il 
caro e vecchio sistema a tumi in favore di una ap­
proccio molto più arcade, fatto che ha contribuito a 
rendere questo Shlnlng Wlsdono un titolo similare 
a due veri e propri capolavori ovvero a The Story 
of Thor e Zelda. Anche qui infatti il vostro piccolo 
eroe si troverà a daver affettare una vasta serie di 
mostri armata, inizialmente, solo della sua piccola 
spadina con la quale potrete esibirvi in una serie di 

colpi in perfetto stile Conan il 
Barbaro. 
Natural­

mente, 
man mano 
che prose· 
guirete nel­
la vostra 

avventura 
verrete affiancati 

da una vasta serie di 
nuovi personaggi che 

metteranno al vostro 
servizio tutte le loro 
abilità und capacità. 
Tornando invece a 
quanto detto prima 
sulla veste grafica 

bisogna dire che, indubbiamente, Shlnlng WI· 
sdono non è certamente un titolo in grado di com· 



petere con la ricchezza di colori 
e di dettogli di gi0<hi quali Pan· -......._ 
ser Dragoon o Sega Rally. Nono· 
stante ciò però bisogna comunque 
ammettere che gli sprite dei vari perso· 
naggi risultano ben definiti ed animati 
(sano anche presenti alcuni effetti di ro· 
fazione davvero niente male) e le vari 
ambientazioni sono molto ricche di atmo­
sfera. Il tipo di inquadratura usata nel ga· 
me permette poi al gi0<atore di godere di 
un'ampia visuale anche se, inizialmen­
te, l'inquadratura in 3D isometrico po· 
trebbe rendervi un po ' complesso 
riuscire a valutare in maniera corret­
ta la distanza che vi separa da un 
ostacolo. A porte questo piccolo in· 
conveniente però mi sembra di po· 
ter affermare in tutta tranquillità 
che questo Shlnlng Wladom rappre· 
senta il miglior gioco di avventura 
attualmente disponibile su Sa· ,._ 
turn e, come tale, si I 
merita sicuramente un ( 
posticino in ogni videate· 
ca degna di questo nome. 
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COMMENTO 
Shining Force è sempre staio uno dei 
miei giochi preferiti su Megodrive e lo 
stesso coso può dirsi anche per il secon­
do episodio di questo serie . Così, quan­
do ho udito che sittale titolo stava per 

arrivare anche su Saturn il mio animo si è col­
malo di felicitò. Ok, sono d'accordo, Shining 
Wisdom non potrà forse esser considerato co­
me uno dei titoli più attesi dai possessori del 32-
bit Sega però, a lmeno per il sottoscritto, questo 
gioco vale veramente tanto oro quanto pesa! 
Tanto per cominciare i programmatori hanno 
deciso di rifare completamente il look del gioco 
abbandonando lo stile grafico e la conformazio· 
ne degli schemi presenti nelle precedenti versioni 
per MD. Questo ha permesso loro di realizzare 
un prodotto effettivamente diverso, dotato di una 
serie di caratteristiche nuove nonché di una 
struttura di gioco più d inamica e, perché no, an­
che vario e coinvolgente! Facendo un paragone 
con a ltri titoli dello stesso genere d irei che Shi­
ning Wisdom assomiglia, sotto molti punti di 
vista, al mitico Zelda per SNES, il che credo 
possa esser considerato un fatto estremamente 
positivo. Come nella produzione Ninlendo infat­
ti, anche questo titolo riesce a miscela re in ~a­
ni era sapiente uno schema di gioco tipicdmente 
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arcade con uno serie di puzzle e di missioni in 
grado di catturare fin dalle prime battute l'inte­
resse del giocatore. Tecnicamente parlando in­
vece bisogno dire che, almeno o livello genera­
le, la grafica del gioco risulta più soddisfacente, 
grazie soprattutto a una buona varietà di scena­
ri e a sprite ben definiti e discretamente animati. 
Una serie di melodie dannatamente classicheg­
gianti accompagnano le nostre scampagnate 
lungo i vari livelli di gioco, mentre i vari effetti ri­
su ltano, stranamente, molto cattivi e grintosi. 
Tuttavia il vero fulcro, il vero punto forte di que­
sto prodotto, risiede nella sua estrema giocabi­
lità e nella sua longevità che fanno sì che il po· 
vero videoplayer venga lettera lmente risucchiato 
all'interno di questo piccolo universo simulato. 
Tutto funziona in maniera perfetta: ci sono un 
sacco di oggetti da trovare, montagne d i puzzle 
da risolvere, tonnellate di nemici da fare a pezzi 
e il lutto è condito da una trama incredibilmente 
ricca di atmosfera e d i colpi di scena. Conclu­
dendo non mi resta altro da fa re che compli­
mentarmi con questi ragazzi che sono riusciti a 
realizzare, ancora una volta, un vero e proprio 
capolavoro che non deve assolutamente manca­
re nella bisaccia di qualunque awenluriero er­
rante che si rispetti! 

COMMENTO 
· Awenturieri di lutto il mondo, gioite! Fi­

nalmente, dopo Zelda e Shining 
Force, è arrivalo un altro gioco che si 

inserisce nell'olimpo delle advenlure più massi-
ve! Shining Wisdom infatti è risultato essere 
un prodotto incredibilmente giocabile, dotato 
di una strutturo e d i una trama di gioco vera­
mente notevoli alle quali si affianca una realiz­
zazione tecnico di tutto rispetto (a nche se non 
eccezionale). Il mix di elementi strategici con 
fa si tipicamente arcade risulta pressoché per· 
fetto (molto più bilanciato rispetto o quello di 
The Story of Thor) il che rende questo pro­
dotto adotto sia agli amanti degli RPG puri che 
agli aficionados delle awenture più arcade. A 
dover essere completamente onesti devo dirvi 
che graficamente parlando questo Shining 
Wisdom non è proprio un copolovoro e che 
anche a lcune musiche non sono proprio il mas­
simo della vita, tuttavia la trama e il ga meplay 
sono di così a lto livello che non appena inizie­
rete a giocare verrete subito catturati dall' atmo­
sfera di questo prodotto e non lo mollerete fino 
a quando non lo avrete firfito, il che, ne sono 
certo, non awerrò sicuramente in tempi brevi! 

Osonol#lsaa:odi 
locaiiic" ... eia visilare cln ad 
1#1 ...,_ ...,.,,icoo11011ie 
llllOdalo di ... ici eia allolue 

Una dello migliori -mai--per 
--... - .... illl) 
dello siluaziolli 
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piccolo, è verde e ha un sacco di vo­
glia di farci divertirei Di chi stiamo 
parlando? Ma di Gex, il piccolo ra· 
marro verde protagonista di questo 
titolo. Certo, molti d i voi potrebbero 

anche non apprezzare l'idea di venire trasformati 
in un viscido rettile, però, ragazzi, che volete che vi 
dica? C'è chi nasce idraulico e chi geco! E' il desti· 
no. Vabbé, cavolate a parte questo Gex non è al· 
tra che la conversione su Saturn di un vecchio titolo 
per 300 che vantava, come caratteristica principa· 
le, una realin:azione grafica di sicuro impatto. L'in· 
tro del gioco vede il nostro eroe spaparanzato su 
un bel divano, intento a fare un po' di sano e ge· 

nuino zapping e a ciucciarsi qualche 
bella mosca! All'improvviso però 
qualcosa nel teleschermo si guasta 
e così il nostra piccolo rettile viene 
risucchiato all'interno del video e 

trasportato in un mondo ,--• 

popolato da una gran 
quantitò di creature non 

molto amichevoli! Preoccupati per la sorte del no· 
stro geco? Beh, non vedo perché: in fondo per po· 
ter tornare a casa il nostro amichetto verde non 
dovrà far altra che trovare i vari telecomandi che 
si trovano sparsi qua e là lungo i vari stage, grazie 
ai quali potrà tentare di raggiungere l'ultimo e de· 
cisivo livello! Per for ciò il nostro piccolo amico po· 
trà avvalersi di tutte le abilitò di cui madre natura 
lo ha dotato (come una bella lingua prensile, la ca· 
pacitò di attaccarsi a 50ffitti e pareti, la propria co· 

da ••• ) alle quali si somme· 
ranno poi una vasta serie 
di power·up che trasfor· 
meranno il nostro piccolo 
rettile in un vero e pro­
prio supergexl Come in 
ogni titolo di questo gene· 
re che si rispetti, anche 
qui vi troverete lettera!· 
mente circondati da un 
vasto esercito di creature 
dall'aria piuttosto minac· 
ciosa. Queste saranno co­
stituite da zombie, pomo· 
dori assassini, karateka, 
maghi, personaggi di car· 

toni animati e tutti con una sola idea fissa nella te· 
sta: quella di tornare a casa indossando un bel 
paio di stivali di pelle di lucertola! Detto ciò appare 
abbastanza chiaro che il gioco in questione non 
presente nessun tipo di idea innovativa o d i trova· 
ta fuori dal comune. L'unica cosa che rende questo 
platform differente da altri titoli dello stesso gene· 
re è lo possibilitò offerta al nostra personaggio di 
potersi appiccicare sia sulle pareti dello schermo 
che, in alcuni particolari cosi, anche su porti del 
fondale. Questo rende l'azione di gioco un po' più 
movimentata e complesso, ma si tratto più che al· 
tro di brevi sezioni che non vanno a modificare più 
di tanto la struttura generale del proclatto. Grafica· 
mente parlando i cinque livelli che compongono il 
gioco risultano esser caratterizzati da una buona 
veste grafica e da una serie di paesaggi piuttosto 
vari. Oltre a ciò bisogno anche sottolineare come 
lo sprite del nostro piccolo geco sia stato realizzato 

con una gran cura e dovizia di particola-
ri. Praticamente i ragazzi dello Crystol 
Dynomics hanno utilizzato lo medesime 
tecniche impiegate per la realizzazione 
dei personaggi di Donkey Kong Coun• 

try anche se, in questo caso, il tutto si è 
limitato solo ed unicamente allo sprite 

del personaggio principale. I vari 
nemici infatti, per quanto ben de· 

finiti e dettagliati, mancano un 
po' dello fluiditò e della ricchez· 
za di particolari del nostro pie· 
colo amichetto verde che, in al· 
cuni casi, sembra quasi come un 
"corpo estraneo" al resto dello 

grafica del gioco. Tirando le somme sembre· 
rebbe proprio che, anche in questo caso, i ra· 

gozzi dello Crystol Dynamics non si siano preoccu· 
pati di migliorare più di tanto la qualitò di questo 
prodotto limitandosi o trasportare la grafica e il 
sonoro della versione 300 su Saturn. Non si trotta 
di un elemento realmente negativo (in fondo Gex 
ero un buon titolo, non come Off World lntercep· 
tori) tuttavia sono convinto che molti possessori di 
Satum storceranno non poco il naso. L'importante 
è che poi riusciate comunque a soffiarvelo! 



COMMENTO 
La prima volta che ho vlsto Gex su 
300 sono rimasto piacevolmente 
colpito dal gioco, sia per via della 
sua buona veste grafica, sia per la 

gran quantità di effetti sonori e sintesi. Ora, a 
quasi un anno di distanza dalla sua uscita, 
anche i possessori del 32-bit Sega posso di­
lettarsi con questo game targato Crystal Dy­
namics. Purtroppo però, come era g ià acca­
duto per Off World lnterceptor e The 
Horde, anche questa versione di Gex non 
risulta essere altro che una semplice trasposi­
zione del game originale. Ancora una volta 
infatti i ragazzi della Crystal Dynamics non 
hanno fatto nulla per adattare il gioco alle ca­
pacità del 32-bit Sega con il risultato di rea­
lizzare un prodotto piuttosto g iocabile, ma 
per nulla appariscente. Ragazzi, dovreste 
provare a vedere le due versioni una a fianco 
del!' altra: sano veramente identiche! Personal­
mente devo dirvi d i essere rimasto abbastan­
za deluso; mi aspettavo molto di più! Avevo 
osato sperare che questa volta alla Crysta l 
avessero reso il titolo in questione più "moder­
no" e attuale migliorando la grafica e aumen­
tando la longevità del prodotto (magari inse­
rendo nuovi livelli). Che bel sogno, eh? Già, 
proprio un sogno, anche perché trovo che il 
lavoro che questa software house sta svolgen­
do in questo ultimo periodo sia semplicemente 
vergognoso: ci stanno letteralmente pigliando 
in g iro! La cosa grave poi è che, in questo ca­
so, Gex risulta anche un titolo niente male ed 
è proprio questo che mi fa imbestialire! Pen­
sate vai se ci avessero messo un po' di impe­
gno cosa avrebbero potuto realizzare! Lo ri­
peto: è davvero una vergogna! 

SATURN 

COMMENTO 

• 

Gex per Saturn è un titolo di buon li­
vello che sarebbe potuto diventa re un 
ottimo gioco se solo i programmatori 
avessero prestato un po' più di cura 

ed attenzione ad alcun i particolari. Infatti la 
grafica, pur essendo generalmente di buon li­
vello, risulta priva di effetti pa rticolari, il che 
rende i vari poesaggi piuttosto gradevoli ma 
ben poco impressionanti. Oltre a ciò bisogna 
anche dire che mentre lo sprite del nostro ge­
co è stato realizzato avvalendosi delle più 
moderne piattaforme Silicon, g li sprite degli 
a ltri esseri risultano molto, ma molto più grez­
zi. Ciò è ancora più grave se si considera che 
il titolo è praticamente identico alla versione 
300 uscita circa un anno fa, il che dimostra, 
ancora una volta, quanta voglia di impegnar­
si abbiano i guys della Crystal. Detto ciò biso­
gna comunque ammettere che, nonostante tut­
to, questa versione di Gex per Saturn risulta 
comunque un prodotto piuttosto giocabile e 
discretamente vario oltre che dotato di una 
buona varietà di situazioni. E' un po' facile, 
questo è vero, ma in generale direi che ci tro­
viamo di fronte ad un buon prodotto, onche 
se un po' "datato•. Questo è-quanto. 

CRSR PRODUTTRICE 
CRYSTAL DYNAMICS ~ r-----

NUMERO GIOCATORI 
1 

la-.idigio= 

""""'.,._"""" ... la - dei ... ri liwli 
londo o divonlare un po' 
ripolil' tWI 

Buono~ di liwlli . ......... ,, 
un ..,_di nemici do 
........ al~ 
Y Non si - certo di un 
lilolo '*cH!illòc:ile 

Un plaiform game di buon 
li..lo cho pW lllCllKIQ di 
quegli elementi destinali a 
liirtO~lant un..,., e 
prq>rio musi 

MEGR CONSO~E Il 



I MEGA CONSOLE 

RN 

owl Ecco finalmente qual· 
cosa di originale che arriva 
dalla terra del Sol Levante! Quello che 
abbiamo qui davanti infatti non è al· 
tro che un fantastico puzzle game, 

condito con tanti piccoli omini renderizzati (e per 
giunta dall 'aria alquanta beata) e da una bella 
sfilza di sfere che dovranno essere combinate fra 
di loro nel modo più appropriotal Indubbiamente, 
un gioco con così tanti elementi innovativi non può 
che fore piacere in questi giomi oscuri, dove i titoli 
si assomigliano tutti tra di loro e dove l'originalità 
sembra armai scomparsa per sempre! Beatale a 
parte, esiste un elemento che differenzia questo 
Moglcol Drop dagli altri titoli dello stesso genere 
apparsi finora e che riguarda il modo in cui vengo· 
no combinate le varie palle che affollano lo scher· 
mo. l 'obiettivo è assai semplice ed è quello di riu· 
scire ad evitare che un ammasso di sfere multicolo­
re raggiunga la base dello schermo. Purtroppo, 

D 

per far ciò, non 
potrete contare né su bombe, né su missili e 

neppure su di un bel paio di cannoni laser, bensì 
dovrete riuscire a cavarvela utilizzando solo un 
piccolo arpione. Tutto quello che dovrete fore non 
sarà a ltro che sparare il vostro piccolo rampino 
verso la sommità dello sche rmo, agganciare una 
sfera e poi trascinarla verso di voi come insegna il 
caro e vecchio Sampeil Fatto ciò avrete due possi­
bilità: potrete infatti d ecide re di rispedire lo vostra 
" preda" verso la parte alta dello schermo oppure 
acca lappiare un numero di bocce 
sempre maggiore. l ' obbiettivo è 
quello di riuscire a combinare fra 
di loro sfere dello stesso colore in 
modo da farle scomparire dalla 
circolazione prima che queste vi 
piombino sul cranio! 



COMMENTO 
Come capiterà anche o molti di voi, 
questo gioco mi riporto allo mente 
un altro titolo per Soturn, il coro e 
buon Baku Baku, un buon puzzle 

game che però molti mi hanno accusato di 
aver sottovalutato. Critiche o porte, mi pare 
comunque innegabile che questo Magical 
Drop presenti uno notevole serie di punti in 
contatto con il titolo sopracitato. Il livello di sfi­
do di entrambi i prodotti si attesto infatti su li­
velli medio-alti e, in generale, il feeling offerto 
al giocatore risulto più che discreto. Nonostan­
te ciò però c'è un elemento che mi fa preferire 
Magical Drop rispetto al prodotto targato 
AM2 ed è do ricercarsi nello gran varietà di 
opzioni e di variazioni di gioco presenti in 
questo titolo. Gli unici due punti o suo sfavore 
risiedono nello scorso spettacolarità a livello 
grafico e sonoro (tecnicamente parlando 
Baku Baku ero molto meglio), nonché nello 
presenza di un livello di difficoltà generale for­
se troppo elevato. Questi due fotti potrebbero 
rendere Magical Drop un prodotto poco 
adotto ai videogiocatori più giovani, nonché o 
tutte quelle persone in cerco di prodotti piutto­
sto semplici (strutturalmente parlando) e dotati 
di uno veste grafica di un certo impatto. Per il 
resto però mi sembro che non ci sia molto al ­
tro do dire se non che, o mio giudizio, questo 
titolo è il miglior puzzle game attualmente di­
sponibile su Soturn. Tutto qui! 

COMMENTO 
Per essere del tutto onesto devo dirvi 

0 che in principio non nutrivo molte 
~~ speranze su questo titolo. Avevo in­

fatti potuto vedere diverse foto dalle 
quali mi ero fotto l' ideo di trovarmi di fronte 
all'ennesimo clone di Columns, il che non 
potevo certo esaltarmi più di tonto! Oro che 
ho ovulo lo possibil ità di giocarci o lungo 
però devo dirvi, con tutto onestà, che buono 
parte dei dubbi che avevo riguardo o Magi· 
cal Drop sono sfati fugati anche se c'è anco­
ro uno coso che mi trattiene dal dargli un bel 
90%. Indubbiamente lo caratteristico migliore 
di questo titolo è quello di risultare, oltre che 
molto giocabile, anche piuttosto coinvolgente 
e questo è do imputarsi principalmente al 
gran numero d i opzioni che i programmatori 
hanno messo a disposizione del giocatore. 
Grazie o queste infatti è possibile passare ore 
ed ore di sono divertimento senza mai fossi­
lizzarsi su un unico schema, mo è proprio nel­
le sessioni di gioco più lunghe che Magical 
Drop dimostro lo suo pecco più grosso. Alcu­
ne volte infatti il gioco fende o diventare tre­
mendamente difficile, praticamente impossibi­
le, specialmente nelle varie pre-soved chollen­
ge nelle quali è sufficiente sbagliare anche 
uno solo mosso per vedere sfumare tutto lo 
partito! Ok, sono d'accordo che un gioco di 

questo genere debbo essere impegnativo, 
però o tutto c'è un limite oltre al quale si 
corre il rischio di far cadere il g iocatore nel­
lo frustrazione. E' per questo motivo che mi 
sento di consigliare questo CD solo ai veri 
amanti del genere, nonché o tutte quelle 
persone che sono allo ricerco d i un titolo 
divertente, intrigante, mo anche piuttosto 
impegnativo. Gli a ltri farebbero meglio o 
prendere in considerazione Baku Baku 
che, pur piazzandosi un gradino sotto a 
questo prodotto dello Doto Eost, vanto 
un'immediatezza e uno semplicità d i gio­
co veramente invidiabili 

CASA PRODUTTRICE 
DATA EAST 

VERSIONE 
GIAPPONESE 

NUMERO GIOCATORI 

GRAFICA 
Ben del;nila, sop<alMto """"""' 

""' quel die riguardo i Jondoli 
e i vari personaggi 
• Le varie animazioni 
risultano ... ehm, come dire ... 
un po' pollo.e! 

Tania parlala (lufta in 
jappa) e un sacco di effolti da 
._.,dei batlani" 
,, Alla lunga le YOrie musiche 
danno un po' sui nervi 

GIOCRBILITA 
";JI'"""" gio<Gbile • 
"--,...,..-~ 
vi - a lronteggiore un 
CJ"i'Y'lnOrio umano 

LONGEVITA 
Meccontc:a di gioco 

ben coolruila • .,._,.., di 
uno gran quantita di opzioni 
'I' Alcuni schemi sono 
v.-omente troppo difficili 

GLOBALE 
Un ollima aoquislo por 
lutti gli amanti dei puzzle 
game in oerca di un poodotla 
mollo ricco ed estremamenle 
i._nalÌllo. Siele awisati ... 
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COMMENTO 
Non riesco veramente a credere ai 
miei occhi ! Questa versione di Alo­
ne in the Dark per Saturn infatti è 
qualcosa di estremamente deludente. 

Non sto ovviamente parlando né della trama, 
né della struttura di gioco che, oggettivamen­
te, risultano identiche alla controparte per PC, 
bensì della realizzazione tecnica che si attesta 
su livelli veramente bassissimi. Tanto per co­
minciare sia la grafica dei vari nemici che dei 
background manca totalmente di definizione, 
i colori su schermo si possono contare sulle 
dita di una mano monca e così pure il numero 
dei poligoni utilizzati per i vari character. 
Inoltre, come se ciò non fosse già abbastan­
za, le animazioni dei vari personaggi sultano · 
incredibilmente lente e scattose. Anche il siste­
ma di rilevamento della collisione presenta 
qualche bug mica da ridere (potrebbe capi­
tarvi di sparare davanti a voi e vedere finire i 
proiettili sulla siepe!) ed il tutto viene poi ag­
gravato dal fatto che alcune locazioni presen­
tano una prospettiva del tutto sfalsata. Infine, 
come giusto coronamento di un prodotto di 
così alto livello, non potevano mancare dei 
tempi di accesso e dei caricamenti semplice­
mente vergognosi! Insomma, ma che diavolo 
hanno combinato i ragazzi della lnfogrames? 
Sono riusciti a rovinare un gioco semplice­
mente galattico con una realizzazione tecnica 
veramente terrificante che va ad incidere pe· 
santemente anche sul livello di giocabil ità di 
questo prodotto! Non ho davvero parole! 

BATURN 

COMMENTO 
Partiamo da una semplice constata-

· •. ~ , zione: Alone in the Dark 2 per 
PC era un gran gioco, divertente, 
intrigante, dotato di una ottima tra­

ma ma, dal punto di vista tecnico, non era 
certo un titolo ultraspettacolare. Rivedendolo 
oggi d irei poi che la sensazione che si ha è 
quella di trovarsi di fronte ad un prodotto 
piuttosto grezzo dotato però di una grande 
struttura di gioco. Questa versione Soturn in­
vece non solo non raggiunge il livello grafico 
dello sua controparte PC uscito più di un anno 
fa, ma presento anche tutta una serie di bug e 
imprecisioni che vanno a minore anche la 
giocabilità generale del prodotto. Tanto per 
cominciare le animazioni dei vari omini risul­
tano incredibilmente lente e scattose, i fondali 
mancano di definizione e, inoltre, i carica­
menti risultano incredibilmente lunghi e fre­
quenti. I problemi maggiori però derivano sia 
dal sistemo di rilevamento dello collisione, che 
risulta alquanto impreciso, sia dallo inquadra­
tura di alcune locazioni che non permettono 
di valutare in maniera corretta l'esatta posi­
zione di eventuali nemici. Davvero un prodot­
to mediocre: sarei proprio curioso di sapere a 
cosa diavolo stavano pensando i ragazzi del­
la lnfogrames mentre programmavano questo 
g ioco! 

Qualche buona musico 
o un paio di olr.li diSCNli 
,, In 9011 .... lo però la qualità 

~..:~ 

la tlama dol gioco -
• dcMwo ·-malo ... 
,, ... pocailo che la 
noallz:mziono - risuhi 
.... Glilllfj .. wirgognosa 

L' U.'Wl'i~ra risulla 
pi.- lunga od impagiialiYo 
,, Pw portare a lormino 
~gioco bioogna _.;o 
---di '-ol 

Un '!ola modioa9: 
CIOllsiglialo solo ai fan di Boia :i:-radioali islinli 

mochillici. 
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li shoot 'em up su Satum hanno avuto 
una certa evoluzione da quando è 
uscito Panzer Dragoon. Ora con l'a,... 
rivo ormai imminente del secondo 
episodio tutti noi siamo in fremente 

attesa per vedere quali altre meraviglie sia in gra· 
do di regalarci il 32·bit di casa Sega. Con un av· 
versorio del genere un titolo come Tltan Wars ha 
ben poche possibilità di sopravvivenza. Ad esser 
sinceri penso che il gioco in 
questione farebbe fatica a ,__., 
imporsi sulla maggior par· 
te dei giochi finora usciti per 
Saturn ad esclusione, forse, 
di Gaie Racer e Race Drl· 
vin'. E' vero, i program-
matori di questo titolo sono 
riusciti a creare una pro­
spettiva in prima persona 
piuttosto convincente e do­
tata di un'animazione piut· 
tosto fluida e discreta· 
mente veloce; 
l'unico in­
conveniente 
è che i vari mo­
vimenti della nostra navi· 
cella risultano semplice· 
mente ridicoli. Quel male· 
detto caccia infatti si sposta a destra e a sinistra, in 
alto ed in basso come in preda a chissà quale as· 
surda forma di singhiouo spaziale e senza che noi 
possiamo fare nulla per riportarlo sotto il nostro 
controllol Questo fatto rende piuttosto difficile riu· 
scire ad impostare le corrette traiettorie, il che ci 
porterà ad entrare spesso in collisione con buona 
parte degli oggetti che si trovano sparsi qua e là 
lungo lo schermo. Butta male? Beh, avete ragione, 
però c'è dell'altra! Dovete infatti sapere che ogni 
schema è dotato di due soli restart point, il che 
vuol dire che sarete spe110 e malvolentieri costretti 
a ripetere fino alla nausea uno stesso tratto di un 
livello fino a quando non riuscirete a raggiungere 
sani e salvi il ''blocco'' successivo! A favore di TI· 
tan Wars bisogna comunque dire che i vari scena· 
ri sono stati realizzati con una certa cura e ricchez­
za di dettagli e che anche lo scrolling dello schermo 
risulta, generalmente, piuttosto fluido ed esente da 
grossi problemi di clipping. Sfortunatamente man 
mano che si procede nell'avventura la scarsa vena 
creativa dei programmatori comincia a fare il suo 
ingresso in campa. I vari background si susseguo· 
no l'un l'altro senza grosse variazioni cromatiche o 
colpi di scena, ed anche le ambientazioni e la strut· 
tura dei vari livelli risultano troppa simili fra di lo· 
ro. La stessa cosa può dirsi anche per gli sprite del· 
le navicelle aliene: ben definite, non c'è che dire, 
ma anche dannatamente "classiche" e troppo pre· 
vedibili nei loro schemi di attacco. Da tutto ciò ap­
pare evidente che, con una simile serie di premes· 
se, anche l'azione di gioco non può certo essere 
ricca di sorprese e colpi di scena. I vari livelli infatti 
si snodano lungo una serie di paesaggi "fatti in se· 
rie11 con la vostra navicella impegnata a schivare 
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barriere (sempre 
che riusciate a farvi passare il singhiozzai) e a 
blastare nemici livello dopo livello senza il benchè 
minimo cambiamento. Ovviamente, alla fine di 
ogni schema, vi troverete a dover fronteggiare il 
consueto boss che, una volta distrutto, vi consen· 
tirà di passare alla sezione successiva, non prima 
perà di esservi sorbiti la solita sequenza in FMV. 

A livello di mero strutturo di gioco 
Titan Wars è un vero e proprio 
classico. Abbiamo lo sol ito orda di 
navi aliene, i consueti paesaggi spa­
ziali ed onche uno discreto selezione 

di armi e power up. A porte questo però biso· 
gno dire che questo ultimo lavoro dei ragazzi 
dello BMG è uno vero e proprio delusione! 
Non solo non ci sono elementi in grado di al· 
tirare e mantenere desto l'interesse del gioca­
tore, mo abbiamo anche un sistemo di con­
trollo e di rilevamento dello collisione molto 
imprecisi ed approssimativi. Questo fatto, già 
grave di per sé, viene poi acuito dal limitato 
numero di restar! point presenti in ogni sche· 
mo che costringono il povero giocatore a ri· 
petere lo stesso passaggio decinaia e deci· 
naia di volte! Non vorrei sembravi troppo col· 
tivo, ma posso assicurarvi che questo Titan 
Wars è uno di quei giochi arriverà perfino a 
forvi odiare la macchina con lo quale state 
giocando ed a farvi desiderare di raggiunge­
re il Game Over nel più breve tempo possibi­
le! Una volta qui però stole ben allenti a non 
premere Continue altrimenti ... 

,, d sbloma cli .... . 
dola_ ......... . 
~---Ml 

· s.- doi,..; 
d'acciaio polnblie ....... 
duoaM per ... paio cli giaml 
allrimri ... 
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Ila Electronic Arts 
non sfugge pratica· 
mente nulla, cosi il 
lara prodotta golfi· 
stico " versione 196'' 
è in fase di conver· 

sione praticamente per tutte le 
piattaforme che oggi vantano un 
minimo di diffusione. Era quindi 
inevitabile che arTivasse anche la 
versione Game Gear. Quella che ci 
traviamo davanti, precisiamolo su· 
bita, è una riduz.ione, dovuta alle 
limitate potenzialità tecniche del 
portatile Sega, della versione Me­
gadrive. l 'ossatura è rimasta co· 
munque inalterata e cosi passiamo 
trovare anche sul piccolo schermo 
LCD tutte quelle opzioni che hanno 
sancito il successo di PGA sul 16· 
bit, Tre erano infatti I tracciati che 
trovavamo nell'originale e tre so· 
no quelli che con piacere possia mo 
giocare anche qua. Anche dal pun· 
to di vista dei modi di gioco non so no 
state poste eccessive limitaxioni : potre te così ci­
mentarvi in tornei tiratissimi contro I grandi cam· 
pioni del circuita america no o cercare d i spillargli 
un pa' di saldi con lo skins game, nel q uale su ogni 
buca c'è un determinato mante p remi. Se l'agoni· 
smo non fa per voi e preferite qua lcosa d i più tran· 
quillo potete semplicemente provare s ingole buche 
in moclalità pratico o perfezionare il vostra s tile di 
tiro al Driving Range. Nella versione Megadrive 
poi si seguiva la polla lungo tutta la sua traietta· 
ria; anche qui potete ved e re l'esita del vostro tiro, 
ma in mocla diversa. Per l'impossibilità tecnica d i 
inserire un'opzione del genere I programmato ri 
hanno rispolverata una visuale cara alle preceden· 
ti edizioni di PGA: do po aver scagliato il colpo la 
prospettiva cambia e vedrete il punto in cui la poi· 
la è diretta, potendo cosi seguire la sua traie ttoria 
in fase di atterTGggio. 

·-

Non ci posso credere! Non sono on· 
coro fin ite le conversioni di PGA 
' 96? E quando terminono? Quondo 
ormai sono pronti o sfornare I' edi· 

zione '97? Lo Electronic Arts comunque dilli· 
cilmente sbaglio un colpo e così anche queslo 
versione è di lutto rispetto. E' stato fotto tutto il 
possibile perché il passaggio do Megodrive o 
Game Geor fosse il più possibile indolore e ci 
sono riuscili piuttosto bene sacrificando in 
porte lo grafico, mo lasciando prati camente 
inalterato lo g iocobilità . E' quasi incredibile 
che siano riusciti o inserire tutti e tre I percorsi 
originali e le principali modalità di g ioco! Un 
neo che però non si può trascurare è legato ai 
tempi d i a tteso fra un tiro e l'a ltro: ci vuole ve­
ramente un'eternità per passare do uno scher· 
moto oli' altro e lo situazione peggioro ulte· 
riormente se inserite l'opzione del cambio di 
visuale per seguire l'esito del vostro ti ro. A 
porte questo PGA 96 resto un gran bel gio· 
co di golf, sicuramente il migliore mai uscito 
per il portatile Sego e vi terrà attaccati allo 
schermo per molto tempo. Peccato solo non si 
possono sfidare gli amici. 

GENERE 
SPORTIVO 

DISTRIBUZIONE 

Molto simile 
alroriginale, considerando le 
limitazione tecnidie del Game 
Goar. lnaltro le animazioni 
sono pomcolonnenlo Avido e 
realistiche 

~ 

GIOCABILITA 
Non è fucilis>imo ~ 

entrare o pieno nello spirilo 
del gioco, mo lo sfurm allo 
fine. ompiomeM9 ripagalo 

Tre perconi e tutti i 
modi di gioco c1e1r originale 
sono obboslonzo por goronlM 
ore e ore di spa&SO 
Y Pecc:olo si posso giocoro 
eodusivamenle do soli 

Un buon gioco di aolf, 
sioJromenta il migliont mai 
oppono sul portatile di coso 
Sego 
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li- Plflf-,4-lf ./ Dopo 
aver mancato all'appuntamento di Marzo 
per cause indipendenti dalle sue volontà, 
torna trionfalmente in scena (beh, quasi 
trionfalmente, visto che le pagine con· 
cessele in questo numero non sono le 
solite cinque o sei) la rubrica dei 
trucchi. Una rubrica senz'altro con· 
troversa a causa di tutti quei cheat ..,._.,. 
che, per un motivo o per l'altro, 
non risultano efficaci, ma comunque rico· 
nosciuta all' unanimità come una porte fon· 
damentole della rivista (tiè!). 
Quindi armatevi come al solito di pazien· 
za, fate le vostre preghiere e se il vostro 
orgoglio non è stato ancora ferito in modo 
grave, inviate i cheat che avete scoperto al 
seguente indirizzo ... 

MEGATRIX • MEGA CONSOLE 
FUTURA PUBLISHING 

Via XXV Aprile 37 • Bresso (Ml) 

A cura di Fabio D'Italia 
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t E MFGA'TiRe<'. 



E MEGA'TRIX 



(SPECl~L..E MEGATRtx""' 

Per avere la possibilità di controllare Durai, che è l'ulrimo bass 
del gioco, andate alla schermata dei personaggi e premete di 
seguita GIU', SU, DESTRA, A e infine SINISTRA. 

In questo caso Kage dimostra di saper eseguire attacchi patenri 
con lo parte superiore del corpo. Si lralla di una combinarione 
di colpi pesanri orinontali e ve.ricali. (16%) 

Qui si tacca le!!eralmente il fan do. Per buttar giù l'avversario, 
infatti, Kage si gella ai suoi piedi e fa leva su di essi con le pro­
prie gambe. Una mossa raffinala, do intenditori. {10%) 

• -



Jeffry entra "alla Pasquale 
Bruno", scalciando il nemi· 
co da una di.stani:a media. 
(18%) 

Una combinazione di due 
attacchi di base. Lo Straight 
Kick ha una notevole gitta· 
ta e il successivo colpo di 
braccio è immediato e con· 
elude l'attacco in maniera 
efficace. (22%) 



Cl~L.;E MEGATRI 

Simile ol Trip ond Punch di 
Akira e molto più raffinato 
delle prese che Poi avevo 
primo. (25%) 

l(MEGRC 

Pur esiieiiilt 1i 
gi più omall ... 
cli Vlrtva Jl .... , la 
Cli@ii è piuttosto i 

questo sequel. i.. M 
veloci combi· 

Uno nuova preso, benché sio uno variante delle tecniche di pseudo·Judo usate da Poi nel primo Vlr­
IM Jl9hter. Buono per rirarsi fuori do situazioni "daustrofobiche" e molto efficace se seguito da 
quakos'oltro. (15%) 

Questa nuova mossa di 
Jacky è simile ai Lightning 
Kicks della sorella, ma.que· 
sri sono ultro·veloci e non lo 
lasciano a guardia scoperta 
durante la loro esecu1ione. 
Uno mosso davvero cattivo. 
(32%) 

Uno splendida combo rotante, col secondo colpo nettamente 
disrinto dal primo eppure imparabile. li livello dei danni che 
questo mossa può infliggere e il più alto possibile. (45%) 



t1sPECIAI E MEGA'.TRIX 

La ripi<a mos.sa nuova e "interessante". Anziché nuocere fisico· 
mente all'avversario, Akira si limito a disorientarlo. Pravote al· 
tre di queste 'finte' con differenri direzioni. (0%) 



VENDO console Me- ·• ~· 
gadrive in buonissime .. 
condizioni con presa SCART, 2 
joypad, l joystick a manovella 
e le cartucce: Megagame 1 
(Colcio, Moto, Tennis), Sonic 
1 e Aladdin. Il tutto allo stre· 
piloso prezzo di S: 320.000. 

ARROCCO; lei. 
099/876653 (ore pasti) 

VENDO console Megadrive 
con 2 joypod e i giochi Super 
Street Fighter, Rabocop 
vs Terminator, Eternai 
Champions, Aladdin, Mor­
tai Kombat 2, NBA Jam, 
FIFA Soccer ' 96, Ghouls 
' N' Ghosts, Cannon Fod­
der e (ostie Of lllusion. 
· DANIELE VINCIGUERRA, 
Via Vidigliano 5, ROMA; lei. 
06/6570222 

VENDO console Megadrive 
2 con 2 joypad di cui uno con 
Autofire, a S: 140.000. Vendo 
inoltre le seguenti cartucce: 
Sonic 3 (l: 40.000), Sonic & 
Knuckles (5: 50.000), Mor­
tai Kombat 2 (l: 40.000), 
FIFA ' 95 (l: 50.000), The 
Punisher (l: 60.000), Fever 
Pitch (I: 60.000), NBA Jam 
Tournament Edition (!: 
60.000), Samurai Show­
down (!: 20.000), Mega 
Key 2 (5: l 0.000). Prezzi 
trattabili. Annuncio valido solo 
per la Lombardia. 
· MASSIMILIANO PIZZET­
TI, Vio Silvio Pelli co 95, 
21 OSO Marnate (VA); Tel. 
033 1/365049 (dopo le 
19 .00) 

VENDO console Megadrive 
11, 32X europeo, 2 joypad a 
6 tasti, un joypod a 3 tasti, 
adattatore giochi JAP, cavo 

ElJ MEGA CONSOLE 

SCART ed i seguenti giochi: FI­
FA '95, NHL '95, NBA Li­
ve '95, Pitfall, Street Fi­
ghter 2 S.C.E. (JAP), Jungle 
Strike, Star Wars Arcade 
(32X), The Uon King, Vir­
tua Racing (32X), Micro 
Machines 2, WWF Raw 
(32X), Prince Of Persia e 
molti altri ancoro. Vendo in 
blocco o separatamente. Gio· 
ch i per Megadrive do I: 
20.000 a I: 50.000, giochi per 
32X a I: 80.000. 
- MARCO D' ONOFRIO, 
Rione Cicalese 69, 84025 Ebo­
li (SA). 

VENDO i giochi Virtua Fi­
ghter (europeo) e Virtua 
Racing (americano) per Sego 
Soturn a 175.000 cadauno. 
- SEBY; lei. 0330/585787 

VENDO console Megadrive 
+ Memory Pad programma­
bile, l joys1ick a 6 tasti, 2 joy­
pod a 3 tasti; il tutto o I: 
190.000. Vendo inoltre i se­
guenti giochi per Megodrive: 
Super Strfft Fighter 2 (!: 
70.000), FIFA Soccer '95 (!: 
65.000), Rise Of The Ro­
bots (!: 55.000), Mega Tur­
rican (!: 40.000) e, per 32X, 
Daom (!: 85.000), Virtua 
Racing Deluxe (I: l 00.000) 
e Virtua Fighter (!: 
100.000). 
• ANTONIO DE BIASE; lei. 
089/234607 oppure 
081/71 22188 (ore pasti) 

VENDO Mega 32 (univ) + 
Virtua Racmg Deluxe a l: 
380.000, Megadrive Il + 2 
joypad + Sonic a i 200.000 
oppure in tutto in blocco a l: 

530.000. lnohre vendo le se­
guenti cassette: Mortai 
Kombat 3 (!: 85.000), The 
Story 01 Thor (!: 70.000), 
Turtles (l: 60.000), FIFA 
' 95 (l: 60.000), Davis Cup 
(!: 30.000), Sensible Soccer 
(!: 50.000), Ecco The Dol­
phin (!: 40.000), Virtua Ra­
d119 Deluxe (l: 80.000), Su­
per Shinobi (!: 30.000) op· 
pure tutto in blocco a S: 
470.000. A chi acquista Mega 
32 e Megadrive Il o tutte le 
cassette, in omaggio un joy­
pad e un joystick. Annuncio 
valido solo per Milano e din­
torni. 
- LUCA MAZZOTTI, Via Ve­
nezuela 8, 20151 Milano; lei. 
02/33404389 

VENDO console Megadrive 
2 + 32X (europeo) con joy­
pad, Megakey e 4 giochi: FI­
FA ' 96, Shining Force Il, 
Plrates!, Gold e Star Wars 
Arcade. Il tutto in ottimo sta­
to con rispettive istruzioni. 
Vendo anche separatamente. 
Vendo inoltre Mega Console 
N° 10-21, Console Mania 
N° 36-47 e Game Power 
N° 34-47 con raccolte Help 
1994-95 e 1995-96. 

GIOVANNI; lei. 
02/29527485 (dalle 15.00 
alle 22.00) 

VENDO console Megadrive 
PAL giapponese in ottimo stato 
con: 2 joypod a 3 tasti, 2 a 6 
tasti e un adattatore universa­
le; inoltre vendo i seguenti 
gio<hi (sempre per Megodri­
ve): Mortai Kombat 3, 
Mortai Kombat 2, FIFA 
Soccer '95, Samurai 
Shawdown, Street Fighter 
Il S.C.E., Generai Chaos, 
Urban Strike, Jungle Stri­
ke, Desert Strike, Streets 
Of Rage 11, Turtles, Sonic 
2. In regolo 2 joypad a 3 tasti 
di cui uno a forma di cloche. 

Ve ndo tutto in blocco a I: 
850.000 o an<he i singoli 
•pezzi" a prezzi trattabili. An­
nuncio valido per tutta Italia. 
- ALESSANDRO DI CAIRA­
NO; Via Bologna 2, 53100 
Siena; Tel. 0577 /52155 (tran­
ne la domenica) 

VENDO Sega Game Gear 
senza neanche un graffio con i 
seguenti giochi: Columns, 
NBA Jam, Mortai Kombat, 
Mortai Kombat 2, Kru­
sty's Fun House, Sonic 2 e 
cartuccia "9 giochi in uno" 
comprendente Sonic, G-Loc, 
Wonder Boy, Super Mona­
co GP, Ni11ja Gaiden e Ga­
laga, il tutto <on imballaggi 
originali (tranne Sonic 2), in 
perfette condizioni per ore e 
ore di puro divertimento. Al 
tutto aggiungo l'Handy 
Gear, cus1odia in plastico an­
tiurto, subacquea, <on lente 
incorporato, spazio all'interno 
per una cartuccia, utilizzabile 
per portare dappertutto lo 
console. li tutto o I: 400.000. 
- MATTEO IPPOLITI, Via 
Nozionale 5/A, 64026 Roseto 
(TE); lei. 085/8997157 (tra 
le 14.00 e le 15.00) 

VENDO <0nsole Neo Geo 
CD scart più 9 giochi (fatai 
Fury Special, Fatai Fury 3, 
Art Of Fighting 2, Samurai 
Showdown 2, Kiftg Of Fi­
ghters 95, World Heroes 
Perfect, Top Hunters, Last 
Resort) in ottime condizioni, 
a S: 650.000 in blocca o o S: 
450.000 senza giochi. Mossi­
mo serietà. Annuncio sempre 
valido. 
- DANIELE; lei. 06/9780793 
(dalle 14.00 alle 15.30 o dal­
le 21.30 in poi) 

VENDO i seguenti giochi per 
Game Gear: World Series 
Baseball (S: 30.000), NFL 
' 95 (l: 20.000), NHL All 

.~ 
' Star (l: 25.000), 

Dynamite He­
addy (S: 20.000), Mortai 
Kombat 2 (I: 30.000), Do­
nald Duck (l: 25.000), Sli­
der (l: 20.000), Ariel (l: 
20.000), Asterix (l: 20.000), 
Ristar (!: 25.000), Batman 
(l: 20.000), Land Of lllusion 
(!: 25.000), Dracula (!: 
20.000), Sonic 2 (l: 20.000), 
Indiana Jones (S: 20.000). 
Vendo inoltre lente d'ingrandi­
mento (l: 15.000) e converter 
(S: 15.000). 
- PIERO BILLIA, Piazza Bek 
Peccoz 3, Gressoney St Jean 
(AO); lei. 0125/355117 (ore 
pasti) 

VENDO Game Gear + ali­
mentatore originale e i giochi 
Columns, Alien 3, Master 
Of Darkness, Global Gla­
diators, Sonic Drift 2. Il 
tutto a 1250.000. 
· ALESSANDRO ZAMPONI, 
Via dello Lue<hino 58, 00135 
Roma; lei. 06/30810856 
(dalle 14.00 in poi) 

CERCO Ranma 1 /2 per 
Megodrive sotto le I: 50.000. 
- MORRIS PENDENZA; lei. 
06/2288428 

CERCO Mega 32X euro­
peo (con imballo) e/o relativi 
giochi: Mortai Kombat 3, 
Chaotix, Star Wars Arca· 
de. Inoltre, per Mega-CD eu· 
ropeo, <erco i seguenti gio· 
chi: Sonic CD, Road Rash 
CD, fatai Fury CD, oppure 
permuto con Black Hole 
Assault. Infine, per Mego­
drive europeo, cerco i se­
guenti giochi: Mortai Kom­
bat 2, Street Fighter 2, 
oppure permuto con Rise Of 
The Robots e/ o Blood­
shot. Annuncio valido per Li­
guria, Piemonte e Lombor· 
dia. 
• COSTANTINO TRAVER­
SO, Via Preve 7 /9, 16136 
Genova; lei. 010/212960 



1° S a l o n e M u l t i m e d i a l e 
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