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u'de mult timp am prim:'t--"
scrlsaare in care un cititor ne
fe{mrm pentru ideea de a

Sfaqre o revista de jocuri §i ne spunea
cam in felul urmator: , Revista este
_exeelentd in formatul actual, iar CD-ul

nemaipomenit, chiar dam:‘i are unele
lipsuri; se iarta ca mﬂrfﬂ mici, ave,';
doar trei luni.” ey

fi dau dreptate, -esre 0 revistd
tandra, de asemenea si redactorii
acesteia, si este imposibil si nu apara
unele greseli. Oricum, triiesc cu
speranta ca ne veti ierta aceste mici

erori, iar noi va facem promisiuneq

sa incercam sa devenim cei mqi buni.

Vom extinde activitatea LEVEL-ului

astfel incat noi toti, care suntem uniti
prin dorinta de a juca, sa devenim. o
Sfamilie. Probabil ci unii dintre voi
sunt nemultumiti de faptul ca scriem
doar 52 de pagini. Dar ginditi-va i la
noi, mdi fratilor! E o munc imensi
§i grea..si tof ce facem este pentru
voi. Cu putin sprijin din partea voastra

~_vom ajunge sd va cunoagstem pasurile |
" §i astfel sareusim sava dam ceea. ce

va doriti voi mai mult. Am incercat si
va oferim o gamda cat mai larga de

informatii. Nu stiu Th'ce mdsurd am _

reusit ;5:' de aceea in unul din numerele
viitoare 'vor apare o serie a'e chestio-
nare prin care mren;mn&m sa aflam
ce afi vrea voi sa apard scris in revisti

§i de asemenea dacd vi place formula

acmaff: a LEVEL-ului. Bineinteles ca

toate aceste chestionare vor fi insotite
'si de premii, astfel incit sa castigam
s i

A"

!

, cu totii cdte ceva. Venind in ajutorul

nostru vom avea posibilitatea de a
analiza cerintele voasre, iar mai apoi
vom vedea in ce masurda vom putea
indeplini dovintele fiecaruia dintre voi.
Nu trebuie sé vi hazardati sa ne cereti,

e S il
asa cum au facut-o unii gameri, jocuri

complete. Nui avem posibilitatea de a

\ realiza acest lucru sau, mai bine zis,
revista ar costa atunci enorm i proba-
~bil\ca nu ar mai fi cumparatai de nimeni.

Unii dintre voi s-au plans ca
jocurile cer prea multe resurse. Ce sa
va fac oameni buni? Asa realizeaza
casele de j Jocuri pmdu.se!e lor. Singura”
solutie ca sa tinefi pasul cu vremea in

- care triiim este si achizitionati un cal-
fcu.'amr mai performant i neapdrat o |

-

placa 3Dfx. La sfarsitul anului trecut
piata a fost pur si simplu asaltati'de
programe care cer o astfel de compo-
nentd. Pentru plicile 3Dfx éu cipul
Voodoo au fost programate anul trecut
pesfq 200 de jocuri. O cifri care spune
faarre multe' si cay probabil ca va
creste simtitor in lanul 1998. Ca un
gamer inddrjit ce sunt astept cu
nerabdare noile praduse ale fi rmefnr,;
de renume. Dar rrebme sd recmma;—
tem: odatd cu cresterea cerintei de
sisteme ‘mai performante au fost

imbunatatite elementele grafice si

sonore, care dau jocurilor mult mai
mult farmee. Astfel, ne putem bucura
de produse mult mai bine realizate,
acestea avand la bazd concepte care
confin idei noi §i interesante. LF

De mentionat este si cerinta

/,

[ foarte mare de jocuri strategice. Am

avut supriza sa constat ci la sfarsityl

anului trecut au fost lansate o mu!ﬁme

de nﬂun de strategie real-time. '

Strategia real-time a devemt cea

mai ciutata categorie de jocuri,
aceasta fiind imbunatatita din punct
de vedere grafic si sonor, precum si in
ceea ce priveste deservirea si ideea
Jocului. Sa speram ca in acest an yom
benefcm de acelemr suprize dm
partea producatorilor de jocuri ca si
in anul ce a trecut. Asteptim un joc
gen DOOM sau Tomb Raider, jocuri
arcade precum Rayman sau sitnu-
latoare in care s-a pus un accent foarte
mare pe aspectul de realitate. Nu pu-
tem §ti ce ne pregateste acest nau an/!
Om trai si om vedea...

_i.r" Hr. Preaident
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Editorial

3 Un inceput de an...

Cuprins

5 Sumarul revistei

Continutul CD-ului

6 LEVEL CD: Jocuri pentru fiecare
Actualitai

8 Ultimile stiri din bransa jocurilor pe
calculator

Descrieri

12 Rayman Gold

Hei, 1a te uitd, Rayman s-a intors... Cu
siguranta ca fanii jocurilor arcade stiu ce
inseamna acest lucru!

13 G-Police

Undeva in viitor oamenii legii au de
infruntat atrocitatile unor banditi
nemilosi. A venit momentul sa facem
putina ordine!

14 Netstorm

lata ca cei de la Activision s-au gandit sa
realizeze si un alt fel de strategie real-
time. Jocul consta in construirea de cladiri
si poduri... Interesant, nu!

16 CART Precision Racing

[ata cd la ceva timp dupa ce a fost lansat
Grand Prix 2 de catre Microprose, avem
placerea de a scrie despre un nou simula-
tor de curse: CART Precision Racing
(Microsoft).

18 Overboard

Aparut in noiembrie sub sigla celor de la
Psygnosis, Overboard, dupa cum este
intitulata versiunea pentru Europa, este o
excelentd combinatie intre un shoot’em
up si un joc de puzzle.

200 Actua Soccer - Club Edition

Fann jocurilor sport intampina adesea
probleme in a gdsi un joc pe masura
agteptarilor. AS vine in ajutorul acestora...
22 Re Loaded

Un shoot’em’up in care orice inamic
trebuie facut una cu pamantul.

24 Turok: Dinosaur Hunter -

Jocul realizat initial pentru Nintendo 64

este acum disponibil si pentru cei care
detin PC-uri. Turok: Dinosaur Hunter este
bazat pe comics-ul Turok editat de Ac-
claim, care este si producatorul acestui joc.
26 Sonic 3D Blast

Cunoasteti desigur tipul de jocuri in care
tot ce trebuie sa faci este culegi tot felul
de lucruri, sa distrugi orice inamic si sa
gandesti rapid. Haideti sa descoperim
impreuna lumea fascinantd a lui Sonic!
27 NHL 98

Pe terenul de fotbal cel mai bun joc de
pana acum este FIFA 98! Dar pe gheata
lucrurile stau altfel. Regele in acest
domeniu este NHL 98.

28 Virtua Squad 2

Uite un hot! Boom... Uite altul! Boom...
Mai frate se pare ca-n jocul dsta trebuie
sa tragi in orice hot care-ti sta-n cale. Aveti
insa grijd la civili!

29 Sandwarriors

Réazboinicii Nisipului trebuie sa lupte
impotriva unor dusmani numerosi si
puternici. Ca pilot pe unul din avansatele
aparate de zbor trebuie sa indeplinesti cele
mai sangeroase misiuni.

30 Armored Fist 2

Hei tanchisti, uniti-va fortele si secerati
tot ce va sta-n cale. Atentie, nu-i usor sa
fi soldat mai ales pe un astfel de tanc!
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32 Test Drive 4

Nu ai in orice zi ocazia de a conduce o
magina de curse. Aici ai 0 sansa si... nu
cred ca ar trebui sd o pierzi!

34 Zork - The Great Inquisitor
Sunteti plictisit de atdtea jocuri de
strategie”? Asteptati cumva un joc de
aventuri invaluit in misterele a tot felul
de povesti ciudate? Ei, iata ca aici este
ceva pentru voi!

Cuprins [ |

36 Riven - The Sequel To Myst

V-ati simtit vreodatd atat de acaparati de
un joc incat sd va influenteze viata de zi
cu zi? Ei bine, cam asta am patit eu dupa
ce am jucat Riven. Fratilor, e cu adevarat
mortal jocu’ asta!

38 F22-Raptor

Vezi ca ai un MIG in stanga... stai ca dau
eu cu racheta, zdraaaang... am murit, de
€€ n-ai z1s md ca aveam si eu unu-n coada!
Nostalgic

40 Wolfenstein - 3D

Cautand prin colturile mintii, am
descoperit ca nimeni nu a mai pomenit
nimic despre parintele action-urilor 3D:
Wolfenstein. Ar fi cazul sa vedem si noi
cum ne puteam bucura de 3D acum cativa
ani.

Console

42 F1 Pole Position

Simulatoarele de curse pe console
Nintendo 64. Cred c-ar trebui sa aruncati
0 privire.

43 Wayne Gretzky’s 3D Hockey
Hochei de cea mai buna calitate. Hai sa
invatam sa vedem cum ne putem enerva
partenerii.

Cheat-Codes

44 Esti diperat c¢d nu poti termina un joc?
Cauta §1 vezi dacd nu cumva gasesti
codurile care-ti trebuie!

Know-How

46 la te uita! Calculatorul meu face ca
0 maimuta turbata...

Din acest articol puteti afla cum
functioneaza o placa de sunet si dupi ce
criterii puteti face o alegere perfecta,

50 Raspunsuri, raspunsuri, raspunsuri...
Vol ne scrieti, ne intrebati si noi incercim
sa va eliberam de ceata care va-nconjoara.
Clar, nu?

Lnuo
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LEVEL CD: Jocuri pentru fiecare

Actua Soccer 2
- Gremlin

Ultima data ati putut admira demo-ul

jocului FIFA 98. lata acum Actua Soccer
2. Care dintre ele o fi mai bun?

Addiction Pinball
- Team 17/Microprose
Haideti sa facem o bila! Una mai ciudata,
zicem noi, cu o graficd $i un sunet su-
perb!
Win95, Pentium, 16 MB RAM

Air Warrior 3
- I-Magic
O noua parte a renumitului simulator de
abia astepta sa intre in actiune.

Adrenaline fever - un demo in care ai
ocazia sa joci doud track-uri din Andretti
Racing.

Armored Fist 2
- Novalogic

Stati jos in tancul vostru M1A2 Abrams
si ... have fun. Novalogic a folosit Voxel

Space 2 in cel mai bun mod posibil.

Balls of Steel
Dupd un timp ceva mai indelungat, iata
un pinball mai sidngeros. In versiunea
completd existd si Duke Nukem Table.

O Lom

Die by the Sword
- Interplay

Ce mai asteptati? Aveti maini §i cap, asa
cd puneti frumos ména pe sabie §i
invingeti fortele diabolice. ATENTIE: A
NU SE INSTALA DirectX!!

Dreams
- cm

Un nou gen de actiune Tomb Raider de la
magicienii de la Cryo. Sunt sigur ¢a o sa
va placa.

F-22 Raptor
Mai multa actiune in F22 cu grafica
100%. Din pacate e un pic asemanator cu
cealaltd versiune.

Falcon 4.0
- Microprose

Mult asteptatul simulator Falcon 4.0 a
sosit. Productorii au spus ca acesta va fi
cel mai bun joc de acest gen. Poate cé ¢

adevarat. ATENTIE: Alegeti instalare
completa!

Final Liberation

- $S1/Mindscape
Ork-ii sau Imperiul? Strategie turn-based
in lumea lui Warhammer 40000. Puteti
juca numai tutorialul.

Sid Meier's Gettysburg!
Strategie real-time foarte bine realizata
care simuleaza bataliile de la Gettysburg.
Facut de Sid Civilization Meyer.

Jack Nicklaus 5
- Accolade/EA

O noua parte a seriilor de golf celebre.

Quake 2
- ID Software/Activision

Trei nivele noi pentru Quake 2? Cred ca

ar trebui sa le jucati! Sau mai bine nu?

Shadow Master

Actiune 3D intr-o lume intunecata
fantastica. O atmosfera irezistibila!

WarBreeads
Strategie real-time. Multumitd mutatiilor
genetice puteti alege din aproximativ

30000 de unitati. Si asta nu-1 tot dragi
gamerdi.

Wing Commander 5
Si povestea continud. In acest demo puteti
juca misiuni speciale care nu se pot gasi
in versiunea completa. lata aici ceva nou
pentru cei care au WCS5.

ACDSee v2.22
Cel mai rapid viewer de imagini pentru
Win93, care recunoaste o gramada de for-
mate de fisier.

Display Doctor 6.0a

Aveti vreo problema cu placa grafica?
Vreti s-o faceti mai rapida? Display Doc-
tor is here.

miIRC v5.3

Discutii usoare prin Internet cu alti
gameri. Vi se pare greu? Nu e deloc.

VirusScan 3.1.4

Va este teama de virusi? De ce?

WinAmp v1.64

Cea mai buna versiune a programuului de
rulare a sunetelor MP3.

Paintshop

Cea mai noua si mai buna versiune a
editorului grafic shareware.

Notepad+
(O versiune ceva mai avansata a vechiulu
notepad din Windows
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Conform acestui principiu
puteti avea un calculator ,,adevarat” participand la

TOMBOLA EHbBeown N

- Puteti participa la fiecare din aceste 4 tombole daca sunteti abonat CHIP in lunile de mai sus.
Daca sunteti abonat pe tot anul 1998 participati la 4 tombole care va ofera gﬁecare) sansa de a cagtiga un caculator performant .
Tragerile la sorti vor avea loc in datele de: 31 martie, 30 iunie, 30 septembrie RI respectiv 21 decembrie.
Castigatorii vor fi anuntati in revista, MULT SUCCES!!!

Castigatorul concursului din revista de decembrie
este abonatul cu codul 2515

» L Murgoci Tudor Petru din Ramnicu Valcea
il este un sistem , Alpis AMD K6-200” 32 MB RAM, Harddisk 3,2 GB, monitor 14”, CD-ROM 16X

L
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. 0 . " 1 -
% - R f : - : . R i

ar Mmoo A 1 1
& Informafi prvind inchelerea abonamenfuu
2/98 :
- Plata se poate efectua prin mandat postal pe adresa:
_] DA, doresc un ABONAMENT la revista CHIP cu CD, pe o perioada de: "% d-naloana Bidescu, OP 13, CP 4, 2200 Brasov.
6 luni, la pretul de - 99.0001lei | | 90.000 lei ca elev/student £ sau prin ordin de plata n contul “Voge! Publishing”
9 luni, la pretulde | | 148.500 lei | | 135.000 lei ca elev/student [l
12 |uni, la pretul de 198.000 lei | | 180.000 lei ca elev/student : o
; p = Decupati talonul din revista, completati-l 5i expediati-|
incepand cu |una: ENig E impreuna cu copia chitantei sau a ordinului de plata
| 5T e ] & peadresa OP 13, CP 4, 2200 Brasov, pentru
' Nume, Prenume: ' , A0Oresc sa aevin E + s
: membru CHIP Club. E departamentul “ABONAMENTE".
Str. Nr. BI. Sc.  Ap. o - = Pentru elevi si student este necesara copia dupa
Tl o mandatul postal / ordinul de platd & Taloanele care nu sunt insotite de dovada pléti

AR din data de .............. A NU VOR FI LUATE IN CONSIDERARE!



Andretti Racing

Pcmru soferii inrditi, Electronic Arts
ofera sansa de a se masura cu cele mai
mari nume din campionatele americane
de Indy si Nascar.

Andretti Racing contine toate elemen-
tele specifice pentru un joc la nivelul

anului 1998: graficd 3D incura-
jatd de 3dfx, suport pentru joy-
stick-uri Force Feedback si suport
pentru joc in retea (pana la 8 juca-
tori). Pistele disponibile sunt cele
folosite de campionatele mai sus
descrise (adica majoritatea
ovale). Masinile pot fi re-
glate ca s mearga mai bine
sau mai prost (fiecare cum stie),
iar daca nu ai chef sa faci o cursa
completa poti sa ii reduci lungi-
mea fard probleme,

Ca sa para cat mai real, s-au
inclus greseli facute de echipa de
la boxe, defecte de motor sau alte
componente, $i un comentariu
facut de doi indivizi renumiti pe
la el prin State.

Soldiers at War

D aca v-ati plictisit de jocuri de
strategie unde dirijati numai tancuri,
avioane, nave si alte bestii ucigatoare 1ata
ca cei de la SSI s-au gandit sa dirjam i
niste soldatei. Si asta intr-o strategie
bazata pe ture.

Soldiers at War te plaseaza in ultima
parte a celui de-al Doilea Macel Mondial,
pe campul de lupta european. Aici primim

in ingrijire o echipa de
infanteristi pe care trebuie
sa ii ducem spre victoria
finala. Fiecare soldat dis-
pune de un anumit numar de
puncte de actiune pe care le
poate folosi la deplasare sau
utilizarea armamentului din
dotare.

Jocul se desfasoara pe
parcursul a 15 scenarii lega-
te intre ele. Scenariile includ

OLEI’B.

SSI/ Mindscape

debarcarea in Normandia, asaltul de la
Monte Casino sau lupte de strada ca in
Anzio sau Dresda.

Fiecare soldat poate efectua peste 40
de actiuni diferite, materializate in peste
25 MB de animatii/soldat. Experienta
soldatilor creste pe masura ce jocul
inainteazd. Un editor de misiuni poate
reinviora jocul in cazul in care vreun ma-
niac reuseste sa il termine
prea repede.

Pana la 4 jucatori se pot
bate prin intermediul unei
retele, al unui modem sau
prin Internet.

Cei de la SSI promit ca
resursele cerute sa nu depa-
seasca performantele unui PC
obignuit, chiar si pe la noi.
Deci fiti cu ochii pe ei!

Auto

Destruct

Puscsurii maniaci de Sony Playstation
se pot bucura cat de curand de un nou
joc destructiv de la Electronic Arts. Aici
oricine poate intra in pielea unui Titi a
carui familie a fost macelarita de catre
membrii unui cult nihilist.

(1 56255

Titi se alaturd unei bande misterioase
care 1si propune si 11 dea afard pe nihlisti
din oras, fie ce-o fil Adica, cu orice
metoda! Principala unealta de lucru este
0 masina incircata cu tot felul de chestii
prietenoase. Paleta se intinde de la
mitraliere pana la tunuri cu plasma.

Cele 25 de nivele cuprind misiuni de
cautare si distrugere a inamicului, escorta,
apdrare sau curse pe viata i pe moarte.

Actiunea se desfasoara in orase reale
ca New York, Tokio sau altele, incarcate
serios cu pietoni sau trafic aglomerat.



Electronic Arts

Falcon 4.0

Microprose/
Spectrum HoloByte

Falcon 3.0 a fost unul dintre cele mai
tari simulatoare de zbor ale timpurilor
sale. Dupa lungi ani de expectativa.cei de
la Microprose (care au achizitionat Spec-
trum/Holobyte) ne ameninta cu versiunea
4. Ea urmeaza sa apara in 1arna aceasta si
ofera tot ce iti doreste inima in anul de
gratie 1998.

Actiunea se petrece in Korea si
Jucatorul sau jucatorii sunt introdusi in

carlinga unui F-16C, in timp
ce in jur se desfiasoard un
razboi in toatd regula. Jocul
include o serie variata de
misiuni contra unor tinte te-
restre sau aeriene, pe par-
cursul carora inevitabil apar si
situatii ,,care-pe-care’.
Peisajul este bazat pe
texturi si este creat cu ajutorul
fotografiilor aeriene sau din
satelit. Apropierea de realitate

LWL

Actualitati gt}
Warhammer

- Dark Omen

Rﬁzboiul nu a aratat niciodata mai bine
- cam asa se lauda cei de la Elec-
tronics Arts. Dark Omen este un joc stra-
tegic real-time intr-o grafica 3D bazata
pe cea din Warhammer. Putini stiu ca
Warhammer a fost declarat la vremea lui
cel mai bun joc strategic. Si pe drept cuvant!

in aceasta versiune, bataliile se
desfasoara intr-o grafica 3D in care poti
cdlatori cam pe oriunde doresti si tot la
fel poti alege diferite unghiuri de vizua-
lizare atat a oraselor cét si a trupelor.
Astfel, ai marele nororc de a te afla in
pielea unui mare capitan mercenar care
conducand diferitele regimente de
cavalerie, infanterie, arcasi si bineinteles
unitati de vrajitori are rolul de a distruge
hoardele armater intunericului. Vestea
mare e cd se poate rula si in retea: cel
mult do1 gameri pot sa se intreaca in artele
militare. Asta nu-i tot, pentru ca actiunea
sa fie perfectd, producatorii au dezvoltat
o rutina A.l. avansata care confera jocului
posibilitatea de a creea situatii aproape
imposibile. Una peste alta, iatda ca anul
1998 a inceput binisor.

se vede si la modelarea car-
lingii avionului si a sistemelor
de zbor si de armament.
Misiunile din Falcon 4.0
formeaza o campanie coerenta

in care la sol si in aer se
desfdasoara evenimentele con-
flictului. Succesul sau esecul
fiecirer misiuni in parte
influenteaza firul evenimen-

telor de pe campul de lupta.
Bineinteles ca Falcon 4.0
\ va suporta majoritatea placilor
_ grafice 3D existente, inclusiv
cele cu 3dfx. Ca si sistem, merge un P90
normal, dar in acest caz trebuie burdusit
cu o placa grafica foarte buna. Altfel, fi
trebuie cel putin un Pentium la 166 MHz.

Leve @)
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‘Sierra Pro Pilot
Sierra

sda f11 nevoit sa
iti croiesti dru-

Cci de la Sierra s-au gandit ca e timpul
ca Flight Simulator sa aiba un
concurent pe seama lui. Deci este vorba mul prin stoluri
despre un program in care capeti un avion de MIG-uri ina-
si zbori hai-hui dintr-un loc in altul fara mice.
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— In Pro Pilot po-
t1 cutreiera ju-
matate din SUA
si 0 parte a Ca-
nadei, cu ac-
cent special pe
locurile mai
interesante (de
exemplu zona
Marilor La-

PC Dash

Aparatul de la Saitek dispune de 35
de butoane, foarte usor de programat,
precum si de un thumbpad. Configuratia
butoanelor poate fi trimisa de pe PC pe

curi). In total existd 29 de orase mari si
alte 2500 de aerodromuri sau aeroporturi
mici,

Avioanele disponibile sunt cinci la
numar (Cessna Skyhawk si Citation Jet,
Beechcraft Bonanza, Baron si King Air
2000). Totul este bazat pe realitate,
incepand cu mesajele radio ale contro-
lorilor de zbor si terminand cu regulile
de zbor internationale.

Shadowmaster
Psygnosis

Psygnosis

n cazul in care v-ati saturat s memorati
la infinit combinatii de taste pentru
jocurile complicate, aici este vorba in spe-
cial de simulatoare, aveti o alternativa,
oferitd de producatorul de joystick-uri
Saitek.
Astfel, prin PC Dash, care este de fapt
0 mini-tastatura programabila, puteti pune
capat cosmarului de taste. Aparatul, care
aminteste prin forma de o tableta grafica,
se poate conecta la interfata de tastatura
a PC-ului, aceasta din urma putand fi
legata la PC Dash.

aparat cu ajutorul unui program special.
Momentan, exista configuratii de butoane
pentru 16 jocuri, ce pot fi preluate din
Internet, incepand cu Tomb Raider II si
terminind cu Carmaggedon. In afara de
configuratia butoanelor, pentru fiecare joc
sunt livrate si poze cu layout-ul butoanelor
si functia acestora, care dupa ce sunt
tiparite pot fi fixate pe PC Dash.
Pachetul include layout-uri si
configuratii pentru 10 jocuri st un CD cu
demo-uri care se pot juca.
Informatii: http: //www.saitek.com

Psygnnsis va lansa la inceputul
acestui an un produs in care
abunda actiunea si suspansul. Rolul
tau este acela de a lupta impotriva
fortelor diabolice care s-au hotarat sa
distruga intreg Universul.

Calatorind prin sapte lumi gi 16
misiuni vei avea de-a face cu tot felul
de octopezi, dragoni, paianjeni
uriasi... cam tot ce-ti trece prin minte.
in final va trebui si-1 infrunti pe insusi
marele conducator al acestel armate
diavolesti pe nume Overlord. Asadar
actiunea incepe pe planeta Silvan unde
ai fost adus de citre un transportor.
Ca arme nu dispui la inceput decat de
o arma cu laser si de un Mass Can-
non. Daca esti baiat destept, ai
posibilitatea ca in scurt timp sa-ti
imbogitesti arsenalul. Cel mai frumos
este cd jocul promite sa fie realizat
intr-o grafica foarte buna, bineinteles
pe un fundal sonor de mai mare
dragul. Actiunea first person 3D a
inceput se pare sa aiba o destul de mare
trecere in randul celor tineri, astfel
incat imi inchipui ca de-abia asteptati
sa-1 vedeti.



a tot se apropie

Campionatul Mon-
dial de Fotbal din tara lui
Asterix, cei de la EA Sports
au scos o chestie numita
FIFA Soccer Manager.
Alicl oricine poate sa intre
in pielea unui presedinte
de club sau antrenor si sa
ia un calup plin cu laude
sau o serie de injurdturi in
direct la Pro-
cesul Etapei.
Jobul tau este
sd pui pe roate un club de fotbal.
Asta include formarea echipei,
imbunatitirea stadionului
precum si finantele clubului.

In timpul jocului te poti
pune in locul antrenorului si
poti urla de pe margine cat te
tin plamanii, adica sa intervii
in strategia adoptatd de echipa
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A.X. a fost unul dintre cele

mai bune clone C&C. lata
cd baietii de la Interplay au
considerat ca merita o
continuare $i se pregatesc
de varianta 2. Testele
beta sunt in toi.

Cum se cuvine,
M.A.X. 2 va aduce o
imbundtatire substantiala
a graficii §1 sunetului.
Datorita colaborarii cu
un studio de efecte spe-
ciale, tot ce inseamna grafica va fi la
superlativ. A fost inclus asa-numitul
»paralax-scrolling”, ceea ce inseamna ca

T st WP T (o

senzatia de deplasare a
terenuluil variaza in
functie de altitudine.

Datorita cererii
mari, s-a inclus si un
editor de harti, iar tot
peisajul este renderizat
si fotorealistic. M.A.X. 2 va include s1 un
puternic editor de scenarii, cu ajutorul
cdruia se pot crea noi situatii de joc, daca
te-ai plictisit de cele existente.

Unitatile vor fi mai nu-
meroase si cu posibilitati extinse
de upgrade. Ele vor fi capabile sa
execute mai multe ordine. Exista
posibilitatea plasarii unei camere-
spion, prin intermediul careia se
pot urmari miscarile inamicului.

Interfata va fi si ea mai
avansata, existand posibilitatea
adaptarii ei la gusturile si nece-
sitatile jucatorului.
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FIFA Soccer Manager

sau sa schimbi jucatoril care nu mai tin
pasul cu adversarul.

Singura chestie este ca baietii de la
EAS sa nu se concentreze numai pe
ograda lor (adica numai pe campionatul
lor), ci sd se mai gandeasca si la celelalte
campionate din Europa. Asa am putea sa
ne transformam si1 noi1 intr-un Cornel
Dinu, Mircea Lucescu sau loan Becall.

War
Breeds

Broderbound

/Red Orb

Un alt real-time strategy este
anuntat de baietii de la
Broderbound impreuna cu cei de
la Red Orb Entertainment. War
Breeds a fost anuntat pentru
prima jumdtate a anului "98.

In joc se pot infrunta patru
clanuri, fiecare cu trasaturi spe-
cifice. Genele clanurilor inamice
se pot captura si se pot folosi la
uni-tatile proprii. In plus, se mai
poate folosi si ingineria genetica
pentru a obtine unitafi cat mai
complexe.

War Breeds se poate juca in
retea de pana la opt jucatori si
exista posbilitatea de a juca in
mod cooperativ.
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Hei, ia te uita, Rayman s-a intors...
Cu siguranta ca fanii jocurilor arcade

stiu ce inseamna acest lucru!

/N

n orice caz, iatd ca cei de la Ubisoft

au realizat pentru fanii jocurilor Ar-

cade un nou Rayman. 24 de nivele noi
s1 0 grafica mult mai bine realizata sunt
doar doua din caracteristicile cele mai
importante ale acestui joc. In plus, a
aparut s1 un editor de nivele, care va da
astfel posibilitatea ca jocul sa nu ia
niciodatd sfarsit.

Ati jucat cumva prima
versiune? Nu? Pacat,

mare pacat... nici nu
stiti ce ati pierdut!

Intr-o zi frumoasa si insoritd, pe
cand toata lumea traia fericita, Marele
Protoon, care mentinea pacea pe acest

taram, a fost furat de catre Domnul Dark,
un om rau §1 negru la suflet. Betilla the
Fairy, paznica pietrei fermecate, a fost

invinsa si, odatd cu piatra, i-au fost luate
si toate puterile ei magice. Electoon-ii care
gravitau in jurul Marelui Protoon si-au
pierdut stabilitatea naturala §i s-au raspan-
dit peste tot in lume. Asadar, in lumea
aceasta au inceput sa apara tot felul de
personaje negative care incearcd sa ia
orice Electoon pe care-l gisesc.

Rayman are sar-
cina de a elibera Elec-
toon-11, sa recaptureze
Marele Protoon de la
rapitorii aceia misteri-
osi si in final sa recom-
puna totul pentru a
aduce iardsi pacea si
linistea pe planeta. Ei,
asta nu ar fi tot, dar...
sunt o graimada de ba-
ietl rai care-{1 stau in
cale s1 care vor sa-ti
facd numai rau. Duca-
se pe Apa Sambetei
tot... merita sa pierzi
noptile sa termini jocul. Mai ales cand ai
de-a face cu peste 50 de caractere noi si
extraordinar de rele §i cu niste nivele
absolut galactice care te vor duce din-
colo... in dimensiunea jocurilor.

. Prescdens

Producitor: UBI Soft
Distribuitor: UBI Soft
Hardware: Pentium, 8 MB RAM
Placa 3D: Nu

Multiplayer: Nu

Platforma: DOS

+ grafica si sunet foarte bine
realizate
- eu nu prea i-am gasit cusur

g /10 Nota
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G Police

Undeva in viitor oamenii legii au de infruntat
atrocitatile unor banditi nemilosi.
A venit momentul sa facem putina ordine!

—_—

upa o lupta indelungata intre

natiille Pamantului, resursele

militare si industriale au fost
secatuite. Astfel, corporatiile internatio-
nale foarte mari s-au unit pentru a gasi si
exploata alte resurse din galaxie. In plus,
corporatiile au inceput sid demilitarizeze
coloniile, iar G Police, o trupa de veterani
de razboi, este insarcinata cu pastrarea
linistii $1 ordinii pe teritoriul coloniilor.

Tu joci rolul unui membru al orga-
nizatiei G Police, pe nume Jeff Slater, fost
pilot de vanatoare in rdzboi, a carui po-
veste se dezviluie pe parcursul derularii
actiunii. Astfel, iti va fi pusa la incercare
indemanarea de a pilota elicopterele
Havoc, dotate cu armament capabil sa
produca distrugeri in masa. Ti se ofera
sansa sd patrunzi in lumea 3D in care
cuvantul de ordine este actiunea si
distrugerea. In plus, ai posibilitatea si
zbori oriunde si sd distrugi orice. Dar
atentie! Se poate intampla
sa distrugi un
obiect sau ve-
hicul care de
faptiti este aliat.

Potsdafirm
ca aparatele sunt
usor de pilotat si
controlat. Dar
uneori te zapa-
ceste lumea aceasta
ametitoare. Oricum,
genul acesta de jo-
curi nu este reco-
mandat a fi jucat
mai mult de o ora
fara a face o pauza de
cca. 15 minute. E si
normal! O iau creierii
razna.

Asadar, Jeff Slater, in timp ce
zboara deasupra coloniilor de pe Callisto,
este marcat profund la aflarea vestii despre
moartea violentda a surorii lui. Astfel, cu
ganduri de razbunare, pe parcursul
derularii actiunii Jeff se apropie tot mai
mult de cel care i-a ucis sora, singurul
om pe care-l ubise si-l stimase. Folosind
bombe cu o putere destructiva extraordi-

nar de mare, lasere si rachete la fel de
periculoase, tu ai sarcina sa-l conduci pe
Jeff la ucigas.

Trecand printr-o serie de 4 campanii
si 51 de nivele, in care nu trebuie sa uifi
sa tilt mana pe butonul de foc, ai
ocazia sa lupti prin diferite
comunitati industriale, culturale,
rezidentiale s.a.m.d. G Police
uimeste prin actiunile sale
spectaculoase, scenele consu-
mandu-se ca intr-un film de
actiune. Este poate la fel de pal-
pitant ca un blockbuster de la
Hollywood, in care efectele spe-
ciale sunt absolut fascinante.
Totusi, ceva este diferit fata de
aceste filme! Gamerul este sce-
narist i regizor, el conduce
actiunea, incercand sa pastreze tot timpul
lucrurile sub control.

Acest joc poate fi rulat
pe Playstation si PC, iar
pretul va fi de aproximativ

50 de USD. Dupa parerea
mea este unul dintre cele
mai reugite jocuri ale
acestui inceput de an.
Este si normal, Psygno-
sis, producatorul si1 dis-
tribuitorul lui G Police,

a investit peste 2,5
mil. USD in acest joc,
facand reclama peste
tot unde a fost po-
sibil, inclusiv tele-
viziune si radio. In
SUA este unul din
cele mai cautate
jocuri. Pot s@ spun
ca am fost deosebit de impre-
sionat de acest joc. Mie teama ca n-o sa-mi
mai apard nimic in fata ochilor in afara
de acest joc. Stati un pic! Mi-aduce un
pic aminte de Terracide. Sigur cd dife-
rentele sunt mult mai mari. In ceea ce
priveste grafica §i sunetul nu as putea
reprosa nimic. Singurul neajuns, din
punctul meu de vedere, ar fi ca nu-f1 poti
configura butoanele cu care vrei sa joci.
In rest, poti configura cam tot ce ai nevoie.

Se poate rula optional cu un joystick. Era
sa uit: o placa 3Dfx este absolut necesara.
E drept ca n-ar f1 fost prea rea s1 1deea
introducerii unei optiuni multiplayer. De
exemplu: tu joci ca i cdpitan, conducand

0 misiune, iar un coleg de-al tdu ca si pilot
care sa-ti acopere spatele.

Oricum, ce sd va mai spun elemente
realiste cat cuprinde. Este interesant ca
radarul iti indica pe unde se ascunde
inamicul, da” e mult mai greu sa-l iei in
tinta, mai ales daca zboara cu un elicopter
ca al tau. De arme ce sa mai vorbim!
Unele zdu cid nici nu stil la ce sa le
folosesti. Cel mai mult mi-au placut
laserele si rachetele ghidate. In sfarsit, iata
un simulator de elicopter futurist in care
ai la dispozitie cam tot ce vrei ca sd
distrugi o armatd intreagd de banditi.
Violenta in exces? Poate, dar nu numai...

W, Preacdent

Producitor: Psygnosis
Distribuitor: Psygnosis
Hardware: Pentium, 16 MB RAM
Placi 3D: Da

Multiplayer: Nu

Platformia: Win95, Playstation

+ un joc foarte bine realizat
- este necesarda o placa 3Dfx, nu
exista optiune multiplayer

g /10 Nota
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Iata ca cei de la Activision s-au gandit sa realizeze si un alt fel de strategie
real-time. Jocul consti in construirea de cliadiri si poduri... Interesant nu!

Razboiul Insulelor

imbus: o lume mitica alcatuita din
insule plutitoare pe care se afla
conditii meteorologice violente.
Este mai mult decat un regat al aerului:

este chiar mediul unde se desfasoara
actiunea. Fiecare trib al populatiei Nim-
bus divizate ocupa cate o insuld, una
dintre acestea fiind a ta. De asemenea,
fiecare insulita are un templu care este
dedicat uneia dintre cele trei Furii - Ploaie,
Vant si Tunet - ele fiind prinse in aceasta
lume suspendata la fel ca s1 nimbienii.
Rolul tau este acela de a-l1 proteja pe

Marele Preot, care poate invoca Puterea
Furtunilor, esenta tuturor celor create §i
distruse. Furiile sunt multumite cand li
se inchind un templu, insd sunt de-a
dreptul incéantate cand sunt sacrificati in
altarele templelor dedicate lor Mari Preoti
din alte triburi. Astfel a luat
nastere razboiul de pe Nimbus...

Deusfera este locul in care se
bat cele trei Furii creand perma-
ment furtuni puternice care
afecteaza viata celor care popu-
leaza insulele. Nimeni nu poate
incdlca aceastd parte a lumii
Nimbiene fara ca mai apoi sia nu
aiba parte de o moarte violenta.
Pyrosfera este
locul in care
vietuiesc oa-
menii §1 unde
se dau luptele pentru
suprematie. Aici mi-
siunea ta este de a
captura Marii Preoti
inamici §i sa-i sacri-
fici in altarele temple-
lor, in schimb cele trei
Furii daruind oame-
nilor din tribul tdau

mai multe cunostinte. De fapt in aceasta
constd nucleul jocului. Devenind mai
destepti, oameni vor incepe sd constru-
iasca cladiri tot mai complexe §i mai
periculoase. Hei, nu rdméne asa prostit!
Cladirile de care vorbesc eu trebuie sa
distrugd orice element inamic: oament,
trupe, vehicule si sd captureze Marii
Preoti. Serenisfera este locul in care
oamenii se pregatesc pentru viitor. Aici
ei fac schimb de experienta cu alte tri-
buri, se aliaza s1 in cele din urma vor
ajunge probabil la pacea de mult dorita.
Intrebarea mea este ce vor face cele Trei
Furii cand peste tot va domni linistea si
nimeni nu le va mai aduce sacrificii?

Probabil ca se vor rizboi atita intre ele
incat, pana la urma, vor pieri,

Sa fie razboi...

La fel ca in multe alte jocuri strate-
gice, razboiul se poate desfasura si in
retea. Asa cd, fratele meu, pune mana pe
prietenul tau cel mai apropiat §i da-i o
lectie. Tribul si insula pe care o controlezi
detine un anumit nivel de cunostinte.
Daci esti atent s1 le poti pune pe acestea
in practicd vei face viata tribului tau un
pic mai usoara. Si, in primul rand, fii mai
rapid decat dusmanul i culege mai multa




mai com-
plexe uni-
tati pentru
a putea
distruge
bazele ina-
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pa ultimul
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energie sau cum s-0 numi chestia &
care o gasesti de obieci pe migte vulk
suspendati. Energia respectivf§iti permite

sa creezi diferite unitati si cladirie Sa nu : creeaza
crezi ca este chiar asa de usor,unitatile senzatia'de"qﬁpaha-
trebule amplasate strategic, ﬁecarepnzli‘;le ~ litate. Nici nu v

: ;;nn;_:hlpun_;l C§ ciudat

slabe din punct de vedere destructiv, i
folosite si amplasate strategic pot fi
mare folos. In 3

plus, gamer-ul
trebuie sa fie
atent si sa invete
toate caracte-
risticile unita-
tilor de care dis-
pune, precum §i
slabiciunile ina-
micului. Ideea
acestui joc este
cu siguranta ce-
va neobisnuit
pentru cei care se
asteaptd la ceva
gen Warcraft,
unde a1 nevoie de
cdt mai multe si

mdﬁih—ului si selectandu-le din meniul
contextual.

Extraordinar de interesant mi s-a
parut si modul de construire a podurilor,
t1 juca vreodata Tetris? Aici este ceva
emanator. Diferitele elemente trebuie

. in continuarea celorlalte buciti.
bil cd nu v-am spus de ce avem
de poduri! Pai, e simplu: cum sa
celeldlte insule dacd nu faci mai
ri. Prin aer nu poti sa mergi si
tai nu le plac podurile inami-
u ﬁn:l nu vreau sa va amintesc ce
mpﬁcat qte sa asezi bucatile una cate
uha ca $a nimeresti cu succes malul
ei, tam asta am avut s vi spun!

Myr. President

gomotul acela de
dute-vino perfect reali-
zat, care, in combinatie
cu o grafica absolut deo- Producitor: Titanic

sebitd. te duce cu mintea Distribuitor: Activision
] e : Hardware: 486, 16 MB RAM
la 0 lume mirifica. Ani Placa 3D: Nu

Multiplayer: Da

matia, foarte atent reali-
zatd, da-sr-mai mult—— Platformia: Win95

farmec C&]u’ln rest, + 0 idee noua in domeniul strategiei
inchipuiti-va iferi- real-time foarte bine realizata

- construirea podurilor necesiti o

t nzi car : i i
cle comenzi pe care le nerientd mai indelungata

..adal arelui P eot le faci
apﬁsand b drept al




Iata ca la ceva timp dupa ce a fost lansat Grand Prix 2
' y¢, am marea placere de a scrie despre un nou s
Precision Racing (Mlcrosoft). Probab
la masmarule acelea mici dotate cu ur

a intrebati probabil daca acest
nou produs se poate compara
in vreun fel cu GP2. Probabil
cd nu as mail f1 pus mana pe tastatura
daca nu era ceva deosebit. Baietii de
la Microsoft s-au straduit cu adevarat
si au realizat in final ceva frumos de
tot. Nu va ganditi cd ¢ programat la
fel ca Windows-ul. CART Precision
Racing mdcar nu te omoara cu zile,
cl... cu ora. Pai, cum de ce? De cand
l-am primit ruleaza intr-una. Ma mir
ca nu s-a topit CD-ul pana acum!
Asa ca, daca ai chef de o cursa de

CART-uri, pui frumos CD-ul in

unitate, admiri un scurt intro s1 asculti GALACTICA! In plus, iti stau la
o muzica de t1 se face parul maciuca dispozitie numeroase optiuni de

configurarc a masinilor. S1 asta
nu ar fi fost mai nimic daca
producatorii nu s-ar fi gandit
mai intai sa reproduca circui-
tele existente in realitate.
Astfel, au fost refacute nu-
meroase track-uri cu o exac-
s titate de pana la zece cen-

"‘g timetri. Va dati secama ce

munca! Sa nu LIL'['LII ca asta ¢

si apoi intri direct in
mijlocul lucrurilor. Si
probabil ca vei sta aici
pierdut in timp si spatiu
cine stie cat! Poate pana
vine profesorul si te bate

pc umar sa te trezeasca la
realitate. Poate ai impresia
ca bat campii! Nu-i asa,

vreau doar sa-t1 zic ca jocul tot! Cursele se desfasoara in co-
dispune de o grafica absolut mentariul indracit al renumitului re-



porter Bob Varsha.

Cu alte cuvinte, programatorii s-au
straduit din rasputeri sa realizeze un
joc cat mai apropiat de realitate. Si,
in mare parte, au reusit. Cel mai greu
este sa configurezi masina. Asa ca ar
fi bine sa asculti sfaturile inginerului
care iti indica ce modificari ai avea
nevoie la motor pentru ca acesta sa
mearga mai bine. Nu de altceva, da’
castigi ceva secunde in plus la fiecare
turd. S1 sd nu crezi ¢ca asta inseamna
mai nimic. Nici nu stii ce senzatie
nepliacuta te incearca atunci cand trece
pe linga tine o altd masind si auzi
zgomotul motorului care urla la peste
200 de km/h. Probabil ca banuiesti!
Toate sunetele au fost refacute aproa-
pe complet dupa realitate. $1 cel mai
sinistru este cand simti reactia masinii
la diferite hopuri sau denivelari ale
soselel. Corect! Ofera suport pentru
joystick-urile ..force feedback™. Adici
simti in manetda cum se zgaltdie
masina. Cool, nu!

Prin modem sau retea se pot
conecta 8§ vitezomani sau vitezomane,
Atunci sa
vezl dracia
naibii! Nu
stil cum sa
apesi mai
tare pe bu-
toane. Si
te mai §i
oftici cand
te scoate
unu’  din
retea in de-
cor. Nu de
altceva,
da-i aproa-
pe sinistru cand nu te poti clasa si tu
printre primele trei locuri. Aict, un rol

foarte important il joaca §i setarea
masinii tale. Optional se poate afisa o
diagramd a modului in care ruleaza

masina. E adevarat
ca-ti trebuie ceva
timp pana sa-ti con-
figurezi masina in
mod optim. Numai
eu stiu cat m-am
chinuit pana am
aflat ce vrea ingi-
nerul acela. Hm,
imi imaginez ce inseamnad sa pilotezi
0 l]1il$i|]ﬁ care are un motor cu o plllﬂl‘ﬂ
de peste 900 de cai. Este dezolant
cand conduc Dacia pe drumul catre
casa s1 ma gandesc la un Porsche sau
un Lamborghini.

Eh, in sfarsit,
1atd un simulator de
curse cu caracteris-
ticile si feeling-ul
unei adevarate curse
de CART. Viteza,
forta de franare,
derapajele s1 dema-
rajele sunt oglindite
foarte exact in joc.
Grafica circuitelor
este absolut fan-
tasticd si in acelasi
timp realda. Si totusi
cel care au jucat pana

acum acest gen de
jocuri vor trebui sa readapteze
modul lor de a juca, deoarece titlurile
disponibile pana acum nu dispuneau
de feeling-ul unei masini de curse
reale.

[ata ca Microsoft a intrat puternic
st in bransa jocurilor. Nici nu ma
indoiesc ca in scurt timp va deveni
lider mondial in bransa jocurilor pe
calculator s1 nu numai. Au fost
anuntate deja o multime de titluri, care
mai de care mai rasunatoare si mai
interesante.

PS: Aveti grija: nu conduceti in
stare de ebrietate!

Producitor: Microsoft
Distribuitor: Microsoft
Hardware: Pentium, 16 MB RAM
Placa 3D: Optional

Multiplayer: Da
Platforma: Win95
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+ unul dintre cele mai bine realizate B
simulatoare, grafica si sunet superbe,
foarte variate




Corabie la tribord, da- cu tunu’, vezi ba ca trage...aaah!

Overboard

Aparut in noiembrie sub sigla celor de la Psygnosis, Overboard, dupa
cum este intitulata versiunea pentru Europa, este o excelenta
combinatie intre un shoot’em up si un joc de puzzle.

uzzle? Ce-1 ciudatenia asta, va
intrebati probabil. Pai, stati sa va
explic: pe parcursul jocului o sa
intalniti tot soiul de vulcani subacvatici
ce arunca niste baloane, in care, daca
intrati, o sa va treziti cu corabia luata pe
sus si dusa intr-o altd zona a hartii.
Conducand un stravechi galion, misiunea
voastra este sa anihilati inamicii pirati
Blowfleet si sd descoperiti o comoara pier-
duta, actiune pentru care insusi Popey
Marinaru’ ar uita si de Olive, pundandu-si
tot spanacul in slujba indeplinirii nivelelor.
Asadar, comandati un galion dotat la
inceput doar cu tunuri cu care trebuie sa
scufundati corabiile inamice. In privinta
tunurilor trebuie spus ca aveti doua
optiuni de a trage, prima permitandu-va
tirul cu tunul din prova, i1ar a doua cu cele

patru tunuri din babordul sau tribordul
corabiei. Bineinteles cd pe parcursul
jocului capacitatea de lupta a galionului
poate fi imbunatatita, in dotarea acestuia
intrand pe langa tunuri si o serie de rache-
te, mine, bombe anti-submarin, pete de
ulei, fulgere sau un aruncator de flacari,
fiecare arma putand fi imbunatatitd de la
nivelul 1 la 5 (ce constituie capacitatea
de distrugere a acestora).

Pe parcursul unui nivel o sa intalniti
niste porti ce impart marile in diferite
teritorii, aceste porti deschizandu-se in
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momentul in care ati
scufundat inamicii si
ati luat toate lazile din
teritoriul anterior.

Fiecare nivel se
termina cand gasiti un
X care va va trimite in
nivelul urmator in mo-
mentul in care afi pus
corabia pe el. Binein-
teles ca fiecare nivel are
o harta, la inceput
foarte sumara, indican-
du-va doar zona in care
vi aflati, pe masurd ce
inaintati in nivel harta
completandu-se.

Daca sunteti insd nerabdatori sa stiti
ce va asteaptd, exista posibilitatea de a
vedea si zonele ne-
explorate adunand
sticlele plutitoare,
ce contin diferite
portiuni din harta.
in ceea ce
priveste
munitia si
armele, le
vetl putea
colecta din
lazile ce
plutesc pe
mare, la fel
marindu-va
si energia.
E, cum vi
se pare? Simplu? Stati linistiti
ca nu-i deloc simplu, sa va spun
si de ce.

Fiecare misiune este impar-
titd in 3 nivele finalizate cu o
batalie intre voi si cel mai tare
din parcare existent p-acolo,
dupd cum urmeaza: Giant Lob-
ster, Inca Statue, Diplodocus,
Floating City si Genie. Fiecare
mare este impanzita cu tot felul
de inamici care mai de care mai
ciudati ce-ti vor da mare bataie

de cap pentru a trece mai departe. In
maldarul de inamici veti intalni tot soiul
de zburatoare, papagali ce arunca cu
bombe, un fel de nave ce, de asemenea,
dau cu bombe, dragoni, baloane, galioane,
un fel de plutitoare blindate cu turela, sub-
marine si tot soiul de moluste, toate
acestea fiind doar cateva exemple din



zecile
de 1namici
ce va vor sta in
cale. La toti acestia isi mai aduce o
importanta contributie si multimea de
unitati terestre printre care niste discuri
atasate la un brat ce se roteste intr-o
stramtoare, facandu-va corabia bete de
chibrit dacd nu sunteti atenti, sau niste
cazemate rotunde ce au tunuri orientate
in toate directile. De asemenea, mai exista
$1 aruncatoare de flacari care va vor
incendia corabia,
daca va nime-
resc, insa nu
trebuie sa va spe-
riati pentru ca
exista o rezolvare
foarte simpla...
nu, nu chemati
pompierii, dati
fuga la cea mai
apropiata casca-
da si bagati-va
sub ea. Ati va-
zut? E, acum sa
nu credeti ca
actiunea jocului
constd numaiin a

distruge  inamicii,
bineinteles, asta este
partea cea mai impor-
tantd insa vor exista
situatii in care veti fi
nevoiti sa transportati
diferite bunuri, treaba
care, cu toate ca va va

rapi din timp, o sa va

aduca si o serie de
recompense cum ar fi
capacitatea de a
zbura,
viteza
mai
mare,
blindaj
sau chiar o viatad in
plus. La toate aceste up-
grade-uri mai contri-
buie o serie de power-
ups-uri ce le veti gasi
pe parcurs, acestea
marindu-va puterile
corabiei, stocul de
munitie sau nivelul
armelor.

Dispunand de gra-
fica 3D si o vedere a
actiunii din diferite po-
zitii ce va permite o mai
buna vizualizare a inamicilor, Overboard

este un excelent
shoot’em up care,
cu toate ca nu are
multd violenta, are
calitatea de a fi
foarte distractiv, cu
atat mai mult cu cat
se poate juca i in
retea. De asemenea,
are sl un sunet pe
masurd ce aduce o
puternicd contribu-
tie actiunii jocului,
biblioteca sonora

continand tot soiul de explozii, zgomote
de arme, replici ale marinarilor si tot felul
de astfel de chestii ce cu sigurantd nu va
vor plictisi. In cazul in care gasiti jocul,
vedeti cum faceti rost de o placa 3D pentru
ca este obligatorie pentru a-1 putea juca.
Cam asta ar fi de spus, asa ca, dragii mei
pirati, faceti bine si jucati-1, un joc care
intr-adevar is1 merita locul pe harddisk-
ul unui gamer ce se respecta. A, uitasem
sd va spun ca versiunea pentru Americani
a Overboard-ului se numeste Shipwreckers
asa ca nu trebuie sa va mirati daci il veti
gasi si sub numele asta. OK, gata, v-am
lasat si vedeti sa nu va scufundati aiurea
ca-1 pacat de frumusete de galion!

Indianu’

Producator: Psygnosis
Distribuitor: Psygnosis
Hardware: Pentium, 16 MB RAM
Placa 3D: Da

Multiplayer: Da

Platformi: Win95, Playstation

+ grafica bund, idee interesantd
- nu merge fara 3D
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Dribleaza, dribleaza apararea, portarul si... extraordinar ... rateaza!

Actua Soccer
- Glub edition

Fanii jocurilor sport intimpina adesea probleme 1n a gasi un joc
pe masura asteptarilor. AS2 vine in ajutorul acestora ...

remlin, un nume care si-a castigat

cu sigurantd un loc in inimile

multora dintre noi sau mai exact
in ale gamerilor ahtiati dupa simularile
sportive. Dupa cum probabil ca ati aflat,
in ultimile luni echipa Actua Sports a
celor de la Gremlin s-a tinut serios de
treabd, creand o inedita serie de astfel de
jocuri din care nu lipsesc hocheiul, tenisul,
golful si bineinteles fotbalul. E, despre
fotbal o sa va povestesc eu acum sau mai
exact despre ultimul joc aparut ce vizeaza
acest sport.

Actua Soccer, nume care are deja ceva
traditie s1 care de asemenea nu a trecut
neobservat prin HDD-urile noastre, iata
ca isi face din nou simtita prezenta. Dupa
Actua Soccer s1 EURO 96, bineinteles ca
cel mai asteptat joc era Actua Soccer 2.

E, ce avem noi acum nu este chiar AS 2,
¢l mai exact o versiune a acestuia care
anuntd marele titlu. Cum adica? Va
intrebati probabil! In
aceasta ver-
siune,

denu-
mita Club

Edition, aparuta
de curand, veti putea
juca meciuri exclusiv din prima liga

engleza. Urmatorul AS2 este creat pentru
simularea meciurilor internationale,
acesta fiind de fapt adevaratul urmas al
lui AS. Hei, stati
asa, nu

v a
impacien-
tati aiurea, stati sa

va explic mai clar. Chiar
daca nu o sa jucati cu marile echipe
internationale nu trebuie sa fiti deza-
magiti. In acest joc aveti ocazia de a juca
meciuri in clasicul stil britanic si cu
oricare din echipele primei ligi. Nu de
alta, dar sa vedeti si voi cum o mai duce
Dan Petrescu pe la Chelsea si cu cine are
de-a face pe-acolo!

Sincer va spun c¢a multe belele am
avut si eu cu englezii astia, m-au umplut
de goluri nu gluma. Am incercat sa
compensez cumva stangacia mea, raz-
bunandu-ma pe echipele din joc. N-a tinut
faza, daca in AS | nu-mi statea nimeni in
cale, la jocul asta insd m-au distrus rau de
tot, mi-au ciuruit poarta cu goluri de nu-mi
venea sa cred, in ciuda calitatilor mele de
gamer care sunt oricum superioare celor
de jucdtor de fotbal. Oricum supérarea
n-a fost prea mare, fiind pe deplin com-
pensatd de calitatea jocului, atat grafica,
sunetul cat si Al-ul fiind excelent reali-
zate. Privit pe monitor, jocul creeaza cu
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destul de multa fidelitate un meci de fotbal
urmarit la televizor, atat imaginea cat §i
textul comentatorului avand o influenta
decisiva in a stabili gradul de realism al
acestuia. Comentatorul isi face simtita
prezenta pe tot parcursul unui meci,
relatind printre zgomotele din tribune
(intr-o englezd impecabila), mai toate
fazele de joc. Astfel de fiecare data cand
dati o pasa va va spune cine a primit-o,
iar in momentele fierbinti emotia din
glasul lui va amplifica sentimentul
realitatii.
i['l ceea ce

riveste strate-
gia jocului in
sine, este folosit
acelasi sistem ca
in AS 1, existand
diferite formule
de aranjare a
echipelor in te-
ren si, bineinte-
les, posibilitatea
de a consulta
dosarul strate-
giei echipei ad-

HAN"BI® & TR LEN

verse. Inainte
de fiecare meci,
interfata jocului
va va ofer1 in-
formati referi-
toare la clasa-
ment s1 la me-
ciurile ce au
fost sau urmea-
zd a f1 jucate.
De asemenea
puteti vedea
cum o mai duc
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a nu slabi capacitatea defensiva a echipei,
iar dacda nu sunteti chiar asi ai acestui
sport, incercati la inceput sa folositi o for-
mulad de-formatie optima pentru aparare.
Aceasta, cu toate ca dispune de o linie
ofensiva slaba, va va intari apararea
punand de multe ori adversarul in situatii
de offside sau inabusidu-le atacurile.
Meniul jocului va va oferi posibilitatea
de a va antrena atat la penalty cat s1 intr-un
meci de echipa, astfel putandu-va exersa
pasele, suturile la poarta si strategia de
atac si aparare.

Pentru a vedea cat de rai sunt adver-
sarii, 1i puteti provoca la un meci ,ami-
cal” intelegandu-le astfel stilul de joc,
ca apoi sa i1 nimiciti in meciurile de hga.
Mai exista si posibilitatea setari con-

#

jucatorii din
punct de ve-
dere al capa-
citatii de joc,
1ar daca nu va
gatisfTace
starea lor pu-
teti simplu si
frumos sa-i
trimiteti la re-
zerve. Aici
trebuie totusi
sd avetl grija
cu cine i1 in-
locuiti pentru

dititlor meteo, fapt care influenteaza re-
alistic meciurile. Nu v-au lasat parintii
sa faceti un fotbal pe zapada sau in ploaie?
No problem, dati fuga la computer si
setati vremea respectiva. Daca aveti cum
sa puneti la cale o retea ar fi excelent,
numarul de ,,butonari” ridicandu-se la 10.
Asgadar, multiplayer exista, jocul a aparut,
deci nu va mai ramane decat sa faceti rost
de el. Cam asta ar fi, sa va traiasca
Rapiduletu’, Steaua, Nationalu® §i toate
celelalte ale caror fani sunteti.

Indianu’

Producator: Gremlin
Distribuitor: Gremlin

Hardware: Pentium, 16 MB RAM
Placa 3D: Nu

Multiplayer: Da

Platformi: DOS, Playstation, Saturn

+ feeling si sunet excelente
- se mai poate imbunatatii
rezolutia
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Ucide pentru a nu fi ucis!

Re Loaded

Shoot’em’up in care orice inamic trebuie ficut una cu pamantul

ange la greu, arme mari, inamici
multi si idioti, ar fi principalele
caracteristici ale jocului astuia.
Aparut printre noi prin bunavointa celor
de la Gremlin carora le-a venit ideea de
a-l crea, acesta este urmasul Loaded-ului
de acum doi ani, joc care la vremea lui nu
prea s-a bucurat de un mare succes.
Totusi 1ata ca creatorn lui nu se lasa
chiar asa usor si incearcd ceva nou. O fi
el nou, dar doar ca an de aparitie pentru
¢d in privinta calitatii... no comment, cel
putin nu inca. Sa va zic cum mi-a picat
mie jocu’ asta. La inceput, bineinteles ca
m-a atras ambalajul, frumos, colorat...
apol mi-am zis sa vad ce-1 de capul lui.
Buuun, am luat CD-ul, am instalat jocul
si... in urechile mele s-au infipt acordurile
unui Rave puternic. Oaaar mami! Trebuie
sa fie tare jocu’, ma gandeam eu. Dupa
un scurt drum prin interfatd am reusit sa
pornesc prima misiune, eveniment marcat
de altfel cu un nou ,,Oaaai mami!”. De
ce? Un film fain se derula in fata ochilor
mel lacomi de imagini suparate, lacomie

satisfacuta pe deplin de prezentarea video
a luptatorului pe care-1 selectasem. Deja
in mintea mea se dezvolta dorinta de a
ucide cu sange rece orice inamic imi statea

in cale, sentimentul de killer punind
stipanire pe mine, exact ca inaintea unui
mare shoot’em up. OK, daca pana aici
toate au fost bune s1 frumoase in

continuare se pare ca cei de la Gremlin
nu si-au batut prea mult capul cu grafica
trantind o serie de misiuni pline de poli-
goane patratoase pe care au aruncat niste
texturi. Mare dezamagire fratilor.

M-a lovit in plin faza asta $i nu-mi
venea sd cred ochilor ca o firma serioasa
ca Gremlin a putut lansa asa ceva in ciuda
concurentei atat de acerbe de pe piata. Ce
sd-i faci, se intampla si la casele mari.
Oricum, daca tot m-am apucat sd va scriu
despre jocu’ dsta am sd va zic §i cite ceva
despre actiunea lui, asa ca sd aveti §i voi 0
idee asupra lui.

Mai intdi care-i povestea. Se pare ca
existase un nenea pe nume FUB care era
cam disperat saracu’, fiind stapanit de i1de1
de cucerire a tot felu’ de civilizatii. E,
chestia asta a suparat un pic pe unii ce
s-au gandit ca ar fi bine sa-i faca felu’
punandu-i creieru’ intr-un container $§i
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aruncandu-I in spatiu. Ce idei au si astia!
Dupa o vreme de calatorit prin galaxie,
timp in care toti il credeau disparut pentru
totdeauna, creierului lui FUB plictisit de
lungul drum, i-a venit ideea sa aterizeze
pe o planetd. De fapt containeru’ intrase
in campul gravitational al unei planete ca-
zand apoi pe aceasta, dar oricum asta nu-i
atdt de important cét faptul ca PUB avea
din nou ocazia sa-si faca de cap. S1 ca sa
vedeti ce norocos e baiatu’, dupa ce ca a
cazut in pustietatea unui desert nici nu a
apucat bine sa-si faca griji ca nu are ce
face pentru cad un oarecare Manuel a
observat de departe obiectul venind din cer
si ca un bun cetatean a dat fuguta sa arunce
o privire. Curios din fire, Manuel a luat
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containerul cu el si intr-o buna zi cand
statea ca alienu’ linistit, PUB s-a me-
tamorfozat in trupul lui. E, asta da belea.
In cinstea noului siu corp PUB s-a gandit
sd-§1 puna si un nume nou, botezandu-se
diabolic C.H.E.B., chestie care inseamna
,,Charming, Handsome, Erudite, Bastard”.
Simpatic baiatu’ &sta, chiar imi place!
Acum, avand si capacitati motorii binein-
teles cd C.H.E.B. se apuca serios de lucru
recrutandu-si o armatd de idioti si psi-
hopati cu ajutorul careia va incerca sa puna
stapanire pe planeta pentru a transforma

—
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totul in ,,Works Of Art
and Genius™ dupa cum
is1 defineste el idealul.
E, pentru a-i spulbera
aceste ganduri voi
trebuie sa luptati impo-

triva armatelor lui prin intermediul unuia
din cei sase asasini ce s-au incumetat sa-l
infrunte. Astfel
veti putea juca
cu Mamma, Bo-
unca, Magpie,
The Consumer,
Cap’n’ Hands
sau Butch, fie-
care dintre aces-
tia avand calitati
si arme diferite.
De aici incolo,
pe tot parcursul
jocului o sa va
confruntati cu o
serie de misiuni
in care trebuie sa
lasati in urma
numai balti de
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sange pentru a putea duce treaba la bun
sfarsit. Cutreierand zone stancoase, baze
militare, catacombe si1 tot soiul de alte
ciudatenii va trebui sa reparati raul facut
de C.H.E.B. pentru ca apoi sa il infruntati
in ultimul nivel. Un shoot’em up 3D cu o
idee intere-
santd dar care
din pacate are
o grafica foar-
te slaba. Asta
este, poate
urmatorul o sa
fie mai stralu-
cit, pana atunci
insa noi sa tra-
im linistiti in
vremurile tul-
buri din viata
de zi cu zi1 s1sa
auzim numai
de bine. Vro-
iam sa va spun ,,.La multi ani!” dar mi-am
amintit ¢d in momentul cand va aparea
revista sarbatorile vor fi de mult apuse.
Indianu’

Producitor: Gremlin
Distribuitor: Gremlin

Hardware: Pentium, 16 MB RAM
Placa 3D: Nu

Multiplayer: Da

Platformia: DOS, Playstation, Saturn

+ muzica si filmale sunt foarte
bine realizate
- grafica foarte slaba
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Jocul realizat initial pentru Nintendo 64 este acum disponibil si pentru
cei care detin PC-uri. Turok: Dinosaur Hunter este bazat pe comics-ul
Turok editat de Acclaim, care este si producatorul acestui joc

urok inseamna in limba saquina
Fiul Pietrei (Son of Stone),
protectorul Pamantului. Ca urmas
al famiher Fireseed, lupti de ani de zile
impotriva celor rezidenti pe aceasta
planeta, atlata undeva intr-un spatiu inter-
dimensional. Aici, prezentul, trecutul si
viitorul se contopesc lasand in urma doar
rasele extraterestre care se lupta pentru
cucerirea acestul glob de pamant pierdut
in spatiu si timp. Peste tot in lume exista
un Turok, in ale cdrui vene curge dorinta
devastatoare de a lupta. Tu esti acum
Turok s1 timpul tau a sosit...
Campaigner-i
cucereasca universul, insa Turok lupta
impotriva acestora si a batalionului de
dinozauri bionici realizati de acestia. In
plus, Turok trebuie sa culeaga piesele unui

intentioneaza sa

Chronosceptru, o arma straveche cu puteri
neobignuite. Campaigner-11 planuiesc sa
punda mana pe acest artifact §1, impreuna
cu tehnologia lor avansata, sa realizeze
un fel de pod
intre Lumea
Pierduta
s1ce-

de taste. St1 1 tu ce neplacut e sa

lelalte dimensiuni. Imagineaza-ti munti,
ape, stanci, ruine si lacuri, cascade si alte
asemenea, care fac atmosfera sa fie
extraordinar de fascinanta. In unele zone
libertatea de miscare
este restransa din
cauza reliefului,
insd in rest te
poti duce pe
oriunde do-
resti. Peste
tot in joc
trebuie sd §
descoperi
diferite
chei si por-
ti spre cata-
combe, ora-
se primitive
si locuri in care
pericolul te pan-
deste pretutindeni.
Probabil ca stai deja
cu sufletul la gurd sa afli cam
cum se joaca. St DOOM sau
Quake, nu? Actiunea e cam la
fel, difera doar personajele si
mediul in care se da lupta
pentru supravietuire.
Partea proasta e ca-ti
trebuie o placa 3DfXx.

memorezi gramada asta de taste. Puteau
si el sa faca ceva mai simplu, ca doarnu e
un simulator de avion de vanatoare.

Poate vrei sa stii ce-i cu inamicii! Cred
ca ar fi bine sd3 spun cateva

cuvinte despre ei. In
primul rand trebuie sa
al grija la plantele
ucigase. Astea
trag in tine cu
niste chestii ver-
zi. Fereste-te
cat poti! Dupa
aceea existi
asa-numitii
Per-Lin, niste
alieni care aratd
asemenea unor
gorile masive.
Acestia se misca

Oricum, producatorii
I au anuntat o versiune $i

pentru placi grafice
' obisnuite - NOT ONLY
3Dfx! Oricum, ii felicit
pe cei care dispun de
astfel de componente!
Mare minune, domle’, si
rulezi jocul de parca ar fi un
film de desene animate. Nu
mi-a placut ci necesitd o multime




foarte incet, insd, folosind forta neo-
bisnuitd de care dispun, te pot transforma
foarte usor in praf si pulbere. Unii dintre
el sunt dotati cu niste arme care scuipa
globuri de foc devastatoare. Sergeant se
numesc creaturile care dispun de mai
multi muschi decat de creier. Majoritatea
dintre el sunt inarmati cu pusti automate
- pot provoca distrugeri serioase. Cyborg-ii
sunt trupele de elita ale Campaigner-ilor.
Acestia sunt cu mult mai periculosi decat
inamicii umani. Sunt practic invulnerabili
la sageti si pistoale. Demon Lord se
numesc conducatorii lumilor disparute
care au obiceiul de a ataca cu vraji
extraordinar de puternice. In plus, au
capacitatea de a se teleporta in locurile
dorite, astfel incat, daca sta vreunul in fata
ta, in momentul urmator poate fi in spatele
tau. Aici cred ca devine un pic mai com-
plicat. Daca vrei, sunt efectiv purtatorii
mortii. Triceratops se numesc trupele care
sunt alcatuite dintr-un rinocer preistoric
si un umanoid dotat cu aruncatoare de gre-
nade. Apropie-te prea mult de ei si esti...
strivit! Raptorii au fost special creati
pentru a fi extrem de feroce si de agil.
Raptorii obisnuiti pot ataca numai de
foarte aproape, fiind foarte vulnerabili de
la distantd. Pe parcurs ce intri mai mult
in inima jocului, acestia iti pre-
gatesc niste suprize ceva
mai neobisnuite, pu-
tand lua diferite for-
me bizare. Thun-
der se numeste
specia de di-
nozauri care
reprezinta
mandria
Campag-
ner-ilor
in mate-
rie de bio-
tehnolo-
gie. Sunt
folositi
pentru a
reduce la
tacere per-
soanele care
au suparat in
vreun fel impe-
riul acestora.
Cam atat despre
inamici, dar ce-1 cu armele
de care dispui? Ia sd aruncam o
privire prin arsenalul lui Turok.
Bineinteles ca la inceput dispui de un ba-
nal cutit. Zic eu banal... seamana mai
curand cu o sabie scurtd de samurai. Tek
Bow este prima arma care te ajuta in
luptele de la distanta. Pistolul pe care-l
gasesti este unul simplu, semi-automat.

Mitraliera foloseste aceeasi munitie ca
pistolul, singura diferenta este ca poate
trage suficient de rapid, incdt sa termine
in cel mai scurt timp dinozaurii dia
blestemati. Shot gun-ul este indicat sa fie
folosit de la mica distanta, puterea
acestuia putand face fata

aproape fiecarui
obstacol, mai
ales in ca-
zul in

care

ga-
sesti
ceva
gloante
explozive.
Shot gun-ul auto-

mat nu necesitd timp de
incarcare $i1 este astfel de-a dreptul exter-
minator. Poate folosi de asemenea
incarcaturi explozive. Aruncatorul de gre-
nade sau AG-ul este prima arma cu care
incepe distrugerea in masa. Acesta poate
afecta arii mai largi. Iti recomand cilduros

sa cauti prin nivele grenade speciale.
Pulse Rifle se numeste arma de foc foarte
rapida care foloseste drept munitie
plasma. Mini Gun - nu va lasati ingelati
de denumire - este una din cele mai
puternice arme de care dispui. Arma
Extraterestra (Alien Weapon) poate fi
furata de la inamicii doboréati. Puterea de
foc este destul de mare putind crea
adevarate ravagii in randul celor rai.
Quad Rocket Launcher - mai a1 nevoie
de alte informatii? Acceleratorul de
particule (Particle Accelerator) poate
rapune structura atomica a inamicului.
Acesta afecteaza corpurile la nivel mo-
lecular si... eil, nu cred ca mai conteaza.
Try it!

La final va pot spune ¢a mai exista si
alte arme care din pacate nu stiu ce hram
poarta: Fusion Cannon si Chronoscepter.
De ultimul am mai pomenit eu mai sus.
Fusion Cannon-ul trebuie sa fie ceva mai
deosebit si mai greu de gasit. Doom,
Quake si acum Turok... E tot ce vreau sa
vd mai spun despre acest joc!

Mpr. President

Producitor: Acclaim
Distribuitor: Acclaim
Hardware: Pentium, 16 MB RAM
Placa 3D: Da

Multiplayer: Nu

Platforma: Win95, N64

+ dispune de toate elementele unui
Joc gen Doom, foarte bine realizat
- greseli de renderizare, prea multe
taste, nu exista multiplayer
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Cunoasteti desigur tipul de jocuri in care tot ce trebuie sa faci este sa
culegi tot felul de lucruri, sa distrugi orice inamic si sa gandesti rapid.
Haideti sa descoperim impreuna lumea fascinanta a lui Sonic!

traditie inceputd de pe vremea
lui x86 este in continuare
intretinutd de Sega, una din cele
mai importante case de jocuri pentru PC
si console. Nu de mult timp a aparut o
noud versiune a gamei Sonic. Si nu orice
fel de versiune, ci una 3D. Pe vremea cand

eram scoler, notiunea de grafica 3D era
ceva ce nicl nu puteam visa. lata ca acum
tehnica a avansat atat de mult incat
permite realizarea unei lumi grafice cu
totul si cu totul deosebite.

Adevarul e ca nu prea-mi place jocul
din punct de vedere grafic. Dupa parerea
mea se putea realiza mult mai bine.
Oricum, jocurile arcade m-au incantat
intotdeauna §i le-am jucat cu mare placere
oricand si oriunde. Asadar, cam tot ce
trebuie sa faci este sa aduni cat mai multe
inele si bineinteles sa te feresti de diferitele
obstacole care-{i stau in cale. Astfel, ina-
micii tai sunt reprezentati de niste zbura-
toare neidentificate care seamana de de-
parte cu niste albine. Nu va spun ca tre-

buie sd va strangeti puterile si sa
cautati prin nigte locuri mai greu
de ochit diferitele power-up-uri.
Ce mai, domle’, un joc arcade cu
tot tacamul.

Nu prea am inteles eu la
inceput cum pot sa ating viteza
sunetului (cel putin asa ar
fi trebuit, doar jocul se
numeste Sonic). Am apa-
sat pe mai multe taste, ca
nu prea ai cum se le confi-
gurezi, $i am reusit pana
la urma sa prind o viteza
oarecum mult mai mare
decat m-am asteptat eu.
Asa am descoperit ca
power-up-urile trebuie
luate cam in felul urma-
tor: te indrepti cu fata
inspre ele si cand esti suficient de
aproape apesi tasta [Shift] care te
transforma intr-un ceva care seamana cu
un ou $1 dupd ce 1e1 degetu’ de pe buton
prinzi o viteza fantastica cu care distrugi
tot ce-t1 std-n cale. Mai putin peretii si

niste buzdugane care
umbla de colo-colo si
niste turnulete care trag
de jur-imprejur, Oricum,
rolul tau este acela de a
te tampona cu viteza
sunetului de albinele
dlea sau in orice caz cu
obiectele care ti se par
un pic mai suspecte, aces-
tea transformandu-se in
urma impactului in
niste pasarele dragute,

lar apoi sa treci pe langa acestea, sa le iei

si sa te indrepti cu ele inspre un cerc aflat

undeva in nivel. Ideea e simpla ca buna

ziua, insd mult mai greu de realizat. Poate

din cauza faptului ca se misca prea repede,
cine stie?

Daca partea grafica lasa de dorit, in
schimb sunetul este ireprosabil. Se aude
clipocitul apei cand treci prin aceasta si
poate prea enervantul sunet al inelelor
pe care trebuie sa le culegi in fiecare
nivel. Referitor la inele, nu faceti gre-
seala sa nu le culegeti sau sa le pierdeti
printr-o prostie. Va costa scump la
punctaj!

Mpr. President

Producitor: Sega
Distribuitor: Sega
Hardware: 486, 16 MB RAM
Placa 3D: Nu

Multiplayer: Nu
Platforma: Win95

+ un joc arcade interesant, usor de
inteles si care se poate juca oricand
- grafica slabuta, nu exista multiplayer

7 /10
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ntotdeauna i-am admirat pe acestia
pentru jocurile frumoase pe care le-au
realizat. §i sunt sigur ca vor face
si de acum incolo numai lucruri tari de
tot. la stai un pic! Ai avut vreodata
ocazia sa folosesti patine de hochei?

DOLBY SURROUND

g

multime de element
Este poate primul |
PC cu grafica 31"
cum se joaga? Nu-i pr
sa inveti putin regulil
Mai impoftant cstc sa

ovatoarc.

si simplu am crezut ca

's. Haios nu gluma.
n-}Z‘gﬁsil pe nimeni prin
‘u/ care sd-mi. impart
acumulate in domeniul
crosa. Dar niciodata.nu-i

ochei pentr
1l te intre

greu. Totu
jocului si
ai gol cat

Nu? Picat, mare - -
pacat... Te poti
misca mult mai
rapid si-ti permit

in acelasi timp
sa faci miscari
mai bruste. Odata
cu implemen-
tarea acestui tip
de patine, ho-
cheiul a devenit
mai spectaculos
si astfel a crescut
interesul pentru
acest sport a-
proape in fiecare
colt al lumii. De
exemplu, in Ce-
hia hocheiul este
considerat sport national.

M-am tot intrebat eu prima data ce

poate fi aga de spectaculosin NHL 983

incat sa fie laudat i raslaudat peste tot.
Simplu: are o grafica f-iup'e\r'bﬁ plus o

. asa ci m-am apucat frumos
"ul pand o sd gasesc un amator
(sper sd nudlie di"l' chia). Hei, mai ca-
mi vine Sa@Mm@~apuc si eu de:paltipaj.
Era o q d pur si simplu{aﬂhi'mn

‘pé.gheati. Credeti cumva ¢ ¢
Zit pentru un gamer indraci
*ca mine? Si chiar de-ar fi asa
- ca v-ar biga cil i seama!

des. Oricum@@e! mai important esjél
poti guca mult si bine fard
licfiSesti. In mare parte, ¢
P R . . E Y DALLE ri.'_;lff.'
cs ntrefinuta de sune i

AWl jucatorilog cata, \
pr de stri-
ectatorilor

comenta
ui care pur
simplu te se
din minti cateodats
Eh, in fine n-ar
vazut nici o bitaie
stiti cum se i
tampla wneor
hochei cand se
de par doi nervos
Ar fi fost hailossde
vizut asa cevd
Stiti am vazut'e
ceva asemanator
intr-un alt joc de

Producitor: EA Sports
Distribuitor: EA

Hardware: Pentium, 16 MB RAM
Placa 3D: Da

Multiplayer: Da

Platforma: Win95

+ un joc de hochei cu cea mai
tare grafica de pana acum
- nu pofi configura butoanele

g /10 Nota |
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Uite un hot... Boom! Uite altul... boom. Totul depinde doar de tine si de
pistolul tiu. Virtua Squad sau un joc in care-{i sunt incercate reflexele

u de mult, reflexele noastre erau
puse la grele incercari. Dupa
Virtua Squad, iatd ca Sega s-a
gandit sa realizeze un nou joc de acest
gen in care trebuie sd impusti orice
raufacator care face zile negre in orasul
in care trebuie sa aperi legea si ordinea.

Baietii de la Sega s-au gandit acum
ceva timp sa realizeze ceva mai neobis-
nuit: un shot’em up in care tot ce trebuie
sa faci este sa-ti plimbi mouse-ul 1 sa tragi
in dusmanii care apar. Atentie, exista sl
oameni civili pe care trebuie sa-1 crufi de
tirul pistolulun tau.

Nu stiu cum se face, dar am gasit o
placere nebuna in a dobori teroristil aia
ratati. Cum apare cate unul, imi indrept
rapid arma spre el si... poc! A mugcat
tirana. Na, sa-1 fie invatatura de minte sa
mai incerce sa jefuiasca vreo banca sau
vreun magazin. Oricum, nu s$tiu cum se
face da-s tare multi domle’. Parca au
navalit toti teroristii de pe lumea asta, zau
daca nu! Poate c@ unii dintre voi vor sa
stie mai concret despre ce e vorba in toata
actiunea. Pai, sa zicem cam in felul
urmadtor: tu joci rolul unui politist sau al
unei politiste din cadrul fortelor speciale.
Asa ca imediat ce se raporteaza un jaf sau
ceva asemanator tu te indrepti furtunos
cu masina inspre locul respectiv, cobori
din masina si incepe show-ul. Interesant!
Cand a coborat tipul din masina a scos
un pistol pe care eu, dupa parerea mea de
incepdtor in materie de armament, l-am
considerat la inceput automat. Surpriza a
venit dupa ce-am tras cele opt focuri

clasice unui pistol cu butuc, cand a trebuit
sa-mi misc repede degetele pe mouse §i
sd apas butonul drept pentru a-mi
reincarca pistolul: m-am trezit ca nu mai
am cu ce sa trag. Asta n-ar fi nimic, dar
nici inamicul nu te iartda si cum te vede
un pic ca sovai,trage rapid cateva gloante.
Noroc cd porti o vesta antiglont §1 nu te
afecteaza decat intr-o mica parte.
Mi-aduc aminte ca in Virtua Squad
aveai de-a face cu o banda de traficanti
de droguri sau cel putin asa cred. A facut
impresie atunci! Era o idee noua si in
acelasi timp foarte dinamica. Fata de
‘\"CI'SiUnCH ﬂl"l[ﬂl'iﬂf’.ll."fl dll
fost imbunatatite cali-
tatea grafica si gama de
optiuni printre acestea
aflandu-se s1 bineve-
nitul multiplayer. E, su-
na bine nu-i asa? Va
recomand calduros sa
faceti o claca s1 sa va
strangeti mai multi pen-
tru a combate crima
organizatda. Macar in
joc daca nu in realitate.
Imi place ca nu
trebuie sa faci nimic

altceva decat sa tragi! Un concept simplu
care combinat cu celelalte aspecte grafice
si sonore a dat nastere la un joc de toata
lauda. Singurul lucru pe care-l reprosez
celor de la Sega este ca toti inamicil sunt
generati in aceleasi locuri. Astfel, un
gamer supdrat, care are si o bund memorie
vizuala, poate duce la bun sfarsit dupa
doua-trei incercari si cele mai complicate
misiuni. Ar fi fost mult mai interesant daca
ar fi fost integratd in program o rutina de
generare aleatoare a personajelor negative.
Réamaneti cu bine si trageti fratilor fara
mild... cel putin cat suportd mana voastra!

W, Prealdent

Producator: Sega

Distribuitor: Sega

Hardware: Pentium, 16 MB RAM
Placd 3D: Optional

Multiplayer: Da

Platforma: Win95, Sega Megadrive

+ o idee interesanta, multiplayer inclus,
actiune la greu, usor de realizat
- generarea fixa a inamicilor
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Sandwarriors

The.Battle For The Sun Throne

Regii nisipului s-au intors. Ca pilot pe o nava de lupta trebuie ;

. sa-ti aperi imperiul si sa faci ordine odata pentru-totdeauna

ombinind motivele iconografice

din Egiptul Antjg cu tehnologia

futurista a anului 6225, baietii de
la Giremlin au pus la cale un destul de bun
simulator de zbor 3D in care veti avea
Sfnsa de a intra in piclea unui pilot de
s vandtgare trimis intr-o misiune cruciala
pentru natiunea sa. Am spus wcruciald”
]]Lb'llll.l ca acest pilot arc onoarca de a
participa la ceca malr mare hdldlh. pentru

*tip din Osiris? a ajuns pilot in armata
Imperiului luptand pentru gloria si
libertatea acestuia. In concluzie, dragii
mei butonari, puneti-va ghearele pe taste
#! trecetl volosi la luptd. Chiar daca la
inceput veti dispune de o nava slab dotata,
nu trebuie sa fiti descurajati pentru ¢d in
urma misiunilor indeplifite veti fi avan-

sati, fapt care va va aduce s1 o dotare mai

performanta.

Reusita misiunilor voastre
depinde foarte mult de
capacitatea de a analiza
dotareca
Inamica, analiza care va
tintele
prioritare, acestea con-
stituind elementele vitale
organizarii lupteir de

teritoriul  si

va orienta spre

: catre inamic. Astfel,daca
f’:‘-r":_ “f veti lua in colimator mai
intai statitle radar, se va
: reduce coordonarca din-
tre unitatile malitare
inamice, in timp ce
distrugerca unui acro-

drom va ducce la cresterea

suprematie data intre douda mari imperii.

Horus Empire din sud si Dark Em-
pire din nord, amandoud insctate de
cuceriri, s-au gandit sa s¢ riazboiasca
pentru colonizarca planeter Tway, razboi
in care veti incepe sa luptati ca umil pilot
pe o la fel de umila nava de vanatoare.
Bineinteles c¢a ficcare natiune avea nevoie
de un pretext pentru a-si arunca armatele
in luptda. Motivul invocat de horieni a fost
Conducatorul
Divin al Orionului, moarte ce le-a aruncat
plancta in intuncric.

asasinarca hderulu lor.

Acum. disperati sa
descopere sceretele anticer Tway, ascunse
de Divine Ruler pentru a mentine bunul
mers al planetet. cele doua impern vor
incerca sa castige ficcare batahie, pentru a
putea explora apoi teritortile cucerite, ca
in final s stapancasca intreaga civlizatie.

Asadar, veti juca rolul unui pilot de
vanatoare al armater Imperiulur Horus,
viata lut hind  dedicata .
Imperiulur dusman.
rea zetlor si calitatea de a i cel 'Imnllilrc

. T ']

anthilarie
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Avand bimecgwvantayt |

intervalului de timp in
carc inamicul va pune pe picioare o noud
rezistentd acriana. Bineinteles, nu trebuie
uitate caile de acces intre diferite unitati
asa ¢ vedett cum faceti sa va mai rezervati
timp si pentru a distruge podurile
suspendate pe care circula tot felul de
roboti bipezi cu lansatoare de rachete. Ca
sa nu va bateti prea mult capul cu
distrugerca podurtlor trageti mai intan in
robotii ce misund pe acestea. explozia unui
robot provocind prabusirca podului. lata
¢d tactica militard are un foarte
tant rol in reusita misiunilor,

Impor-
deosebind
jocul de cele concurente. bazate pe
distrugera in masa.
Cutreierand 20 de orase. care con-

stituie misiunile jocului, veti duce lupte

prin zone rezidentiale sau industriale ale

caror peisaje sunt conturate de temple si
piramide, sondd de petrol, instalatii
militare, portufi i santicre l‘mml“ulul
fiind dominat dn,lh]un».-.. nave-mama,ce
(rimit navete de |llpld si mentin un
puternic tir asupra voastra, fapt eare face

i

actiunea jocului extraordinar de fierbinte.
Avand posibilitatea de a pilota 20 de nave
de vanatoare si folosind 10 tipuri de arme,
de la banalul tun automat la cea mai
performanta arma nucleara. veti avea
ocazia sa luptati impotriva vastei armate
Inamice constituitd din infanterie, tancuri,

hover transportoare, roboti cu lansatoare

de rachete si artilerie grea, la care se
adaugd puternica ofensiva aeriana
formatda din nave de vanatoare, bom-
bardiere de asalt, nave de recunoastere.
transportoare, nave cu provizii si imense
crucisatoare orbitale.

Alaturi de ceilalti 50 de piloti trimisi
in luptd, veti avea ce face luptand in
misiuni ce se desfasoara ziua sau noaptea.
distrugand la greu inamici ca in cele din
urma sa va conduceti imperiul spre
suprematie. O chestie care mi-a plicut
mic ¢ste ¢i., dupa ce nava ti-a fost avariata
rau de tot, o poti pilota privind-o din spate
incercand cu
sa eviti cohiziunea cu solul.

La partca cu sunctu™ jocul dispune
de o bibiloteca destul de vasta de zgomote,

prin fumul inccacios,
disperare

actiunca jocului fiind completata de
redarca sonora a exploziilor si a zgo-

motului armelor, pe parcursul misiunilor

urechea fiindu-va delectata cu o excelenta
muzica inspiratd din atmosfera miste-
ricasd a civilizatiei Egipteane,

Cu toate atuurile de care dispune,

jocul are totusi s1 0 mare bilid neagra prin

lipsa optiunii multiplayer. Asta ¢, nu ¢
ciondaneald in grup. poatc mai tarziu!

Deecdéanee

Producator: Gremlin
Distribuitor: Gremlin
Hardware: Pentium 133,
Placa 3D: Nu
Multiplayer: Nu
Platforma: DOS

16 MB RAME

+ mi-a placut muzica §i idea
Jjocului
- nu are muluplayer

/10 Nota
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Vezi in stinga, zdrang, dai cu tunu’...he he, i-am rupt genila!

Armored Fist 2

Hei tanchisti, uniti-va fortele si secerati tot ce va sta in cale.
Atentie, nu-i usor sa fi soldat mai ales pe un astfel de tanc!

/N

mi aduc aminte de vremurile cand

eram §1 eu micut §1 ma jucam cu

tinculetele prin casa sau mai exact pe
rafturile de la bibliotecd, spargand din
cand in cand bibelourile mamei. Asta se
intampla cand n-ai alti inamici! E, acum
trebuie sd va luptati pe viata i pe moarte
cu armatele inamice, prin tot felul de
razboaie ce au marcat acest sfarsit de
secol.

Produs al reputatei case de jocuri
Novalogic, Armored Fist 2 este ultima lor
creatie in domeniul simulatoarelor de
tancuri, intregind seria de simulatoare
militare aparutd in ultima vreme, din care
trebuie amintite excelentele produse
Comanche 3 si F22 Raptor.

Time to play gamers...

Asadar, veti fi la comanda unui tanc,
sau mail exact a unuia din cele mai
performante tancuri existente, M1A2
Abrams fiind principala arma blindata a
U.S.Army, N.A.T.O. si O.N.U.

Mai stiti primul Armored Fist? Daca
imi1 amintesc bine, a aparut acum vreo pa-
tru ani, la vremea lui faicand destul de
multd valva printre gameri, fascinand prin

grafica si realismul
care pe atunci se ridi-
cau fara probleme la
cele mai inalte stan-
darde.

Trecand la con-
cret, vol incepe pre-
zentarea Fist-ului prin
a spune cateva cuvinte
despre grafica si sunet.
Cum vi s-a parut ulti-
mul Comanche? E
ceva tehnologia aia
Voxel Space 2, bai
fratilor, redd cu o
fidelitate amenintitor
de reald atat miscarea
cat si reprezentarea
grafica a diferitelor
obiecte din joc. Astfel
veti recunoaste imediat
trasaturile unui Hum-
mer stationat langa un
aerodrom presarat cu
avioane A-10 sau a
unor tancuri T80 ce se profileaza diabolic
pe linia orizontului, insotite de o groaza
de elicoptere MI 10 sau avioane de
vanatoare MIG. Folosind engine-ul
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Comanche-ului, va veti plimba cu tancu’
intr-o excelentd grafica 3D, privind
actiunea din patru pozitii diferite dupa
cum urmeaza: de pe turela tancului
tragand cu tunul automat, o vedere din
afara ce va permite o buna mobilitate,
privirea de pe locul conducétorului si cea
de pe locul dluia ce da cu tunu’, adica
tunarul, dupa cum i se mai spune.

Utilizand din plin bunele relatii pe
care le au cu U.S.Army, baietii de la
NovalLogic au redat cat se poate de bine
performantele tancului s1 instrumentatia
acestuia, realizand cu destul de multa
acuratete conditiile unui razboi din zilele
noastre.

Sa inaintam in zgomot

de turbine!

V-am promis §i ciateva vorbe despre
sunet. Partea aceasta a jocului intr-adevar
nu prea atrage comentarii negative, fiind
realizata cat sa satisfaca si pretentile celui
mai critic gamer. Biblioteca de sunete te
aruncd pur si simplu in mijlocul actiunii,



luptele desfasurandu-se pe fundalul _ g ' e
comunicarilor radio dintre cele 32 de
tancurl ce va insotesc. Sunetele ce contu-
reazd actiunea sunt in mare parte
constituite de explozii, scartait de senile
si focuri de arme, redand atmosfera plina
de suspans traitda de tanchisti in timpul
rizboiului. Transmisiunile radio va pun
la curent cu realitatea luptei,astfel incat
va puteti calcula o cat mai buna stratégie
de atac, fiind tot timpul informati despre
pozitiile unitatilor inamice.

Daca in primul Fist luptele erau date
intre americani si sovietici, urmand firul
istoriei, Fist 2 va arunca in batalia trupelor
O.N.U. impetriva fortelor rebele din
diferitele zone fierbinti ale anilor ’90.
Astfel o sa intalniti temuta armata a
rezistentel din Afganistan sau fortele
rebele din Congo, mai toate armatele fiind
dotate cu armamentul rusesc capturat in
timpul razboaielor civile din acele tari.
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formandu-va astfel in adevaratul

Do You want more? strateg al armatei din care faceti

Cele 50 de mi- A _ parte. ‘ N ‘
siuni impartite in 5 & W L G |\ Datorita optiunilor de a sim-

. ' . : ' : . plifica controlul tancului, AF 2
este un simulator accesibil atat
celor neexperimentati cat si
) gamerilor suparati, disperati

" dupa comenzi cat mai com-
plexe cu care sa-si bata capul.
Astfel existd.cele doua
optiuni, Sim ModesEasy si
Realistic, prima permitand
controlul tancului cu
ajutorul joystick-ului sau
al tastelor cursor, 1ar cea
de-a doua avand un
numar mult mai mare de
comenzi, controlul tancului depin-
zand foarte mult si de echipaj.

Daca sunteti fani1 a1 simulatoarelor,
atunci cu siguranta ca Armored Fist 2 nu
trebuie sd lipseasca din colectia voastra
de jocuri.

campanii, va vor
trimite sa va razboiti
in Europa, Asia,
Africa si Orientul
Mijlociu, luptand im-
potriva tintelor aeriene
si terestre create de cal-
culator sau distrugandu-
va unii pe altii prin inter-
mediul foartei darnice
optiuni multiplayer. Pe
parcursul acestor misiuni
puteti comanda toate cele
32 de tancuri plus artileria
si fortele aeriene, trans-

Indianu’

Producitor: Novalogic
Distribuitor: Novalogic
Hardware: Pentium, 16 MB RAM
Placa 3D: Nu

Multiplayer: Da

Platforma: DOS, Win95

+ foarte realist, grafica buna,
timp de viata mare
- cere prea multe resurse

g /10 Nota




Vrmruuuununmm! Hei, sefu ce-a fost asta:

Un Viper!? Hai sa-l saltam...

'l‘est
Dnive 4

Nu ai in orice zi ocazia de a conduce o masina de curse.
Aici al 0 sansa §i ... nu cred ca ar trebui sa o pierzi.

cum aproximativ 120 de ani, unui

inginer, care nu prea avea ce face

u timpul, i-a venit ideea scutirii

cailor de efortul tractiunii mijloacelor de

transport, asa ca si-a pus creieru’ la treaba

$1 a ndscocit un motor pentru trasura ce

zacea in fata casei lui. Daca a facut treaba

asta in spirit de solidaritate cu aceste

patrupede, nu va pot spune sigur. cert este

insd ca inventia lui a revolutionat tehno-

logia mijloacelor de transport, ce incon-
testabil a marcat acest secol.

La vreo treizeci de ani de la maretul
moment, adica pe la inceputul
secolului 20, unui alt individ.
pe numele din buletin sau ce o
fi avut, John Ford, i-a venit
ideca de a multiplica rezultatul
inventiei acelui inginer, puniand
la punct prima banda de pro-
ductie in serie a automobilelor.
Asa a aparut industria automo-
bilului. De atunci $i pana in zilele
noastre, aceasta minune a tehnicii
s-a dezvoltat enorm, intre ,.com-
pozitiile de prisme™ cu patru roti din

1900 si ceva, pand la supermasinile ce
strabat acum soselele existind aproape
100 de ani de cercetare ce au adus tot felul
de 1dei mai mult sau mai putin revo-
lutionare.

Bineinteles ca. odata cu trecerea
timpului, au crescut si performantele
acestor masini, pe masurd ce au aparut
mai multi producatori conturandu-se si
ideea compararii acestora, fapt ce a dus
la aparitia curselor de masini.

Ei bine,

aici vro-
lam de fapt sa
ajung, cursele de
masini. Bolizi cu
motoare nervoase.
piloti cu adrenalina
pompati la maxim,
viteze ametitoare,
pe scurt, 0 aventura
extrem de pericu-
loasa ce a adus
multe satisfactii,
dar si multe lacrimi,
0 aventurd la care
visim cu totil invi-
diosi pe curajul sau

norocul celor care au parte de ea. Exact in
spiritul acestei idei au aparut, odata cu
dezvoltarea calculatoarelor, simulatoarele
de masini, care cu toate ¢a nu redau exact
senzatiile traite in aceste curse, incearca
fiecare sa va aduca trairi cat mai apropiate
de realitate.

O astfel de incercare au facut si baietii
de la Pitbull Sindycate care in colaborare
cu Accolade. au scos in ultimii
ani patru astfel de simulatoare

sub denumirea de Test Drive
E. despre cel mai nou produs
al acestel seril 0 sa va scriu
eu acum.

Intregind seria titlurilor
de astfel de simulatoare
aparutd in ultima vreme,

Test Drive 4 incearca sa
treca printre puternicii

concurenti de pe piata
pentru a-si castiga un loc
in topul preferintelor
gamerilor din toata
lumea.

Sa va zic cum stau
lucrurile. Beneficiind de un engine nou,
TD4 aduce in prim plan 10 masini cu care
vell putea concura in sase curse plus un
duel intre voi i cel mai tare din parcare
de p-acolo. confruntare ce poarta
denumirea de Drag Strip. Cele sase curse
s¢ destasoard in mai multe locuri de pe
glob, existand una in Elvetia, una in
Japonia, in Anglia si doud la americani.
Bineinteles ¢a peisajele nu redau 100%
realitatea, dar s-a lucrat destul de mult la
acest aspect, zonele in care se intampla
actiunca fiind destul de bine lucrate.
Pentru asta, cei de la Pitbull. au facut o
gramada de poze si inregistran video cu
acele locuri, transpunindu-le apoi digital
in joc. Astfel.o sa recunoasteti usor



cladirile din San Francisco sau alte
elemente cunoscute ale ditenitelor orase
sau zone pe care o sa le cutreierati
(bineinteles, dacda v-au purtat pasii pe
acolo).

In privinta masinilor cu care con-
curati, pot spune c¢a reprezintd una din
principalele calitati ale jocului, aceasta
deosebindu-I de fapt de Need for Speed 2,
in care aveati de-a face numai cu cele mai
masini ale anulur "97. Nu
trebuie totusi si v speriati ¢i veti conduce
cine stie ce harburi, nu, nici vorba de asa

Lwsupdrate”

ceva. Programatorii joculur au pus la
dispozitic un set de masini pe toate
gusturile. Astfel o sa
puteti conduce de la
cele mai apreciate
masini ale anilor 60-
70, pana la cele mai
tari din zilele noastre.
Primele cinci sunt din
ultima generatie:
Dodge Viper (1998),
TVR Cerbera (1998).
Jaguar XJ220 (1994),
Nissan 300ZX (1993)
st Chevrolet Corvette
(1998), 1ar urma-
toarele cinci din pe-

rioada rock™n roll-
ului: Shelby Cobra (1966), Plymouth
LHemi™ Cuda (1971), Chevrolet Camaro
ZL-1 Copo 9560 (1969). Chevrolet
Chevelle SS454 LS-6 (1970) s1 Chevrolet
Corvette ZL-1 (1969).

Trasaturile acestor masini sunt destul
de bine redate, fiind create din poligoane
renderizate, mapate cu texturi ce au fost
realizate din prelucrarca digitala a
fotografiilor. Cu toate astea, le lipseste insa
o chestie: umbrele in timp real. Daca ar fi
avut si efectul asta, atunci cu siguranta ca
as fi nidicat din sprancene, lovit de uimire.
Oricum, baietnn de la Pitbull s-au chinuit
destul de mult in privinta asta, mai ales
in crearca unul feeling cat mai apropiat
de performangele masintlor reale, lucru
care, dupa parerca mea, le-a iesit destul

L

de bine. Fie- N5
care masina a
fost testata de
catre pilotii
celor de la Pit-
bull, rezul-
tatele fiind
apoi analizate
st transpuse de

programatori
in engine-ul

jocului, asa ca

0 sa aveti parte
de o distractie
cat se poate de

Py ,
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bine ginditd pentru a va putea bucura din
plin de o cursa adevarata.

Fiecare masina dispune de un set de
sunete particularizat, ce reda zgomotul
natural al motorului acestora, fapt care
contribuic simtitor la feeling-ul oferit de
masini. Mai ca te face sa-ti iel gandu’ de
la titiurile ce le vezi pe strazi sau in filme!
Ca tot tacamul sa fie complet, pe linga
toate sunetele motoarelor nervoase si
masinile ce zburda voioase pe trasee, a
fost introdus si un fundal muzical pentru
ficcare cursd, asa ca sa nu zicetlr ¢ nu-1
mai tare ca NFS 2. Totusi, daca il compar
cu NFS 2, ar f1 cateva chestn pe care
trebuie sa le mentionez. In primul rand
rezolutia. Daca pe 3Dfx se descurca
excelent, in schimb, cand ruleaza fara ac-
celerator, este mai slab
ca NFS-ul. In afari de
aceasta, in cazul masi-

s = -

nilor din trafic, in
TD4 parca sunt mai
prost renderizate. To-
tusi, in privinta realis-
mului, TD4 pare mai
tare, cu toate ca dife-
rentele sunt destul de
mici. Sa va spun insa
cc m-a suparat foarte
tare la TD4. com-
parativ cu stramosii
lui. Nu mai existd

-

libertatea de a te plimba pe unde te taie
capu’. Pai, cum se¢ poate asa ceva, eu
care abia asteptam si mai dau o raita
pe campuri sau si merg pe sina de tren.
Pacat, mare pacat! Nici in NFS 2 si nici
in TD4 nu se indoaie masinile cind se
lovesc. Mi-ar fi placut tare mult si se
intample asa ceva! Asta este.

Referitor la jocul propriu-zis. existi
cateva setari care va dau posibilitatea
sa faceti curse contra timp sau si
introduceti trafic pe sosea, insd. in pri-
vinta performantelor masinilor. nu
puteti face nimic, concurand cu cle asa
cum sunt. Oricum, titiurile se misci bine,
ajungand la viteze de peste 250 km/h,
viteza pe care v-o recomand din plin
pentru ¢i pe sosea mai exista si .,men in
blue™ (adica .sticlet1™) care, dacd mergeti
destul de incet cat s va ajungd (aprox.
130 Km/h). nu vor ¢zita si v aresteze.
Nici in jocuri nu mai scapi de astia!

Oricum, dacd suntett in retea, nict o
problemad, existd optiune multiplayer asa
ca nu mai stati pe gandurt. Daca insa vret
sa jucati doi pe acelasi calculator, sorry.
no split screen! Tatd inca o bubda pe care
s 0 pun la minusurt. E, cam asta a fost,
sper ¢ n-am uitat nimic, vedeti cum
conducent 1 stat departe de stclet™ ¢a
la joc ma refercam,

Tndiane’

dati de belele...

Producitor: Pitbull Syndicate
Distributor: Accolade
Hardware: Pentium, 16 MB RAM
Placa 3D: Da

Multiplayer: Da

Platforma: Win95

+ grafica si feeling destul de bune
- nu se pot face prea multe setari
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Zork - The

Great Inquisitor

Sunteti plictisiti de atatea jocuri de strategie? Asteptati cumva un joc de
aventuri invaluit in misterele a tot felul de povesti ciudate? Aruncati neapairat
0 privire pe randurile ce urmeaza pentru ca am cateva vorbe si va spun.

robabil ca fanii acestui gen de jocuri
151 amintesc de cele doua quest-uri,
Myst-ul, aparut prin 1994 si Zork-
Nemesis, aparut pe la sfarsitul lui ’96.
E1 bine, daca pana la aparitia Riven-
ului ce continua Myst-ul au trecut aproape
patru ani, in schimb cei de la Activision,
nu au stat prea mult pe ganduri, lansand
Zork-The Great Inquisitor, joc ce aduce o
noud poveste din misterioasa lume a
magiel s1 alchimiel. Poate la auzul acestei

vesti ati ramas putin surprinsi, excla-
mand: ,,Pai cum, credeam ca am terminat
tot ce se putea in primul Zork... nu inteleg
ce ar mai putea fi!”. Nici o problema, va
lamuresc imediat.

Intr-o zi intunecoasa ce se abdtuse
asupra Zork-ului, s-a intamplat ca cineva
a furat magiile stapanului lumii subterane
Dungeon Master, pentru a-si mari puterile
ce-1 vor ajuta sa domine lumea. Bineinte-
les ca in stare de asa ceva nu putea fi decat
un tiran puternic si nebun, caruia i se spu-
nea The Grand Inquisitor §i care intr-o
buna z1 a pornit o campanie impotriva
magiel, eliminarea ei aducandu-i puteri
depline asupra existentei Marelui Imperiu
Subteran.

Secretele magiilor luate de Grand In-
quisitor se aflau in trei icoane, fiecare
dintre ele reprezentand trei nivele de

QD Levm

putere care impreuna
i1 puteau oferi su-
prematia Imperiului.
Buuun, ati aflat
si care erau intentiile
baiatului astuia. Sa
va zic acum si cate
ceva despre perso-
najul ce va va insoti
in toatd aventura
asta.
& PR
Candva, intr-o zi
din anul 1066, un
soldat ce facea parte
din Garda Inchizitiei,
dupa ce a fost eliberat
de Earl din Port
Froozle Inquisition
Gift Kiosk, s-a trezit
in fata Cartierului
General al Frobozz
Electric unde a dat de
Pastor of Disaster, de
Minister of Sinister si de Grand Inquisi-
tor (ce titluri si-au dat si astia!?) ce se pare
ca aveau pentru el o misiune speciala.
,.Pal, stal ca nu-nteleg, de partea cui sunt

pand la urma?”, s-ar putea sa va intrebati
mirati. Nici o problema, am raspuns si
pentru asta. Soldatul (adica persoana care
tocmai citeste chestia asta, sau dupa caz
fericitul posesor al jocului), vazind cum
decurg lucrurile, a luat inteleapta decizie
de a se intoarce impotriva Inchizitorului,
incercand sa inapoieze lui Dungeon Mas-
ter cele trei legendare icoane, ajutat fiind
si de alte trei personaje ce apar pe parcursul
jocului: Lucy Flathead, Brogmoid ,,.Brog”
si Griffin. Odata ce gasiti icoanele din
Zorkophilia, ascunse de Inchizitor, acestea
numindu-se: Skull of Yourk, Cubes of
Existence si Coconut of Quendor, succesul
vd va apartine. OK, acum sper ca v-ati




lamurit cat de cat cum stau lucrurile.
Bineinteles ca pe langa idee si sce-
nariu, cheia succesului orcarui joc de aven-
turi este realizarea graficd si sonora,
atribute care in Zork, oricat de critic le-as
privi, nu le pot aduce decét vorbe de bine.
In privinta graficii, adevarata arta! Mai
aveti idee cum era grafica din Myst? E, o
treaba si mai buna au facut baietii de la
Activision, comparativ cu Myst-ul in care

era destul de putina animatie, noul Zork
filnd mai dinamic in privinta asta. De
exemplu, trecerea dintr-un cadru in altul.
In Myst, dinamica imaginilor era in mare
parte compusd din suprapuneri de
fotografii, pe cand in Zork toate trecerile
importante sunt animate. Sa va dau ca
exemplu o scard. Undeva in joc, stiteam
in fata unei usi intre-
bandu-ma ce o sa gasec
dupi ea. In cele din urma,
hotdrat sa fac pasul cel
mare, am deschis usa, in
fata mea aparand o banala
scara in spirala ce ducea
in jos. Bineinteles cd m-
am indreptat spre ea in
ideea de a cobori, insda am
fost extraordinar de sur-
prins sa vad ca balustrada
scarii se desprinde, trans-
formandu-se intr-un soi
de tentacul ce s-a infasurat

rasuflat usurat
insd, cand am
constat ca
toatd minuna-
tia asta era de
fapt un simplu
sistem de de-
plasare din
Imperiul Un-
derground-

repede rost de una,
pentru ca altfel o sa
va pard rau de tot.
Incontestabil, dupa
grafica i scenariu,
sunetul constituie cel
mai important aspect
al unui joc, in cazul

in

jurul  meu

luaindu-ma la o
plimbare pana la
nivelul inferior.
Am crezut ca s-a
Z1S cu mine, mai
ales cand am vazut

ca tentaculul era
de fapt coada unui

dragon spre a carui
fata verzuie ma
indreptam. Am

ului, pe par-
cursul jocului
existand o gra-
mada de astfel
de ciudatenii
menite sa va
tind intr-o con-
tinuad stare de
suspans.

Daca nu
aveti o placa de
sunet, faceti

de fata fiind vital pentru a reda farmecul
acestuia. Muzica, dialogurile haioase, dar
pline de substanta, si remarcile pe care le
face personajul in diferite momente fiind
foarte naturale si pline de originalitate,
aducand jocului o puternica nota de rea-
lism care cu siguranta ca va fi pe deplin
apreciata.

Bineinteles ca la atatea laude trebuia
sd-1 gasesc si eu un nod in papura. Marea
problema a jocului astuia este cd nu are
indragita optiune numitd multiplayer,
care va permite
sda va trageti o
sarma intre ca-
teva calcula-
toare pentru a
incinge o vese-
lie in grup. Uite
cd tot 1-am ga-
sit ceva, insa
lucrul asta este
foarte usor stri-
vit de restul
calitatilor jocu-
lui, fapt care
ma indeamna sa vi-l recomand din tot
sufletelu’ meu.

Uite cd m-a luat cu friguri. Se
adevereste ce va spunea Mr. President
intr-un editorial cum cd o sd murim de
frig scriindu-va voud despre jocuri... dar
lasa ca-1 frumos. Hai c-am tdiat-o acasa
cd-i tarziu si-mi picd ochii-n gura.

Indiana

Producator: Activision
Distribuitor: Activision
Hardware: Pentium, 16 MB RAM
Placa 3D: Nu

Multiplayer: Nu

Platformi: Win95

+ scenariu excelent, grafica si
sunet foarte bine realizate
- nu are multiplayer

g /10 Nota




Riven

The Sequel to Myst

V-ati simtit vreodata atat de acaparati de un joc incat sa va influenteze
viata de zi cu zi? Ei bine, cam asta am patit eu dupa ce am jucat
Riven. Fratilor, e cu adevarat mortal jocu’ asta!

aca afi apucat sa va faceti cat de

cat o idee despre Myst-ul de acum

cativa ani, cu sigurantd ca
asteptarea continudrii acestuia a fost foarte
grea. Cu toate c¢d cei de la Cyan ne-au lasat
cam mult sa agteptam, misiunea despre care
ne vorbea Atrus la sfarsitul primului Myst,
acest timp a fost pe deplin compensat de
calitatea extraordinard a Riven-ului.

Presupun ca nu mai trebuie sa va
amintesc numeroasele premii castigate de
Myst la vremea lui si de faptul ca a fost cel
mai bine vandut quest de pana acum, asa ca
o0 sa intru direct in miezul evenimentelor.
OK, in primul rand trebuie sa va spun
>, daca nu aveti o oarecare idee despre ce

s-a intamplat in Myst, o sa va
fie destul de greu sa va dati
seama cum stau lucrile in acest
joc, deoarece existd o stransa
legatura intre cele doua. Astfel,
Riven-ul incepe exact din locul
unde s-a sfarsit Myst-ul, mai ex-
act in camera de scris a lui Atrus,
care va spunea atunci ca va mai

B8 avea pentru voi incad o
misiune, mult mai grea
decat cea precedenta.
S va spun totusi i cateva cuvinte
despre Myst, pentru ca s-ar putea
ca unil din voi sd nu aiba habar
despre ce este vorba.

Atrus, creatorul insulei Myst,
era un foarte bun scriitor care avea
darul de a realiza carti ce transpu-
4 neau cititorii in lumile fantastice

pe care le crea. Bineinteles ca acest
dar avea la baza o foarte vasta biblioteca de
cunostinte, acumulate prin studii apro-
fundate, cunostinte care au starnit interesul
celor doi fii ai sdi. Buun, pana aici toate par
a fi in ordine, insa cei doi fii, Sirrus si
Achenar, nu urmareau acelasi scop ca tatal
lor, dorind sa-1 foloseasca toate cunostintele

in scopuri diabolice. E, la faza asta Atrus
s-a supdrat destul de rdu si i-a inchis pe
fiecare in cate o carte.

Pentru a-i elibera pe cei doi, voi trebuia
sa gasiti foile rosii sau albastre pentru a
completa una din cele doua carti, ca apoi
sa-l eliberati pe unul dintre ei.

De fapt, asta este impresia din timpul
Jocului pentru ¢a in cele din urma v-ati dat
seama de greseala pe care era s-o faceti,
pentru ca apoi sa urmati sfaturile lui Atrus
(pentru a termina jocul).

Ca povestea sa fie s1 mai indulosatoare,
dupa ce cd a fost nevoit sa-si sacrifice cei
doi fii, Atrus s-a trezit lipsit si de propria-i
sotie, Catherine, care a fost prinsa de catre




Gehn, dusmanul sdu de moarte, acesta
ducandu-1 nevasta in misterioasa lume a
Riven-ului.

Asadar din nou aventurd, din nou
mistere si civilizatii ciudate, ce va fac sa
uitati de toate problemele zilnice, odata ce
v-ati lasat cuprinsi de lumea fantastica in
care ati intrat. Lumea Riven-ului, mult mai
misterioasd decat Myst-ul, are la baza idei
inspirate din civilizatia indiana D’ni,
imprumutand chiar alfabetul acesteia, ce
constituie limbajul mistic al jocului.

Ratacind prin cele cinci insule ale
jocului nu veti mai intalni acele imense
diferente ce existau intre lumile Myst-ului,
insulele Riven-ului fiind intr-o stricta
legatura logica. Astfel, intre ele exista o retea
de maglev-uri (un fel de teleferice), ce
asigurd transportul pe deasupra marii, sau
O mina prin care vefl merge cu un vagonet,
toate insulele bazandu-se pe energia termica
transmisa printr-o foarte vasta retea de tevi.
Dupa cum probabil va asteptati, toate
aceste tevi dispun de gramada de
robinete si manete, fiecare avand un rol
foarte important in reusita misiunii. Asa
ca, fratilor, aveti grija si memorati
fiecare lucru pe care l-ati facut, pentru
ca Riven-ul este un adevarat puzzle,
fiecare element din joc, oricat de
neinsemnat ar parea, trebuie foarte bine
explorat pentru a vda da seama la ce
foloseste.

Bineinteles ca fiecare insuld are
particularitatile ei, asa ca va voi spune
cate ceva despre ele.

Temple Island, de altfel si locul unde
incepe actiunea jocului, este marcata de un
imens dom auriu 1 un templu. Aici vetr gasi
sl 0 camerd rotativa in care exista cateva
indicii importante (Atentie, cascati ochii!).
Legatura dintre insula asta $i urmatoarea,
Jungle Island, se face cu ajutorul maglev-
ului, un teleferic ciudat care va va oferi niste
senzatil fantastice. Buuun, am ajuns la a
doua insuld. Aici urmeaza o mare bataie de
cap adusa de tot felul de incercéri de a va
face o idee asupra labirintului in care v-ati
trezit, labirint constituit de o jungla, o plaja
cu laguna, tot felul de tunele, poduri $1 scari
bizare si un foarte ciudat sat construit pe un
fel de schele.

Pentru ca totul sa fie si
mai ciudat, in mijlocul
insulei existd un lac prin care
v puteti deplasa cu un soi de
vehicul subacvatic ce merge
pe niste sine. Ati auzit? Asta
inseamna ca trebuie sa puneti
repede mana pe ceva de scris
sl sd va tragefi o harta ca sa
nu va rataciti p-acolo. Lega-
tura dintre aceasta insuld si
urmatoarea aventurd se face

cu ajutorul unui vagon de e

mina cu care veti traversa un tunel. Odata
ajunsi la capatul liniei, va veti trezi cazand
printr-un tobogan ca apoi in fata ochilor sa
va apara un lac §i un pod. E, tocmai ati ajuns
pe Boiler Island. Ce naiba mai e i dracia
asta? Pai, boilerul este cel care genereaza
energia de pe insuld, de la el plecand o
intreaga retea de tevi. Avefi grija ce faceti
pe insula asta pentru ¢ de ea depinde cam

tot ce va urma. De asemenea, de fiecare data
cand deschideti o usa, aveti grijd sd o
inchideti in urma voastra. De ce? Nu mai
intrebati, faceti ce va spun si sigur o sa dati
de o gramada de tunele. Vedeti ca insula
asta este legata de prima printr-un mare pod
sl cu a patra printr-un maglev.

Fiind a patra insula, Spike Island are si
calitatea de a fi cea mai bizara, aceasta
infatisandu-va la inceput imaginea unor
stanci imense in forma de tepe. De fapt,
acestia sunt niste munti ciudati, care se
aseamana mai curand cu niste bureti. Oricat
de ciudat ar pdrea, chiar asta sunt, pe
balconul cladirii principale de pe insula,
existand un dispozitiv care ii stoarce, sco-
tand apa din ei. Ce va mirati, n-ati mai vazut

S munti care pot fi storsi de apa?
Atunci cu sigurantd ¢d nu o s
vedeti nici ultima insuld, Small
[sland, care nu este vizibila
decét dintr-un singur loc. Aici
veti intalni un nou dom care se
roteste si un fel de lift in forma
de cusca. Uitati-va bine prin
imprejurimi ca altfel ,,Adio
insula!™

Fratilor, se pare ca echipa
de la Cyan a muncit enorm. La

*

Descrieri

mai putin comentarii - m-a lasat pur si
simplu fara replica. Aruncati §i voli o privire
pe imaginile din articolu’ asta s1 sa-mi dati
apoi telefoane de amenintare daca n-am
dreptate. Dacé ati vedea cat de complexe
sunt wireframe-urile obiectelor din joc si cat
de reale sunt suprafetele cu care au fost
mapate. Te fac sa te simti cu adevirat in
interiorul acelei lumi. Eu, pentru cateva
zile, chiar am ramas oarecum socat de
ce vedeam prin Riven, cu toate ca prin
fata ochilor im1 trec o gramada de
jocuri. ,,Uimire!”, @sta este cuvéntul
care defineste impresia lasata de Riven.
Cu atat mai mult cu cat sunetele de care
dispune sunt unul din principalele
efecte ale jocului, avand importanta
misiune de a-si aduce contributia in
stimularea senzatiei de realitate din joc.

Ce m-a afectat insa cel mai mult
la Riven... S-o credeti voi, uite ca de
data asta va lipsesc de partea cu critica
asupra jocului, nu ca n-as avea chef, ci
pentru ca pur si simplu nu am ce, m-au lasat
cu ochi-n ceata astia de la Cyan... in privinta
criticii, bineinteles.

Mai ramane sa incercati sa-l terminati,
vedeti insa cum faceti cu timpul pentru ca
jocu’ asta, odata ce ati intrat in el, va va
prinde in ghiarele lui nemiloase tinandu-va
vreo cateva zeci de ore in fata monitoarelor.

Tndiane’

Producitor: Cyan
Distributor: RedOrb
Hardware: Pentium, 16 MB RAM
Placa 3D: Nu
Multiplayer: Nu
Platformia: Win95

+ excelent din toate privintele
- nu are
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F22-Raptor

Vezi ca ai un MIG in stanga... stai ca dau eu cu racheta, zdraaaaang...
am murit, de ce n-ai zis ma ca aveam Si eu unu-n coada!

ate simulatoare F22 credeti ca au

aparut pana acum? Doua, trei! Da’

de cinci ce spuneti? Da fratilor,
F22 Raptor este al cincilea simulator
aparut pana acum.

Prima impresie asupra F22-ului ne-
au adus-o cer de la NovaLogic cu F22
Lighting s1 apoi in 1995 cand au lansat
simulatorul F22 Lighting II, joc care, prin
calitafile sale, a castigat numeroase premii
si de asemenea a fost si cel mai bine
vandut simulator din ultimii ani. De
atunci insa, bineinteles ca ideea de a crea
simulatoare ale celui mai nou avion de
vanatoare american, a prins radacini si
in mintile programatorilor de la alte case
producitoare, asa ca am avut surpriza sa
intdlnim inca doua simulatoare F22.
Astfel au aparut F22 Air Dominance
Fighter si F22-Raptor, cel din urma fiind
s1 principalul concurent al jocului pe care
il vo1 prezenta in randurile urmatoare.

Asadar, iata ca ,,v-am dus cu vorba”
pand la momentul unde vroiam de fapt sa
ajung, F22-Raptor. O sa va spun citeva
cuvinte despre diferentele dintre ultimul
F22 de la NovaLogic si iF22-ul lansat in
toamna de cei de la [-Magic insa mai intai
sda vedem care-1 treaba cu F22-ul.

Raptor-ul celor de la NovaLogic, fiind
si urmasul excelentului F22-Lighting II,
foloseste engine-ul acestuia la care s-au
adus unele imbunatatiri privind rezolutia
si finetea detaliilor. In privinta engine-ului

Imagine din iF-22 Raptor/I-Magic

Ol

ar mai trebui
remarcat fap-
tul cd nu fo-
loseste teh-
nologia Voxel
Space 2, ceea
ce contrazice
oarecum po-
litica abordata
in ultima vre-
me de Nova-
Logic, acestia
folosind din
plin aceasta
tehnologie in
ultimele lor
jocuri lansate,
cum ar fi Ar-
mored Fist 2
sau Comanche 3. Oricum, politica firmei
in privinta acceleratoarelor grafice
ramane neclintita, acestia refuzand si de
aceasta data realizarea jocurilor cu suport
3D.

Va intrebati dacd acest lucru
afecteaza in vreo masurd calitatea
jocului? Raspunsul este nu! Se pare ca
baietii de la NovaLogic s-au straduit din
plin (sau poate din orgoliu) sa realizeze
detalii cat mai exacte $i1 o grafica care sa
nu faca simtitd lipsa acceleratoarelor.
Astfel, e1 au pus la cale o tehnologie care
le permite incetosarea imaginilor la
rezolutia de 800/600, fapt care aduce
obiectelor din
joc un aspect
mult mai placut.

Faptul ca
jocul nu se poa-
te bucura de
suportul 3D, in
cele din urma
se dovedeste a
nu fi mare lu-
cru, cu atat mai
mult cu cat uti-
lizeaza din plin
binefacerile teh-
nologieit MMX.

Imagin din F-22 r{)vaLugic

Comparativ cu 1F22-ul celor de la I-
Magic, atat in privinta graficii cat si a
realismului simularii, Raptor-ul Nova-
Logic-ului se prezinta ceva mai bine,
avionul fiind mai manevrabil, iar detaliile
fiind mult mai bine realizate.

Senzatiile oferite de F22, sunt pline
de tensiune, realismul misiunilor fiind

puternic conturat de calitatea grafica si de
manevrabilitatea aparatului.

Cu toate astea, se pare ca la partea
sunetului nu s-a lasat cu prea multa bataie
de cap atunci cand a fost realizat, fapt care,
din pacate, isi lasa amprenta pe gradul de
realism al jocului. Fundalul sonor este
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constituit de o muzica cel putin bizara care
nu prea are cine stie ce potriveala cu jocul.
Asta este, insa nu acest aspect este impor-
tant la F22, ci realizarea simularii si
scenariile misiunilor.

Cu toate ca este urmasul lui F22
Lighting II, simulatorul are destul de
multe imbunatatiri, solul fiind de data
aceasta realizat la o rezolutie mult mai
buna, 1ar avioanele, elicopterele si restul
armelor care apar prin joc fiind realizate
in cele mai amanuntite detalii, fapt care
nu numai ca il deosebeste de Lightning,

ci si de 1F22, care la acest capitol a pierdut
destul de mult teren. In privinta detaliilor,
0 chestie care m-a deranjat la 1F22 este
realizarea interiorului avionului, in timpul
unei misiuni, colimatorul si bordul
acestuia ocupand mai mult de jumatate de
ecran, fapt care reduce simtitor vizibi-
litatea. Bineinteles ca aici exista diferite
optiuni de a privi jocul, insd vederea din
avion fiind cea clasica, solutia celor de la

[-Magic nu a fost cea mai buna, cu atat
mai mult cu cat concurentul lor, F22, are
un interior realizat astfel incat sa ocupe
cat mai putin din spatiul ecranului, restul
facilitatilor oferite de aparatele de bord
putand fi utilizate privind, cu ajutorul unei
taste, in partea de jos a bordului avionului.

In ceea ce priveste actiunea jocului,
acesta este structurat in Quick Mission,
Campanign si Multiplayer. In Quick Mis-
sion avetl de indeplinit diferite misiuni
menite sd va obisnuiascd cu atmosfera
jocului i cu comenzile avionului. Apropo,
odata cu jocul este livrata si bucata de car-
ton pe care este desenata tastatura cu

functiile tuturor tastelor din joc, la
acesta adaugandu-se §1 un manual
cu vreo suta si ceva de pagini in care
vetl gasi de la datele tehnice ale
avionului s1 descrieri pe scurt ale
misiunilor, pana la tactici de zbor
care va explica amanuntit tot felul
de manevre. Ce mai, cititi cartea asta
$1 0 sd va simtiti ca abia plecati de
pe bancile Top Gun-ului!

Daca credeti ca ati bagat destul
de multe la cap din manual si din
misiunile de antrenament, puteti sa va
angajati intr-o campanie,
aceasta desfasurandu-se in
cele mai fiebinti zone de pe
glob din ultimii ani. Astfel,
prin colimatorul F22-ului
vostru, vor aparea peisaje din
Angola, Iordania, Rusia, Co-
lumbia si Iran, toate aceste
locuri fiind adevarate focare
de luptd, voi trebuind sa

a folosi Afterburner, fapt care aduce
aparatul in topul celor mai rapide avioane
de vanatoare. Si ca sa fie si mai frumos,
avionul foloseste din plin tehnologia
antiradar Stealth, fiind construit din cele
mai avansate compozite §i materiale ra-
dar-absorbante. E, acum cred ca v-ati
facut s1 voi cat de cat o idee despre avionul
pe care il veti pilota in acest simulator.
Sunt curios cate simulatoare F22 vor mai
aparea anul asta, nu de alta, dar pana la
urma cred vom fi atat de ametiti de modul

supravietuiti mi- T
siunilor extreme pe care le
aveti de indeplinit.

In privinta dotarii ina-
mice, nu trebuie sa va faceti
griji, celebrele MIG-uri con-
stituie principala arma a
majoritatii armatelor pe care
le infruntati, asa ca aveti ce
distruge daca sunteti influen-
tati de nostalgii amintind de
alte jocuri. Pe
langa acestea,
complexitatea
aparatelor de
zbor intdlnite in joc este cu
adevarat covarsitoare, fiind
realizate zeci de avioane pe
care le veti Intalni in misiuni.
De la bombardiere B-52, sau
vanatorii invizibili F-117,
pana la Su-27, Mirage 2000
sau elicoptere Hind, com-
plexitatea tipurilor de aparate
de zbor fiind fara precedent in
seria simulatoarelor F22,

Cu toate ca vroiam sa inchei articolu’
asta, m-am gandit ca poate vreti sa stiti
cate ceva despre avionul F22 Raptor asa
ca 0 sa va dau cateva detali.

In primul rand este un avion de
vanatoare, acesta fiind construit de
Lockheed Martin si Boeing, ca urmare a
comenzii baietilor din U.S. Air Force care
doreau sa inloculasca deja batranele F-15.
Astfel.cele doua firme s-au pus serios pe
treabd lansand de curand avionul in
productia de serie. Dotat cu doua motoare
Pratt and Whitney F119 turbofon, avionul
atinge o vitezd de 1,58 Mach (1Mach=
1080 Km/h, adica viteza sunetului) fara

in care fiecare firma incearcd sa-si
impuna simulatorul incat o sa fim cu
adevarat cu capu-n nori. Cam asta ar fi,
dati si voi cu racheta p-acolo in dia care
zboard si vedeti cum faceti la aterizare,
eu o cam luam razna la faza asta
transformand bunatate de avion intr-o
gramada de fiare vechi.

Tndiana’

Producitor: NovaLogic
Distribuitor: NovaLogic
Hardware: Pentium, 16 MB RAM
Placa 3D: Nu

Multiplayer: Da

Platforma: Win95

+ mai realist decdt celelalte
Jocuri apdrute
- sunet slab




Wolfenstein-3D

Cautand prin colturile mintii, am descoperit ca nimeni nu a mai pomenit
nimic despre parintele action-urilor 3D: Wolfenstein. Ar fi cazul
sd vedem s§i noi cum ne puteam bucura de 3D acum citiva ani.

ostalgic, nostalgic, nostalgic...

1atd cd dupa ce am avut de scris

numai articole despre cele mai
tari jocuri ale momentului, aruncand o
privire pe ce mai am de facut pe luna asta,
am dat de rubrica ,Nostalgic”. Nu stiu
cum se face, dar de fiecare data cand ajung
la momentul asta, stau pe ganduri ore
intregi scormonind prin minte tot felul de
amintiri legate de jocuri. Amintirea
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noptilor pierdute in fata calculatorului, a
notelor proaste pe care le luam la scoala a

doua zi... 43a, asta ramane intre noi!

In fine, gandindu-mi la un joc despre
care s va scriu mi-am adus aminte de
parintele action-urilor 3D din zilele
noastre, Wolfenstein 3D, asa ca l-am
cautat repede prin arhiva prafuita unde
l-am gasit asteptand parca sa-1 descopere
cineva pentru a scrie despre zilele lui de

glorie. E, acel cineva s-a
intamplat sa fiu eu! Asa am
ajuns in umbra amintirilor
din perioada deja anticelor
386.

Imi amintesc de anul
1992, cand intr-o zi m-a sunat
un prieten spunandu-mi:
.Hei, yo, lasa-ti HC-ul de-o
parte si hai pe la mine sa vezi
un joc tare de tot!”.
Zis si facut. Am iesit

meu.

alaturat si eu grupului,la ince-
put din curiozitate, apoi din
acelasi motiv ca si ei, cautand
sd supravietuiesc inamicilor
nazisti pentru a juca cat mai
mult. Nu ma invinuiti, eram
sl eu mic pe vremea aia.

Uite ca iar m-am luat cu
vorba, asa ca hai sa va spun
cate ceva i1 despre joc.

56

S

pe ugd, am facut doi pasi inainte
si unul la stanga (stateam
amando1 la acelasi etaj) $1 ma
aflam deja la usa prietenului
Sun, o salut rapid pe
maica-sa $1 apoi intru-n camera.
Aici, mai toti prietenii mei din
bloc se napustiserd asupra
calculatorului certandu-se care
sa joace. Bineinteles ca m-am
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Cu toate ca multi dintre voi stiti despre
ce este vorba in jocul asta, este inevitabil
sa nu existe si gameri care se afla pe la
inceputul ,,carierei” si care sd nu fi auzit
de existenta Wolf-ului. Tocmai de aceea
voi incerca in randurile ce urmeaza s va
vorbesc putin despre jocul asta, pentru ca
voi, cei ce nu prea aveti de multa vreme
patima jocurilor, sa stiti cate ceva despre
cel care a deschis istoria 3D action-urilor.
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Ideea de a porni intr-o asemenea
aventura apartine baietilor de la Id Soft-
ware, aceiasi care au creat Doom, Here-
tic, Hexen si excelentele Quake-uri, jocuri
care au avut fiecare un foarte important
rol in dezvoltarea 3D-urilor de actiune.

Ideea scenariului Wolfenstein, a fost
preluata dintr-un joc pentru Spectrum-uri,
care se numea ,,Where the Eagle’s Nest”,
la randul lu1 avand la baza actiunea carti
cu acelasi titlu, a scriitorului englez
Alistair McLain. Bineinteles ca nu se poate
vorbi despre un scenariu ce respecta
actiunea cartii, dar, in linii mari, se contu-
reaza aceeasi idee.

Ei bine, actiunea jocului se petrece in




perioada celui de-al I1-lea razboi mondial,
intr-un vechi castel denumit Wolfenstein,
acesta fiind controlat de nazisti. Aici, sub
conducerea Generalului Fettgesicht (Fata
Grasd), se puneau bazele unui infernal
razboi chimic la care cea mai puternica
contributie o aducea Otto Giftmacher
(Fabricantul de Otravuri), un tip dement
ce §1-a pus gandirea diabolica in slujba
crearii armelor chimice.

Asadar fratilor, cred ca vi s-au aprins
beculetele, e clar ca cei doi trebuie elimi-
nati, aceasta constituind de fapt si misiu-
nea voastra, pe langa trimiterea celor doi
in lumea lu’ al cu coarne, voi trebuind sa
cautati si planurile Giftkrieg-ului sau Poi-
son War, cum mai era denumit. Binein-
teles ca pentru indeplinirea unei astfel de
misiuni este nevoie de o intreaga trupa de
elita, dar se pare ca toata treaba asta va
cadea numai pe umerii unui spion ameri-
can pe nume B.J. Blazkowicz, care va
incerca de unul singur sa opreasca acest
razboi. Daca va reusi sau nu, asta depinde
doar de voi, B.J. fiind personajul care va
reprezinta in joc.

E. sunteti in stare, sau nu? Floare la
ureche? Stati sa va zic mai mult. Pe langa
faptul ca acel castel este destul de mare,
fiind impartit in sute de camere si cori-
doare care 1i aduc aerul derutant al unui
labirint, acesta mai este si impanzit de o
gramada de baieti veseli care, va asigur
cd nu poarta mitralierele cu ei doar ca
obiecte de podoaba. Asa ca, vedeti cum
faceti sa bagati la cap traseul si sa mai fiti
si cu ochi-n patru, pentru a nu avea sur-
priza ca un neamt vesel sd se bucure de
tinta mobila a corpului vostru si sd-si
aducd apoi prietenii sa va ciuruiasca.

S1, ca totul sa fie mai frumos, veti
incepe aventura in acest castel, inarmati
doar cu un banal pisol cu 10 cartuse si cu
un cutit, restul armelor urmand sa le gasiti
pe parcurs. Acum sd nu va ganditi ca restul
armelor inseamna chestiile alea suparate
in genul celor pe care le intdlniti in Duke
Nukem sau Quake! Nu, stati linistiti, aici
pe langa pistol si cutit va veti putea elimina
inamicii cu un pistol mitraliera sau cu o
mitraliera grea. De acord, sunt putine
arme, dar sunt destul de eficiente,
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mitraliera grea facand adevarate ravagii
atunci cand o veti folosi.

In ceea ce priveste structura jocului,
acesta este impartit in sase episoade, care
la randul lor sunt divizate in nivele consti-
tuite de etajele castelului. In fiecare din
aceste episoade aveti de indeplinit céte o
misiune. Astfel, intre cele sase exista una
denumita ,,Operation: Eisenfaust” in care
trebuie sa eliminati un doctor dement pe
nume Schabbs, sau operatiunea ,,Die,

LEVEL SCORE  LIVES HEALTH AMMO

k59700 | & 957 5

Fuhrer, Die” in care va trebui sa patati cu
sange nazist peretii bunkerului personal
al lui Hitler, sau cu alte cuvinte, sa ucideti
tot ce va iese-n cale. Dupa cum vedeti, si
in jocul asta se lasd cu o mare de sange,
voi trebuind sa faceti ingerasi toti nazistii
care va apar in cale, de orice culoare ar fi
ei. Sa nu credeti acum ca spunand culoare
m-am referit la nuanta pielii, cred ca stiti
sl vol care erau conceptiile
nazistilor in aceasta privinta.
De fapt vroiam sa va spun ca
inamicul este de mai multe
feluri, de la soldatii in unifor-
ma maronie si ofiterii imbra-
cati in albastru pana la gene-
ralii cu haine albe si tipii mari
s1 foarte supdrati pe care ii veti
intalni la sfarsitul fiecarui
episod. Uitam sa va spun ca
printre inamicii umani mai

apare si cel mai bun prietun al omului,
aici reprezentat de niste ciobanesti
germani la care va asigur ca nu functio-
neaza figura cu ,,Vai ce cutu’ dragut!™ asa
cd nu va ramane decat sa-i umpleti de
gloante. Cam asta ar fi aventura pe care
o aveti de trecut in acest joc, primul de
acest gen din istoria action-urilor.

Bineinteles ca acum nu trebuie sa va
asteptati la o grafica excelenta, insa nu
asta este important la acest joc deoarece,
la acea vreme, calitatea lui se
ridica la cele mai inalte
standarde, fiind primul joc
care a folosit tehnica maparii
cu texturi si a poligoanelor
renderizate. Referitor la
graficd, ar mai trebui spus ca
personajele care apar nu sunt
realizate din poligoane, ci
sunt desenate vectorial s1 apoi
animate. Ce vreti fratilor, aici
e vorba de un joc care ruleaza
s1 pe un 286, asa ca nu trebuie
sa avefi pretentii prea mari de la el.

Este un joc ideal pentru aceia dintre
vol care nu aveti calculatoare performan-
te, cu atat mai mult cu cat nu aveti nevoie
de o placa de sunet pentru a auzi zgomo-
tele din joc. Acesta foloseste si o biblioteca
beep-uri pe care le puteti auzi pe difuzorul
calculatorului.

Cam asta a fost ce-am avut de spus
despre jocul care a deschis era action-
urilor 3D din zilele noastre. Sper sa reusiti
si vol sd va bucurati de el asa cu faceam
noi, astia batrani, cu ani in urma. Hai ca
v-am lasat s1 ma duc sa-mi odihnesc
mainile obosite de atatea jocuri. A, era sa
uit, vedeti ca pe coridoarele sau camerele
din joc existd niste tablouri, incercati sa
le deschideti si s-ar putea sa aveti surpriza
de a descoperi camere secrete.

Bye, bye... pana data viitoare!

Tndiane’
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F1 Pole Position

Hei, yo! Ia vedeti gameri dragi ce am eu In fata: un simulator de curse.
Asta nu-i nimic, da’ ia uitati cum conduc eu masina lu’ Schumacher!

feel so good! Am in fata, in minte si

in maini o chestie mai mult decat

interesantd: un simulator de curse de
Formula 1 pentru cei care iubesc viteza.
[-am pus gand rdu simulatorului astuia si
sunt pe cale sa dezmembrez consola. Poate
ca va intrebati ce se intampla cu masinile
cu circuitele si cu celelalte elemente care
tin de reusita unui joc. Dragii mei, aflati
ca dupa parerea mea se poate spune ca
am dat in sfarsit de o cursa de Formula 1
w~adevarata” pentru console.

Printre altele va pot spune ca poti sa-ti
alegi pilotul cu care vrei sa joci! Puteti
juca optional cu Schumacher sau cu
Damon Hill... cu cine vreti voi, ca aveti
de unde alege. Cel mail mult mi-a placut
cd pe langa faptul cd poti sa-ti alegi
conditiille meteorologice pe care sa se
desfagoare cursa, mai ai posibilitatea de
a-t1 configura masina exact asa cum ifi
doreste inima. Astfel, va recomand din
toata inima sa nu comiteti greseala pe care
am fécut-o eu: am ales ca in timpul cursei
sa fie o vreme ploioasd, dar in configuratia
masinii nu am prevazut pneuri de ploaie.
Si-apoi lasa, sa vedeti cum juca masina
pe sosea... nici nu va puteti inchipui
dragilor. Ca tot veni vorba de masina,
aflati ca v-o puteti echipa exact cum vreti
voi. Incepind de la frane, pania la
acceleratie, cutie de viteza, pneuri s1 alte
caracteristicl din-astea.

Poate va intrebati ce-1 cu circuitele pe
care se desfasoara batalia!? Pai, aflati
fratilor ca efectiv la un moment dat chiar
te simti in pielea lui Schumacher sau a
lui Hill. Cu asta vreau sa spun ca totul da
senzatia de realitate. II]thpL]lil -va ce-ar
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insemna sa jucati pe
un televizor cu o dia-
gonala de 75 si pe
deasupra sd mai dis-
puneti si de sistem
Dolby Surround. E to-
tal! Totul este foarte
bine realizat, incepand ve
de la sosea, parapeti,
tribune si... inclusiv
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¥ e . , d f[‘“ 'n 6%' stiti voi, asa cum era

un sunet care te face sa te uifi ca mutu’
primprejur. Aici cel de la UbiSoft si-au
dat cu adevirat silinta: se aude zgomotul
aproape real din timpul unei curse.
Asadar,cand mergi tu asa de unul singur
se aude doar un bazait monoton, 1ar cand
se apropie unu’ de tine se aude un bariit
asa ca de elicopter. Bineinteles ca inten-
sitatea zgomotului acestuia depinde si de
distanta la care te afli fata de concurentul
respectiv. V-am povestit toate dstea pentru
cd, dupa cum zic producatorii, asta este
zgomotul pe care-1 aud pilotii in realitate.
Interesant, nu?

Ei, cred ca am
inceput sa-mi pierd
rabdarea si am sa pun
mana pe consola si n-
0 sa ma las pand nu
castig tot campio-
natul. $titi, o chestie
foarte suparatoare,
consider eu, este ca
nu ai si tu o optiune
prin care sa-ti indice
consola cu ce viteza
sd intri in curba, daca

sunt mult mai realiste.
Asadar, inainte de a
incepe o cursa trebuie
sa te pregatest: la
sange, pentru ca altfel
nu prea vad eu cum
poti ajunge in varful piramidei. $-apoi nu
de altceva, da-l faci de ras pe saracu’
Schumacher. $1 nu va sfatuiesc sa alegeti
din prima ca masina voastra sa fie
vulnerabila la impact.

De asemenea, puteti alege ca in timpul
cursei sd se intample accidente realistice
sau sa alegeti un mod real de abordare a
curselor. Ce mai tura-vura... eu cred ¢a o
sa aveti ce face in timpul liber. Numai
pana-ti configurezi masina dureaza o
gramada de timp. Ce sa mai vorbim ca
trebuie sd inveti pe dinafara toate circuitele
si configuratiile optime ale masinii. E un
joc complex care mie unul a inceput sa-mi
placa la nebunie.

Cred ca are totusi un defect: e prea
real!

W, Dpesident

Producator: Nintendo
Ofertant: Omnitoys
Tel: 01/2233175

Fax: 01/2233164
Internet: www.omnilogic.ro
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Wayne Gretzky's
3D Hockey

Nu-mi vine sa cred! Uite ca am inceput sa joc hocheli in liga profesionista.
Fantastic... ma si mir cum am ajuns aici! Habar n-am sa patinez...

ochei pe Nintendo, 3D pe

deasupra! Ce poate fi mai frumos

decat atat. Urlete de bucurie,
pucuri aruncate in portile adversarilor...
totul este minunat realizat intr-o grafica
3D superba. Un coleg de-al meu sa viita
dupa vreo citeva zile de la sosirea jocului
in redactie ca a facut bataturi la degete.
Saracu’de el, nu mai putea tine bine
consola In méina si cam lua bataie (spre
bucuria mea!). Vreau sa va |
spun ca, pe langa faptul ca
poti sa-ti alegi orice echipa
care face parte din liga
profesionistd de hochei, poti |
sa-f1 alegi s1 personajul cu
care vrei sa joci. Da, ati
inteles bine, jucatori care |
exista in realitate, bineinteles
cei mai importanti din echipa
respectiva. Acestia sunt
clasificati dupa viteza, teh-
nica si alte minuni din astea
care tin de hochei. Totul este
insotit de o poza a jucatorului
respectiv.

Ai posibilitatea sa joci intr-un
campionat sau pur si simplu impotriva
colegilor tdi ( la un joc pot participa pana
la patru gameri). Cool de tot! Cel mai mult
mi-a placut cind m-am ciocnit de un
adversar si dsta m-a provocat la batilie.
Credeti-ma pe cuvant am ras de am cazut

pe jos cand am vizut cum isi
arunca ala manusile, eu la fel
si dupd aia care pe care. El
dadea un pumn, eu unul si
uite aga pana n-a mai ramas
decat unul singur in pici-
oare... nu va spun cine. N-ar
fi fost nimic, da’ cred ca din
cauza ca i-am enervat cu sti-
lul meu un pic cam dur mi-au

infipt un puc in poarta de-a luat foc
plasa... ma mir cd nu s-a topit tubul
monitorului. Da’ las’ ca si eu le-am facut
zile negre dupa aia.

Ati fost vreodatd la un meci de
hochei? Daca da, atunci probabil ca stiti
cum e atmosfera pe acolo. Urlete de
bucurie cand se marcheaza un gol sau
dezamagire totald cind se rateaza.
Totul este intretinut de vocea unui
comentator care urla de ti se face
parul ca la un porc spinos, porcus
spinosus pe latineste. Nu m-am
dumirit cum de au muncit tipii de
la Nintendo atat de mult incat sa
refacd fiecare sigla a echipelor de
hochei §i sd puna atitea nume si
poze de jucatori. Stiti ce m-a frapat?
Fiecare dintre e1 zambeste asa amabil,
nici n-ai zice cd joaca hochei. Nici
unul care sd aiba o mutra din aia
specifica unui killer suparat.

A, nu v-am spus despre lovituri i
scheme. Pii fratilor, cel mai simplu e sa
luati consola in mana §1 sa incercati tot
felul de combinatii. O sa vedeti ¢a in scurt
timp o sa descoperiti mai multe scheme
decat poate retine cerebelu’ vostru. Cel
mai mult mi-a placut o combinatie prin
care poti agdta cu crosa piciorul
adversarului. $i pac... a cazut, i-am luat
pucul si acum... boom, am scos pucu’ prin
partea ailaltd a portii. Wow, ce se oftica
zevzecul dla de portar! Ia uite cum bate
cu crosa in gheata de ciuda. Din pacate,
mai sunt trei secunde si se termind cea
de-a treia repriza. Da, am facut egal! Asta
inseamna ca urmeaza prelungiri sau, spus
pe americand, ,,Sudden Death”. Aha, 30
de secunde sa-ti demonstrezi talentul in a
te misca rapid precum pestele. Nu
conteaza cine invinge pand la urma, ci
conteaza sa te distrezi colosal. Haidi-hou
si... luati o crosa-n mana!

W, Dreacdent

Producator: Nintendo
Ofertant: Omnitoys
Tel: 01/2233175

Fax: 01/2233164

Internet: www.,omnilogic.ro




Tomb Raider 2

Pentru a obtine munitie maxima si
50 de medipack-uri mici §1 mari
facefi urmatoarele:

- aprindeti o torta ( tasta 0) iar apoi
un pas inainte (tinand apasata tasta
[Shift]), unul inapoi (tot cu tasta
[Shift] apasatd), invartiti-va de trei
or1 in sensul acelor de ceasornic si
dupa aceea faceti un salt in spate
tindnd apasata tasta [Alt].

Pentru a sari la un alt nivel faceti
urmatoarele: - aprindeti o torta
(tasta 0) 1ar apol un pas inainte
(tindnd apasata tasta [Shift]), unul
inapoi (tot cu tasta [Shift] apasata),
invartiti-va de trei ori in sensul
acelor de ceasornic iar apoi sariti
inainte.

Uprasing

Apasati [ T] pentru a activa dialogul
prin mesaje, apoi tastati ,,chump”
pentru a f1 invulnerabil si a va creste
puterea (daca functioneaza chump
va f1 afisat in partea de jos a
ecranului). Daca tastati codul din
nou veti avea super-chump.

Theme Hospital
Scrieti urmatoarele coduri in
screenul Fax machine si apoi apasati
pe butonul dla mare si verde:
7287-va trimite in nivelul in care
impuscati sobolani dupa ce castigati
un nivel
24328-activeaza
coduri:

- [Ctrl]+[C]-finalizeazd toate
cercetarile

- [Shift]+[C]-va da 10.000$

- |Ctrl]+[ Y ]-termina anul

- [Ctrl]+[M]-termina luna

- [Ctrl]+[Shift]+[C]-va da tot ce
aveti nevoie

4

urmatoarele

Time Comando

Pentru fiecare nivel exista in functie
de gradul de dificultate coduri
diferite. lata care sunt acestea:
Easy
Roman YPTERFGZ
Japanexe NKTOLVIF
Middle Age VMXYICCB
Conquistadors FDQLUGGCC
Wild West ZREHQFIR
Modern Wars FBTAWPFC
Future X
Beyond Time
Normal
Roman QJSLVABL
Japanexe KAYAGEAF
Middle Age MZFSPQDD
Conquistadors AVMIJFGGU
Wild West EVBSVTCV
Modern Wars YLHHGXBO
Future ALPYPJFO
Beyond Time YBULVABN
Hard
Roman SOIOLGNK
Japanexe TFJSVIMK
Middle Age XFYAMXIE
Conquistadors ZOVASAIV
Wild West BODSGWLW
Modern Wars VEIJIHMQKO
Future ZEYPCEHQ
Beyond Time HMFDLGNN

Comanche3
In timpul jocului apasati [R] pentru
a activa transmisiile radio. Scrieti
urmatoarele cheat-uri s1 apoi apasati
| Enter]:
ratz-invizibilitate 30 de secunde
cowz-ingheata mmamicii 30 de
secunde
ipig-armele Overlord
cat9-repara avariile
dog9-reincarca armele
bat9-da GPS Hellfires

t - Codes

Dark Colony
Intrati in sub-diectorul ,,gamestat”
din Dark Colony. Aici intrati in
figsierele cu extensia *.ini unde veti
putea schimba toate valorile
existente in joc inlocuindu-le cu
cifrele pe care le vreti vol.

F22-Raptor

Apasati [T] pentru a transmite
mesaje si apoi scrieti:

1s’s not my fault- termina misiunea
never tell me the odds- nu puteti fi
loviti

we can rebuild him- repara avariile
there can be only one - invulne-
rabilitate

1’1l be back- reincarca armele

FIFA Soccer 98

In Player Edit scrieti oricare din
urmatoarele nume si in Special Op-
tions va aparea:

eac rocks-Big Head Mode
johmmy atomic-Take A Drive
dohdohdoh-Crazy Ball

xplay-Hot Potato

footy-Silly Moves

Ignition
Scrieti oricare din urmatoarele
coduri in title screen pentru a activa
urmatoarele:
STRINGS-turteste toate masinile
concurente
SKUNK-afiseaza numai rotile ma-
sinii voastre
FILMJOLK-roteste constant ecra-
nul
SLASKTRATT-va da toate masi-
nile
SURMULE-va da toate circuitele
BANARNE-alungeste masinile in
sus



ID4-Independece Day
Mergeti in Main Menu $i1 scriefi
oricare din urmatoarele coduri in
,,Player Name™:

LIVE FREE - invincibilitate
TOURIST - alegeti nivelul

GO POSTAL - bonus pentru
distrugeri, arme, reincarcare rapida
FOX ROX - alegeti nivelul
GODZILLA - ucide civilii s1 zbura-
torii

MR HAPPY - selectati avionul
KYRA NR - selectati nivelul,
avionul invineibil, ucide civilii,
zburatorii, va da bonus pentru
distrugeri, arme $i reincarcare
rapida

BRENDAN QR - selectati nivelul,
avionul, invincibilitate, ucide civilii
si zburatorii, bonus pentru distru-
geri, arme, reincarcare rapida
DOOFUS - selectati nivelul,
avionul, invincibilitate, ucide civilii
si zburatorii, bonus pentru distru-
geri, arme, reincarcare rapida
GREG FM - va da totul
SCOTTYWAR - va da totul
ROSA DUONG - va da totul
KIWI - selectati nivelul, avionul,
invincibilitate, arme, reincarcare
rapida

COCO-va da totul
RADARMY-va da totul

DAB DAB-va da totul

TRIS-va da totul

Acum mergeti inapoi in Main Menu
si apasati simultan [Ctrl]+[RShift]
+[8]... BINGO! Tocmai ati dat de
Cheat Menu.

Joint Strike Fighter

In Pilot Select Screen apasati
simultan ambele taste [Ctrl] si tasta
[Enter]. Acum puteti alege orice
avion sau elicopter din joc.

Mass Destruction
Daca scrieti GOLEVXX in Title
screen, vetl putea sari peste nivele
inlocuind cele doua x-uri din cheat
cu numarul nivelului pe care il doriti.
In timpul jocului tastati AMMO si
vetl avea toate armele.

Pacific General
Pentru a activa editorul de unitati
mergeti in MS-DOS prompt in
directorul Pacific General tastati
,,jpacgen/hondarules”. Acum editorul
va aparea in partea dreapta in title
screen.

Road Rash
In timpul jocului tastati XYZZY
pentru a activa codurile, apoi tastati
urmatoarele:
YES,OCCIFER - ucide politistii
BRIBE - ucide politistii
SPOON! - nitro
THWACK! - va da lant
K’THUNK - va da club
PLUGH - dezactiveaza cheat-urile

Jedi Knight

In timpul jocului apasati [T] pentru
a trimite mesaje unde scrieti urma-
toarele coduri:

JEDIWANNABE [ON/OFF] - god
mode

DEEZNUTS - sariti peste nivelul
curent

THEREISNOTRY - terminati ni-
velul curent

RACCOONKING - Super Jedi 1
IMAYODA - Light Jedi Master
SITHLORD - Dark Jedi Master
YODAJAMMIES - full mana/Force
BACTAME - va reface viata
WAMPRAT - toate item-urile
REDS - toate armele
WHITEFLAG [ON70FF] - inteli-
genta artificiala

5858IVR - aratd harta

SLOWMO [ON7OFF] - miscare lenta
ERIAMJH [ON/OFF] - fly mode
La codurile on/off trebuie sa scrieti
on sau off dupa cod pentru ca
acestea sa functioneze

NHL Breakaway 98

Pentru a avea un jucator cu 99 din
toate atributele sale, mergeti la,.Cre-
ate player” si faceti ce va spun:

1. Creati un jucator cu numele Kelly
Ryan.

2. Setati greutatea la 150.

3. Setati pozitia pe forward.

4. Inaltimea nu conteaza

5. Setati numarul tricoului ca fiind 1.
Acum iesiti §1 reintrati in ,,Create
player™. Jucatorul va avea 99 din
toate atributele sale. Schimbati
numele, greutatea, indltimea i
numarul de pe tricou §i veti avea
un megastar cu care sa jucatl.
ATENTIE! Nu incercati din nou sa
schimbati valorile.

Final Fantasy VII

O mica smecherie pentru a avea
bani nelimitati:

In primul oras (Mancharia), mergeti
in coltul din dreapta sus al casei 1
apasati tasta [ X] cand sunteti in fata
ceasului. Veti primi un card. Folositi .
card-ul cand sunteti falimentari.
Dupa aceea, mergeti din nou la ceas
si mai apasati odatd [X]. De data
asta vetl primi un card pe care nu
este trecuta nici o suma. Dragii
mosului, acum puteti inota linistiti
in bani!

G-Nome
Apasati [Ctrl]+[F1] in screen-ul
principal activand spatiul in care
veti introduce codurile. Daca totul
e OK, veti auzi un ding.
ATENTIE! Aveti grija sa scrieti
codurile exact asa cum le vedeti mai
JOsS.
Horny Elk Leer - radarul vede la
distanta maxima ,
Half Libel - va puteti teleporta in
orice loc sau langa orice tinta
selectatd apasand [Ctrl]+[B]
O’Sarge - sergentul din misiunea de
antrenament vorbeste cu accent
irlandez
Dunk It Here - jucati in afara
sezonului inregistrat
A Scramble On - puteti captura
taptul folosind Shift-Ctrl-right click

Interstate ‘76
[Ctrl]+[Shifi| +GETDOWN - il veti
auzi pe Taurus spunand ,,get down™
si va veti trezi atacati de tot restul
lumii. Daca va aruncati in aer veti
termina misiunea ca si cum totul ar
fi fost normal s1 cinstit.

45




Ia te uita! Calculatorul meu
face ca o0 maimuta turbata...

Cam asa functioneaza
o placa de sunet!

Cine-si poate imagina in zilele
noastre un calculator fara placa de sunet?
Eu unul, nici nu-mi pot inchipui cum ar
fi s joc Doom sau Tomb Raider 2 fara sa
aud eu acolo ce se intampla.

Placile de sunet au luat-o pe urma
placilor grafice! In scurt timp, nu vor mai
fi produse pentru busul ISA - un lucru nou,
pe langa orientarea clard spre Windows
si astfel catre standarde ca DirectX.

Pana acum placile de sunet erau
realizate numai pentru busul ISA. in PC-
urile moderne lucrurile stau un pic altfel.
in ultima vreme piata a fost pur si simplu
asaltata de tot felul de placi PCI. De ce
s-au orientat marii producatori spre acest
gen de produse si cum functioneaza
placile de sunet puteti afla din cele ce
urmeaza.

Bus-ul PCI: orientat
spre transfer de date
imens

Majoritatea producitorilor au stat
destul de mult timp in cumpéana pana sa
realizeze aceste placi de sunet, deoarece
in cazul PCI-ului, BIOS-ul calculatorului
asigneaza la fiecare pornire a sistemului
alte resurse placii. Astfel programele mai
vechi, ca de exemplu jocurile DOS, sunt
date peste cap si adesea refuza sa mai
porneascid. Intre timp, lucrurile s-au
schimbat. Majoritatea jocurilor nu mai
sunt acum scrise pentru DOS si astfel
marii producatori s-au incumetat in sfarsit
sa realizeze placi de sunet PCIL.

Avantajul major al placilor de sunet
PCI vizavi de cele ISA este ca procesorul
principal necesita, la sampling, aproxi-
mativ 25 de procente din timpul de calcul,
in cazul busului ISA, ceea ce inseamna o
redare destul de proasta a sunetului. Cu
busul PCI nu exista aceste probleme si
astfel este folosit in principal pentru volu-
me mari de date.

O Lovm

Compatibilitatea:
software-ul acceseaza
driverele Windows

A doua problema a bus-ului ISA este
asignarea resurselor de sistem. Cu toate
ca majoritatea placilor de sunet functio-
neaza dupa principiul ISA-Plug&Play,
totusi uneori apar erori. In viitor, majo-
ritatea jocurilor nu vor mai rula sub DOS,
ci pe Windows si DirectX. Astfel, soft-
ware-ul acceseaza direct driverele Win-
dows. Placile de sunet nu mai trebuie sa
fie compatibile cu standardele vechi.

Nu se stie inca daca vor fi realizate
drivere Windows pentru modelele no-
name. In cazul acestora vor fi folosite,
probabil, drivere compatibile. Oricum, nu
sunt recomandate astfel de produse
noname. Chiar si cu drivere originale
acestea functioneaza adesea foarte prost.
Nici nu vreau sa concep un episod, de
exemplu din Red Alert, in care sunetul
sa fie absolut jenant.

Placile de sunet - indiferent daca

acestea sunt PCI sau ISA - lucreaza dupa
doua metode diferite. In primul caz placa
creeazd sunete electronice, aceasta este
asa-numita sinteza FM (modulare in
frecventd). Aceste sunete sunt generate
prin programarea de generatori de unda,
modulatoare si filtre. Acest mod de lucru
se¢ aseamana in mare parte cu cel al unui
sintetizator electronic de muzica.

in cel de-al doilea caz, metoda aduce
mai mult cu modul de functionare al unui
aparat cu bandd magnetica (casetofon,
magnetofon, etc.). Tonalitatile sau zgomo-
tole sunt inregistrate pe un PC si dupa
aceea digitalizate; aici se vorbeste de
»,sampling”. Placa de sunet are, in con-
tinuare, sarcina de a transforma aceste
sunete memorate digital in semnale
acustice.

Prima placa de sunet a aparut acum
zece ani si se numea AdLib. Aceasta nu
putea realiza decat muzica sintetica. Mai
tarziu a aparut SoundBlaster 1.0 de la
Creative Labs, care imbina cele doua
metode pe o singura placa. Astfel, puteau



fi rulate jocuri in cadrul carora se puteau
auzi diferite zgomote, 1ar in fundal se
putea desfasura o anumita melodie.

Pentru ca urechea omeneasca sa poata
percepe tonalitatile este necesar ca
semnalul digital sa fie transformat in unde
analoge. Aceasta sarcina este preluata de
convertorul digital/analog. Pentru a
inregistra semnale pe placa se afla un con-
vertor analog/digital.

Sampling: sunet
la calitate Hi-Fi

Prin termenul de sampling se intelege
digitalizarea fragmentelor de sunet; la
sectiunile mai lungi apare termenul de
.Harddisk Recording”. Decisiva este, la
inregistrare, si rezolutia la care se face
digitalizarea. Placile mai vechi memo-
reaza tonul cu o rezolutie de 8 biti, astfel
cu aceasta se pot distinge 256 de stari
posibile.

Aceste valori sunt prea mici pentru a
ajunge la o calitate avansata a tonului.
Astfel, placile de sunet moderne lucreaza
intre timp cu o adancime de 16 biti. La
inregistrarile stereo apar 4 biti per sample.

Acest lucru inseamna sunet in calitate Hi-F1.

La fel de importantd este §i rata
acustica, deci frecventa cu care se reali-
zeaza cel 16 biti. Frecventa acustica de 8
kiloherti ajunge la nivelul sonor al unei
convorbiri telefonice. Pentru ca sunetul sa
ajunga la calitatea unui CD este necesara
o frecventd de 44 de kiloherti. La inre-
gistrarile stereo multimea de date se
dubleaza. Astfel, un minut de inregistrare
la calitate Hi-Fi fara compresie ocupa pe
harddisk 10 MB (44.000 x 4 biti pe se-
cundd). Aceasta valoare creste odata cu
mixarea sample-urilor.

Unele jocuri ofera posibilitatea de a
configura in setup mai multe voci. Astfel
se pot auzi simultan zgomotele a cinci
inamici. Calculatorul mixeaza zgomotele
pentru ca mai apoi sa le deruleze simultan.
Aceasta sarcina nu revine insa placii de
sunet ¢i procesorului. In cazul acesta
timpii de calcul sunt foarte mari. Astfel
se recomanda ca jocul sd fie configurat
pentru a rula cu mai multe voci doar in
cazul calculatoarelor rapide, de exemplu
cu procesor Pentium II.

Sintetizatorul: muzica
dupa formule
matematice

Placile de sunet nu numai ca pot
inregista si reda sunete, ci le pot crea prin
intermediul sintezei de modulare a
frecventei (FM). Unul din cele mai vechi
cipuri de sunet cu sinteza FM este OPL2
de la Yamaha. Acest cip nu a fost insa
conceput pentru PC-uri, ci pentru orgile
electronice. La fel au stat lucrurile si in
cazul cipului OPL1. Dupa succesul
inregistrat de OPL2, Yamaha a dezvoltat
si urmasul acestuia, numit OPL3 insa de
data aceasta pentru placile de sunet.

Daca la inceput nu au existat decat
cipurile FM OPL2 si 3, din 1995 au aparut
tot felul de cipuri de sinteza FM. De atunci
pe pliacile de sunet se afla diferite cipuri,
majoritatea dintre acestea sunt insa
compatibile cu OPL3 si astfel cu
standardul SoundBlaster. Toate cipurile
FM lucreazda dupa un principiu: prin
functii matematice se pot creea curbe
acustice care sunt asemanatoare instru-
mentelor muzicale reale. Oricum, este
posibila redarea fisierelor MIDI. Aceste
fisiere contin, asemenea unei partituri,
numai descrieri ale unor tonuri, efecte si
instrumente, nicidecum tonurile in sine.

MIDI (Musical Instruments Digital
Interface) este prescurtarea pentru

Sinteza Wavetable

Pe langid memoria ROM cu
instrumente, fiecare wavetable
are un domeniu RAM in care
este prelucrati muzica. in mod
normal memoria de lucru are o
marime de la 128 de kilobiti la 4
MB si poate fi extinsd prin
SIMM-uri PS/2.

Datele diferitelor sample-uri
sunt memorate in ROM intr-o
forma prestabilita. Fiecare sunet
are un header de 94 de biti care
asigneaza adresa sample-ului.
Aici este stabilita si viteza de
derulare, precum si valorile
pentru vibrato si tremolo. Indi-
catiile pentru prelucrarea curbei
de companiament.

Curba de acoperimaint se
poate stabili prin cei patru para-
metrii Attack, Decay, Sustain si
Release. Acestea sunt valori
matematice care descriu forma
curbei, numita si curba ADSR.
Pentru a se face auzit sunetul
unei chitiri, placa de sunet
copiaza tonul instrumentului din
ROM in memoria RAM pentru
a o prelucra. Aici cipul OPL4
calculeaza inaltimea tonului
dorit si stabileste efecte ca
vibratie sau companiament.
Daca sunt solicitate proprietati
speciale, generatorul ADSR pre-
lucreazi in cip curba de compa-
niament.

Pentru a realiza cel mai bun
sunet este ideal sa fie memorate
toate tonurile unui instrument.
Acest lucru nu este posibil din
cauza costurilor si astfel sunt
reprezentate prin sample-uri
numai o serie de instrumente.
Instrumentele cu coarde, de exem-
plu vioari sau contrabas, sunt intre
timp reprezentate de patru sample-
uri, pe cind zgomote ca fluier sau
tobe sunt memorate numai o sin-
guri data.

Love
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O scurta privire: componentele unei placi de sunet. Aici este explicat un SoundBlaster AWE 64 Gold de la Creative Labs.

comunicarea intre instrumente electro-
nice. La inceput nu a fost stabilit decat
felul interfetei, nu si instrumentele care
trebuie folosite. De abia standardul intro-
dus de Roland, General MIDI, indica 128
de instrumente si 46 de sunete acompa-
niatoare. Astfel, nu se stia daca un fisier
MIDI poate suna la fel pe diferite aparate.
Mai tarziu standardul GM a fost extins
cu General Synthesizer (GS) si eXtended
General MIDI (XQG).

Wavetable: principiu
simplu cu sunet natural

Din cauza sunetului artificial, sinteza
FM nu este interesantd pentru profe-
sionisti. In acest scop producitorii au
dezvoltat sinteza Wavetable. Adesea apar
denumiri ca Pulse Code Modulation
(PCM) sau Advanced Wave Memory
(AWM) care inseamna in fapt acelasi
lucru.

Principiul wavetable-ului este simplu:
pentru a face auzit sunetul unei chitri,
cipul de sunet nu realizeaza un ton artifi-
cial, ci ruleaza tonul original al unei chi-
tari inregistrat in prealabil intr-un studio.

Cam atét in ceea ce priveste teoria.
In practica este absolut imposibil s fie
memorate toate tonurile celor 128 de
instrumente MIDI. Din aceasta cauza,

O Lovm

cipul de sunet calculeaza inaltimea si
lungimea tonului dintr-un sample asema-
niator. Placile wavetable pot face acest
lucru in mod diferit. De exemplu, la unele
placi suna mai bine instrumentele cu
coarda, la unele suna mai bine instru-
mentele gen flaut sau taragot. Un sunet
cu adevarat bun este oferit insa numai de
placi foarte scumpe.

Un tip deosebit de placi este acela al
placilor FM cu optiune wave. $i aici,
Creative Labs a impus un standard.

Comunicare: sunt
necesare cel putin
trei interfete

Cu placa de sunet a inceput un proces
continuu care este adesea numit ca ,.epoca
multimedia™. Producatoru de placi de
sunet vad adesea produsele lor ca interfata
pentru extensii. Astfel, fiecare placd de
sunet dispune de un conector pentru joy-
stick, care din motive financiare include
o interfata MIDI. Printr-un adaptor se pot
conecta la aceasta un keyboard extern sau
un sintetizator. La unele placi de sunet se
gaseste si o interfatd pentru unitati CD-
ROM.

Fiecare placid de sunet are nevoie de
cel putin trei interfete pentru a comunica

cu PC-ul: adresa 1/0O, intreruperea (IRQ)
si un canal DMA. Pentru a da comenzi,
calculatorul acceseaza placa de sunet prin
adresa Input/Output. Pe de alta parte,
placa se sunet spune procesorului ca
trebuie sa indeplineasca anumite sarcini
prin intermediul unui interrupt-channel
(prescurtat IRQ).

In plus, fiecare calculator dispune de
un element cu ajutorul caruia placile de
extensie din bus-ul ISA pot accesa
memoria principald, fard ca CPU-ul sa
intervind. Acest mod de functionare se
numeste ,.Direct Memory Access”
(DMA).

In total existi 8 canale DMA, de unde
placile de sunet folosesc unul sau maxim
doua dintre acestea. Daca placa de sunet
si PC-ul se inteleg intre ele atunci totul e
perfect. Nici nu trebuie sa stiti mai mult,

N, Prealdens

Adrese internet utile

Creative Labs: http://www.creaf.com
Terratec: http://www.terratec.de
Media Vision: http://www.svtus.com
Guillemot: http://www.guillemot.com
Yamaha: http://www.yamaha.com
Aztech: http://www.aztech.com
Orchid: http://www.orchid.comk
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Raspunsuri la
intrebarile cititorilor

Arco the Killer,
Bucuresti

Salut! Imi pare bine cd mai e si cineva
care ne criticd. Oricum, dragule, noi nu
vrem sa imitam pe nimeni ci vrem sd fim
cat mai originali. Atat prin structura
revistei cat §1 prin varietatea de informatii.
S1 stai linistit ca o sa avem $i concursuri
cu premii §1 0 sd mai adaugam si ceva
pagini. E1, mai scrie-ne! Asa avem ocazia
sd cunoastem mai bine pasurile tale si ale
altora ca tine. O sd incercam sa va fim pe
plac.

Rusu Ionut, Iasi

Hi! Ce mai faci Ionut? In primul rind
vreau sa-ti multumesc pentru scrisoarea
ta siin al doilea rand vreau sd-mi cer scuze
cd ti-am pierdut scrisoarea de data trecuta.
Da’ trebuie sa ma intelegi si tu, aici e ca
la balamuc. Referitor la upgrade-ul pe care
vrei sd-1 faci nu pot sa-ti spun decét ca ar
fi bine sa-l faci cat mai repede. Si asta
din cauza ca producatorii de jocuri au dat
navala cu tot felul de soft-uri care cer cam
multe resurse. Uite ce-ti recomand eu:
Pentium MMX la 166 MHz (minim),
placa 3DfX si neaparat, daca nu ai, o placa
de sunet. $1 in plus memorie RAM cat
cuprinde (minim 16 MB RAM). Stiuca e
cam mult, da’ eu cred cd merita efortul.
Anu’ asta in care am intrat ne pregateste
se pare 0 gramada de suprize scumpe. A,
iti multumesc pentru articol. Poate cd o
si-1 publicam. Iti fac si o invitatie: scrie-
ne mai des articole, o sa le publicam pe
toate, cu conditia sa fie bine scrise §i sa
fie vorba de spre un joc mai nou. Servus!

Cristea Andi,
Buzau

Hei, Andi! Sugestiile tale au fost
binevenite si felul in care ai pus
problemele a fost ca sa zic asa - TOTAL!
In orice caz, o sa tinem cont de ce ne-ai
scris. Adicd o sa fie concursuri cu premii
1 cu putintica rabdare o sa ajungem si la
0 suta de pagini. Referitor la problema ta
cu placile grafice: cel mai indicat este sa
cumperi o placa 3Dfx - Diamond Mon-
ster. Eu dispun de asa ceva si pot sa-ti
spun ca e marfa. Si costd si mai putin fata
de o placi 3D. Adici vreo 180 de USD.
Hai noroc!

OLlom

Antipatica Adina,
Bucuresti

Servus, Adina! Iti multumim pentru
scrisoare i mai iarta §i tu cat poti! L-am
luat deja pe Indianu’ de ciuf i l-am trimis
un pic la colega noastra care face corectiile
sd-1 mai invete cate ceva despre limba
aceasta strdina, incalcitd si grea numita
romand. Oricum, cred ca ti-a placut de
noi, altfel nu ne scriai. Ei, ce zici?

Zota Teodor

Salut! Nu prea stiu din ce oras sa te iau,
da’ oricum cred ca asta e mai putin im-
portant. Imi place scrisoarea ta si felul in
care ne-ai tot laudat. Si am tinut cont si
de sfaturile tale! Le vom pune in cel mai
scurt timp in aplicare, o sd vezi. Da’ acum
sd-ti dau si raspunsul la intrebarile tale:
RPG nu este altceva decat prescurtarea
de la Role Playing Game. DirectX-ul
pentru Windows 95, in versiunile respec-
tive, nu este altceva decat un mic
programel folosit de anumite soft-uri
pentru a rula mai bine. Ciao!

Marian - The Keyboard
Distructor, Gostinesti

Hei, Marian! Multam’ pentru scrisoare!
Si in legdtura cu problemele tale cu
jocurile sub DOS si cu placa de sunet iti
recomand urmatoarele. Vezi mai intai
daca e s1 instalata. Windows-ul 95, daca
il folosesti pe asta ca sistem de operare,
instaleaza pentru placa ta de sunet un
driver pe care-l ia din biblioteca lui
personald. Cel mai bine e asadar sa iei
CD-ul sau dischetele si sa instalezi placa
dupa acestea. Problema asta am avut-o si
eu, si s-a rezolvat in momentul in care
am bagat CD-ul (livrat odata cu placa de
sunet) in unitate si i-am dat Install. Acum
sunt fericitul posesor al unui calculator
care poate rula orice joc DOS intr-o
calitatea sonora fantastici. In plus, mai
poti face urmadtoarele lucruri: emm386.
exe si himem.sys sunt de fapt doua fisiere
care se gasesc de obicei in c:\windows.
Asa ca intrd in config.sys si introdu
urmdtoarele linii: device=c:\windows\
himem.sys; apoi dedesubt device=c:\
windows\emm386.exe si in final, pe linia
urmatoare: dos=high,umb. Succes!
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