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SAME PROCEDURE AS EVERY YEAR? Gut
erholt kehrte das gesamte PLAYZONE-
Team aus dem Weihnachtsurlaub zuriick,
was allerdings nichts daran dnderte,
dass die meisten Kollegen aufgrund der
spéten Testmuster nach der Produktion
wieder urlaubsreif waren.

VON HANS IPPISCH

~ PLAYZONE INTERN

2003 - DER START

LARA, MATRIX & GO.

WO BLEIBEN DIE TESTMUSTER?

Wihrend sich tiblicherweise bereits kurz nach Druckbeginn einer PLAYZONE
hochkaritige Spiele und Titelthemen um die begehrtesten Pldtze in der Folge-
Ausgabe streiten, war es die ersten Wochen im neuen Jahr ungewdéhnlich
ruhig. Es gab kaum frische Testmuster und wenig Spektakulires zu berichten.
Leider fielen auch noch diverse Hoffnungstriager aus. Beispielsweise waren wir
zwar als einziges PlayStation-Magazin bei einem wirklich heifien Event zu den
kommenden Matrix-Spielen, diirfen aber — wie alle anderen Medien — auf-
grund einer Anordnung von Warner erst ab 15. Februar dariiber ausfiihrlich
berichten. Deshalb gibt’s in dieser Ausgabe nur ein kurzes Update mit altem
Bildmaterial. Ahnlich schwierig war zunichst die fest eingeplante Verabre-
dung mit Lara Croft. Das neue Tomb Raider-Game soll zwar nach wie vor im
Februar erscheinen, allerdings warteten wir vergeblich auf ein aussagekrafti-
ges Vorab-Muster. Nachdem uns dieses Szenario schon von The Getaway
bekannt war, schwante uns Ubles ...

RETTUNG IN LETZTER SEKUNDE!

Wie so haufig wendete sich kurz vor Redaktionsschluss das Blatt, Kracher wie
Splinter Cell, Primal oder Devil May Cry 2 trafen im Minutentakt ein. Und:
Exakt 30 Minuten nachdem Lara komplett vom Heftplan gestrichen wurde,
tauchte eine spielbare Version auf. Spét, aber nicht zu spit, um Sie iiber das
lang erwartete PS2-Debiit von Lara Croft ausfiihrlich zu informieren! Zu guter
Letzt mochte ich noch im Namen des ganzen Teams fiir Ihre Treue danken.
Mit einer verbreiteten Auflage von 74.432 Exemplaren (Quelle: IVW, IV. Quar-
tal 2002) konnte die PLAYZONE die Position als meistverkauftes unabhéngi-
ges Videospiele-Magazin weiter ausbauen. Viel Spaf$ bei der Lektiire!

Thr Hans Ippisch
Redaktionsdirektor

Von links nach rechis, hintere Reihe:
. Uwe Honig (Redaktion)

. Wolfgang Fischer (Redaktion)

Albrecht Ott (Redaktion)

Michael Pruchnicki (Redaktion)

Maik Biitefiir (Redaktion)

Van links nach rechts, vorne:
Hans Ippisch (Redaktion)
Stefanie Sdmann (Layout)
Alexandra Béhm (Layout)
Robert Heller (Redaktion)
Stefanie Schetter (Redaktion)

Nicht auf dem Bild:

Oliver Beck (Redaktion)

Christian Harnoth (Layout)

Fabian Hibner (Layout)

Yves Nawroth (Redaktionsassistenz)
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DEFENDER IIF THE CROWN

Eine echte Spiele-Legende
feiert nach mehr als 15 Jahren
ein triumphales Comeback.
Cinemawares neuester Streich
bietet das gleiche motivierende
Spielprinzip wie der Vorganger
und lebt nicht zuletzt von der
gelungenen Prasentation.
Warum Michael sich gar nicht
mehr von diesem Spiel l6sen
konnte, konnen Sie in seinem
Vorschaubericht nachlesen.

TOM GLANGY'$

Was fiir eine Nachricht! Sam
Fisher, hisher reiner Xbox-
Agent, stattet auch der PS2
einen Besuch ab. Wir haben
fir Sie die ersten Infos und
Screenshots zu einem der
heiBesten Titel der kommen-
den Monate gesammelt.
Mehr Uber das Hammerspiel
finden Sie ab Seite 26!
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Kurz vor Redaktlonsschluss
konnten wir uns anhand einer spielbaren
Version davon iberzeugen, dass dies auch .
auf das kommende Lara-Croft-Abenteuer zutrifft. 62
Maik hat sich den neuesten Tomb Raider-Teil mal
ordentlich zur Brust genommen.

THE MARK OF KRI

............................................................................ 28
Zu brutal fiir deutsche Spieler? Gut
maglich, denn The Mark of Kri wird ja
offiziell nicht in Deutschland erschei-
nen. Gliicklicherweise ist der Rest von
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Clock Tower 3
Horror-Adventure im zerbombten London von 1942

Dakar 2
Neuauflage der staubigen Wiistenhatz

Dark Cloud 2

Ein Silberstreif am RPG-Horizont

Def Jam Vendetta

Harte Wrestling-Action mit Rap-Musikern
Devil May Cry 2

Albi legt sich wieder mit dem weinenden Teufel an.
Dr. Muto

Jump&Run-SpaB mit Midways wandlungsfahigem Helden

Guilty Gear X2
Cooler Oldschool-Priigelspaf

NBA Street Vol. 2
Ein Fest fiir Streetball-Fans

Primal
Halbdamonin Jen reist durch andere Dimensionen.

Robin Hood: Defender of the Crown
Die Riickkehr eines Klassikers

Rolling
Konkurrenz fiir die Trendsport-Highlights?

Savage Skies
Maik ldsst die Drachen fliegen.

Shinobhi
Der 16-Bit-Ninja raumt auf der PS2 auf.

Tomb Raider -~ The Angel of Darkness
Lara und Curtis zeigen’s dem Engel der Finsternis!

Tom Clancy’s Splinter Cell
Geheimagent Sam Fisher rettet die Welt.

Winning Eleven 6 Final Evolution
Japaner machen die besten FuBhallspiele.

EST

ATV: Quad Power Racing

Battle Engine Aquila

Ben Hur

Butt-Ugly Martians: Zoom or Doom
Clone Wars

Contra

Frank Herbert’s DUNE

James GCameron’s Dark Angel
Mortal Kombat: Deadly Alliance
Sega Bass Fishing Duel

Space Channel 5 Part 2

The Mark of Kri

The Simpsons Skateboarding
Wild Arms 3

¥ BKOMPLETTLOSUNG

Wild Arms 3

CHEATS & CODES

Contra: Shattered Soldier
Gonflict: Desert Storm

Dr. Muto (US)

Mortal Kombat: Deadly Alliance
Ratchet & Clank

Rocky

Robotech: Battlecry

Star Wars Bounty Hunter

Tony Hawk’s Pro Skater 4

ITYEATTI INHALT)
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1. HEROES LIVE FOREVER
Cinemaware feiert mit Robin
Hood ein erfreulich starkes
Comeback!

2, SPLINTER CELL FUR PS2!
Doch nicht Xbox-exklusiv,

und grafisch auch auf der PS2
erstaunlich gut!

3. CONTRA-COMEBACK

Es ist zwar absolut grausam
schwer, aber genauso muss
ein PS2-Contra aussehen!

4. DAS KOMM(T)DAVON!

Die Getaway-Parodie auf unse-
rer DVD ist nur der Anfang ...
5. VIEL NEUES

Diesmal gibt's ausnahmsweise
zwei Seiten mehr fiir die News!

s

1. FRANK HERBERT’S DUNE

In dem Fall kann Cryo froh sein,
dass die Buchvorlage sich nicht
wehren konnte.

2. THE SIMPSONS SKATE-
BOARDING

Matt Groenings Kultfamilie hat
solche drittklassigen Videospie-
le nicht verdient!

3. VEXX

Das wird wohl nixx: Acclaims
Jump & Run mangelt’s an Ideen
und guter Technik.

4. LARAS VERSPATUNG

Das PS2- Tomb Raider bleibt
vielversprechend. Aber: Es ist
immer noch nicht fertig!

5. NUR ALS EURO-IMPORT
Sony enthélt das tolle The Mark
of Kri dem deutschen Markt vor.
Schade!

SCHAUKEL Von wildem Wel-
lengang ist in diesen Buch-
ten noch viel zu sehen.

Splaslnlnwnl 4

Badehnse ausgepackt: Jetzt wagt THQ den Sprung ins kalte Wasser! |

Einer der erfolgreichsten Fun-
Racer auf der PS2 dreht zum
zweiten Mal den Motor auf.
Allerdings schicken Sie die Ent-
wickler bei Splashdown 2 nicht
mehr unter der Flagge von Info-
grames ins kiihle Nass, sondern
im Rampenlicht-von THQ. Erste
Bilder lassen vermuten, dass die
Optik und die gelungene Fahr-
physik des ersten Motorboot-
Rennens lediglich eine Schon-
heitskur und keine komplette
Uberarbeitung erfahren hat;

auch die Pilotenriege wird nicht
ganzlich ausgetauscht, lediglich
um einige witzig animierte
Charaktere erginzt. Dafiir ist
auf den acht Wasser-Kursen
dank reiflender Strémungen,
héherer Wellen und Wildwas-
serbdche mit Sicherheit noch
mehr Action angesagt als
auf den relativ sanftmitigen
Wogen des Vorgingers; zumal
das neue Combo-Stunt-System
uber 75 verschiedene Tricks
erlauben soll. AuBerdem deute-

Extras ver-
stecken?

ten die Entwickler auf ihrer
Homepage tiberraschende Zwi-
schenfille und Anderungen des
Streckenverlaufs wihrend der
Fahrt an. Zusdtzlich zu den
zwolf fordernden Hallenkursen
und dem Freestyle-Modus kén-
nen Sie auflerdem im neuen
Zeitfahr-Modus beweisen, wie
fest Sie Ihren Flitzer tatsichlich
im Griff haben. (ses)

Hersteller: THQ

Internet: www.rainbowstudios.com

Termin: Sommer




Choplifter: Search and Rescue

Il Zwischen der

zwanzig Jahre alten Pixel-

Die Rettung kommt von oben! Ein aufgemotzter Klassiker setzt zur Landung anj

Version und der Neuauflage

Schon Anfang der Achtziger
durften  Videospieler sich
als Hubschrauber-Piloten im
Kampf um Leib und Leben
bedrohter Biirger versuchen.
Die Neuauflage von Xicat soll
neben sechs Helikopter-Model-
len und einem Trainings-Mo-
dus 18 Missionen enthalten, in
denen Sie Ihr sensibles Vehikel
durch Tornados, Vulkankrater
und Feuersbriinste dirigieren
miissen, um hilflose Opfer

rechtzeitig aus ihrer Misere zu
befreien. Zusdtzlich zu den
Bewegungen des Hubschrau-
bers miissen Sie sich auflerdem
auf die Aktionen lhres Ret-
tungsteams und den korrekten
Einsatz von Hilfsmitteln wie
Seilwinde oder Wasserkanone
konzentrieren - die Spannung
scheint hier garantiert! (ses)
Hersteller: THQ

Internet: www.thq.de

Termin: Mitte Mérz

liegen Grafikwelten!

Gunfighter Il — Revenge =

of Jesse James

m Gold weg, Médel weg — Zum Glilck ist die Lightgun noch dat

Abgesehen vom  Szenario
iiberraschen Lightgun-kompa-
tible Shooter selten mit ab-
wechslungsreichen Spiel-Ele-
menten. Auch Gunfighter II
scheint da keine Ausnahme zu
machen. Sie schliipfen in die
Stiefel des Revolverhelden
Jesse James, ballern sich aus
der Ego-Perspektive durch
einen privaten Rachefeldzug
und ducken sich vor dem geg-
nerischen Kugelhagel hinter

diversen Objekten. Zur Wahl
stehen wie iiblich ein Story-
und ein Arcade-Modus, drei
Schwierigkeitsgrade und eini-
ge Minispiele. Klingt sparta-
nisch, aber solide. Auf ein
technisches Highlight sollte
sich die ausgehungerte Fange-
meinde des Genres jedoch
eher nicht einstellen.(ses)
Hersteller: Ubi Soft

Internet: www.ubisoft.de

Termin: 20. Marz

UNFIGHTE

5]
S TR ELIBY JESSE JAMES

- ‘GEDUCKT Um

- Gegner anzuvi-

- sleren, miissen
- Sie sich aus

Was die Grafik

allgeht, haben

" die Entwickler
nicht gerade
Purzelbiume

geschiagen.

uwmmsﬁﬂ

xmmﬁr JESSE JAMES

Atfenjager aufgepasst!

Leider hat sich Ape Escape 2 nach Redak-
tionsschluss der letzten Ausgabe auf Marz
verschoben. Wir nutzen die Gelegenheit,
hier darauf hinzuweisen, und verlosen dabei

gleich 10 spezielle Presskits zu Ape Escape 2 —
ein echtes Sammlerstiick fiir wahre Fans!

Jedes Presskit enthlt eine spielbare Demo,

eine CD mit Infos und Artworks sowie eine
Plastik-Affenschleuder und wird in einer witzigen

Bananen-Packung ,zum Aufschélen” gelie-
fert. Um an der Verlosung teilzunehmen,
miissen Sie nur folgende Frage beantworten:

&"‘MEN’M ‘ﬁ"\"\ f L 1 ’f‘zsf" =

Zu gewinnen gibt es:
10x exklusives Presskit zu Ape Escape 2

Schicken Sie einfach eine Postkarte mit der richtigen Antwort und dem Kennwort
Ape Escape an: Computec Media AG, Redaktion PLAYZONE, Dr.-Mack-StraBe
77, 90762 Fiirth. Teilnahmeschluss ist der 28. Februar 2003. Die Gewinner wer-
den schriftlich benachrichtigt. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter von
Sony Computer Entertainment und der Computec Media AG sind von der Teilnah-
me ausgeschlossen. Die Gewinne konnen nicht in bar ausgezahit werden. Mit der
Teilnahme an diesem Gewinnspiel geben Sie Ihr Einverstandnis zur Verdffentli-
chung Ihres Namens im Gewinnfall.

PLAYSTATION 2 )
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@osNEWS

UBI GREIFT ZU

Urspriinglich wollte Kalisto den
dritten Teil von Nightmare Crea-
tures in Zusammenarbeit mit
Ubi Soft verdffentlichen. Jetzt
haben die sich die kompletten
Rechte an dem Spiel und sei-
nen Vorgangern geschnappt
und werden Nightmare Crea-
tures 3: Angel of Darkness nach
ihren eigenen Vorstellungen im
Jahr 2004 veroffentlichen.

HUNTER KOMMT

Der umstrittene Xbox-Actiontitel
Hunter: The Reckoning wird im
Sommer auch fiir die PlaySta-
tion 2 umgesetzt.

STIRB LANGSAM

Der bisherige GameCube-Titel
Dig Hard: Vendetta kommt die-
ses Jahr fiir die PlayStation 2.
Die PS2-Version wird unter
anderem einen umfangreichen
Multiplayer-Modus fiir zwei bis
vier Spieler bieten.

AUSGEWUTET

Noch vor der Verdffentlichung
aktueller Produkte wie Rolling
kam fiir den englischen Publi-
sher Rage das Ende. Wie es
genau mit weit fortgeschritte-
nen Projekten wie Lamborghini
weitergehen wird, war zum
Redaktionsschluss noch unklar.

NACHZUGLER-UPDATE
Urspriinglich war Microids’
Rennspiel Master Rallye schon
fiir September angekiindigt,
erstim Januar kam das durch-
schnittliche Spiel auf den
Markt. Schlechter sieht's da fiir
einige Virgin-Titel aus: Bei
Metal Slug X (PSone) gibt's Pro-
bleme mit der Produktion. Der
PS2-Titel Guilty Gear X ist
immer noch nicht erhaltlich,
wihrend BigBen schon im April
den Nachfolger bringt, und ob
Barbarian (wie Guilty Gear vor
fast einem Jahr getestet!)
jemals erscheint, ist derzeit
nicht sicher.

Fear Etfect — Inferno

LURITLERDNT S Das Spiel mit der Angst geht weiter! |

Erstmals ziicken die beiden
Sexbomben Hana und Rain auf
der PS2 die Schusswaffen;
unterstiitzt von Ex-Agent Glas
und dem psychotischen Auf-
tragskiller Deke. Als Spieler
diirfen Sie abwechselnd alle
vier Cel-Shading-Figuren durch
das Action-Adventure beglei-
ten und deren vielfiltige Ta-
lente im Nahkampf und im

STl TEN
Vertrauen
Sie dem
Onkel Doktor!
(links)
KOPFLOS
Silent Hill in
Cel-Shading-
Grafik kiinnte
in etwa so
aussehen ...
(rechts)

SURREAL
Diesmal fiihrt
Ihr Weg Sie
durch das
Totenreich.
Und das hier
ist sicher
nicht der
Himmel!
(unten)

Waffeneinsatz austesten; un-
terstiitzt von einem komplett
iberarbeiteten Kamerasystem.
Wie in den knackigen Vorgan-
gern sollen auch hier wieder
anspruchsvolle Rétselaufgaben
auf dem Programm stehen.
Den Anstofd fiir das inferna-
lische Abenteuer gibt eine Er-
pressungsbotschaft, die Hana
von den verhassten chine-

sischen Triaden erhdlt. Ein
Kreuzzug gegen ihre Peini-
ger endet erfolgreich - aber

fir Hana todlich. Fir das
absonderliche Quartett be-
ginnt ein Hollentrip durch die
Tiefen der chinesischen Unter-
welt ... (ses)
Hersteller: Eidos

Internet: www.eidos.de
Termin: 2003




Downtown Run

m Arcade-Hybrid aus Need for Speed und Rumble Racing |

Lizenz-Wagen und Superwaf-
fen - zwei Begriffe, die sich nur
selten gemeinsam in einem
Konsolenspiel finden. In Ubi
Softs neuem Action-Racer dir-
fen Sie beides: In 14 realistisch
nachempfundenen Marken-
modellen, z. B. Ford Mustang
oder VW Beetle, auf Strecken

tige-Punkte flir gewagte Fahr-
mandover, freispielbare Fahrzeu-
ge und eine Reihe von Spiel-
modi peppen die Straflenren-
nen zusétzlich auf. Ein ,leicht
erlernbares" Spielsystem und
der Sparpreis von € 29,95 sol-
len neben Arcade-Cracks vor
allem Einsteiger und Gelegen-

Bags und Gruseln gratis!

Schaurig schon und vor allem irrsinnig komisch: Die Rede ist natiirlich
von den beiden vollkommen abgedrehten Scary Movie-Filmen. Seit
kurzem ist jetzt eine Box erhéltlich, die beide Filme enthélt. Um dies
gebiihrend zu feiern, verlosen wir in Zusammenarbeit mit Highlight
Video folgende wertvolle Preise:

@310 (PLAYSTATION 2)

durch sieben internationale heitsspieler kodern. (ses) 1. PREIS:
Grofistddte heizen und die  Hersteller: Ubi Soft ::Jcal'l"l::::le't
Gegner dabei mit Power-ups Internet: www.ubisoft.de aiipa oe%-
" . o hend aus einer
von der Bahn dringen. Pres-  Termin: 20. Mérz :
Scary-Movie-

DVD-Box (Teil 1 &
2) und einem
Scary-Movie-
Sessel.

HEISSER

B REIFEN Na,
" wenn Sie
> bei diesem
& Tempo die
Pariser
Polizei
erwischt!

2. PREIS:
DVD Scary Movie 2 und ein
Scary-Movie-Sessel

3.-5. PREIS:

LATERNEN- je eine Scary Movie 2-DVD

SCHEIN
Auch das
nichtliche
New York
ist nicht
vor Stra-
Benrennen
sicher.

Was miissen Sie tun, um an diesem Gewinnspiel teilzunehmen? Gar nichts! Na ja,
fast nichts! Schicken Sie einfach eine Postkarte mit Kennwort Scary Stuff an:
Computec Media AG, Redaktion PLAYZONE, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth.
Teilnahmeschluss ist der 28. Februar 2003. Die Gewinner werden schriftlich
benachrichtigt. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter von Highlight Video
und der Computec Media AG sind von der Teilnahme ausgeschlossen. Die Gewinne
konnen nicht in bar ausgezahlt werden. Mit der Teilnahme an diesem Gewinnspiel
geben Sie Ihr Einverstandnis zur Veroffentlichung lhres Namens im Gewinnfall.

] -
—
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IETED Kompakte iibersicht iiher 30 Jahre Spiele-Geschichte | i i Gk fie
LS eines von
Wenn ein Spiele-Veteran wie Winnie Fors- len versetzen den Leser um Jahre unzéhligen
ter ein Buch iiber Spielekonsolen und zuriick und wirken so manch nostal- Systemen, die
Home-Computer schreibt, dann ist mit gischer Verklirtheit entgegen — die im Gameplan-
umfassendem Hintergrundwissen zu rech-  Entwicklung von farbarmen Pixelhau- Buch vorge-

nen. So wird das mit 144 Seiten erstaun- stellt werden.
lich kompakte Gameplan-Buch den Erwar-
tungen gerecht und ist damit fiir jeden
Spiele-Fan die neue Pflichtlektiire — und in
Zukunft ein wertvolles Nachschlagewerk.
Von der Anfangszeit der Videospiele in
den frithen 70er-Jahren {iber den Riesener-
folg des Atari VCS, den C64, das Nintendo
Entertainment System bis hin zu Play-
Station und Xbox werden alle gdngigen
Systeme ndher beleuchtet, wobei auch
Exoten ausreichend Erwdhnung finden.
Unzidhlige Fotos von Hardware und Spie-

fen zu aufwendigen Polygon-Men-
schen ist durch die chronologische
Anordnung des Buchs sehr anschaulich.
Der Preis liegt bei € 24,-. Weitere Infos
und Bezugsquellen finden Sie im Inter-
net unter www.gameplan.de. Spezieller
Dank fiir das Rezensionsexemplar geht an
Jorg Brockmeier, lber dessen Webseite
www.rynatex.de das Buch ebenfalls be-
stellt werden kann! (mp)

Autor: Winnie Forster

Internet: www.gameplan.de

Termin: Erhéltlich




PlayStation 2 Ein
Riickblick auf 2002

2002 war ein groBartiges Jahr
fiir Sony Computer Entertain-
ment, es wurden mehr PS2-
Konsolen und -Spiele verkauft
als je zuvor. Im zuriickliegen-
den Jahr konnte man ca. 3,73
Millionen PS2-Konsolen abset-
zen — eine Rekord-Verkaufs-
zahl. Und der Verkauf lduft
weiterhin besser als je zuvor.
Der Grund liegt auf der Hand:
die groBe Menge an hervorra-
genden Titeln. Im letzten Jahr
wurden ca. 430 PS2-Spiele in
Japan verdffentlicht, insgesamt
wurden ca. 18,2 Millionen
Spiele verkauft. Das sind fast
40 % mehr als im Vorjahr! Der
Blick auf die Top-100-Charts
zeigt, dass die PS2 im Jahr
2002 einen gewaltigen Anteil
von 55 % der meistverkauften
Spiele stellte. Die erfolgreichs-
ten PS2-Spiele waren:

1. World Soccer W. E. 6 (Konami)
2. Onimusha 2 (Capcom)

3. Kingdom Hearts (Square)

4. Dynasty Warriors 2 (Koei)

5. Tales of Destiny 2 (Namco)

6. Super Robot Wars Impact (Banpresto)
7.Virtua Fighter 4 (Sega)

8. Lets Create a Pro-Soccer Team 2002 (Sega)
9. Dragon Quest Characters 3 (Enix)
10. SD Gundam G-Generation (Bandai)

1. Unlimited SaGa

2. Actual Combat Pachislot

3. Ratchet & Clank

4. Winning Eleven 6 Final Evolution
5. Metal Gear Solid 2: Substance
6. Taikou no Tetsujin

7. King of Colosseum

8. Momotarou Densetsu 11

9. G1 Hockey 3

10. Tales of Destiny 2

 te machen die achten
o besonders interessant.

i Nein, so ganz realistisch ist das Spiel
nicht, wie dieses gegnerische Schiff eindeutig zeigt.

Kuragane no Houkou 2

IN HAFENNAHE
Die Gebaude an Land
sehen nicht so toll aus.

Probleme eines Kapitins: Wo da wohl
noch die Harpune fiir den Walfang hinpasst?

Warship Gunnep

m Bauen Sie sich Ihr eigenes, waffenstrotzendes Traumschiff!

Wenn schon damals der erste Teil namens Warship
Commander bei uns etwas — entschuldigen Sie das
Wortspiel — untergegangen ist, so wollen wir doch
zumindest Koeis zweitem Hochsee-Kriegsspiel hier
mal einen Platz an der (News-)Sonne einrdumen.
Immerhin wirkt die Grafik doch recht ansehnlich
und das Konzept ist zumindest mal etwas unge-
wohnlich, sind Actionspiele mit riesigen Schiffen
anstatt wendiger Autos oder Raumgleiter doch
nicht gerade hiufig. Besonders interessant diirfte
das Spiel durch die Méglichkeit werden, sein eige-
nes Schlachtschiff zusammenzustellen. An Missio-
nen wird so viel Vielfalt geboten, wie das auf

hoher See halt denkbar ist: Kimpfe gegen Schiffe,
besonders fiese Bossgegner (teilweise mit riesigen
Bohrern als Rumpf!), gewaltige Wasser-Festungen,
Angriffe gegen Verteidigungsanlagen an Land und
dazu noch allerlei Wetterverhéltnisse wie Regen
und Sturm, die die Situation zusétzlich verkompli-
zieren. Angesichts von Koeis Output in den letzten
Monaten wiirden wir uns nicht wundern, wenn
auch Warship Gunner irgendwann bei uns erschei-
nen wiirde. (mp)

Hersteller: Koei

Internet: www.koei.co.jp

Termin: Friihjahr 2003 (Japan)



Xl Go

m Explosive Wiirfel fordern zum Denken heraus.
|  QO0D IV

| rRECORD
(HeleloR Releleolel

Verletzungen kommen bei
Wiirfelspielen eigentlich eher
selten vor. Nicht so bei XI Go
(Nachfolger des PSone-Spiels
Intelligent Qube), da leben die
virtuellen Figuren ziemlich
gefdhrlich. Wenn die ndmlich
eine bestimmte Anzahl Wiirfel
mit der gleichen Augenzahl
nebeneinander legen, explo-
diert die ganze Reihe und alles,
was sich in der Ndhe befindet.
Nattirlich ist es nétig, Hinder-
nisse und Gegner wegzubom-
ben, um durch die Levels zu

BEITZSCHLAG Gleich
iplodiert die Reihe
§. mit den Vieren.

kommen. Kontrollierte Explo-
sionen heifft deshalb das Zau-
berwort. Mit ein bisschen Nach-
denken kommt man so recht
schnell durch die amiisanten
und abwechslungsreichen Le-
vels. Das Ganze funktioniert
sogar mit bis zu vier mensch-
lichen Mitspielern im War-Mo-
dus. Der ist allerdings so hek-
tisch, dass nur ganz schnelle
Denker eine Chance haben. (a0)
Hersteller: Sony

Internet: www.playstation.com

Termin: Erhéltlich (Japan)

Drag-on Dragoon

CURTUTEDIRES R (8 Erste Infos zum Namco/Enix-Projekt! ’

Wenn das eigene Konigreich
vom Feind iiberrannt, Kénig und
Konigin getotet und deren Toch-
ter verschleppt werden, ticken
die meisten Prinzen aus. So auch
Kaim, seines Zeichens tragischer
Held dieser Namco/Enix-Ko-
operation mit dem seltsamen Ti-
tel Drag-on Dragoon. Immerhin
bleibt ihm sein treuer Gefdhrte,
ein roter Drache (nein, nicht
gespielt von Ralph Fiennes). Und
mehr braucht’s ja nicht, um 'nen
ordentlichen Rachefeldzug zu

sich viel Unh

inszenieren! Drag-on Dragoon
bietet drei Arten von Kampfen:
Luftduelle mit anderen Drachen,
die durch das Zielsystem an
Segas legenddre Panzer Dragoon-
Titel erinnern, Luftangriffe gegen
Bodentruppen und ,normale”
Kdmpfe am Boden. Wie genau
die Rollenspiel-Komponente ins
Spiel kommen soll, ist derzeit
noch unklar. (mp)

Hersteller: Enix/Namco

Internet: www.enix.com

Termin: Friihjahr 2003 (Japan)

Gradius V

1 0 2 L Endlich Nachschub fiir Fans klassischer Ballereien!

Schon in der Anfangszeit der
PlayStation 2 wirkte die Compi-
lation von Gradius [l und IV wie
ein Anachronismus. Doch auch
im Jahr 2003 hat Konami die
alten Shooter-Fans noch nicht
vergessen: Im Herbst soll der
flinfte Teil der Kultreihe (auch
bekannt als Salamander) er-
scheinen! Wie schon — damals
noch etwas dezenter — beim Vor-
ganger wird’s auch diesmal wie-

| e G -

der 3D-Grafik in Kombination
mit klassischem 2D-Gameplay
geben. Das Steuerungs-System
soll iiberarbeitet werden, mit
dem serientypischen, hammer-
harten Schwierigkeitsgrad ist
wohl auch diesmal zu rechnen.
Die ersten Bilder machen jeden-
falls Appetit auf mehr! (mp)
Hersteller: Konami

Internet: www.konami.co.jo

Termin: Herbst

ABSTAND HALTEN DIt
se Lavakugeln se
eindrucksvoll au

Zuletzt erschienen
Armored Core 3: Silent Line
GetBackers

Metal Gear Solid 2: Substance
US Open 2002

Erscheint demnédchst
Anubis: Zone of the Enders 2
Chaos Legion

Devil May Cry 2

Dynasty Warriors 4

Final Fantasy X-2

Gun Survivor 4: Biohazard
Metal Slug 3

MotoGP 3

Shin Megami Tensei lll: Nocturne
Star Ocean: Till the End of Time
Venus & Braves

Virtua Fighter 4 Evolution

Action 23. Januar
Action 16. Januar -
Action-Adventure Januar
Tennis 19. Januar
Action 13. Februar
Action-RPG 6. Marz
Action 30. Januar
Action Februar
Rollenspiel 13. Marz
Action 13. Februar
Action 27. Marz
Rennspiel 27. Februar
Rollenspiel 20. Februar
Rollenspiel Mérz
Strategie 13. Februar
Beat 'em Up 13. Mérz




CAPCOM-TITEL NICHT
EXKLUSIV FUR GAMECUBE

Noch im November hat Capcom
fiinf Titel exklusiv fiir den Game-
Cube angekiindigt, jetzt wurde
diese Information beim jahr-
lichen Gamers’ Day in Las Vegas
teilweise widerrufen. Viewtiful
Joe (siehe kleines Bild oben),
Killer 7, Product Number 0.3 und
Dead Phoenix werden nicht aus-
schlieBlich bei Nintendo erschei-
nen. Allerdings gibt es noch kei-
ne Ankiindigung, ob diese Spiele
fiir eine andere Konsole pro-
grammiert werden sollen. Und
die schlechte Nachricht: Resi-
dent Evil 4 bleibt ein GameCube-
Exklusiv-Titel.

STAR TREK KOMMT!

Das vor langer Zeit von Inter-
play angekiindigte Star Trek:
Shattered Universe wurde von
TDK Mediactive aufgegriffen
und soll diesen Sommer nun
doch noch erscheinen. Der
Publisher-Wechsel lasst nach
der langen Verzogerung auf
ginen tatsachlichen Release

hoffen — auf Interplays Run Like
Hell warten wir ja heute noch.

.

Grand Theft Auto: Vice City
The Sims
SOCOM: U.S. Navy Seals
Dragon Ball Z: Budokai
The Lord of the Rings:
The Two Towers
Gran Turismo 3
Madden NFL 2003
Kingdom Hearts
Metal Gear Solid 2:
Sons of Liberty
10. Mortal Kombat:

Deadly Alliance

S et TR e

o ois e

FROSGHMANN Die-
ses Monster kam
wohl aus dem
Swimming-Pool.

‘Resident Evil Dead Aim

LRI N Zombie - Jagd mit der Lichtpistole auf einem Kreuzfahrischiff des Schreckens.

Wo Resident Evil draufsteht,
muss nicht unbedingt hohe
Qualitat drin sein. Das hat
Capcom mit zwei verungliick-
ten Lightgun-Shootern aus
Raccoon City bewiesen. So gut
die Action-Adventures waren,
so durchwachsen war die Survi-
vor-Serie. Das soll sich jetzt
dndern, nicht umsonst wurde
der Untertitel ,Survivor” aus
dem Spieltitel gestrichen. Das
Spielprinzip bleibt aber dhn-
lich: Mit einer Lightgun gehen
Sie als Bruce MacGavin auf
Zombie-Jagd. Ungewdhnlich
ist dabei der Schauplatz, der
sich auf einem Kreuzfahrtschiff
befindet. Vom Maschinenraum
iiber die Kabinendecks bis zum
Sonnendeck wimmelt es nur so
von T-Virus-Infizierten. Um die
zu bekdmpfen, hat Bruce eine
gut gefiillte Waffenkammer
mit Granatenwerfer, Schrot-
flinte und Pistole. Die Steue-
rung wird dabei eine Mischung
aus Action-Adventure und
Ego-Shooter: Wenn Sie nur die
Gegend erforschen, sehen Sie
Bruce in Auflenansicht. Erst
wenn er schiel’t, stellt sie sich
auf Ego-Perspektive um. (ao)
Hersteller: Capcom

Internet: www.capcom.com

Termin: Juni (USA)



Mega Man X/

i1 RS Zum 15. Geburistag kommt Mega Man auf die PS2.

Mehr als 17 Millionen Mal haben sich die
Spiele mit Mega Man bisher weltweit ver-
kauft. Und das, ohne dass eines davon auf
der PlayStation 2 erschienen wire. Das wird
sich jedoch bald &ndern. Mega Man X7 hat
sich zwar der neuen Generation angepasst,
verliert dabei aber nicht seinen nostalgischen
Charme. Trotzdem gibt es natiirlich neue
spielerische Elemente. Einmal kann Mega
Man sein Ziel im Visier behalten, auch wenn

Hersteller: Capcom
Internet: www.capcom.com
Termin: September (USA)

er wild durch die Gegend rennt. Und dann
tritt ein komplett neuer Charakter auf. Der
Spieler hat die Wahl, welche Figur er steuern
will, und kann auch mitten im Spiel zwi-
schen den beiden wechseln. Dadurch lassen
sich Gefahrensituationen vermeiden oder
Feinde mit vereinter Kraft besiegen. (ao)

GRO SPRUNGE Auch
| die zweite Spielfigur
. kann grofie Hohen
bezwingen. (links)
MICLOOK Mega Man
X7 seizt auf Cel Sha-
ding. (rechts)

Gregory Horror Show

R OTE DTS )T {38 Quadratschéddel allein im Horrorhaus. |

Ein Schédel wie ein Bauklotz und
auch sonst ist er nicht gerade der
Hiibscheste. Einer der unge-
wohnlichsten Videospielhelden
ist er aber sicherlich, der Junge,
der uns da von den Screenshots
der Gregory Horror Show ent-
gegengrinst. Hinter diesem
merkwiirdigen  Protagonisten
verbirgt sich ein Action-Adven-
ture, das auf eine japanische Ani-
me-Serie zurtickgeht. Der Held ist
in einem Horrorhaus gefangen,
das der Maus Gregory gehort.
Befreien kann er sich aus dieser
misslichen Lage nur, wenn er die

DAMMERUNG Die
Lichteffekte wirken

recht gruselig.

Seelen der Bewohner einsam-
melt. Also muss er das ganze
Haus durchsuchen und versu-
chen, den lustigen Kreaturen
ihre Seelen abzuluchsen. Die las-
sen sich natiirlich nicht einfach
im Vorbeigehen einsammeln,
deshalb muss der quadratische
Held Fallen legen. Manche We-
sen lassen sich zum Beispiel von
einer Bananenschale austricksen,
bei anderen muss man schwerere
Geschiitze auffahren. (ao)
Hersteller: Capcom )

Internet: www.capcom.com

Termin: 1. Quartal 2004 (USA)

ZOMBIE-WORFEL

Der Verfolger sieht

-ziemlich tot aus.

Zuletzt erschienen

Devil May Cry 2 Action 28. Januar
Dynasty Warriors 3: Xtreme Legends Action 16. Januar
The Getaway Action 21. Januar
Erscheint demnéchst

.hack Infection: Part 1 Rollenspiel 3. Februar
Breath of Fire: Dragon Quarter Rollenspiel 18. Februar
Colin McRae Rally 3 Rennspiel 4. Marz
Dark Cloud 2 Rollenspiel 10. Februar
Everquest Online Adventures Online-Rollenspiel ~ 11. Februar
Evil Twin Jump&Run 4. Februar
Galerians: Ash Action-Adventure 4. Februar
Guilty Gear X2 Beat ’em Up 4, Februar
MotoGP 3 Rennspiel 18. Marz
My Street Diverse 18. Februar -
The King of Route 66 Rennspiel 3. Marz
True Crime: Streets of L.A. Action April
Xenosaga Episode | Rollenspiel 25. Februar




Mv Street

Dle erste Partyspielsammlung auf der PS2!

SPRUNGFEDERN So mancher Profi-Volleyball-Spieler wire neidisch auf
solche mannshohen - beziehungsweise jungshohen - Sétze!

Sich einfach mal abends mit ein
paar Freunden vor die Glotze
schmeiffen und mit ein paar
witzigen Arcade-Spielchen he-
rumblédeln - dafiir gibt es mitt-
lerweile schon mehrere Fun-
Racer oder Geschicklichkeits-
Klassiker, aber noch keinen rich-
tigen Sammelpack. My Street ist
zwar arg Kindgerecht aufgezo-
gen, beinhaltet aber Varianten
verschiedener Spiele-Klassiker
dhnlich Bust-A-Move, Chu-Chu-

Rocket oder Super Dodge Ball: In
sieben unterschiedlichen Spie-
len tragen Sie mit bis zu vier
Teilnehmern (on- oder offline)
Spielzeugauto-Wettrennen,
Hithner-Jagden und Ahnliches
aus — wahlweise in Einzelmat-
ches oder ganzen Turnieren. Fiir
den Online-Modus ist eine
Chat-Option geplant. (ses)
Hersteller: Sony

Internet: www.scea.com

Termin: Februar (USA)

Amnllllllle

Autgehorcht' Hier kommt der Frequency-Nachfolger!

Musiktracks mixen aus dem
Raumschiff-Cockpit: eine witzi-
ge Idee, die schon beim Vorgén-
ger von Amplitude fur einen
PLAYZONE-Hit gut war. Auch
diesmal zappen Sie per Digital-
Pad mit Threm Gefdhrt zwi-
schen den Track-Bahnen hin
und her, sammeln Kristalle auf
und driicken Tastenkombina-
tionen, um Instrumentstim-
men und Musiksamples zu
einem individuellen Klangwerk
zusammenzusetzen. Optisch
sind die neuen Fantasie-Stre-
cken durch futuristische Stadt-

Pro-Rel@ase

gebilde weit {iber denen von
Frequency erhaben und die
Musikstiicke bieten mehr Ab-
wechslung. Hobby-DJs sollen
auflerdem online wahlweise
gegen bis zu drei Konkurrenten
loskomponieren dirfen und im
Remix-Modus diirfen jeweils
zwei Parteien ihre Samples aus-
tauschen und kombinieren. Als
Off- wie Online-Identitédten die-
nen individuell editierte Spiel-
figlirchen. (ses)

Hersteller: Sony

Internet: www.scea.com

Termin: Nicht bekannt

JUWELENJAGD Das Design der Strecken scheint richtig hiibsch zu wer-
den! Sowohl Third-Person- als auch diese Ego-Perspektive sind miglich.

Teenage Mutant N|n|a Turtles

a1 B Konamis Kampf-Kriten kehren zuriick!

Noch gibt es keine Bilder, doch passend
zur demndéchst anlaufenden neuen Turt-
les-Serie hat Konami fiir Oktober (vorliu-
figer US-Termin) ein neues Spiel um die
Kampfsport-Schildkroten angekiindigt.
Donatello, Leonardo, Michelangelo und
Raphael hatten bei Konami schon mit
Turtles in Time in der Spielhalle und auf
dem Super Nintendo fiir hochwertige
Priigel-Action gesorgt, daher darf man
von der Neuauflage zumindest einiges
erwarten. Viel mehr Infos als die, dass es

Hersteller: Konami
Internet: www.konami.com
Termin: Oktober (USA)

KLASSIKER Die
Arcade-Version
von Turtles in

Time (1991).

einen Story-Modus und einen Versus-
Modus fiir mehrere Spieler geben wird,
hat Konami bisher nicht herausgegeben,
aber immerhin gibt's schon erste Art-
works — passend zum neuen Stil der 3
Zeichentrickserie! (mp) &




K-1 World Grand Prix

LU Jetzt traut sich auch Konami in den Ring.

Nach diversen UFC-Spielen
und THQs Pride FC hat Ko-
nami offenbar einen Trend
erkannt und bringt sein in
Japan erfolgreiches K-1-Spiel
im Sommer auch in den USA
heraus. Wéhrend die zuvor
genannten Spiele am ehesten
als strategische Beat-"em-Ups
einzuordnen waren, scheint
K-1 fast schon eine Kampf-
sport-Simulation zu werden:
Wie bei den UFC-Spielen
gibt’s fiir jedes Bein und
jeden Arm eine separate
Taste. Anstatt einer schlich-
ten Energieanzeige wird ein
richtiges Verletzungssystem

geboten, bei dem einzelne
Korperpartien getrennt be-
trachtet werden. Nach vielen
Beintreffern kann’s so schon
mal zu ’‘nem Schienbein-
bruch kommen. Wichtig fiir
erfolgreiche Matches ist da-
her das Gesprdch mit dem
Trainer in den Pausen, wo die
angeschlagenen Kampfer um
besondere medizinische Be-
treuung flr die kritischen
Stellen bitten kénnen. Ein
Karriere-Modus soll fiir Dau-
ermotivation sorgen. (mp)
Hersteller: Konami

Internet: www.konami.com

Termin: Sommer (USA)

ANGEZAHLT

Konkurrenz

HOHER
KICK Griffe
sind nicht

erlaubt,

FuBtritte
aber
schon.

Fiir diesen
Kampfer
war die

zu stark.

EDEL Stel-
lenweise
macht die
Optik
ordentlich
was her.
Wir bitten
zum Tanz.

MASSEN-
SCHLAGE-
REl Auch
zahlreiche
Gegner
sind mit
der richti-
gen Vorge-
hensweise
kein Pro-
blem.

Enter the Matrix

Shinys Hoffnungstréger und potenzieller Blockbuster!

1999 revolutionierte ein Uber-
raschungshit das Actionkino.
Die Matrix war nicht nur ein
immenser kommerzieller Er-
folg, auch der Einfluss auf spa-
tere Filme ist immer wieder
deutlich erkennbar. Eine dhn-
liche Wirkung erhoffen sich
Developer Shiny und Publisher
Infogrames vom Spiel, welches
den Titel Enter the Matrix tragt
und zeitgleich mit dem zweiten
Matrix-Film im Mai erscheinen
soll. Bei einer ersten Vorfiih-
rung mit anschlieBendem Pro-
bespiel konnte sich die euro-
pdische Fachpresse bereits ein
erstes Bild vom Spiel machen
und man war sich einig, dass
eine Menge Potenzial im Titel
steckt. Wihrend die Optik der-
zeit noch keine Baume aus-
reifft, sind es vor allem die
Linneren Werte", die aufhor-

chen lassen. Die Geschichte des

Spiels mit den beiden Haupt-
charakteren Niobe und Ghost
ist eng verwoben mit der Origi-
nalstory des zweiten Films. Shi-
ny verspricht dadurch ein vol-
lig neues Spielerlebnis. Wer
Film und Spiel komplett ver-
folgt, wird am Ende mehr tiber
das riesige Matrix-Universum
wissen. Fur Qualitét ist eben-
falls gesorgt: Niemand Geringe-
res als die Wachowski-Briider
selbst zeichnen fiir das Skript
zum Spiel verantwortlich. Fans
der Filme freuen sich auf tiber
30 Minuten exklusiv fir das
Spiel erstelltes Film-Material,
das auch tatsdchlich mit den
Stars der Serie aufwarten wird.
Ausfiihrliche Informationen
folgen in der nichsten PLAY-
ZONE. (mb)

Hersteller: Infogrames

Internet: www.infogrames.de

Termin: Mai 2003

COOL Auf
Knopfdruck

. wechselt
man in den
pFocus-

-| Mode“ (links)
. und kann

¢ zeithegrenzt
mit Leichtig-
keit solche
Kunststiick-
chen (rechts)
vollfiihren.

Ammos. 80"
Clips; 6 ¢




PLAYZONE

An dieser Stelle
prasentieren wir
lhnen jeden Monat
Kurzberichte zu
aktuellen Spielen.

Falls Sie den im
Lexikon erwahnten
Update-Bericht
zu Sword of the
Samurai suchen,
mussen wir Sie
leider auf den Test
im nachsten Heft
vertrosten —
diesem Fall haben
wir noch kurzfristig
die Heftplanung
geandert!

VeXX

JUMP&RUN

erd Acclaims Hiipf-Hoffnung den Erwartungen gerecht"

 HUBSCH Zumindest
von weitem sieht die

ALIEN-INVASION Die
Gegner sind nicht
‘gerade einfallsreich.

chade! Da hatten
S wir uns auf ernst-
hafte Konkurrenz

flir Sony-Hiipfer vom Schlage
eines Jak and Daxter und Ratchet
& Clank gefreut, und dann er-
weist sich Vexx als uninspirierter
Nachahmer, der in keinerlei
Hinsicht mit solchen Titeln mit-
halten kann! Schon bei den
grundsitzlichen Aufgaben, die
es in jedem Level zu losen gilt,
macht sich Langeweile breit:
100 Herzteile und 6 Geister sam-
meln? Irgendwie haben wir das
schon einige Male gespielt ...
Auch die Sonderaufgaben pro
Level sind wenig erbaulicher:
Einen Ball in ein Tor bugsieren,
einen Sumo aus dem Ring wer-
fen, einfache Minispielchen -
man merkt richtig, dass die
Designer krampfhaft versucht
haben, die Levels mit Ideen zu
filllen, anstatt erst Ideen und
dann die Levels dazu zu ent-
wickeln. Angesichts der schwa-
chen Grafik mit teilweise grau-
sam schlechten Texturen und
dazu noch Ruckeleinlagen
kommt hier so oder so wenig
Spaf auf. Die Musik ist immer-
hin nett, auch wenn sie oft
nicht passt. Auf der Xbox mag
Vexx durch bessere Technik und
weniger harte Konkurrenz eine
Chance haben, die schwache
PS2-Fassung wird sich aber
schwer tun. (mp)

Hersteller: Acclaim.

Internet: www.acclaim.de

Termin: Anfang Marz



Hing's Field IV

Rollensplel

Ein RPG aus einem Land vor unserer Zeit.

Obwohl die fertige PAL-Ver-
sion bereits auf unseren
Schreibtischen liegt, hat uns
BigBen gebeten, King’s Field
IV erst in der nachsten Ausga-
be zu testen — daher bleibt es
vorerst bei diesem Update.
Das macht aber fast nichts,
denn der Release ist ja noch
einige Wochen entfernt und
wirklich heiff auf diesen Titel
war sowieso niemand von
uns. King’s Field IV ist ein RPG
ftir Nostalgiker, die sich das
Gameplay klassischer 3D-Rol-
lenspiele wie Ultima Under-
world zuriickwiinschen. Aus
der Ego-Perspektive schleicht
man einschlidfernd langsam
durch karge Umgebungen,

muss mit eingeschrdnkter
Bewegungsvielfalt leben und
frustrierende, aber dennoch
sterbenslangweilige Echtzeit-
Kiampfe tiberstehen. Wenn
nicht gelegentlich richtig
schicke Texturen die ansons-
ten tote Umgebung zieren
wiirden, man koénnte nicht
ohne weiteres sagen, welche
Konsole hier zum Einsatz
kommt. Spielerisch legt Ent-
wickler From Software keinen
Wert auf Innovationen, und
so flihlt man sich um mindes-
tens fiinf Jahre in der Zeit
zurtickversetzt. (mb)

Hersteller: BigBen Interactive

Internet: www.bigben-interactive.de

Termin: 28. Marz

TRIST AuBer dem albernen Krahbeltier ist weit und breit nix los.

Kann nicht offoen

SCHRAG Die Lokalisierung sorgt des fteren fiir groBe Erheiterung.

soul Galibur I

BEAT -1 Namco kiindigt endlich konkrete Details an.

Bei einer Pressekonferenz gab
Namco endlich handfeste Infor-
mationen zu den Heim-Umset-
zungen von Soul Calibur II he-
raus. Jede der drei Fassungen
(PS2, Xbox, GameCube) kriegt
eine exklusive Figur spendiert.
Bei der PS2-Fassung ist es Heiha-
chi Mishima, bekannt aus Tek-
ken, wahrend Link aus Zelda auf
dem GameCube und Spawn auf
der Xbox mitmischen. Auf allen
drei Systemen wird der weitere
Neuling Necrid antreten, ein
Reptilienwesen, das von den

Spawn-Schopfern Todd McFar-
lane Productions entworfen
wurde. Ebenfalls neu wird der
Weapon-Master-Modus sein, bei
dem man bei diversen Missio-
nen insgesamt 200 Waffen ge-
winnen kénnen wird. In Japan
kommt das Spiel Ende Marz, in
den USA voraussichtlich im
August. Ein Termin fiir Europa
wurde bisher leider noch nicht
genannt. (mp)

Hersteller: Namco

Internet: www.namco.com

Termin: 27. Marz (Japan)
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Budyet-
spiele
von A-Z

Was gibt's giinstig? Hier
ein alphabetischer Uber-
blick (ohne Anspruch auf
Vollstandigkeit). Plati-
num-Titel erkennen Sie
an der silbernen Farbe.

SCHNAPPCHENJAGD

- |7 BLADES

Euro 29,95
AGE OF EMPIRES Il

Euro 29,95
" AKIRA PSYCHO BALL

GENRE: ........ Geschicklichkeit
HERSTELLER: Bandai/Infogrames
%] TEST............... Ausgabe 10/02
8 GESAMTWERTUNG: ~ 76%
"« PREIS: Euro 29,99

ARMY MEN AIR ATTACK
BLADE’S REVENGE

HERSTELLER:..3D0/nfogrames
TESTE it Ausgabe 07/01
GESAMTWERTUNG:  77%
Euro 29,99
©  ARMY MEN GREEN
ROGUE
GENRE: ...........
HERSTELLER: ....300
TEST...............Ausgabe 05/01
% GESAMTWERTUNG:  18%
PREIS: Euro 29,99

BALDUR'S GATE: DARK
ALLIANCE

GENRE: ..
| HERSTELLER:
TEST.

* e |PREIS:

Euro 29,95

Mit 30
Euro sind
Sie dabei:

aben Sie eigent-

lich schon mitge-

kriegt, wie viele
PS2-Spiele bereits zum halben
Preis oder giinstiger erhéltlich
sind? Und zwar nicht nur die
aus Sonys bewdhrtem Plati-
num-Label, sprich: Games, von
denen bereits tiber 400.000
Exemplare zum Originalpreis
uber die Theken gegangen sind.
Nein, auch viele der so ge-
nannten Third-Party-Hersteller
haben bereits eigenstindig die
Preise etlicher Produkte gesenkt
oder wie SWING! gleich auffil-
lige Logos fiir ihre Budget-Rei-



J

S|Ienl Hill 2 — Director's l}u'l

AO'IIDH-AD\IENTUI‘IE Preiswerter Trip ins Gruselstéddtchen inklusive Extratour

Y James Sunderland ist ganz

¥ schon einsam. Aufgrund eines
mysteridsen Briefes von seiner verstorbenen
Frau irrt er in Silent Hill umbher, einzig dichter
Nebel und schwankende Zombies beleben die
Umgebung. Da ist die Freude nattirlich grof3,
als er einer fiihlenden Person begegnet: Maria,
die allerdings auch etwas verloren in dem
unheimlichen Ferienressort herumlduft. Im
Director’s Cut des Horror-Adventures erhilt
der Spieler jetzt Gelegenheit, Marias Hinter-
grundgeschichte etwas ndher zu erforschen.
Ein etwa viertelstiindiges Kapitel ist ihrer

]

Suche nach Geborgenheit gewidmet. Diese
kurze Zeit ist aber genauso gruselig und span-
nend wie das restliche Abenteuer mit James:
Zwar passiert nicht immer etwas, beide Prota-
gonisten miissen hédufig recht lange durch die
Gegend marschieren. Doch die beklemmende
Atmosphire und die bizarren Gegner sorgen
fiir stindigen Thrill. Anspruchsvolle Ritsel
und die fantastische Geschichte machen das
Horror-Erlebnis in beiden Teilen komplett.
Erhiltlich ab 28. Februar. (ao)

1 Hersteller: Konami Il Ausgabe: 12/02 B Preis € 29,95

1 Grafik: 85% 0 Sound: 90% B SpaB: 87% 0 Gesamtwertung: 87%

MEHR LICHT Die

Beleuchtungseffekte
tragen zur gruseli-
gen Atmasphare bei.

hen entworfen. Eine umfangrei-
che Ubersicht iiber aktuelle Son-
derangebote finden Sie auf den
folgenden Seiten, die Highlights
der verschiedenen Genres stel-
len wir Ihnen auch noch einmal
etwas ausfiihrlicher vor. Die von
uns angegebenen Euro-Betrd-
ge entsprechen {(brigens der
unverbindlichen Preisempfeh-
lung des jeweiligen Vertriebs.
Im Laden bzw. im Versandkata-
log kénnen die Artikel sowohl
teurer als auch billiger ausge-
zeichnet sein. Apropos Versand:
Bevor Sie sich ein Spiel fiir fiinf
Euro unter dem 6rtlichen Super-

marktpreis zuschicken lassen,
kldren Sie erst mal ab, ob Sie
dafiir nicht den Differenzbetrag
in Form von Porto nachtriglich
wieder drauflegen miissen. Be-
stellungen rentieren sich da in
der Regel nur, wenn die Ver-
sandkosten wegfallen, beispiels-
weise bei Abnahme grofierer
Warenmengen auf einmal.

UBERFLIEGER ODER
ROHRKREPIERER?
Wihrend die silberne Plati-
num-Packung als relativ zuver-
lassiges Qualitdtsmerkmal fiir
ein Spiel gelten kann, sollten

Sie bei reduzierten Titeln ohne
diese Kennzeichnung erst ein-
mal vorsichtig sein: Mdéglich,
dass es sich um einen echtes
Schndppchen handelt - ge-
nauso gut kann es jedoch sein,
dass das Spiel nur deswegen
so gunstig angeboten wird,
weil es (meist zu Recht) kein
Schwein haben will. Die har-
testen Fille haben wir in unse-
rer Ubersicht mit einem klei-
nen Totenkopf markiert. Wer
sein Geld fiir diese ,Perlen”
herausriickt, sollte sich dari-
ber im Klaren sein, was er tut!

STEFANIE SCHETTER

HEHSTEI.LEH.. \fmendu Universal
TEST: ..Ausgabe 12/01, 01/03

TEST:. i Ausg: ahe 07/01
GESAMTWERTUNG:

Platirinty

HERSTELLER ,,,,,,,,,,,,,

R — Ausgabe 05/02
Dank St |GESAMTWERTUNG: 70%
: o 3 Euro 29,95

GENRE: ..Beat 'em Up
HERSTELLER:............... Tecmo
TEST: s Ausgabe 01/01

% | HERSTELLER: .........Capcom
- | TEST: ..Ausgabe 01/02, 11/02

DIE NUM]E KEHRT

GENRE.
HEHSTE.LEH:..‘.Wendl Universal
TEST:.............Ausgabe 12/01
M GESAMTWERTUNG:  62%

PREIS: Euro 29,95

- | DISNEYS DONALD DUCK
5 | PHANTOMIAS

i GENRE: ..............Jump & Run
B HERSTELLER: ............ Ubi Soft
L= Ausgabe 11/02

GESAMTWERTUNG:  70%

HERSTELLER: ..
TEST: ..Ausgabe 01/01, 08/02

(SCHNAPPCHENJAGD )

GESAMTWERTUNG:  85%

Actmn

TEST...............Ausgabe 06/01

- | GESAMTWERTUNG:  79%

- | TEST: ..Ausgabe 08/01, 04/02
| GESAMTWERTUNG

% | HERSTELLER:  Swing/Game Arts
TEST:..coiviniai Ausgabe 04/01
72%

GENRE: ... ..Ego-Shooter
HERSTELLER: ... Vivendi Universal
3 1 =] " Ausgabe 12/01

GESAMTWERTUNG:  86%

Euro 2_9,95

GESAMTWERTUNG:  83%

93% |




HOT WHEELS VELOCITY
~ X MAXIMUM JUSTICE
GENRE: .........
o HERSTELLER:
W TEST............... Ausgabe 02/03
GESAMTWERTUNG:  70%
Euro 29,95

Rennspiel

0| GENRE: .......
HERSTELLER:

HERSTELLER
TEST: . AusgabeOi.'OE 10,‘02

| GESAMTWERTUNG:  90%

: | JET ION GP

d HERSTELLER: :
3] =3 LA, Ausgabe 05/02

32%

GENRE: ..................Rennspiel
HERSTELLER:. Take 2/Rockstar Games
TESE ..ot Ausgabe 01/01

| GENRE:
HERSTELLER: ...
TEST: . Ausgabe

| GESAMTWERTUNG:

84%

MOTOR MAYHEM

GENRE: .........
HERSTELLER:

MX 2002 FEAT. RICKY
CARMICHAEL

| GENRE: .................. Rennspiel
HERSTELLER.................THQ
TEST..............Ausgabe 11/01

GESAMTWERTUNG:  81%
Euro 29,95

. [MXRIDER

TEST:.....o.c.... Ausgabe 11/01
GESAMTWERTUNG:  70%

Onimusha: Wal'lumls

FEUERWERK
Die Unter-

ACTION-ADVENTURE

‘ Samurai-Action in Edel-Optik

‘ welt halt
»*einige Uber-

Spielerisch mag die mittelalterliche Zombie-
Schlacht Onimusha: Warlords noch nicht so ausge-
feilt sein wie der hervorragende Nachfolger, aber
optisch gehart sie nach wie vor zu den Top-Titeln:
In den Rollen des japanischen Schwertkampfers
Samanosuke und der Ninja Kaede durchstreifen
Sie stimmungsvolle Render-Hintergriinde, erweh-
ren sich wiitender Monster und Untoter und 16sen
gelegentlich simple Rétsel wie Schiebeaufgaben
oder Zahlenschlosser. Die Méglichkeit, Samanosu-
kes Waffen auf magische Weise aufzuriisten, ver-
leiht dem schaurig-schonen Abenteuer einen
besonderen Reiz. Animationen und Effekte ge-
horen zum Besten, was die Konsole zu bieten hat,
wie viele Action-Adventure-Kollegen ist die Jagd
nach Bosewicht Nobunaga jedoch locker an einem

Wochenende durchgezockt. (ses)
1 Hersteller: Capcom 0 Ausgabe: 07/01, 06/02  Preis € 29,95

M Grafik: 88% N Sound: 81% M SpaB: 85% N Gesamtwertung: 86%

raschungen
fiir den Hel-
ien hereit.

Resident Evil CODE:

Veronica X

LU Manchmal kommen sie wieder! |

In Japan gedeihen Zombies scheinbar préch-
tig. Jedenfalls versetzen sie noch Jahrhunderte
nach Samanosukes Lebzeiten die Bewohner
des immer weiter ausufernden Resident Evil-
Universums in Angst und Schrecken. Hier
ldsst sich die Auferstehung von Toten in Form

.

 EINZELGANGER In
Steve findet Claire einen
Schicksalsgenossen.

sabbernder Fressmaschinen allerdings auf
einen iiblen Krankheitserreger zurtickfiihren.
Mitten im Zentrum einer neuen Epidemie fin-
det sich unsere Heldin Claire Redfield wieder,
die auf der Suche.nach ihrem Bruder so man-
ches grausige Geheimnis der skrupellosen
Umbrella Corporation liiftet. Mutanten, Hol-
lenhunde und lebende Leichen sorgen mal
fiir kalten Grusel, mal fiir heftige Schockeffek-
te, wenn Sie die fiir die Serie untypischen
Echtzeit-3D-Umgebungen nach kostbaren
Verteidigungs- und Heilmitteln, Hinweisen
und Fluchtwegen erkunden. Nichts fiir zarte
Gemiiter — aber hollisch spannend! (ses)

0 Hersteller: Capcom 0 Ausgabe: 09/01, 06/02 N € 29,95

1 Grafik: 85% W Sound: 88% N SpaB: 93% N Gesamtwertung: 90%

Red Faction

m Rabatz auf dem Mars! J

Als den Minenarbeitern auf dem roten Planeten
die Schikanen bis zum Hals stehen, bricht das
Chaos los - und mittendrin natiirlich: Sie.
Obwohl der futuristische Ego-Shooter spielerisch
wie technisch noch nicht so ausgegoren ist wie
der aktuelle Nachfolger, bietet er krachende,
wenn auch nicht ruckelfreie Action. Zu den ein-
drucksvollsten Elementen des Blei- und Laserge-
witters zdhlt die Geo-Mod-Engine, die es ermog-
licht, nahezu alle Umgebungsobjekte glaubhaft
in ihre Einzelteile zu zerlegen. (ses)

I Hersteller: THQ 0 Ausgabe: 08/01, 05/02 B € 29,95

N Grafik: 80% W Sound: 82% 0 SpaB: 86% N Gesamtwertung: 85%

EINER GEGEN ALLE Gele- "
gentiich wird’s hektisch.

BLECHBUCHSE Mit Kampf-
5% rabotern machen wir
kurzen Prozess.




Lone of the Enders

m Mech-Schlacht mit fesselnder Story |

BIG BOSS
Um die
Hauptgey-
ner zu
besiegen,
%' bendtigen

o Sie manch-
mal speziel-
le Waffen.
HELD
WIDER
WILLEN

# Den kleinen
Leo ver-
schliigt es
WA ans Steuer
| des Mechs

| Jehuty.

In der Rolle des junge Leo obliegt es Ihnen,
an Bord eines fliegenden Kampfroboters eine
blutige Rebellion auf der Erde niederzuschla-
gen. Mithilfe des Computerprogramms ADA
erlernen Sie die Kontrolle iiber den Metallko-
loss, um in den effektgeladenen Duellen
gegen feindliche Mechs zu bestehen und
eine Reihe brenzliger Missionen zu erfiillen.
Storysequenzen und Steuerung sind prima
gelungen, obwohl die Optik von Z.0.E. den
Hauptreiz des Science-Fiction-Dramas aus-
macht — wenn sie im Vergleich mit den Bil-
dern aus dem demnaéchst anstehenden Nach-
folger auch nicht mehr ganz so revolutionir
wirkt wie vor zwei Jahren. (ses)

 Hersteller: Konami B Ausgabe: 04/01 Hl Preis € 29,95

0 Grafik: 86% B Sound: 71% 0 SpaB: 84% N Gesamtwertung; 85

Ilewl May l:l'v

Selten so0 schin gekampft!

Was Platinum-Auszeichnungen angeht, gehort
Capcom auf der PS2 zu den ganz groflen
Absahnern. Auch die opulente Schnetzel- und
SchieB-Orgie Devil May Cry konnte Hundert-
tausende von Kéufern begeistern und zieht
demnaichst eine Fortsetzung nach sich. Im
roten Cape des diisteren Helden Dante saubern
Sie fast ausschlieflich mystische Schlosshallen
von Monsterhorden, doch mit der gelungenen
Steuerung macht das einen Heidenspaf. Dank
supercooler Sprung- und Kampfanimationen,
genialer Umgebungsgrafik und eines stim-
mungsvoll-fetzigen Soundtracks ist der Titel
ein Augen- und Ohrenschmaus, den sich kein
Action-Fan entgehen lassen sollte. (ses)
EHersteller: Capcomn B Ausgabe: 01/02, 11/02 1€ 2095

W Grafik: 85% 0 Sound: 87% N Spab: 86% I Gesamtwertung: 85%

‘FERSENGELD
Devil May Cry
begeistert mit
tolien Umge-
bungen.

Jak and Daxter: The Precursor Legacy

i1l -8 S Farhenprichtiges Comic-Abenteuer der Extraklasse |

Abgesehen von Sony-Briiderchen Ratchet &
Clank konnte es bisher noch kein 3D-
Jump&Run mit dem witzigen Abenteuer um
das ungleiche Freundespaar aufnehmen. Um
den verzauberten Daxter von seinem Pelzman-
tel zu erlosen, erforschen Sie eine komplexe
Fantasiewelt, die dank dynamischer Tages-
licht-Wechsel, vieler hiibscher Details und

grandioser Soundkulisse an Atmosphare ihres-
gleichen sucht. Ulkige Dialoge und moti-
vierende Minispiele sorgen fiir Abwechslung
im Plattform-Dschungel; verschiedenfarbige
Energiequellen helfen beim Losen von
Geschicklichkeits- und Ritselaufgaben. (ses)
N Hersteller: Sony B Ausgabe: 01/02, 10/02 i Preis € 29,95

1 Grafik: 91% W Sound: 90% 0 SpaB: 89% 0 Gesamtwertung: 90%

schwenkbaror Kamem.::

bleiben Sprung- und

4~  Kletterpassagen
iibersichtlich.

2 .....Action-Adventure
HERSTELLER: ..........Capcom

TEST: .. Ausgabe 07/01, 06/02

PORTAL RUNNER

[ERSTELLER: DOIInfogram%
EST:.......coe0nd Ausgabe 12/01

63%

TEST:..ovvoonend Ausgabe 05/02

B GESAMTWERTUNG: 51%
= PREIS: £uro 29,95

TEST: . AusgabeﬂZfO# 07/02

TEST: . Ausgabaﬂalm 05/02
GESAMTWERTUNG:  85%
e

Platinum

Paystation.2 = 1

i

Action-Adventure
HERSTELLER: .......... Capcom

e
& | TEST: .Ausgabe 08/01, 06/02
GESAMTWERTUNG:  90%

i fresmsss

Platinum PREIS i 29,99

GENRE::.......ccc.ocon. Strategie
HERSTELLER: ........... Konami
TEST.............. Ausgabe 07/01
GESAMTWERTUNG:  85%

PREIS Eura 29,99

| GENRE: ......Action-Adventure
| HERSTELLER: ............ Konami
TEST:........0o0o.n Ausgabe 12/01
GESAMTWERTUNG:  87%

Platinum. PREIS Eura 29,95

ST LT

i

GENRE: ............ Shoot 'em Up
HERSTELLER:. Swing!/Game Arts
L =1 A Ausgabe 05/01
GESAMTWERTUNG: ~ 78%

HERSTELLER: . Take 2/Rockstar Games
TEST:: vt Ausgabe 01/02

GESAMTWERTUNG:  81%

"( SCHNAPPCHENJAGD




( SCHNAPPCHENJAGD )

- ' SMUGGLER'S RUN 2

TEST.cone Ausgabe 01/02 |

GESAMTWERTUNG:  82%

SPEED CHALLENGE - |
J.V.’S RACING ViSions B3

....Ausgabe 01/03
GESAMTWERTUNG:  50%

TEST..iiiuiviven Ausgabe 12/01

GESAMTWERTUNG:  84%
furo 29,99

HERSTELLER: ..Electronic Arts

* | TEST: ..Ausgabe 01/01, 07/02

TESTetsmead Ausgabe 05/01
GESAMTWERTUNG:  85%

TEST...............Ausgabe 04/01
GESAMTWERTUNG:  86%

" PREIS: Euro 20,95

SUPER BUST-A-MOVE

DErlksp\eI!Puzzie
..Acclaim

GESAMTWERTUNG:  75%

D PREIS: o 29,95
- TD OVERDRIVE

e Rennspiel
.....nfogrames
| =2 LR Ausgabe 07/02

" | GESAMTWERTUNG:  80%

Eura 29,99

TEST: . Ausgabe 01!01 04/02
GESAMTWERTUNG:  82%

HERSTELLER: ...... nfugrames

LLE — Ausgabe 12/01

GESAMTWERTUNG:  70%
Euro 29,99

TETRIS WORLDS

GENRE: Denkspiel/Puzzle

HERSTELLER.................THQ
TEST:..ovoeee. Ausgabe 10/02
GESAMTWERTUNG:  50%

Euro 29,95

TEST: ..Ausgabe 11/01, 08/02
GESAMTWERTUNG:  82%

Gran Turismo 3:

A-spec

LN Wer da nicht zugreitt, ist selber schuld.

Dutzende von Traumautos, gelungenes Fahi-
gefithl und wunderschone Strecken: Gran
Turismo 3: A-spec stellt sogar heute noch die
meisten Rennspiele in den Schatten. Varianten
wie der GT-Modus, die Herausforderungen
oder der Arcade-Modus motivieren zum Frei-
spielen der detailverliebt umgesetzten Mar-
kenschlitten, die sich hervorragend tiiber die

ZWEIKAMPF Stofistange an StoBstange geht es unter
anderem durch die Innenstadt von Tokio.

vielseitigen Pisten steuern lassen. Auch Licht-
und Spiegeleffekte auf Wagen und Strecken
setzten neue, bisher ungeschlagene Maf3stédbe:
Ob Tag oder Nacht, Regen oder Sonne, Staub
oder Asphalt — GT 3 bietet ein unvergleichli-
ches Renn-Erlebnis. (ses)

H Hersteller: Sony B Ausgabe: 08/01, 04/02 U Preis € 29,95

0 Grafik: 92% 0 Sound: 91% 0 SpaB: 93% N Gesamtwertung: 93%

Runde 1/2

AQUAPLANING Auf dem regennassen Asphalt kommt
das Scheinwerferlicht besonders schin zur Geltung.

Crazy Taxi

Der Traum jedes Verkehrsrowdys i

Sie halten Taxifahrer fiir einen langweiligen
Beruf? Dann setzen Sie sich doch mal bei
Acclaims Dreamcast-Port ans Steuer: Wenn
Sie hier als Nahverkehrs-Profi Karriere
machen wollen, miissen Sie gewaltig auf die
Tube driicken und jede erlaubte oder nicht
erlaubte Abkiirzung ausnutzen - da hingen
auch Thre Passagiere oft kreischend in den
Gurten. Witzige, farbenfrohe Aufmachung
und ein rockiger Soundtrack passen zum
actionreichen Spielgeschehen. (ses)

 Hersteller: Acclaim B Ausgabe: 07/01 B Preis € 29,95

1 Grafik: 83% W Sound: 86% 0 Spa9: 90% N Gesamtwertung: 88%

DA HIN!
Ein Pfeil
lotst Sie

i zum Ziel-
punkt.

g FAHRPRU-
"™ FUNG Den
" Umgang
mit dem
Drift kon-

\FRally 3
LTSRN offroad-Spad aut Hochglanz

Dieser Rallye-Hit hat zwar noch keine Plati-
num-Plakette abgegriffen, trotzdem hat Info-
grames sich fir eine Preisreduzierung ent-
schieden - wahrscheinlich um im Wettbe-
werb mit so knallharten Konkurrenten wie
Colin McRae Rally 3 und WRC Il Extreme einen
zusdtzlichen Kaufanreiz zu bieten. Was das
Fahrverhalten angeht, ist V-Rally 3 dhnlich
simulationslastig wie die Vergleichstitel und
macht ebenfalls noch eine Menge Spaf? — ob
bei Regen, Nebel oder Eis. Gerade die Auf-
machung der Strecken ist iiber jeden Zweifel
erhaben und das Renntempo erfreulich
rasant. Schade allerdings, dass Mehrspieler
nicht gleichzeitig auf dem Schirm gegen-
einander antreten konnen. (ses)

1 Hersteller: Infogrames B Ausgabe: 07/02 ll Preis € 29,99

B Grafik: 89% W Sound: 77% 0 SpaB: 85% 0 Gesamtwertung: 85%

MITTENDRIN Realistisch, aber nicht ganz so iiber-
sichtlich: die Cockpit-Perspektive.




Tonv Hawic's Pro Skater 3

I)as Trendsportifieber ebbt nicht ab. Giinstige Boards gibt’s bei Activision!

Seit seinem Debiit rdumt Extremsportler Tony
eine Neunziger-Wertung nach der anderen ab —
Teil 4 begeistert einmal mehr durch neue
Tricks und Auto-Surfritte, doch schon der Vor-
ganger bringt reichlich Laune und vermag spie-
lerisch zu fesseln und mit fetziger Prisentation
zu beeindrucken. Zwolf Areale und diverse
Spielmodi bieten massig Gelegenheit, rasante
Tricks auszufeilen und auf die Jagd nach ver-
steckten Boni zu gehen. Im Splitscreen-Modus
um die Wette zu rattern, ist natiirlich auch wie-
der moglich, vollkommen fliissig lduft diese
Variante allerdings noch immer nicht. (ses)

B Hersteller: Activision il Ausgabe: 01/02, 09/02 H Preis € 29,95
N Grafik: 89% N Sound: 88% 0 SpaB: 91% 0 Gesamtwertung: 90%

Punkte 7.800

HOHENFLUG Der Schattenwurf ldsst erahnen, wie
weit iiber dem Boden sich der Skater befindet.

GESAMTWERTUNG:  76%

PREIS 0,29,

Pro Evolution Soccen

IEZZLY Kicken wie die Profis an der PS2: der FuBball-Knilller mit Dauer-Sucht-Fakior. |

Die wohl ausgefeiltesten Fuflballsimulationen
auf dem Markt kommen ausgerechnet aus
Japan. Sich mit den Feinheiten der komplexen
Steuerung von Konamis Kniiller vertraut zu
machen, dauert zwar eine Weile, aber hat man
sie einmal verinnerlicht, ergeben sich spannen-
de und temporeiche Matches. Die Animationen

TOOOOR! Die spannendsten Szenen werden nach der

Halbzeit noch einmal zusammengeschnitten.

der Spieler sind gelungen, verblassen aber gegen-
uiber der verbliiffend realistischen Ballphysik.
Und angesichts der Auswahl von Modi, Ligen

und Mannschaften sowie eines Spieler-Editors

ist auch auf Dauer Langeweile kein Thema. (ses)
1 Hersteller: Konami l Ausgabe: 12/01 Ul Preis € 29,95
1 Grafik: 87% ¥ Sound: 83% ¥ SpaB: 92% B Gesamtwertung: 91%

= Sicherm

HARTER KAMPF Was die Spieldynamik angeht, ist die
PES-Serie kaum zu iiherbieten.

Dead Or Alive 2
Prilgeln in der dritten Dimension |

Anstatt sich lediglich zu ebener Erde zu umkrei-
sen, nutzen die geschmeidigen Kampfer von
Dead or Alive 2 die Hohen und Tiefen des Raums
in vollen Ziigen aus. Da schmeifft man seine
Gegner durch Wénde oder ganze Stockwerke in
die Tiefe und springt ihnen kurzerhand hinter-
her. Dazu glinzt der Titel mit spektakuldren
Moves und Effekten sowie einer intuitiven Steue-
rung fiir Schlédge, Tritte, Blocks und Konter. Ein
Tag-Team-Modus flir vier Spieler ist selbstver-

counTer Bl._uw
U mir

stindlich Pflicht! Noch mehr Spielvergniigen
konnte bisher nur Virtua Fighter 4 bieten. (ses)

N Hersteller: Tecmo B Ausgabe: 01/01 B Preis € 29,95

1 Grafik: 82% 0 Sound: 82% 0 SpaB: 90% M Gesamtwertung: 87%

M TEST:.............. Ausgabe 10/02
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GESAMTWERTUNG:  44%
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| HERSTELLER: .....

GESAMTWERTUNG:
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| GESAMTWERTUNG:
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GENRE: ...............cco0ins Action
HERSTELLER: .............Virgin
TEST...............Ausgabe 12/01
GESAMTWERTUNG:

GENRE:.......
HERSTELLE
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E ANGEL OF DARKNESS

Nach langer Abstinenz will Lara

zuruck auf den Genre-Thron.

Wie gut stehen die Chancen?

LAGERHALLE
Zahireiche
Geldander
und Treppen
laden zum
Fitnesstrai-
ning ein.

loller Vorfreude

V hielten wir end-

L |lich eine aktuelle
spielbare Version von Laras neu-
estem Abenteuer in den Handen.
Nachdem Michael bereits in der
letzten Ausgabe die Gelegenheit
hatte, das Spiel vor Ort beim Ent-
wickler unter die Lupe zu neh-
men, konnte es sich diesmal nie-
mand entgehen lassen, auch
einen Blick auf die Next-Genera-
tion-Lara zu werfen. Die Reaktio-
nen waren durchaus positiv,
obwohl auch diese zur Verfii-

gung gestellte Vorab-Version
entgegen unseren Erwartungen
alles andere als fertig war.

MEHR LICHT!

Wenn man sich an das Jahr
1997 zurtickerinnert und das
Leveldesign des Erstlings vor
Augen ruft, dann fallen einem
spontan dgyptische Graber, ei-
sige Hohlen und massenhaft tie-
rische Gegner ein. Damit haben
die ersten Levels im Neuaufguss
nichts mehr gemein. In den
engen Gassen von Paris kraxelt

- OPERATION GELUNGEN, Pat
Kurtis muss s Ans

man Regenrinnen hinauf, um
kurz darauf die schicke Jeans-
kombination beim neu einge-
fiihrten Weitsprung auf ihre
Belastbarkeit zu testen. Ohne
jegliche Waffen stellen bereits
einzelne Mitglieder eines Spezi-
alkommandos eine echte Bedro-
hung dar und so gilt es, so wenig
Aufmerksamkeit wie moglich zu
erregen. Offenbar wollte man
bei Core den Abenteuerteil wie-
der etwas vergroffern und so
trifft man im Laufe des Spiels
auf viele Gesprdachspartner, die

einen in ellenlange Dialoge ver-
wickeln. Zwar werden nicht die
Ausmafle eines Metal Gear Solid
2 erreicht, aber Geduld sollte
man schon mitbringen. Dies ist
nicht der einzige Punkt, in dem
man sich vom Genreprimus
inspirieren liefi: Ein einziger
Druck auf die L2-Taste gentigt
und schon befindet sich Lara im
LStealth-Modus”. In gebiickter
Haltung schleicht sie sich noch
vorsichtiger durch die detaillier-
ten Levels und kann sich zudem
auch per Knopfdruck an Winde



DE HOHE

Ein falscher
Hamdgriff und
ein Heilpaket
wird fallig.

lehnen. Ist das Ende einer Wand
erreicht, kann sich neuerdings
auch die ungekronte Konigin
der Action-Adventures einen
Uberblick iiber die Lage ver-
schaffen. Gegner, die unacht-
sam mit dem Riicken zur Power-
Frau stehen, werden ebenso sim-
pel wie effektiv mit einem
Genickbruch aus dem Weg
gerdumt. Lara war zwar noch nie
sonderlich zimperlich, was die
Beseitigung von bosem Fuvolk
anging, doch wirken diese Taten
im neuen Spiel wesentlich

NICHT NACH UNTEN
SEHEN Uber den

schmalen Balken
geht’s mit viel Gefihl.

dunkler und boser als noch
zuvor. Das liegt zu einem
wesentlichen Teil auch an der
neu gestalteten Umgebung, die
bunte Farben meidet. Grau- und
Braunttne bestimmen die Sze-
nerie. Auch Lara selbst ist dank
kleiner kosmetischer Verdnde-
rungen nun wesentlich aggressi-
ver in ihrem Auftreten und
Erscheinungsbild. Man kénnte
fast meinen, dass sogar ein
wenig von Angelina Jolie den
Weg ins Spiel gefunden hat.
Driickt man den Analog-Stick

im Feuermodus nach hinten,
springt Lara ganz wie die Filmfi-
gur hektisch riickwirts, den
Gegner weiter unter Feuer neh-
mend. Auch der ts erwidhn-
te Weitsprung schafft Filmflair
und sieht in erster Linie natir-
lich verdammt cool aus. Nach
einem Kkurzen Sprint schmeifit
sich Lara dramatisch -einige
Meter weiter. Doch auch Kenner
der Vorginger kommen auf ihre
Kosten. So beherrscht Lara nach
wie vor den allseits beliebten
Handstand und die Hechtrolle

mit ausgebreiteten Armen. Bei
diesen beiden und einigen ande-
ren Animationen fallt auf, dass
es mit der kompletten Neuer-
schaffung der Serie doch nicht
ganz so weit her ist. Noch
immer bewegt sich die Abenteu-
rerin recht schwerfillig zur Seite,
und auf dem Boden krabbelnd
kann man auch nicht gerade
von dufierster Grazie sprech

FREI, ENDLICH FREI!
Wie schon in der letzten Ausga-
be ausgiebig von Michael ausge-




TOMB RAIDER - THE ANGEL OF DARKNESS

VORSCHAU

INFO ZWEITVERWERTUNG

Der neue Film

Nachdem die Spielserie mit der Zeit
immer mehr an Popularitit einbiite und
auch der Absatz schwer zuriickging,
konnte das Produkt Lara Croft mit einem
groBen Kassenerfolg an in den Kinos neu
aufbliihen.

Trotz nicht gerade berauschender Kritiken konnte der erste
Film mit dem Namen , Tomb Raider" im Titel immerhin
einen Achtungserfolg an den Kinokassen erzielen. Die Ver-
marktung der DVD lauft auf Hochtouren, da kiindigt sich
auch schon der Nachfolger an. Anstelle von Simon West
(Con Ain wird Jan DeBont im Tomb Raider — Die Wiege des
Lebens genannten Streifen Regie fiihren. Nach seinem
Uberraschungshit Speed waren es meist negative Nachrich-
ten und Ergebnisse, die man mit seinem Namen verband.
Das Geisterschioss und der Nachfolger Speed 2 blieben
hinter den Erwartungen zurlick und so kdnnte DeBont sein
Ansehen mit einem Erfolg endlich mal wieder in die positi-
ven Schlagzeilen bringen. Uber den Film selbst ist bisher
noch nicht allzu viel bekannt, lediglich die Mitwirkung von
Til Schweiger sorgte (zumindest hierzulande) fiir Aufsehen.

AFRIKA Lara
kommt rum in
der Welt und
gibt sich hier
| weit zugekndpf-
“| ter. (oben)

' ssssney FEMIME FATALE
Neopren macht
sexy. Als ob sie
| das nitig hitte.
J (links)
ZWEIRAD
Schnelle Fahr-
zeuge mochte
Lara schon

4 immer. (unten)

WO GEHT'S
LANG? In den
Katakomben von
Paris kann man
sich leicht veg-
laufen. L

fithrt, kann man als Spieler nun
endlich selbst fiir ausreichende
Ubersicht sorgen. Das funktio-
niert so weit auch sehr gut, nur
ist es auch weit notiger als noch
in fritheren Abenteuern. Die
Kamera verhdlt sich derzeit
noch recht bockig und speziell
in engen Innenrdumen fallt es
schwer, den Uberblick zu behal-
ten. Auch das automatische
Zielsystem arbeitet noch nicht
einwandfrei. Immer wieder ver-
wundern plotzliche ungewollte
Bewegungen der Heldin und
sorgt eine wild schwenkende
Kamera fiir Verwirrung. Das
andert sich auch in der Gestalt
von Kurtis, dem neu eingefiihr-
ten Charakter, nicht. Dieser hat
alle Bewegungen und Tricks
drauf, die auch Lara auszeich-
nen, weshalb die Umgewdoh-
nung im fertigen Spiel wohl
nicht allzu schwer fallen diirfte,
Die Idee, den beiden Protagoni-
sten fiir Schleichpassagen einen
zweiten Steuermodus auf Knopf-
druck zu spendieren, kann nur

AUSSER BETRIEB
Der Aufzug funk-
tioniert leider
_ nicht, da heiBt es
: Mpen steigen.

als genial bezeichnet werden. So
werden elegant Doppelt- und
Dreifachbelegungen der Tasten
(und damit verbundene ver-
sehentliche Kommando-Einga-
ben) vermieden und dennoch
erhoht sich die Beweglichkeit
der Charaktere merklich. Wei-
terhin wird der Spieler durch
Automatisierungen entlastet. So
klettert Lara von selbst auf und
tiber kleinere Hindernisse und
zum vorsichtigen Herantasten
an Abgriinde wird ebenfalls kei-
ne Taste mehr benétigt. Leitern
klettert die jeweilige Spielfigur
von ganz alleine herauf oder
herunter, an Abgriinden
schnallt Madame Croft ebenfalls
recht fix, dass man gerne unbe-
schadet wunten ankommen
mochte, und klettert die ersten
Meter ganz selbststédndig.

INSPEKTION

Trotz des immer noch nicht
ausgereiften Stadiums der uns
vorliegenden Fassung macht
die Optik schon einen sehr



AUF LEISEN SOHLEN Der
detaillierte Schatten sieht
auch im Spiel so gut aus.

guten Eindruck. Derzeit hat
das Spiel noch mit gelegent-
lichen Slowdowns zu kdmpfen,
lauft ansonsten aber mit
sehenswerten 60 Frames iiber
den Bildschirm. Fiir die fertige
Version verspricht Core eine
konstant hohe Bildrate. Zwar
sucht man die Umgebung ver-
geblich nach allzu hoch aufge-
losten Texturen ab, doch der
Gesamteindruck tiberzeugt. Ob
nun Hinterhéfe in Paris oder
die Innenrdume einer seltsa-
men Nervenklinik in Prag,
alles wirkt sehr stimmig und
wie aus einem Guss. Schéne
Wettereffekte und liebevoll
modellierte Gegenstdnde run-
den das Bild ab. Jetzt bleibt nur
noch zu hoffen, dass man sich
die notige Zeit nimmt, um den
letzten Feinschliff vorzuneh-
men. Der angepeilte Release-
Termin im Februar diirfte laut
unseren Informationen jeden-
falls eher ein Wunschtraum
gewesen sein. Vor Marz sollte
mit keiner finalen Version zu

FREECLIMBING Muititalent
Lara ist gelenkig wie nie
Zuvor.

4‘

AUGSBURGER PUPPENKISTE
Das Wasser sieht noch

rechnen sein, als neuer offi-
zieller Termin wurde kurz vor
Redaktionsschluss das 2. Quar-
tal 2003 genannt. Entgegen
anderen Informationen in die-
ser Ausgabe ist dies der aktuell-
ste Termin.

TOMB RAIDER - THE ANGEL OF DARKNESS

MAIK BUTEFUR

VORSCHAU

VORSCHAU TOMB RAIDER - TAOD
Hersteller:  Eidos
Action-Adventure

Spieler; '_ -
Sprache: HUBSCHE KULISSE Das
verschneite Prag sieht

friedlicher aus, als es ist.

Deutsch
2. Quartal 2003
Internet: www.tombraider.com
: | Entwickler
ore Design
Datentrager
DVD

Savegame
VNiphtIVJekannt :
:Umfang :
23 Levels 7

SEHR GUT

,Neben Primal die Action-Adventure-
Hoffnung 2003. Fiir Lara-Fans wird
kein Weg am neuen Teil vorbeifiihren.

GUCKST DU HIER
sierte Lara kann
‘auch um Ecken

ool




“ GANZ SCHOM ENG Um | S

hier durehzukommen, o
¥ muss sich Sam sehr o |
schlank machen: .,

TLIIT LUK TOM CLANCY’S SPLINTER CELL

Logate the Hosta

Tom Glancy’

SR TR

)
plinter Cell

Der vielleicht bisher beste Xbox-Titel
erscheint schon in Kiirze fur die PS2!

e



hangelt sich Sam di

nesische Bu: ;

ES GEHT ABWARTS
Gliicklicherweise muss
Sam nicht springen, er
kann am Abflussrohr
runterklettern.

ahrend bisher
nur Xbox-Spie-
_ler in = den
uss dieses Spiels kamen,

g-t,'-dass Splinter Cell
bald auch fiir die

GRAU IN GRAU So sieht die
chinesische Botschaft durch
chisichtgerat aus,

storenden Weltkriegs. Aus-
gangspunkt des Argers ist
diesmal die ehemalige
Sowjetrepublik  Georgien.

Dort beginnt ein neun Mis-

sionen umfassender Wett-
lauf um die halbe Welt, bei
dem es keinen zweiten Sie-
ger gibt. Das fiktive Schre-
ckensszenario beginnt am
10. Miérz 2004: Geheimagent
Sam Fisher wird von einer
geheimen Division der ame-
rikanischen NSA (National
Security Agency), genannt

»Third Echelon”, mit einer

hochst heiklen Mission
treut: Er soll herausfin-

den, was aus der CIA-Agen-

tin Alison Madison gewor-
den ist. Ihre Aufgabe war es,
~mehr iiber den umtriebigen,
neuen georgischen Staats-
chef Kombyan Nikoladze
herauszufinden. Nach dem
Verschwinden von Alison
Madison hat die CIA einen
weiteren Agenten in die
georgische Hauptstadt ge-
schickt, um nach dem Rech-

ten zu sehen. Als auch dieser
in kiirzester Zeit spurlos ver-
schwindet, beschlieft man,

mit Sam einen echten In-
filtrationsspezialisten zu
schicken.

VLA VUM TOM CLANCY’S SPLINTER CELL
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PACKENDER Standardwaffe umzugehen,
SPIONAGETHRILLER  dem $SC-20k (siche Extrakas-
Bevor Sie sich jedoch aufma-  ten ,Sams Standardwaffe).
chen diirfen, das Schicksal Neben diesem Gewehr, das
der beiden vermissten Agen- auch iiber einen Scharf-
ten aufzukliren und schlief3- schiitzenmodus verfiigt, hat
lich die Welt zu retten, miis- der gute Sam auch stets eine
sen Sie erst einmal einen Pistole dabei. Fir beide
kurzen Auffrischungskurs in = Schusswaffen uni
Sachen Spionage absolvie- :
1 ren. Auf einem Ubungsp'u'—
cours machen Sie sich

GANZ RUHIG Gute | der reichlich belegten St
Agenten diirfen sich
durch tolle Lichtef-
fekte nicht beein- vertraut. Um i

drucken lassen. nen bestehen zu ko

—-ws—*

_ es von grofiter Wi
ROHRBRUCH Bevor Sam dass Sie die Vielf
die Suche nach_ der ) 7 Moves und Aktione
Black Box fortfiihrt, beherrschen, die Sa

kiihit er'sich kurz ab. Verfiigung stehen. Nur

konnen Sie sich unbemu
durch die Levels bewe
was fiir den Erfolg zume
unabdingbar ist. Natiirlich
lernen Sie auch, mit Sams

LEEIH PU TOM CLANCY’S SPLINTER CELL

INFO DAS 5,56-MM-SC-20K-STURMGEWEHR

Sams Standardwaffe

Mit diesem vielseitigen Sturmgewehr sind viele Auf-
gaben in Splinter Cell iiberhaupt erst loshar.

Find the black box|

Obwohl Sam auch mit einer Pistole bewaffnet ist, bendtigt er fiir heikle Mis-
sionen natiirlich etwas mehr Feuerkraft. Das SC-20K ist ein hdchst vielseiti-
ges Sturmgewehr, das neben einzelnen Schiissen auch ganze Salven abge-
ben kann. Es versteht sich fast von selbst, dass es iiber einen Schall- und
Miindungsfeuerddmpfer verfligt. Der Mehrzweckwerfer an der Unterseite
des Gewehrs ist ebenfalls ungeheuer wertvoll. Er verschieft eine ganze
Reihe von Spezialprojektilen, unter anderem Gasgranaten, Haftkameras,
Ablenkungssysteme und nicht zuletzt Taser- beziehungsweise Ringflachen-
geschosse. Die letzten beiden Munitionsarten dienen dazu, Feinde auszu-
schalten, ohne sie dabei zu toten. Natirlich darf auch bei diesem Spezial-
gewehr der Scharfschiitzenmodus nicht fehlen. Per Tastendruck hélt Sam
im Spiel sogar fiir kurze Zeit die Luft an, um einen prazisen Schuss zu
gewdhrleisten. Dummerweise steht die vielseitige Wunderwaffe nicht gleich
in den ersten Missionen zur Verfligung. Sobald man das SC-20K aber hat,
kann man sich Missionen ohne gar nicht mehr vorstellen.

RAUS AUS DEM LICHT In derart hel-
lem Licht stellt Sam ein hervorragen-
des Ziel fiir die Gegner dar.

HOCHST PRAZISE Im Scharfschiitzenmodus kinnen Sie weit ent-
fernte Feinde sicher ausschalten.
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Schnickschnack zur Verfii-
gung, wie beispielsweise La-
sermikrofone, Haftkameras,
Einwegdietriche und vieles
mehr. Das mit Abstand
wichtigste Hilfsmittel fiir
Sam ist aber sein spezielles
Sichtgerdt, das nicht nur
Nachtsicht bietet, sondern
auch ein Wirmebild der
bung licfert. So beh

inweisen auf den Ver-
ler beiden vermissten
nten suchen. Von dort
eht es weiter in das
-georgische Verteidigungsmi-
nisterium, auf eine Olplatt-
form wund spiter gar in
~das CIA-Hauptquartier. Aber
auch in den Fernen Osten
verschligt es den Protagonis-
ten: Dort gilt es beispiels-
weise, amerikanische Solda-
ten zu befreien. In vielen
Fallen miissen Sie auf Sams
komplettes Ausriistungsarse-
nal zuriickgreifen, um zum
Erfolg zu kommen. Die Mis-
sionszicle kénnten dabei
nicht unterschiedlicher sein.
Von Datendiebstahl iiber
Informationsbeschaffung
bis hin zu Tétungsauftragen
ist alles vertreten, was man
sich unter Geheimdienstar-
beit vorstellen kann. Jeder
Auftrag ist in mehrere Ab-
schnitte unterteilt, nach

denen jeweils gespeichert

werden darf. Der Schwierig-

keitsgrad steigt dabei von

Mission zu Mission, was
dazu fithrt, dass man nicht
selten jeden Abschnitt mehr-
mals beginnen muss, um
erst einmal eine sinnvolle
Strategie zu entwickeln. Es
gibt dabei fast immer mehr
als einen Weg, der zum Ziel
fiithrt. Da sich die Gegner
recht intelligent verhalten
und jedem ungewohnlichen
Vorfall aufmerksam nachge-
hen, miissen Sie immer sehr
vorsichtig vorgehen. Dies
gilt umso mehr fiir einige
Auftrdage, bei denen Sie
feindliche Wachen nicht
toten, sondern nur aus-
knocken diirfen.

SCHNELL WEG!
Manchmal ist ;
Davonlaufen die
beste Lisung.

i

tion gezwungen werden
S -

KOMM MIT MIR, WENN DU LEBEN WILLST
Feindliche Truppen kinnen zur Koopera-

s
B
-

=
WARME- | GROSSE KUNST?
BILDAN- | Nicht wirklich,
SICHT Per | sonst wiirde das
Zielhilfe las- | Gemdlde nicht in
sen sich | einem Kellerioch
Splittergra- | hangen.
naten sehr |
genau plat-
zieren.

KURZ, ABER OHO!

Momentan existiert von der
kommenden PlayStation-2-
Version leider nur eine viel
zu kurze Demo, die oben-
drein bei weitem noch nicht
die endgiiltige Qualitit des
Spiels widerspiegelt. Es han-
delt sich hierbei um den
Level, in dem Sam in die
chinesische Botschaft zu-
riickkehrt, um Kong Feirong
zu stellen. Die PS2-Variante
dieses Abschnitts wirkt ein
wenig farbenfroher wund
nicht ganz so realistisch wie
das viel geriithmte Xbox-Pen-
dant, sieht aber dennoch
ganz gut aus. Die erstklassi-
gen Licht- und Schatten-

effekte wurden auch ganz
gut auf Sonys Konsole por-
tiert. Dariiber hinaus sind
Levelaufbau und Texturen
den Fahigkeiten der PlaySta-
tion 2 angepasst worden,
wodurch das Spiel nicht
mehr ganz so steril wie auf
der Xbox wirkt. Auf jeden
Fall macht diese Demo
schon absolut heifs auf mehr
Spionage-Action. Da uns Ubi
Soft eingeladen hat, die Fer-
tigstellung des Spiels vor Ort
in Shanghai zu begutachten,
wird es schon in der nédchs-
ten Ausgabe neue Infos und
noch mehr Bilder von der
PS2-Fassung geben.

Wolfgang Fischer

VORSCHAU _ TOM CLANCY'S SPLINTER CELL

Ubi Soft
Action-Adventure

Hersteller:
Genre:
Spieler:
Sprache:
Termin:

Deutsch

Internet: www.ubisoft.de

Savegame Entwickler

Ja, Speicherpunkte. Ubi Soft

Umfang Datentrager
20+ Stunden ' DVD

ywErstklassiges Spionage-Action-
Game, das auch auf der PS2 nichts
von seinem einzigartigen Reiz verliert.”

VDLEEIH VUM TOM CLANCY’S SPLINTER CELL
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VORSCHAU

9 |ie Antwort auf
D {diese Trage kam
== I|diesen Monat in
Form einer fast fertigen Ver-
sion von Primal in die Redak-
tion geflattert. Wobei , fast fer-
tig” fast zu positiv klingt: Zwar
ist die DVD sogar als , Testver-
sion” markiert, doch war dies
wohl eher Wunschdenken -
man kann zwar schon grofie
Teile des Titels spielen, doch
halbwegs zusammenhiingend
funktioniert davon nur die
erste von vier Welten. So iiber-
rascht die Verschiebung auf
Mirz dann auch nicht weiter.
Trotzdem wollen wir die Ge-
legenheit nutzen, so kurz vor
der Veroffentlichung noch
mal einen genauen Blick auf
den bisher ein wenig zu kurz
gekommenen Titel zu werfen!

ZWISCHEN LEBEN
UND TOD

Primal ist vielleicht das erste
Spiel, dessen Hauptfigur die
ganze Zeit tiber in einem Kran-
kenhausbett im Koma liegt.
Was den Geist von Jennifer
Tate — oder Jen, wie sie ge-
nannt werden will - nicht
davon abhalt, zwischendurch
einen Austlug in den Nexus zu
unternehmen: eine Art inter-
dimensionalen Hausflur, der
Zugang zu vier fantastischen
Welten  bietet.  Natiirlich
kommt Jen nicht von selbst
auf solch exotische Reiseziele.
Der Damon Scree fithrt sie
vielmehr heraus aus Mortalis,
der Welt der Sterblichen, da-
mit sie als Champion seiner
Herrin Arella das Gleichge-
wicht zwischen Ordnung und
Chaos im Universum wieder-
herstellt. So weit also nichts




SCHWIMMEINLAGE Die zweite
Weilt ist fiir Jen nur in der
Undine-Form erkundbar.

Was kommt dabei
raus, wenn die
Medievil-Macher
zu viel Soul
Reaver spielen?

Ungewohnliches - etwas in der
Art hat wohl jeder schon mal
erlebt, der mit hohem Fieber
unter Medikamenteneinfluss
im Krankenhaus lag ...

3D-ERFORSCH-

PRUGEL-ADVENTURE
Fiir ihr erstes PS2-Projekt hat-
ten sich Sonvs Cambridge-
Studios cinen vielschichtigen
Genre-Mix mit starker Rah-

FEUERSCHWERT Nein, dies ist
nicht der Soul Reaver, nur eine
der Waffen von Jen als Djinn.

menhandlung tiberlegt: Neben
dem in 3D-Spiclen ablichen
Erforschungs-Element sollten
Ritsel und vor allem auch aus-
gefeilte Kampfe unter einen
Hut gebracht werden und
das Gameplay durch erlernba-
re Fahigkeiten im Laufe des
Spiels an Tiefe gewinnen. Was
vielleicht vor ein paar Jahren
noch ambitioniert geklungen
hiitte, ist im Endeffekt nichts

anderes als cin teilweise ziem-
lich dreister Soul Reaver-Klon
geworden. Wo Raziel immer
mehr Fihigkeiten seiner Vam-
pirbriider erlernte und zwi-
schen verschiedenen Varian-
ten des Soul-Reaver-Schwerts
fiir die Kimpfe wechselte, da
Kriegt Jen in jeder der vier Wel-
ten die Fihigkeiten einer von
vier Damonenrassen iibertra-
gen, was sich auch auf ihre

‘. KAMPF DER TITANEN Scree
.. kann sich in Statuen hinel 1

Performance als Kampferin
niederschligt.

Der Hauptunterschied liegt
in der Prisenz von Scree als

Jens stindiger Begleiter, des-

sen Steuerung Sie jederzeit
per Knopfdruck iibernehmen
konnen. Wobei seine erste
Funktion schon wieder starke
Ahnlichkeiten zu Soul Reaver
aufweist: Scree saugt aus spe-
ziellen Steinen oder besiegten

LRV PRIMAL |
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INFO DIE VIER SPIEL-WELTEN

Der Oblivion-Reisefuhren

In Oblivion, so der Name des
Primal-Universums, muss Jen
vier Welten hesuchen und darin
fiir Ordnung sorgen, damit die
Michte des Chaos nicht die
Uberhand gewinnen und das
kosmische Gleichgewicht zer-
stirt wird. Die ersten zwei Wel-
ten gehorchen der Herrin der
Ordnung, Arella. Die beiden
anderen sind dagegen die Rei-
che von Arellas Gegenspieler,
dem finsteren Abaddon.

mich raten

... ewiger Winter?

1.S0LUM

Klima: In Solum herrscht ewiger Winter, was bei
Jens sexy Reisegarderobe ein wenig unangenehm

ist. Wer konnte denn das auch ahnen?

Bewohner: Die muskuldsen Ferai wirken mit ihren
gewaltigen Hornern auf dem Kopf ziemlich gefahr-
lich, doch lauft das Leben in Solum zivilisierter ab,
als man zuerst denken konnte.
Damonen-Fahigkeiten: In ihrer Ferai-Form ist Jen
nicht nur eine viel starkere Kampferin, sondern
kann auch ansonsten unerreichbar hohe Vorspriin-
ge mit einem Satz erreichen.

Geschichte: Die Amtsniederlegung von Ferai-
Konig Herne ist liberfallig, doch ist sein Nachfolger
Prinz Jared unter mysteriosen Umstinden ver-
schwunden. Und auch Kénigin Devena verhalt sich
in letzter Zeit ein wenig seltsam ...

KONIG HERNE Der Monarch hat
seine besten Tage hinter sich.

KONIGIN DEVENA Wer so spricht,

ANSICHTSSACHE Die
Kletterfahigkeiten
des Gargoyles sor-
gen fiir neue Per-
spektiven.

der fiihrt nichts Gutes im Schilde.

PRINZ JARED Sein Verschwinden
muss von Jen aufgeklédrt werden,

Gegnern die ,Essenz des Landes”
und dient Jen als externer Ener-
giespeicher. Nur mit dieser Ener-
gie kann diese ndmlich in die
vier Damonenformen wechseln
und jeder Treffer im Kampf lasst
Jens entsprechende Energieleiste
schrumpfen. Was in der Praxis
oft recht umstiandlich wirkt: Jen
besiegt einen Gegner, Scree
saugt seine Energie auf, Jen zieht
wiederum Energie von Scree,

Doch hat Scree auch interessan-
tere Funktionen: So winkt er auf
Anfrage gerne mit Zaunpfihlen,
wenn Thnen mal die Inspiration
flir das weitere Vorgehen fehlt.
Zudem spielt Scree im Team die

SCHWERSTARBEIT

_Steh 'nicht nur qrum

NETTES GESCHENK Herne schenkt
Jen die Ferai-Ddmonenform.

tragende Rolle: Fackeln, Réder,
Kriige — wann immer etwas
durch die Gegend geschleppt
werden muss, kriegt der Kleine
was zu tun. Sehr wichtig ist auch
seine spezielle Fahigkeit, in bes-
ter Spider-Man-Manier an glat-
ten Steinwdnden hochzuklet-
tern, was oft den Zugang zu
fiir Jen unerreichbaren Orten
ermoglicht.

TEAMWORK IST
TRUMPF

Bei den Ritseln ist zumindest in
der ersten Welt ein wiederkeh-
rendes Schema erkennbar: Ent-
weder schliipft Jen durch einen

st _tonnenschwer.



2. AQUIS
Klima: Im sonnigen Aquis sind die Himmel immer

- golden, wie Scree erzahlt, doch spielt sich das
Leben hier sowieso unter Wasser ab.
Bewohner: Die Undine sind eine intelligente und
freundliche Rasse, die ihr Leben unter Wasser ver-
bringen. Auch hier ist die aktuelle Staatsform die
Monarchie.
Damonen-Fahigkeiten: Nachdem Scree fiir Jen
die Undine-Fahigkeiten organisiert hat, kann diese
(erstmals im Leben!) schwimmen und beliebig lange
unter Wasser bleiben.
Geschichte: Die Bewohner von Aquis werden von
einer mysteridsen Seuche heimgesucht, ihr Konig
war eines der ersten Opfer. Kdnigin Aino soll ge-
opfert werden, um weiteres Unheil abzuwenden.
Jen und Scree schicken sich an, die wahre Ursache

f

g
No. ‘GefBlit mif nicht, ich will wieder an den Strand.

3. AETHA

Klima: Jens Kommentar (siehe Bild) sagt alles: Das
Wetter in den Berglandschaften von Aetha ist die
meiste Zeit (iber neblig-triib und regnerisch.
Bewohner: Auf Aetha gibt es zwei , Klassen® von
Bewohnern: die herrschende Oberschicht der Wraith
und die Mitglieder der unteren Bevdlkerungsschicht,
Heloten genannt.

Damonen-Fahigkeiten: Hier wird Jen die neue
Ddmonenform erst einmal brauchen, um sich unbe-
merkt Zugang zu den Wohnbereichen der vampird-
sen Wraith-Herrscher zu verschaffen ...
Geschichte: Da Aetha eine der beiden Welten ist,
die dem Herrn des Chaos gehorchen, muss Jen hier
gegen einen bosen Wraith-Grafen samt Anhang
antreten. Im Gegensatz zu den ersten Welten erhalt
Jen die Fahigkeiten der Wraith aber nicht von die-

- )

Das ist echt ein krasser Berg!

4.VOLCA

Klima: Das Wetter wird besser: Der Abschnitt auf
Volca spielt fast komplett im Inneren eines Vulkans
— entsprechend warm ist es dort natiirlich.
Bewohner: Der letzte Teil des Spiels ist optisch
stark an das alte Agypten angelehnt. Da verwundert
es nicht weiter, dass die Welt von den magiebegab-
ten, grausamen Djinn regiert wird.
Damonen-Fahigkeiten: Die Djinn-Form bietet bei
Kémpfen die Wahl zwischen zwei normalen oder
einem riesigen Energie-Schwert. Doch hat die
Sachen einen Haken ...

Geschichte: Volca wird von Kénig Iblis regiert, der
wie die Wraith mit dem bdsen Abaddon zusam-
menarbeitet. Doch vielleicht ist hier mit Verhand-
lungen noch etwas zu retten — zumal Iblis’ Vor-
haben seiner Gattin, der Djinn-K&nigin, auch nicht

fiir die Krankheit zu suchen.

Spalt in der Wand oder driickt
sich einen Kklitzekleinen Vor-
sprung entlang oder Scree klet-
tert irgendwo hinauf. Manch-
mal missen beide ihren eigenen
Weg gehen, oft hilft einer dem
anderen ans Ziel und ebenso oft
sind beide-notig, um eine Tiir
zu dffnen oder einen schweren
Schalter umzulegen. Durch Jens
Didmonenfdhigkeiten kommen
noch weitere Kombinationen
dazu - so kann sie als Ferai viel
hoher springen. Es bleibt jedoch
abzuwarten, inwiefern die spate-
ren Fihigkeiten in die Rétsel
integriert werden und fiir mehr
Spieltiefe sorgen: Zumindest das

Driicke {12

und  (R2

sen als Geschenk ...

erste Viertel des Spiels machte
davon wenig Gebrauch und die
zweite Welt basiert komplett auf
Jens zweiter Ddmonenfihigkeit
(Atmen unter Wasser), so dass
von Kombination mit anderen
Fahigkeiten nicht die Rede sein
kann. Viel ist da aber auch gar
nicht denkbar: Da die Steuerung
von Primal extrem einfach ge-
halten ist, sind komplexere Auf-
gabenstellungen kaum méoglich,
die Umgebung gestaltet sich
generell wenig interaktiv und
Gegenstinde finden sich nur
wenige in den Levels. Mit einer
einzigen Aktionstaste werden
alle normalen Handlungen (Ttir

FINISH HIM! Gegen
mehrere Gegner

‘solite man keinem

die Chance geben,
sich zu erholen!

S0 ganz behagen.

offnen, Gegenstand hochheben,
Schalter umlegen) abgedeckt,
wihrend die komplette Bewe-
gung mitsamt der Klettereinla-
gen mit dem linken Analogstick
gesteuert wird - abgesehen von
den Kémpfen wire Primal fast
komplett mit einer Hand spiel-
bar. Am seltsamsten ist die Tat-
sache, dass Jen nur an speziell
daftir gedachten Punkten sprin-
gen kann, was die freie Erfor-
schung der groflen 3D-Welten
doch merklich einschrankt. Um
es positiv auszudriicken: Die
oft nervigen, genretypischen
Jump&Run-Einlagen wird es
nicht geben, was librigens auch

VAMPIR-DOMINA
Als Wraith
schwingt Jen eine
schicke Energie-
peitsche.

fiir die ausgelutschten Block-
schiebe-Puzzles gilt.

UBER DEN KAMPF
ZUM SPIEL

Neben den einfachen Ritseln
und den teils recht langen Er-
kundungsldufen besteht Primal
zum grofiten Teil aus den Kamp-
fen, bei denen dann der Rest des
Joypads endlich zum Einsatz
kommt. Mit den vier L/R-Schul-
tertasten blocken Sie gegneri-
sche Angriffe oder lassen starke
Schldge und Combos auf die
Gegner niederprasseln. Genau
wie bei Soul Reaver umzirkeln
Sie einmal anvisierte Gegner

VORI VU PRIMAL




VORSCHAU

RAZIEL LASST GRUSSEN Jens
Begleiter Scree saugt die Ener-
gie der besiegten Gegner auf,

HOCH HINAUS In der
__Ferai-Form kann Jen
“sehr'hoch springen.

leichtfiifig und verpassen ange-
schlagenen Gegnern den Todes-
stof3, bevor die sich wieder auf-
rappeln konnen. Leider arten
die Kimpfe schnell in Arbeit
aus: Die Gegner kénnen viel
einstecken, tauchen zumeist in
Gruppchen auf, sind aber mit
wildem Knopfedriicken und
gelegentlichem Blocken leicht
zu schaffen. Da es nur relativ
wenige, meist dhnliche Moves
gibt, kann man hier kaum von
Spieltiefe oder Abwechslung
reden. Die generell trage Kampf-
steuerung (mit Analogabfrage
der Tasten) zieht das Gepriigel
zusétzlich in die Linge.

FANTASTISCH

PRASENTIERT

Wiihrend Primal spielerisch also
nicht ganz iiberzeugen kann,
muss man der Prasentation des
Spiels ein grofies Lob ausspre-
chen: Die (mittlerweile fliissige!)
Grafik gehort mit den fantas-
tisch modellierten, sehr gut
animierten Figuren, hervorra-
genden Effekten und guten Tex-
turen zur absoluten PS2-Spit-
zenklasse, auch wenn die Um-
gebung in ihrer Farbarmut
(immerhin in jeder Welt eine
andere Farbe ...) stark an — nicht
schon wieder dieser Vergleich! -
das erste Soul Reaver erinnert.
Ein 60-Hz- und sogar ein Pro-
gressive-Scan-Modus unterstrei-
chen die technische Kompetenz
des Sony-Teams. Auch die pro-
fessionelle Akustik tragt ihren
Teil dazu bei, dass das Abenteuer
von Jen trotz Lingen fesselt —

wenn auch die plotzlich einset-
zende Rockmusik wihrend der
Kampfe nicht so recht zur sons-
tigen, filmartigen Musikbeglei-
tung passen will.

Die zahlreichen Dialoge zwi-
schen Jen und Scree wirken
ziemlich witzig, auch wenn der
Humor der Heldin in einigen
Momenten ,bemerkenswert un-
angebracht” wirkt (Zitat Scree).
Das Ganze erinnert an die Buffy-
TV-Serie und auch hier wirkt die
an sich ordentliche deutsche
Synchronisation oft nicht so
locker wie das grandiose engli-
sche Original. Unabhingig von
der Sprache diirfte es fiir Primal
aber letztendlich so oder so
nicht ganz zum Hit reichen -
ein unterhaltsames Abenteuer
wird es aber allemal.

Michael Pruchnicki

VORSCHAU ' PRIMAL
Hersteller: Sony

Genre: Action-Adventure
Spieler: 1

Sprache: Deutsch

Termin: Mérz

Internet: www.primalgame.com

'Sévég_a'me  Entwickler
Fastipoorat | STEE Gawbrdge
Umfang - Datentrager

§grobe Welten | DVD

,Die super Prasentation und mitrei3ende
Zwischensequenzen konnen nicht iiber
spielerische Langen hinwegtauschen.




winnsplel

Um zu gewinnen,
schreiben Sie uns ein-
fach eine Postkarte an
Computec Media AG, o - g
Redaktion PLAYZONE, =

Kennwort: Rally
Fusion, Dr.-Mack-
Strafle 77, 90762
Furth. Teilnahme-
schluss ist der 28.
Februar 2003. Die
Gewinner werden
schriftlich benachrich-
tigt. Der Rechtsweg ist
ausgeschlossen. Mitar-
beiter von Activision
und der Computec
Media AG sind von der
Teilnahme ausgeschlos-
sen. Die Gewinne kén-
nen nicht in bar ausge-
zahlt werden. Mit der
Teilnahme an diesem
Gewinnspiel geben Sie
Ihr Einverstandnis zur
Veroffentlichung lhres
Namens im Gewinnfalle.




ROBIN HOOD - DEFENDER OF THE CROWI‘D

er sich schon zu
W Zeiten von Com-
modores Co4

und Amiga mit digitalen Spie-
len beschiftigte, der kommt in
der Regel aus dem Schwirmen
nicht mehr heraus, wenn man
ihn an die zahlreichen Spiele
von Cinemaware erinnert. Die
filmartige Présentation war
damals ihrer Zeit weit voraus

Defender of the Grow

Mit Cinemawares spannendem |

und machte Titel wie TV Sports
Basketball, das Horror-Aben-
teuer It Came From The Desert
oder eben Defender of the Crown
zu Klassikern. Leider kam das
Ende fiir die Firma schon weni-
ge Jahre nach diesen Erfolgen.
Nun wagt man das Comeback;
und was wire fiir den Neustart
besser geeignet als ein zeitge-
mifles Remake eines Kultspiels?

Genre-Mix kehrt bald eine

_UITTLE JOHN Diestr nett
Mgl'lsch’ ist fiir Ihre Armi

| port des Sheriffs auf.

echte Spiele-Legende zurick!

Der heldenhafte Gauner Robin
Hood kennt jeder als Rauber,
der die Reichen um ihre
Ersparnisse erleichterte und
seine Beute den Armen zukom-
men lieff. Im Gegensatz zur
Urversion von Defender of the
Crown spielt er diesmal aber
keine Nebenrolle. Stattdessen
schltipfen Sie jetzt selbst in die
Haut des Robin von Locksley

|

und schlagen sich als dieser
natiirlich erst mal mit dem
bertichtigten Sheriff von Not-
tingham herum, was einem
Tutorial gleichkommt und Sie
mit dem grundlegenden Spiel-
ablauf vertraut macht. Ist im
Sherwood Forest erst einmal
fiir Ruhe gesorgt, nimmt die
Handlung aber eine entschei-
dende Wendung: Robin ent-




schliefdt sich, gegen Prinz John'

vorzugehen, der sich frecher-
weise mal eben so die Krone
unter den Nagel gerissen hat.
Der eigentliche Konig Richard
Léwenherz war nur kurz zu
einem Kreuzzug aufgebro-
chen, wurde aber dummer-
weise dabei gefangen genom-
men und schmort seitdem in
einem weit entfernten Kerker.

JEDER GEGEN JEDEN

Doch Prinz John ist nicht der
einzige Gegner, mit dem es
Robin zu tun kriegt, denn auch
die anderen Adligen des Landes
triumen davon, eines Tages auf
dem englischen Thron rumlim-
meln zu diirfen. Der Kern des
Titels ist letztendlich ein run-
denbasiertes Strategiespiel, das
stark an den Brettspiel-Klassiker
Risiko angelehnt ist. Sie nehmen
mit Thren Leuten nach und
nach Teile von England ein, kas-
sieren dann zusitzliche Steuern
und rekrutieren damit wie-
derum weitere Soldaten. Die
eigentlichen Kampfe laufen da-
bei in Echtzeit ab: Sie verteilen
direkt Befehle und legen die
Taktik fest. Mit der Zeit verstdr-
ken Sie IThre Armee mit zusitz-
lichen Einheitenttypen: Wih-
rend bei den ersten Kdampfen
nur Bauern mit Mistgabeln auf
Bogenschiitzen losgehen, wer-

den bei den Schlachten spiter
auch ausgebildete Fufisoldaten,
Ritter (hoch zu Ross) und Kata-
pulte eingesetzt. Im Hartefall
miissen Sie mit Letzteren sogar
erst einmal eine Burgmauer zer-
storen, bevor Sie eine feindliche
Stadt stiirmen kénnen - eigens
dafiir gibt es eine Art Minispiel,
bei dem Sie in Echtzeit das Kata-
pult abfeuern miissen.

VIEL ABWECHSLUNG .

Diese Belagerungs-Sequenz ist
nur eines von zahlreichen
Minispielen, die fiir Abwechs-
lung im Strategie-Alltag sor-
gen. S0 kdnnen Sie sich mit
Pfeil und Bogen auf die Lauer
legen und einen Geldtransport
Threr Konkurrenten tiberfal-
len. Etwas ehrenhafter verdie-
nen Sie sich Geld, Ruhm und
Lindereien bei den Rittertur-
nieren; zudem ist es doch
noch ein wenig spafiiger, den
Feind personlich mit der Lanze
vom Pferd zu stofen. In bei-
den Fillen kommt’s auf
Geschicklichkeit und Zielge-
nauigkeit an. Noch etwas mehr
Gliick ist dagegen beim
Schwertkampf vonnoten — spe-
ziell die einzelnen Star-Gegner
wie der Sheriff von Notting-
ham oder Guy of Gisborne ver-
langen Robin da einiges ab.
Wenn's dagegen zur Abwechs-

e
Karte

ALLER ANFANG ...
-Zu Beginn kiinnen
Sie lediglich liber:

ST FILMREIF Die hiibschef#
.' :z_uﬂscllensequenzen habe
2 einen eigenen S

Hal Bu€ Look

STIRB, SCHURKEE
Sherwood Forest
das erste Schw
kampf-Duell an,

ROBIN HOOD - DEFENDER OF THE CROWN )

ZWEI PERSPEKTIVEN Die neue 3D-Ansicht ist hiibscher, die klassische 2D-
iibersichtlicher. Im Spiel konnen Sie jederzeit zwischen beiden wechseln.




ROBIN HOOD - DEFENDER OF THE CROWN)

lung darum geht, mit Waffen-
gewalt ¢ine holde Maid aus
einem Schloss zu befreien, sind
die (zahlreichen) Wachen weni-
ger geschickt mit dem Sdwert.

,HEROES
LIVE FOREVER"
... lautet das neue Motto unter
dem Cinemaware-Logo. Was
auf den ersten Blick protzig
klingt, wirkt angesichts der uns
vorliegenden, fast fertigen PS2-
Version von Rebin Hood: Defen-
der of the Crown angebracht.
Durch die komplette Uberarbei-
tung wirkt der Titel trotz des
Alters der Vorlage durchaus
zeitgemdfR, die sehr hiibschen,
gerenderten Zwischensequen-
zen und die unzdhligen, oft
recht witzigen Dialoge sorgen
fur die richtige Atmosphére.
Einzig die strategischen Kampf-
szenen, die tibrigens spielerisch
etwas mehr als im Original bie-
ten, wirken bestenfalls zweck-
maBig. Die Steuerung ist stets
gelungen und der grofite Kritik-
punkt ist letztendlich der glei-
che wie schon anno 1986: Hat
man das Spiel kapiert, ist es
relativ einfach und problemlos
in wenigen Stunden durchge-
spielt. Und andere Schwierig-
keitsgrade gibt es nicht! Leider
hat Cinemaware derzeit noch
keinen Vertrieb fiir Deutsch-
land gefunden, doch in den
USA wird das Spiel noch im
ersten Quartal 2003 erscheinen.
So bleibt den deutschen Spie-
lern immerhin genug Zeit,
rechtzeitig das Losegeld fiir
Richard Lowenherz zusammen-
zusparen, denn allein mit dem
Sieg liber Prinz John ist Eng-
land nicht zu retten ...

MICHAEL PRUCHNICKI

VORSCHAU  RGGIN HOOD

Hersteller: Cinemaware

Genre: Strategie

Spieler: 1

Sprache: Englisch

Termin: Noch nicht bekannt

Internet: www.cinemaware.com

Savégam"é' ; Entwickler
Jede Runde  Cinemaware
Umfang - Datentrager

Relativkurz  DVD

,Die technisch zeitgemaBe Adaption des
Homecomputer-Klassikers ist genauso
fesselnd und kurz wie das Original!*

Von Defender of the Grown zu Rohin Hood

Wenn man heute die ersten 3D-Spiele betrachtet, wirken diese schrecklich iiber-
holt und hisslich. Hiibsch gezeichnete 2D-Grafik altert wesentlich besser!

Wie die meisten Cinemaware-Spiele galt Defender of the Crown bei seinem Erscheinen Mitte der Achtzigerjahre als
Grafikknaller. Fiir alle, die das Original-Spiel noch nie gesehen haben, und als Gedachtnisstiitze fiir Spiele-Vetera-
nen haben wir hier einige Screenshots des Amiga-Originals und ein Bild der etwas verbesserten C64-Umsetzung
zusammengesucht. Daneben sehen Sie im Vergleich die gleichen Szenen in der PS2-Neuauflage.

FEUER FREI! Auf der PS2 lassen Sie wahlweise
auch Feuer und Gift auf die Gegner regnen.
- g

MAUERFALL Urspriinglich wurden feindliche
Festungen ,,nur* mit Felsen beschossen.

HOCH ZU ROSS Die Handhabung der Lanze
gestaltet sich diesmal einfacher.

FESTHALTEN! Gar nicht so einfach, den Gegner
im Galopp genau zu treffen.

RETTUNGSEINSATZ Durch die 3D-Grafik wirken
die Szenarien viel heeindruckender.

WAS FUR LICHTEFFEKTE! Beachten Sie den
grandiosen Schattenwurf an der Wand!

k% 1

»MEIN HELD!“ Das Render-Burgfréulein helohnt
mit laszivem Blick und mehr Oberweite.

HOLDE MAID Fiir diese Pixelpracht nahm man
so manche Miihe in Kauf.

5TAND anb £IGHT

ATTACKE! Erst bei der C64-Umsetzung gab’s
eine grafische Darstellung der Kampfe.

STRATEGEN GEFRAGT Die Kdampfe verlaufen
weiterhin einfach, aber taktischer als zuvor.




Playstation fas

ie
Nightfu-e _ P?rtofre |
052131 0 " Lieferung!

051695 5 51434 9 /051737 5 0511485 051399 4 051385 3
FIFA 2003 Evolution Soccer 2» Tony Hawk's RTL Skispringen 2002 Syphon Filter 3 World Rally
Pro Skater 4

Platinum Championship Arcade

051776 3

0521591 0519918 0521583
Der Herr der Ringe: Primal FIFA Football 2003 Der:Schatzplanet
Die Gefahrten :

051778 9 051403 4 051714 4
Spyro: The Getaway Dragon Ba
Enter the Dragonfly Budokai

051694 8 5
Harry Potter und die
Kammer des Schreckens

051733 4

052156 7 051400 0 051727 6 2 _ e
Star Wars Tekken 4 Kingdom Hearts Tony Hawk'’s - Hugo und der
"Bounty Hunter" Pro Skater 4

Coupon abschicken an: Der Club Bertelsmann « 33308 Giitersloh

lhre Club-Vorteile:

v 14 Tage véllig unverbindlich testen!

JA\ ich beantrage die Mitgliedschaft im Club Bertelsmann, da ich zurzeit kein Kunde bin.

I Bitte schicken Sie mir meine 3 Wunsch-Titel fiir 14 Tage zur Ansicht ~ mit vollem Riickgaberecht. Ich bezahle
meine Artikel per Rechnung - portofreie Lieferung. Behalte ich die Artikel, werde ich automatisch Club-Mitglied.
Pro Vierteljahr kaufe ich bis zum angegebenen Termin einen Artikel aus dem groBen Club-Sortiment. Ohne Mindest-

v 4-mal jahrlich Riesenauswahl an Blichern, bestellwert, Solite ich dies einmal vergessen, bekomme ich den aktuellen Club-Bestseller automatisch zugeschickt.
CDs, Videos, DVDs und CD-ROMs! Die Mitgliedschaft besteht zunachst fir ein Jahr und verlgngert sich automatisch um jeweils ein Jahr, wenn ich nicht 3 Mo-
g 8 . nate vor Ablauf schriftlich kiindige. Dieses Kennenlern-Angebot kann ich nur einmal in Anspruch nehmen.
v’ Bis zu 70% Preisvorteiil
/ Alle Biicher garantiert gﬁnstiger als im Handel! I - Frau  Herr (bitte in Druckbuchstaben ausfiillen) M . Alle Art:kel nur so\ange\n‘orrat reicht.
: o i R | [ [ [ ]]]
v Exklusive Buch-Premieren, lange bevor sie im I Vorname, Nachname | AF 1000104219
Handel erscheinen! Wunsch- E | I | I | I |
o i : g StraBe, Nr. S o T
v’ 310 Filialen Giberall in Deutschland - auch in l ST Titel H | I | l I | |
lhrer Nahe PLZ Bt

(%) | 0 O /
D E R }Y{ L B Geburtsdatum Telefon-Nr. (fur Informationen und Riickfragen)
YICLU i

Dieses Uhrenradio gibt es als
Dankeschan fiirs Testen!
Sie durfen es auf

jeden Fall behalten!

Fax-Nr.: 0180/5220 111 (dtms 0,12 €/Min.)
Internet: www.click-the-club.de/zone

e
BERTELSMANN c/tl

30031




Ein Fall fiir zwei:
Dante und Lucia
raumen zusammen
die Holle auf.

TEAMWORK Gemeinsam treten
Dante und Lucia nur in den
Zwischensequenzen auf.

s g |ultinationale Fir-
‘ M men sind Werke
\ |des Teufels! Was
Globalisierungsgegner und
Kapitalismuskritiker schon
immer wussten, bestétigt jetzt
ausgerechnet ein Videospiel.
Im zweiten Teil von Devil May
Cry wird Dante von einer alten
Dorfbewohnerin gebeten, ihr
im Kampf gegen ein Wirt-
schaftsimperium zu hel-

fen, das von dem

: Dédmonen Arius

wurde.

Dieser

- versucht

jetzt, ihr

 mittel-

. alterli-

¥ ches Hei-

" matstadt-

chen zu zerstoren, durch eine
moderne - Hochhausstadt zu
ersetzen und sich die Men-
schen Untertan zu machen.
Diese Hintergrundgeschichte
mag abstrus klingen, doch
sie gibt Dante Gelegen-
heit, vor zwei verschie-
denen Kulissen auf
actionreiche Damo-

nenjagd zu gehen:

In einem go-

tisch anmu-

tenden Kaff

und einer

hochauf-

geschos-

senen




KOPFUBER
Wenn Dante
in der Luft
nach unten
schieBt, halt
ihn der
Riickschlag
oben. (links)
RAMMBOCK
Dieser Geg-
ner hat meis-
tens nur ei-
nen Kollegen
dabei.
(rechts)

INFO 'DIE MONSTER

Riesenaffe und
Riesenkrake

Devil May Cry 2 hiitte
seinen Namen nicht
verdient, gibe es nicht
haufenweise fantasti-
sche Gegner. Diesmal
sind es sogar noch
mehr.

Grundsatzlich lasst sich dabei
zwischen drei Arten unterschei-
den: Die einen Gegner kénnen
tiberall auftreten und das in
uniiberschaubaren Scharen.
Zum Gluck ist jeder einzelne
aber mit einigen Schldagen
besiegt, so dass die Uberzahl
das einzige Problem ist. Wenn
diese Feinde sich auf dem Bo-
den befinden, ist es (ibrigens
immer vorteilhaft, von der Luft
aus zu agieren. Allerdings ver-
schwendet man dabei viel von
der Teufelskraft, die Dante
braucht, um sich in die Ddmo-
nenform zu verwandeln. Andere
Monster treten eher in kleinen
Grilppchen oder alleine auf. Sie
sind zaher und brutaler als die
Banden, weshalb hier die Damo-
nenform fast die einzige Mog-

GUT GEZIELT
Auf die Ent-
fernung wirft
die Heldin
mit Messern.
(links)
STRAHLEND
Als Ddmonin
erinnert
Lucia eher
an einen
Engel.
(rechts)

KARATE
Lucia
benutzt im
Nahkampf
Tritte und
ihre Krumm-
sibel. (links)
BLAUBLUTER

Metropole. Wir konnten jetzt
zumindest schon mal einen
Blick auf die ersten Levels wer-
fen, die sich allesamt noch im
ersten Ort befinden.

TRAM IN DEN
HORROR

Nach grundlegenden Verdnde-
rungen haben wir dabei verge-

SCHIISS-

WAFFE Bie e R
Kanone Bl i ey

kann Dante & = o

leider michi

bens Ausschau gehalten. Am
Anfang befindet sich Dante in
einer mittelalterlichen Fes-
tung, von wo aus er sich ei-
nen Weg zum Hafen bahnen
muss. Dieser Weg fiihrt durch
das wverschlafene Stiddtchen,
das wie aus dem frithen
20. Jahrhundert wirkt. Neben
diisteren gotischen Fassaden

Da spritzt
der blaue
Lebenssaft!
(rechts)

verfligt es {iber eine elektrische
Straflenbahn. Natiirlich ist der
Weg durch die engen Gésschen
kein Spaziergang. Hunderte
blutriinstiger Monster tum-
meln sich auf den Strafen und
hindern den Protagonisten am
Weiterkommen. Doch der
wehrt sich nach Kriften, die
zum Gliick iibernatiirlich sind.
Schon das Schwert ist eine
méchtige Waffe, auch die
Pistolen haben enorme Durch-
schlagskraft. Noch effektiver
ist der Kampf aber, wenn Dan-
te sich in einen Ddmonen ver-
wandelt. Dann kann er fliegen,
schneller rennen, héher sprin-
gen und brutaler zuschlagen.
Wer den ersten Teil gespielt
hat, bekommt mit der Steue-
rung des Nachfolgers keine
Probleme, alle anderen wer-
den sich schnell daran gewdh-
nen. Meistens ist man damit
beschaftigt, pausenlos auf ei-
nen Knopf einzuhdmmern, um
stylish zu priigeln oder zu

Hel

lichkeit zum Sieg ist. Und Taktik
ist bei den Zwischen- und End-
gegnern notig. Der Riesenkrake
am Ende des vierten Levels lasst
sich etwa nur besiegen, wenn
man ihm einen Arm abschlégt
und dann auf den Kopf zielt.

; A & = R
ARMEE DER FINSTERNIS Die-
se Monster treten immer in
groB3en Banden auf.

AFFIG Der Orangguerra hat
Riesenarme und Riesenkrifte.

ARM DRAN Einfach di'auilos-
priigeln hilft bei dem Kraken
nicht, hier ist Taktik gefragt.




DEVIL MAY CRY 2)

SCHERENHANDE
Angriff ist die beste
Verteidigung.

BRANDEILIG Von

“den Flammen
dart Dante sich
nicht erwischen
lassen.

schiefien. Die meisten Mons-
ter lassen sich auf diese Weise
schnell beseitigen und nur
manchmal treten Gegner auf,
die eine Taktik erfordern.
Dann gilt es, deren Schwach-
stelle zu finden und immer
darauf einzudreschen. Das ist
aber auch die grofite Schwie-
rigkeit des actionlastigen
Spiels. Rétsel spielen kaum
eine Rolle.

Eine umso grofiere Rolle spielt
dafiir Dantes neue Freundin
Lucia. Mit ihr kann der Spieler
ein eigenstdndiges Abenteuer
in den 18 Levels erleben. Dem
liegt zwar die gleiche Ge-

schichte zugrunde und es
spielt sich auch in denselben
Umgebungen ab, doch die
Wege zum Ziel sind unter-
schiedlich. Mit ihren zwei
Krummschwertern und einem
unbegrenzten Vorrat an Wurf-
messern ist Lucia aber genauso
actionverliebt wie Dante. Und
auch sie kann sich in einen
fliegenden Ddmon verwan-
deln. Schon dabei ist, dass
Dante ihr helfen kann: Wenn
man die Levels vorher mit
dem minnlichen Helden
spielt und sie dann mit Lucia
betritt, sind von ihm gedffnete
Tiiren immer noch offen.

* LUFTKAMPF Als fliegen-
der Damen bekampft
Dante fliegende Gegner.

PRADIKAT:
SCHWERTVOLL

Devil May Cry 2 bleibt also das
Actionfest, das der Vorgidnger
schon war, das aber in noch
besserer Grafik. Die Monster
sind allesamt neu gestaltet und
wirken fast grotesker als im
ersten Teil. Dante sieht sich
zwar noch ziemlich dhnlich,
doch er bewegt sich jetzt viel
cooler. Er kann etwa in zwei
Richtungen gleichzeitig schie-
fen oder sich in der Luft hal-
ten, indem er kopfiiber nach
unten ballert. Lucia steht ihm
in ihren Animationen in
nichts nach. Sie benutzt beim

PENETRANT Diese Geier la
sich nicht so schnell ahschiit-
teln. (links ohen)

MONCHE Friedfertig sind diese
Gegner trotz ihrer Kutten
nicht. (rechts oben)

ssen

Nahkampf auller ihren
Schwertern auch ihre FiifRe
und vermdobelt die Gegner mit
Karate-Tritten. Als Damonen
kénnen beide diesmal nicht
nur schweben, sondern sogar
richtig fliegen. Mit kriftigen
Fliigelschldgen erheben sie
sich weit in die Luft, was nicht
nur gut aussieht, sondern auch
sehr praktisch ist.
Lediglich die etwas verwirren-
de Kameraftihrung stort den
Gesamteindruck immer noch.
Dafiir wurde ein anderer gro-
fler Kritikpunkt ausgerdumt:
Die PAL-Version wird diesmal
eine 60-Hertz-Option haben,
wodurch die hohe Geschwin-
digkeit auch hierzulande ge-
wihrleistet ist. Auflerdem ver-
spricht der Hersteller, dass die
breiten PAL-Balken, die das
Bild im Vorganger zusammen-
gedriickt haben, jetzt vermie-
den werden sollen.

ALBRECHT OTT

VORSCHAU | DEVIL MAY CRY 2

Hersteller: Gapcom

Genre: Action

Spieler: 1

Sprache: Engl./dt. Untertitel
Termin: 28. Marz

Internet: www.capcom-europe.com
Savegame

Umfang g
2x 18 Levels 1

»Gapcom verspricht viel und scheint es
zu halten: Der zweite Teil ist griBer,
hérter und cooler.”
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' GIGANT Abgefahrenes Charakterde- ABGEKLATSCHT Eine Reihe normaler Attacken ldsst g
sign zeichnet Guilty Gear aus. sich relativ einfach zu ellenlangen Comhos verketten, .

Nicht nur Cap-
com ist in der
Lage, gutd
2D-Priigel-
spiele zu pro-;i
gmmmmmi
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KUGELBLITZ Nach dem Aufladen einer Energieleiste sind noch mehr

GEMEINHEIT Axl erreicht mit seinen scharfen Sensen, die an Ketten befestigt

sind, auch entfernte Gegner. Allerdings kostet der Schlag nicht so viel Energie.

T a |ls Guilty Gear vor
A |etwa finf Jahren
auf der PSone
erschien, waren die Tage der
32-Bit-Konsole schon beinahe
gezdhlt. Trotzdem konnte der
Titel die Priigelspielergemeinde
tberzeugen und der Grund-
stein fir eine Serie war gelegt.
Die Fortsetzung Guilty Gear X
wurde dann schliefflich 2001
auch fiir die PS2 umgesetzt und
gefiel wiederum durch gutes
2D-Gameplay sowie starke
Effekte und obercoole Charak-
tere. Die deutschen Fans warten
dank der betrichtlichen Ver-
schiebungen bei Virgin-Spielen
noch heute auf das Spiel. Doch
in Japan ist nun die Zeit fiir
einen  aktuellen  Aufguss
gekommen, der natiirlich eben-
falls auf Anime-Style und
extrem schnelle Kimpfe setzt.

HEAVEN OR HELL?
LET’S ROCK!

Heutzutage bringt eigentlich nur
noch Capcom immer wieder
neue 2D-Priigler auf den Markt.
Kein Wunder, schliefflich hat das
Unternehmen mit dem Street
Fighter-Franchise riesige Erfolge
verbucht und eine Menge Erfah-
rung gesammelt. In Japan sind

S

diese Spiele nach wie vor sehr
beliebt, wiahrend der westliche
Markt eher auf neue 3D-Beat-
’em-Ups schielt. Trotzdem gibt es
auch hierzulande noch beinhar-
te Fans, die auf genau solche
Games wie Guilty Gear X2 - The
Midnight Carnival  abfahren
(inklusive einiger PLAYZONE-
Redakteure). Wie schon beim
Vorgidnger der kleinen japani-
schen Softwareschmiede Arc
System Works gibt es auch bei
The Midnight Carnival eine Riege
skurriler Charaktere, die beinahe
alle mit einer Waffe ausgestattet
sind. Eine kleine Auswahl der
Kampfer besitzt keine Hilfsmit-
tel, kann dafiir aber kraftiger
oder schneller zuschlagen. Fiir
eingeschworene Guilty Gear-Fans
sind die vier neuen Charaktere
sicherlich interessant, denn die
Gesamtzahl der Kimpfer erhht
sich so auf insgesamt 20. Die
Padbelegung ist relativ einfach
gehalten: Ein Knopf fiir Faust-
schlige und einer fiir Fufitritte
sowie zwei Tasten fiir hohe oder
niedrige Waffenhiebe reichen
aus, um ein Combo-Feuerwerk
sondergleichen abzubrennen.
Mit bekannten Street Fighter-
Halb- und Viertelkreisdrehungen
werden Special Moves ausgelost,

untermalt. Manchmal wirkt der Bildschirm sogar etwas iiberladen.

die durch Juggles (Sie konnen
einen Gegner mit bestimmten
Combos in der Luft halten und
mehrere Treffer landen) erginzt
werden diirfen.

PURER JAPAN-STIL

Die Grafik bei The Midnight Car-
nival ist mehr als gelungen. Die
speicherfressenden 2D-Anima-
tionen der Kombattanten haben
Klasse und sind nicht so abge-
hackt wie bei einigen der Cap-
com-Konkurrenztitel. Besonders
cool sehen die Spezialattacken
aus: Mit farbenfrohen Effekten
wird der Gegner dabei in die Luft
geschleudert, von Feuerbillen
umbhiillt oder durch energie-
zehrende Zauber geschwiécht.
Dies geschieht alles in einer
unglaublichen Geschwindigkeit.
Deshalb entsteht beim ersten
Anspielen zunéchst der Ein-
druck, dass man mit simplem
Button-Mashing am weitesten
kommt, Wenn das Kampfsystem
aber erlernt ist (was nicht
sonderlich lange dauert, wenn
Sie bereits Erfahrung mit der
Street Fighter-Serie haben), entste-
hen besonders zu zweit absolut
unterhaltsame Kdmpfe. Unter-
malt wird das Spektakel von
passenden Rock-Tracks, die den

e UTOR

Spezialattacken und sogar ein Dimensionswechsel maglich.

sowieso schon schnellen Spiel-
ablauf noch zusitzlich anhei-
zen. Auflerdem ist die Modi-
Auswahl auch fiir Solo-Spieler
(Survival-, Mission- und Story-
Modus!) mehr als ausreichend.
AbschlieRend bleibt nach aus-
giebigem Spielen der fertigen
japanischen Version der Ein-
druck, dass es sich bei Guilty
Gear X2 um eines der besten
2D-Priigelspiele der ,Video-
spiel-Neuzeit” handelt.

UWE HONIG

VORSCHAU _ GUILTY GEAR X2

‘Hersteller:  Bigben Interactive
Genre: Beat'emUp

| Spieler: 12

Sprache:  Englisch

Termin:  April

Internet: www.bigben-interactive.de
Savegame Entwickler
Ja  Arc System Works
Umfang | Datentriger
20Kdmpfer | DVD

Fans der traditionellen 2D-Priigel-
spiele diirfen sich auf ein cooles,
effektvolles Beat ‘em Up freuen.”

BEEINDRUCKEND Die Special Moves werden immer mit ansprechenden Effekten SCHLAGERTYP Slayer benutzt zwar keine Waffen, dafiir sind seine Tritte

und Schldge besonders hart und kosten massig Lebensenergie!

"DEEH VLB GUILTY GEAR X2




LTV SHINOBI

Der

st wieder unterwegs —
endlich neues Futter fur
~ Ninja-Fans!

SPLATTER Die meisten-Gegne
sind schneller H; leisch, ‘?I:
sie’Schauen konnen



BOSS Dieser Endgegner sieht u ar
aus, allerdings ist er schnell und gefahrlich.”

/7 u  16-Bit-Zeiten
Z gab es ein Spiel,

|das als echter

Kaufgrund fiir Segas Mega Drive
galt. Die Rede ist von The Revenge
of Shinobi, einem Z2D-Action-
Spiel, bei dem Sie die Rolle
des flinken Ninjas Joe Musashi
ibernahmen. Leveldesign, Gra-
fik und Musik passten damals
zusammen wie selten zuvor und
das Game konnte reihenweise
absolute Topwertungen einheim-
sen. Nattirlich wurde die Serie
fortgefiihrt, aber ein missgliickter
Ableger auf dem Saturn sorgte
fiir eine sieben Jahre andauernde
Pause, die nun endlich beendet
ist. Sega hat sich entschlossen,
seinen einstigen Helden wieder-
zubeleben, und so wurde die
Entwicklung eines Shinobi mit
3D-Grafik in Auftrag gegeben.
Erledigt wurde dieser Job von
Overworks, was nicht unbedingt
die beste Entscheidung war,
denn leider haben sich ein paar
Maingel ins Spiel eingeschlichen.

SCHATTENKAMPFER

Der neue Held heifst Hotsuma
und wird den alten Tugenden
der Ninja mehr als gerecht. Sei-
ne Fahigkeiten mit dem Katana
sind legenddr, die Reflexe
schneller als das Licht und der
Geist frei von Moral. Sein Auf-

trag ist die Vernichtung des
damonischen Oboro-Clans. Des-
sen Oberhaupt Hiruko ist ndm-
lich ein méchtiger Zauberer,
der ganz Tokio ins Verderben
gestiirzt hat. So beginnt das
Abenteuer in den diisteren Stra-
fen der Stadt ... Die Steuerung
ist schnell erlernt, aber erst nach
etwa ein bis zwei Stunden Spiel-
zeit konnen Moves und Combos
sowie die Spezialfdhigkeiten des
Ninjas intuitiv genutzt werden.
Sie schauen dem Krieger dabei
iiber die Schulter, wéhrend Sie
die virtuelle Kamera mit dem
rechten Analogstick nach Be-
lieben verstellen konnen. Die
Schultertasten lésen Ninja-
Magie aus oder ermdoglichen es
Ihnen, einen Gegner im Visier
zu behalten und beispielsweise
mit Shurikens zu beharken.
Geschmeidiger Katana-Einsatz
und Doppelspriinge sind Shino-
bi-Fans bereits bekannt. Neu ist
die Mdglichkeit, einen schnel-
len Ausweichschritt zu vollfiih-
ren sowie an Winden entlang-
zuhetzen. Ebenfalls neu ist das
Akujiki-Schwert, mit dem die so
genannte Tah-Tey-Kampfkunst
ermoglicht wird. Dabei werden
Gegner so schnell aufgeschlitzt,
dass diese gar nicht merken,
was passiert ist. Anschlieend
zerfallen in einer kurzen

Sequenz die feindlichen Scher-
gen in zwei Teile, wihrend Shi-
nobi obercool sein Katana in
die Scheide schiebt.

SCHNELLER HELD

Shinobi ist schnell, sehr schnell
sogar! Die Spielgeschwindigkeit
ist hoch und die Grafik-Engine
hélt ohne Ruckler mit. Die Optik
wirbelt mit 60 Bildern in der
Sekunde iiber den Bildschirm
und lésst das Spiel duBBerst dyna-
misch wirken. Angesichts der
exzellenten Steuerung ist es kein
Problem, die notige Kontrolle
iiber das flotte Geschehen zu
behalten. Leider konnten die
Programmierer ein leichtes Flim-
mern der Grafik nicht verhin-
dern, was aber gliicklicherweise
nicht sonderlich stort. Viel
schlimmer ist da das triste Level-
design. Normalerweise laufen Sie
durch einen kleinen Abschnitt
oder Raum, erledigen alle Gegner
und gehen anschlieffend durch
einen Gang zum ndchsten Raum.
Diese Vorgehensweise wiederholt
sich bis zum letzten Level, ledig-
lich unterbrochen durch diverse
Endgegner. Klingt nicht sonder-
lich aufregend, aber die sehr gute
Spielbarkeit rettet den Titel vor
der Innovationslosigkeit der
Designer. Apropos Wiederholun-
gen: Viele der Gegner wiederho-

VORSICHT Die Spinnui

VARIABEL Die Kameraposition
Iasst sich beliebig einstellen.

len sich ebenfalls zu oft und
ein paar mehr Hintergrund-
texturen hitten auch nicht
geschadet. So bleibt ein gutes
Action-Spiel, das vor allem
Japan- und Ninja-Fans gefal-
len wird. Alteingesessene Fans
der Shinobi-Serie driicken eine
kleine Trane aus dem Auge, da
die Qualitat der 16-Bit-Titel
nicht erreicht wird. Trotzdem
ist der Sprung in die dritte
Dimension besser gegliickt als
bei so manchen anderen
2D-Serien.

UWE HONIG

VORSCHAU | SHINOBI
Hersteller: Sega

Genre: Action
Spieler: 1
Sprache: Deutsch
Termin; 2003

Internet: www.sega.com
Savegame '
Ja

o
Slewls |

,Einer der coolsten Helden der Video-
spielgeschichte gibt seinen gegliickten

Einstand auf der PlayStation 2!"
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TLEIT IV CLOCK TOWER 3)

SCHLUSSELERSATZ Geistersiegel lassen

sich mit dem Wasserflaschchen 6ffnen.

Glock Towen

Wer hat an der Uhr gedreht? Ein Schulméadchen findet sich
plotzlich im gruseligen London des Jahres 1942 wieder.

er schon einmal
[ W ein Horror-Ad-
venture gespielt

hat, der weify, wie man die
dort auftretenden Monster
bekdmpft: mit Schrotflinten,
Maschinenpistolen oder sogar
Kettensigen. Gegen so ein Ar-
senal ist Alyssas Waffenkam-
mer geradezu ldcherlich: Sie
besitzt lediglich ein Weihwas-
serflischchen. Dabei kionnte
sie etwas handfeste Unter-
stiitzung ganz gut gebrauchen:
Eine mysteriose Macht hat das

- LEBENSBRUNNEN
Hier kann Alyssa
speichern oder
ihre Wasserfia-
sche fiillen.

(2,

14-jdhrige Schulméddchen auf
Zeitreise in das kriegsgeplag-
te London des Jahres 1942
geschickt. Dort machen nicht
nur deutsche Bomber die Stra-
fen unsicher, auch Geister
und ein hammerschwingender
Serienkiller bedrohen das Le-
ben der Protagonistin.

Wenigstens ein bisschen niitzt
das Weihwasser gegen diese
widerwirtigen Gegner: Es fiigt
ihnen so brutale Schmerzen
zu, dass sie fiir einen Moment
die Verfolgung unterbrechen.

In diesem Augenblick hat
Alyssa dann Gelegenheit, sich
einen Vorsprung bei ihrer
Flucht zu verschaffen. Und
Flucht ist das Einzige, was
hilft. Zwar gibt es am Ende
immer eine Mdoglichkeit, die
Verfolger auszuschalten, doch
missen dafiir Rédtsel gelost
werden. Mit einem hartnicki-
gen Angreifer auf den Fersen
kann das ganz schon anstren-
gend sein. Besonders schwierig
wird es, wenn die Monster zu
nahe an Alyssa herankom-

| BOMBARDEMENT Wahrend des
Zweiten Weltkriegs war London

men. Dann gerit sie schnell in
Panik, wodurch sie sich kaum
noch steuern ldsst. AuRerdem
bleibt das Madchen in diesem
Zustand an Hindernissen, starr
vor Angst, einfach stehen,
wodurch es ein leichtes An-
griffsziel bietet. Die Aufgaben
selbst sind allerdings nicht
sonderlich fordernd. Meistens
geht es darum, Schlissel zu
finden oder Tiiren auf andere
Art aufzusperren. Auch dafiir
ist das Weihwasser geeignet: Es
kann Geistersiegel aufbrechen




BEINE UNTER DIE ARME! Der Geist

blockiert den Weg. Da hilft nur Flucht:

und auf diese Weise vorher
verschlossene Zugédnge 6ffnen.

FILMREIF

Man sieht schon: Clock Tower
3 als Action-Adventure zu
bezeichnen, wire ein bisschen
ubertrieben, besteht die Ac-
tion doch groftenteils aus
Weglaufen. Ein reines Adven-
ture ist es aber sicherlich auch
nicht, dafiir ist das Weglaufen
zu zentral. Doch egal wie man
das Spiel einordnen will, eins
ist es sicherlich: sehr gruselig.
Die Atmosphdre ist nicht
zuletzt durch die nervenzerfet-
zende Musik stindig ange-
spannt. Auch die vorberechne-
ten Hintergriinde tragen zur
Stimmung bei. Nie fiihlt man
sich sicher, hinter jedem Vor-
hang konnte wieder ein wahn-
sinniger Killer lauern.

Am beeindruckendsten an
dem Spiel sind aber die Zwi-
schensequenzen. Die hat der
kiirzlich verstorbene japani-
sche Kult-Regisseur Kinji Fuka-
saku gestaltet und das sieht
man ihnen an. Zwischen

VERZWEIFELT Mit dem Stuhi
verteidigt sich Alyssa gegen
den Vorschlaghammer.

Splatter und Psychothriller
iberzeugen sie sowohl gra-
fisch als auch von der Insze-
nierung her. Allein fiir diese
Filme lohnt es sich, die Ner-
ven in den unheimlichen
Umgebungen zu behalten.
Nur um sie sich dann noch
mehr zerfetzen zu lassen.
ALBRECHT OTT

VORSCHAU CLOCK TOWER 3
Hersteller: Capcom
Action-Adventure
Spieler:
Sprache:
Termin:

Noch nicht bekannt

Internet; www.capcom.co.jp/ct3/
Savegame  Entwickler
Speicherpunkte. Sunsoft
Umfang  Datentréger

4-6 Stunden : D'{DV

,Stimmungsgeladenes und stimmiges
Horrorspiel, bei dem vor allem die
Filmsequenzen Grauen verbreiten*

ABLENKUNG Manche
Dinge muss die Prota-
gonistin untersuchen,

obwohl ihr jemand auf
den Fersen ist:

mNSIEH L DREEINE T H 2
! > YES

FLEXIBEL Kriechend -
Bl 5

kommt die Heldinin . * ==

engere Giinge. ~ :

g e
B i

VISION Dieses
Klavier-Wun-
derkind tritt in
manchen
Zwischense~
guenzen auf.

PANIKATTACKE Wenn Alyssa Angst hat, verschwimmt
die Umgebung und die Steuerung wird schwammig.

vy




+ TIMING Solche
Feuersdulen kom-

MUTATION
Dr. Muto
als Guppie.

e besser ein
J Wissenschaft-
ler, desto ver-

riickter muss er
auch sein. Zumin-
dest in der Fiktion
hat diese goldene
Regel Giiltigkeit. So
ist es denn kein
Wunder, dass der
geniale Dr.
Muto im
gleichnami-
gen Spiel hoch-
gradig wahnsinnig ist.
Bei einem seiner Versuche
explodiert sogar sein ge-
samter Heimatplanet, le-

i diglich sein eigenes
Labor schwebt noch
auf einem einsamen
Felsen durchs Weltall.
Von hier aus geht der
Doktor das Abenteuer
« = an, sein Experiment
3 riickgangig zu machen.
Zwei Dinge unterstiit-
zen ihn bei diesem Unterfan-
gen: seine Splizz-Gun und seine

- Fahigkeit, sich in sechs Mutatio-

‘blematisch ist nur, dass bei den

Genie und Wahnsinn — der
wandelbare Dr. Muto hat von

nen zu verwandeln. Die Waffe
hat dabei zwei Angriffsarten: Die
_ eine erledigt die Gegner ganz
einfach, die andere halt sie in
ihrem Bannstrahl gefangen. Pro-

beidem genug!

meisten Gegnern lediglich eine
der beiden Angriffsarten effektiv
ist. Und bis man rausgefunden
hat, welche das ist, haben die
fiesen Feinde vielleicht schon
lingst angegriffen. Der Bann-
strahl ldsst sich aber auch noch
fiir andere lustige Attacken
verwenden. So stehen in man-
chen Gegenden etwa kleine,
dicke Videospieler herum, die
Dr. Muto erst einfangen und
dann als Geschoss verwenden
kann. Mit diesen Freaks lassen
sich dann spezielle Schalter
umlegen oder strahlenresistente
Kisten offnen.

SUSSE MAUS

Die Splizz-Gun besitzt der ver-
riickte Wissenschaftler von
Anfang an, die verschiedenen
Gestalten muss er sich im Lau-
fe des Spiels erst aneignen. Am
Anfang kann er sich nur in
eine Maus verwandeln, was
sehr praktisch ist, um durch
enge Gdnge zu krabbeln. Spa-
ter kommt dann noch ein stat-
ker Gorilla, ein schwebendes
Eichhérnchen oder eine Spin-
ne hinzu, die Wande entlang-

kriechen kann. Die Mutatio-
nen sehen alle vollkommen
abgefahren aus, dem Spiel ver-
_ leihen sie aber nicht unbe-




dingt Originalitdt. Zwar ist das
Gameplay dadurch durchaus
anders als bei den {ibrigen
konventionellen Jump&Run-
Levels, doch nicht entschei-
dend. Als Maus lduft Muto
zum Beispiel durch zweidi-
mensionale Ginge, springt
iiber Abgriinde und sammelt
Boni ein. Genauso funktio-
niert es in seiner normalen
Form, nur dass die Giange da
dreidimensional sind. Mit den
verschiedenen Mutationen
und anderen witzigen Einfal-
len ist Dr. Muto aber auf jeden
Fall ein erfrischendes Jump &
Run, wenn auch spielerisch
kein besonders innovatives.

VORSCHAU
Hersteller:

DR. MUTO
Midway
Jump & Run

Spieler: 1

Sprache: Englisch

Schrige Animationen des
Doktors, die lustigen Gegner,
die abgefahrenen postapoka-
lyptischen Welten und die
absurde Hintergrundgeschich-
te verleihen dem Spiel jedoch
eine humoristische Note.
Schon im Mirz soll Dr. Muto
in den Regalen stehen, wir
konnten uns jetzt anhand
einer fast fertigen Version
iberzeugen, dass da eigentlich
nichts mehr schief gehen soll-
te. Das Spiel lauft fliissig, Geg-
ner und Levels sind schaffbar,
kurz: Es erwartet uns ein soli-
des Hiipfspiel mit einigen wit-
zigen Ansitzen.

Internet: www.midway.com

 Entwickler
; Midv_\_r'ay
Datentrager

Sai'egame
i

Umfang
22 Levels

,Humorvolles und abgefahrenes
Jump & Run, das spielerisch aber

ALBRECHT OTT nicht unbedingt Originelles bietet

Exklusiv fiir Vodafone-Kunden

Pro Spiel ab
49'

¥ downloaden

reserved.

Star Trek™ Nemesis®

Das Handy-Game zum Film

Jetzt downloaden!

Ubernehmen Sie Jean-Luc Picards Platz und
steuern Sie die Enterprise in eine Schlacht um
Leben und Tod. Kdmpfen Sie gegen die Kriegs-
Flotte der Romulaner und befreien Sie die Erde
von der todlichsten Bedrohung in ihrer gesamten

Geschichte.

™ & © 2002
Paramount Pictures.
All'Rights reserved.
© 2002 Activision, Inc.
and its affiliates. All Rights

Pac-Man® Space Invaders® Skate Kid*

Bowling® 007 Ice-Racer

Space Invaders: Skate Kid:
Kampf gegen Aliens.
Vernichten Sie die

angreifenden Alien-

Truppen.

Pac-Man:

Der. Klassiker

Der Superstar der
Gamegeschichte hat
immer noch Hunger
auf Punkte.

007 Ice-Racer:
James Bond auf
Schurkenjagd.
Rasante Eis-Action
Im Auftrag lhrer
Majestit.

10 Kegel, gine.
Kugel. 10 Runden zu
spieten; Sind Sie der
Herausforderung
gewachsen? :

Rasanter Skater-
Spab. Befahren Sie
gefahrlos die schwie-
rigsten Strecken
Ihres Lebens.

Football Fans* Prince of Persia’ Jurassik Park IlI* City-Racer’ Mission 3D*

Jurassic Park lll: i i =
das Dino-Game: Mit Highspeed durch
Besuchen Sie die ‘die-City. Hier ist

Isla Soma und zh- Gasgeben [iberall

men Sie wilde Dinos. erfaubt:

Prince of Persia:
Action auf
orientalisch. Befreien
Sie die Beautys aus
dem Palast des
GroBwesirs.

Football Fans:
La-Ola per Handy.
Extra fiir FuBball-
Fans: 32 Mann-
schaften, 4 Spiele-
Modi und viele

. Mission 3D:
_Kampf im Roboter-
Labyrinth: Action
gegen kinstiiche
Intelligenz. o

Optionen.

1 Das sind die Preise: Philips Xenium 9@9 und Az@lis 288, Trium Neptune und Mars Load-A-Game, Sagem MW 3026 und MY
3026 und MY X-3 Load-A-Game, Siemens SL 42 und M 50 Load-A-Game: 2,49 €. Nokia 3410: 2,49 € zzgl. WAP
Verbindungsentgelt. Panasonic GD 67 Load-A-Game und GD 87 und Sagem MY X-5 Load-A-Game: 3,49 €. Sharp GX10 und
Nokia 7650: 3,49 € zzql. WAP Verbindungsentgelt. Diese Preise gelten pro Download und nur aus dem deutschen Vodafone-
Netz, 2 Zur Zeit nur fiir Nokia 3410, 7650 und Sharp GX10. 3 Fir alle Load-A-Game-Telefone ausser Nokia 3410, 7650 und
Sharp GX10. 4 Zur. Zeit nur fiir Panasonic GD-87, Sagem My X-3, My X-5, My 3026. 5 Nur filr Nokia 7650 und Sharp GX 10.

Top Handy-Games zum

vodafone

Loacd-A-Came

Download der
neuesten Spiele:

@ Gehen Sie im Handy iiber
den Button ,Dienste” ins
Vodafone WAP Portal oder
Vodafone live!-Portal

@ Wahlen Sie hier ,Spiele*
aus.

@ In ,Load-A-Game* finden Sie
eine Ubersicht aller Spiele

oder:
@ Gehen Sie einfach in Inrem
Handy in das Spiele-Menii

@ Wahlen Sie dann in ,Load-A-
Game" das gewiinschte
Spiel aus

Mehr Infos unter
www.vodafone.de

(&)

vodafone

How are you?



Hinter dieser ,,Dunklen Wolke® glénzt ein
Sonnenstrahl am Rollenspiel-Horizont!

Jark Cloud 2

ie stellen Sie sich

eine ideale Video-

spiel-Fortsetzung

vor? Eine tech-

nisch aktuali-

sierte und ver-

schonerte Pré-

sentation wdre

nattirlich wiin-

schenswert, nervto-

» tender Ballast (soweit

vorhanden) sollte

herausgefiltert

werden. Ein paar

frische Ideen und

fordernde Zusatzele-

mente wéren toll, al-

lerdings sollten dabei

die spielerischen Stérken und der

Charme des Originals nicht ver-

loren gehen. Dark Cloud 2 (in

Japan erschienen als Dark Chro-

nicle) scheint zu den wenigen

Titeln zu gehoren, auf die diese
Punkte ausnahmslos zutreffen!

PANZERWAGEN:Geg
Gegner kommen Sig

HEIMWERKER

UND AMAZONE

Die Story verlduft unabhingig
von Dark Cloud und dreht sich
um den dreizehnjiahrigen Yuris.
Der stammt aus einer noblen
Familie, treibt sich jedoch am
liebsten in der Werkstatt des
ortlichen Erfinders herum, wo
er seinen Einfallsreichtum und
sein handwerkliches Geschick
ausleben kann. Als er in eine
Reihe unheimlicher Gescheh-
nisse hineingezogen wird, tut
Yuris sich mit der Zeitreisen-
den Monica zusammen, um
die Welt vor einem méichtigen
Bosewicht zu retten. Klingt
nicht allzu originell, wird aber
stimmungsvoll prasentiert. Das
Spielgefiihl ist uns im Grund-
prinzip erhalten geblieben.
Jeder Kenner des ersten Teils
wird sich sofort heimisch
fithlen: Man tapst als nied-

licher, bemiitzter Bengel durch
wechselnde Landschaften und
schlédgt sich durch monsterver-
seuchte Wilder, Schlosser und
Verliese. Wann immer Sie einen
Dungeon-Unterabschnitt neu
betreten, sind dessen Ridume,
Gegner und Schitze neu ange-
ordnet. Eine transparente Kar-
te und eine frei schwenkbare
Kamera beugen jedoch Orien-
tierungsproblemen vor, in be-
reits gesduberten Abschnitten
locken Bonus-Aufgaben; zu-
dem droht Ihre Figur unterwegs
nicht mehr stindig zu verdurs-
ten. Das Waffensystem wurde
etwas abgewandelt und ldsst
Ihnen viel Freiheit, simple
Objekte wie Schraubenschliis-
sel, Golfschldger oder Pistole
stlickweise zu verbessern und
auszubauen. Mit den Standard-
Verteidigungsmitteln der bei-
den Heroen (Schusswaffe und




KILLEKILLE Diese Clowns
i haben eine Vorliebe fiir
| scharfe Spielzeuge.

Schlagwaffe fir Yuris, Schwert
und Magie fiir Monica) ist es
aber noch lange nicht getan!
Wihrend Yuris auf Befehl in
seinen Kampfroboter klettert,
lernt seine Freundin, die Ge-
stalt diverser Monster anzuneh-
men. Neben Echtzeit-Kampfge-
schick ist auch Fantasie gefragt:
So bieten das neue Erfindungs-
System (siehe Extrakasten!) und
vor allem das ,Georama” wie-
der Raum fiir Kreativitat. Hier
bringen Sie den Fortlauf der
Story in Gang, indem Sie in
einer Art Aufbau-Spiel ganze
Abschnitte der Fantasy-Welt

rekonstruieren. Anstatt jedoch”

einfach fertige Fundstiicke aus
den Dungeons in die Land-
schaft zu stellen, miissen
Sie diesmal erst Rohstoffe an-
hiufen, aus denen sich Gebau-
de, Pflanzen etc. ,anfertigen”
lassen.

GRAFISCHER
QUANTENSPRUNG
Dass der spielerisch ordent-
liche Vorginger manchen
RPG-Fan durch seinen tristen,
kargen Polygonlook vergrault
haben diirfte, hat man offen-
bar begriffen. Ohne die Grund-
stimmung des Dark Cloud-Uni-
versums komplett tber den
Haufen zu schmeifien, griffen
die Entwickler fir Dark Cloud 2
auf die derzeit angesagte Cel-

Shading-Technik zurtick und
entwarfen genau die stimmige,
lebendige und detailfreudige
Zeichentrick-Welt, die man
sich schon fiir den ersten Teil
gewtinscht hitte. Die Zufalls-
Dungeons durften zwar durch-
aus etwas uppiger ausge-
schmiickt sein; aber sich die
Auenwelt, die Figuren und
vor allem den Georama-Bild-
schirm anzugucken, ist eine
wahre Freude. Sehenswerte
(aber abkiirzbare!) Videos und
eine umfangreiche Sprachaus-
gabe runden unseren positiven
ersten Eindruck ab.

STEFANIE SCHETTER

VORSCHAU | DARK CLOUD 2

Hersteller: Vorauss. Sony
Genre: Rollenspiel

Spieler: 1

Sprache: Vorauss. deutsch
Termin: Vorauss. 3 Quartal -

Internet; www.level5.co.jp

Savegame | Entwickler
Speicherpunkte) Level5
Umfang Datentrager

Nicht bekannt ' DVD _

. ,Rollenspiel mit Aufbau-Simulations-
Anteil: Schiner, hequemer und
komplexer als der Vorganger!*

INFO | ERFINDERGEIST

Nicht alle Superwaffen liegen in den Dungeons
herum und warten darauf, dass Sie driiberstolpern!

DARK CLOUD 2 )

Als Nachwuchs-Erfinder liegt es an Ihnen, selber aus einfachen Umge-
bungsobjekten allerhand Niitzliches zu basteln. Bei der |deenfindung hilft
lhnen Ihre Kamera auf die Spriinge. Welches der geschossenen Fotos ein
aufschlussreiches Motiv enthélt und welches lediglich als Souvenir taugt,
wird automatisch markiert — setzen Sie die richtigen Abbildungen zusam-
men, erhalten Sie die Bauanleitung fiir ein neues Gerat!

FINDIG Die richtigen Schnappschiisse liefern Konstruktionspli-
ne fiir neue Objekte oder Waffen. Fehlen nur noch die Bauteile!




Konami
verbessert
seine geniale
FuBbaliserie
stetig weiter.

ROTE KARTE
Uberhartes Einsteigen
wird schwer bestraft.

Winning Eleven 6
Final Evolutio

WINNING ELEVEN 6 FINAL EVOI.UTI(II‘I)

TOLLE PARADE?
Leider nicht!
 Der Goalie
streckt sich
umsonst!

GELBE LINIE Wie schon im Vorganger kin-
nen Abseitssituationen nachgepriift werden.

°e_|ber eine Million
U verkaufte Exem-
plare innerhalb

der ersten acht Wochen nach
Release in Europa (dasselbe gilt
fiir Japan) sprechen eine deut-
liche Sprache: Die Winning Ele-
ven-/Pro Evolution-Reihe erspielt
sich kontinuierlich einen festen
Platz in den Herzen der PS2-Fuf3-
ballfans. Vollkommen Klar, dass
Konami diesen Erfolg ausbauen
will und die Serie mit jeder
neuen Version konsequent ver-
bessert. Wihrend es noch eine
ganze Weile dauern wird, bis
europdische Pro Evo-Spieler in
den Genuss eines neuen Teils
kommen, ist noch vor Weih-
nachten in Japan eine verbesser-

te Fassung des Spiels erschienen.
Winning Eleven 6 Final Evolution
baut auf dem Vorginger auf, pra-
sentiert sich aber in einem vollig
neuen Grafikgewand. Dies fallt
in erster Linie bei den Spielermo-
dellen auf, die, nicht nur was
die Gesichter angeht, detaillier-
ter wirken. Selbstverstindlich
hat Konami Tokyo auch wieder
jede Menge neuer Animationen
eingebaut, welche die Bewegun-
gen der Akteure noch realisti-
scher erscheinen lassen. Speziell
die Torhiiter profitieren davon
und hechten jetzt katzengleich
nach jeder Kugel. Spieltechni-
sche Anderungen gibt es natiir-
lich auch: Das Geschehen auf
dem Rasen lduft einen Tick dyna-

mischer ab, und das, obwohl im
Gegenzug die Spielgeschwindig-
keit minimal gesenkt wurde.
Auflerdem wurden Schiisse aus
mittlerer Entfernung, die bei PES
2 fast immer zum Erfolg fiihrten,
deutlich entschérft. Auch die
Steuerung der virtuellen Kicker
wirkt nicht ganz so prazise wie
beim direkten Vorganger. Langer
Rede kurzer Sinn: Es spielt sich
komplett anders! Inwieweit die-
se Anderungen Einfluss auf das
in Arbeit befindliche Winning
Eleven 7 haben -werden, lasst
sich noch nicht sagen. Eines ist
jedoch sicher: Konami ist auf
dem besten Weg, das perfekte
Fuf8ballspiel zu machen!
WOLFGANG FISCHER

nsu| e

2 - 0

TORJUBEL Die
Holldnder feiern
das 2:0!

T[98 Oranges038

VORSCGHAU WINNING ELEVEN 6 F. E.

Hersteller; Konami

Genre: FuBball

Spieler: 1-8

Sprache: Japanisch

Termin: Erhéltlich

Internet: www.konamityo.com
Savegame EEntwicklef

Nach den Spielen Konal_ni_]_'olgw_l A
Umfang - Datentrager

5Spielmodi  DVD

,Beste Aussichten fiir PES 3: Das neue
Winning Eleven bietet bessere Grafik
und dynamischeres Gameplay.*

son |

188CMm
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FUR DIE GANZ HEIREN SPIELE...

Fiir PS2. Und deinen Sieg. Bei ihr und im Spiel. Und da man Liebe ja teilen soll,
hat Logitech auch Lenkrader und Controller fir PC, X-Box und GameCube.

» Kabelloses 2,4 Ghz Gamepad fir Playstation 2
» zwei analoge Mini-Joysticks, ein 8-Wege-Richtungsblock
* 11 programmierbare Tasten und ein Schubregler

Logitech. Work. Play. Communicate.

Licensed by Sony Computer Entertainment Europe @@@@ A | “PlayStation” and “PS one
Entertainment Ir gitec

@ registered. Al other trademar

registered trademarks of Sony Computer
itech logo, and other Logitech marks are owned by Logitech and may be
e :lecliva owners.




SAVAGE SKIES)

Auch

ohne 0zzy
Oshourne
sind die Lufte
von Drachen
bevolkert.

zzy’s Black Skies:
O So sollte das Spiel
eigentlich  hei-

flen. Doch dann erlebte der
Madman of Rock einen spiten
Popularitdtssprung und durch
die MTV-Erfolgsserie The Os-
bournes wurde sein Marktwert
vermutlich um einiges zu hoch
fiir Entwickler iRock oder Publi-
sher Bigben. So muss das Spiel
von vornherein spielerische
Qualitdten vorweisen, um beste-
hen zu kénnen, denn der grofe
Name ist ja nun weg.

LET’S ROCK

Auch wenn Ozzy nicht mehr mit
von der Partie ist, die Musik geht
in die gleiche Richtung. Bis Re-

savage Skies

daktionsschluss war nicht in
Erfahrung zu bringen, wer nun
genau fir die musikalische Un-
termalung verantwortlich ist,
aber es klingt ziemlich passend —
passend =zu mittelalterlichen
Umgebungen und ausgefallenen
Echsenwesen. Die Story ist ver-
nachlassigbar, schlieRlich geht es
hier um einen Shooter in seiner
reinsten Art. Dafiir machten die
ersten Flugversuche schon eine
Menge Spafd. Drei verschiedene
Kampagnen gilt es mit einem
von insgesamt 24 Drachen zu
meistern. Ein kurzes Training soll
die Steuerung erkldren, doch
auch ohne diese Hilfestellung
findet man schnell heraus, wo-
rum es eigentlich geht. Namlich
darum, alles in den grafisch mau-
en, aber grolen Umgebungen zu
Kleinholz zu verarbeiten. Dazu
stehen jedem Drachen unter-
schiedliche Primér- und Sekun-
ddr-Waffen zur Verfligung. Jede
Echse hat ihre Vor- und Nachtei-
le. Es gibt kleine, schlecht gepan-

ABGEDREHT Wer hat hier gerade
Glupschauge gesagt?! Das Design d

zerte, aber flinke Exemplare, aber
ebenso grofie Brummer, die mit
dicker Panzerung und michtiger
Spezialwaffe auf sich aufmerksam
machen. Gezielt wird manuell
und so ist nicht unbedingt jeder
Schuss ein Treffer. Aufgrund des
eher geméchlichen Tempos und
der naturgemaf etwas trigen
Steuerung der Echsen kommt kei-
ne Hektik auf. Wer sich noch an
Warhawk oder Critical Depth auf
der PSone erinnern kann, weifd
schon jetzt, was in Sachen Spiel-
gefiihl auf ihn zukommt. Stellen-
weise fiihlt man sich an die Flug-
passagen aus Turok Evolution
erinnert, nur dass Savage Skies
deutlich ausgereifter erscheint.

SPIEL MIT

Da es sich durchaus anbietet, ent-
hilt das Spiel auch einen Mehr-
spielermodus. Maximal zwei
Spieler diirfen sich in eigens
dafiir kreierten Arenen gegensei-
tig auf die Miitze geben. Erste
Testfliige waren allerdings recht

UNANGENEHM Fiir einen
netten Plausch bei Kaf-
fee und Kuchen ist die-
ser Zeitgenosse wohl
nicht zu gewinnen. .

ode. Weitere Mehrspieler-Varian-
ten sollen hier fiir Spannung sor-
gen. Wir sind gespannt. Bisher
hat der Titel auf jeden Fall das
Zeug dazu, gute, actionreiche
Unterhaltung zu werden.

MAIK BUTEFUR
VORSCHAU ' SAVAGE SKIES
Hersteller: Bigben Interactive
Genre: Action
Spieler: 12
Sprache: Nicht bekannt
Termin; Mérz 2003
Internet: www.bigben-interactive.de
Savegame | Entwickler
AClt onut | ok 1
Umfang ~ Datentrager
.Ni'th bekannt Nlchthekanm

.Knallige Keilerei mit coolem Setting
und treibender Musik. Jetzt miissen
Steuerung und Leveldesign tiberzeugen.”




VMRACH DICH BEREIT
FUR DIE SCHL-ACHT

DEINES L-LEBENS !

HOHE FERNSICHT, BEEINDRUCKENDE LANDSCHAFTEN PRAESENTIERT WIRD DAS GANZE IN BEST PLAYED WITH
UND FULMINANTE EXPLOSIONEN UMUWERFENDER GRAFIKPRACHT. Logitech® Cordless Controller

for Playstation™
Gamepg

Batie’e -~ 3 e : WUNU.BATTLE-ENGINE.COM

Eﬁg’% O 3 . | BaS ! PlayStation.c

2002 Infogrames Europa SA. Designed and developed by Lost Toys. Al rights reserved. '&‘ and ‘PlayStation’ are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. Microsoft, Xbox and the Xbox logos are either registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the U.S. and/or other countries.




NBA STREET VOL. 2)

NBA Street

Der Titelverteidiger macht
wieder die Freiplatze unsicher!

un-Basketballer
F haben seit ein-
einhalb Jahren

einen echten Referenztitel:
NBA Street. Das Spiel von EAs
BIG-Label glanzt durch fantas-
tische Dribblings, coole Pisse
und hammerharte Monster-
dunks. Im Gegensatz zur Gen-
rekonkurrenz wird der action-
reiche Spielverlauf nicht mit
mies verteidigenden Mit- und
Gegenspielern erkauft, sondern
fordert vielmehr einen tiber-
legten Einsatz der Turbotasten.
Jetzt hat EA endlich einen
Nachfolger angekiindigt, der
laut Entwickler mit mehr als
500 neuen Animationen auf-
wartet. Neben den aktuellen
Spielern der NBA koénnen
Sie sich auch mit 25 NBA-
Legenden um die Freiplatz-
Krone balgen. Unvergessene
Stars wie Magic Johnson oder
Larry Bird wurden dafiir mit
ihren Original-Trikots und
ihren charakteristischen Moves
ausgestattet.

BORN TO FLY

Die Entwickler haben jedoch
nicht nur den Kader, sondern
auch das spaRige Gameplay um
einige Features erweitert: So
wird es in NBA Street Vol. 2
sogar moglich sein, den Ball
gegen das Brett zu passen.
Da man danach die Kontrolle
iber seinen Spieler behilt,
kann man sich auf diese Weise
selbst Vorlagen fiir spektaku-
lire Alley Oops geben. Auch
bei der Handhabung des
Gamebreakers, den man nach

einer Reihe besonders abgefah-
rener Moves bekommt, hat
sich einiges verdndert. Wenn
der Special-Balken voll ist,
ldasst sich der Gamebreaker in
EAs neuem Streetballtitel zu
einem beliebigen Zeitpunkt
ausfihren und wirkt sich
dabei auf einen kompletten
Spielzug aus. Zudem wird man
beim Erstellen des eigenen
Helden zukiinftig auch spe-
zielle Bewegungen fiir diesen
freischalten kénnen. Am meis-
ten werden sich Arcade-Fans
bestimmt liber den erweiter-
ten Multiplayer-Modus freu-
en, dank dem man nun zu
viert zocken kann. So ist es
moglich, dass Sie mit Thren
Freunden entweder gegenei-
nander oder als Drei-Mann-
Team gegen die Basketball-
Elite spielen.

ROBERT HELLER

VORSCHAU NBA STREET VOL. 2

Hersteller: Electronic Arts

. Genre: Basketball

Spieler;: 1-4

Sprache: Nicht bekannt
Termin: 28. Mérz

Internet: www.ea.com/easports
Savegame  Entwickler
A S

- : =
Nicht bekannt  DVD

,Das spaBigste Basketballspiel wird
noch motivierender — jetzt muss EA
den Hit nur noch heimdunken!*




a v |er sich berufen
[ W fihlt, eine Hor-
\— de Dinosaurier zu
hegen und zu pflegen, der diirfte
sich bei Operation Genesis sehr
wohl fithlen. Ahnlich wie bei
dem uralten Populous diirfen Sie
im Simulationsmodus eine Insel
erschaffen und anschliefend mit
Urzeitviechern bevolkern. Dies
geschieht nattirlich nicht aus-
schlieflich zur persénlichen
Unterhaltung, schlief}lich sollte
der Dino-Park durch anspre-
chende Besucherzahlen auch
etwas Profit abwerfen. In der
Rolle von John Hammond (dem
Dino-Vater aus den Filmen)
steuern Sie die Geschicke ei-
ner kompletten Insel, inklusive
Geburtenkontrolle und Hoch-
spannungszaunbau. Letzterer
erweist sich als sehr wichtig, da
wahre Touristenstrome nur
durch fiese und gefahrliche Rep-
tilien angelockt werden. Sollten
Sie aber die Sicherheitsvorkeh-
rungen vernachlissigen, werden
regelmifig Besucher von aus-
gebrochenen Dinosauriern ge-
fressen und Ihr Park wird als
gefdhrlich eingestuft — ergo geht
das Geschiift den Bach runter.

_ miissen Sie sich erst mal eine
passende Insel basteln.

Jurassic Parl
peration Genesis

DER ANFANG

Zu Beginn Threr Karriere diirfen
Sie anhand von Reglern die Gro-
BRe der Insel, die Vegetationsdich-
te und Landschaftsmerkmale wie
Berge oder Fliisse verdndern. Im
weiteren Verlauf werden Gehe-
ge eingerichtet und die ersten
Dinos geziichtet. Wichtig ist
dabei, dass Sie die Ubersicht be-
halten und die verschiedenen
Attraktionen geschickt in Ihrem
Park verteilen. Wenn Sie bei-
spielsweise Thre Tyrannosaurus-
Population nicht in der Nihe
einer Futtermaschine platzieren,
werden diese schneller wieder
aussterben, als es Ihnen lieb sein
kann. Ubrigens sollten Sie auch
regelmiflig Geld in die For-
schung stecken. Nur so kénnen
neue Dinoarten aus einer Aus-
wahl von insgesamt 25 Gattun-
gen erschaffen werden. Wem die
ganze Aufbaustrategie zu viel
wird, der steigt in eine der zwolf
Unter-Missionen ein, bei denen
Sie Saurier fotografieren oder ge-
fliichtete Exemplare einfangen
sollen. Insgesamt macht Opera-
tion Genesis einen recht guten
Eindruck, denn die zahlreichen
Moglichkeiten im Simulations-

OPERATION GENESIS )

JURASSIC PARK

o 8

Dinohirte im
g eigenen Park

— der Traum
aller Fans wird

modus sorgen fiir aus-
giebige  Spielsessions.
Grafisch ist das Spiel bis-
her aber nur im Mittelfeld
einzuordnen. Die Dinos se-
hen zwar ziemlich gut aus,
dafiir nerven Ruckeleinlagen
und die relativ unspektakuldre
Umgebungsoptik. Trotzdem ist
das Spiel die bisher beste Umset-
zung der Jurassic Park-Thematik.
UWE HONIG

VORSCHAU | JURASSIC PARK: 0.6.

Hersteller: Vivendi Universal
Genre: Aufbaustrategie
Spieler: i1

Sprache: Deutsch

Termin: 28. Marz

Internet; www.vivendi-universal-interactive.de
Savegame  Entwickler

Ja - Blue Tongue
Umfang . Datentréger

12+ Missionen  DVD :

,Strategisch interessierte Spieler, die
auch schon Theme Park World mochten,
werden auf jeden Fall gut unterhalten.”
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3y~ |éja-vus sind ein
D interessantes Er-
———  llebnis, womog-
hch aber auch nur Fehler in der
Matrix. Man tut etwas und hat
das Gefiihl, es exakt so schon
einmal getan zu haben. Genau
dieses Gefiihl beschleicht einen,
sobald man sich mit einem der
19 Skater in den ersten Level
wagt. Trendige Musik unter-
streicht das Geschehen, die Um-
gebung ist grofs und mit unzahli-
gen Moglichkeiten, Tricks auszu-
fiihren, tibersit. Man springt mit
der Spielfigur auf ein Gelidnder
und grindet auf Knopfdruck
solange der Schwung ausreicht.
Im Anschluss gentigt ein Manual
und durch schnelles Kombinie-
ren dieser beiden Tricks schafft
man auch sehr lange Combos. In
jedem Level gibt es eine Reihe
von Aufgaben zu meistern. Mal
muss man ein paar ,Skaten
verboten“-Schilder suchen und
zerstdren, dann wieder eine
Maximalpunktzahl erreichen.
Das alles innerhalb eines vorge-
gebenen Zeitlimits. Womit wir
wieder beim Déja-vu wiren. Der
Spielaufbau unterscheidet sich
nur marginal von unserer aktuel-
len Genre-Referenz, bose Zungen
wiirden es eine dreiste Kopie
nennen. Das muss natiirlich
nicht zwangsldufig heifen,
dass Rolling ein schlechtes Spiel
ist, nur einen Originalitdtspreis
gewinnt es so nicht. Innovatio-
nen sind sparlich. Erwidhnens-
wert ist der Reputationsmodus,
eine Art Rankingsystem, das
iiber das Spiel verteilt genau
mitverfolgt, was man tut und
wie gut man es tut. Der Rest
vom Fest ist Trendsport nach
Schema F. Laute Rockmusik
und fette Beats, ein Editor fiir
eigene Skater mit einer Vielzahl
an Gestaltungsmoglichkeiten;
also nichts, was man nicht
schon woanders gleichwertig
oder besser gesehen hitte.

i CGHE
s
tuscht dle

Rolling kann also durchaus
unterhalten, nur stellt sich die
Frage, wer dieses Spiel braucht.
Mit Tony Hawk und Aggressive
Inline sind schon sehr gute
Sprosslinge des Genres vertre-
ten. Wenigstens bleibt das
Geschehen auf dem Bild-
schirm meist sehr fliissig, auch
wenn die Optik keine Bdume
ausreifdt. Bleibt zu hoffen, dass
Rolling nicht Rages Abschlus-
stitel darstellen wird.

MAIK BUTEFUR

VORSCHAU ' ROLLING

Hersteller: Rage

Genre: Trendsport
Spieler: 1-2

Sprache: Nicht bekannt
Termin: Friihjahr
Internet: www.rage.co.uk
Savegame Entwickler
Nichl bekannt Hage

Umfang Datentréger
Nicht bekannt  Nicht bekannt

,+Solide, wenn auch unspekta-
kuldre Trendsportkost mit dem
Innovationsfaktor 0.

Mal was ganz
Neues: Ein
Trendsport-
spiel mit Rol-
lerblades.

SPIELWIESE Mit den
AusmaBen einer Umge-
biing aus Tony Hawk 4
kann'es dieserPark

85 Ro yale
nicht.aufnehmen.. 5 575



Mit diesem Coupon erhaltst du
\ kostenlos die neueste Ausgabe
der McMEDIA-Trendsetter-Trailer-CD.
\ Voll gepackt mit topaktuellen
\ Spieledemos, Videos, Tipps & Tricks

% und mehr. Hol dir deine McMEDIA-CD gratis bei
% deinem nachsten McMEDIA-Gamestore ab.
. Solange der Vorrat reicht!
. (Kein Versand durch die
'-.\ McMEDIA-Zentrale)
~

Diz basian Inizlz

Wir haber

Das Highlight
der aktuellen
McMEDIA-CD:
Top-Demo
ZUu
Splinter
Cell
.
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Du sparst 14,99
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Master of Or'mVnVSLPC) Englische Versiol 3

i \l';rﬁiqbar ab 25.02.

Hol dir die abgefahrene
McMEDIA-Trendsetter-CD
inkl. spielbarer
Demo des Toptitels
"Splinter Cell".
Freu dich auf heifie

Spiele-News fiir alle |
| Systeme! Vollgepackt mit |
| | brandaktuellen Trailern,
| Releaselisten, Spieletests, |

Tipps uv.m,
Die McMEDIA-CD gibt's

brikanten zu spat oder gar nicht liefern, bleibt Nach- oder Ersatzlieferung vorbehalten, =

keiten vorbehalten. Falls

gratis und sie ist nur in |

& | | den McMEDIA-Gamestores |

Du sparst 20 Euro! ’ - : ' erhaltlich! !i
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VORSCHAU DAKAR 2

MAGERE OPTIK Die Grafik wirkt stellen-
weise etwas kantig und detailarm.

FAHRFEHLER Durch unser Zutun be-
kommt der Gegner Schwierigkeiten.

00:549

10.60
fan Der Kc:t.:’\j g
10.80 .
Bruys

10.686
J

SCHWIERIG Mit dem Bike sollten Kollisio-
nen am besten vermieden werden.

AUSGEBREMST In der Spitzkehre
kampfen wir. uns am direkten
Konkurrenten vorbei.

[ it dem Buggy
‘ durch die Wiiste,
tiiber Diinen, an

Eingeborenen vorbei und im-
mer am Limit. Der Job als Ral-
lyefahrer ist hart, aufregend
und verdammt gefidhrlich. Da
nicht jeder einfach so an einen
hochgeziichteten Rennwagen
herankommt, ist es wieder ein-
mal an den Spieleentwicklern,
auch Normalsterblichen das
Rallye-Spektakel so nahe wie
maoglich zu bringen.

RIDGE RALLYE

Acclaim hatte sich der Thematik
bereits Ende 2001 angenommen
und war mehr oder weniger klag-
lich daran gescheitert. Schmerz-
hafte 49 % wurden dem Vorgén-
ger attestiert. Auch der Nachfol-
ger gestaltet die Wiistenhatz eher
actionorientiert. Mit Gelandewa-
gen, Laster oder Motorrad geht es
auf die einzelnen Etappen und
schon nach den ersten Metern
wird klar, dass man keine Simula-
tion vor sich hat. Extreme Drifts
lassen fast schon Ridge Racer-
Feeling aufkommen, erst nach
einer frither oder spéter unver-
meidbaren Kollision wird deut-
lich, dass doch mehr dahinter
steckt. Abhingig vom Schaden
dndern sich die Fahreigenschaf-

Auf den Spuren von Jutta Klein-
schmidt. Actionreiche Umset-
zung der legendaren Rallye.

ten des ausgewdhlten Vehikels
entsprechend. Doch auch nach
diversen Uberschligen und Kolli-
sionen sind die Rennen noch
nicht verloren. Grundsitzlich
fahrt man alleine gegen die Zeit,
da aber die verschiedenen Klas-
sen und Fahrzeuge alle gleichzei-
tig um den Sieg fahren, trifft
man hiufiger auf indirekte Kon-
kurrenten. Technisch ist das
Gebotene durchwachsen. Ausrei-
chend fliissig und schnell genug,
enttduscht die Umgebung im
Gegenzug mit mafig detaillierter
Kulisse. Andererseits sollte man
von einem Spiel mit dieser The-
matik auch nicht gerade Bom-
bast-Optik erwarten. Viel wichti-
ger ist — wie eigentlich immer -
die Spielmechanik. Zwar wirken
einige Teile unserer Vorabversion
noch nicht ganz fertig, dennoch
ldsst sich schon jetzt sagen, dass
sich der Titel eher an Ge-
legenheitsspieler richtet. Die
Moglichkeiten der Fahrwerksein-

- 04:45.88

stellungen sind bescheiden, im
Rennen geht’s recht unrealistisch
zu. Die einleitenden Worte vom
Eurosport-Kommentator klingen
immerhin genauso belanglos wie
im Fernsehen.

VORSCHAU | DAKAR 2
Hersteller: Acclaim
Rennspiel
Spieler:
Sprache:
Termin:

Deutsch

Februar 2003

Internet: www.acclaim.de

Savegame ' Entwickler

Nicht bekannt ~ Studio Cheltenham
Umfang | Datentréiger

Nicht bekannt @ Nicht bekannt

»Simple, aber durchaus spaflige
Rallye-Umsetzung mit wenig Tief-
gang und unspektakularer Grafik*
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DEF JAM VENDETTA )

Def Jam Vendetta

Ja, er hlppen und W”‘ h0ppen, W”‘ KﬁPFUBERDlFser

ip-Hopper
bekommt ganz }

rappen wie die Deppen! Und dazu ohin cine-
priigein wir uns auch noch!

[ g, |ass amerikanische
D Hip-Hopper
|unglaub11ch cool

sind, gehort heutzutage zum kul-
turellen Allgemeinwissen. Dass
sie aber auch im Wrestling
beschlagen sind, konnen sie
durch eine Zusammenarbeit des
legenddren Labels Def Jam
Records mit EA Big jetzt auf der
PlayStation 2 beweisen. Mit
einem der angesagten Musiker
wie DMX, Ludacris, Method
Man oder Ghostface Killah steigt
der Spieler in den Ring und
kampft sich seinen Weg an die
Spitze einer Untergrund-Figh-
ting-Liga. Durch die Original-
Stimmen und -Bewegungen der
Musiker kommen Hip-Hop-Fans
dabei definitiv auf ihre Kosten.
Anhiénger des virtuellen Kampf- 3 ; : i
sports sollen jedoch ebenfalls = '- Gt MUSKELPROTZE

Spielwitz geboten bekommen. g8 E Tattoogsgehoren : 28
So gibt es mehr als 1.500 Tech- o g i 78 lin Szene (L K i

niken, Bewegungen und Schla- E SR o 5 k8 en Ton.
ge, mit denen man die Gegner £ T
vermobelt. Insgesamt sorgen
dabei vier Match-Arten fiir
Abwechslung: Im Einzel tritt
man gegen einen Gegner an, im
Tag-Team mit einem Partner
gegen zwei Kontrahenten. Eine
ziigellose Schldgerei ist , Frei-fiir-
alle”: Hier durfen bis zu vier

VORSCHAU ' DEF JAM VENDETTA iy “ : 3
: Wee dringt seinen

Spieler gleichzeitig in den Ring, | Hersteller Electronic Arts Gegner in die Seile.
wer iibrig bleibt, hat gewonnen. | Benre: Kampfspiel B

Das Handicap-Match dagegen | Spieler 1-4

stellt die Hip-Hopper einer | Sprache: Englisch

Ubermacht gegeniiber: Alleine | Termin: Friihjahr

muss man versuchen, ein Team | |ytermet www.ea.com
aus zwei Kampfern zu besiegen.
So merkwiirdig diese Verbin- mm Blg
dung aus Rap und Prigelspiel |
klingt_, 50 renlommiert sin_d die grgﬁzlgmndi 3?3?%%‘:“
beteiligten Firmen: Entwickler | digea s o
Aki Corporation machte sich
mit sehr guten Né64-Wrestling-
spielen einen Namen und EA
Big hat einige der coolsten PS2-
Spiele auf den Markt gebracht.
Wir diirfen also Gutes erwarten.
‘ ALBRECHT OTT

Savegame i Enhmckler o

Untergrund-Fighting mit hippen
Charakteren und spannenden Kampfen.
Diese Mischung kdnnte klappen.“




Ab 14.02. bei
Saturn erhaltlich

Und einmal auch anz in hr-er Niahe. Wie nah, erfahren Sie uner:
whnn.saturn.de




SPIELE-LEXIKON )

PLAY

STATION

Auf einen Blick: die
besten Spiele, die
aktuellen Termine

und die wichtigsten

Projekte fur die
PlayStation 2!

BEREITS ERHALTLICH

Hier liefern wir ihnen einen fein
sduberiich nach Genre und Wertung
sortierten (iberblick iiber die besten
PlayStation-2-Spiele. Wir nennen die
Referenztitel, geben Empfehlungen
zu PSone-Titeln und aktuellen Play-
Station-2-Spielen ab und warnen
vor Gurken. Die Tests dieser Ausgabe
werden erst in der nichsten PLAY-
ZONE heriicksichtigt.

i | \
TITEL HERSTELLER WERTUNG

Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele

Grand Theft Auto: Vice City ~ Take 2 91%
Herr der Ringe: Die zwei Tiirme Electronic Arts  86%
Devil May Cry Capcom 85%
Star Wars Starfighter LucasArts 85%
Zone of the Enders Konami-  85%
Ace Combat 04 Namco 85%
Aktuelle Empfehlung: G
" Grand Theft Auto: Vice City  Take 2 91%
Aktuelle Warnung:

The Scorpion King Universal Interactive 48%
Budget-Empfehiung:

Devil May Cry Capcom 85%,
BEAT ‘EM UP

TITEL HERSTELLER WERTUNG
Besser geht's nicht — die aktuellen Referenzspiele
Virtua Fighter 4 - Sega 91%
Tekken 4 Namco 87%
Dead or Alive 2 Tecmo 87%
Aktuelle Empfehiung:

Tekken 4 Namco 87%
Aktuelle Wamung:

Budget-Empfehiung:

Dead or Alive 2 Tecmo 87%

200

LEXIKON

SPIELE

IN DER ENTWICKLUNG

UBERBLICK

Sie wollen wissen, welche Hits in Zukunft erscheinen? Auf sechs
Seiten bieten wir lhnen eine monatlich aktualisierte Ubersicht iiber
die wichtigsten PS2-Spiele, die derzeit entwickelt werden.

Nnc 50 Weit in der Zukunft und doch schon nach hinten
verschoben: After Echo wird nun nicht schon im Juni, son-
dern erst im September in die Laden kommen.

APE ESCAPE 2

An dieser Stelle stehen sonst keine Spiele, die wir schon
getestet haben. Doch sollte eine wichtige Info zu diesem
Knaller nicht untergehen: Er kommt jetzt erst im Mérz!

Hersteller: THQ

Hersteller: Sony

Termin: Mitte September

Genre: Action

CLOCK TOWER 3

sein neuestes Grusel-Abenteuer irgendwann im Laufe des
Jahres auch bei uns veroffentlichen.

Termin: Mérz
Genre: Jump & Run

DARK CLOUD 2

Ein genauer Termin steht noch nicht fest, doch will Capcom

So genau steht noch nicht fest, wan Dark Cloud 2 bei uns
erscheinen soll. Laut Sony sollten sich Fans des Vorgangers
aber schon mal das dritte Quartal vormerken!

Hersteller: Capcom

Hersteller: Sony

Termin: 2003

Action-Adventure

DEF JAM VENDETTA

“Ein Wresmng»Splel mit H|p Hop-Stars statt echten ngem
mag etwas seltsam anmuten, aber Entwickler Aki Corp. hat
immerhin schon auf dem N64 den Ring dominiert!

Termin: Voraussichtlich 3. Quartal
Genre: Rollenspiel/Action-Adventure

 DEVIL MAY CRY 2

et

Devil May Cry 2 hat sich \rechoben! Aber keine Panik,
es geht hier nur um eine Woche. Ab Seite 42 stimmt Sie
Albrecht auf Capcoms heiB erwartetes Spiel ein!

Hersteller: Electronic Aris

Hersteller: Capcom

Termin: 28. Marz
Wrestling

Genre:

Termin: 28. Mirz
Genre: Action




DR. MUTO

: ok,
Midways Hiipfer-Hoffnung Dr. Muto wirkt spielerisch solide
und abwechslungsreich, aber in Sachen Charakter-Design
und Zielgruppe ein wenig unentschlossen.

DRIVER 3

ver 3 die Schmach des zweiten Teils vergessen machen
kann. Stuntman war zumindest schon sehr nett.

Hersteller: Midway

Hersteller: Infogrames

Termin: 7. Mirz
Jump & Run

Genre:

FINAL FANTASY X-2

Wir gehen zwar fest davon aus, dass Square diesen Nach-
folger des Rollenspiel-Hamimers Final Fantasy X auch bei
uns verdffentlicht, die Frage ist aber, wann.

Termin:

4. Quartal
Genre: Action-Rennspiel ;

GIOGIO’S BIZARRE ADVENTURE

Derzeit sieht es so aus, als wire GioGio's Bizarre Adventure

vorerst das letzte Capcom-Spiel, das tiber Electronic Arts
den Weg nach Deutschland findet.

Hersteller: Square

Hersteller: Capcom

Termin: HNicht bekannt

Genre: Rollenspiel

GLADIUS
i

-t AR S Y
Im Gegensatz zu RTX Red Rock und Indiana
zu Gladius immer noch keinen genaueren Termin als die fiir

die USA bestimmte Ankiindigung ,Friihjahr*.

Jns gibt es

Termin: 14, Februar

Genre: Action ;

HARVEST MOON: SAVE THE HOMELAHI)_

v

Vieiieich knmm es jetzt doch noch: Uns gegentiber hat i
Ubi Soft die Aussage gemacht, an den Verdffentlichungs-
rechten fiir das Spiel interessiert zu sein.

Hersteller: LucasArts

Hersteller: Natsume / Ubi Soft (?)

Termin: Frilhjahr

Genre: Action-Adventure/Rolienspiel

Dr. Jones hat ch wohl bei seinen Ausgrabungen ein wenig
verirrt. Im Mai kann Indy dann zeigen, ob er Nachahmerin
Lara in ihre Schranken verweisen kann!

Termin: Nicht bekannt
Genre: Rollenspiel

9 ‘€A
Testen diirfen wir’s zwar nicht, aber eine fertige Version von

King’s Field /V hat uns BigBen frotzdem schon geschickt. Na
gut. Mehr dazu auf den Update-Seiten!

Hersteller: LucasAris

Hersteller: Metro 3D/BigBen

Termin: Mai

Genre: Action-Adventure

Termin: 28, Mirz :
Genre: Rollenspiel

1=l
TITEL

Gran Turismo 3: A-spec Sony 93%

Burnout 2 Acclaim 91%

F12002 EA 90%

WRC Il Extreme: Sony 88%

Colin McRae Rally 3 Codemasters  87%

Shox EA 87%

DTM Race Driver Codemasters = 86%

Aktuelle Empfehlung:

Burnout 2 Acclaim 91%

Aktuelle Warnung:

Runabout 3 — Neo Age Bam! 34%

Budget-Empfehlung:

Gran Turismo 3: A-spec Sony 93%.
RN S PN

TITEL HERSTELLER = WERTUNG

Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele

Aggressive Inline

HERSTELLER WERTUNG
Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele

Acclaim 90%

Tony Hawk’s Pro Skater 4  Activision 91%
Shatin Palmer's Pro Snowboarder Activision 88%

SPIELE-LEXIKON )

Freekstyle EA 87%
SSX Tricky EA 86%
Kelly Slater’s Pro Surfer Activision 85%
NBA Street EA 85%
Aktuelle Empfehlung:

Tony Hawk’s Pro Skater 4  Activision 91%
Aktuelle Warnung:

Gravity Games Bike: Street Vert. Dirt Midway 46%
Budget-Empfehlung:

Tony Hawk’s Pro Skater 3 Activision 90%

-SHO!

S1E E

Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele

Vampire Night Namco 83%

Time Crisis Il Namco 83%
Police 24/7 Konami 72%
Aktuelle Empfehlung:

Vampire Night Namco 83%
Aktuelle Warnung:

Ninja Assault Namco 54%
Budget-Empfehlung:

i B\ R :
TITEL HERSTELLER WERTUNG
Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele
Metal Gear Solid 2 Konami 94%
Legacy of Kain: Soul Reaver 2 Eidos 90%
Resident Evil CODE: Veranica X Capcom 90%
Onimusha 2 Capcom 89%
Legacy of Kain: Blood Omen 2 Eidos 89%

MDK 2 — Armageddon Interplay 88%
Aktuelle Empfehlung:

Hitman 2 — Silent Assassin  Eidos 86%
Aktuelle Warnung:

Myst Ill: Exile Ubi Soft 36%
Budget-Empfehlung:

Resident Evil CODE: Veranica X Capcom 90%

» ]

il iR

TITEL HERSTELLER WERTUNG
Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele
Final Fantasy X Square 89%
Baldur’s Gate: Dark Alliance Virgin 88%
Summaner - THQ 86%
Grandia Il Ubi Soft 83%
Aktuelle Empfehlung:

Summaner 2 THQ 84%
Aktuelle Warnung:

Legaia 2: Duel Saga Fresh Games/Eidos 59%
Budget-Empfehlung:

Baldur’s Gate: Dark Alliance Virgin 88%




SPIELE-LEXIKON )

5 LAMBORGHINI
TITEL HERSTELLER WERTUNG
Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele

' Eigich wollten wir den Nachfolger von Acclaims enttiu-

LEGENDS OF WRESTLING 2

schendem Legends of Wrestling in diesem Heft testen, doch
leider erreichte uns noch keine Testversion.

Hersteller: Acclaim

Pro Evolution Soccer 2 Konami =~ 92%

Pro Evolution Soccer Konami 91%

FIFA Football 2003 Electronic Arts: 84%

Aktuelle Empfehlung:

Pro Evolution Soccer 2 Konami 92%

Aktuelle Warnung:

Football Mania Lego 53%

Budget-Empfehlung:

Int. Superstar Soccer Konami 85% : :
Mit dem Ende von Rage Software ist die Zukunft des viel-

i 5 i DOR = ver._sprechenden Lamborghini derzeit ungewiss. Hoffentlich

= 1 =11 1 é greift’s ein anderer Hersteller auf!

TITEL HERSTELLER

Besser geht’s nicht — die aktuellen Referenzspiele Hersteller: Rage

Madden NFL 2003 EA 92% Termin: Nicht bekannt

NHL 2003 EA 88% Rennspiel

NBA Live 2003 EA 82%

NHL Hitz Midway 79%

Aktuelle Empfehlung: ! ;

NBA Live 2003 EA 82%

Aktuelle Warnung:

Termin: Mitte Februar

Genre:

So wahnsinnig viel Neues bietet Substance gegeniiber dem
Original eigentlich nicht. Man darf gespannt sein, wie die
PS2-Welt diese Neuauflage aufnehmen wird.

Hersteller: Konami

Budget-Empfehlung:
1EY L] :
TITEL HERSTELLER WERTUNG
Besser geht’s nicht — die aktuellen Referenzspiele
TimeSplitters 2 : Eidos 90% 7, g
g::maggmm F.rontllne. 53 a gg;’: Wir sind wirklich gespannt, wann Malice denn jetzt wirklich
. RS erscheint. Eigentlich hatten wir’s schon vor Weihnachten
Half:Life (dt.) Vivendi Universal 86% testen sollen, jetzt gibt's nicht mal mehr einen Termin.
Red Faction THQ 85%
Aktuelle Empfehlung: Hersteller: Sierra/Vivendi Universal
TimeSplitters 2 Eidos 90% Termin: 2003
Resident Evil Survivor 2 Capcom 59%
Budget-Empfehlung:
Red Faction THQ 85% MINORITY REPORT
mli N
TITEL HERSTELLER WERTUNG
Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele
Virtua Tennis 2. Sega 83%
Swing Away Golf EA 81%
Tiger Woods PGA Tour 2002 EA 80%
Disney Golf Capcom 80%
Knockout Kings 2001 EA 79%
Aktuelle Empfehlung:
:’&iﬂ?ﬁ:éung: S _ 535 Als import aus England ist Miorty Reportschon erhlich
Pro Tennis WTATour Kormi ; 1% —dort gibt's ndmlich auch schon die DVD! Bei uns kommt

das Spiel passend zur deutschen DVD Fassung.

Ende Mirz
Action-Adventul

Termin:
Genre:

NBA STREETVOL. 2

Der besie Funsport- 'fitel fiir die P52 wird fortgesetzt — : und ;
zwar schon ziemlich bald! Auf Seite 60 verrat Ihnen unser
Basketball-Experte Robert, was neu sein wird.

Budget-Empfehlung:

Activision

Hersteller:

Hersteller: Electronic Arts

14. Mirz
Action

Termin:

i 3 Genre:
TITEL HERSTELLER < WERTUNG

Besser geht’s nicht ~ die aktuellen Referenzspiele

[Nachdem man mit WWE SmackDown! Shut Your Mouthim

Termin; 28. Mdrz
Genre: Sport

PRIDE FC

Wrestling-Ring siegreich war, wagt sich THQ mit Pride FC
auch an ,.echten”, knallharten Kampfsport.

Hersteller: THQ

WWE SmackDown! Shut Your Mouth THQ - 85% NETWORK RESIDENT EVIL
Aktuelle Empfehlung: €
WWE SmackDown! Shut Your Mouth THQ 85% -
Aktuelle Warnung:
Legends of Wrestling Acclaim 50%
Budget-Empfehlung:
WWF SmackDown! Just Bring It THQ 83%
D

ERSTE
Besser geht’s nicht - die aktuellen Reiemnzspiele
Kuri Kuri Mix Empire 79%
Super Bust-A-Move 2 Acclaim 71% Solange Sony mcht endllch Nagel mit Kopfen macht was
Akiuelle Empfehlung: die Online-Plane fiir Deutschland angeht, ist bei uns natiir-
Super Bust-A-Move 2 Acclaim 71% lich nicht mit der Online-Zombiehatz zu rechnen.
Aktuelle Warnung: Hersteller: Capcom
Tetris Worlds THQ 50% Termin: Nicht bekannt
Budget-Empfehiung:

Action-Adventure

Termin: Mitte Marz
Kamptsport

Genre:



L 4

Ab Seite 32 unterziehen wir das nachste GroBprojekt von
Sony Europa einem letzten Vorabcheck, bevor im néchsten
Heft endlich der lang erwartete Test folgt!

j RAYMAN 3: HOODLUM HAVOC

. 5 e

er 3.3.03 war zwar ein witziges Release-Datum, aber
offenbar nicht realisierbar. Doch auch zehn Tage spéter
diirfte Rayman 3 immer noch ein Top-Titel sein.

Hersteller: Sony

Hersteller: Uhi Soft

Termin: Mérz

RED DEAD REVOLVER

Ol

pomesitlu gy 11116111 [
Mit Red Dead Revolver konnte Capcom all diejenigen gliick-
lich machen, die schon lange auf ein gescheites Wildwest-
Spiel warten. Hoffentlich taugt’s wirklich was!

Genre: Action-Adventure Genre:

Termin:

13. Mirz
Jump & Run

ROBIN HOOD: DEFENDER OF THE CROWN
e ErR -

. Noch hat Cinemaware keinen Vertriebspartner fiir Europa
gefunden. Hoffentlich ergibt sich bald etwas, denn diese
Klassiker-Neuauflage hat was — siehe Seite 38!

Hersteller: CGapcom

Hersteller: Cinemaware

Termin: 2003

RTX RED ROCK

Endlich gibt’s mal etwas genauere Termine zu vielen Lucas-
Arts-Spielen. Das auf der letztjahrigen E3 noch beldchelte
RTX Red Rock ist nicht zu unterschitzen!

Nicht bekannt
Strategie/Action

Termin:

RYGAR — THE LEGENDARY ADVENTURE

Was Tecmo hier
ist wirklich beachtlich. Selten schaffte ein Spiel den
Sprung in die dritte Dimension so problemlos!

Hersteller: LucasAris

Hersteller: Tecmo/Wanadoo

Termin: 21, Mérz
Action-Adventure

Genre:

SAVAGE SKIES

I

Das ehea!s 0zzy'’s Black Skies betitelte Spiel von IRock
wird in Kiirze in Deutschland erscheinen. Als Publisher hat
man BigBen Interactive gewinnen kdnnen.

Termin: Mai

SHINOBI
oW

Noch ist kein genauer Termin bekannt, doch wird Sega die
PS2-Neuauflage der Kultserie Shinobiim Laufe des Jahres
auch in Deutschland verdffentlichen!

Hersteller: BigBen Interactive

Hersteller: Sega

Termin: Mirz

Termin: 2003

B O
TITEL ‘ : HElRSTELtER WERTUNG -
Besser geht’s nicht ~ die aktuelien Referenzspiele

“Ratchet & Clank . Sony 90%

Jak and Daxter: The Precurser ... Sony 90%
Rayman Revolution Ubi Soft 90%
Ape Escape 2 Sony 88%

‘Klonoa 2: Lunatea’s Veil = Namco ~ 85%
Aktuelle Empfehlung:

Ape Escape 2 Sony 88%

‘Aktuelle Warnung: e Sy
‘Disney’s Peter Pan Sony/Disney  42%
‘Budget-Empfehlung:

Jak and Daxter: The Precursor ... Sony 90%

& J)
TITEL un HERSTELLER WERTUNG
Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele
Ring of Red  Konami ~~  85%
Theme Park World EA 80%

- Age of Empires It Konami 78%
Aktuelle Empfehlung:

Kessen Il Koei/THQ 4%

Aktuelle Warnung: e
Metropolismania Ubi Soft 34%
Budget-Empfehlung:
Ring of Red Konami 85%
Y R EIN R EAINIVIEN
TITEL HERSTELLER WERTUNG
Besser geht’s nicht ~ die aktuellen Referenzspiele
Space Channel5 ~ Sega 82% :
MTV Music Generator 2 Codemasters  81%
Dschungelbuch Groove Party Ubi Seft ~ 79%
Mad Maestro! Eidos/Fresh Games  75%
Aktuelle Empfehlung:
Space Channel 5  Sega - 82%
Aktuelle Warnung:
Budget-Empfehlung:

WAS KOMMT WANN?

Hier finden Sie aktuelle Erscheinungsdaten
fiir den deutschen Markt. Aufgrund zahi-
reicher Verschiebungen kinnen wir jedoch
trotz sorgfiltigster Recherche keine Ga-
rantie fiir deren Richtigkeit iibernehmen.

"R&=DULIGE | =

TITEL HERSTELLER = TERMIN
Baldur's Gate: Dark Alliance ~ Virgin 30. Januar.
Bloody Roar 3 Virgin Januar
Top Gun: Combat Zones Virgin Januar
Silent Hill 2 — Director’s Cut Koei 28. Februar
: A H
TITEL HERSTELLER  TERMIN
Barbarian : Titus 31. Jan.
Ben Hur Microids 17. Jan.
Downforce ; - Virgin Jan.
Evolution 4x4 2 Bam! Enterfainment Jan.
Guilty Gear X - Virgin 17. Jan.
Monster Jam Maximum Destruction Ubi Soft 30. Jan.
Silent Scope 3 Konami Jan.
Simpsons Skateboarding ElectronicArts  17. Jan.
Sly Raccoon Sony 22. Jan.
Star Wars: The Clone Wars LucasArts 31. Jan.
DRUAH
TITEL HERSTELLER  TERMIN
Activision Anthology Activision - 06. Feb.
ATV Quad Power Racing 2 Acclaim Ende Feb.

SPIELE-LEXIKON )
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‘Battle Engine Aquila * Infogrames 06, Feb.
Dakar 2 Acclaim Ende Feb.
| Dungeons & Dragons Heroes  Infogrames 27. Feb.
Evolution Skateboarding Konami Feb.
_GioGio’s Bizarre Adventure  Capcom - 14.Feb.
Gremlins LSP Feb.
Inspector Gadget — Mad Robots ...LSP- )
James Cameron’s Dark Angel  Fox Interactive  21. Feb.
Legends of Wrestling 2 Acclaim ~ Mitte Feb.
Mortal Kombat: Deadly Alliance Midway 14. Feb.
Pac ManWorld2 Namco 26. Feb.
Robocop Virgin Feb.
BolingE s S s iR o ‘Feb.
Risk Next Gen Infogrames 06. Feb.
‘Sega Bass Fishing Duel Sega/Acclaim Anfang Feb.
Space Channel 5 v2 ”Sega 12. Feb.
Sword of the Samurai - Ubi Soft 13. Feb.
Tom & Jerry — Krieg der Schnurrhaare Ubi Soft 20. Feb.
Tomb Raider — The Angel of Darkness Eidos - ‘Ende Feb.
Wild AFI:’IS Ubi Soft/Sony  20. Feb.
:
TITEL HERSTELLER  TERMIN
Ape Escape2 Sy, Marz
Battle Bots THQ Mitte Marz
Chop Lifter — Search and Rescue THQ Mitte Marz
Contra: Shattered Soldier Konami 09. Mérz
Defender Midway 14, Mérz
Def Jam Vendetta Electronic Arts  28. Marz
Devil May Cry 2 Capcom 28. Mdrz
Downtown Run Ubi Soft 20. Mérz
Dr. Muto Midway 7. Mérz
Enclave SWING! Mérz
Everblue 2 Arika/Capcom = 7.Mérz
Evolution Snowboarding Konami Mérz
Fisherman’s Challenge Konami Mérz
Gunfighter Il —Revenge of Jesse James Ubi Soft 20. Mdrz
| Am Shorty Xical/THQ ™ Mitte Mérz
Iru —White Fear Microids 14. Marz
dimmy Neutron der mutige Erfinder THQ Mitte Mérz

Jurassic Park Operation Genesis Universal Inferactive 28. Marz

King's Field 1V WstioaD” 728, Mtz
Metal Gear Solid 2: Substance  Konami Ende Mérz
Minarity Report Activision . 14, Mérz
NBA 2K3 Sega/Infogrames 27. Marz
NBA Street Vol. 2 - ElectronicArts ~ 28. Mérz
NFL 2K3 Sega/Infogrames 27. Marz
NHL 2K3 Sega/Infogrames 27. Marz
Pride FC THQ Mitte Marz
Primal © Sony Mérz
Rayman 3: Hoodlum Havoc Ubi Soft 13. Marz
RTX Red Rock LucasArts 21.Marz
Savage Skies BigBen Interactive = Mérz
Scrabble 2003 Edition Ubi Soft 27. Méarz
SpongeBob: Revenge o. t. Flying ... THQ Mitte Méarz
Syberia : Microids® 14, Marz
Tenchu 3 —Wrath of Heaven  Activision 7. Mérz
Tennis Master Series ‘Microids |28 Méarz
Tom Clancy’s Splinter Cell Ubi Soft 27. Médrz
Vexx 3 i Acclaim ~ Anfang Mérz
Whirl Tour Crave 7. Mérz

SILENT HILL 3

/)

Dass das Grauen oft in Einkaufszentren fauert, war fiir uns
keine neue Erkenntnis. Konami will aber zeigen, dass man
daraus ein spannendes Abenteuer machen kann.

“Das durch seine gelungenen Wellenefekie aufgefallene

SPLASHDOWN 2

e

i

Jetski-Spektakel geht im Sommer in die zweite Runde.
Publisher ist diesmal nicht Infogrames, sondern THQ!

Hersteller: Konami

Hersteller: THQ

Termin: 2003

SOUL CALIBUR 1l

I der Upate—th_!k finden Sie Biler vom PS -ekisiven
Bonuskampfer Heihachi sowie genauere Informationen da-
riiber, wann der Titel nun eigentlich wo erscheint.

Genre: Action-Adventure Genre:

Termin: Mitte Juni
Rennspiel

STARCRAFT: GHOST

Der konsolenexklusive Blizzard-Titel wurde zwar mit viel
Brimborium angekiindigt, liegt aber noch in weiter Ferne.
0b man den Genre-Wechsel problemlos schafft?

Hersteller: Namco

Hersteller: Blizzard

Nicht bekannt
Genre: at ‘em Up

Termin:

SUIKODEN Hi

|
Fiir all diejenigen, die es in der letzten Ausgabe verpasst
haben, hier noch einmal die schlechte Nachricht: Kanami
wird Suikoden lll nun doch nicht nach Europa bringen!

Termin: Ende 2003
Genre: Ego-Shooter

SWORD OF THE SAMURAI

In letzter Minute erreichte uns die fertige Version v ward
of the Samurai — leider zu spat fiir einen Test. Kurze Ein-
driicke finden Sie aber in der Update-Rubrik!

Hersteller: _ Konami

Hersteller: Ubi Soft

Termin: Nicht in Europa

Genre: Rollenspiel

TENCHU 3: WRATH OF HEAVEN

Fiir die nachste Ausgabe haben wir einen umfangreichen
Bericht zu Rikkimarus PS2-Debiit geplant. Mit etwas
Gliick reicht’s sogar schon zu einem Test!

Termin: 13. Februar
Genre: Beat ‘em Up

TOMB RAIDER: THE ANGEL OF DARKNESS

&

Ab Seite 24 finden Sie als wohl letzten Ausblick vor dem
endgliltigen Test Maiks ausfiihrliche Spieleindrlicke van
allen Levels des neuen Tomb Raider-Spiels!

Hersteller: Activision

Hersteller: Eidos

Termin; 7. Mirz

Genre: Action

Termin: Ende Februar
Genre: Action-Adventure




TOM CLANCY’S SPLINTER CELL

Endlich ist es offiziell: Splinter Cellist nicht Xbox-exklusiv!
Schon Ende Marz kommt die PS2-Version, die einen
erstaunlich guten Eindruck macht. Mehr ab Seite 28!

TRUE CRIME: STREETS OF L. A.

sten Ausgabe rechnen wir mit sinem festen
Termin und vielleicht sogar schon mit einer spielbaren Ver-
sion dieses vielversprechenden GTA-Konkurrenten.

Hersteller: Ubi Soft

Hersteller: Activision

Termin:

27. Mirz
Action-Adventure

Genre:

Nach Jak and Daxter haben Sie nun auch Ralchet & Clank
schon durchgespielt? In der Update-Rubrik verraten wir,
ob Acclaims Vexx als Nachstes drankommen sollte!

OH-TP

Nicht bekannt
Genre: Action

Termin:

VIRTUA FIGHTER 4 EVOLUTION
5 ADmER

Noch steht nichtst, Wn dieses Update unserer Beat-'em-
Up-Referenz nach Deutschland kommt. Zwei neue Kampfer
und eine flimmerbereinigte Optik werden geboten!

Hersteller: Acclaim

Hersteller: Sega

Termin:

Anfang Marz
Genre: Jump & Run

WWE GRUSH HOUR
» 15 o @ =

Bevor im Herbst ein neuer SmackDown/-Titel in den Wrest-
ling-Ring steigt, treten die WWE-Stars erst einmal bei Crtish
Hour mit Kampffahrzeugen gegeneinander an.

Termin: Nicht bekannt

Genre: Beat ‘em Up

Noch wirkt die Idee, einen Ego-Shoater komplett in Comic-
Grafik zu machen, recht originell. Hoffen wir fiir Ubi Soft,
dass sich daran bis zum dritten Quartal nichts &ndert!

Hersteller: THQ

Hersteller: * Ubi Soft

Termin: Mitte April

Genre: Action

X-MEN: WOLVERINE’S REVENGE
7 e

Termin: 3. Quartal
Genre: Ego-Shooter

ZONE OF THE ENDERS: THE 2ND RUNNER

*

‘

Wurde auch mal Zeit: Es git endlich eien Termin fiir Wol-
verines Solo-Ausflug auf die PS2. Hoffentlich wird's span-
nender als Activisions X-Men-Priigelspiele!

Der Nachfolger on Konais spielerisch leichtgewichtigem .
Grafikknaller wird auf mehr Action setzen. Leider hat sich
die Veraffentlichung ein wenig verschoben.

Hersteller: Activision

Hersteller: Konami

Termin: 17. April
Genre: Action

Termin: 2. Quartal

Genre: Action

Fortsetzung Mérz:

Zapper Infogrames 6. Mérz
Midnight Club Il Take 2  1.Quartal 2003
Run Like Hell ‘Virgin -~ Ende 1. Quartal
Tiny Toons Adventures: Defender ... SWING! 1. Quartal 2003
Club Football Borussia Dortmund  Codemasters Friihjahr 2003
Club Football FC Bayern Miinchen Codemasters Friihjahr 2003

Club Football Hamburger SV Codemasters Frithjahr 2003
Gladius LucasArts  Friihjahr 2003
Indy Racing League Codemasters Friihjahr 2003
Lamborghini Rage Friihjahr 2003

World Championship Snooker 2003 Cademasters Friihjahr 2003

Nt HIJLGAT
TITEL ‘HERSTELLER  TERMIN
Freedom —The Battle for Liberty Island EA/{O Interactive 25. April
Racing Simulation 3 Ubi Soft 24, April
WWE Crush Hour THQ Mitte Aprit
X-Men: Wolverine’s Revenge  Activision 17. April
Dragon’s Lair 3D - THQ/Encore  Mitte Mai
Indiana Jones u. d. Legende der ... LucasArts Mai

Rygar — The Legendary Adventure Tecmo/Wanadoo Mai

Evil Dead: A Fistful of Boomstick THQ Mitte Juni
Splashdown 2 THQ Mitte Juni
Drei Engel fiir Charlie —Volle Power Ubi Soft 2. Quartal
Inquisition Wanadoo 2. Quartal
Iron Storm Wanadoo 2. Quartal
Pro Beach Soccer Wanadoo 2. Quartal
Reel Fishing Il Ubi Soft 2. Quartal
The Curse Wanadeo 2. Quartal
Wakeboarding Unleashed Activision 2. Quartal
Zone of the Enders: The 2nd Runner Konami 2. Quartal
i1
TITEL HERSTELLER  TERMIN
Alter Echo ; : THQ  Mitte September
Warhammer 40000 Fire Warrior THQ Mitte September
“Finding Nemo THQ ‘Mitte Oktober
X Ubi Soft 3. Quartal 2003
Driver 3 Infogrames 4. Quartal
Black & Bruised Majesco 2003
Blood Rayne Majesco 2003
Breath of Fire: Dragon Quarter Capcom 2003
Butterfly Table Tennis ~ Metro3D 2003
Clock Tower 3 Capcom 2003
Crouching Tiger, Hidden Dragen Ubi Soft 2003
Full Throttle Il LucasArts 2003
Mace Griffin Bounty Hunter Universal Interactive 2003
Malice : Sierra 2003
Nightmare Creatures 3: Angel of ... Ubi Soft/Kalisto 2003
Project BG&E Ubi Soft 2003 -
Red Dead Revolver Capcom 2003
Shinobi Sega 2003
Silent Hill 3 Konami 2003
Starsky & Hutch Empire Interactive 2003
The Lost - Ubi Soft 2003
Tom Clancy’s Rainbow Six Raven Shield Ubi Soft 2003

Tribes: Aerial Assault Sierra 2003
StarCraft: Ghost " Blizzard Ende 2003
Robin Hood: Defender of the Crown CinemawareNicht bekannt
Soul Calibur Il Namco Nicht bekannt
Star Wars Galaxies: An Empire Divided LucasArts Nicht bekannt

SPIELE-LEXIKON )




SCHON GETESTET)

Wer einfallsreiche 3D-Jump&Runs und
skurrilen Humor mag, sollte sich Sonys
Affenjagd auf keinen Fall entgehen lassen!

™
Das Schleich-Hiipfspiel um einen diebi-
schen Waschbéren besticht durch witzige
Story und gelungene Zeichentrick-Optik.

Stimmen
aus dem Forum

Das meinen die Spieler
zum aktuellen Titel.

Suikoden 1l

wSuikoden Ill wird nicht in Europa
erscheinen. Probleme bei der Lokalisie-
rung zwingen Konami of Europe zu die-
ser Entscheidung, ein sicherlich sehr
gutes Spiel nicht zu verdffentlichen.“

— Konami (Pressemeldung)

Scherz, oder?" — Flaffel

Finde das Spiel ziemlich langweilig (USA-Ver-
sion). Keine Sprachausgabe, nur Sprechblasen,
sehr altbackene Grafik, Effekte entsprechen

nicht der Moglichkeit einer PS2.“ — Snowman 4

+Danke, Konami, die Sch%$§- Silent Scope-
Spiele und so ,tolle’ RPGs wie Ephemeral
Fantasia bringt ihr raus, aber so ein Ham-
merspiel nicht.” - Janeiro

Wollen auch Sie lhre Meinung loswerden?
www.pszone.de!

GETESTET

Auf der Suche nach einem Test? Hier
finden Sie die 50 wichtigsten Tests
der letzten Ausgaben in einer Ubersicht.

Wertungen im Uberblick

TITEL BESCHREIBUNG

" Pro Evolution Soccer 2 Die einzig wahre FuBball-Simulation! Konami 12/02
Grand Theft Auto: Vice City Gute Neuauflage des Action-Hits ohne neue Akzente Take 2 01/03

Tony Hawk's Pro Skater 4 Mehr Freiheit, neue Tricks, gewohnt gutes Spiel Activision 01/03

: Ratchet & Clank Grandios inszenierte und humorvolle Comic-Action  Sony 12/02
n Ape Escape 2 Jump&Run-Geheimtipp voll schriager Gags Sony 02/03
WRC Il Extreme Sony vermittelt Rallye-SpaB in seiner ganzen Pracht.  Sony 01/03
WWE SmackDown! Shut Your Mouth Der Wrestling-Nachfolger wurde entscheidend verbessert! THQ 01/03.
Grand Prix Challenge Flotte und unkomplizierte Renn-Action Infogrames 01/03

f Haven: Call ot fhe King Bunter Genre-Mix in einer riesigen Spielwelt Midway 01/03
| 2 | Sly Raccoon Originelles, witziges, aber recht lineares Hiipfspiel Sony 02/03
Virtua Tennis 2 “Trotz technischer Macken das derzeit beste Tennisspiel Acclaim 01/03

007 Nightfire Abwechslungsreiches Bond-Abenteuer mit Rucklern  Electronic Arts 01/03

NBA Live 2003 - Actionreiches Sporlspiel, flir Basketball-Fans ein Muss ~ Electronic Arts 01/03

Rally Fusion: Race of Champions Rallye-Arcade mit toller Grafik und witzigen Spielmodi  Activision 01/03

Big Mutha Truckers Witzige Trucker-Simulation mit Wirtschafts-Elementen  Empire 01/03
BDFL Manager 2003 Exakt wie der Vorganger. Nur mit kilrzeren Ladezeiten. Codemasters 01/03

Die Sims Komplexes Alitags- und Beziehungs-Management  Electronic Arts 01/03
Disney Golf Mit Donald und Co. geht es auf dem Golfplatz lustig zu. Electrenic Arts 02/03

Star Wars Bounty Hunter Lizenz-Action, fiir Durchschnittsspieler etwas zu schwer LucasArts 02/03
Tiger Woods PGA Tour 2003 Mix aus anspruchsvoller Golf-Simulation und Funsport Electronic Aris 01/03
Terminator — Dawn of Fate Geradlinige Film-Action ohne Kompromisse Infogrames 01/03
Defender 3D-Auflage eines Ballers-Klassiker fiir Taktiker Midway 01/03
Drome Racers Die Performance triibt den RennspalB a la WipEout  Electronic Arts 01/03
Robotech Battlecry Spielbarer Comic flir Action-Liebhaber TDK Mediactive 02/03

Tom Clancy's Ghost Recon Solider Taktik-Shooter ohne groBe Besonderheiten  Ubi Soft 01/03
Formel Eins 2002 Gutes Rennspiel mit schlechtem Fahrzeug-Handling  Sony 01/03

S0S —The Final Escape Atmosphérisches Katastrophen-Abenteuer Metro 3D/Big Ben  01/03
Alpine Racer 3 Wenig Spieltiefe, trotzdem ein spaBiges Sportspiel. ~ Sony 02/03

RTL Skispringen Spielerisch und grafisch gelungen. Der Sound nervt!  THQ 02/03
X-Men: Next Dimension Ordentliches Priigelspiel mit Kultcharakteren Activision 02/03
Dragon Ball Z: Budokai Hektisches Beat 'em Up ohne Tiefgang, fiir Fans Infogrames 01/03
Dynasty Tactics Interessante Strategiespielvariante fiir Japan-Fans  Koei/THQ 01/03

Hot Wheels Velocity X Actionreicher Funracer in veralteter Optik THQ 01/03

The Getaway Interaktiver Krimi mit gravierenden Design-Méngeln ~ Sony 02/03

BMX XXX Sex allein macht nicht glicklich! Acclaim 02/03

Island Xtreme Stunts Durchwachsenes Rennspiel mit Lego-Fahrzeugen Electronic Arts/Lego 02/03

Total Immersion Racing Trotz Schwichen bei Grafik und Steuerung nicht iibel Empire 01/03
Knight Rider Solides, manchmal frustrierendes Action-Rennspiel  Davilex 01/03
Spyro: Enter the Dragonfly Gewohnt niedliches Hiipf-Spiel ohne viel Spielwitz ~ Vivendi Universal ~ 01/03
Harry Potter und die Kammer des Schreckens Technisch enttduschendes Abenteuer fiir Einsteiger - Electronic Arts 01/03
Reign of Fire Dusselige Steuerung und frustrierendes Level-Design Bam! 01/03
Powerpuff Girls: Relish Rampage Action-Umsetzung der niedlichen TV-Serie Bam! 01/03
Der Herr der Ringe: Die Gefahrten Uninspiriertes Action-Adventure mit schwacher Grafik Vivendi Universal ~ 01/03
Monopoly Party Untibersichtliche Brettspiel-Varianten im Billig-Look  Infogrames 01/03
Silent Scope 3 Todlangweilige Fortsetzung der Sniper-Simulation Konami 02/03
Autobahn Raser IV Eher 6des Rennspiel durch deutsche Innenstédte Davilex 01/03
R/C Sports Copter Challenge Optisch misslungene Modellhubschrauber-Fliige Xicat Interactive 02/03
Speed Challenge — J.V.s Racing V. Gerade noch durchschnittliches Rennspiel Ubi Soft 01/03
The Scorpion King Eintoniges Action-Spiel in einer hasslichen Antike Vivendi Universal ~ 02/03
Runabout 3 — Neo Age Technisch wie spielerisch vollig veralteter Racer Bam! 01/03

HERSTELLER  TESTINPZ WERTUNG
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CUBE PAD ROCKETEER X-WARRIOR 3 IN 1 WHEEL

FOR GAME CUBE FOR WINDOWS PC FOR XBOX FOR Ps2

Info-Line: 0180-512 5133 (€ 0,12/Min.)
www.speed-link.com
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PLATZ 1: Grand Theft Auto: Vice City

Eadldinad

EE 2 Grand Theft Auto: Vice City : 91% 3
3 uev  The Getaway 69% 1
EEE +  DerHerr der Ringe: Die zwei Tirme 86% S
8 neu  RTL Skispringen 2003 72% 1
R 5 Tony Hawk's Pro Skater 4 Fib il 2
B 2 FIFAFootball 2003 84% 3
EE =  Kingdom Hearls : ; : 83% 2
B 10 Tekken4 87% 4
BH 12 Gran Turismo 3: A-spec (Platinum) 93% 10
EId o Need for Speed: Hot Pursuit I 84% 3
EEE s 007 Nightfire ; 82% 2
fFA »eu  Tom Clancy’s Ghost Recon 2 77% 1
EEJ we  Medal of Honor: Frontling 7 89% 7
B3 we  Pro Evolution Socoer 2 92% 2
BER 1 WWE SmackDown! Shut Your Mouth ; 85% 2

Dem Software-Markt hat die winterliche Spieleflut gut getan: Mittlerweile behauptet sich nur
GT 3: A-spec als Platinum in den Charts. Nach der Budget-Verdffentlichung von Silent Hill 2 —
Director’s Cut (und unserem Schnappchen-Fiihrer?) kann sich das aber schnell dndern.
Ungeachtet der nicht allzu glorreichen Kritiken ist The Getaway auf Anhieb vorn mit dabei
und die RTL-Skispringer haben den Satz von der Satellitenschiissel auf die PS2 gepackt.

MOST WANTED Quelle: PZ-Zeugnis-Auswertung

Grand Theft Auto: Vice City 2
Need for Speed: Hot Pursuit 2 2
Der Herr der Ringe: Die zwei Tirme ~ PS2 86% 2
Tony Hawk's Pro Skater 4 PS2 91% "2
Hitman 2: Silent Assassin PS2 86% 3
Pro Evelution Soccer 2 PS2 92% 1
* Medal of Honor: Frontline PS2 89% 8
ER 1= GranTurismo 3: A-spec PS2 93% 16
B weu 007 Nightfire. S PSZ. 82% 32
B3 ¢ Onimusha2 PS2 89% 3
[EEE s SilentHill2 s R Ps2 87% 13 PLA!
EE3 15 Colin McRae Rally 3 PS2 87% 3 BEE 2 DevilMayCry2 : Capcom
R neu. WWE SmackDown! Shitt Your Mouth P52 85% 1 ERnEy  Driver3 PS2  Infogrames 1
(12 Rl PS2 91% 15 EEE 4 TombRaider: The Angel of Darkness PS2 Eidos 1
5  Ratchet & Clank i PeRLE 90% 2 EH 3 Metal Gear Solid 2: Substance PS2 Konami 2
6  TimeSplitters 2 PS2 90% 3 B 5  Silent Hill 3 : Ps2 Konami 8
EEJ we  Resident Evil CODE: Veronica X pPs2 - 90% 14 B8 HEY  Final Fantasy X-2 Ps2 Square 1
EEX 12 FIFA Football 2003 PS2 84% 2 BEE we  Suikoden PS2 Konami 2
ECE 12 Metal Gear Solid2 pPS2 94% 10 BB nEU  Network Resident Evil PS2 Capcom 1
EXJ 5  RedFaction|l PS2 88% 2 EH s  Final Fantasy XI PS2 Square (]
Dass Vice City das Siegertreppchen so schnell nicht wieder aufgeben wiirde, war ja schon von m MEITom Claneys Sploter Gl e thi.Soll ;
vornherein klar. Mal sehen, ob der Titel sich ebenso lange in den Charts halten kann wie der Vor- Vorfreude auf online: Neben Final Fantasy Xi stoBt auch Nefwork Resident Evil auf Interesse.
ganger, der mittlerweile auf Platz 14 ist. Nach kurzen Aussetzern melden sich Need for Speed: Noch vor beiden Titeln hat sich Suikoden Il platziert, dessen Deutschlandverdffentliichung
Hot Pursuit 2und der Horror-Klassiker Resident Evil CODE: Veronica X (mittlerweile als Platinum vor kurzem abgesagt wurde. Vielleicht findet sich ja irgendwann doch ein Publisher fiir den
erhltlich) wieder zurlick. Konamis FuBball-Kniiller Pro Evolution Soccer 2, Bonds aktueller Kon- Titel! An der Spitze tummeln sich bekannte Serien-Fortsetzungen, darunter Teil 3 von Info-
soleneinsatz und der aktuelle Ableger von THQs WIWE-Wrestlingserie sind neu dabei. grames’ Gauner-Rennserie und die sexy Weiterfiihrung von Final Fantasy X.
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32, REDAKTIONSDIREKTOR

Fragen {iber Fragen: Wo bleibt Tomb
Raider? Wieso schneit es erst am letzten
Tag des Urlaubs? Ist der Tod von Mau-
rice Gibb das Ende der Bee Gees?

24, Leitender Redakteur

Hat endlich eine Band gefunden und
macht sich bereit, die Musikwelt mit
seinen wirren, unversténdlichen Eigen-
kompositionen im Sturm zu erobern.

e . WOLFGANG
" FISCHER

l tender Redakteur

Hat nach seinem Weihnachtsurlaub nur
schwer wieder in den Redaktionstrott
gefunden und trostet sich damit, dass er
schon bald wieder ein paar Tage frei hat.

Aktuelles Lieblingsspiel

Aktuelles Lieblingsspiel

Aktuelles Lieblingsspiel

The Getaway ATV Quad Power Racing 2, Primal Splinter Cell, Mech Assault (Xbox)
Aktuelle Lieblings-CD Aktuelle Lieblings-CD Aktuelle Lieblings-DVD

Bee Gees - Immortality Gordian Knot - Emergent Lilo & Stitch

Aktueller Lieblingsfilm Aktuelle Lieblings-DVD Aktuelles Lieblingsgericht

Der Herr der Ringe: Die zwei Tiirme Spock’s Beard - Live in Holland Thunfischnudeln

ALBRECHT
OTT

* 31 Redakteur

STEFANIE =~
. SCHETTER

24, Redakteurin

Musste wegen einer Krankheit sein erstes
niichternes Silvester seit 16 Jahren Gber-
stehen. Eine ungewohnte Erfahrung, die er
vielleicht in 16 Jahren wiederholen wird.

Sucht nach einer schnuckeligen Woh-
nung im Griinen. Leider erschwert das
Schneewetter zurzeit die Vor-0rt-
Recherche.

UWE
HONIG

28, Redakteur

Er ist kalt, nass und weiB, viele magen
ihn — Uwe keineswegs! Schnee ist nichts
filr unseren Sommerliebhaber, wenigs-
tens scheint im Solarium die Sonne ...

Aktuelles Lieblingsspiel

Aktuelles Lieblingsspiel

Aktuelles Lieblingsspiel

Clock Tower 3 Space Channel 5 Part 2 Contra - Shattered Soldier
Aktuelles Lieblingsbuch | | Aktuelle Lieblings-CD Aktuelles Lieblings-MP3
Henning Mankell: Die Riickkefir des Tanzlehrers | | Tori Amos - Scarlet’s Walk Richie Hawtin live @ Pitchcontrol
Aktuelle Lieblings-DVD Aktuelle Lieblings-DVD Aktuelle Lieblings-DVD

Futurama Season 2 Der mit dem Wolf tanzt Crime is King

o =Y MAIK
i
© .. . BUTEFUR
S 25, Volontr
S

Kauft momentan eine MDK-Version nach
der anderen. Konnte an dieser Stelle ja
mal sein Fighters Megamix-Review
schreiben. Also, Fighters Megamixist ...

22, Freier Redakteur

Na super! Da ist endlich Weihnachten rum
und plétzlich steht doch noch der Winter
vor der Tiir. Anstatt nerviger Weihnachts-
lieder gibt es jetzt Staus ohne Ende.

. ROBERT
HELLER

22, DVD-Redakteur

Wird wohl Ende des Jahres seine Auto-
biografie ,Nichts als die Wahrheit* he-
rausbringen und darin tiber zwei Jahre
harten Redaktionsalitag berichten.

Aktuelles Lieblingsspiel
MDK (mal wieder), The Mark of Kri
Aktuelle Lieblings-CD

Aktuelles Lieblingsspiel

Aktuelles Lieblingsspiel

Ryo Okumoto — Coming Through
Aktuelles Lieblingsgetrnk
Caro-Kaffee

Racing Evoluzione (Xbox) NBA Live 2003

Aktuelle Lieblings-DVD Aktuelle Lieblings-CD

24 (Season 1) Mohy - 18

Aktuelle Lieblings-CD Aktuelle Lieblings-DVD
GTA-Soundtrack Die Arzte: Rock’n’Roll-Realschule

ALEXANDRA
BOHM

27, Senior Desianer

Hat die zwischenmenschlichen Beziehungen zu

" ihren Kollegen einschiafen lassen, da sie sich
nun keine Heimfahrgelegenheiten mehr erschiei-
chen muss! Sie hat endlich ein neues Auto!

GHRY
HARNOTH

31 Senior Designer

Nachdem er seinen Ferrari mit 360 km/h ge-
gen einen Baum gefahren hat, braucht er nun
ein neues, vielleicht Weniger rasantes Ge-
féhrt. Fiir den Sommer muss ein Roller her!

FABIAN
HUBNER

18, Auszubiidender:
Mediendesigner

Feierte seinen lang ersehnten 18. Geburts-
fag in bester Tarantino-Manier. Und zwar
im , Titty Twister* bei seinem Kumpel in
Miinchen. Everybody be cool. You be cool.

Aktuelles Lieblingsspiel

Aktuelles Lieblingsspiel

Aktuelles Lieblingsspiel

Haven GTC Afrika Sword of the Samurai

Aktuelle Lieblings-CD Aktuelle Lieblings-CD Aktuelle Lieblings-CD

By the Way — Red Hot Chilly Peppers | | Daktari-Soundtrack The Maniac EP

Aktueller Lieblingsfilm Aktuelle Lieblings-DVD Aktuelle Lieblings-DVD.

Solino Crocodile Dundee Samurai Fiction (Japan-import)

OHNE FOTO: Nicht zu vergessen unsere fleiBigen Tipps&Tricks-Beauftragten Stefan WeiB, Ralph Wollner und Thomas Eder.
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Spiele mit einer
Wertung von
mehr als 85 %
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,PLAYZONE-Hit".

. Spiel wurde von
der USK mit einem
,Ab 18“-Pradikat
versehen.
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finden Sie auf
der DVD eine
interessante
Reportage!
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THE MARK OF KRI

TEST

schwaden wal-
zen sich durch

1 sche Umgebung.
'emf ehtstrahl durch-

: veitreichenden
ﬂmkronen “als wir den
il fast schon mit chirurgi-

r Prizision auf den
indlichen Posten abschie-
Ren. Moglich gemacht wur-

de dies vor allem durch

Kuzo, unseren treu-
en Begleiter und spi-
rituellen Fiihrer in
Form eines Raben.
Gleich nachdem er
einen Schwarm
Vogel aufgescheucht
hatte, drehte sich
die Wache um und
bot so ein gutes
Ziel fiir unseren
todlichen Schuss.

- AUA! Das wird wehtun,

~ Seine beiden Kollegen im
Hintergrund versuchen sich
noch robbend davonzumachen.




Perfektes Teamwork. Jetzt
stehen uns nur noch drei
martialisch gekleidete Geg-
ner im Weg. Fiir unser Breit-
schwert in geiibter Hand
keine Herausforderung.

CONAN!

Man fiihlt sich von Beginn
an pudelwohl in der Rolle
der perfekten Kampfmaschi-
ne. Rau, so der Name des Pro-
tagonisten, hat ein Leben
der Kampf-Ausbildung hinter
sich und brennt darauf, sein
gesammeltes Wissen umzu-
setzen. Wie es der Zufall will
ziehen in einer langst ver-
gangenen Zeit in einem weit
entfernten Land dunkle Wol-
ken auf. Ein boser und alles
Gute auf der Welt vernich-
tender Zauberspruch bedroht

den Frieden. Einst in sechs
Teile gegliedert und einzeln
versteckt, sind nun einige
Bruchstiicke in die falschen
Hinde geraten. Da Rau nicht
ganz unschuldig daran ist,
zieht unser Held aus, um das
Bose zu bekdmpfen. Unser
Held kann nicht nur vorziig-
lich mit dem Breitschwert
Gangster zu Frikassee verar-
beiten, auch lautloses An-
schleichen gehort zu seinen
Fdahigkeiten. Wie ein vorzeit-
licher Superagent driickt sich
unsere Spielfigur elegant an
die nachste Wand, um dann
blitzschnell zuzuschlagen.
Im Laufe des Spiels wichst
das Waffenarsenal, genauso
wie Raus Talente. Man stapft
also mit der brillant animi
ten Hauptfigur durch wu

derschon gestaltete Umge-
bungen, die in Form und
Farbgebung sehr nahe an
einen Zeichentrickfilm he-
rankommen. Ein Eindruck,
der durch die toll gezeichne-
ten Intro-Bilder noch ver-
starkt wird. Wahrend eine
Stimme aus dem Off atmos-
phiérisch erzdahlt, was pas-
siert, wird das Bild vor dem
Auge des Betrachters gezeich-
net und geht in seiner end-
giiltigen Form flieRend in die
Spielgrafik iiber. Ein schicker

Effekt, der leider mit zu lan-
~ gen Ladezeiten einhergeht.

NARRENSICHER Aufgrund des
Symbols weif} der Spieler genau,
wann er zuschlagen kann.

MEIN FAZIT SEHR GUT

Maik
Biitefiir
will die Fortsetzung.

The Mark Of Kri ist ein echter
Geheimtipp. Stimmungsvolle und
handwerklich hervorragende Optik in
Verbindung mit perfekter Spielbarkeit
lassen die Zeit wie im Flug vergehen.
Leider geht das schneller als vermu-
tet. Schon nach wenigen Stunden
flimmert der Abspann {iber den Bild-
schirm und die vage Ankiindigung
eines Nachfolgers macht sofort
Appetit auf mehr. Trotz der (iber-
schaubaren Spielmechanik und der
recht simplen Levelstruktur fesselt
Raus Geschichte von Beginn an. Das
Debiit von Senys San Diego Studio
ist komplett gelungen. Mehr davon!

ABWARTEN Der Block ist die am
héufigsten genutzte Funktion. Trotz-
dem sind die Kimpfe spannend.

68 AUF EINEN STREICH Alternativ darf

| fiinf Minuten lang Geg-




THE MARK OF KRI

TEST

erfasst. Jedem Gegner wird
dann eine Taste zugeordnet
(X, Viereck und Kreis). So las-
sen sich bis zu drei Gegner
zielgenau bekdmpfen. Mit
einigen Waffen lassen sich
sogar jeweils zwei Gegner
mit nur einer Taste bearbei-
ten. Damit die Keilerei aber
nicht allzu simpel geriit, wur-
de ein iiberschaubares Kom-
bo-System integriert. Durch
jeweiliges Kombinieren der
Angriffstasten ergeben sich
gewaltige Schlagfolgen mit
klangvollen Namen und ver-
heerenden Folgen. Die drasti-
schen Gewaltdarstellungen
sind mit grofler Wahrschein-
lichkeit auch der Grund fiir
den Ausschluss Deutschlands
fiir die PAL-Veroffentli-
chung. Neben reichlich in
der Umgebung verteiltem
roten Lebenssaft fliegen rei-
henweise die Korperteile
durch die Gegend. Zwar
schwiicht die Comic-Optik
das Ganze ein wenig ab, spa-
testens aber wenn man sich
in der letzten Episode mit
der riesigen Streitaxt durch
Horden von Untoten
schlachtet, wird klar, dass

TEST THE MARK OF KRI
Action

Englisch

21, Mirz (UK-PAL)

Internet: www.playstation.com

Savegame
Jederzeit

Schwierigkeitsgrad
Mittel

USK-Freigabe
Ab 18 Jahren

Datentrager
1DVD

AVEVWERIUN
GRAFIK | SOUND | SPASS lslsu/
9% | 87% | 86% 0

»Technisch blitzsauberes und auBerst

Umfang
7-9 Stunden

Entwickler
Sany Studios San Diego

unterhaltsames Gemetzel mit iberra-
schend viel Substanz. Leider zu kurz.”

Mark Of Kri auf jeden Fall ein
visuelles Feuerwerk. Die rela-
tiv groben Texturen passen
perfekt zum Zeichenstil, Ani-
mationen und kinstlerische
Gestaltung sind auf sehr ho-
hem Niveau. Wiire die Spiel-
mechanik nicht so grundso-
lide konnte man das Spiel fiir
einen Blender halten. Dem
ist aber nicht so. Das Kampt-
system macht trotz seiner
Einfachheit Spaf3. Die Ste-
alth-Passagen sind perfekt
spielbar und tiberraschen mit
guten Ideen. So leuchtet iiber
einem potenziellen Opfer ein
X, das so lange flackert, bis

‘Rau gefahrlos zuschlagen
~ kann.

Mit einer kleinen
Tastenfolge lassen sich so
auch zwei Gegner auf einmal
ausschalten. Gottervogel
Kuzo fungiert als unauffélli-
ger Spaher und darf gelegent-
lich mal einen Schalter umle-
gen. Eindeutig im Vorder-
grund stehen jedoch die def-
tigen Gefechte. Hirnschmalz
wird selten benétigt, nur die
ersten Kapitel erfordern gele-
gentlich ein vorsichtiges Vor-
gehen. Dennoch wird das
Spiel nie langweilig. Zwar ist
es mitunter ein wenig
anstrengend, wenn man wie-
der einmal 50 Gegner zu
bekdmpfen hat, um 100
Meter weiter schon wieder
die Axt schwingen zu miis-
sen, alles in allem sind die

Abschnitte aber hinsichtlich
Aufbau und Linge genau
richtig dimensioniert. Die
Tatsache, dass man an jeder
Stelle speichern darf, erstickt
jeden aufkommenden Frust
im Keim. In den Levels ver-
teilte Speicherrollen diirfen
vom Spieler jederzeit ein-
gesetzt werden und auch
nach lingerer Unterbrechung
startet das Spiel an exakt der
Stelle, wo man zuletzt aufge-
hort hatte. Die bereits seit
einigen Monaten erhiltliche
US-Version diente als Grund-
lage fiir unseren Test. Da der
Titel hierzulande nicht offi-
ziell erscheinen wird, bleibt
Action-Fans nur der Weg tiber
einen Import aus dem euro-
pdischen Umland.

MAIK BUTEFUR

DER DUNKLE
Dieser zwielichtig|
Geselle schickt ui
auf eine Mi

SOVIEL DAZU Angesichts solcher Spiiie
ist mit einer Verdffentlichung hierzulan-
de auch in Zukunft nicht zu rechnen.
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SEHR FREUNDLICH
Von Zeit zu Zeit wird die
Bewaffnung aufgeriistet.

ewisse Parallelen
zu unserer Erde
sind nicht abzu-
streiten. Nur sind die hoch-
technisierten Bewohner des
fernen Planeten, auf dem
Battle Engine Aquila spielt,
bereits einen Schritt weiter:
Durch standigen Raubbau und
die Folgen von Umweltver-
schmutzung hat der Treibhaus-
effekt die Polkappen schmel-
zen lassen. Der gesamte Planet
versank im Wasser und heute
ragt nur noch eine Kkleine
Anzahl von Inseln aus den Flu-
ten. Bei dem unausweichlichen
Krieg zwischen den beiden seit
Urzeiten verfeindeten Volkern
kommen Sie nun ins Spiel. Als
Pilot des waffenstarrenden und
mit Flugsystemen ausgestat-
teten Mechs Aquila treten Sie
auf der Seite der Forseti zum
Kampf an. Auf insgesamt zwolf
Inseln wird bei BEA eine Mate-

AUGENSCHMAUS MIT HAKEN
Die Grafik ist sehr detailliert
- leider ruckelt’s oft.

GNADENLOSER KOLOSS So
mancher riesiger Gegner
stellt sich uns in den Weg.

rialschlacht  sondergleichen
ausgetragen. Das gegnerische
Volk der Muspell verfiigt nam-
lich iiber eine dufierst intakte
Kriegsmaschinerie, die bei eini-
gen Missionen eindrucksvoll
zur Schau gestellt wird. Es ist
wirklich bemerkenswert, wie
viel manchmal auf dem Bild-
schirm los ist. Abfangjager und
Bomber bevolkern den Him-
mel wahrend Panzer, Mechs
und Bodentruppen die Frontli-
nie verschieben. Diese Linie
wird Thnen jederzeit auf einer
kleinen Landkarte unten
rechts angezeigt und auch
Funkbefehle vom Oberkom-
mando sind von der Entwick-
lung der Front abhangig. Das
bedeutet, Ihre Kampfhand-
lungen wirken sich aktiv auf
das Spielgeschehen und den
weiteren Verlauf der Mission
aus. Insgesamt verteilt sich der
Krieg auf 25 Missionen, wobei

Sie durch Erfiillung aller
Nebenziele nochmals 15 Varia-
tionen bestimmter Auftrage
freischalten konnen.

STAHLKOLOSS

IThr etwa 15 Meter grofies
Arbeitsgerdt ldsst sich nach
dem zweiten Szenario in drei
unterschiedlichen Konfigura-
tionen betreiben. Die Auswahl
beeinflusst Flugverhalten,
Waffensysteme sowie die Wen-
digkeit auf dem Boden. Vor
jeder Mission bekommen Sie
mitgeteilt, welche Aufgaben
zu erfiillen sind. Achten Sie
aber auf Funkmitteilungen:
Wenn beispielsweise eine Staf-
fel Bomber anriickt, sollten Sie
den eigenen Abfangjigern
unbedingt helfen. Oftmals ist
namlich beim Verlust des
Basisschiffs auch die Mission
gescheitert. Die taktischen
Komponenten heben BEA aus

der Masse der Actionspiele
heraus und sorgen fiir anspre-
chende Spieltiefe. Das Gesche-
hen konnen Sie dabei aus der
Ego-Ansicht wverfolgen. Per
Knopfdruck wechselt die
Kampfmaschine vom Lauf- in
den Flugmodus. Achten Sie
aber beim Fliegen auf die
blaue Energieanzeige! Ist diese
verbraucht, sackt der Koloss
unaufhaltsam dem Erdboden
oder der Wasseroberfliche
entgegen. Wihrend ein unge-
bremster Aufschlag auf festem
Grund lediglich griine Lebens-
energie Kostet, hat eine Was-
serlandung todliche Folgen —
Aquila kann namlich nicht
schwimmen! Ubrigens sollten
Sie stets ein Auge auf lhren
Munitionsvorrat werfen und
bei Bedarf an Versorgungs-
punkten Halt machen.
Schlief}lich kampft es sich
nicht besonders gut ohne

KRIEGSMASCHINERIE

= H e A FEINDESLAND

iUber offenem Meer is

Gegnerische Ein-

Vorsicht angebracht — §(o UL GEN RV

Aquila ist pé

wasserscheu,

[Jetzt kénnen wir den \ y
""'F.  Transportern nicht =%

[[";® meistens von Pan-
zern hewacht.

LA BATTLE ENGINE AQUILA




A8 BATTLE ENGINE AQUILA

84

MEIN FAZIT GUT

bettelt um Gnade.

Battle Engine Aquila hat mir einige
sehr vergnugliche Stunden berei-
tet. Nach kurzer Zeit Iasst sich der
Mech hervorragend durch die
Gegend bewegen. Im Flugmodus
fehlt hochstens die Maglichkeit
zum seitlicherr Ausweichen, an-
sonsten gibt es an der Steuerung
nichts zu makeln. Die farbenfrohe,
detailreiche Optik ist prima gelun-
gen. Leider kommt es besonders
bei hohem Gegneraufkommen zu
bosen Rucklern und Slowdowns.
Doch gewaltige Explosionen und
fast pausenlose Action entschédi-
gen fiir diesen Makel. Durch die
taktischen Einlagen wird mehr
Spieltiefe als bei lblichen Action-
spielen erreicht. AuBerdem diirften
am kraftig anziehenden Schwierig-
keitsgrad ab der Halfte des Spiels
selbst Profis eine Weile zu
knabbern haben.

Vi i 1
Spiele aus dem Genre im Kurziiberblick

Zone of the Enders
Konami

Schnelle Action mit abgefahrenen Moves und
extrem fliissiger Grafik. Auf die Dauer storen
lediglich die immer gleichen Attacken.
1)
81%

BATTLE ENGINE AQUILA

Infogrames.

Strategische Elemente, massig Gegner und
detaillierte Grafik sorgen fiir SpielspaB. Leider
gibt es hin und wieder heftige Ruckler.

Armored Core 2
Metro3D

Nette Mech-Action mit vielen, dafiir aber klei-
nen Levels und ordentlicher Optik. Motivierend
ist die Aufriistoption und die gute Steuerung.

durchschlagende Argumen-
tationsverstirker.

TECHNIKPROBLEME

Das Missionsdesign ist fiir

einen  Action-Titel relativ
abwechslungsreich. Wihrend
bei manchen Auftriagen die
pure Vernichtung der geg-

INFO MULTIPLAYER-SPASS

nerischen Truppen gefragt ist,
miissen Sie bei anderen schon
mal Konvois beschiitzen oder
einen verminten Strand siu-
bern, um die Landung der cige-
nen Soldaten zu erleichtern.
Die eigens entwickelte Grafik-
Engine ermdoglicht dabei eine
hiibsche Optik mit zahlreichen

detaillierten  Gegnern und
machtigen Explosionen. Die
Umgebungsgrafik ist gelungen
und die verschiedenen Settings
auf den Inseln machen einiges
her. Wenn sich aber Hunderte
von kleinen und grofien Fein-
den auf dem Bildschirm tum-
meln, nerven deftige Ruckel-
einlagen. Wer sich daran nicht
stort, erhilt ein kurzweiliges
Action-Inferno mit schonen
Effekten und spannenden Mis-
sionen. Zu guter Letzt hat noch
der Soundtrack Erwihnung
verdient: Mit  heroischen
Tracks, die nicht selten an gute
Filmmusik erinnern, wird die
Stimmung aufgepeitscht und

UWE HONIG

TEST BATTLE ENGINE AQUILA
Hersteller:
Genre:
Spieler:
Sprache:

Infogrames
Action

Deutsch

Termin: 6. Februar

Internet: www.infogrames.de

Savegame
Nach Mission Schwer

Umfang USK-Freigabe
25+ Missionen = Ab 12 Jahren

Entwickler Datentréger
VD
GRAFIK | SOUND | SPASS

Lost Toys
16% | 84% | 82% 81 %

LBrachiale Action und taktische He-
rausforderungen sorgen fiir gepfleg-
ten SpielspaB unter fremder Sonne.”

Schwierigkeitsgrad




..und dann verschwinde aus diesem Imenhaust . p Sy . i "~ PlayStation.2
Mit einer ewig ndrgelnden Mutter zu leben, ist .

wirklich nicht [eicht. Also nabel dich ab - als Sim auf

PlayStation 2! Du wirst eine Arbeit und eine Wohnung finden miissen,

und vielleicht mochte ja ein Seelenverwandter mit in deine Junggesellenbude einziehen? Wappne Dich mit allem,

was du zum Leben brauchst: dem Affen-Butler, der all deine Launen mitmacht, einem Strip-Poker-Tisch und -

wenn du es bis Level 5 schaffst — der "Liebeswanne". Spiel gegen einen Freund oder alleine in level-basierten

Missionen und schalte neue Objekte und Boni frei. Erstelle und kontrolliere deine eigenen Charaktere in dem

neuen Sims-Abenteuer fiir PlayStation 2. Wozu sonst sind deine Daumen da?

Pla S a [lo n E © 2002 Electronic Arts Inc. Electronic Arts, Challenge Everything, The Sims (und alle entsprechenden Ubersefzungen), EA GAMES, das EA GAMES-Logo, Maxis und das Maxis-Logo sind Marksn
® beziehungsweise eingetragene Marken von Electronic Arts Inc. in den Vereinigten Staaten und/oder anderen Lardern. Allé Rechte vorbehalten. *PlayStation? and the *PS* Family logos are registered

tradel of Sony Computer Entertainment Inc. Alle anderen Marken sind Eigentum ihrer jeweiligen Besitzer: EA GAMES™ und Maxis™ sind Electronic Arls™-Marken,
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Virginia i Jet Cliva Galiows
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PP 100 EE=S || P00 EESS D= || PP 100 m==a ||

COOLER SCHILD Gallows benutzt seine speziellen
Fihigkeiten, um die ganze Gruppe zu schiitzen. |

defend the honour of
Huskarls, to the death!




len, bei dem Sie erfahren,
warum der jeweilige Cha-
rakter dberhaupt in oben
genanntem Zug mitfahrt. Da-
ritber hinaus lernen Sie die
Steuerung sowie Starken und
Féhigkeiten der vier Protago-
nisten kennen. Danach geht
es richtig los: Rollenspielty-
pisch klappern Sie Orte ab,
sprechen mit Einheimischen

und erfiillen allerlei Quests. .

Nervigerweise miissen neue
Orte erst umstdndlich per
Suchfunktion gefunden wer-
den. In Dungeons miissen Sie
unzihlige Kdmpfe tiberstehen,
die Sie nur umgehen kénnen,
wenn die so genannte ,En-
counter”-Anzeige (zumindest
teilweise) voll ist. Aber kei-
ne Sorge, jeder gewonnene
Kampf fiillt diese Anzeige wie-
der auf. Die Kampfe, die in
einer 3D-Umgebung stattfin-
den, laufen rundenbasiert ab.
Neben normalen Attacken ste-
hen Thnen diverse magische
Angriffe und andere unter-
stitzende Zauber zur Verfi-
gung. Um diese benutzen zu
konnen, miissen Sie {iber aus-
reichend ,Force“-Punkte ver-
figen. Diese erhalten Sie
wihrend der Auseinanderset-
zungen fiir parierte Angriffe
und gelungene Attacken. Ab-
gesehen von den vielen

Kampfen warten in den Dun-
geons aber noch eine ganze
Reihe andere Herausforderun-
gen und Puzzles. Gliicklicher-
weise verfligt jeder Charakter
tiber drei Spezialfdhigkeiten
(die im Laufe des Spiels erst
erlernt werden missen), mit
deren Hilfe diese Rétsel und
Aufgaben bewiltigt werden
miussen. Ein wenig Grips scha-
det nattirlich auch nicht.

GRAFISCH NETT,
MEHR ABER NICHT
Die Prasentation von Wild
Arms 3 gewinnt beim besten
Willen keinen Preis, sie erfiillt
aber durchaus ihren Zweck.
Dabei ist das Western-Design
an sich durchaus gelungen,
vor allem die Charaktere kom-
men gut riber. Auch die Gra-
fikeffekte bei Kdmpfen kon-
nen sich sehen lassen. Leider
wirken viele der Dungeons
und nicht zuletzt die Ober-
welt ziemlich karg und lang-
weilig. Wer keinen Augen-
schmaus a la FF X erwartet, ist
aber ganz gut mit Ubi Softs
RPG bedient. Dies gilt auch
tiir den Sound. Viele der Melo-
dien passen gut zum Western-
Flair und sorgen fiir eine pas-
sende Atmosphdre. Wie bei
vielen anderen Rollenspielen
missen Sie leider auf eine

Sprachausgabe  verzichten.
Selbst bei Zwischensequenzen
(in Spielgrafik) gibt es nur
Untertitel. Wer Wild Arms 3
spielen will, sollte auf je-
den Fall gute Fremdsprachen-
kenntnisse mitbringen, da das
Game komplett in englischer
Sprache veroffentlicht wird.
WOLFGANG FISCHER

TEST WILD ARMS 3

Hersteller: Ubi Soft
Genre: Rollenspiel
Spieler: 1

Sprache: Englisch
Preis: Ca. €59,
Termin: 20. Februar

Internet: www.ubisoft.de

Savegame ' Schwierigkeitsgrad
Uberall  Mittel
Umfang | USK-Freigabe

15+ Stunden _ Ab12 Jahren
Entwickler | Datentréger

Sony Japan DVD

Besonderheiten:

60-Hz-Modus

GRAFIK | SOUND | SPASS 0/
73% | 69% | TT%

,Wild Arms 3 ist ein gutes Gel-Sha-
ding-Rollenspiel chne groBe Starken
oder gravierende Schwachen.”

MEIN FAZIT

Michael
Pruchnicki
ware gern ein Drifter.

Wild Arms 3 ist ein netter Zeitvertreib
fiir Rollenspielstichtige, die FF X schon
mehrmals durchhaben und nicht da-
rauf warten wollen, dass Konami sich
doch noch entschlieBt, Suikoden il
herauszubringen. Doch steht es mit
diesen RPG-Schwergewichten nicht
auf einer Stufe. Dafiir sind Grafik und
Sound einen Tick zu schwach und die
Kampfe auf lange Sicht zu eintonig.
Richtig nervig ist die Suchfunktion, die
das Finden von neuen Locations oft
zur Qual macht. Wer schon die PSone-
Vorganger mochte, wird hier trotzdem
gut unterhalten.

WILD ARMS 3)

1 ‘ : L}
Spiele aus dem Genre im Kurziiberblick
Final Fantasy X
Square

Tolle Grafik, geniale Zwischensequenzen
und lange Spieldauer machen dieses
RPG zur Referenz.

Baldur’s Gate: Dark Alliance
Virgin

L)
1

Kurzweiliges Hack'n’Slay-Rollenspiel mit
hohem Wiederspielwert und zugkraftiger

D&D-Lizenz.
78%

WILD ARMS 3

Ubi Soft

Nettes, nicht unbedingt komplexes Rollen-
spiel, das vor atlem durch die Cel-Shading-

Optik und den Western-Stil besticht.

GLEICHBE-
RECHTIGUNG
Selbstver-
standlich ver-
fiigen auch
die Gegner
iiber méchti-
ge Zauber.

FEUER FREI Die
nicht alizu kampf-
starke Virginia.

; TECHNO-DRACHE
Wenn Sie Lombardia
hesiegen, diirfen Sie

auf ihm durch die

Liifte reisen.




SHATTERED SOLDIER

TEST CONTRA

v ideospiel-Vetera-

nen schnalzen bei
(gl dem Klang des Na-
mens Contra mit der Zunge. In
Deutschland besser als Probotector
bekannt, kampften sich vor einer
kleinen Ewigkeit zwei tapfere Soldner
(beziehungsweise Roboter) auf dem
Nintendo Entertainment System
durch Horden von Aliens. Den aner-
kannten besten Teil des actionrei-
chen Konami-Franchise gab es aller-
dings auf dem Super Nintendo
(SNES): Super Contra (Super Probo-
tector) — The Alien Wars war seinerzeit
wegweisend und Anfang der 90er
einfach eines der besten Ballerspiele
tiberhaupt. Wer erst mit der PlaySta-
tion-Generation einen Draht zu den
Konsolen gefunden hat, der erinnert
sich vielleicht noch an zwei vollig
missgliickte Contra-Ableger auf der
PSone. Diese stammten nicht wie die
Originale aus dem japanischen Mut-
terhaus der Spieleschmiede — ganz im
Gegensatz zu dem neuen Shattered
Soldier, das sich wieder auf die alten
Tugenden der Serie besinnt.

OLDSCHOOL BIS
INS MARK

Wie in vergangenen Zeiten steuern
Sie einen flinken Soldner und Ihre
Aufgabe gestaltet sich scheinbar ganz
einfach: Schieflen Sie auf alles, was
auch nur daran denkt, sich zu
bewegen! Beim Spielen fallt spates-
tens bei dem ersten Mittel-Boss der
hammerharte Schwierigkeitsgrad auf.
Ohne Levelkenntnisse sind die la-
cherlichen drei Leben pro Continue
im Handumdrehen verpulvert. Ein
verirrter Schuss streift Thre Schulter —
tot. Ein Gegner bertihrt Ihren Hin-
tern - tot ... Wer nicht bereit ist, gan-
ze Levelabschnitte auswendig zu pau-
ken, der wird wohl kaum eine reelle
Chance haben, in der normalen
Schwierigkeitsstufe den finalen End-
gegner zu sehen. Das Gameplay fin-
det dabei in traditionellem 2D statt.
Sie bewegen den Helden iiblicher-
weise von links nach rechts, wobei
verschiedene Level-Areale bisweilen
auch eine andere Ansicht (beispiels-
weise von vorne) oder abgefahrene
Vehikel fiir Sie bereithalten.




WAFFEN KLAR

Bewaffnet sind Sie anders als bei
den Klassikern von Anfang an mit
drei Wummen: einem Standard-
Maschinengewehr, einem Flam-
menwerfer und einem Granatwer-
fer. Durch die Waffen konnen Sie
mit den R1- und L1-Tasten schal-
ten, wihrend die Action weiter-
tobt. Wichtig ist dies, um
bestimmte Gegner optimal zu
treffen. Power-ups vermisst man
ganzlich, dafiir darf mit der Kreis-
taste ein Superschuss ausgelost
werden. In der Hektik ist diese
Option jedoch beinahe unniitz,
da die Aufladezeit meist nicht
aufgebracht werden kann. We-
sentlich wichtiger ist die Mog-
lichkeit mit R2 und L2 den Sold-
ner zu fixieren. Nach hinten
schiefen und gleichzeitig nach
vorne laufen oder stehend nach
schrdg oben schieflen - die Nut-
zung der Fixierung ist bei Shattered
Soldier unheimlich wichtig.

SINNES-EXPLOSION
Seit The Alien Wars gab es kein
beeindruckenderes Confra. Die
Optik erstrahlt in feinstem 3D -
inklusive aller kleinen und grofien
grafischen Spielereien, die mit der
heutigen Konsolen-Generation
moglich sind. Partikeleffekte,
massig Schiisse, gigantische Ex-
plosionen, gleichzeitig zu zweit
und mit 60 Bildern pro Sekunde:
Shattered Soldier zeigt sich von
seiner technischen Schokoladen-
seite. Die Endgegner sind scho-
ckierend und optisch ebenfalls
ohne Fehl und Tadel. Groteske
Biowesen wie das gigantische
Gesicht, das Sie mit Giftatem und
schleimigen Ausgeburten beharkt,
oder bildschirmgrofie, mechani-
sche Monster — die Bossfights
haben es wirklich in sich! Insge-
samt ist Contra die Offenbarung
fiir alle Oldschool-Gamer unter
Ihnen. Sollten Sie sich aber zu der
Fraktion der Frust-Joypad-Zer-
storer zdhlen, empfiehlt es sich,
schon mal ein paar Controller in
Reserve zu besorgen.

UWE HONIG

MEIN FAZIT GUT

Uwe
Hinig

ballert, bis die
Finger bluten.

Nach so vielen Jahren ohne ein neu-
es Contra bin ich beeindruckt, dass
sich die Designer auf alte Traditionen
besonnen und ein blitzsauberes
Action-Spiel entwickelt haben. Wie
friiher gibt es lediglich flinf Levels,
die allerdings aufgrund des {iberirdi-
schen Schwierigkeitsgrads auswen-
dig gelernt werden miissen. Wer
dazu bereit ist, bekommt starke
Effekte, pures Adrenalin und eine
gehdrige Portion Frust. Spieler ohne
Erfahrung mit aften 2D-Games soll-
ten lieber einen Bogen um den Titel
machen oder unseren 30-Leben-
Cheat auf Seite 142 ausprobieren.
Fiir Kenner der Serie hat sich die
lange Wartezeit aber definitiv ge-
lohnt. Der Traum eines technisch
einwandfreien Confra mit genialen
3D-Effekten und einem brachialen
Soundtrack ist wahr geworden.
Unbedingt zu zweit zocken!

TEST CONTRA: SHATTERED SOLDIER

Hersteller: Konami
Genre: Action
Spieler: 1-2
Sprache: Deutsch
Preis: Ca. €59,
Termin: 14. Februar

Internet: www.konami.com

Savegame Scﬁwierigkeitsgréd
Nur Goodies Schwer wie die Halle
Umfang USK-Freigabe

5 Levels . Ab 16 Jahren
Entwickler Datentréger

Konami - DvD

Besonderheiten:

Besonderheit: 60-Hz-Modus
GRAFIK | SOUND | SPASS

82’1 86% | 77% 8] ﬂ

,Wer eine echie Herausforderung
sucht und obendrein auf alte 2D-Games
steht, der muss einfach zuschlagen!*

{ BOSSFIGHT

E Dieses Stahl-
2 ungetiim ist

4% keinesfalls zu
Scherzen auf-
gelegt. (links)
« SPLATTER In
den Venen vie-
¢ ler Aliens pul-
siert griiner
Schieim.

| (rechts)

TEAM-
WORK
Besonders
zu zweit
macht
Contra
machtig = |
Laune.

. ZAUBER
Bombasti-

-sche Explo-
sionen und
‘Stressige
Musik: Con-; |
tra spielt
sich wie ein
Gewitter!

ALBTRAU

Alle paar
Meter stol-
pern Sie iiber
ein-neues
groteskes
‘Monster.

CONTRA

'SHATTERED SOLDIER




DEADLY ALLIANCE

A MORTAL KOMBAT

AUTSCH Mavado sefzt
einer Spezialattacke an.

. ——LODG-FIST—*

Die beruchtigte Beat-’em-Up-Serie
feiert ein gelungenes GComeback!

omhat:

Deadly Alliance

a haben die Fans

D der Serie schon ge-
dacht, dass Mid-

way die ehemals skandalum-
witterte Mortal Kombat-Reihe
klammbheimlich in der Versen-
kung verschwinden ldsst. Gewun-
dert hitte es keinen so richtig, da
die Qualitdt mit jedem neuen
Spiel nachgelassen hatte. Aber
weit gefehlt: Mit Deadly Alliance
erscheint nunmehr das
flinfte Spiel der Serie

und Midway ist es

diesmal sogar ge-

lungen, viele

neue Ideen

gut mit dem zu verbinden,
was Mortal Kombat-Games schon
immer ausgemacht hat: knallhar-
ter Priigel-Action.

HOHER WIEDER-
SPIELWERT

Ganz objektiv betrachtet spielt die
Story bei Mortal Kombat: Deadly
Alliance eigentlich keine grofie
Rolle. Wie immer geht es um den
alles entscheidenden Kampf zwi-
schen Gut und Bose. Dabei stehen
sich wie gewohnt Kampfer ver-
schiedener Sphiren in einem rie-
sigen Turnier gegeniiber, im Falle
von Deadly Alliance sind es sogar

l“ctm‘s!,_ plitter des

den Eiszapf




SCHMERZ!
TES SPARRING
Im Konquest-
Modus lernen
Sie alle Charak:
tere kennen. ¢

MEIN FAZIT GUT

Wolfgang
Fischer
mag Splatter-Filme.

Schon erstaunlich, dass Midway es
geschafft hat, der eigentlich schon
in Vergessenheit geratenen Serie
noch einmal Leben einzuhauchen.
Deadly Alliance ist zwar bei weitem
nicht das komplexeste und schons-
te Priigelspiel fur die PS2, es hat
aber einen groBen Vorteil: Selbst
Anfanger finden sich dank der
nicht iberladenen Steuerung
schnell zurecht und kommen da-
her bald zu Erfolgen. Grafisch
bewegt sich der Titel ebenfalls im
oberen Mittelfeld.

1 : X 1
Spiele aus dem Genre im Kurziiberblick
Virtua Fighter 4
Sega
Die Priigelreferenz bietet e'rstklassige —wenn

auch leider flimmernde — Grafik, motivierende
Spielmodi und ausgefeiltes Kampfsystem.

Tekken 4 )
Namco d

Sehr gutes Beat ‘em Up, das durch echte 3D-
Arenen, coole Kampfer und spannende Fights

besticht
MK: DEADLY ALLIANGE [:5 Jili
Midway

Gute Priigel-Action mit hilbscher Grafik, ein-
gangiger Steuerung und vielen freischaltbaren
Extra-Features

23. Zu Beginn sind aber nur zwolf
dieser Fighter anwihlbar, die {ibri-
gen mussen erst freigeschaltet
werden. Dies geschieht {iber ver-
schiedenfarbige Miinzen, die Sie
in verschiedenen Spielmodi fiir
erledigte Aufgaben und gewonne-
ne Kdmpfe erhalten. Diese speziel-
le Wihrung konnen Sie in der
Krypt gegen diverse Extras eintau-
schen. Neben den oben erwdhn-
ten Bonus-Charakteren kénnen
Sie dort unter anderem auch neue
Kostiime und diverse Making-of-
Bilder finden. Das Verb ,finden”
ist dabei sogar ziemlich zutref-
fend, da in der Krypt 676 Sérge
stehen, von denen ein Grofiteil
Extras enthilt. Wo sich die ,wert-
vollen” Inhalte befinden, miissen
Sie aber selbst herausfinden (oder
in unserer Cheats&Codes-Sektion
nachlesen).

ZWEI GEHEN REIN,
EINER GEHT RAUS

Dank der vielen Extras ist also fiir
Langzeitmotivation gesorgt. Aber
auch die verschiedenen Spielmodi
schaffen es, den Spieler tiber lin-
gere Zeit zu fesseln. Wihrend
Sie im (kontinuierlich schwieriger
werdenden) Arcade-Modus von
Kampf zu Kampf in Richtung Ent-
scheidungsschlacht hetzen, bietet
der Konquest-Modus eine riesige
Zahl an Herausforderungen. Hier

TEST YOUR MIGHT Fiir die-
sen Kraftakt erhalt Li Mei
100 Platin-Miinzen.

FINISH HIM!
Natiirlich diir-
. fen die brutalen

kampfen Sie mit jedem Charakter
und lernen so alle drei Kampfstile
und die wichtigsten Schlagkombi-
nationen kennen. Vor allem Com-
bos, bei denen mittendrin die
Technik gewechselt werden muss,
sind gar nicht so leicht zu bewerk-
stelligen. Mit etwas Ubung und
gutem Timing sollten aber sogar
Beat-'em-Up-Neulinge mit der
durchaus gelungenen Steuerung
zurechtkommen. Im Practice-
Modus diirfen Sie dann die erlern-
ten Moves gegen einen passiven
Gegner bis zur Perfektion trainie-
ren. Selbstverstindlich konnen Sie
auch jederzeit einem mensch-
lichen Kontrahenten Saures ge-
ben. Gliicklicherweise stimmt
beim neuen Mortal Kombat-Titel
nicht nur der Umfang, sondern
auch die Prisentation. Die Spiel-
figuren wirken zwar ein wenig
comicartig, sind aber wirklich gut
animiert. Wie schon bei den Vor-
gangern steht dabei nicht unbe-
dingt Realismus im Vordergrund,
sondern vielmehr effektvolle
Action. Dazu kommen ebenso
kunstvoll gestaltete Levels, die in
vielen Fillen sogar zerstorbare
Objekte bieten. Dank 60-Hertz-
Modus ist das Geschehen trotz
teilweise aufwendiger Effekte
immer herrlich fliissig. Sound-
technisch ist Deadly Alliance
zwar keine Offenbarung, bietet

aber grundsolide Effekte und
gute Musikuntermalung. Die in
Deutschland erhiltliche Version
wird zwar englische Sprache, aber
deutsche Untertitel bieten. Wer
darauf verzichten kann, dass liter-
weise rote Flussigkeit durch die
Gegend spritzt, kann dies im
Optionsmenii ausschalten.
WOLFGANG FISCHER

TEST MK: DEADLY ALLIANCE

Hersteller: Midway
Genre: Beat ‘em Up
Spieler: 1-2
Sprache: Englisch
Preis: Ca. £ 60,-
Termin: 14. Februar

Internet: www.midway.com

Sévéga’me échwieri.gkéitsgrad.
Automatisch _ 3Stufen
Umfang USK-Freigabe

23 Kampfer | Abmqahren
Entwickler ~ Datentréger

Midway - DVD

Besonderheiten:

60-Hz-Modus

GRAFIK | SOUND SPASé-
19% | 78% | 82%
,Gute Grafik, groBe Charaktervielfalt und

spannende Kampfe machen Deadly
Alliance zu einem gutem Beat ‘em Up.“

HEISS! Die eiskalte
Frost in Siegespose.

DEADLY ALLIANCE )

MORTAL KOMBAT:




STAR WARS - THE CLONE WARS)

Begonnen
der Angriff
der Kion-
krieger hat.
Yoda hat’s
schon immer
gewusst.

Schade. Neben dem mittlerweile
nicht mehr ganz so magischen
Star Wars-Ambiente hat der Titel
auch sonst nicht viel zu bieten.
Ohne den zugkraftigen Namen auf
der Packung wiirde sich vermut-
lich niemand so recht fiir das Spiel
interessieren. Dazu ist der Mis-
sionsaufbau zu simpel. Die endlo-
sen Gegnerhorden, die veraltete
Technik und liebloses Design
hinterlassen einen auBerst faden
Nachgeschmack. Zwar kommt hin
und wieder wirklich SpaB auf, aber
filr mehr als ein Wochenende taugt
das Spiel trotz der vielen freispiel-
baren Boni nicht. Obi-Wan wiirde
sich im Grabe umdrehen.

The Glo

ucasArts: Bei die-
L sem Namen wer-

den dltere Se-
mester sentimental. Klassische
Adventures und bahnbrechen-
de Umsetzungen der Star Wars-
Thematik waren ein Marken-
zeichen fiir George Lucas’
Spieleschmiede. Genauso um-
stritten wie die neuen Kinofil-
me sind auch die aktuellen
Spiele mit dem wohlklingen-
den Namen Star Wars im Titel.
Star Wars — The Clone Wars wird
vermutlich auch seine Fans fin-
den, doch ein richtig liebevol-
les und ausgereiftes Produkt
sieht anders aus.

MITTENDRIN

Die Story des Spiels setzt kurz
vor der Hinrichtung von Ana-
kin, Obi-Wan und Prinzessin
Amidala ein. In der Gestalt von
Jedi-Meister Mace Windu bal-
lert sich der Spieler in einem

(

Bodengleiter durch feindliche
Roboter und Fahrzeuge, die aus
den Filmen bekannt sind. Gele-
gentlich darf man das Gefidhrt
auch verlassen und wird zu Fu
durch langweilige und relativ
hissliche Abschnitte geschickt.
Dann reicht einem echten Jedi
das Lichtschwert und die allge-
genwartige Macht, um Tonnen
von Elektroschrott zu produ-
zieren. Allerdings beschrankt
sich die Einbindung der Macht
auf ,Force Push”, es konnen
also lediglich kleinere Feindan-
sammlungen mit einem Wink
zerstort werden. Wenigstens
darf man sein Lichtschwert auf
Gegner schleudern, um auch
auf etwas groflere Distanz
Schaden anzurichten. Nach der
Errettung der holden Prinzes-
sin und ihrer Bodyguards steu-
ert man fortan abwechselnd
diese beiden und wird auf
die Jagd nach Count Dooku

e Wars

geschickt, der weiterhin dunkle
Pline hat. Die meiste Zeit
des Spiels befindet man sich
auf oder in Gefdhrten. Ob
Speedbike, AT-XT (Vorldufer
der berithmten AT-STs) oder
schwer bewaffneter Transport-
Gleiter — fiir Abwechslung ist
gesorgt. Die fehlt daftir dem
Missionsdesign. Eigentlich be-
steht das ganze Spiel nur aus
simplen Ballermissionen. Eine
taktische Komponente fehlt
fast vollig und so sorgen selbst
bildschirmfillende Zwischen-
gegner schlussendlich nur fir
ein herzhaftes Gahnen an-
gesichts der {iiberschaubaren
Steuerung und simplen An-
griffsmuster. Die automatische
Zielerfassung erleichtert das
Leben ungemein, dem Spieler
bleibt lediglich die Wahl, ob
der normale Laser ausreicht
oder doch eine Rakete abgefeu-
ert werden soll. Einige Vehikel

-

GALOPP Auch auf
dem Riicken
eines Maru geben
wir den Robote

VORHUT Wir
machen den Weg
frei, damit unsere
Transporte sicher
zum Einsatzort

: gelangen..

A i-Wan hat uns viel
- gelehrt. Die Explosionseffekte
kiinnen sich sehen lassen.




verfugen noch tiber kleinere
Gimmicks wie einen Boost, der
fir kurze Zeit eine erhohte
Geschwindigkeit ermoglicht,
oder einen Schutzschild, der
aber ebenfalls nur von kurzer
Dauer ist. In ausreichender
Menge verteilte Extras wie
Unverwundbarkeit, Lebens-
energie oder ein Upgrade fir
den Standard-Laser machen
den Klonkrieg zum knallig
bunten Actionfest.

GEH WEG, _

DU BIST HASSLICH!
Das mochte man fast jedem
anstirmenden Gegner laut-
hals entgegenschreien. Die
Optik enttduscht. Zwar sind
die Landschaften recht grof
und die Action tobt die ganze
Zeit in prdachtigen Explosio-
nen, doch der Preis dafir
ist hoch. Matschige Texturen,
eckige und méafig animierte

Polygonmodelle, eine einge-
schrdnkte Fernsicht, gelegent-
liches Pop-up und trotzdem
ruckelt die Grafik bestindig.
Die erste Zwischensequenz,
die das Spiel einleitet, zuckelt
am Betrachter vorbei, als hét-
te der Kameramann deutlich
einen iiber den Durst getrun-
ken. So etwas darf einfach
nicht passieren und gerade
solch eine famose Pixelpracht
wie Star Wars hitte Edleres
verdient. Der Sound macht da
einiges wett. Dank Dolby Pro-
Logic II kommen wuchtige
Explosionen sehr gut riiber,
der Soundtrack ist sowieso
tiber jeden Zweifel erhaben.

GRIFFIG

Aber was kiimmern den wahren
Zocker technische Unzulidng-
lichkeiten, solange das Game-
play stimmt? Und das ist solide.
Zwar ist die Handlungsfahigkeit

es Gefechts rufen

~_ wir unsere Verbiindeten per Digi-

recht eingeschrankt und allzu
viel Tiefgang sollte man nicht
erwarten, doch fir die nette
Ballerei zwischendurch taugt
der Titel allemal. Nach 16 Mis-
sionen (aufgeteilt in kleinere
Happchen) wartet der Endgeg-
ner und zum Abschluss kommt
noch einmal eines der soliden
Renderfilmchen, die auch zwi-
schen den Mission schon fiir ein
Lacheln im Gesicht gesorgt
haben. Frei nach dem Motto:
Geteiltes Leid ist halbes Leid,
besteht auch die Moglichkeit, zu
zweit mit diversen Vehikeln in
den Kampf gegeneinander zu
ziehen, was allerdings aufgrund
der 6den Umgebungen in Ver-
bindung mit dem langsamen
Spielablauf nur langweilt. Zum
Test lag leider nur die fertige
US-Version des Spiels vor, das
komplett lokalisiert hierzulan-
de erscheinen soll.

MAIK BOTEFUR

kreuz zu defensivem Handein auf.

TRANSPORT

e REETETNY

TEST Star Wars - The Clone Wars

Hersteller: Electronic Arts
Genre: Action

Spieler: 1-2

Sprache: Deutsch

Preis: Ca. € 60,
Termin: Erhéltlich

Internet: www.swclonewars.com

Sa\regarﬁ; Schwmngkentsgrarﬁ
Automatisch  3Stufen
Umfang - USK-Freigabe
8+Stunden  Ab12
Entwickler ~ Datentréger
Pandemic . DVD

Besonderheiten:

16:9—Mpdus, Dolby Surround ProLogic Il

SOUND SF‘AS;
82% 62%

LEnttduschender Action-Trip ins
Star-Wars-Universum, der vor allem
technisch nicht auf der Hohe der Zeit ist*

GRAFIK

STAR WARS - THE CLONE WARS )

FIFA 2003
cer 3 Final Fantas
Of Empires II

Rocky

So erhéltst Du deinen Cheat:
Schritt 1: Tippe das Stichwort play in dein Handy

ein.

Schritt 2: Tippe nun das Spiel ein, fur welches
Du Cheats ( I[ZZE)S, Codes) brauchst.

Schritt 3: Sende das Ganze per SMS an

qua Aqua
Burnout 2
Blood Omen 2
BMX XXX

Robocop

[ Silent Hill 2
Soldier of Fortune
Smuggler's Run 2

G-Su
Half Life (
Herr der Ring

Solid 2
Minority Report
NBA Street

Hitman 2 03 lek 84141 * ‘Beispiel:
Co andos 2 ] otter 2 W 1 o R DN ——
oltn MoRat S Nach einigen Sekunden play gta3 |
Dead Or Alive 2 Ja OCOO Onimusha 2 erhaltst Du per SMS, Cheats, |
Dragonball Z Kingdom Hearts |Pac-Man World2 | Ultimate Sky Surfer [NfelolSuUlalo N gl R=T0I Mo CTly | senden an: i
Evil Dead Knight Rider 1 Police 911 und viele andere Handy. w%41 41;..:.... :1
Dein Spiel ist nicht in der Auflistung? Wir haben Cheats fiir fast jedes Spiel. Einfach

wie beschrieben eine SMS

an uns schicken. Vor dem Spiel, fur'welches Du Cheats
suchst, muss"play wunsch"stehen (z.B. play wunsch

ran Turismo3 an 84141%). ™ O s 2 D0E/RME



POSITION 5.

QUAD POWER RACING 2

TEST @l

BLINDFAHRT Der
Turbo-Boost sorgt
fiir Tempo und
schlechte Sicht.

18500 PUNKTE

1
w3

01:05.47 ZEI

HOCH HINAUS Die
trickreichen Turm:




POSITION

| Pruchnicki
A tritt wild um sich.

Es geschehen noch Zeichen und
Wunder! Nachdem ich schon etliche
von Acclaims grausamen Jeremy-
MeGrath-Spielen testen ,durfte”, war
“ich bei ATV 2im Vorfeld skeptisch.
Doch das Entwicklerstudio Climax
hat diesmal saubere Arbeit abgelie-
fert! Die Spielbarkeit ist famos, das
Streckendesign stimmt und die Gra-
fik ist stellenweise eine echte Augen--
weide. Der Schwierigkeitsgrad steigt
zwar im Laufe des Spiels relativ
wenig an, ist aber so gewahlt, dass
die Balance zwischen Lust und Frust
gewahrt bleibt. Nur etwas umfangrei-
cher hatt’s schon sein diirfen!

Y 1
Spiele aus dem Genre im Kurziiberblick

ATV QUAD POWER R. 2

Acclaim

Viel besser als der Vorganger: Mit toller Grafik,
1A-Spielbarkeit und geschickt agierenden Geg-
nern sichert sich Acclaim die Spitzenposition.

ATV Offroad g
Sony !

Heute wirkt die Grafik des fiir damalige Zeit
technisch blitzsauberen Sony-Titels etwas ange-
staubt und die Gegner-KI nervt immernoch!

MX Superfly A
-

Die Motocross-Spiele von THQ kommen den bei-
den ATV-Titeln spielerisch am nachsten, konnen
aber ATV 2nur in Sachen Umfang schiagen.

schen superfliissigen 60 und
(immer noch sehr akzeptablen)
30 Bildern pro Sekunde wechselt
— der Spielbarkeit tut dies zum
Gliick keinen Abbruch. Uber
den aufdringlichen Rock-Sound-
track kann man streiten, aber
der ist zum Gliick abschaltbar.

IN DEN

STAUB GETRETEN

Die Steuerung der Quads ist
sehr gut gelungen und ermog-

licht neben einer generell
rasanten Fahrweise Wheelies,
Stoppies oder Zweirad-Einla-
gen. Wer allein durch seine
Fahrkiinste nicht an die Spitze
kommt, der greift zu rabiate-
ren Mitteln: Per Knopfdruck
treten Sie gegnerische Fahrer
von ihrem Fahrzeug, wobei
Ihnen das Zielen weitgehend
abgenommen wird. Die Geg-
ner gehen natiirlich mit den
gleichen Mitteln gegen Sie vor
- und auch gegeneinander! Es
hat schon seinen ganz beson-
deren Reiz, ein herrenloses
Quad durch die Gegend rollen
zu sehen. Neben der Platzie-
rung sind auch Punkte fiir den
Sieg wichtig. Diese gibt’s fiir
die oben erwédhnten Kunst-
stiicke oder fiir Stunts, die im
Sprung ausgefiihrt werden.
Hierbei kommt ein Tony Hawk-
dhnliches Combo-System zum
Einsatz. Die Eingabe dieser
Tricks ist prinzipiell einfach,
das richtige Timing verlangt
aber etwas Ubung. Zusitzlich
laden Sie durch gelungene
Stunts Thren Boost auf, mit
dem Sie den Gegnern davonra-
sen und noch weitere Spriinge
mit noch lingeren Trick-Com-
bos schaffen.

ABGEHOBEN Wann
kommt wohl John

Doe’s Pro ATV Driver?

‘welches

=Spiel bietet sch
“Spiel higet s¢; on so J;k

MEHR ALS
NUR SCHLAMM

Der Umfang erscheint mit fiinf
Strecken in je drei Varianten
etwas gering, doch sind die
Kurse immerhin relativ lang.
Zudem gibt es ein Fahrertrai-
ning und acht teilweise recht
knifflige Challenges. Da muss
man einen Wheelie tGber 60
Meter (und drei Sprungschan-
zen!) halten oder in knapp
bemessenen Zeitlimits ver-
zwickte Kurven und Spriinge
meistern. Die Konigsdisziplin
sind die vier Stuntparcours-
Tiirme, die alle Aspekte der bis-
herigen Challenges zu langen
Trickfahrten in schwindelerre-
gender Hohe zusammenfassen
— hier sind wirklich die ATV-
Profis gefragt und ohne ge-
fiihlvolle Dosierung von Gas
und Bremse sind die letzten
zwei Tiirme nicht zu schaffen.
Obwohl die Gegner sich
scheinbar ein wenig an Ihren
Fahrkiinsten orientieren, fallt
das nicht wie bei Sonys direk-
tem Konkurrenten ATV Off-
road negativ auf — bei ATV 2
konnen gute Fahrer problem-
los die Konkurrenz weit hinter
sich lassen. Durch den ausge-
wogenen Schwierigkeitsgrad

sind sowohl die Challenges als
auch die normalen Rennen
nicht zu einfach und sehr
motivierend, auch wenn man
ein ums andere Mal ins Pad
beifen und die PS2 an die
Wand knallen mdéchte. Aber
sind’s nicht just diese Momen-
te, die Videospiele so einzig-
artig machen?

Michael Pruchnickl

TEST ATV QUAD POWER RACING 2

Hersteller: Acclaim
Genre: Rennspiel
Spieler: 1-2

Sprache: Deutsch
Preis; Ca. £ 60.-
Termin: Ende Februar

Internet: www.acclaim.de

Savegame i .Sc'h\:\'riér.ig'kei't.égréd
Nach Rennen | Mittel
Umfang - USK-Freigabe
 5x3Sirecken | AbGJahren
Entwickler  Datentrdger

Climax (UK) | DVD
GRAFIK | SOUND

SF‘AS;“; :
82% | 79% %8

»Sehr hilbsch und super spielbar:
Acclaims Neuling lasst trotz geringen
Umfangs ATV Offroad hinter sich!*

QUAD POWER RACING 2

PUNKTE

]
_ /=3

1EST @31



ITTI8 THE SIMPSONS SKATEBOAHBING

«a.E
ABGRUND Die Springfield-Schiucht
sah im TV ganz anders aus.

Homers
Odyssee auf
dem Skate-
board durch
Springfield

ie Simpsons sind
D nicht nur die

lustigste Fami-
lie im TV, sie sind wahr-
scheinlich auch die sozialkri-
tischste. Eigentlich sollte
man da nicht annehmen,
dass in ihrem Namen Trash-
Produkte erscheinen, die
den guten Ruf fiir schnelles
Geld aufs Spiel setzen. Zwar

HANDSTAND Otto zeigt
sein Konnen vor den
Krusty-Studios.

ist das schon frither gesche-
hen - besonders gut war kei-
ne Konsolenumsetzung der
Kultserie -, doch mit The
Simpsons Skateboarding haben
sich die Entwickler noch ein-
mal unterboten.

BAUKLOTZE

Immerhin sind die Original-
Stimmen der deutschen Syn-
chronsprecher auf dem
Soundtrack, so dass die eini-
germafien lustige Sprachaus-
gabe ganz gut riiberkommt.
Doch schon die Gestaltung
der Umgebungen wird wahre
Simpsons-Fans gegen das Spiel
aufbringen. Erstens sind die-
se nicht besonders authen-
tisch und zweitens so tex-
turarm  und bauklotzartig
zusammengesetzt, dass da-
gegen selbst der krude Zei-
chenstil der wie realistische
Malerei wirkt. Wenn dann

ORDNUNGSHl-
TER Das Ein-
kaufszentrum

wenigstens das Skateboarden

MEIN FAZIT

Eine Unverschamtheit, was man mei-
ner Lieblingsfernsehserie mit diesem
Spiel antut. The Simpsons Skateboar-
ding ist so platt, langweilig'und un-
motivierend wie das TV-Pendant an-
spruchsvoll, lustig und spannend ist.
Und das will was heiBen. Fans von
den Simpsons und Skateboardspielen
kann man nur eines raten: Schauen
Sie sich Die Simpsens im Fernsehen
an und spielen Sie auf der PlayStation
2 Tony Hawk’s Pro Skatert

+* PAUSE An seinem

Limah R
ist gelb vor Wut.

Arbeitsplatz hat
Homer Halfpipes
aufgestellt.

SCHWACH

Spafl machen wiirde! Doch
das ist so lahm wie noch in
keinem Trendsportspiel vor-
her. Die Figuren kommen mit
ihren Rollbrettern nicht ein-
mal Halfpipes hoch, von
wahnwitzigen Trick-Combos
kann man da nur traumen.
Genauso zdh sind die Spiel-
modi: Der Karrieremodus bie-
tet die tiblichen Herausforde-
rungen, die man in den gro-
Ben, aber langweiligen
Umgebungen erst einmal fin-
den muss. Leider sind die oft
so gut versteckt, dass man
orientie rungslos durch
Springfield irrt wie einst
Odysseus durchs Mittelmeer.
Der Zweispielermodus mit
seinen beiden fantasielosen
Varianten Horse und Trick-
Wettbewerb rettet da auch
nichts mehr.

ALBRECHT OTT

TEST ) SIMPSONS SKATEBOARDING

Hersteller: Electronic Arts

Genre: Skateboarding
Spieler: 1-2

Sprache: Deutsch

Preis: Ca. € 50,~

Termin: Erhéltlich

Internet: www.electronicarts.de
Savegame . Schwierigkeitsgrad
Jederzeit . Mittel e
Umfang - USK-Freigabe

10 Levels Ohne Beschrankung
Entwickler ~ Datentrager

Code Monkeys  CD

GRAFIK

26%

SOUND

63%

,Nach eine iiberfliissige Konsolenum-
setzung der Simpsons. Knapp am Flop
tdes Monats vorbeigeschrammt.”

AMTWERTUR

S.PAlSS- 35 o/

36%




Du willist zwel rette leile”
"l = - —r\—-/ -/ \.J_l W ©

Scary Movie und Scary Movie 2 jetzt besonders giinstig.

www.highlightvideo.de




James Cameron's

Dark Angel

R echt dhnlich sieht

die schwarzaugige

Amazone da auf

dem Bildschirm ihrem Fernseh-
Double zwar nicht, dafiir stam-
men die Videospiel-Stimmen
direkt von den TV-Darstellern
und -Sprechern. Die grofispuri-
gen Kommentare, die unsere
Super-Gen-Soldatin Max zum
Besten gibt, charakterisieren
eigentlich das ganze Spiel: Sie
sollen cool wirken, entbehren
aber jedes tieferen Inhaltes.
Wihrend die Protagonistin
durch Lagerhallen, Sicher-
heitstrakte und derglei-
chen huscht, versorgt
sie Reporter Logan mit
Anweisungen nach dem
Schema »Durchquere
Raum X, verpriigle Spezial-
team Y, driicke Schalter Z —
und hinter der letzten Tiir ist
irgendwas Gefadaahrliches!”
Die folgenden Abschnitte glie-
dern sich vornehmlich in zwei
Kategorien: a) Vermoble al-
les, was im Weg steht. b)
Schalte Wache fiir Wa-
che unbemerkt aus.
Fiir Letzteres finden
sich vielerorts scho-
ne Werkzeuge wie
Schlag- und Wiirge-

I3 N JAMES CAMERON’S DARK ANGEL)

AUF ZEHENSPITZEN Wahrend
die Wachen gidhnend herum-
schlendern, schnappen wir
uns das Funkgerat.

l.evelboSS zu uerpni eln |
 gar nicht so leicht.

Knackiges
Madel
verhaut
bose Buben.

stocke oder ein Elektroschock-
Geschoss; Pfiffe oder gestohlene
Funkgerdte lenken die Posten
von ihren Routine-Patrouillen
ab. Fliegt Max auf, tritt Fall a) in
Kraft, allerdings miissen alle Geg-
ner innerhalb weniger Sekunden
besiegt werden, bevor Nach-
schub eintrifft. Ganze Trauben
von Widersachern gleichzeitig
durch die Riaume zu Kkicken,
macht anfangs Spaf$, da man mit
Analogstick und Aktionstasten
eine Unmenge eindrucksvoll
animierter Moves und Combos
vollfihren darf - von ,Break-
dance-Wirbeln” auf dem Boden
bis zu Wandldufen und Flug-
schrauben. Dass einem gleich
von Anfang an eine solche
Bewegungsfiille offen steht, hat
jedoch einen Nachteil: Es bleibt
kaum Neues flr spater. Muster
von Wechsel- und Schleich-
Aufgaben wiederholen sich
schnell und die stupiden Boss-
Kdampfe wirken lediglich aufge-
setzt. Die unaufdringliche Musik
und die Endzeit-Kulissen unter
der drehbaren Kamera fallen
zwar nicht gerade negativ, aber
auch nicht positiv auf. Alles in
allem ein typischer Action-Titel
der Marke MittelmaR.

STEFANIE SCHETTER

MEIN FAZIT

GEHT SO

chldgt keine Salti.

Das Kampfsystem enthalt gute
Ansétze, auf Daver werden die
Gruppenkeilereien aber schnell Gde.
Dazwischen warten ein paar simple
Schalterratsel und Géange voller
kurzsichtiger, stur auf und ab mar-
schierender Wachposten. Dazu
kommt, dass die Story nicht wirklich
zum Ldsen der Missionen antreibt,
sondern umgekehrt eher als Mittel
zum Zweck — den Priigeleien! — zu
fungieren scheint. So geht die Moti-
vation langsam, aber sicher fliten.

TEST J. C.’S DARK ANGEL

3

Hersteller: Vivendi
Genre; Action
Spieler: 1

Sprache: Deutsch
Preis: Ca. € 59,
Termin: 21. Februar

Internet: www. darkangel sierra.com

Savegame  Schwierigkeitsgrad
Nach Levels | Variabel (3 Stufen)
Umfang . USK-Freigabe
20Missionen | Abt2 Jawen
Entwickler  Datentréiger

Radlcal Games DVD

Besnnderhe:ten

Trailer, Interviews, Fotogalerie

und Romanauszug

GRAFIK

69%

1 i
SOUND | SPASS ﬂ‘
60% [ 62% 35 /éi

.Matrix meets Metal Gear. Sieht
aber weder so gut aus wie Ersteres,
noch spielt es sich wie Zweiteres.”

WIRBELWIND

" In dén Massen-

*schi4gereien
*bleibt kaum ein
Mibelstiick heil.

s@ﬁhell sein.



Beide in ¢

www.hghliﬁhtvideo.de



SEGA BASS FISHING DUEL)

Bei diesem
Wohnzimmer-
angeln sind
die meisten
Koder fiir
den Barsch!

Barsche! Was ha-
ben diese Fische
eigentlich getan, dass sie in
jedem Angelspiel die meist-

: L]
0fERd o g
By > =

I mmer auf die

HUNGER Einer von

den beiden wird doch
wohl anbeiBen. -

begehrte Beute sind? Dabei
schwimmen in den virtuellen
Seen doch auch geniigend
Forellen, Welse und andere
leckere Fische herum. Egal,

| auf der PS2 nicht zu bieten hat.

das Ziel bei Sega Bass Fishing
Duel ist es, moglichst viele
grofle und schwere Barsche zu
fangen. Und das gestaltet sich
nicht so richtig problema-
tisch. Zwar funktioniert es
nicht wie bei manchem Ar-
cade-Angelspiel, dass man
einfach die Leine auswirft,
einholt und einen dicken
Brocken am Haken hat. Doch
allzu lange lassen einen die
Beutetiere auch nicht warten,
bevor sie anbeiffen. Das Ein-
holen gestaltet sich dann dhn-
lich wie bei anderen ernsthaf-
teren Angelspielen: Wenn ein
Fisch anbeifit, holt man ihn
durch Kurbeln des rechten
Analogsticks ein. Dabei sind
nattirlich die Spannung der
Leine und die Richtung, in die
der Barsch schwimmt, zu
beachten, sonst reiflit die

| Albrecht
| ot
mag Fisch.

Angelspiele bieten nicht viel von
dem, was Konsolenspiele sonst
ausmacht: Wenig Action, wenig
Spannung, nur Geschicklichkeit ist
gefragt. Irgendwie macht das vir-
tuelle Fischen aber trotzdem SpaB
und Sega Bass Fishing Duel ist
einer der besten Vertreter des Gen-
res. Vor allem der Zweispielermo-
dus ist etwas, was die Konkurrenz

Ansonsten verfiigt das Spiel iiber
Anspruch, ohne dabei zu sehrin
die Simulation zu verfallen. Even-
tuell gibt es Sega Bass Fishing
Duel sogar im Bundle mit einem
Angelcontroller, was den SpaB
noch einmal erhohen wiirde,

Fishing Duel

Schnur. Etwas anders als
liblich ist das Aus-dem-Was-
ser-Holen. Hier kommt es auf
das Timing an: Kurz vor dem
Boot erscheint ein Balken mit
einer Anzeige, die sich
bewegt. Erreicht die einen
bestimmten Punkt, driickt
man einen Knopf und der
Fisch ist an Land. Wer etwas
mit Angelspielen anfangen
kann, bekommt mit Sega Bass
Fishing Duel eines der komple-
xeren und dadurch motivie-
renderen. An sechs Plitzen,
die mit dem Boot relativ frei
zu erforschen sind, geht es in
Turnieren oder im Duell gegen
einen anderen Angler um den
dicksten Fang. Da stoéren auch
die genretypische platte Gra-
fik und die nervende Disco-
musik nicht besonders.
ALBRECHT OTT

TEST SEGA BASS FISHING DUEL

Hersteller: Acclaim/Sega
Genre; Angeln
Spieler: 1-2

Sprache: Deutsch
Preis: Ca. € 60,-
Termin: 28, Februar

Internet: www. sega com

Savegame. Schwlerlgkensgrad
Jederzeit . Mitte

Umfang USK-Fre:gabe
4 Spielmodi  Ohne Beschrankung

Entwickler - Datentrager

Sy Enernnent. CD

Besonderheiten:
60-Hertz-Modus

GRAFIK | SOUND SF’ASS' 7“.
4% | 48% | 73%

,Relativ anspruchsvolle und kom-
plexe Angelsimulation, die dabei den
Spat aber nicht aus den Augen verliert.*




ann auch immer
W Raumfahrer hyp-
notisiert, Cheer-

leader gefoltert oder Schnulzen
trallernde Prasidenten gekid-
nappt werden, ist Sensationsre-

SEHR GUT

MEIN FAZIT

qualmen die Sohlen.

,Allen Menschen, die sich nach Frie-
den im Universum sehnen*, widmen
die Entwickler ihr Werk — schoner
konnte man den liebenswert-kitschi-
_gen Charakter des Spiels nicht zum
Ausdruck bringen! Unter der Klang-
dusche aus Hip-Hop, Funk, Pop und -
Walzer und vor gnadenlos schrillen
Op-Art-Kulissen wahnt man Augen,
Ohren und Kurzzeitgedéchtnis
manchmal kurz vor dem Schmelz-
punkt. Trotzdem: Wer's mit Humor
‘nimmt und sich einfach auf die
Musik einlasst, erlebt einen schwin-
delerregenden Schallwellenritt!

WER BIN ICH?-Hitten
Sie die Lady @i blau-
en Schlabber-Bonus-
anzug erkannt"

Lautsprecher aufgedreht: Der groovigste
TV-Kanal der Galaxis geht wieder auf Sendung

porterin Ulala mit dem Team
ihrer ,Swinging Report Show"
zur Stelle! Wie gehabt miissen
Sie das Miédel durch prizise
Druckkombinationen der Rich-
tungspfeile dazu bringen, zu
einem variierenden Musiktep-
pich vorgegebene Tanzfiguren
zu vollfithren; mit X zerstdren
Sie Gegner oder Hindernisse,
mit der Kreistaste erlésen Sie
von der Tanzwut befallene Zivi-
listen, die daraufhin in Forma-
tion hinter Ulala durch die
Raumstationen steppen. Dabei
sehen Sie sich immer kom-
plizierteren Herausforderungen
gegeniiber, die denen aus dem
ersten Teil sehr dhneln, ins-
gesamt aber einen Tick mehr
Abwechslung bieten: Mal dn-
dern sich unmittelbar Tempo
oder Takt, mal liegen zwei
Rhythmen ibereinander, mal
miissen Sie Tasten spiegelver-
kehrt driicken, sich blitzschnell
Bilderfolgen merken, Geschos-
sen ausweichen und dann wie-
der Gesangs- oder Band-Wettbe-

ei‘l verbringen Sie

Channel 3 Par

e‘i/( @

werbe bestehen. Leisten Sie
sich zu viele Patzer, droht
der Show das Aus. Neuer-
dings stacheln unter an-
derem Unmengen von
versteckten Figuren und
Ulk-Outfits sowie ein
Ausdauermodus zum
Immer-wieder-Einlegen an. Au-
Rerdem hat man endlich die
Moglichkeit, an zwei Control-
lern durch die Missionen zu
swingen! ‘Obwohl die Hippie-
Aufmachung der Figuren und
Schauplitze seit dem ersten
Spiel nicht weiterentwickelt
wurde und oft bewusst tiber die
Grenzen des guten Geschmacks
hinausschiefdt, vermag auch die
Prasentation nach wie vor mit-
zureiffen. Das liegt vor allem an
den dynamisch ,gefilmten”,
peppig-lasziven Tanzdarbietun-
gen sowie an der super getim-
ten englischen Sprachausga-
be — allem voran die trocke-
nen  Funk-Kommentare
von Ulalas Programmchef.
STEFANIE SCHETTER

_damit, Mini<Roboter

d ZU pulverisieren.

| UBER DEN WOLKEN Die sexy Weltraum-Politessen
im rosa Raumschiff machen Schwierigkeiten!

5 Savegame

SPACE CHANNEL 5 PART 2

TEST Si’AcE CHANNEL 5 PART 2

Hersteller: Sony
Genre: Musikspiel
Spieler: 1-2
‘ Sprache: Engl. Sprache, dt. Texte
Preis: Ca. £ 40,~
Termin: 12. Februar

SChWIBI’ng&IthI’Eld

| NachKapiteln _ Mitel
| Umfang <USK Frelgabe ;
{|GKapitel ' AbGJahren =

Entwickler

| Daten't'régér
UGAISega DvD

: Besonderhelten

50/60-Hz-Option

Jrrwitziger, cool animierter
Musik-Marathon mit wenigen,
aber gelungenen Neuerungen!*
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HITMAN 2

S LLELE NT A SSASSIN

Gamep3l[ ,Einfach nur maérderisch gut: Codename 47 infiltriert
e die Konsolenwelt.”
- GamePro 11/02

,Jeder, der Metal Gear Solid, Syphon Filter oder auch
Blood Omen mochte, wird von Hitman 2 begeistert sein.”
PlaythePlayStation 10/02

.Sehr gut — Nummer 47 hat nichts von seinen todlichen

Tricks verlernt.”
PC ACTION 10/02

,Enorm spannende Antiheldenkarriere mit hoher Spieltiefe.”
Playzone 11/02

,Ohne starke Nerven geht da wenig: Hitman 2 schafft es,
mich vollkommen in seine Spielwelt zu ziehen.”

] GameStar 11/02

Demnéachst auch erhéltlich fir Nintendo Gamecube!

B &% AMDO

PlayStation.C  BEST VIEWED WITH... BEST PLAYED WITH...

______ pPC
[{}, Io-InferodE' CD

Hitman 2: Silent Assassin © 1.0 Interactive A/S, 2002. Developed by 1.0 Interactive A’S. Published by Eidos Interactive Limited. Hitman 2: Silent Assassin is a trademark of Eidos Interactive Limited. All rights reserved.

www.eidos.com




COWBOY Diese Waffe fingt

Butt-Ugly Martians:
Loom or Doom!

Arschhassliche Marsianer?
Interessanter Titel!

| ie Butt-Ugly Mar-
D tians sind die
Hauptdarsteller

einer computergenerierten TV-
Serie. Da war es natiirlich nur
eine Frage der Zeit, bis auch
das passende Spiel zur Serie auf
dem Markt auftauchen wiirde.
Vivendi hat sich der Thematik
angenommen und die Lizenz
fiir einen Fun-Racer verwen-
det. Aus sieben Teufelsfahrern
diirfen Sie sich einen aussu-
chen, um den so genannten
»Eroberer-Cup” zu gewinnen.
Mit Threm fahrbaren Unter-
satz, einer Art Gleiter, kbnnen
Sie anschliefend auf der Renn-

strecke zeigen, wer der King ist.
Wie bei Fun-Racern iiblich,
gibt es auch bei Butt-Ugly Mar-
tians eine ganze Reihe verschie-
dener Power-ups, die durch
einfaches Driiberfahren aufge-
sammelt werden. So diirfen Sie
per Knopfdruck mit Raketen,
Blitzbolzen oder Schwebeminen
IThren Gegnern das Leben
schwer machen. Technisch ist
das Spiel ordentlich. Zwar iiber-
wiegt Texturarmut und die
meisten Flichen sind schlicht
mit einer Farbe gefiillt, dafiir
lauft die Grafik-Engine schén
flissig. Das Handling der Glei-
ter geht ebenfalls in Ordnung,

wenn Sie sich erst einmal daran
gewdhnt haben, mit den Schul-
tertasten Kurven enger zu neh-
men. Insgesamt ein witziger
Titel, der vor allem fiir Kids
interessant ist.

UWE HONIG

TEST BUTT-UGLY MARTIANS

Hersteller: Vivendi Universal
Genre: Rennspiel
Spieler: 1-2

Sprache: Deutsch

Preis; Ca. €59,
Termin: Erhéltlich

Internet: wwvwend! universal-interactive. de

Savegame Schmerlgkensgrad
9+ Strecken  Ohne Beschrénkung
Umfang USK—Freigabe
Hmecrlt
Entwickler =~ Datentager

Mol OB

Vor allem Kids und Fans der TV-Serie
werden ihren SpaB an dem witzigen
und schnellen Rennspiel haben.”

Ben Hur

Hoch auf dem
gelben Wagen
durch die
Antike

FIGHT Koloss
Mamba mag offen-
bar keine Romer.

¢+ |hnlich wie in
THQs Circus Ma-
ximus rattern Sie
in der Rolle exotischer Fahrer-
Innen auf antiken Streitwagen
durch Wailder, Wiisten und
Stadte bis die Achse (oder das
Genick) bricht. Im Kampf um
den Sieg behilft man sich
mit verschiedenen Schlag- und
Wurfwaffen sowie Angriffs-,
Beschleunigungs- und Heilzau-
bern. Im Karrieremodus diirfen
Sie gewonnene Preisgelder in

bessere Pferde, Wagen und
Angriffsmittel investieren so-
wie neue Kurse und Figuren
freischalten; daneben stehen
ein Trainingsmodus, Einzel-
rennen, Zwei-Spieler-Duelle
und Zeitfahrten auf dem Pro-
gramm. Die Kurse von Germa-
nien bis Gizeh sind grafisch
ganz passabel und mit charak-
teristischer Musik untermalt.
Dafiir lassen die holprige
Fahrphysik und die Kollisions-
abfrage sowie die oberfldchli-

| GRILLFEST Die Gotter spendieren
{ Feuerzauber, Boosts ete.

che Steuerung zu wiinschen
tbrig. Im Prinzip lenken sich
die Pferdewagen wie Flugglei-
ter, des Ofteren verhaken sich
die Kopfe der Zugtiere in Hin-
dernissen oder das gesamte
Gespann vollfithrt nach ei-
nem Aufprall eine stocksteife
Kreiseldrehung.

STEFANIE SCHETTER

TEST BEN HUR

Hersteller: Vivendi

Genre: Rennspiel

Spieler: 1-2

Sprache: Deutsch

Preis: Ca. £ 60,-

Termin: - 5. Februar

Internet; www. mu:rmds com
Savegame Schw1engkertsgrad
NachRennen _ Mittel =
Umfang i USK-Frelgabe 3
17Kuse  Abi2Jahren
Entwickler | Datentréger

Mlcrosds DVD
Besonderhenen
50/60-Hz-Option

ESA RTUN

GRAFIK | SOUND |SPASS

o 704/ 83 %

f ']

Antiker Arcade-Racer mit Kampf-
Einlagen und unausgegorenem Fahr-
verhalten. Mittelprachtig. "
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VOLL DANEBEN )

Kein Wunder, dass
Cryo die Pforten
schlieBen musste:
Mit Spielen wie
DUNE l&sst sich kein

Geld verdienen.

' ‘;er Bugs h'effen die
sogar durch Winde.

DIABOLISCHES GRINSEN?2Nein
Gesichisanima

Ein Spiel wie
der Planet
Arrakis selbst
— karg, dode
und trostlos

as hat der gute,
D viel zu friith ver-
_—— Istorbene Frank

Herbert nun wirklich nicht
verdient: Nach der lieblosen,
duflerst schwachen Fernseh-
adaption seines Buch-Klas-
sikers hat die mittlerweile Plei-
te gegangene Spieleschmiede
Cryo nun auch noch ein
DUNE-Spiel verbrochen. Dies
wire an sich gar nicht so
tragisch, da die hervorragende
Buchvorlage theoretisch Mate-
rial fiir ein Dutzend guter Spie-
le liefern wiirde. Dumm nur,
dass das besagte Game auf
die grottige Fernsehverfilmung
aufbaut und Fans ebenfalls von
Beginn an enttduscht. Das
fangt schon bei der Art und
Weise an, wie die durchaus
komplexe Geschichte des Wiis-
tenplaneten erzdhlt wird. Nur
echte Fans werden bei dem
Story-Wirrwarr den Uberblick
behalten kénnen. Die. Tatsa-
che, dass stindig DUNE-spezifi-

sche Fachbegriffe (die nicht
naher erkldrt werden!) verwen-
det werden, tragt nicht gerade
zum tieferen Verstindnis der
Thematik bei. Aber auch spiel-
technisch ist Frank Herbert’s
DUNE eine herbe Enttdu-
schung. Als Paul Muad'Dib
quilen Sie sich aufgrund der
schlechten Steuerung durch
langweilige  Spielabschnitte
und ertragen geistlose Gespri-
che mit der Fremenbevdlke-
rung. Dabei durchleben Sie im
Wechsel stupide Adventure-
Parts in einem Fremen-Sietch
(Dorf) und ebenso stumpfsin-
nige Action-Einlagen, die sich
zudem stdndig wiederholen.
Auch die kiinstliche Dumm-
heit der Gegner, die sich
vornehmlich gegenseitig ab-
schlachten, trdgt nicht zum
Spielspal bei. Leider ist die
grafische Umsetzung ebenso
unausgegoren wie das Game-
play. Wahrend man das allseits
priasente Ruckeln vielleicht

Frank Herbert's

gerade noch tolerieren kann,
vermiesen derbe Clipping-Feh-
ler und Grafik-Bugs jede Freude
an DUNE. Dies gilt auch fir die
unfertig wirkenden (Gesichts-)
Animationen und das fragwiir-
dige Charakterdesign. Uber

MEIN FAZIT ECHT UBEL!

Wolfgang
Fischer
ist der Kwisatz Haderach.

Als langjahriger Fan der Frank-Her-
bert-Biicher hat mich das Cryo-Game
regelrecht erschittert. Vor allem das
uninspirierte Gameplay, die vielen
Bugs und die unausgegorene Steue-
rung sorgen fiir standigen Frust. Das
Spiel wirkt unfertig und fieblos dahin-
geschludert. Dies gilt auch fiir die
grafische Umsetzung, die oft zu einer
unertraglichen, optisch enttduschen-
den Ruckelorgie verkommt. Wenigs-
tens handelt es sich bei DUNE nicht
um ein Vollpreisspiel.

Synchronisation und Uberset-
zung breiten wir ebenfalls bes-
ser den Mantel des Schweigens.

WOLFGANG FISCHER

TEST FRANK HERBERT’S DUNE
Hersteller: Cryo

Genre: Action-Adventure
Spieler: 1

Sprache: Deutsch

Preis: Ca. € 30.-
Termin: Erhiltlich

Internet: dune.cryogame.com
Savegame  Schwierigkeitsgrad
Nachjedem Level Mittel
Umfang . USK-Freigabe

10+ Missionen | Ab16 Jahren
Entwickler  Datentrager
Widescreen Games CD

SOUND SPASé. 4ﬂ/
90’0 | 3a%

LAction-Adventure-Fans: Finger weg!
Dune-Fans: Unbedingt Finger weg! Die-

GRAFIK

38%

ses Spiel braucht wirklich niemand!*
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HARDWARE )

hameBoard Gontroller P$2

7SONSIIGE LBUDITET S Komplettibsung, bestehend aus Tastatur und Maus.

ang ist’s her, dass wir

in der PLAYZONE
2/2002 den seinerzeit noch
MouseBoard getauften Con-
troller vorgestellt haben. Seit-
dem hat sich einiges getan
und nun hat das Produkt end-
lich die Serienreife erreicht.
Keine Sekunde zu friih, denn
angesichts des Online-Starts
im Maérz wird die Anschaffung
einer Tastatur dringend erfor-
derlich. Mit dem nun auf den
Namen GameBoard hérenden
Zubehor ersteht man gleich-
zeitig auch noch ein integrier-
tes Mousepad samt Maus. Das
klingt zunichst unspektaku-
ldr, im Praxistest erweist sich
das GameBoard aber als echte
Fundgrube an guten Ideen.
An der linken Seite ist ein
kleiner Analog-Stick ange-
bracht, der zum Steuern der
Spielfigur genutzt werden
kann - natirlich nur sofern
das Spiel USB-Tastatur und
-Maus unterstiitzt. So werden
die Vorziige der beiden Steue-
rungs-Welten (Gamepad und

Tastatur/Maus) gekonnt mitei-
nander vereint. Insgesamt sechs
ergonomisch um den Stick ver-
teilte Buttons reichen auch fiir
komplexe Tastenbelegungen aus.
Die drei Tasten der Maus samt
Mausrad sind Standard. Einen
kleinen Schonheitsfehler stellt
der Mini-Joystick dar. Ergono-
misch sinnvoll, aber anfangs
sehr verwirrend, ist der Stick ent-
worfen. Oben ist namlich nicht
gleich oben, sondern um den
Daumen zu schonen rechts oben
(siehe Bild). Dieser Umstand
bedarf einiger Fingewdhnungs-
zeit. Dafiir tiberzeugen die rest-
lichen Eigenschaften fast voll-
ends. Zukunftstrachtig lasst sich
die Tastatur auf insgesamt sechs
Landereinstellungen umschal-
ten. Uberhaupt macht der Key-
boardteil den hochwertigsten
Eindruck. Klare Druckpunkte der
Tasten und eine solide Verarbei-
tung zeichnen diesen Part des
Gerdts aus. Das ,angebaute”
Mousepad ist zwar aus recht bil-
lig wirkendem Plastik, sorgt dank
angerauter Oberfldche aber fiir
hervorragende Kontrolle. Die
dazu passende Maus
ist zwar

UNGEWGHNLICH Wer vorwiirts
laufen will, muss den Stick nach
rechts oben driicken.

i

,nur” ein Kugel-Modell, wirkt
aber qualitativ gut und wird tiber
einen vom Computer bekannten
PS/2-Anschluss an die Hauptein-
heit des Keyboards angeschlos-
sen. Theoretisch kénnte hier
auch jede andere Maus Platz fin-
den, unterstiitzt wird aber laut
Hersteller nur das mitgelieferte
Modell. Das Hauptgerdt wird
dann mit nur einem USB-Stek-
ker mit der PS2 verbunden.

AUF INS GEFECHT

Derzeit kommen als Aufgaben-
gebiet fiir das Gerdt in erster
Linie 3D-Shooter in Frage. Bis
auch PS2-User online in Multi-
player-Gefechten per Chat kom-
munizieren koénnen, soll das
GameBoard schlieflich nicht
verstauben. Was liegt da ndher
als ein Praxistest — ob mit Half-
Life, Red Faction II oder anderen
yunrealen” Shootern. Jedes
Spiel, das Keyboard und Maus
unterstiitzt, kommt auch mit
dem GameBoard klar. Der Stick
ist - wie bereits erwdhnt -
gewdhnungsbediirftig, aber die
vom PC her bewihrte , WASD-
Steuerung” ladsst sich natiirlich
ebenfalls nutzen. Hier sei aber
gleich angemerkt, dass es mit
der Ergonomie dann schon
nicht mehr so weit her ist. Auf-
grund der wuchtigen Ausmafie
verkrampft die linke Hand recht
schnell. Man merkt deutlich,

TEST
Typ:
Hersteller:
Termin:

Preis:

GAMEBOARD CONTROLLER PS2
Sonstige Hardware
Bigben/Fanatec

Erhéltlich
Ca. € 70,-

KOMFORT
%

DESIGN

0/
89% ! 8

VEHAHS‘III ING

: A
2%

dass bei der Planung mehr Wert
darauf gelegt wurde, den Stick
zur Kontrolleinheit Nummer 1
zu machen. Das dndert aber
auch nichts mehr am absolut
hervorragenden Eindruck, den
das Gerat beim Test hinterlief.
Solide Verarbeitung, viele inno-
vative Ideen und erstaunlich viel
Leistung fiir einen noch erstaun-
licheren kleinen Preis machen
das Gerit zur idealen Losung fiir
Shooter-Fans und angehende
Online-Zocker. (mb)

Cleveres Lenkrad
von Fanatec

Endlich kommt mal wieder
eine Peripherie auf den
Markt, die vor allem mit einer
guten Idee auftrumpft. Fana-
tec hat sich der Problematik
angenommen, dass Lenkra-
der, die iber den Controller-
Port angeschlossen sind, von
wichtigen Titeln meist nicht
explizit unterstiitzt werden.
Bei Gran Turismo 3 entfallen
durch diesen Umstand bei-
spielsweise sdmtliche Kali-
brierungs- und Konfigura-
tionsméglichkeiten. Das
Speedster 3 lasst sich daher
unabhéngig vom Spiel den
jeweiligen Anforderungen
anpassen. Per Steuerkreuz
und LED-Anzeige passt man
(auch wahrend des laufenden
Spiels) Werte wie die Nullzo-
ne, den maximalen Ausschlag
oder die Heftigkeit der beiden
eingebauten Rumble-Motoren
an. Wir warten gespannt auf
ein Testmuster und sind
duBerst angetan.




4 in 1 Force Feedback Wheel

TR T BT G U R Allzweckldsung filr Multiformat-Zocker. ‘

Selten genug kommt es vor, aber
es soll tatsichlich Menschen
geben, die neben der PS2 auch
noch andere Spielkonsolen im
Wohnzimmer versammelt ha-
ben. Fiir ebenjene seltene Spezies
gibt es schon seit ldingerem ver-
schiedene Losungen. Adapter
sind giinstig, aber leider auch
nicht selten unzuverlassig. Lenk-
rader, wie das Brooklyn Booster
9000 (siehe Test in Ausgabe
11/02), sind von vornherein
darauf ausgelegt, an mehreren
Konsolen betrieben zu werden,
so dass fiir Kompatibilitdt ge-
sorgt ist. Speedlink bietet' nun
ein Force-Feedback-Lenkrad an
und liefert die Adapter gleich
mit. Der Standard-Anschluss des
Lenkrads ist gliicklicherweise der
fiir die PS2, was Aufbauarbeit
spart, aber dennoch dauert es

eine ganze Weile, bis das Lenk-
rad betriebsbereit ist. Neben den
Pedalen wird auch noch ein
Extra-Modul, welches Schalt-
kntippel und Handbremse bein-
haltet, mitgeliefert. Dieses wird
tiber Saugnipfe befestigt und
hélt ruckartigen Bewegungen
kaum stand. Wer wirklich au-
thentisch fahren will, der sollte
in seiner Wohnzimmer-Gestal-
tung schon flexibel sein. Durch
die eingangs erwdhnte Kompati-
bilitdt zu allen Konsolen erge-
ben sich leichte Irritationen
beim Finden des richtigen But-
tons, da alle mehrfach ausge-
zeichnet sind. Qualitativ {iber-
zeugt das Lenkrad halbwegs,
wenn auch das Plastik nicht sehr
hochwertig wirkt und die Pedale
gerne mal wegrutschen, was
aber bei den meisten Konkur-

ALLES DABEI
Fast wie im

. echten Lehen -
fehit nur noch
die Kupplung.

renzproduk-
ten ebenfalls
ein Problem
darstellt. Im
Fahrbetrieb
schldgt sich das
Lenkrad wacker,
die  Force-Feed-
back-Effekte machen
Laune und sorgen fiir
trainierte Oberarme. Aus-
reichend prizise scheucht man
die Fahrzeuge iiber die Pisten
und freut sich auf jede Boden-
welle. Durch die Hohenverstell-
barkeit des Lenkrads kann man

TEST
Typ:

4in1F. F WHEEL
Force-Feedback-Lenkrad

Hersteller: Speedlink
das wuchtige Stiick Hardware : e
; z i Termin: Erhaltlich
auch zwischen die Beine klem- =
Preis: Ca. € 80,-

men, ohne an Ergonomie zu
verlieren. Alternativ befinden
sich an der Unterseite Schraub-
klemmen zur stabilen Befesti-
gung an einem Tisch. (mb)

DESIGN

 76%

VERARBEITUNG

69% | 7

i 14%

9.1 Sound System

mme frische Referenz bekommt einen Herausforderer. \

Der Lieferumfang kann sich
auch bei Thrustmaster sehen las-
sen. Fiinf kleine Wiirfel bieten
ordentlichen Sound. Ein kraf-
tiger Subwoofer schindet zu-
mindest optisch Eindruck. Das
Bedien-Element mit eingebau-
ten Dekodern fiir Dolby Sur-
round, Prologic und Dolby
Digital ist Standard. Auch
Thrustmaster ignoriert Dolby
ProLogic II. Eine Fernbedienung
und recht lange Kabel sind im
Paket enthalten. Zusétzlich gibt
es auch noch das optische Kabel
dazu. Die Ausstattung kann es
also mit der Referenz aufneh-
men und der Preis bringt eben-
falls keinen Sieger hervor. 199
Euro sind auch fiir das Thrust-

KEINE EXPERIMENTE
Beim Design entschied
man sich fiir schlichte Optik.

master-System fillig. Der Klang
muss entscheiden: Und hier
merkt man leider einen kleinen,
aber feinen Unterschied. Ob
DolbyDigital-Intro oder ProLo-
gic-Soundkulisse, der Klang ist
immer recht blass. Der Subwoo-
fer schwenkt sehr schnell von
kaum horbar zu laut brum-
mend. Richtig schlecht ist in
erster Linie das Bedien-Element.
Der recht unansehnliche kleine
Kasten enttduscht mit schlech-
ter Ergonomie und ungliicklich
gelostem Anzeigensystem. (mb)

TEST /5.1 SOUND SYSTEM

Tvp: Soundsystem
Hersteller: Thrustmaster
Termin: Erhdltlich

Preis; Ca. € 200,-

DESIGN  [VERARBEITUNG| KOMFORT

B2% | 75% | B5%

INFO HARDWARE-LEXIKON - DAS BESTE ZUBEHOR

Artikel Hersteller Preis PLAYZONE-Wertung
Controller: ;
DualShock-2 Sony Ca. € 30,- 87%
Logitech Cordless Controller Logitech Ca. € 69,- 86%
2002 FIFA World Cup U-Pad  Thrustmaster Ca. € 25,- 86%
PX 3500 Saitek Ca. £ 13- 84%
Lenkréder:

Fanatec Speedster 2 Sony/Endor Ca. € 75,- 91%
360 Modena Racing Wheel  Thrustmaster Ca. € 65,- 87%
Jaguar Compact Racing Wheel Bigben/4Gamers Ca. € 50,- 86%
Force-Feedback-Lenkréider: :

GT Force Sony/Logitech Ca. € 130,- 88%
FF Racing Wheel Thrustmaster Ca. €125,- 88%
Topdrive Force Logic 3 Ca. € 90,- 74%
Fernbedienungen: S
DVD-Fernbedienung Sony Ca. € 30,- -
DVD-Commander Il Saitek Ca. € 25,- -
DVD-Fernbedienung Mad Catz Ca. € 25, -
DVD-Remote-Control Thrustmaster Ca. € 15,- -
Sonstige Controller: : :
Shadowblade Arcade Stick  InterAct Ca. € 90,- 90%
GameBoard Bigben/Fanatec ~ Ca. € 70,- 88%
Freewave Wireless Adapter  Saitek Ca. € 50,- 88%
Dance Mat Logic 3 Ca. € 35,- 84%
Memory Cards:

Memory Card Sony Ca. € 45,- -
Memory Card Mad Catz Ca. € 40,- =
Soundsysteme: e
Inspire 5.1 Console D 5500 Creative Ca. € 200,- 89%
5.1 Sound System Thrustmaster Ca. € 200,- 78%
Schummelmodule:

Action Replay V2 Bighen/Datel Ca. € 50,- =
Xploder fiir PlayStation 2 Blaze Ca. € 40,- -

HARDWARE )




So viele Pramien gab’s noch nie bei PLAYZONE. Wer jetzt
einen neuen Abonnenten wirbt, hat die Qual der Wah! unter
reihenweise genialen Pramien.

The Getaway ; Grand Theft Auto Vice City

Auf der letztjdhrigen E3 feierte PlayStation c War der Erfolg von GTA 3
der Titel ein Comeback und . ! PR § noch tiberraschend und plétz-
wird seitdem als stirkster Kon- Yo, PO imingeNe £ lich, sind die Erwartungen an

kurrent fir Rockstars Grand
Theft Auto-Spiele gehandelt.
Mit seiner spielfilmartigen Pra-
sentation der spannenden
Hintergrundgeschichte, der
realistischen Grafik und dem
aufwendig umgesetzten Lon-

den Nachfolger kaum noch zu
toppen. Eine groflere Stadt,
noch mehr Fahrzeuge, noch
mehr Auftrige, noch mehr
Musik und das alles in noch
schonerer Grafik. DER Kauf-
grund fiir eine PlayStation 2

don als Handlungsort kann der s’ . ) - und ein Pflichtspiel fiir alle,
Titel auf jeden Fall punkten. ﬁ; Z " wel i 2.8 die schon eine haben!

} -~
il

Y

H

Gelawa

i

Primien-Nr. 002123 O ] pramienNr. 002109

+++ http://abo.pszone.de +++ http://abo.pszone.de +++ http://abo.f
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Tomb Raider: The Angel of Red Faction II WWE SmackDown! Shut Your  Colin McRae Rally 3 E
Darkness Hollentempo und brachiale Mouth Der Rallye-Konig meldet sich
Lara Crofts erstes PS2-Abenteuer! Action bestimmen hier das Die bislang beste Umsetzung eindrucksvoll zurtick! Tolle
Lieferbar ca. Ende Februar 2003. Geschehen. des Wrestling-Zirkus. Grafik, realistische Steuerung.
Primien-Nr. 002105 Pramien-Nr. 002106 Prdmien-Nr. 002107 Pramien-Nr1. 002111

PlayStation L - PlayStation.c

-

Criterion

Burnout 2 TimeSplitters 2 Pro Evolution Soccer 2 Ratchet & Clank
Herausragende Technik, un- Der beste Ego-Shooter fiir die Die einzig wahre Fuf8ball-Sim Jump&Run-Vergnigen der
glaubliche Crashs! PS2 — besser als der Vorgénger!  geht in die zweite Runde. Extraklasse.
Préamien-Nr. 002118 Pramien-Nr. 002129 Prémien-Nr. 002135 Pramien-Nr. 002132
Coupon ausgefiillt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PLAYZONE, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf. —,%

MJA, ich mdchte das 2-Jahres-PLAYZONE-Abo mit DVD Bitte senden Sie mir folgende Pramie:
(€ 110,40 / 24 Monate (= € 4,60 / Ausgabe); Ausland € 136,80 / 24 Monate)
Dieses Angebot gilt leider nicht fiir Osterreich!

Einfach und bequem
online abonnieren:

Préamie Pramien-Nr.

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird
(bitte in Druckbuchstaben ausfiillen): (brigens: Sie kinnen sich auch von Personen, die PLAYZONE selbst nicht
abonniert haben, als Abonnent werben lassen!

Der neue Abonnent war in den letzten zwdlf Monaten nicht Abonnent der
aho.pszone.de = DR

StraBe, Nr.

Datum  Unterschrift

Dort finden Sie auch
eine Ubersicht samtli-
cher Abo-Angebote von
PLAYZONE und weiterer

PLZ, Wohnort
Gewlinschte Zahlungsweise des Abos:

Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusatzlich zwei Ausgaben kostenlos!

Telelun—NrJEl\Taii’(ﬁTrﬁleﬁ'hﬁbrrrﬁitlunen]
O Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit ca. 2-3 Wochen)
Die Prémie geht an folgende Adresse:

COMPUTEC-Magazine. - s '
o S, Br. wz o

/ PLZ, Wohnort
Kontainhaber:

Telefon-Nr./E-Mail {fiir weitere Informationen)

PZ2401

Aus rechtlichen Griinden dirfen Pramienempfanger und neuer Abonnent nicht ein und dieselbe Person sein! I:' Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6-8 Wochen)
Das Abo gilt fur mindestens zwei Jahre und verlangert sich automatisch um ein weiteres Jahr, wenn nicht

. spatestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekindigt wird. Die Pramie geht erst nach
de +++ http.//abo.pszone.de +++ hﬂp .//abo.pszune. der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur fir PLAYZONE mit DVD.

COMPUTEC MEDIA AG, Dr.-Mack-Str. 77, 90762 Fiirth; Vorstandsvorsitzender Christian Geltenpoth
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" EvEOFTHE
BEHOLDER Dieses
/vielaugige Unge-

tiim ist duBerst
gefahrlich.

Baldur’s Gate:

Geniales Action-RPG-Gemetzel mit hohem Wiederspielwert

n Virgins Hack-
I 'n’-Slay-Rollen-
spiel a la Diablo

iibernehmen Sie die Rolle eines
unerschrockenen Einzelkamp-
fers gegen das Bose. Bevor es
nach einem kurzen Intro rich-
tig losgeht, gilt es, die alles ent-
scheidende Frage zu beantwor-
ten: Welcher Charaktertyp sagt
Thnen am meisten zu? Mensch-
licher Bogenschiitze, zwergi-
scher Kdmpfer oder doch elfi-
sche Hexenmeisterin? Neben
unterschiedlichen Startattribu-
ten besitzt jeder Charaktertyp
eine Vielzahl von einzigartigen
Féhigkeiten, die im Laufe des
Abenteuers erlernt und ausge-
baut werden dtirfen. Logischer-

im Dutzend.

weise wirkt sich die Wahl der
Spielfigur auch auf die ver-
wendbaren Waffen aus. Ein
schwerer Zweihdnder gehort
einfach nicht in die zarten Fin-
ger einer Elfenmagierin. Der-
artige Beschrinkungen gelten
aber nicht fiir Riistungsteile
und magischen Schmuck. Wer
will, kann auch mit einem
Freund die Dungeons von aller-
lei Monstern sdaubern. Die Reise
beginnt in der (D&D-Freunden
bestimmt bekannten) Stadt Bal-
dur’s Gate, wo Sie mit der Auf-
gabe betraut werden, im Keller
der Schianke ,Elfenlied” mal
nach dem Rechten zu sehen.
Dort rotten Sie unter Zuhilfe-
nahme Threr Kampftaktiken

Level fur Level ganze Gegner-
horden aus und erledigen prak-
tisch im Vorbeigehen Auftrége,
um Erfahrungspunkte, bessere
Ausriistung und — nicht zu ver-
gessen — Geld zu bekommen.
Letzteres benotigen Sie drin-
gend, um sich ausgefallene
Waffen, neue Riistungen oder
verschiedenste Trinke bei
einem Hindler kaufen zu
kénnen. Neben dem siichtig
machenden Gameplay fillt bei
BG: Dark Alliance vor allem die
blitzsaubere Prédsentation po-
sitiv auf. Erstklassige Anima-
tionen und tolle Effekte, ins-
besondere die Darstellung des
Wassers und der Zaubersprii-
che, lassen keine Wiinsche

14=44 3
13,769

21-27
14,254

llebarde der.
6-28
16,143

“Magierin beherrscht
starke Zauber.

Dark Alliance

offen. Damit man nicht die
Ubersicht verliert, ist die Kame-
ra fast immer frei um die Spiel-
figur drehbar und zeigt die lie-
bevoll gestalteten Monster und
verwinkelten Levels aus jedem
gewiinschten Blickwinkel.

WOLFGANG FISCHER

TEST BALDUR’S GATE: D. A.
Hersteller: Virgin

Genre: Rollenspiel
Preis: Ca. € 30,-
Termin: Erhéltlich

Test: Test 01/02

GRAFIK | SOUND SPASS- 88
88% | 87% | 87% 0
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Ber komplette Uberblick iiber

= Nz eriaiciin
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hritisch bewergett
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Aostiihrich getestet: Metal Gear Sofd 2, Colin Wichae Rally 3, "
Finad Famtasy N, Teides 4, Devil May Cry, Medl of Homor: Frontiine, F1 2002 wva,

Wer jetzt beim PLAYZONE-Mini-
abo zuschlagt, spart doppelt:
den Weg zum Kiosk und Geld.
Fir 9,90 € gibt's 3 Ausgahen
der PLAYZONE + 1 Sonderheft.
Also gleich draufhalten!

Coupon ausgefiillt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PLAYZONE, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf.

Abraumen und

[ 33 ILAYZONE
P Testjahrbuch
2002

Das ideale Nachschlagewerk fiir
Neueinsteiger und Profis in Sa-
chen PlayStation 2. Neben dem
ultimativen Einkaufsfiihrer zu
allen 359 erhiltlichen Play-
Station-2-Spielen préasentieren
wir Thnen die Créme de la
Creme der PlayStation-2-Spiele-
welt in 41 ausfiihrlichen Mega-
tests, darunter Metal Gear Solid
2 und Der Herr der Ringe: Die
zwei Tiirme. Ein absolutes Muss
fiir jeden PlayStation-2-Spieler.

Fiir Osterreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif.

Einfach und bequem g
online abonnieren: o

Absender

hitp://abo.pszone.de

s[iarei

Anzeige

CUH S OAN MINIABO

|Tipps&Tricks-

P LAYZONE

L+ |Sonderheft

Uber 2.000 Tipps, Cheats und
Codes zu den besten Spielen der
letzten Monate. Das Heft ent-
hidlt ausfithrliche Komplett-
l6sungen zu den erfolgreichsten
PS2-Titeln, zum Beispiel: Final
Fantasy X, Kingdom Hearts,
Metal Gear Solid 2 - Sons of
Liberty, Profi-Tricks fiir Pro
Evolution Soccer 2 und GTA:
Vice City. 144 Seiten geballte
Information, abgerundet mit
aktuellen Cheats und Codes.

________________________________________________________________________________________________________

JA, ich mochte das Miniabo der PLAYZONE. Bitte senden Sie mir drei
Ausgaben der PLAYZONE + 1 Sonderheft fiir 9,90 €!

Bitte senden Sie mir folgendes Sonderheft:
(bitte nur ein Heft ankreuzen)

M ,PLAYZONE Testjahrbuch 2002" (Art.-Nr. 002202)

Name, Vorname

»” ipps&Tricks” (Art.-Nr. 14)
M, PLAYZONE Tipps&Tricks” 002214)

(Die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reichit)

Dort finden Sie auch
eine Ubersicht samtlicher

StralRe, Nr.

Datum, Unterschrift des Abonnenten

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

Telefonnummer (fiir evtl. Riickfragen)

- Abo-Angebote von
PLAYZONE und weiterer
COMPUTEC-Magazine.

PavZ0

D Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit ca. 2 bis 3 Wochen)

: - I S - - Kreditinstitut: S
PLZ, Wohnort

Konto-Nr.

— , I

E-Mail-Adresse (fi.‘;r'v;ae_re ihform;tionen_) BLZ

PZ Mi 01

Gefillt mir PLAYZONE, so muss ich nichts weiter tun. Ich erhalte
das Magazin jeden Monat frei Haus zum Preis von nur € 55,20/Jahr
(= € 4,60/Ausgabe); Ausland € 68,40/Jahr; Osterreich € 64,20/Jahr.
Versandkosten tibernimmt der Verlag. Das Abo kann ich jederzeit
kiindigen, Geld fiir schon gezahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben
erhalte ich zurlick. Gefillt mir PLAYZONE wider Erwarten nicht, so
gebe ich einfach nach Erhalt des Heftes kurz schriftlich Bescheid.
Postkarte gentigt.

Kontoinhaber:

[j Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6 bis 8 Wochen)
COMPUTEG MEDIA AG, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Firth; Vorstandsvorsitzender Christian Geltenpoth



Genug gespielt? Kein Problem!
Machen Sie eine Pause und
genieBen Sie einen der hier
vorgestellten DVD-Filme!

PLAYZONE

ORIGINALTITEL

pHodanl

LAUFZEIT

LG

TERMIN
6. Februar

FSK

Ab 6 Jahren

Shir Hommelsheim, Bob van der
Houven, Vanessa Petruo

FAZIT: ,,Genialer Disney-
Zeichentrickfilm mit einem
etwas zu kitschigen Ende.
Ansonsten absolut emp-
fehlenswert!“

AUSSTATTUNG
Deutsch (DD/DTS 5.1)/Englisch
(DD 5.1), 16:9-Format, zusatzliche

Szenen, Musikvideo, Trailer u. v. m.

| ]

ief in den Wei-
T ten des Univer-

sums erwartet
das Experiment 626 (Bob van
der Houven) — ein sechsbeini-
ges, blaues, hundedhnliches
Wesen des verriickten Wissen-
schaftlers Jamba — ein ziemlich
hartes Schicksal: 626 soll
wegen seiner Gefdhrlichkeit (er
ist bosartig, stark, unzerstorbar
und unheimlich intelligent!)
vom Hohen Rat auf einen weit
entfernten  Wiistenplaneten
verbannt werden, wo er keinen
Schaden anrichten kann. Bevor
die Verbannung jedoch voll-
zogen werden kann, schafft es
das kleine, blaue Monster,
einen Polizeigleiter zu stehlen
und zu fliehen. Dummerweise
muss er ausgerechnet auf der
Erde notlanden, und zwar mit-
ten im Pazifik auf der paradie-
sischen Insel Hawaii. Natiirlich
kann der Hohe Rat nicht zulas-
sen, dass Experiment 626 auf
der Erde sein Unwesen treibt.

Witzig, frech und turbulent —
Dieses Zeichentrickabenteuer
begeistert Jung und Alt!

Lilo & Stitch

Daher werden Erdenkundler
Piiklii (der sein Wissen tber die
Erde von einem Diagucker
bezieht) und Jamba losge-
schickt, um ihn einzufangen.
Derweil ist Experiment 626.in
einem Tierheim gelandet, wo
er prompt von der kleinen Lilo
(Shir Hommelsheim) als neues
Haustier auserkoren und kur-
zerhand ,Stitch” getauft wird.
Lilo und auch ihre Schwester
Nani (Vanessa Petruo), die seit
dem Tod der Eltern fiir die Klei-
ne sorgt, konnen ja nicht
ahnen, was sie sich da nach
Hause holen. Der fiese Stitch
stellt eine echte Bedrohung fiir
die zerbrechliche Kleinfamilie
dar. Dabei haben die beiden
eigentlich schon genug Proble-
me. Das Jugendamt in Person
des mysteriosen Sozialarbeiters
Cobra Bobo (Tilo Schmitz)
priift ndmlich gerade, ob Nani
wirklich in der Lage ist, adé-
quat fiir die schwierige, chaoti-
sche Lilo zu sorgen. Natiirlich

verkompliziert die Anwesen-
heit des unberechenbaren
Stitch die Lage noch weiter.
Richtig haarig wird es, als Jam-
ba und Piiklii eintreffen. Bei
dem Versuch, den kleinen
blauen Auflerirdischen einzu-
fangen, zerstoren sie das Haus
der Schwestern und sorgen fiir
jede Menge Chaos. Letztlich
wendet sich aber alles (Disney-
typisch) zum Guten und Stitch
wird vom unberechenbaren
Monster gar zum familientaug-
lichen Auflerirdischen. Ebenso
gelungen wie der witzige
Zeichentrickfilm sind auch die
Bonus-Features in der DVD-
Fassung des Films. Neben
diversen Featurettes befindet
sich auf der DVD auch ein
Making-of und sogar zusitz-
liche Szenen, die in der Kino-
fassung nicht enthalten wa-
ren. Dazu kommen noch ein
paar Trailer und eine Unter-
richtsstunde fiir den Hula-
Tanz. (wf)



gt The Mattman Prophecies
) * LAUFZEIT

 Ca 110 Mintan

TERMIN

5 Fehruar

ESK
Ab 12 Jahren

.:.DARSTELLER o
Richard Gere,
Laura Linney, Will Patton

Klein in der Nahe des Stidtchens Pleasant Point mit der Vergan-
genheit konfrontiert. Seiner Frau war ndmlich kurz vor ihrem Tod
eine Art Mottenmensch erschienen, der jetzt in der kleinen Stadt
sein Unwesen treibt und ein drohendes Ungliick vorhersagt.
FAZIT: ,Verwirrender Mystery-Thriller auf einer gut aus-
gestatteten DVD. Nur das Filmende enttauscht ein wenig.”
I [P

ORIGINALTITEL
| Buffy — Once more with feelmg

LAHFZEIT

TERM!N :
15. Febmar : ;

K
Ab 16 Jahren

_DARSTELLER
Sarah Michelle Gellar, Alyson

Hannigan, James Marsters

Ganz Sunnydale ist in hellem Aufruhr: Praktisch tiber Nacht sind
die Bewohner von Buffys Heimatstadt gezwungen, standig zu
singen und zu tanzen. Selbstverstandlich sind auch die Freunde
der Vampirjdgerin betroffen. Buffy muss schnell herausfinden,
<| was los ist, denn die Tanzerei ist alles andere als ungeféhriich.

FAZIT: ,,Trotz der sehr kurzen Laufzeit ist diese Buffy-
Musical-Folge vor allem fiir Fans ein Pflichtkauf!*

AUSSTATTUNG
Deutsch (DD 5.1)/Englisch (DD 5.1), 16:9-Format, Trailer, Musikvi-
deo, Produktionsinfos, Fotogalerie, DVD-ROM-Applikation u.v. m.

e = S|

AUSSTATTUNG _ : o
Deutsch (DD 2.0), Buffy-Musikvideo, Featurette, Trailer u. v. m.

Gewinnspiel
Lilo & Stitch

Um den DVD-Release von Lilo & Stitch
gebiihrend zu feiern, verlosen wir in
Zusammenarbeit mit Buena Vista Inter-
national schine Preise, (iber die sich
bestimmt jeder Disney-Fan freuen wird.

Und das gibt es zu gewinnen:
5x Lilo & Stitch-Fan-Paket
(bestehend aus Lilo & Stitch-
DVD, T-Shirt und Sticker)

Wie lautet die Nummep
des Experiments, aus |
dem schiielich Stitch hervm'gehl?

Schreiben Sie uns eine Postkarte mit der Losung an Computec Media AG, Redaktion PLAYZONE, Kennwort: Lilo &
Stitch, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth. Teilnahmeschluss ist der 1. Mérz 2003. Die Gewinner werden schriftlich
henachrlchtlgt Der Rechlsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter von Buena Vista Intemational und der

Computec Media AG sind von der Teilnahme ausgeschlossen. Die Gewinne kinnen nicht in bar ausgezanlt werden. Mn
der Teilnahme an diesem Gewinnspiel geben Sie Ihr Einversténdnis zur Verdffentlichung Ihres Namens im G f

Trick m'_Inaal

ORIGINALTITEL
Tnck arTreat

LAUFZEIT
 Ca 93Minten

TERNIN e
15, Januar : ;

FSI{ !
Ah 16 Jahren

UARSTE LLE R
Marc Price, Tony Fields, Ozzy

. Oshourne, Gene Simmons

Der AuBenseiter Eddie ist der groBte Fan des Kiirzlich verstorbe-
nen Heavy-Metal-Stars Sammi Curr. Als der Junge in Trostlosig-
keit zu versinken droht, schenkt ihm Radio-DJ Nuke die letzte
unverdffentlichte Platte des Metal-Idols. Es gibt nur ein Pro-
blem: Die LP enthalt gefahrliche Botschaften aus dem Jenseits.
FAZIT: , Kultiger Heavy-Metal-Streifen mit witzigen

] J=Eh W8 Gastauftritten von Ozzy Oshoume und Gene Simmons.*
[ | ee—— i | e |

AUSSTATTUNG
Deutsch (DD 5.1/2. U)IEnglnsch (DD 2.0), Trailer, Produktlonsmfos,
Fotogalerie, DVD-| HOM-Appllkahon u.v. m.

Matrix Star Wars: Episode Il

Spider-Man

=SCHWACH U = KATASTROPHE

U= SPITZENKLASSE © = GELUNGEN ' = FUR FANS

HdR: Die Geféhrien - Special Extended Edition

8. |
) *'| STUDIOD:
| 20t Gentury Fox

PLAYZONE
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PLAYZONE

Sie hahen Fragen,
Anregungen, Kritik
oder Lob? Dann
schreiben Sie uns!
Wir freuen uns iiber
jeden Brief, der
uns erreicht, und
bemiihen uns, alle
Fragen zu beant-
worten! Bitte legen
Sie keinen Riick-
umschiag oder
Briefmarken bei,
aus zéitlichen
Griinden ist es uns
namlich leider nicht
moglich, die Briefe
personlich zu
beantworten!
Schreiben Sie
einfach an fol-
gende Adresse:

COMPUTEC MEDIA
Redaktion PLAYZONE
Dr.-Mack-StraBe 77
90762 Fiirth

E-Mail: pszone@computec.de

LESERBRIE

Dungeons & Dragons

Wertes PLAYZONE-Team,

im Heft 01/2003 befindet sich der neue
Prémienkatalog fiir angehende Abon-
nenten. Wow! Was fiir ein Riesenan-
gebot an Top-Titeln, da fillt es einem
schwer, sich iiberhaupt zu entschei-
den. Amiisiert haben mich jedoch die
Werbetexte, welche teilweise in enor-
mem Kontrast zu den im Heft getroffe-
nen Wertungen stehen. So schreibt ihr
zu Herr der Ringe - Die Geféhrten, dass
»mit diesem uninspirierten Action-
Adventure [..] weder Tolkien-Fans
noch Zocker gliicklich werden®. Im
Katalog wird es dann als ,unverzicht-
bar fiir alle Fans® angepriesen. Hm?!
Aber eigentlich ist dies keine Kritik, da
es ja wiederum auch sehr witzig ist.

PLAYZONE: Zur journalistischen Ethik
gehdrt nun mal die Trennung von Wer-
bung und redaktionellem Inhalt. Des-
halb kiimmert sich die Anzeigenabtei-
lung um die Eigenwerbung. Natirlich
spricht sie dabei mit uns ab, welche
Prdmien attraktiv sind. Bei Herr der Rin-
ge mussten sie das aber entscheiden,
bevor wir eine Testversion hatten. Und
s0 kommt dieser Widerspruch zwischen
Werbung und redaktionellem Inhalt
zustande. Inzwischen bieten wir dieses
Spiel auch nicht mehr als Pramie an.

Zu meiner eigentlichen Frage. Ich bin
seit dem Erscheinen von Baldur’s Gate:
Dark Alliance ein riesiger Fan des
Spiels! Vor allem der kooperative
Zweispielermodus ist genial! Ich habe
nun vergeblich auf eine Fortsetzung
aus dem Dungeons & Dragons-Univer-
sum gewartet. In einer euer mittler-
weile dlteren Ausgaben war zwar
etwas zu einem neuen Ableger zu
lesen und sogar ein kurzes Filmchen
zu sehen, doch gehdrt habe ich seit-
dem nichts mehr davon. Wurde die
Entwicklung nun generell gestoppt
oder wieder mal nur fiir die deutsche
bzw. europdische Fangemeinde?
CHRISTOPHER K.

PLAYZONE: Gute Nachrichten fiir dich:
Dungeons & Dragons: Heroes ist immer
noch in der Entwicklung. Natiirlich kann
es bei so einem groBen Titel schon ein-
mal etwas dauern, bis das Spiel ganz

fertig ist. Laut Infogrames soll es aber im
2. Quartal 2003 so weit sein: Sowohl
PlayStation-2- als auch GameCube- und
Xbox-Besitzer konnen sich dann auf ein
neues Rollenspiel aus dem Dungeons-&-
Dragons-Universum freuen.

Suikoden Il

Hallo, liebes PLAYZONE-Team!
Ich schreibe euch das erste Mal,
und zwar wegen Suikoden /.
Ich habe gehirt, es wird nicht
in Deutschland erscheinen. So
eine Sauerei! Wegen Swiko-
den /Il hatte ich mir die PS2
erst gekauft, weil ich
schon ein Anhénger von
Teil 1 und 2 war und
noch bin. Ich hab schon
so viele Rollenspiele
Import und PAL
gespielt - sogar die
US-Version  von
Suikoden lI - und
muss sagen, es
gibt kein Rollen-
spiel, das spielerisch
besser ist als Suiko-
den I-lll.  Jetzt
kommt mir nicht
mit Final Fantasy
X, da war nur der
sechste Teil in
Sachen Gameplay
gut. Final Fantasy
kann Suikoden
nur in Sachen
Grafik und
schlechte PAL-
Anpassung
iiberbieten,
spielerisch
kann es, finde
ich, mit Sui-
koden Il
nicht mithal-
ten, nicht mal

mit Suikoden

Ill. Versteht mich nicht
falsch, Final Fantasy ist
keine schlechte Serie,

ENTTAUSCHUNG
Viele Leser wiirden "
gerne Suikoden Ill auf
Deutsch spielen.



aber Suikoden ist besser und viele
Fans sind bestimmt meiner Mei-
nung. Was ich damit sagen will: Ich
fande es schade, wenn Suikoden Il
hier nicht erscheinen wiirde, dann
wiirde den deutschen Rollenspielern
ein geniales Rollenspiel verwehrt
bleiben. Da Rollenspiele fiir die PS2
in Deutschland eh schon sehr selten
sind, wiirde Suikoden /Il gut ankom-
men. Eine englische Version ohne
PAL-Balken wiirde vielen reichen,
das ist besser als gar keine Version
in Deutschland. So, ich hoffe, ihr
konnt als machtigstes Videospiel-
magazin in Deutschland erreichen,
dass Suikoden Ill erscheint.

PHILIPP ZELLNER, BERLIN

PLAYZONE: Deine Meinung zu Final
Fantasy werden zwar nicht alle Rollen-
spiel-Fans teilen, aber dass Suikoden
ein guter Titel ist, steht auBer Frage.
Auch wir finden es schade, dass solche
Knaller hierzulande nicht erscheinen,
und versuchen alles, sie wenigstens
bekannt zu machen. Aber du (liber-
schétzt unseren Einfluss als Video-
spielmagazin wohl doch ein bisschen.
Leider ist es nicht so, dass wir nur mit
dem Finger schnippen miissen und die
Industrie springt. Allerdings solltest du
deine Macht als Fan nicht unterschat-
zen: Wenn Konami klar wird, dass ein
profitabler Markt fiir Suikoden vorhan-
den ist, sperrt es sich bestimmt nicht
dagegen, das Spiel zu verkaufen. Und
erfahren wird die Firma das nur, wenn
gendigend Fans dorthin schreiben.

Kurze Spiele

Seid gegriiBt, edle Ritter der Be-
wertungskunst!

Wir haben ein Problem: Kdonnt ihr
zwei kranken Zockern bei der Lin-
derung ihrer Leiden helfen? Wir
sind zwei schnitzelgesichtige Brii-
der, die neben der Schule (10. und
13. Klasse) zwei gut bezahlte
Nebenjobs haben. Unser Problem
betrifft unser krankes Spielverhal-

ten. Egal welches Spiel wir kaufen,
sei es Onimusha 2, TimeSplitters 2,
Grand Theft Auto: Vice City oder
diverse andere, wir brauchen im
Schnitt nur zwei Tage und Extrazeit
fir verschiedene Endings. Selbst
fiir TimeSplitters 2 und GTA: Vice
City war das 100-prozentige Durch-
spielen nur eine Frage von fiinf
Tagen. Kurz danach benutzten wir
sie als Kuchenblech.

PLAYZONE: Ziemlich kleine Kuchen-
bleche, diese Disks. Aber immerhin
nehmt ihr den Recyclinggedanken
noch ernst! Und wir freuen uns immer,
wenn junge Menschen in unserer
Wegwerfgesellschaft noch ein dkolo-
gisches Bewusstsein haben.

Da wir es zusammen monatlich auf
weit mehr als genug Geld bringen,
das uns durch unsere Nebenjobs
zur Verfilgung steht, kaufen wir so
gut wie jedes einigermaBen gute
Spiel wie Herr der Ringe: Die zwei
Tiirme (dafiir haben wir einen
Tag gebraucht, brutal langweilig).
Wir brauchen Spiele, die uns
wochenlang, monatelang moti-
vieren, z. B. Final Fantasy VIl auf
PSone (geniales Spiel). Wir hdtten
uns auch sofort Final Faniasy X
gekauft, aber die bescheidene PAL-
Anpassung war uns zu blod. (Wie
sieht es mit der Platinum-Version
aus? Gibt es da vielleicht eine
gescheite PAL-Anpassung?)

PLAYZONE: Da gibt es wenig Hoff-
nung. So Ist noch gar keine Platinum-
Version fiir FF X angekiindigt. Laut
Stefan Dettmering, PR-Manager bei
Sony, ist die Chance jedoch recht
hoch, dass im kommenden Jahr noch
eine erscheinen wird. Allerdings hat er
noch nie davon gehdrt, dass fiir eine
Platinum-Version noch Anderungen
am Spiel vorgenommen werden, und
hélt es auch in diesem Fall fir sehr
unwahrscheinlich. SchiieBlich misste
sich da ein Entwicklungsteam noch mal

MARKTLUCKE Dieser Leser hat ein neues Mittel gegen Falten ent-
deckt, die er sich aus Arger iiber kurze Spiele zugezogen hat.

STIMMEN AUS DEM FORUM

LESERBRIEFE )

Im PLAYZONE-Forum finden Sie jeden Tag in-
teressante Beitridge zu aktuellen Themen und
konnen auch mal mit dem einen oder anderen
Redakteur ausgiebig diskutieren:

The Getaway loste einige Kontroversen aus.-

Juhuuu, ich habe es und ich finde es cool: Super deutsche Synchro,
guter Sound, bis jetzt nie unfair, ich komme sogar mit der Steuerung
zurecht, gute Atmosphére, gute Mischung zwischen SchieB-Action
und Fahr-Action, die Geb&ude sehen klasse aus. DanKorneo

Es ist kein GTA-Killer, was es auch nicht sein will, da es einen
anderen Weg einschldgt. Am ehesten vergleichbar mit Mafia.
Ich find’s gut und bin wirklich begeistert. Kurt_Cobain

Der groBte Kritikpunkt an dem Spiel ist, dass Mark Hammond
ein Mann ist, der zu seinen Taten gezwungen wird. Ich finde,
man sollte sich mit einem Charakter identifizieren — und dann
hat man da so-einen Rambo, der seine Geiseln plattet. Also
wenn's ein Happyend a I1a ,Kannste ja nix dafiir, der Sack hat
dich ja gezwungen* gibt, lach ich mich weg. SvenReverb

Ohne den Riesenhype wiirde The Getaway einfach in der Masse der
Durchschnittstitel untergehen. Wére das Spiel von einem/einer unbe-
kannten Team/Firma, ohne Sony im Riicken, ohne riesigen Werbe-
Etat, entwickelt worden, keiner oder wenige wiirden sich heute fiir
das Spiel interessieren. Tylor

Es macht SpaB, ist aber bei weitem nicht super. Die Kamera-
fithrung ist teilweise grottenschlecht und dafiir, dass Sony liber
zwei Jahre gebraucht hat, ist die Grafik MittelmaB.

Also, ich habe mir mehr erwartet. Geyerwalli

Ich habe mir The Getaway gekauft und bis jetzt die ersten sechs
Missionen gespielt. Ich finde das Spiel klasse und es stellt fiir
mich neben Vice City, Onimusha 2 und TimeSplitters 2 das ab-
solute Must-have 2002 fiir die PS2 dar. Warum? Spitzengrafik,
-sound, -story und -feeling. An Kritikpunkten wiirde ich nur die .
Steuerung als etwas misslungen, aber nie spielentscheidend
mangelhaft bezeichnen. Okay, wenn der Typ die Treppe mit gezo-
genen Pistolen ,,hocheiert”, sieht das schon etwas putzig aus.
Kettcar

Ich habe zu keinem Zeitpunkt das Gefiihl gehabt, ich wiirde
irgendetwas verpassen, wenn ich mir das Spiel nicht hole. Alles,

~ was ich gesehen habe, habe ich schon mal woanders gesehen,

nur besser. Ich sehe keinen Grund, das Teil schiecht zu reden,
ich sehe aber auch keinen Grund, es zu kaufen. S_Markt



LESERBRIEFE )

an ein Projekt setzen, das es schon lan-
ge abgeschlossen hat. Bei eurem ande-
ren Problem fiirchten wir allerdings,
dass wir euch nicht weiterhelfen kén-
nen. Wenn ihr selbst GTA: Vice City so
schnell durchgespielt habt, liegt das
entweder daran, dass ihr zu gut gewor-
den seid oder dass ihr 24 Stunden am
Tag an der Konsole hockt. Wenn Letzte-
res die Ursache ist, ist die Ldsung ganz

LESERBRIEFE

einfach: weniger spielen. Wenn es aller-
dings Ersteres ist, habt ifr ein Problem.
Dann miisst ihr euch wohl damit abfin-
den, dass ihr auch in Zukunft ziemlich
teure Kuchenbleche (bei mir schmelzen
die Dinger immer ...) haben werdet.

lhr kdnnt uns verstehen oder auch
nicht. Mein kleiner Bruder macht
mir schon Sorgen, denn der ist

=
Umirage online: Polls
| |

Die folgenden Polls haben wir vor kurzem auf
www.pszone.de gestartet. Hier konnen Sie regel-
maBig nachlesen, welche Ergebnisse bei unseren
Polls herausgekommen sind:

Wie wiirden Sie ,,The Getaway® bewerten?

Bewertung: iiber 90%

25,9%

Bewertung:
unter 70%

24,1%

0.6%  nutjeten Fall ein Hit

(Bewertuny; 85-89%)

20,4%

Bewertung:
80-84%

Bewertung: 70-79%

INFO DVD-COVER

DVD-Gover ganz einfach
zum Download!

Bauen Sie sich Ihre PLAYZONE-DVD-Box doch
ganz einfach selbst zusammen!

*Wer die PLAYZONE nicht abonniert hat, kennt das Problem: Da will
man die DVD archivieren, ohne Hiille macht sie sich aber nicht so
gut im Regal. Auf unserer Homepage stellen wir deswegen immer

das aktuelle Cover zum Download
bereit. Einfach auf den Link
http://www.pszone.de/?article_id=120581
gehen und dort den Anweisungen
folgen. Danach bendtigen Sie nur
noch eine leere DVD-Hiille und
konnen so Ihre Sammiung von
PLAYZONE-DVDs hiibsch archivieren.

mittlerweile dermaBen verzweifelt,
dass er sich mit neuen Anti-Falten-
Methoden beschéftigt (Zorn-Falten,
die beim Spielen entstehen). Wie
sieht es in der vielleicht erschre-
ckenden Zukunft aus? Gibt es da
Spiele, fiir die man mehr als zwei
Tage braucht? Mein Bruder hat
noch eine ihn quélende Frage, die
ihn nachts vollgepinkelt aufwachen
lasst. Kommt noch ein Dead or

Alive-Teil fiir die PS2 heraus?
NATURE BOY UND LILA LAUNE BAR
(SVEN PETERSEN, HEILBRONN)

PLAYZONE: Dein Bruder kann erst mal
trocken bleiben, ein bisschen Hoff-
nung kénnen wir ihm machen. Zwar
weil3 niemand so genau, ob oder wann
noch einmal ein Dead-or-Alive-Spiel
fiir die PS2 herauskommt, Doch aus-
schiieBen mdchte es auch keiner.
Roland Austinat von der Agentur Worx,
die die Pressearbeit fir Microsoft
macht, weist diplomatisch darauf hin,
dass auf dem Cover von Dead or Alive
3 kein Stempel ,nur fiir Xbox* ist.
Normalerweise befindet der sich aber
auf den Exklusivtiteln, wie zum Bei-
spiel bei Dead or Alive Xtreme Beach
Volleyball zu sehen ist.

100-Heriz-Fernseher

Guten Tag,

bevor ich mit dem eigentlichen The-
ma meines Leserbriefes anfange,
muss ich noch einen Kommentar zu
den beiden Leserbriefen von Alfredo
Barilla und Sandro in Heft 01/03
abgeben. Wenn man die Mails der
beiden mit besonderem Augenmerk
auf ihre Formulierungen und Argu-
mentationen liest, kommt man zu
dem Schluss, dass es sich ja hier
wohl nur um pubertierende 14-Jih-
rige handeln kann. Dann madchte ich
abschlieBend noch auf diese ewigen
Wertungsdiskussionen eingehen. Es
scheint hier einfach niemand zu
begreifen, dass es keine wertur-
teilsfreien Entscheidungen bzw.
Empfindungen gibt. Jedwede Art
von menschlicher Entscheidung ist
nun mal eine normative Entschei-
dung. Schon Sir Karl Popper war
dieser Auffassung und sie ist in
meinen Augen hundertprozentig
zutreffend. Um es auf den Punkt zu
bringen: Es ist absolut miiBig, stin-
dig herumzudiskutieren, ob ein Spiel
nun eine héhere oder eine niedrige-
re Bewertung verdient hédtte. Dem
einen gefillt es halt besser und dem
anderen weniger, Punkt, aus.

PLAYZONE: Okay, Punkt, aus. Wenn
man uns hier mit Sir Karl Popper
kommt, trauen wir uns nichts mehr zu
sagen. Kauft aber bitte trotzdem wei-
ter die PLAYZONE, wenigstens um

euch iber unsere normativen Ent-
scheidungen aufzuregen und viel-
leicht zu anderen zu kommen.

Nun aber zum eigentlichen Grund
meines Schreibens. Und ich bin mir
auch im Klaren dariiber, dass ich
mich mit meinen Fragen als absolut
Unwissender oute. Es ist ja bei PS2-
Spielen oft die Rede von einem ein-
gebauten 60-Hertz-Modus. Ich ver-
stehe nur nicht, warum dieser
Modus das Spiel beschleunigt und
Ruckler vermindert? Denn bei PC-
Spielen, meiner eigentlichen Leiden-
schaft, heiBt ,,groBer und héher” im
Normalfall niedrigere Frameraten.
Meine zweite Frage ist, wodurch die
Hertz-Auflosung bei PS2-Titeln
eigentlich beschrankt wird? Ich
habe einen 16:9-Fernseher mit 100
Hertz, also warum enthalt kein Spiel
einen 100-Hertz-Modus?

MANUEL PABSTMANN

PLAYZONE: Der 60-Hertz-Modus
beschleunigt das Spiel ganz einfach
aus dem Grund, weil er mehr Bilder
pro Sekunde zeigt als bei 50 Hertz. Bei
einem gut angepassten PAL-Spiel ist
der Unterschied allerdings unmerk-
lich. Wird ein Spiel aber schlecht oder
gar nicht an die PAL-Norm angepasst,
14uft es in der Tat entsprechend lang-
samer. Den Satz mit dem PC verste-
hen wir ibrigens nicht ganz. Wenn du
die Aufidsung meinst, hast du Recht,
die hat aber mit dem Hertz-Wert
nichts zu tun. Auch beim 60-Hertz-
Modus ist die Aufigsung etwas niedri-
ger als bei normalen PAL-Bildern. Das
mit dem 100-Hertz-Modus liegt ein-
fach an der Verbreitung dieser Fernse-
her. Da die Masse der Videospieler
noch auf 50/60-Hertz-Apparate ange-
wiesen ist, wirde es sich nicht loh-
nen, Spiele mit 100-Hertz-Modus zu
programmieren. Trotzdem bringt dir
der hohe Standard auch bei Spielen
etwas: Das Bild flimmert nicht.

GTA-Leuchtrekiame

Hallo!

Ich hab ein ganz groBes Problem,
wobei ich eure Hilfe brauche. Mein
Freund hat die PLAYZONE abonniert
und in Ausgabe 12/02 das Gewinn-
spiel zu GTA: Vice City gesehen. Seit-
dem ist er hin und weg von dieser
Leuchtreklame des Spiels. Ich mach-
te ihm nun eine groBe Freude ma-
chen und ihm so eine Leuchtreklame
zu Weihnachten schenken. Nur leider
hab ich iiberhaupt keine Ahnung, wo
ich das herbekomme und wie teuer
es ist.

PEGGY SELKE
PLAYZONE: Leider hat Take 2 die
Leuchtreklame nur als ebendiese her-
gestellt: als Leuchtreklame fiir Fach-



geschiéfte. Netterweise hat die Firma
uns eine fir die Verlosung zur Ver-
fiigung gestellt, verkduflich ist sie
aber nicht.

Die Seele von DMC

Ave!

Schon sehr lange vor dem Kauf von
Devil May Cry konzentrierten sich
meine Gedanken sehr oft auf dieses
Spiel. Ich erzeugte in meinem Kopf
fiktive Szenarien und fantastische
Geschichten mit dem grauhaarigen
Helden und stellte mir Welten voller
Damonen, Gargoyles und anderer
Kreaturen vor. Doch dann kam der
Schock. ,Es ist stylish, cool, sieht
gut aus ...“, sagte die PLAYZONE
damals. Solch platte Beschreibung
konnte man noch dulden, da ihre
Aussage einigermaBen der Wahr-
heit entsprach. Mit der villig irrele-
vanten PAL-Anpassung und dem
Spiel fiir ,zwischendurch® wurde
das Meisterwerk aber eindeutig
profaniert. Och ... wie konnte die
PLAYZONE mir nur so was antun?
Nur 85 %? Ungestirt von diesem
schrecklichen Ereignis lieB ich mei-
ne Fantasie weiterspielen. Dann
kam die Zeit der Offenbarung: Die
Scheibe fing an, sich in meiner
schwarzen Kiste zu drehen, und
meine Fantasie durfte aufhoren, die
Geschichten mit Dante entstehen
zu lassen. Der Zusammenprall zwi-
schen der Wahrheit iiber Dante und
meinen vorherigen Vorstellungen
von dem Spiel bewirkte eine unge-
heuere Enttduschung. Zugegeben
ist Dante cool, die Welten diister,
die Gegner stylish und die Kamera
intelligent, aber ich spielte keine
fiinf Tage lang und DMC blieb in
meinem Schrank stehen. Hatte die
PLAYZONE etwa Recht mit ihren
85 %? Ist DMC doch nicht so monu-
mental? ,,Das kann doch unmaoglich
stimmen*, dachte ich mir und die-
ser Gedanke ging mir nicht mehr
aus dem Kopf. ,Das Spiel besitzt
doch alle Qualititen, die mir vorher
halfen, die ganzen lllusionen ent-
stehen zu lassen.” Wahrend ich
mich so mit dem Spiel beschéftigte,
entdeckte ich immer wieder Spiel-
stellen, an denen dem Spieler viele
Informationen vorenthalten wur-
den. Wie konnte mein Ddmonen-
jdger nur in das abscheuliche Inne-
're von Nightmare gelangen? Was
verbindet genau Dante mit der
schwarzen, teufeldhnlichen Ge-
stalt? Warum wurde Dante von
Trish auf die Insel eingeladen? Die-
se und unendlich viele andere
Interpretationsrdume aktivierten
wieder meine Fantasie und lieBen
sie all die fehlenden Hintergriinde
erzeugen. Genau wie friiher, in der

Zeit, als mir das Spiel noch véllig
unbekannt war, schuf meine Vor-
stellungskraft eine Version der
Hintergriinde, die resistent gegen
die Stereotypen der heutigen
Spiele sind. Eine Version, die es
miihelos schafft, mich hundert-
prozentig anzusprechen. Letzt-
endlich habe ich bemerkt, dass
es mir gelungen ist, die Bezie-
hung zwischen den Schop-
fungen der Kultur und
ihren Empfangern
zu entdek-
ken. Es
ist véllig
unwich-
tig, um
welches
Medium
es sicl
handelt: o9
0b wir Bii-
cher lesen,
ob wir Musik
hiren, ob wir
uns Filme
ansehen oder
auch Spie-

le spielen

- alle diese
Beschidf-
tigungen
bekommen nur dann
einen Sinn, wenn wir in
der Lage sind, unsere
Fantasie und unseren
Intellekt einzuschal-
ten. Wir sollten uns
von der Idee einer
leeren und ober-
flachlichen Frei-
zeitbeschafti-

gung mig-
lichst weit
entfernen und
uns dazu

inspirieren las-
sen, die andere,
héhere, wiirdige-
re Seite unserer
Kultur herzustellen.
Ich weiB jetzt ganz
genau, dass die PLAY-
ZONE damals mit ihren
85 % nicht Recht hatte,
denn ich konnte problemlos
die Seele in der DMC-Schei-
be entdecken.

MARTIN MUSIOLIK

PLAYZONE: Natiirlich: Kunst entsteht
im Auge des Betrachters und es ist
sehr schén fir dich, dass in deinem
Auge Kunst aus Devil May Cry wird.
Das kann dann allerdings kein Argu-
ment gegen die Hihe unserer Bewer-
tung sein (auBerdem ist jede mensch-
liche Entscheidung eine normative
Entscheidung, wie uns Sir Karl Popper
lehrt — es kann alse gar keine Argu-

mente gegen die Héhe unserer
Bewertungen geben), sondern
nur dagegen, dass wir dberhaupt
bewerten. Denn wenn jeder eine
Kulturelle Schépfung anders
wahrnimmt (was hier keiner
bestreiten will), dann kann
man das ja nur aus seiner
persénlichen Wahrnehmung
heraus beurteilen. Also noch
mal: Die Prozentzahlen sollen
nur eine Richtlinie im Ver-
gleich zu anderen Genrever-
tretern sein. Ob ein Spiel deine
Fantasie und deinen Intellekt
anspricht, erfahrst du hoffent-
lich meistens aus dem Text.

KREATIV Martin Musiolik
lieB seine Fantasie spielen,
als er Devil May Cry spiel-
te. Aber was hat Sir Karl
Popper damit zu tun?

DVD-Fehler

Hallo,

auf der DVD 02/03 ist euch
ein Fehler unterlaufen.
Wenn man den Test des
Monats zu The Getaway
anschauen will, kommt nur
Werbung. Habt ihr den Be-
richt vergessen oder ist der

irgendwo anders?
HUNDERTE AUFGEBRACHTER
GETAWAY-FANS

PLAYZONE: Das war lei-
der fatsdchlich ein
Programmierfehler,
Entschuldigung!
Der Bericht be-
findet sich je-
doch
vollstan-
dig auf der
DVD: Zu sehen
ist er entweder
durch die Film-ab-
Funktion, bei der alle Beitra-
ge hintereinander laufen. Oder du gehst
einfach auf das Video davor (X-Men:
Next Dimension) und driickst die Vor-
warts-Taste. Wahlweise kann man auch
von Star Wars: Bounty Hunter zweimal
zuriickspringen und kommt dadurch
ebenfalls zum The-Getaway-Bericht.

LESERBRIEFE )

PLAYZONE



Wie Sie alle Ratsel losen und den Planeten vor dem Zerfall ret-
ten, erfahren Sie in unserer umfangreichen Komplettiosung.
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PROLOG

Virginia

Legen Sie den Hebel um und laufen
Sie in den nichsten Raum. Jetzt
durchsuchen Sie das Zimmer im Nor-
den. Dort nehmen Sie das Tindercrest
mit. Vor der verschlossenen Tiir ziin-
den Sie die Fackel an. Steigen Sie die
Treppe hinauf und gehen Sie durch
die Tir im Westen. In diesem Raum
miissen Sie schleichen, damit der
Boden nicht einbricht. Weiter geht’s
durch die Tiir am Ende des Gangs.
Ziinden Sie die beiden Fackeln im
Siiden an und durchstobern Sie die

Raume. Setzen Sie Thren Weg durch
die ostliche Tiir fort. Legen Sie den
Hebel um, wenn Sie ein Extra-Item
abstauben wollen. Verlassen Sie den
Raum durch die Tiir, die sich am Fuf§
der Treppe befindet. Die Doppeltiir im
Norden o6ffnen Sie, indem Sie das Rad

im Uhrzeigersinn drehen. Pliindern

Sie den Lagerraum und nehmen Sie
den Duplicator aus der Kiste mit. Jetzt
konnen Sie die verzierte Tiir im
Hauptraum 6ffnen. Rennen Sie wei-
ter, bis der Endkampf beginnt. Blo-
cken Sie alle Angriffe des Anfiihrers,
bis Sie geniigend FP ergattert haben,
um einen Gatling-Angriff zu starten.
Diese Aktion beendet den Kampf.

[[[J1}} PLAYZONE-FAXABRUF

Unter folgenden Nummemn
kinnen Sie per Fax die

Komplettldsungen vergangener
PLAYZONE-Ausgaben abrufen *:

0190 - 756762- 301
0190 - 756762- 302
0190 - 756762- 303
0190 - 756762- 304
0190 - 756762- 305
0190 - 756762~ 306
0190 - 756762- 307
0190 - 756762- 308
0190 - 756762- 309
0190 - 756762- 310
0190 - 756762- 311
0190 - 756762- 312
0190 - 756762- 313
0190 - 756762- 314

Baldur's Gate

Blood Omen 2

Das Ding

Final Fantasy X Teil 1
Final Fantasy X Teil 2
Half-Life
Headhunter

1C0

Medal of Honor
Onimusha 2

Project Zero

Shadow Man 2 Teil 1
Shadow Man 2 Teil 2
Tony Hawk's Pro Skater 3

*Dieser Service kostet pro Minute € 1,24
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LICHT
Ziinden Sie
L T3Fackel
an, um die
Tiir zu
offnen.

¢ @

N ECN

5 10/10

HOLZBODEN Hier
miissen Sie
schleichen, damit
Sie nicht durch
die Holzbretter |
krachen. :

GCLLA 8
TIME 000:01:32

GELLE 1108
TIME COO 19 48

TOOLS:

FREEZE DOLL Mit
dem Eisstrahl ent-
ziinden Sie die

blauen [FTTG0.

S

GELLE 1108
TIME 000:17:50

TOOLS:

“ KISTEN SCHIEBEN

' Der Block muss

auf dem Schalter

stehen, damit Sie |
weiterkommen.

B

GRUNER SCHALTER
Solche LT errei-

chen Sie nur mit dem
Bumerang von Jet.

GELLE 440
TIME O0C 0S5 35

TOOLS: [ |

Gallows

Reden Sie mit allen Leuten im Dorf.
Erzdhlen Sie der Frau im Norden von

‘Ihren Plinen. Danach besuchen Sie die

Grotte im Norden. Bevor Sie das Dorf
verlassen, missen Sie unbedingt mit
dem Mann reden, der sich in der Ni-
he des Ausgangs befindet. Er erkldrt
Thnen, wie Sie sich in der Wildnis
zurechtfinden. Reisen Sie nun zu der
Schlucht im Siiden. Dort miissen Sie
die Viereck-Taste driicken, um das Fal-
len Sanctuary zu finden. Im Tempel
gehen Sie nach Norden. Nun miissen
Sie den Block auf die Bodenplatte
schieben, um die nidchste Tir zu 6ff-
nen. Durchsuchen Sie den Raum im
Osten, dort finden Sie die Freezer Doll.
Mit der Puppe l6schen Sie die Fackel im
Vorraum. Setzen Sie lhren Weg fort.
Unterwegs sehen Sie wieder vier Fa-
ckeln, die Sie ausmachen miissen. Beim
niachsten Hindernis miissen Sie den
Block auf das Feld schieben. Anschlie-
flend steigen Sie auf den Schalter, um
die Tiir zu 6ffnen. Marschieren Sie nun
immer Richtung Norden, léschen Sie
die acht Fackeln und schnappen Sie
sich das Artefakt. Blocken Sie bei den
Endgegnern alle Angriffe, bis Sie die
Extension-Ability ausfithren kénnen.
Benutzen Sie die Wasserattacke. Ren-
nen Sie in Richtung Ausgang, bis Sie
zwischen zwei Barrieren eingesperrt
werden. Sprechen Sie mit Shane und
benutzen Sie das Artefakt. Nun miissen
Sie noch mal mit Shane sprechen.

Jet

Klettern Sie auf die Pyramide und zersto-
ren Sie die Bretter mit dem Bumerang.
Nach Threm Sturz laufen Sie den Raum
im Uhrzeigersinn ab, um zum Ausgang
zu kommen. Den griinen, kugel-
férmigen Schalter miissen Sie mit dem
Bumerang treffen. In den ndchsten Gén-
gen sind Speerfallen versteckt. Rennen
Sie liber die Fallen hinweg. Im Grabraum
sprechen Sie zweimal mit allen Personen
und untersuchen den Sarg. Bei den Git-
tern miissen Sie sich zur anderen Seite




SPEERFALLE Die
Speere kinnen Sie

mit

drei Bumerang-

wiirfen zerstiren.

LLE
ME 000

1040
-07:22

hangeln. Im Raum mit der Treppe ms-
sen Sie rennen, um nicht verletzt zu wer-
den. Nachdem Sie die Kisten gedffnet
haben, steigen Sie die Leiter nach unten.
Nun beginnt der Endkampf. Blocken Sie
so lange, bis Sie die Accelerator-Fahigkeit
verwenden kénnen. Gehen Sie die Trep-
pe hoch und verlassen Sie den Raum
durch die Geheimtiir. Klettern Sie nach
oben und aktivieren Sie die Schalter mit
dem Bumerang.

Clive

GELLA

Im Raum mit der Kiste ist neben den
leuchtenden Felsen eine briichige Stelle
in der Wand zu erkennen. Legen Sie hier
eine Bombe. Auf der anderen Seite
sprengen Sie die kleinen Felsen im Nor-
den aus dem Weg. Setzen Sie nun Thren
Weg fort. Die blauen Schleimviecher
setzen Sie mit Bomben aufler Gefecht.
Feuern Sie auf den Endgegner, bis er zu
fliegen beginnt. Jetzt erledigen Sie den
Gegner mit der Lock-On-Ability. Nach
dem Kampf sprengen Sie links neben
dem Nest ein Loch in die Wand. Sie
kénnen nun die Hohle auf demselben
Weg verlassen, den Sie gekommen sind.
Im folgenden Kampf blocken Sie wieder
alle Angriffe, bis Sie die Lock-On-Ability
verwenden konnen. Wenn Sie vergiftet
werden, missen Sie Ihre Lebenspunkte
stindig im Auge behalten. Wiahrend des
Endkampfes erledigen Sie die Gegner

STATUE Unter die-
ser Statue ist ein
Schalter versteckt.

4202
TIME 000 43 48

TOOLS:

[
SCHLEIMIG Die
reagieren emp-
findlich auf
Sprengstoffe.

GELLA
TIME 000 23

in der folgenden Reihenfolge: Dario,
Romero, Janus.

KAPITEL 1

Nach dem Kampf marschieren Sie nach
Nordwesten, dort befindet sich Gallows’
Heimatort. Riisten Sie sich bei dem
Héandler aus und laufen Sie zu dem Tem-
pel, in dem Sie mit Gallows waren.

Fallen Sanctuary

Steigen Sie die Treppe empor und wech-
seln Sie zu Gallows. Begegnen Sie den
Guardians in der richtigen Reihenfolge:
Erde, Wind, Wasser, Feuer. Benutzen Sie
Magie, um die Guardians zu besiegen.
Kehren Sie zum Dorf zuriick. Sprechen
Sie mit dem Héndler in der Dorfmitte,
um das nichste Reiseziel Inrer Truppe zu
erfahren. Reisen Sie nun nach Siidosten
zu den Gleisen. Hinter der Briicke, die
sich im Norden der Gleise befindet,
suchen Sie nach der Stadt Jolly Roger.
Sprechen Sie mit der Bedienung im
Saloon und bestellen Sie etwas zu essen.
Danach verlassen Sie die Stadt. Im Sid-
osten konnen Sie die Ruinen finden.

Ruins of Memory

Die Barriere, die den Schalter umgibt,
kénnen Sie mit Bomben wegsprengen.
Um die nichste Tiir zu 6ffnen, werfen

TOOLS:

Sie Jets Bumerang auf den Schalter. Auf
der Briicke loschen Sie die Fackeln mit
der Freeze Doll. Sprengen Sie nun die
Barrieren und schieben Sie den Block
auf die Bodenplatte. Laufen Sie weiter
nach Norden, wo Sie die Mauer unter
dem Dédmonenkopf sprengen. Um die
nachste Tir zu 6ffnen, werfen Sie den
Bumerang auf den Schalter hinter der
Sédule. Loschen Sie die blaue Fackel und
stellen Sie sich auf den Aufzug. Von dort
ziinden Sie die Fackel erneut an. Beim
anschlieBenden Kampf gegen das Trio
greifen Sie zundchst nur Janus an,
Sobald dieser die Flucht ergreift, ma-
chen Sie seine beiden Helfer unschid-
lich. Marschieren Sie nach Jolly Roger.
Das Miadchen, das neben dem Waffenla-
den wohnt, kann Ihnen mehr iiber die
Legende erzdhlen. Sprechen Sie mit dem
Mann vor dem Saloon. Nun laufen Sie
tiber die Briicke und suchen in der Nihe
der Gleise nach der Eisenbahnstation.
Kaufen Sie sich ein Ticket nach West-
wood. Laufen Sie nach Osten zu den
Gleisen, dort finden Sie die Stadt Clai-
borne. Sprechen Sie mit allen Leuten im
Dorf. Bei den Bergen im Osten entde-
cken Sie den Tempel.

Serpent’s Coil

An der Abzweigung gehen Sie nach
Osten. Nachdem Sie den Schalter ge-
driickt haben, verlassen Sie den Raum in

Stellen Sie sich auf die Platt-

und entziinden Sie die [ZT 0.

GELLA 4238
TIME 000 43 40
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Tnu;ﬂ ostliche Richtung. Uberqueren Sie die
Briicke und legen Sie im néchsten

Raum den Hebel um. Danach gehen Sie
nach Osten weiter. Der Weg wird blo-
ckiert. Sie miissen den Hebel wieder
umlegen. Tauen Sie den gefrorenen

EISGEKTIHU: Hebel auf und legen Sie ihn um.
Nachdem Sie iy Danach frieren Sie den Hebel wieder
(.21 Schalter| 5 : s ein. Speichern Sie ab, bevor Sie weiter-

eingefroren
haben, hat
Maya keine
Miglichkeit
mehr, Sie
aufzuhalten.

gehen. Es folgt der Kampf gegen die
andere Gruppe. Schalten Sie zuerst Afro
aus. Danach ist der Kampf ein Kinder-
spiel. Gehen Sie weiter nach Norden.
Nun miissen Sie gegen das Janus-Trio
= antreten. Im Dorf sprechen Sie wieder
GELLE 6676 ; gy mit allen Leuten. Der Turm befindet
TIME 001 02 47 e Y sich im Siidwesten auf der Halbinsel.

Ka Dingel

LTI AT wiLD ARMS 3 )

Gleich nach der Treppe betreten Sie
einen Raum mit drei Ridern. Wenn Sie

" ein Rad im Uhrzeigersinn drehen, fah-
ren Sie nach oben. Sie treffen auf einen
Zwischengegner. Benutzen Sie Cre-
mate, um den Panzer des Gegners zu
erhitzen. Jetzt konnen Sie den erhitz-
ten Panzer mit dem Refrigerate-Zauber
zerstoren. Laufen Sie die Treppe nach
oben und hangeln Sie mit Jet an den
Gittern entlang. Danach geht’s weiter
durch den nordlichen Durchgang. Stel-
len Sie sich auf die zweite Plattform
und léschen Sie die Fackeln mit der
Freeze Doll. Nun ziinden Sie nur die
Fackel auf der zweiten Plattform wieder
an. Der Weg zu der vierten Plattform ist
jetzt frei. Loschen Sie erneut das Feuer
der Fackel und Sie kénnen ins nédchste
Stockwerk weiterziehen. Gegen die An-
griffe von Janus schiitzen Sie sich mit
dem Shield-Zauber. In Claiborne kau-
fen Sie sich die World Map und die
Pferde.

PLATTFORMRATSEL
Von dieser Posi-
tion aus loschen

Sie die Fackel, um
weiterzukommen.

Reiten Sie nach Westen und springen
Sie neben der Bahnstation iiber die Erd-
spalte. Die Stadt Little Twister befindet
sich nordlich des Strandes. Sprechen
Sie mit der Besitzerin des Saloons und
zahlen Sie 500 Gella fiir Informatio-
nen. In einem zweiten Gesprich verrit
sie Thnen, wo Sie die Ruinen finden. Im
Nordosten, an dem Rand der Insel, su-
chen Sie nach The Unclean Mark.

The Unclean Mark

3 S = ’ : Legen Sie eine Bombe neben jede Kris-

BANDENWURF = ' : 0 o tallpyramide, um den Durchgang frei-
Werfen Sie den & oY : = ' zumachen. Sprechen Sie mit Claudia
Bumerang gegen i = o und setzen Sie Ihren Weg fort. Im fol-
die Wand, um den Bt o g genden Abschnitt begeben Sie sich auf
Schalter zu treffen. ; TN : die gleiche Hohe wie der Schalter, der
o : sich auf der anderen Seite des Abgrunds

sﬁt‘énool ffgg o - befindet. Werfen Sie den Bumerang auf

die Wand hinter dem Schalter. Mar-




schieren Sie weiter, bis Sie zu einer ; b WALZE Sprengen Sie die
Briicke kommen. Wenn Sie sich mit { ; Blocke in die Luft.
Claudia unterhalten, wird sie auf den R ) :
Schalter steigen und die Briicke einstiir-
zen lassen. Bei den vier Blocken treten
Sie auf den Schalter und legen viele
Bomben vor einen Block. Nachdem Sie
den Abschnitt hinter sich gelassen
haben, setzen Sie Ihren Weg zunichst
durch die Tir im Osten fort. Hier be-
finden sich acht Kristallpyramiden, die
nach kurzer Zeit wieder deaktiviert
werden. Platzieren Sie die Bomben so,
wie Sie es auf dem Bild erkennen. Stei-
gen Sie nun die Treppe hinauf und wer-
ffen Sie den Bumerang auf den Schalter. GELLE 5515
Uberbriicken Sie die Strecke zur ande- TIME 001 28 48
ren Seite des Raums mit einem Sprint
- so weichen Sie den Speerfallen aus.
Speichern Sie nun Ihren Spielstand.
Schnappen Sie sich den Edelstein und : PYRAMIDEN Stellen Sie
sprechen Sie mit Claudia. Wéahrend des s - : e T Bombenl L 1
Kampfes gegen die weifl gekleidete ; dass alle Kristalle im
Frau miissen Sie einen Ihrer Helden ; : Wirkungsbereich der
zum Heilen abstellen. Danach treten ; : s Bomben sind.
Sie gegen Janus an. Reden Sie mit Clau- :
dia in der Bar und brechen Sie auf, um
den Lunatic Garden im Stidosten zu
finden.

LCULIN ST WILD ARMS 3 )

Lunatic Garden

Mit dem Schalter auf dem Boden 0ff-
nen Sie die Tir. Rdumen Sie die Kisten
aus und kehren Sie in den Eingangssaal
zuriick. Hier legen Sie mit der Steady
Doll beide Schalter um. Benutzen Sie
die neue Puppe, um den Block auf den
Schalter zu schubsen. Unterwegs miis-
sen Sie die drei Blocke auf die Boden-
platten schieben. Den griinen Block,
der aus der Wand ragt, schieben Sie
mit der Puppe in das Gemaduer. Sprin-
gen Sie auf den rostigen Schalter, um
die nidchste Tiir zu 6ffnen. Im Aufien-
abschnitt miissen Sie Kisten auf die
drei blauen Kristalle werfen. Der ver-
steckte Kristall ist im Stidwesten aufier-
halb der Mauern. Nun folgt der Kampf
gegen Malik. Damit Sie ihn treffen
koénnen, benutzen Sie den Decelerate-
Zauber. Verfolgen Sie Janus und Malik,
bis Sie erneut kdmpfen miissen. Ihr
Gegner verfligt tber sehr starke
Angriffszauber. Schiitzen Sie Ihre Hel-
den mit dem Protect-Zauber. Heilen Sie
Thre Truppe stindig und benutzen Sie
den Grav-Zauber, um anzugreifen. In
Little Twister erkundigen Sie sich nach
dem Standort des nachsten Guardians.

. “Puppe erreichen Sie
- ‘Hebel und Kisten an weit:

Reiten Sie nun nach Nordwesten, dort VERSTECKT
koénnen Sie am Ende des Plateaus den Die dritte
Sand Canal finden. Pyramidef;
auBerhalb des
Sand Canal Gartens ver-

steckt.
Wenn Sie den Ort betreten, stehen
Ihnen gleich drei Huskarle gegeniiber.
Um den weiflen Kampfer zu beschifti-
gen, zaubern Sie einen Schutzzauber ﬁﬁléaum :Iff:gg
auf sich selbst. Den blauen Krieger hal-
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Virginia:
Lvl
SHT(+)
HIT(+)
BLT
WGT(-)
CRT(x)

Jet:
Lvi
SHT(+)
HIT(+)
BLT
WGT(-)
CRT(x)

live:
Lvl
SHT(+)
HIT(+)
BLT
WGT(-)
CRT(x)

'ARMS-Upgrades:

| O] 1| 2| 3| 4] 5/ 6 7| 8| 9| 10| 11| 12| 13| 14| 15
| 8| 15| 23| 30| 38| 45| 53| 60| 68| 75| 83| 90| 98|105|113|120|
| 16] 32| 48| 64| 80| 96|112|128|144|160|176|192|208|224|240|256]
| 51 6 7| 8 9| 10| 11| 12| 13| 14| 15| 16| 17| 18| 19| 20|
| Ol 1| 2| 3| 4] 5/ 6| 7| 8| 9] 10] 11| 12| 13| 14| 15]
10.210.3]0.4|0.5]|0.6]0.7]0.8]0.9]1.0]1.1|1.2]1.3|1.4]|1.5]1.6|1.7]

| ol 1| 2| 3| 4 5| 6| 71 8] 9] 10| 11| 12| 13| 14| 15|
| 15| 30| 45| 60| 75| 90|105|120|135|150]165|180]|195|210|225]240|
| 13| 26| 39| 53| 66| 79| 92|105|118|131]144|158]|171|184|197]210|
| 4] 5| 6| 7| 8 9| 10( 11| 12| 13| 14| 15| 16| 17| 18| 19|
| 0] 1| 2| 3| 4] 5] 6 7| 8] 9| 10| 11| 12| 13| 14| 15|
10.3]0.4]0.5]0.6]0.7]0.8]0.9]1.0]1.1]1.2]1.3|1.4]1.5]1.6/1.7|1.8|

| O 1] 2| 3| 4 5| 6| 7| 8| 9| 10| 11| 12| 13| 14| 15]
| 19| 38| 56| 75| 94|113|131|150|169]|188|206|225|244|263|281|300]
| 18] 35| 53| 70| 88]105|123]|140|158|175|193|210|228|245|263|280|
| 2| 3| 4] 5| 6 7| 8| 9| 10| 11| 12| 13| 14| 15| 16] 17|
| Ol 1] 2| 3| 4] 5 6| 7| 8| 9| 10] 11| 12| 13| 14| 15|
10.4]0.5]0.6/0.7]0.8]0.9]1.0|1.1]1.2|1.3|1.4]1.5/1.6]/1.7]1.8]1.9]

Gallows:
Lvl
SHT(+)

BLT
WGT(-)
CRT(x)

SHT = Erhoht den ATP des Charakters
HIT = Erhoht die Trefferrate
BLT = VergroBert das Magazin der Waffe

WGT = Die Fahigkeit ,,Gatling* richtet mehr Schaden an.

CRT = Erhoht die Chance auf einen Critical Hit

ten Sie auf Trab, indem Sie jede Runde
Eraser auf ihn zaubern. Den roten
Huskarl greifen Sie stindig an. Im
ndchsten Raum steigen Sie auf die sil-
berne Plattform und legen den Schalter
mithilfe der Puppe um. Nachdem Sie
die Kisten aus dem Weg gerdumt
haben, werfen Sie den Bumerang auf

: _SANDIG Mit dem Schalter aktivie-
7/10  ren Sie die blauen Blicke.

o] 1] 2| 3| 4| 5 6 7]
16| 33| 49| 65| 81| 98]114|130|146|163]179]|195|211|228]244|260|

I
|
HIT(+) | 5] 10] 15| 20| 25| 30| 35| 40| 45| 50| 55| 60| 65| 70| 75| 80|
I
|
|

8| 9| 10| 11| 12| 13| 14| 15|

3| 4] 5| 6| 7| 8| 9] 10| 11| 12| 13| 14| 15| 16| 17| 18|
0 1] 2| 3| 4 5| 6| 71 8] 9] 10| 11| 12| 13| 14| 15|

0.1]0.2]0.3]0.4|0.5]0.6]0.7/0.8/0.9]1.0(1.1|1.2|1.3|1.4|1.5|1.6|

den Schalter. Bei der Maschine lesen Sie
den Zettel und rennen gegen die Brii-
cke. Nun folgen zwei Kdmpfe gegen die
Huskarls. Wenden Sie dieselbe Taktik
wie zuvor an. Wihrend des zweiten
Kampfes taucht allerdings ein vierter
Gegner auf. Treten Sie auf den Schalter,
um die silbernen Blocke zu aktivieren.

GELLA 17872
TIME002 01 07

Im 6stlichen Eck finden Sie den Schal-
ter, der die schwarzen Blocke aktiviert.
Der Schalter fiir die blauen Blocke ist
im Nordwesten. Marschieren Sie in den
nidchsten Raum, wo die nidchsten Blo-
cke auf Sie warten. Merken Sie sich, in
welcher Reihenfolge die Blocke ver-
schwinden. Gehen Sie die Treppe nach
unten und durch die Tiir gegeniiber.
Laufen Sie iiber die Blocke und legen
Sie den Hebel um. Der Kampf gegen
Janus endet nach drei Runden automa-
tisch. Suchen Sie im Westen in der
Nihe der Berge nach der Stadt Little
Rock. Lassen Sie Jet die Gesprache fiih-
ren. Reiten Sie nun nach Norden und
suchen Sie hinter den beiden Strinden
nach der Tempelruine.

Glimmering Emblem

Laufen Sie zuerst nach Westen und

" schubsen Sie einen der Blocke aus dem

Weg. Jetzt werfen Sie den Bumerang
auf den Schalter. Im nachsten Raum
schieben Sie die drei Blécke so zueinan-
der, dass sie eine Briicke bilden. Be-
nutzen Sie die Freeze Doll auf dem Bal-
kon, um das Fenster zu sdubern. Vom
Hauptsaal aus geht's weiter nach
Osten. Im Fackelraum miissen Sie die
Fackeln genau wie im Spiegelbild
anziinden. Rennen Sie danach die
Scheibe ein. Nun reinigen Sie das zwei-
te Fenster. Klettern Sie an der Leiter im
Westen nach oben und gehen Sie durch
die Tiir. Schieben Sie die drei Blocke so,
dass sie eine Briicke bilden. Auf der
anderen Seite ziehen Sie einen der
Blécke so, dass der Block im gegeniiber-
liegenden Raum auf dem Schalter liegt.
Die beiden anderen Blocke benutzen
Sie als Briicke. Dasselbe tun Sie im
ndchsten Raum. Legen Sie den Hebel
um und klettern Sie an der Leiter im
Osten nach oben. Im Spiegelraum miis-
sen Sie nicht nur auf die Fackeln ach-
ten, sondern auch auf die Kisten, die
dahinter stehen. Legen Sie den Hebel
um und rennen Sie weiter. Benutzen
Sie den Spectal-Zauber, um das Auge zu
besiegen. Anschliefend untersuchen
Sie die Sphére im nédchsten Raum und

TOOLS: |

SPIEGELUNG
Ziinden Sie die
Fackeln so an,

dass ein
Spiegelbild
entsteht.




machen sich auf den Riickweg. Sie
miissen ein weiteres Mal gegen das
Auge antreten. Zaubern Sie Protect.
Kehren Sie nun nach Little Rock zurtick
und sprechen Sie dort mit den Einwoh-
nern. Wenn Sie alles erledigt haben,
reiten Sie zuriick zu Glimmering Em-
blem. Suchen Sie die Briicke hinter den
Bergen. Nordwestlich der Briicke be-
findet sich die ndchste Ruine.

Leyline Observatory

Im Korridor laufen Sie durch die Tir im
Westen. Im 6stlichen Biicherregal liegt
ein Buch, in dem Sie das Passwort fir
den Aufzug nachlesen kénnen. Durch-
suchen Sie die Schrinke und nehmen
Sie den Radar mit. Im Korridor gehen
Sie durch die Tir im Osten. Mit dem
Computer aktivieren Sie den Aufzug.
Benutzen Sie dazu das Passwort aus
dem Buch. Steigen Sie in den Aufzug
am nordlichen Ende des Korridors.
Oben angekommen, gehen Sie durch
die erste Tiir. Werfen Sie einen Blick auf
die Tafel und den Schrank. Danach lau-
fen Sie im Korridor weiter nach Studen.
Benutzen Sie den Radar, um die ID-Kar-
te auf dem Tisch zu finden. Mit der
Karte offnen Sie die verschlossene Tiir
im Korridor. Durchsuchen Sie alle Riu-
me und nehmen Sie sich das Zimmer
im Norden zuletzt vor. Dort sprechen
Sie mit allen Leuten und untersuchen
samtliche Terminals. Reden Sie erneut
mit Jet. Untersuchen Sie die Glaskap-
seln im ndchsten Raum. Merken Sie
sich den Titel des Buches aus dem
nérdlichen Biicherregal. Der Titel des
Buches ist das Passwort fiir die Laser-
sperre im ndchsten Raum. Untersuchen
Sie das Foto, das auf dem Tisch liegt,
und vergleichen Sie es mit dem Foto
aus lhrem Inventar. Wihrend des
Kampfes gegen den Golem sprechen
Sie Schutzzauber gegen physische und
magische Angriffe. Nach der Zwischen-
sequenz laufen Sie tiber die Briicke und
folgen der Klippe nach Siiden. Suchen
Sie nach der Stadt Humphrey’s Peak.
Unterhalten Sie sich mit den Bewoh-
nern und besuchen Sie die Familie von
Clive. Bei der Forschungsarbeit schau-
en Sie sich das Foto aus dem Inventar
noch einmal an. Aufierhalb der Stadt
rufen Sie die Pferde mit einer Pfeife.
Springen Sie iiber den Graben im Nord-
westen und suchen Sie am nordwest-
lichen Rand nach dem Eingang der
Hohle.

Gemstone Cave

Wihrend Ihres zweiten Treffens mit
Maya blockiert sie den Weg Ihrer Trup-
pe mit einem Felsen. Erhitzen Sie den
Stein mit Virginia. Sobald der Fels rot
gliitht, wechseln Sie schnell auf Gal-
lows, um den Block mit der Freeze Doll
abzukiithlen. Wenn der Felsbrocken

C

| 9!’10

FERNGESTEUERT]

Der obere Block
reagiert auf die
Bewegung des

unteren Blocks.

GELLE 18616
TIME 002:135:30

i

b

RADAR Mit dem
neuen Tool von
Jet finden Sie die
ID-Karte ohne
Probleme.

BELLE 22252
TIME 002:31:43

TOOLS:

NEGN

>~ 0/10

TIME 002:42:32

- ERINNERUNGEN

Untersuchen Sie

(}g[,;,;z'?sgg e > et "‘__rf"‘V?'.dasEﬂE,dasauf

dem Tisch liegt.

GELLE 30438
TIME 002 48 40

TOOLS:

FELSBROCKEN
Sobald der Fels
rot gliiht, frieren
Sie ihn ein.
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MEMORY Fin-

den Sie auf

Anhieb zwei
gleiche Farben.

“"

BELLE = 33726; @

TIME 002:58:49

i

T S

Kisten hin-
ter sich abh.

\GELLA 43506
TIME 003 22:07

GELLE 44496
TIME 003:27:32

Gnen neuz,
“den Kisten miissen
auf den Schaltern

abgestelit werden.

SCHWIERIG Damit
der Bumerang auf
den Schalter fallt,

eine schwarze Farbe annimmt, kénnen
Sie ihn mit einigen Bomben sprengen.
Nachdem Sie in das Loch gestofien wur-
den, marschieren Sie durch den Ausgang

" im Nordosten. Springen Sie nun in das

Loch, das sich im Stidwesten befindet.
Wihrend des Endkampfes erledigen Sie
zuerst Todd und benutzen dann Refrige-
rate, um Shady auszuschalten. Sobald
Maya besiegt ist, endet der Kampf.
Suchen Sie in der Ndhe der Gleise nach
der Station. Dort kaufen Sie sich ein Ti-
cket nach Dune Canyon. Wenn Sie ange-
kommen sind, sprechen Sie mit dem
Schaffner. Fortune Gear befindet sich ost-
lich der Station.

Fortune Gear

Eilen Sie nach Norden und folgen Sie
dem Hauptweg. Um das Ritsel mit den
acht Kristallkugeln zu losen, miissen Sie
stets zwei Kugeln derselben Farbe hinter-
einander aktivieren. Beim zweiten Kris-
tallritsel miissen Sie schleichen, da sonst
der Boden einbricht. Benutzen Sie den
Devastate-Zauber, um den Endgegner zu
besiegen. Bei den vier Hinden frieren Sie
die betreffenden im Norden, Osten und
Westen ein. Steigen Sie nun auf die
Bodenplatte im Westen. Um das Kristall-
rdtsel zu 16sen, benutzen Sie die Steady
Doll. Den Kampf gegen Janus gewinnen
Sie, indem Sie seine Schutzzauber mit
Eraser autheben. Wenn Sie den Tempel
verlassen haben, satteln Sie die Pferde
und reiten an den Gleisen entlang. Nach
einiger Zeit taucht das Drachenwesen
auf, das die Ziige angreift. An der Bahn-
station kaufen Sie sich ein Ticket nach
East Highlands und sprechen mit dem
Schaffner. Nach der Zugfahrt reden Sie
mit dem Mann am Ticketschalter und
machen sich auf den Weg nach Humph-
rey’s Peak. Verlassen Sie das Haus und
sprechen Sie zweimal mit Albert. Brechen
Sie nach Stidwesten auf und suchen Sie
nach den Faraway Lands.

Faraway Lands

miissen Sie den
Wurf genau wie auf
dem Bild ausfiihren.

g‘f!‘?‘[:énOGB }057512% Steigen Sie auf die Druckplatte, damit

sich die Maschine 6ffnet. Mit dem Tin-




dercrest schiefen Sie fiinfmal auf die
Offnung. Kehren Sie in den Raum mit
den Treppen zuriick und fahren Sie mit
dem Aufzug nach unten. Hangeln Sie
an dem Gitter entlang und lassen Sie
sich auf den Schalter fallen. Klettern
Sie zur Tir hoch und schnappen Sie
sich die Krafthandschuhe. Mit den
Handschuhen schaffen Sie den Block
im Vorraum aus dem Weg. Heben Sie
ihn von der Seite an, um ihn auf die
hohere Plattform zu schaffen. Im Ab-
schnitt mit den vier Blécken miissen
Sie alle Blocke zundchst von Stiden her
schieben. Fangen Sie mit dem nord-
lichsten Block an. Danach miissen Sie
die Blocke auf die Druckplatten schie-
ben. Durch die Kistenbarriere kommen
Sie, indem Sie die ersten Kisten auf den
Seiten abstellen. Danach konnen Sie
die Kisten vor sich hochstemmen und
hinter sich wieder abstellen. Den ersten
Kampf gegen den Golem koénnen Sie
nicht gewinnen. Der zweite Kampf
gestaltet sich umso leichter — erledigen
Sie den geldhmten Golem. Liefern Sie
nun das Kizim Fire in Humphrey's Peak
ab. Falls Sie das Drachenwesen im
Dune Canyon noch nicht beseitigt
haben, miissen Sie das jetzt tun. Sie
brauchen die 15 Dragon Fossils, um
weiterzukommen. Fahren Sie nun mit
dem Zug nach Midland Station. In Jolly
Roger sprechen Sie mit dem Mann, der
sich am Steg aufhilt. Danach uberrei-
chen Sie der Frau im Waffenladen die
Dragon Fossils. Fahren Sie zu der Insel,
die auf dem Bild eingezeichnet ist, und
suchen Sie in der Mitte der Insel nach
dem Ark of Destiny. Liefern Sie das
Kizim Fire ab und sprechen Sie mit den
Leuten. Fahren Sie nach Stiden und
halten Sie am ersten Strand, den Sie
entdecken. Suchen Sie vor der Briicke
nach dem Aufienposten.

Survey Point #17

Laufen Sie stets nach Norden, bis Sie
auf die Unruhestifter treffen. Wenn
Malik seine Monster auf Sie hetzt,
attackieren Sie zuerst das Pferdewesen.
Auf dem weiteren Weg missen Sie mit
dem anderen Team zusammenarbeiten.
Ziinden Sie die Fackeln auf den Mauern
an. Beim dritten Rétsel miissen Sie bei-
de Fackeln anziinden und mit dem Tin-
dercrest auf die heranfahrenden Blo-
cke feuern, um diese aufzuhalten. Im
nichsten Kampf gegen Maliks Kreatu-
ren benutzen Sie Eraser. AnschliefRend
miissen Sie gegen die anderen Drifter
antreten. Erledigen Sie zuerst Todd und
zaubern Sie dann Refrigerate auf Shady.
Nach dem Kampf rennen Sie zum Aus-
gang. Ihr Auftraggeber stellt Ihnen die
Bibliothek zur Verfiigung. Nutzen Sie
die Gelegenheit, um ein wenig zu
schmokern. Werfen Sie einen Blick auf
das vierte Biicherregal von links und
sprechen Sie mit der Frau vor dem Aus-

gang. Fahren Sie nach Stidosten und
begeben Sie sich zu der Insel, auf deren
Wiesen Sie zahlreiche grofle Steine
erkennen. Neben den Felsen im Nor-
den finden Sie die Stadt Boot Hill. Spre-
chen Sie mit allen Leuten und gehen
Sie in Virginias Haus. Verlassen Sie die
Stadt und reisen Sie zur Baskar Colony.
Dort besuchen Sie die Héhle im Nor-
den. Danach fahren Sie nach Westen
und legen am nédchsten Strand an.
Suchen Sie in der Mitte nach dem letz-
ten Tempel.

Infinitum

Drehen Sie an den Réddern, um die
Zahnrader in eine Reihe zu bringen.
Der Ddmon ist anféllig gegen den Refri-
gerate-Zauber. Nach dem Kampf bauen
Sie aus den Steinen eine Briicke, Unter-
suchen Sie die Glaskugel mit Gallows.
Aktivieren Sie das erste Pendel mit
einem Bumerangwurf auf den Schalter,
der sich unter dem Steg befindet. Las-
sen Sie sich auf den Schalter katapultie-
ren und 6ffnen Sie die Tiir, indem Sie
die Glaskugel untersuchen. Laufen Sie
tiber die Zahnrdder. Nachdem Sie auf
die Schalter getreten sind, fangen die
weiflen Plattformen an zu schwingen.
So haben Sie die Moglichkeit, zum Aus-
gang zu gelangen. Ziinden Sie alle Fa-
ckeln an. Fangen Sie mit der Eins an
und arbeiten Sie sich der Reihe nach
bis zur Zwolf vor. Wenn Sie Thr Ziel
erreicht haben, sprechen Sie den Fra-
gile-Zauber, um den Golem zu schwié-
chen. Nach der Zwischensequenz miis-
sen Sie drei Runden tiberstehen.
Sprechen Sie nur Schutz- und Heilzau-
ber. Begeben Sie sich nach Little Twis-
ter und reden Sie dort mit dem Mad-
chen in der Bar. Fahren Sie nun mit
dem Zug zur Southfarm und suchen Sie
nordéstlich der Station nach der ersten
Statue. Auf der Insel westlich des Sand
Canals finden Sie die zweite Statue.
Fahren Sie zu dem markierten Ort und
suchen Sie nach dem Nidhogg Pass.

Nidhogg Pass

Gleich im ersten Raum wartet der Dra-
che auf Sie. Benutzen Sie Spectal, um
ihn zu besiegen. Im nachsten Raum
miissen Sie den Bumerang auf die
Wand neben dem Schalter werfen.
Legen Sie den Hebel um und verlassen
Sie den Nidhogg Pass. Fahren Sie nun
von der Baskar Colony aus nach Nord-
westen und legen Sie bei dem ringfor-
migen Fluss am nordlichen Strand an.
Im Wald finden Sie den zweiten Ein-
' gang zum Nidhogg Pass. Schleichen Sie
tiber den briichigen Steg. Nun legen Sie
den Hebel um und durchsuchen den
Nebenraum der ndchsten Kammer. Mit
dem Galecrest kénnen Sie zur Tir
schweben. Im néchsten Raum springen
Sie zundchst nach unten und legen den

Aligemeine Tipps

Lassen Sie Virginia heilen, sie verursacht den
geringsten Schaden. Wenn Ihre Truppe von
Fldchenzaubern angegriffen wird, benutzen
Sie die Mystic-Fahigkeit.

Wenn Sie gegen Zwischen- oder Endgegner
kampfen, benutzen Sie immer Gella-Cards
und Lucky-Cards. So fiillen Sie den Geldbeu-
tel und der Level Ihrer Charaktere steigt
schneller.

Unterhalten Sie sich mehrmals mit den Leu-

ten aus einer Stadt. Wechseln Sie dabei Ihre

Charaktere durch. Oftmals erhalten verschie-
dene Partymitglieder eine andere Antwort.

Orte, die nicht in der Weltansicht zu sehen
sind, kdnnen Sie erst entdecken, wenn lhnen
ein Stadtbewohner den Weg beschrieben hat.

Gehen Sie nicht allzu vielen Kampfen aus
dem Weg, der Level lhrer Charaktere ist sehr
wichtig in K&mpfen gegen Endgegner.

Falls Sie keine Gegenstande verpassen
machten, suchen Sie jeden Ort genau ab. In
Nebenraumen, Kisten und Fassern werden
Sie oft fiindig. Auch hinter den Duplicator-
Tiiren finden Sie immer einige niitzliche
Gegenstande.

Der Zauber Decelerate hilft, wenn Sie einen
Gegner nicht treffen kinnen, dies gilt aller-
dings nicht fiir fliegende oder unsichtbare
Monster.

Mit dem Spruch Weaken kénnen Sie Gegnern
eine elementare Schwéche zuweisen. Beson-
ders fiir den Showdown ist dieser Zauber
enorm wichtig.

Konzentrieren Sie sich bei Gefechten immer
auf einen Gegner. Heilen Sie Ihre Charaktere
friih und gehen Sie keine Risiken ein. Die
Monster haben oft nach ein Ass im Armel.

Speichern Sie jedes Mal Ihren Spielstand,
wenn Sie einen Gimel Coin finden.

Verbinden Sie die Guardians Terra Roar und
Flash Hit mit Gallows. Durch seine Extension-
Fahigkeit kénnen Sie die vielen Schutzzauber
auf das ganze Team sprechen.

(ORI WILD ARMS 3)
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Hebel um. Danach schweben Sie iiber
die Bodenplatte hinweg. Jetzt kénnen
Sie iiber die Plattformen zum Ausgang
fliegen. Treten Sie auf den Schalter hin-
ter den Kisten und benutzen Sie die
Blocke als Briicke. Die drei unterschied-
lichen Blocke platzieren Sie so wie auf
obigem Bild. Im nédchsten Raum stellen
Sie die Blocke so auf, dass Sie wihrend
des Schwebens nicht von den Kisten
auf der anderen Seite blockiert werden.
Leehalt kontert alle Angriffe. Lassen Sie
immer nur einen oder zwei Leute
angreifen und heilen Sie danach. Zau-
bern Sie Decelerate auf das grine
Monster, um es zu schwachen. Im Haus
sprechen Sie mit allen Personen und
ziehen weiter nach Nordwesten zum
See. Suchen Sie dort nach Yggdrasil.

Yggdrasil

Steigen Sie die Leiter nach oben und
springen Sie auf den Knopf. Die Fallen
im Gang beseitigen Sie mit dem Bume-
rang. Melody kontert mit Giftangrif-
fen. Greifen Sie nur mit Charakteren
an, die gegen Gift immun sind. Sie
miissen alle Stibe, die auf einem roten
Block stehen, zum Leuchten bringen.
Benutzen Sie die Freeze Doll auf alle
Reihen - zuerst von Osten aus, dann
von Westen. Jetzt beschieflen Sie noch
die nordliche und die stidliche Reihe
mit dem Tindercrest. Verlassen Sie den

(@&

N g/20

KNIFFLIG Wenn
die Kisten so
stehen, konnen
Sie mit dem
Galecrest auf
die andere Sei-
te schweben.

GBLLE 65611
TIME Q02 18 08

nichsten Abschnitt durch die nérdli-
che Tiir. Wenn Sie den Steg erreichen,
frieren Sie die Ventilatoren ein. Damit
Sie Malik verwunden konnen, spre-
chen Sie den Zauber Decelerate. Im
oberen Stockwerk sprengen Sie die
Mauern. Schweben Sie {iber den Steg
und stellen Sie den oberen Block im
Studen ab. Jetzt schieben Sie den glin-
zenden Block einmal nach Siiden und
dann tiber den Steg. Im Raum mit den
Rohren treten Sie auf die Bodenplatte.
Merken Sie sich, in welcher Reihenfol-
ge die Rohren leuchten. Danach miis-
sen Sie die Sequenz selbst wiederholen.
Mit der Steady Doll schieben Sie den
Block an die Wand. Danach werfen
Sie den Bumerang gegen den Block.
Schweben Sie iiber den langen Weg. Bei
den neun Feldern richten Sie Ihren
Blick nach Norden und treten in fol-
gender Reihenfolge auf die Felder:
links, oben rechts, unten rechts, oben
links, rechts, Mitte, rechts, links, links
unten. Der Endkampf gegen die drei
Propheten ist einfach, greifen Sie nach
Belieben an.

KAPITEL 3

Nachdem Sie sich in der Stadt nach
Neuigkeiten umgehort haben, reisen

Sie nach Ark of Destiny. Quatschen Sie

dort mit allen Leuten und holen Sie
sich den neuen Auftrag ab. Die Mine

FALLE Hier
kommen Sie nu
mithilfe des Galec!
rechizeitig auf die
andere Seite.

RUTSCHIG Den (EITTITNY

miissen Sie iiber den

WINDIG Dile -
Ventilatoren
frieren Sie ein.

finden Sie in der Ndhe des Strandes,
stidlich von Claiborne.

Iron Dragon’s Nest

Schleudern Sie eine Kiste auf die Pyra-
mide. Hinter den finf Kisten ist ein
Schalter versteckt, der die nachste Tur
offnet. Nachdem Sie den dritten Hebel
umgelegt haben, finden Sie in der {iber-
ndachsten Kammer die Sprungstiefel
von Jet. Benutzen Sie nun das Sprung-
feld, um zu dem Ausldser der Bombe zu
gelangen. Nun rennen Sie denselben
Weg zuriick. Der Gegner schiitzt sich
entweder vor physischen oder vor
magischen Angriffen. Wenn sich der
Panzer offnet, greifen Sie normal an.
Sobald sich der Panzer schliefit, benut-
zen Sie Magie. Fahren Sie jetzt zum Ark
of Destiny und holen Sie sich Ihre
Belohnung. Ihr Weg fiihrt nun zur
Baskar Colony. Nach dem Gesprich in
der Hohle fahren Sie nach Nordwesten
auf die Halbinsel, die auf dem Bild
eingezeichnet ist. Siidlich des Strandes
finden Sie The World’s Footprint.

The World’s Footprint

Treten Sie auf den Schalter und schlei-
chen Sie zur Tiir. Beim Réitsel mit den
neun Schaltern richten Sie Ihren Blick
nach Norden und treten in folgender
Reihenfolge auf die Schalter: Mitte,

GELLE 716

i1 BELLE 78611
TIME 009:20:30

TIME 008:24:29

schmalen Steg schieben.




KISTENRATSEL
Schieben Sie zuerst
alle Blocke nach
links, danach auf die

KOMPLETTLOSUNG

L e R S i
LE7--42816=

)TIME dos 19 12 Schalter im Osten.

unten links, rechts, oben, oben rechts,

unten, links oben, links. Die vier Blo-

cke missen auf den vier Schaltern plat-

ziert werden: Gelb auf Gelb, Griin auf

Griin, Grau auf Grau und Silber auf KISTENWURF
Rot. Den silbernen Block beschiefien Von dieser Stel-
Sie danach mit dem Tindercrest. Auf I": aus "Eﬂe“_
dem Weg zum Ausgang miissen Sie Sla dis Ryramiy
kampfen. Zaubern Sie Eraser. Nach der de gacantiort.
Zwischensequenz lassen Sie Gallows

mit den Einwohnern sprechen. Reisen

Sie nun zu der kleinen Insel nordwest-

lich von Gemstone Cave und suchen

Sie die Insel ab.

Ruins of Dreams GELLE 159681
TIME 010 50 26

Bei den Lasern rennen Sie nach Osten
und werfen eine Kiste auf den Pyrami-
denkristall. Jetzt konnen Sie die Laser-
generatoren mit Bomben sprengen. Mit
den Stiefeln springen Sie zu dem Gitter
hoch, auf dem der Schalter steht. Zie-
hen Sie sich hoch und werfen Sie den
Bumerang. Den roten Schalter miissen
Sie rammen, um weiterzukommen. Der
lange Steg ist eine Falle. Sobald er ver-
schwindet, miissen Sie den Bumerang
auf den griinen Schalter werfen. Nach
dem Kampf schreiten Sie durch die Tiir
und verlassen den Ort. Ihr nichstes
Ziel liegt im Westen. Halten Sie nach
dem Krater Ausschau. In der Mitte des : :
Kraters finden Sie die Ruinen der flie- % ; : ; LASER Mit Bomben

geudlen Stad: BELLE 159681 legen Sie die Laser-
“TIME'D10:90:47 generatoren lahm.

KLIMMZUG
Klettern Sie
mit Jet zum
"y Schalter.
- : SCHALTER Rammen
074 S = v B 2 froten Block]
LLA 153681 DS, ; N L€ : in die Wand.

MEQ10.51-40
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Koordinaten dep

Stadte:
Basker Colony
Jolly Roger
Claiborne
Little Twister
Little Rock
Humphrey’s Peak
Ark of Destiny
Boot Hill
Laxizland
Barrack Rise

Eisenbahnstationen:
Midland Station
Westwood

East Highland

Dune Canyon
Southfarm

Sunset Peak

Spezielle Orte:
Gunner’s Heaven
Lunatic Garden
Green Lodge

Statuen:
Giant Statue 01
Giant Statue 02

Dungeons:

Gob's Hideout

Den of Miasma
Fallen Sanctuary
Doomed to Obscurity
Ruins of Memory
Serpent’s Coil

Ka Dingel

The Unclean Mark
Lunatic Garden
Sand Canal
Glimmering Meblem
Leyline Observatory
Gemstone Cave
Fortune Gear
Faraway Lands
Decaying Labyrinth
Survey Point #17
Infinitum

Nidhogg Pass
Yggdrasil

Iron Dragon’s Nest
The World’s Footprint
Ruins of Dreams

Fila del Fia

Caging Tower
Dragon’s Lair
Dissection Facility
Dim Root Path
Cradle of the Metal God
Sacrificial Altar
Demondor Pillar
Demondor Pillar-Rear
Mimir's Well

The Abyss

- Stadte und Dungeons:

Koordinaten
(12985, 10915)
(15410, 5400)
(11790, 7070)
(6085, 8320)
(25340, 12585)
(23130, 11960)
(9120, 2250)
(15710, 510)
(17790, 19025)
(18890, 14180)

(14560, 6765)
(9630, 7145)
(21080, 12030)
(19560, 9530)
(18860, 900)
(7320, 11340)

(2030, 15860)
(17695, 8240)
(5370, 17240)

(3500, 11490)
(19760, 3110)

(15690, 24620)
(11970, 16940)
(12950, 8510)
(23970, 16140)
(18215, 3720)
(13770, 7810)
(9660, 4370)
(7280, 9580)
(7790, 6630)
(4200, 10930)
(25310, 15470)
(22840, 14300)
(21600, 15210)
(21740, 9270)
(20940, 10900)
(15350, 9645)
(10350, 23580)
(9440, 10850)
(5460, 22600)
(4190, 19050)
(13580, 6450)
(9400, 15520)
(20090, 16675)
(10470, 18320)
(9370, 9080)
(17950, 13130)
(17700, 24130)
(8300, 22730)
(14490, 17310)
(12900, 12630)
(18400, 6390)
(24620, 10490)
(440, 19470)
(25210, 10200)

Fila del Fia

Springen Sie nach unten und holen Sie
sich den Grappling Hook. Bei der ver-
schlossenen Tir untersuchen Sie die
Schalttafel vor den grofien Behiltern.
Den Schalter aktivieren Sie diesmal
nicht mit dem Bumerang, sondern mit
dem Haken. Stellen Sie die beiden
Kisten so, dass Sie nach Benutzen des
Hakens auf den Kisten Halt finden.
Wihrend des Kampfes gegen das Cha-
mileon wenden Sie Magie an, sobald es
sich wunsichtbar macht. Besonders
schwach ist der Feind gegen Refrigerate.
Drehen Sie an dem Rad und frieren Sie
es danach ein. Nun schieflen Sie mit
dem Haken auf den Schalter. Untersu-
chen Sie das Terminal und verlassen Sie
die Ruinen. Die ndchste Station ist Clai-
borne. Reden Sie dort mit dem Waffen-
héndler und marschieren Sie nach Siid-
osten, wo Sie den Turm finden.

Caging Tower

Wenn Sie in einer der Blasen gefangen
werden, miissen Sie sich schnell um die
eigene Achse drehen. Sprengen Sie das
Gerdt auf der obersten Plattform. Mit-
hilfe der Sprungfelder gelangen Sie tiber
den Abgrund. Sprengen Sie erneut das
merkwiirdige Gerdt in die Luft. Jetzt
treffen Sie auf Mayas Gruppe. Wenden
Sie dieselbe Taktik an wie wihrend der
vorherigen Kdmpfe. Sollten Sie sich auf
dem weiteren Weg in einer Zelle wieder-
finden, rennen Sie gegen die Zellentiir.
In Claiborne fragen Sie die Frau im
Saloon und den Mann, der neben den
Feldern wohnt, aus. Danach fahren Sie
mit dem Sandcraft zu dem Durchgang,
der westlich von Dune Canyon liegt.
Besiegen Sie das Monster, um den
Durchgang freizulegen. Legen Sie an der
groflen, nérdlichen Insel an. Hinter
dem &stlichen Strand finden Sie die
Stadt Laxisland. Im Gesprich zwischen
Gallows und dem Waffenhédndler wih-
len Sie die erste Gesprachsoption. In der
Bar sprechen Sie mit der Frau hinter der
Theke. Fahren Sie nun zu der Insel im
Siiden und suchen Sie an dem Vulkan
nach dem Dragon’s Lair.

Dragon’s Lair

Laufen Sie nach Westen. Im Raum mit
den beiden Kisten sprengen Sie die
Wand im Siiden und springen in das
Loch. Nun jagen Sie die Wand neben
der Kiste in die Luft. Neben der ndchs-
ten Kiste finden Sie noch eine briichige
Wand. Sprengen Sie sich den Weg frei.
Springen Sie in das Loch, das Sie im
nordlichen Raum finden. Sobald der
Weg hinter Ihnen einstiirzt, treten Sie
ans Tageslicht und benutzen die Kramer
Dolls. Heben Sie die Schutzzauber mit
Eraser auf. Nach dem Kampf wihlen Sie
die Gesprdachsoptionen: 2, 1, 3, 1. Flie-

gen Sie nun zu der Wiese stidostlich von
Boot Hill. Suchen Sie in der Mitte.

Dissection Facility

Den grofen Block schieben Sie mit
Clives Handschuhen so, dass Sie ihn als
Briicke benutzen konnen. Bei den
Hebeln stellen Sie sich zwischen die
dritte und die zweite Mauer. Von dort
aus werfen Sie die Steady Doll auf den
siidlichen Hebel. Wenn Sie die beiden
grofien Blocke finden, schieben Sie den
Block im Norden ein Feld auf die Wand
zu. Jetzt konnen Sie mit dem Galecrest
auf die andere Seite schweben. In der

groflen Halle offnen Sie die Tir im

Westen. Erledigen Sie den grofieren der
beiden Endgegner zuerst. Danach kon-
nen Sie dem kleinen den Rest geben.
Wihrend dieses Kampfes ist Eile gebo-

_ten. Der grofle Gegner wird sich selbst

zerstoren und der Heldentruppe Scha-
den zufiigen. Der kleine Gegner wird
seinen Kumpan nach einiger Zeit
wiederbeleben. Kehren Sie zurtick und
heben Sie das Buch auf. Im nédchsten
Raum untersuchen Sie die kleine Schalt-
tafel. Nach der Zwischensequenz fliegen
Sie zu den Ruins of Memory.

Ruins of Memory

Schlagen Sie sich zur westlichen Statue
der eingestiirzten Haupthalle durch.
Wenn Sie vor dem Schild mit der
Inschrift stehen, ziehen Sie sich mit
dem Haken nach oben. Im nédchsten
Raum miissen Sie alle fiinf Lichter zum
Brennen bringen. Richten Sie Thren
Blick nach Norden und untersuchen Sie
die Statuen in der Reihenfolge 1, 5 und
3. Das rote Gemailde brennen Sie mit
dem Tindercrest nieder. Vor dem ver-
schlossenen Tor schauen Sie sich Mayas
Buch noch einmal genauer an. Mit der
Schliisselkarte, die Sie finden, 6ffnen Sie
das Tor. Laufen Sie nun in die Eingangs-
halle. Wahrend des Endkampfes gehen
Sie wie in den anderen Kampfen vor.
Leehalt kontert jeden Angriff. Zaubern
Sie Decelerate auf Malik. Melody kon-
tert mit Giftangriffen. Fliegen Sie nun
nach Laxisland. Informieren Sie sich
iiber Ihr nachstes Reiseziel. Nun fliegen
Sie auf das Plateau westlich von Laxis-
land und suchen in der Mitte nach dem
Versteck. Allerdings ist der Unterschlupf
von Mayas Entfiihrern durch eine Bar-
riere gesichert.

Guardian Lords

In Ark of Destiny stellen Sie in der
Bibliothek Nachforschungen an. Mit
dem Haken klettern Sie auf die obere
Ebene und lesen das Buch im ostlichen
Regal. Mit dem Drachen fliegen Sie nun
zu den Koordinaten X-8296 Y-22777
und zerstoren den Felsbrocken mit einer
Rakete. An dieser Stelle finden Sie einen



Eingang. Im Tunnel untersuchen Sie das
Siegel. Anschliefend fliegen Sie nach X-
2030 Y-15860, wo Sie Gunner’s Heaven

finden. Sie miissen die erste Liga gewin ¥5/30
nen, um das Item Scope zu erhalten.

Wenn Sie den Gegenstand haben, reisen STEINWAND
Sie zur Gemstone Cave. Suchen Sie den Sprengen:Si

Durchgang hinter den braunen Fels- ‘“ﬁff?"
sdulen und sprengen Sie die Wand im um weiterzu-
Nebenraum. Auf der Insel suchen Sie kommeg”
nun nach dem Lion Idol. Falls Sie es bis-
her noch nicht erledigt haben, fahren
Sie mit dem Sandcraft zu den Felsen
westlich von Dune Canyon und besie- ;
gen dort das Monster. Verbessern Sie W
vorher die Bewaffnung Ihres Fahrzeugs. GELLE 18643

Den Suit Case, den Sie erhalten, liefern TIME O11:45:47

Sie in Jolly Roger bei der Waffenhandle- e
rin ab. Sie erhalten das zweite Idol. Thr
néchster Halt ist Gob’s Hideout. Dieser
Ort befindet sich siidlich von Boot Hill.
In dem Raum mit dem briichigen Holz-
boden springen Sie auf das Podest und
klettern die Leiter nach oben. Schnap-
pen Sie sich das Wolf Idol aus der Kiste
und verlassen Sie das Haus. In Little
Rock erkundigt sich Jet tiber The Abyss.
Stidlich von Humphrey’s Peak feuern Sie
eine Rakete auf den Felsen, der die
Schlucht blockiert. Erforschen Sie die
andere Seite und suchen Sie nach The o ; kg 1 :
Abyss. Riisten Sie sich mit Heil-Utensi- ; T Sik S BRUCKE Wenn Sie die Blicke
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lien aus, bevor Sie The Abyss erkunden. S -~ . indiese Posilion gebracht
Auf den einzelnen Ebenen miissen Sie BELLE 62523 s pomae . haben, kinnen Sie auf die

die fiinf blauen Juwelen einsammeln, TIMEQC12:05:33 = . andere Seite schweben.
um den ndchsten Teleporter zu aktivie- v
ren. Auf der letzten Ebene treten Sie
gegen den Endgegner an. Alle Ihre
Angriffe werden gekontert. Dieser Kon-
terangriff trifft Ihr gesamtes Team, legen
Sie deswegen Schutz gegen Light-Zauber
an. Nun kénnen Sie zu Fallen Sanctuary
zuriickkehren und die vier Guardian
Lords zum Kampf herausfordern. Da-
nach fliegen Sie zum Dim Root Path.

Dim Root Path

Nachdem Sie die Siegel gebrochen und
das Changecrest erhalten haben, feuern
Sie damit auf den weilen Juwel. Im
nichsten Raum transformieren Sie den GELLE
gelben Juwel. Feuern Sie auf die drei gel-
ben Blocke, die in der Luft schweben.
Danach konnen Sie mit dem Galecrest
auf die andere Seite gleiten. Heben Sie
die zwei aufeinander gestapelten Blocke
auf die Bodenplatten. In den weiteren
Abschnitten gilt es, Blécke auf die
Bodenplatten zu stellen. Mit den vier
Blocken miissen Sie eine Briicke errich-
ten. Verwandeln Sie zundchst alle Blo-
cke in Juwelen und sammeln Sie diese
ein. Bei den Juwelengeneratoren ver-
wandeln Sie die neuen Juwelen in
Blocke und bauen eine Briicke wie auf
dem Bild. Jetzt konnen Sie mit dem
Galecrest weiterfliegen. Feuern Sie mit

BRAUNES LICHT Hinter die-
154387 sen Saulen finden Sie den

TIMEOQO13 05 04 zweiten [TTITYT der Hohle.

_ . JUWELEN So

dem Changecrest auf den weiflen Juwel, ELLE 207002 muss die Briicke
$ 3 v aald €

der hinter dem Gitter liegt. Verwandeln TIME 014 53 54 aussehen.

Sie zundchst die drei gelben Blocke.
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KOMPLETTL

CHANGECREST Wer-
fen Sie den Bume-
rang auf den Block.

GELLA 211682
TIMEOL1S5 02 06

GELLE 211682
TIMEO15 03.0

KISTEN SCHIEBEN
So miissen die Bli-
cke stehen, damit
sich die Tiir dffnet.

BELLE 265022
TIME 015 48 56

BELLE 265022
TIME015:50:41

JUWELENDIEB
Legen Sie alle
Juwelenfl)

eine Reihe.

TOOLS:

FLIESSBAND Wenn
die Kisten in dieser
Position sind, kiinnen
Sie den Schalter an
der Wand treffen.

Danach schubsen Sie die Metallblocke
mit der Steady Doll in den Abgrund.
Nun wandeln Sie den gelben Juwel in
einen Block um und schweben zur
anderen Seite. Stellen Sie den Block
oberhalb des Schalters ab, damit Sie
den Schalter mit dem Bumerang treffen
konnen. Im ndchsten Raum miissen Sie
die Juwelen einsammeln. Wandeln Sie
die Juwelen in Blécke um und stellen
Sie die Blocke in einer Reihe auf. Ver-
wandeln Sie diese nun in Juwelen
zurlick und rennen Sie, um alle Edel-
steine rechtzeitig einzusammeln. Das
grofle Tor 6ffnen Sie mit der X-Taste.
Nach dem Treffen mit Alfreds Team
gehen Sie weiter. Sie diirfen nicht in
das Licht der Scheinwerfer treten.
Schleichen Sie sich auf den Schalter
und legen Sie den Hebel mit der Steady
Doll um. Alternativ konnen Sie die
Scheinwerfer auch mit dem Haken zer-

" stéren. Der Schleimhaufen ist immun

gegen physische Angriffe. Zaubern Sie
Refrigerate, um den Schleim verwund-
bar zu machen. Untersuchen Sie die
Konsole und fahren Sie mit dem Auf-
zug nach oben. Im folgenden Schein-
werferraum miissen Sie der Reihe nach
auf die Bodenplatten treten. Den La-
sern gehen Sie mithilfe der Sprung-
stiefel aus dem Weg. Hingen Sie sich
an das Gitter und warten Sie, bis der
Weg frei ist. Maliks und Melodys
Kampftaktiken sind immer noch die-
selben. Steigen Sie die Leiter nach oben
und legen Sie den Hebel mit der Steady
Doll um. Bei den Lasern steigen Sie auf
das letzte Gitter. Von dort aus kdnnen
Sie den Bumerang auf den Schalter
werfen. Nach dem Kampf gegen den
schwarzen Drachen fliegen Sie umher
und suchen eine Verzerrung in der
Luft. Feuern Sie einige Raketen ab, um
die Tarnung zu zerstéren, und landen
Sie auf der fliegenden Festung.

Deus Ex Machina

Sprengen Sie die Lasergeneratoren und
wandeln Sie die Blocke im nédchsten
Raum um. Schweben Sie tiber den he-
rausfahrenden Metallsteg. Driicken Sie
auf die Taste, sobald die mittlere Strebe
herausfahrt. Untersuchen Sie die Kon-
sole neben der verschlossenen Tiir und
kehren Sie in den Vorraum zuriick.
Dort werfen Sie einen Blick auf das
Hauptterminal. Nach Eingabe des
Codes schieben Sie die vier Blocke so,
dass alle Bodenplatten bedeckt sind.
Nun miissen Sie die drei Schalter mit
dem Bumerang treffen. Zuerst versu-
chen Sie Ihr Gliick mit dem Schalter an
der Ostlichen Wand. Werfen Sie den
Bumerang so, dass er auf dem Riick-
weg gegen eine Kiste prallt. Gegen die
Angriffe des Zwischengegners gibt es
kein Mittel. Heilen Sie Thre Truppe. Mit
dem Haken hdngen Sie sich an den
Magneten und werfen den Bumerang



- | LICHT IN DER DUN-
KELHEIT Fogeln Sie.
den zwei brennen- -
den Fackeln. . .

GALECREST Nachdem Sie
die Bliicke in Position ge-
bracht haben, schweben
Sie auf die andere Seite.

LLE - 339422
| TIME016113:07.¢

LLE 335942 GELL
ME 016:08:01

auf den Schalter. Wenden Sie wihrend
des Kampfes gegen Leehalt die tibliche
Taktik an. Schalten Sie den Generator
ab. Die heranfahrende Mauer frieren
Sie zuerst ein und sprengen danach
den Eisblock in die Luft. Um zu verhin-
dern, dass Siegfried sich wihrend des
Endkampfes heilt, miissen Sie ihm den
Teardrop stehlen. Kehren Sie nun zum
Ausgang zuriick.

KAPITEL 4

Im Dorf suchen Sie nach Shane und
sprechen ihn an. Verlassen Sie das Dorf
und fliegen Sie nach Norden. Direkt
hinter den Bergen finden Sie Shanes
Aufenthaltsort.

Sacrificial Altar

Mit der Steady Doll schubsen Sie die
beiden Blocke in die Mitte und schwe-
ben zur anderen Seite. Loschen Sie die
Flammen aller Fackeln im Raum. Nach
einiger Zeit werden zwei Fackeln wie-
der brennen und Ihnen den richtigen
Weg zeigen. Wenn Sie gegen die Hydra
antreten miissen, verwenden Sie alle
Mittel, die Sie zur Verfiigung haben.
Eréffnen Sie den Kampf mit einer
vollen Gatling-Runde. Im néichsten Ge-
fecht beschwéren Sie Guardians und
benutzen Full Carrots in Kombination
mit Virginias Mystic-Fahigkeit. Be-

sonders schwach ist die Hydra gegen
Eis-Magie. Uber den tiefen Abgrund
fiihrt ein unsichtbarer Weg. Mit der
Freeze Doll konnen Sie die Briicke fiir
kurze Zeit sichtbar machen. Auch die
zweite Hydra ist anfillig gegen Eis.
Schiitzen Sie sich gegen Feuer. Nach
der kurzen Zwischensequenz fliegen Sie
zu den Koordinaten X-18300 Y-6400
und suchen dort nach der Siule.

Demondor Pillar

Mit einer Bombe sprengen Sie den
mittleren Pfahl. Gehen Sie die Treppe
hinauf und springen Sie am Ende des
Weges auf und ab. Wenn die Plattform
auf gleicher Hohe mit dem weiffen
Juwel ist, benutzen Sie das Change-
crest. Im ndchsten Stockwerk werfen
Sie das Changecrest auf die weiflen
Juwelen, wenn die Plattformen sich
unter den Edelsteinen befinden. Die
Pfahle frieren Sie zunéchst ein und er-
hitzen sie danach. Jetzt platzieren Sie
ein paar Bomben an den briichigen
Pfahlen. Zaubern Sie Requiem auf den
untoten Zwischengegner. Dieser eine
Angriff geniigt, um das Gespenst aus-
zuschalten. Werfen Sie den Bumerang
auf den Schalter, der sich unter der
néchsten Treppe befindet. Vermeiden
Sie den Kontakt mit den Schlangen. Im
néchsten Abschnitt schweben Sie mit
dem Galecrest zum Sprungfeld und

TURMCHEN
Lassen Sie die
untersten
Blockefs (=118
damit Sie die
Tiir erreichen.

hiipfen nach oben. Wihrend des
Kampfes gegen den Golem miissen Sie
sich vor dem Sudden-Death-Status
schiitzen. Fliegen Sie anschlieflend
nach Humphrey’s Peak. Clive verlasst
an dieser Stel-le die Gruppe. Nachdem
Sie mit allen Leuten gesprochen haben,
landen Sie bei den Koordinaten X-
20200 Y-7780. Laufen Sie um den gan-
zen Berg herum und suchen Sie am
Ende des Plateaus nach der Ursache des
Erdbebens.

Demondor Pillar-Rear

Teleportieren Sie sich zum weiflen
Juwel. Auf die kleinen Tiirmchen am
Ostlichen Ende der Grube werfen Sie
den Bumerang. Allerdings missen Sie
aus sudlicher Richtung werfen. Jetzt
kénnen Sie zur nichsten Tir springen.
Wenn Sie gefragt werden, wie Sie ster-
ben mochten, wihlen Sie immer einen
Elementangriff. Mit Clive sprengen Sie
zunichst die Pfihle und den blauen
Generator im niachsten Abschnitt. Nun
stellen Sie Clive auf den Schalter im
Westen. Die andere Gruppe kann nun
entkommen und stellt sich ihrerseits
auf den Schalter im nidchsten Raum.
Auf der Briicke muss sich Clive auf den
dunklen Schalter stellen. Mit Virginias
Team gehen Sie die Treppe nach unten
und stellen Clive anschlieBend auf den
hellen Schalter. Frieren Sie die Sdule

TOOLS: [#]

GENERATOR Sprengen Sie den
[HEE e 0] in die Luft, um den
Rest des Teams zu hefreien.

LTINS ETTN WILD ARMS 3 )
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TELEPORT
Damit Sie nicht
in die Tiefe
stiirzen, tele-
portieren Sie zu
dem weiBen

Juwel}

GBELLE 479936
TIMEOL17 20 19

ein, die sich hinter dem Schalter befin-
det. Jetzt werfen Sie den Bumerang auf
die gefrorene Sdule. Stellen Sie nun
Clive erneut auf dem dunklen Schalter
ab und bewegen Sie Virginias Gruppe
auf den roten Schalter. Stellen Sie nun
die Blécke auf den Schaltern ab. Die
roten Sdulen sprengen Sie in die Luft,
um weiterzukommen. Arbeiten Sie sich
zur Mitte des Raums vor. Frieren Sie die
schwarze Siule ein und ziinden Sie
daneben eine Bombe. Machen Sie sich
nun auf den Weg zum Friedhof von
Boot Hill. Nachdem Sie den Brief gele-
sen haben, fliegen Sie nach Gunner’s
Heaven. Dort miissen Sie die Journey-
man-Liga bestehen, damit Sie das Sonar
Kit erhalten. Mit dem Sonar Kit suchen
Sie nun bei X-400 Y-19450 nach Mimir’s
Well. Nach der Zwischensequenz ma-
chen Sie sich auf zur Baskar Colony.
Besuchen Sie Gallows’ Haus und fliegen
Sie nach dem Gesprich zu dem Sacrificial
Altar. Dort gehen Sie hinter das Gebdude
und tiber die Treppen nach oben.

Nightmare Castle

Sie miissen nun gegen sieben starke
Gegner antreten, um den eigentlichen
Endgegner zu schwichen. Darum soll-
ten Sie unbedingt alle sieben Vorgegner
erledigen. Nach einem Sieg kénnen Sie
mit dem Exodus Orb zum Eingang
zuriickkehren.

UNSICHTBAR Feu-
ern Sie auf den
Metallkopf, um
den Pfad sichtbar
zu machen.

GELLR 480656
TIME O17:27:07

ABGRUND Haben Sie
die Rider richtig ge-
dreht, konnen Sie

Water

In der Haupthalle schnappen Sie sich
eine Kiste und werfen diese auf die
Kristallpyramide im Osten. Laufen Sie
iiber die braunen Blocke. Im zweiten
Ratselabschnitt teleportieren Sie sich
zu dem weiflen Kristall. Die braunen
Blécke wollen Sie nun in die Irre fith-
ren. Beim ersten Tauschungsversuch
wéhlen Sie den nordlichen Weg und
beim zweiten Versuch den westlichen.
Wenn Sie in der Ndhe des Ausgangs
ankommen, teleportieren Sie von den
Blécken zu dem weifien Juwel. Der
Wasser-Disaster ist schwach gegen Feu-
er und Blitze. Schiitzen Sie Thre Truppe
gegen Wasserangriffe.

Fire

Laufen Sie die Treppe nach oben und
ziinden Sie die Kerzen an. Die Rader dre-
hen Sie wie folgt: siidliches Rad einmal
nach rechts, mittleres Rad zweimal nach
links und das nérdliche Rad einmal
nach links. Im ndchsten Saal werfen Sie
den Bumerang auf den Schalter und
schweben tiber die Planken. Driicken Sie
die Taste, sobald die erste Planke kom-
plett in der Wand verschwindet. Nun
klettern Sie mit dem Haken nach oben
und springen auf der braunen Plattform
mehrmals auf und ab. Der Feuer-Disas-
ter ist schwach gegen Eis.

TOOLS: [

Sprengen Sie die Wand im Stidosten der

- Haupthalle. Schiefien Sie einen Eis-

strahl auf die Képfe, um den unsicht-
baren Weg sichtbar zu machen. Dem
Hauptgegner riicken Sie mit physi-
schen Angriffen zu Leibe.

Light

Im ersten Saal steigen Sie die Treppen
nach oben und ziehen die zweite Sta-
tue aus der Reihe. Werfen und schieflen
Sie mit folgenden Gegenstinden auf
die grofie Steintafel, die sich auf der
anderen Seite des Abgrundes befin-
det: Tindercrest, Freeze Doll, Bume-
rang, Changecrest. Im zweiten Ab-
schnitt schweben Sie zu den Blocken.
Die Blocke stehen alle auf dem rich-
tigen Platz. Sie miissen die Steine le-
diglich um 180 Grad drehen. Den
Disaster greifen Sie mit Dunkelheits-
zaubern an.

Wind

Gehen Sie in der Eingangshalle nach
Westen und driicken Sie den west-
lichen Schalter. Anschlieflend driicken
Sie den Schalter im Osten mit der Stea-
dy Doll. Sie betreten ein Labyrinth.
Marschieren Sie in folgende Richtun-
gen: Westen, Norden, Osten, Siiden,




Westen. Im zweiten Labyrinth laufen
Sie in diese Richtungen: Norden, Nord-
osten, Westen. Zaubern Sie Wasser-
und Erdzauber, um den Disaster zu
besiegen.

Earth

Um die ndchste Tiir zu 6ffnen, schleu-
dern Sie den Haken auf den Schalter in
der Siidwestecke der Haupthalle. Schie-
ben Sie die Blocke aus dem Weg. Benut-
zen Sie den Windzauber wihrend des
Kampfes gegen den Disaster.

Luck

Schreiten Sie nun durch die Haupttiir
im Norden der Eingangshalle. Besiegen
Sie zuerst den letzten Disaster. Direkt
nach dem Kampf miissen Sie gegen

Weltkarte

Tiamat antreten. Sprechen Sie den Zau-
ber Weaken und niitzen Sie Tiamats
Schwiche danach aus.

Beatrice

Schiitzen Sie Ihre Truppe mit Reflect und
Status Lock. Stdrken Sie Clive mit dem
Spruch Hyper und lassen Sie danach eine
Runde Gatling los. Nach dem Kampf
benutzen Sie den Exodus Orb, um aus
dem explodierenden Schloss zu entkom-
men. Fliegen Sie nun nach Ark of Desti-
ny. Dort miissen Sie ein zweites Mal
gegen Beatrice kimpfen. Wenden Sie die
gleiche Taktik wie zuvor an.

Showdown

Zaubern Sie Reflect, Hyper und Status
Lock auf Thre Truppe. Den Gegner

schwichen Sie mit Decelerate und
Weaken. Die dritte Form kdnnen Sie
nur mit Magie verletzen. Die Resis-
tenzen des Schleimhaufens verdandern
sich nach jeder Runde. Die vier Ech-
senwesen konnen sich selbst heilen,
beschwoéren Sie deshalb Guardians,
um diese Runde schnell fiir sich zu
entscheiden. Zaubern Sie Decelerate
auf die Schmetterlingsform. Sobald
dem Wesen Tentakel wachsen, kon-
nen Sie ihm den Ex File Key stehlen.
Jedes Tentakel macht den Haupt-
kérper immun gegen zwei Elemente.
Deswegen miissen Sie zuerst die Ten-
takel besiegen. Benutzen Sie alle
Guardians, um die finale Form des
Endgegners zu besiegen. Lassen Sie
allerdings ein Tentakel tibrig. Wenn
Sie alle vier beseitigen, regenerieren
sich die Greifarme augenblicklich.

1 Baskar Colony 13 Dune Canyon 25 Sand Canal

2 Jolly Roger 14 Southfarm 26  Glimmering Emblem
3 Claiborne 15 Gunner's Heaven 27 Leyline Observatory
4  Little Twister 16 Gob’s Hideout 28 Gemstone Cave

5 Little Rock 17 Den of Miasma 29 Fortune Gear

6 Humphrey's Peak 18 Fallen Sanctuary 30 Faraway Lands

7 Ark of Destiny 19 Doomed to Obscurity 31 Survey Point #17

8 Boot Hill 20 Ruins of Memory 32 Infinitum

9 Laxisland 21 Serpent’s Coil 33 Nidhogg Pass

10 Midland Station 22 KaDingel 34 Yggdrasil

11 Westwood 23 The Unclean Mark 35 Iron Dragon’s Nest
12 East Highland 24 Lunatic Garden 36 The World’s Footprint

Ruins of Dreams

Fila del Fia

Caging Tower
Dragon’s Lair
Dissection Facility
Dim Root Path
Cradle of the Metal God
Sacrificial Altar
Demondor Pillar
Demondor Pillar-Rear
Mimir's Well

The Abyss
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Sie haben ein ganz spezielles Problem,
das noch nicht in unserem Heft gelost
wurde? Dann erhalten Sie ab sofort
Hilfe, denn unsere kostenpflichtige
Hotline hilft Innen bei allen kniffligen
Puzzles, fiesen Endgegnern und ver-

trackten Levels: ' Nitara +1=2> 0
Quan Chi - = e X

Raiden & === %

0190/82 48 37 Reptile 511, %
Taglich von 8 bis 24 Uhr Scorpion &, eund@®
Shang Tsung Hh T A

Der Anruf kostet pro Minute € 1,86 Sonya - =2l A

Sub Zero L Al RS 4

— Mortal Kombat: Ileatllv Alliance

UWE
HOMIG

28, Redakteur

m Wie iiblich gibt’s auch beim neuesten MK einige Fatalities.

Mortal Kombat: Deadly Alliance hat einiges zu bieten: Das neue Kampfsystem in der dritten
Dimension macht richtig Spafl und die Optik ist klasse. Dazu kommen neben den bekann-
ten Charakteren ein paar neue Haudegen wie der coole blinde Kenshi. Natiirlich diirfen auch

N e be n in‘te reS_ neue abgefahrene Finishing-Moves nicht fehlen. Auflerdem geben wir Ihnen Tipps, wie Sie

santen Cheats

zU Ratchet &
Clank haben
wir einige
Geheimnisse
Zum neuesten
Mortal Kombat
zusammenge-
tragen: Viel
SpaB bei den

Fatalities

Fatalities:

Fatalities kbnnen angewendet werden, wenn auf dem Bild-
schirm der Schriftzug ,Finish Him/Her” steht. Sie diirfen
dabei nicht direkt neben dem Gegner stehen und aufferdem
sollten Sie gegebenenfalls mit L1 in den normalen Kampf-
modus wechseln. Alle Moves beziehen sich darauf, wenn
Thr Charakter links vom Gegner steht,

. stehen Sie auf der anderen
Seite, miissen Sie ein-
fach links und
rechts vertau-

ALTER BEKANNTER
Auch Sub Zero ist beim
neuen Mortal Kombat

wieder mit dabei.

TASTENKOMBINATION
“ 10

=, 91 A
=21

."i CHARAKTER
Bo Rai Cho

1144 A 0
5,6,94, %

Kitana L= =2 A
| Kung Lao L1 e %
Li Mei > 91,90
Mavado 110

schen. S




INFO CHEATREGISTER

Hier finden Sie alle Cheats,
die in den letzten zwolf

Koins:
Bei Mortal Kombat kénnen Sie sich Koins verdienen. Mit diesen Koins diirfen Sie anschlie-
fend Krypts kaufen, die Charaktere oder Goodies freischalten. Aus Platzmangel gibt es an

dieser Stelle nur die verschiedenen Charaktere und die Wechsel-Krypts, mit denen Sie die  FLAYZONE-Ausgaben zu PS2-
: : B Spielen verdffentlicht wurden:
verschiedenen Koins umtauschen konnen.
Titel Ausgabe
. : 007 Nightfire 02/2003
BONUS KRYPT KOINS 120 Jade Koins............... BF....263 Platinum Aggressive Infine 08/2002
. . Airblade 05/2002
; 245 Onyx Kc_)ms coeerernn. UG L...67 Platinum Army Men: RTS 07/2002
102 Onyx Koins............ 58 Jade 25 Silver Koins..............PR ....11 Platinum Baldur's Gate: Dark Alliance  02/2003
S 5 c A BDFL Manager 2002 07/2002
125 Gold Koins ............ 24 Jade 32 Sapphire Koins ........US _...72 Platinum Blade Il 12/2002
g 1800 Jade Koins........ 93 Jade 50 Gold Koins .............UM ..33 Platinum BMX XXX 02/2003
3 3 ¥ 2 Burnout 2: Point of Impact 01/2003
322 Platinum Koins ... KU ........219 Jade = 59 Ruby Koins .............. JE ......82 Platinum Conflict: Desert Storm 03/2003
- : - s o : Conflict Zone 06/2002
520 Sapphlre. Koins ...... ..256 Jade @ 64 Platinum Koins ..YF ....16 Platinum ol St aree Soltber 03/2003
579 Ruby Koins ...........DX ......... 292 Jade Crazy Taxi 11/2002
143 Ruby Koins 89 Sapphire BE[:;%’(M“ ol
1056 Platinum Koins ..PD ........451 Ruby 15 Gold Koins ............KN ...... 7 Sapphire g'mra R&)ce Driver ngggg
108 Gold Koins ........... 252 Platinum Koins ...NG ....63 Sapphire D%k;’n; The Ancients’ Gates 0412003
g 159 Onyx Koins.... 320 Onyx Koins ........ UC ......3 Sapphire gﬁg:ghip 8?53385
164 Sapphire Koins ...... 71 Jade Koins................. CV ..121 Sapphire F1 2002 09/2002
177 Jade Koins .............. ey b s
147 Gold Koins ............ QN ..........96 Gold Freguency 06/2002
107 Ruby Koins ........... 221/0ny% Koins ..~ -DO ... 39 Gold | . ana FRnenaLions s
165 Platinum Koins ... 242 Ruby Koins . LYX ...83 Gold g::nwme“um Vice Gity g?ﬁgggg
: VI |l
222 Onyx Koins.. 44 Jade Koins...... W S 2B el d GTC Africa 05/2002
28 Jade Koins..... ; 6 Platinum Koins........PB ..........12 Gold ﬁ;;%g;g{nég}%szwei o VI
@600 Gold Koins ........ @ 772 Sapphire Koins ..J] ......... 402 Gold Hitman 2: Silent Assassin 02/2003
J. McGrath Supercross World ~ 04/2002
Jonny Moseley 05/2002
g Wenn Sie diese Krypt kaufen, machen Sie das beste Geschift. Iéggge?l)_:azlers HOSie ag;%gg%
Legacy of Kain: Blood Omen 2 08/2002
Legends of Wrestling 0452002
Lego Racers 05/2002
Bo Rai Chos alternatives Kostiim PH 1200 Onyx Als Blaze spielen Ma‘gl Hoffman’s Pro BMX2 11, 12/2002
Mavados alternatives Kostiim RD 1455 Jade Komplettieren Sie m%a'rg;”ﬁgszngg’gng o
Quan Chis alternatives Kostiim AA 1556 Gold alle Missionen im MLB SlugFest 20-03 09/2002
NFL Blitz Raiden als Geheim-Charakter PC 20 Sapphire Konquest-Modus, Mﬁﬁggﬁe";?;“ L ggﬁggg
um alle Charakte- ngSgEgrﬂv a%féggg
Cyrax CN 3003 Platinum re zu bekommen. NBA 2K3 02/2003
’ 4 i 3 i i NBA ESPN 2night 2002 08/2002
Cyrax z_lltematlves Kostiim ZW 1485 Sapph%re Marklere.n Sle‘ AT o 12100
Drahmin UR 6500 Sapphire dann Raiden im NFL Blitz 2002 05/2002
Drahmins alternatives Kostiim SW 1152 Jade Charakter-Aus- ﬁ? ol 12/2002,01, gé}gggg
Frost IV 208 Ruby wahlschirm und grlimUS_h;: Wa[(lords ggﬁggg
Frosts alternatives Kostim UB 1261 Gold driicken Sie das p'r@éii} ;famrat 10/2002
Hsu Hao MW 3317 Jade Steuerkreuz nach Ratchet & Clank 03/2003
) - Rayman Revolution 08/2002
Hsu Haos alternatives Kostiim Qx 1518 Jade unten. RedCard Soccer 07/2002
Jax SA 3780 Ruby Red Faction I g;jgggg
Rez
Jax’ alternatives Kostiim ZIM 1410 Onyx Als Mokap Robotech: Battlecry 03/2003
4 Rock: 03/2003
Johnny Cage MA 471 Ruby spielen Soooby-Doo! 1575002
Johnny Cages alternatives Kostiim DK 1460 Ruby Komplettieren Sie Sled Storm ! 08/2002
& o x Smash Court Pro Tennis 08/2002
Kano WZ 145 Onyx alle Missionen im Spider-Man: The Movie 07/2002
Kanos alternatives Kostiim BD 1520 Sapphire Konquest-Modus, ggﬁm‘g\;” U“-ggﬁggg
Kenshi QK 244 Ruby um alle Charakte- SSX 08/2002
; i " : SSX Tricky 04/2002
Kenshis alternatives Kostiim YM 1435 Platinum re zu bekommen. Star Trek Voyager: Elte Force ~ 09/2002
Kitana KI 2931 Sapphire Markieren Sie Star Wars angl;y Hunter 5 gsgggg
Kitanas alternatives Kostiim BQ 1327 Gold dann Cyrax im ol Jﬁiﬂ;rtgggggf OR0mm005
7 322 Sapphire harakter-Aus- Star Wars Starfighter 11/2002
Xung Lao g . S pput Charak . s State of Emergency 05/2002
Kung Laos alternatives Kostiim Y] 1208 Ruby wahlschirm und gt,em Hoops 11/2002
- i i iy i tuntman 09, 1172002
L.1 Me.l : AC 424 Platmr.{m driicken Sie das Sy Gorvia Soafiig 0712000
Li Meis alternatives Kostiim KQ 1406 Sapphire Steuerkreuz nach Super Bust-A-Move 2 12/2002
Nitara T 4022Gold  unten, e T
Nitaras alternatives Kostiim AR 2206 Jade }%Sto Drilae_ﬂff-Road Wide Open ggﬁggg
Raiden QG 3116 Jade Alternative P 105003
i i i i The Simpsons Road Rage 04/2002
Ralde_ns alternatives Kostiim JR 1688 Ruby Kos_tu.me Tiger Weods PBA Tour 5002 06, 07/2002
Reptile LL 3822 Gold aktivieren Tiger Woods PGA Tour 2003 022003
Reptiles alternatives Kostiim QO 1736 Sapphire Nachdem Sie die %ﬁ}ﬂi&i‘ﬁp‘?ﬁ“ﬁﬁif%” e
Scorpion uQ 509 Onyx Kostiime in der Tony Hawk's Pro Skater 4 01,03/2003
Scorpions alternatives Kostiim UH 1660 Jade Krypt freigeschal-  Jransworkd Surf Hinn
Shang Tsung AU 463 Gold tet haben, miissen Ty the Tasmanian Tiger 01/2003
a = 5 - Way of the Samurai 05, 09/2002
Shang Tsungs alternatives Kostiim ML 1170 Gold Sie im Charakter- Wipeout Fusion 04/2002
‘Sonya Blade DG 57 Jade Auswahlschirm w%fc‘:""“ggeﬁz‘:mp'onsmp gg';gggg
Sonya Blades alternatives Kostiim SH 1834 Ruby Start driicken, um X-Men Next Dimension 01/2003
: g 3 Yanya Caballista 06/2002
Sub Zero WN 143 Sapphire die neuen K_ostu- Zone of the Enders 0172003
Sub-Zeros alternatives Kostim YA 1999 Sapphire me zu aktivieren.
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otar Wars Bounty Hunter

1, | LA HII] Y Niitzliche Cheats fiir das schwere Action-Game.

_ Das Leben als Kopfgeldjiger ist nicht einfach: Andauernd gibt es wil-
Schieflereien mit intergalaktischen Verbrechern und heftige Strei-
gkeiten um ausgesetzte Belohnungen. Bounty Hunter bietet neben
_e'r guten Story auch coole Locations, tolles Bonusmaterial und klas-
> Videosequenzen. Allerdings ist der Schwierigkeitsgrad nicht von
hlechten Eltern. Deshalb haben wir Thnen ein paar Cheats fiir das
spektakel zusammengestellt. Die Codes werden einfach im
_Cheats-Bildschirm cingegeben.

w
LL)
=]
=]
o
oY
wn
|
=<
Ly
==
o

ANDALORIANWAY Alle Kapitel
SEEHOWTHEYRUN Kapitel 1

ITYPLANET Kapitel 2

PLAYZONE

[ [@]

OCKDOWN Kapitel 3
DUGSOPLENTY Kapitel 4

BANTHAPOODOO - Kapitel 5

[=z]

EAST PIT Mission 1
IMMEMY]JETPACK Mission 2

(%)

=

IGCITYNIGHTS Mission 4

=1

IWHAT ARIOT __ Mission8 |
HAFTED Mission 9

BIGMOSQUITOS Mission 10
IONEDEADDUG ______ Mission 11 |
.
EMOSGAMOS_______ Mission13 |

=

& TUSKENS R US Mission 14
= BIG BAD DRAGON Mission 15
* IMONTROSSISBAD Mission 16

iVOSAISBADDER Mission 17
ANGOISBADDEST Mission 18

GO FisH Alle TCG-Karten

= R ARTISIS ROCK Alle Konzept-
; zeichnungen

Rocky

H,[T[H11113) Boxen leicht gemacht - natiirlich mit unseren Cheats.

Da es sowieso nicht sonderlich viele Box-Spiele auf der PS2 gibt, hat Rage
mit der Versoftung des Kinohits langst vergangener Tage genau ins Schwar-
ze getroffen. Rocky bietet ordentliche Zweikdmpfe mit ausreichend Tiefgang,
fiir abwechslungsreiche Matches. Vor allem zu zweit ist das Game immer
wieder fiir eine virtuelle Auseinandersetzung gut. Die Eingabe unserer
Cheats gestaltet sich recht einfach: Halten Sie im Hauptmenii R1 gedriickt
und geben Sie eine der folgenden Tastenkombinationen ein.

TASTENKOMBINATION EFFEKT
=41 ¢ 111 Alle Boxer und alle Arenen freischalten
(aufSer Mickey und Rocky Statue)

=2, == ¢ =2 L1 Rocky Statue und alle normalen Boxer
sowie alle Arenen freischalten

T4 6 e L1 Mickey, Rocky Statue, alle normalen Boxer
und alle Arenen freischalten

=4, &1, ¢, L1 Schlagkraft verdoppeln
; b€ 412 L1 Schlaggeschwindigkeit verdoppeln
- - . . I - 14,4, L1 Maximale Statistiken
ALTER HELD Das waren noch glorreiche Zeiten, als (fiir Schaukampf und K.-o.-Turnier)
Rocky mit Drago den Boxring aufwischte ... =44 16 L1 Maximale Statistiken (fiir Moviemodus)



Rnhnlech Battiecry

WBI‘ Probleme mit dem Mech-Spektakel hat, wirft einen Blick auf unsere Cheats!

Robotech: Battlecry basiert auf einer Zeichentrick-Serie aus den 80ern. Als junger Kampfpilot eines fortschrittlichen Mechs
schickt man Sie in den Krieg gegen eine auflerirdische Rasse. Die Optik ist dabei passend im Cel-Shading-Look gehalten und
die gute Atmosphdre begeistert nicht nur Fans der Vorlage. Mit unseren Cheats konnen Sie sich das Abenteuer erleichtern
oder witzige Effekte freischalten. Starten Sie im Hauptmenii ein ,New Game” und halten Sie dann im folgenden Meniibild-
schirm L1 und R1 gedriickt. Geben Sie nun die nachstehende Tastenkombination ein: 4, 1, 4, ¥, =, A, Start.

CHEATS & CODES )

Nun kénnen Sie die folgenden Cheats eingeben:

CHEATCODE ERKLARUNG
SUPERMECH Unbesiegbarkeit
WEWILLWIN Alle Levels werden freigeschaltet

MULTIMAYHEM Alle Multiplayer-Levels

WHERESMAX Alle Auszeichnungen und Modelle
FLIPSIDE Die Umgebung wird auf den Kopf gestellt
SPACEFOLD Die Gunpod-Munition erneuert sich flotter
MARSBASE Die Raketen werden schneller aufgefiillt
MIRIYA Gunpod und Raketen regenerieren

sich schneller
BACKSTABBER  Gegner sind mit einem Schuss erledigt
SNIPER Gegner sind mit einem Schuss im
Sniper-Modus erledigt
MISSMACROSS  Neue Farbvarianten

O BACKSPACE

nalchet & ulan | e

Geheimnisse fiir den mt.

Eines der besten Spiele in letzter

Zeit war sicherlich Ratchet & Clank.
Die hervorragende Spielbarkeit, tolle
Optik und eine uniiberschaubare Anzahl
von Waffen und skurrilen Goodies sorgen fiir
wochenlangen Spielspaf. Die folgenden Cheats
erleichtern das Spiel zwar nicht unbedingt, aber
ein paar witzige Effekte konnen Sie dennoch frei-
schalten. Nachdem Sie Drek besiegt haben, kon-
nen Sie die Cheats im Pausemodus eingeben.

UNSTERBLICH Feindlicher Beschuss braucht
Sie jetzt nicht mehr zu interessieren ...

TASTENKOMBINATION
SL, SL, SL, SL, 3-Hit-Schrauben-

TASTENKOMBINATION ?
LS, SH, SH, SH, LS, SH, SH, SH,

schliissel-Combo,

SA, SR, SR, SR, SR, DS, D
EFFEKT

Gespiegelte Levels

TASTENKOMBINATION
SH, SH, SH, D, LS, G
EFFEKT

Big Head Mode fiir Ratchet

TASTENKOMBINATION
SH, SA, SW, DS, SA, SL, SR, D
EFFEKT

Big Head Mode fiir Clank

TASTENKOMBINATION
SL, SR, SH, SH, SW, DS, SW, SA
EFFEKT

Big Head Mode fiir NPCs

LS, SH, SH, SH, D
EFFEKT
Big Head Mode fiir Feinde

TASTENKOMBINATION
SW, SW, SW, SW, SH, D, SH, D,
SW, SW, SW, SW
EFFEKT

Bei voller Gesundheit ergibt das
Aufsammeln von Energie-Items
kurzzeitige Unbesiegbarkeit.

Legende:

SL = Salto links G = Eine Sekunde gleiten
SR = Salto rechts SA = Sprungangriff
SH = Salto nach hinten DS = Doppelsprung
SW = Schraubenschliissel werfen LS = Langer Sprung
D = Eine Sekunde ducken WS = Wandsprung
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PLAYZONE

Dr Muto (US)

m Unsere Codes schalten alle Geheimnisse frei. |

Bei Dr. Muto handelt es sich ndmlich um ein 3D-Jump&Run
mit abgefahrenen Aufgaben und einer gelungenen Optik.
Fiir Kids ist das Spiel aber nur bedingt geeignet, denn im spa-
teren Verlauf wartet der Titel mit relativ schragem Humor
auf. Frisch aus den USA gibt es ein paar Cheats fiir das Aben-
teuer, die mit etwas Gliick auch bei der bald erscheinenden
PAL-Version funktionieren. Gehen Sie einfach zum ,,Codes-
Bildschirm” und geben Sie folgende Cheats ein.

CHEATCODE ERKLARUNG

BEAMMEUP Alle Levels werden freigeschaltet
HOTTICKET Alle FMVs werden freigeschaltet
TINKERTOY Alle Hilfsmittel werden freigeschaltet
EUREKA Alle Morphs werden freigeschaltet
CHEATERBOY Unverwundbarkeit

NECROSCI Unbesiegbar

LOGGLOGG Geheime Morphs werden freigeschaltet
BUZZOFF Geheimer Abspann

Muto ist auf
jeden Fall=
“ein komi-
scher Kauz.

Contra:
aoltier

;[ (K111 Mehr Leben!

Mit dem neuen Contra
ldsst Konami alte Tu-
genden wieder aufle-
ben. Das Spiel ist ein
grafisches Feuerwerk und
das Oldschool-Gameplay ge-
fallt nicht nur Videospiel-
Veteranen. Allerdings ist der
Schwierigkeitsgrad fiir Otto-
Normal-Spieler eindeutig zu
hoch angesetzt. Mit unserem
Cheat bekommen Sie immer-
hin 30 Leben im Normal-
Modus, was die Chancen auf
den Sieg schon mal deutlich
erhoht. Geben Sie einfach im
Titelbildschirm auf dem zwei-
ten Joypad die folgende
Tastenkombination ein
(schnell), ein Soundef-
fekt bestitigt die korrek-
te Eingabe.

14 4 L1, R1, L2,

R2, L3, R3

INFO

Von Lesern fiir Lesep

Haben Sie einen geheimen Level erspielt oder ein
niitzliches Passwort herausgefunden? Dann las-
sen Sie andere Leser an lhrem Wissen teilhaben.

LESERTIPPS

Senden Sie Ihre Cheats & Codes an die unten stehende Adresse.
Da diese bei Abdruck honoriert werden, vergessen Sie bitte nicht,
Ihre Adresse, Kontonummer und Bankleitzahl anzugeben.

Computec Media AG * Redaktion PLAYZONE ¢ Kennwort: Lesertipps
Dr.-Mack-StraBe 77 « 90762 Fiirth « E-Mail: pztipps@computec.de

HERZLICHEN DANK!
JURGEN KETTNER ~ RALF HAGENAUER — HARRY GROSS ~ WOLFRAM
HECKEL — SYLVIO MORGNER — MARTIN BARDOHN — SARAH SCHULTZ

Die Lesertipp-Eir

Conflict: Desert Storm

ZZIETI Unser Cheat erleichtert das Action-Game. |

der hier Persanen knnen leider nicht honoriert werden.

Bei Conflict: Desert Storm tibernehmen Sie die Kontrolle
tiber eine wackere Spezialtruppe im Nahen Osten. Hier
sollen Sie kriegsentscheidende Geheimauftrige erfiil-
len und moglichst viele Pixelgegner ins Nirwana befor-
dern. Unser Leser Martin Faltenmeier hat einen klei-
nen Cheat herausgefunden, mit dem Sie wihrend dem
Spielen (im Pausemenii) verschiedene Einstellungen
aktivieren konnen. Driicken Sie einfach im Haupt-
menii folgende Tastenkombination:

B W L1, L1, R1,RI L2 L2, R2, R2

Tony Hawk's Pro Skater 4

Tony schligt Sie wieder alle. Der vierte Teil der Serie
iibernimmt zwar stellenweise Ideen anderer Hersteller,
aber das stort {iberhaupt nicht. Skater-Fans sind jeden-
falls begeistert und auch unser Leser Daniel Nun ist
offensichtlich ein Tony-Fan. Zwei neue Cheats hat er
uns geschickt, die wie gehabt im Cheats-Menii einge-
geben werden.

CHEATCODE ERKLARUNG
mullenpower  Perfekte Manual Balance
ssbsts Perfekte Rail Balance

QTS e
Perfect Rafl
PerfectM

AKTIVIERUNG Wie iiblich miissen die Cheats nach erfolgrei-
cher Eingabe im Pause-Menii aktiviert werden.




PLAYZONE

Sie bestimmen, wie das Magazin kiinftig aussehen soll, und deshalb geben
wir Ihnen an dieser Stelle die Moglichkeit, uns jeden Monat ein Zeugnis aus-
zustellen! Unter allen Einsendern werden fiinf PlayStation-2-Spiele verlost.
Der Rechisweg ist ausgeschlossen.

1. Wie alt sind Sie? Jahre

2. Welche Systemhardware besitzen Sie?

Habe ich Willich kaufen  Berichte erwiinscht
PlayStation 2 (PAL)
PlayStation 2 (NTSC)
PlayStation/PSone PAL
PlayStation/PSone Multinorm
Nintendo GameCube
Xbox
Game Boy Advance
DVD-Player
Nintendo 64
PC
Dreamcast
Game Boy/Game Boy Color
Gamebuster/Xploder
Handy

ooo0odoooododo
ooodoodododoon
ooodooodooodoo

3. Haben Sie Zugang zum Internet? [JJa [ Nein

4. Welche Spiele und DVD-Filme gedenken Sie in ndchster Zeit zu kaufen?
Spiele DVD-Filme

5. Welche Schulnoten erhalten folgende Berichte (Text, Bilder, Optik)?
Hétten Sie gerne mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen?

Schulnote Mehr Genauso viel Weniger
Reportage: Schnippchenjagd ]
Tom Clancy’s Splinter Cell
Primal
Robin Hood: Defender of the Crown
Devil May Cry 2
Vexx
The Mark of Kri
Contra — Shattered Soldier
Mortal Kombat: Deadly Alliance
Komplettlésung: Wild Arms 3

|
Oooooooooodo
cooooooodo
oco0ofoooooCo

6. Wie nutzen Sie die PLAYZONE-DVD?

(L] Kann sie leider nicht nutzen (] Spiele sie auf der PS2 ab
[J Verwende normalen DVD-Player [ Nutze PC mit DVD-Laufwerk
[1 Ich sehe sie mir bei Freunden an.

Welche Beitrdge haben Ihnen am besten gefallen?

7. Welche Schulnote erhélt die DVD?
Welche Noten erhalten die einzelnen Rubriken?
Schulnote Gesamt:

News: Vorschau: Test:
Kurz & Knapp: Tipps & Tricks: Special:
Kino & DVD:

[kl

Name, Vorname:
StraBe:
Wohnort:
Telefonnummer:

Schicken Sie die Seite (oder eine Kopie davon) an nachfolgende Adresse:
Computec Media AG, Redaktion PLAYZONE, Kennwort: PZ-Zeugnis 03,
Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth

Angaben und Adresse werden gemaf dem Datenschutz getrennt voneinander archiviert.

8. Welche Eigenschaften treffen auf PLAYZONE zu?

Sehr Ziemlich Weniger
Fachkundig 3 3 [l
Kritisch O [ a
Informativ 3 3 )
Aktuell - ] |
Ubersichtlich d | [
Optisch ansprechend | | 3
Ist das Geld wert | | 3
9. Das Heft erhilt folgende Schulnoten:
Text Layout Titelseite Gesamtnote ____
10. Folgende Rubriken interessieren mich:
[ News [ Reportagen [J Vorschau [ Tests
[ Tipps [ Zubehor [] Internet [JDVD

11. Seit welcher Ausgabe lesen Sie PLAYZONE? (Aktuelle Ausgabe: 03/03)
Ausgabe: /

12. Kaufen Sie die nachste PLAYZONE? [JJa [] Nein
13. Ich kaufe die PLAYZONE ca. Mal pro Jahr.

14. Folgende Fachmagazine lese ich auBerdem regelmaBig:

15. Was hat Ihnen allgemein an PLAYZONE gefallen?

16. Was hat Ihnen an PLAYZONE weniger gefallen?

17. Lesercharts: Welche drei PlayStation-2-Spiele gefallen lhnen im
Augenblick am besten? Sie sollten sie bereits mehrmals gespielt haben!
1.

2.

3.

18. Most Wanted: Welche drei noch nicht in Deutschland erhéltlichen
PlayStation-2-Spiele, die sich noch in der Entwicklung befinden, wiin-
schen Sie sich am meisten?

1.

2.

8
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Mark? fiir f o3 s
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NZONE 1% EEEE [[E
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DAS LETZTE

AUF DER VORLETZTEN SEITE

Fur all
jene, die
nach dem
Genuss
einer DVD
erst mal ins
Bonusma-
terial zap-
pen, sollte
diese Seite
eine Fund-
grube sein.

Behind the Scenes —

Das KOMM(T)DAVON!

Was passiert eigentlich, wenn
man nett mit Redaktionskolle-
gen plauscht und ganz neben-
bei ein paar Ideen zu einem
Video entstehen? Ganz einfach:
Irgendwann kommt dein Lei-
tender Redakteur auf dich zu
und sagt: ,Schreib mal'n Dreh-
buch.” Und da steht man dann.
Worum soll’s gehen? Wie lang
soll’s werden? Wie baue ich die
Redaktion ein? Wer bringt mir
den Kaffee ans Set? Wie mag
mein Leitender Redakteur da-
rauf reagieren, dass ich ihn
erschiefie? Alles kein Problem.
Es braucht nur drei Dinge, um
wirklich alles hinzubekommen:
Geduld, Dokumentation und
Planung.

LOS GEHT’S

Kaum war der Auftrag, ein
Skript zu verfassen, angenom-
men, sollte am ndchsten Tag
auch schon gedreht werden. So
viel also zum Thema Geduld.
Klassiker wie Casablanca sind
aber ebenfalls noch wihrend
des Drehs ohne Skript ausge-
kommen, also sollte ein Meis-
terwerk wie ,Das KOMM(T)-
DAVON* doch auch dazu in der
Lage sein. Aufierdem muss man
nur sorgfaltig planen, dann
kann man den ersten Punkt
getrost vergessen. Dummer-
weise fallen einem immer erst

fiinf Minuten vor Drehbeginn
Dinge wie wichtige Requisiten,
Reservierung von Drehorten
oder auch nur die Weitergabe
eines Skripts an die Darsteller
ein. Die Ausstattung ging trotz-
dem glatt, Drehorte wurden ein-
fach tiberrannt und mit solch
hochkardtigen Mimen wie
Ahmet Iscittirk kann man auch
sehr spontan hochtrabende Dia-
loge filmen. Ein Hinweis fiir alle
zukunftigen Projekte: ,Prostata-
Probleme” ist ein sehr schwieri-
ges Wort. Bliebe noch der Punkt

der Dokumentation. Aber mal’

ehrlich ... was hitten wir schon
groflartig dokumentieren sol-
len? Und so entstand in weni-
gen Stunden (immer noch dop-
pelt so viel wie geplant) eine
kleine Hommage an ein relativ
neues PS2-Spiel. Okay, der
Begriff Hommage mag ein
wenig hochtrabend sein,
zudem wird vermutlich
ohnehin nur ein Bruch-

teil der Zuschauer ver-
stehen, was es mit Ham-
monds ,Zustand” auf sich
hat, aber immerhin kann ich

in mein (nicht gefiihrtes)
Tagebuch folgenden Eintrag
schreiben:

SKRIPT Ohne ein ordentliches,
gepflegtes, sauberes und vollstéin-
diges Drehbuch geht nichts.

,Heute war ein interessanter Tag.
Wir haben einen witzigen, kleinen
Videobeitrag fiir die DVD gedreht,
und obwohl ich ein mordshdssliches
Sakko tragen musste, hatte ich viel
Spafs. Ich weifs auch nicht, wie oft
ich noch Gelegenheit dazu haben
werde, meinem Redaktionsdirektor
mit einer Waffe in der Hand gegen-
itberzustehen, wihrend er mich —
seinen Text vergessend — anschaut,
als hitte er seine Hausaufgaben
nicht gemacht. Vielleicht machen
wir ja irgendwann noch einmal so
ein Video, je nachdem, wie die Leser
das fertige Produkt annehmen.
Dann will ich aber nicht mehr
diesen Zustand haben, damit sich
meine Eltern keine Sorgen
mehr machen.”

Maik

DAS LETZTE )




ORSCHAU

Ausgahe 04/2003 ah 28.02.2003 am Kiosk!

Jetzt immer

Devil May Cry 2  RLEIZNE

Das ging aber schnell: Gerade noch INFO VORSCHAU
haben wir voller Begeisterung die Preview e
. . * il 1
von DMC 2in der Redakt!on gezockt, da ver- Erscheinungstermine fir eine
spricht uns Capcom schon, in Kiirze die Testversion Au"s\:rahl \':on Spielgn, c:e pa-b
. . . raliel zur kommenden Ausgabe
des mit Span_nung erwarteten AC’[IOH-TI?B!S zZu versenden. e il el
Wir sind jetzt schon gespannt, ob die PAL-Anpassung fir einen Test infrage kommen.
: : : Aufgrund zahlreicher Verschie-
dresma!_ besser gewotden ist und was sncl_1 Capcom alles e e
fur Dantes zweites Abenteuer hat einfallen lassen. der keine Garantie filr deren
; Richtigkeit iibernehmen.

R4 LIS VORSCHAU

Die Vorschau erfolgt ohne Gewahr.
Die Themen kénnen sich aufgrund von

Tomh Raider — The Enter the Matrix —

A"gﬂl 0' nal‘l(lless Ein Spiel zum neuen Matrix-
Film? Vion Shiny Entertain- WEITERE THEMEN

Wenn sich das neue Lara-Game nicht  ment? Coole Sache! Wir haben b HOODLUM HAVOC!

noch einmal verschiebt, erfahren die  natiirlich gleich unseren Wi rochuibe Tk it dis
Fans der vollbusigen Archdologin end-  Action-Experten Maik zum Rayman-3-Testversion.
lich, was es mit dem Engel der Fins- Launch-Event nach England
ternis auf sich hat und welche Rolle geschickt, um sich das Game W) SPLINTER-CELL-INFOS
Kurtis, der neue Charakter, dabei mal néher anzuschauen und L] e
spielt. Unser ausfiihrlicher Test wird ein wenig mit David Perry zu
alle offenen Fragen klaren! quatschen. ‘ . NACHLIEFERUNG
: Wir reichen den versprochenen
Primal-Test nach.
TOD AUF LEISEN SOHLEN
Wir schieichen durch Activisions
Tenchu — Wrath of Heaven.
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PlayStation.c

% PlayStation.c

Lautes Actionfest fiir die Sinne.”

© 2002 THQ Inc. Red Faction, Geo-mod™ Technolegy, Volition. THQ and their
raspective logos are trademarks andror registered trademarks of THQ Inc.
"PlayStation.2 " is a registered trademark of Sony Computer Entertainment Inc.

All Rights Reserved. 2

Playlone

,Stets fliissige Optik, erstklassige Explosions- bzw. Lichteffekte, riesige
Endzeit-Szenarien und eine spannende Story: Red Faction II‘ hat alle
Tutaten, die einen schmackhaften Baller-Cocktail ausmachen.”
Players 12/2002

12/2002
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DER NEUE BLOCKBUSTER VON ROCKSTAR GAMES |

Fahr Rennen gegen die Keine Regeln, keine vorgegebenen Die Cops wissen, was du vor hast - Wahle aus modernsten, dufge-

schlimmsten Raser der Welt. Strecken! lass dich nicht erwischen! motzten Autos und Mntor"aidern.
Pc )v( K xaox "

LYV E |

. PlayStatlun e | B |co] < WWW.MONIGHTCLUB2.0E ~ *

43
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