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7050 CYBER SHINOR|

B temibile poters conosciutd come, 2 eed

tu sconfitio molto tempo ta da Joe Muss-
chi. Ora, dopd mollissiri anmi, Son0 mar-
nati con il nome ' Cyber Zeed””. Il lbro ng-
me & AUowE, ma i haro piani sono makag
gome allora. Ouesta volta, “Cyber Jead

ha creato un missie nucleare nibando del-
I'wrared, Joe Musashi Jr., nipote o Jog M-
gashi, deve fermark pema che essi utiliza
ni la terrible arma in karo possesso
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5110 SHANGAI

SeColl th stratega onentale whlzzmy m un
modernd sd ecclanta gioco i abilita,
Harriderate e rrationeiis 2 sl wolta dalla
puka, Cercate di ioghere futte & avrele una
SOMpesa.

Sega Master System é il miglior sistema di
videogames per i giocatori che chiedono il
meglio: alta qualita grafica, migliori colori, azioni
emozionanti, avventura e divertimento... la
stessa sensazione che si prova nelle sale gioco.

25007 IMPOSSIBLE MISSION

L'Agente 4125 deve fermare la minaccia
della distruzione del mondo fatta da Eban
el 500 taboratono sotiemanen, Penetra nel
la roccaforte, disattiva i robot di guardia e
cerca di decifrare il codice segreto per sal
vare il mondo, Tutti aspettand con ansia
la T MISSIone B Impossiie

7042 E-SWAT

LimD de piu popeian qiochi Arcade traspor
1210 Sy carbuced. B und batagha contro

o b0ss della rmalaila @ ol CREming M pe-
noolos. Una lota per mportane L3 pace e
‘ordene nella citta. | I;.-'.'III-':1IIITI al im0 -
VAN § 0o CORSQQ0 COMe Oriensn poseol
prima di diventare membr dell”E-SWAT e
noivEns un a0destramento Speciale per di-
fenderst dagh attaCehn NemEcl @ Vincen

ZT008 INDIAMA JOMES E L'ULTIMA
GROCIATA

Lisa tutta la tua astuzia ed esperienzal La
Caccia & aperta per trovare @ ped grande fe-
soro della stora: i Santo Graal! Corn con-
tro il tempo & cerca di sfuggire i peggiori
nemici, Indy & in o controlle mentre lott
per S0pprimere und stressante livello pie-
neo d"amoni

25008 PAPERBOY

Monta in S2E3 alla tua it & v per 8 sira-
di della tua ctta. Soko pedalancd con abi-
Ita & lancando i qmabe con destrarza,
passeral pna sefimana davertentissima,
M aflento, dovral schivare tutho, ubriaco-
i & laghasrha, twth inensonal a fermar

5120 COLUMNS

Colonne di germme dai colon brillanti ad ar-
cobaleno cadond una dopo 'alira, Cerca &
creare defle Me onzpontal, verlicsh o ds-
gonali composie da 3 o pi gemme dello
stesso colore, Se la Bl armiva alla cima, o
gioco & finflo

T043 SUPER MOMACD GP

Dopo aver scelto 3 tua auto potrai Com-
petere condro altri giocaton o contro B com-
puter stesso. Pofrai comera | 16 pagsi di-
versi del mondo. Dawral anche difenderti dal
tuo shdante che pud cercare i boicottarti
g causarti un incidente, Lin gioco eccitants
g un'emonone che non finisce mai
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Matt Regan

Hﬂfrbne.mslré-uh‘ginm. diamo le

: TAZIONI

RECENSIONI

| RECENSORI

Lo stratega di C+VG, che va
sempre a ficcare il naso nei

Nel recens J - Paul Glance programmi di avventura o di
valutazioni tenendo conto di ::EHC!:;IH Scatola crani-:a‘:ji C+VG, a cui.  simulazione.

cinque criteri differenti: TEENAGE MUTANT HERO piacciono i giochi che richiedono  Robert Swan

mﬂﬁll TURTLES I'uso di molta materia grigia. Tipounpo'strano, Rob. Shoot' em
Il gioco ha un bel'aspetto? Lo gl Richard Leadbetter up e platform game sono il suo
scrolling & fluido? Gli sprite sono SUBBUTEO Unaspeciedipazzoappassionato  massimo, ma i giochi che lo
fatti bene? L'animazione & i e di shoot' em up. rendono veramente felice sono
realistica? Questo voto riguarda Fabio Rossi quelli di simulazione!
muiﬂ" a visivi del gioco. AMSTRAD Il cybermercenario. Dategli un  Mad Max
SONORO: TEENAGE MUTANT HERO joystick e vi conquisterailmondo!  L'ipercritico...

I voti in questa voce si riferiscono

al sonoro e alla musica che

TURTLES

accompagnano il gioco. La THE GAMES: WINTER NINTENDO
valutazione dell'audio & bassa se EDITION SUPER OFF ROAD
la colonna musicale e/o gli effetti TARGET RENEGADE
sono inappropriati o scadenti. RICK DANGEROUS 2 PC
VALIDITA'": KNIGHTS OF THE SKY
Qui prendiamo in considerazione 64 TEST DRIVE Ii
il prezzo del gioco, il grado di THE EMPIRE STRIKES LIGHTSPEED
divertimento che offre e la qualita BACK COVERT ACTION
del prodotto. In alire parole, BADLANDS
valutiamo se il gioco vale il costo. SPIDERMAN
GIOCABILITA": RICK DANGEROUS 2
Quanto ¢ divertente e SUBBUTEQ
coinvolgente il gioco proposto? ST
Piu alta & la valutazione, pil &
iocabile. TOYOTA CELICA GT
LOBALE: RALLY
E' il voto pill importante di tutti. DEFENDER 2
Questo & cid che pensiamo del IRON TRACKER
gioco nel complesso, prendendo MIG 29
in considerazione tutti gli altri TARGHAN
giudizi. : LOTUS ESPRIT TURBO
CHALLENGE
SPIDERMAN
NARCO POLICE
AMIGA
TOYOTA CELICA GT
RALLY
DEFENDER 2
MIG 29
RICK DANGEROUS 2
AWESOME
MASTERBLAZER
PRINCE OF PERSIA
DEATH TRAP
Z-OUT
LINE OF FIRE
NARCO POLICE
SEGA
SIEGE
GAUNTLET
INDIANA JONES & THE
LAST CRUSADE
COLUMNS
SKY SHARK
JOHN MADDEN'S
FOOTBALL
PCENGINE

RABID LEPUS
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IL FAMICOM

Dopo tre lunghi anni di attesa, la Nintendo ha finalmente messo in
vendita il suo Super Famicoma 16 bit. Dopo un sacco di chiacchiere
sul fatto che questa sarebbe stata la console definitiva, abbiamo
mandato un nostro redattore a dare una lunga occhiata (mooolto da
vicino) a quello che potrebbe essere davvero il futuro del
divertimento computerizzato...

GUARDA QUANT'E'
GROSSO!

O meglio, quanto e piccolo. La prima cosa
che si nota del Famicom sono le sue
dimensioni.

E' una grigia unita compatta che misura 200
x 240 x 60 mm, con una fessura per le
cartucce, un interruttore generale, un
pulsante di espulsione cartucce e un
interruttore di reset. Nel cuore di questa
belva c'e un processore a 16 bit, affiancato
da una quantita di altri chip video e audio
(questi ultimi usano sonoro sia digitale che
PCM).

Il chip grafico fornisce una risoluzione
massima di 2048 x 256 pixel e puo mostrare
32.768 colori! Per il momento gli altri dettagli
sono riservati, per via del fatto che la
Nintendo e poco disposta a raccontare |
propri segreti, ma sappiamo per certo che ci
sono diversi chip dedicati a funzioni speciali
come la rotazione dello schermo e il
rovesciamento e la riduzione degli sprite.
Anche il joypad di comando & abbastanza
innovativo, con quattro pulsanti di fuoco
colorati sulla superficie ma anche due
pulsanti di sterzo sinisira e desira nella parte
superiore del comando!

Sono molto comodi da usare, e anche se
dopo un po insorgono i soliti "crampi digitali”,
sono meno forti del solito & non creano
troppi problemi.

izl ey
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QUANDO C'E’
BISOGNO DI UN
IDRAULICO...

Quel buontempone di Mario & tornato:
questa volta in Super Mario World. Se
pensavate che le altre tre avventure di Mario
fossero belle, sara meglio che vi sediate: al
confronto con questa non sono niente!

Con un simile stile di gioco, SM4 contiene la
piu stupefacente grafica. La quantita di
colore e di dettaglio degli sprite &
semplicemente sconvolgente (date uno
sguardo alle immagini se non ci credete)! Le
gag visive sono ancora presenti in
abbondanza: in alcune sezioni, Mario o Luigi
possono arrampicarsi su di un dinosauro
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che mangia i cattivi e li risputa sotto forma di
palle di fuoco!
Il sonoro é sugli stessi livelli di perfezione,

* con musichette allegre e "tonde", il
pianoforte campionato piu fantastico che
abbiamo mai sentito e l'eco di ogni suono
quando ci si trova sottoterra! E la cosa piu
incredibile di tutte, & che SM4 viene regalato
insieme alla console!

| GIOCHI IN ARRIVO

L'unico altro gioco disponibile per il
momento & F-Zero, un gioco di guida
esageratamente in 3D che vi mette ai
comandi di un manovrabile hovercraft.
Come audio e video, non c'& niente che gli si
avvicini su questa o una qualsiasi altra

'lr'!'l"'l.ll-
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macchina per il momento, ed & anche
dannatamente giocabile!

In arrivo in un futuro non troppo distante ci
sono Super Ghouls 'n'Ghosts (una versione
potenziata del coin-op della Capcom), R-
Type Il (che sembra particolarmente
stupendo), Gradius i, Final Fight, Bombuzal
e Popolous (beh, doveva essere convertito
da qualcuno, prima o poi). Se sara tutto
come i primi due giochi, questi altri non
saranno men che spettacolari quando
arriveranno qui da noi.

QUANTO??!!

In Giappone il Super Famicom si vende per
l'equivalente di 200.000 lire, ma qui da noi
alcuni importatori paralleli lo vendono a piu
del doppio: una bella botta, potreste dire,
bella quasi quanto il Neo Geo (anche se i
giochi perlomeno costerannoc meno).

Gli importatori dicono che la ragione del
forte sovrapprezzo & costituita dal fatto che
in Giappone le scorte vanno esaurite
immediatamente e gli arrivi sono tanto scarsi

L ERNEN
frnnnn

che vengono caricati a sproposito. La
Nintendo tradizionalmente mette in vendita
le proprie macchine prima in Giappone, poi
in America, e solo quando le console sono
ben messe in questi paesi cominciano a
essere importate anche in Europa. Il Super
Famicom uscira in America nel tardo "91,
quindi sembra che noi italiani dovremo
aspettare un bel po’ prima di poter andare
nel negozio sotlo casa a comprarcelo.

IL VERDETTO

Vabbe, bisognera anche aspettare
parecchio, ma ormai il Super Famicom c'é, e
Il verdetto & che e vale decisamente la pena
di aspettare: & semplicemente la miglior
macchina domestica da intrattenimento che
abbiamo mai visto. Se questa nuova console
otterra solo che la meta dei favori avuti dal
NES, potrebbe diventare la macchina del
futuro. Continuate a leggere C+VG per
avere gli aggiornamenti dell'ultimo minuto e
le recensioni: non appena arriveranno |
nuovi giochi, sarete i primi a saperlo.
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I WVotate | vostri giochi preferiti, @ noi li porteremo a

Londra per farli premiare! L'ECTS si terra al Business
l Design Centre di Londra dal 14 al 16 aprile 1991, e il
tema di questa edizione sara la Multimedialita.

SCHEDAVOTAZIONE

Voglio che allECTS vengano premiati questi giochi:

Migliore Animazione:
Migliore (arafica:
Miglior Sonoro:
MiglerGiocod'Azioma: - o oo e ]
Miglior Avventura/Gioco di Ruolo:
Miglior Gioco di Logica:

Gioco Piu Originale:

Miglior Simulazione:

I Migliore Confezione: _

I Gioco per Console dellAnno:
1 Console dell'Anno:

I software House dell'Anno:

1 Gioco per Computer dell’Anno:

L-----_-__---__J

TETRIS AL BUIO!

Ecco qualcosa che fara sbavare tutti i
possessori di Gameboy: un sistema di
illuminazione che permette di giocare col
Gameboy al buio!

Le due unita qui mostrate sono il Game

Light e il Light Boy, che perd non sono
ancora in vendita nei negozi italiani.

Con un sovrapprezzo, il Light Boy pud
montare una lente mobile che ingrandisce di
1.4 volte lo schermo del Gameboy: non

LA NOTTE
DEGLI OSCAR

Wow, che onore! Appena nati, noi di C+VG
siamo gia stati invitati a far parte della giuria
internazionale dellECES 1991. LECTS é la
piu importante fiera europea riguardante |
videogiochi, e si tiene ogni anno a Londra:
nel corso della manifestazione vengono
anche premiati i migliori giochi dell'anno,
giudicati dalle piu importanti riviste
specializzate di tutto il mondo. Insieme a
Computer + Video Giochi ci saranno a
premiare i migliori titoli del 1990 le riviste Tilt
(Francia), Power Play (Germania),
Interactivision (Danimarca), MikroBitti
(Finlandia), Pixel (Grecia), Micro Mania
(Spagna), Dator Magazine (Svezia), Nieuws

(Olanda) e Database Interactive (Inghilterra).

Mel corso della serata verranno inoltre
consegnati premi speciali da parte delle
riviste Compute! (U.S.A.) e Login
(Giappone). Le premiazioni avverranno il 14
aprile 1991... ma nel frattempo? Nel
frattempo vogliamo che ci aiutiate a
decidere: in questa stessa pagina c'é una
scheda su cui sono indicate le categorie da
premiare, che potete compilare e spedire a:
Gruppo Editoriale Jackson

C+VG - LA NOTTE DEGLI OSCAR

via Pola, 9 - 20124 Milano

molto ma sempre un miglioramento, in
special modo con la luce accesa.

Anche il Game Light & un utile optional, ma
non ha lente e, mentre il Light Boy usa solo
due batterie stilo, questo ne richiede quattro.
Ha anche la tendenza a spezzare le unghie
quando si tratta di montario e smontarlo dal
portatile.

Cercateli nei negozi di importazione pil
forniti!




EXTRA EXPRESS

Come con il Lynx e il Gameboy, anche il
Turbo Express pud collegarsi a un'altra
macchina. Il ComLink (cioé l'interfaccia)
permette a due proprietari di TurboExpress
di collegarsi e giocare contemporaneamente
con i titoli per due utenti.

C'é anche un sintonizzatore televisivo
opzionale che si pud unire al Turbo Express
per trasformarlo in un televisorino portatile
(se vivete in America). |l sintonizzatore &
infatti concepito per il sistema NTSC, ed é
quindi inutile in ltalia.

EXPRESS YOURSELF

C'e un nuovo portatile in citta: uno straniero duro e cattivo chiamato
Turbo Express, e questo iccoletto Euirehha stravolgere le sortidella
Guerra dei Portatili, surcddassando siail Lynxche il Game Gear. Perché?
Beh, bustidireche il Turbo Express é completamente compatibile con la
vasta gamma delle schede per PC Engine disponibile, e dovrete
ammettere che & gia un buon vantaggio...

TURBO POTENZA

Il Turbo Express é sostanzialmente un PC
Engine americano (il Turbo Grafx 16)infilato
in un contenitore di 180 x 100 x 45 mm.
Entro il contenitore & montato un monitor da
tre pollici a cristalli liquidi colorati, e ci sono
anche un altoparlante e un jack per cuffia
per dare al giocatore il sonoro del suo chip a
sei canali audio.

Nel Turbo Express c'e un processore 6502
modificato che lavora a 7 MHz (circa sette
volte piu veloce della console 64GS della
Commodore), aiutato da un impressionante
chip grafico dedicato. Chiungue abbia visto
funzionare un comune PC Engine se che
gquesta combinazione di hardware é capace
di grandi cose.

TURBOVISIONE

Una delle caratteristiche pid importanti di
ogni console portatile deve essere lo
schermo. |l display del Turbo Express
misura poco piu di tre pollici di diagonale,
ma dato che tutti i giochi che usa sono stati
progettati per essere usati su una comune
TV o monitor, c'é un forte pericolo che sprite
@ testo risultino indistinti su uno schermo
tanto piccino.

Abbiamo provato la macchina con Dungeon
Explorer, & i risultati non sono stati molto
favorevoli. Anche se con qualche sforzo il
testo si pud leggere, se usate il Turbo
Express per un lungo periodo & probabile vi
ritroverete con gli occhi distrutti (problema
riscontrato per ora soprattutto sul Lynx). Lo
schermo ha anche la fastidiosa tendenza ad
andare fuori fuoco nei momenti meno
opportuni, e gli effetti sono tragici in giochi a
scorrimento come Tennis.

TURBO
COMPATIBILITA'

La versione di console che abbiamo provato
era il modello americano del TurboExpress,
e come il' Turbo Grafx 16 il sistema &
completamente incompatibile con il PC
Engine giapponese. Comungque, in
Giappone verra presto presentata una
versione nipponica della console
(compatibile con le schede importate in
ltalia), e sara questa la versione importata
qui da noi.

g o°
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VENDITAESPRESSO?

La NEC ha rimandato ogni progetto di
mettere in vendita il PC Engine e I'hardware
relativo in Europa, almeno per un futuro
immediato, ma una ditta austriaca, la Digital
Entertainment, ha firmato un contratto per
importare la linea Turbg Grafx in Europa,
Turbo Express compreso. Le attrezzature
che verranno vendute saranno compatibili
con il mercato americano, quindi non
aspettatevi che possano far girare |l
materiale importato parallelamente dal
Giappone. La Digital Entertainment prevede
di lanciare il Turbo Express nel primo quarto
del '91.

TURBO CARICA

Megli USA il Turbo Express viene venduto a
249 dollari, ma quando i modelli di
importazione arriveranno qui da noi,
aspettatevi un costo superiore al mezzo
milione. Quando potete acquistare un Lynx
della Atari (tecnicamente pari, e ufficiale) a
390 mila lire, il tutto sembra decisamente
sconveniente.

IL VERDETTO

Il Turbo Express della NEC non & il miracolo
portatile che si sperava per lo schermo
piuttosto scomodo. Inoltre, se pensavate che
I'autonomia del Lynx fosse un problema,
scoprirete che il Turbo Express non e da
meno. Per far funzionare la belva servono
sei batterie stilo che durano circa tre ore. La
vastissima gamma di software disponibile
rende il Turbo Express inizialmente una
grossa tentazione. Purtroppo, a questo
prezzo vi conviene comprare un bel
Megadrive da tenere in casa e serbare |
soldi restanti per un Gameboy da usare
quando siete a spasso.




LA SOFTWARE
HOUSE SOMMERSA

Nel momento in cui scriviamo, ci troviamo
in un periodo di insabbiamenti.

Fra Gladio, carceri d'oro, finanziamenti
fantasma e scandali vari, un piccolo
Watergate & capitato anche nelle nostre
redazioni.

Per farla breve, abbiamo scoperto che &
nata una nuova software house italiana,
chiamata Atlantide.

Il prime prodotto di questa societa si
chiama C.H.I.P. 1, ed & una raccolta di
quattro programmi per Amiga piuttosto
particolari. Nella confezione si trovano un
generatore di bioritmi, un sistema di
gestione del conto corrente, un riduttore di
sistemi per il Totocalcio e il gioco Maly 90
Soccer, ceduto dalla Genias in un inedito
esempio di collaborazione.

La Bware & una piccola compagnia
britannica specializzata nella produzione di
soft educativi su ST e alcuni dei loro soft a
catalogo appariranno su Amiga avendo
riscosso molto successo nella versione
precedente. Essendo una piccola
compagnia, le loro confezioni non sono il
massimo quindi ci si ritrovera un po’
perplessi usando il prodotto per la prima
volta. Nonostante la confezione, mettete un
bambino di fronte a un ST, caricate un
prodotto Bware e immediatamente la sua
attenzione verra monopolizzata dal soft!
Per ovvie ragioni, riteniamo questi
programmi assal interessanti anche per il
pubblico italiano per cui varrebbe la pena
dargli un'occhiata. Essendo, infatti,
indirizzati a bambini tra | quattro e gli undici
anni costituiscono una grande opportunita
per cominciare a imparare la lingua inglese.
Tutti e tre | programmi sono forniti di
istruzioni e suggerimenti per aiutare l'adulto
a introdurli nel gioco.

PLAYSPELL

E' un gioco arcade a piattaforme in cui si
deve controllare un buffo personaggio. Un
oggetto viene rappresentato in un angolo
dello schermo e di solito il suo nome non &
pit lungo di quattro lettere, ad esempio una
figura che rappresenta un autobus o una
macchina e nella parte alta sono sistemate a
casaccio alcune lettere. E' compito del
bambino raccogliere le lettere in sequenza..
C..A.R.. e B.U..S.. per completare il
compito. |l gioco diventa molto piu divertente
nel momento in cui si deve trovare la strada
giusta per arrivare alle lettere richieste. In
questo modo il bambino dovra cominciare a
ragionare di sua iniziativa. Le mattonelle tipo
Lego che ti portano a una certa lettera
cominciano a disintegrarsi se stai su di esse
per troppo tempo cosi dovrai essere veloce
quando decidi una strada. Molto divertente e
con una buona selezione di parole e figure.

BSPELL/CONSTRUCTION KIT

Questo programma insegna la fonetica delle
26 lettere dell'alfabeto. Tutto l'alfabeto é
mostrato sullo schermo e una chiara vace
femminile digitalizzata informa il bambino sul
modo corretto di pronunciare ogni lettera.
Una figura e alcune parole presenti sullo
schermo dovranno essere piazzate nella
giusta sequenza. Questo pud sembrare
molto semplice ma aiuta i bambini a
prendere confidenza con l'uso delle lettere
che compongono le parole. Un esempio
pratico & Mouse: viene mostrata la figura e
apparira sullo schermo una griglia con le
lettere che compongono la parola. |l

bambino dovra selezionare le lettere uguali
usando quelle dell'alfabeto presente sullo
schermo e piazzarle: M su M, O su O e cosi
via di seguito. Una volta completata la
parola, verra informato se e corretla e se le
lettere sono nel giusto ordine. Quando le
lettere scelte non sono corrette, una voce
dira quali erano le lettere che 51 dovevano
prendere! Un dischetto addizionale permette
di creare da soli le proprie figure usando il
formato Degas da caricare in programma.
Bspell & un soft educativo eccezionale!

SCHOOLTIME MATHS

Questo programma aiuta i bambini ad
assimilare meglio le operazioni matematiche
e allo stesso tempo ad imparare | numeri in
inglese. Sette diverse opzioni includono
esercizi di addizione, sottrazione e
moltiplicazione. | bambini imparano il
concetto di numero piu velocemente
rendendo il tutto un po’ piu divertente con
l'ausilio di alcuni simpatici oggetti che
dovranno contare. Cosi invece del numero
tre, al bambino verranno mostrati tre
palloncini o altri oggetti scelti di volta in volta
dal computer. Una volta assimilati questi
concetti, verranno usati | numern veri e
propri. Le schermate vengono presentate
come se foste in una vera aula scolastica
con la lavagna e davanti all'insegnante.
Verra mostrata una operazione aritmetica e
i numeri sul basso dello schermo possono
essere selezionati per risolvere I'operazione.
Se farete giusta l'operazione, apparira un
apposito messaggio! Tutti i movimenti sono
facili da gestire e da imparare mediante
l'utilizzo del mouse.

Cluesta collezione di soft costituisce una
buona introduzione per ogni utente straniero
che desideri fare i primi passi
nell'apprendimento della lingua inglese...
con I'eEuropa "92 alle porte, non si poteva
fare di meglio! Per maggiori informazioni
contattare:

B.Ware Software - 19 Southfield Road
Hinckley - Leicester LE10 1UA - ENGLAND
Phone: 0455-613377
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La Idea di Casciago (VA) ci ha sommerso di
comunicati stampa riguardanti i progetti
futuri di questa dinamica software house
tutta italiana. | primi prodotti, che usciranno
a fine gennaio, sono Totomania per Amiga e
Saracen Paint per C64. Il primo programma
e un riduttore di sistemi per il Totocalcio: si
inseriscono i propri pronostici sulle partite
della settimana mediante un sistema di
percentuali, e il programma calcola
automaticamente il sistema piu adatto alle
vostre disponibillita economiche. Tutto il
testo é ovviamente in italiano, ma se
dovessero nascere problemi c'e persino una
linea diretta con i programmatori che
dovrebbe risolvere ogni dubbio. Crea molto
interesse anche la "fantastica confezione in
cartone verniciato" di cui parla il
comunicato... Saracen Paint & un
programma di grafica basato su una serie di
menu a tendina che produce file compatibili
con i pid diffusi pacchetti grafici per C64. Il
nostro pluripremiato esperto di grafica su
home computer freme nell'attesa di
provarlo... Sempre a fine gennaio & prevista
anche l'uscita di Swords & Galeons,
contraddistinto da un refuso nel titolo (in
inglese "galeone” si scrive galleon). |l gioco
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ITALIA: UN MARE DI IDEE

dovrebbe assomigliare a Pirates della
Microprose, ma oltre a cannoneggiamenti e
arrembaggi, la trama prevede anche
un'avventurosa ricerca di tesori volta alla
liberazione di una regina da un incantesimo.
Le schermate che abbiamo visto sembrano
interessanti: aspettatevi una recensione non
appena possibile. In marzo dovrebbe poi
uscire F1 GP Circuits, un gioco di guida per
C64, Amiga e Atari ST che si preannuncia
particolarmente interessante. Abbiamo avuto
modo di vedere una versione di pre-
produzione del gioco per C64, che gia mesi
fa sembrava ottimo. Gli autori hanno posto
un'enfasi particolare sulla fermata ai box,
che usa un intelligente sistema ad icone per
simulare la vera frenesia di un pit stop.
Senza una data precisa di pubblicazione é
arrivato anche un comunicato riguardante
Dragon Fighter, gioco di azione e strategia
basato su una serie di sanguinosi tornei e
combattimenti. Lo scopo del gioco e di
vincere il Trofeo delle 5 Terre: che i draghi
siano arrivati anche sulla rinomata riviera

CLUB NINTENDO

MNo, non si tratta di un club vero e proprio
{quelli li trovate fra le pagine della posta),
ma della rivista che viene spedita a tutti i
possessori della console. |l numero zero, di
32 pagine, ci @ sembrato interessante e
molto ben realizzato: leggendolo abbiamo
anche scoperto dellimminente arrivo di
DuckTales e Super Off Road, due titoli che
porteranno sicuramente nuovo interesse nel
catalogo sempre piuttosto ristretto dei giochi
disponibili in ltalia per questa console.
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~ scegliere un aereotraiventia
 disposizione e di allenarti nelle
‘tecniche di combattimento,
Una volta che ti sarai ben
preparato potrai intraprendere la
carriera vera e propria di pilota
ponendoti come scopo
principale quello di sopravvivere
alla guerra e poi quello di

A Di ritorno a terra dopo una missione ben rivscita.
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Sono un po' pignolo per.
quanto riguarda le simula-
Zioni di volo, ma Ia Micro-

o ' prose ha la tendenza a pro-
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\) blemino: qui serve un PC
molto veloce (non meno di
A | diabolici tedeschi sfuggono ad una morte sicwra... 13 MHz pena l'incontrollabi-
' NsLant ReEpIay | lita dell'aereo) con configu-
razione EGA o VGA. cig-
scunadelle qualicosta molto
€ quindi prima di acquistar-
la pensateci bene, Knights
of the Sky presenta tutti ali
accorgimenti necessari a
Creare quella particolare
almosfera che serve g stuz-
Zicare linteresse dej patiti
delle simulazioni di volo. In
lotale quella che ti presento
e un'eccellente simulazione
di volo con tutte quelle op-
zioni che servono a rendere
eccitante il game. Puo
sembrare un po'caro ma se
possiedi una macchina suf-
ficientemente potente que-
Sto game merita la tua at-
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05t lanciato su ST e Amiga. nel GIOC ABILITA' 87%
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Pilota! se ti sei stancato di girare sempre nella stessa pista o
a sterzare sempre nella stessa direzione, allora. . .

PREPARATI A SURRISCALDARE IL JOYSTICK !

VIVRAI LE EMOZIONI E I BRIVIDI DEI PILOTI DI FORMULA 1 CON IL PIU'
ESALTANTE VIDEOGAME AUTOMOBILISTICO MAI REALIZZATO

Versione Amiga

T

e i o
L% e e
L% 10

% 2
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* GRAFICA BITMAP
* 50 FRAMES AL SECONDO
* 8 DIFFERENTI TRACCIATI F{
* SCROLL FLUIDO MULTIDIREZIONALE
* POSSIBILITA' DI PREPARARE
LA MONOPOSTO

* GRAFICA VETTORIALE
* 25 FRAMES AL SECONDO
* DIVERSE ESALTANTI PROSPETTIVE
* TUTTI | TRACCIATI DEL MONDIALE F1
* POSSIBILITA' DI PREPARARE

LA MONOPOSTO
* INCIDENTI, FERMATA Al BOX, * INCIDENTI, FERMATA Al BOX,

QUALIFICAZIONE, GARA, TEMPI E e . - - QUALIFICAZIONE, GARA, TEMPI E
TANTE ALTRE CARATTERISTICHE Distribuito in esclusiva da SOFTEL TANTE ALTRE CARATTERISTICHE.

Via A. Salinas,51/B - 00178 ROMA Tel. 06/7231811 Tel./Fax 06/7231812
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BY MICROPROSE
La Terra & morta. Fusioni
nucleari multiple accoppiate a
disastri ecologici hanno distrutto
una volta per tutte il nostro
pianeta. Quello che rimane della
popolazione e stato stipato
allinterno di dieci milioni di ship
stellari, ognuno dei quali dovra
trovare un mondo disabitato da
colonizzare, prima che le
persone che trasportano a
bordo comincino a morire.
Senza alcun dubbio la maggior
parte dei pianeti di ogni sistema
solare sono disabitati e dovrai
dar prova di diplomazia per
riuscire ad entrare nelle grazie
dei tuoi vicini. Alcuni possono
spedirti in speciali e difficili
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missioni al fine di provare
quanto gli sei amico, altri alieni
sono tutt'altro che amichevoli e
cosi non & impossibile che
tentino di accogliere il tuo ship a
colpi di potentissimi raggi
fotonici. Il tuo Trailblazer &
anche abilitato a trasportare
carichi e farai soldi a palate
vendendo merci all'interno
dell'Universal Exchange
Intertace. Potrai investire i tuoi
guadagni acquistando nuovi
componenti per lo ship che
serviranno anche a riparare i
danni che ti hanno inflitto gli
alieni o, in alternativa, anche
componenti tecnologicamente
piu avanzati e potenti.

Avrai a disposizione anche

=1

alcune sonde spaziali che
pPOSS0ON0 esseare usate per
raccogliere informazioni su un
dato pianeta, molto utili per
saperne di piu sulla razza che lo
abita e quindi per non trovarti di
fronte a sgradevoli sorprese una
volta che atterrerai sulla sua
superficie.

)EVIEW

UPDATE

La Microprose progetta di
realizzare le versioni ST e
Amiga di Lightspeed ma non
aspettatevi ancora niente per
ora.

¥ Il tuo viaggio attraverso l'iperspazio viene disturbato da un alieno.

Lightspeed & un game mol-
to completo, tipo Elite che
racchiude elementi arcade
e di strategia. Il terreno di
gioco & immenso e visitare
diversi sistemi stellari e co-
lonizzarli & un compito a dir
poco colossale! Per esem-
pio, in una delle missioni
specialidicui hoparlato pre-
cedentemente, ho dovuto
trovare una base segreta
aliena e distruggeria, abi-
tanti compresi, perché una
razza aliena mi permettes-
se di insediare alcuni coloni
SuU un pianeta di loro pro-
prieta. | vari premi che ven-
gono elargiti per completa-
re missioni segrete servono
a rendere il game ancora
pit irresistibile. Ci sono
molte cose che i terranno
occupate in Lightspeed che
si presenta con una giusta
quantita di divertimento e
strategia e anche perla sua
giocabilita da classico Elite.
Se vi e piaciuto quello che
avete appena visto e letto,
prendetelo in considerazio-
ne.

R.L.

Sl

80%
73%
87%

GRAFICA

SONORO

VALIDITA'
GIOCABILITA' 817%

GLOBALE 80%
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| tempi redazionali ci costringono a usare
anche per questo secondo numero di C+VG la
osta arrivata alla ormai chivsa Guida

ideogiochi. Sul prossimo numero appariranno
le prime lettere giunte u C+VG, quindi scrivete
seguendo le istruzioni del box in fondo alla
rubrica.

APPELLO
ASCOLTATO

Carissima redazione, in questa
lettera vorrei lanciare un appello
ai programmatori della
Mandarin Software, autori di
uneo splendido programma del
quale purtroppo possono
beneficiare solo i possessori
dell'Atari ST: lo Stos. Questo
linguaggio che reputo come
minimo grandioso sarebbe
molto gradito anche dai
possessori di Amiga (tra i quali
vi sono anch'io). Vorrei quindi
sollecitare la conversione (s&
mai vi sara) per il 16-bit della
Commodore, prendendo anche
atto del vuoto completo che
viene dal panorama dei game
creator per il mio home
computer. Dico vuoto completo
perché, secondo me, non Si
possono considerare programmi
di creazione "seri” il S.E.U.C.K.
(che & molto limitato) o
I'Adventure Construction Set
(dove i giochi creati non
possono essere giocati

indipendentemente dal
creatore). Tanti saluti e auguri
per la rivista.

A.G.

Quando si dice la fortunal Da
qualche mese & in commercio
un programma chiamato
A.M.O.S., che altro non & se
non la versione per Amiga dello
5.T.0.5. Questo linguaggio di
programmazione permette di
usare con relativa facilita le
potenzialita del tuo computer
generando programmi
indipendenti dall'editor, di
qualita quasi professionale. per
migliorare il nsultato finale si
posSsono impiegare anche |
programmi d'espansione di
guesto linguaggio, che
comprendono digitalizzatori,
editor grafici e un utilissimo
compilatore che aumenta
notevolmente |a rapidita di
esecuzione del codice. Puoi
trovare A.M.O.S. nei migliori
negozi o richiederlo alla Lago
Soft Mail via Napoleona, 16 -
22100 Como. Tel. 031/300174.
Buona creazione!

CHIAMATE
SHERLOCK
HOLMES!

Cono in possesso di un C64 e

vorrei chiedervi un paio di cose.

Ci sono dei videogame che non

possono essere fatti in versione

C64 poiché sono 16-bit, ma
alcune cassette pirata
contengono questi game.
Perche? Sono quindi disponibili
anche in versione 8-bit?
Damiano

Di pirati che si mettono a
riprogrammare i giochi non ne
ho mai visti, di conseguenza
penso che si tratti di programmi
comunemente disponibili anche
per C64 di cui tu non conoscevi
I'esistenza. Nelle recensioni di
C+VG ci sono sempre dei box
in cui sono indicate tutte le
versioni disponibili o previste di
un dato gioco, e basta
consultarl per risolvere il
dilemma. Comungue, ci
piacerebbe indagare: mandaci
I'elenco dei giochi di cui parli...

IL CONSOLE

Egregia redazione, mi chiamo
Gabriele e sono un felice
possessore di una console
Sega 8-bit; il motivo per cui vi
scrivo @ rappresentato da un
genere di cartucce per questa
macchina, e cioe le adventure

role-playing, che ci tengo a
mettare in mostral

Vorrei chiedervi: si parla sempre
di prezzi esagerati del software
per console, ed e vero, col
Megadrive io penso che siamo
arrivati al limite; i giochi costano
molto e la console anche. lI
punto & la nuova console SNK
(Neo Geo): secondo voi avra
successo questa nuova
macchina? (Secondo me no).
Chi sara cosi pazzo a spendere
250000 lire per un gioco (per
quanto saranno "fighi”), quando
con la meta di quella spesa si
finisce il gioco al bar?

Ma ora passiamo alla ragione
per cui vi ho scritto: non ho mai
digerito il fatto che nessuno si
sia mai accorto di titoli per Sega




come Phantasy Star,
Spellcaster, Y's, eccetera e che
di conseguenza non siano mai
stati recensiti su mensili italiani
di computer; se non fosse per
C+VG (rivista inglese) non avrei
mai scoperto questo genere di
gioco splendido. Penso che
siano migliori di molte avventure
presenti sui 16-bit parché oltre a
presentare le classiche scene
grafiche nel gioco vi sono anche
altre scene arcade, strategia,
intuizione, eccetera.

Il costo di queste cartucce é
elevato, ma vi assicuro che
sono stati i soldi che ho speso
meglio in giochi su console! Vi
dico solo che per completare
Phanatsy Star ci sono voluti ben
8 mesi, per non parlare di
Spellcaster. In quest'ultimo c'é
una tale varieta di quadri e
situazioni nonché musiche, che
guando ci gioco passano 2 ore
come niente.

Potrei continuare a parlare di
questi giochi ancora per molto
ma & meglio che mi fermi qui.
Ripongo in voi la mia fiducia nel
vedere recensiti questi titoli
splendidi, in quanto ritengo
meritino pit di molte cartucce di
cui si & parlato sinora, in
ragione della loro complessita
rispetto ad esempio ai soliti
Wonderboy & Company.
Naturalmente non li consiglio a
chi non ha alcuna nozione di
inglese, e nessuna voglia di
ragionare un po di pit che sugli
altri giochi!

Gabriele Pasquali

E bravo Gabriele! Ci si incontra
nei posti piu strani, eh? Ho gia
nsposto alle tue lettere
riguardanti le console su un
paio di altre riviste, e ora... ecco
C+VG! Beh, personalmente non
posso che darti ragione: i giochi
di ruolo giapponesi sono delle
gran belle cose, e lo dimostra
anche il successo che hanno i
vari Zelda nel nostro paese.
Abbiamo gia preso contatti con i
vari importatori di cartucce per
tutti i sistemi per farci mandare
materiale da recensire & puoi
stare tranquillo che gli RPG
avranno lo spazio che meritano.
- Anche per quanto riguarda il
prezzo delle console, poi,
abbiamo le stesse idee: ci sono
alcuni miei colleghi che sbavano
davanti al Neo Geo e si stanno

riducendo all'accattonaggio pur
di poter comprare quella
console, e il mio divertimento
maggiore & invitarli in sala
giochi, portarli di fronte al Neo
Geo in versione coin-op (lo
sapevi che esisteva, no?) e
fargli vedere come finisco con
una spesa di circa 1000 lire i
giochi che loro vogliono pagare
250 volte tanto. C'& un sacco di
gente strana al mondo!

UMORISMO
ORIENTALE

Chi & il piu grande scroccone
cinese?

T'ha una ciga.

Suo cugino?

Tha un cerino.

Anonimo (é meglio... n.d.r.)

Prosegue la saga delle
barzellette piu brutte del mondo.
Queste stavano su un bigliettino
che ho trovato in mezzo alla
posta, @ mi hanno lasciato
shokkato & in crisi per delle ore.
Come & possibile ridere per una
cosa simile? Comunque, se
avete altre battute che non
fanno ridere nessuno ma
secondo voi sono umoristiche,
speditemele pure. Le pid ignobili
& psychotroniche verranno
sicuramente pubblicate.

AMLETICO
DUBBIO

Mega redazione, c'é una cosa
che voglio chiedervi: che cos'é
un gioco arcade? Cosa significa
arcade? Mon riesco a
comprenderio da solo.

Roberto Sorescu

Le "Arcade"” in inglese sono le
sale giochi, & | giochi arcade
sono gquelli con uno schema di
gioco simile a quelli che trovi in
sala giochi, in cui bisogna
correre, sparare & fare del
danno senza avere il tempo di
ragionare troppo.

LETTORE
ANFIBIO

Mondo Pizza! Carissima
redazione, mi chiamo Raffaele,
ho 17 anni e sono un amighista

da piu di tre anni. Ammiro la
vostra rivista, e la classificherei
una mega pizza mista!ll
Essendo attratto dal mondo
dell'elettronica, mi sono deciso
ad acquistare una console
portatile, ma non riesco a
decidermi fra il Lynx o il
Gameboy; diciamo che a me
piace sia la bellezza della
grafica che la giocabilita.
Vorrei inoltre dirivi una cosa:
"Come si fa a studiare
pensando che ci vuole un mese
prima che esca il prossimo
numero?" Cordialmente,
Leonardo and Turtles!

Considerato che il mittente
indicato sulla busta & Giovanni
Cima, che dici di chiamarti
Raffaele e ti firmi Leonardo,
direi che hai dei seri problemi di
schizofrenia. Ti ringrazio per la
definizione pizzaiola (anche se
a me piace di piu linsalata di
riso): per quanto riguarda le
console portatili, comungue, sei
veramente in una situazione
acida. Scegliere fra un portatile
o l'altro & particolarmente
difficile, e il massimo che posso

OMrUIEn
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fare & di indicarti le
caratteristiche pid importanti di
entrambi:

Lynx: Ha una grafica
stupefacente, un buon sonoro e
dei bei giochi. Peccato che i
giochi siano pochi, la console
costi un sacco di soldi, le pile
durino al massimo sei ore e il
video crei dei seri problemi agli
occhi dopo qualche ora di uso
continuato.

Gameboy: Ha tanti giochi,
un'autonomia eccezionale e un
formato comodissimo, ma lo
schermo monocromatico a
cristalli liquidi &€ una vera
sofferenza: per giocare bene va
tenuto con polso fermissimo, e
si pud usare decentemente solo
in condizioni di luce particolari.
Buona fortuna...

MANGIA
CADAVERI &
SPETTRI

Fantasmagorica redazione,
sono un possessore di Sega
Master System e volevo

A
Hufled

Via Campo dei Fiori, 35 - 20026 Novate Milanese (MI)
Tel. 02/3548765 - Fax 02/3544283

OFFERTA PER | LETTORI
A 500 MEGA

[Amiga 500 + Espansione 512K originale)

Lit. 839.000

PC 80286 VGA

(H.D. 40 Mb, 1 Mb, Ram, Scheda VGA, Maonitor VGA B/N,
1 Floppy Disk Drive H.D., 2 Seriali/parallela, Mouse)

Lit. 1.969.000
PC PHILIPS 3238-044

[H.D. 40 Mb, 1 Mb, Ram, Scheda VGA, Monitor VGA B/N,
1 FDD H.D., 2 Seriali/parallela, Mouse, MS-DOS 4.01)

Lit. 2.369.000

MONITOR 8833 Il PHILIPS
Lit. 420.000




chiedervi se il videogame
Ghouls 'n' Ghosts esiste per il
Sega Master System o il Sega
Megadrive.

Alessandro Ganassi

Ghouls 'n' Ghosts per il
momento & disponibile solo per
il Megadrive, dove & impossibile
distinguerlo dal gioco da bar.
Comunque, ho avuto occasione
di giocare con un prototipo di
questo gioco in versione Master
System, e ti posso assicurare
che si trattera di una delle
cartucce pil belle fra quelle
disponibili per la tua console,
con tanto di opzioni che
mancano persino sul
Megadrive. Aspetta con fiducia.

VOGLIO
PROGRAMMARE!

Tostissima redazione, sono un
ragazzo di undici anni, mi
chiamo Andrea Marino e abito
in un piccolo paesino
piemontese: Costigliole
Saluzzo. Come tanti altri lettori,
mi piacerebbe lavorare nel
campo dei computer, facendo il
programmatore di videogame:
vorrei gualche consiglio!
Andrea Marino

La professione di
programmatore di videogiochi
alletta parecchi nostri lettori, ma
si tratta di un lavoro
estremamente complesso che
richiede una passione e un

impegno fuori dal comune.
Programmare giochi & ben
diverso dal programmare cose
"serie”, e decisamente piu
difficile: i corsi servono a poco,
e la cosa migliore e fare molta
pratica come autodidatti. Per
prima cosa e necessario
comprarsi un computer
abbastanza diffuso e studiarsi
con attenzione tutti i manuali
che vengono forniti con la
macchina. Una volta imparate le
nozioni fondamentali, studiarsi
un ulteriore manuale riferito alla
CPU del computer (68000, 8088
o anche 6502 e Z80): questo
dovrebbe mettere in grado di
scrivere i primi lavori. A questo
punto si tratta di fare tanta,
tantissima pratica magari
collaborando con qualche amico
piu esperto e con grafici e
musicisti. Solo cosi e con molta
pazienza si pud arrivare a livelli
degni di pubblicazione. Buona
fortunal!

CURIOSONE

Carissima redazione, vorrei farvi
"qualche" domanda. A che cosa
& dovuto il lampeggio in alcuni
giochi (Out Run, Altered Beast,
ecc) su Sega 8-bit? A che cosa
serve il compartimento di
espansione posto sul retro della
console Sega 8-bit? Avete
parlato spesso dell"eterno
problema dei giochi su PC"; che
cosa intendete esattamente per
"gterno problema"? Per
programmare un gioco ROM

vengono usati computer
"speciali"? Viene usato piu
spesso 'assembler per
programmare i giochi (sia su
micro che su console)? Come
fanno i tecnici a trasportare |
dati dal programma sulla
cartuccia? Nella recensione di
Super Thunder Blade per Sega
Megadrive dite che la nuova
console 16-bit & compatibile con
il Master System. Come &
possibile? Se un gioco creato

per console 8-bit funzionasse su

console 16-bit, 'animazione non
dovrebbe essere troppo veloce?
Se i giochi per Master System
funzionano anche per
Megadrive, i giochi creati per
quest'ultimo possono funzionare
anche sul Master System? Che
stupido!! A quest'ultima
domanda mi rispondo da solo:
NO!! Altrimenti non si
venderebbero console Sega 16-
bit!

Clavdio Mariconi

"Qualche”, eh? Tante domande
tutte in una volta non le fa
neanche MikeBongiorno!
Comunque, vai con le risposte:il
lampeggio nei giochi (su tutti i
computer) & causato dalle
limitazioni della macchina su cui
girano.

A grandi linee, ad esempio, il
Commodore 64 pud gestire
senza problemi 8 sprite: se il
programmatore riesce a
metterne un numero maggiore
sullo schermo il computer deve
"dividersi” fra i primi 8 sprite e i

successivi gruppi di 8,
disegnandoli alternativamente.
Per guanto possa essere veloce
(e considera che nel frattempo
si deve occupare anche di un
sacco di altre cose), la fatica
che fa si vede tutta.
L'espansione posteriore del
Master System serve a
collegare eventuali periferiche
quali disc drive, modem e cavi
di interfacciamento ad altre
console; il Megadrive ha pero
ormai assorbito la maggior parte
delle forze della Sega, che
sembra aver fatto cadere questi
progetti. | PC di problemi ne
hanno infiniti, sia eterni che
temporanei: in generale,
bisogna considerare che si
tratta di macchine non




concepite per giocare, e che
quindi danno risultati
comparativamente deludenti
guando vengono usati per
questo scopo.

| giochi su cartuccia sono
esattamente gli stessi che trovi
su dischetto, e vengono
programmati su normali
computer acquistati nei negozi
(con le debite eccezioni,
ovviamente!). La maggiore
velocita dei computer attuali
permette di scrivere giochi
anche in linguaggi lenti come il
C o il BASIC, ma la parte del
leone la fa sempre l'assembly.
Per registrare i programmi su
cartuccia si usano dei
macchinari chiamati
programmatori di EFROM, che
pur essendo molto semplici di
solito costano parecchio. Come
saprai, per far funzionare i
giochi del Master System sul
Megadrive c'é bisogno di
acquistare un apposito
convertitore: la velocita dei
giochi imane comunque la
stessa, anche perche le
differenze fra 8 e 16-bit con la
velocita c'entrano poco. Ufthl...
Cosa ho vinto, signor Mike?

UATTA'!
5.0.5. - 5.0.5.

Help! Mi chiamo Giuseppe e
vorrel sapere se esistono per
Nintendo i videogiochi di Ken il
Sopravvissuto e | Cavalieri dello
Zodiaco. Ormai per me é
diventata una questione di vita o
di morte!

Giuseppe Scaglione

Sei ancora vivo, Giuseppe?
Meno male... anche se quello
che stai per leggere potrebbe
non piacerti. Kenshiro esiste solo
in versione Sega Megadrive (il
gioco si chiama Last Battle, e ne
ho parlato anche nella posta del
NUMEro Scorso) e tra poco su
home computer grazie alla Elite
che si sta occupando della
conversione. Di Saint Seiya (cioé
dei Cavalieri dello Zodiaco,come
sono stati tradotti in Italia) invece
non so nulla, ma visto il grande
successo che ha avuto questa
serie televisiva sia in Italia che in
Giappone & Francia, non &
improbabile che prima o poi ne
vedremo spuntare una versione
videogiocabile.

E ORA DUE
PAROLE DALLA
REGIA

= Trucchi & soluzioni.

Su C+VG stamperemo solo
soluzioni complete, per cui
lasciate perdere mappe parziali
e cose simili. Un caso a pane
sono i trucchi per ottenere vite
infinite, tempo illimitato o
raggiungere livelli segreti: fatemi
solo il piacere di non andarli a
copiare da altre riviste italiane o
straniere! Comunque, spedite le
vostre tecniche ninja di vittoria
totale & irreversibile
separatamente dalle lettere,
indicando chiaramente sulla
busta "Playmaster”. Se mi
mandate delle mappe,
disegnatele su fogli
completamente bianchi (niente
quadretti, righe o fiorellini) e
possibilmente in bianco & nero.
- Richieste d'aiuto.

Siete bloccati al 9767 livello del
vostro gioco preferito?

Non sapete come blastare
l'ultimo mostro di fine livello?
Qui a C+VG siamo pronti ad
aiutarvi ma... dovete darci una
mano. Spedite le vostre
richieste d'aiuto separatamente
dalle lettere, in una busta su cui
sia chiaramente indicato
"5.0.5.". Una sola richiesta per
lettera, grazie.

= Club & contatti.

Se avete fondato un Club o
state semplicemente cercando
altre persone che posseggono il
vostro stesso computer o
console, mandate il vostro
indirizzo e la categoria
d'interesse (es. "Console
nintendo”, "Giochi di ruolo”,
"Demo musicali", eccetera) in
una busta separata da eventuali
altre comunicazioni, indicandovi
sopra chiaramente "Club”.

MNon pubblicheremo numeri
telefonici.

Seguendo queste
raccomandazioni accelererete
di molto i tempi di smistamento
e pubblicazione delle vostre
comunicazioni: una rivista
migliore dipende anche da voi.

(=

Commodore

CENTRO ASSISTENZA AUTORIZZATO

per ROMA e LAZIO
ACCESSORI ORIGINALI
GIOCHI E PROGRAMMI

00167 ROMA - Via Verolengo, 20
T 06/6632321 - 6638947 telefax 620188

by Gleitroftel s..
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ROGUE TROOPER

BY KRYSALIS

Ci troviamo nel lontano futuro,
in un mondo molto lontano dal
nostro, conosciuto come MNu-
Earth: un globo tormentato dove
la stessa aria @ velenosa. Qui
infuria una guerra fra due
fazioni, i malefici Norts e i
disperati Southers: entrambi
determinati a vincere una
battaglia che non puo avere
vincitori.

E poi ci sono i Gl: la Fanteria
Genetica, una razza di guerrieri
specializzati concepita per
sopravvivere nell'aspro
ambiente di Nu-Earth. Uno di

WASTE
VISFOSAL

iy

loro & il Rogue Trooper, I'unico
sopravvissuto del Massacro di
Quartz insieme ai suoi camerati
su biochip, Gunner, Bagman e
Helm. La sua missione & di
vendicarsi: contro il traditore
che ha venduto i southers e
provocato la morte di dozzine di
colleghi di Rogue.

Rogue é stato catturato, ma &
fuggito dalla sua cella all'interno
di un grande complesso nort. I
Su0 primo compito & di
recuperare elmetto, fucile e
zaino, in ciascuno dei quali &
contenuto un biochip. | tre sono
dispersi sui veri livelli di
piattaforme, ognuno pattugliato
da soldati nort e robot di

-—"--'-n.-!-ﬂ-‘-E_

- ®

%

—~ip =

e

':'llllllllllllllllf

WARNIF HI
EXFPLOSIV

sentinella che vanno eliminati
prima che vi possano fare del
male o suonare l'allarme. Una
volta fatto cio, Rogue pud
fuggire su una navicella rubata
e volare sulle linee nemiche
sino alla base souther. Si
possono comprare altre cose: a
prezzi molto alti: da Bland &
Bras, due sciacalli dei campi di
battaglia che comprano e
vendono di tutto per
guadagnarci!

Da qui in poi le cose non si
fanno tuttavia piu facili, poiche i
norts hanno scatenato un gas
“generasogni” che provocano
allucinazioni a Rogue. Qui il
nostro eroe dai geni blu (“blue

i = o

a
TR

genes”, capito?) (Cavoli, che
humour...: Ed) deve
sopravvivere sino a che non
raggiunge la base, dove pud
rivelare l'identita del traditore!

UPDATE

Rogue combattera presto
anche su ST. Non ¢'é niente
di eclatante riguardo
l'audiovisuale della versione
Amiga, quindi su ST il gioco
dovrebbe essere identico
anche sul piano della
giocabilita. Per adesso non
sono previste conversioni a
8-bit.

S s
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GP ELETTRONICA

ITALIAN APPLY ELECTRONIC SYSTEM

Via 4 Novembre, 32/34 - 20092 Cinisello Balsamo - Milano

telefono 02/6189551 - tax 02/66012023

¢ SCONTI RISERVATI Al RIVENDITORI
* SPEDIZIONI CONTRASSEGNO IN TUTTA ITALIA

* | PREZZI POSSONO SUBIRE VARIAZIONI
TELEFONARE PER CONFERMA.

* ORDINE MINIMO L. 25.000

SOFTWARE AMIGA PREZZ0 SOFTWARE AMIGA PREZZ0 SOFTWARE AMIGA PREZZ0 SOFTWARE AMIGA PREZZ0
3d Pool L. 20.000 Elf L. 8.000 Joe Blade L. 8.000 Space Station L. 8.000
3d Tennis L. 16.000 Espionage L. 14.000 John Lowe Darts L. 20.000 Spherical L. 12.000
3rd Courier L. 12.000 Everton Intelligensia L. 16.000 Jump Jet L. 8.000 Star Wars L. 12.000
Anarchy L. 20.000 Exolon L. 12.000 Linekar Hotshot L. 12.000 Starblaze L. 12.000
Archipelagos L. 12.000 Extensor L. 8.000 Microprose Soccer L. 20.000 Stargoose L. 12.000
Artificial Dreams L. 8.000 Eye L. 8.000 Netherwold L. 12.000 Starray L. 12.000
Baal L. 12.000 Eye Of Horus L. 12.000 Phalanx 1 L. 8.000 Starways L. 8.000
Dad Company L. 12.000 Fast Break L. 12.000 Photon Paint L. 16.000 Stigar L. 12.000
Ballistix L. 12.000 Fernandez Must Die L. 16.000 Plutos L. &.000 Summer Olimpiad L. 12.000
Battle Vallery L. 12.000 Fire Blaster L. 8.000 Power Boat L. 16.000 Test Drive L. 16.000
Drain Storm L. 8.000 Flight Path 737 L. 8.000 Prospector L. 12.000 Thai Boxing L. 8.000
Butcher Hill L. 12.000 Formula One L. 12.000 Protector L. 8.000 Theme Park L. 12.000
Carrier Command L. 20.000 Gfl Baseball L. 14.000 Quadralien L. 12.000 Turtles L. 39.000
Challenger L. 8.000 Gfl Golf L. 14.000 Quantos L. 8.000 Tusker L. 16.000
Circus Attractions L. 12.000 Gold Of The Real L. 8.000 ROcky L. 8.000 Vaders L. 8.000
Cloud Kingdom L. 12.000 Gravity L. 12.000 Scrambled Spiritis L. 12.000 War Machine L. 8.000
Crash Garrett L. 8.000 Grid Start L. 8.000 seconds Out L. 8.000 War Zone L. 8.000
Cruncher Factory L. 8.000 Guantos L. 8.000 Sideshow L. 20.000 Warp L. 12.000
Cyhernoid |l L. 12.000 Hate L. 14.000 Skate Of The Art L. 16.000 Wicked L. 12.000
Cycles L. 12.000 Hotshot L. 8.000 Skyfox |l L. 12.000 Willow L. 12.000
Deja Vu ll L. 19.000 Hyperforce/Artificial L. 16.000 Slayer L. 12.000 Xenophobe L. 14.000
Demolition L. 8.000 Ice Hockey L. 8.000 Sif L. 8.000 Zynaps L. 12.000
Doctor Fruit L. 8.000 Interphase L. 12.000 Space Battle L. 8.000

Dugger L. 8.000 Jambala L. 16.000 Space Harrier 2 L. 12.000

IBEM PREZZ0 IBM PREZZ0 IBM PREZZ0 IBM PREZZ0
3rd Courier L. 20.000 Carrier Command L. 29.000 Impact L. 15.000 Romantic Encounters L. 15.000
Aaargh L. 20.000 Centipede L. 15.000 International Karate L. 18.000 Saint & Greavies L. 15.000
Airbourne Ranger L. 29.000 Circus Attraction L. 15.000 Joan Od Arc L. 15.000 Side Winder L. 20.000
Alex Higgins World nooker L. 15.000 Club Casino L. 15.000 Jr Pacman L. 15.000 Sign & Banner Maker L. 15.000
Am/Fm Trivia = 1 L. 15.000 Combat Course L. 20.000 Jump Jet L. 15.000 Simbad L. 20.000
Am/Fm Trivia= 2 L. 15.000 Days Of Pharach L. 15.000 Jungle Hunt L. 15.000 Space Battles L. 15.000
Am/Fm Trivia+* 3 L. 15.000 Der Vol. 1 L. 15.000 Kristal L. 29.000 Space Games L. 15.000
Arac L. 15.000 Der Vol. 2 L. 15.000 Master Blaster L. 15.000 Sports Spectacular L. 15.000
Arcade 1 L. 15.000 Deja Vu L. 20.000 Maze Adventure L. 15.000 Stargate L. 15.000
Arcade 2 L. 15.000 Dig Dug L. 15.000 Microprose Soccer L. 29.000 Starglider L. 20.000
Arcade Adventures L. 15.000 Dizzy Dice L. 15.000 Mind Dance L. 15.000 Star Goose L. 15.000
Arcade Bonanza L. 15.000 Dont Go Alone L. 20.000 Misl Soccer L. 20.000 Starray L. 15.000
Backgammon L. 15.000 Everton Intelligensia L. 18.000 Moon Patrol L. 15.000 strategy Games L. 15.000
Bad Street Brawler L. 20.000 Eye Of Horus L. 15.000 Ms Pacman L. 15.000 Strike Force L. 15.000
Balance Of Power L. 20.000 Fantasy Pack L. 15.000 Mystery Of The Mummy L. 15.000 Summer Olimpiad L. 15.000
Bar Games L. 20.000 Felony L. 20.000 Pacman L. 15.000 Super Sunday L. 15.000
Battlezone L. 15.000 Galaxian L. 20.000 Power Boat L. 29.000 Turbo Cup Challenge L. 15.000
Black Jack L. 15.000 Gfl Football L. 18.000 Powerdrift L. 18.000 Turtles L. 48.000
Blackjack Adademy L. 15.000 Gfl Golf L. 18.000 Pro League Baseball L. 15.000 Ums Scenario Disk 1 L. 15.000
Boulderdash L. 15.000 Gin & Cribbage L. 24.000 Prohibition L. 15.000 Ums Scenario Disk 2 L. 15.000
Boulderdash 1 L. 15.000 GIf Baseball L. 18.000 Quadralien L. 15.000 Voodo Island L. 15.000
Boulderdash Const. Kit L. 15.000 Gerat Escape L. 18.000 Quink L. 15.000 Wilderness L. 15.000
Boulderdash I L. 15.000 Home Pack L. 36.000 Robotron L. 15.000

Brix 2 L. 15.000 Hotshot L. 15.000 Roller Coaster Rumbler L. 20.000

C 64 PREZZ0 C 64 PREZZO C 64 PREZZO C 64 PREZZO
3d Tennis L. 7.500 Federation L. 7.500 Journey L. 6.000 Secret Of Kandar L. 7.500
Action Pack L. 7.500 Fight Night/Demium L. 7.500 Lifeforce L. 7.500 Simon's Basic Extension L. 7.500
Addictapack L. 6.000 Firetrap L. 6.000 Metaplex L. 7.500 Sqij/Deliverance L. 7.500
Addictaball L. 7.500 Flying Shark L. 7.500 Natc Assault Course L. 7.500 Spherical L. 6.000
Aftermath/Deadzone L. 7.500 Football Manager L. 6.000 Ninja Hanster L. 7.500 Starray L. 7.500
Arac L. 7.500 Football Manager 2 L. 8.000 Ninja Scooter L. 7.500 Stratton L. 7.500
Beyond The Dark Castle L. 7.500 Frankenstein L.7.500 Orpheus/Gunrl’ nner L. 7.500 Street Cred Boxing L. 7.500
Book Of The Dead L. 7.500 Glider Pilot L. 7.500 Paranoid L. 7.500 Taniun L. 7.500
Cauldron 11 L. 7.500 Golden Oldies L. 7.500 Pack of Ace L. 6.000 The Power Pack L. 6.000
Dambuster/Street Machine L. 7.500 Hercules/Gods & Herdes L. 7.500 Pegasus Phm L. 6.000 Three Stooges L. 7.500
Darkside/Morphicle L. 7.500 Headdach L. 6.000 Pilot 64 L. 6.000 Thrust L. 7.500
Deja Vu L. 7.500 Hit Pack L. 6.000 Plasmatron (german) L. 7.500 Thundercross L. 7.500
Discovery L. 7.500 Hotshot L. 7.500 Power Pyraminds L. 6.000 Thriller Pack L. 6.000
Dops L. 6.000 |. Ball _ L.7.500 Pub Games L. 7.500 To Hell & Back L. 7.500
Elvin Warrior L. 7.500 Impact L. 6.000 Quest For Tires/Zip L. 7.500 Tomcat L. 7.500
European 5 A Side L. 7.500 lo L. 6.000 Road Warrior L. 7.500 Turbo 64 L. 6.000
Eye L. 6.000 Kack The Ripper L. 7.500 Rock'n Roll L. 6.000 Turbo Boat Simulator L. 7.500
Eye Of Horus L. 7.500 Jetboys L. 7.500 Rock & Wrestle L. 7.500 Vengence L. 7.500
F. Manager 2 Const. Kit L. 8.000 John Lowe Darts L. 7.500 Seabase Delta L. 7.500 Xenon Ranger/The Enforce L. 7.500

TUTTI | PREZZI SONO + IVA 9 %
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La Guerra Fredda potra anche essere finita, ma i terroristi, gli spacciatori
di droga e quelle birbanti delle polizie segrete stanno ancora creando
problemi dappertutto. C'é solo un uomo (o una donna, visto che & un
gioco unisex) che pud combattere questa battaglia clandestina: si tratta
dell'agente segreto Max Remington.

La vostra missione, sempre che la accettiate, e di accompagnare Max
nella sua continua crociata contro i criminali che operano al di sopra
della legge. Ci sono 26 "cervelli" dello spionaggio da portare in tribunale,
tutti dotati di un‘organizzazione di agenti, corrieri, organizzatori ed esperti
che li aiutano nelle loro mire. La velocita e essenziale e se un boss
dovesse sfuggire prima di essere arrestato, pud sempre tornare per
continuare il suo piano in un'altra parte del mondo e con alleati diversi.

"0K, OK, you got me."” The
agent agrees become a
double agent!
ECCOIBOSS .
Anche se Max lavora senza dover sottostare alle restrizioni della
legge, deve far riferimento al boss. E il supercapo della CIA che, oltre
a dare istruzioni a Max e giudicarne l'operato, gli assegna anche
: degli assistenti. Uno di questi @ Sam , la ragazza con una risposta
1 Iripoli, Libva per tutto. Sam elabora e raccoglie le prove consigliando spesso Max
| | 99:60 Al Feb A3 a seguire la giusta direzione quando si trova nei pasticci.

A Anche se rivscirai ad ottenere prove reali e non solo sospetti, c'é
chi si offrira sempre di fare il doppiogioco, e per questo vi viene
raddoppiato il punteggio!
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A Gli ogenti segreti non sono un problema, ma lo stress
da viaggio pub uccidere!

COMBATTIMENTO

| palazzi sospetti sono sempre pieni di guardie, cosi quando Max CTracking:
deve entrare in uno di essi per raccogliere delle prove si deve |
preparare al combattimento. Cominciate a fornirlo di un massimo di
cinque fra gli oggetti che si trovano sulla sinistra dello schermo. Una
volta al coperto, avrete subito la pianta della stanza che state
esplorando, completa di casseforti, divani, computer e scrivanie che e _ a8 ok
si possono aprire, fotografare o dotare di microfoni (se avrete a 5 . Y el oLttt = el
disposizione l'attrezzatura giusta). In questa foto Max sta arrestando W/ " suzikwi Lo

un agente, ma gli converrebbe stare attento al tipo con la pistola che
si trova alle sue spalle!

dlo==dJdLIN
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UPDATE

Sono gia in produzione le
| Woshington, DiC. j versioni per ST e Amiga, ma
‘ | 96130 Al Jon 62 ' e improbabile che saranno
' pronte prima di Pasqua.
Comungue, dovrebbe valere
la pena di aspettare!

real inco bDulding
Wabch Ehe bulding
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Conosciuta anche come
decodificazione. Max intercetta
spesso messaggi in codice, e
decrittarli pud rivelare indizi
preziosissimi. Ogni lettera del
messaggio in codice
rappresenta una lettera
corrispondente del messaggio:
nel livello pil facile viene
rivelata subito una lettera per
dare una mano. Un modo di
lavorare puo essere quello di
sostituire tutte le parole di tre
lettere con "THE" (I'articolo
inglese pid frequente) e ‘
proseguire da li, sostituendo le
lettere se non hanno senso.

1t
b T -
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SORVEGLIANZAELETTRONICA

Questa abilita & essenziale se Max vuole piazzare dei microfoni sulle
linee telefoniche di un palazzo o un segnalatore su un‘auto. Ogni chip
di cui & dotato il circuito fa passare la corrente elettrica in una
determinata direzione 0 la dirotta su un percorso particolare. L'idea e
di sostituwire detti chip con altn circuit In momenti precisi, deviando la
comunicazione che proviene dal telefono sulla destra, sulla linea:
potreste trarne un indizio. Cercate di non far arrivare la corrente agli
allarmi perché, se suonano e richiamano le guardie, dovreste tagliare
la linea molto velocemente.
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NIENTE STRESS CON TIpS & TRICKS
NINTENDO CLUB!
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Chi scopre il trucco é piu dritto: Nintendo
Club, il primo e unico Videogames Club!
Con un mensile che vi da la mega rubrica
Tips & Tricks per diventare imbattibili!

g Per iscriverti al Nintendo Club, invia il coupon a: CEMIT - Casella Postale 1140 - M.
E Pﬂl, nuovi glﬂl:hl, :n“ slg Il; 5upernffEr_ 10100 - TORINO. Riceverai in omaggio il 1* numero del Nintendo Magazine.

te! Mandate il coupon, vi arrivera il nu- e TR Ty e T Y e
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tivo e la tessera EIRMA

(di un genitore per i minorenni)

dai mille sconti!
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TEST....
DRIVE3

Molta gente, soprattutto gli
uomini (o forse i ragazzi?)
sognano di viaggiare sulle strade
a bordo di una vettura ultra
veloce e costosissima. Ebbene,

altre parole attraverso il
parabrezza. Dopo aver compiuto
la tua difficile scelta tra una
Chevrolet CERV Il, una
Lamborghini Diablo e una

unicamente il cambio manuale,
d'altra parte sfido chiunque a
giurare di aver mai sentito
parlare di una Lamborghini
automaticall Il guidatore pud
scegliere se gareggiare contro il
computer 0 un amico oppure in
una sfida contro il tempo. La
corsa @ composta da sette stage
che si svolgono tra la Costa
Pacifica e il Yosemite National
Park. Non mancano numerosi
ostacoli, come per esempio
segnalatori di velocita della
polizia, lavori stradali e
macchine delle scuole guida:
tutti ti complicheranno non poco
la vita. Ma ora forza, accendi e
schiaccia sull'acceleratore!
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la Accolade da a questi
potenziali playboy la possibilita
di mettersi alla guida di uno di
questi sofisticati e potentissimi
bolidi con il suo ultimo soft della
serie Test Drive. La strada che
percorri e rappresentata in
grafica vettoriale ed e vista con
la prospettiva del giocatore, in

Mythos Pinin Farina, non ti resta
che selezionare se giocare
mediante I'uso della tastiera, del
mouse o del joystick, cosi come
il livello di difficolta. | primi tre dei
nove livelli che compongono il
game, ti propongono l'utilizzo del
cambio automatico mentre nei
livelli superiori & previsto

UPDATE

Entro i prossimi due mesi i
possessori di Amiga ed ST
avranno il piacere di avere
anche sui loro monitor
Test Drive 3.
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BADLANDS

Cluando vi trovate a correre
contro il computer, cercate di
non lasciarlo troppo indietro o
nella pista successiva sara
molto piu veloce! Incltre, anche
se la tentazione & forte, cercate
di comprare anche qualch.
gomma oltre ai turbo e alla
supervelocita, o il vostro veicolo
si trovera nei pasticci a ogni
curval

RAINBOW
ISLANDS

Ma davvero non avete ancora
trovato le stanze segrete?
Baah... meno male che ci siamo
noi! Prima di tutto, sappiate che
¢'é una stanza segreta su ogni
isola e che la porta si trova nella
camera con il guardiano di fine
isola. Per farla apparire, basta
prendere i diamanti IN ORDINE
da sinistra a destra! Sembra
difficile, eh? Beh, potete sempre
scegliere che colore volete che
appaia: dovete sapere che lo
schermo e diviso in sette fasce
invisibili verticali, che
determinano il colore dei
diamanti che vi appaiono. Ad
esempio, sull'estrema sinistra
sono rossi, nel mezzo verdi e
tutto a destra viola. Beh, ora
non avete scuse: nelle stanze

Banzai! Questo mese esageriamo con trucchi, tattiche -

& cheatmode.

Frale altre cose trovate la guida completa a Simulcra
e Super Off Road, il tutto condito dall'italica soluzio-
ne di Solaris. Ma che cosa si puo volere di piv?

Se volete contribuire, leggete il box con leistruzioni

in fondo alla posta!

finali troverete dei bonus
permanenti, come arcobaleni
doppi che non perdete neanche
guando morite!

4. & 4

MIDNIGHT
RESISTANCE

Il primo trucco & un classico, ma
funziona solo nelle versioni su
cassetta: basta non riavvolgere
il nastro quando morite e vi
ritroverete al livello successivo
con un sacco di vite extral ||
problema é che vi ritrovate
anche con I'arma piu schifida &
inutile, il che e piuttosto
scomodo. Altrimenti, potete
scrivere SIAMESE mentre
appare lo schermo dei punteggi
e dovreste ottenere vite infinite!

R-TYPE

Vi diamo una mano a blastare
quello zozzone di Bydo.
Resettate il computer nella
schermata dei titoli
(chiaramente,vi serve un
pulsante di reset) e inserite le
seguenti Poke (ma buone):
POKE 12957,173 (vite infinite)
POKE 12703, 36 (elimina le
collisioni fra sprite)

e poi date un SYS 2066 per
ripartire.




OPERATION
THUNDERBOLT

Sembra che questo trucco
funzioni su un sacco di giochi
della Ocean, e OpThunderbolt
non fa eccezione. Mentre
giocate, premete F1 seguito da
RUN STOP per terminare la
partita. |l gioco vidira di -
riavvolgere il nastro e farlo
partire: voi fatelo si partire, ma
non azzardatevi a riavvolgere!
Scoprirete di essere passati al
livello successivo senza fatica.

GHOULS 'N'
GHOSTS

Bruttina questa conversione,
eh? Meno male che c'e la
stupenda musica all'inizio... e
che se scrivete WIGAN RLFC
durante la schermata dei
punteggi potete premere A per
ricostituire 'armatura mentre
giocate e S per passare di
livello!

RUFF &
REDDY

Mentre vi trovate sul menu,
tenete premuti i tasti che
formano la parola PONDER & la
barra spaziatrice. | bordi dello
schermo diventeranno bianchi.
Cominciate a giocare e... Ta-
Dah! Avete vite infinite! Non
male, eh?

AMSTRAD
TURRICAN

Premete TAB mentre giocate e
non solo passerete al livello
successivo, ma verrete anche
graziati con vite infinite!

POWER BOAT
SIMULATOR

Se invece premete ESC in
questo gioco e poi battete 122X
seqguito dalla barra spaziale (&
Magli Rotanti!) vi ritroverete con
vite infinite.

ST
STRYX

Tenete premuti
simultaneamente i tasti HELP,
M & E mentre giocate e avrete
energia illimitata.

Questa tecnica ninja la
conoscono anche i sassi, ma
funziona comungque quando si
ha bisogno di crediti infiniti.
Mettete il gioco in pausa e
scrivete LARSXVIII per
diventare piu ricchi di Zio
Paperone!

AMIGA

DUNGEON
MASTER

Ecco un oftimo sistema per
potenziare i vostri personagaqi
semplicemente dormendo!
Assicuratevi che tutti | vostri
personaggi abbiano cibo e
bevande in abbondanza,
posizionate il puntatore in modo
che premendo il pulsante due
volte vengano selezionate le
opzioni di combattimento e poi
selezionate una mossa
d'attacco. Ora togliete il mouse,
inserite un joystick con autofire e
andate a dormire un paio d'ore
(visto che non scherzavamo?).
Quando vi risveglierete vi
ritroverete con dei guerrieri che
fanno invidia a Groo (chi capisce
questa ci scriva). Inoltre,
facendo esattamente la stessa
c0Sa ma senza armi in mano
aumenterete il vostro livello di
ninja!

F29
RETALIATOR

Fare atterrare I'F29 & un casino,
ma sembra che se vi eiettate
sulla pista completate la
missione senza problemi! Oddio,
poi magari demolite una
scuola...

SEGA
SHINOBI

Nello schermo dei titoli,
aspettate che appaia la faccia
del ninja e premete il pulsante 2
mentre muovete in basso.
Apparira uno schermo vuoto,
seguito a ruota da uno che vi
dara la possibilita di iniziare al
livello desiderato.

VIGILANTE

Ecco come fare veramente male
ai guardiani di fine livello in
questo beat 'emup.

LIVELLO UNO: Saltate in
diagonale verso il guardiano e
non appena atterrate

I

ALTITUDE

e R R g
abbassatevi e mitragliatelo di
pugni (Uatta!).

LIVELLO DUE: Facile! Prendete
le fruste e andate verso di lui
colpendolo mentre vi muovete.
LIVELLO TRE: Saltate verso il
boss in modo che la sua mazza
chiodata torni indietro, poi
ritiratevi e abbassatevi.

Quando vi corre addosso
prendetelo a pugni, correte
indietro e ripetete il tutto sino a
terminarlo.

LIVELLO QUATTRO: Usate la
stessa tecnica del livello
precedente.

LIVELLO CINQUE: Dovete usare
le fruste. Abbassatevi a una
certa distanza dal guardiano e
quando si avvicina cominciate a
colpirlo. Lui tornera indietro,
quindi ripetete sino a obliterarlo.

CHASE HQ

Mel primo livello, se guidate
attraverso le barriere gialle a
volte ottenete un turbo extra!




HERDINEG

TRACKING MDD

NINTENDO
TETRIS

Se cominciate una partita sul
GAME B e HEIGHT 5 (a un
qualsiasi livello), potete finire il
gioco semplicemente premendo
il pulsante B eSELECT molto
velocemente. Quando cade il
blocco successivo, dira
SUCCESS! e farete un sacco di
punti a cui si aggiungera un
bonus di 5000 punti.

SUPER MARIO
BROS I

Abbiamo trovato un warp
segreto! Nel livello 4-2 giocate
normalmente, sino a che non
raggiungete l'isola di pietra.
Prendete la pozione e
proseguite il livello sino a che
non arrivate quasi in fondo.
Sull'ultima piattaforma piccola,
lasciatevi cadere sulla coda
della balena & continuate a
correre, poi saltate sull'isola
insieme al contenitore. Lasciate
la pozione, entrate nella porta e,
mentre siete nel subspazio,
saltate nel catino, che vi fara
arrivare al livello 6! Mica male...

BLADES OF
STEEL

Per giocare senza portieri,
tenete premuti entrambi |

pulsanti di tutti e due i comandi,
poi schiacciate START sul
comando numero uno!

TRACK &
FIELD I

Eccovi un aiutino in due degli
gport presenti in questo gioco.
TIRO CON L'ARCO: Quando il

bersaglio si trova a una distanza

di 30 m, fate arrivare il livello
della potenza all'inizio della U di
UP che sta sotto alla scala.

Se l'indicatore del vento punta
in alto, dividete il valore per 2
(ad esempio, se segna 12
tenete a destra sino a che non
arriva a 6).

Se punta verso il basso,
naturalmente fate il contrario.
Sui 50 m, mettete I'energia alla
fine della P di UP: a meno che il
vento non soffi verso di voi a pil
di 10, nel qual caso mettete la
potenza al massimo.

Quando dovete tirare a 70 m,
usate la potenza massima con
una unita di elevazione. Non
importa se il vento va in avanti,
ma se si dirige all'indietro,
dategli una maggiore
elevazione.

LANCIO DEL MARTELLO: Fate
crescere la vostra energia sino
a che l'omino non comincia a
lampeggiare (ullallal), poi
lasciatela diminuire sino a che
non ne rimane pochissima.
Lanciate il martello con la
massima angolazione, e
dovrebbe atterrare 90 m pid in
ER

FORGOTTEN
WORLDS

Abbiamo trovato tutte le
posizioni degli oggetti segreti
alla fine dei livelli!

LIVELLO DUE: Sparate all'acqua
dall'alto dello schermo e prima o
poi apparira un grosso Zenny,
insieme a una bella armatural
LIVELLO TRE: Quando lo
schermo ha "scrollato”® in
diagonale, sparate ai tubi in alto
per fare apparire un po di
Zennoni. Sparate in basso per
oftenere energia.

LIVELLO QUATTRO: Quando
potete scegliere se andare in
alto o in basso sullo schermao,
andate giu e sparate ai laser
elettrici, che quando esplodono
fanno apparire dei grossi Zenny.
LIVELLO CINQUE: |dentico al
quarto livello!

LIVELLO SEl: Sparate al terreno
per far apparire dei grossi
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R MAI HESSUNO HA OSATO TAMNTO!

Uno dei coin-op piu caldi degli ultimi due anni. Gioca
nelle vesti di un piedipiatti stile Miami Vice e sfida il
mondo criminale della droga. Ogni livello e
caratterizzato da frenetica azione e presenta
innumerevoli pericoli e trappole.
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contenitori di energia. Sparate
alla prima roccia per fare uscire
un mulino di energia. Quando
esce Il negozio, non entrate ma
gparate alle nuvole ghiacciate
per ottenere degli Zenny ed
entrate dopo.

LIVELLO SETTE: Sparate ai ripiani
per fare apparire energia ed
armature. Quando appaiono le
caverne laterali entrate e sparate
alla croce in alto per fare
apparire un Megazenny.

FATMAN

Mon & il peggior beat 'em up di
tutti i tempi, ma é terribilmente
rovinato dal fatto che non si pud
scegliere il nemico con cui
combattere. Per fortuna con
questi sistemi si mette tutto a

posto...Usate queste sequenze di

pulsanti sullo schermo dei titoll...
BONAPARTE: A, Su, C
EDWINA: Sin, B & C insieme, C
ROBOCHIC: Dx, Su, Gil
STUMP: A & C insieme, Dx, C
RAMSES: Dx, Sin, A

WEBRA: A & C insieme, Su, Dx
GUANO: Su, Dx, A & B insieme
WEEZIL: Gid, Dx, Su

MC FIRE: Giua, C, Dx

SKINNY: Dx, Giu, Dx

SHEBA: B & C insieme, B, B
BRANIAC: Dx, Dx, C

BUFF: Sin, C, B

EL TORO: B & C insieme, A, Su
SPIDRA: A, Giu, B

MANDU: A & B insieme, Gil, Sin

o et gﬁl-

FORMATION
SOCCER

C'é gente che gioca con questa
scheda da un secolo, e ha
finalmente deciso di dividere

con noi l'esperienza fatta. Se
state sudando per segnare
contro il portiere automatico
computerizzato megabravo, non
lasciatevi andare. Portate la
palla dal vostro portiere e
lasciare che sia lui a fare goal!
Fategli sempre dare le spalle a
ogni avversario, ed evitera le
intercettazioni! Arrivati nell'area
avversaria, superate l'altro
portiere: RETE! Inoltre, se vi
siete stufati della solita "ragazza
segnatempo”, sentite qual
Prendete la manina & puntate
sulla scritta channel 2. Premete
una ventina di volte, poi tornate
al canale delle previsioni e
vedrete una tipetta in bikini che
vi fa l'occhiolino! Wow!

STREET
FIGHTER

Se avete un joystick con
l'autofire, attivate il pulsante | in
modo da entrare e uscire
continuamente dalla pausa. Ora
potete fare un sacco di male a
qualungue cattivo senza farvi
neanche un graffietto!

SPLATTER
HOUSE

Quando l'ultima mostra
(femminile di "mostro”) tira fuor

la sua testaccia per la qu'rnta a8
ultima volta, assicuratevi di
averg ancora un cuore.,

Se la ammazzate velocemente,
potete camminare in una
roccia o in una mano e
morire.

In questo modo otterrete vite e
punti bonus, e potete fare un
godzilliardo di punti
semplicemente rifacendo il
livello quante volte volete!

GAMEBOY
BATMAN

Vai con le tattiche ninja per il
gioco dell'uomo-pipistrello
("Uomeo-pipistrello™? Bleah! Ma
avete mai pensato che schifo...)
1. E' molto piu facile
ammazzare Jack Napier se si
usano i batarang: che poi
sarebbero l'icona A.

2. Se vi sembra impossibile
prendere alcuni oggetti, sparate
ai blocchi che li circondano e
createvi una piattaformal

3. L'elicottero alla fine del livello
del Batwing & un gabone: dopo
che vi ha sparato i suoi quattro
cosi, andategli addosso e
sparategli sotto al cannone: non
potra farvi niente!

4. Per triturare il Joker avrete
ancora bisogno dei batarang. E




AMIGA & ST

LA GUIDA UFFICIALE A

SIMULCRA

| ragazzi della Graftgold sono proprio gentili:
dopo la guida a Paradroid del mese scorso,
questa volta ¢i hanno ?nssniu una muTn-guidn
alla loro vltima meraviglia in 3D, Simulcra...

Ci sono alcune priorita generali che vanno seguite in
ogni livello del gioco: ecco la lista!

1. Localizzare & distruggere il prossimo generatore
d'energia.

2. Migliorare le capacita dell'SRV.

3. Cercare le vite extra.

4. Uccidere i nemici.

5. Prendere un pod per aggiornare la posizione da cul
di ricomincia.

6. Sopravvivere (discretamente owvio, del resto).

INIZIO

Il miglior modo di usare il vostro SRV e generalmente di
spazzare via il nemico nell'area iniziale e usare i pod
risultanti per potenziare I'SRV. Prendete un TAD
(Target And Display), che indica cosa contengono i pod
e aiuta a decidere se rischiare per recuperare i pod
messi nelle posizioni piu brutte. Cercate di prendere un
radar, in modo da avere istantaneamente una mappa
della matrice in fondo allo schermo.

ALLA RICERCA DEI GENERATORI

Usate la mappa per localizzare le barriere energetiche
che non sono collegate alla barriera del bordo:
seguitele e arriverete sempre ad un generatore.
Seguire le barriere in decadimento e un altro sistema
rapido per trovare i generatori senza dover guardare la
mappa. Quando raggiungete un generatore cercate di
raccogliere un pod, in modo che se morite riapparirete
subito vicino al generatore.

SOPRAVVIVERE

Mentre giocate conviene lasciare gli scudi addizionali
per poterli tornare a prendere quando sarete conciati
davvero male. Dato che il vostro SRV & parecchio piu
veloce della maggior parte degli avversari, tornare ai
pod abbandonati & solitamente la tecnica migliore.
Comunque, se non avete lasciato nessun pod alle
spalle, sparate ai cattivi piu innocui e sperate di
ottenere degli scudi!

- 34

| DUELLI

Se venite attaccati da veicoli volanti, le tecniche utili
sono poche. Se il loro raggio di sterzata & piu stretto
del vostro, conviene atterrare perche cosi & piu facile
sfuggir loro. Se vi si avvicina un nemico da dietro,
provate a rallentare e a curvare, in modo da far finire il
nemico proprio davanti ai vostri cannoni! Cercate di
attirare gli attaccanti sui campi minati o contro le torri:
non sono equipaggiati per evitare pericoli di questo
tipo!

AVVERSARI PERICOLOSI

| mezzi volanti parcheggiati possono essere pericolosi
se date loro modo di decollare, quindi la tecnica
migliore & di blastarli prima che abbiano la possibilita di
alzarsi da terra. Le navi madre faranno senza dubbio
una comparsa speciale prima o poi: questi cattivi
pesantemente corazzati vi inseguono generando altri
alieni e vanno colpiti molte volte prima che si
disintegrino. La tattica migliore, sempre che abbiate
parecchi scudi, & di buttarvici addosso!

| monoliti hanno la malefica tendenza a succhiarvi via
tutta I'energia degli scudi molto rapidamente. La cosa
migliore da farsi con questi tizi & di avvicinarvisi molto
lentamente, e sparare come dei dannati non appena
entrano a portata di laser. Ricordatevi di tenere le
distanze, comunque.

| missili a ricerca automatica sono un altro problema. |
piloti piu intelligenti battono in ritirata immediatamente
sparandogli addosso. In questo modo non sono molto
pericolosi e si dovrebbe riuscire a sfuggirgli (e a
distruggerli) rapidamente. Alcuni droidi sanno essere
molto fastidiosi e vi lanciano contro dei missili a forma
di frisbee. E' meglio lasciar perdere i missili e fare fuori
subito i droidi.




TUTTI | FORMATI

LA GUIDA UFFICIALE A

SUPER
OFF-ROAD
RACER

Perdincibacco! lvan Ironman Stewart's Super 0ff-
Road Racer (per chiamarlo con il suo nome comple-
to) ha avuto un ?run de successo qualche mese fa,

e ora C+VG vi oftre la gquida esclusiva: e probabil-
mente definitiva: Hrlﬂu direttamente dai pro-
grammatori!

Nel negozio, le cose piu importanti sono lI'accelerazione
e la velocita massima, ma non ne apprezzerete
completamente |'effetto senza delle gomme decenti.

E' importante rimanere con tutte e quattro le ruote sulla
pista, quindi dopo qualche corsa potrebbero venirvi
comode delle sospensioni. Aiutano a diminuire gli effetti
dei dislivelli sulla pista.

A volte conviene fare il giro piu lungo attorno a un
dosso per mantenere alta la velocita, in special modo
se si ha poca accelerazione.

Se ci riuscite, cercate di tagliare le curve: | mezzi
guidati dal computer di solito prendono la strada
leggermente piu lunga e piu sicura.

Cercate di non andare a sbattere contro i muri, poiché
guidando cosi si perde un sacco di tempo.

E"F Jfﬂt TEAN

ril'

Usate i nitro ragionando. Non ha molto senso usare
una carica prima di una curva e andare a incartarsi
contro il muro. Sono molto pit utili su rettilinei
abbastanza lunghi.

Non usate i nitro se avete degli avversari davanti.
Sarebbero piu avvantaggiati loro dalla spinta che non
voi dall'uso del nitro.

Nei punti difficili conviene stare dietro alle altre auto
piuttosto che cercare di superarle, altrimenti di solito ci
si trova messi veramente male.

Ricordate, lronman é il pilota computerizzato piu veloce
e abile, quindi & su di lui che bisogna concentrarsi,
anche se per sopravvivere a una gara si devono
battere TUTTI gli avversari comandati dal computer.

| fuoristrada guidati dal computer, e in special modo
Ironman, si incavolano se vengono lasciati troppo
indietro in una gara e modificano le loro prestazioni di
conseguenza per la corsa successiva: cercate di non
batterli con un margine troppo ampio.

E ricordate: l'importante non e vincere, ma partecipare!
(E questo sarebbe un trucco? Oltretutto & anche una
balla!: Ed) -

IH 2 HB E
ﬂITFU .



ora, il Trucco: per passare ai
livelli avanzati, tenete premuti
START, SELECT, A o B sullo
schermo dei titoli per accedere
a uno schermo segreto di
selezione! Peccato che la cosa
funzioni solo dopo che avete
finito il gioco una volta! Argghhh!

ASMIK WORLD

Beh, per un gioco con le
password, non potevamo che
darvi tutte le password!
STAGE 8: AXOLOTL
STAGE 9: BLUTEN
STAGE 10: CHIMERA
STAGE 17: DEWLAP
STAGE 24: ELYTRON
STAGE 25: GILA
STAGE 32: HYDRA
STAGE 33: IBEX

>

&
rU’ |

VIAGGIO DI RITORNO
STAGE 33: JEDOCH
STAGE 24: KURZER
STAGE 23: MINORCA
STAGE 16: PANGOLIN
STAGE 8: SCARAB
STAGE 1: ZAHNBELA

IN SALA
GIOCHI

STREET
FIGHTER

Il gioco & un po vecchio e il
trucco anche, ma non si sa
mai...Per una bella Tecnica
Nanto della Palla di Fuoco fate

ruotare rapidamente il joystick in
senso antiorario facendogli
compiere mezzo giro partendo
dal basso e premete il pulsante
dei pugni! Muovendo invece in
senso orario e premendo il primo
pulsante dei calci si ottiene la
Sacra Tecnica di Hokuto del
Calcio a Mulinello (anche se io
mi ricordo di averlo visto fare
al'lUomo-Tigre, in una delle
puntate piu brutte della serie di
cartoni animati piu insulsa
dell'Universol).

TEENAGE
MUTANT
NINJA
TURTLES

Anche questa tecnica é
parecchio conosciuta, e oltretutto
non funziona su tutte le
macchine. Comungue sia, la
tecnica ninja delle Dodici
Tartarughe consiste nell'inserire
le proprie monete normalmente,
ma premere pil volte
rapidissimamente il pulsante di
inizio non appena appare la
scritta "START". A volte si
ottiene una dozzina di vite!

ATARI
VCS

SOLARIS

Roberto Sorescu ci manda la
soluzione completa di Solaris per

Atari VCS.

Ecco il percorso piu breve per
raggiungere il pianeta Solaris.
1. Quadrante azzurro iniziale:
uscita a sinistra.

2. Quadrante rosso: sSuperare il

“corridoio (1 chiave), uscita in

basso.

3. Quadrante verde chiaro:
salvare il pianeta, evitare la
flotta Cobra, uscita a sinistra.

4. Quadrante rosso: non
prendere il wormhole, superare
il corridoio (2 chiavi), uscita in
alto

5. Quadrante viola: superare il
corridoio (2 chiavi) per
accorciare, distruggere il
pianeta Zylon (2 cadetti da
salvare), tornare sul gquadrante
viola, prendere il wormhole,
uscita a destra

6. Quadrante blu: salvare il
pianeta, superare il corridoio (5
chiavi), tornare sul quadrante
blu, prendere il wormhole nel
momento in cui la flotta Cobra
sta un settore o due pid in
basso rispetto a quello di
vertice, uscita in alto.’

7. Quadrante nero: c'é il pianeta
Solaris (che lampeggia),
superare il corridoio (5 chiavi),
non prendere il wormhole,
uscita a sinistra.

8. Quadrante verde scuro:
aspettare che il "Flagship”
attacchi il pianeta, salvare il
pianeta e fare rifornimento,
andare a sinistra quando
appare il guadrante, uscita in
alto.

9. Quadrante blu: prendere il
wormhole quando si é
all'estrema destra, uscita in alto.
10. Quadrante marrone:
superare il corridoio (5 chiavi),
attaccare la flotta Cobra per
accorciare, uscita a destra.

11. Quadrante celeste: & in
"zona rossa”, per cui i comandi
sono invertiti! Affrontare una
delle due flotte Cobra ed evitare
I'altra, uscita in basso.

12. Quadrante nero: affrontare
le ultime tre flotte Cobra. |I
pianeta Solaris & stato raggiunto
e salvato! |l gioco termina con
una schermata che mostra...
Sul prossimo numero di C+VG,
uno scoop eccezionale! Da
Bologna ci e arrivata
nientemeno che la soluzione
completa di Zelda 2: Adventures
of Link per la console NES.
Riuscirete a resistere 30 giorni?
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A tutti piacciono, ora come
sempre, gl originali fuochi
artificiali. Ma quando il razzo
esplosivo in questione & uno
ship spaziale interplanetario che
tenta un atterraggio di fortuna e
rischia di inabissare la Terra in
una sfera di idrogeno, e ora di
smettere di guardare le stelle e
mettere via le patatine fntte.
Stacca la divisa da
combattimento dalla gruccia,
acchiappa il tuo potente
lanciafiamme e buttati
nell'inferno per raddrizzare le
cose prima che accada il
peggio! Sembra che questo
particolare ship stesse portando
il Pioneer 10, ovvero la sonda
spaziale che nel tornare sulla
Terra & stata rubata dai pirati
che ne hanno poi sabotato il
computer di bordo. Cosi la
prima cosa che devi fare e di
rimetterla in uso portando un
cristallo energetico dal
magazzino al cuore della
macchina. Sfortunatamente i
ponti dello ship sono stati invasi
da bestie aliene che devi
uccidere per poter accedere al
complesso di piattaforme e
pilastri che ti porta al serbatoio.

Completato questo compito devi
raggiungere il computer di
autodistruzione e fermarlo prnima
che faccia boom! Ma i pirati
hanno bloccato l'accesso cosi
devi farti un salutare bagnetto
nei serbatoi di combustibile,
pieni anche di missili e pesci
pirata! Il livello finale ti vede in
groppa a un robot meccanico
armato di una pistola al plasma
che ti servira per distruggere |
pirati, i tank e anche il computer
di autodistruzione.

A La schermata del titolo in tutta la sva gloria!

BY DIGITAL INTEGRATION

dalle forze del

A Scappando

UPDATE

Digital Integration ha '
recentemente prodotto la |
versione di Extreme per
Amstrad, C64, ST e Amiga.

d‘ I,"i“n‘ll"

GRAFICA

S/ /77/7777,

SPECTRUM

Hey, niente male! Up o
di qualita per Spectruf?‘.'aﬂgﬁ
48 K! Il miglior pregio diEx-
t;qn?e & lagrafica molto ben
rifinita, ma realmente colo-
rata Con nessun attributo
srrap;tasa € con ombre ex-
tra di solito non disponibil
Su-'i’;r?e_!ctrum. Gli sprite sono
gra.*?dr e fluidamente anj-
mati (vedi Walcker def terzo
i vg.*.-'n{] e lo scrolling super-
fluido in paraliasse, | 4 gio-
cab;.fftétnﬂn é male e l'inte-
resse viene solleticato dajla
varieta di compiti e daf va-
Slo arsenale g disposizio-
ne! Forse che mj dispiace
un po'é il fatto che ¢j sono
solo tre livelli ma sono ab-
bastanza difficili o belli, cosj
non lo finirete con facifital
Coneludendo: yn game
Veramente buono!

20%

SONORO 80%

VALIDITA® 80%

GloCABILITA' g3%

GLOBALE 85%
L7777 7777
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TOYOTA
GT RALLY

La Toyota Celica GT4 & l'attuale
campione del mondo per l'alta
tecnologia raggiunta nei rally e
ringraziamo la Gremlin perché
ci da modo di sperimentare Il
thrilling e I'enorme pericolosita
dei rally gareggiando al sicuro a
bordo del nostro home
computer! Tutte le principali
gare di rally vengono
fedelmente riportate in questo
game. Prima che cominci il
gioco vero e proprio, hai a
disposizione un'opzione per

¥ A bordo della tua Celita, dovrai superare tutte le prove del rally!

ATLIT U

scegliere il metodo di controllo
che preferisci (joystick o0 mouse)
e anche se desideri il cambio
automatico o il vecchio e fuori
moda cambio manuale (puahh!
Ma sono domande da farsi?!).
Puoi anche scegliere se provare
il percorso o no. Prima di ogni
gara puoi dare un'occhiata al
tracciato e nel momento
appropriato istruire il computer
per avvertirti prima di una curva
difficile! La tua abilita di guida
verra messa a dura prova sui

‘,-.-

Wlii.""‘i—“&lff"fa':f-‘ _ >

gara procurano sempre nul

emozioni. Per esempio, il cielo
si pud aprire e annaffiare la tua
macchina giapponese con
abbondantissima pioggia. Ma
essendo una vettura ultra-
equipaggiata & provvista anche
del tergicristallo, per rendere un
po' pib facile la guida con neve

o pioggia!
S S S SSS s

BY GREMLIN

difficilisimi percorsi. Il game & in
3D e la carta vincente sta nel
realismo, cosi non devi
sorprenderti troppo se ti
schianterai mentre tenti di
stringere una curva a 120 miglia
orarie! | diversi livelli di ogni

" UPDATE

Toyota Celica GT Rally verra
convertito anche su
Spectrum o Amstrad.

LSS/

Esattamente la stessa ec--
citazione del gioco per
Amiga e anche il suono e
aﬂmﬂantnbuunn%ﬂamsn

87%
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BY IMAGE WORKS

E bravoShredder! Quel
fetentone in armatura ha rapito
April O'Neil, la giornalista
televisiva piu carina del mondo.
L'ha trascinata sin nel suo covo
segreto per farle un lavaggio del
cervello e convincerla ad
entrare nella sua gang, "Il
Piede”, e gli unici che la
possano salvare sono i suoi
guattro amici anfibi mutanti!

Il gioco comincia in superficie,
con il giocatore ai comandi della
sua tartaruga preferita. | Soldati

del Piede e gli Schiacciasassi di’

Shredder lo stanno cercando,
cosi la cosa migliore da farsi e
quella di scendere nel tombino
pil vicino e di attraversare la
citta passando per il sistema
fognario. Ma le cose sottoterra
sono ancora piu pericolose! |

HEROD
TURTLES

Soldati del Piede e un sacco di
altri tipi strani corrono
dappertutto, e toccare uno di
loro fa calare la barra
dell'energia della tartaruga!
Fortunatamente, se un membro
della banda é a corto di energia,
lo si pud immediatamente far
ritirare dall'azione e sostituirlo
con una tartaruga piu in forma.
Questo lavoro di squadra e
fondamentale per eliminare
alcuni dei cattivi piu grossi,
come Bebop e Rock Steady,
che appaiono nelle prime fasi
del gioco. Ogni tartaruga é
dotata di una propria arma
personale, pio o meno efficace.
Ad ogni modo, sono a
disposizione anche armi a lungo
raggio come gli shuriken e |
boomerang, ma prima bisogna
trovare le rispettive icong!

A | cottivi assumono le forme piv impensabili.
¥ La nostra eroito tartaruga salva April!

haad To L2 T o Lo o
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UPDATE

Dovrebbero gia essere in
circolazione le versioni per ST,
Amiga, PC e C64. Hanno tutte
un‘opzione per salvare la
posizione raggiunta, cosa che
manca sullo Spectrum e

sul'Amstrad. La versione per
Amiga é stata decisamente
migliorata nspetto a quella
originale americana, e ora sta
su un solo disco, con meno

l““[E caricamenti e piu grafica,
aa::::g sonoro e giocabilita!

] A Ancora April, che questa volta perde tempo con Raphael! . Y/ S/

iiﬂ"!- E R "'u’l‘lw
'-—--—.n.-.u.....

¥ Michelangelo gironzola allegrumente.

AMSTRAD

Devo dire di essere rimasto
un po'deluso dalla versione
americana delle Turtles per
Amiga che avevo visto qual-
che mese fa, e quindi non
mi aspettavo grandi cose
dalle conversioni della Ima-
geworks di gquesto gioco.
Comunque, sono rimasto
sconvolto da questa versio-
ne Amstrad! Non e il con-
cetto di gioco piu originale o
ambizioso di tutti i tempi,
ma é incredibilmente diver-
tente da giocare. L'azione
di piattaforme e beat 'em up
e gia buona, ma la possibi-
lita di passare da un perso-
naggio all‘altro fornisce l'im-
portante elemento della col-
laborazione fra tartarughe.

RIS Pts 0000540

= ‘SO0 Le visuali dall'alto sono un
A Hi Ihs LS po' pasticciate, ma le sezio-
¥ Leonardo usa il suo stile di nuoto tartarughesco... ni di piattaforme sono molto

. \ I PP PP PP PP, ben disegnahg; Sprifﬁf gmsrsr'

e colorati, ottime animazio-
ni e persino i coloridelle ma-
schere delle tarfarughe sono
quelli giusti! Rimarrete pia-
Questa versione (ma del re- cevolmente sorpresida que-
sto anche quella per Am- st'ottimo gioco su licenza,
strad!) sono state program- | che si merita di essere ven-
mate dal team che stava duto alla grande e salire
dietro a Savage e Dan Dare @ nelle classifiche !
I, quindi usa il colore molto P. G.

|

i K
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bene. Gli sprite non sono

belliquantosullAmstrad, ma {4 GRAFICA 84%
la giocabilita é ottima. Ga- 0

rantito per soddisfare i fan SONORO : 40:’6
delle tartarughe in tutto il VALIDITA 85%

mondo! GIOCABILITA" 88%

GLOBALE 85% || GLOBALE 88%
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Uso avanzato del Commodore 64

d '
- n a
SvIVPEED i

Riparare da soli
il proprio C64

SUL MEDESIMO ARGOMENTO

Risorse per la didattica
IMPARA CON IL
COMMODORE 64

Risolvi i tuoi esercizi con il

computer
Cod.CC958 pp.334 L.24.000

Libro con floppy disk 5 1/4"

David Lawrenca

TECNICHE Di
PROGRAMMAZIONE SUL
COMMODORE 64
Cod.575D pp.176 L.16.500

BBV,

GRAFICA E SUONO

Per il C64 - C128 -

C64 Personal Computer
Cod.CC658 pp.394 L.35.000
L ibro con floppy disk 5 1/4"

Czes Kosniowski
MATEMATICA E

COMMODORE 64
Cod.570D pp.160 L.26.500
Libro con cassetia per C64

MANUALE DI
RIPARAZIONE DEL
COMMODORE 64

Art Margolis
Mustra in modo semplice ed
accessibile a tutti le tecniche per
fa ricerca dei guash, dande la
possibilita di risolvere almeno la
mela dei problemi che si presen-
fano sul Commaodore 64.
Cod.CC564 pp.496 L.55.000

Tobo

il sistema
TOTOMAC

LA NUOVA FRONTIE
DEL TOTOCALCIQUR

Totomac

Dedicato sia ai sistemisti che ai
%um:afcrn occasionali, il testo af-
ronta in modo semplice ed effi-
cace la compilazione dei sistemi
Totocalcio.

Cod.576D pp.128 L.29.000
Libro con cassefia per C64

'..""_"- et
T

) Lt%ﬁ_“:@;

icchina de

M. England D.Lawrence
il testo permette di acquisire
senza fatica le tecniche avan-
zate di programmazione in As-
semblersu C&4. Ndischetio con-
fiene iprogrammi del tesio.
Cod.572D pp.208 L.35.000
Libro con floppy disk 5 1/4"

Boris Allan
La grafica in alta risoluzione non
& pit un mistero. quasto testo
infatfi attraverso la spiegazionge
di una serie di routine. da la
possibilita di apprendere fecni-
che di programmazione grafica.
Cod.573D pp.152 L.15.000

| libri del Gruppo Editoriale Jackson
sSono in vendita presso
le migliori librerie e computershop.
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1 SEGRETI DI
LUPO ALBERTO

By Fabio Rossi

Che cosa sinasconde dietro al videogioco italiano
su licenza piv simpaticodel 1990? Siamo andatia
intervistarne gli avtori e abbiamo scoperto che...




Ci troviamo nel futuro. La Terra

e R S B A A Y R 05
IRON
Q TRACKER ® %

risente degli effetti di un
olocausto nucleare ed &
diventata un mondo nel quale
solo i piu violenti e i pil valorosi
riusciranno a sopravvivere.
L'unica forma di trasporto
consiste in una specie di
bicicletta quadrangolare, un
potente quattro ruote con telaio
in acciaio. Quando si sposta da
una citta all'altra, il nostro
guerriero motorizzato dovra
vedersela con numerosi esseri
mutanti, con trappole, con
guerrieri urbani, con la polizia e
con tanti altri ostacoli prima di
completare la sua missione. Ma
francamente, cari amici, non
sarei disposto a dare un
centesimo per un gioco brutto
come questo! La grafica &
piatta, a scatti e fiacca, il suono
non si sente quasi e la

disastro completo! Penso
proprio che lron Tracker
passera la sua vita dimenticato
su qualche scaffale...

LSS S S/

A meno che tu non sia pro-
prio disperato, ti consiglia-
mo di ignorare questo gio-
attratto dal

GLOBA 39%

/S 4

THE EMPIRE
STRIKES BACK

HITSQUAD
Lo scorso mese avevamo
considerato molto scadente la
nuova edizione budget di Star
Wars per C64 e cio era dovuto
al fatto che la macchina non era
proprio il massimo per quanto
riguardava la grafica vettoriale.
Ora il suo sequel torna alla
ribalta, ma purtroppo rimangono
gli stessi identici problemi
tecnici e non... |l gioco &
composto da quattro livelli: nel
primo controllerai un Ribelle
uccidendo un'enormita di
androidi della Imperial
Probe prima che

giocabilita propric non esiste: un

SE S

FLAYER

possano informare I'lmpero
della tua fuga; dovrai lottare
quindi contro gli Imperials
Walkers che stanno cercando di
fermare i Ribelli ed evacuare il
gelido mondo di Hoth.

Tutto cio viene seguito da una
battaglia spaziale nel Millenium
Falcon, in cui dovrai evitare gl
attacchi dei guerrieri TIE per poi
trovare finalmente riparo sul
terreno di un asteroide. Una
volta finiti | quattro livelli, riparti
da capo!

Tre i problemi principali di
questo gioco: e troppo simile a
Star Wars; e lontano dall'essere
semplice ed & molto, troppo
ripetitivo; il tutto si svolge
lentamente. Sinceramente non
e troppo incoraggiante.

SIS/

C64
| Lento, noioso, ripetitivo...

non é di certo il game d'a-
zZione che potresti aspettar-
ti. Si salvi chi pud!

GLOBALE 42%
I/ 4
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GAMES:
WINTER
EDITION

KIXX

Questo sequel dell'originale
game della Epyx, Winter
Games, vede il giocatore
dedicarsi a diversi sport
invernali e pil precisamente al
Luge,una suicida corsa in bob,
al pattinaggio artistico, alla gara
di velocita su pattini da ghiaccio,
alla discesa libera, allo slalom e
al salto dal trampolino. Otto
concorrenti possono competere
contemporaneamente per
vincere la medaglia d'oro.
Questo episodio della serie non
& stato programmato dal team
della Epyx: e si vede... La
grafica & finalmente decente
anche se gli sprite tendono a

| e e W T e oS S———— e T
Finalmente una collezione

e . EE

deformarsi un po', a volte.
Rimane un game di qualita
anche se la sua lentezza ti fara
a volte infuriare, per esempio
quando perderai 0.02 decimi di
secondo rispetto al pnmo nella
gara in bob! Nonostante alcuni
piccoli difetti imane un game
abbastanza buono anche se la
giocabilita non e della stessa
qualita di Summer Games [,
World Games o California
Games.

IS S/

AMSTRAD

decente di sport invernali a
buonprezzo, maprovalo pri-

ma di comprarlo!
GLOBALE 81%

IS 4

s R-TYPE
@ HITSQUAD

. Quando & apparso due anni fa,
il mondo e i suoi abitanti sono

rimasti, per dirlo in parole

@ povere, estasiati nel vedere

brillanti coin-op Irem convertiti

cosi bene sul vecchio

® Spectrum.

R-Type si ripresenta ora con

@ nuove prospettive di vita nella

. sua nuova realizzazione
budget, rimanendo tanto

prillante quanto le versioni

@ precedenti. Uno shoot'em-up a

scrolling orizzontale con un

VEro e proprio arsenale di

g potentissime armi, un aeroplano

@ teleguidato che pud essere

Z2777777777727,
SPECTRUM

Una grande conversione
un magico prezzo! Da ac-

quistare immediatamente!

GLOBALE 93%
(LSS 4

attaccato sia nella parte
anteriore che lateralmente allo
ship e orde di orribili alieni da
distruggere, tutto in un glorioso
technicolor! Si, non sto
scherzando, con un pizzico in
piu di colore sono riusciti a
produrre un game a dir poco
strepitoso!

" PILOT STAND BY




MIG 29 pesante che dovrebbe mettersi
un po' a dieta... Il suono e
CODE MASTERS abbastanza orribile da indurre ad
h, mio Dio, quei capitalisti di abbassare completamente il

americani ci hanno invaso! E' volume e a completare il tutto .

ora di tirar fuori dall'hangar il viene la sua estrema lentezza! |

MIG-29 Interceptor & ndurre a Anche se sono previste alcune |

pezzi quel diabolicl Yankee! "sbalorditive” armi come la -

Sfortunatamente il tentativo bomba nucleare (rappresentata

Code Masters di creare una intelligentemente con una "H"),

versione bUdQE‘I di Afterburner e questo game & un completo

fallita miseramente e in tutti i disastro, fino al punto che mi e

Sensi. venuta voglia di dar fuoco al

La grafica & scadente con poca  dischetto durante i freddi mesi

animazione o niente del tutto invernali! E: *
mentre I'aereo sembra cosi - .

Y/
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Stesso discorso della ver-
sione Amiga, se non peg-
gio! Non considerarlo pro-
prio, a meno che tu non

: _ abbia soldi da buttar via.
GLO! _ 20% || GLOBALE 19% TARGET
PP PP PP PP PP (L8P L PP e e RE “ E GADE

HITSQUAD

Dopo l'originale coin-op
Renegade, che & stato
convertito con suCCesso su
micro, la Ocean ne ha venduto |
diritti ed e stato realizzato questo
secondo episodio della trilogia
Renegade. Come sicuramente
avrai gia capito, si tratta di un
beat'am-up che si svolge
durante i cingue livelli che hanno
fatto di Scumville, una vera e
propria giungla urbana infestata
dalle piu pericolose forme viventi
che si riesca ad immaginare. Lo
scopo del gioco e semplice: si
dovra rendere l|a vita difficile a
chiunque e a qualsiasi cosa che




S/

AMSTRAD

Un buon game e, in questa

riedizione budget, Target Re-

negade merita di essere ac-

quistato alla prima opportu-
=

GLOBALE 90%
IS S s

cerchera di bloccare la strada
verso il successo. La versione
Amstrad del suo predecessere
ha avuto molto successo e
Target Renegade ha tutte le
intenzioni di non essere da
meno con i suoi sprite molto
grandi e colorati ed anche per il
suo prezzo: non potresti trovare
un beat'em-up migliore.

TARGHAN

ACTION 16

CQuando & stato realizzato per la
prima volta, T'arghan ha ricevuto
Il consenso generale
dell'opinione pubblica. Ora torna
come versione budget
francamente lo troviamo poco
interessante come lo era
d'altronde prima, anche se
costa molto meno. Non e
cambiato nulla, neanche gl

HITSQUAD

Ti ricordl di questa versione "all-
action” della corsa d'assalto
Krypton Factor presentata da
Martin "Mophead” Shaw? Bene,
quando e stata convertita su
computer, circa due anni fa, sia
su formato 8 che 16 bit, non &
stata apprezzata molto, ma per
tre soldi diventa un acquisto piu
che affascinante. La trama

SIS/

snervanti puzzle da risolvere al
suo interno. Il nostro eroe
passeggia uccidendo |
pericolosi demoni del buio e
cercando di salvarsi la pelle. La
grafica & ok e alcuni degli sfondi
sono disegnati molto bene, ma

tanamente dall'essere defi-

I'animazione ha diverse lacune nito buono, percio ritira quei
con sprite che lampeggiano soldi e spendili per qualco-
sullo schermo come macabri a di meglio.

breakdancer (ve li ricordate?): il LOBAL 55%
suono alza un po' la media ma

& sempre poco. S 4
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prevede tre gare (una su terra,
una in mare e una in collina:
indimenticabili azioni d'assalto!)
che vengono selezionate
all'inizio dal giocatore il cui
scopo e semplicemente quello
di guadagnare piu punti
possibile vincendo tutte le gare.
Run The Gauntlet e stato anche
uno show televisivo e il gioco e
abbastanza buono, anche se ci
sono molti concorrenti contro |
quali gareggiare e la dinamica
di ogni evento rimane
basilarmente la stessa (cosi il

LSS/

Un divertente game di sport

dal prezzo interessante.
Dagli un‘occhiata.

GLOBALE 77%
L TEE L

tutto ti annoiera dopo poco
tempo).




SCIENZA & VITA

NATURA

LO SPLENDORE

DEI MINERALI

INTERVISTA
ALLA NATURA.

1 CENTO USI
DEL COMPACT DISC

LUNGO LE RIVE & .00
DELL'OGLIO ., ** Az

s w‘l g A
>

HFM ‘l

VIAGGIO - w-ia- ’
NELLA MILANO
SOTTERRANEA ~'d4#

MTSSILE TH ATTUARITY MHITHA ROV BA SCTESTIFICA - SPEDE ATEE POsT rr:l'u | . rr'-..'-.l.| ksl
R SL % T FIH T

"-”t

E' vero.In natura nulla si crea, nulla si distrugge

ma tutto si trasforma.Cio vale ﬁnclm per SG]ENZ A & VITA

Secienza & Vita che, dal numero di settembre, AATURA

riserva pill spazio e una maggiore attenzioneai  Pep lﬁgg.ﬂre il mondo.
problemi della natura. ;

Un piceolo ma significativo cambiamento

per una grande rivista, da sempre dedicata a chi

vuol conoscere il mondo attraverso indagini

precise e rigorose, ma di facile e piacevole lettura. Rusconi Editore

Rustoni Ad




10P20 TOP20 TOP20
Gloco SOCIETA'

- - B
E 2 5
- |Out Run ® 0
Guardian Angel Cede Masters ® 0
- |Target Renegade 'Hit Squad - -
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- |Jaws Alternative
5 |Quattro Adventure Code Masters
9 Quattre Super Hnts Code Masters
4 |Quattro Combat  Code Masters
2 |Run the Gauntlet  HitSquad
8

10
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Track Suit Manager Hi-Tec .
108 /Rastan  HitSquad - =
11 Paperbey Encore
12| - |Quattro Arcade @ Code Masters |
13/ - |R-Type 'Hit Squad LN
14| 3 [Soccer Double E+J Software ) - -
15 - [Treasure Island Dlzszede Masters ® 00
16| - |California Games Kixx ® 00
17 14|Yogi’s Great Escape |Hi-Tec ® 00
18| 6 |Shadow Warriors  |Ocean 00
19/11/Hong Kong Phooey |Hi-Tec 00
20| - |Question of Sport  |Encore XX
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Yeeuurgh! Cosa ci fa Outrun ancora al primo  Top 20 e unicamente quattro o cinque dei
postoin rlusslfuu" E' un grande titolo, ma restanti sono renimente interessanti! Che

un gioco un po' stupido. Ancora peggio... & progressi, eh? Nessun dubbio che Turtles
presente uno solo dei giochi che hanno dara un calcio a tutti quando arrivera il
raggivnto una quotazione pienaintuttala mese prossimo...!!!



1 \- F19 Stealth Fighter
2 |- |Indy 500

3 |- |Adv Fruit Machine
4 (4 |TIDizzy

5 |10 |Yogi's Grt Escape
6 |- |Cadaver

7 |19 |Fast Lane

8 |- Turrican

9 |- |Targhan

10( 12 | Drum Studio

11 14 | Spy Who Loved Me
12| - | Supremacy

13| 13 |lIron Tracker

14| 2 | Kick Off 2

15/ - | Wheels of Fire

16| 1 | Corporation

17| 17 | Killing Game Show
18| - |Ruffand Reddy
19| - | Boulder Dash

20| - | Captain Blood

Microprose
Elec Arts
Code Mstrs
Code Mstrs
Hi-Tec :
Mirrorsoft
Action 16
Rainbow A
Action 16
Players
Domark
Virgin
Smash 16
Anco
Domark
Core
Psygnosis
HiTec
Wicked
Smash 16

91%
75%
80%
83%
93%
24%
93%
61%
60%
91%
83%
49%
95%
79%
82%
83%
68%
80%
70% |

Caspita! Questo mese simulation CityeF19

stealth Fighter volano dritti in ciima seguiti

dal sensazionale Indy 500! Siamo contenti
divedereTurricana parire dopo tanto tempo
dalla sua realizzazione.

-

-
=
-
-
=
-
-
==
=

P T L it
2k Lo
! l ;__'_ltir!

C+VG CLASSIFICHE

iiiiii

padnbdpdaanen pasaiid

Jeez! Ancor una volta Quatiro Adv! La Code
Masters occupa bensette snsi:inni nella no-
izione di Outrun
vadagnando la vettae
non <i sono giochifu |-pricein cdlassifica!

stra Top 20! La nuova ©
ritorna alla grande

I NOSTRI SUGGERIMENTI PER | TOP

Ci aspettiamo che ora che sono passate le
feste quei maledetti Turtles riescano final-
mente ad entrare nella Top Ten assieme @

sCl e forse anche a Robocop 2.

- 00 !
)

"
_l-stnm-lmmhum_u
:..; P W ="' "

PO = = b b =k b b =L

cowe~NoOURWN

o Y =~O .
M

Outrun Kixx
Quattro Adv Code Mstrs
Quattro Super Hits Code Mstrs 165%
Target Renegade |Hit Squad 80%
Rastan Hit Squad 77%
. |Run the Gauntlet Hit Squad 72%
Quattro Combat Code Mstrs [67%
'Guardian Angel Code Mstrs |40%
Big Foot Kixx 73%
Road Blasters Kixx 59%
Paperbo Encore  |47%
Quattro Arcade Code Mstrs |67%
Track Suit Manager Hi-Tec 80%
Salamander Hit Squad 93%
Fantasy Dizzy Code Mstrs |81%
Quattro Sports Code Mstrs |[70%
Jaws Alternative |26%
California Games Kixx 95%
Hong Kong Phooey Hi-Tec 38%
Soccer Double E+J 65%
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AMSTRAD TOP 5
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R-Type ; Hit Squad 79%
Target Renegad Hit Squad 80%
Quattro Sup Hits Code Mstrs 65%
Guardian Angel Code Mstrs - 40%
Quattro Adv Code Mstrs  74%

u...,hl ]

2 Barbarian I 88%
1 Teenage Mutant Hero Turtles 91%
- Battlechess 91%
4 Test Drivell 89% t

Fast Break 89%
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per Mario Bros

1 Strider 95%
- Rainbow Islands 93%
- Hellfire 94%
- namite Duke 84%

Thunderforce lli 95%

NINTENDO

Super Mario tiene duro sugli zombi e mantiene
la testa della classifica NES. Da notare I'ingres-
so di Zelda che guadagna un posto sul podio!

MEGADRIVE

Che sorpresa! Strider sempre al numero uno,
sa?uiiu dal brillante Rainbow Island e da
Hellfire, per continuare poi con il non-troppo-
brillante Dynamite Duke e con Thunderforce
Ill, I'onnipresente!



Un anno fa Hard Drivin’ha scosse il mondo.
Allacciati la cintura e premi Facceleratore
quando Hard Drivin’ll, il suo seguito, sfreccia sul

tuo schermo.

Tienti forte mentre ti lanci a massima velocita
intorno ai quattro nuovi circuiti oppure ti costruisci
il tuo circuito usando I'esclusivo Editor di Pista.
Dopo averlo disegnato, il circuito appare in una
vta computerizzata in modo che sia possibile
memorizzarne il tracciato ed | suoi pericoli. Adesso
puol mettere alla prova le tue capacita di guida su
vna pista da capogiro!

Ec'édipio! Enllo&u il tuo computer ad un Amiga,
Atari 5T o PCIBM di un tuo amico per disputare una
corsa fianco a fianco fino all’arrivo. 5e sei rimasto
indietro, buttati sull’oro ed aumenta la velocita con
un’ iniezione al Nitro, un metodo sicuro per lasciare
I'opposizione al palo di partenzal

Hard Drivin’ Il & pi0 veloce, pil crudele e dall’aspetto
migliore dell’originale che ha vinto molti premi.

Hard Drivin’ Il - Drive Harder!
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GLI PSYCHOTRONICI

Nel nostro viaggio fra le tendenze piuv incredibili della giovento
mondiale, questa volta abbiamo trovato qualcosa di veramente
apocalittico. Fabio Rossi @ andato a intervistare I'Uomo-Video e
I'Uomo-Godzilla...

L

a meta fra Full Metal Jacket e Ufficiale e
Gentiluomo, impegnato in continui
addestramenti militari. Cosa mai possono
avere in comune questi tre personaggi?
MNon appena hanno un momento libero,
questi simpatici ragazzi si dedicano al loro
divertimento preferito: la culfura
psychotronica. Ma cosa vuol dire

uca lavora in un ufficio di Milano e
passa otto ore della sua giornata fra
terminali, pratiche e organigrammi.

Veronika & una modella che gira
continuamente il mondo facendo sfilate e
sedute fotografiche. Simone & un Finanziere
Allievo, vive in una caserma abbarbicata su
un monte in Trentino e trascina un'esistenza
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“psychotronico”?

" Guardando la TV ti sara sicuramente
capitato di trovare quei film tanto squallidi e
malfatti da incuriosire, no?", dice Luca, "Beh,
la psychotronia si basa sull'apprezzamento
di queste forme d'arte estreme”. Simone va
piu nel dettaglio: "Noi psychotronici amiamo
le cose di ultracattivo gusto, dai film fatti
male ai mostroni giapponesi di gomma e le
canzonette anni '60 con la gente che urla a
squarciagola ye ye...", e Veronika rincara la
dose con un accento italoamericano che fa
invidia a Dan Peterson: "lo per lavoro
indosso i vestiti pid raffinati del mondo, ma
per me il massimo dell'eleganza sono gli
zoccoloni a stelle e strisce con la suola alta
10 cm. abbinati alla bigiotteria punk di
plastica e metallo - peccato che adesso le
cose anni '60 stiano tornando di moda!”

La cultura psychotronica si esprime nella
raccolta di registrazioni audio e video, nella
collezione di libri e riviste particolarmente
insulsi & orribili e in incredibili analisi di ogni

\
| )
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forma di prodotto alla ricerca di elementi
"tanto squallidi da essere stupendi”. Luca
viene spesso chiamato Uomo-Video per via
della sua immensa collezione di
videocassette. "Le mie preferite? Pieces é
stupendo: sarebbe un film dell'orrore, ma e
fatto tanto male che si ride dall'inizio alla
fine. Peccato che mi manchi Plan 9 from
Outer Space, che a detta di tutti & il film piu
patetico di tutti i tempi!”

Veronika invece si riconosce ovungue vada,
e non solo per il notevole fisico: & sempre
alla ricerca dell'ultimo numero di

Psychotronic Encyclopaedia, una rivista riguardanti il famoso mostro giapponese,
americana impegnatissima nella ricerca di che adora "perché & troppo finto e

film brutti che vanta folli interviste con le gommoso. Quando schiaccia i palazzi fatti
attrici specializzate nel ruolo della vittima di con le scatole da scarpe mi fa impazzire!”
mostri alieni e assassini vari (le "scream Mentre in America gli psychotronici
qgueen”, le regine dell'urlo) o con | peggiori esistono da decenni, la loro diffusione in
sceneggiatori e realizzatori di effetti speciali. Italia & cominciata da poco. Della loro
Simone, 'Uomo-Godzilla, deve invece il suo inesorabile invasione sono testimoni
nome all'incredibile collezione di oggetti trasmissioni come Blob , Paperissima o
Fi OV PR A YA
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Buzz, che con le loro formule basate sul
mostrare "il meglio del peggio” ottengono
successi sempre maggiori. Ma che senso ha
darsi alla psychotronicita? " pil divertente

"The Worts Mowle Evgr Mader™
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che non ficcare un dito nell'occhio di un
porcello," dice Simone; "Non fa male a
nessuno, & divertente e ¢'é un sacco di
materiale psychotronico in circolazione,”
dichiara Veronika; "Una volta che apprezzi
anche le cose peggiori, qualunque cosa ti
capiti sotto mano & divertentissima”,
conclude Luca, e subito tutti tirano fuori le
loro liste di VHS e libri & cominciano a
scambiarsi domande: "Ma tu I'hai visto
Pieces? A un certo punto c'é un karateka
venuto fuori dal nulla che si fa menare da
una ragazza!" dice Simone. "Incredibile! E tu
I'hai visto quel film di Hong Kong con il ninja
senza gambe che vola?" chiede Veronika...
Ormai si sono lanciati. Cerco di fare qualche
altra domanda, ma la discussione si &

spostata definitivamente sui telefilm di
Megaloman e i cartoni animati polacchi del
Signor Gustavo, & non mi resta che fuggire
prima di rimanere contagiato. Come diceva il
protagonista di La Dama Vestita di Nero
Uccide Sette Volte di Seguito, "State attenti,
stanno arrivando! Stanno arrivando!
Aaaarrgghhh...".

| NOMI & GLI INDIRIZZI
DELLA PSYCHOTRONICITA'

Daleggere assolutamente (ininglese): Fabio Rossi

-Psychotronic Encyclopaedia
-Psychotronic Video Magazine

Sono due riviste pubblicate in America e di difficile
reperibilita in ltalia. Il modo migliore per ottenerle é
richiederle allalibreria specializzatainglese

Daystar Books, 17 Byford Close, Stratford
London, E154HP

In Italia si possono cercare i vecchi numeri di Gore
Gazette, unainteressante fanzine torinese, oppure
scrivere a:

Luca Varani, V. Villapizzone 43 - 20156 Milano
Vittore Baroni, V. C.Battisti 339 - 55049 Viareggio (LU)




Quando si dice la fortuna...
Eravate li, tranguilli tranquilli
nella vostra cameretta a giocare
con un gioco chiamato Profezia
quando, senza nemmeno
rendervene subito conto, vi siete
ritrovati nei pressi di
Pescasseroli... Nell'anno 999!
Altro che realta virtuale: questo
é un Casino Interdimensionale
di Quarta Classe
(denominazione ufficiale tratta
dalla Guida Totale per i
Videogiocatori del 1989) coi
fiocchi!
L'ltalia del medioevo non & il
posto piu adatto per passare un
periodo di vacanza: non solo si
incontrano intrighi e soprusi a
~ogni pié sospinto, ma ci sono
ancora fior di mostri e demoni
assortiti che vagano liberamente
per il mondo. Uno di questi
ultimi, oltretutto, ha deciso di far
avverare la temuta profezia del
"Mille e non piu Mille", e portare
I'Inferno in terra allo scoccare
del millennio.
In queste scomode situazioni, la
cosa migliore da farsi & usare le
proprie cCONoscenze supernori
"da uomo del futuro” per cercare
di limitare i danni e, magari,

riuscire anche a tornare a casa
in lempo per cena.
In Profezia il giocatore si
sobbarca 'onere di salvare il
mondo dalla distruzione ma,
sebbene le immagini possano
far pensare a un'adventure, il
gioco & strutturato in maniera
piuttosto differente. Infatti,
Profezia presenta una vicenda
divisa in paragrafi di testo
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lpregio pit grande di Profe-
Zia &, naturalmente, quello
.d"' esser scritto fnfﬂmmgnrg

glese, giocare nella propri

lingua é veramente un p;.:
cere, soprattutto se il testo &
accompagnato da buoni
effetti audiovisivi, La sitya.
Zlone slorica é riprodotta
a&snretgm?me bene, con
mappe e situazioni plausip;-
Il e quaiche immagine digi-

Purtroppo, nonostante imofti
colpidi scena, la storia risu-
fa un pé troppo breve (so-
prattutto per via del sistemna
di comando scelto, che la-
scia a volte ben poca liber-
ta) e alcuni giocatori potrep-
bero trovare Profezig trop-
Po semplice per i loro gustj,
Adognimodo, un buon gioco
consigliabile soprattutto a
chinon é molto addentro ney
mondo deigiochi "intelligen-
t" ma ama cimentarsi dj
tanto in tanto con puzzle e
rompicapo vari, che abbon-
dano nel corso della vicen-

corredati da immagini e
commento sonoro, che vengono
seguiti da un menu di possibili
azioni. Scegliendo una delle
possibilita prefissate (un po
come accade in un libro-game)
si passa a un nuovo blocco di
testo descrittivo, e cosi via sino
al completamento dell'avventura
0 a quando il nostro
personaggio fa una brutta fine.

Fabio Rossi
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Sul fatto che i lupi siano
"allupati” non c'é niente da dire.
Sul fatto che alcuni di essi
preferiscano uscire con delle
pollastrelle invece che con delle
pit canoniche lupacchiotte ci
sarebbe da discutere, ma i
fumetti di Lupo Alberto ci hanno
insegnato che anche coppie
tanto eterogenee possono
assere parecchio felici. Il
problema nasce quando partner
tanto particolari decidono di
starsene un po' tranguilli, al
riparo dagli occhi indiscreti della
popolazione impicciona della
fattoria nella gquale vivono.

In Lupo Alberto The Videogame
bisogna proprio cercare di
condurre Alberto e la gallina
Marta in un angolino appartato
nel quale possano
comodamente imboscarsi.
L'impresa non & per niente
facile, e i due protagonisti
dovranno attraversare ben 10
livelli di diversa ambientazione
prima di trovare la pace tanto

EVIEW
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487 8

agognata.

Ogni livello si sviluppa sia in
orizzontale che in verticale, e i
personaggi (si pud giocare in
coppia) devono quindi
imbarcarsi spesso in difficili
arrampicate su piattaforme pit o
meno stabili evitando baratri,
pozzi e trappole assortite. Come

OAMIGA®CG4

LUPO A

XY
728

se gli ostacoli naturali non
fossero abbastanza, Alberto e
Marta devono anche vedersela
con i numerosi abitanti della
fattoria McKenzie.

Costoro passeggiano lungo i
livelli pensando ai fatti propri o
col preciso intento di dare la
caccia al lupo, e toccarli o

subirne le ire (il cane Mosé, ad
esempio, & armato di fucile a
pallettoni) significa perdere una
delle vite a disposizione.

Per fortuna & possibile mettere
questi loschi figuri fuori gioco
saltando loro addosso, ma
bisogna considerare che,
specialmente nei livelli
avanzati, la manovra non é di
semplice esecuzione.

MNon tutto va tuttavia a
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svantaggio dei nostri buffi eroi (a
proposito, vi avevo detto del
limite di tempo per completare
ogni livello?): compiendo azioni
particolari o semplicemente
camminando in parecchi punti
dello scenario appaiono sullo
schermo tonnellate di
coloratissimi bonus dagli effetti
benefici.

La maggior parte di essi si limita
a dare punti, ma alcuni
migliorano le capacita di salto
dei personaggi, le loro possibilita
offensive o influiscono sul
movimento dei nemici
paralizzandoli o rallentandali.
Alla fine di ogni livello appare
una schermata in bianco e nero
che introduce la situazione del
livello successivo: generalmente
| protagonisti vi si trovano in
imbarazzanti situazioni che |i
costringono a spostarsi verso un
nuovo rifugio... ma come sara la
schermata finale?

Fabio Rossi

on . . 5
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UPDATE

Lupo Alberto e disponibile per
Amiga e C64. E'in
preparazione una versione
per ST che impieghera la
grafica del computer a 16-bit
e le belle musiche scritte per
il C64 da Paolo Galimberti.
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VDEFENDER

BY ARC

Dopo mesi passati nel tentativo
di far crescere una pelliccia al
suo computer, Jeff Minter ha
finalmente pubblicato il suo
ultimo capolavoro: ed e |l
seguito del coin-op piu
fantastico di tutti i tempi!
Defender 2 non contiene solo il
seguito tutto personale di Jeff
del classico a gettoni della
Williams, ma prevede anche
delle versioni del Defender
originale e di Stargate come
bonus: senza aumenti di
prezzo!

Defender 2 contiene sia
elementi di Stargate che di
Defender (do per scontato che
abbiate familiarita con lo
schema di gioco alla "protegqi
gli umanoidi e blasta gli alieni"),
intelligentemente remixati con
delle idee originali per produrre

A Il laser intelligente intercetta i nemici.

>AMIGA

un sequito adeguato. La prima
cosa che noterete sara
probabilmente la presenza di un
aiutante vicino alla vostra
astronave di difesa, dotato di
quattro menu di morte al
megalaser. |l laser a dentifricio
elimina i nemici che hanno
bisogno di essere colpiti molte
volte, mentre la capsula
esplodente libera una quantita
di bombe che si dirigono sui
bersagli a terra. Lo sparo in alto
va verso l'alto (beh, almeno ha
senso...), mentre la sonda ad
Intelligenza Artificiale si
comporta come uno dei
"multiple” di Nemesis
dirigendosi verso | nemici
distruggendoli! C'é anche un
laser "apocalittico” a forma di
fulmine che libera fotoni mortali
che squarciano tutti i nemici in

circolazione aprendoli come
delle scatolette di mais!

Lo schema di gioco & diviso in
sezioni distinte. Prima di tutto
bisogna esequire una "Mission
Wave" (il che comporta in
genere il blastaggio di una
razza particolare di alieni),
seguita da tre comuni ondate
"alla Defender”. Per completare
il round poi bisogna annullare
una "Theme Wave", molto
simile alle "Mission"”.

Ma insieme allo schema di
gioco leggermente modificato,
ora ci sono anche nuove razze
di alieni da distruggere e ogni
tipo viene identificato in
addestramento. C'é anche una
pagina di opzioni completissima
dove si possono selezionare |l
livello di difficolta, il metodo di
comando e il tipo di sonoro.

A La navicella Defender libera
distruzione a fotoni!

La stessa qualita del gioco
Amiga, con un po' di parlato in
aggiunta! Visto che Datastorm
su ST non esiste, date

un'occhiata a questo.

GLOBALE 79%
/S

"/

S/

Quando lo abbiamo carica-
lo per la prima volta sull'A-
miga della redazione, De-
fenuer 2 é stata una gran-
dissima delusione, principal-
mente perche sembra che
ci vogliano sforzi sovrumani
solo per sopravvivere cin-
que secondi senza subire
un‘apocalisse ai fotoni. Inol-
tre, il sistema di comando
(che usa il mouse per muo-
versi e la tastiera per attiva-
re i vari sistemi di attacco) &
estremamente difficile da
imparare e le tecniche intui-
tive dell'originale da bar
sono state sostituite con
tentativi disperati di becca-
re iltasto giusto al momento
giusto. Comungue, una vol-
fa ripresa la mia "mano da
defenderista”, ho comincia-
to a divertirmi alla grande!
Se parliamo di distruzione
digitale sintetica su larga
scala, Defender 2 é sicura-
mente il meglio. L'idea di
avere in aggiuntaancheDe-
fender e Stargate sembra
buona, ma nessuno dei due
da le stesse sensazioni dei
suoi genitorida bar. La con-
fezione in sé @ buona, ma
per il bisogno di adrenalina
dei giocatori di oggi Data-
storm e di gran lunga supe-
riore.

R. L

GRAFICA
SONORO
VALIDITA"

84%
87%
75%

GIOCABILITA' 73%
GLOBALE 75%
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LOTUS TURBO
ESPRIT
CHALLENGE

GREMLIN

Acci! Ti viene data l'occasione
di saltare sulle ruote di una
super turbo, la Lotus Turbo
Espritin questa conversione da
hit della Gremlin! Il tipo di gioco
& semplice da capire: ci sono tre
livelli per riuscire a raggiungere
il rango di championship,
ognuno con un diverso numero
di tracciati e ostacoli. Devi
vincere ogni gara (o comungue
cercare di imanere nella top ten
per qualificarti in una nuova
corsa).

Lotus su ST non perde niente
della maneggevolezza che
caratterizzava le altre versioni.
Sfortunatamente la grafica
sembra un po' piu disordinata,
specialmente negli ostacoli e
nei deftagli della strada, mentre
gli effetti sonori e la musica

possono essere definiti con una
sola parola: inadeguati.

Lotus mantiene inalterata la
natura divertentente del gioco
Amiga e taglia quindi il
traguardo da imbattibile game di
corsa in auto, qualificandosi per
un posto nella tua softeca.

Y/

Ina del
zioni di guida disponibili per
ST, imbattibile nel modo a
due giocatori.

GLOBALE 89%
TLL L L L8l
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SUPER
OFF ROAD

NINTENDO

Super Off Road & gia stato
recensito in altre versioni ed ora
lo presentiamo su NES,
versione della quale siamo
rimasti molto impressionati!

Lo scopo é semplicemente
quello di salire a bordo del
fuoristrada 4x4 e di fare un
giretto sugli otto tracciati che lo
compongono, con lo scopo
preciso di battere gli avversari e
di vincere molti soldi.

Dopo ogni gara potrai recarti
allo Speed Shop per spendere
tutto quello che hai guadagnato
durante la corsa. Se sei
abbastanza fortunato da avere
un Control Splitter (satellite NES
disponibile su importazione),
potrete giocare in quattro! Unico
difetto di questo gioco risiede
nell'animazione del tracciato
che non & stata resa bene

quanto avrebbe potuto essere.
Anche i nitro sembrano un po'
sparuti se comparati alla
versione coin-op.

Comungue rimane sempre il
fatto che le gare Super Sprint su
Mintendo godono di una certa
qualita e Super Off Road non fa
eccezione.

LSS/

Un buon game di corsa in
auto guastato solo dallo
strano tipo diguida. Comun-
que da non perdere.

GLOBALE 84%
(/SIS S 4




BADLANDS

ENTERTAINMENT
INTERNATIONAL

Benvenuti nel futuro delle gare
hot-rod con Badlands. | ragazzi
del futuro si divertono a

gareggiare tra di loro su terreni

E' stata misteriosamente
sequestrata la moglie di Spidey
ed & venuta l'ora per il nostro

dissestati e, pur di vincere, Sfortunatamente, la versione super-eroe di farsi strada nei

usano ogni tecnica possibile, C64 & notevolmente lenta Rockwell Studios per salvare la [

anche le armi... Infatti non rispetto al coin-op e al cugino a ragazza e guadagnarsi la

esiste un numero limite di 16 bit a scapito della giornata! Abbiamo dato una

partecipanti che possono maneggevolezza e sembra che critica occhiata alla versione esattamente uguali alla versione

gareggiare, poiché ogni molto del thrilling della versione Amiga di Spiderman lo scorso Amiga! Il tipo di gioco platiorm

Badland si e costruito la originale non sia presente in numero e ne & uscita una che aveva avuto successo nella

macchina da solo installando questa conversione. quotazione globale dell'87% e versione Amiga, & stato

alcuni optional molto strani, Possiamo quindi concludere una prestigiosa Hit di C+VGl! trasferito estremamente bene
. perfino dei lanciamissili! Alcune dicendo che su C64, Badlands Ora abbiamo messo gli occhi su queste due macchine e la

chiavi sono disseminate sul si presenta come un prodotto sulle versioni ST e C64 e siamo vasta ricerca ti terra impegnato

percorso e devono essere mediocre. felici di dirvi che sono per settimane. Dagli

raccolte e portate al negozio per un‘occhiata.

S/

acquistare armi extra, velocita, LSS 7

pneumatici e schermi protettivi.

/777777777

Molto maneggevole, molto
divertente, appartiene alge-
nere arcade/adventure. Te
lo raccomandiamo senza
alcun dubbio!

Anche se non ci troviamo di
fronte a un disastro totale,
Badlands é un po’ troppo
lento e nei game di corsa la
velocita é essenziale.

- GLOBALE 68% "GLOBALE 87%
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- 10 2 giocatori contemporaneamente  g#
- 300 videate piene di grafica, perso- -
naggi, » bonus, sorprese
Fumitu to di,Lupo Alberto




SUBBUTEO

ELECTRONICZO00

Subbuteo! Oi! Oil Qi! Qi! §i, il
perenne favorito gioco da tavolo
di calcio & ora disponibile sul
tuo fedele computer.

Subbuteo su 8 bit non e certo
buono come nella versione 16
bit che abbiamo gia recensito e i
lanci in 3D sono stati sostituiti
da una veduta dall'alto 2D.
Invece delle solite azioni
calcistiche presentate in altri
game del genere per computer,
Subbuteo segue le regole alla
lettera.

Potrai muovere un giocatore
alla volta scegliendo la

S S S S/

Un game molto colorato ma
l'azione é troppo lenta. Da
evitare.

GLOBALE 64%
S S 4

direzione in cui vuoi dargli un
colpetto. Mon sembra difficile,
ma ti accorgerai presto che
qualche difficolta invece esiste.
| movimenti sono lenti & noiosi e
la veduta dall'alto ti fara
sembrar di controllare una
squadra di cerchi colorati piu
che dei giocatori. E' nostro
compito avvisarti che e meglo
che risparmi | tuol soldi per un
miglior gioco di calcio (e ne
esiste una vasta scelta...) o
altrimenti di comprare il gioco
da tavolo, che @ meglio...

/S

Nessuna vera differenza
dalla versione Spectrum. Ri-

serva il suo posto nella tua
collezione aMicropose Soc-
cer o Emlyn Hughes.

GLOBALE 64%

S Sy

=

b

RICK
DANGEROUS 2

MICROSTYLE

Eccolo di ritorno! Rick
Dangerous torna fra noi dopo
una piccola vacanza di rposo a
scongiurare per I'ennesima
volta i piani diabolici di Fat Man.
(Juesta volta Fat mira in alto e
precisamente sta progettando di
riuscire a dominare sul mondo
intero! Rick dovra vedersela con
cingue livelli in un allegro
platform game che lo portera
dall'Hyde Park di Londra fino al
nascondiglio di Fat Man nel
profondo antro di Barf. Quando
abbiamo dato un'occhiata alla
versione ST, ne siamo rimasti
molto impressionati e gli
abbiamo attribuito una colossale
guotazione globale del 90%.
Tutte le altre versioni sono
ormai in commercio e
mantengono un livello di qualita
molto alto. Caratterizzato da
brillante grafica, suono superbo
e ottima maneggevolezza, Rick
Dangerous 2 possiede quel
qualcosa in piu che lo rende un
acquisto indispensabile.

Un classico sequel che mi-
gliora di molto il predeces-
sore. Spenderai bene i tuoi
soldi.

920%
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a grafica e un po'a blocchi
ma la maneggevolezza ri-
mane intatta. Mettilo sulla
tua lista degli acquisti o te

‘ne pentirai.

+ GLOBALE 90%
PP 020200222077

SPECTRUM

L'azione colorata e ultra-di-
vertente, ne fa un gioco da
acquistare! Vai acomprarlo!

GLOBALE 90%

Ottimo come nella versione
16 bit con una colonna so-
nora brillante. Da non per-
dere!

90%
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BY RAINBOW ARTS

MNel 1984 la Lucasfilm realizzo
un game che avrebbe avuto
profondi effetti su quelli ancora
a venire: Ballblaster. Oggi, la
Rainbow Arts ha resuscitato
questo classico per i possessori
di 16 bit. Il risultato:
Masterblazer! L'idea di base é
unc sport faccia a faccia in cui
ogni giocatore prende controllo
di un Rotofoil, un‘agile veicolo
disegnato per curvare nei giusti
angoli in una frazione di
secondo. Il terreno di gioco & un
enorme campo quadrettato con
due paia di reti mobili che
attraversano un lato del campo.
| giocatori dovrannao lottare per il
possesso della palla, una sfera

- -

- - - s A—- - - - + -

P

A Un terrificante confronto faccia a facca...

di energia al plasma. Per
vincere tutte le partite dovrete
riuscire a segnare piu goal dei
vostri avversari tirando la sfera
tra le due reti. Una addizionale
forma di competizione (che non
esisteva in Ballblaster) & una
gara di slalom a bordo del
vostro Rotofoil.

EVIEW

LER

gloco davvero molto veloce
mentre la grafica :gp lo n:

veramente stupefa-

centi. Come gioco singolo (&
oossibile gareggiare sia dg
soli contro il computer che
con un amico), I'intera cosa

PUG essere un po’ oppri-

mente poiché if |

rooiasgors o
Stra e al centro complicay-
dovi un po’la vita, ma rima-
e comunque moito djyer-
catori il game si dimostra

come una -competi-
Zione per le ghiandole che
secernono ina, nien-

UPDATE

Masterblazer uscira nella
versione ST e PC tra non
molto, probabilmente sara gia
presente sul mercato mentre
leggete, e sara praticamente
uguale a parte alcune
differenze di suono e colore.
Per quanto riguarda gli 8 bit,
Masterblazer & gia stato
convertito per Atati XE, C64,
Spectrum e Amstrad.




Siamo all'ultimo quarto, al terzo
tentativo sulla linea delle 30
yard. || quarterback e riuscito a
intercettare un passaggio dopo
il calcio, e ha corso 40 yard. Se
riuscite a capirci qualcosa,
probabilmente siete dei fan del
football americano, con tutte le
sue complesse regole e le
corazze con le spallone. Dopo
una gloriosa carriera di gioco,

! ' = John Madden é diventato uno
dei pil importanti commentatori
i . americani, e nel suo gioco ci
Chcthpn: ' sono tutte le squadre della NFL %
e della AFL. C'é anche una
"Super Squadra” speciale, | »
Madden All Stars, composta dai
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EVIEW

‘SIS,

migliori giocatori di tutte le
leghe. Si gioca contro il
computer o un avversario
umano, e si possono modificare
le opzioni strada facendo. E
possibile anche far giocare una
squadra contro sé stessa, e ci
sono degli indicatori che aiutano
a evitare la confusione! Ogni
partita e composta da una serie
di azioni di difesa e di attacco
scelte tramite dei menu che
mostrano le traiettorie che
prenderanno i giocatori
principali. Una volta che
entrambi i giocatori hanno scelto
le loro strategie, I'azione
comincia con il quarterback
attaccante che prende la palla e
la passa, scappa tenendola
sotto braccio o la calcia in avanti
a seconda del tipo di gioco
scelto. Se state attaccando,
controlate il possessore di palla,
ma il giocatore in difesa pud
scegliere fra gli elementi piu
vicini alla palla per tentare un
placcaggio.

Lo scopo generale della squadra
in difesa & di impedire agli
attaccanti di percorrere le 10
yard obbligatorie. | touchdown, i
calci, i placcaggi e i falli vengono
tutti rappresentati su schermo e
il gioco & zeppo di effetti sonori
di gente che si fa massacrare!
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TUTTE LE MOSSE GIUSTE 41y s

Per aver successo nel gioco, e essenziale avere
un'idea chiara delle mosse di attacco e di difesa
possibili. Quando viene il momento di scegliere gli
schemi di gioco, entrambe le squadre si riuniscono e i
menu in cima allo schermo scorrono a destra e sinistra
per mostrare le varie mosse di attacco e difesa a
disposizione. Se siete in attacco e volete fare un
passaggio, usate gli uomini piu abili a ricevere o la palla
gli rimbalzera via dalle mani. Di conseguenza, quando
tentate uno schema di corsa scegliete i giocatori pil
veloci o l'altra squadra buttera a terra il running back
prima che abbia fatto un solo passo. La migliore tattica
in difesa e quella di ipotizzare la mossa piu logica
dell'avversario, sperare che sia abbastanza sistematico
da sceglierla e poi selezionare uno schema che ne
blocchi 'esecuzione o addirittura permetta
un'intercettazione che faccia cambiare le sorti della

partita.

i m;ﬂ?wm
i1 10 “wa¥

A...e la difesa si prepara ad annuvllare i loro sforzi.
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L

JOHN MADDEN’S AMERICAN [ —

A Proprio come nella realta!

A |l dopopartita... Ecco Mr. Madden in persona a
dirvi come siete andati.
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A Il prepartita... gli esploratori fanno il loro rapporto
sulla squadra avversaria...

STATISTICHE
FONDAMENTALI

Nel gioco ci sono un sacco di statistiche sparse
dappertutto. | profili delle squadre, ne indicano punti di
forza e debolezze; questi aiutano a scegliere la propria
squadra e a "spiare” gli avversari! Alla fine di ogni
tempo compare John Madden che da le statistiche della
partita, fra cui il numero dei "first down" esequiti, la
distanza fatta percorre da ogni squadra alla palla
correndo e mediante i passaggi e i placcaggi in difesa
(quante volte ogni squadra & riuscita ad abbattere il
quarterback avversario nei propri turni).

L2277 777

L'incredibile musica introdut-
tiva di John Madden's (fatta
dall'ex maestro del C64, Rob
Hybbard} fa gia capire che il
gioco é qualcosa di speciale
e le cose da quel momento
in poi diventano sempre pig
impressionanti! La quantita
di opzioni e statistiche da
quellimpressione direalismo
che mancava in Cyberball
per Megadrive. Oltre a que-
sto, il gioco é pieno di picco-
le cosette che lo pongono
molto pii in alto rispetto alle
altre simulazioni sportive; ad
esempio i balletti fatti dai
glocatori che fanno touch-
down! Nonostante il gioco
sia difficile all'inizio (ci sono
tantissime decisionidapren-
dere), in un paio di partite si
fmpa_ra quel che serve per
raggiungere il livello del
computer, e subito dopo si é
ingrado diaffrontare unbuon
avversario umano. Con gra-
fica meravigliosa, super
sonoro e giocabilita perfet-
ta, e uin gioco che i posses-
sori di Megadrive DEVONO
avere,

M. R.

GRAFICA 93%
SONORO 90%
VALIDITA'  96%
GIOCABILITA' 95%
GLOBALE 95%

2220090777777
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A Indy facwia a facwia col nemico Nazi.

INDIANA

THE LAST
CRUSADE

BY US GOLD

A Aggancia le piattaforme con la frusta e lasciati penzolare...

LSS/

Avendo giocato a questo
game su altre macchine e
dopo la versione Nintendo,
sono arrivato alla conclusio-
ne che questa versione non
é tanto bella quanto quella
presentata su NES e per

comincia con Indy che scopre la
Croce di Coronado durante una
spedizione archeologica.

No, no, no! Mi rifiuto

categoricamente di scrivere una
recensione che comincia con
"L'uomo con il cappello & di
ritorno e questa volta si é
portato dietro anche paparino”!
Ad ogni modo io passo la palla
e vi dico che Indiana Jones &
ritornato ancora, questa volta su
Sega Master System, come
conversione US Gold del gioco
arcade apparso la scorsa
estate.

Seguendo la trama del film (o
almeno provandoci...), tutto

A Sopra al treno, Indy si guarda dai rinoceronti infuriati!

Molti ostacoli devono essere
superati o evitati, incluso
scogliere che si sgretolano,
burroni, stalattiti e alcuni
pericolosi personaggi che
vorrebbero a loro volta
impossessarsi della Croce.
Dopo di che Indy deve correre
sul tetto del treno di un circo in
movimento, evitando gli animali
che mettono fuori la testa.
Quindi, Indy dovra scalare il
muro del Castello di Brunwald,
passando dal davanzale di una

due ragioni: la prima & che
la versione NES era molto
pit varia e offriva un tipo di
gioco migliore e la seconda
che la versione Sega ti fara
rizzare i capelli dopo pochi
minuti! Perché? E' troppo
difficile! Riuscire a passare
il primo livello & gia duro, ti
lascio immaginare i succes-
sivi! Grafica e suono sono
buoni, con Indy che salla,
da pugni colpendo quae la
e i paesaggi sono simpatici,
ma non basta a compensa-
re la difficolta eccessiva. Il
game é incredibilmente irri-
tante, e ti rendera furioso
perché ti terra incollato al
video per lroppo tempo
cercando di trovare un me-
todo per riuscire a sopravvi-
vere. Rimane comunque un
buon gioco ma di sicuro solo
per i pil esperti |

R.S.

GRAFICA
SONORO
VALIDITA'

GIOCABILITA'

GLOBALE

finestra all'altro ed evitando i
topi che cercheranno di fargli
perdere l'equilibrio.

Una volta che avra superato
con successo il muro, il nostro
archeologo si trovera di fronte
ad una massiccia truppa aerea
nemica, insomma, non ha
proprio tempo per riposare...!
L'uftimo livello vede Indy nel
Tempio di Holi Grail, il luogo
sacro costruito non molti secoli
prima...! '

920%
84%
82%
80%

85%

SIS s




EVIEW

/SIS S

> PC ENGINE

R

Nos,

Per qualche strana ragione,
persa in un vuoto temporale
chiamato Space, una razza di
alieni incredibilmente spietata
ha cominciato una sistematica
distruzione di tutto cid che
assomiglia anche vagamente a
un coniglio (?!). In un eccesso di
maniacale violenza, gli alieni
hanno raggiunto la capitale
cosmica dei conigli ed ora
progettano di distruggerla. Tra i
conigli, ce ne & uno non proprio
stupido come la maggior parte
dei suoi simili, @ Rabid Lepus
(che sia una lepre?!), ed &
proprio nei suoi panni che il
giocatore decide di guadagnarsi
il rispetto e I'ammirazione della
sua razza salvando il pianeta.
MNel disperato tentativo di evitare
ai suoi consanguinei
l'estinzione, I'eroe decide di
appropriarsi dello scudo
elettronico e parte in missione
con | suol guanti da boxe:
possono essere molto utili per
scazzottare gli alieni che osino
avvicinarsi troppo.
Devi far volare Rabid Lepus sui
territori nemici con scrolling
orizzontale uccidendo il maggior
numero possibile di alieni (ma
non erano proprio i conigli ad
essere particolarmente
prolifici?!...). Alla fine di ogni
livello l'eroe trovera parecchi
contenitori ognuno dei quali
sorte un diverso effetto: alcuni
gli doneranno missili extra, altri
energia extra e altri ancora
linvincibilital

-1

A Serio tuos distruttive

RABID
LEPUS

BY VIDEO SYSTEM

in Rabid Lepus.
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Sotto uno scenario dj verten-
le a base di conigli, si na-
sconde uno shoot'em-up a
scrolling orizzontale melto
bello. Anche se esiste una
vera valanga di game i
questo tipo disponibili per il
PC Engine (inclusi i sequel
di H—Typ,e}, di Rapid Lepus
pPossiamo dire che & buono
e_dfv&rf&nrﬂ come la conver-
Sione arcade Irem. Tra | syoi
p{'egr_f, gli effetti grafici gran-
diosi, uno scrolling orizzon-
lale ﬁm&_a:i’a € grossi sprite; i
SUono e okay con effett; to-
nali stile arcade. L unico
appunto da fare riguarda |g
giocabilita, molto difficile e
sfibrante se paragonata al-
fﬂa.*'sﬂnafe diRabid Lepus un
po’ troppo limitato. | tipi di
EH'EGFID non celano sorpre-

6 e | boss di fine livello non
incutono poi molto terrore.

neanche ad un coniglio. Se

Sé/ un fan deglj shoot'em-up

In cerca di avventura, Rabid

Lepus é grande ma non

aspettarti niente dj froppo

originale.

';ff:;fff-fff’fj_f



B.C.S.

VIA MONTEGANI 11
20141 MILANO
TEL. 02/8464960 FAX 89502102

ALLA B.C.S. SCOPRI E RISPARMI SUL TUO
COMPUTER E COMINCI A PAGARLO
AD APRILE !!!

(OFFERTE SINO AD ESAURIMENTO SCORTE)

AT 286/16 IMEGA, 1FDD, HD40MEGA, DUAL, SERIALE, TASTIERA £. 1.400.000
AT 286/16 IMEGA, 1FDD, HD40OMEGA, VGA, SERIALE, TASTIERA £. 1.699.000
AT 386/20 IMEGA, 1FDD, HD40MEGA, VGA, SERIALE, TASTIERA £.2.299.000
AT 386/25 IMEGA, 1FDD, HD40OMEGA, VGA, SERIALE, TASTIERA £. 2.599.000
AT 386/33 IMEGA, 1FDD, HD40MEGA, VGA,.SERIALE, TASTIERA £. 3.900.000

AT 486/25 4MEGA, HD210, VGA, SERIALE, TASTIERA £. 8.000.000
AMIGA 500 1 MEGA | £. 789.000
AMIGA 500 NUOVA VERSIONE £ 720.000
AMIGA 3000 HD100 MEGA £.7.500.000
AMIGA 2000 NUOVA VERSIONE £. 1.600.000

CON IL PIU' GRANDE ASSORTIMENTO DI GIOCHI
ORIGINALI COMMODORE, AMSTRAD, IBM

TUTTI I NOSTRI PRODOTTI SONO GARANTITI UN ANNO, PREZZI IVA INCLUSA
CONSULENZE E DIMOSTRAZIONI SENZA IMPEGNO
LABORATORIO RIPARAZIONI PER COMMODORE E PC COMPATIBILI
PAGAMENTI PERSONALIZZATI FINO A 5 ANNI CON CONSEGNE IMMEDIATE
PROVINCIA E ITALIA PER CONTRASSEGNO
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sono solo cattive notizie;i

mostri lasciano daunaatre 488

diverse pozioni: una rossa per - B .

le armi magiche, una verde per ; r’ I
gli incantesimi e una blu per &l N g gyanza SiUFO
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rendervi piu forti. Sfruttando gt~ | _ gll-action i
 aAlmqueste 88 BY ANCO

DEATHTRAP

incantesimi, potrete accedere UPD ATE ,

sotto vari aspetti ad ogni livello.

Egne, e molto diverso da
K Ick Off 2 in molte cose/Per
grafica e suong Deathtrap &
molto caring, con piccole
Sorprese qua e |3 (come |
ragazzottg strip-poker sy
pannelio...); tutto é pen co-
}’f:{‘a?'::: € animato; la giocapj.
c:' ra; € okay ma niente o fuari
a Comune: saltellare, fare
4 pezzi qualche mostro
a’an-:::.lara Qualche fncanresr':
Mo, Insomma niente ai ori-

E_ume_sgmpre ;l-::::flu:!e.,alla fine Deathtrap su ST sara | !
di ogni Iwellr::_ di rabmntf:n, sara | probabilmente gid uscito | Q’I’HE{E. W problema risiede
ad attendervi un guardiano | mentre leggete queste righe. nel livello ¢ difficolta: dan-
ProORg S ST o C'¢ la possibilita di una nalamente difficile pas.
mucchlettn di ossa. : conversione per C64 ma, a sare il primo livello senza
Sconfiggetelo e proseguite: parte questo, non dovrebbe aver usato quasi tuttij cred-
superatle lutte le trapp-ple o essere convertito per altre g a a?SPﬂS.rL?.rbnef Di certo
Shankriya sara detronizzato... macchine. SE,’:‘.Hnan c'é niente che nons;
'a gia visto, & un
Con qualche fesmﬁgj’m;?

@ssere sincer, pPensateci
bene prima dj acquistarlp,
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Sembra che ci siano problemi
nel sistema di Octario. Una
banda di malefici alieni ha
riunito tutti i punti Mira Lanza e li
ha scambiati con un cannone
Prometeano, un'arma tanto
potente da essere in grado di
distruggere un'intera galassia
con un solo colpo!

"Sara il caso di traslocare da li",
potreste anche pensare, ma
non avete abbastanza
carburante nei vostri serbatoi

per allontanarvi dalla zona
condannata. Per fortuna, gli
ottariani vi hanno offerto un po
di benzina in cambio di qualche
piccolo favore.

La missione-tipo si divide in tre
sezioni. Prima si viaggia verso
la propria destinazione
distruggendo ogni convoglio
nemico che si trovasse in zona.
Tutto cié viene visto in
prospettiva con aerea rotante
(un pd come Rotox della US
Gold o Operation Harrier, ma
fatto tutto con gli sprite). Dopo
di questo si scende verso il
pianeta sulla scialuppa della
nave e si eliminano tutti i pirati
spaziali e gli assurdi Draghi
Cosmici che stanno sulla nostra
strada. Questa sezione
assomiglia un sacco a uno
shoot 'em up in 3D velocissimo
alla Space Harrier, con mostri

AWESOME

EVIEW
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A Assurdo massacro al laser: con maglietta in omaggio!

immensi che schizzano dentro e upn ATE

fuori dallo schermo.
Quando si riesce finalmente ad ] : -
atterrare, sul pianeta ce I'hanno Lf"‘ F‘syglnﬂsls hain pr?gramma
tutti con voi e si deve correre di pl{h-h:hcare ',"na \rersmnl? 22
verso il centro commerciale in ST 5_'“?“_‘“' a glnl}::'f p_ler A
St i vandans I merd. ai nei limiti del ;‘:nssubnle. Come VIVLABILITA®
saranno grafica e sonoro? e s e
Aspettatevi un aggiornamento | GLUBALE

comprano le armi e si sceglie la GLOBALE .
sul prossimo numero! ff f{ f{ !j.r / ff 7S 1

prossima missione e
destinazione.




»AMIGA SPECTRUM

LINE III-' ]

Il Sergente Red e il Maggiore 2050 WD re
Blue sono due commando

N
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successi alle loro spalle.
sembra che quandﬂ si tratti di
una missione che richiede una
carneficina indiscriminata su
larga scala, siano questi gli
uomini adatti. Il che & anche un
bene, visto che "il nemico” ha
creato un nuovo tipo di

veterani con un sacco di - VT S —— - e
s : : + " w‘" LS o S
operazioni compiute con grandi T T T

HIT)

mitragliatrice che sta dove verranno assaliti da fanti,

preoccupande un sacco di pezzi aerei, elicotteri e tutto cid che in

grossi. Servono due uomini che generale il nemico potrebbe

viaggino oltre le linee nemiche, muovere loro contro. Mentre il

imboschino un paio di queste veicolo arranca nella giungla,

mitragliatrici e tornino alla base. dovra di tanto in tanto cambiare

Indovinate a chi tocca il lavoro? direzione (non ci sono strade, A | nemicdi crollane sotto il fueco repido...

Con Line of Fire, il giocatore e
un eventuale amico diventano
Red e Blue subito dopo che
questi hanno rubato le
mitragliatrici che, tra l'altro,
dovranno usare per proteggersi
durante il pericoloso viaggio di
ritorno. Ad aspettare ogni
mercenario che osi affrontare il
nemico ci sono otto livelli di
distruzione di massa e di
esercitazione di tiro in generale.
La via per portare a termine la
missione passa attraverso
diversi terreni. Possono saltare
sul retro di una jeep e aprirsi la
strada blastando la giungla,

A Stai attento alle bombe-razzo

4320 wB = e ! - R e
— PRESS F IRE




BY US GOLD

CREDITS S

A Stute tosteggiondo un pericoleso fisme della jungla...

B9 e e
CREDITS S

A Se volete proseguire dovrete
affrontare il boss della fine del
primo livello!

sapete?) e lo scenario in 3D
ruotera di conseguenza attorno
al giocatore.

Fra gli altri livelli ¢i sono il guado
di un fiume, sul quale si viene
tormentati dal contingente
nautico nemico, e una sezione
aerea quando i nostri eroi
cercano di raggiungere la liberta
volando!

A volte il percorso diventa un
tantino troppo difficile, cosi pud
venire utile il lanciagranate,
montato sulla nuova
mitragliatrice, che distrugge col
napalm tutto quel che si trova
sullo schermo! Ne avrete
bisogno, poiché i guerriglieri
hanno a disposizione degli
enormi guardiani dallimmenso
potere distruttivo ai quali & stato
dato l'incarico di sorvegliare la
fine di ogni livello!

UPDATE

Line of Fire ha fatto la sua
esplosiva comparsa su ST,
Amstrad e C64 verso la fine
dello scorso anno, torneremo
sull'argomento in futuro.

SIS/

Sullo schermo succendono
un sacco di cose e il ritmo
non scende mailLine of Fire
@ un'ottima conversione che
dovreste provare immedia-
tamente!

GLOBALE 85%
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RACE DRIVIN

Questo seguito del famosissimo fuoristrada e piuttosto semplice bagnate. La pista acrobatica e precipita per chilometri), un

Hard Drivin' & finalmente e vi da delle ottime possibilita di molto meglio, con la strada che anello parziale e un ponte,

arrivato ache da noi, con un provare delle tecniche da rally e sale lungo il fianco di una paraboliche superveloci, un

sacco di nuove opzioni per delle scivolate su strade montagna (se si va fuori pista si triplo avvitamento e una collina
impegnare anche i migliori piloti =
da sala giochi. Anche questa C H D :
volta viene usata una grafica in 0 S E Y 0 U R C ﬁ
3D a poligoni pieni per mostrare T U R -~

la gara mentre si corre in tondo - : N K E Y T G S T ﬁ |
come dei pazzi, tentando di

raggiungere il prossimo posto di

controllo prima che il limite di @

tempo scada. All'inizio del gioco

ci sono quattro diverse auto fra

le quali scegliere, fra cui tre

motori ad alta potenza con

cambio manuale e uno con

cambio automatico (che e pid

facile da guidare ma non SPORTSTER-MAMNUAL TRANS ROADSTER-MA

raggiunge le stesse velocita
degli altri). Una volta sceltane

una si passa a selezionare un
percorso, sia esso la "Super
Stunt Road", una pista in
fuoristrada o persino la pista
originale di Hard Drivin'se vi
sentite nostalgici! La pista in




da montagne russe!

Gli amanti delle corse ci
impazziranno. Con la formula
vincente dell'originale applicata
a un set di percorsi ancora piu
complesso e variegato (e anche
un'opzione per giocare in due
contemporaneamente se il
gestore della vostra sala giochi
compra una seconda cabina e il
cavo di collegamento), si tratta
di un gioco terribilmente
coinvolgente che vi terra
incollati al video sino a che
rimanete senza soldi.

CHOOSE YODUR TRACK
TURN KEY TO START




SRO DEGREE
BUACK BELT
HI:S'9" WI:176
SRR
COMBO PUNCH
| FLIP KICK
BACKHAND
CREDITS: 2

Se vi piacciono quegli assurdi
film di kick boxing di Jean
Claude Van Damme (o
qualunque altro film di quel
genere, ora che ci penso)
adorerete incondizionatamente
l'ultima offerta della Atari.

Si tratta di un beat 'em up da
uno a tre giocatori che usa
immensi spirte digitalizzati per
riprodurre uno dei giochi di
pestaggio piu violenti e
divertenti degli ultimi tempi.

La trama & piuttosto semplice:
scegliete uno dei tre personaggi
(un esperto di arti marziali, un
kick boxer o un lottatore grosso
e cattivo), entrate nell'area di
gioco circondato da spettatori
esaltatissimi e affrontate una
serie di aggressivi avversari che
vanno da teppistelli ad Angeli
dell'Inferno.

In breve & una rissa senza
regole. Prendete tutto quel che
vi capita sottomano e tiratelo
contro I'avversrio, oppure
buttatevi addosso a lui (o lei,
visto che al terzo livello c'é una

ragazza niente male)
tempestandolo di calci e pugni.
Lo scopo & di far azzerare il suo
indicatore di energia prima che
ci riesca lui con noi.

Quando si vince si ricevono
premi in denaro, e c'é un "bonus
brutalita” per i combattenti
particolarmente impietosi. Se
riuscite ad andare abbastanza

avanti nel gioco incontrerete il
Campione, che & veramente
difficile da battere.

Pit Fighter & un beat 'em up
decisamente divertente e
aggressivo. Procuratevi un
quintale di monete e giocatelo
alla prima occasione!

JI nl

EX FRO
| WRESTLER>
|HI:6'2° W1:226

|
i

HEAD BUTT
PILEDRIVER

CREDITS: 2
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»MEGADRIVE
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Un numero astronomico di tank,
aerei e navi stanno invadendo il
tuo paese e annientando
totalmente le armate difensive,
cosi & compito tuo e del tuo
aereo Sky Shark, respingere gli
attacchi nemici. Fortunatamente
Ci 30N0 NUMEerosi power-up,
speed-up ed altri bonus da
collezionare che consentono a
Shark di competare ad armi pari
con gli invasori.

Composto da circa dodici
sottolivelli, Sky Shark inizia il
suo pericoloso viaggio da una
base amica e si trovera quindi a
combattere contro gli attacchi
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A Strane cose verdi annientano i nemici!
nemici prima di raggiungere la
base aerea successiva e la
salvezza. Le pillole di energia
raccolte sul percorso, vengono
convertite in punti alla fine di
ogni.zona; | power-up
incrementano la potenza
distruttrice delle tue armi, ma ne
devi raccogliere almeno tre.
Mon smettere mai di ragionare, i
nemici arrivano in massa e
velocemente: sparare in
continuazione e all'ordine del
giorno. Gli sfondi cambiano
regolarmente, per cui alla
foresta seguiranno il deserto, la
citta, gli oceani ed altre localita
a@sociche e maledettamente
pericolose! Sfortunatamente i
nemici sono determinati a non
lasciarti tempo per ammirare |l
paesaggio!

Con la scelta tra tre armi
diverse, Sky Shark pud
annientare tutti i nemici che non

STAGE =02 vivranno abbastanza per
(ERSY) rimpiangerio!

P ECO0O — - .
T
= & =

= |-I :,.,.i '_1.

W7777777777/77,

C+VG

HIT!

ST s

Sono ungrande fan diTrux-
ton e questo game & molto
simile e ugualmente diver-
tente. Annientare centinaia
di ship nemici é il mio ideale
di passatempo perfetto e
mi serve anche a scaricare
i nervi. L'unico problema &
che i livelli facili sono anche
froppo semplici: ho comple-
tato il gioco senza perdere
una vita! Comunque il livel-
lo Medlio é abbastanza duro
e soddisfera le esigenze dei
migliori smanettoni, conuna
missione adeguata alla loro
bravura. La grafica é di alta
qualita e non ti impedisce di
vedere arrivare i proiettili
nemici! Ci sono troppe
opzioni “continua” a dispo-
sizione, ma questo éun pro-
blema comune a tutti i gio-
chi arcade per Megadrme
come in Truxton si dispone
dicreditiinfiniti. Raccoman-
do questo fortissimo game
a futti i fan degli shoot'em-
up: ne avrete da sparare...!

M. R.
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BY DOMARK

Il potente e virtuoso sultano di
Persia si trova, al momento,
fuori dal Paese e i suoi nemici
cercano di approfittare
dell'occasione. Ovviamente la
Persia non puo andare avandi
da sola cosi, durante la sua
assenza, il Sultano si & fatto
sostituire dal Gran Visir Jaffar.
Per quanto potente possa
essere il Sultano, restano dubbi
sulla sua ingenuita, infatti non si
& mai accorto che Jaffar & un
egoista megalomane che ha

¥ Duello mortale nel palazzo
di Jaffar.

e

B i

piani diabolici, tutti con un punto
in comune: il bene di se
stesso...

| suoi piani di dominazione
includono anche il matrimonio
con la figlia del Sultano, fatto
non esattamente gradito dal
giocatore che in questo game
ricopre il ruolo di un giovane
avventuriero innamorato della
principessa. Chiaramente dovrai
far qualcosa per contrastare
Jaffar iniziando con linfiltrarti
all'interno del palazzo ed
evitando le trappole ivi piazzate
(piattaforme oscillanti che
possono dar luogo a rovinose
cadute o anche aculei che
fuoriescono dal terreno proprio
quando ci passi sopral). Oltre a
cio dovrai annientare gli
scagnozzi che incontrerai sul
percorso. Le cose potrebbero
anche volgere al peggio se vieni
catturato e buttato in una cella
sotterranea: in questo caso i
verranno portati via tutti i tuoi
effetti personali compresa la
fedele spada! Ma non é tutto, il
diabolico Jaffar ha dato alla
principessa un'ora di tempo per
decidersi a sposarlo: dovrai
riuscire a liberarla prima che il
Gran Visir divenga Prince of
Persia...

UPDATE

Prince of Persia & appena
apparso su PC ed uscira presto
anche su ST. Entrambe le
versioni promettono di essere
esattamente uguali a quella di
Amiga che abbiamo qui
recensito.

LSS/

Prince of Persia mi ricorda
moltoil classico per 8 bit Im-
possible Mission che appar-
tiene allo stesso genere plat-
form/azione. L'altra carat-
teristica in comune con Im-
possible Mission sono i
superbi sprite animati: é
praticamente uguale e diffi-
do chiunque dal non rima-
nere impressionato quan-
do l'eroe salta, si appiatti-
sce contro i muri 0 anche
quando finisce in un buco!
Uno dei piaceri di Prince of
Persia é scoprire i suoi nu-
merosi trabocchetti: state
attenti alle tegole che cado-
no dal soffitto quanto vi tro-
vate nelle stanze segrete.

C'e solo un piccolo difetto in
questo prodotto quasi per-
fetto: quando muori devi ri-
cominciare dall'inizio del
livello, arghhhh! Ammirare
le schermate di Prince of
Persia & bello, giocarci é
ancora meglio!

R.L.

GRAFICA 94%
SONORO 75%
VALIDITA' 21%
GIOCABILITA' 92%

GLOBALE 90%
/LSS S




SIS
=k 7l il EETEE
haa B LR i" my o
Igf;'f-15 i7 | % 21: i 1‘i: '{-‘._{ \
i'-'ii.':i:" : Mg L
ey T

FRA ] i a7 [
A 2 . : | Rl e
I f /R B

l R ) 74 BL | L e
.l | .-5'::1- I'_i;.-l- [1 I_|_‘., _:.:-. I_::I_.'_E__‘- - :l___
] . i MRS ER =y
i ?-?:_:1"_ ' ,5. h.:-i ‘lﬁé ;.;Ilﬂ:l L
! e | o i ¥
! I BEY
i tl:.. ! ';;E..: ; :':'-. 1
I :I..d- N -\-,| l.

BY DINAMIC

Siete al comando della Narco
Palizia: una squadra di quindici

uomini duri come l'acciaio (sono

tanto duri, che riescono a
mangiarsi tutta una scatola di
cereali senza aggiungerci ne
zucchero, ne latte!). La vostra
missione & di infiltrarsi in una
base su un'isola vicina alla
costa della Colombia, quartier

generale corazzato dei maggion

trafficanti di droga del mondo.
La squadra e divisa in tre team
di cinque uomini, ciascuno dei
quali parte da un diverso punto
dell'isola dirigendosi verso
l'interno & la zona di comando
centrale.

Visualizzato in un ambiente in
3D, l'avanzamento avviene
tramite joystick per correre
lungo un corrndoio o per
appiattirsi contro un muro onde
evitare le orde di soldati in
agguato. Ad ogni modo, questi
si eliminano facilmente: basta
una veloce raffica della vostra
mitraglietta da 20mm o del
fucile a doppia canna per far
rinculare ogni avversario in un
bagno di sangue (Yeah!). |
nemici piu duri, che di solito
stanno dietro a mitragliatrici o

¥ Un duello a fuoco in Narco Police.
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¥ Blastiamo i baroni della droga sulle jeep.

Il problema di tutti i prece-
denti ftitoli della Dinamic
stava nella loro difficolta:
erano di gran lunga troppo
cattivida battere/Narco Po-
lice segna un'inversioné di
tendenza da parte degli
spagnoli, ma mostra quel
che sanno fare. ll sistema in
3D & un tantino lento, e gli
sprite hanno la fastidiosa
tendenza a muoversi a
passo di lumaca se sono in
troppi sullo schermo, mac'é
una cosa che fa continuare
a giocare: e davvero diver-
tente! L'elemento tastiera
per inserire i codici per po-
ter sparare i missili e cam-
biare squadra aumenta la
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lanciarazzi, si possono
obliterare con uno dei tre tipi di
missili (monotestata antiuomo,

ottenendo informazioni e
E.[JI‘Er‘IIﬂﬂ- porte senza dover
usare l'artiglieria. Fate

multitestata dirompente o attenzione, perd, perché i baroni | profondita, anche se a volte
qualcosa che assomiglia un della droga non sembrano voler | @ un casino dover battere |
sacco al napalm: BOOM!), cedere troppo facilmente... codici per il pronto soccorso
Impiegando il sistema di mentre vi stanno blastando
computer portatile (che si usa via le dita! Il sonoro @ molto
anche per cambiare squadra, “PD ATE buono, e il rumore delle
sparare i missili, annullare la _ mitragliatrici e dei missiliche
missione o tirar fuori il pronto Narco Police uscira presto danneggiano un po'dapper-
soccorso), ci si pud collegare anche sugli 8-bit. tutto & abbastanza realisti-
alla rete di computer dell'isola, co da far pensare ai vicini

che state facendo la Terza

Guerra Mondiale nella vo-
stra stanzetta!Narco Police
fa riconsiderare la Dinamic
e mostra un sacco di spe-
ranza per i futuri giochi che
useranno questa tecnica di
3D. Un bel gioco che merita
di essere considerato.
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MA CHICAVOLO...

...Si credono di essere questi
del team di C+VG??

Bella domanda per rispondere alla quale,
abbiamo richiesto le schede personali ai nostri
redattoriitaliani e inglesi.

RICHARD "IL PIU' FIGO SONO IO"

LEADBETTER

Grado: Redattore,
amico delle star.
Base operativa: Witham,
Essex.

Eta: 18

Giochi preferiti in assoluto:
Pit Fighter, Narc, Smash TV,
Klax, Dungeon Master, Bard's
Tale 2, Batman sul Gameboy,
Golden Axe sul Megadrive, Af-
terburner in sala giochi e sul
Megadrive, Paradroid, Reven-
ge of ShinoMy, Strider e Rain-

PAUL "EINSTEIN" GLANCEY

Grado: Caporedattore
Base operativa: Dovundgue
si addormenta

Btk: 21 .
Giochi preferiti in assoluto:

Dungeanﬁﬁste:,Elite,Gunhed,
Super Monaco GP, LHX Attack
Chopper .
Mi piace: I Fillet Burger di
Kentucky Fried Chicken, la
cucina turca, stare comoda=-

oY (porta vita al terribile
¥ che faccio per tornare a
iy (berché 1i passo Euked) . o

.\l

giochi da b

mente seduto in un elicottero che vola Eipra
il mare di Barents, Calvin & ﬂﬂbbes, F iT
Cmunty,EugsEunny,ﬁxm1&Jerrye:1cartcn

di Droopy. E guesto & tutto,
scagliato

matil
NMon mi piace: Essere : |
elicotteri che volano sopraaz rrfare 3
essere rapito da extraterrestrlf,
sciano a molte miglia da ::ill{nrs_a-ﬁr
Pensare di dovere andare sl 5
Frase preferita: "Datemi 1
di Battersea!"
Poteri speciali: Sce
ni alla volta e sq
molto inguietante

1 i o Fun FLJI'J;
i feriti: ch @oys Fun, .
Suoni pre it i iRy

*.ar; Chopin - Notturno in La,
- It's A Wonderful World e
e % ichel Jarre — OXYygene, Fhilip
?nisqatsi, Tutte le musiche di Out
fca di Wizball.

ié trovare nell'uove di Pasqua:IUng
del tempc per rendere i tempi di
consegna di C+VG pin accettabili. Sarebbe an
che un gran divertimento alle feste.

e due gradi-

84

darmi gquanto sono intelligente. C°
volontarioc?,

perché...).
Non mi piace:

. M glamaicano d'annata, i
Fillet Burger del Kentugk: Fried Chicken (in

» la vecchia che

trovare le illustrazioni smarri
20 minuti e la strana capacitd
stessa voce di tutti gli altri
Witham (almenoc secondo Julian) .
Suoni preferiti: La mia voce, i Pet Sh
tutte le musiche di Outrun e di Afterburner
"una canzone molte strana che ho sentito un;
volta su un disco dei Metallica™, belinda
f:arllisle, Jean Michel Jarre (eccetto 1 ‘assurdo
?alting'far-fausteau}, qualcosa dei Bon Jovi

1 New Order e tutta la roba bella. ;
Cosa voglio trovare nell'uovo di Pasqua : Un
conto in banca miliardario, una pacca sulle
spalle e gqualcuno che mi telefoni per ricor-

e gualche



ANDREA

JULIAN (JAZZA 1L TRUZZO) RIGNALL

Grado: Direttore l
ANDREA "
uthend-on-5Sea. ﬁuﬂ

nza da non essere

La astrabel-

lissima SO

Etad: Abbasta
| nato ieri.

Giochi prafariti in _
by, ur gacco, ma i €oin=
y Kick Off

Grado: Grafico.

Base operativa: Holloway,
L?ndra (vicino alle prigio-
ni, non dentro).

Etd: vecchia (ma bellissi-
ma) .

Giochi preferiti in assoluto:
Wizball, Super Mario Bros

Volfied, & stata wvista “pe::
dersi" in Tetris.

Frase preferita: "Chi mi ha

assolu-

e Eumer.Marim IIl
o .'I"'il-, b 3 i
gl he mi wvengono

T I

ntenere degli ;
Zi, videmgi;ia:E- A ;::21? = t?@l}erina?"
Mi piace: La rele il chi, - g ;ére t .rl SPRESALLE U8 iuando @
' casino, le cose ch : veloce, %ﬁﬂdFE Stata morsa da un dislessico radiottiva
i molto veloce, il budi ty iS50, 11 calcloy il Sra e bambina, Andrea ha i
B nio gatto Mad, Glen i b Le. | Mokt ;ipa?ita di impappinarsi sovrumané
: Non mi piace: 1 limitatong e si, 1 Pu§, Bugs Bunny, P
M . affico, | pallisti, le malte¥y EDld;rGSSG, i regali a £ - YRS
ﬁg consegna schifosi, fare il fi9o o _,*anﬁa?e T arigi Mg fiori, i
;i le risse, il mio gatto Mad quancy | l;?ccciatlnl’ el . ). (Fermate-
o dove non deve, la gente che ArEve Ha. ¥ E@]
- 1a mia sguadra s pasce: ke o, aver f
l'ingiustizia, W : S e

"la mammoletta"
are in lavanderia, la
e cuclnare.

I B o2, i Soul IT Soul, Frank
FK Peggy Lee - Fever, Mary
-E&iﬂ Pleasures, Tchaikovsky -
yocl1l, Grease - The Original Sound-
s Armstrong - It's a Wonderful

ficio, veder perdere

g i - £ = .

1 mostri di fin€ llvelf_
le pernacchile, 1€ moto,
iﬂnifzparecchiaxmu—

Suoni Prafe:iti: ; 5
Gascoigne, layorare,

nordono la polvere,
; 3 1A=
sintetizzatorll, le esplos

sica. : :
Cosa voglio trovare nell 'uove di Pasqua:
Un'auto da rally, uno scanner, und Fazer
vamaha e la FPace nel Mondo {Yu—huu...}

o

s ©glio trovare nell'uovo di Pasqua: Un
_aCLntGSh'ﬁpple Con un grosso monitor e*tu i
1l software”. S

= T
e

ROBERT

A R o

ROBERT "CRASH OUT" SWAN

Grado: Redattore.
Base operativa: Prima stava a
chatham, ma ora vive con due
altril pazziaiﬁillingham {che
non & poi molto distante...)

Ml £

S

el s e S T

cantare per salvarsi la vita.
aferita: "Che fine ha fatto il fine

{ Etd: 20 Frase Ppr ¥
| Giochi preferiti in assoluto: settimana?" e "Fintanto che ci sonc il sesso iy
.*I B Super PacMan, Defender, Flood, e le droghe, chi se ne frega del rock 'n' roll?"
| B Smash TV Poteri speciali: Pud dormire ovunque, ma pre- s

™ Mi piace: La musica molto ferisce le poltrone e i parchi. ﬁ

' alta, fare il mosh, l1'Arse- Suoni preferiti: Iron Maiden - No Prayer for 3

nal, la cucina cinese. the Dying, Metallica - Master of Puppets, Pink ?
Non mi piace: La gente nociosa Floyd - The Final Cut, Hawkwind - Masters of 3

2 'ueve di Pasqua: Una
sagto di riposo.

~he non sa diverti
g Waterman, le schifil
ne, un certo giocato

o



Ed ecco una

parie del team
di C+VG

FABIO "MERCENARY" ROSSI

Grado: Redattore. :
Base operatiwva: Garbagnate ET

Milanese, in mezzo alle step- @

pe padane. i

Eta: Manca pochisimo ai 22.

Giochi preferiti in assolu-

to: Quelli che non si possono

dire. Fra i videogiochi, Alf

in the Coler Caves, gli shoot

'em up esagerati come Air

Buster, le cose ultraglappo-

nesi e i giochi di ruolo dal

vivo.

Frase preferita: CENSURATAZ,

in seconda scelta "Al mondo c'e un Sacco di
gente strana".

Poteri speciali: Scrivere &
velocita della luce, vivere di
fino a mezzogliorno, avere
brillanti e dimenticarsele
giro in T-shirt anche a Nata
Mi piace: Guadagnarmi da e
giapponese, i fumetti d&
sax, 1 cartoni anima
collezionare magliett
quelli di Salvi e ]
fare scemate con i

lo a casa mia,
irreali, scrive

e favole,

urre alla

Dy
ni a molla come

idimensionali,

1, stare tranguil-

berpunk, le cose

ature multimediali

a strana, i telefilm
co di altre cose.

ostretto a fare lavori

a house, le cose volgari, 1

i bambini piccoli, lo sport

podo il calcio, accendere la

_-che di Il Prigionierc), rima-
di, lavare i piatti, fare la
le "cose serie & importanti”,

Suoni preferiti: La musica New Age, il Jazz,
Martin Galway, Paclo Conte, le colonne sonore
cinematografiche, le canzoni che erano famose
negli anni '70, i Pink Floyd, i River's Cage,
Elio & le Storie Tese, la musica tanto brutta
da essere bella e le colonne sonore del cartoni
animati "classici™ giapponesi.

Cosa voglio trovare nell'uovo di Pasqua:
Tantissimi soldi, un Mobile Suilt, un metodo
istantanec per imparare il giapponese.

Grado: Boh !71

_E.urfh operativa: Scrivania "in-
CaSinata" di via pgl :
Eta: -

 :#E
2 aseball !1!)
Tase preferita: "Mi g

tae, 1a Juventus, gli
Paperino, 1la pizza, e
Non mi piace:

Sentirmi

I
un‘urgenza", perché vuol di
lavorare, e

legna.
EUDni Prﬂfﬂr:i.‘l;i:
lar modo 1la can

Zucchero, Vasco,
Cosa

I Led Zeppelin %
2one Kashmir),
Glanna Nannini, i @

voglio trovare
- : nell'y .
Serrari, qualsiasi mﬂdellaovn di Pasqua:

S1mo accontentarmi di una 50
oltre, un'Amiga 3000

ma potrei benis-
0 (Mercedes), in-

ANTONELLA "POISON" LANGIU

Grado:,Z Redattore
Bellinzago

_liﬁaimi anni
ariti in assoluto:
3¢ Bubble Bobble,

la vita e sopravv

di maschietti foot

Mi piace: il mio _ ertirmi alla
grande con gli amici, : animali,
poltrire, ballare, Roma in generale
ho un debole per tutto ciDF Jllo ma che
per mia sfortuna costa U

Pierre!

Non mi piace: il calcio,

rettili, Jovanotti, Mike Bongio

si fa i fatti suoi.

Suoni preferiti: Elton John, De Grego’

e Zucchero.

Cosa voglio trovare nell'uocvo di Pasqua: mi
sccontento di poco, scrivere sotto l'ombra
delle palme (puc rivelarsi molto pid produt=
tivo), un viaggetto alle Seychelles!

una



AMIGA

Doug Quaid ha dei problemi.
Ferseguitato da sogni
ambientati su Marte, con donne
misteriose & morti improvvise, si
reca alla Rekall Inc, un'agenzia
specializzata in ricordi per poter
scoprire su Marte la verita che
sta dietro ai fastidiosi incubi. Ma
qualcosa va decisamente storto.
e Doug scopre che tutta la sua
vita € una colossale bugia. Per
rendersi conto di chi e che cosa
sia realmente, Quaid si dirige
sul pianeta rosso, ma a sua
insaputa viene inseguito da
Richter e dalle sue forze di
sicurezza, controllate dal
malefico governatore di Marte,
Cohaagen. Il primo e il terzo
livello sono basati su
piattaforme, e Quaid vi deve
trovare alcuni oggetti che gli
riveleranno sempre piu del suo
passato. Il secondo e quarto
guadro sono inseguimenti in
macchina in cui il nostro eroe
schizoide deve guidare un taxi

rubato lungo le strade principali
della colonia marziana,
sfondando cancelli e cercando
in ogni modo di evitare gli
inseguitori. L'ultimo livello,
ancora una volta in piattatorm-
o-rama, vede Quaid sulle tracce
di Kuato, il mutante che gl
rivelera la sua vera identita e il
modo di liberare Marte!

BY OCEAN

UPDATE

Le versioni di Total Recall per

ST, Spectrum, Amstrad e C64
dovrebbero essere uscite da
pochi giorni.

Un Quaid ¢on la testa grossa
viene inseguito da due cloni
di Michael Ironside assetati di
sangue!

Quell'icona "?" fornira

I'invincibilita o blocchera la

pistola di Quaid? Una bella
¥ scommessa...

- — - . L — - - e— -“

Salite sull'astensore o strisce e riposatevi le gambe.

S S s

Per quel che mi ricordo, il
film (Atto di Forza per noi
italiani, NdT) era tutto effetti
specialie pocatrama, e sotto
questo aspetto il gioco della
Ocean e fedelissimo alla
pellicola. La grafica ditutto il
gioco é molto carina (anche
se gli sprite hanno uno stile
da cartoni animati piuttosto
che essere dei sosia di Ar-
nie), e musica ed effetti
generano veramente una
certa atmosfera. Quel che
non mi é piaciuto di Total
Recall e stato che giocarlo é
esaftamente la stessa cosa
di giocare la sequenza della
corsa in macchina di Bat-
man e sugli 8 bite le parti
con le piattaforme di Bat-
man/Untouchables/Robo-
cop ll/Navy Seals. Non so
voi, ma io mi sto rendendo
conto del fatto che tutte le
licenze da film della Ocean
hanno un formato assai
simile. Quel che e peggio e
che non ci sono neanche
abbastanza piattaforme da
rendere interessanti le pe-
regrinazioni su queste ulti-
me. Quaid passa un sacco
di tempo con una pistola,
masenzapoterla usare. Cid
significa che deve pigliare a
pugni gli avversari, mamen-
tre li sta massacrando quelli
rispondono a suon di proiet-
lili! La cosa da particolar-
mente fastidio nei livelli
avanzati, quando si incon-
frano nemici che resistono
a cinque proiettili e un sac-
co di pugni. E naturalmente
una volta buttata l'unica vita
eicinque "continue” si deve
ricominciare tutto dallinizio.
In generale, comunque, e
un gioco molto rifinito, ma lo
si pu¢ raccomandare solo
ai giocatori pia pazienti che
non si sono ancora stufati
del formato delle licenze ci-
nematografiche, che ormai
e stato sin froppo sfruttato.
P. G.

GRAFICA
SONORO
VALIDITA'
GIOCABILITA'

GLOBALE

79%
81%
60%
60%

S,
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VIDEOGAMES
PER COMPUTERS

Via Antonino Salinas, 91/8
(GRA) 00178 ROMA

| Tel, 7231811
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} UPDATE

| Z-Out arrivera presto su ST e

| sara, perlomeno nelle
intenzioni, altrettanto colorato

| e con un sonoro eccezionale

| come quello gia messosi in

| evidenza nella versione da

i bar. Anche il prezzo non

' dispiacera...

¥ Uno ship da combattimento
nemico si getta nella mischia...
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US GOLD I

Py g P

Nelle sale giochi ha lasciato al verde tutti gli appassionati di giochi
di guida. |l pili recente esempio della tradizione in mega 3D dei
giochi di guida della Sega ha portato i giocatori sul circuito
cittadino di Monaco: lo scenario di tutte le migliori videocorse di
tutti i tempi! La US Gold ha chiesto alla Probe (quella delle
conversioni di Turbo Out Run e di SCI) di occuparsene e, a
giudicare dalle foto, hanno fatto meraviglie! Il gioco vi mette al
volante di uno fra tre bolidi di formula uno. Il motore per
principianti ha il cambio automatico ed @ piuttosto facile da
guidare: ma non & l'auto piQ veloce della pista. La macchina con
quattro marce & il passo successivo e, pur pil veloce, & un tantino
pil difficile da portare. La versione a sette marce & raccomandata
solo ai Nigel Mansell del video, che possono prendere con facilita
ogni curva di Monaco. Poi si passa al giro di qualificazione, dove
si corre una parte della pista di Monaco con lo scopo di
assicurarsi la posizione piu avanzata possibile sulla griglia di
partenza. Nel corso della corsa di tre giri vera e propria non ci
sono limiti di tempo: basta tenersi nelle prime posizioni per poter
restare in gara. Se ve la cavate bene passate a una seconda
gara, con la pioggia che cade sul circuito di Monaco rendendo
I'auto ancora piu difficile da controllare. La versione per
Megadrive ci era piaciuta per via delle piste extra che vi erano
state incluse, oltre a un'intera stagione di corse. Si poteva persino
guidare un'auto migliore sfidando il pilota di un'altra scuderia e
battendolo nel corso della stagione. E alla US Gold prevedono di
mettere tutto questo anche nella versione per computer! Abbiamo
adocchiato le versioni per Amiga, ST, C64 e Amstrad e dire che
siamo rimasti impressionati sarebbe un pd minimizzare! Le
versioni a 16 bit lasciano a bocca aperta per le auto veloci e la
grafica rapida e fluida. Sono state convertite tutte le schermate di
presentazione del gioco da bar, e gli artisti della Probe le hanno
addirittura migliorate! Ma anche gli 8-bittisti non se la passeranno
male. La versione per C64 che abbiamo visto era semplicemente
stupefacente, con un'incredibile velocita, e pure la versione
Amstrad promette bene. Provate a guardare le foto multi-formato
di questa pagina! Vi presenteremo la recensione in esclusiva del
gioco finito nel prossimo numero, quindi restate con C+VG per le
notizie pil aggiornate sui giochi pid nuovi!

VERSIONE: SPECTRUM, C64, AMSTRAD, 5T, AMIGA,
per Pasqua
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CHIP'S
CHALLENGE

US GOLD

Dopo la sua apparizione su
Atari Lynx, la US Gold é riuscita
ad ottenere i diritti per convertire
questo puzzle/arcade sui
formati 8 e 16 bit! Lo scopo del
gioco & molto semplice: un
determinato numero di chip &
stato installato su un terreno di
gioco con scrolling in quattro
direzioni e sta a te raccoglierli
tutti per riuscire a fuggire. Il
problema & che ti trovi in un

labirinto farcito di ogni genere di
ostacoli incluse lastre di
ghiaccio, porte chiuse a chiave
e corsi d'acqua. Fortunatamente
ci sono molte chiavi per aprire le
porte e potrai servirti di ponti per
oltrepassare i corsi d'acqua.
Abbiamo dato un'occhiata ai
settanta livelli del gioco su
Amiga e ne siamo rimasti
impressionati!

Tenete gli occhi ben aperti
perché C+VG ne fara una
recensione completa il mese
prossimo!

USCITE: ST, AMIGA,
SPECTRUM, AMSTRAD,
C64 GIA' DISPONIBILE.
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ogni settimana
va a canestro

Super Basket,
 rivista che
Ugni Seﬂimana
vi svela i segreti
¢ i retroscena
del mondo della
pallacanestro,
che vi racconta
in diretta" le
partite pil
emozionant
e che vidice
tutto, proprio
tutto sul
basket nazionale
e internazionale.

&
V),

<

Rusconi Editore




MICKEY MOUSE

SEGA

Il "sempreverde” personaggio
di Disney raggiungera presto

il rango di hit per il Megadrive,
ne siamo perfettamente
convinti.

Rispettando le nostre
aspettative, il game Mickey
Mouse promette di essere il pil
colorato, divertente e
straordinario game di

DUCK I'AI.ES

DISNEY SOFT

La Disney Soft sta apportando
gli ultimi ritocchi al suo primo
game arcade/strategia Duck
Tales. | personaggi principali
sono Scrooge McDuck il
poverissimo papero e i suoi
amabili nipotini, Huey, Lewy e
Dewy. Lo scopo del gioco é
molto semplice: Scrooge deve
arricchire la sua collezione e
decide di andarsene in giro per
il mondo raccogliendo allo
stesso tempo dei soldi. E'
grazie ai molti stili di gioco e
alla grafica fantastica che Duck
Tales diventera una hit dal '91.

USCITE: VERSIONE
AMIGA GIA'
DISPONIBILE,
SEGUIRANNO GLI ALTRI
FORMATI.

M‘F‘
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PIRLES

piattaforme mai visto. Da
quanto abbiamo potuto
constatare, ha tutte le carte in
regola per far scalpore gia dal
momento della sua uscita.
Mon perderti la recensione
completa su uno dei prossimi
numeri di C+VG.

USCITA: IMMINENTE

POMER

LI N N

TEENAGE MUTANT
NINJA TURTLES

NINTENDO

Arrghhhh! No! Mo! Ancora Turtles! Ma se fai parte di coloro che pensano

gl
REVIEW

. ".'"'I""-

che il game per NES non sia solo una conversione del brillante coin-op
delle sale giochi allora il discorso cambia. Avevamo gia detto che
questo favoloso beat'em-up era stato riprogrammato per il NES e se
non ci credi dai un'occhiata a questa schermata! La conversione
promette di essere una copia fedele dell'arcade con tutti i nemici che lo
infestano. Comunque non possiamo assolutamente dare un giudizio
fino a quando il game non sara completamente terminato e apparira sul
suolo britannico, visto che ancora non & stato realizzato neppure in

Giappone!

USCITA: SU NES NON SI SA QUANDO.
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MIG-29

Da non confondere con il

budget della Codemasters:

questo game della Domark &

un'accurata simulazione in 3D

basata sul piu recente mezzo

aereo sovietico disponibile

odiernamente.

La Domark é riuscita ad

ottenere tutte le informazioni

necessarie tramite la TASS

(agenzia di stampa sovietica) al

fine di uscire con una delle pit

realistiche simulazioni presenti

sul mercato.

Caratterizzato da cinque

missioni con grafica ultra-veloce

in 3D & con una colonna sonora ~:
scritta dal maestro Matt Furniss,

MIG-29 si presenta con 1
credenziali che sicuramente '|
affascineranno pil di una
persona.

Se il prezzo sembra un po'
eccessivo non ti meravigliare: é
incluso un brillante libretto di
istruzioni con tutte le
informazioni che riguardano
guesta sofisticatissimo caccia
sovietico!

USCITE: ST, AMIGA, PC
GIA' DISPONIBILI.



[EST LYNA

Ora che la Atari ha finalmente cominciato a pubblicare un po' di software per il Lynx, <i & sembrato il
caso di cominciare a recensirlo. Cosi, i nostri vomini-Lynx hanno intascato una quantita di cartuccine, se
le sono portate a casa e sono tornati con queste recensioni. La cosa buffa é che le cartucce non sono

tornate... Uhm...
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KLAX

Wow! Klax sul Lynx & una
replica perfetta del coin-op
originale, con una grafica
perfetla e sintesl vocale ancora
piu perfetta! E un rompicapo
dinamico piuttosto strano in cui
una serie di piastrelle colorate
rotola giu per lo schermo su di
un nastro trasportatore e'si
deve raccoglierle e farle cadere
in un cassonetto posto in fondo
allo schermo nel tentativo di
comporre dei "Klax" - linee di tre
piastrelle di identico colore
orizzontali, verticali o diagonali.
Se siriesce a completare una
linea, tutte le piastrelle che la

96

compongono scompaiono e il
resto delle mattonelle cade
verso il basso. Se non si riesce
a realizzare il numero di Klax
predeterminato prima che il
cassonetto sia pieno, il gioco
finisce. La partita termina anche
se si lasciano cadere piu di tre
piastrelle dal nastro
trasportatore. Se pensate che
sia una stupidata. riconsiderate
la cosa. Il gioco e semplice ma
molto, molto coinvolgente. C'é
una gran varieta di opzioni
iniziali, e ci sono un sacco di
cose da scoprire - & possibile
fare 260.000 punti con una sola
mossa (ma non vi diremo
come!) Decisamente consigliato
- per adesso @ il miglior gioco
per il Lynx!

GLOBALE 93%

MS PACMAN

Le proverbiali peripezie di Pac-
Man arrivano sul Lynx in questo
semplice ma coinvolgentissimo
gioco di labirinto che ottenne un
clamoroso successo nelle sale
giochi di quasi otto anni fa.
Ogni livello & un labirinto pieno
di puntini, e dovete divorarli tutti
prima che i quattro fantasmi
riescanc a bloccarvi e
mangiarvi. Argh! Ma non
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ROAD
BLASTERS

Schizzate sulle autostrade del
futuro e blastate tutto cid che vi
blocca la strada un questa
conversione del coin-op
tridimensionale. La vostra
missione consiste in un viaggio
lungo 50 percorsi pieni zeppi di
pericoli. Sembra facile, ma ci
sono due cose di cui
preoccuparsi - il carburante e gli
altri partecipanti. |l carburante
diminuisce costantemente, e a
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meno che non riusciate a
raggiungere il posto di controllo
di meta pista. la macchina
singhiozza e il gloco termina.
Arrivare in tempo & abbastanza
facile se non si fanno incidenti,
ma la moltitudine di altri veicaoli
rende la vita difficile, e se si
sbatte si perde un sacco di
carburante, rendendo il
percorso ancora piu difficile. Di
conseguenza, conviene evitare
o distruggere questa gentagli a
con la mitragliatrice montata sul
tettuccio della nostra auto.
Roadblasters & un gioco
complesso ed e tecnicamente
superbo, con grafica
stupefacente e ottima sintesi
vocale. Peccato che lo schermo
ridotto dia parecchi problemi nel
vedere avvicinarsi le altre auto,
e di conseguenza é piuttosto
frustrante. Divertente, ma
provatelo prima di comprarlo.

GLOBALE 76%
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abbiate paura: ¢i sono quattro
pillole di vitamine negli angol
del labirinto, che quando
vengono ingollate fanno
diventare blu i fantasmi per un
periodo limitato durante il quale
i potete masticare a piacere.
Nonostante appaia piuttosto in
piccolo sullo schermo, Ms. Pac-
Man & disegnata benissimo e
possiede tutte le caratteristiche
riscontrabili al bar. Non vi terra
incollati al video per delle
settimana, ma offre un
divertimento classico e non
 violento che interessera

. chiungue.

S
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. GLOBALE 79%

slm_: WORLD

.+ Slime World & un superbo gioco
 di esplorazione che inizialmente
sembra scemo, ma una volta

h che si entra nell'azione vi

# ‘acchiappa ed é difficile smettere

ﬁ di giocare. |l giocatore interpreta
_ il ruolo di un personaggio

}‘, abbastanza tondo il cui lavoro
‘consiste nell'gntrare nei sei

1wEII| del Mr.::-pﬂr;: Viscido e

,i ripulirli dalla presenza dei mostri

; «che li abitano.
’?r\ Il nome del pasto &

718 decisamente Ed&gualn con
.,_', roba havus,g._ﬂha cola dal

- soffitto, si raecoglie in pozze sul

4 pauimentn-é viene sputacchiata
~dai suoi spaventosi abitanti.
. Se I'eroe rimane inzaccherato in

~ maniera particolarmente

cronica, basta farlo passare in

XENOPIIOBE

Xenophobe, il coin-op per tre
giocatori, non ottenne mai un
grosso successo in sala giochi,
soprattutto per via del suo
schema di gioco complesso e

- discretamente pacato. Ma sul
Lynx & stato convertito per un
giocatore solo su un campo piu
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una pozza d'acqua per farlo

‘sciacquare. Se non lo fate e

rimane sovrasbavato, il
protagonista muore.

Con una varieta di armi da
raccogliere, un vasto ambiente
da esplorare e alcuni ottimi

ampio (anche se si possong
collegare sino a quattro
macchine per giocare insieme)
ed é stato perfezionato per
renderlo un giochino
particolarmente divertente.
L'idea @ di penetrare in un certo
numero di stazioni spaziali e
distruggere gli alieni che le.
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problemi da risclvere, Slime
World & un gioco decisamente
divertente e molto originale con
un sacco di fascino a lungo
termine. Provatelo.

GLOBALE 90%

scarre orizzontalmente mentre
si vaga lungo i livelli, e per
completare il lavoro bisogna
muoversi rapidamente e
sparare un sacco. La grafica e il
sonoro sono entrambi eccelsi, e
lo schema di gioco complesso e
coinvolgente.

hanno invase. Lo schermo GLOBALE 79%
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PROSSIMAMENTE..

Piaciute queste prime pagine di
recensioni per le console
portatili? Dal mese prossimo
C+VG queste recensioni
diventeranno ospiti fissi della
rivista, per offrire un adeguato
Servizio ai sempre piu nUMerosi
possessori di hand-held
distribuiti sul territorio nazionale.
L'espertissimo che si occupera
di guesta sezione e il
grandissimo, galattico e
tridimensionale Simone "Sizza
Crozza" Crosignani, conosciuto
in tutto I'Universo e zone
limitrofe come "I'Uomo
Gameboy"”, l'unico essere
umano che, fra un tempo e
l'altro di Atto di Forza, ha
giocato a Tetris!

Simone ha un passato di
recensore multiformato di tutto
rispetto, e, inoltre, e
informatissimo su tutta la
produzione americana e
giapponese per ogni console
portatile distribuita in Italia.

INOLTRE...

Sul prossimo numero di
Computer + Videogiochi
¢i sara anche un sacco di
altra bella roba:

- Notizie videoludiche da
tutto il mondo

- Trucchie sulu:inni er
battere anche i giochi
piv difficili

- Folli fotografie in
esclusiva interstellare

* La posta dei lettori
- ...E un moltiliardo di

recensioni per tutte le
macchine!!!
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PRO DESIGN

Targolo
DEEJAY.

5 -

l A RADIO DEEJAY _
- In palio ogni giorno un'autoradio Alpine con RDS

AUTORADIO ALPINE mod. 7385R con RDS
(Radio Data System) = T. Info (Informazioni
traffico) » A.P.l. (Identificazione Automati-
ca del Programma e Sintonizzatore
ETR/PLL T-10 Il (FM, OM, OL) = Controlli se-
parati NF dei toni bassi & alti « Pre-Amp Fa-
der « Plancia estraibile 24 stazioni me-
morizzabili.»« Dolby B&C  Testina HLTAC e
Meccanica GZ = Autometal.

Per vincerla basta un adesivo: quello di Radio Deejay. :
Radio Deejay I'ascolti in tutta Italia. Cerca la frequenza della tua Citta o telefona
allo (02) 342.522-311.326. Sintonizzati e partecipa anche tu a TARGATO DEEJAY.

LINEA GIOCHI ¥
RADIO DEEJAY “THE NETWORK™ : . NUBEROVERDE ' SPER via De Alessandri 11, 20144 Milano
A Casella Postale 314 Milano. Tel 02/342.522-311.326 I = Tel. 02/49.81.841-2-3-4-5 Fax 02/480.08.391

[A RADIO VINCE!
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UN SEGUITO CHE SUPERA L'DHIGINALE




