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Muchas parecen 1guales,
pero estas tienen marca.

A\ AITO

El poder de una marca
con t0d0 el respaldo de Japdn,
y el mejor servicio técnico de Argentina.
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Heencate a wn centno de wouaréas, E}\é
y descabné el pader de ana manca. °AQ°

UNIVERSE ELECTRONIC S.R.L representante exclusivo de )\ A ITO

Pringles 1334 Tel.: 865-4738 Fax: 865-4740




SON

Los ejecutivos de la Sony japonesa
no tienen pelos en la lengua y dieron
entrevistas criticando a Nintendo,
lider mundial de games. "El Play-
station va a provocar una revolucion
en el concepto del videogame y en
los precios. Estamos comenzando
una guerra digital y el fin de la Era
Famicom”, afirmé la revista ED Ma-
gazine [vinculada a Sony), en Ia

Aquanote
(Aventura)
Artdink

Metal Jacket (Simulador)
Ponikyanion

Poli-Poli Circus Grand Prix
(Carrera) Sony

DECLARA LA
GUERRA A NINTENDO

edicion de setiembre. La ED trae un
enorme reportaje sobre el Play-
station.

A pesar de la provocacién, Sony no
reveld el precio de la consola, que
debia salir en noviembre en Japén.
Pero las softhouses Virgin y Asu-
mikku afirman que va a costar
cerca de 300 ddlares. Si el precio
fuera ése, va a ser una guerra y no-

sotros, el pablico, saldremos ganan-
do con el rio revuelto. El precio de
los CDs de juegos, sin embargo, se-
guramente no caera: se quedara en
la misma banda de los 100 délares
cada uno.

Fijate ahora en algunas de las
primeras presentaciones. La ED dio
la lista de 200 games en produccion
para el Playstation.

#2 Ridge Racer
(Carrera) Nameo
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El TV de Sony: pantalla especial y audifonos
sin cable

Fijate qué alucinante este nuevo te-
levisor de Sony, presentado sola-
mente en Japon, con pantalla Wide
Vision de 16 pulgadas. El TV es mas
horizontal, trae un zoom que no de-
forma las imagenes y mejora una
barbaridad la visibilidad de los
games con scroll horizontal, prin-
cipalmente los de lucha.

Para que las imagenes entren nor-
malmente, ampliadas y sin cortes,
basta apretar el botén Game On.
Viene con headphones estéreo, sin
cables. Cuesta el equivalente a 600
dolares.

* EL GRUPO 3DO esta calentando
- los motores. Ademas de las pre-

sentaciones que pudiste ver en

nuestros Previews, se vienen otros,
entre ellos Kingdom: The Far Rea-
ches [aventura con animaciones
originales de cine)] y Paa Tank [un
viaje dentro de un pinball 3D). jLas
imagenes son una masa! Espera y
vas a ver.

+* EL ULTRA 64 podra tener
velocidad de procesamiento de
500MHz. Por lo menos fue lo que
garantizé Nintendo al anunciar la
adhesion al proyecto de la empresa
Rambus. Se trata de una afirmacidn
increible, si pensas que la mayoria de
las microcomputadoras tienen una
velocidad de 30 a B6MHz.

Pero, en fin, ya existen chips con
300MHz en el mercado de quinta
generacion y Rambus puede, perfec-

cowsous SEHR

EN NUEVOS COLORES

Sega esta presentando una version del
Master System en color rosado. La
consola rosadita es para las chicas
(ipor supuesto'] y ya viene con el game
Ménica en el Castillo del Dragon. En
Japén, Sega puso a la venta modelos
de Game Gear en dos nuevos colores:
amarillo fuerte y azul turquesa.

Mds colores para las consolas 8 bits de Sega.

tamente, tener uno de 500. ;Lo dificil
va a ser gue se mantenga el precio a
250 dolares!

x SEGA va a faltar al CES [Consu-
mer Electronics Show) por segundo
afio consecutivo. No aparecio por la
feria de Chicago '94 y, segin los
organizadores, no demuestra interés
en la feria del '95, que sera en Pit-
tshurg. Aparentemente, Sega pre-
fiere invertir en los pabellones de
DisneyWorld, en Florida.

Nintendo se aprovechara al maximo
de esta ausencia y ya adelanto gque
mostrara montones de demos del
Ultra 64.

* ;UFA! Esta por salir, en Japén, el
nuevo game de Sega para conquistar
a los arcademaniacos. Se llama
Virtua Cop y es una especie de Lethal
Enforcers poligonal.

GAMES
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Pablo M. Dodero
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Capital
Disiribuidora Cancelloro S.R.L.
Vimey del Ping 2639 - Capital

Disiribuidora Beriran 5.A.C.
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Borialy -
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MAC TIME s.r.L.
Av. R. Scaiabrini Ortiz 636 - Capital

Artes Graficas Viadimir
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Impresion

Editorial Anfartica 5.A. - Chile

Acnon Games e una publicocion mensual de Ediforial Quark
S.R.L. odherida a la Asociacion Argentina de Editores de
Revistas.

Esta version en castellano de AcAc Games es publicada
mediante convenio y bajo kcencia de Editora Azul Sao Poulo,
Brasi. B material publicado en esta edicidn comssponde a la
VErsion ongingl de ACAD Gaus.

Acnon Games no ss responsabiiza por el cumplimiento de los
oferios y publicidodes de sus onuncionfes, ni fampoco por ia
legitimiciod de los nombres y/fo moras que ulfizon.

Todos los proguctos o moroas que e mencionan son o efecto
de prestar un sexvicio al lector y no enfranan responsabiidad de
nuesina parfe. :

La modificacion o supresion de alguna caracherstica de los
productos mencionados es responsabilidad absoluta de sus
fabricanies, disfibuidores yfo comerciantes. y no de la ediforial.

' Prohibida su reproduccion total o parcial por cuaiquier medio.
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Cambia de personaje con Game Genie - Para | |
dar un estilo Shang Tsung y
personaje-en medio de la luch

ddigo copado de Game Genie: 4WXA -
H AC32. Después basta seleccionar
H Sub-Zero, Para cambiar de

sonaje, ejecuta un Slide (€ 6 =2

+ Patada Baja y Patada Alta).

Se pué‘df' hacer un (.dmh 0 por
ciona con Sub-Zero. La

el pers 01‘1:1|e. pero nb

cambiar de
usa este

magquina va a el
4 sale bien con Goro y Shang Tsung.
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Passwords - ;Qué te parece dar una vuelta por
H [as fases del game sin hacer esfuerzos? Basta
usar estos passwords copados:
Fase 2 - 8BZ0@00 OG3B2WN
: Fase 3 - 8COBEO3 T33F2WF
Fase 4 - 831000B C3322WB

Salta fases - Y, qué tal, ;mordiéndote las ufias B

con este cartucho? Si no

sar de fase ni por decreto, agui va una nmnl'r
En la pantalla Start/Options, entra la sigui
Secu
efecto sonoro. Comel
aparece Aero, ap

a primera fa
art. De ahi, apreta 1, X,

¥ ,B, €, Y, 2 A, LyR. Apreta Start para hacer

pause en el juego y Select para saltar fases
iCopada!

Passwords - Da un paseito por las fases avanzadas
este game. Basta usar los passwords de abajo:

Juga con el canguro -

cia: & A4 Y, ¥ A4 e Y. Vas a oir un :

jLocura total! Imaginate

gue podés llamar a un simpatico y saltarin can-

guro para participar en las peleas callejeras. Fa

cil: en la pantalla de presentacion, apreta Start y
ndos 1 + B + B

ilistol Usa al ani- B

después presiona juntos los c:br_
Start. Elegi 1 0 2 jugadores...

malito para dar unas buenas patadas.

Seleccion de fases - En la pantalla Selection Me-
nu, apreta y deja presionado el B. Después,
apreta y deja apretado también el 1. Sin soltar
los dos comandos, iluminé la palabra Option y
apreta Start. Vas a oir un sonidite si el truco fun-
ciond. Ahi elegi la opcion Stage Select del mend
de opciones. jListo! Comenza el juego donde se
te ocurra. :

Vidas infinitas - Para conseguiir vidas sin fin es
muy simple. Da un Pause en cualquier parte del
game y hacé la siguiente secuencia en el Contrel

1: R, A L L eY. La pantalla cambia indicando
que el truco funciond.




§ (presentacion, hacé la secuencia, X, Y, B, B, B,
X, A, Y, Y, B, X, Y. Después solamente tenés

COS por hoy.

4 SuperSonic con Game Genle - Usando este acce-
sorio, no necesitas mucho trabajo para convertir-
H te en Supersonic: basta conseguir dos esmeral-
das y las 50 argollas para que ocurra la
H transformacion. Disparale al codigo SCFT - B2T4.

i'-"l![lf'ﬂﬂ E
SflinTUHLL‘l SOF H-IHR =

Seleccion de fases - Juga la fase que se te ocu- B
rra con este truco muy simple. En la pantalla de
ﬁresentaciﬁn, presiona juntos X e Y. Sin soltar
los comandos, hacé la secuencia A, A, A, A, B,
B, B, B, A, B, A, B, A, B, A, B. Y ya esta: apare-
ce la pantalla para elegir las fases. Haciendo el

H mismo procedimiento en esta pantalla, vas a po-

H der elegir también la subfase.
que se decidio a ir hasta el final.

e

i
| OPEN
‘ : : BOSS
| th_Ia onee grm:' 'rlcl uealthg HEAD
| mation lay in the midst of 2 FROG
| - serribl E" iy : IRON
! i he t'j ant, 'Ba'n;i"ar. used BUST
| §¢ forces to strike fear : WOLF
2 ' 2 : BLUE
> ‘ LION
: : FINAL -

199 vidas - Qué comodo, ¢no? En la pantalla de § :

que comenzar el game con este montén de vi-
das. ¢Qué mas querés? Ahi va: en la pantalla de
presentacion, hacé la secuencia A, B, Y, X, A, B,
Y. X,A,B,A,B Y, X, X, Y, A, B, Y, X. Ycomen
zas el game con todas las bombas y los p
de Jedi. ¢Otra mas? Esta bien: usa la secuencia
A X,B,A Y, X, B AAXB,B,Y, Xyanda de-
recho a enfrentar al villano de la capa n

Darth Vader. Y basta, que no tenemos mas tru-

IHE.

: LICEHMSED 8Y MINTEHDO

Todas las fases: Reventa este juego sin dificulta-
des, gracias a la ayuda del lector Pablo Duranti,

JACK
QEEN
KING
BEAR
PINK
EYES
ROCK
ZERO
WINK

Siete Golpes Secretos - Este es un clasico sobre
el que nosotros nunca publicamos antes los co-
speciales. Los manda el lector Marcelo
Rodrigues Camargo. Como son golpes del tipo
“desesperacion de Gltima hora", sélo se pueden
ejecutar con la barra de Kl llena y cuando tené

menos del 1/4 de tu energia. jEsta atento!

il Todo-€ ¢ b N
=2 + Lanzamiento
u Purietazo

fee -=> & ¥ -)
+ Puiietazo

Micky - > 4 N
= + Lanzamiento
y patada.

Jack - € ¢ & N
= + Lanzamiento |

King - ¥ ¢ €=
+ Lanzamiento

sensasssssnsansasnEannn

weas

sanmanann

Lanzamiento

Mr. Big-=> € ¢
N . Puietazo.




f| Para pasar al Bullets - Ya sé: venciste la primera
 temporada y conseguiste el auto Madonna, pero

H no conseguis vencer ese pesado de San Marino,
8 el Bullets. Muy bien. Elegi el cambio.de cuatro
marchas y llega primero en la tema de tiempo.
IEn. la Iargada._ él va a salir al frente, pero no te
calentés. Hacé lo siguiente: dirigi sin equivocarte
f y entr en todas las curvas comiéndote la cebra
para acercarte, Cuando llegués lo bastante cer-

i Trucos Campeones - Si el game ya era copado
il normalmente, imaginate ahora con estos trugui-
fll tos geniales. jOjala se pudiera hacer lo mismo

H en los campeonatos de verdad! Todas estas se-

H ca, usa al vacio para superarlo en la mejor curva
f que aparezca. Listo. En el Brasil, elegi cambio B ¢\ encias deben hacerse en la pantalla Options

| automatico y usa la misma estrategia para pa- B \1ode. Para cada una hay un efecto diferente.
d sarlo. Es el Gnico modo de quedarse con el Ma-

i H {Experimenta!
H donna. :

4 8, A, B, B, B, B, B, B, B, B - Siiper patada

4V, Y, Y, X, A A A, B - Barreras invisib

campo ;

34X, A, B,Y, Y, B, A, X-Pelota loca

3 A, A B,B,Y, Y, X X-Equipo de tus sue

: LLLL L R, L-Siper defensa

") Lt T TN TR R O
eI T TR »
mww SIEEEE Acumula vidas - Encontramos un truguito piola j
para acumular vidas extras para tu Mega Man.
DEspués de hacer la primera etapa, elegi la fase

Armored Armadillo. Entrando en esta etapa, an- §

dé hacia la derecha hasta encontrar un muercie-
- Bl lagote gordo colgado del techo. Reventa al bi-
s : cho, toma la 1-Up que deja,

6 un poco hacia B

la'izquierda. En'seguida, regr

e
-

al lugar del mur-
ciélago y ...jsorpresal El murciélago estara alli de B
nuevo, exactamente del mismo modo, y va a libe-
rar-otra vida extra para vos. Basta repetir el truco
hasta cansarte.

E Passwords - ;Qué te parece dar un paseo por fa- P&
| ses adelantadas del juego, contando también |

i con una resetva de vidas y dinero, para asegurar-

f to mejor el triunfo? Entonces hacé lo siguiente:

f en la pantalla de presentacion, elegi One Player

f & CPU.Enseguida solo tenés que entrar con los

f passwords de abajo.

nie del Super NES, no po
gos copados para usar en Mega Man
N Vidas infinitas - C2B9 - 3404
| Armas infinitas - C9B3 - 4762
- | Supersaltos - D58A - 1FBC
W1V19525H21Q = 3
RISVDQWF® JVP : i e r :
4141 L1 V4QVX6 G| '

CJW 1 9D2QQ2XF
RIXVDS8WFP 1VP

Salta etapas - Usa este truco joya para

viajar a voluntad por las etapas jurasicas.
En la presentacién del game, cuando el
Tiranossaurus Rex abre su bocota, hacé
la secuencia, ® ¥ € 1 4 2 y Select.
IRepeti la secuencia y apreta Start al fi-

Game Fupel ’,:- Herboorry
HMald Lensih:
Ferwltst e
4 B
Eimid Gongdrhiors: B
Phatr.al
CesrraliFranss

B Maarsden

Eiald Tums!

Inal. Comenza el game normalmente y, en
icualquier momento, apretd Start para hacer

|
|pausa y Select para saltar dc etapa.




mash. En la primera fase, encontrd el globo ver

de con una flor amanilla. Pasé junto a &1, apoyate

on la pared y saltd para que aparezca un bloque-
f cto. Subi en el bloque y salté hacia la izquierds,
i en lo alto de (a pantalla. Estate atento, porque
H no podés verte. En la sala secreta, entrd por la
d puerta de la méaquina Warp-Matic. Listo, ahora
H solo tends que elegir la fase. Esto sf que es una
| Warp Zone completa.

il Soloccidn de faees - En la segunda pantalla de
H presentacién, en que aparece la Bella, hacé la
 secuencia B, 1 B,B,A, 1 A, B, A €4,
H V. Comenzé el game y apareceré la famosa pan-
 tallita para la selecci6n de fases.

TS

»
-

-
. ol

Fasawuords - Usé estos passwords para ir directo

4
6
i

Game Geagle - Para que luchés con seis
Juego entero en esta version diminuta:

H a todas las fases del game, en todos los niveles

d de dificultad.
INivel Eaey FALCON
FALCON BIGGS ACKBAR
ANOAT KAIBURR FORNAX
YUZZEM MYNOCK BSPIN
BRIGIA DAGOBAH KESSEL
GREEDO MIMBAN ORGANA

Uitimo Jefe en ol cartucho Japonés - I lector

3 Santiago Antunes T. Mourdo manda para los lec- |
tores este'password copado, para todos los que :
no consiguen llegar a la pelea final con Jaffar so-
lito: BTQQBBP. |Y a otra cosa, mariposal :

Bl Fase a Fase - Passwords copados para que dis- B
B frutés las diversas fases de este maravilloso pin-
Hl ball.

Hl Etapa 1- LSRCIES  Etapa 2 - CSABMIM
B Etapa 3- DSI36KR  Etapa 4 - ETTS8DL
il Etapa 5- FT438XR  Etapa 6 - HV53955

# Codigos de Game Genle - Si vos tenés este ac- |B
cesorio para Mega, no perdas mas el tiempo y
fl experimenta con estos codigos: :
Bl AWBT - CABR - Continues ilimitados

H ABAA - AABG - Vidas y tiempo infinitos




] paraste -

Nueve Vidas - Algunas vidas mas son siempre
bienvenidas para reventar a D i
en la pantalla de opciones, colocd 05 en BGM y

nciattdder3€23B Ay
a la pantalla de opciones y ajusta el

i nimero de vidas hasta nueve. De regalo, vas a

cionar el nivel Expert, otra novedad

:que te brinda este truco.

Cadigos de Game Genie - Usa el fanta
H sorio para conseguir estos ef
| Vidas infinitas - AADADAC

H Recomenzar siempre desde el nivel en donde

ico acce-
copadisimos:

26T-AA22

H Conservar el arma que estabas usando, incluso

después de perder una vida - AWET-AA2E

]
g

BTART BTN

o | L4
(R85 S ARy I SN

Passwords finales -
Para vos, que no
éonseguiste liegar al
final con nuestro
simpatico conejo.

R
¢
A
v
E

Liamando al Akuma - Este es un truco 100% pro-
bado para encontrar a :
de SSF2 Turbo.

nes

paso a paso

abajo y enfrentd al luchador mas alucinante
de todos los arcades.

1. Selecciona la opcion 2 players, como si fueras
a.desafiar a un amigo, pero juga solito. El segundo
personaje debe quedar totalmente parado y no
marcar ni
2. Desafia de esta misma forma a los otros perso-

n punto. Da un perfect fulminante con

najes, uno a uno, deja por altimo a Bison. Nota

que la puntuacion del segundo personaje sera
siempre igual al nimero de la lucha.

3. Cuando llegues a Bison tenés que tener mas
de 1.500.000 puntos. No hagas nada: Akuma apa-
recera y tomara el lugar de &l para luchar con vos.
iEl tipo es una fiera! Es muy rapido y usa los si-
guientes golpes: Dragon Punch; secuencia de tres
bolas de fuego azules o rojas; se i

bolas de fuego azules durante el salto; corrido por |8

dentro del adversario y .a

giratorio en el suelo y en lo alto, alcanzando al ad:

versario varias veces antes de derribarlo. Como

son necesarios por lo menos 16 créditos para lla- |8

mar a Akuma, lo mejor es juntar a la muchachada,

dividirse las fichas e ir ganando las peleas por tur- |

nos. jBuena suerte!

arlo por la espalda y

resassinsEas

Dos personajes iguales - ;Pensabas que sola-
mente en los juegos de lucha se pueden usar

dos personajes ig) ? Pues h este truco B
copado y disfruta jugando con pistoleros geme-
los. Elegi 1 player y comenza el juego. Deja que
tu personaje pierda todas las vidas. Cuando el [

mensaje Continue aparezca en la pantalia apre-

il ta Start en el control 2 y selecciona el mismo

8 personaje que el player 1 estaba usando. En se- |

.
.
.
s
.
.

guida, apreta el Start del control 1. jUna masa!

$03L S03L_

-

GAME OVER

|la en que aparece la mascara del nir:ja,i E :

3

apreta ¥ y 2 juntos y vos podras elegir la

fase que quieras.




il
AK__1m
P=5 “=L1 w=L1

Dos personajes iguales - ;Sabés lo que ocurre si
vos usas el famoseo truco para dos luchadoes
iguales de SF2 World Warriors en este game?
Exactamente: jaqui también aparecen dos lucha-
Bl dores iguales! En la pantalla donde aparece el

nombre de Capcom, hacé la secuencia ¥ R, 1

2 o :
L. Y, B, X, A. Todos los comandos tiene que ser [

) dados en cuanto aparece el nombre, ;0K? Si ha-
Bl cés todo bien, la pantalla de presentacion guifia-
ra en azul, en lugar-de rojo. Anda hacia la panta-
lla de seleccion de personajes y elegi guerreros

i cemelos.

99 Continues - Segui muy cuidadosamente el

procedimiento de este truco para que te salga B

bien. Primero, empezas a jugar con solamente

un personaje y vas gastando sus vidas. Cuando
3 aparece el Game Over y tenés sdlo un crédito [
. para gastar, apreta Start en el control 2. En se-
guida apreta Start en el control 1 antes de que el
3 tiempo se acabe. Elegi el personaje sustituto con
el boton B del control. Haciendo eso, tus crédi-

H t0s saltan a 99.

Passwords - ;Querés dar un paseo por las fases
del game? Entonces usa estos passwords re-co- [

modos:

Mezcla de armas - Saca el mayor provecho posi-
3 ble de las armas ya que sudaste tanto para con- [§
fl quistarlas. Pero atencion: para que este truco
funcione, necesitas tener la Power Bomb y los
items Charge, Ice, Wave, Spazer y Plasma. En
cualquier momento del juego, anda hasta la pan-
dl talla del robot, donde hacés la-seleccion de [
i items. Elegi Charge y otro arma cualquiera. Volvé [
al juego, selecciona la Power Bomb en el meni
8l de arriba de la pantalla y deja presionado el bo- B
ton de tiro. Haciendo eso, vos potencializas el
efecto del arma y conseguis resultados interesan-
tes, que aumentan tu proteccion o tu poder de
fuego contra los enemigos. Experimenta el truco
con las combinaciones Charge + Wave, Charge +
Spazer, Charge + Ice y Charge + Plasma.

GGG Y f
e ae AT N4 E:!
ENERGYT TSed OO0 OB O

SUPPLY
I MOBE [ AUTS 1
AESERVE TANK
. 300

Codigos de Game Genie - Si todavia no te can-
saste de intentar locuras en este game, podés M

exber]mentar estos codigos con tu Game Genie:

36CC - OF6F
valen 6 puntos

DSE7 - C448
renterradas

DDE1-3C2A Barra de turbo siempre llena

Los canastos de los visitantes 8

Todos los jugadores dan supe- [i

Truco para hackers - Este juego se vuelve re-facil
con este truco alucinante. Pero para hacerlo fun-
cionar, tenés que tener el disco de upgrade B-
Wing instalado junto con el game original. Con el B
auxilio de un programa que edite archivos en he-
xadecimal (PC Tools, XTree Gold, etc.) edita el ar-
chivo BFLIGHT.OVL y segui las instrucciones para
cada efecto:
Misiles infinitos - Localiza la direccion 13240, B
busca la secuencia FE 8F 1301 y cambiala por B
90 90 90 90 B
Aumentar la fuerza del shield - Sustitui por 98 B
3A 98 3A 04 00 34 08 las secuencias de abajo,
siendo que cada una corresponde a un tipo de
nave:
C4 09 C4 09 04 00 34 08 de la direccion
20370 para la nave X-Wing
A6 .OE A6 OE 04 00 68 10 de la direccion 20450
para la nave Y-Wing
C4 09 C4 09 04 00 DC 05 de la direccion f
2C530 para la nave :
AWing :
88 13 88 13 04 00 9C 18 de la direccion §
2D250 para la nave B-Wing :
Aumentar la energia de la nave - Sustitui por F4
01 63 las secuencias de abajo, cada una de las
cuales es de un tipo de nave diferente:
E1 00 OC de la direccion 2C380 para la nave X- B
Wing :
B4 00 08 de |a direccion 2C460 para la nave Y- B
Wing :
OE 01 10 de la direccion 2C540 para la nave A-
Wing :
CD 00 0C de la direccion 20260 para la nave B- B
Wing :
Recurso final - Si después de esta mano que te
damos todavia no conseguis vencer en este jue-
go, proba la Gitima piolada posible: hacer mas
lentas !ésl_naves enemigas. Basta sustituir por
19 00 0A las secuencias de abajo para cada ti- f
po de nave: E1 00 OF de la direccion 2620 para |
la nave TIE-Fighter
FA 00 10 de la direccion 2C700 para la nave TIE-
Interceptor
B4 00 0A de la direccion 2C7EO para la nave TIE- §
Bomber Sdgn
45 01-00 de la direccion 2D180 para la nave B
TIE-Advanced :
C8 00 OC de la direccion 2C8C0 para la nave As-
sault Gunboat. ; :




nienzo al final juego. En la pantalla de

25, elegi Options y coloca la flecha en la

b

f palabra Exit. Ahi hacé la secuencia L, R, Start,
E Select, X, Y, A y B con el control 2. Al hacer |a
: secuencia correctamente, vas a oir un ruidito di-
ferente. Volvé a la pantalla de presentacion y vas
Bl a ver, encima de la palabra Game Start, la indica-

on de |a fase para elegir la que te guste.

OPTIONS

CONTROL-TYF

DASM
JUMP.
THRON
HOVERTHE

B.G.M.

S0UND

* EXIT

ITTIZEHOXR
BOFE > Tz,

Efectos especiales - Aqui tenés un montén de
H trucos para conseguir cosas que parecian impo-
H sibles. Pero atencion: funcionan en el cartucho
japonés. ;
Lucha con el tipo del radar - En seguida después
H de una lucha, en esa pantalla en que aparece el
f dialogo, apreta ¥ cinco veces para jugar con el
H personaje que aparece en el radar.

H Turbo - Con la consola todavia desconectada,
H apreta L y R en el control 2. Dejando presiona-
H dos estos comandos, conecta el Super NES. Con

te truquito tan sencillo, vas a tener acceso a

H |a velocidad turbo. jUna locura!

Presencia el final - Si todavia no tuviste el privile-
gio de ver la larga secuencia del final de este Jue-
go, ahi esta tu oportunidad. En la pantalla de
presentacion elegi Story Mode y presiona Start.
Entonces elegi tu luchador y comenza el juego.
Inmediatamente apreta Select para hacer pau-
se, y con el control 1, hacé la secuencia X
€Y, ¥ B, AL Yy Select. Inmediatamente el
game se cierra y aparece la secuencia de image-
nes del final. Mo te parece lindo?

4 Invencibilidad, seleccion de fases, ete. etc. - ;Te
acordés del famoso "debug mode"?, ese modo [
Hl que te deja cambiar lo que te guste de los juegos B
Pues también esta disponible en este game. Paral
3 tener acceso al mismo, en la pantalla de presen-|[B
tacién, tenés que mantener presionados juntqs
dl los comandos L, R, y B. Ahi, sin soltar los boto- :
nes, hacé la secuencia ¥4 P &34>€, Vas a [H
Hl ver que la pantalla de presentacion cambia de :
azul a lila, Apreta Start y el menG del debug mode
aparecera para que te copés eligiendo vidas infi-
dl nitas, fases, aumentando tu tiempo, etc.

DEBUG MENU VER, 001-04
STAGE 1-1
m'I'S_ 20
TIME 300
LIFE NORMAL UNDEAD
oPT
BGM

SE

Seleccion de fases - Este tipo de truco es mas
Hl que bienvenido en juegos de naves, zno? Pero B

ll atencion: sélo funciona en un cartucho japonés. :
4l El tema es apretar el R diez veces en la pantalla B
@ en que aparece el mensaje Continue - Yes or

& No. En seguida, apreta L el niimero de veces co-
mshondiente al nimero de la fase que vos de-
il seds. Si-querés i a la etapa 3, apreta L tres ve- [
ces, yrasi en adelante. Ahi solo tenés que
@ apretar Start y divertirte.




TRI'"GS

¥ Cualquler luchador - Con este truco, accionas un
modo especial de juego que te da varias posibili-
d dades. En la pantalla de opciones, quedate con
1aR apretada y hacé la secuencia 1 + X, 2 +
A, ¥ + B, €+Y. jUfal Si acertas esta verdadera
ecuacion matematica, aparecera un Extra Play
Mode en que podés configurar el juego para dos
pqﬂ]cipantes, jugar con cualquier -persona]e (in-
: cluyendo los jefes) y cambiar los escenarios. El
nico defecto de este modo es que, en el mis-
H mo, Ias luchas tienen solamente un round.

{:.pﬁtinues ilimitados - Aliora hacé esta otra
H "ecuacion” en la pantalla de opciones y presio-
nando L todo el tiempo: * + X, € + Y, | + B,
H-> +A Vasa ver gue, en el item Credits, se pue-
de dejarla cantidad Free, o sea, ilimitada.

Ya podés hablar de Street Fighter, Mortal Kom- §
bat o Fatal Fury: éste es un clasico de lucha del
Mega y nunca perdera su fama. Fijate ahora si ya
experimentaste estos trucos:
Mismo personaje - Cuando aparece la pantalla
de presentacion, sujeta los botones By = en el
control 1 y A y € en el control 2. Sin soltar los
comandos, apretd C en el control 2. Solta todo,

-

o

anda a la pantalla de seleccidn de personajes y
elegi a tu gusto. :

En la época en que aparecio, éste era uno de los
ll juegos mas lindos que habia. Disfruta de este
: flashback con algunos trucos copados. 3

[l seleccion de fases, power-ups y camara lenta -
Este es el tipo de truco largo que da mucho traba-
# jo, pero compensa con sus resultades. Primero,
tenés que hacer una secuencia de comandos ba-
Hl sica y quie da acceso a todas las otras. Entonces
| vamos alla. Conecta el game. Cuando desaparez-
@ ca de la pantalla el logo Sega, presiona el botdn
A. Dejalo presionado hasta que desaparezcan las
palabras Produced by Game Arts, y entonces sol-
4tz el A y presiona el B. Mantené el comando hasta
: qhe la frase Associated with Gaimax desaparez-
d ca, y entonces cambia el B por C. Presiona este
comando hasta que desaparezca el mensaje Mu-

THE GCEEY WHAY pap fEE

Pantalla de-opciones secreta - Consegui acceso
a la pantalla de Optionsvdel game. Entonces
apreta juntos los botones A y B del control 2 y B
da Start. jUau! ...aparece una pantalla de opcio-
nes secreta, dejandote jugar en nuevos niveles
de dificultad y icon hasta 9 vidas! :

sic Composed by Menaco Associates. Finalmen-
te, presiona Start. Si hiciste todo arpelo, vas a oir
un ruido. Ahora si, elegi el efecto que quieras y
sepui los procedimientos de abajo:

- \BH saltar de fase - presiona el bot6n C del control
3 2. Para ir saltando fase a fase, basta apretar el

OeY 1 0HS

(Rl 3} HAHIA
PLAYERS OF

HGM )

L3S Gy

W EE )

B boton repetidamente. COUND 01
Recuperar el medidor de danos - Apreta A en el
8l control 2, después 1 en el control 1 y finalmente
B en el control 2. i
Aumentar el medidor de magia - Apreta A en el
control 2, después asegura € en el control 1 vy,
Hl sin soltarlo, presiona B en el cbntrof 2.
Aumentar el nivel de magia - Presiona A en el
H# control 2, después sujeta = en el control 1y, sin
soltarlo, termina con B en el control 2.

Bl Camara lenta - Apreta A en el control 2. Esto de-
bera poner pause en el game. Para hacerlo andar
en camadra lenta, apreta A repetidamente. Para de-
8 sactivar la camara lenta, aprq_{a B en el control 2.

EXaW




Golpes - Ahora que estas listo para reventar
todo en el arcade mas cercano, fijate en
estos cinco golpes matadores de este perso-

Sarppres

naje tan peleador:

 Juga con Akuma - ;Sensacio- :

! nall Nuestro inteligente lec-
tor de Japén, Luciano Ri-
;deki Shimada, man-
: do este truco para
 vos: si, ahora podés
Econtroiar a Akuma
 con tus propias ma-
: nos. Comenza el jue-
gocon 1 6 2 jugadores.

Magia triple - ¥ N = +
puiietazo fuerte

 En la pantalla de seleccion del personaje, '
 deja el cuadradito de Ryu seleccionado por :
! dos segundos. Hacé lo mismo con T-Hawk, :
Guile, Cammy y volvé a Ryu, exactamente :
i en este orden, dejando a cada uno de ellos :
seleccionado por solamente dos segundos. :
: Terminanda esta secuencia, apreta los tres

: botones de pufietazo méas Start, todo junto...
Y... ichachan!: aparece Akuma paravos. Siel

: truco no salio, es porque no contaste bien los

: dos segundos. Un truco que puede ayudarte :
a acertar el tiempo justo es repetir, mental-
: mente, "dos mil uno, dos mil dos": eso da :
dos segundos justitos.

Dragon Punch - 2 ¥ N + pudietazo

Atropellada- = & N & 3 botones de
patada juntos.

Akuma versus Akuma - Para jugar con dos
! iguales, basta seleccionar 2 players y hacer
i este truco con el segundo joystick. jRe-facil!

e

Magia artiba - T N = + puiietazo

F=-F-J 77 -

: Salta de fase - Este truco es para que puedas
zafar de esas fases donde el juego se empaca.

i Cuando aparece la pantalla de presentacion,
: hacé rapidamente la secuencia € § 31 ¢ &

i €= L J.Elsonido de una explosién anunciara
i que este truco funciond. Después, en la panta-

lla Today's Best (con los récords), hacé la
secuencia= T PeE=2-93 &l & 3 1. Otro
: sonido de explosion se oira confirmando los
comandos. Empezé el juegoy, en el primer nivel
i apretajuntos los botones Ly R. jSorpresal Vas
: a terminar la fase instantaneamente. Y siem-
! pre que quieras saltar fases, repeti el truco.

.
.
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: Energia ilimitada - Este es el tipo de truco que
les gusta a todos: facil de hacer y con un efecto
: recopado. En cualquier momento del juego,
apreta Start para hacer pausa y entré con la
: secuenciaA,A,A,B,B,B,AAA. Después sach la
: pausaytus energias no se van a acabar nunca.




: Ocho veces el mismo personaje - Sabias
: que podés formar un Group Battle con ocho
¢ luchadores iguales? Basta hacer lo siguiente:
i en la pantalla de presentacion, seleccioné el
¢ modo Group Battle. Después, en la pantalla
: Battle Mode Select, quedate apretando R y
: L alternativamente con el control 2. Si en
este momento ois la risotada de Vega, es
: senal que el truco funciond. Anda hacia la
i pantallade eleccion del personaje y fijate: vas
¢ aformar grupos con ocho personajes iguales.
! jEs como si tu luchador predilecto tuviera
: ocho vidas!

"MATCH PLAY = 2P |

: Eterno clésico de los juegos para PC, Prince
of Persia hizo la misma fama entre los video-
games. Si querés matar la nostalgia de la
i version para Mega, proba este truco genial:
: Passwords - Ahi van los passwords para
! todas las fases del game, hasta el final.

! FASE 2 - MTUQNM FASE 8 - QJKHTS
: FASE 3 - TYZKRM FASE 9 - APPEXS
! FASE 4 - STUIIX FASE10-HUUYAT
: FASE 5 - ZYZDNX FASE 11- ZJKAFL

FASE 6 - KJXBWC FASE12-RZZFTV

i FASE 7 - CZZGKN

Directo hasta el final - :
: final de la Copa con Brasil y Argentina. jQué :
: partidazo! Entonces hacé esto: en la opcidn
Play Mode, selecciona Restore, presiona Start :
 y entra con la sefia J**BH461MC '

Demo alucinante - Esto es solamente para
disfrutarlo. En la pantalla de presentacion,
: elegi el modo Tournament. Ya en la pantalla
Tournament Battle Screen, anda a END y
apreta Start. Se va a desarrollar una lucha
controlada por la computadora. Si querés
! darle un turbinazo, apretd cualquier boton
(excepto Start) y disfruta de este demo en un
ritmo alucinante,

TOUBNANENT BATTLE

LNI'RY (‘Wf 3

>0 Q)

Un password para el

WARRlﬁns

Termmator

§ Invencibilidad - Ahora, nadie te gana mas. .

Primero, al empezar el juego, hacé pausesrl :
i seguida del comienzo y entra con esta se-
: cuenciade 27 comandos: A, B, C, C, B, A, C, '
:'BA, ;B A, A, A, C, A C,B,C ACHAC:
: A, B, C, B. Puffl Con ella, tu Robocop queda-
ra totalmente turbinado, andando mas rapido
: y saltando més alto. Anda con tu TurboCop |
hacia la izquierda, y vas a encontrar una

YOUl ARE NOM ERANTED THHORTALITY...
FROH TBE M.1.7. KETHORK

. pantalla secreta, donde aparece el rostro
de todos los programadores del juego. Ahi
i solamente tenés que presionar T y C... :
ilisto! Recibis el regalo de la inmortalidad. :
i Podés mandarte las pavadas que quieras i
i que nadie va a detenerte.

¢

R

P
b

Sound Test - ¢ Te gustaria jugar con las masi- ;

cas y efectos sonoros del juego? Es sencillo:
i en la pantalla de presentacion, espera el
i mensaje Push Start, apreta L y R juntos y i
i después Start. En seguida aparece una pan- |
talla donde vos podés elegir los BGM (Back
i Ground Music) del game y disfrutar. :




Seleccion de fases y efect

05 especia
game. Atencion: en la pant
el logo Virgin, has i
% v U t
En segurda vos entras en una pantaFIa de
opciones especial en que se puede hacer la

INTERACTIVE
entertainment

MusiE
SOUND FX
CHEAT 5
CREDITS

STERED
OoN

seleccion de la fase. Selecciona el nimero 5 :

ara la opcién Cheat y vas a conseguir dos : =
P i y & : Y que la Fuerza te acompafie.

. efectos especiales del juego: apretando el L,

Mogli es capaz de volar; apretando el R, el :
game se pone en camara lenta. ¢Genial, no? :

NOCKTITON :
) ¥ 4

Mas dinero - ¢El dinero nunca sobra, eh? Para

comenzar el juego con $ 999.000, basta conseguir
acceso ala pantalla de passwords y disparar contra :

el codigo J88! Co2V

@

W5GM para el nivel Warrior.

Hasta que por ﬂn aparecm o para osie

g PROGRA X,
SCULPTURED SOFITHARE IHC.

LICEHSED BY HIHTEHDO

wioae -

Comenza el game, y, en

cualqmermomento apreta Ly R en el control
| 2 para conseguir acceso a la pantalla del
| i Debug. Si querés saltar hacia la etapa si- :
E gunente basta apretar el Start en el control 2. :

: Para comenzar el game ya con :

¢ todos los poderesdeJedi hacé la secuencia : : i
e LT i vueltas, volvé alacomputadora y salva el juego

¢ de nuevo. Hacé esto hasta que la computado-

¥ A Salepd

Start en la pantalla de presentacién‘

- Ahora vas a reventar todo
con estos passwords Fijate:

bilidad - NODIE

iel game - MONTY.
Act 2 - SMUGGLING:NINJA
Act 3 - SKYSCRAPER:GIDEN

=

COUNTERATTACK:DRGON:SWORD

Salta de nivel - si :
V0S S0S uno de los
chiflados que to- :
davia continda tra-
tando de descifrar :
este juego aluci-

: nante, ahi va una ayuda grosa. El objetivo es

i hacer aparecer una pantalla llamada Node
: Jumper, y para eso, tenés que seguir las

instrucciones paso a paso:
1. Toma un huevo de dinosaurio.

: 2. Andé al Visitor's Center Y agarra una es
Fijate en el truco para lograr : i

: acceso al Debug Mode del juego y elegir el
i ndmero de vidas, arma, fase y nivel de ener-
gia. En la pantalla de p ion, hacé

i cie de alicate (pliers) de la caja de herramien-
i tas. :

3. Usando el alicate, retira la tarjeta azul de :
una magquinita del parque. :
4. Violvé al Visitor's Center, subf las escaleras

Y entra en la segunda puerta de la derecha
: usando la tarjeta azul.

.
H

5. Busca la incubadora que hay en la sala y
poné el huevo de dinosaurio a empollar. :
6. Anda hasta la sala de lacomputadoray salvé i

i el juego. Si todavia hubiera espacio en la

memoria del sistema, sali de la sala, da unas :

: rano acepte mas salvar el juego por falta de
i memoria. Ahi vos seleccionas NO y salis de la
: sala. Unavez fuera de ella, apreta Start y listo:

: va a aparecer la pantalla Node Jumper y basta
: usarel Direccional para elegirlaetapa. Sienel :
¢ medio del juego vos querés llamar esta panta- :

lla, basta apretar Start de nuevo. Pero sola-

i mente entrara si no has perdido la vida.

10:52:21 8
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b 1 PLAVER QUESTY
2 PLAVER DUEL
OPTIOHS

Seleccion de fases - En [a pantalla en que aparece :
el nombre del juego y el mensaje "1 player quest”, :

: 99 Continues - ;No te parece que conesta €
i montana de Continues vas a poder terminar P
i el juego? Para conseguirla, en la pantalla de :
: presentacion hacé la secuencia de comandos

ﬁh
i r | Y
|81y

I':

€ =3, Start, C y A con el control 2. ;Facil, no?

Solamente snow-boarding - Este truco es para :
: los que disfrutan en la fase de snow-boarding
(skate en la nieve). Para ir derecho a ella, en la
pantalla de presentacion, hacé la secuencia A, :

B, C, ¥ y 1 con el control 2.
Game dentro del game - Este truco es una

masa: permite que practiqués snow-boarding :
en ocho circuitos diferentes con cuenta de :
tiempo. Es como un game nuevo dentro del
game. En la pantalla de presentacion, solamen- :
te tenés que hacer la secuenciaC, B, A, Tt ¥ &
=, Start en el control 2, Una pantalla de opcio- :

hacé la siguiente secuencia: = =
: >t ded b Lamisicaque
i esté tocando para y, en seguida,
 recomienza ...sefial de que entr6
i eltruco. De inmediato apreta By la
 pantalla te mostrara la opcion para
i elegiretapas. Usé A para entrar en
: ellas. Simple, ¢no?

i Invencibilidad - Después de expe-
rimentar todas las fases del juego,
i soué te parece volverte invencible? En la misma
 pantalla el truco anterior, hacé la secuencia € €
i 99 111 1. ;Tediste cuenta del detalle?
Es exactamente lo contrario de la secuencia de [a
i seleccin de fases. En seguida, accesa la panta-
: lla de opciones normal del juego y vas a ver que
i aparecid un item llamado No Damage. Selecciona
ON para él y te volveras invulnerable.

OPTIOHS

DIFFICULTY 2
LIVES a3
COHTIHUES 4
SOUHD HODE STERED
on

HORMAL

PHO DAMHAGE
COHTROL. SETUP
HUSIC TRACKS 00

CLIFFHANGER

te deporte.

CHALLERLCE TARCKS

Seleccion de etapas - Visita las etapas del
i game en el orden en que mas te guste. En la :
! pantalla de presentacion, mantené apreta-
i dos los comandos P, B y Select y recién :
: entonces apreta Start.

?

nes especial
temuestralas
pistas para
que elijas y te
copes con es-

| 12
. )‘ :
* I

Golden Axe fue uno de los primeros juegos de
accion de los arcades: dejaba atras el esque- :
ma de Pac-Man y de Space Invaders, y tampo-
co era de lucha. Una innovacion de Sega. En :
la primera version, el hacha de oro mégica
(Golden Axe) habia sido robada y estaba :
siendo usada para dominar el mundo. Tres :
guerreros parten para recuperarla. Esta ver-
sion fue transportada a los cartuchos del :
Master y del Mega. Las versiones 2 y 3 del :
arcade no aparecieron por estos pagos, pero :
si se vieron en cartuchos para el Mega. Te :

pasamos estos trucos copados para la ver- :

srmans

sion 2 del Mega, para que recuerdes viejos :

éxitos y consigas nuevas victorias.

Trucos Geniales - En seguida de la apertura, :

mrsssns

sujeta los botones A, B y C y apreta Start. :
Solta el By el C pero sujeta el A. Apreta By C :
al mismo tiempo para entrar en el menii de :
opciones. Solta B y C y, apretando A, anda :

hasta Exit. Sujetéd el Ay apretd By C, al mismo
tiempo, para volver al menl principal. Conti-
nua con el dedo firme en A, pero solta By C.
Continua sujetando Ay apreta By C, al mismo

: tiempo, para elegir el nimero de jugadores.

Sujetd A, B, y C para elegir personaje, y apreta
Start para elegir la fase.

i Créditos extras - En la pantalla de presenta-

cion, selecciona Options y apreta A+B+C. Al
entrar.en el modo de opciones, soltd sola-
mente el A. Selecciona Exit y apretd Start.
Selecciona el nimero de jugadores, después
el modo Normal y apreta A. Si lo conseguiste,

: ganaste 8 créditos.




DIVERSION
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'El name ES UEIfEE ] E»ar-:r rus

~ fans de Ia serie y los graficos

~ son excelentes. €l Dnico defec-

* fo e5 1a jugabilidad: as res- |
| (uesfas son muy lentas.

- COMANDOS

LA ielodii

B -~ Pufietazo fuerte
c T
R Patada fuerte
Py )
Y + B Sueliarauo fipl

Ve +B Eueﬁnulaﬂeiasei"'

Suelfa bola
de laser lenfa

J- >4 A Suelm mﬂum ﬁnbre

b es i

* Cuando la barra
de energia esta
completa y co-

mienza a guinar,
en vez de la bolita
< azul, apreta L para
disparar el rayo de
protones, el arma
mas poderosa de
Ultraman.

ucho antes de Jaspion y compafiia, Ultraman
ya enfrentaba monstruos tenebrosos y
salvaba a la humanidad de la destruccidn.
La muchachada de los afos '70 no se
perdia un solo episodio en la television.
Ahora Ultraman vuelve més "high-tech”
que nunca. jLa presentacién de Bandai para
el 3D0 es imperdible! Los gréficos estan alu
cinantes, con imagenes digitalizadas, movi-
mientos perfectos y un zoom genial que

acerca a los combatientes en el ;
momento de las luchas. El so- |
nido esta copadisimo:
imucho mejor que :
en la serie! e

Game Copatlo

Ultraman CD es un juegazo, con accion suficiente para dejar a
cualquiera con el corazén en la boca. Si vos sos fan del héroe
iaprovecha! Es la mejor manera de cal-

Invasion te Monstrucs

- ue vino del espacio ...
El juego sigue la dindmica normal de la serie pero, al “ P

mar tu nostalgia.

contrario del original, la mayoria de los personajes son oc-
cidentales. {El resultado es comico! ¢Te imaginas un ne-
grazo del Bronx hablando en japonés?

Como siempre, la Tierra comienza a ser invadida por
monstruos, y sélo el escuadrén Ultra puede combatirlos.
Como los monstruos son muy poderosos, nuestras amigos
necesitan ayuda. Surge entonces Ultraman, un alienigena
buenito que se establecio ena Tierra y se aloja en el cuer-
po de un integrante del escuadrén.

Las peleas entre Ultraman y los monstrios son muy gra-
ciosas, con derecho a todo tipo de canallada. Esta vez, las | [
terribles criaturas estan mas convincentes que las de la |

television. Por lo menos no parecen solamente personas

dentro de disfraces de goma. La iinica excepcion es Dada; |
| Este es el integrante del Escuadrin que aloja a Ultraman en su cuer-
' po. A la hora de las peleas, él siempre desaparece.

éste munecon no engaiia a nadie.




MODON DE JUEGO

\‘_.. : 7 1 (..— - l‘—- _ |
N P _L/J___)_/_,_
Son desafios que vos hacés contra la computadora o contra

un amigo. Las luchas son necesariamente entre Ultraman y un
monstruo. :

N 7
‘;ﬁ!ﬂ?/il A T

PR ';-" Antes de encarar el

¥ VT Ay @] juego, es buena idea
%l mandarte unos duelos
para comprender las
marnas de los mons-

truos.

VISUAL MODE

Tres monstruos (Baltan, Kemular y Redking) aparecen en la

Tierra y deben ser destruidos por el Escuadrén Ultra, con la

valiosa ayuda de Ultraman. Para la mision, vos tenés solamen-
= te una vida y 9 Continues.

| Es el modo principal. Ultraman se enfrenta a los siete

DATA BASE

Muestra los mejores momentos de Ultraman y del Escuadron Ultra en la lucha contra los mons-
truos. Lo mas copado es que vos podés alterar las pantallas. jSe pueden hacer unas rotacio-
nes bien locas y unos zooms alucinantes!

monstruos y después a Baltan 2, un clon del primero.
Vos comenzas con una vida y tres Continues. Pero
ganas un Continue extra a cada treinta mil puntos.

| Antes de enfrentar
H a [os monstruos,

lla una pequeiia
historia. jFijate so-
lamente qué per-
feccidn visual!

En esta pan-

Be0EHE
2PN

talla colocd - -
5i (Yes) pa- | STRIKE = VIOL
ra poder ata- YES NO

car al mons-

truo primero

con un avidn, Asi, él pierde un poco de energia antes de en- En el avion, usd B para tirar. Colocd tu mi-

frentar a Ultraman.

ra en la mira color resadito para hacer los
mayores estragos posibles en el bicharraco.




REAL PINBALL
Japan
Dataworks

Pinball - 1 jugador

No da para arrojar bo* 5 fuer-
fes | las respuestas son muy
lentas. Las maquir 5 debe-
(ian fener mas banderitas y
canaleras.

COMANDOS

LyR Controla s flipers
A Lanza la bola
C a créditos
X (ambia de maguina

Hamaca la maquina
Direccional [si fuera demasiado
brusco daTilf)

* Para campeo-
nes: se pueden jun-
tar hasta tres boli-
tas de juego simul-
taneamente.

Una consola que se precie no
puede quedar sin games de pinball.
Son cléasicos. Pero ocurre que el primer CD
del género presentado para el 3D0 es una
gran decepcion. Japan Dataworks traté de hacer
un pinball a la moda antigua, pero no le salié bien.
Los graficos son razonables, pero estan muy por
debajo de la capacidad real del 3D0. Lo peor de
todo es la jugabilidad: las respuestas son
imprecisas y lentas. Ademas de eso, las maquinas
son muy simples, con pocas banderitas y
canaletas. Resumiendo: es lamentable producir

un juego tan pobre para un aparato tan caro
y sofisticado como el 3D0. ;Pelota afuera!

AQUINAS
NN

La falta de creatividad es tan-
ta que Japan Dataworks ni se
toma el trabajo de ponerle un
nombre a las maquinas: se
llaman Stage 1, 2 y asi todas.
Son cinco pinballs, inspirados
en los elementos del fuego,
agua, tierra, viento y cosmos.
Para jugar en la quinta magui-
na, cosmos, tenés que tener
buenos resultados en las cua-
tro anteriores.

El resultado final es un pinball
prehistdrico, con pocos deta-
lles y posibilidades de puntos.
Solo el aspecto visual resulta
aceptable. De esta forma, el
verdadero desafio del juego
es su jugabilidad: no es posi-
ble dar "flipadas" fuertes, la
bolita se arrastra por la panta-
lla y los propios flipers son un
asco. Un pinball de verdad es
otra cosa, hermano...

Cnando soltds la bola y acertds a la lucecita que
estd guiiando delante de la banderita, gands
8.000 puntos.

Cuando aparece la palabra Kickback, la bola
que cae por los lados, vuelve. La fiesta dura
mientras estdn encendidas las fuceeitas.

—— =

= JAtsSE =

STAGE

Al final de cada partido aparece el sorteo
(Mateh ). Si sale el nimero igual al tuyo, gands
una bola mds.

Entre las cuatro primeras maquinas, ésta es la
que da mds puntos. En compensacion, tiene el
récord mds alto.
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(ENU0
Carrerda - 10 ¢ juoadores
6 Mea ( chip FX
Cartucho japonas

WD 000
SONID0 00
SF 000
WS 0000
GO o0
MG 000

La idea de Ninfendo fue muy bue-
na. Pero Wildfrax es lenfo y las
respuestas son basfante pobreci-
fas. En general, es una buena di-
versidn. Pero los que ua vieron el
juego Starfox no van a poder
ocbltar su frusfracion.

Estas son las tres visiones de la pista: detras del auto, mas adelante, y desde adentro.

COMANDOS
A Freno (andando] y retraceder [parao]
B Reelerador
Y - Turto
X Sl bocing
LyR firafes brusons [mas

fites que con el Direccional]

Select Cambia visidn

D

Uau! Sa-
lig final-
mente
el segun-

do cartucho con

el chip Super

FX.  WildTrax
(Stunt Race FX, en
los Estados Unidos) es un game de
carreras que usa graficos poligonales.
Pero no te pongés demasiado contento.
WildTrax es lento y tiene unos graficos .
paco copados. Las musicas son aburridas

y no combinan con la velocidad. Inspirado en .
Virtua Racing, el cartucho ofrece tres visiones de la pista. La més genial (jy diff-
cill] se tiene estando dentro del auto. El mayor defecto de WildTrax es ser un poco infan-

til. Pero si te copas con games de carreras y tenes un cario especial por Mario y su banda,
aeelera con todo.

R

N ors Rl

WildTrax tiene
cuatro modos de

Modos
de .’uego ]sutii:: Bizf:d;

Free. El modo

Stunt es el mas divertido y da nombre a la

versian norteamericana del cartucho. En el

mismo vos te metés en la piel de un doble

de riesgo (stunt, en inglés) y enfrentas diversas situa-
ciones delicadas. La Free Trax, es como su nombre lo
sugiere un entrenamiento. Podés optar por cualquiera
de las pistas del Expert o del Novice, incluso la fase de
bonus. Y solamente en el entrenamiento podés correr
con la 2WD, una moto alucinante. No se necesita ni de-
cir que va a aparecer un truco para poder jugar con la
moto en los otros modos. Y si, Nintendo sigue siendo
una fiera en esto... I D

hi el jueqo aparecen enor-
mes rampas. Para caer congs
la trompa del auto hacia~
abajo, (como en la foto)
apretd T,

isencontrds que vale la pe-
“eaer con la trompa hacia
arriba, la solucién es inver-
tir y apretar,




| bay la siguiente ...

| ...hacete el as del volante en la

Son 4 pistas y una fase de bonus en

cada nivel de dificultad (Expert y

Novice). Las pistas deben ser hechas en el
orden y la fase de bonus solamente aparece
después de que vos vencés las dos primeras
pruebas. Venciendo las otras dos ...juau!,

King's Forest es la primera eta-
pa en el Expert. Uencé esta prue-

fase bonus a bordo de este ca-
midn destartalad ...

' .sali primero en la Night Cruise
\ (cuarta y ultima prueba)...

... U festejd el titufo. jFelicita-
ciones, carpedn!

% Empezds con dos
aufos ( ningdin Conti-
nue. 5i cruzas la finea
final en cuarto lugar,
chav, fuiste. iNo vauas

a derrapar!

¥ Estate atento para
cruzar el Chech Point
anfes que se acabe el
liempo.

¥ L fase de bonus no

fiene Ia vision desde
adenfro del auto. Pero
fenés una perspectiva
aérea. Si complefds la
Vuelta, gands una vida |
extra. En caso confra-
rio. solamente mas

fiempo.




. de modr Solamente un sube
- ybajal stante pesadito.

Los desafios del mode Stunt
Trax comienzan aqui en la
largada. Hasta parecés un
caballo de carveras saliendo
de la gatera.

8| En la Ice Dance, el mayor.
obstaculo es la propia pista,
~jResbaladiza como una
o aceituna!

(===

La Blue Lake es la mds bo- ;
nita. En compensaciin, tat-"
bién es un poco mas dificil.

e Tray

$ el modo para dos jugadores. La pantalla queda
dividida en dos y ...cada uno por su lado. Ganas si llegas

delante de tu adversario o si él se estrella. Podés competir

en cuatro pistas diferentes: Marine Pipe, Port Arena,

Un ojo en cada pantalla.

cualquier cosa para
Megat primero. Si jugds con
| la LWD, ;qué te parece tra-
tar de chocar el anto de tn

Pt Tt

trenarse! Corré en la pista que
prefieras con el auto que mas te guste. Vale todo, incluso
dar un paseo con la supermoto 2WD. La tnica diferencia de

Lo awmarillisivta 200D en ac-

Rock Field es una pista dri-
o 5 da, tipo interior de Texas.
_ Cuidado con (as rampas.

'l

DR R GE

| 505 e | || € = 707 0

Up'N Down no es una disco

= £ sl

==, =5

asaccll _en_el alueinante tinel
[(:—i] [ L Z=104)/440] Ll bajo del agua. iEs la me-
Erercr — jor parte de todo el juego!

Aqui podeés entrenarte fasta
la fase de bonus. Estate
atento a las huellitas.




CLUB TAKU

Hlenciin con tstal, expeniencia en jueqos

SUPER NINTENDO - GAME BOY -
3-DO JAGUAR -GENESIS - CDX-
SEGA CD - NEO GEO - GAME GEAR

Estos son los primeros
del ranking Taku

CATEGORIA  CATEGORIA
SEGA SNES
German Semid Samuel Zaha
14 afios 15 afios

ENVIOS AL INTERIOR
TARJETAS DE CREDITO

Av. Cabildo 2280 - Local 89/90 - Tel.: 783-1 742

NOVEDADES GENESIS - MEGA

Club de Alquiler y canje de
GENESIS - MEGA - SUPER NES
TODA LA GAMA DE ACCESORIOS Tomamos tus cartuchos usados
SERVICIO TECNICO FEREReD OO Prigo

ENVIOS AL INTERIOR - 1/2 CUADRA DE PLAIA FLORES - TARJETAS DE CREDITO
Rivadavia 7055 Loc. 10 Galeria Dufau - Tel 611-9214




SPECTRE

Cybersoft
tsiigteqia - 10 ¢ (ugadores
GRRFICO 889
_SOHIDD 200
BESAFI0 o000
NIVERSION @B
JUGheiion SO0
ORIGALIDAD D000

£l game nos estd debiendo Ia fal-
fa de passwords o un Modo Save.
Siempre que fe mueras fendras
(ue comenzar de cero.

COMANDOS
(afion
branada

Huperspace
Salto

< X o >

X Usa el comando
Hyperspace para salir
del sofocdn. El tanque
cambia de lugar, pero
hay un gasto de energia.

* Comenzd una nueva
fase eliminando a los
enemigos. Cuando todo
esté mas iranquilito, ha-
cé un reconocimiento del
area para ubicar warp
zones, cuadrados verdes
y handeras.

OPCIONES

PARA

b UGADORES

BANDERA

i

-

ENERGIA

SHIELD

OBSTACULOS

BATALLA VIRTUAL

El cartucho de Cybersoft trae batallas en un mundo virtual.
Comandando Spectre, un moderno tanque de guerra, tu obje-
tivo en cada fase es capturar banderitas que estan esparci-
das por este extrafio mundo. Para pasar de nivel, basta res-
catar cuatro banderitas. Logicamente, la tarea no es nada
facil. Las fases estan llenas de tanques enemigos, y como si
esto no bastara, existen minas (cruces rojas) gue explotan al

ser tocadas.

P2 UY  HOnus: o
] W Lives:uD

20— H:mmm P

Level |

Usd el radar para ubicar ban- | jHay una warp zone cerca! Al
deritas- (puntos amarilles) y | pasar sobre un nimero, vas a

Vale todo. El jugador de-
| be marcar 1000 puntos
antes gue su oponente.
Destrui todo lo que sea
posible. Si perdés una
vida, te son restados
200 puntos de tu indi-
cador. Con 500 puntos
ganas una vida extra.

ALLIED ATTACK

Los dos jugadores se
unen con el objetivo de
capturar las banderitas
protegidas por tanques
robots. Las vidas son
compartidas y 500 pun-
tos dan una vida extra.
El truco es preparar em-
boscadas.

ntigua mania de los usuarios de
Macintosh, Spectre puede ser defi-

nido como un paintball electrénico.

Claro gue no da para esperar
el mismo nivel grafico y senoro
de una computadora de 32
bits, en esta version para el Super NES.

Pero esto no compromete el grado de dF
version del game, que puede enviciar a
Ios que se copan con este género.

TIPOS DE TANQUES

Elegi entre uno de los tres tanques
listos 0 monta el tuyo vos mismo.

C=enre ED17 YOUR OWN

CUSTOM S557cCT3E 555 adil:%S.

Los tanques tiene tres caracteristicas principales:

blindaje, velpeidad y municidn.

CUSTOM | SPEEDY |STRONG | BALANGE

 BASE RAID

Opcidn que requiere es-
trategias de atague y
defensa. Cada jugador
tiene un tangue. El ni-
mero 1 es verde y el 2,
amarillo. El objetivo es
capturar la banderita
del oponente. El esque-
ma de puntuacion es
igual al de Arena.

FLAG RALLY

Cada jugador debe cap-
turar 10 banderitas, al-
canzando 1.000 pun-
tos. A quien pierde una
vida le queda el marca-
dor en cero.




GRAN SURTIDO
EN CARTUCHOS Y CONSOLAS
DE: FAMILY - MEGA DRIVE

CD - CDI

Padd a buscar tu cannet de wsuarnio,
o hacete socio del centrno de wsuanios

"ESMERALDA 473 TEL:326.2516

NO TE PIERDAS
LA EDICION ESPECIAL
DE ACTION GAMES
QUE SALE EL
15 DE FEBRERO.
PEDILE A TU KIOSQUERO
QUE TE LA GUARDE
A, PORQUE SE LA VAN A SACAR
i y DE LAS MANOS.
TODOS LOS SECRETOS NO PODES DECIR

DEL MEJOR JUEGO DEL ‘94 QUE NO TE AVISAMOS.




HEROES 2

Takara
Lucha - 19 2 jugadores

GRAFICO

Q00
SONIDD 000
OESRFI0 0000
IVERSIN - o000
JIGRBILDAl oo
ORIGINALND o000

Estd copado poder comandar
i los jefes. pero |a jugahili-
dad podria ser mejor.

COMANDOS

Y Punetazo
B Patada
LoR Arojaal oponente al suelo

y El game tiene 8 ni-
veles de dificultad mas
3 velocidades. Si prefe-
ris, los rounds pueden
tener tiempo ilimitado.

VERSION BIEN HECHA

El pasaje del Neo Geo al Super NES resulté bien
hecho. Es logico que se guedaran en el tintero al-
gunos detalles, al fin de cuentas el cartucho origi-
nal de Neo Geo tiene 146 Mega y éste tiene ape-
nas 24. Lo mas importante es que el esquema de
juego se mantuve. Vos enfrentéas desafios simples
en el Battle Mode y puede elegir cualquier perso-
naje. En el Game Mode, vos elegis un luchador y
las luchas finales son contra los jefes, N. Geegus
y Dio.

DOS FORMAS DE LUCHAR

Podés luchar en la forma Normal o en |a Death
Match. En esta dltima, la barra de energia es ente-
nza, o sea, la lucha se transforma en una especie
de guerra. La barra del luchador que esta perdien-
do disminuye a medida que la del otro va aumen-
tando. Cuando un luchador cae, el truco es quedar-
Se apretando los botones para gue resucite. Para
dumentar la dificultad, los escenarios estan infes-
tados de bombas, espinas y otras cositas. {Yupi,
yupi...viva la fiestal

Transformacidn - Apreta

purietazo y patada al mismo
tiempo que él se transforma en
otra personaje.

&l Corrida con cuchillada ba,-a &

i L NS 4 patada

i Cuchillada en lo alto - € &
N A+ patada

Magm VY ¥ € >+ punetazo

105 los cria y ellos se jur-

tan. El viejo dicho se aplr

ca perfectamente a los games

de lucha. El clima de Warld Hero-

es 2 es exactamente éste. El cartu-
cho esta hasta las manos de lucha-
dores fuertes, llenos de magias y trucos.
Cuando ellos se enfrentan, el tiempo vuela y los golpes

tambien. En relacion al primer game de la serie, este car-
tucho trae seis nuevos luchadores. Lo mejor es que da pa-
ra comandar a los dos jefes, cosas que ni en la version origi
nal de Neo Geo es posible

. iNo te lo pierdas!

UL R
‘ . BRhuPEl
HANZOU B\ rocicy
Ninja f ~ 1 Mliltar
japonés de - aleman de
26 anos 31 afos con
e 185my
k! ,‘ ; 200 kg.

T

Ninja rival
de Hanzou.
Tiene 26
anos, 1,75
my 70 kg.

Pira%ei H’e';ori-
gen descono- |
cido, con 28 |
afos, 1,90 m |

"' y 78 kg.

e!;nqu.ﬂ?ﬂ

mongol de
36 anos con
1,70 my
120 ke.

Eﬁn{g&
noruego de

45 anos con
203my

%‘-u'

ichado de

ox tailandés |

de 20 afos |

onl,67Tmy |
50 k.

Chino maastro
de artes mar-
ciales de 27

anos con 1,65

RASPUTIN

chicero
ruso de edad

| Luchadora
4 de yudo japo-
desconocida | nesade 16
con1,80my | anos. Mide
68 kg. , | 1,62y pesa
e 74 48 ke.

"’\

Hechlcem de |
Nueva Guinea |
de 17 anos |
con166my |

a8 kg.

\\ ,&
_ lstcnana . ‘& H

francesa de
19 anos

con 1,68 m
y 53 kg.

COMER

norteameri-
cano de 39
anos con 2

| futhol ameri-
cano, 28
“| anos, 215m
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Magia - ¥ N = 4 puietazo

Dragon Punch - = ¥ N + purietazo :
Giratoria - ¥ € € + patada
Magia Doble - ¥ =>4 3= + puiietazo
Patada en lo alto - & N = + patada
¢ Salto doble - T 1

8| Hombrazo- (-2589,'}4- puiietazo
?‘ Deslizada - N + patada

Magia encima - ¥ N2 + puiietazo

Magia en el pie - ¥ N = + patada [
Cabezazo - & 2seg, * + purietazo
: ugm trrql T-‘r = Ib :n|lr,§'f

BROCKEN ~miiSiice ' o
Magia que suelta por ef bra- - :
20 - ¥ N 2 1 puiietazo

Magia que suelta por el pie -
b N S 4 patada
Puitetazo con magia - ¥ = N
+ punetazo
Torpedo - Salto +=> + B + U
Choque - apretd purietazo
rapidamente

4!?1‘&!! KIDE

Magia de la carabela -4 9 +.purietazo

Tiburdn - € 25, = + puiietazo
Tiburdn hacia arriba - ¥ 2seg,

+ putietaze

Patada doble - € 2seq, = + patada

SoStuses 1M =T SEREE,

Magia de la ola -
4N 3 4 patada

Sople de hielo - ¥ S=> + patada

S Cornada - € 2seq, > + pufietazo

Martillo - ¥ 2seq, 1 + puretazo

‘Dragon Kick - & T
+ patada

Secuencia de pusietazos -
Y apreta purietazo, rapidamente

USCLE maa;
Pilon - 360° en el Direccional + puietazo &= 3
Voladora - ¥ N - +patada

Carrera con codazo - € 2seq, =
+ purietazo g

Espaa’azo en lo alto - € 2seq,

atada
Espaa’:zo ue derriba al adver-
sario - ¥ 2seg, T + patada
e iy Secuencia de cachetazos - (lega
P " ' \ cerca y apretd patada
: Deslizada - N + patada

S - ; L " "88687d0 1B

Magia (puede ser hecha en lo
alto) - & N = + puiietazo

i Thunderball - € £ & N = + puiietazo
Giratoria fpuede ser hecha en lo alte) -

¥ € 4 puietazo

Patada en lo alto - ¥ N 2 + patada
Golpear al adversario en el suelo -

[fega cerca y apreta patada

™ 1 IR
.t (515]

¥ T + patada

Mueiai Riel -

Gancho - € 2seg, = + pusietazo
Directo - € 2seq, = + patada
3 Corrida con puietaze - putietazo + patada

Arrojar al enemigo en el suelo -
€ ¢ 4 N 4 pufietazo
Salta y patea - punetazo

y patada juntos

Magin - & N > + pufietazo

Giratoria - ¥ € € + purietazo
Hechizo - llegd cerca y

apreta patada

Secuencia de purietazos -

llegé cerca y apretd puretazo

Ine.

Magia Doble - & N =
¥ N D 4 puiietaze

Magia - ¥ N 2 4 puiietazo
Oragon Punch Tuede ser hecho

et lo alto) - = v N + punietazo

o Giratoria - ¥ € € + patada
Salto Doble - T T
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Electro Brain
Deporte - 10 2 jugadores
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£l juego quedaria mas copado si
trajera rampas. mas obstaculos
| madalidades.

COMANDOS

A Saltar
ficelerar

LyR Girar
| Biro fuerfe
X Parar
Los comandos son confi-

gurables en hasta nueve op-
ciones. Y hay hasta una es-
pecial para zurdos. Joya,
ino?

$i te salis de la pista,
aparecen flechas amarillas
indicando hacia qué lado te-

rerlll Tu SNES va a entrar @ una zona

fria. Sking and Snowboarding Winter Ex-

treme es un game para probar tus refle-

jos y coordinacion. Esquiar en las monta-
fias con la tabla o el esqui empleando mucha
habilidad es lo que cuenta. El juego es bien
simple y tiene solamente tres modalidades. Di-
gamos que no es ningdn Winter Olympic Ga-
mes, presentado para Mega y SNES por U.S.
Gold, pero tiene el mismo ritmo. Es verdad que
en Sudamérica no son muchos los que pueden
disfrutar los deportes de invierno, pero ya que
se trata de un videogame, no necesitas viajar y
podés disfrutar un poco. jAh! ...Si tenes el es-
témago medio flojo para el vértigo, no jugues
despues de comer.

OPCIONES HELADAS

El cartucho esta bueno para los gamers que se confunden si
les dan miles de opciones. Es sencillo: vos podés esquiar con
la tabla (snowboard) o el esqui (ski) en tres modos diferentes:
el Freeride, Training o Compete. Siendo que en estos dos Glti-
mos podés elegir tres tipos de pruebas: Slalom, Giant y Down-
hill.

Este es el recorrido
del Freeride. Compli-
cadito, ;no} Vos tenés

nés que ir. |

Desvidndose sin querer,
del Check Paint, nada de
tiempo extra. ;

* Las condiciones delé
tiempo y el color dei cielo
cambian haciendo mas inte-
e 1nte el aspecto visual.

52

Mird el mapa de las 4
pistas del Training. En |
este modo vos entrends
con todos los obstdenfos
que pueden aparecer
por las pistas.

La maniobra corvecta es

2 P pasar entre los carteles.
off\ Te vas a cansar, hasta
S volverte campedn en el

Direccional.

COMPETIR

En este modo vos elegis entre Slalom, Giant o Downhill. Pero
no hay grandes diferencias a no ser |as variaciones de obstacu-
los. Tu objetivo es vencer los cuatro desafios de cada prueba
en un tiempo menor del que indica la pantalla (cuando vos se-
leccionas la modalidad), que es de 30 segundos. No pienses
gue es una pavada. Si no pasas correctamente entre los famo-
s0s carteles, se agrega un segundo en tu marcador (fijate en lo
alto de la pantalla a la derecha). Tenés dos oportunidades para
encarar las pruebas y derecho a passwords si vences los cuatro
desafios de cada modalidad.

3 ey OV BT B350
Preferi el esqui, pues la
tabla es mds lenta. 4

-

tiempo limitado para
recorrer el trayecto.
27
NoTaly
-
Los obstdculos no sen = et
muchos. Cuidado con
los montones de nieve 3
y drboles. &
T P e (.5 s
[y -
; Al pasar por el Check
. -:3 Point, vos gands un
SR minuto mas para cum-
R B % plir la etapa.
LN '

Agua en la pista y pe- | =
ligro seguro, Vos res- 1"
balds y perdés el con-
trol., JEET s

obz o DO:G0:96 vz -ou "%?'

p La neblina complica tu

: vida. Vos no ves los Ii-

$ mites de la pista y las
pasds mey negras.
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INTERNATIONAL
SOCCER/EA
Sports
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Para tener acceso a
‘a pantalla de opcio-
nes. hacé pause en el
juego y coloca en Coa-
ching/Stats. De ahi so-
‘amente tenés gue ele-
gir tu esquema de
uego o dar un vistazo
an las estadisticas.

Stas un poco aburrido de tanto futhol, pe-
ro... ¢Seguro que no tenés ganas de Jugar

el Mundial a tu gusto? Si las Jugadas mas

sensacionales de Hagi, Stoichkov y Roma-
ro todavia estan grabadas en tu memoria, po-
des tratar de imitar a los cracks en e Sega CD
Cortesia de EA Sports, esta nueva version de
Fifa Soccer es més copada que Ia primera. Ps-

- ra no decepcionar a los fans, el CD gand con

,unos detalles escalofriantes. El resultado fina!
€s emocion pura. Entonces, la cosa es colocar
‘el disco en la consola y salir dando patadas, ca-
bezazos, bicicletas y todo lo que tu creatividad

te permita. jEste game es un verdadero show
de 2 pelota!

Fijate en
esta ima-
gen  de
Presenta-
eion del
juego. Es
para que
ningin
hincha
pueda en-
contrarle
defectos...

ANTES de que la pelota empiece a rodar, aparece en la
»antalla un lindo clip con imagenes copadas de Mundiales an-
“eriores. A pesar de que todo ocurre muy rapidamente, se pue-
‘e ver un gol de Careca en la Copa 1986, a Argentina eliminan-
do a ltaliasen la Copa del ‘90 y otras Jugadas
memorables. La cosa estd tan bien editada
que da ganas de ver y volver a verlo varias ve-
ces.

Pero no es solo la presentacion lo gue cambid.
Los detalles que se ven durante los partidos
*ambién mejoraron. Los hinchas despliegan las
vanderas de los teams que estan en el campo.
“s0 sin hablar del colorido del pablica. Si el
I€E0 ¢s entre Brasil y Holanda, por ejemplo,

-0l0 se ven anaranjados y amarillos. Es una

iwsia. El sonido tiene ahora calidad digital. Desde el

e arhirra hasta el redoble de los hinchas, todos los sc-
i tuthados, jDiez puntcs!

3V ELARBITRG?

El CD trae excelentes noveda
des, pero algunos detalles
quedaron en el camina. El arbi
tro, por ejemple. El chabén nd
entra en el campo. Apenas
aparece en el momento de
mostrar las tarjetas. El tradicio
nal sorteo (cara o cruz) antes
del comienzo del partido tam-
LLlue_suprimido. Ahora los
juegos comien-
zan directamen-
te, sin sorteo,

allué es? ('u."f
NI} No, sola-
mente el drbitro
que decidig bajar
de las nubes pa-
ra mostrar una
tarjeta amarilla.

CLARO

que la muchachada se copa con los detalles
graficos y sonoros. Pero FIFA Soccer no es ¢l mejor game de
futbol del mercado porque si. iLa respuesta es perfectal Se
pueden hacer jugadas alucinantes. Gambetas, chilenas, pesca-
ditos, embocadas y hasta la famosa "Hoja Seca", inmortaliza:
da por el brasileno Didi (cuando la pelota sube, en el momento
de la patada, y baja rasante, enganando al arquero adversario)

= . T =R

=

ner, tratda de
hacer como fos
equipos nordicos.
Lanza (a pefota
en el sequnde
pale, cabeced
hacia atrds y pa-
fea.

Todo el mundo esta loquito al enterarse de que el gran proble-
ma del CD-ROM es el tiempo de acceso. Fifa Soccer no es de
los mas lentos. Pero, incluso asi, esperar unos cinco segundos
entre el primer y el segundo tiempo no es de las cosas mas
agradables del planeta.

lmagenes como
h aperecen
s pre que el
Sega CD pide un
tiempito para

_  leer" las infor-
c0 Y maciones del dis-
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7 BL MAS COMPLETO

Consultenos 4
nuestros vendedores lo visitardn
en cualquier parte del pais.

. Tucuman 509, piso 1° (1049) Buenos Aires 314- 7093 314-7094




LOTUS II
Electronic
Arts
“Carrerd - 14 2 jugadores

B Mega
GRAFICO
SONIDo
DESAFID
DIVERSION
JUGABILIDAD
ORIGINALIDAD

Sonido y graficos son peores

que los de I3 primera versidn.
En compensacidn, se pueden
Crear pistas el control del au-
fo g5 sensible.

COMANDOS

frenar
fcelerar
Rumentar |a marcha

Disminuir la marcha |

X El Esprit Turbo
SE es el auto més
rapido y el mas tra-

gon. Estate atento |

al consumo.

X Se puede elegir |
el cambio automati- |

co 0 manual con 5
marchas.

' a Lotus tiene un pasado glorioso en la For-
mula Uno. Jim Clark, Emerson Fittipaldi y
Mario Andretti, entre otros, fueron cam-

peones de la escuderia inglesa. Paralelamente |

a las corridas, Lotus producia autos deportivos
muy elogiados por su disefio y potencia. Des
pues de [a muerte de su genial creador. Colir
Chapman, el equipo entré en decadencia en las
carreras, pero continuo fabricando autos de
ensuerno para los amantes de la velocidad
Electronic Arts utilizo toda la tradicion y fama
de la marca y lanzd la segunda versién de Lo-
tus. Aqui esta el resultado.

ESPRIT TURBO SE

Sl ST

CREANDO PISTAS

La gran novedad de esta segunda version es que vos podésl
crear tu propia pista. Basta conseguir acceso a la opcion
R.E.C.S. y divertirte eligiendo el tipo de piso, curvas. escena
rio y otros detalles. Hay también varias opciones de pistas |

listas, con escenarios variados. El game. sin embargo, falla |
en la calidad grafica y sonora. Cuando no hay misica. el ron- '
quido del motor suena falso: parece una enceradora a pila.
En todo case. podés baiar el valumen

comnofl /S[nent @
Fﬁﬂﬁﬂﬁﬁ:ﬂ] TH!L hs,m—_é.ﬂ [E—‘s,een_g_r_. . _n
EEEHHF‘FH Egsﬂ] }?—?.T.E&j £n tb»i E‘S.E__ﬂ ?:?‘E.E.?
Fuenqm@ EE'?!!EE!‘.E.UI-HE.H g:tms.r_n& e: ]

SCENARI

(=]
: ’”_TL-’E’-{ lr ™

TIYFE

~

jAhora se acabaron las quejas! Si no te gustan fas pistas, cred la pro
pia. Echa un vistazo a este increible abanico de opciones. jAlucinante!

MODOS DE JUEGO

En los dos modos de juego hay opcion para dos jugadores
En el Timed hay un limite de tiempo para completar las prut
bas. En cambio, en el Championship es el tipico sistema ¢
puntos acumulados en las pruebas. Para continuar disputa
do es necesario clasificarse entre los 10 primeros. Segun
juego avanza, las pistas se van volviendo mas dificiles.

Antes de cada carre-
ra apawece una Fﬂ"‘
talla avisando el ki-
lometraje a recorrer,
el niumero de vuel-
tas, etc.

En la opeidn de dos
jugadores, ambos
siempre corren en e |
mismo auto. En case
contrario seria co- ot
bardra.

El marcador de la
derecha indica la
cantidad de combus-
tible. Cuando apare-
ce el mensaje PIT,
silo tenés que parar
y el reabastecimien-
to es automatico.
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SYLVESTER
& TWEETY IN
CASEY
CAPERST/
Tecmagik
Rceidn - 1 jugador
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£l name es livianito y divertido.
{ale por unas huenas horas de

olvidarse de fodas |as preocy-

paciones.
COMANDOS
A Usar Ia lupa para
Yer 3 Tweefy
B Rrafiar, usar item
C Salkar
Pause {eritems

ITEMS A MONTONES
APRENDE ALGUNOS:

Guantes de box: para
luchar con adversarios

Palo saltarin: para al-
canzar lugares altos

Paraguas: para caer de
lugares altos

Pez: para distraer al ga-
to rival de Silvestre

Hueso: para distraer al
perro

+ Silvestre da una ca- |
rrerita con dos toques en |

el Direccional

, Nada de siete vidas.
jComenzds con nueve!

Ahara vas a poder |
darte el gusto de
ver FINALMENTE

Y,/ como Silvestre aga-

rra a Tweely. jYa esta-

mos abiirridos de que
il siempre zafe!

I dibujo animado no tiene edad y atraviesa el tiempo. jPor suerte! Es asi que

la muchachada de todos los tiempos puede disfrutar de los dibujitos anti-
guos de Warner Bros. Mejor todavia es poder ver los personajes més copa-
dos en tu videogame. Silvestre y Tweety (o Piolin, en algunas traducciones) es una
presentacion de Sega con la firma de Tecmagik, que consiguié hacer un game con
todo el ritma del dibujo animado. Los personajes estan bien reproducidos y te vas a
reir bastante al ver a Silvestre andando en puntitas de pie para no recibir un esco-

bazo de la Abuelita.

Diablitos Domésticos

La historia ya la requeteconocés. En la simpatica casa de la Abuelita viven,
no muy tranquilamente, Silvestre, Tweety y el Perrazo. Abuelita esta siem-
pre con la escoba lista para salvar a quien esté en apuros. Pero la mayoria
de las veces es Silvestre quien se lleva la peor parte. Esta es tu oportuni-
dad de ayudar al gato. Y claro, no sin que antes reciba muchos golpes, cai-
das y mordiscos.

Silvestre se trepa a los objetos pa-
ta agarrar al canarito.

No esperes jefes y fases dificilisimas. El game es bien sencillo y agrada mas por su buen humor que por el de-
safio. El tema es pasear por las fases y subir hasta donde esté el canario. Ah, el sobrino de Silvestre te da

una mano indicando la direceion a seguir o addnde esta el perro.

Para desconectar el
ventilador, usa el palo
saltarin para alcanzar
la llave.

Segunda fase. Enfrenta al Perro antes de llegar a
. Tweety. Apila las cajas de madera, subi en el pos-
te, derriba los barriles y baja.

Colocd los barriles encima de las cajas para que Sil-

vestre alcance a Tweety en los cables de eflectricidad.

Otro personaje conocido va a aparecer aqui. Es el simpati-
co canguro. Cuidado®eon las puertas abiertas. Llevan
a Silvestre al comienzo de |a fase.

Después de juntar items, subir y bajar, quien ayuda a Sil-
vestre a agarrar al pajarito es el Canguro con una patada.

De Noche en el Callejon

En todas las fases vos te das de cara con
Tweety varias veces, pero sélo al final de la
fase vas a poder ponerle las garras encima.

Tweety estd alld arriba. Sin ésas de “Me parece que he visto un lindo gatito”

La primera fase es la ;
sala. Usa los muebles y
las sillas para poder su-
bir en las plataformas.
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 espués de arrasar en el Neo Geo y en el Super
\NES, Fatal Fury 2 llega para conquistar al pabli-
O co de Mega. Esta version perdié un paco en la
eahdad de los gréficos y del sonido. Pero no compro-
metio el esquema de luchas y el elenco de personaje
fue conservado. Una cosa copada es que dos perso-
nas pueden elegir el mismo luchador en todos los mo-

dos. La historia es la de siempre: los hermanos Bo-
gard y un montén mas de luchadores se enfrentan -
para descubrir quién es el mejor. ;Es tu oportunidad
para demostrar que el mejor sos vos!

FATAL FURY 2
Takara

Lucha -1 ¢ jugadores

i
a
Gl
IERSIN
IUERBLOAD
ONGINALIDRD

ELLOS TAM

;. e Power Geyser (superataque) - ¥ € | Tornado Uppercut (superataque) -
st Yers1on es Ua poco inferior a a 0 Super € ¢ 2 + puiietazo [uerte 2 € ¢ 4 N 1 puiietazo fuerte
HES: Pern es0na afecta la diversidn. Bl game

Bt uenn 1 Vile 1 pen.

COMANDOS

Joystick de 3 botones

Mega Attack Kick (superataque) -

A Rtz il | v e
R Patata dahil Crack Shoot - & ¥ €K 4 pm‘ﬂdﬁ Tiger Kick - & N = 2 4 patada Aerial Sla - apretd b + patada du-
: rante ef salto
C+A - Pufietazo fuerfe Power Wave - & N = + punietazo Hurticane Uppercut - € ¢ & N Half-Moon Stash - ¥ ¢ € + patada
Burning Knuckle —]x‘» ¥ € + pufietazo Efjf!ﬁ:ﬁ;‘f U el Flying Sticer - & T + patada
C+B Patad3 fuerle Rising Knuckle - 1+ puiietazo Gut Slammer - > + patada fuerte
e Machine Gun Punch - apretd pusieta-
A+B §le de la.inea 20 repetidamente

e enfrente del enemigo
con boton £ sujeto

A+B El enemigo sale
de [u [mea de frente
C Provoca al

(togue suave) enemigo

Joystick de 6 botones

LUCHA CON LOS MEJORES

A Patada débil - : s
B Falada fuerte Slazing Kick (superataque) - Super Nm,m Bee Attack [ superam
E| EHEHIEU Eﬂ|E N = 4 patada ]’{,gr{e f’f!‘.‘ - Dy g,rrtrr(f:. 'QI’EHE
¢ de fu linea Dynawmite Spine Crunch (superata
(e frente que) - € 25, 4N + puiietazo fuer
Lir L Super Spine Cranch - & T + puiie-
X Puietazs dai r;i:;er pine Crunch T + puiie
. . Back Breater Dash - € = + patada
Y Purierazo fuerte Rice Cracker Slasher - & = + puiie-
Yos safis de 1a IMmea fﬁo'rr . . ;
(e frente del enemigo ftfeiiee s Heel Attack - > + patada
GE i - r Judo Throw - € + patada
EMWE Provaca al enemigo Shadow Splitter - € € + puiietazo DM(J::'H Fire Dance -V £ € +mmemz'a ijg::: S8k LNT0Y | &
; fin- : ] Deadly Fan - & N = + puiietazo Bear Killer - 7 + purietazo f
LFS Supefalagues SU!EI_H]EHIE 1oy Fireball Attack -|¢r ¢ € + putietaze | Ninja Bee Attack - & € & N = + Butt Throw - N + purierm- fuert
cionan cuando fu barra de ener- .'.:):'agwr Brjrfs[ - ¥ N 4 puiietazo patada Spine Crunch - apretd ¥ + patada
i est guifiando. Shotgun Kiek - € 2 + patada Death Dive - ¥ T + puiietazo fuerte durante el salto,




En Fatal Fury 2 vos tenés lo esencial. Los rounds pueden durar de 10 hasta 90

segundos, o bien, el tiempo puede ser indefinido. Son tres niveles de dificultad y

| tres velocidades. En la opcién Special coloca ON. Asi podras dar los ataques es-
i | peciales. Vos tenés 9 Continues y si querés podés configurar el joystick.

1 e

[ORY MODE)

Es el modo principal del juego. Vos elegis uno de ios
ocho personajes y vas luchando hasta enfrentar los
cuatro jefes: Billy Kane, Axel Hawk, Lawrence Blood y
Wolfgang Krauser. Las luchas duran tres rounds.

VS GAME

También podés elegir los escenarios para los desafios
y estos son decididos en el mejor esquema de tres
rounds.

SURVIVAL MATCH

Vos montas un team de 5 luchadores y peleas contra
el team de tu amigo o de la computadora. Las luc
duran 1 round y los perdedores son sustituidos. Como
en VS, se pueden elegir los escenarios.

NO TE
PIERDAS
LA EDICION
ESPECIAL
DE ACTION
PORQUE ES

Este modo permite que se juegue con cualguier perso-
naje, inclusive con los jefes.

Fireball Blaster (superataque) - ¢ Flaming Cudgel - ¥ ¢ & ¢ > +. | Kaiser Wave (superataque) - > N

25, & = + puiietazo fuerte

Thundetball Bomb - 9= + puietazo
Spinning Rock - € = + patada
Belly Blow - ¥ 1 + puiietazo

Head Slammer - = + patada fuerte

Breath of Fire (superataque) - = N
¥ ¥ 3 + puiietazo fuerte

Giant Bomb - € = + puiietazo
Super Drop Kick - apretd patada
fuerte durante 5 sequndos ¢ wds y
despnés soltd

Bear Hug - ¥ + patada fuerte

Neck Buster - = + patada fuerte
Brain Buster - € + puiietazo fuerte
Head Butt - € + patada fuerte
Lariat Drop - N + pufietazo fuerte
Body Slam - N + patada {uerte

puiietazo fuerte

Cudgel Stabber - € = + puiietazo
Jumping Cudgel Spin - ¥ T + pata-
da

Cudgel Spin - apretd puiietazo, repe-
tidamente

Mega Drop - = + patada fuerte
Cudgel Grab - € 2 + puiietazo

Y ¥ 2 + puiietazo fuerte

Low Levef Blitzer - ¥ ¥ € + patada

Upper Level Blitzer - ¥ ¥ € + pu-
retazo

Tomohawk Kick - >NV € + patada
Power Hurl - €4 N=> 1 puiietazo

Neck Throttle Attack - = + patada
fuerte :

Mega Kaiser Punch - N + puiietazo
fuerte

Lightning Dash and Attack (supera-

taque) - =2 N ¥
fuerte

¥ = 4+ punetazo

Flaming Power Punch - ¥ N =2 +
punetaze

Smash Bomber - € =2 + puiietazo
Back Dash Swmash Bowber - £ =€
+ puiietazo

Power Surge Punch - = ¢ 4 N +
punetazo

Smash Attack - = + patada fuerte
Super Revolving Punch - N + pata-
da fuerte

Dashing Stash (superataque) - + ¢
€ ¥ = + puiietazo fuerte

Bloody Cutter - ¥ T + puiietazo
Bloody Spin - € = + patada

Bloody Sabre - € € & N = & py-
fietazo

Bloody Uppercut - ¢ 4 N = 7 4
punetazo

Cloak Snare - = + patada fuerte
Flying Buster - apretd ¥ + puiietazo
fuerte durante el salto

ESFECTRCULAR
LO MEJOR
DEL
MORTAL
KOMBAT 2.

SALE EL
15 DE
FEBRERO




Los graficos pourian esfar mejores. |
Pero es un cartucho excelente. Va- ‘
|e 14 pena alquilarla o compraro.

WORLD HEROES
2 JET ADK/SNK

Lucha - 19 2 junadores

ta version de World Heroes

2 merece elogios bien entu-

GRAFICO ©9e0
SONID0 o020
DESAFID 09000,
oversion ©OOCO
JuheiLign  ©OOOQ

IRIGINALIDRD.  ©OCO

siastas. Todo mejoro: escena-
rios, velocidad de los golpes, nove- *
dades en los combates, nuevos §
personajes (re-peleadores] y un IR
nuevo modo de juego. ;No se nece- [
sita mas, no te parece? Pero tiene 4
mas. Ademas de la magia, que ya

habia en la version 2, el cartucho

VIEJGS CONGCTDOS,
NUEVGS GOLPES

PIRATE SHIP BELAST

Shark Knuckle - € = + A

Shark Upper - ¥ 1 + A

Spiral Kick - €= + 8

Hyper Dash Kick - > N & ¢ € + 8
Shark Kick - Salte + S + B

Ll
=
=
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z
=
O
-
=
—
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0]
=
o
p=

CGEGEIT TS

Mongolian Tiger Flash - € = + A
Mongolian Blitz - € = + B
Mongolian Press- ¥ N2+ B
Head Sliding - ¥ + B

trae una innovacion: dos golpes si-
multaneos se anulan.

Aura Bird €= + A
Flash Sword - ¥ 1+ + B
Justice Sword - € 2 + b
Drop Slice - Salto + ¥ + A
Sliding Kick - N + B

Rasputin

Thurider Ball - € € & N =3 + A

Fite Balf - ¥ N =2 A

Arle Spin - b € €+ 8

Mid-Air Fire Ball - Salto + ¥ N 2 + A
Kossack Dance - ¥ N 1+ B

Mid-Air Axle Spin - Salto + ¥ ¢ € + B

MUD LAUNCHER

CREDITE 03

Mudman Attack - & 3 = + 4
Mud Cutter - ¥ & € 1+ A
Mud Gyro - ¥ y T + A

Head Sliding - N + 8

Iriangie jump + A

Bosatsusho - + ¢ € + A
Super Shoulder Throw - Cerea, € ¥ 4 N = + 4
Palms of Destruction - N + A

Crunch Kick - N + B

Close Kick Crunch - > ¥ N + B

Triangle Jump - Saltd fhacia un lado de la pantalla y
poné el joystick contra el adversario.

Laviat Drop - € € & N 3 + B ;
Orbit Toss - Cerca del adversario, Salte + = + A
Shoulder Spin Slam - Cerca, & + A

=
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Muscle Bomber - € 2 + 5

Elbow Drop - Salto - ¥ +A
Guillatine Drop - Salto + ¥ + B
Body Slam - Cerca, ¥ + A
Anti-Aiveraft Giant Swing - Corea 7
Super Drop Kick 4 5= A




LGS NUEVOGS

Jack

Locky. de Gra: Bretana, 28 anos.
2.18 m y 68 Kg. Estad obsesionado
por la sangre y tiene navajas en las
Manos.

Ryofu

Valenton, este chino de 33 arios pe
sa 110 kg y es duro al caer. Es un sa-
murai al servicio de los Shoguns. Tie
ne 2,09 m de altura.

IRON CRAWL - & N > + 8

Miver Crush - & N =2 + A
Jaws of Death - = ¥ N + B

SPEAR HEAD BOOGIE - ¥ ¢ € + A

Fists of Flame - ¥ N = 4+ A
Psychic Kick - 2> 9 d ¢ €1 8

Knee Smacher - ¥ ¢ & + 8

Triangle Jump - Saltd hacia un lado de la
pantalla y poné el direccional hacia el
lado del adversario.

DRAGON KICK

The Hundred Brows - A varias veces

Leaping Foot Slice - ¥ N = + B

The Hundred Kicks -2 S 4 ¢ + B

Flying Dragon Kicks - ¥ € € + B

Mid-Air Body Bounce - Cerca, Salto + 2 + A

Upper Kick - Salto + 8 + B

Triangle Jump - Salto hacia un dngulo de la pantalla y
el Direccional hacia el lado del adversario
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Spark Thunder - A rapidamente
Jet Attack - Salto + A + B juntos
Hurricane Arm - 4 =2 % + A
German Missile - & N = + B
Rocket Punch - ¥ M =2 + A

Arm Paneli - b € € + A

Rolling Heel Kick - Salte + N + B

Spear of Destruction - ¥ ¥ = + B

Erik

Vair's Halberd - & ¢ € + 8

Thor's Hammer - ¥ ¢ € + A

Blizzard Breath - € v/ 4 N3 + A

Long Horn - € =2 + A

Hurricane Drop - Cerca, > € € 4 N = 4+ A

MUETAI KICK

Tiger Fang - € = + A
Tiger Claw - € 2 + B
Double Kuee Kick - & 9= + B

JOHNNY SPECIAL
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+
ay
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N
+

Shoulder Butt Crash - + ¥ =2 + B
Head Crash - 4 T + A

Lightning Tackle - =2 ¥ ¥ + A
Stiding Kick - > + 8

THE FORGING OF WARRIORS - Vos podés divertirte a gusto. sl
para entrenarte.

ENTRY TO THE TOURNAMENT - Es lucha de veras, con 6 niveles de
dificultad; del Beginner al MVS, que es el nivel Arcade. Estd dividida
en 4 dias, en ese orden: New York, Alhambra (Espana), Brandenburg
(Alemania), Seul (Corea del Sur) y World Dome (Japon). En cada dia
vos encaras 3 machs (luchas), de un round cada una. Elegis a fu lu-
chador y la computadora da tres oponentes (incluso a vos mismo).
El resultado es “la mejor de tres”. Son 12 luchas, con solamente 4
Continues. Si pasds por ¢l torneo de cuatro dias, vas a enfrentar a
otros, en este orden: contra el Capitain Kidd, Hanzou, Jack, Ryofu y
el gran jefazo. jEse tipo es terrible!

Fijate el tamaiio del bolongui.
Esa magia del jefazo es imbati-
ble. jTe dio, fuiste!

Entre los dias 2"y el 3°, tenes esa
Fase de Bonus: derviba al toro “a la
primera" y gana 30 puntos.

EJ(PLODJNG-ATQ_MIC CRASH
23J e €R 4 4

Reppu Zan - & N = 4+ 4

En Ry Ha -2 ¥ N + 4

Ninpo Furin Kazan - 3 ¥ ¢ € + 8

Double Reppu Zan - & 9 > 4 92 4 4
Mid-Air En Ryn Ha - Salto + > & N + 4
Airborne Body Bounce - Cerca, Salte + = + A
Double Jumping - Salto + 1 :
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-
£
=L
o
Z
X
=
o
|
Q

CHEBITE < 03"

Reklo Zan - ¥ 9 = + A

Ninja Leg Lariat - & 3 =2 + 8

Koh Ryn Ha - > 4 N + A

Ninpo Kok Rin Kazan - 3 § ¢ € 4+ 3
Double Rekko Zan - & 9 = 4 a4 £ 4
Izuna Slash - Safto + ¥ + A

Double Jumping - Safto +




Lucha - 13 2 jugadores
a version Turbo del arcade Super Street Fighter 2 @

€s un sueno para los auténticos fans de los ga- -' CINE EN

SONID0 mes de lucha. Si el juego original era copadisimo,

DESAFID Bl /maginate como es éste. jTodo ha mejorado! Para ”

DIVERSION 9995 comenzar, todos los personajes sufrieron altera- |

JUGRBILIDAD = ~ciones. Nuevos golpes, mas colores y otras sorpresas.

IGIALIDRD , Los 16 luchadores estan mejor equilibrados. No tenés

B mas eso de hacer luchar un campsén contra otro debilu-

SF2. Pero Capcom Io consiquig: | CNO. SOlo esto bastaria para volver mas divertido el arca-

S3F ¢ Turbo establere un nuevo | de. Pero aparecieron ademés los supercombos, un jefe  [aRReE n LT L IR

. : ta especial para la lengiita que saca Cammy. Te gusts?
natron de calidad en arcades de ; : A e e o

; doad Secreto, nuev. No te gustd? jEscribinos y contanos tu opinidn!
. 10 puntos y elcitaciones! 0 as animaciones, nuevos bonus. .. é y P

GARFICO

P
B,

E:
=

CADA PERSONAJE

Fifate como guedd tu luchador preferido. Y practica los comandos de todos los Sunercombns.

ESTUDIA LOS CAMBIOS EN




Combos despiadados

Los supercombos son lo mejor de
SSF 2 Turbo. El tema funciona asi.
Vos tenés dos barras de energia, la
normal (life) y la Super, usada para
los Supercombos. Para ejecutar un
combo arrasador, tenés que llenar
la barra hasta que la palabra Super
comienza a guinar. De ahi solamen-
te tenés que estar atento a los co-
mandos del combo de cada perso-
naje y mandarte |a tuya.

Es sencillo. Cuando el Super guirie,
esperd el<mejor momento para ata-
car y detond un supercombo.

Para llenar la energia de los combos
da un golpe comun y acertale al ad-
versario o ejecutd un golpe especial.
incluso sin alcanzar al enemigo. Como

los combos pueden gastar hasta la mi-
tad de la energia de tu oponente, es
|una buena idea estar listo desde el va-
mos. O sea: trata de llenar la energia

‘del combo enseguida del comienzo.

El mayor misterio de SSF 2 Turbo lle-
va el nombre de Akuma. Es el jefe
secreto que vino para tomar el lugar
de Sheng Long en el deseo de los
streetmaniacos. Dicen que aparece
si vas hasta el final sin perder nin-
gun round y sin gastar ningdn Conti
nue. O sea: solamente vas a ver a
famoso Akuma si te gastas todo el
dinero del mes y tenés mucha suer-
te.

Ni la gente de Capcom estd segurz
qué hay que hacer para que aparezce
Akuma. Dicen gue no hay una formu-
la para enfrentar al misterioso cha-
bon o, quién sabe, hasta jugar con
él. Extrafio, ¢no? Una de dos: o los
tipos estan escondiendo algo, o la
cosa esta muy bien hecha.

Akuma, ;dénde estas?

7

JUEGO RAPIDO

Anota las novedades
de la version Turbo.

1 Akuma. jefe sacrate

Este es Akuma, el “escondide”. ;Con-

sequird alguien descubrir una formy-
la infalible para que aparezca}

Jugabilidad perfecta

SSF 2 Turbo es el arcade de lucha
mas completo que hayamos visto.
Los graficos son soberbios, la misi-
ca es copada y los 16 luchadores
tienen personalidades fuertes. Todo
€S0 €s una masa, pero no basta.
SSF 2 Turbo es "el" arcade de lucha
porque exige técnica de los jugado-
res y tiene jugabilidad impecable.
Hasta puede tener algunos golpes
medio complicados, pero por lo me-
nos tenés la seguridad de que
cuando los golpes no salen, es por
falta de habilidad. jNunca por falta
de precision de la maguina’

2 Super Combos

3 Golpes nue.os
para todas 10s persanaes
4 Rapida rar

fle jugadas

5 Nuevos finales

6 Nueva apertura

7 Nueva pantalia de selaccion
8 llada de fases de bonus

9 Computadora experta

10 Nuevos bonus

0né show alucinante! jEsta pan-
talla aparece siempre que una (u-
cha acaba con un Super Combo!
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MODOS DE JUEGO

Para entrenar tus habilidades y hacer jugadas méas copadas, proba el Challenge Game. Son dieciséis
paises que enfrentas sin orden definido, pero con dificultades cada vez mayores. En el Exhibition, jugas
solo contra la computadora o contra un amigo. Pero lo mas alucinante es el World Championship, el
Mundial. Elegi tu seleccion y en el resto, ya sabés qué tenés que hacer.

LTI R

Si querés probar los equipos de
otros paises, hay muchas opcio-
nies. Solo para variar.

Prepard tu equipo eligiendo fa

Deporte - 14 4 jugadores

GRAFICO
SONID0
OESAFID
OIVERSION
JUGRBILIDAD
ORIGINALIDAD*

£l cartucho puede no fener gran-
des novedades, pero I jugabili-
dad es perfecta ...icosa rara!

El joystick puede configurarse.
Esa es nuestra sugerencia.

A Pase
B Patada débil
(H Patada fuerte

Botdn + 1 Darbarrida

Los partidos duran
de 3 a 30 minutos, con
dificultad Normal, Easy

0 Hard

Los mejores teams
son los vencedores de

cada Copa.

Los hinchas no gue-
daron fuera. Senti co-

mo vibran las tribunas.

EDH&NI &

mejor estrategia. ;Una sugeren- ; < 3-5-]

ial 5-3-2.

nganchados al ano
de la

Copa '94

aparecieron los
cartuchos de un
juegazo nuevo de
futbol de Sega Sports.
World Championship
Soccer Il es muy
copado, a pesar de que
la estructura es vigja y
conocida. Se pueden
armar jugadas, tenés
una vision del campa
bien cercana, y el
movimiento de los
Jjugadores es muy real.
Ademas de eso, Ia
variacion del grado de
dificultad da una gran
dinamica al juego.

La novedad queda

por cuenta de

la

DIVISIONES

Jugando los mundiales, podés e

opcion elegida
para jugar.

O GRUTFOS

ncarar los partidos en los

Srupos que estuvieron en esas tres Copas. O alterar y refor

mar los grupos, del modo que qui
llan en la pantalia los juegos de

eras. Pero solo se desarro-
tu seleccion. Después de

recrear los grupos, la computadora muestra el mapa, ind-

cando el lugar de los otros partidos y los resultados.

L R PP e T

GROUF B FiEAs T
WL

BULS CEBUR
¥ L
e |

Para todos los efectos, estos
equipos ya se enfrentaron
antes.

I

Elegi Designer y formd [os
grupes, o si preferis, optd
nor Random y la computa-
dora se encarga de todo.

HORLD CHAHPIONRSHI P

4-3-
ATTALY
OEFENY

BRASIL Y ARGENTINA

Un clasico. Usa toda la habilidad de tu equipo para llenar de

Joles el arco contrario.

Una jugada bien armada y
el resultado es un golazo.

ST te se enoje un poco.

| Bien, no todo es perfecto.

jOué falla del arquero!

jUau! jOué genial! Gol en
contra sdlo para que la gen-




-

COMMANDER
PRIVATEER
| Origin
| RCCION/ESTRATEGIA-1 Jugador
| 0000
0000

i Q000
JUGRBILIORD 000
OGHALIRD. 000

~ No hay manera de que llegues a
tansarfe de esfejuego. A pesar de
no fener una hisfaria demasiado

. Driginal. Ias posibilidades sonmy-

-~ has § fe enoanchan sin remedio.

CONFIGURACION
PC AT 386, 33MHz, 4
Mega de RAM, monitor
VGA, placas de sonido
Soundblaster, AdLib
Roland y compatibles.

fJ HJ/ JJ\“
LB TON

Vos actuas en el Gemini Sector. Cada
*sector tiene cuatro cuadrantes y va-
ries sistemas. Vas de sistema en
sistema buscando "negocios". Pero
este sector queda exactamente en la
frontera con el Imperio Kilrathi, el
cual, como vos sabés, no
tiene nada de amistoso.
En tus andanzas y tran-
sas, podés cruzarte con
los Church Man {unos
fanaticos que luchan
contralaevolucidn de
las méaquinas), pira-
tas, otros privateer
o con los Kilrathi.

>
" quiit Lol

i ' ZooT
=\

es un mapa de uno de los cuadrantes.
ay varios sistetnas a tu disposicidn.

DINERG... JPARA GUE?

En cualquler épocao Iugar. el dinero hace mas dinero.

La plata que vos recibis sirve para comprar naves
mejores y equiparlas de acuerdo con tu trabajo. Co-
menzas con una nave bien berreta, la Tarsus.

i

uien se piense que va a enfrentar a aquel temido ejército
W de los Kilrathi esta equivocado. Se trata de un nuevo
game de la serie Wing Commander y no se parece en nada
8 los dos anteriores. Recibio su nombre de Ia serie, pues la
historia ocurre en el mismo universo, ya conocido por quien
piloted las otras. Esta version ya esta dando vueltas por ahi
desde hace algunos meses y parece que los PCmaniacos no
le dieron mucha bola. Pera el juego es bien copado y vale Ia
pena conocerlo mejor. ;Querés hacer la prueba?

\""\
5 &

La Orion es apropiada para las misio-
nes que involucran combates. Parece
un tanque. La Galaxy estd indicada
para transporte de cargas y comercio
en general. Pero con la Centurion vas
a reventar todo: es la mejor y la mas
cara. Es veloz, cuenta con muchas
armas y es facil de maniobrar.

JUEGO INFINITO

No te extranes de este titu-
lo. Son dos "modos de jue-

go'". El primero trae misio-
nes simples y el otro desa-
fios mayores que surgen a
partir de misiones mas com-
plejas. Nada de fases. 0
sea: jvos jugas hasta gue
te cansas!

ARMAS A TU
5POSICION

Muchas y de los mas variados tipos.
Actua con inteligencia: usa las apropia-
das para tu tarea y tu nave. Asi econo-
mizas y obtenés buenos resultados.
Podés hacerte una fiesta: Laser, Mass
Driver, Meson Blaster Neutron Gun, Par-
ticle Cannon, lonic Pulse Cannon, Tach-
yon Cannon, Plasma Gun, Dumb Fire,
Heat Seeker, Image Recognition, Friend
orFoe, Torpedo Launchery Proton Torpe-
do. ¢Que te parecen pocas?

Lo
Wl Techysn cannon ii ol
i Bl
| -
| 5.

———

Cannon se recarga en (1,4 sequndos.

No faltan equipamientos para que tengas una nave re-buena y enfrentes

cualquier desafio. Los mas importantes y esenciales son el Jump Drive,
ya que solamente con ellos vos conseguis ir de un sistema a otro, y el
Radar, cuyo uso es obvio. Ah... no te olvides las armas, of course.




el tema son las cargas.

Todas las bases poseen lugares ade-
cuados para encontrar trabajo. Busca
a los fixers en los Bares que hay en
todas las bases. Muchas misiones
son complicaditas y se van desarro-
llando gracias a datos que vas reci-
biendo en el camino. Pagando una
pequefiatasaalos Mercenary's Guild,
vos enfrentas misiones con mas pele-
as, pero bien remuneradas. Las tare-
as del Mission Computer son mas
faciles, pero dan paco dinero. Busca
alos Merchant's Guild para misiones
con cargas.

Ojito al radar. Vos siempre te cruzds con
\ algunien que te quiere arruinar los planes.

Las bases estan esparcidas por los diversos siste-
mas. Cada una es favorable para untipo de negocio.

eAgricultura - base que tiene comida baratay
ropas de cuero. Buena para vender materia
prima mineral y herramientas.

*Mineria - son bases fijadas en asteroides
para exploracion. Vendé comida y distraccién.
*Piratas - en estas bases compras contraban-
do. Estan bien escondidas en los cuadrantes.
Compradrogas, tabaco, esclavos. Vendé comi-
da y armas.

*Placer - en esta base hay un alto consumo de
todo: bebidas, drogas, juegos, objetos de arte,
ropas caras, etc.

*Refinerias - son bases flotantes que hacen
combustible, plastico, productos electronicos.
Necesitan comida y diversion.

*New Constantinopla - es la capital del sec-
tor. Excelente lugar para negociar, hay de todo.
*New Detroit - centro urbano muy desarrolla-
do. Vendé materia prima para industria y manu-
facturas.

«Oxford - base intelectual. Comercio general.
*Perry - es el centro militar. Compra armas,
vendé comidas y medicamentos.

Aqui estds vos
dando el 0K para
otro trabajo mds.

PRIVATEER

Esta es la palabra in-

glesa para corsario ( pi-
rata, bah). También sir-
ve para describir al ti-
po que hace de todo
por dinero, un merce-
nario. Esta claro que
vos no sos un mal tipo,
pero esto es lo que vas
a hacer para sobrevi-
vir. El dinico objetivo
del juego es ganar di-
nero. Tu bolsillo se va
a llenar si vos realizas
misiones, hacés trans-
portes (a veces ilici-
tos) de cargas y com-
pras y vendés bienes
de consumo y necesa-

rios a la poblacion.

X Cuidado al trans-
portar contrabando.
SilaConfederacion te
pesca, se vuelve tu
enemiga.

% Hay pocas diferen-
cias en relacion a las
versiones anteriores.
Las novedades son el
Gargo Manifest y el
View Object.




PETE
SAMPRAS
TENNIS
Codemasters

Deporte - 12 4 jugadores
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L@ visian desde el fondo de I
cancha, con el jugador mas chico,
dificulta un poca la jugabilidad.

COMANDOS

A Saque
B Rebote normal
A+t Pelofa dlfa
¢ +  lambullida para detener

Direccional pelofas diffciles

N
4

El cartucho tiene grafi-
cos buenos y durante
los partidos se oye una
voz digitalizada que pa-
rece real. Vos tenés 30
jugadores para elegir,

inclusive Sampras, y
tres modos de disputa:

| Challenge, Tournament
| y World Tour

T

WORLD TOUR

SAMPRAS

ol e anau el

[T —— Py ——— ]

ete Sampras es uno de los
Jovenes exitosos del tenis mun-
dial. Su eficiencia y regularidad
lo llevaren al tope del ranking de
puntos y premios. Todo esto llevd a Code-
masters a presentar este game que llega con
una novedad sensacional: el cartucho viene con dos en-
tradas. De esta forma, cuatro personas pueden jugar al mis-
mo tiempo sin tener que recurrir al adaptador para cuatro
joysticks. Gué joya! Felicitaciones a Codernaster por otra in-
novacion copada: no se puede olvidar que también crearon el
Game Genie.

E
E

Fijate en el cartucho con entrada pata los
Joysticks. jOjald que otras softhouses adop- !
ten este sistema!

Son partidos simples. Acepta de 1 hasta 4 ju-
gadores y el juego dura 1, 3 6 5 sets. Podés ju-
gar contra la computadora o contra un amigo.
Si preferis, podés hacer una pareja con un ami-
go contra otra formada por la computadora u
otros dos jugadores. La Gltima opcidn es la de
pargjas mixtas de jugador y computadora.

Es un forneo de eliminatorias simples: quien
pierde se queda afuera. Pueden jugar hasta
ocho personas y los partidos duran 1 set, Co-
mo en el modo Challenge, se puede elegir la
cancha. Vos tenés 33 canchas esparcidas por
todo el mundo, y dependiendo de |a eleccién, el
piso puede ser de pasto, arcilla y sintético.

Es el Campeonato Mundial que disputas solo
contra la computadora. Los partidos duran 1
set y vos no elegis adversario ni cancha. Para
ser campedn, tenés que ganar en todas, las 33
sedes. Si perdés no cambids de cancha. Para
facilitar las cosas, el game proporciona pass-

WOrds.

HUMAN AND

VS HUMAN AND-C OMRUITE

TOURNAM

HEROSTRION

Las diversas canchas del game tienen pisos de arci- |
lla, pasto y sintético. Entrend bastante con todas.

El modo Challenge es el
que ofrece el mayor mi-
mero de opciones, in-
elusive juegos-de pare-
jas. jAprovechd!

En Tournament se desa-
rrolfan torneos rdpidos
y ésta es la pantalla
del cronograma.

-1

World Tour es duro. Te-
nés que enfrentar a va-
rivs adversarios y la di- S
ficultad es creciente. [
Entrend bastante antes

de la disputa.«
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Alejandro G. Tassone - V. Ballester - Bs. As.

Daniela Belmont -San Marcos Sierras - Cba.

Leandro Zunino - Moron - Bs. As.

Feltorm Unoh
RcTion 6pnEes

Para que 7us dibujos y
obras de arte se aprecien
como debe ser

publicalos en esta seccion.
§i 0, oliidalo.

Esteban Mackern. - Cba. ..
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la mandé Andrés L. Chamorro, vive
aparece con sus companeros
n de escursion.
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§i querés que tus personajes favoritos vivan las aventuras mds espectaculares, create una historieta y ponele todos los
condimentos que se te ocurran. Las historias mds fantdsticas saldrdn de tus manos y conmoverdn al mundo.
Animate y mandd un comic a la Cartelera de Action.

R T
+ @

L

1LY e '
N T Sy i\ ¢

e O A

L L i PR e § © 1 . —
" ———
e

-

m
pusrios Pioe 7
i

S
.q
;

/"\

1@1

Pere
ON (OaMes

De Terr\éh}bﬂ A HQ'NCI.“
ALt




s

IASGAMEMANTAEA

T ¢ llamo Gaston Rios, tengo 14 afios y un video-
ame, Family Game (Hiper Boy) tengo T cartuchos.
Me gustarfa que me manden informacion sobre el videogame
. (que menciono,
© Vivo en Ombiies de lavalle, departamento de Colona, Repi-
" blica Oriental del Uruguay.
La verdad no sé si voy a poder leer la revista porque donde
- vivono llega, pero cuando voy a Colonia trato de comprarla.
© Surevista por lo buena que es estd baraia, al lado de las otras;
" cuesta $8 uruguayos, la Nintendo sale 85, pero no tiene tanta in-
~ formacién, tiene pocas hojas.
| Pueden decirme cmo mato al Dr. Willi, en el Rokman.
- Manden informacin de los juegos de Family, siempre hablan
de Nintendo, Sega, etc. '
-+ Tengo 2 revistas, nada mds las ndmero 23 y 24 si me faltardn
* revistas!
Sigan asi, mejor que las otras, Perdonen la falta de ortografia.

Gaston Rios

“Ombiies de Lavalle - Colonia - Uruguay -

<< ction Games:

Hola. Me llamo Jose, tengo 13 aiios y soy loco por los video-
egos (especialmente por el Super Nes, que para mi es lo mejor
" que hay en 16 bits). Mis compafieros hasta me dicen que soy en-
* fermo por los games y va me Lo estoy empezando a creer.

- No quisiera ser pesado pero debo decir que su revista es lo
. mejor que pude haber leido.

~ Laprimera vez que agaré una Action Games qued loco. Va-

 rias veces probé con otras revistas pero no me satisfacen.

- Soy un gamemanfaco desesperado porque no pude comprar
 una de sus revistas que es la de Castlevania, N° 26, que me falta,
1o me pude comunicar con ustedes por teléfono, asf que quise
 mandarles una carta para que me la trajeran por correo.

Saben que  esa revista la necesito como el pan porque tiene
- lo més importante, arcades del MK 2y como yo no sé jugar quie-
| ro aprender fijdndome ahi.

© Miren, si yo pudiera ir para alld ya estaria, saben que pago to-
-~ do lo que sea para obtener esa revista, miren esta es mi carta, ha-
a0'lo que puedo, por faver, necesito la revista. Pero, por favor,

il trdiganmela; les escribo desde muy lejos (ya sé que no soy el ini-

" co) v ustedes son los dnicos en quienes puedo confiar. Bueno,
* disculpen la longitud de mi carta. Me despido con un fuerte abra-
R0
Aguante Action Games y aguanten todos los viciosos de los

PD: por favor, tréiganme la revista, les pido de rodillas, por
avor, por favor... please, please... por favor. Chau. Les mando un
beso grandote. Los quiero mucho.

José Antonio Caram
Tafi Viejo - Peia, de Tucumdn

2 ueridos amigos de Action Games:

Tengo 12 aflos, una Mega Drive. oy al grano: quiero vender
una Mega Drive con un joystick de 6 botones (A, B, C, X, Y, Z),
otro con 3 botones y el otro con 3 botones y 3 turbos, con fos jue-
gos: Aladdin, Sonic 3 y 2, Street Fighter IT Special Champion
Edition, Mortal Kombat I, Streets of Rage I, Turrican, After
Burner, Evander Holyfield, World Trophy Soccer, Boy Soccer
Team I, Fifa Int. Soccer, Dragon Ball Z, Bart Nightmare; todo 2
s6lo $250 (buena oferta). Llamen al 572-3900.

También los vendo por separado y vendo juegos de Family
por §5. Consulten qué titulos (Battletoads, Tortugas IT y III, etc.)
Horario: de lunes a viemes de 17,30 hs a 21 hs,

PD: publiquen mi cara, es la 3a. 0 4a. que mando. Publiquen
ésfa.

Julidn Nahuel Sorroche
Capital

>, ction Games, me llamo Patricio Martin, tengo 12
afios, un Megadrive II, un Family, un Game Gear y una PC. Les
cuento que me quiero comprar el CD Rom de Sega, pero no sé si
comprarme el Sega CD o el Mega CD. ;Por dnde se conecta el
CD Rom a mi Megadrive? Quisiera vender mi Game Gear, con 3
juegos. Ellos son: The Lucky Dime Caper, Starring Donald
Duck, Tazmania y Sonic. También con el transformador a la pa-
red, el adaptador al encendedor del auto y el estuche (todo origi-
nal). Consultar al 248-2346 o escribir a Arenales 1365, (1828)
Banfield. Bueno, no les saco mds tiempo.

Les ruego que publiquen mi carta,

Cristian Martin
Banfield - Bs. As.

>y ction Games: les escribo para felicitarlos por la re-
vista. Les cuento que me llamo Damidn, tengo 11 afos y quisiera
pedirles si en la revista pueden poner trucos del Mortal Kombat
II para Mega Drive. Cambio juegos de Mega Drive: Risky
Waods, Fatal Fury, Terminator 2, Super Thunder Blade. Cual-
quier duda, llamar al 208-8979.

PD: Saludos para fodos. Aguante Mega Drive. Pdnganme en
los winners.

Damidn Esteban Micieli
Lans - Bs. As.

«__» ucrida Action Games:

Me llamo Facundo y tengo 12 afios, una Super Nintendo y
una Mega Drive. Con la Super Nintendo tengo un problema, co-
mo 1o me gusta més, 1a quiero vender. A todos los que estén infe-
resados les cuento que es la consola con 2 joysticks; un joystick
programeble con 30 movimientos para el Street Fighter y dos car-
tuchos: el Mario World y Daffy Duck.

Bueno, vayamos a lo nuestro; trucos para Mega Drive.

ACﬂON

Mortal Kombat - adonde dice start y action, hacé abajo, arr
ba, izquierda, izquierda, A, derecha, abajo y aparecerd el cheat
enabled, donde tenés un montdn de opciones, :

Cool Spot - hacé Start y apretd A, B, C, B, A, C, A, B, C, B,
A, Cy pasds de nivel.

Bueno, dejo la carta porque sino va a ser muy larga. Me des- =
pido diciendo, por favor, publiquenla. Chau. ;

PD: El que quiera averiguar ms de la Super Nintendo, llamar
al 362-7400 o venir a mi casa, Independencia 735, 12°, “B” Cap.
Aguante Action, los Rojos de Avellaneda y Gun's n” Roses. Dis-
culpen la letra.

Facundo Nahuel Maure
Capital

&« lub de Action Games;

Adjunto fotocopia de mi carnet de socio.

Quiero contarles que la revista estd muy buena y que me sirve
de mucho en los juegos, pero también me gustaria que pongan
nuevamente la seccién de Game Boy.

Bueno, me despido de ustedes con un fuerte saludo y ,aguante
Action Games!

Daniel Osvaldo Szczesny
Olavarria - Bs. As,

== (iper amigos de Action Games:

Me llamo Carlos Almada y vivo en Montevideo - ROU.

Yo compro la revista desde la N°1 y siempre esté siiper.

Quiero felicitarlos por su sdper revista, todos los juegos que
he visto s6lo los puedo dar vuelta con Action Games.

{ Cudndo va a salir Mortal Kombat para Nintendo?

Trucos - Super Mario 3 - primera flauta: apretds el direccio-
nal hacia abajo, mds o menos por 10 segundos, vas a aparecer de-
irds de las plantitas, seguf de largo y aparecerds en ofro lugar y
hay un badl, abrilo y ya tenés tu primera flauta.

La tercera flauta, ;ah!, me olvide, la primera flauta estd en la
fase 1-3. Bueno, la tercera la encontrards luchando contra alguno
de los guardias en el mundo 2.

Pido ayuda para encontrar la segunda flauta; s en qué pane
estd, pero no puedo entrar.

Bueno, me despido. Yo tengo 12 afios.

Viva Nintendo (yo tengo una). Que muera Sega.

Carlos Almada
Montevideo - Urnguay

== evista Action Games:

Hola. Me Ilamo Patricio Benes y tengo 13 afios, tengo una
Genesis con los juegos Aladdin Cool Spot, Seaic 2, Tiny Toon,
Green Dog, Chose HQ I y Moon Walker.

Ahora les mando trucos para Genesis:

Sungetriders: andé a lz pantalla de opmonasycsmdlalos

ACT ION
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sonidos del 0 ala letra E y empezards con 99 créditos.
Global Gladiators: en cualquier momento del juego presiond
Starty A, A, A,B,B,B,C,C,C,Cy A. Asi habris obtenido |

Aladdin: como pasar de fase: Start, A, B, B, A, A, B, By A.

Cambio: el Aladdin, Cool Spot o ¢l Sonic 2 por el Toe Jam &
Earl 2, el Mortal Kombat, Silvester and Tweety o el Batman Re-
turns. Llamar al 544-7952, preguntar por Pato.

Ojald publiquen mi segunda carta. Son la mejor revista del
mundo. Las revistas espafiolas son para gallegos.

PD: jAguante Sega, Boca, Action Games!

Patricio Benes
Capital Federal

I ola, soy Leandro Niiiiez, vivo en Quilmes y les es-

B i para pasarles algunos trucos de juegos de video.

Tengo un Family Games con 13 cartuchos, pero en este mo-
-~ mento, el Family lo tiene mi primo de Bahia Blanca, y no me
acuerdo bien los nombres de los cartuchos. El que tenga interés
| en comprar un Famil}, margue este nimero; 252-4143.

(Chau, genios, sigan asi.

PD: tengo 13 afios y pido, por favor, que publiquen mi cata,

Leandro Nitfiez
Quilmes - Bs, As.

P yerida Action:

Me llamo Gregorio Gémez. Tengo 13 afios y tengo un Sega
con 9 juegos que son los siguientes: Zool, Fifa, James Pond 3,
Wonder Boy 5, Sonic 2, Sonic Spinball, Silvester and Tweety,
NBA Jam, MK 2, Street Fighter 2. Terminé estos juegos: -

" Mega: Zool, Fifa, Sonic 2, Silvester and Tweety, NBA Jam,

Street Fighter 2, Ecco the Dolphin, Aladdin, Streets of Rage I, I1,
IIT, Ex Mutant, Cool Spot, Tiny Toon, Super Voleyball, Wol Cup
(fiitbol), Mortal Kombat, Drécula, Sunset Rider, Robinson (bds-
quet), Art of Fighting, Fatal Fury, Dragon Ball 2, Tales Spin,
Mortal Kombat 2.

Family: terminamos 51 juegos, aunque no lo crean.

Arcades: Mortal Kombat, Mortal Kombat 2, Tetris, Sunset Ri-
ders, NBA Jam, Lethal Enforces, Stret Fighter 1 y 2.

Aqui van unos trucos: :

NBA Jam: si querés jugar con muchos personajes secretos,
en la pantalla donde ponés tus iniciales poné:

Inicial Nombre -

ARK Start+B

NET Start+A

SAL Start+C

RIR Start+B

SAX Start+C

CAR Start+C

ROD Start+B

QR- Start+A

AIR Start+A

AIGORE

MARK TURMEL

SAL DI VITA

VAMIE RIVETT

DAN “WEANSEL" FENTEIN
ASIF “CHOW-CHOW”

TOM “SCHUFF”

ERIC KABUKI

ARDOG

NW- Start+A WARREN MOON

DIS Start+C GEOGE CLINTON

Si querés encestar desde mitad de cancha, en la pantalla don-
de aparecen los dos jugadores vs. el otro equipo escribi, bien ré-
pido, 360° (un giro) B, 13 veces.

Quisiera cambiar mis juegos: Silvester and Tweety, Sonic 2,
Wonder Boy 3, Zool por algunos de estos: Eternal Champions,
Mortal Kombat, Chuck Rock 2, Sonic 3 y Pantera Rosa. Mi di-
reccion para los interesados: San Martin 1425 - Dpto. 4 (2000)
Rosario. Tel.: (041) 214880.

PD: Publiquen mi carta, por favor,

Gregorio G, Quintana
Santa Fe

I ola, Action Games:

Me llamo Nicolds Cruz. Me gustaria cambiar ¢ juego Worl
Trophi Sccer por algiin juego de lucha bueno (Mega). El que me
o quiera cambiar que llame al 657-8545.

Aqui les mando golpes especiales del Mortal Kombat (Me-
ga).

Johnny Cage - siiper pufietazo: cerca, abajo + C; patada som-
bra: izquierda, izquierda, derecha + B; rayo gris: izquierda, dere-
chatA

Fatality: derecha, derecha, derecha, derecha, derecha y, ape-
nas hacés |a quinta, presiond A,

Kano - bola atacante: derecha, inclinada abajo derecha, abajo,
inclinada abajo izquierda, izquierda, inclinada arriba izquierda,
arriba, inclinada arriba derecha y derecha, repetidamente; cuchi-

. llazo: Start + izquierda, derecha, izquierda, derecha.

Fatality: izquierda, izquierda + A (cerca)

Sub-Zero - hielo: inclinada abajo derecha + A; barrido: iz-
quierda+ B +C

Fatality: derecha, abajo, derecha + A

Sonya - pifia aérea: izquierda, derecha, izquierda, derecha, de-
recha + A; rayo: izquierda, derecha + A; siiper agarre: fzquierda
+B +C (cerca)

Fatality: derecha, derecha, izquierda, izquierda + Start

Rayden - rayo: inclinada abajo derecha + A; torpedo: izquier-

ACTION.

da, izquierda, derecha; teletransportacion: abajo, arriba, abajo,
arriba, abajo, arriba

Fatality derecha, derecha, izquierda, izquierda, izquierda+ A

L. Kang - rayo: derecha, derecha, derecha + A; voladora; de-
recha, derecha + C

Fatality: derecha, inclinada abajo derecha, abajo, inclinada
abajo izquierda, izquierda, inclinada arriba izquierda, arriba, in-
clinada arriba derecha

Scorpion - lanza: izquierda, izquierda + A; teletransportacién:
inclinada abajo izquierda + A

Fatality: Start + arriba, arriba

Igual para todos:

gancho: abajo + A

volar con golpe: inclinada arriba derecha + A

salto con golpe: arriba + A

voladora: inclinada arriba derecha + B o C

patada aérea: arriba+ B o C

zancadilla: izquierda + B

patadazo: izquierda + C

rodillazo: derecha+ B o C

cddigo sangriento: A, B, A, C, A, B, B, donde aparecen mu-
chas palabras

tirar los pinches: ponelo con sangre y en la pantalla The Pit,
cuando aparezca ¢l “finish him” presiond de cerca, abajo + A

Nicolds y Maxi Cruz
Ciudadela - Buenos Aires

3 ola, me llamo Martin Casanovas, vivo en Ja Plata,
tengo 12 afios.

Tengo una Genesis 1 y los juegos que tengo son: Sonic 2, Fifa
International Soccer, NBA Jam, Aladdin y Out Runners,

Los quiero felicitar por la revista, es la mejor que hay, Esta es
la-primera carta que escribo, mandando algunos trucos para Ge-
nesis [Ty Mega Drive,

Aladdin: para pasar de nivel pulsando pausa y después AB-
BAABBA :

Streets of Rage II: para usar el mismo personaje, primero co-
nectd ambos mandos, después pulsé derecha y el boton B del
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~ mando uno. En el mando dos, pulsd izquierda y el botén A. Man-
-~ tené apretados todos los botones y pulsd C en el segundo mando,
isto.

Ayrton Senna’s Super Monaco GP2: password final, en la
pantalla de claves, teclea Senna o Champion para ver el final del
uego.

Cool Spot: seleccion de nivel, tiempo infinito y energfa infi-
nita para el juego, y teclea A, B, C,B, A, C, A, B.C.B, A, C.
Luego quitd la pausa; genial jno?

Zombies: passwords

Nivel : CYZQ Nivel : XBRM  Nivel 13: Z2CFZ

Nivel 17: LMLX Nivel 21: PQBR  Nivel 25; LLNN

Nivel 29: QNKR  Nivel 33: SDHM  Nivel 37: ZKVX

Nivel 41: BZPM  Nivel 45: VNYQ  Nivel de bonus: RLNW

Nivel de créditos: QSDZ

Mortal Kombat I: en el mend de juego, donde podés elegir

nire las opciones o comenzar el juego, pulsd: abajo, arriba, iz-
| quierda, izquierda, A, derecha y abajo. Las palabras cheat ena-

- Dled aparecen por arte de magia, y se puede entrar en esta nueva
~ ronda de opciones donde podrds activar el modo fatality, tener

+ energfa infinita o ver volar por el decorado de The Pit la cabeza
-~ de uno de los programadores.
Ahora les doy unos trucos para CD y otros de Game Gear.
Ecco The Dolphin: este juego te permite elegir fase, melo-
~ dias & incluso inmunidad. Comenzd a jugar, gird el delfin hasta
© que su cara esté mirando hacia la pantalla y hacé una pausa, sin
-~ quitarla, pulsé: derecha, B, C, B, C, abajo, C y arriba.
- Chuck Rock: password
Nivel 2: GIFKEN
Nivel 4: JINNTXF
Game Gear
~  Alien 3: municién adicional: para tener mds municiones elegf
 cheat como nombre para jugar.
~  Mortal Kombat: cddigo de sangre: andd a la pantalla del cidi-

Nivel 3;: PDPKKN
Nivel 5: TSFVNP

" wodiicoy pulsi 2, 1,2, aribay abajo para que s ncluya el cidi-
g0 de sangre.

Me despido y les pido por favor que me publiquen la carta, ya
- que otra vez tantos frucos no Voy a copiar.

*  Los re-felicito por Ia revista y les quiero hacer una pregunta:
~ i no podria conseguir los nimeros desde la 13 hastala 25, inclu-
~ yendo ambas, pongan la direccion o lldmenme a mi casa al ni-
= mero (021) 257970. Si no pueden publicar la carta, por favor di-
= ganme lo de los nimeros atrasados, ya que las demds las tengo

* todas. Chau y los felicito por el tercer aniversario, aunque un po-
— coatrasado.

PD: :No se olviden lo de los ndmeros atrasados!

Martin Casanovas
La Plata - Bs, As.

«__» yerida Action Games;
Me llamo Pablo Istillarte. tengo 12 afios y estoy en 6° grado.
~  Mortal Kombat II (Mega) - Scorpion: fatality 1: C, apretada
+ abajo, derecha, derecha, derecha: fatality 2: block abajo, abajo,
arriba, arriba + A: Pit 2/clavar en el techo: abajo, derecha, dere-
cha + block
Reptile: fatality 1: (a un gancho de distancia) izquierda, iz-
© quierda, abajo + A; fatality 2: (tenés que hacerte invisible) dere-
~ cha, derecha, abajo + C; Pit 2/clavar en el techo: abajo, derecha,

derecha + block

Sub-Zero: fatality 1: apretd el B y o lo sueltes, andd a la otra
esquina y haoé izquierda, izquierda, abajo, derecha y soltar el B
fatality 2: derecha, derecha, abajo + C, derecha, derecha, abajo,
derecha derecha + A: Pit 2fclavar en el techo: derecha, derecha,
abajo + black

Kung Lao: fatality 1: (a dos pasos del enemigo) apretd block
y 00 los sueltes y hacé derecha, derecha, derecha, derecha + B.

Raiden: fatality I apretd el B y soltalo al lado del enemigo y
apretd B y block, simulidneamente; fatality 2 apretd el C en el
segundo round y cuando matés al enemigo, acercate y te agachds
y soltds el C.

Shang Tsung: fatality 1: apretd el C a un paso de distancia, es-
perar 2 segundos y lo soltds; fatality 2: block + arriba, abajo, ami-
ba + B fatality 3: antes de que empiece el segundo round. apretar
¢l B y esperar 30 segundos, te ponés a un paso del enemigo y lo
soltds.

Liu Kang: fatality I: al lado del enemigo derecha, abajo, iz-
quierda, izquierda + C

Mileena: fatality: izquierda, derecha, izquierda, derecha, iz-
quierda, derecha + A; fatality 2: apretd el C y hacé izquierda, in-
clinada abajo izquierda, abajo, inclinada abajo derecha, derecha y
soltd el C; Pit 2clavar en el techo: derecha, abajo, derecha + B

Snow Bross

2-CTFK

5-CAFK

Flashback

Nivel I: pixel ~ Nivel2: betny  Nivel 3: studio

Nivel4:toho  Nivel 5: akane  Nivel 6: incbin

Torre de la muerte: Pancho

Para ver el final: cignus .

Quisiera que me digan el fatal de Kung Lao que le corta la ca-
beza con el sombrero para la Mega.

PD: sigan asf, Ia revista estd pipi cuc. Aguante Sega, que s¢
muera Nintendo. Publiquen mi carta, s los suplico. Desde v,
gracias. Chau,

3-IKIL
6 - PFZX

4-IKAP
7-PIZX

Pablo Istillarte
R de Escalada - Bs, As.

s migos de Action Games:

Mi nombre es Martin Ernesto, tengo 10 afios y una PC y un
Game Boy con 10 juegos, el Mortal Kombat 1, el Nintendo
World Cup Soccer y uno de §, los cuales son: Tetris, Aleway, Te-
nis, Space Invaders, Dr. Mario, Klax, Battle Gity y Moto Cros
Maniacs y algunas preguntas: 1) pregunté por el MK 2 de Game
Boy y me dijeron que no haba salido es verdad? 2) ;Dénde lo
puedo conseguir?

Ahora algunos trucos:

Game Boy: World Cup: final: contra Argentina: 01613,

PC: giratoria quieta: con letras: abajo, espacio (X+espacio)
con flechas: abajo + enter. El juego es Double Dragon.

Game Gear: Mortal Kombat: sangre: pulsd 1, 2 y girar lapa-

lanca en sentido horario hasta que aparezca la frase: now inter-
ning kombat.

Nintendo: Micromachines: pard el jucgo, en el hueco que
hay dentro de la dltima etapa nimero cinco y sélo necesitards
cruzar | linga para ganar la carrera, Un fruco muy raro, que pare-
ce un error de programacin.

Super Nintendo: Street Fighter 2 - turbo: para tener 10 estre-
Ilas de velocidad en la pantalla donde aparece turbo gigante.
apretar: abajo, R amiba L y B, en el segundo control,

Mega: Gods: codigos etapa 2: coyote; etapa 3: foxx

Chan,

PD: esta es mPcuarta carta. No se mueran. Que les vaya bien.
MMM..., ya s, sigan asi. Aguante River y su banda. Adi6s.

Martin Ernesto Valenzuela
Capital Federal

T ola. Me llamo Gabriel y tengo 12 afios. Poseo una
Megadrive, un Nintendo 8 bits, un Game Boy. un Game Gear, un
Family y un Atari.

Les querfa decir que un amigo me prestd el Mortal Kombat 2
para Megadrive y los trucos de Rayden son los mismos gue los
delMK 1.

Ahora les mando algunos trucos para Megadrive:

Ecco the Dolphin - para elegir nivel y tener vidas infinitas,
andé a la pantalla de claves y tecled PLEASE, seguido de estas
letras:

EE  Icezone EF  Islnd zone

G,G  Preramadon Pond H, H City of Forever

LT Undercaves KK DeepCity

0,0 LastFight Q.Q Origin Beach

RR  ColdWater U, U MarbleSea

V.,V OpenOcean  Z,Z Ridge Water

After Burner 2: tecled A, B y C y después Start al principio
del juego para elegir nivel.

Tiny Toon: el password de la pantalla anterior al monstreo fi-
nal es el siguiente: JQBB TZZW ZKBB TZZW ZGMZ

La revista estd copada. Por favor. publiquen mi carta.

Gabriel Goldszier
Capital Federal

I3 ola. Me llamo Martin Laporte y me gusta mucho fa
revista. Quisiera que publicaran o comentaran algunos trucos del
Super Off Road (Family Game). También si me pueden mandar
el Top Ten de los mejores juegos de Family.

Acd van algunos trucos:

Family Games: Arkanoid: para adelantar de pantallas, apenas
sale la pelotita, apretd Start y B.

Batman Refurns: para comenzar en cualquier pantalla, poné
el siguiente password: ¥ + 3121319111, cuando aparezca el
nombre de la primera pantalla con el segundo joystick, apretd de-
techa 0 izquierda.

SNes: Taz-Mania: para adelantar pantallas, en el menti e op-
ciones apretd en este orden: A, Y, A, botdn derecho.

Alien 3: password:  Nivel 2: QUESTION

Nivel 3: MASTERED ~ Nivel 4: MOTORWAY

Nivel 3: CABINETS ~ Nivel 6: SQUIRREL

Final: overgame

Me gusta mucho la revista y la comprase siempre. Saludos.

PD: anda el satelite de Nintendo en el Family Game. Chau.

Martin Miguel Laporte &
Parand - Entre Rios &

S1 TE FALTA ALGUN NUMERO DE A



- RESPUESTA PARA AURELIO BORDON y
PABLO STURLA:

E A migos de Action Games

Les mando esta carta con ka inteneion de dar algunos trucos y
desmentir un error (por no decir una estupidéz) que cometi
© Leandro Coca en la Action Games N31. Ese truco de Eternal
= Champions. o saco de una revista espariola pero de la seccion
= bromas que locura!. donde acostumbran a engafiar 4 los lectores.
La proxima vez que mandes un truco, pri-
- mero probalo.

& Trueos:

Mortal Kombat II:

En Options poner el cursor en done y hacer: cursor para la iz-
quierda, abajo. 1zquierda. derecha. abajo. derecha. izquierda, iz-
& Quierda. derecha. derecha. v aparecerd un test mode donde po-
drds elegir. continues infinitos, energia infinita. nivel.
© CONMTINCNIE Y Varids cosas mis.

Raiden: "FER"GALITY:
Huee el test mode y poné: blackroung:6
L HOONASTY ON
Luego jugd con Raiden v cuando lo mates v diga Finish Him,
b hac fu cualquier distanera) direceional a la izquierda 3 veces + B
{bloguen).
& Respuesta para Aurelio Borddn: eso se debe a que el

B chost.C.D es una demo.

8 Respuesta para Pablo Sturla: tenés que hacer que Tails levan-
te a Sonic y cuando Robotnik pasa volando salté con Sonic sobre
¢, luego repeti la operacion.
Combos Mortal Kombat I1:
Johnny Cage: dale una PB de cerca y enseguida ejecutd un

shadow kick.

Liv Kang:

“Super” Combo; (es muy dificil) encerrd a w contrincante,
carga bicicle Kick) st tw enemigo salta . saltd a su par una frac-
cion de segundo despues. v golpealo con GB. disparale un Fire-

& ball v antes de que caiga. atajalo con el Bicicle Kick. terminando
8 lucgo conun fireball abajo.

Sub Zero: congeld u tw enemigo. hacele una patada voladora,
| taclealo y enseguida hace un charco de hielo y termind con un
& auncho. -

PD: por mds trucos Hamar al (0920) 23-232,

PD 11 Muera Nintendo. arriba Sega,

PD HE: ;Qué consola 0 accesorio me recomiendan CD para
Segu. Jaguar 64bits. 6 32X.

PDIV: ; Aguame Action Games!

(Oscar Bustamante
Viedma - Rio Negro
También contestd a Pablo Sturla;
David de Luca - Haedo - Bs. As,
Ivin Aparicio - Mar del Plata - Bs. As,
Dario C. J. Ballo - Dock Sud - Avellaneda - Bs. As.
Guillermo E. Crespi - Ituzaing( - Bs, As.
Ignacio A. Cerrato - EI Palomar - Bs, As.
Juan P. Fabrissein - Reconquista - Santa Fe
Mirson A, Uribe Mufioz - S. C. de Bariloche - R. Negro
Aimaré Palitons Cedeiio - Lujdn - Bs, As,
Herndn Olejavetzty - Capital
Fernando H. Giannetti - S, Pefia - Bs. As,
Federico Guidi - La Plata - Bs, As,

GARTASGAMEMANIACAS

RESPUESTA PARA AURELIO BORDON:

= stimados Amigos de Action:

Mi nombre es Javier A. Lopez. y les escribo para que publi-
quen mi carta y me incluyan entre los Winners del mes,

Respuesta al desafio de Aurelio Borddn: Ground Zero Te-
xas: para ver una pantalla secreta primero tenés que perder apro-
pasito el juego y cuando los creeditos comiencen a correr, presio-
nid el botdn C, luego B, y después el A en un movimiento ripido
presiond Start y aparecerd la pantalla secreta,

Ahora mando mi desatio: en la recreativa (arcade) M. Kom-
bat 11 aparecen 3 luchadores secretos que se oculian detrds de los
nombres de Jade, Smoke y Noob Saibot. Los dos primeros han
aparecido en todas las versiones de las recreativas, mientras que
el dltimo aparecio en la version V.3, Dicen que en lu version de
M. K. I1 pura Mega Drive también estén incluidos estos 3 perso-
najes secretos, como se los descubre, especialmente u Noob Sai-
bot?

Trucos:

Daniel EI Peligroso: hacé locuras por las pistas jugando co-
mo Dan Feinsiein. productor del equipo blanco de Acclaim,

§.Nes: entrd las iniciales S y A. luego el cursor a la letra X.
apretd y mantenc apretudo L. luego R y después X.

Mega: entrd las letras § v A luego move el cursor a la Jetra X,
Apretd Starty el boton C.

Luna Llena: para correr y jugar como Warren Moon. maris-
cal de campo de los Houston Oilers.

8. Nes: entri las mniciales U y W, luego mueve el cursor a
Blank Space (espacio en blanco).

Apretd y manien¢ apretado ¢l botn R. luego Start y luego A.

Mega: entrd las letras U y W, luego mueve el cursor a Blank
Space (espacio en blanco).

Mantené apretado Start y apretd boton A,

Tomas EI Terrible: Para anotar puntos como ¢l temible To-
mas Rademarcher.

3.Nes: entri lay iniciales R y 0. luego mueve el eursor a fa letra
D. Apretd y mantené apretado R luego Start, y luego el botgn X.

Megat: entrid las letras R y O, luego mueve el cursor a la letra
D. Luego apretd Start + ¢l boton B.

A Ritmo de Funk: jugd en tw casu como George Clinton, vo-
calista de misica P-Funk Parliament, ;

§.Nes: ented las iniciales D e |, luego mové el cursor a lu letra
S. Apretd y manten¢ apretado el boton L. luego Start y luego el
botdn A,

Mega: entrd las letras D ¢ [ Nev el cursor hasta la letra S.
Luego Apretd Start y el botén C.

Kaboom Kuby: podés incendiar la pista jugando como Erk
Kuby. programador de juegos de Acclaim.

§.Nes: entrd las iniciales Q' y B. luego mové ¢l cursor Blank
Space (espacio blanco).

Apretd y mantené apretado el boton L. luego Start y luego ¢l
botdn X.

Mega: enird las letras Q y B. luego move el cursor husta el
Blank Space. apretd Start y el boton A.

Hasta luego.

PD: aguante Action Games ¥ Boca.

PD L saludos a Walter C.: Cristian C.: Carlos G Aldo 00 y
al “Cabeza’

Javier A, Lopez
Merlo - Bs. As.

También contestd a Aurelio Bordén;
Guillermo E. Crespi - Ifuzaingd - Bs, As.
José Luis Gonzalez - Avellaneda - Bs, As,

RESPUESTA PARA DARIO FALCONI:

JE— ol genios, soy S, Sanguinetti v ésta es mi cuarta
carta. espero que fu publiguen. Tengo un Genesis y un Family.

Quiero ayudar a Dario Falconi, quien no puede pasar el nivel
20 del "Zombies at my Neighbors" de Sega.

Deberds destruir todas las criaturas que salen de la tierra para
que te den llaves, esqueletos, y asf rescatards a las personas.

La mejor manera de matar a las criaturas es poniendo un pa-
yaso para llamar la atencidn, ahi e tirds, y cuando se te termine
¢l payaso ponés otro. Cuesta mucho trabajo, si tenés una pocién
roja, usala. Van unas claves: RYZJ - XQBZ - QLNK - QCFM -
BZPM - TCFR - VNYQ) - LML,

Ahora mando un desaffo: necesito que me ayuden en el De-
sert Strike (Genesis), ya que en la tltima mision, cuando me di-
ce que destruya los tanques, siempre me queda uno que figura en
el mapa, pero no lo encuentro. De ahi en adelante no s nada.
Gracias. (Puede ser que mi cartucho no sea original).

Me despido pidiendo que publiguen esta carta y me pongan
en los Winners.

PD: aguante Action Games. N.O.B y Sega (los mds fuertes).
Chau sigan asl.

Santiago Sanguinetti
Rosario - Santa Fe

RESPUESTA PARA DARIO FALCONE:
& Suludos a la Gran Banda de Action!

Soy un gamemaniaco cordobés, mi nombre es Nicolds, tengo
13 aios. una Mega Drive v una PC. Antes que nada, querfa feli-
citarlos por su espectacular revista, esperando que su gran €xito
siga vigente durante todo el *Y3. v porqué no durante muchos
s My,

Para Dario Falconi tengo algunos passwords: 9 - GBRS
5-CYZQ

13 - DCFK, y salieron més en la primera pagina de las cartas
de Action N°32.

[- (Me podrian hacer un breve comentario sobre estos dos
Juegos: “Sensible Soccer”y “World Championship Soccer [1"?

2 - Como yo tengo el “Fifa Int. Soceer”, ;Qué otro juego de
fitbol me recomiendan ustedes (aparte del Fifa)? ; Chau Banda!

Nicolés Ignacio Sala
Mendiolaza - Cdrdoba
También respondieron a Darfo Falconi;
Matias Marinsalta - B. Blanea - Bs. As.
Facundo Facio - M. Coronado - Bs, As,
Sergio Judrez - Tandil - Bs. As,
Diego Figueroa - Capital
Juan Pablo Diaz Orban - V. Lipez -Bs.As.
Nicolds Tepman - V. Giardino - Crdoha
Mariano J. Jansech - P. Madryn - Chubut
Juan P. Fabrissein - Reconquista - Santa Fe
Herndn Olejavetaty - Capital
José Luis Gonzdlez - Avellaneda - Bs. As.
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CARTASGAMEMANIACAS

RESPUESTA PARA LUCIANA FONS Y CIRO

BRIZZI0:
T~ e llamo Juan Pablo Diaz Orban, vivo en V. Lo-

pez, tengo 13 afios y pienso que su revista es la mejor en esta
ocasion les escribo  para contestar 4 fres desafios publicados en
el N°32. Yo ya envié una carta para contestar dos de ellos, pero
no se si habrd llegado o no la publicaron por alguna razén, no
importa, a continuacion los contesto nuevanente.

El primer desafio corresponde a Ciro A, Brizzio de Marpla,
que o logra encontrar el cuarto trozo de mapa ni el concurso de
escupitajos en el modo ficil del Monkey Island 2. Los cuatro
trozos de mapa se encuentran en los siguientes lugares:

I” trozo: Phatt Island - en la casa del pirata Rum Rogers. EI
mapa se encuentra en el sétano. Buscd la puerta en el piso.

2%y ¥ trozo: Botty Island - el segundo hay que comprarlo en
la tienda del anticuario. El tercero se vuela para el acantilado.

4 trozo: Seabb Island - en la eripta. Conseguf la llave en el
negocio de Stan.

El concurso de escupitajos aparece s6lo en el modo Hard, ya
que tenés que cambiar el premio por un trozo de mapa.

El segundo desafio es de Luciana Fons de Bs. As. que no
consigue entender el juego Gods de PC. En realidad no es ficil
de explicar, pero vale la pena intentarlo.

{  Haz regresado a tu ciudad para expulsar a los dioses de la
misma. Tu recompensa, algo de incalculable valor; la inmortali-
dad. Pero antes deberds vencer a los 4 guardianes de los cuatro
niveles cada nivel se divide en tres mundos. Para acceder al si-
guiente mundo deberds encontrar la "World Key" que habre la
puerta del mundo. Para encontrarla deberds resolver enigmas.
Por ejemplo, te pedird que lleves dos jarras a una habitacidn para
obtenerla, etc, etc. los cuatro niveles son: The City, The Temple,
Labyrinth y The Underworld. EI personajes se dirije con las te-
clas del cursor. Con la flecha de arriba salta ylo se pone de es-
paldas v pulsando la barra espaciadora baja o sube las palancas.
Probd bajandolas y subiéndolas muchas veces, y puede que ob-
tengas un premio. Con la flecha de abajo se agacha. Cuando es-
tés agachado podés seleccionar no de los ifems que tengas y
soltarlo, o si querés agarrar uno, agachate sobre €l y apretd space
para agarrarlo. El huque verde ll]dlLd el item seleccionado, Para
agarr‘arla simplementepasd a otro cuadro (preferentemente en
blanco). Tratd de agarrar la mayor cantidad de items que puedas
en especial las llaves. Con la barra espaciadora dispards el arma.
Cada tanto aparecerd ¢l negocio donde podrds comprar cosas
con el dinero obtenido durante el nivel. El dinero s obtiene al
conseguir los diamantes. Cada uno tiene su valor. en el negocio
(shop), ), podés comprar armas, energia vidas, elc, e, Espern que
te sirva y lo demés te o dejo a vos.

N.deR. : el tercer desaﬁn ya lo contestaron.

Eso es todo, por el momento me despido desedndoles lo me-
Jor para este aiio.

Juan Pablo Diaz Orban
V. Lopez - Bs. As.
También contestaron a Ciro Brizzio;
Guido de Caso - Capital
Fernando Luis Sproviero - Capital
Diego Sanguinetti - Marpla - Bs. As.
Herndn Olejavetaty - Capital

También respondieron a Lusiana Fons:
Diego Sanguinetti - Marpla - Bs. As.
Diego Figueroa - Capital

Herndn Olejavetzty - Capital

&« eridos amigos de Action:

me [lamo Matias Marinsalta, tengo 13 afios y un Family Ga-
me y una Sega Mega Drive IT con estos juegos: (family) Tortu-
gas Ninja III, 52 in 1, Ninja 1 y Punch out. (Mega), Sonic I Alad-
din. 10in 1, Chuck Rock Ty 4in I,

Ahora un desafio: je6mo se hace en el Indiana Jones (Fa-
mily) para elejir pantalla?

PD: ;Salid Mega Man para Sega?

PD1I: aguante Boca, Racing , Sega y ...j Action Games!-

PDIL: su revista me re-copa, ah y ponganme en los Winners.

PD IV: saludos al genio de mi hermano, Bruno, a M. Saz, C.
Santi, Rodrigo Ochoa, Nicolds de Marco y Pablo Molina

Matias Marinsalta

Bahia Blanca - Bs. As..

RESPUESTA PARA NORBERTO VEGA:

> ction Games:

hola, me llamo Cristian, tengo 14 afios y vivo en Ba. Blanca.

Esta es mi carta N3, las otras no [as publicaron, espero que
esta la publiquen. Bueno voy a contestar el desafio de Norberto
Vega: el ancla en Mario 3, sirve para anclar el barco que aparece
en el mapa, para no tener que perseguilo si s (e escapa.

Norberto, ¢l regalo de Protomdn es el "Auto Charger”, que
sirve para recargar tus arnias vacfas, Para usarla no tenés que ha-
cer nada extrafio, ya que cada vez que agarrds una cipsula de
energfa, las armas se te llenan en forma automdtica.

Bueno ahora unas preguntas (que espero contesten).

¢Por qué, ultimamente usan 2 o6digos de puntaje?

¢Para cudndo la seccion de los portdfiles?

Sin més nada que decir me despido. Chav, genios.

PD: aguante River, Action y Nintendo.

Cristian Yanovsky
B. Blanca - Bs. As,

También contestaron a Norberto Vega:
Juan P. Diaz Orban - V. Lopez - Bs. As.
Ernesto J. Rega - Quilmes - Bs. As,
Sergio D. Trolli - Beccar - Bs. As,

Matias Marinsalta - B, Blanca - Bs.As,
Guido de Caso - Capital

Fernando L. Sproviero - Capital
Mariano J. Jansech - P. Madryn - Chubut
Matias Desalvo - Bs. As.

Diego Fgueroa - Bs. As.

Nicolds Costa - P, Madryn - Chubut
Cristian D. Aramayo - Caseros - Bs. As.
Santiago Barletta - C. del Sefior - Bs. As.
Martin Mombelly - Martinez - Bs, As.

Fernando Cainzos y Mariano Cucu - Bs, As,

Juan P. Fabrissein - Reconquista - Santa Fe

Mirson A. Uribe Muiioz - . C. de Bariloche - R. Negro
Herndn Olejavetzty - Capital

RESPUESTA PARA SEBASTIAN VAQUERO

3 ola, me llamo Roberto Sudrez y tengo 15 afios.

Les cuento que tengo una Mega Drive con M.K.I y Street
Fighter 1T S.CE.

Respuesta para Sebastidn Vaguero de Pehuajd, Bs. As.

Las misicas 2 y 15 del MK estdn simplemente para com-
pletar los 16 mega del cartucho. o sea. a los programadores les
sobr memoria en el cartucho y ke colocaron la miisica 2 (cuan-"
do aparece "Mortal Kombat™ ea fondo rojo) y la misica 15
(cuando cae Goro después de vencer el tercer endurance) (en ¢l
arcade).

Los felicito por la revista y si gano el desafio envienme la
remera por favor.

Hasta pronto.

Roberto Sudrez
San Carles - Uruguay
También contestaron a Sebastidn Vaquero:
Mariano Cucu y Fernando Cainzes - F. Varela - Bs. As.
Roberto Suirez - San Carlos - R. 0. 1.

RESPUESTA PARA GASTON VIGNATTI

> ction Games: me llamo Gaston Pesarini y escribo
esta carta para decirle a Mariano Jamsech que Nintendo es mejor
que Sega.

..Mariano lo tinico que decfs en tu carta son bol...
que Diego Candad.

Ahora voy a contestar el desfio de Gaston Vignatti. Para
matar al gorila tenés que hacer lo siguiente:

1 - Aguardd en la plataforma izquierda hasta que el gorila te
lance los monitos.

2 - Ahora saltd en la cabeza de los monitos y volvé a la
plataforma izquierda.

Cada dos monitos que mates, se va a caer una parte de la
plataforma donde se encuentra el gorila. cuando mates ocho
monitos, la plataforma del gorila se caerd y con ella también
caerd el gorila. De esta manera sacards de tu camino, a este
molesto jefe de fin de fase.

PD.:;Qué pasd con Rosario Central y Boca, Mariano?

PD. II; Aguante Action Niniendo.

oy iguall

(vastcn Lucas Pesarini
Rio Grande - Tierra del Fuego
También contestaron a Gaston Vignattis
Martin Mombelly - Martinez - Bs. As,
Cristian Marucci - Lomas de Zamora - Bs. As,
Adrian a. Santamaria - Mar del Plata - Bs, As,
Mario M. Sudrez - San Miguel - Bs. As,
David de Luca - Haedo - Bs, As,
Diego Figueroa - Capital
Matias la Salvia - Capital

SI1 TE FALTA ALGUN NUMEROD
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- Santiago Sanguinetti - Rosario - Santa Fe
Dario C. J. Ballo - Dock Sud - Avellaneda - Bs, As.
Ivan Aparicio - Mar del Plata - Bs, As, '
Diego Pasten - Mar del Plata - Bs, As.
Liones J. Kraft Zaballa - Federal - Entre Rios

> ction Games:

Soy Diego Pasten y tengo un Family y un M Drive.

- Tengolas respuestas de los desafios de Martin M. Laporte y
-~ Gastn Vignatti

N.de R.: ya fueron contestados.

" Bueno, ahora quiero que me ayuden a mi. Necesito passwords
" del juego Bill and Ted de Family.

* Me despido desedndoles suerte y fuerza para el ‘9. Chan,

Diego Pasten
Mar del Plata - Bs, As.

<«__2» uerida Action Games:
- Les escribo para agradecerles todo lo que hacen por nosotros
~ | (los gamemaniacos). Querfa responder el desafio de Santiago
Ferndndez del Quack Shot.
& Fijate bien, lo que tenés que hacer es esto. Ya que lo mds difi-
cil del dltimo nivel es el jefe, te digo como matarlo;
§  1- Colocate al borde del segundo paso de la izquierda y
# esperd a que levante su arma.
§  2-Muy rdpido bajd al primer escaldn, avanzd un poco para el
segundo escaldn, y sin levantarte dispard.
3-Deslizate hacia la derecha, subf al primer escalén de la
§ derecha, y cuando ya no parpadee, disparale a la espalda,
& 4-Subf al borde del segundo escalén y hacé exactamente lo

S mismo otra vez desde el punto 1.

& Cuando le hayas dado doce veces podris ver por fin a tu ado-

i rada Daisy.

«  También les mando estos trucos:

o Fifa '95: si querés tener tiros especiales y demés cosas, tenés
" que ir hasta options, apretar el C, ¢ introducir el truco que

~ quieras. Por ejemplo::

& Penales: A, B, A, C,A,B.

Sin limites: C, C, C, B, A, A, A, B.

Siper potencia: B, A, B, B, B, B, B, B, B, B.

Stper comba: C, A, B,C, C,B, A, C.

Equipo Ideal: A, A,B,B,C,C A A.

~  Estaeslasegunda vez que mando una carta; la otra no la pub-
~ licaron, espero que ésta si.

" PD.:enel Fifa ‘95, después de poner el truco tenés que apre-

farel A.

PD. II: jsoy socio de Action? Yo mandé mi credencial.

PD. IIL: jme pondrén en los Winners?

PD. IV: aguante Action, River y los videojuegos, porque sin

- ellosno hay diversion en las tardes aburridas.

Bueno llegd lo peor: ..."la despedida”...
Chau, y gracias por atendemos,

Juan Carlos Cova
Capital

También contestaron a Santiago Ferndndez:

Nicolds Tepman - V. Giardino - Cérdoba

Mirson A. Uribe Mufioz- §. . de Bariloche - R. Negro
Cristian D. Aramayo - Caseros - Bs, As,

Nicolds Costa - Puerto Madryn - Chubut

José Luis Gongzilez - Avellaneda - Bs, As.

José Luis Flores - Godoy Cruz - Mendoza

Hernén Olejavetzty - Capital

QUEDAN
ESTOS DESAFIOS

Angel Leonardo Bianco - Necochea - Bs. As.:

A los gamemaniacos les pongo un desafio: ;saben trucos para
el Golden Axe 37, ¢y para el Veritey? Los dos de Mega.

Alejandro 8. Lopez - Capital Federal;

Para los desafios: jalguien me puede decir como liberar a
Sonya y Kano en el MK2 para Mega Drive?

Andrés - R. 0. Uruguay:

Queria pedirles trucos para el Eco The Dolphin y Super Cam-
peones 3. (para Mega) ;

Diego A. Baigorri - Las Parejas - Santa Fe:

I - Quiero saber como s¢ cambia d jugador en el juego Fifa
Intemnational Soccer y como es [a cdmara lenta.

1 - También passwords de Bubsy y, 3 - de European Club Soc-
cer. Quiero saber jugadas buenas. Son todas para Mega Drive.

Matias R. Zmuda - Don Torcuato - Bs. As.

Tengo el juego Dragon Ball 2, de Mega, y hay veces que es-
toy jugando y mi enemigo suponiéndome Gaku me agarra, me ti-
ra hacia el cielo y ] llega antes que yo y me da unos golpes, des-
pués me tira la suelo. Quisiera saber c6mo se hace para evitar
esto.

Fernando Gonzilez - S. M. Tucumén - Tucumén:

(C6mo se sacan las esmeraldas en Sonic 37 (Mega)

Carlos Victor Nuiiez del Prado - Bs, As.:

¢Como paso el jefe de The Dark Stone en el estage 5 de
Splatterhose 37 (Mega)

Guillermo E. Sanfiz - Bs, As.: (Mega).

I'- {C6mo hago la fatality de Kung Lao (que te corta la cabeza)?

2 -,Como tiro al puente o clavo en los pinches con Liu Kang,
y con Shang Tsung?

3 - {Como se hace la fatality de Johnny Cage que te pega 3
veces!

Nicolds Armando Pdez - Bs, As.:

En el MK.2, ;no saben para qué sirven las luces?

¢Me pueden decir la fatality de Kung Lao? La que le tira el
sombrero y le corta la cabeza.

Hay un dragdn escondido en el MK, ;c6mo se saca?

RESPUESTAS DE
ACTION GAMES

- CARTASGAMEMANIACAS

Para Cristian Martin:

Hermano, no seas vago y lee el manual de instrucciones.

Para Carlos Almada:

Nos imaginamos que (u carta es mas vieja que la maldad, por
supuesto hoy en 1995, hay M.K. para Nintendo. Disculpanos por
haber publicado recién ahora tu carta, y queremos que sepas que
hay una bocha de gamemaniacos en tu situacion, ya que son mu-
chisimas las cartas que nos llegan. Pero trataremos de publicarlas
todas aunque no sea de inmediato,

Para Martin E. Valenzuela;

Es posible que cuando nos llegd tu carta todavia no hubiere
salido. Hoy se puede conseguir por todos lados, consultd a nues-
{ros anunciantes.

Para Oscar Bustamante:

Teoricamente las mdquinas de 64 bits deben ser mejores, pero
a la hora de comprar alguna consola hay que poner sobre la mesa
odas las ventajas y desventajas, como por ejemplo: precios,
accesorios, juegos (cantidad, calidad y precio, etc. etc.).

Para Javier A. Lipez:

Lo que preguntds en tu desaffo sobre el M. K. Il aparece en ¢l
N° especial de Action que es todo sobre MORTAL KOMBAT I1.

Para Nicolds I. Sala:

1| - No hacemos comentarios de juegos por carta ni tampoco
por esta seccidn. Trataremos de publicarlo en [a revista cuando
nos sea posible. O podés mandarnos una carta con las dudas que
tengas y la.ponemos en la seccion de cartas para desafios.

2 - Probaste el "Soccer Shootout" es un buen juego de fitbol
¥ lo publicamos en la Action anterior, osea la N°33.

Para Matias Marinsalta:

1, ya salid.

Para Cristian Yamovsky: :

Como habrds notado, estamos introduciendo algunos cambios

dentro de a revista, y uno de ellos es el cambio del cddigo de

puntajes. Segiin la cantidad de opiniones recibidas el nuevo cédi-
go resulta ser més puntual

Ya habrs visto que en el N°33, (el anterior) salieron dos pégi-
nas de Game Boy, con el personaje Donkey Kong, esperamos te
haya gustado y no te preocupes que seguiremos con més.

Para Juan Carlos Cova:

Si, s0s sacio.

Por supuesto que estds en los Winners,

SITU CARTA TODAVIA NO FUE PUBLICADA,
0O HA SIDO CORTADA Y NO SALIERON LOS
TRUCOS QUE MANDASTE, PRIMERO
DISCULPANOS, Y SEGUNDO
NO TE PREOCUPES., PORQUE TRATAREMOS
DE PUBLICARLAS A TODAS, INCLUSIVE LOS
TRUCOS QUE PUDIMOS HABER CORTADO
POR FALTA DE ESPACIO,

AGUANTEN GAMEMANIACOS
AGUANTE ACTION GAMES,
LODEMAS; NO EXISTE

Chan, lo Banda de Aetion

TION GAMES LLAMA AL 9516239
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RANKING

Gon Ginco Desafins Gontestados:

HERNAN OLEJAVETZTY - CAPITAL

Gon Guatra:
Diego Figueroa - Capital

Gon Tres:
Juan Pablo Dias Orban - V. Lépez - Bs. As.

Gon Dos:
Matias Marinsalta - B. Blanca - Bs. As
Nicolas Tepman - V. Giardino - Cordoba
Mariano J. Jansech - P. Madryn - Chubut
Juan P. Fabrissein - Rconquista - Santa Fe
José Luis Gonzalez - Avellaneda - Bs. As.
Guido de Caso - Capital
Fernando Luis Sproviero - Capital
Diego Sanguinetti - Marpla - Bs. As
“Matias Desalvo - Bs. As.

Nicolas Costa - P. Madryn - Chubut
Cristian D. Aramayo - Caseros - Bs. As.
Martin Mombelly - Martinez - Bs. As.
Fernando Cainzos y Mariano Cucu - Bs. As.
Mirson A. Uribe Munoz - Bariloche - R. Negro
Roberto Suarez - San Carlos - Uruguay

Gon Unae:
Roberto N. Oviedo - C. Colorado - Cbha.
Matias Lojo - Capital
Dario Falconi - Rio Il - Cbha.
Cristian Arias - Rio lll - Cbha.

- Cristian Marucci -

Ezequiel Falconi - Rio llI - Cha.
Gabriel Tarantini - Rio Il - Cha.
Emanuel Falconi - Rio Il - Cha.
Marcos Suarez - Capital
Guillermo Tomoyose - Capital
Norberto Vega - G. Pacheco - Bs. As.
Nicolas Ignacio Sala - Mendiolaza - Cha.
Facundo Facio - M. Coronado - Bs. As.
Sergio Juarez - Tandil - Bs. As.
Cristian Yanovsky - B. Blanca - Bs. As.
Ernesto J. Rega - Quilmes - Bs. As.
Sergio D. Trolli - Beccar - Bs. As.
Santiago Barletta - C. Del Senor - Bs. As.
Gaston L. Pesarini - R. Grande - T. del Fuego
Lomas de Zamora - Bs. As.
Adrian A. Santamaria - Mar del Plata - Bs. As.
Mario M. Suarez - San Miguel - Bs. As.
David de Luca - Haedo - Bs. As.
Santiago Sanguinetti - Rosario - Santa Fe
Dario C. J. Ballo - D. Sud - Avellaneda - Bs. As.
lvan Aparicio - Mar del Plata - Bs. As.
Diego Pasten - Mar del Plata - Bs. As.
Liones J. Kraft Zaballa - Federal - Entre Rios
Juan Carlos Cova - Capital
José Luis Flores - Godoy Cruz - Mendoza

COMENZO EL RANKING DE WINNERS, Y ACA ESTAN L6S GUE PICARGN EN PUNTA, ACGRDATE
GUE DESTACAREMGS A LGS WINNERS SEGUN LA CANTIDAD DE DESAFIGS CONTESTADGS Y, A FIN DE 1445,
GUIEN RESULTE GANADGR SE HARA ACREEDGR DE UN PREMIG SORPRESA VE ACTION GAMES

— Vewee ¢l wr/,» i6 4 aota T newibre en g lista de los Nimere 1—

SR . ST et =

e S TN

[}

ms wmnars que se mnnrpnrarnn este mes ganaron una remera de Action Games. Comuniquense con Action al 953-3861.




Muchos .\ sabemos dibujar un arbol

también, sabemos pintarlo
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Peio... Cuantos sabemos cuidarlo ?
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CARTUCHOS!!

LOS MEJORES
Y ULTIMOS TITULOS
EN 16 BIT Y FAMILY

CONSOLAS, PISTOLAS,

L J |
; -

METRALLETAS
Y OTROS ACCESORIOS [

 ESMERALDA 491 CAPITAL

IMPORTADOR DIRECTO

ATENCION COMERCIOS
DEL INTERIOR
LOS MEJORES PRECIOS
EN CONSOLAS Y CARTUCHOS

MEGA CD

FAMILY GAME - 16 BIT

CUIDAMOS A NUESTROS CLIENTES CON LA MEJOR ATENCION

ENVIOS AL INTERIOR
VENTAS POR MAYOR
SOLICITE LISTA DE PRECIOS

AV. MOSCONI 3478  TE/FAX: 571-5728
CAPITAL 573-3918

GAMES
ENTANDE
REMERAS
PSP LAY

Azcuénaga 24, 2° piso, of. 4, Ca
0.aVide 108 15y 1417

9316239

SUPER NINTENDO
CONTROL ¢ 90 )

SET

CARTUCHOS ORIGINALES $30.-
~ GAME BOY DESDE $100.-

MEGADRIVE s , 30

16 BIT

CARTUCHOS DE Famity $10.-

- COMPRA, VENTA
Y CANJE DE CARTUCHOS

SERVICE
VENTAS POR MAYOR Y MENOR
ENVIOS AL INTERIOR

San Luis 2948

ALTURA CORDOBA 2700

TEL/FAX: 962-7320




31/22 publicidad - MDP

En Rosario y en Mar del Plata

todos juegan y vos también.

Todas las
novedades en :
FAMILY GAME

- SUPERNINTENDO
SEGA

Todas B Joysticks
las maquinas ' y accesorios

Service _ Alquiler,
Especializado WA e ventay canje

Més de 1000 e | . Garantia
titulos en 5tock por 1 ano

Mardel Plata
Av. Luro 2976 /Local N28/22Piso/ Of "A"
Tel/Fax: (023) 28343/ Tel/Fax: (023) 93856
Rosario
Sarmiento 949
Cordoba
Dean Funes 251/Local 9




Pringles 1334 Tel.: 865-4738 Fax2:865-4740
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