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Najbolji kompjuteri za
1990 godinu: Mnogo iznenadenja | b
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JEROVSEK COMPUTERS

JEROVSEK - Sirok izbor konfiguracija

JEROVSEK - izuzetno povoljne cene

JEROVSEK - pomod i saveti pri izboru konfiguracije i softvera

JEROVSEK - garancija do 18 meseci

JEROVSEK - odlitan servis:

JEROVSEK COMPUTERS Medvode, 061/621-066;

Ljubljana DIGIT SERVIS 061/559-85%: Split ONOFON ELEKTRONIK 058/45-819;

Jerovéek computers - firma u ekspanziji
Nade kompjutere mofete naruéiti i nabavitl u Servis-birou u:
+ Domzalama
+ Medvodama
+ Klagenfurtu
Ovlasceni servisi:
« Split
« Beograd
« Zagreb l
« Zrenjanin |
Posebno vam ukazujemo nma moguénost isporuke kompjutera
u svim gradovima u kojima postoje na#i servisi.

1 l l‘
R g ‘a |

"_""-, FEN I |- T | I .35.\
@ONIBUNER

ELEKTRONIK GmbH

A-9020 KLAGENFURT Villacher Ring 59, |||H't1||||
Tel: (0463) 51 45 49, 51 50 93, Fax: 51 19 65 !

GAMA Electronics Beograd
Migarska 11 s -
Fel: 011/332-275: Fax; 011/335-602 ! s
Radno vreme: pon.-petak 9-17 |
GAMA Electranics Zagreb - |

Balotin prilaz 2, Tel, + Fax: 041,/685-402 -
GAMA Electronics Trade Handels GmbH * = /T
Tel: 99/49,/89/577-209, S I/ 2\ Ml 8

Fax: B9 /45 /83 /570-4375 -

GAMA - KOMPJUTERI VELIKE
POUZDANOSTI I BRZINE

« Pouzdanost je prakti¢no zastitni znak Gaminih konfigura-
cija. To potvrduje i standardna garancija od 18 meseci za
privatna lica i 24 meseca za radne organizacije

- Sve veca brzina je odlika nove generacije Gama kompju-
tera. Od sada na3a standardna ponuda obuhvata i inteli-
gentne hard diskove (od 40 do 180 MB) sa vremenom
pristupa ispod 20 milisekundi!

BRZINA | POUZDANOST MOGU ZAJEDNO - GAMA
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Obrni, okreni... dobar monitor

Verovatno ste primetili da monitori koji su radeni prema proporcijama stranice teksta, takozvani .uspravini”
monitor] koitaju i do nekolilo puta vige od obicnih, kakve vecina nas koristi. Takav odnos cena objasnjava se
agromnim razlikama u broju uradenih serija jednih i drugih monitora mada je to verovatno samo deo isting,
K%jui:nn stvar legi u Einjenici da se takyi _uspravni® monitori uglavnom koriste za DTP, pa se racuna da ako ne
ko'ima novca za ne tako jeftinu opremu za DTP onda ima i jof nesto sredstava za dobar monitor,

Firma Radius pobrinula se da se razlika izmedu te dve veste monitora izhrife tako $to je napravila Radius.

Pivat monitor koji se mode akretati i prilagodavati vaSim trenutnim potrebama. Sjajna ideja, zar ne? Cena? Ta-
kodde sjajna. Sjajna za kompaniju. 1275 funti. Detalinije o tome na telefon 99 44 81 200 8252. |

JR.iB.D.
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Maslov dovolino govori o
novom hardverskom dodatku
firme  Silica Systems™. Frvo 5u
se pojavili softverski PC emu-
latori koji su radili u tekst mo-
du i hili vrlo spori. Zatim se na
triiftu pojavio pravi PC-XT
hardverski emulator (opisan u
5.k.), da bi docekali §| AT Ami-

211,

Ret je o 80286 emulatoru na
8 Mz I kao takav, dvostruko
je brii od XT cmulatora. Pored
toga, ovo je prvi emulator na
AS00 koji radi v multi-taskin-
415

Vortex ATonce-AMIGA, ka
ko glasi pun naziv dodatka,
kompatibilan je sa postojecim
Amiga hard-diskovima. Zatim,
unutragngi disk je prekonfiguri-
san kao A MS5-D0S drajv od
720 KB, a spoljni 35 ili
5,25-inftni kao njihovi MS
-MO5 ckvivalenti. ATonce u
potpunosti konvertuje i serijski
s 1 paralelm port Amige, tako da

bili smo od mogy da rade pod MS-DOS-
ene. [z strane -om, dok s¢ Amigin mis teetira

& nisu plod kao _Microsoft™-ov. Za sada

i za-dodat- nemamo detaljpe informacije
o kompatibilnosti, ali u nju ne
hi trebalo sumnjati.

L preme Cena: 250 funti. Silica Sys-
na kojem tems, 1-4 The Mews, Hather-
e Pﬂfj‘ﬂ.ﬁ.ﬂ' ley Sidcup, Kent DA14 410X,

1 ; ;
Svet kompjutera, Hard/Soft scens, Makedonska 31, 11000 |SASECHAIEIL LIS

Beograd.
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Soulborne, prvi SUN
klonovi

MNovo ime na trzistu profesi
onalnih radnih stanica j¢ firma
Solbourne, koju je, sa japan-
skom Matsushitom osnovao
Douglas McGregor, konstruk-
tor mikroprocesora MC68020,

Najnovija, peta serija ovog
proizvodada obuhvata desktop
modele 5/501 do velikih 5/8000
Model 501 ima maks. dva pro-
cesora, a ostali modeli 1 vise, 1
svi rade na 33 MHz Brzine sc
krecu od 22 do 40 MIPS-ai 49
do 885 MFLOPS-a, radna me-
morija do 96 MB. Najjafi Sol-
bourneov model ima Eetiri
SPARC-Cypress paralelna pro
¢ésora i ime 65 MIPS-a i 14,5
MFLOPS-a sa memorijom do
256 MB. Cache je od 128 do
212 KB.

Sto je najvainije, Solbour
ne-ovi racunari su 100% SUN
kompatibilni i kompletan sof
IVEr mamenjen ovim poznatim
radnim stanicama radi bespre
korno.

U Ewropi, glavni zastupnik
firme Solbourne je RACTECH
(Hannef, Mematka) koji u pro-
gramu ima i kompletne SUN
linije. U Jugoslaviji: CARDEM
engineering, MNa produ 38,
62391 Prevalje, Slovenija. Tel.
0602/31 338, Eax. 31 288

DECEMBAR “90.

stranica J.
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Najprecizniji mi§

To Eudo je lepo dizajniran op-
ticki mis sa tri tastera - PC Mou-
se 1Ml firme _Mouse Systems
Corporation”®. Baziran na origi-
nalnoj M5 optitkoj tehnologiji,
ovaj glodar je 100 puta precizni-
il od bilo kog slitnog dodatka”,
KaZu u ovoj Ormi.

PC Mouse III je prvi proizvod
ove firme koji koristi novea teh-
nologiju koja se zasniva na izra-
cunavanju polozaja pomocu od-
bijenih svetlosnih zraka od spe-
cijalnog mouse-pada koji se do-
bija pri kupovini. Rezultati dobi-
jeni mergnjem preciznosti ovo
misa, govore o gredel od 0.01
odnosno manje od jednog po-
gresng izracunatog poloZaja u
10.000 merena. ;

Standardni mehani€ki misevi
su preciznl 5-10%, 1 eto otkud
smelost firmi Mouse Systems
Corporation” da kaZu kako je PC
Mouse HI 100 puta precizniji od
konkurencije. Pored nepreciz-
nosti, mehanigki misevi su neot-
porni na praginu, lako se kvare i
proklizavaju, Kako PC Mouse 111
nema pokretnib delova, ne za-

hteva €istenje 1 ima doZivotnu
garanciju.

Osnovna osetljivest je 300 po-
loaja po inéu ali, uz pomod
kompanijinog Ullra Res softve-
ra, mogud je izbor od 30-30.000.

Logiéno, ovaj kuéni ljubimac
je kompatibilan sa Microsofto-
vim § P5/2 standardima, a ispo-
riéuje se sa drajverom koji omo-
gucava prekonfigurisane tasteara
x::j levoruke, osetljivost klika®
itd.

Monica Kirkaale, menadier
kaZe: Uzeli smo najbolju input-

~tehnologiju i utinili je joi bo-
ljom. Naf MS opticki sistem
nam je omogudio da ostvarimo
preciznost za koju s¢  ranije
smatralo da je nemoguda, Gime
smo uneli poboljianja u aplikaci-
je koje zahtevaju precizho unc-
Senje podataka ili osetljivi mani-
pulaciju”.

Mouse Systems Corporation
Ltd, Slington House, Rankine

Road,  Basingstoke, Hants
RG240PH. UK. Tel: (02586)
461744, o

A.P.

Starove nove zvezde

Star printeri su vrlo popularni
svuda u svetw, a narocito kod nas,
s pbzirom na nisku cenu i dobar
kvalitet. | posle nekoliko godina
LC-10, LC-24-10, LC-10 Colour
su veoma debro prodavani. Ipak,
Star Micronics™ na triiite izbacu-
je novu seriju printera, koja treba
da postavi nove standarde, jer po
njihovim reéima, to'su printeri sa
performansama do sada nevide-
nim u to] kategoriji.

Nowvi modeli su: LC-200, LC-24
200 1 LC 24-200 Colour. Sva tri
Stampada odlikuju jednostavnost,
kewvalitet | velike moguénosti.

LLrobili smo barijeru sa nasim
novim proizvodima i teZimo da
pridobijemo  znatan  procenat
trZifta od nasih rivela. Smatramo
da smo glavne protivoike stavili
pod velikn pritisak da poku3aju da

pobede nasu cenu.”, rekao je
JStar"-ov Covek zadufen za kon-
takt sa javnostu,

LiC-200, 24-pinski Stampa¢ nudi
10 LO fontova, sa 11 dodatnih na
4 font-kartice. Pri Draft Elite brzi-
na je 200, LO) Elite - 67 cps, a pri
High Speed Draft celih 222 karak-
tera u sekundi.

Bafer je veliting 7 KB, sem na
LC 24-200 Colour {30 KB}. Sva tri
maodela dodatnom RAM karticom
dobijaju jo& 32 KB bafera.

Cene LC 200, LC 24-200, LC’

24-200 Colour su redom 259, 319§
369 funti.

Star Micronics UK Limited, Star
House, Peregrine Business Park,

Gomm Road, High Wycombe,
Bucks, HP13 7DL, UK. Tel: 0494
471111, L

AP.

Claris ponovo jase

Sa naglim povecanjem inte
“ PESOVATE ple:iacintosh |
k

Clari
sarif

aker Pro  ambicigino
sdenje

jednos:

e koje:

tla pri-

v FileMaker Pro 2a-
koriztenje, -

811 M j05 mane’i
7 te-u jednom !

A Svetd kom-

P
od slededih br T
pjutera kada cemo gz detalini-

je predstaviti.

. [ ]
JR. i BD:.
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Savrseni kvalitet,
savrsena cena

Izgleda da i svetska kompju-
terska industrija polako pre-
poznaje specifitnosti (recimo
otvoreno: specifitnost = siro-
madtvo + nestabilnost) doma-
ceg kompjuterskog tr¥ista. Maj-
sveii | verovatno najbolji pri-
mer té tvrdnje je vest koju smo
uprave dobili koja kaze da je
fedan od najpoznatijih italijan-
skih prizvodafa kompjuters,
firma Asem, poznata u kom-
pjuterskim  krugovima kao
Jtalijanski Compag” zbog vi-
sokog kvaliteta svojih proizve-
da odlucila da se na jugoslo-
venskom trZiftu pojavi sa ce-
nama koje ¢e biti drasti€no
ni#e od onih koje vaZe na svim
ostalim triistima.

Prema informacijama koje
smo dobili cena bi trebalo
bude toliko spultena da Ase-
may kompjuter na domacem
tridtu sa svim daXbinama, ca-
rinom, porezima i marfama
kosta isto oniko koliko 1 u Tta-
liji. Osim toga, Asemovi rafu-
nari s¢ odlikuju i dizajnom (1-
pitno za italijansku firmu, zar
ne?] koji daleko nadmaguje
standardne PC rafunare.

Cim se prvi Asemovi raéu-
nan po ovim specijalnim .ju-

ovenskim® cenama pojave

na nafem trziftu modete oleki-
vati detaljnije prikaze. -
JR.iBD.

-0 preciznom definisanju tog ter-
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Simpati¢na Simpatica

Ako Amigu koristite u video
svrhe, verovatno ste ponekad po-
Zeleli da u nekoj kompleksnoj ani-
maciji DPaint-a, na primer, ubaci-
te i klasiénu, frame-by-frame ani-
maciju_(svaka slitica se crta po-
sebno, kao u crtanom filmu). To je
prilitng mukotrpan posac ako ra-
dite sa prenatrpanim ekranima,
Redenje je Simpatica, l¢p i jednos-
tavan multitasking programdic,
koji omogudava crtanje pojedinad-
nih slifica | njihovo ubacivanje u
DFaint, recimo.

Da Simpatica ipak nije puka tri-
vijalnost, povore i opcije kao $to
su video-tagging, on-line pomod-
ni sistem, preview opcija itd. Sim-
patic je delo firme _Artbeat com-
puter graphics Led”. ]

AP

Amiga protiv Huseina

Simulatori letenja vodece avio-kompanije kostaju i po milione dolara.
Zeleti da uitede .nedto” novea, ljudi v Izraelskom Vazduhoplovstvu su
se okrenuli Amigl,

Zajedno sa lzraglskom kompanijom .BVR®, Local Defense Systems”
iz SAD su razvili jednostavan, ,user-friendly” simulator nazvan HOT-
SHOT COMBAT TACTICS TRAINER. HOTSHOT se sastoji iz F-16C
<Fighting Falcon™-a ili F-15  Eagle* kokpita sa pilotskim sedidtem, in-
strument tablom, dZojstikom, 3 Amige 2000 i jo5 2 kompjutera.

Iznad kontrolnog panela HOTSHOT-a, nalazi se 19-inéni monitor fir-
me . Silicon Graphics”. Monitor predstavija tzv. Heads up display”
(HUD} i omoguéava potpun pregled leta. Za HUD je koricena Amigina
Hlovana 3D grafika koja daje na raspolaganje vise vrsta neprijateljskih
aviona i sve displeje, kao u pravom loveu.

Pored 3 Amige, tu je i Apollo 3500 rafunar koji kljuka” informacija-
ma ostale. Instruktor je opremljen Amigom 2000 sa 4 MB RAM-a, hard-
-diskom i monitprom C-10845. Ova Amiga je HOTSHOT-ov kontroler i
sadrii bazu podataka o trenutnim neprijateljskim vazdu$nim snagama i
proélim misijama, Vrstu, formacije i koliginu neprijateljskih lovaca kon-
trolife instruktor. Ostale dve Amige slufe za kontrolu radara i displeja
za nzbunu na radaru.

Piloti koji vezbaju na HOTSHOT-u prvenstvens se bore protiv MIG-
-28 1 MIG-21 koji mogu biti opremljeni najrazli€itijim orujima, Kako sc
od pilota ofekuje potpuna spremnost, na raspolaganju je nekolilo nivoa
teZine, razlititi vremenski 1 geografski uslovi, a sve u cilju 5o boljeg
upoznavanja sa bitkom, pre nego 5o ona u stvarnosti i poéne. a

AP

Otvoreni sistemi

U Londonu je od 7. do 9. no-
vembra u izlofbenoj dvorani
Olimpija odrzana kompjuterska
izlozba pod nazivom Open Sys- e
tems “90. Da, verovatno vam nije ALy i
jasno 5ta se misli pod terminom
~Open systems®, Upravo rasprava

Amstrad konzola
10 pasle poave Connmd-
i Armstrad” je
irzi i povrdi
A svojumn no=
; C + konzolom
4000, badrano] ma CPC sc
eftinija je od C-64
h-9% penija; 3
{ 99 funti. ina i
5t \'}'iu

mina je bila kljufna tema skoro -
tavog prvog dana konferencije or-
ganizovane uz izloZbu. Na izlofbi
su bili zastuplieni svi kljuéni pro-
izvodadi, opskrbljivagi i distribute-
ri malih do srednje velikih kom-
pjuterskih sistema namenjenih u
poslovne svrhe, mada je Sarenilo u
profilu izlagaca i izlozenih proiz-
voda bilo primetno.

Primeéeno je da je broj posetila-
a bio nefto manjl od broja izlaga-
£a iako je izloZba organizovana
krajnje ambiciozno. Na samom
sajmu boravio je nag, saradnik
Drago Indi¢ | obedao detaljan iz-
vedtaj za slededi broj Sveta kom-
pjutera, H

JR.iBD.

ule je o)
Centralmi
bri, stari Z80
oleomise dobi
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Opticka disk za Amigu

Skladistenje podataka na op-
tickim medijima je sve popu-
larnije i pristupacnije. Firma
Loumana®, dobro pornata po
svojim kvalitetnim  fopi-disk
jedinicama, napravila je izbri-
sivi optitki sistem za sve posto-
jede Amige.

Jedinicu odlikuje brz pristup
i transfer podataka, napravljen
je po IS0 standardu - 5.25-in-
¢na optitka disketa i bafer od
256 KB, Jedna formatirana dis-
keta ima kapacitet od 594 MB,
Bto je znatajan skok u odnosu
na hard disk, a o flopi diskovi-
ma i da ne govorimo.

U samom drajvu nalazi se
SCSI kontroler, brzina transfe-
ra je 1.4 MB/sec sa SCSI inter-
fejsom, a prosetno vreme pri-
stupa podacima je 67 ms. Au-
to-loading, automatsko otkri-
vanje i prijavljivanje gresaka,
samo su mall deo moguénosti
ovog mocnog dodatka.

Drajy mogu deliti i do 7 ra-
cunara, posredstvom SCSI in-
terfejsa. Dimenzije su 85 x
12.5 x 6 in¢a, | moZe se postavi-
ti vertikalno ili horizontalno,
Po redima .Cumana®-g, ovo jé
najmanji opticki sistem na
trZidtu.

Cena: 1400 funti. Telefon
u V. Britaniji: (0483) 503121. g

AP
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L O Wearnes LT O Wearnes
B.A 8 Technology B.A B Automation

Wearnes Boldline 386.33 Wearnes Boldline "M’ serias Wearnes Boldline 'S’ serigs

Sigma je ekskluzivni distributer multinacionalne kompanije Wearnes, adnosne njene di-
vizije Wearnes Automation.

Juna 1989. poznati Wall Street Journal ocenio je da ¢e Wearnes Brothers postati jedna
od retkin kompanija koja ¢e u 90-im godinama igrati vodecu ulogu u racunarskoj tehnolo-
giji. Wearnes Automation proizvodi visoku tehnologiju po konkurentnim cenama.

Wearnes je, medu ostalim, i vlasnik poznatih americkih i evropskih firmi kao Sto su:
Crommwell, Microscience, Advanced Logic Research, Tandberg Data, Qume itd.

Za racunare koja sada prodaje Wearnes, Advanced Logic Research dobio je u Americi
brojne nagrade za svoj odlican kvalitet i izdrzivost:

— 1987 "Best of 1987" (PC Magazine)

— 1988 "PC Magazine Award For Technical Excellence”

- 1989 "Byte Award of Distinction”®

Svi kritiéni delovi Wearnes kompjutera napravljeni su u SAD i Japanu. Wearnes ¢e na-
stojati da zadrzi vodec¢e mesto u industriji personalnih kompjutera.

Sigma garantuje servis i rezervne delove za wearnes kompjutere u garantnom roku i
cetiri godine nakon isteka garancije.

Servisi su za sada u Ljubljani i Hrastniku, u novembru éemo dobiti servis u Zagrebu i Ri-
jeki.

Molimo vas da specificirate svoju potraznju, kako bi mi dobili bolju sliku o vasim potre-
bama.

EKSKLUZIVNI ZASTUPNIK ZA JUGOSLAVIJU
SIGMA d.o.o., 61000 LJUBLJANA, Trzaska 118, Tel/Fax: 061-271-692

TRAZIMO PRODAVCE | DISTRIBUTERE ZA JUGOSLAVIJU
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Kompjuteri godine

Na inicijativu nemackog ¢asopisa , CHIP”, novinari redakcija
kompjuterskih ¢éasopisa iz ukupno osam zemalja (medu kojima je i
ovog puta ,Svet kompjutera”) ove godine su po deseti put dali
glasove svojim faveritima i tako odredili najbolje kompjutere za

1990. godinu.

Najbolji kompjuteri birani su u pet kategori-
ja: kuéni kompjuteri, laptop {portabl) modeli,
IEM PC kompatibilni (u dve kategorije, sa
procesorima Intelove serije do 80186 i preko
toga) kao i radunari sa Motorolinim proceso-
rom G000,

Kao i prethodnih godina, lokalni favoriti®,
ogranifeni na uska podrudja nisu imali nekog
uspeha. Samo kompjuteri medunarodnih re-
puatacija mogli su da izbore svoj put ka vrhu.
Tako su neki tehnicki izuzetno intercsantni
kompjuteri (na primer jaki kuéni kompjuter
Acorn A3000 sa RISC procesorom) daleko za-
oatali za drugima.

Izbor je vrien na osnovu ved ustaljenog pri-
niipa: svaka redakcija ima na raspolaganju
100 poena za svaku kategoriju kompjutera ko-
je onda po svom izboru rasporeduje na pojedi-
ne modele. Pri tom se vodilo rafuna o nekoli-
ko bitnih kriterijuma. lzabrani sistem mora bi-
1i:

- prisutan na trigtu,

- odreden prema nekim tehnitkim karakte-
ristikama,

- mora imati poseban znadaj za razvo] celo-
kupnog trZista,

Ovogodiznji kandidati ¢ine zaista Saroliko
drudtvo”. Medu njima se nalaze modeli koji bi
se mogli opisati kao tehnoloski predvodnici ali
i kompjuteri Eiji se kvalitet ogleda pre u njilo-
voj stabilnosti kojom su se porvedili i ustalili
na triiftu mikrokompjutera koje se odlikuje
stalnim i brzim promenama.

Medu proizvodagima kojfi prvi put osvajaju
prva mesta nalaze se ALR i Psion, dok najvecu
zhirku trofeja imaju Apple (3est put prvo mes-
to) i Commodore {ovo mu je osmi trofe]).

Sve 1 svemu i ovogodisngi lnureati odraZa-
vaju savremeni razvo] na polju mikrokompju-
tera koje joi uvek nije nista izgubilo od svoje

|

dinamike.
Priredila Dragana TIMOTIC
(.CHIP*)

Po tredi put je Amiga 500 uspela da osvaoji
prvo mesto o kategoriji kuénih kempjutera.
Ovaj uspeh utolike je neobiénijfi #o je ovaj
modz] radunara predstavljen 1987, godine | od
fada je samo Cetiri puta uéestvovao na ovorn
izhoru.

Strufni novinari su u ovo] kategoriji veci
znataj pridali kontinuitetu od inovacija. Me-
dutim, u ovom slugaju to ne predstavija nedos-
tatak jer, za kompjuter ove klase, tehnitke ka-
rakieristike Amige 500 i danas zadovoljavaju,

Motorolin procesor 68000, radna memorija
do 1 MB, operativni sistem sa pravim multi-
taskingom i po Windows principu, prednosti
su koje jo§ uvek ne mogu da ponude ni neki
moecniji cadunari.

Isto tako, izvanredne graficke i tonske ka
rakteristike svih modela rafunara Amiga na
rotito dolaze do izraiaja upravo koed Amige
300 pa je zbog prihvatljive cene izdvajaju kao
izuzetng Ht[ﬂEIjUHl kuéni kompjuter. Slobod-
no mofemo redi da je Commodore promoci-
jom Amige 500 postavio standarde koje joi i
danas vaie. Makon legendarnog C-64. ovo je
drugi kuéni kompjuter koga bi ovaj proizvo-
dat mogao da ustanovi kao vodedeg na triistu
i de facto tehnidki standard,

Drugi na rang listi je Atari 10405T sa samo
15 poena manje. Ovaj rafunar neprestano vo-
di ljutu borbu sa Amigom,

lpak, Amigi 500 samo sluzi na ast 3to je iz-
borila fitulu ovako tesno. Ona je najmanji iz-
danak niza modela koji su u meduvremenu
dodli do Amige 3000, sa kojom se ved moie
priliéno profesionalno raditi. Slitno se moie
redi | za Atarijeve modele, gde se paleta u me-
duvremenu popela do Atarl TT modela kaji je

takode namenjen profesionalnom radu pod
UNEX operativnim sistemom,

Sasvim neofekivano, na treéem mestu je
Amstrad CPC 6125, Ovaj kuéni kompjuter sa
Zilogovim procesorom Z80 i prilino neupot
rebljivom 3-inénom disk jedinicom osvojio je

1985, naslov kompjutera godine. Karakteristic
no je da ovaj model viSe nema nekog velikog
uspeha osim u zemljama kao 8to su [talija i
Spanijn. Glasovi redakeija éasopiza upravo iz
ovih zemalja bili su presudni za relativii us-
peh ovog, ipak vec zastarelog, modela. u

e s T T e T T —
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: _ KATEGORIJA LAPTOP KOMPJUTERA

Ma pedrugju malih, baterijski napajanih
kompjutera proizvodati uspevaju da spoje ono
Sto je na prvi pogled nespojive: potpuna PC
funkcionalnost n kompjutery koji se moZe
pod bilo kojim uslovima koristiti na putu i no-
siti sa sobom. ldealni portabl radunar joi uvek
ne postoft, ali zahvaljujuci nekim postojedim
madelima moZe se dobiti prilicno jasna slika o
tome kako ée izgledati.

Za naziv kompjutera godine v ovoj kategori-
ji Zestoko su se borila dva zaista kvalitetna
modela. Pobedu je .za pola koplja™ izvojevao
MC400 britanske firme Psion. Jod je diepni

kompjuter .Psion Organizer® proslavio ovog:

proizvodata propunog novih ideja, a sada je
po pevi put osvojio laskavu titulu,

MC400 vaZi za trenutno najkonsekventnije

ostvarenje ideje samostainog kompjutera, ne-
zavisnog od gradske mrefe. Na njemu se moze
raditi rmrnu%l} satt, znaft dufe od jedne radne
nedelje bez spoljanjeg napajanja. Sve ove mo-
guce je zahvaljujuéi primeni nove tehnologije,
:oja ima sve uslove za prodor u domen klasic-
ne masovne memorije. Re€ je o Flash-EP-
ROM-ima, memorijskim gipovima koji poput
FPROM-a Guvaju sadriaj i za vreme dok se ne
napajaju cnnrﬁjiﬂm. i koji s& u radu ponasaju
priblizno isto kao i obigni RAM Eipovi.

Drugo mesto osvojio je Sharpov PC 6220,
Kod ovog kompjutera ostvarcna su dva od tri
bitna obelefja: potpuna funkeionalnost uz mi
nimalne dimenzije428 x 21,5 x 3,4 cm) 1 mala
tefina (2 kg).

Tredi mesta je sa prilifnim zaostatkom 05-
vojio Atarl Portfolio. Ovaj kompjuter je dosta
manji od svojih konkurenata ali na udtrb fun-
kecionalnosti, Zato ga bukvalno mofemo stavi
ti u dZep i, kako terdi proizvodad, uz baterijki
dodatak moZzemo ga koristiti Sest do osam ne
delja. Osim toga, Portfolic je (u granicama)
kompatibilan PC-u. Detaljni prikaz ovog ratu-
nara mozete procitati u ovom broju. =

KATEGORIJA 80386, 1486

ALR Power VEISA

Sve o ove godine tinilo se da je na polju ja-
kih personalnih kompjutera ameriéki proizvo-
dat Compag bio bukvalno pretplagen na titu-
lu Majboljeg kompjutera godine”. Ova firma
je &ak 1 0 odnosu na IBM izvojevala tehnolos-
ku prednost.

Medutim, ova pozicija u poslednje vreme
postaje klimava. Druogi, trenutno prilicno ma-
nji, ameritki proizvodaci PC—ja sve vide insisti-
raju na vrhunskoj tehnici i to ne bez uspeha.
Jedan od njih je @ AST Research - na nafem
kontinentu nedovoline poznata firma koja je
uspela da u prvom hicu osvaji titulu  Kompju-
tera godine” sa modelom Advanced Logic Re-
search [ALR) Power VEISA.

Snaga ovog kompjutera lezi u konstruktivno
elegantno redenoj, fleksibilnoj izgradnji: pro-
cesori 80386 i 1486 mogu se ugraditi po Zelji i
naknadne zameniti. Zato su uz nekoliko dru-
gih elemenata smesteni na male plode za koje
je-predvideno posebno podnoije na maliéno
piai. Ova 1zmena procesora ne oduzima mni
MOgo Viemena niti novea.

Na lak nagin moguée je i dodavanje -kes®
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memorije i profirenje radne memorije na gita-
vih 49 I:LEE toliko) megabajta.

Doduse pobeda je tesno izvojevana. Ma dru-
gom mesti, 53 samo 15 poena manje, nasla se
Compag-ova krstarica” Systempro 486. Ovaj
uredaj je, u zavisnosti od lipa, opremljen sa
dva 80386 ili i486 procesora, koja kompjuteru
prufaju daleko vece mogudnosti od onih koje
imaju uobigajeni PC-ji. U meduvremenu je na-
pravljen i softver koji je u stanju da iskoristi
ovi dvoprocesorsku konstrukeiju, kao 3to je
recimo, Microsoft-ov LAN-Manager, Tipiéno
podrucje primene za ovakvu mainu i jeste
server lokalnih raéunarskih mreZa.

U meduvremenn, proizveddat se mozZe utesi-
ti time 5o je osvojio | trede mesto: takode tes-
no (10 poena), tu se najac jedan Klasik medu
Compag-ovim racunarima - Deskpro 386, Sa
ovim modelom zapofela je era kompjutera re-
da 386 i u nekim delovima sveta Deskpro 386
jof uvek zauzima vodete mestu na tehnolos-
kom vrhu, =

i E————————=E e
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KATEGORIJA 8088-80186

Schneid:er
Euro PCII

U vremenu 1 kojem se, kako se gini, vred-
nijl joi samo izuzetne kompjuterske perfor-
manse, zaista je potrebma hrabrost da bi se je-
dan vec postojeci, etablirani PC razvio i pred-

stavio trZiftu kao novi, uvodni model. Tu

hrabrost je ispoljila firma Schneider i proizve-

la Furo PC, praktiéno na apsolutni minimum
reducirani kompjuter uz zadrifavanje pune
funkcionalnosti.

U meduvremenu s¢ ova odluka proizvodaca
pokazala dalekovidom: u celokupnoj PC in-
distnji primeéena je prava renesansa kada su
Urpitanju kompjuteri sa dna lestvice. Pre svih,
vodedi na trzistu 1BM, pokufava da sa svojim
modelom PS/1 prodee u dnevne sobe | male
firme, a isto bi se moglo redi i za Apple koji
model Macintosh Classic nudi za manje od
2000 DEM.

Sada Schneider ubire plodove svog ,pionir-
gkog rada”™: Euro PC I1, naslednik modela. Eu-
ra PC, poneo je ovogodidnju titulu ,Kompjute-
ra goding”.

Na drugom mestu s, sa 30 poena zaostatka,
nalaz Carry 1 firme Flytech, Ovaj kompjuter

pripada drugoj, podjednako interesantnoj,
trendovsko] grupi FC rafunara. Radi se o

Jompijuteru velitine obicne knjige.
Owvakvi modeli koriste &injenicu da se mno-

£i portabl kompjuteri uopdte ne koriste na pu-
tovanjima vec s¢ samo povVIEMENQ ITANSPOT-
ju pa Zak i vezuju za jednu odredeny lokaciju,
ocdnosno kupuju samo zbog svojih malih di-
menzija. Dakle, ako su u pitanju samo male
dimenzije mofe se odustati od skupog portabl
kompjutera i uitedeti novac.

Na tu kartu igrao je'i tajvanski proizvodaé
Flytech. Kako se u meduvremenu pokazalo,
Carry 1 je prethodnik gitavog talasa takvih mi-
ni-PC-ja.

Tredi mesto je (ponove sa malim odstoja-
njem) osvojio kompaktni model Tulip PC
Compact 2. Proizvodat ovog kompjulera iz
Holandije spada u grupu pionira IBM kompa-
tibilnih PC-ja [ danas je sinonim za briljivu
kontrukciju i solidan kvalitet kompjutera koii
zbog toga imaju tendenciju da budu i nesto
skuplji od ostalih. u

“

KATEGORIJA 680x0 '

Apple Macintosh ITfx

Ipak najZeféa borba odvijala se u ovoj
kategoriji. Prva tri mesta osvojili su kom-
piuteri koji se strahovito razlikuju, Pa ipak,
pobedu su zaista izvojevali pravi favoriti.
Titulu ,Kompjutera godine® medu modeli-
ma sa Motorolinim procesorom  serije
630x0 izvojevao je Apple-ov. Macintosh
TTfx

Ovaj model je trenutno voded medu
kompjuterima ovog proizvodada, Pored su-
perbrzog procesora koji radi na 40 MHz,
tri posebna procesora za kontrolu periferi-
ja i 5CSI interfejsom za kentrolu masovne
memorije, ovaj ratunar zadriava i sve odli-
ke Cuvenog Macintosh dizajna, a novine
upuéuju na to da je budeénost ratunarima
ove linije zagarantovana,

sa samo 10 pocna manje, na drugom
mestu se nasao kompjuter koji je kao ni je-
dan drugi privukao paznju struéne javnos-
ti. Ul Mext-u bi trebalo da se nalazi sve ono
o gini buduénost Kompjutera: od softvera
jednostavnog za koridéenje, preko UNIX
operativinog sistema, do upotrebe optickih
diskova,

Medutim, kako se u ovom slugaju poka-
zalo, ove prednosti nisu dovoljne za pove-
canje prometa, pogotovu $to ta zadovolj-
stva nisu jeftina. U meduvremenu, &ini se
da je proizvedat shvatio _koliko je sati” i
sada nudi nesto manje luksuzne verzije Ne
xt kompjutera po povoljnijim cenama.

Samo pet poena manje imao je tredepla-
sirani Alari Mega 5T. Naizgled, ovaj kom-
pjuter se uopste ne mofe porediti sa prva
dva koji zaista mnogo nude, ukoliko vam
cena nije problem. Mega ST je primer za to
kako sc dobre tehnitke karakteristike mo-
gu realizovati i po povolinijoj ceni.

Verovalno bi ova Apple-ova pobeda bila
ubedljivija da proizvodat nije imao nekoli-
ko kandidata. Za laskavu titalu  Kompjute-
ra godine” takmitili su se pored prvoplasi
ranog modela I { 1A, I1ci, Hex i 11ix i za
jedno su uspeli da sakupe 290 poena. m
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RACUNARI I VIDEO Pide Voja GASIC.

Buena Vista

Ako ste zaljubljnik u Diznijeve criane filmove,
onda verovatno znate da je Buena Vista Diznijev
video distributer. Ako ste pak Spanac, onda
verovatno kazete "buena vista” kada gledate
zalazak sunca iznad mora. Ako volite DTV
(Desktop Video), onda procitajte ovaj ¢lanak.

nom p;
zultat rada mo
n monitoru
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aom, jer i pored (ili shog) velikih
mopucnosts kartice, sistem ne mo-

e da radiou Real Time nainu, ved

g snimanje obavlja sliku po sliku
|'Frame by Frame®). U ovom sis-
femu snima s¢ na U-Matic VTR,
Pored toga kartica moie i da uzi-
mam 1 digitalizuje sliku sa VIR-a
fli video kamere {Frame Grabber),

Ma raspolaganju su razlicite mo-
gucnosti organizacije izlazone vi-
deo strane. Ako raspolaZele sa 4
video memorije, na raspolaganju
g vam sledede adresibilne rezolu
cije:

Paleta 32 bita po pilselo:
10241024, 312x2048 1 2564056,

Paleta 16 bita po pikselu:
2048x1024, 1024x2048 | 512x40096.

Paleta 8 bita po pikseln
1096x1024, 2048x2048 |
1024x4096.

Slika koju vidite na monitora je,
pacavig, manja, zhog fizitkih ka-
pakteristilea manitora, MoZete ale-
dati rezolucije 768x576 (S0HZ mo
nitor) i 756N486 (60Hz monitor) u
peprepleténom  (Non-Interlaced)
facing il 1024x768 (60Hz moni
lor) i 7G8x¥ES (S0H: monitor) u
prepletenom . ([nterlaced) naginu
rada. Owo su reeolucije za Multis-
can muonitor, a video rezolucije su
gprinitene jo§ nekim karakieristi-
kama PAL ili NTSC signala [broj
linija i@ obavezni Interlace). Tako
s ra PAL rezoluciji, koja nas i za-
nima, dozvoljene sledede rezoluct-
j&: 1470x576, 984x576. T739x576,
SO0x578 1 492x576, Vertikalna re
sohicija o je, kao §to vidite, uvek
876, dto predstavija @ broj vidljivih
linjja u PAL signahi. Ostatak do
625 linija pokriven je vertikalnim
sinhro impulsom.

Frame Grabber takode ima fik
sirany vertikalonn rezoluciju na
576 linija, a kao horizootalow mo
fete izabrati jednu od slededih:
7397590, 482, 422 ili 3659. Kartica
ima i Gen Lock ue éiju pomoc mo-
Fele sinhronizovati staticne slike
jednpstavnije animaciju’ kartice sa
dolazetim video signalom uz ne
koliko raziigitith modova medanja
signala. Uz sve to, modele dodat-
na padedavati osobine PAL signa-
la kao 3o su Sirina sinhro impul-
sa, odstupanje Gen Lock-a od fa
e, vrini napen izlaznog video sig-

___ RACUNARII VIDEO

nala, frekvenciju piksela., ili sve
to ostaviti na onim veednostima
koje su propisane CCIR-624 nor
mama o PAL signalu. Interesan-
tno bi bile proveriti (nismo nadli
pocatak u pricnéniku) da li e kar
tica u stanju da prima sighal po
MTSC normama, & na izlazu daje
PAL signal

Intercsanting su i mopucnosti ra-
da sa paletom. Apsoluino adresi
ranje palete postize s¢ sa 32 bita
Svaka hromatskha (RGB) kompo
nenta odredena je sa po & bita, a
preostalih 8 bita je tzv. alfa signal
koji blize odreduje neke osobine
malerijala od koga je napravijen
ohojeni objekat kao $to su reflek-
livnost i transparentnost. Slikovi-
to recenn, od alfa parametra Zavi-
si koliko e se kroz plava staklenu
éndu provideti ervena kugla i kak
va &8 joj hiti nijansa. Pojednostav
lien algoritam tzracundvanja boje
kugle bio bi:

(Boja_gase+ Alfn/256 & Ro-
ja_kugle)i2
ali o takvim algoritmima - dru
gom prilikom, Za stvarng adrest
ranje boje. na raspolaganju e,
dakle 24-bitna paleta koja omogu-
gava 16.7 miliona boja. Ako koris-
tite paletu od 8 ili 16 bita, na ras
polaganju vam je tabelarno adresi
tanje tzv, LUT-a {LOQK-1IP: Tab
). To je staticka memorija
4 % ZK koja sc adresirasa 11 bita,
a na izlazu daje 32-bitnu palety

koja, opet, moie biti apsalutna ili
relativiia. Maravno, sada j¢ mogu-
ce upotrebiti “samo” 2048 boja od
maogucih 16.7 miliona. Na kraju,
tusu i PAMN (panorama), SCROLL
i 200N kojl mogu biti npotreblje-
ni 1 realnom vremenu, pa s¢ kar-
tica moZe lepo koristiti a banalne
stvari kao Sto je titlovanje, § pri
tom osigurati profesionalan kvali
tet, Ovakve masine koriste se 1 u
CHM-1 il SKY MEWS-u za potpi-
sivanje u toku programa. Dopuite
na jei Heal Time animacija sa pro
sHjim sencéenjem (rendery i ux pro-
puitanje npr. svakog drugog froj-
ma, ali za pravi animaciju punog
kvaliteta ipak je neophodno koris-
titi Frame by Frame snimanje.

Ako vam ved cuit voda na usta,
pomenuceme i cenu kartice: oko
11500 DEM. Ovo "oko® je zato §to
5 CENEG | o Cesto manjaju, pa
je cena kartice za Sest meseel pala
za 3000 DEM, Ipak, promislite i o
tome da je to samo kartica,, § da
vam 7a animacijy treba jod video
rikarder, dobar raéunar, barem
dva monitora i, naravng, softver o
ko joi nismo rekli ni reci.

lako smo saznali da u Beogracdu
ved postoje Lri DTV sistema zasno
vana na ovoj kartici, ne ra¢unajtc
da dele se provuéi jeftinije ako ku-
pite karticu, a softver negde “po-
zajmite” = ne verujemo da bi vam
neko diabe dao softver za koji je
platio 33.000 DEM!

Program "Topaz” je kompletan
softver za animaciju 301 objekata
Owe objekte moZete kreirabi o sa-
mom programu il ih "uvesti® kao
DXF datotehu iz AutoCAD-a, Ob
jekte, zatim, moZete bojiti, ili na
njih nalepiti neln ot gotovih 2D
slilka. To mogu biti slike skinute
pomoci video kamere 1 Frame
Grabber-a ili napravljene u# po-
maod drugog programa iz ovog pa-
keta koji se zove *Vista®, Sam pro-
gram, kao primer, nudi slike koje
w stvar predstavljaju snimljene
nzorke raznib materijala (ioner
e, deve, staklo..).

Kada zavriite bojenje ili "oblep:
ljivanje" vasih objekata, moZete ih
casporediti u prostory, Zatim od-
redite sa koliko izvora svetla cete
osvetlith predmet | gde se nalagi
kamera koja sve to “vidi”, Nalkon
1oga, na red doelazi najmukolrpni
ja I najsporija faza rada - sendenje
slike, Ako imale mnogo zakrivlje
nify | transparentnih objekata kroz
koje se prelama svetlo, sentenje
moFe da potraje vrloduge. Seide-
nje jednog frejma za rellamuy NTV
Stuclio B trajaloje, a o to smo se
1 licn mesta uverili, 20 minuta i
25 sekundi. Prostom racunicom
nalazimo da jc samo za scndenje
potrodeno oko dva | po sata za
gvega 7.0 sekundi TV snimba; koli
leor traje ta reklama.

.""l'l'l:.l'l"lﬁlij'iﬁ’l bt I‘.'II'_I'}.I! ilf':)i#.'-."l.!!'ill
pokretanjem objelata,  kamere i
svitla, lako u programu postofl
vel mnogo ved definisanih teajek-
torija (rotacija, translacia 1 kom-
binacija) 1 vremenskih dijagrama,
ipak j¢ potrebno mpoogo paZnje i
sirplienja da se dobije Zeljgni e
zultat. Nikakva madinerija nije sa
ma sebi dovoljna, pa tako 1 ovoj
spravi “dusu ndahne” Aleksandar
Gavrilovit, inace pozoriing ' rofi-
ser, koji nam jo stepliivo pokazi
van deo njenill mogucrost.

[ako rad sa 32-bitnom palelom
odnesi mnogoe rafunarskog vre
menena | zahleva mnogo mukot-
epnog eada, ova konfiguracija de
vam sve to nadonaditi périekd
jorm snimba koji biste moglhi da
prodate svada v sveéti, sem 1adoj
siroto] privredi. ]
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ITC, d.oo.
Liubljana,
Stegne 25
Tel. (061) 572-024,

576311,
interna 30 In 32,

Talefax; 571-262

Ratunarski
sistemi

Tel.: (703) 569408
Fax: (703) 6589553

SISTEMI ITC 386

ITC WS 386/16 SX-38 — 24.786,00 din
ITC WS 386/20 8X-32 — 25.950,00 din
ITC W8 386/20 — 64 — 29.540,00 din
ITC W8 386/25 — 64 — 36.850,00 din
ITC WS 386/33 — 64 — 42.400,00 din

* E 3 E ks *

SISTEMI ITC 286

SISTEMI ITC 486

+ ITC 286/12 — 18.350,00 din
= ITC 286/16 — 18.800,00 din
ITC WS 486/256 — 84 GEMINI — 75.800,00 din * ITC 2B6/20 — 22.295,00 din
ITC WS 486/33 — 64 GEMINI — 89.800,00 din

ITC WS 486/25 — 128 VOYAGER — CALL

ITC WS 486/533 — 128 VOYAGER — CALL

ITC WS 486/25 — EISA ENTERPRISE — CALL
ITC WS 488/33 — EISA ENTERPRISE — CALL

= o ¥ = * ¥

SUPER 386 FILE SERVER
CALL 5 godina garancije CALL

Isporuka do 30 dana, dvogodisnja garancija
SERVIS — ORIGINALNI REZERVNI DELOVI
PROSIRENJE POSTOJECE OPREME '
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INTERVIU.

Guy Kewney

Prastari mladunac

ao  sagovornik | Gaj
Kjuni je veoma opuk
ten 1askren, Me libi se
citiranja tudih stavova
niti sopstvene Kritike
Sarin kojl zradi iz njegovih toksto-
¥ Prisutan jo i u Z1vom razgovo-
T

L,

S.c: Gospodine Ijuni, u prilia-
i fasopisa Personal Computer
World, o kojem smo pisali prosle
podine, pomenuli smo vas kao
"ozloglagenog” tovelia leaji
“drma” kompjuterskim novinar-
stvom, D I ste zaista ozlogladeni?
Recite kalo gledate na svoje mes-
e u radunarskom novinarstvu,

Kjnni: Moram da vam kaZem
fla red “ozloglafen” mnogo opasni
jeevull na sepskohrvatskom nego
ni engleskom ({"notorious®). U
Britaniji Zivi poznati komifar po
imenu Med Serin. Sreli smo se na
jedngj #vanitno veteri gde smo
chojica odefali krade govore; po
sle vedere on mi je prisao i rekao
da je to 5to sam ispricac véoma in-
tferesantno, Ja sam mu uavratio is-
o merom. Zalim me je upitao
ko sam. Ja njega nisam morgo to
aa pitar.

Rekao sam da sam novinar i da
pitem o kompjuterima, na Sta je
on prokomentarisag da je to fu
dan nalin da se waradi za Fvor |
upitag me da i to racdim dugo?
Ddpovorio sam da se kompjuter-
ma bavim od 1965, ali da ne pisem
bas o tada, a i da sam jedan od
nove generacije Hudi koji pokosa
viju da bace malo svella na mile
rokompjutere. Zakljudio je da sam
jn. mora biti. neka vrsta novajlije
koji je ved dobro utemeljen. To
jest, nelea vrsta prastarog miladun
ta, Ta fraza mi se jako svidela, po
sto oznadava osobu koja je dugo v
nefemu, ali nije olostala

L kompjuterskom
novinarstvu postoji obilje
ljudi koji se razumeju u
kompjutere i isto takvo

obilie onih kofi dobro
pisu, ali je zato onih koji
se razumeju u
kompjutere, a
istovremeno i dobro pisn,
veoma malo
B -SRI e o By s = R s

Tokom goding sam se intenziv
ng trudic da ne postanem deo
kompjuterskog cstablismenta.
Mlislirey €l je ono fime se’ najuise
ponosim to 5to S0 g8 SVe Ovo vie
me pisina o korpjuterinma . moje
retl samo fri puta citivane u rek
lamnim kampanjama. To dolazu
je da ne pifem sa namerom da 7a
dovaljim proizvodade ved da in
formisem fitaoce.

Ekskluzivnio za Svet
kompjutera razgovarali
smo sa Gajom Kjunijerm
(Guy Kewney), jednom
od legendi
kompjuterskog
novinarstva, covekom
cije se misljenje i te
kako ceni u svetu
kompjutera. Kjunijevi,
cesto kontroverzni,
stavovi i analize desto
su se pokazali veoma
tacnim u konacnom
zbiru. Za citaoce
kompjuoterske stampe
Gaj Kjuni predstavija
autorifet, a njegovi
tekstovi u britanskom
Personal Computer
World-u neka su vrsta
obaveznog stiva.

S.k.: Da li biste, ukratlo, ispri-
cali kalko je izgledala vada karije-
ra u kompjuterskom svetu?

Kjuni: Ukratko je to malo tefe.
Pogelo je 1965, Kada sam radio
kao programer za jednu od Getir
:\Urll‘}illllrlj k:_l:ll_' =1 “'ll.'(.:l‘-!,'il'i'll'lj\.,“-”
stvorile ICL Imali smo originalni
kompjuter LEC 2 (danas pravi ra
ritet, jedan od preih wvelikih siste
ma). IF' to vreme naveliko su za
poiljavali programere jer sua se
aadall velikom ugovoru. Ugovor
su dobili tek posle dve godineg, a
sV ta gomila programera samo je
sedela okolo 1 zabavljala se. Ot
g0 sam odatlest sledece dve godi

Ne proveo U novinarstvu, zatim

Pretpostavka da nije
potrebno previde
objasnjenja ako pisete za
profesonalne korisnike
racunara sasvim fe
pogresna, potrebno im je
isto tolike ebjasnjenja
koliko i ostalim ¢itaocima,
posto imaju vise
pogresnilt pretpostavikis |
predubedenia

sam presac-u frmu u kojoj sam
radio kao strucnjak za odnose sa
javnoscu, Sto je, naravno, bila
groska. [Kratlo sam s¢, ak, bavio i
aglagavanjem. U tom periodu ma
1o sam bavio kKompijuterima.

Jednog dana shvatio sam da za
radujem cgromne sume novea [
to vreme sam bio strulnjak 2a rek-
lamiranje kompanije Theria Airli-
nes) a da ustvari ne v noniu
jednoj sekundi tog posla, Shvatio
sam-da Zelim ponovo da budem
MOVINAT,

Bilo je veoma tesko wralill se
ponovo novinacstyu. Yreatio sam
a2 kao struénjalt za oglafavanje.
Fisao sam u casopisu Ad Weels ko
jije imao sestrinskl Easopis Data
Week 1 jednog dana sam na kori-
cama Data Week-a videéo svog sta-
rog prijatelia, pesnika Malkolma
Peltna, za koga se ispostavilo da jo
novi urednik. Pozvao sam 23 1 on
mi je ponudic posao, Odmab mi
je objasnio da stupanje u kompju-
lersko novinarstvo. predstavlja s
korak iz osnovne steuje novinar
stva. Mikad necu uspeti da budsm
dopisnik Tajmsa ako postanem
komputerski novinar, ali, 5 druge
strane, | inade nema nekih izaleda
za 1o, U kompjuterskom novinar
st postoji obilje ljudi kojl se raz
umejin u. kompjutere i isto takvo
obilje onib koji dobro pidu, ali je
eato onih koji ¢ raxumeu u kam
putere, a istovremeno i dobiro pi
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%1, weoma malo. Malkolm me je
obavestio da se, ako predem u
kompjutersko novinarstvo, mogu
nadati da ¢u posle godini dana
postati struénjak, a posle dve godi-
ne autoritet. Ono 3bo mi je najviie
pomoglo da se odlugim bila je &
njenica da su te godine bag u to
veeme proizvedeni prvi Sipovi za
mikrokompjuters.

[mao sam 28 godina. Presao
sam 1 Data ‘.-".'-,u_l{ a zatim u Elec
tronics Weekly, To je bilo upravo
u onom trenutku kada su se prvi
mikrokompjutéri pojavili na tri-
tu i niko nije znao £ta da radl sa
mima. L o veeme su 32 mikro-
kompjuteri u tom Casopisu, a | sire
tretitali kao komponente i o njima
supisali hudi koji pisu o tranzisto
rima, olpornicima i sliénim stvar
ticama, Od mene se ofekivalo da
pifem o “pravim” kompjuterimi,

Prikaz u kojem se tvrdi da
Je nefio parce opreme
najbolje otkad je sveta i
veka, uzludno je trosenje

farbe i papira. Takve
clanke nike ne cita
ozhiljno. Kada éitate
prikaz nekog noveg
proizvoda, u stvari Zelite
da cujete kofe su niu

" mane: Tek kada to znale,
znadete I §ta moiete da

uradite s nfim

In preloma je dodlo na prezenta-
ciji. novoe  fipa, Motorolinog
68000, Doneo sam izveita) sa. te
prezentacije, a Covek koji je pisao
0 komponentama doneo jo svoj -
odmah je bilo jasno ko b trebalo
da pise o mikrokompjutrérima,

U to vreme nije se verovalo u S
renje mikrokempjutera - smatralo

se da su preskupi. Niko nije shva
tao da ¢e, ako kompiuteri pojefti-
ne, bog velikog obima pojeftiniti
i-ostali skupi dodaci, kao Eo su
diskovi i printeri.

Makon Electronics Weekly-ja
prefac sam u casopis Computing,
stim da uredujem stranu posvede-
nu mikrokompjuterima, Tu sam
radio dve godine, Postao sam i
kompjulerski dopisnil Nesw Scien-
stista. Kada je, posle dve godine,
dofao novi urednik, dobio sam ot-
kaz prvog dana njegovog angaZov
nja; tyrdio je da moj engléski ne
mode svako da razume. Ta kritika
Lesko mi je pala, verovatne zato
5t0 1 njo) ima i nedto isting: o
kompjuterima je véoma tefko pi-
sati razumljive i &itko. Memaogude
jo objasniti koncepte racunarstva
ljudima keojl nemaju csnovna Lna-
nja o njima.

Desilo scoda su bas tada Mayer
Splomon i Andelko Zporelec os
novali Personal Computer World.
Mapisao sam €lanak za prvi broj.
Mayery se ta) tekst nije svideo ali
2a jeipak objavio. Posle mu se £la-
nak svideo, ali sc meni vide nije
gvidao. MNeito kaspije, Casopls je
otkupio Felix Denis 1 angafovao
Idejvida Tebita da ga vodi, Bila im
jo potrebna rubrika sa weskima.
Ideja je bila da se pokupe informa-
ciie za Stampu koje firme daji,
prepricaju 1 to objavi kao vest, i
ponudili sumi da to radim, Nisam
tako video taj posao. SMAtTA0 SaMm
da bi to trebalo da bude rubrika
lkoja vide istraZuje 1 objainjava. Jos
uvek sam bic veoma ljut zbog op-
tuibe da ne umem da pifem jasno,
zato sam ulozio prilitno truda da
p|§|:|t‘| VLOMmE poje dnostavljeno i
£to pmmp, Smaltrao sam da Ealk i
ljucli iz biznisa imaju potrebu za
krajnje jednostavnim objainjenii
na, na primer, ncko ko zna sve o
disk drajvovima verovatng ne zna
nista o bufatima kartica; cksporh
za UNIX se jednostavno, saplicn
po DOS-u, Pretpostavka da nlje
potrebno previse objasnjenja ako
pidete za profesonalne lorisnike
rafunara sasvim je pogresna, po-
trebng imje isto toliko chjasnjen)a

koliko i ostalim Eitaocima, posto
itnaju vife pogresnih pretpostavki
i predubcden;ja,

Kada za mene kafete "ozlogla-
Zeni”, verovaino mislite na Einje
nicu da ljudi vglavnom znaju ko
sam. Personal Computer World se
menjao, ali ja sam stalno tu. To mi
omogucava da lakse dodem do in-
formacija, i zato je korisno., Osim
Personal Computér World-a, ra-
dlicy 5am uz put na jof par Casopisa
kao %o su Data Link 1 Microsco
pe. U stwari, uestvovao sam u po-
cetnom oblikovaniu Micrmm;m .
|U‘ ]L I:IU [ZIF'\."' .l"r!rtl:_.d|['|_|ll ]\U‘I][JJII
terski casopis koji je izlazio dva
puta nedeljno.

S.k.: Cime se odlileuje vade pisa-
mje?

Kjuni: Jedno je sigurno - ne vo-
lim samo da iznosim svoj stav bez
nekop povadia. Smatram da je u
kompjuterskom npovinarstyu pre-
vide ljndi koji s2 obracaju Citaoci-
ma putem saopstenia, L sasting, u
nedostatke podtene analize, mis-
ljemga  takvih  autora wrecde isto
onolike keliko i bilo koje pojedi

P Ry T S e
Lako je ustati i redi da je
Bil Gejts (prvi covek
kompanije Microsoft)
jedan neuredan idiot. Pa
§ta, to je moZda i istina, i
svako ima pravo na svoje
mislienje. Ali, ake kazete
da se Bil Gejts 1 IBM
razilaze zhog toga i toga,
odmah ce se odriati
konferencija za Stampu

nacno mishenje nekog od &ralaca,
ali to ih ne sprecava da isto urade
i 1 sledeéam brom, 1 u slededen, |
tako dalje. Ligno volim da ljuclimoa
dam nove infomacije, volim da pi-
gem vesth, Majvise volim kad Gita
lag nakon mog telsta mode da Ka
2o "Anao sam da sa tom masinom
ima nesto fudno, a sada znam @

ita je to.” Prikaz u kojem se tvrdi
da je neko parée oprema najholje
otkad jo sveta i veka, uzludno jo
trosenje farbe i papira. Takwve
tlanke niko ne Cita ozbiljno. Kacda
citate prikaz nekog novog proiz-
voda, ustvari Zelite da cujete koje
su mu mane, Tek kada to znate,
snadete 1 sta mofete da uradite s
njim, Ako kupujem antomobil na
osnovu njegovih  karakreristika,
znacy 3ta mogy 5 njim. Ako je to
sportski automaobil, modi du da s
vozim 200 km na sat, ali ¢u zalo
modl da poverem samo jednog
prijatelja koji ée biti prilicno pri
f:nic-:':cu na sedidtu, Ako Kupujem
Laravan, njim mogu po st Citavi
porodicu, ali njime vori pagljivije i
sporije. Ista stvar vadi i za kompju-
tere - potrebno je ljudima redi ka
ko stvari stoje,

Ako kompanija dzcda siajnu op-
remu ali nema novea da iil.; praki
marketingom i softerom, potreb-
no je reci ljudima da ée ta magina
imati problema na brzistu. Kada
e, recimo, Amiga pojavila, bila je
fantasti¢na, ali Commodore e
skoro bankrotirao i zato ona nije
postala. najbolje prodavani lom-
pjuter do danas, a moZda je-to
mogha da bade.

Sk Vi to stavljate ispred lig-
nog misljenja?

Kjunii [a. Cako je ustati § redi
da je Bil Gejts (prvi covek kompa
nije Microsaft) jedan neuredan
idiot. Pa &ta; to j& mo®da i istina, i
svako ima pravo na svaje miglje-
nje. All, ako kafete da se Bil Gejis
[ [BM razilazc Ebog toga | Loga,
ooimah ée s¢ odriati konferencija
Zi STAmpi,

S.k.: Da li ste ikad razmisljali o
dolasku u Jugoslaviju?

Kjuni: Svakako. Do vas se sve
lakse stize; Mozda cu navratiti ved
slededce gm-:l'm: Ocigledno postoji
veliko interesovanje za  istofno
triiste. Sad je prave vieme da se
pojavi za gomila lopova @ prevara-
nata U da izmuze 1z 1og Lr2ista sve
ito se moge. Upravo falo sto ima
te triiste na kojem ne p l.'.lSHIji do
volino fiksnib Einilaca lako je biti
H,:IFI(,I" 1 |I_|l"'I[IL! il \I.:l 2@ o ne [H
meli. Pojavi se, recimo, covelk koji
kaze "Ja prodajem kompjutere”; vi
aa pitate kako; a on kaZe ovako,
ovako i ovako, Otkud da znate da
s¢ tako inace i ne radi? Kroz godi
nu dana on vam je pokupio sav
novac 1 &ivi negde 1 Buenos Aire-
su. Ipak, podteno je reéi da #nam
gpomily ljudi koji su bill na granici
da budu prevaranti koji-su s u
Britaniji ukljugili u kUTI]ijI[Ul‘Sl':i
bizniz i koji su ustanovill daje lak
sc earadivali ako si podlen nego
ako st neposlen. Triisle se Siri tooli
ko breo da je dovoline dati [judi
i ono Eto im treba § - eto uspes-
nog posla. Mije neophodne funkei-
onisati po principe "uemi pare i
bez®

"1

8.lc.: Dogadaju se dudne stvari
53  kompjuterskim  triistem  po-
slednjib par godina, ita je zajed-
nitko svim promenama i potresi-
ma?

Kjuni: Mislim da je glavni raz
log cinjenica da danas vise i ne po
stoji  jedinstvens kompjutersko
triifte, Radi se o nekoliko rasloje-
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nih kompjuterskih trfifta. Pogle-
dajte prodavee | videcete da jedan
poslige nevergvatno dobro, drogi

e prodaje skoro nista o tredi je

palovidng uspeian. Sve o zavisi
simo od toga Sta je ko odluéio da
prodaje. Evo primera, Compagq je
nedavno izhacio seriju 486 masina
1l s mislili da e se one nevero-
vatno dobre. prodavali, a sada
Compag jednostavno ne mofe da
1ee resi. Zasto je tako, ne znarm.
[BM poslednjih nekoliko godina

tovo iskljuéivoe prodaje svoju
BOSX masinu, dok sve ostale veo-
ma tlabo prolaze, Pre neki dan
sam razgovarac sa jednim od naj:
wedih distributera o Britaniji i pi-
tao ga ita ce se dogadat na triidto
tokom sledadih zodinu dana, rete
mlda nema pojma ni Sta ée se do-
gadati tokom sledece nedelje, Tre-
nutne imamo krizw w Zalive, viso-
ke kamatne stope, Amerikance
kaji zhog svog recesivnog trEifta

pravi-jednu ili dve magine koje se
teaZe, !

Tu su sad 1 novi Mekintasi, | oni
&e doneti promeane na CeFstu. Ap-
pleovi prodavel po svetu nece zna-
ti §ta 5 njima da rade: do sada su
prodavall veoma skupe masineg i
zaracivali puno novea, a sada bi
trebalo da prodaju jeftine madineg |
da zaraduin malo na njima:. Da se
razumemes, Apple je u Americi ve-
liki i sposobna firma, dok su svi
mali Apple-ovi dileri po Evrop
uglavnom prilifoo  nesposobne
racnjice.

S8k.: Gde vidite kljufnn tadlom
razvoja  primene  kompjuterske
tehnologije?

Kjuni: Gotovo sigurno u komu-
nikacijama, ali ako se promene
adnosi izmedu nosaca informaci-
ja, industrije i korisnika, NEXT
stalno goveri o interpersonalnim
komunikacijama, ali to mi zvodi
kao komunikacije koje dobro fun

prelivaju novac u Evropu; sve to
deformize trziste. PC AT polako
mire, to jest za njega postogl triis-
[e, ali jo cena oko 800 funti, Sto
miogi proizvodadi ne mogu pod
neti. Sada je nemoguce raditi ono
ito e pre smatralo standardnom

| - S B i~ R A
O¢igledno postaoji veliko
interesovanje za istocno

lrZiste. Sad je pravo
vreme da se pojavi
gomila lopova |
prevaranata i da izmuze
iz tog trZista sve sto se
moze. Upravo zato sto
imate trZiste na kojem ne
postoji dovoljno fiksnih
cinilaca lako je biti lopov
na pjemu a da se o ne
primeti

Era&snm: pravljenje serija masina
oji'se sve dobro prodaju, pogoto-
vt ako imate kenkurenciju koja

kcioniiu unutar zgrade a raspada-
ju s &im provirite napolje. Puno
s¢ prida multimedija bumu, Samo
gam delimiéno uveren u procvat
tog trenda, Kod DTP-a se radilo o
litnom izbory rasnovanom na lo-
gicnoj potrebi. Kad sve saberete,
multimedija je 1 stvari stavljanje
video slike u kompjuter, To je sjaj
no, ali ne 2nam puno ljudi iu:uji to
mogu aktivino da prave. Doduse,
isto se-govorile 1 23 softverske pa-
kete za crtanje, kojima je progno-
zirano da neée imati produ na
tréistu podto Ludi ne umeju da
criaju, ipak su dobro prodavani.
Modda e se | multmedija slicno
probiti, ali ne ove godine.

S.0w: Sta vas, liéno, interesuje
o novijih trendova?

Kjuni: “Radna sveska®, ili kom-
pluter koji bi bio velidine deblje

sveske, imac ugraden modem |

prenosivi telefon, i koji bi prepoz
navao rukom pisani tekst, Zvudi
ambiciozno, zar ne? Ipak, bide i
toga, Kompjuter bi trebalo da po-
vede sve aspekie vaieg Zivota 1 po
5la, a da bi to ufinio mora se mmo-
20 [02a promeniti. ]
Jelena RUPNIK
Branko PAKOVIC

Zahvaljujemeo se beogradskej firmi “Computer Hill” na ¢ijem
je PC AT rafunaru obraden ovaj ¢lanal, i koja je pomogla pri
realizaciji putovanja nadih saradnika,
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i EUROBITOVE PREDNOSTI
Visoki kvalitet, konkurentne cene

1 mnoge dodatne povoljnosti

EUROBIT PS 200

Cenovna ploda AT 28812 MHz = | Mo RAM memonje
Turd) disk (HDY 20 Mb

Diskelna ecin 5 1.2 b
Ceipli kom. & HD alar

103 dithees fant, s Y1 salom
Hercules graf k HGO T20x 34
Monohrom. memtor 147 {faf)

sar )+ L% Cantronies — (pamal) priklintak B ; :
R m fiaaec

te 1 trada) @ Nal&|anE

EUROBIT PS5 350

bini baby
Lileratura § o
¥

TN

CENA 22.000,00 DINARA

Cenovna ploda AT 2ESN1E MHz — 1 Mb RAM mamonje
EUROBIT PS 300 Tyrdi disk (HD) 40 Mb
Disketng jedinica (FL 5257 | 2 Mb
- e i Dupl: kom, 2 HD + 2 FD koatroler
Cencva plocs AT 286016 MHz — | Mo BAM memonje 108 dirke AT tas), 55 YU s=tom
Trel disk (HD) 40 Mb Hercules quaf ¥ HGC 730 348
Nisketng jedinica (FD) 5.25" |2 Mb Monahrom, monior 147 dlat)
:{lﬂjlf liﬁ:‘.lh?.ll D+2 rl.‘:_lxmirr:'-.'!: 2% RE-232 (per ) + | % Centronics — (paral.) prkljusak
o f"”k'-' AT [ast: sa YU setor Mini baby kudiste § ureds) z1 napajane
Lteratura | prrucnics

Monchrom. monuar 14
2% RE-232
Mini baby Budita |

Laleralura | primeenuc

CENA 24.900,00 DINARA
EUROBIT PS 450

CENA 27.800,00 DINARA

LERLE = Oenovna ploda AT 38620 MHz — 2 Mb RAM memoariie
olzaanost aprene Trdi cisk (HE) 40 MEb

Disketna jedinica [FD) 523% 1,2 Mhb

Kratki rokovi isporuke e G

Heroules aral b HGC jE:l..x 348

Monarom. monitar 147 (flat)

ih_|

|

Trazite vise informaciia

o Fa-832 (ser)+ 1 x Centronics = (paral)) prikljufsalk
Mini babay kuciste | ureds| za napajanje
Literaturs | primssnict

L P R e R 2 T e ]
. - 13 ks

AU GDITETE
dnij

'MOZETE IZABRATI I:

A sasiavliEanje rafunarske opreme, prema vaSim potrebama
A =i dodamu opremy (memonjy, diskove vedih kapaciteta

i i | s ".\ o !m. ] | brzine, dizketne jedinios, strimers, koprocesore, miseve,
1 :i‘! l {E u#_f' emulacyske kartice, opremuy 2z mreds, id.)
== ' L g | A oricinal IBM PS2 sisleme

5 - - A UNISTS sistems
RacunalniSka oprema - Razvoj - Svetovanje A VAYE | MICROVAXE
A slampace 12 nabs bodate ponide
65270 Ajdovitina - Gorigka c. 25¢ - Tel. 065 62 455, 62 477 - Fax.: 065 62 733 A programsku opremy
|
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Prof dr. Madan Gupta .
- Masine ce uskoro videti

«Osnovna razlika je u tome $to je prirodni vid

wrlo prilagodijiv i povezan sa sposobnoééu ucenja.
Ovo, za sada, nije slucaj sa masinskim videnjem.
Njegova performansa je slaba, ali ¢e se, nadamo
se, poboljsati u buduénosti. Ne mislim da mozemo
proizvesti kopiju prirodnog vida”, naglasava
uvazeni naucnik, jedan od najuglednijih v svetu u

ovoj oblastr,

udska | mnoge druge
biolotke vrste obdare-
ne su veoma  ogetlji-
wim ¢ulima (senzori),
slofenim i prilagodlji
vim mehanizmima kontrole i ta
[Anslvenim Organom, zashovanom
ri uglieniku - mozgom. Mozak
ima sposobrosl spoznaje i opafa-
. Osnovni osedaji, kontrola i
apaianje urodene su osobine, slo-
wne moguinosti spoznaje i po-
smatranja razvijaju se iskusivom i
tgenjerm,

Bogalstve opafanja - videnje i
moc spoenaje - mozak kod ljudi,
oduvek sur ]l."lJ!?LI{[1'-'ii|'. weliko inte-
resovanje filoxofa, anatoma, fizio-
lops, neurofiziologa, matematida-
ra i infenjera, Razumevanje feno-
mena videnje” i LopaZanje” pred-
#avlja jedan od najdubljib nawé-
nill izazova.

Laboratorija =a izuavanje inte
ligentnib sistema pribvatila je iza
oV ovog intrigirajuéeg fenomena

i mnogih drugih funkeija zasnova
nih na biolotkim procesima. MNjeni
istraZivacdi se trude da naute 1
oponasaju neke od funkcija ovog
fenomena, koristedl se matematic-
kim orucima® 1 neuronskim
strukturama.

[ nekoliko refi, to jo predmet
istrazivanja prof. dr Madana Gup-
te, rukovedicica Laboratorije za
inteligentne sisteme na Univerzi-
tetu Saskatevan (Kanada), danas
jednog od najuglednijih istraZiva-
&a L madinskog vida®. UvaZeni pro-
fesor pobudio je cpromnu paZnju
svojih kolega i miladih istrazivaca
svojim nadahnutim predavanjima
na Medunarednoj letnjoj $koli o
neurokompjuterima, odrfano o
Dubrovniku, keju jo prvi put u na-
f0j zemlji organizovac Evropski
centar za Imir L rasvo),

Zamolili smo ga da, u najkra-
¢em, objasni Gime se bavi © $ta seu
ovel izazovnoj nandnoj disciplin
ciekije u skoroj buducnosti.

Sematski prikaz procesa maginskog , pogleda”

VESTACKA INTELIGENCIJA

5.k.: Masinsko videnje pripada
buduénosti. Kolike smo odaljen
od te budutnosti?

Gupta: Ovo je vrlo zanimljive
pitanje. Danas postoje veoma jed
nostavni medeli mainskog vide-
nja. Neki se koriste, na primer u
Japanu, u proizvodnji auromabila.
Moj je cilj, medulim, da razvijem
fedan robusni sistermn masinskog
videnja koji ée raditi na principi-
ma sliénim onima na kojima fun-
kcionife ljudski vid, Biolodki vid
ima vrlo veliky moé prilagodava
nja, Veitacki sistermi nisu tako do-
biri, Oni s¢ temelje na veltatkim
neuronskim mrezama.  Vedtalki
vid se najvise primenjuje u dve ob-
lasti: kao vestatko oko u rabatici i
kel luel kojl su slept ili sa jakim
oftedenjem vida, U naredne dve-
-iri goline &o ose raditi eksperi-
menti na Livetinjama kojima ée se
ugradivati veftacko oko. Moiemo
pretpostaviti da éemo u narednih
desel.godina napraviti jedan gruhb-
il model vestackog oka koji feme
primeniti na Hudima.

S.k.: Na koji nadin s¢ postiZe da
masine vide?

Gupta: Mi pokuSavamo da si-
muliramo funkcije retine i kortek-
sa kod doveka. U Americi je ved
proizvedena vedtadka retina, Maj
vetl su problemi kako to powvezati
sa mozgom, Muina je saradnja sa
medicinskim struénjacima.

S.k: Koja je glavna razlilea fz-
medu pricodnog i vestaélog vida?

Gupta: Osnovna je cazlika u to-
me 5to je prirodan vid velo prila-
godljiiv | povezan sa sposobnoidéu
ucenja, Ovo, 2a sada, nije slucaj sa
masinskim videnjemn. MNjegova je
performansa danas slaba, ali e se,
nadamo se, pobolifall o budud-
nosti. Me misléim da mofema pro-
izvesti kopiju prirodnog  vida,
Creo, medutim, ne znaéi nista loke.
MNi letenje aviona nije kopija leta
ptice {koji imitira na veoma grub
naiin), a ipak je po svojim mogue-
nostima superiornije od prirodnog
letenja. Na isti nafin bismo mogli
nporediti prirodni i vestacki wvid,
Vestacko oko u nekim osobinama
podragava prirodno oke, ali je u
mnoge cemu od njega bolje: ne
umara sc, ne oboljeva, vidi sve
VIEme,

Sk Sta mislite o vestaékom
oku (Eipu) za slepe? :

Gupta: Ovde se javljaju dva pro-
blema: teorijski i prakti€ni. Prt se
odnosi na nivo nauénih rezultata
a drugi na probleme razvoja odgo
varajuce tehnologije #a proizvod
nju veitatkog oka. Zasad ne po
stoji odgovarajuca tehnologija a i
teorijska refenja treba enapredit,

Sk: Koje su glavne primene
veitaéliog oka?

Gupta: Glavoa je primena u in
dustriji (robotici) | u medicini
(vedtacko oko za slepel.

Nije mogoda hopifa prirodnog
vida: prof dr Madan Gupta

Sks Kakav je vas liéni dopri-
nos u ovoj oblasti? |

Gupta: [a sam najpre krenuo sa
istraZivanjima u oblasti sistema
upravljanja i fazi logike. Objavio
sam mnogo Clanaka 1 knjiga. Ta
kede sam bio @ urednik vie knji-
Ea. Owi su radovi u oblasti faxi ra-
cunarstva, fazl maremarike i adap-
Livnih sistema,

5.k 5a kalvim se problemima
srecete, istraZivadlkim i finansij-
aleim?

Gupta: Istrakivacki problemi su
bBrojni. Problemi radaju nove pro-
bleme, a neki se ne sagledaju od
mah nego tek nakon deugih pro-
blema. Isto jo kao i kad osvajatc
neki planinski vrh: taman mislite
cda ste osvojili veh, a onda se, sa te
visine, ukaZu novi vidici i nowi
vrbhiovi, [strazivaci, kao i planinari,
moraju da se stalne penju. Sto e
tice finansijskih problema, njih o
mom sluéaju nema, Moj tim, koji
se sastofi od deset istrafivaca (3es!
doktoranata i etirl magistranta),
ima punu podriku univerzileta na
kojem radi.

S.k.: Sta vas posebno zanima u
oblasti automalskog upravljanja?

Gupta: Poscbhno se interesnjem
za adaplivoe sisteme upravljanja,
intelizgenlno upravijanje 1 uprav-
ljanje primenam neuronskih mee-
Za.

S.k.: Kakva je po vama budué-
nost molekularne elelironike?

Gupta; Molckularna elektroni-
ka ima sjiajnu buduénost, Danas
smo- svedooi #asicenja mikroelek-
trenikom. Silikonski &ip pripacda
proslosti, molekularni &ip budué
nost,

S.li.: Sta mislite o Letnjoj kali
u Duibrovoilia?

Gupta: Skaln j& bila dobro orga-
nizovana. Posebno je dobro to §to
je bile relativine mialo: polaznika i
predavaia ([oko pedesetak), pa su
uslovi za komunikaciju bili dobri,
Litno sam mnogo dobio, upoaiao
nove ljude i &uo interesantne ide
je. Takode sam video a neke pro
bleme necu modi da refim onako
kako sam mislio, a'i to znadi mno-
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OPERATIVNI SISTEMI

MS-DOS 5.00

Petica, jo$ jednom

Ko redovno prati racunarska kuloarska zbivanja, zna da je
MS-DOS 5.00 ve¢ najavijivan. Pod ovom , Sifrom” razvijan je i
najavijivan Microsoft-ov OS/2. Uskoro stiZe ~pravi” MS-DOS 5.0

e samo da O5/2 nije zamenio MS-
-5, vet je trZiste pokazalo pel-
litnu lenjost da zameni DOS 3.30
sa DOS-om 4.01. ©§/2 nije privu
kao prns&ﬁnnﬁ karisnika ratuna-
ra. MNa svu srecn, Microso m je zadrZao radni
naziv (DOS 5.0), vet ga je fv’t:]m iz opteznos.
ti} promenio u G842, Tako smo ponove u prili
ci da éekamo Mprau'i" S-S 5.00.

U ranijim izjavama Microsoftovih ljudi na-
glaseno je da MS-DOS zadriava svoje mesio
kao Low-End, jednokorisnitkl, znakovno [(al
fanumeritkl) otijentisan operativni sistem, 1s-
tovremeno je najavljenc nastojanje da s¢ svi
05 proizvedi (MS-DOS, Windows, Q5/2, Pre-
sentation Manager] u nekoj bududénost sretnn
1 obliku nekog noveg (ali korisnicima ved po-
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znatog) operativnog sistema, Time je Micro-
soft ostavio prostor za naknadne verzije MS-
-DOS&-a, pa takd ovih dana po svetskim sof-
tverskim radionicama i ostalim kompeten-
t:;n[t:lhn mestima kruZi Jbeta® verzja MS-DOS-a

Uz i bez

Sve uspesne verzije MS-DOS-a vezane su
za neki od TBM personalnih racunara, Verzija
1,00 opslufivala je TBM PC {1981). Verzija .00
mogla je da koristi i hard disk TBM PCAXT mao-
dE'|"I. (1983). Za znatno brii IBM PC/AT treba-
lo je obezbediti, rad u mrefi 1 podeati nowv
format disketa od 3.5 inga (1934). Poslednjom
uspeinom verzijom MS-DOS-a ‘moze se na-
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zvati verzija 3.30 koja je 1zasla istovremeno s,a
[BM P5/2 serijom raunara (1987).

MS=D0OS5 4,00 izdat je 1988, i nije vezan m
za jedan IBM proizved. Od novosti koje su se
1 njemu nagle vredi pomcnuti mogucnost ko-
riscenja particija preko 32 MB na hard dislko |
pnekalike poboljfan korisniéki interfejs {ima
tnenije). Sve to nije nateralo mnoge korisnike
da 0S5 3.3 zamene verzijom 4.0, Nema mno-
go smisla formatirati ponovo hard disk i me-
rjati mu cely organizaciju ako aplikacije koe
koristite sasvim lepo rade i na particijama ma-
njim od 32 MB. Wi kori§éenje menija u DOS=u
nije prihvadeno sa oduSevljenjem. Vecina ko-
risnika L.pu:utreblrwa DDS samo da bi pokrenu-
la aplikacije i poznaje samo interne DOS ko-
mande (ELS, BIR, COPY, u boljem sluﬁaju i
REM). Interesantan korisnihki interfejs poja-
vio se 1 obliku MS Windows 3.0, Uz to, MS-
-D0OS 4.0 ostavlja kerisniku 521 KB memorije
(na proseinom AT-u sa jednim megabajtom
radne meémorije), Sto je za pl'l:rgmme KDji =e
danas praedaju obeshrabrujuée malo. Digital
Research, koji uporno prati Microsoft nucgéi
kompalibilni DR-DOS, odmah je reagovao,
ponudivii DR-BOS 5.0 kaji korisniku ostavlja
620 KB memaotije za njegove aplikacije (poda
tak iz reklamnog materijala). i

Dakle, od M8-DOS-a 5.0 ne treba oéekivati
neke dramatifne promeng kursa, ved ﬂrliﬁtc
pobolifanje karakteristika, uz nenametljivost

korisniku. lzd'.'c;n:mu:u neke osnovne karaltetis-

tike bera" verzije M3-D0OS5-a 5.0,
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- Ostavlja korisnilin vise memorije od verzl-
je 4.0 {wveoma bitno, jer DOS ipak nije jedini
program koji treba da se izvrfava na raéuna-
).

:I- Drukiije se ponada na XT, AT i 386 masi-
fama, bolje iskoridéavajudl hardverski poten
cijal.

J- L svom sastavuy sacdrfi Program Manager i
File Manager za lakie pokretanje programa i
rad 52 dalotekama, 5o treba da zameni PC To-
ols, kao jedini eksterni deo DOS-a.

- Umesto starcg GWBASIC-a (ili BASICA),
donosi novi standard QBASIC,

- Ostavlja konzervativnom  korisniku (za-
drtom programeru} da do mile volje korist
komnandnu liniju kao jedino sredstvo komuni
Kaclje sa raCunarom.

Lakse se dise

Ako na vadem radunaru imate 1 MB memo
e (1 nedaj bofe NEAT ploga), a imate kom-

likovan megalomanski CONFIG.SYS | neko-
Ekn omilienj?] rezidentnib programa, i jof mo-
mte da radite u Venturi, onda vam je sasvim
jasno zasto treba imati vige konvencionalne
memorije. Kako je Lo bila jedna od glavnih
mana MS-1205-a 4.00, Microsoft se potradio
da u nove) verziji ostavi korisniku AT racuna-
ra 602 KB, a korisniku 356 ratunara tak 6§17
KB konvencionalne memorije.

Prethodn pasus, wwmedu ostalog, znaci 1 o
divnovi DOS pravi klasne razlike” medn vias-
picima raéunara. To je verowatno jodan od
wnakova Microsoft-ovog bududeg  globalnog®
05-n, MS5-1238 treba sam da prepozna na ko
joj s masini nalazi, | sam napravi osnovna
prilagodenja. Gordon Letwin, Misrosoft-ov
rukovodilac razvoja, objainiava da & novi
DOS biti u veliko] meri prilagodljiv bag kao
M5 Windows 3.0,

Za zahvatanje iz 16 megabajlnog adresnog
rostora na 286 raéunarima Microsoft uvodi
movi standard DPMI {DOS Protected Mode
Interface) ne bi li izbacio iz upotrebe vreme-

noin postavljeni levazi-standard VCPT (Wirtual
Control Program interface). MNa sredu, MS-
-DOS 5.0 treba da podriava i jedan 1 drogi
standard, inade bl vam se moglo desiti da vam
ne radi, na primer, Lotus 1-2-3, izdanje 3.0.
Letwin ipal upuéuje proizvodate softvera na
novi DPMI standard jer VCPI pusta programe
da rade u sistemskom modu, naru$avajudi t-
me principe zajtidenog (protected) moda. Ko
ima 386 ne maora da se bring, jer mofe memo
riji da konfiguride kake Zcli, a za viasnike
8088 ionako nema izbora. Sve ovo ne treba da
plasi korisnike, jer ne b trebalo da oscte hilo
kakvy funkcionalnu razliky, osim nacavoo u
Diriar.

0 podetnicima - sve najbolje

Opet po ugledu na Windows 3.0, 1 na istim
principimma, na ppotrebu korisnikn ponudeni
su programski upravljaé (Program Manager) i
upravijaté datotckama (File Manager), File
Manager ima klasitne Funkcije prikazivanja
stabla i sadrkaja direktorijuma | mnogo je bréi
nego onaj iz Windowsa. Dodatna moguénost
je da komandom ASSOCIATE mofete datotec
dodeliti ime programa koji je ohraduje pa ée
migjim klikom na tu datoteku biti uéitan odgo-
varajudl program sa navedenom datotckom
{podseca I vas sve ovo na MNorton Comimarn-
der?). Program Manager funkcioni$e na Wi-
ndows SAA konceptu, Kao primer ju dala pro
gramska grupa nazvana Utilities, koja sadrii
podetavanje daluma 1 vremena, kopiranje i
poredenje disketa, backup i restore za hard
disk, kao i format, bejrik 1 editor, Sve ovo mo-
Zete videti u nobi€ajenom tekst modu, ali i
grafickom modu sa piktogramima. Verovatno
j& navedena moguénost samo mamac 2a bucdu-
e lubitelje Windows-a. Ma raspolaganju je
kontekstno upravljani Help.

Poslednja dva programa Utilities grupe {baj-
#ik i editor) traba svakalko pomenuti, jer 12 ko-
rena menjaju svoje dosadasnje uloge v MS

DOS-1.

OPERATIVNI SISTEMT

EDITOR je sasvim normalan” editor za da-
toteke kao 5ta su AUTOEXEC BAT i COMEPIG
BYS, lak za rad poput QED-a ili NED-a, Do
sada su korisnici MS-D0OS-a bili propodteni
na milost | nemilost opakom EDLIN-u koji je,
iz ko zna kojih razloga, ipak zadrian kao deo
0S-a. Prosto je tefko poverovati da je neko
roliko navikao na EDLIM da bi mu nedostajao.

Bejzik vise mije GWBASIC ili BASICA sa
problematiénim ekranskim cditorom, Umesto
toga na raspolaganju je QBasic koji predstavlja
gotovo kompletan Quick Basic 4.5, sa svim po
eodnostima koje donosi definisanje nezavisnih
procedura i funkcija uz komforno prenosenje
parametara, Nedostaje, naravoo, kompajlerski
deo.

7a konzervativce

Mavika je jedna muka, 2 odvika - dve, pa je
#a one koji ne mogu bez kuckanja ostavljena jo
moguénest kompletnog rada iz komandne 1i-
nije bez ljigavo [jubaznih menija i senzualnog
Help-a. Ipak i ovde moZete dobiti informacije
o svako) komandi navoded parametar /7. Po-
red topa, dodata je moguénost editovanja ko-
mandne linije ili poziva neke od prathodnih
komandnih linija, kao §to omoguéavaju docdat-
ni rezidentni programéici CED il DOSED.

odata je i komanda UNFORMAT koja spa-
sava greskom formatirani hard disk | koja ne-
dostaje jof od nastanka DOS-a. Mnoge ko-
mande su preile sa ,COM" na EXE" vérziju
(PRINT, CHEDSK, DEBUG, FDISK..) S&to
omogucava njibovo relokatibilne uéitavanje.

e & B

Ako vam  beta® verzija MS-DOS-a sluéajno
dode do ruke, nemojte breopleto da je instali-
rate, jer nije jo& sasvim ofiftena od gredaka, a
ni sve obetance mogucnosti ne rade kako bi
trebalo, MNadamo se da ni Microsoft nede po-
noviti greSku sa MS-DOS-om 4,00 kaji je iz
dlat suvise brzo i bex temeljnog testiranja, pa je
tek verzija 4.01 bila ispravna, =

Voja GASIC

1. PC AT 286/16 45A

2. PC AT 386/25C-40W

Keyboard, click

3. PC AT 386/25C-125A

od 350 din navide
od 3,683 din navise
od 6805 din navide
od 4900 din naviie

< Midevi Genius
Skeneri Genius
. Digltajzeri Genius
I EFS0N printen

profesional

Ljubljana d.o.o.

samo 15.071 din

Main board 286/16, G2; RAM 1 MB; MGP. Monachram card. + Frinter
port; 147 Mono maonitor; Herd disk 45 MEB, 25 ms; HD/FD Cantroller;
Floppy 1.2 MB; Baby AT case + 200 W PS; 102 Keybeard, click

samo 39.232 din

Main board 3B6/25, 32K (B4K) Cache; AAM 2 MB; VGA |1024x768, 16 Bit
S12K) VEA 147 Moniter Caolor, 1024x78E; 2 serial ports (1 oplional); Hard
disk 40 ME, 28 ms; Floppy 1.2 MB; Mini Tower Case + 200W P5; 102

samo 47.967 din

Main board 386/25, 30K (B4K) Cache; RAM 2 MB, VGA (1024x768, 16 Bit,
BA2K); VEA 147 Monitor Color, 1024x768; Hard disk 125 MB, 15 ms;
HIVFD Contraller, 2 serial/1 parallel part; Floppy 1,2 MB; Mini Tawer Casa
+ 200w PS; 102 Keyboard, click, Genius Mouse GMG

4, PC AT 486/25C-338M samo 91.922 din

Main Board 486/25, 126K Cache; RAM £ MB; MGP, Monochrom card 4
printer port; 147 Monc monitar; Mantan XT 4380, 16ms; ES01 HDFD
Controller Adeptec 2322; Floppy 1,2MB; Tower Case + 220W PS; 102
Keyboard, click: Streamer Colorado Jumbe do 120MB

@i
Efls}h. .GC:G
sy

FAX karlica ATFAX

| ostala Kompjulerska oprema.

ROK ISPORUKE DO 10 DANA
GARANCIJA 18 MESECI

Mrezne kartice Etharnet 16-bitne [ME 2000 cormpat,)
Industrijske IEEE—488 karlice Advantech

MODEMFAX kartica 2400/4800
Laptop 286/12, 1MB, 40MB, plazma disple|

samo 2806 din
samo 5.480 din
samo 4.893 din
samo 2.314 din
rsame 28.500 din

TELEFON: 061/558-071
TELEFON/FAX: 556-595
CELOVSKA 166, LIUBLJANA
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JUGOSLAVIJA

Godinu dana truda

Sve su ucestalije prezentacije raéunarskih proizvoda koje po
svojem stilu i efektu neodoljivo podseéaju na standarde zadate u
sredinama koje se kompjuterima bave duZe od nas. Jednu takvu
prezentaciju organizovala je kompanija OSA, specifalizovana za
graficku primenu kompjutera.

U beogradskom hotelu Hyvatt Regency 26
povembra odriana je proslava. godisojice po-
stojanja firme Osa uz prezentaciju celokupnog
lanca proizvoda koje Osa nudi

Prva godina

Moida je pomale fudoo to §to neka firma
slavi na tako upadljiv nafin pediSnjicu svog
postojanja, ali kompjuteri su veoma dinamié-
no podrudje i, kako je pomenuo jedan od di-
rektora Osa-e, Petar Damjanovic, | sam Auto-
desk, kompanija koja je legendarna u oblasti
CAD-a i koja proizvodi vadinu softverskih pa-
lketa koje Osa prodaje postoji manje od deset
godina. 5 druge strane, gama profzvoda koje
Osa nudi je tako impresivna da je jedna ovak-
va prezentacija bila odlitna prilika da se sve
vidi na jednom mestu.

Nesto novo

Prezentaciji je prisustvovao veliki broj ljudi
iz kolektiva Eirom Jugoslavije. Koliko je njiho-
Vo interesovanie za precentirane prnizw:udul bi-
lo najbolje svedodi bizaran podatak koji prilie-
no govori o domadem tréistu: nakon uvodnog
izlaganja svi prisutni su pozvani da pristupe
leompjuterima i uredajima gde su demonstri-
rani razni proizvodi kao i da se posluze dako-
nijama i picima,

Izbor .
Podto smo ved pisali o firmi Osa nije potreb-
o detalinije objadnjavati njihosu orijentaciju i

]
.

e
B
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njthove spuc?altsutkc usluge, Fored programn-
skih paketa firme Autodesk, Houston [nstru-
ments plotera, sken glava grafickih tabli i pri-
ntera, Rasterexovih grafickih kartica i kvalitet-
nih kompjuteéra veoma je telko otkriti rupu u
ponudi ove firme.

Ma samoj demonstraciji najvece interesova-
nje vladalo je za Animator, programski paket
koji omoguéuje kreiranje animiranih prezen-
tacija koje je zatim lako prebacili na video tra-
lw., Gomila okupliena oko kompjutera na ko
jem je demonstriran Animator je vevela od pi
tanja. Na pilanja je najbolje odpovarao sam
Animator pokazujuéi &ta sve mofe. Tu negde u
okolini Animatora primetili smo i Pedo Mili-
ceviéa, poznatijeg kao flustratora u Sveta kom-
pjutera, _

MNa drugom krajon sale veliko interesovanje
je privukac { veliki Houston Instumentsoy plo-
ter opremljen. sken glavom koji sam za sebe
predstavija alatku na kojoj se mofe zasnovati
poslovan)e omanje firme.

Prilagodljivost velikih

Osa je svoje prve korake na domadem treis-
tu bazirala uglavnom na Einjenici da predstav-
ljiaju verovatno najpownatiju svetsku kompani-
juiz oblast CAD-a, Autodesk, &iji je izbor pro-
izvoda namenjenibh CAD-u 1 crianju na ragu-
narl: isto tako impresivan kao i cene koje Osa
nudi. Prepoznajuci specifitnosti  domadeg
tr¥ifta, i u dogoveru sa Autodeskom, Osa je
drasticno spustila cene svojik proizvoda, omo
gucnjuci tako domadim korisnicima da lakie
dodu do sredstava za rad, Osa takode daje
enorman popust cbrazovnim organizacijama
%o je rezultovalo u velikom broju ljudi iz ob-
razovnih ustanova koji su na prezentaciji sa
puno interesovanja pratili demonstracije pro-
izvoda.

Kako smo kasnije euli od ljudi iz Osc, njihoy
glavnoi llj nije bio da sklope veliki broj dogo-
vorad ugovora na licu mesta niti da reklamira
ju neki konkretan proizvod, koliko da jof ma
lo doprinesu Formiranju lika firme o ofima
njenih  kotisnika i kompjuterskog triifta.
Ovakvom prezentacijom i izborom projzvoda
i usluga koje oni nude, to su svakako i uspeli,

]
Jelena RUPNIK
Branko PAKOVIC
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U trei za veén produktivnost, alati pro-  ranu upotrebu racunara na Hewlett-Pac- !
izvodaca baza podataka nc drie korak sa  kard, Digital i Data General sistemima.

PowerHouse paketom, integrisanim CASE Danas i korisnici [BV-ovog AS/400 sis-
aplikacionim razvojnim okruzenjem koje tema, kao i korisnici UNIX strateskih plat-
proizvadi COGNOS, formi, mogu da koriste prednosti Power

Fowerlouse se precizno integrise sa  House produktivnosti. Zato, ako su u va-
operativiim sistemom vaSeg radunara, kao  %em poslu neophodne prave aplikacije, iza-
i bazom podataka i file management siste-  berite pravu alatku za razvoj aplikacija,
marm pa e aplikacije koje razvijate malksi
malno iskoriiéavati brzinu i performanse
vaseg racunara. Kod visekorisnickih i
UMK okruZenja, distribuirana moé Po KOV'NOTEHNA :
werHouse STARBASE-a ostavlja ostale /
RDBMS-ove, daleko iza sebe. PR '

Sto je najbolje u svemu, FPowerHouse Mariborska 7

omogudéuje vecu produktivnost u bilo ko- ?E'Iu%%;';gchm i
jem obliku stvaranja izvestaja. Zato nije e le_ﬁu?

cudno ito je Powerlouse, sa preko 15.000 L ek
instaliranih sistema v 68 zemalja, najras- fax. 063/28-631 ‘
prostranjenije 4GL okruZenje za distribui- 1% '

'ated Uals |
WV O\ |

Pravi alati, a ne igracke.
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Pise Bojan ZANOSKAR

NAS TEST

Atari Portfolio

Ovaj zanimljivi raunarcic pojavio se na trZistu

pre desetak meseci. U meduvremenu, duhovi su se

smirili, cena se stabilizovala i odlucili smo da
spravicu isprobamo. Deo tog iskustva prenosimo i

Yama.

vi pogled na mali,

tamnosivi 1 elegantni

“Portfolio” izaziva ne-

vericy, Pogotovu ako

ste Euli da se radi o
PC XT kompatibilnom rafunaru
sa 128 KB radne memorije, prosto-
rom za memorijska karticu, ugra-
dealin DOS-om i integrisanim pa
ketorn programa. Pitanje koje smo
euli od svih kojl su ga videli bilo
jer Gde je svo to stalo?. Posto
gmo raéunar bolje upoznali odgo-
vor narn je dalji nego ikad. MNismo
faleli da ulazimo u avantury obva-
ranja kucisia.

Spoljng’ dimenzije ratunara su
200w 105 % 29 milimetara. To je
divoling malo da Portfolic moie
gtati u dZep. I sa viSe prodircnja,
rererviim.  baterijama,  pricudni-
kom, itd. ovaj racunar, teiak sve

300 grama, ostavija puno mesta
i druge stvard u torbi za spise.
Saleve sirane nalazi se tanak pro-
rez 1 koji s& mogu ubaciti memao-
rijske kartice razlicitih kapaciteta

2,64 i 128 KB) slitne malo izdu-
#nim disketama od dva inéa. Ra-
di g2 o spoljino] memaoriji napaja-
noj littjumskim  baterijama  koje
teaft godinu dana. Uloga i nadin
koréenja kartica potpund su ana
logni disketamna, Na njima je i mi
gijaturni prekidal za zastitn od
slufajnog  brisanja podataka, Za
eazlikic od disketa, kartice su mno-
go manje, robustnije i, na Ealost,
gmplje. Pored prdreza nalazi se
prikluéak za spolino napajanje,
dok ¢ sa desne strane, dobro za-
Siten poklopeem, sloZeni priklju-
tak ra prodirenje.

Spelja gledano, osnovno redenje
kugiita je uobicajeno. Poklopac se
ofyvara, pretvarajudl se W ekran
podesivog magiba, dok u donjem
delu ostaje tastatura. Pored ckra-
na je neobifno velika refetka koja
pokriva zujalicu vilo ugodnog,
mada priliEno tihog tona. Ovo
moge biti nezgodno ukoliko ratu-
nar treba da vas podseti na vaZan
sastanak.

Ekran je relativno mali i podse-
&n na eleran kalkulatera, Povrsine
je 40 x 110 milimetara i na njega
staje osam redova sa.po fetrdeset
slova, fime je obuhvatena tagéno
Zesting ekrana standardnog moni-
tora {rezolucija j& znach 240 x 64).
Ekran je izveden “superbwist” teb-
nolegijom teénih kristala sa sivom
srebrnastom podlogom, i dovoljna
je. dobar da se mozZete slobodno
naginjati i pomerati a da i dalje vi-
dite sliku, Naravno, refenje ekra-
na nametauto je koncepcijom ra-
funara,. a narodiio napajanjom.

Tegko j& ofekivall pozadinsko 0s-
vetlienje il plazma-ckran u ovak-

wom okriZenju,

Tastatura ima 63 tastera i pot-

uno je standardna. Moguce je do-
Eiti englesky, nematku i francus-
ku varijantu. Pagljivo je planirana,
1ako da je moguée uraditi sve Sto i
na klasitnoj PC tastaturi sa 102
tastera, bex komplikovanop istov-
remenog pritiskanja brojnih taste-
ra, 3o je cstvareno dodavanjem
tri specijalna astera. Ovaj sa Ata-
rijevim znakom, namenjen je glay-
nim funkeijama pozivanja ugrade:
nih programa i podefavanja kon-
trasta slike na ekrany, a druga dva
u kombinaciji sa tastaturom zame-
njuju deset funkcijskih tastera i
nekeliko specijalnih. Desni deo
tastalure mofe se proglasiti nume-
citkdim.

Tako su tasteri mali, dovaljno su
razmaknut i teko ih j& nenamer-
no pritisnutl istovremeno il pro-
maiiti. Posle malo veibe moZe se

kucati pednoéljivom brzinom bez
mnogo razmisljanja.

Tastatura je slitna onima sa bo-
ljih programabilnih kalkulatora sa
tihim klikom simuliranim zujali
com.  Swvaki taster ufviiien je
predojom ivicom, tako da se pri
pritisku spusti samo zadnji kraj.
lako je hod neizbezno mali, a is-
pod kapica je verovatno gumica,
utisak je pristojan ako ne ofekuje
te ¢uda. Dopunjena je sa dva reset
prekidada sa donje strane raguna-
ra. Resel “na mrivo” je sakriven u
prostoru za baterije,

I ekran i tastatura ostavljaju uti-
sak da je uinjeno najvise mogute
1l BV TAngU cene.

MNapajanje j¢ uradeno 3a tri stan-
dardne AA baterije od 1,5 volti ko-
j¢ se jednostavno smeftaju ispod
poklopea sa zadnje strane, Ove ba-
terije mopn s¢ kupiti u svakoj rad-
nji u bilo kojoj zemlji. Koliko
ovakvoe napajanje “stedi nerve”
uvidedete tele kada pola godine
molite prijatelje da donesu iz Ne-
matke nestandardne baterije sa
jednostavnom oxnakom
"WYZ31492653ABC", il kada iz-
dvojite pola plate za baterije koje
su stajale par godina u izlogu ko-
misiona i zadrzale samo dekora-
tivnu veednost. Sa jednim komple-
tom moZe seraditi petnaestak sat
sa normalno podesenim raéuna-
rom u csnovnej keofiguraciji, il

nedelju dana vz povremeno lkorii
cenje. Po podacima proizvodaca
sa kvalitetnim baterijama mogude
je raditi & nedelja.

Moduli sa interfejsima su vedi
potrosaci struje, pa je preporuglji-
vo o torn sluBaju koristiti spoljas-
nje napajanje. Za spoljnje napaja-
nje mofe se koristiti minijaturni
ispravljac od & volti,

Ratunar s¢ gasi posle pauze u
radu od par minuta, ili posle oba-
vedtenja da su baterije suviie sla-
be, od teg trenutka, korisnik ima
na raspolaganju oko nedelju dana
da ih zameni. U toku zamens o
napajanju se brine ugradeni kon-
denzator. Ako ipak premasite sve
rokove | Upozorenja, & ug o i ne
snimite podatke na memorijsku
karticu - take vam i treba,

Cenovniy  memoriju  rafunara
mogude je preko konektora prodi-
riti sve do punih G40KB. Na me-
morijske module ili direking mo-

u se dodati moduli sa serijskim
R5232) ili paralelnim (Centronix)
interfejsom. Uz paralelni intecfe)s
dobijs se priruénik i dve diskete
tod 5,25 1 3,5 inéa) na kojima je
jednostavan  komunikacioni pro
gram. Zajedno sa programima Uug
radenim u ROM Portfolija, ovaj
kemplel omoguéava prikljugiva-
nje Eampata i prenos podataka i
programa sa nekog vedeg PC "bra
ta", Majavljeni su | nowvi interfejsi,
od kojib je-najinteresantniji serij-
ski sa ugradenim teléfonskim mo-
dernom. Ovako prodiren Portlfolio
postaje zaista funkcionalan mali
racunar koji mofe da uradi Gitav
niz jednostavnih poslova. Progire-
nja s¢ brzo i jednostavno spajaju
na kudidte preko porta od 60 pina.
Medutim, spoj je dosta slab i ne-
opreznim udarcem ilf pritiskom
moZe se temeljito unidtiti ratunar,
Owvo je i jedina, ali vrlo ozbilina
kritika solidnog mehaniékog reie-
nja.

Operativni sistem 1
organizacija

Kada smo otkucali narcdbu
“YER"™ operativoi sistem nas je po
zdravio porukom "DIP Operating
Systern. 2,11, V1.062, Copyright
DIP 19897 Slifan podatak (PC
DS 2.11 sa BIOS-om od avgusta
1989.) ofitao je 1 SI. T u dokumen-
taciji se moZe proditati da se radi
o verziji kompatibilnej M5 DO-
S-u VZ.11. [ pored odigledne kom-
patibilncsti, postaje ozbiline razli-
ke koje sc jednostavno nisu mogle
izbedi. Talna ocena 1 kojoj su me
i kompromisi dall uspesan rezul
tat rmoguca je tek posle dugoltajne
analize. Opsti utisak je odlitan, u
svakom slugaju,

U ovoj verziji raspolodivo je fet-
rdesetak naredbi koje obuhvataju
sy psnovne funkcije DOS-a: os
novne naredbe za rad sa datoteka-
mia, direktorijima i diskovima, de-
setak pomodénih naredbi 1 grupa
za rad sa “*batch” fajlovima. Fore
denjem ove verzije M5 DOS-a sa
verzgijom 3.300ili ¢ak 4.0 dobija se
utisak da skoro nifta nije izgublje-
no. Radanar je hardverski ograni-

w
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m.

en i nije namenjen razvoju apli
kacija. Tako se nedostatak moéni-
jih naredbi uoéava tek -ako se ob-
rali posebna painja. Prosedan ko-
risnik, koji koristi uglavnom os-
novne naredbe, tefko bii primetio
razlike u odnosu na verzijn 3,30,

Postaji vide sitnih (kozmetitkih)
razlika nastalih u toku prilagoda-
vanja madini a dodate su i Zetiri
DO5-u strane naredbe; HELP sa
spiskom narecbi, APF sa menijem
za ugradeni integrisani paket pro-
grama, RUMN za neposredan start
programa 1 OFF. Uloga funkeij-
skih tastera u editovanju koman-
dne linije potpuno je ista, sve na.
redbe su, naravno, interne itd.
Analogno diskelnim jedinicama,
oznake A; i B: rezervisane su za
memaotijske kartice koje je pre
upotrebe potrebno formatizovati.
Marcdbom FDISK za podelu na
particije  korisnik ‘moZe odrediti
koliki ¢e deo unutrainje memorije
koristiti kao radnu memoriju. Os-
tatak s¢ progladava diskom C: koji
s€ ponada analogno hard diskuy.
Maredbom CHEKDSK dobija se, na-
ravno, detaljan izvedtaj o raspode-
li i zauzeéu memorije.

Zajednicki programi
ugradenog paketa i
korisnicki interfejs

Paket obuhvata program za po-
stavljanje  osnovi parametara
(“setup”) zatim kalkulator, adre-
sar, dnevnik, tekst editor i tablicy
za unakrsna izratunavanja. Tabli-
ea (spreadsheet) predstavija teis-
1¢ paketa koji je znadajno uticalo
na svie druge delove, Ovakva kon-
cepcija nije nova a predstavija i
dobru flustraciju kome je proizvo-
dac namenio raunar, Sav ugrade-
ni- softver’ smedten je u 256 KB
ROM-a,

Podte nije bilo mesta za padaju-
ce menije koriséen je sistem pre-
klapajuéih kartica sa menijima &i-
ja s osnovna grupa bira Funkeij-
skim tasterima. Aktivna kartica
upadljiivo je eznafena duplom li-
nijom, opcije koje sadrie podmen)
ili odredivanje veednosti cznacene
su tafkicama u produfetku, mo

uc je izhor po prvom slova ili
arzorkim tasterima, prostoji
“help” podeljen u opiti i specijali-
EOVAT po programima paketa ftd.
Sva stanja menifa, obrisani delow,
izgledi ekrana, Euvaju se vrlo do-
sledno, tako da se breo stide osedaj
sigurnosti u radu. Sve zajedno os-
tavlja utisak malog, jednostavnog |
pazljivo uradenog paketa solidnih
moguénosti.

Zajedniflke funkeije prupisane
s na prvih pet funkeijskih taste-
ra:

Fl - MAIN MEMNU. Glavni'me-
ni programa sa osnovnim opeija-
mi medu kojima su: rukovanje
datotekama koje ima sve osnovne
funkeije, ukljutujudi ¢ak i prome-
nu “path-a®, listanje i izbor dato-
teka pokazivacem; “help” sa objas-
njenjem poscbnih funkeija progra-
ma; pretrafivanje i zamena itd,

B R e e —

F2 - HELP, Glavni deo sa op-
Stim ohjainjenjima o koridéenju
paketa. Sastoji se od Zetirl vrlo
kratka teksta. Ovo je i sasvim do-
voling 2a ovako jednostavan pro-
Eram.

F3 - CLIPBOARD, ili deo za -
kovanje (brisanje, kopiranje, ume-
tanje) i odlaganje obelezenih delo-
va teksta ili podataka, Tma sve os-
novne funkeije i jedan ozbiljan ne-
dostatak: izabrani deo nije nigim
oznaden (invertovanjem, linijom).
Podto se svi podaci belefe u ASCII
formate na vrlo jednostavan na-
tin, ovaj meni se moZe sjajno ko-
ristiti za prenos | manipulaciju po-
dacima izmedu programa paketa.

F4 - UNDELETE je opcija za
povratak obrisanog teksta. Osim
OSNOVNE namene, moie se iskoris-
titi i za prenos podataka ili zame-
nu redi v telesty, kada je jednostay-
niji ali i manjih moguénosti od op-
cija na F3 tastery,

Fy - Z00M FRAME. Opcija za
uldjudivanje i iskljufivanje radnog
okvira sa osnovnim podacima o
statusu  programa. Radni ekvir
chuhvata dosta podataka: puni
nagiv i poloZaj radne datoteke; po-
lokaj kursora; dan, datum i vreme;
dodatna obavedtenja i status svih
LOCEK funkcija. Zauzvrat zauzima
dva reda i dve kolone §to za ovako
mali ekran nije malo.

Druga grupa od pet tastera ko-
risti se razlifito u svakom od pro-
grama. Nije jasno zadto u grupu
zajednickih alata pije stavljena
makro zamena tastera. Ona bi se
ofigledno sjajno uklopila u posto-
jecu ideju programa i ublaila ne-
dostatke male tastature.

Ugradeni programi

SETUP, postavljanje osnowvnih
parametara. Detalino su obuhva:
cena sva podefavanja sistema: po-
stavlianje celafavanja zujalica, de-
taling podesavanje opeija za serij-

Kako kupiti

Cemi ratunara u Minhenu, kojy
smng uspeli da proverimo, iznosi
oko 400 nemackih maraka hez po
eza. Po neproverenim  vestima
mopLiée ga je dobiti i za 350 mara-
ka. Z4 taj novae dobije se Portfolio,
solidan pricutnik od 250 strana
malog formata povesan neizbed-
nom spiralom, kaetica sa osnovnim
podsetnikom o nading koriicenja,
baterije i prateda dokumenta. Cena
serijskog interfejsa je oko 100 ma-
raka 8 patalelnog ako 80, Jedno
vEgme mogac s kupiti 1 u beograd
skim radmjama. U svakom slutaju,
odnos kvalitet-cena | mogutnesti-
-cena je izvanredamn.

sku (110-8600 bauda) i paralelny
komunikaciju sa  podesavanjem
Stampaga i prenosa  podataka,
cdedavanje ekrana i aplikacija
oji zahtevaju nekolike dodatnih
redi. Zatudo, tastature nema na
ovom  spisku.  Verovatno zbog
inertnosti LCD ekrana koji uma-
njuje efekle podesavanga.
Podefavanje ekrana nezavisno
j# 2a Ugradenc programe i one ko
ji e srartiju iz DOS-a. Dozvoljava
regulaciju frekvencije 1 tipa osve-
Zavanja, uz dodatne mogudnost
pomeranja postojefies, malop ek-
rana, po camisljenom ekranu noe-
malne rezolucije od 25 x 80 karak
tera. Sigurno da se na ovaj nadin
nede modl igrat “Tetris”, ali je to
salidno refenje iz koga se mogn
nashititi i neke hardverske ideje,
podto sc ekran podesava nezavis-
no za ugradene programe | one
keaji se startuju iz DOS-a, Detaljng
podefavanje nadina osvezavanja
Omogucava smanjenje  polrosnje
baterija 1 rasterecenje prostora u
programima koji traze brziny,
Podesavanje aplikacija ohuliva-

-2l nagin,

! moguénust spretavanja formi-
ranja datoteka za Euvanje obrisa-
nih i “izvadenth” delova podataka
i cdredivanje jezika na kom radi
paket i tastatura, Dve datoteke sa
izbadenim delovima nalaze se u
poscbnom:  divektorjumu  SYS-
TEM zajedno sa malom pomod-
nam datotekom operativiog siste-
ma, Ovaj direktorijum se automat
ski formira i maksimalng moze
vauzeti 11 KB, Iskijuéenje njiho-
vog generisanja je poslednje rese-
nje za Stednju memorije, Deo za
izhor jerika dozvoljava izbor iz-
medu engleskog, nematkog | fran-
cuskog i sigurno é¢ mnoge obra-
dovati, U najgorem slucaju prija-
telj ili renlak vam mofe doneti ra-
cunar sa oznakama tastature ili
priruénikom na pogreSnom  jezi
ku. Program mozete podesiti pre-
it svom ukisi.

ADRESAR je jednostavna baza
pedataka sa svim elementarnim
opcijama za selekeiju, pretraziva-
nje, pregled, kopiranje, premesta
nje, brisanje itd. Osnovno redenje
i vrlo uobitajeno: adrese i osnov-
ni podaci poredant su u sorlira-
nlm redovima kao svaki tekst. Tz-
borom reda moZete ga “raspako
valt® u karticu sa svim podacima,
Painju privlagi, osim jednostav
nog rukovanja keje je odlika celog
paketa, detalino refen sistem ob-
rade telefonskih brojeva, U "Po-
rifolio” je ugraden program kaoji
omogucava direktno bicanje tele-
fonskog broja prinosenjem slugali-
ce zujalich ugradenoj 0 rafunar
{tev, IXTMP). Tako je na raspola-
ganjir niz funkeija: biranje sa i bex
pocivoog broja, dodavanje zajed
ricke pozivne grupe svim brojevi
ma (ako korisnik otputuje), doda-
vanje allernativnih zavrietalsa is-
tom broju, -upls napomena i po-
sebinih znakova #a pauzu u bira-
njit). Na zalost, sve ove lepe stvari
verovatno dete isprobati U inos
transtvy, podto je o Jugoslaviji

“akustitko biranje broja rede cal 1

el javnih telefonskih govornica,
KALKULATOR je program rma-
lilk mogucnost. Zamidljen je kao
malo- fleksibilnija | manja stona
masing za racunovodstvene poslo-
ve. Za radliku od nje ima nefto 8-
re moguiénosti odredivania forma-
ta i nacdina ispisa brojeva, jednalko
skucen set funkeija, vise prostora
A memorisanje brojeva, moguc-
nost  “premotavanja®  {zvedenih
operacija sa steka i bolju kontroln
stampada, Otigledno je zakljutak
projektanta bio da za ozbiljne za-
hiteve postojl tablica za unakrsna
izratunavanja, dok kalkulator mo-
ri bit jednostavan i lak za ruko
vanje. Zakljugéak ima jake argu
mienle, jedini problem je #to ée
“mali® breaj ljudi koji se bavi pri-
rodnim  naukama | projekiova-
njem morati da e snalaze na dru-
T‘(Dllkﬂ je bilo opravdano
potpuno ckrenuti leda jednom de-
i trkista - pokazade vieme.
DNEVNIK je neka vrsta kombi-
nacije “veditog” kalendara po ko-
me modete da se slobodno krece
te, baze podataka sa sastancima
vrle slicne onoj koridéenoj u adre-
sar | medula za dodeljivanje vre-
mena i datuma saslanky sa siste-
maom razligitih alarma, zavisno od
toga koliko se obaveza €esto po-
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madja (dnevno, nedeljngo, radoim
danom, meseéna ili godifnje); ta
komoiete podesiti da vas radunar
poadseli pitanjem i ispisom poru-
kesvake godine na netiji roden-
dan, ali i u slucaju da svakog dana
momte uzeti lek v odredeno vee
me [zborom odredenog datuma
mikele da pregledate sve obaveze
loga dana, uz uobigajene funkeije
prtcaZivanja, brisanja, premesta-
nf itel. Slabi evuk zujalice owvde,
na alost, dolazi do punog izraza-
Ja. !

TEKST EDITOR Owaj deo pa-
keta zajedno sa tablicom za unak-
[an izracunavanja neilo je obim
nigi ddetaljniji. Ma raspolaganju su
starno sve opcije pokretanja kur-
sor i brisanja; od skoka na pole-
tak | kraj teksta, do brisanja reci
levoili desno od kersora. Poito se

ipa  tastera = llome=, =<En-
ﬁ::, < Page = itd. dobija uz priti-
sak na specijalnd taster, moglo bi
st occkivali stalno podselanje |
Idenje, Medulim, poloZaj i rede
o su clobro odabrani, tako da
Eikwnnje traje desetak minuta

avno, postoje | sve standardne
fitkcije isccanja, kopiranja i pre-
meitanja teksta u okvirn standar.

dnoe “Clipboard” menija na fun-
kelgkom  tasteru F3. Kontrola
Bampata je {zvedena samo rudi-
mentarno, tako da se moZe odab-
rati duzina reda i 2elimo li njegov
aufomatski prelom. Dodatne opci-
i za podesavanje marging, inter-
fejsa, broja linija na strani, kombi-
nacije enakova za prekid i podetne
sekvence poslate Stampatu nalaze
@ U meniju A postavijanje osnov-
nith wrednosti. U tekst se mogu
pnet kontrolnl kodovi kao deci-
malni brojevi ili kao kontrolni ka
takteri, Owde se poschno osea

‘nedostatik moguénosti definisa-

nja makro-komandi, Tekst editor
it jako dopadljiv program. MoZe
2 vrla lepo iskoristitt za pisanje
nekaliko strana koncepta sa 2abe
legkama i osnowvnim idejama koje
je kasnije lako preneli na vedi ra-
tunar, dopumniti 1 cditampati.
TABLICA ZA UNAKRSNA I£-
RACUNAVANIA je centralni deo
paketa programma upisanih u ROM
Portfolijs. Maksimalna  velidina
tablice je 127 kelona u 255 redova.
U wvelikoj meri je kompatibilna sa
programom “Lotus 1-2-3" nezva-
nignim standardnom za ova Vst
programa. Talko je moguca izme-
na datoteka sa nastavcima WES i

SK1 jzmedu ova dva programa,
Pri tome s¢ mora voditi raguna da
“Portfolio” podriava oke 50 Min-
kecija 1-2-3 standarda, ali ne i sve.
Nije podrzan vedi «deo funkcija za
rad sa stringovima 1 desetak do-
datnih, Medutim, | ovaj izbor je
vife nego dovoljan. U shufaju da
nade nepoznatu funkeiju program
je ornafava sa ERR tako da je mo-
gude naknadne uneli izmene, De-
taljniji opis zavzeo bi MNogo pro-
stora, & vedini Eitalaca su sigurno
poznall barem osnovni principi
njegovog rada, Zate smo cdluili
da malo vide prostora posvetimeo
islustvima koja smo stekli v radu.

Testovi i prakticna
iskustva

lalo detaljnija tehnidka doko
mentacija nije bila dostupna, pro-
izvodaé navodi da je ugraden "In-
tel" B0CEE procesor na 4,01 MHe.
Sl test pokazuje da je u Portfoliju
neka varijanta NEC-ovog proce-
gora WZ0. Ocigledno je test bio
nadmudren. Emulacija grafickog
interfejsa sa 80 X 25 rnakova u re-
elu jeu polpungsti prevarila pro-

grame koji iz svog ugla vide obit-
nu MDA grafiku. 51 je nakao 124
KE aktivne memorije {od foga
64KE graficke) 1 odredio indeks
od 1,3 iako se ra proscénog
AT-a krede izmedu 14 1 15, rezul-
1at je pristojan. Indeks se odreduje
prema KT-u na 477 MHz koji
smo vercvatno vec svi zaboravili.
Brzina rada je prilitng deprimi
rajuca. Za prenos tekstualne dato-
teke od 12 KB na i sa hard diska
C: (dakle sa RAM diska) bilo je po-
trebno 18 sekundi, Rezultati su bi-
li malo bolji sa bazom podataka
adresa, kada je potrebno vreme
bilo priblizno 6 sekundi za datote-
ku iste velidine, U datoteci dufine
10 KB tekst editor je pronasao reé
koja se nalazila na samom kraju
za 16 sekunei, U bazama je pretra-
Fivanje bilo mnogo beie. Oigled-
no je mala brzina posledica odaj-
no spore memorije koja s¢ Lagra-
duje u ovakve radunare, kao i [oga
ito je centralni procesor “devojka
za sve” koja uz sve poslove jod mo-
ra da se bavi | grafikom. Pametno
uradeni programi koji bi izbegli
ove zamke sigurno bi bili brii.
Prenos programa od 17 KB tra-
jao je 30 sekundi, mada mode da
bude i gore. Sudedi po upuistvy i

ovom rezultatn Portfolie prenosi
podatke serijski preko paralelnog
interfejsa koristedéi vedi prenosm
kapacitel samo za kontrolu poda-
taka. Pri tome je u prirugniku na
vedena priblizna brzina od 200
bajta u sekundi koju treba pribva-
LiLl 53 rezervorm.

Prenos podataka je dosta jed-
nostavna operacija koja se brzo
uhoda. Par poslednjib opcija na
programu za “pravi® PC i Portfoli
ju breo s¢ podesi | prenos moZe da
poéne. Pri tome je ofiglednoe dosta
giguran koreltan rezaltat.

Rad sa prenetim programima
predstavijac je dugn avantury sa
uvek movim, razlicitim cezuliati
ma. Mije bile dosadno, v svakom
slugaju. Zbog evega 128 KB memo-
rije, kaju je neophodno podeliti na
disk i radmi prostor, cela stvar
podseda na vodnju gradskim auto
busom u podne. Eksperimentisa-
mje je ukljuéilo nekoliko deseting
resetovanja 1 kucanja  komande
FDISK. Posto je sve dugo potraja-
In, dosta onoga o smo planirali
nismo uradili. Postojeda memaorija
je dovoljpa 2a keoriitenje ugrade-
nih programa i za poncki mali,
poscbno razvijen programéic, Ako

imate vede ambicije prodirite me-
mariju cdmah, Jedna od moged
nosti je 1 koriféenje programa u
ROM karticama.

Iskustvo iz testova je ofigledno:
Portfolio nije namenjen razvoju
programa, pisanju dugih telstova
i zahlevnim aplikacijama, Medu-
tim, mofe da uradi veliki broj jed-
nostavaih svakodnevnih poslova,

Korisnicki prirntnik je uraden
kvalitetno ga selidnim indeksom 1
neoaphodnim dodacima. Medutim,
namenjen je iskljutivo Korisnici-
rmia. Nema &ak ni elementarne teh-
nifke podatke koji bi olaksali pri-
lagodavanje prema mogudéoostima
racunara ili zadovoljili radoena
lost programera. Ovo, naravno,
nije kritika. Priruénik zadovoljava
zahteve onih kojima je i name-
njen.

Zakljucak

Prvi glasovi o dZepnom KT ra-
cunarw koji je potpuno kompatibi-
lan sa PC porodicom cdelovali su
kao priga za lakoverne. Mnogi su
otckivali, ukljufujudéi [ autora
ovog teksta, da je reé o kompati-
bilnom ratunary kojem se razhilky-

NAS TEST

ju "samo” centralni procesor i
operativid sistern 1 na kojem je
teikom mukom mogude pokrenu-
L poneki detaling preradeni pro-
gram. I mada ni sve prife u super-
[ativu nisu bile istinite, a mi skepsa
neapravdana, docekalo nas je pri-
jatno iznenadenje,

Fortfolio je ifzuzetno mali 1 la-
gan rafunar, lako smo Zeleli da ga
poredimo sa drugim, sliénim mo-
delima, pokazalo se da takvih ne-
ma. Svako navodenje razlika zau-
zelo bi po stranicu teksta #a svaku
osnovny  korisnitke  grupu. On
otigledno ne spada o velike, pro-
gramabiloe  kKalkulatore. Sigurno
nije ni prenosni (prevoeni} PC od
3 do 15 kilograma sa hard diskom,
par disketnih jedinica [ svime £to
moie da zatreba. Takode, ne ukla-
pa se ni u grupu minijaturnih pod.
setnika 1 adresara, Jedini pravi
opis jer “nefto izmedu”. Ovakva
otijentacija je na zapadnom trzis-
tu, sigurne pomalo rzitna. Ako to
bude razlog za malu populariost,
bila bi velika Steta,

U osnovoo) konfiguraciji name-
njen je poslovnim ljudima koji ge
ga korisliti za pisanje malih beled-
ki, analize poslovanja i projekata
na unakrsnoj tablici 1 kao podset-

nik { adresar, uz mopuénost da se
doda jedan pessbno razvijen pro-
gram koji bi zadovoljic specijalne
zahteve pojedinog korisnika: Dalk
le, vz manje moguénosti, dobija se
i jeftin rafunar keoji nije potrebno
prevozili okolo. 5a  proSirenom
memorijom 1 interfejsima postaje
velo upotrebljiva alatka sa solid
nim mogutnostima. Programer de
e naci u poznalom okrufenju,
medi ée da odabere omiljeni jezik
i brzo razvije na svakom PC radu-
nary bas onakve programe kakve
#eli da ima stalno uz sche. Narav-
no, najavijen je Gitav niz novih
programa ali ée tek vreme poka-
zat kolika e taéno biti podrika.
MoZda nedete mogi da se hvalite
da vad ratunar ima osam cilindara
i deset ventila w glavi motora, niti
da se. progeamira U specijalnom
“svahili” jeziku koji je izuzetno cfi-
kasan i treba pa uciti barem Scst
meseci, niti ¢e vas ratunar nadfi-
vati. Medutim, »a male pare dobi

cete kvalitet koji je kod nas, naZa-
lost, retko trafen: efikasnost u po
shu. |
| Fabvaliuferme se Zorvamms Barisico koj
nam je pozajmio sopstvent peimeeal

Alari Portfolija § prenco dep
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OBRAZOVANJE. o
Uvod u grafiku

TURBO PASCAL-a

Prema tekucim nastavoim programima u Srbiji,
programski jezik PASCAL izucava se obavezno u
trecem razredu prirodno-matematicke struke i po
izboru u prvom razredu reformisane gimnazije. U
dru im republikama PASCAL je odavno prvi jezilk

ojem se uci programiranje i zato postoji dosta
kﬂﬁgﬂ o njemu. Medutim, grafika koja je po
pravilu najzanimljivija za ucenike, nije izborila
svoje mesto ni u nastavi ni u literaturi na nasem
feziku. Nadamo se da e serija tekstova
posvecenih osnovama racunarske grafike biti
zamimlfiva i korisna citaocima.

Kao. Sto smo najavili, govoride-
mo o upotrebi nekih  paredbi
Unit-A CET i dati primere njiho
vog koriStenja, Ovom prilikom bi
¢e redi o upotrebi prozora i ispisu
telksta v razliditim intenzitetima,

Mada TURBO PASCAL omogu
cava 1 kontrolu ispisa na kolor
monilorima, ograniéiéemo se na
moguénosti koje se mogu realizio-

vatli na ceno-belim monitorima.
Buduéi da na raspolaganju imamo
sama dve boje, mofemo cventual
ne postaviti intenzitet 'ogvetljenia
teksta na jaci (HighVideo) {17 slabi-
].ji (LowVideo] od normalnog
(MormViden), Kafemo eventual-
no, jer s& dejstvo ovih naredbi ne
vidi na svakom monchromatskom
maonitoru, a na nekim se moie is-

pisivati samo u dva intenziteta.
]"]L]:. vo naredbi #za promenu in-
tenziteta ispisa ilustruje program
ProbaOsvetljenosti.

‘Funkeije i procedure
Unit-a CRT - drugi deo

Sledeca mogudénost koja nam
5toji na r.iSpuH anju jeste inver-
zan ispis, odnosnoe promena hoje
pozadine 1 slova, ito postiZemao
definisanjem hoje pnﬂdme [Tex-
tBackGroundiboja)) i bEer teksta
{TextColor(boja)), pri cemu zada-
vanje vrednost 0 za boju odgova-
ra ¢rnoj, a ¥ beloj boji. Program
PromenaPozading ilustruje prime-
nu ovib naredbi. Pokusae da mo
difikujete program tako da ispisu
je telkst u bojama 0-15 | proverite
koliko raxliditih intenziteta se mo-
fe videti na ekranu vaieg monito-
ra.

Pojam "prozor” je jedan od os-
novnibh u kreiranju  programske

5}:1 1y koordinate gornjeg levog, a
x2,y2) koordinate donjeg desnog
tzmena prozora, Program Prozori
ilustruje upotrebu ove naredbe, a
program SlucajniProzori na “slu-
cajan nafin® generife prozor na
chkranu § u njemu ispisuje tekst ko-
ji 82 takode generife na slucajan
nagin. ||

Simtalisa procedura Unit-a CRT
za kontrolu intenziteta ispisa |
koriifenje prozora.

HIGHVIDEO ;
Sintaksa: procedure HighVideo;
Dejstvo: Postavija video displej

na najjati intenzitat.

LOWVIDED

Sintaksa: procedure LowVideo;

Dejstvo: Postavlja '.-'uic.mhspiel
na uajshblju intenzitet.
NORMYIDEO

Sintaksa: procedure MNormVi-
deo;

Dejstvo: Vrada sve izmenjene
ckranske atribute na vrednosti ak-
tuelng kada je program startovan,
TEXTBACKGROLINT

Sintaksa: procedure TextBac-
kground{boja:byte):

Dejstvo: Menja prethodno po:
stavljenu boju pozading w specifi-
kovanu vrednostu boja, Mapome-
na - tip podatka byle je ceo neok-
nacer bmj koji 58 moZe rapisati i
jednom bajiu, ti.broj iz intecvala
S0,255C,

TEXTCOLOR

uses Crt;

bepgln
cClescr:
LowWldeo;

High¥idend;
GoToXY (20, 10},
write
LowVideo,;
GotoXY (40, 20,

readln;
end.

program PFrobaQsvetljenostl]
[ Ilustruje primenu naredbl 2a
promenu intenziteta 1splsa x]

write[ "slabo ogverlien

['Jako osvetljen izplist

writei'ponove bled

laplist);

ispis')

program PromenaPoradline;

boje pozadine 1L
uses Cri;
var fidnteger;
begin
clrscry
writeln|
delay{1000]};

TextColor{0});
GoToXY (20, 13]

delay(10007};
GoToX¥ {80, 20}
TextColor{T);

write
readln
E&nd.

|= Ilustrule upotrebu naredbi
tekKsta w]

'tamna pozadina

TextBackGround (7 ),

writeln{'svetla pozadina

TextBacKGround{d}
{"povratak na tampu pozadinu'’)

Ia promenu

- svetla slova’)

- tamna slova'l;

program Prozori;

uses Crt:
War

l: byte;
begln

TextCoelor(0]);
cirser;

TextCaler(¥);

o 1ii=d
readln;

readln
end.,

iw Ilustiruje upotrebu naredbe window |

TextBackGround (T);

v Defintzanie bole pozadine
| teksta prvog prozora Wl
TextBackGround (0);

v Definlsanje prvog pnuzcr*.a L8]
window (10, 4, 50, 17 );

ClrScre;

writeln("' pProgram by
Writeln: ;

writelmn(? 3a prozarima = I

[ Fropustanje pet redova ]
te 5 do wrlteln;

[# Definlsanje drugog proezora W]
window (50, 20, 80, 24}
write{'pritisnite. bi

le Koju tipku' };

podrske  personalnih racunara,
Pl [Prozorom [Ju;n]r.u.t|r1||,,'v:|:|'.c)
ograniteny gblast ekrana koja vrdi
sve funkcije koje i &itav elran,
Prozori su prvi put bili realizovani
potetkom sedamedesetih podina o
wstradivacka] laboratoriji  PARS
(Palo Alto Research Center) da b
zalim postali obaveran deo, prak-
tiéno, svih vidih programskil jezi-
ka koji se koriste na mikroratuna-
rima,
TURBO
kokridcenje prozora procedurom
Window{x1,v1x2,v2), | gde 511

PASCAL omogucava’

Sintaksa:  procedure  TextCo-
lor{baja:byte);

Dejstvo: Menja prethodno zo
stavljenn boju teksta w specifi
vanu vrednoién boja.

A TN

Sintaksa: procedurs Window
{x1,v1,%2,y2:byle);

Dejstvc: Smanjuje aktivan  ek-
ran na pravougaonik gije su koor-
dinate gornjeg levog i r.lunjt'g cles-
nog temena date u pozivu proce
dure. Turbo Pascal nadalje podra-
rumeva da pornji levi ygao pl‘D?Jl.'.i-
ra ima koardinate (1,1). | |

Pise Nevenka SPALEVIC _—
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program SlucajnifPFrozori,
[% Genmerlise "slucalni" teksti
U "slucajnom! proforu Wl
ues
et
var

Ch: -Char;
pracedure SlucajniFroeiar;
wap

¥ Y eirlna, vislna

begin

j* Gemerisanje dimenzlja prozoradl
slrina: zRandoem(80-2)+2; ]
vigima: sRandoem({29-2]+2;

[ "slucajna" pozlcija na eHranuwj
¥: :Random{BO-sirinaj«i}
T::Random{2S-visinajl+1
Windaw (X, ¥, +zirina, Y+«visinaj

end; [#S5lucajniProzore]
procedure SlucajniTekst;

[ Generlise slucaini tekat sve doK
ne bude pritlisnufta neka tipka na
rastaturl -uk]jucujucl | Kehtrdlpne
Karaktere v

begln

repeat
Write (chr{Random(256-32 14321}
uRtil KerPregzzed;

endl [¥SlucalniTekats]
begin

repeat
chi :ReadEey;
repeat

o [ o
JlucajniPratar;
SlucainiTekst
unti1il KeyFressed
andatiyl ‘ch=f13 (¥ <enter: za Krajl xj

Waord:

. od naseg skladista u Miinchenu.
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U SVETU NOVIH GRANICA
TREBA VAM POUZDAN VODIC

Pred Vama su knjige iskusnih struénjaka koji su uspesno resili

mnoge Vase sadainje i buduce probleme.

Caslav Dinid ;
PC/ROM BIOS (Z02 501 v o v vy e ey s s e s 220 d

2. Ranko Lazit i Nenad Milenkowvic
QUATTRO (2If:6tr) ..o i 2301
3. Vojislav Misic
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4. Damir Sebetic
dBASE IV (201 str) ... oA e T B 220 d
5. Adem Jalupovic
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PROGRAMIRANJE U dBASE III Plus (190 str.} .0 210 d
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8. Adem Jakupovic i Ranko Milovic
ATOEAT (ARt - . A i e e P e e 2530 d
9, Boridar Krstajié
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10. Dusan Savil
MS WORID (208 8tr.) o ovvvin i s a0
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170 d
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PROGRAMSKI JEZICL

Kickpascal v1.5 |

U drugom dalu teksta u Kickpascal-u vi1.5 bice
reci 0 ekstenzijama (nestandardnim prosirenjima
jezika), problemima oko definisanja procedura i
funkcija. Saznacete nesto i o predprocesorskim
direktivama, koje programeru omoguéuju da,
recimo, ,naredi” kompajleru da u program ukljuci
i kéd iz ncke druge datoteke.

Definicija sopstvenih procedura
i funkeija se ne eazlikuje od slan
dacdnog Pascala sem  w stuaju
prenosa funkeije ili procedure kao
paramatea drugoj- funkeiji ili pro
ceduri (Funkeijski 1 proceduralni
parametri}, Maime, amogaieno' jo
prenosenje funkeije il procedors
kao parametra drugo] tunkeiji il
proceduri, ali se unapred definisa
e |:':I'|.I-Z|!-C|II:I'|_! RICKPASCAL-a ne
mogn preaosil kao  parametr
funkcijama | procedurama, Tako,
[ Primer, nenofete prengi write
iti writeln kao parametar, dok je
ca standardnim  funkcijama sve
OK. KICKPASCAL, »a razliku o
mnogih poznatijib Pascal Kompaj-
lera, ne pravi probleme oko pre-
nodengi funkoije ili procedure

KICKPASCAL omogucava pro-
grameru da pre programau Pas-
cal-u napide predprocesor, koji u
stvart  cdaje  odresene  direklive
kompajlern | tako .sredi® neke
stvar( | ¢etka rada programa
Majlepia je moguénost prikljusiva
nja nekog Eajlavasefh Pascal pro-
gramul, tf. ukoliko vas program
treba da koristi neke procecdore,
funlecije i tipove koje ste ranije
definisali w nekom programu, taj
52 program jednostaving moie pri-
kljugitt vasem kao include Eajl. Ma
disketi s KICKPASCAL kompajle
ron nalasl s direktorijum inclu
de o kome jeuradeno podosta faj
bova za rad sa, nekim biblioteka
ma. Predlazemcda isvaje fajlove o
Rojim  defliniscte procedure, fun-
keije il tipove koje cete kasnije
koristili ubacite v ovaj direktor
juen. Fajl kogi g¢ prikljuéaje neliom

ne sme da ima zaglavlje progra-
ma, vod u njemutreba samo da
stoje definicije koje su potrebne.

Direktive: kompajlera pign se
odmah iza zaplavlja programa i
stavljaju se izmedy velikih zagra-
da, kao komentact, ali iza prve ve-
lilkke zaprade miora da sloji nak
«2", koji ukazuje na to da stede i
refktive kompajlera. O tome koje
su direktive kompajlera i kako se
koriste se mofete informisati iz
veoma cobrih primnera koji su
dati v dokumenrtaciji na disleti ili
iz primera samog kompajlera, koji
g nalaze u direktodjuma Manual,
koji je poddirekionjum direkion-
juma . Prg.

Programeri na koji posecuju ja-
kir matinu kao Sto je Amiga su na-
pokon dobili i jak Pascal kompaj
ler na kome mogu da iskoriste bag
svir mogucnostt svog kompjutera.
Madamo: se da de fema Himpel
Soft nastaviti da razvija KICKPAS-
CAL kompajler | da éemo uskoro
dobifl novy versiju. Ono 3to krasi
KICKPASCAL V1.5 je lakota rada
sa sistemaomy ljubazan korisnicki
interfejs, obilje korisnih ekstenzia
programskop jezika  Pascal, mo-
autnost rada sa bibliotekama § jof
mnogo [oga. Ono 5to nervira . |
smeta u radu sa KICKPASCAL
-om e strahovite: velika mogud
nost da vam pri svakom korigce
aju pekazivaga oesne sistern. Mad-
amo se da <o u bududim verzijama
ovog kompajlera te neprijatnosti
biti otklonjene.Qvaj Pascal kom
pajler ée vam doneti mnogo ugod-
nih éasova rada za Amigom, =

Goran MILOVANOVIC

JOS
NIJE KASNO
DA SE
UKLJUCITE
U NAGRADNU
IGRU
,SVET IGARA” 8!

KNJIGOVODSTVENI PROGRAMI

ZA PC RACUNARE
ZA KRAIJNJE KORISNIKE
| DISTRIBUTERE

GLAVNA KNJIGA S KNJIGOVODSTVOM
TROSKOVA

SALDA-KONTI KUPACA/DOBAVLJACA S
IZVODOM OTVORENIH STAVAKA

FAKTURIRANJE
ROBNO KNJIGOVODSTVO
SKLADISTE MATERIJALA
OSOBNI DOHOTCI
OBRACUN KAMATA
OSNOVNA SREDSTVA

'SITNI INVENTAR

— jedno | visekorisnicka verzija

— PUNI SOURCE CODE

— necgraniceno prave na disribuciju .exe verzija
programa

- moguénosti, a ne ograni¢enja

— moderan design

— jednostavna obuka i upotreba

— modularnost

— fleksibilnost

- svi izlistaji | na ekranu i na Stampacu

- svi standardni Stampadi + mogucénost specijalnih
Stampaca

— detaljna uputstva za upotrebu (na disketama i
stampano)

— detalina tehnicka dokumentacija

— tehniéka podrika

Detaljne informacije na tel. 041/535-920
041/535-922
fax. 041/535-920
. 041/535-922
GIAG
O ¢ elecironic

Od 01.12.1990. nalazimo se na novoj adresi — u
poslovnom tornju Zagrepéanka, na XIX katu.
Izvolite nas posjetiti od ponedeljka do petka u
vremenu od 08-12 sati i od 13-17 sati.
Svaka srijeda prijepodne rezervirana je za
prezentacije za koje se nije potrebno najaviti.

EE cEraniea

CURT KOMPITITERA
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U ovom nastavku nase serije predstavijamo MODUL 1, uredaj koji predstavija nesto vise od obicue
ulazno-izlazine kartice jer omoguéava sigurnu kontrolu potrosaéa vece snage, i to uz istovremeno
pracenje stanja na wlaznim krajevima.

vaj dodatak ujedno je

neophodni | najloom-

pletniji deo celog pro

jekta poSto poseduje

SOPSIVCNG  napajanje
neophodno za ostale madule ove
SeTije.

U proflom broju opisali smo
razloge uyvodcnja kola za komuni-
lacuju radunara i periferija. Na
kon fzrade takvog uredaja sledeci
korak ka realizaciji zahtevane ve-
Ze predstavija’sklop za upravljanje
koji 8¢ signale iz rafunara na po

godan nagin kKonvertovati u oblik
potreban za upravijanje raznov-
rsnim  dodacima, Uprave takvo
kolo, ili bolje redeno komandni
modul,  predstavijamo  vam  u
ovom nastavku. Prilikom realiza
cije projekta vodili smo raduna o
pojedinim zahtevima koji ¢ mogu
javiti tokom koriséenja, a to su;

1} Sirolk spektar mozucnost pri-
mene (od kontrole malih prijem-
nika, pa sve do polrofada snage
reda 2 kW),

2) Fleksibilnost uredaja, koja se

agleda u moguénosti smanjenja ili
povecanja broja ulaza (i izlaza) os-
novnog lkola.

3} Maksimalna sigurnost pri ra-
du sa dodacima {zadtita od struj
g udara, smanjena mMogucnost
kvara itd).

Primena

O medul zamidljen je kao do-
datak za univerzalnu primenua o

oblasti kontrole rada clekiriénih
uredaja, 5to znaci'da pemocy nje
ga moiemo upravljati razliéitim
aparatima v stanu, kudi il radic-
nici. Broj ulaza i ixlaza osnovnog
kela devoljan je 2a mnoge prime
ne, poiey od zabave, pa do nekih
ozhiljnijih  zahteva,  Moguénost
prikljugenja pojedinih vrsta opte-
refenja na izlaze ovog modula pri-
lkazana je u tabeli 1.
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VRSTA OPTERECEN]A

OZNAKA [ZLAZA
11, J2: 13, J4

| J5. 16,17, Ja

Prijemaicl jednosmerne da
strije

Sijalice da
Ragni eleltriéni grejaci cla
Muzitki i video uredaji i

Elektromotori, transforma da
ein

Brzi svetlosni efektl e
J:\i]r]ll-_:-ld srednje snage po- ne
trosaga (intenzitet svetla,
broj Q'\IL[.]!'I pajedinih
elekiromotora)

ne:

da
da
samo kontrola

MrEENog napaja-

nja i
uz upotrebu
kondenzatora
(vidi tekst)
ca

ta

Tabela 1,

Kako radi

Elektriéna Sema MODULA 1,
prikazana na slici 1, sastoji se od
dve logitke celine: registra ulaz-
nih podataka [ izlaznog registra sa
upravljackim sklopovima.  Kolo
U7 (74L5241) omoglucava otitava
njee logitkih vrednosti na konekto-
rima J9 do J15 pod uslovem da je
kontrolna linjja UL pa nivon lo-
gicke nule {aktivno stanje). Samim
tim podatak koji ofitavamo sa ula-
za odgovara trenutnom  stanju
sanzora prikljuéenih na odgovara-
jute konektore. Vreednost napona
na ulazno linjji mora se nalaziti u
opsegu od -0,5 do +7V. Ova na
pomena vaZii u sluéaju da senzor
prikljuéen na ulazni port napaja-

mo iz nekog spoljnog ixvora, Male-
simalna struja kojom smemo opte
refiti liniju napajanja: Ve iznosi
10mA po jedno) ulaznoj liniji

Izlazni registar registrovan je
kolom L2 (741.5373) koje se sastaji
od osam D flip-flopova veeanih
na magistralu podataka. Njihova
uloga je da vrednost upisana i re-
gistar odriavaju na s-.-[JJLm izlazi-
ma do upisa noeve vrednost, 1li is-
kljugéenju ratunara. Promena sta-
nia moguta je pod uslovom da je
kontrolna linija IZ na nivou logié
ke nule. Upravljanje potrofacima
izvedeno je pomodén cetiri relejna i
cetiri triak izlaza, Maksimalne
vrednosti velidina za  pojedine
vrsbe upravijatkih kola date su u
tabeli 2

m

chramies

CUET EOMPHITERA
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CENAKA izlara 11,12, ]34 | 15,76, 17,18

triak wils
| 220 W AC

Wrsta ixlaza ralej

- 250 ¥ AC
- 100 ¥ O

Radni napon

.\h'll.'i-:iﬁ_i_l_:l.'l.-.lli'l LEajna sirija B e e i l;r"{ [3A)*
Maksimalna snaga u zavis 2000W (R) J00W [L100W)*
nosti od vrste apltersdenja 2000 A (L) | 200%VA

2000V A (C) {1000V A)*

l_""-‘rutilwal u zagracdi vazi za triak postavljen na odgovarajuéi hiad-

njak

Tabela 2.

Zbop ' povedanja  sigurnost
smanfenja  generisanih - smctnji
{nedeljeno okidanje trinka pri nul
Lirm naponima opteredenja) uprav
ljanje tiristorima je izvedeno pe
moéll eptoizolators MOC 3040

Kondenzatore C4 do CF potrebno
je postaviti v slucaju induktivnoe
opteretenja (transformatari, elek
tromotori..}, dok se za. gfisto of
porna opteredenja (sijalice, graja
¢} oni jzostavijaju.

Relejni izlazi se mogu nalaziti u
jednom ad dva moguca stanja, pa
je stoga neophodno uvesti vizuel
nu incikacip eada. U naSem ure-
daju to du LED D1 do 4. Paljenje
dioda oznacava aktivho  stanje
[spojeni kontakt 50 KB na konek
lorima) pojedinih izlaza, Na taj
nacin mogude je postici gasenje ili
paljenje uredaja, vezanog na relej
ni izlaz, dovodenjem logicke jedi-
nice na odgovarajuci bit izlaznog

Fepisira.

I okviry ovog modula predwi
deli smo i korigcenje tonskog sig-
nala koji se po zelji moze omogu-
Cit, il onemoguditi v zavistnost:
od polofaja prekidada SW1, § ab-
zirom da jo jalina signala upotreb
ljenog piezo  elementa dovoljno
velika, ovaj ton mozemo iskoristiti
u razne svrhe, od signalnth do
alarmnih, Ukoliko wvam se ova

funkeija gini suviinem doveljine jo
gamo izostavitl  elemente  SWI,
k26, Q91 Pl (piezo)

Za napajange pojedinib kompo
nenata neophodan je izvor jed
mernog napona 12V, koji je r
sovan stabilizatorom 7812
napon prosleden je do svih 13 ko
nekiota.

Izrada

Za realizacijn Modula 1 upot
rehljena je dvoslojna Stampana
plota od vitroplasta debl e b1
mm Sa izgledom vera prikazanim
na slikama 2 1 3. Kao i kod MO-
DULA 0, oznake S5 i.CS pznnéa

vaju strany lemljenja 1 straow
komponenata, Treba naglasiti da

je praktiéno neophodng da mpice

TEENAR A L2 00

Fr o ol i 11
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budu metalizovane, zbog specifit
nog oblika pojedinih L:Tl.nn-.“.:l'l:'l[ﬁ.
Na slici 4 prikazan je raspored ele-
menata na ploéi Modula 1, Prili-
kol montaze korisno je kompo:
pente prye grupisati po velidin,
pa tek zatim pristupiti postaslja-
nju, Take na red prvo dolaze ot-
pornici, diede 1 kondenzatori,
tranzistori, LED, pa zatim postolja
psigurata, konektori i ratim svi
preestali elementi. Za inlegrisana
kola preporutujems upotrebu od-
govarajucih podnogja.

Kod montiranja piczo ¢lémena
ta cbratite painju da je pozitivan
kraj onaj keji je neilo duZi. Kon-
denzatore ©1, €2, C3 postavite Sto
hlize Stampano] ploél. Otpornike
R6, B8, K10 i R12 kao i dicde D11
do D14 poltebno je odvojiti od
stampane ploge (2 do 3 mmj jer s¢
tokom rada zagrevaju. Hladnjac
triaka i stabilizatora predvideni su
+a montafu na Stampane kolo, pa
su stoga 1 ostavlene rupice za nji
hovo prifveiéivanje.  Povecanje
broja ulaza i izlaza ostvaruje se

jednostavnim . dodavanjem novili.

Medula 1 (maksimalno tri} na ko-
je ne treba postaviti elemente T1,
Fa, D11-D14, €5, C10°1 LB, Ako
vam osam izlaza nije potrebno;
jednostavno  izostavite  elemente
leaji ih saginjavajie.

Ispitivanje

Ukolike ste postavili kompo
nente na Stampani plofu i sve de-
taljno prekontrolisali mogZets pri-
stuplti proveri ispravnosth. Postoje
dva pravila kojib se morate pri-
dedavati:

1% Prilikom hile kalve intecven
cije na nekom od modula obaves
no iskljugite rafunar, a mreini
kabl Modula 1 izvucite iz ulicnice.

2] Dok je Modul 1 ukljugen ele
mente ne dodirivati priticma, jer
postoji dirgktna galvanska veza sa
gradskom mrezom, pa moge dodi
do strujnih ndara.

Funkcionisanje  uredajaeprove:
ravamo na sledeéi nadin Alodul 1
prikljuZite na port 1 Mod#la 0. Po-

tom mredni kabl Modulailsspojite
na mrein i ukoliko se LED D5
upali ukljuiite raéunar. Kontrolu
izlaza 11 do 4 ostvarujemo marde-
hom ‘

POKE 56832, 2[{N-1) 11,
gde je N broj izlazs (1 do 4)

LUkoliko se pri tom LED izabra-
nog kanala upali i éujete karakie
ristican vuk preklapanja relea iz
laz je ispravan. lzlaze ]5 - J8 mo-
Femmo prekontrolisati na isti'natin
(N se menja od 5 do 8), ali na fe-
lieni izlaz morate prikljuditi neki
potrofat (najprikladija je sijalica
ol stotinak vati). Tonski izlaz je (s-
pravan ukaliko &ujemo isprekidan
piskav ton kada prekidag SW1 uk-
ljiuéimo, i otkucamo

FOKE 56832, 1
Iskljucivanje pojedinih izlaza po-
stizemo naredbom

POKE 56832,
AR (255-21(N-1})
gde je N broj izlaza (1 do 8}

PEEK(56832)

Za kontrolu ulaznog porta ne-
ophodan je otpornik 1 K do 47 K
koji jednim krajem vezujemo na
seljeni ulaz, a drogim: na izvod
V.., Citanjem registra naredbom

PRIMT PEEK[S6832)
morali bi dobiti viednost 21 (N=1},
gde je N broj ulaza (izmedu 11 8).
Kao malu demonstraciju otkuaite
i starlujte slededi program:

10 for N=1 to 20

20 for M=10 to 3

30 poke 56832, 21 M

40 for J=1 to 2000 step N
Sk next: next: next
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Materijal

Elementi potrebni za izcadu
MODULA 1 uglavnom si standar-
dnih vrednosti i dimenzija tako da
se mogy pronadi u svim bolje
snabdevenim prodavnicama elek-
tronskih komponenata, [zuzetak
predstavijaju  optokapleri  MOC
3040 koje morate potraZiti U inos-
transten, Hi naravne, kao 1 ostale
komponente ovog dodatka, u fir- -

e T T —— N ——

mi &iju adresu objavljujerno. Spi-
sale upotrebljenog materijala i po-
jedinatne cene date su u tabeli 3.

° o @
ﬂ%‘la{leéﬁm broju ohradice-

mo fekaliko konkretnih zahteva
vezafih ga upotrebu, Sto podrazu-

ljan opis zadatka, nadin
realizacije 1 pratede programe za
pocdriku, iz]

AR

Spisalk upotrebljenih komponenata za izradu MODLULA 1

Element .. .. v oo cena (dingdkom.)

Integrisana kola I

L e S e e e IR R e g et

CT2 AT RS e U e e L e i R 13

s el B B  ree Se e R rard a e . 2h

(G5t P S o ot 8 D P L s el R & D

Podnozja za integrisana kola

20 pinova, 2 hemada, v o ras el 11

PR (o B S e e Ly

Optoizolator ' _

U3 - UaMOG3000 g s v vniee 37

Tranzistori

Q5 = QRBCIAT, cLvie i 1

Triaci i i

01 - Q4 TIC236D (moze i TIC226D). . oo e 26 |:1?'r‘;

Diode

P1= DS LELNEE M. st et o 4.5

D6:= DRI = BB e S s s o7

Kondenzatori

€1, G2 C3 100 nEF:{disle SOV vt et do i bl it e v e 14 ¢

Chd - CF 0,22-0,33pF 400V = (MEP A0} .o cnoi cpnnrnniiian i 35 ¥

Ca2200pF AV eIl S s e 41

CL0 2. 2uF 35V tantali oy e s s e e S

Otpornici 1/4W

0 B TN G T JE 1 T2 Thb T by o e i e i R T R T R 0.6

L sl =L e B N o B s PR e R e R IR 0.8

Vi F i m b e e R S S e 0.6

RIB-R21T GEOOME ..o s by i s i e B e R T i A 0.6

H1 & » 10K {otporna mreza) ill 8 % 10K otpornich ... ... 7 (8% 0,6)

Cipornici 1W

F6, BB, R10, RI2Z DBDIOMMR v e e v rit e b isie i cialla e w i e ity

Releji

Ball = Peld v aoioma2iDii il i v 50

Transformator i

e T L ey o v e e 182

Fiezo

| 2h et S 44

Oisiguradi

|."|.-F‘?E,ﬂr"n[t’ﬂlﬂi...............,...................__.....1.,5

Eslfsbraliins 1,6

Poslolja osigurata

5 karnadas sl i 2.5

Buksne 10-16A

Kablovi

L T e LI | ey i i L Sl 23 frerar)

Foae 6 e sa s ko KA o i L e e -

Prekidat

G e e T e e e T e ke e S 10

[» konekior (15 pinova)

P2 (mugki, za Stampant plogu) oo o e
{miuslkl za kabiln, C oot R e e e 17
(Fenski za:kably. . oo ciiln o e A e, 17

Kape za D kenektore (2 komada) o0 aie 15-

Hiadnjaci za triake 1 stabilizator

B LTI A s o oo criae oo iy et AL AL R RS T it e 4 a4 At

Tabela 3.
Samostalna trgovinska

B&B
lectronic

‘radnja za prodaju
elektroniéke robe
Karadordeva 43, 24400
Senta, tel. 024/814-634.
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Na sto prvo pomislite kada cujete rijec¢ , kompjuter”? Na brdo éipova zatvereno u metalnu kutiju, na

blistava slova sto Zmirkaju s ekrana, na plasticni dodir tastature? Na sistemsku sabirnicu, magistralu
podataka, ALU, CPU, ROM i RAM? Ili moZda na beskrajne redove terminala neke ogromne banke

podataka?

ni miladi vjerojalno ée pomislite na

svoju omiljenu kompijulersko igei-

1, a one malo starije, i jos stacije,

uhwvatit & panika (Enst izuzecima).

MNjihove asocijacije bit &¢ poveza
ne 53 scenama iz SF filmova gdje nekd pomah-
pitall kompjuter pokugava unigtin ludsky ra-
st zavladati svijetom,

[vjerena sam da ima hakera koji éconz rijed
Jompjuter” povezali rijedi  najbolp prijatelj” i
JAprava bezx koje se ne mofe”, T - Slo se YO
posliednjeg tice, u prava sw. Kompjulerd su uis-
tinu postall sprave bez kojih se ne moze”, ili

mode vrio tetko, u svijetu odavne, a odneday
m 1 kod nas. Bilo bi apsurdnoe nabrajati sva
podrucin gdje se koriste {Eind se da nam jeding
i adrzane veste polazi za rukom bez njihove
pomoci}

Yie s pojavom prvih kompjutera, kop suta
da bili privilegijn bogatih banala, osiguravaju
cil drudtava i fakulteta, pojavili su se i progra
meri kojima njihov svakodnevni posao nije
pruzan dovoljino izazova, Oni su poslije rad
g vremena ostajali uz kompjuter, smisljajudi
kako da se nagale s ostalim njepovim korisnici-
ML |

rpotethu je sve zaista @ bila samo Sala. Na
primjer, usred rada bi se na ekranu pu]..u.wld
poruka wostilu:

Je lapaj tako jako po tastaturi
ili:

JDogodilo se neéto divono - vad kompjuter je
(EEARU T

Banih &0-tih godina pojavio se i prvi ozbilj-
niji program-smetalo, tvorevina studenata &u-
venog MIT sveudilista u Bostonu. Fakultetski
kompjuler bi v proizvolinom trenutka | ofi
vin® ispisujudi poruak:

Joookie, coolde, give me the cookie!™ [ Kek
g4, keksa, daj mi kelsa!™)
atovremena brisuéi tekst koji se nalazio na ek
ik Stvar se zavriavala.tako Sto bi kerisnik
tkucao rijeé cookie”, na %o bi se  fudoviste
kaje jede keks” ljubazno zabwvalilo 1 vratilo iz-
brisani’ tekst, U najgorem sludaju, telst sa ck-
rana Bio bi wzgubljcn.

Prava opasnosl pojavila se kasnije, Grupa
dokonil programera, o Zelji a dokazi vanjem
PO umerskin sposobnosti, stvorila je igru

Lorewar®, u kojoj se jedan program bori pro-
liy drugoga pokudavajudi da ga unifii. Jedan
ol giavnih "|l]l"||!l".r'| tih programa bilo je ono
§to danas nazivamo kompjuterskim virusem
Pevi virusi misu nastali da bi nekome zagorcali
21¥0N, VeL, ll..]JrUl.., da bi ga udinili zar 'II1r'I|_|I1.-'1-
jim Al kako to uvijele biva, nelka palosna
programerska duSica (vierojatno iritirana tinte
Slo ||jr.:|'. program u toj sgri redovito biva unig-
ten) pobrinufa se da miran san Lrojnih kors-
nika kﬂlt'llill’t T pretvari uonocnu mori

Pojava kutnih kompjutera (ne, nisu o
Tompici® veliki kao kada) i lijepog ohizaja me-
dusobne razmjene diskela s programima, te

bl me

rcizbjeinog piratskog tedista (Sto. bismo mi
ber njega?) popedovala je bududoj zarazi.
Godine 1983, ova je podast i sluibeno f]|..|u
nosticicana, | virusi su postali problem broj 1
kompjuterskom svijelu,

Broj struénjaka koj s¢ bave kompjuterskim
virl;::' ma, virusologa ili dokiora” za kompju-

tere, kako ih jos nazivaju, sve je vedi. Otkriva-
ju viruse, proucavaju ib, pite programe-vakci-
ne i lijede rarafene kompjutere od posljedica
razornog diglovanja tih malith Cudovidta, Ma
Falost, sve jo vedi i broj onih koji stearaju viru-
st, bilo zbog zarade (pomislite samo na sve
one politichk, vojno i ckonomski vaZne infor-
macije pohranjene u kompjuterskim bankama
Sirom svijeta), Felje #a dokazivanjem, ili Ziste
pakosti,

Fojava kompjuterskih virusa jedne je opray-
dana zabrinula, droge ostavila potpuno hlad
nima, dok je kod treéih samo un;',l.rre.ﬁln ]}"mi
can strah od kermnpjulera koji su v njihovim
ocima dobili jod vide ljudskih osabina.

A Bt je s vama?

Ako ste zamislili malo grimiznoe Eudovisie
ogromnih, oitrib zuba, dugackog repa, s dva-
desetak oEiju r]m'“ff“lmll duz dizakavog tijela i
bar 150 pan nogu, kako gmife po vado] memo
riji {oprostite, po memorijl vades kompjutera),
proviadi se emedu datoleka, gricka FAT-tahe!
lu i gnijezdi se u .EXE i .COM datotekama, ni-
ste puno pogrijedill. Priznajem, | ja sam imala
sliféne asocijacije kad sam prvi pul fula za
kompjuterske viruse,

"-]f‘im‘llnn s¢ jeiite od pomisli da bi lakvo
ito moglo Ziviell unutar vaseg |]I.1|J-II'I.'|IZEI. no, gi-
njenice ]}EIL."l.:‘.-IFI drakcije. Takvo to" ne sa
mo da Zivi", ved se | razmnodava strahovitom
brzinom. HlU| zaraienih kompjutera n.,umu
it raste, A Ju},ml'wua 5a svojom diroko razvi-
jenom piratskom mreiom, pravi je raj za nad-
D|:|1|L‘It]e virusice. Zoa s¢ dogoditi i da poneko
L |T||'|-'||'I L'-.D[l]'l'lq-l SU VILUSI ng lllljt‘.]l stetn i]?t]l]l’_‘:
no pust zaraZene diskete v gelnju” po susjed-
stvi, kako w svom jadu ne bi ostao usamljen,

Svidalo se to vama (i ne, Lepidemije” koje
sada haraju Kompjuterskom populacijom su,
ako se to moZe reél, blagih razmjera. Mofemo
th usporediti 5 gripom, ospicama, ili malim
boginjama. Kuga, rak i AIDS (iliti $1DA) tek
treba da s¢ pojave,

Sad ved sigurnosa strahom gledate svog ljo
bimca trazedi na njemu prve znake bolesti, Za
rafeni kompjuter nece dobili temperaturu,
st s piegama, niti €2 mu tastaturu chlit
ladan znoj, niti ce, kisudi i kadljudi, izbacivati
diskete iz disk-drajva. Mozda ce vam, iako jod
nije dodla jesen, podeti otpadati® slova sa €k-
rana, ili ¢e hard-disk pri Gtanju podataka ne-
ugodno Skripati®, ili pak ce vas kompié poleti
igrati stolni tenis. Ako primjetite da su vam
neke datoteke neétrazom nestale dok su se dru
ge produfile za odreden broj byte-ova, moze-

te biti sigurnd da je i vas kompiuter obolio, te
da je samo pitanje vremena kada ¢e vam to
«lektronsko Eudovidte”, ako ga ne uklonite,
nanijet joi ozbiljiniju Stetw,

Jedina utjedna stvar u svemu ovome je Sto
kompjuterski virusi ne napadaju (izravoe) ko-
risnika kompjutera, pa €ak ol najzagriZenije
hakere.

Ako je sve ovo za vas previde 1 odludili ste
ta s¢ okanete kompjutera, te, umjesto njega,
ubrndude v Setnju vodite svog psa, sretan vam
putl 1 pazile da vas neito ne ugrizel Greer....
van!

Kompjuterski virusi su programi u{_:l.r..-;u“n
male velitine, bez upotrebne vrijednosti za b
1o koga, Jeding namjena im je da zagoréavaju
Eivol milijunima neduznih l].|[1| Sirom :m;u.n
koji su na neki nacin (milom ili silom) povera-
ni's metalnim stvardicama poznatim lkao kom
pjuteri. Osim §lo razveseliavau svoje tvorce
kompjuteromrsce svojim Stetoim djelovanjem
pa xdravije 11n'-'r_'i1-::l1jﬂ‘. ljudi i njihovile metal-
nih prijatelja, find s da nemaju neku drogu
korisiu funkaijn

Lleklronske #fivotingice ponasaj se bas ko

pravi virusi, oni 3o oapadaju nas obiéne
smrtnike, U slm‘:ju su Cak 1 mutirati?

Cim se nadu u pogoditg] seeding ﬂ;-:lrwl_||‘|
kKompjuteru], ol zaraze neke od datoteka il
BOOT-sektor i, 'J|L|U;~|v1t1 tdare reclu iznad
J-:lL'-.-I:H ornatavajudi tako jo§ jedan hlesavi

kompijuter (1 njegovez kotisnika) kojeg su us
pjcli prevariti. Tada poéinje njihove besramno
razmnodavanie i direnje po memoriji

To je prva faza njihova djelovanja i naziva-
mo je fazom firgnja, ona j¢ vicrojatno najvad
niji trenutak o Zivotu svakog virusa, jer da ne
ma nje, ne bi bilo ni .epidemije” kompjuter
skih virusa

Druga faza je faza mirovanja. Tada se ll..l|l
pokvarenjaci primire, ne dajo ni Znaka #
od sebe i samo Cekaji pogodan trenutak da is
pupe svoju Zivotnu zadacy: da
Zivol Cinedi svoje 7 i
mode i né mora. postojati Ll.xuillcu- postoj, ve-
oma je teilko odrediti od kojeg prozrama i ka
da je zaraza pofela. Vad jadni kompjuter moze
biti bolestan veoma dugo, a bududi da ne mo
#a redi gdje ga boli, vi togn neéete biti svjesni,

Treda i posljednja faza u Ziveru svalkog kom
piuterskog virusa je faxa unitavania, ona od
reduje kada €e virus izveSiti svoj teroristicki
!I;]p':d Da :}'L s¢ pokrenula faza uniftavanja,
moeaju biti ispunjeni odredeni uvjeti, Oni su
razlititi ed viruga do virusa i ovise o masti po-
|Uf"l]'|:|‘.|-;'_‘ng wimna kKoji je stvorie vicus, Obitno se
trazi da tekuci darum bude pelak 13-t ili
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VIRUSL

travan) {aprililili...), i1 1. 1. 2000, {dugorotan
neki virus, ha?), il da se virus startuje odreden
broj puta itd.

1] fazi unigtavanja virusi nanaoss ftetu koris-
niku kompjutera. Neki s¢ virusi zadovoljavaju
time da s¢ malo igraju, ispisujudi razne, Cesto
uvredljive, poruke, il nclhijﬂfuél ping-pong
lopticy po ckranu. Mo, to su samo nedorasli
primjerci, bebe-virusi. Mjihove mame i tate ni-
51 takio njezni, brisu datoteke s diska, |, brijaju®
pe FAT-tabeli, formatiraju diskete, nsporava-
ju normalan rad sistenta, ili ga potpuno blaki-
raju, najnemilosrdniji izazivaju i fizitka ofle
cenja na disku ili, doslovno, spaljuju kompiju
ter.

Zzodna mala stvorenja, zar ne?

Fermin  kompjuterski virus” samo je zajed-
nitki naziv za gomilu raznovesnih program-
skih Gudoviita. Ovisno o stupnju inteligencije,
to jest naginu na koji rade i ¢feklima lkoje iza
wivaju, razlikigemo:

- wiruse

- baklerije

ubojice

vremenske (logitksa) bombe
- trojanske konje

trakavice (pantljigare), itd.

(Mabavite par komada, pa otvorite Zoo-ha-
ugl,] Tko zna, mozda vam se investicija i ispla
.

I kad se koje od tih divnib stvorenja nade
unutar nezaraienog kompjutera, mislite da de
s¢ useliti’ v pryvu datoteku na koju naide? A,
nel Izbirljiva su to stvorenja. Neki od njih na
finjeni su tako da na odredenim vrstama kom
piutera ne urrokuju nikakyva fteta, a drugi, na
Primjer, ng mogu preZivieti na disketama,

Zavisno od sklonosti, jedni napadaju samo
izvrine datoteke (recimo (EXE, .CGIM% i over
lay-e [.OVL), dok ée se drugl zadovoljno nase-
Iiti uw BOOT sektor diskete ili diska. One prve
nazivamo virusima izvrinog koda, a diige
BOOT wirusima

ao #to sam ved rekla, ovi virust napadaju
samo ivrine datoteke, ‘to. jest datoteke tipa
BIN, .COM, .EXE, .PIF, i .5Y5, te overlay-e

prideufene tim  datotekama LOVE, .OVL,
(CHMN, itd ). Cine to tako Sto se vezuju na poce-
tak ili kraj datotele. Otuda i njthov drugi na-
ziv: LINK wirnsi (engl. "to link' = vezali).
Patoteka zarazena LINK virusom bit ce du
#a #a odredeni brojf byte-ova, to jest za dufinu
tijela virusa. ProduZavanje datoteka obitno jo
prvi znak daje kompjuter obolio, a razlika o
cuzini zdrave i zarazene datoteke otkriva o
kojem se virusu radi, LINE virusi obiéno dobi-
vaju ime upravo po svoin] efekivno duzini
[]JI‘DHIL byte-ova za kojl povedavaju duinu da-
toteke). Mazivaju se jos i prema efektima koje
izazivaju, te gradu ili drzavi gdje su otkriveni:
IME VIRUSA: 648
ALIAS: Austrian, Vienna, UNESCO, DOS-62,
O5-68, 1-in-8
EFEETIVNA DUZINA: 648 hyte-ova
EARAKTERISTIEE: Otkriven je u Moskyi u
travnju 1888, godine na UNESCO-vom djeé-
jem ljetnom kompjuterskom logorovanju. Na-
pada neposredno, nije rezidentan, te se zbog
toea sporije i Sirl. Mapada samo COM datote-
ke rako &to na njihoy kraj zaladi svoj vitusni
kod. Da bi osigurac svoje izvodenje, mijenja
potetak Zrtve tako Sto njen originalni poZetak
sprema u sebhe, a umjesto njega pise skok na
potetak svop koda. Kada izvede sam sebe, res-

tayrira potetak Zrive 1 nastavija izvriavanje la-
mo gdje bi one inate moralo potels.

Svaki put kada pokrenemo inficivany dato.
teku virus te u tekuéem direktoriju potraiti
slijedeti neinficirani .COM pregram, Digk ili
disketna jedinica nestaino fucka ili Sksipi dok
virus trazi Zrbvue. Kada je odabere, virus bira
jcdnu od dvije moguénosti: da 1i da inficira

Friviy, povampitl je | pretvorl U preénesicea; il

da Zrtvu uniZtl. Osam puta éesée izabire prva
moguénost od droge dvije.

Originalni virus je dinio pakost izvodec
Jrudi reset?, a njegova B verzija jednostavno
izbrife frtva, Poneki od programa zaragenin
ovim virusom nece se moci izvesti, a ako virns
zarazi COMMAND.COM svaki put pei- diza-
nju sistema’ nova (COM datoteka bit €e zara-
Fena.

IME VIRTISA: 1451/1411

ALTAS: —

EFEKTIVMA DUZINA: 1451 [(COM datoleke)
i 1411 [EXE datoteke) byle-ova
EARAKTERISTIKE: Virus 145141411 je svjez,
ovogadiingi, Sto je samo jos jedan dokaz da vi-
ruse moramo shvaliti ozbilino, ne kao | pro-
gramerski hir* koji e uskoro izadi iz modle,
ved kao opasnost koja nam o buduénostimoze
nanijeti mnogo stete.

Ovaj viruz napada datoteke tipa JCOM i
EXE i pri tom je vrlo izbirljiv, Dabi COM da-
toteku potastio SVojim prisustvorn oina mord
biti duga bar 1000 byte-ova; za [EXE datoleke
LStandard” je bar 1024 hyte-a.

Prilikom inficiranja virus smjesta prva 32
byte-a Zritve u svoje tijelo. Kod .COM progra-
ma umjesto njih upisuje nova 32 byte-a, pro:
graméic xa ratunanje adrese virusa. Kod (EXE
programa amjeita kljuéne vrijednosti registara
iz ghave programa (registri 55, 5P, [P, G5) na
Sigurne” (za kasnije), Wozamjenjuje njihove
vrijednostt tako da se pri pekretan)u progeama
pofinje neamelano fevedavatl vieusni kod, Ma-
ravio, mijenja | duZinu izvrsnog koda u glavi
EXE programa.

U svim tipevima infekeije svoje tijglo zakadi
na kraj Zrtve, ali zakadi razlidit sadriaj. zato sc
i dugine infekeija razlikuju. COM datotekama
dodaje 1451 [ +15) byte-ova, a . EXE datoteka-
ma 1411 (+15) byle-ova .

Prilikom preseljenja u memorijl, virns ope-
rativoem sistemu tkrade interrup 21h, to jest
veklor za poziv DOS-a. Od tog trenutka dalje
e provieravati o kakvom je pozive rijel. Ako
je neki program trazic funkciju 4Bh, to jest iz
vedavanje kakvog programa, virus ée najprije
provieriti nalazi i se o tom programu njegoyv
potpis. 11 infekcijama .COM datoteka to su
druga dva byte-a virusnog koda.

Pri potpisu infekeije (EXE datoleka primje
mjuje jednostavan trik: PC-DOSMS-DOS ima
predvidens desetu rijed o header- 1 .EXE pro-
grama za kontrolni iznos (CheckSum), ali tim
38 svojetvorm ne koristl. Virug 145141411 pr in-
ficiranju podijeli duginu inficiranog programa
53 512, negira ostatak koji pri tom debije, te b
velitinn upisuje v CheckSum. Kada Zeli pro-
vieriti da i je program zarazen uzima drugi
rijeé iz header-a {ostatak duZing programa
podijeljene sa 512), negira je i usporeduje s vri
jednostu iz ChegkSum-a. Ako su te dvije veli-
ine iste, program je zaraZen. Jednostavno, zar
ne? Ako ne pronade svoj potpis u programa,
virus e ga inficirati na ved opisanl natin,

Pravoiveselje za virus nastaje tek kada se za-
traZi funkeija 40h, zapis na disk. Ake su okol
nosti poveljne [virus se aktivira ako je tekuél
datum kasniji od kolovoza) virus igvriava svoj
opakl zadatak. On zamjenjuje sadrzaj jednog
jedinog registra: registra DX koji pri zapisu na

disk oznadava adresn u memaoriji 5 koje se po-

daci prenose na disk, Virus tu adresu uvecava
za 0AR (10 decimalng) § lako de se na disk upi-
sati pogreini podact,

Bistroglavi £e brze-belje primjetiti: LAl ka
ko se moze razmnozayvati ako izmjeni funkeiju
#a Fapisivanje na disk? Alio pogreino l.u'E:c, pi-
grefno e se § razmnofavatil” Primjedba je na
mijestu, ali virus, dakako, i o tome vodi ratu-
na, U registru ES prenosi sifru kojom svom re
gidentnom dijelu daje na wnanje da ovaj puta
po disku ne pide bilo tho, ved upravo on, gos-
podin virus 1451/1411, Samo u tom slugaju <o
zapis oa disk bit izvricn pravilno,

IME VIRLISA: 170X

ALIAS: Cascade, Fall, Falling Letters, Falling
Tears, 1701, 1704,

Austrian 11

EFEETIVMA DUZINAG 1701 ili 1704 byte-ova
EARARTERISTIKE: Oviginalan virus jg u po
catlon bio trojanski konj, ali je krajem 1987, go-
dine femjenjen u virus velo: parazitskib sklo-
nosti. Radi na principu ,zarazi sve Sto moZed”,
Inficira COM datoteke wezujuct virusni kod
na njihov kraj. Mijenja podetak programa jed
nostavoe upisijudi naredby JMP kojom poka-
2iije na sebe, Le spremajudi originalny narcdbu
5 patetka programa na svoj kraj (naravno, ko-
cdirani).

Tako e se kada pokrenemo zaraZeni pro-
gram najprije izvedit virusni kod, koji provie-
rava da li je lmm]}julur veg zaraien, pa ako ni-
je, onda ga zarazi: promijeni inlérapt 21h tako
da pokazuje na pocetak virusa. Na taj nadin vi
s se instaliva u memoriji i stiée kontrolu nagl
svim programima koji se pozivaju. Ako pozo-
vemo nezaraZeni JCOM program, virus ¢c ga
garaziti na vec opisani nadin.

Ako na zaraZenom kompjuteri Kojim sluca-
jem pokienete COMMARND.COM dolazi do
inficitanja komandnog interpretera 1 samibn
im, svaki put kad .diZele sislem”, Zarazi se
kompjuter. ;

Originalnt virns ima duzing od 1700 bytea i
infitics originalue IBM PC-je, dok su njegove

' postojece verzije duge za tri (3) bytea {ne infi.

giraju originalne IBM PC—je. U1 svim drugim
funkcionainim pogledima oba su virusa in-
denfticna,

Djelovanie originalnog wvirusa iskuosili su
ylasnich kompjutera sa CGA I VGA grafickom
karticom u runu, listopacdy, studenom i pro-
sincu 1985, godine. Tada su slova sa njihovib
menitora petela masovne otpadati™ 1 gomila-
i se  dnu elrang, vierojatno oponagajudéi [15-
¢e koje wide kroz prozor. Pogodili ste; to su
mijeseci - kada wirius prelazl o tredu fazu svog
dielovan|a,

VARIJANTE 170X VIRUSA

1701<B: Tma iste karakteristike kao 1 1701,
sama 3bo) se moge aktivirali o jesen bile koje
goding.

1704-B (Black Jack, Cascade-B}: Ul ovoj vi-
rijanti efekal .padajucih slova® zamjenjen je
padom sistema koji se dogada v slucajnim vre-
menskam intervalima nakon Sto se virus akli
VIEA, v

1704-C: Kao 1704-1, osim Sto se aktivira u
prosincu bilo keje goding.

1704 FORMAT: Aktivicanje ovog virusa do
vodi do formaticanjn diska. Slova vam nece
Jotpasti’ sa ekrang, ali $to vam to vrijedi kada
su deagocjeni podagh izgublieni!

IME VIRLUSA: Jerusalem

ALIAS: PLO, Isracli, Friday 13th, 1813, 1508,
Black Hole

EFEKTINMNA DUZINA: 1813 [LCOM datoteke )
i 1808 [(EXE datoteke ) byte-ova
KARAKTERISTIKE: Virus je etkriven na Heb
rew University u [zeaeli o jesen 19587, goding |
do danas j¢ preplavio gitav svijel. Inficira
COM i .EXE datoteke | pverlay-e. COM dato-
teke inficiea taka sto svof kod ubact ispred ori-
pinalne datoieke, a na.njezin kraj cdoda niz
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PRODAJEM za C-G4/128:
rom=modile; elekironske © Quic
Palice: sw s olovio za cria
cleranu,
swpEtlosn P 1L | '-.-.
izvipil wa pod amje, Bugad za dishe
kabel TW-kompjuter, navlake - za-
e ad [ors <!||| iEpraviad d
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log. Fde nleq Sinumié.

wetafona,

It |r|
Pantovénk 61,
ATLCHS .f.:lH_rl.'h. Tel. (d1/227-6710,

| COMMODORE NEWS 7-8: Dohar
| alag - daleka se Cuje o kvalitelu

te Y-disketnog magaxi
na i-\-'nl.lll:ll‘" nasilh 117 stalnih
prip datnikal Testowi 25 movih Igar,
1T korismckih v I_I g LT |||
disketi, ~|||-'\!.I =ik |||| tradevi, 2
Famie | ok L I ] |."|

037/ &0h- 290 15.ulb<1:'

COMMODORE G4 - Fopravel, rever
vl dijelovi, ugradap reset lipke, AV
kb, -j.;::l el wvoltmelar 1 Frekven
CImLtar, sengorski i, Ev. fiax | 1%
pravijad. Tel 07 2/414-243.

garfield

MATEMATIKA xa VIli VB razred
& Commaosdoru 6.4 NS tvena
pnldud-n UZ pOIMOE FaELmara
afviadate gradivo Programi su
korisni i za gobre utemike |
ZB m uspaine Kaseta
sadrdi uwdibenik (Tilig),
Zbirku postupno resenih
zndataka i testove na C-64.5v
vaii problem) vezam za
matematiku ce brro nestat
B CEna | tnﬂ'l."g hiﬁ! Ly e )
;i Pravi poklon zanowy

mi o 150-165

Ch4 - Kasetni originali - 30 dine (Ve !
detta, Tarican, B.T.EIL Gremlins |
priginalna nputstva = 1.5tr. Ad

din, 1 str. a5 = 1.9 din. Usluini koo
plet (1200 pred + GO0 = 140 din. Kata-
logs, SLINSHINE S50FTWARE, Krejic
Tasenko, X[ Krajidke Divizije 524504

FA000 Banja Lulia. Info: 078/68-680.
COMMODORE 16, 116, +&! Majed

izbor  wehunskih  progcamal Sal
Groen Beret, Suaper Cobra, Stanwars,
Fliper... Trakil alatian katalag Cija
nat .‘{-'um al Darko Celovee, 7. maja bk,
43260 Krizewci, el 043/542-170.

LASNICI C-64!,
cduli za laksi rad sa vasSiM racuns !
rom. Turbo odmah udilani, CTIOEILIC 0|

nje azimula glave kasetolo-|
na, baza podataka stalng v racunars
itd. Trazite besptalan katalog | uverite
EBeomodul =1 Dragice Koncar 21 |
\_ 11050 Bgd. = O11/472-822 )

| VLASTA M S0FT
‘ Majbolpe stace | najnovije kaseing
disketne igre. i usludni programi. |

| Kompleti i i'm|-:|5| wenn O
madare H4/128 specijaini ka i
besplatng, Prodajem TDE diskote
kasotofon i 2 diojstika. 11080 Ze-
mun,  Garibaldijesva 1.-'.Ji|, tel.
014104 -938, :

DECEMBAR 90,

stranica 35.



MALI 0GLASI

WSC. Pojedinalne kasetne igre i pro-
grami. Opsirnije u besplatnom katalo
eu, Velimir Vilovie, 58322 Brela, tel
058/620-015.

PRODAJEM; C-54, disk drajv 1541-11,  cOMMODORE 16, 116, +4, VIC 20

kasetofion, kasate, diskete, literatuen - i e [P e

900 [, tel. 134-918, Zoran Hg‘a?::;'_';h_l’““'-ﬂ““l i diopstike, Tel,
:'5".'!5_ kel nas modete dobiti jefting, a COMMODORE 128: Amiga 500 kase
kvalitetno, Mudimo mogutnost fkoiih — tofon; diskdrape 3.5% maonitor: tv mo-

ko drugih nemal Besplatan katalog!
Dejan  Jakovljevié, Konatice 6771,
11504 Dratevac, tel. 011/576=365 {8-12
i-21-24],

dulator; profirenje memorije 1 ME; pa
Ii;:::; diskets 3,57, 525", Sve novo, ofarl
njent, mofe pojedinaéng Telefon
021/334-808.

Kasetni originall iz nafe bogate ponude izdvajama najbalje erlginale, keje smo
pazfjivo cdabrall za vas: LAST MINJA REMIX [najnovija igra lirme Systermn 3, hit
mesaca | goding 90, THE SPY WHO LOVED ME 007 (Domark, 5 odlignih nivoal,
STORMLORD 2 (Deliverance), BACK TO T, FUTURE 2, HARD DRIVIN, YVEMDET-
TA, FLIMBO'S QUEST, DYMNASTY WARS, LASER SQUAD 2, TIMES OF LORE,
DING WARS, FIGHTER BOMBER, F-13 STEALTH, TURRICAM, TUSKER, PIRA-
TES, IRONLORD SILENT SERVICE, OP. THUNDERBOLT, BATMAN, UNTOUC-
HABLE, MIDNIGHT RESISTAMCE [svih 10 nivoa). Spisak ostalih (200) originala
se nalazi u nafiem MEGA KATALOGU!

Kasetni HIT kompletl (30 igera + turbo/TCOM 4+ splsak + Stimad azimuta)
Komplet 113: Last Minja remix (6p), Bpy who loved me (5p), B=bebs, Julius Ca-
zar i2p], Atemic Robekid (4p), Exorsisi. Bigfoct, Tangram (2p), Starglider 2,
SWIS (sfikworm 4), Insonya, Cure of RA (4p), Valenting, Zyx, Missile Comand,
Skylark, Conect..

Komplet 112: Monty Python, Viyrus, Aircop 2000, Pathal + editor, Transparter,
LoZoom, Hellhole, Ironman, Tube, Kentucky r., Super kid, Revolution, Healseeler
[30), Phantasme (2p), Rebel, Honk k. Phooey, Cup foctball, S.P.I., Dicky's Dia-
mend, Tales boan, fek DANGERQUS 2 [4p), Snake for ane (Bp)...

Kemplet 111: Django, Tunel of terrar, Paranom, Rugbu manager, Cuadra, Hard
Drivin, Celulcids, Infruder, Kamikaze, Side Winder 2, Buck Rogers (2p), Turn it
Aldon [2p), Clue Master Detective, [kari Warriors 3 (4p)..

Kemplet 110: Night Breed (2pj, Sunny sine, Time Mashine ok, Shark Attack (3p),
Reederi, Motocycle 500, Graystake [2p), Sly spy Secrel agent (Sp), Touchstone
[4p), Midnight Rasistanc (5p)...

Spisak starijih HIT kompleta "90 | "898 imate u katalagu

Tematski kasetni kompletl [spisak svih 40 komplata Imate u nafem KATALO-

GU}: KORISMICK (paspiatan &), SVET IGARA 1.2,34,567 iB(4i6 su po 2 kom-

pleta), AMIGA HITOVI 1.2, ARKADNE AVANTURE 1,234, SFORT 1,234, SiM,
LETA 1.2, UNIVERZ. SIM. 1,2, FUDBALL, LEGENDA B4 2IVI 1.2

Disk Igre: na & narudenih strana dobifate € str. BESPLATNO. Hitovi ovog meseca
gu; SPY WHO LOVED ME 1D, ATOMIS ROBOKID 1D, CURSE OF RA 20, IRON
MAMN 1D, LAST NINJA REMIX 2D, B-BOBS 10, JACK NIKLAUS [scénery disk)
10, HEAT SEEKER 10, THANGRAM 1D, SNOW STRIKE OK 20, AIDON 10, RICK
DANGEROLS Il 20, WALT D. Z00 30, MONTY: FYTHON 1D, BUCK ROGERS
30, IKARI WARRIORE (1110, BaD LAND 1D, VINMDICATORS 10, SPEED BALL
10, TWIN WORLD 1D GOLDEN AXE 10, NIGHT HUNTER 10, DRAGON BREED
10.. . Maravna, 9va igre su za nas vecd stare, nazovite | pliajte za novije!

Disketni usluinl programl. Od ovog mesecs & podol a8 (Zlaskom nava ushuzna
serlja kolu radime u saradnjl sa incstranem grupom LEGEND! Transkom paketi
L izlaziti svakog drugog meseca. Svaka disketa sadrZi 10-30 korlsnifkih progra-
ma {100% ck) | snimaju s& obe strane

32, TRANSCOM PACK #2 sadrri: DMCR-CONVERTER (shiku prebaci u visoku
rezoluciju 320200 sa 16 boja), PLATINE EDITOR, PROVOC 64 (reénlk, prevadi-
lac), VOICETRACKER, DNEVNIK 64 [samo wi imale pristup padacima), TURBO
TCOM {najbril kasetni lurbo), SPASILAC DISKETA, ARTPACKER, SUPRADAT
[baza podataka za SUPRA 64), DELUXE DESIGNER (za pravijenje rekiama), HA-
KER, MODEL WRITE.,

= TRAMSCOM PACK 3 izlazi u januaru 18391,

3. WAG VIRUS + CRIME WA., 30. TRANSCOM PACK 1 + SUPRA &4, 29, FI-
HAL DESIGNER + RO-MUZAK, 28. THE BRAINS DISK, 27. TCOM USER + 3D
MESSAGE WR., 25. ART S5TUDIO + FONT DISK, 22 VICTORY U.D. + MAGIC
WH., 21. MAILBOX V1.0 4+ C.H.A.P. WR.

Za ostale diskele pogledajte neki nad stariji oglas il trafita katalog.
Za AMIGU 500 posedujemc sve gre iz avog broja. Cena: Igra + disketa je 50 di-
nara -+ pit.
Jedan komplet, disk igra il original {sa kasetom ili disketom) je 60 dinara +
pie. Zovite: 024/21-152 VOIVOD, 21-557 MARKIZ ili 44-583 ALF (22 pojedinadna
igre} il pigite na! PAPDI STEFAN, Cara Dufana 3, Subolica

SVE za Commodore: softver, hardver | -
popravka, Besplatan karalog, Dragan  ©
Novakovie, Bakal Milosava 29, 15300
Lozmica, tel. 015/84-1584,

COMMODORE 64/128 JAKI soft COMMODORE 64/128
I vy Impesed var nudima puno prograna za fgranje ili za ozhilian rad. Snima-
nje vriimo na kagetama; TDE, BASE, SOMY, ACNE, TOSHIBA, Cijena kom-
pleta igara ili hita-sa kazetom je 45 din + PTT. Svaki komplel sadrfi: Turba
250, namjestanje glave, spisalk programa ni kazel (osim na hitu) [ katalog (12
din). Ispomika pdmah, 1. istog dang i
Komplet igara
SAT
DRUSTVENI

AUTO MOTO
FILMSE] K-

NAJ IGRE 89
Ma] IGRE 00

PLET SIMLULACIIE LE-
| SPORTSKI KOM- TA APRIL

A MENADZERSKE MA] .
' ! = T~

PORNO KOM- IGRE hids:

PLET DUEL THIL

OLIMELADE LUNA PARK AVGLUST

STRATESKI MOROR SEPTEMBAR

AKCION] IGRE BEZ GRAMI- £

BORI .'\Cl‘“ CA OETORAR

NAJ IGRE NA C- WESTERN NOVEMBAR

-fd POCETNICK! DECEMBAR

USLUZNI [ OBRAZOVNI PROGRAMI

| PROGRAMSELIE- MUZICET KOM- TEKST PROCESC

A o) FLET Rl
PROGRAM ZA RAD 5 GRATI- VOBENIE STATIS-
RAD U MASIHCU KON TIEKE

EORISNICKT ENGLESKL
Ma 3 narnfena kompleta 4, debijate besplatno (placate kaselu), To ne vaZi za
uvozne i chrazovneg Lcump-::ﬂ.'. Kod narudizbe nam mocate tadénao naglasiti ZEL-
TE LI I'4. 5 FOFUSTCOM,.
JAKI SOFT, Jobova 1/IX, 58000 Split.
058/58-87-71, od D-24h svakop dana.

MATEMATIEA

NONHTHHR ~ S2-A8

ed 1B do 10 sad

COMMODORE G4. Programi na kaseti
i disku, Pojedinatna prodaja. Pokloni
Maruéite besplazan katalog sa preko
2500 naslova, DCZ-50FT 11420 Smed.
Palanla, Slobodana Penezich 3, bel.
D263 =04, Irafile Ivana

AMIGA 1| Commodore 64, SB-5Soft,
Kok isporuke 24 Gasa, Besplatan kata-
log. Branke Stapic, Bulevar Avooja
39/8, 11070 MNovi Beograd, tel
011/130-654.

C=64: kasetni programi. 100% kvalitet.
Stare | nove igre. Besplatan ki
Kumar Borut, Gonjace 1o, 65211 Koj-
sl

MAJJEFTINIJE igre za Commaodond
647128 w kompletima i pojedinatno.
Veliki popust, sarantujeomo  Evaliter,
katalog  besplatan. Radno  vrijeme:
I0=14 1 17-20, Sever Soft. Matkovié
MNenad, M, Dolovi 7, 835101 Trebinje,
tiel, 089/21-420.

ORION

Movogediznja ponuda najkvalitetnijih programa za kazetu i disk, u kompleti
mia il pojedinagne, Cijena kompleta sa kazetom (TDE ili Sony) i podtarinom je
samo 85 din! Besplatan Katalog. Za pojedinadnu prodaju programa posjedoje-
mo preko 1600 naslova po cijeni od 2 dinara po programu. Na 3 kazete dobiva- |
te jedan original besplatan. Najsretnije kupce céekuje iznenadenje.

5{34: Deliverance, Back to the Fulure I1, Puffys Saga, Motor Cycle, Die Hard

| K35: Hard Drivin, Time Machine, Star Glider 11, Greg Normans Galf, MTV Re-
mote Control, Sly Spy, Midnight Resistance, Blood Wich 2, Nightbreed. .

K36: Hick Dangerous 11, Master Detective, Monty Pyton, [kazi Warriors 111,
Heat Seeker, Ceasar, Rughu Manager, Empire Strikes Back, Khang, B-bobs,
Subbutco Soccer,..

Originale za kazetu (40 din jedan) prodajemeo sa uputstvima na MASEM jezl
ku. Od najboljik originala tzdvajama: Red Storm Rising (20 steanica uputstva),
Piraters! (19), Project Stealth Fighver (12), Flimbos Quest, Turrican, Vendetta,
Dreagons Lair 11, Last Winja I, 11, Test Drive 11, Tusker, Mythe, Untouchables,
Time Maching, Fighter Bomber, Bloodwich i jof pune najnovijih originala.
Najbolji programi za disk (25 din jedna snimljena disketa): Sly Spy, Midnight
Resistance, Nightbreed, Duck Tales, Project Firestart, SnowStrike, Monty Py
IIII:III'I. B-Bobs, Rick Dangerous II, Heat-Sceker, Buck Rogers, Tkary Warriors
Za komplete telefonirajte na 051/37-117 a za sve ostalo pifite ili telefonirajie
na ORION, Filip Ceé, M, Orefkovica 26, 51000 Rijeka. Tel. 051/516-331.
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Manly Pyihon

Heal Seakar lD

loxds of Chaos [ ]

Bk Rogors an
Ullima Gall [{®]

Empire Shike Bock [#]

Teari ‘Wearrkor (11 ]

Sy 5oy 20
Jillus Coosar iD

B-Eobs ID

Ciyrus {[s}

Mormic Robo Kid [[n]

Cursir of R =]

Dearvi 0
Blooed by [{®]
Shackow Warrior 1o
Sakan [
Micm Legue Baskat D
Drogens Flarme 20
Dynatly Wors | [a}
Wings of Fury (11 ]
ki or Cha [[#]
Punning Man 1D
Mondial "0 Soccer [ #]
Sondeda 111 2D

Socred Silvar B

Baach Yalkoy H}
G P, Tennls Manager [}
Tom & Jerry + [
Block OulfaD Falris [
Py Bowing Moanager Kb
Bladas of 5./Hockoy [
F-16 Cobal Pt o
laly #0 [
Monday Nighl Fool anl
Garfmid il [
The Champ-Box 8]
Fink Panier il v
Pexdx Posifion Il il
Minja Spirit o
Chassmashar A0 e
Block Tiger i ]
Crrnirry Play Baskel, 0
TV Sport Football o
Dparralion Thundarbokd D
Farrar Foamuba Ona 20
Dia Haed Usa i o]
Head Waweidccolade ]
F=15 Sirike Eagle (&}
X-Men D

Cabal Usa

Blue Angeliicockada ID
Ninja Warriors =}
Albar Beash ++ =}
Baiman the bMovie [w]
Shipobd + D
A Manaoger s}
Blue Angels &7 s}
Turbo Cut Run 20
Fighbar Bombar [n]
Chasa HQ 1
The Unalcuchables s}
Ghouslbuskar Ilimovia {[m]
Ghoudd'n Ghoust s}
MMoonwalker 2D
Bobo D
Drogons Lair il 1o
Banarrly Hills Cop [I=]
Dowbbe Dogon B 1
Supar Wonder Boy 2D
Cabal +44 ]
Superman kln)
Sex Shonw Emghl [
Grand Prix Cecult (s
Projec] Finoskar 40

Destroyer I
Tuskar +++ [n]
Rachel Ranger 4D
Mr. Hal i+ ]
Aussie Games 4D
Circus Alroclon il
F=18 Hommet =]
fron Lond 20D
MTY Remole Conlrol 20
Indyana Jonas il (]
Pocket Rocket 1>
Rarmioo il 20
Slar Rank Boxing 2 1o
P47 Miszlon j[n]
Ball Mania j1v]
Fighling Soccer (=]
Terst D Il 5D
Mt Burner j[&]
R-Type 2D
Targed Renagade N [}
Teo—Biow (=]
Pully SagalD

F-14 Forn Cal 5D
Roger Rabbil wn
44 of Read Racing 20

20 -

(= c'-"“"“"“d“."é 6‘4 D | 5 K E T N E I G R E C" Commodaoare 64

Rick LU5SA

Spitlire 40 ID
Winter Olymplad ‘88 2D
Addidas Ch. Foolball (o]
Od Imparium 2D
Doubshe Cribhe [5]
Slriker Fleet 20
Supar Cyche [5]
Supar Hang Cn I
Kirg of Beach 2D
Ocean Ranger 20
Manchaser United o]
Rings of Medusa 0
Trrcang «++ D

HAPOMEMNA Majmanja poarudibing 2 diskele | Oznogka |D crnotava da program ravzima 1 siiane diskete, 2D dve sttana lid

. THE DISK ﬁ’mﬁﬂ::v:

| AMCAPANTV 14

e e,

ey

,.3

PRt

DEMON DEMO DIZAINER)

b B

Pomotu ovog programa modete
ubacivati poroke | razne parole
U dircktorijume disketnih igara
| mhotnih programa . Thkode
molete | zamtititi disketu od
nefelpnog presnimavanja, kao i
formatizovati disketu i brisati
fijlove kofi Yam nim potrebni,

[ PROGRAM +UPUTST Y0+ DISKETA-80]
(DIGITAL IZATOR ZVUKA

.]':dl.:u. od uujp-uznkuph i j:-’dIII
od najboljih text procesora za
C-64 Ukoliko imate ovaj
program, garanfujemo da ée te
baciti Vadu pisadu matinn u
staro gvoide. Ovaj program

Yam olvera potpono  nove
Eranice pisania.
FIPTST PO DK ETA-65

:- :-w- %
:-;.:-;.:-«.1

GIGA CAD PLIS

Sigurno ste do sada poteleli da
roji omiukenu pesmu Sujete i
0a kompjuteru, a niste znali
kako to da izvedete. Mi Vam
nadimo program pomodu koga
tebe permu, gover, mekodiju td.
digitalizowati i probaciti oa
kEompjuter 1 tako enimiti na
disketu.

Giga Cad je dvu-dlm:.nmmalul i
trodimenzionalni CAD  pro-
gram profedonalnih mogucno:
sfi koji pretvara C-64 u motnu
CAD stanicu, Program u schi
kombinije bogatu paletu
mogutnostl uz izuzrimo bz rad
ma ckranom sa fantzatitnom re-
rolucijom od 10002640 tataka,
Br2i i do 10 pula od stare verzi-
e, bolji bardcopy ..

FROGRAM * IPUTST W0+ DISKETA-

RIFFER
mogute je iz drugih programa

?tmutiu MSK-a
raati  alike,

wraflove, pa i
programa iz
demaa, introa ..

karakter  set,
titave delove
fudih  igara,

OXPORD PASCAL Y 14

Ubedlpva u:jbd;1 pankal za
C4d Bez izuzetka pridriava
standard, izvesian broj naredbi
za rad sa grafikom 1 zvukom,

Program kofi ¢ée odlokifi Vaie
planiranje mabavke Amige ili
5T-a u potarari Fa modnom
grafikom. Sa programom  se
radi u multikelor modu sa

rezofucijorn od 160°200 u 16
boga. Ddlit'-l.n gnf'cki ]:lmgra.rn"

e
fork e ety
e

TRINT R

H Ovaj program je samo je'd.uu u
nizu izvranih ushuZnih
programa za C64, oo je u
osnovi fext procesor, mli ima
moguénosti wbacivania elikica u
text, kao i MNewe HRoom.
Komande text procesocra su iste
kao 1 u Viza Write-u, ali Print
fox ima mnogo velte
mogudnosti 4o se tice oblika i
velifine fontove. Uk program
dobijate fctiri diskeic sa obiliern
ilustracija i fontova,

be -::-
it
e -::-
Pt

b

Mapovija verzja programa za
crtanje, mnogo vrata olovke i
brush-a, ediior slova, okretanje
dlike, povedanje, rad sa joystick-
om  ili  milem, animanje
gotovih  slika na  disk  ili
kasctofom i kaenije korifdenje
tih dlika u raznim introima i
demo programima.

AM# LIFUTST VO DISEETA- 65
Y GIGAPANT
Fantagtitan program ohedmjup
rad sa  grafikom, karaktcr
sctom i sprejovima, U svakom
modu imate moguénost koad i
mavem, rofiranja i uvrtanja
dika, kompatibilnost sn oko 30

programa za crtanje, izbor oko
I  dtampada, veliki @ brog
gotovih slika itd.

| mﬂmmmm;m—ml

Mamovijfi program za pravienje
demo-a. Sa ovim programom
mofete vrio lako mapraviti Vaa
demo program kojfi de imati
aikw, raster, skrol 1ckat,
aprajlove, muziku _

MHIPUTST VOH DISKETA- |

PROGRA!

Cela Amerika kroz monitor
Yadeg ratunara. Posle poletanja,
kada shvatitc da se niste ni
odvojili  od  zemBe, ostaje
realnost ove, mo¥emo i redi
igre. Najbolji fimulator letenfa |
kofi j¢ m PC-a preraden 73
Commodore 64 Uz program
dobijate kompletno  prevedeno
uputatvo na 23_3!_11“!.

|mmm+mnrrm+ﬂﬂrm-ﬂ[
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Program za titlovanje filmova
na videu. Ako posedujete \'idm,
molele praviti reklame, kpice

[PRAGUANFLPUTST VOFDISKETA-3) [ PROGRAM s UPUTSTVO! DSKETA-65] [ PROGRAM2UPLTSTVOF DOKET- )

[Crw jo samo deo programa. Celokvpnu ponvds modele nodi v nalem povom
]H:'EGA EATALOGU sa opisom programa. Za talr:hg polaljiile v koverli KD din.

Pﬁgrnm namenjen  svim
viasnicima C-64 kofi imaju disk
jedinicn i video & Zele praviti
reklamne tpice. Moguda obrada
i titlvanje filmova, praviene
potcinih i odavnih pica |,
zadtitnih zoakova kao kod 3K,
MTY ..

.hku ste uduvct Feleli d- ﬂm{
napravite svoju igru, a ocznale
ni  jedan od programskih
jezika, onda je ovo program za
Vaa Sadrzi sve #to je potrebno
da s napravi dobm  igra
gprajtovi, pozadine, muzika,
rasteri, mmetals, FX efekt
Ceo program radi na principu
mm]jl.':\'mjclll:z:ndl

[ PROGRAM+UPUTSTYOH DISK ETA-10 |

| W cLUB
Eﬂgﬁ*@vaifﬁa "34 TS5 Bogrd

~ coupurea oy
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sporika odmah - ISTOG DANAI Snimei 100% bez *load error®! Narutite ODMAH! na telefon (01 1/7T11-308 i1i pismey ag

Akeloml 1 || Avanturisesdm || Creiand film |[Strava 1 ©2a
Buffalo Bil1, Running Man, [ndiana Mercansry, Tolal Eclipas 11 2, Fopal, Asterix, Rogar Rabbit, T M e T ol T 5
Jones, Stoem Lord, Funcher, Postman Palh, Jos Blade 2, Batman, Tom & Jerry, Scooby Doa, 5 unglri; f&%ﬁr?s o
Bun Runner, Liv. Daylights, .. Anthy' Capp, Dvmamic Duo... [Mickey Mouse, Garfield, . i e
=Tt ‘
S _ 5 = _
Akeclonl 2 Besmrtmi DUEL Momte Karle
Morth Sea Inferno, Hinja Spirit, Ball, Jackal, Game Over , Shadow Rocket Eall,Pitsiop2.0na on One, Pinball Power , Arcanoid 2,
Crack, Down, Hamerfist, Cowbo Force, Hard & Heawy, Hinja Yie Alr Kung Fu, War Play, Jumping Cubes, Cash & Grab,
Kidz, Black Tiger, Road Burnar Commando, Jr. Pacman B arbarian.Mew Basket,Top Gun Tetris, Rack'em , Dame, Risk..
e s
g, g e :
Aonteo-mote 1 BOKS Pilmskl 1 Logl&kl
1 Ee 4. Rali PR T Return of Jedy, Rambo. Robocop, Rick Dangerous, Tres &Dizzy, Darg |
il I'TEf"I‘ ILl i_'J'j"'_ Fignt Night, Ring Side, kncceout, Star Trek, Predator , Platoon, Care 3, Gama of Harmary, Tusker | 'l
Lross, Galitormie [esl Urive, That Boxing, Bruno Boxing Superman, Death Wish,.., Poctman Pat 2, Key Finoer. ..
S et i -
]:K m m iy
Auto-moto 2 arate Fllmski 2 Svemirski 1
Chase HQ, Turbo Out Run; F-40 &1 ghostbustars 2, The Unlouchebles, | Jiread Nought, Dne Warrior, Canais
Parsuit, Power Drift, Stunt Car Bevarly Hills Cop, Moonwalker , of Mars, Pogatron, Arcade Classic, |8
Racers, Test Drive 2 ]:K 1 ]]]]Es Fmo | [1e Haed, Batman, Karate Kid 2. 31k Worm , Maga Nova, Ur idium l
o =

Svemirski 2

Cybernoid, Exceleron, SD1, _
Typhoon, Terafighter, Last Mission,
Mepa Apocalypse, Blsck Thunder.,

Luma-park

Dragon Minja, Tiger Boad,
Flying Shark , Guarilia ¥ars,
LLed Storm , Qut Run, Penetrator

Avanturs Borilackl

Spitar e EriG Ehe LD, Barbarian 2, Box Professional,
Hokit, Yara Cruz, Dracula Ring Side, Slate Smash

=t

Univerzalmi

Circus Games, Run for Gauntlet,
Postman Path, New Cars, Agnon,
Wonderbow, Incr. 3hr, Sphera,

Timski

Magic Jansan Basketball, Wor1d
Trophy Soccer, Panalty Soccer,
[taly 20, Kick Off, Team Spaort...

MenaZerski e Pocakkl

world Cup 90, Baskat Manager P-47, Scramble Spirit, Cabal,
Sim City, Rock Star, End Ione, Dragen Soirit, Afterburnar Maw,
Footbal Manager ., ta Mercy, MG 2%, Target

per isdnl sistem , ira—
srednjoskoloe 2o alemenata,

2. aritmetiks prone 2nania, kyviz..

{ tekst procesor, baga podataka, spreadshest ), Fontmasier | ( teks! proc
COMPMONRE J28 CPAM Micrasaft Besle, rofn Pascal | Wordstar sa rish im, nebrejskim iid. ), World Geography, Demo Designer,
gRASE 11, Mevada Cobol, Turbo Pascal | Lran S0 Intro Designer, Weird UtiHty { paket dema makeral, Fast Heck em { kopira
COMMODORE 128 MEG-GEDS (U slova, Geodvrite 2.1, GeoPalnt 21 sve), Miami Yica { pakat copy | razbijackih programe), Beastie Boyvs

a programi 2a govor
Eomplular vas ukl
{2gavary i neglasku

1. &0 progrema 28

recnik 000 raci
+ kurs

recnik 4000
recl ~ kurs

a S0 programa
28 UCEH:E

GeaCale. 20 YU fontava . 4 diskete + uputsiva 200 dind, Geos 128 Ctekst Uty Disk { peiet razbijatkih), GAD 64 (CADACAM], MaegaGeos ( 200, b
procasor, grefikes 640w 200, Basic Compilar, word Writer | DetaMMansgar cans 380 din, sedrzi GeoPalnt ¥2.0, Geovrrite v2.0, GeoCale, SecFile, 40
Swiftealc, Supersor ot { tekstprocesor }, Protes] { YU teksl procesor d,  novihfontova L), Edison ( nastavak Brint Fox-a, Home Yideo Producar
Superbase (baza podataka, | 28K, Top Ass [ mon/ass. { rad 58 videom , soice, katalozr, efektt 3, Stop The Press ( tekst procesor
COTMIODORE &4 Bhapsody { Daza podatakad, Demo Demon, Y iden Fox sa mnoge =licica | 30 vrsta slova), Mardstar 64 (tekslorocesor], l

{road sa videom , Kugno novinarstya) | Certifikate Maker { po2ivnice ike Superbase [ bazs podatakal, Beos YU (tekst procesor sa nasim slovima, 14

kalendard ), Superwriter [izrada intros i demoad, Eleclronic K11 $tam— do 135 sleveu rady, mesanie taksiai slike, kalkulator , notes + 1
pane plocice, biblioleka elektronskih elemenaia | Game ~aker | izrada odlidan progrem 28 critan|el, Fortran 77 (praogramskd fazik ),

viden fgaral, Muzic Snop, Keweseky Rinthm Rocker | Br=Muzik { muzi=  The Rew'sroom L Eutni nowinarstyod, Microprolog, Plating, Giga CAD

ki), Fast Load § ubrzanje diska 10w ), Benegade brei copy (CADSEAMY, Charl Peck {grafikoni | dijagrami )}, Audio-Yideo Klub { progr
program, Hi Edi+ (CAC/CAMD, 3 (n 1, Brsk Maintenance, Mini Offfce #a vodenje-audio-viden k1ube, evidencija Elanova 1 muzike, Stampanje omotnict

i

Ehﬂwgl w 'O T1'S 1101°C kil Jedan program na kaseti sa uputstvom je 40 din.
Bioritem, Adresar 64 (najb. koselna baza podataka 2a Co

. EmsyScript (text procesor), Hi-Edi+ (CAD/CAM), Picasso {grafikall
Future Composer 2.0, Horoskop, MegaP ascal, TurboPascal, Datasette Digitizer {digitalizacija govora, pesme), Fortran 77 { progr.
jezik), Oxford Pascal, CAD 64 (CAD/CAH), Giga CAD+ { projektovanje}, Home Yideo Producer i ¥. Titles {rad sa videom: Spice,
katalozi), Charipack {grafikoni i dijagrami). Graphic Adveniure Crealor (napravite avanluru), Giga Paint, Amica Paint, Yiza- ‘

write YU { tekst procesor ), Simon's Basic 1 i 1\, Copie 202 (copy disk/traka/disk), Megatape (kopiranje zaSticenih programa)l,
Profi Asembler . Monitor 49152, Stat (statistike). Multiplan, Precticalc { spreadshests), MAE 1l asembler, Geos YU, Mega-Geos,
GRADEYINSKE] PROGRAMI: RAYDE -ram u ravni_ P-DELTA-teoriis 2. reda, BRAMA-bronastli okvir, RAYPAL-ploda u ravni, RAVOK -3
ravninski okvir, PROPAL -plote u prostoru, CONT-kontinuirani nosati, ELAST-nosati no elasticno podlozi, NOSAG-nosat, STRESS

38. stranica SVET Kﬂﬂﬂfﬂiﬂrﬁ?]":'fﬂf{
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Poroo igre

Sex Games, Porna Movie Party Girl,
Fuzk Dirdy Movie, Nude G1r1s,
Yanna Have Fun, Porno...

Olimpijads

Winter Olvmplad, Summer Ohymp.
Yratilo, Biciklizam ,
Skokowvi o voodu, Frepone,

Strateglje

War 1n the Middle Earth,
Rome And Barberians,
Bizmark, Up Periscope,,

Ratme igre

feach Head 3 | Protector, Mavy
Moves, Destroyer Escort, Terrorist
airike Force Cobra, ACE

Fudbalskl

Kenrny Calglish Football, Emily
Hughes Soccer, S A Side, Soccer
supremao, Soccer<, EurcSoco.

Zimskil i
letmji sport

Elizanje, biallon, ski1, bob,
atletika, matevanjs, gimnastika

NO"FD'

] i

1 komplet igara sa kasetom = 50 din
drugi je besplatan (placate samo kaseto)

Snimamo na novim BASF ili Omega C-60 kasetama
Uz svaku kasetu dobijate spisak programa, torbe,
ftima¢ azimota i wputstvo za apsolulne pofetnike,

KUPI JEDAN KOMPLET, DOBICES DV A

Sportskl
Expl Fist 3 .Soccer 3 Leadestodrd
Oolf Power Flay Hookey

Match Point D T Sgpertes

Svet lgara &

Malbolle igre cpisane u
Svely igara g’

Naj-ipre 88

lem&ler ry, Robooop , Jordan ve
Bira, Test Orive 2, Rereqgade 3

e

Naj-igre 89

indlans Jones, Tairis safincoy Cabal
Emilt Fudp: King of Beach Tetris,

Simulaclij®
letemja

F=16,F 18 Hornet, A.CE.,

Project Steall Fighter, Top Gun, J

S
ST
KoSarks Svet igara 7 || Naj-igre 90
Cne On One, Basketpall |1, Fast Majbolis jgre opisans u le BEreak , Power Boal, Beach
Break, Omni Flay Sasketoall "Svetiugara 7 valley, Reinbow 1sland, Rick D

SAH

Battle Chess, Chess Champ,
I-— smaster War Rpom, O
n:ﬁ*n:r 10020 1 30, Sargon I

ness—-

PoCetmi&k]

Chuck e £, Brucs Lee, Phoenix
Mizs Pacman, Lode Runmner , Saace
Imvaders, Commando

l%wmﬂ ipara 8

AL e R -3::"-":1 £ 3
=l b a8

Nealbolje lgre
svilh wremema

Fort Amocatvnsa, Pacman
kool Daze, Donkey Korg,

Fiaert,
aCrakls

NOVOGODISNJI

Rick Dangerous I 1-2, Masler
Detective, Kemiksze, Hellhaole,
Hoaly Pythen C. 1-4, Thang,
Subbuteo. Big Foob, B-Boobs,
Creatures, Heal Seeker, Cup
Fottball, Virus, Turn it, Julius
Ceesar, Django, Empire Strike
Back. Phantasm 1-2, [kary
Warriors Il 1-6, Aidon [-4..

NOVOGODISNJI 2

Hard Drivin, Time Hachine,
Hong Kong Phooey, Havoc,
Fenblacky Racing, Slar Glider 2
Skale Wars, Super Kid, Priso-
net, Revolution, Vardan, Greg
Hormans UlL. Golf 1-2_ Highl
Breed, ATV Hem. Contral 1-2,
Sly Spy Secret Agenl 0OT 1-H,
Hidnight Resistance 1-5...

NOVOGODISNJI 5

Kick Off 2, F. Baresi World C.
Foolball, Esc.f.L. Planel of Lhe
Robol Honst., Super Slock Car
Blood Wish, K!ln, Ruff &Reddy,
Dynameid, Canoe Race Simul.,
Mundial 90 sim., Wings of Furr
Two To One,Galaxy Force 2
1-3, Spooky Casltle, Dynssty
Wors 1-8, Turricane B-13,

Ski Or Die 1-5, Hachester
Uniled, Top Cross, Kenny
Dalglish Foolball, Domination,
Yendelm 1-7, Gate Of Dawn,
Elite Squad 2-5, Time Soldier
1-6, Frufl Machine 2,
Ghost'n"Goblins 11 4-5,
Sledge Hammer v2.0,
Turricane 1-7,,,

NOVOGODISNJI 6

ﬂﬂﬂ]ﬂﬂ'@
=ritar]

Dame designer , Demo creatar,
Crapy 'Writar

Realwritar 1 17 Intro P’lake:a. .

Deliverance -3, Alom Ant,
Back To Fulure 11 1-5, Star
Force, Motorcycle S00, Pall,
Arbillery, Puzzle Shilfle, Grey
Sloke 1-2, Heederei, Intruder,
Keys lo Maremon, Touch Lighl
1-5, Bonzieed, Pulfy Saga 1-8

NOVOGODISNJI 3

Die Hard 2, Wombles, Tafes of
Boon, H. Coder, SAON CO0Q0. .. Lords OFf Chaos 1-3, Escape...

NOVOGODISNJI 4

Drazen Pelrovic Baskel, Star
Ace, Slteel Engle, Operation
Hanai, Para Academy, Double
Dribble Baskel 1-2, Dul Law,
T-Bird. Little Purr, Satan 1-2,
Deadly Evil. Hicro League Base
ball 2. Shadow Warrior 1-4,
Flimbo Guest 1-6, Loga 1-40,

NOVOGODISNJI 7/

Foothall Manager W.C. Edilion,
Gorgjan Tomb 1-2, Dominian,
Killing Hachine, Block (ut 1-2
30 Int. Tennis, Raster Runner,
GP Tennis Manager 1-2, Block
Graph Edit., Houlette Simul..
Tower OF Terror 1-4, Blood
Haney 1-2, Gall Hania 1-5...

Beach Valley, Had Hamp Hacer

NOVOGODISNJI &

Yogi's Greal Escape, Oli&kLisa,
Head The Ball, Space Bike Sim.
Cyber Dyne, Miss. Imposabuble]
Blades OF Steel 1-3, Insecls no
Space, Super Rally, Die Hard,
Italy 90 1-2, Tie Broask 1-2,
F-16 Combat Pilal 1-5, Super
Spy. Chassmaster 2100 -3,
Test Drive 2 1-5, Pipe Hanin...

Mapravite svoju video igru!

Graph. Ady, Creator, Shoot'em Up
Construction Kit, Game Maker,
Game Graphics Designer

Paket + kaseta + Stampana uputstva = 90 din,
—

Bralildil pregP.
u Chartpack Beos V1 3,
Menadess, GigaPaint, Amica
Pamnt , Home ¥ideo Producer

(ens vl

Ma's 1S ki) e 2 11k}

Praf assambler, Monitor43152,
[aE 2 assmblar, CHIF Mo,
Mor e Asembler | Disasambier

MUz C K
PROE Halni}

Musicohow , Kawasaki R.H.,
RomMuzik + 40 programa

Progransy joa.

FORTRANTT, TurboPascal, Forth,
T, Hascal, Pascale<, Microprolog
SimonsBasic | 111, Graphic'Basic,

DECEMBAR ‘890,

G ralfi’'c KD 1,00 19

#icasso.Arl Sludio, Graphic
StudioZ 5, HI=Edi+ | Koala

Fainter, ¥ideo Tilles, CADES

i

40-ak programa: Easyscr .,,
YiMext &4, A Intro Designe
Fompresori, Asembleri,

=R

Desagn by ¥ i:_;: -

stranica 39,
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Zahvaljujermo Vam se Sto ste se pri kupovini raéunarskih programa obratili upravo nama, MNastojaéemo da Vam izademo u susret i ispuni
mo sve vage Zelje. Da demo u tome uspeti garaniuje nam preko 6,000 zadovolinih §lanova iz cele Jugoslavije. Sta Vam Beosoft nudi:

1. Kvalitetnu uslugu i fer odnos prema muiteriama. Najveéi izbor programa u Jugoslaviji: igara, uslu#nih, korisnitkih, obrazovnih, Isporu:
ku na Vasu kuénu adresu najkasnije za 7 dana od dana kada ste narudili programe, i

Z-Ma svaka dva narutena kompleta T.flv:t:i dobijate besplatno po Yago] zelj (pladate samo prazou kasetu). Molimo Vas da nam naglasite kada
narucujete programe da li Zelite 1 tredi sa popustom.

gram za &telovanje glave, spisak programa na kaseti sa bm]em obrtaje svakog programa.

4. Mi smo tu ne samo da bi smo prodavali programe, veé¢ i da Vam pomognemg. Ukoliko imate neko pitanje, slobodno nazovite i naé progra:
mer ¢e pokusati da refi Vag, a samim tim i na& problem,

5 Clanovi Beosoft cluba postaju svi oni koji jednom kupe programe kod nas. Koje su pogodnosti nasih clanova: nagradne igre koje se organi-
zuju samo za Elanove kluba, popusti pri popravei raéunara, kasetofona, dZojstika, veliki izbor hardware-a ... dobijanje svakog meseca spiska
58 novim programima ... snimanje programa na novim TDE ili SOMY kasetama ..

f. Garancija za sve nage usluge je 1 godina, Ukoliko neki od gore navedenih uslova ne ispodtujemo Beosoft garantuje povracaj novea,
RAZMISLITE: Zar se ne isplati dati malo vise para za dobru kasetu i kyvalitetnu uslugu i biti siguran da programi rade i da ce te ih dobiti
naikasnijn: za sedam dana uz garanciju od godinu dana, nego kupovati jeftinije (777) kod sumljivih prodavaca lose kasete koje cete Gekati me:
sec dana i na kraju ih dobiti u pocepanoj koverti, bez uputstva, spiska i sa pmgramlrna koje nedete modi da uéditate jer su lode *mlml_]en!
Zakto tek onda da shvatite da ste odmah trebali paruéiti programe kod nas, jer smo mi jedini pravi izvor svih kompleta. Zapamtite, origi

nal je ipak original I korlsnICkl kompleill

kompiplng - kondroly | mampuiserie  sivom  groaficl Buzeian program oa cria gratic funkcfe Malar coredone nlagrale
Vooma lak aa upoinobu 3 pksiromes

JF AFICKI |
AMIE MAKER

Cmogueava crigng u i U vaoka razoliclE miionie dnfros.  Propar L
:pgl:?;dup i :erkgus‘p-}mnau e i i ﬁ;kﬂrmﬂ Tm-h'ru mdrue (=1 mcﬂdﬁhﬁﬂfﬂkur&

Koala Painter, Scetch & Paint, Picture Clay, Sinus v 4.0, Shoot am Up, Block Graphic Designes, Iniro Maker, Quil ...
Funky Drumaer I:Iﬂuﬁhrf ! Komponoeaniy  Kewesa ki ml"m Rocksr Nk -I'.\’_|'l' Guiter 84 [gitars] Odiéan progeam na
[ale]

komploing  rilem deonice, ® oz upoireby Eﬂ?yfﬂm napravian Ip sein Viga ucein svineys na gllarikao | o noamaton
sokvenel modele komponoval svol musky LETE Havu!'u'a.ymﬁfkru ok b Omogucava lrafoni svih ivalova na gitarl

SO SVORS avaTiir,

MIL {

MIUZICK
fiibilefe efoktronske murike, Seo Slo mode ot chas i posobnit efokata gl
pravl sintisajres moke | Vas C-64d Mﬁ:ﬂam"-a Jacksons.
Music Mashine, Bound Kit, Sound Master, Musics Hacker, Multi Music, Sound Relocalor ..

—

HKOMIPLET

TN EIE ANIETI] ) S e e et 2 s B Bl 3y e Onford Pasea v, 56, bl de
= /, e e ) e A hray ol kpeman nE 50 nsa ma grafkin » e, Ato jo napreefon pascal po '
PROGIRANMIS: ]

islodmony pesm

J;;J'er phrad loksls | ot Froporcusmo ga ?m?;:zn wiasnike Go'm?darc-ﬂ hc:rms'rm. Ewn ﬂa#ima Ryl oy amira i o i
a2 ¥ men 8 Compiler MNaboli kompafer za o I aQrAm I 00 Kaf @mags sRianosll no x ba Jof o wrlo dobro prodin
| e—"'7 r\a baslc. Programl se widestruko befe  samo ko komopaerimm vec | rabodicl Commaedarovi basie naredhi Posoduie akoﬂ}b
JE_]' L -'zwsmw!n Kompaiira | naredha Simonas novit naroahl
Grafic Basic, Pescal, Comal, Grafic Peicul, Ex Besic Level 2, Grafic Basic v 1.07 ...
.. e - L, Deta Manager Chficna bazs ataka Ram mizer Ako g nekome malo 28810 TT-Copy AN Naibold program za kopéirans
]' ! ?:" \f) Crmogucva krgranks  sopsiy haza siobodnd bajtava ra rad oodn do korkhl ovad 58 eeke na lreku. Kopka | ong programa Kol
f' podalara, Ahovo \eko profradnani, itd program kol oanbads 53755 bhajlovs. drgd progravmd wopSihe ro konstatul na irack

Disk Wirerd v 20 program ze l"ﬂ-.".‘ g8 Copy 202 Omoguiava Ropeesio keko sn Dr 84 Ako méiie da Vam @ nekl dog
i kom e ava MR ee U sa  ins na kesely ko § sa kesole ne dEK Cval  mdunersko - oprame mﬂFm-an probafe o)l
droklorfima, monfani fons derelo sasdily rOGNAT mamnﬂ Eorslin, program. Epilule svo; od dfok ke do monifona
Monitor 54, Assemblar, Supsrmonilor, Resssamblar ..

Easy Script (obar program ra obvecu  Wire Wiite FobiolBana verziie £ Scrpli-a ko YU Text 84 Frogram cn obroviy foksin. Sve
toksia. Omogucave rad oo 240 Rarakfers o karokioriie lak  sistem  wnodonis  komandl  vomande na okranu su e nssem jeak, Veoms
ol Poseduge “drajare” rawifo slampacs proslo tnbafanie, avid v parsmmelng Stnmpe fak rm rukcemmio.

Real Writer Ooicen r.hﬁ:ﬁum e pisanje  Letter Write lzvanrodnl program za peanie

poruks | demoa Oobirs psobing jo Sl porgd  peama [ agiEeiania O progeamimg

eltavogy skrans Korsdl | bordar xe parcks.

Omega Wrilar, Spaad Scripl, Profy Tex 2, Letter Wriler ..

r( OMHL'E i

_TEXT
PROGESOR

gﬂ;:z 2 -'rumru;mw e i) P hakern  dva n’dammndu 13 BRKCana Moglenest I’fl.!lld;:mblnr zmlq wgu dn .:m.;-.:rkq.u
Oy i hﬁ,l
r}rﬂfﬂﬂr ‘.l:lh ll'jff .l'lll. 'rf.i:ll_.ﬁ _.J A ding i ek frobe a'lsu'r.lf arwav:ﬁ?l = ures.Fm: e ﬂhuir ¥ bm:rnf]‘nu;f L
¥ Chip  Monitor Cﬂ-lc.'-:m mondor  za  PUNMNE TNION . Profi Assambler Za ong kol vole da
}L’L'I!I .Irf"f:.!;'fr I-'l'ﬂ. _Jf /frr{J disasambleank. Posedule sve npradbe pocoy pregranmrais uobiok irom ko,

!rcl o owiroefordy bgh:um i fakale pa r]'r:l
u, Cracker Compresor, Sprite Magic, Intro Cracker, Time -Eru.m:h-r. Intro Designer, Vods, Kalkulator ...

Bioritam jo program Jtl;l'l'l on Vam donall ung
:ﬂhuw' lf}'ﬁqd.!.ln i Edelok s | r.’I:'IwJ

SHTFITAM

iznosi 100 dinara. PTT troskove snosi kupac. Za ove komplete ne vazi popust 2+1

obrazovni kompleti

COificnl programi. z&  ufomne [ wsesrdavani Pung  programa za  udone  weibarje

'"f‘f'ﬂ’_, E:ﬁ-(l; ,' l'r\ N‘:;u ¢|;1;'f zeania iz ove dva jezka Poseouls recn | kurs, j.'u rlﬁﬁu;rhrjﬁﬁﬂ L Er avanie enanis if malomatie.

Cena jednog kompleta sa TDK ili SONY kasetom iznosi 100 dinara. PTT troskove snosi

3, Svaka naia pofilika je briZljivo zapakovana i sadrii: uputstvo za ulitavanje, uputstvo za rukovanje katalog na 16 strana, turbo 250, pro-.

Art Studie bvanrodan program omogueava  CAD 84 Ompgucsva rofaciis pmkrm'fmc-lmr:fﬂ Graph 84 Frogram ra matemalicare. Bpit | Ui
4 propekiovani

Amica Paint Oaidan program za crleyo  Intro ner 3 Hwhol.'- program :u Graphic Adventure Creastor MNopravin I

Synth 64 [sintisajred Fravi program zn mﬂm Pack Dobar munickl program i'mwl.ll Coiminal Od sadn [ Vad G54 sw |
[F] |

Cena jednog kompleta sa TDK ili SONY kasetom i stampanim uputstvom za svaki komplet |

kupac. Za ove komplete ne vazi popust 2+1.

Beosoft, Rade Vranjesevic 3

Radno vreme od 08 do 21 svakog

40, stranica SVET KOMPJUTERA




e

- 1

ommodore 64/128 =!

"Sval s,
.
q? =
& g
= (o] ®,
£ - &
= A
"ﬁpomm“g

igre

Tkparr Fhu']' Tochaoooon, Darsrar Froak, Beame
Stmp Mavy Moves, Lpst Mnja 2 Moslegos
Vipkante, Tiper Flosa, Butchor HE

Marl Sea iWemd MNre Sorit Crack Down
Hamerfist Cowboy Kz Btack Tiger Romd
Bumoe Falion Angel s, Wik Sireol, Champ

AKCIONI 1
AKCION] 2

Test Drive 2 Swper Trucker Gran Prix Croudf,
Woo Lo Mang, 4%4 off Road Racing, Crezy Cars
2 Oul R, Pole Position 2

| AUTO-MOTO TRXE T

Chasa HO fwboe Oul Hun, F-40 Pursuil, Powor
Or¥l Comlinoninl Cirews, Forrard Sfusd Car
FRacers, Caifornia Drive, Test Drive 2

| AUrD-MIOTD TRRE 2
AVANTURE
AANTURISTICKI

Hatit. Vera Crvz Vabhaiis Tompd of  Torroe
Waoltman, Spiderman, Side Weik, Run Awoy Porna
Advenniire, Dracala, i Wikdng -

Marconary Tolsl Eciipd | & 2 Poatman Pafh. Joo
Bisda 2, Andy Capn Dynemic Due  Joo
Mobravazka, Pac Lawl Daan Dere 2

Bal Jacks! Game Ovor Shadow Force, Hard &
Havy Mnla Comando. Jr Pacman, Skate Board
Samudatan Trod Blpser Fist

Ranogade 3 Ring Side, Oregon Mye, Smaof
Crado Box, Shinobi Techek: Kaackoul Barbarian
2, Hman Kilng Meching, Horowos

EESMIFTNI
. BORILACKI
CRIANI FILM
| DRUSTVENE

Garfiad 2 Yo & Graal Ezcepe, Tom | Jorre
Asforix, Popay Simnin | O, Mk Fokr Rooliee
Seooby Do, Masfars] Finstons, Aloim Mray _

Pinbal Power Arcanoid 2 Aenming Cubas, Cash
& Grah, Todris, Rock em. Deme. Rsk Pub Games.
Momopod, Domine, Pinbad Stmuntafor

Profectas Tron, Duore, Balsiix, Crcus Alraction
Lrs! Dunl Jot Bive Simolntor Mnie Mosecr Ring
Side. Sarve & Volay Space Kilar

Rohocoop, Suporman. Frodatar Sinbad, Mlatoan,
Red Heal, O0F Refwn of Jody, Spitting Person.
Famdbe W BRX Kide Peyeho .

FILMISE HIEFOM 1
ﬁuy}mrﬁ HiImov 2
LOGICK]
LUNA PARIK
MENADZEE

Ghoustbasfars 2 The Unicuchal¥os, Bavarly HF
5 Coop Moon Wakon g’ Herd o2 Satman,
Karale Kig 2 ndfyang Jomes 3, danly Pyten

Rick Dangerows, Tes & Dizzy Dar Dare 3, Game
of Harmony Krakoo Posiman Pal 2, Koy Fedor
Hoad the Aal, Bopond Dark Castio, Biood W

Dragon Minin, Tiger Road Lod Stanm, Dowbie
Dragon, Ouf  Run,  Prohbition, - Howviouse,
Fanefratos Rpgac Pac Men, Arcanod .

Workd Cup X, Beskol Mrragne Pop Bock Oz,
Sk Cify Rock Stag Envd Zone,  Foobhad
hampion, WS Focthall Manager Franco B, .

iS5 hd R

Tefris, Tom & Jerey Aobacoop Jorden vs Hivd
Totst Drke 2 Renegedo 3, Walerpok, Oparation
Woll Reck om, Affer Burner

VAJEOLIE IGAIE 32,

Kick ¥ Buffaro BN, Crazy Cars 2 bdymis
domes 3 Passing Shool Tooni, Shinobd, Time
Seannor Rick Dangorous, Gar ficld

MAJEEILIE fERE 8%,

Tin Bresk, Power Bonl Beach Voloy Ranbow
Efand, Rick Dangerows, Ppe Oream, Pinbaf
Fowoe Cowlay Kidz .

Elife. Bowdar Dosh, Sabateur Malch Day 2 Wes?
Bank, Super Tost, Match Point, BAY Simolnior
Sy Hanbey, Kane, Ramdn, Team Sport

ASOLIE IEFE ZA C-

Cena jednog kompleta sa TDK ili SONY kasetom iznosi 50 dinara. PTT troskove snosi

kupac.

Uz svaku kasetu darujemo specijalni novogodisnji poklon.

11050 Beograd 22 > 011/421-355

dana i subotom i nedeljom i praznicima

(OLINIPIISHE IGiFHE
POCETNICKI
PUCAC:
AT
SIMULACIE LiE

SPORTSHK

-EPFF?#FFEE}}‘JE
SYEVIRSHI
TIST

UMIMVERZALMI

AGUST
SERPTEMBAR 1
(SEPTEVIBAR 2
OKTOBAR 1
NOVENBAR I
NOVEMIBAR 2

Aussien Games, Cevomes OV empds, Altormats
Workd Gamaos. Cfimpinda  Soud 88 Limsks
ol piads

Chuckic Egg, Brico Leoe, Phoenis, Miss Pooman,
Lol Ruvwier Comancds, Soukdar Dech 2 Space
nvadors. Sdap Exproesd Moon Cresla

Pung digitelirovant sika, igrenln pokern ©
svalcone, Svedska oripka, seks Sou, Spmania
Fox

P-4  Scrambly  Spvil Cabal Driqar:ur-s,ui‘”.
Afterburmaor MNow No Morcy MIG 28 Targot,
Supeer Trnk, Kiling Machenr

Oporation. Well Arcede  Fiphi - Simdalor;
Farngmndos . Must Dle. Tephoon, Stadngrad War
Bringot Sky Shork '

F = M8 doloval, F = 1B Homel, ACE, Pf'ﬂ;i;‘i,.‘!l
Sloalt Fightor Top Gun. ATE Flighl Semdator 2,
Sl 40:F = 14 Tom Cai

Tiv Brosk, isdes of Sheal (super hokoll
Hemdear Gaoll Groal  Cowd  Towiss Pasgiog
Shoot, King of Bepch, Mind Goll, Walarpok

Carrfay Comemand, LBSS J '_r"nmg. Aeod Okitnker
War Iy Mwlabe of tha Earth Up Porsoop Jofiy
Roh 2 Rome Sarbarian Asseal!

Do Moighl, Dna YWearnioe Cumu.l'.-g of Mars,
Fogolrom, Arcade Clasic, S0 Warm, Maga MNova,
Lradium

Miegic Jfonsen Baskatbhed Workd Trophy Soccec
Ponafty Soceer fay 90, Adides Chams Fofftail
Kick ©F8 Joretan va Hird, Tosm Sper!

Chrcus Games, Fun for Gawatial Postman Paffc
Mewe” Cars, breracdiin’ Shrinking Sphore. Woadpr
Boy Xonon

Ballie Chess Choss Shamp, Chessmasior War
Room, Ghossmaster 2000 20 30 Cofosus
Cherss, Cyrus 2 Sragor 3, Chesmashor 2000

Blades of  Sleo, F-18 Haad ke Bal
Chossimastar War Aoom, ey Day Yog! Kambo
Kid 2 et Sk Tie Broak, Megaloetrs

Dewmch Voley Rowet Suletor Saxr n Crme,
Fossoidon, 30 il Tonoes, Kitog Machieg, Works
Cup 0 DEn Dare 3. Pnbel Powor

Ski or Die, Dovrdnalion, Fondeln, Gate of Down,
Alomis g Sokdior Ghows! ] Gobing 2
Trricang Siovige Hemmoer V' 20

Rigk 'off 2 Escape \From the Rotal Monated
Spaphaly Weslern, Two on Ong, Canpe Rame
Sim, Biaod Wich, Buff § Rovdy

Cuifmw, Logo, Deaden Pelrovie  Baskotball T-
Bird Liltkr Full Oregon & of Flame, Flimbo Quosid
Ciperation Hanoi Para Acadomy

Back to Fulire 2 Delvarance, Afam Ant. Moatoy
Gyl SO0 Arllary Trins of J?un_m [ETaT Tie
Angel Puzzip Shirtle, Bonziood Toweh Light

MY Hoemole Confrol Sy Spy Merd Orkeine,
Starglkler | Super Kl Hong Kong Phooey
Prisan Rar, Starray N Acre J Simulstor

Rick  Dangeros 2. JAdws  Cezar  Akdon
Apoculypsa, Monly Pylon FC, kary Warrkrs 3
Empiro Striko Hack, Virus, Hak Hole

DECEMBAR 90,
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£ FANTASTICNO - PROVERITE!!!
Samo mi nudimo komplete po sistemu:
Kupite jedan komplet a dobijete dva

{za drugl knmplet placate samo kasetu)
1. RICK DANGEROUS 1171 20, MONTY PYTHON CIRCUS 1
2. RICK DANGEROUS 1172 21, FONTY PYTHON CIRCUS 2
3. BIG FOOT 22, MOMTY PYTHOM CIRCUS 3
4. MASTER DETECTIYE 235, HONTY PYTHON CIRCUS 4
9. KAMIEAZE 24. ROAD TO SHIPAC
6. CREATURES 29, IEARY WARRIORS L1141
7. BIT EXDRSTIS A 26. IEARY WARRIORS 11143
8. R. HANAGER 1\[- 27 IKARY WARRIORS 111744
9, SUBBUTED 28, IKARY WARRIORS 111/5
10. HEAT SEEKER 29, IKARY WARRIORS 111/ 6
11. HELL HOLE 30. 5LY SPY 007 9
12, DJANGD J1. 5LY SPY 007 10
13. TURN 11 32, AIDON APOCALYRSA 1
14. THE EMPIRE STRIKES BACK 11 33. AIDOM APOCALYPSA 2
1%, B-BOBS 1003 J4. AIDON APOCALYPSA 5
16. PHANTASH 1 55, AIDON APOCALYPSA 4
1 7. PHAMTASH 2 Jb. YYRUS
18, LEVEL CRUELER ¥2.4 37. CODP FOOTBALL %,
19 38, THE EHD ;

. LEYEL SQUEEZER Y4.1

Sve igre ko je suu i
4 Svetu kompjutera 1 Svetu igara :_
-‘|u 1990, dobile ocenu vedu od ?D‘KJ

‘-\—.

|
|l'.l Petrovic, M. Jordan, L. Bird,
\ .M. Johnson, trice, mkucavanjd oy

Maradona, Butragen]o, Lineker,
sancez, Barezl, Silton,
}tal‘:a 'SI-‘.} Eick OfT, nenati

Fantasticne graflike,
i\ neodol Jive igre za pamcenje__ |
L‘h-"" T T -

k

| Surfing, Sklj.alijl.':‘ ]edren]e

skokovi i... bezanje od ajkulant |

B T T T e T T R
e Svaka nafsa kaseta sadr?i Turbo?250, program za stelovanje glave, spisak programa i Stampanc 0snovno uputstyo

e Ma3i sortirani kompleti potpuno se razlikuju ed drugih i uz svaki poklanjamo
e Mosete | liéno preuzet! kasete, najbolje uz prethodnu rezervaciju telefonom

BloRiTAM § ADRESAR

e U slucaju kad vam se javl telefonska qekretarma maolimo vas da ostavite vas pozivni bro ] ibroj telefona
I

%_

i M

&

stranica

Allo-Allo, Najke Jevresime 20, ulez I, :z;a,, @ﬂ@m} 9%,
19000 B@@gmd Tel. (011) 2

SVET KOMFPIUTERA




% ZANRD\FSK‘I KOMPLETI SPORTSKE IGRE

fﬁfV )(.ﬁMM)(

: ;
. 4
§

Kung Fu karalc I:;f:-:'.s:rl‘wI i/ , Ji ..' '_ rdelikd s reente S |
‘boks, sumo, Bruce Lee ; pug%dnu 23 sve uzrdatc)

Deda-Mraz, grudvanje, sankanje,
klizanje, skijanje, p1an1n3ren
J Janj Je... |
—
=~

Hazarder!! Oku5a|te srecu u kazinus| || Masters!, Batman, Superman, Flash || o
lackpol, rulet, karte, striptlz...” ; ~[3-+:!Ir:1-'.!|r|,5;:r1::Itai"rn;;lru,l'alnln::rl'rl.T-Sir':i:ﬂr'n_._J f
——— . IR \%w—-‘

] Alpa gl s ST REEERn W i 1

18 by -ca : : ﬁ
] ".___, . & : | ]
¥ 5 I
i T e

najneverovatnije igre koje ¢e vas
e najneobicnije /A& 1 B RE I o dobro
najsmesnije abaviti i zasmejati)

il
-

W

Z.a kolekcionare
najvecih hitova

A

BSvakom kupcu za Novu Gﬂdllﬂl dajemo .;.% Jedan komplet 60 d. .
2 @@kﬂ@mﬁ za Vas i Vas kﬂmpjuter PTT troskove snosi kupac

i 1L5.|gn

Jt’{,f‘ 1?.}:'{1 I;IL )III-IJF AR i " L LR T e TV T e e o S LSS R e T R R e i ik ._;ii."u... it by ke b e ik . r i c.q 43




st.ur. TRIM - COMMODORE

S  MIHAJLOVIC 13.0KTOBRA 40.
Ziro racdun broj:

KOMPLETI

STVO ZA

oS O f

RASPRODAJA KOMPLETA-SAMO 32 din
DO 40 PROGRAMA NA JEDNOJ TRACT
OD K-90 DO K-108

SVAKI KOMPLET SADRZI I TURBG: 250
PROGRAM ZA STELOVANJE GLAVE KAS.
SPISAK PROGRAMA I OSNOVNO UPUT-
KORISCENJE. KOMPLETT SU SNTMLJENT
C-60 KASETAMA .POPUST NA 3 I VISE NARUCENIH KOMPLETA

11260 UMKA  Tel,
Eﬂﬂll.EEE.16,336.5D.34154
twaree

0D11/155-294;867-063
odi T2=14h. i 1b=22.

TEMATSKI. KOMPLETI-SAMO 35 din

NAJBOLJE IGRE 1988 | SIMULACIJE LETENJA
NAJBOLJE IGRE 1989 | BORILACKI KOMPLET
AUTO MOTO KOMPLET DUEL KOMPLET

VA NOVIM EORNC KOMPLET

HARDWARE Commodore64 /128

"RAZDELNIK -za C64,/128

TJonfor
11 "radu 'ga dva kasetofona,l00%
ta&no kopira sve programe
VRHUNSKA IZRADA-IC mos tehn.
6-reZima rada,audio i wvideo
kontrola,detalino uputstvo.

din.

210

UDRUZIVAE - povezuje vad TV
i radunar zajedno u jedan
kabl pa su stalno povezanl.

120

RESET taster - modul Sacuvajte
wek ractunara,jednostavno se
prikljucuje na ex-port

79

ISPRAVLJAL - za C 64/128 bolji

od originalnog,sa preklopnikom .gg
led indikatorom i osiguracem
jaddina; 2. % 2,28

Computer-Kabel Commodore C64/C 128
2 metra

ol e 115
T e C bd
MONITORSKI kabl ==

) Emip— e 175
za 'C-64 ]

[:Ii 250

za 40/80 kolona

1. PTT TROSKOVE SNOSI KUPAC
SVU ROBU PRODAJEMO I MA Q;KDvE

3, ZA VECE PORUDZBINE MOGUCA
KUPOVINA NA MESECNE RATE

AMIGAS500

Komplet:-joystick

COMMODORE 64 ~kasetofon |[3990
-ispravljac

Komplet:-joystick

COMMODORE128 ~kasetofon |[5900
—-ispravljac

DISK C64/128 1541 = II 3990
BHES) G AL idar za Amigu 1990
MR s gl ~ 1MB 2490
MODULATOR RE-modulator 699
Za Amigu ra TW :
~ COLOR 1084 - S univerz. |.oqn
MONITOR za AMTGU,C~64 /1280l "2
STAMPAC EPSON LX-400 5990
EKUTIJE ZA za B0 komada 149
DISKETE za 100 komada 199
sa klijunéem za 150 komada 249
DISKETE 5,.25" komad 14
ES - COM 3,5" komad 19
popust na viZe 10% é
KASETOFON za C 64/128 5580
1.PROFI - SENZOR 250;
2.QQUICKSHOT - II zaq
JOYSTICKS 3 TURBO JDY IT EJD
4 Commoﬂare o 342 210
5.TURBO: YUNIORE 21&
UsSLCVI PRODAJE |

CE\TRDNIKE za STAMPAC

POSEBNO PROGRAM "CENTRONIKS"

NA,KASETI SA UPUTSTVOM

00

C 44

stranica
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MALI OGLAST

PRODAJEM nov C-128, 2 eprotma, jo-
yatick - povoljno, Oric 64 1500, Duan
Golubowvié, Kizacka 11, 21000 MNavi
Sal, E

menitor,

PRODAJEM Comodore 64,
disk. 130 dizketa, kazetobon, moduale, Ti-

COMMODORE + 4, Elite, ADO7 Missi-
on, My Ches 3D, 3rd Pet Packer, Intro
Fditar i #timaé glave! Bakota Peter, 52
be Mikloda 21, 24000 Subotica, el
024/32-265.

terlirn moke popdinaino, Goran
Super, Vlade KEnezevica 5, 46000 Gos-
pl.

STARSQIFT

1
- Veliki izhor programa, opisi po ‘

Casopisn Computer+Yidea Games

- Magradne igee za &lanove svakog
meseci

= Owog meseca kao novogodisng
poklon - na 13 kupljenih diskeza sa
Lllmgf:illllilllit 14-ta besplatna (i dis- |
ctit 1| program}!

- Reklame za video klubowve 30

AMIGA literaturs, handver, Amige, li
teratitfa (o I|||I:| Axtec 7, Magi-
nag, Antmadci... Goran Bodinovié, Bo-
risa Kidrita 3943, 14000 Kragujevac,
u,l D40 -0486.

& DLASBERATTI © Amiga

0
Pravimo introe i ulility-e za vasu Da bi oapravili pravi izbor posaljite u
.“kr“]“l pisme H din, za ilustrovar katalog PREY

Garancip 1 mesec uz raéun!

tel. (D22} 311-473 (Mesa)
STARSOFT - chskluzivni zastup- |
nik C+VG | STILICA SIGP iz Fn
gleske! |

CHOICE® na [6 atrana!
= Posavac [gor, Partizanska

4771, 15000 Sabac, = 01526737

AMIGA & CB4

AMIGA: Fhoton Club ponova nudi najnovije programe i harware 21
Anm ] Veliki |.r|_|-'|' 'I‘il..'IIII‘I pragrami i || AE |\||| i vesimo o roky od 3 [
dama, CI1]EMNE; |
- Snimanje jedne {|I<k( te, nadfeili vase
- Prazna diskeia 3,57 DSDD (1009 ERROR FRET)
- Profirenjt memorije 4a Amign” 514 KB
- Katalog programa saljemo besplatno.
1l.IIII{I b.-". I’H{}TCIN CLUBR, CELISKA 1873, 74000 IMVE], © O7AL23-407. |
C-64: Iovop mjescc nudimo: |
|
|

18} ddinara
18 dinara
1540 dinara |

Majnovije kasetne kﬂm]]lct:. veliki broj kas n ariginala, Tematske kl:JII1|‘.I|I

te: Akcija, Ratnl, Sport, Luna park, Svetnleski, Amnga bitov n, leta, Arlacdne

av., (Mimpijade, Pucatke, Naj Co4, Film, Avanturistichi, Auto mote, Boriladki i
dr. Sve stare | najnovije disketne igre | usluioe proecame. Besp I'|I’.|'J
savjell fsporuka admah, napnide cijene

- Kemplet (original) + %o 15 clin
- Snimanje jedne strane disk G elin
=« Prazna disketa Sdin

Paopust: Ma jedan naruéens :-:u-|11|1|¢" (Orig) dreugi je bezplatan, Ma svakih deset
disketa popust 20%,. Pretplatnicima popust 2095

ADRESA; PH{'I‘I{_']N CLURB, CELJSKA 1873, FAn00 THMBCY, TEL. 074423 -407 .

Duto & Sonja

EMI9R @& G4

?gﬂ 9 :ﬁ tg -]
Uvek za korak ispred

YU.€C.8.
Najnoviji hitovi
Katalog na video kaseti
Veliki broj originalnih
uputstava

Radno vreme od 17:00 do 19:00
Svakog dana sem nedelje i ponedeljka

Telefon: Toskovic Dugan

ON/761269  noobece

e >
A 11-19 h
- |1on COHPUTER SHOP
%
- || 437-119 T
Twmoiw 4o
ol 1 . 5
] 0 " b ow
R il e HES : £,
5 BANCED R e
= ————™
AR S o @i ) s
i i
T A %
L R f A ‘:' ot ¥
|
1% f K i T ek il
DISEIEEAn G b
1
B T, = =
co (AR R
l“ I 1oco Beogran
| PRETPLATU za fasapis . Amiga-Ma-
zazin®, manje od originalne cljene, pro-
dhijem. Tel, 041/432-877,
| i ——
RENEGADE AMIGA COMP.!
HARDWARE:
| - Memorijsko prodicenje od 0.5 MB sa satom, prekidagem i RAM test diske-
| tom, bolje od AR i tajvanskih, SUPERPOVOLIMNO!
- Fxt. drives 3.4° MEC sa prekidacem | BUS-om, bolji od TEAC-ovih § 54« |
4 TURN-owil, po 18%0) centl
| - Diskete 3.57 Escom i Profex (Made in Japan), Jeftino!
| = Amige i sav astali pribor po Zelji!
| SOFTWARE:
| - cea 1500 disketa, dircking sa glavnih izvora, igre, usluznd, demol, prerplain
f cima najvolji nalovi
Video reldame i ferada unikatnih introa
SPECTIALISTT 74 AMIGU
Renegade, Kap. Koce 14, 35000 Svetozareve, Tel./fa 035/224-107
AMIGA [ AMIGA DUJKER
Majnovije igre | usheini programi, NATBOLII OD NAJBOLJITL Tzbor
Snimljena dizketa 20 din, pravih hit programa za vas. Made
Snimanje na vaiu disketu 7 din, iskusivo garancija vadeg uiivanja
Prazne diskete 16 dindkom, kutija Mi smo izabrali majbolie, vi izaberi-
146 dlin, te najbalje od najholjih.
Troskovi poétarine 20 din Vipdimir Kontarevic, Milana Sta-
‘iitllui,| besplatan. | | mivokoviéa 9. 11030 Beograd, tel
1].111 Jurié | 553-505. Rad. vreme: 16-20 h, sem
mmz 162, | nedelje. l
= e v—

DECEMBAR ‘90,
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MALIOGEASE . . - = - SRS

AMIGA: Prodajem igre, ostale progra-  PRODAJEM Amigu 5+ 60 snimlje-

me.(na 3.5 5.25 inca), uputstva, origi-  nih diskera, Viatko Vuoleovié, Derdap-
nale, memorjska profirenja, dadaine ska 8, 11000 Beograd, vel. 015/28-234
dizk jedinice, prazne diskete, jovsticke i |¥'||r| |

ostalu opremu. Za disketu - katalog

. :“ I:r\:l-:iij%%;;::Esi.bf::»-'mi.|.-. Zagreb. Tel, 041/572-355, AMIGA T: A i@qTq AMIGA
A D11/485-786-76. AM@A -‘E;ELIFLI 1ZBOR NAJNOVIJIH IchThDiJIH
e e == ROCRAMA (ICRE | USLUZNI)
f NATNOVLIT
M.l..I?””‘PFf‘I“;‘:if‘.ii || mrmroviemiLos | |-NOVE, NIZE_CENE DISKETA | DRO-
il s = g s | | BRACEIERKOVIC 123 CRAMA, PODUSTI
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- e e Bojan Kurt, Takovska 9,BGD,322-030

H IG H L l G H T G H E w - A “ IG a PROSIREN]A memorije na 1ME xa HLU.'"I.‘I-TIG:’L diskere, 5_.51'.';_'1i, lteratura

Sve nafnovije | usluzni program| ze MITJ na jednom F A500, -\-.L!:'I::l.l:li-.l_. B baterijskim satom, Katalog besplatan. Karadordevs 91,
yasu prekidadem | originalnim  wputstvom, 11000 - Beograd, tel. 011/424-533,
Thedno preko B0 84 novim ima. Jos 1.11 |mail smo proverena kampatibilog, prodajem su B -322.

basketball, Bly spy, an-'rum.m-p, Mig 28, Over tha net,

ot povolino, Samardija NMenad, B

some (Peygnosls (), Atarl intor (Chamalson - Jodni pe
s ”tbnm&hﬂmm m“-;.!.ﬁlhm- marta 6, 21200 Batka Palanka, tel
' i
’mﬁﬂ'ﬂ""*ﬂhmmu besplainom katalogy. Od sada kod nes| | 7717917397
software kol red na smulstory | Tekodle nudime | hardver za vesu &
Ig't.J Etnd renjs memorije na 1MB, 2.5 MB, dodatnl disk 3.5, printer| : e
BTA OH 9124 lﬂ'llﬁl'll TV hﬂﬂulﬂ;ﬂr kutija ra disketa 3. 5", |  HOUSE UNION MIJEN]JA
wrd dhakovl, ACTION REPLAY oariridge (sssmo Amige 500 - IME U PROGRAMI 1 UPLTSTVA  HAJNIZE
bler, mm‘ ll.llﬂﬂ mm..llﬁ-pum [E'H"U:JS CEME SPISAK BESPLATAN
Mw}.?ﬂ.mmmmm- >3 NOWO <«
[ o {ll._ Emjeseca 8§ VLT, W mn -\.r'-.' H'}_Ir_*i[ﬁ—iilﬁTDEEEER;g]q:EWETUh
Jaranio Branimir, Gregorcioeva @ . Crecmerec novih '.-.'u-l;r Coneguest Ca MILICEVIC | HRHER T 26/8
Wl (04T, 185109 (raziti Borioe) ' melon, Loom, Anarchy, Spell o D e S EuskA
[ ! ) wrnl, Tnddis iz 500, Wings,., Dis TEL: 011,332-875 ILL ¥77-309
ey Ack i dr
Zanima li Vas neki pr DECAIM, 0azo- PRI : i
e KHADS. Savipetl, inleol, | sYe Ak - VEIEL IRDOE Ny ijih 1
CO78 ) deuge vrete -.?1:-' ga ha adresama starijih probranih programa: Besplatan
TVRTKO HRELEC karalog. Snimanje, uz obaveznn verh
b 830_136 SLAVEN RIMAC kaclju. 100% bez virns: siaje sarmo 6 di-
HOME Jarnoviceva 38 Lovraliovi 21 m:r: ‘-:'1[ F]ﬁ?i& [I '?H!HI‘ J-!l]_;'rt 115
. / x i 41000 Zagreh 41000 Zagech J oran ragan
MNarudzbe 8-17h l'i.l “J gll Tal, }r:i'.ié-"z&& F-"udnjt Veselina Maslese  118/42,

21000 Nowi Sad, tel, 021/314-994.

M. Tita 55, 78250 Laktasi Informacije 16-268h : R L

HARDWARE AMIGAATARI ... AMIGA BOOKS

11307 Bolet - Beograd

Disk ete 3.5/5.25 Najvedl Izbor literature za Amigu u YU
ProSirenja memorije (preko 15 naslova). Najvedl Iizhor prevoda:
Disketne jedinice Uputstvo,Bagic, DOS 1.2, DOS 1.3, EPSON LQ500,Seka
Modemi Vldamca[lelﬂ JLirector, DPaintlI,dBMAN TV*SHOW
: - Veliki izbor literature na engleskom. ng:mml
Paheo 2a 3wsul Hoﬂaiﬂﬂi' s, gmm feg avtora.
Kutije za diskete itd. N@ A pm 2 g o V
z13 k:n a nh*.
SOFTWARE J&MIGA Nga m Edﬂh‘lhld‘lﬁk&tﬂﬂa

pn::-grarmma Ziji s listinzi navedeni o ﬂgﬁ
Mudimnmo Wamnm vrhunske usluzne BARIEs PRI SYae Kjipe ;G AT, D L#TAN

programe i igre, koje de u potpunoc- 25% NOVOGCODISN]I POPUST 25%

S e et Yaxe potrebe. za sve knjlge i diskete uz knjige

Dholiko ne znate Zta bi najboljc
odgovaralo vaginn ﬁntrebam.a = obra

tite nam Se - rado demo pnmuci pri AMIGA - ATARI [ AMIGA:  Prodajem  programe,

izhori. e e PHBLIC DOMAIN programe [na

B o A1 1i = KON TIKI 3.5 5.25 inga), uputsiva, originale,

g il nvug'a" i uc1 L AL o h.1|||1 Vil progeatnd, povoljng cand, memorijska  profirenja, dodatne

u mleseau decembru odobrimo i Amiga 5. i, 10 dinj prof | 1 lisk jedinice, prazne diskete | osta-

i 1 I itaio tan, 00%; e | In opremu. #a disketu kﬂllltli,.

ja gt @t <) 1 - zasavete 1 ostale informa poslati v pismu 15,00 din. na adre-

L ‘;T oD % ¢ POZovILE nagna I_; |-;'|_|n||-;_ | aur HADOVAN FIJEMBER, Klaite-

LIllflSu J'ijf: 011/163-494 va 44, 41000 ZAGREB. Tel.

Rnhr:rr Tihamie |_ﬂl-11.l'5?2-355.
2w a =T ] ok E—
= e
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PRODAJEM
512 KD i

memorijska

AMIGA
i,f‘égcﬂwgf

32-095 gogsorr

03032-995 30KTOBAR 119/4
32147 19210 BOR

SPEKTRUMOVCI!!
#1 |'|.'|i;.l|:-'u'|':-|i||.'_|i:|'.
P o
LI PrOgrrea.

Majmoviji hitovl za vad kompjuler
e 28 dinara kasetna (levalin

| erami je & dinara, bez obrira na da

talog poslati 10 dinara u pismu.

SEII_,I:IJJI[I..I ];n:iuul;l.,! I.- || arire bilo k|)|| 3 -;r|.||||||," il :~:1|;|;: -C:pl{' 4
En dindara

dia izlash

(] id i1y ] |:II-I
World Soocer, :'.
il Gunslinger, Talking Hed

: P-47, Time Out, E
33: Tetris 2, Bank Panic, Ttaly '90,

1 Vendera+, Klax,
il Hisl |<-:|:|-.]. Mad Mix 2
: Bock'n Roll, X-Out...

_:-ﬂlu.l.'l!:s. Defender of the [
verly Hills Cop, Yuca
< M stal, ]ul'mrr HBomber, ”

5% He

: Hainbow Islands {odlicna

mokere dobiti ako narucite katal
Za o
kombinacije su moguie.

Almir € MEima novic,

ATARI 5T PROGRAMII Veliki
pu:-rl:s:ru Inih programa. Nn;'n 1T || [a
sytizer [digitalizator), La
Backerpage, Lacer C, Boffin (o
cesork, ST Base [+ Ef".-'l"i '.".r: i '|'|_,r

1., Hippo Utilities, ||,||] wead, 30 ﬁfl
3.0.. Cene pristupacne. Katalog 10 di
nara. \l-l:-_!|-l.\i|'r Arari 5T i Uvetloo-
vit, A Duniskog 17, 16000 Leskovac,
tel. D16/46-567,

UPUTSTVO NA

SRPSKOHRVATSKOM
Cena 200 din.
TEL: 011/488-53-97

Miodrag Stankovic, M.M.Lag
Stuthenl put 31 11050 Boograd

|.l'|| i

prodirenia
Armigu 300, Cena 200 DEM.
Telefon D227428-803, Steva.

: Dynasty Wars, Sonic Boom, W

: Crack Down, Baraharian 2 (Palace Sofoware, Turr
th, M. Jehnson’s Basket...
Ice B

| W
cBulfalo Bill's Show (fantastitnag),
ratiki
”1-|L|I‘.I'|| 8.7, 8,5 4,3, 2, 1: Spisak pro
R s
ale '|:|]'|::|L|F ame obratite se telefonom

AM. G

Prodajemo

starije igre i utility pro
pavaljnim cemama Programi S0 is
provmi i 1009 bee vicusa., Disketa
3.3" samo 20 dinara. Ma svakih de-
nih diskera jedanaesta je
| Besplatm saveti, infor-
i pomof pofetnicima. Za
alii PopLEsE [WHY

AMIGA najrovije,

Brame Jxl

macije
stalne kupce spe
& besplatnl katilog 5a objagnje- |

Tu:l ﬂ21.-".i'1‘i- 928 & D21/715-464.
HARWARE: profirenja memorije,
Amige, monitore, kutije za diskete,
dodatne diskove i sav ostali har
dwer e el 021/614-631,

AMG, JE POJAM EVALITETA!I

SPEKTRUMOVCI! Iskaristite priliku
da nabavite najnovije programe pojed
natne #a samo 3 din. Kvalitetni, Cisti
snimnci, direktno 12 kompjotera. Snima
me istoE dana. Informacije: Dinov Edi,
Mirljevskd bolevar 72, 11060 Beograd,
tel, 011/7563-114;

wislovima. Cijens '.-:n||||:|-:'
P Cljana i|n|-;'-:|1||.|{ nag pro

Rok isporuke 1 dan. £a ka-

ajedno =2 kaseia

3 ovag hraja! Mazowite!?
weim, Kenny
I.-., Gavea, Mango Jons..,
Hoxing Manager, I Dragon 2.
chez Gr "':I Slam, Tscape from the planet..,
Strip blask jack +
: Slapfist, Dinamic Tennis (super), Africa Gardens, Chay Lec Fut..
hff.'u.-:ctn.'n'ui:l_ Manchester [niter,
|!-.N1:|||.|L;;'| 2 Buran. World :_:l.:_p SOHCET

[). Soccer.,.

jack pat..

Harsak.,

[ECEN. ..

ker, Vikings...,
:r~£ g, Sideral War,,

ramble Spitits, Puify's Saga
IL'lriux ., Baigen Combat Unit...
keojl se nalaze w ovim kompletima
ih programa
ili narutite katalog. Javite se! Sve

]rt F, Kosorca 5113, 71000 Sjlnliq_' vir, Tel, 071/653 -804,

MALI 0GLASI

SPEKTRUMOVCE Veliki broj progra-
ma. Prodaja pojedinaéno. Besplaran
katalog. Miske cone. Pokloani. DD2-Soft,
11420 Smed. Palanka, Pionicska 15, tel,
26 34 =051,

Dugasoft Spektrum 48/-128k

Najnoviji programi u konpletimz,pojedinacnmo na TOK ,SONY,BASF. ..
Besplatan katalog novih programa i tematskih 100 kom,3i za 128k 1!
Kom. &4 Contin.circus 48k, Mundizl ‘90 1,2, Gzllipoli,Coldits story
Kom 225.Back to future 2,Int.3d tenniz,Hong Kong Phany, Hythos..
Kom.226.New York warriors,Garfield-winters tail,5ir Wood 174, ...
Kom. {128k }i-43.Hundial “90,5ir Wood,Back to future 2,Solaris
Kom. {128k )%-44 . Shadow warrior Hew York warrior Mytos Solaris 2
Tenatski kompleti-Arkadne ig.3,Fliperi i bilijari,Ninje,Sport 7,
Sirztegije 4,5 . Akcije 9, Platforme 4, futo voznje 4,Junaci files &
Postanite clan kluba,imajte i vi pogodnosti !Trazite obavestenja
ZELITE D& MWRBAVLJATE IGRE IZ PRVOG IZIVORA,SANOD IIVOLITE,TU SAM |

MEBOJEA ELIC, 28000 WOUI SAD, STERIJIMA IF., TEL.081/'330-237.

Pirat Pirat
Noa L SPECTRUMOUVEY *n%3

Swi programi za vai SPECTRUM na jednom mestu!!! Cena kompleta je 28 dina-
a + kaseta (18 dinara) + FIT (pojedinacno program je 5,6 dinara). Evalitet jo
zagarantovan, rok isporuke je 24 cazalll

Komplet 166: 14 najnowijih iznenadenja!!! PROVERITE!!

Komplet 165; BACE TO FUTURE 2, MYTHOQS, TNT. 3D TENNIS, MANGO
JONS 2.

Komplet 164: MUNDIAL 80, COMNT. CIRCLIS,
RE

GALLIPOLI, LOME WOLE Fl
Kt;l.‘ﬁph:t 163: GARFIELD WINTERS TAIL, GUNHEAD-SOLARIS 2, SIR WO
oD..,

Komplet 162: HAMERFIST, WORLD SOCCER, KEMNY D SOCCER MAT-

CH...

Komplet 161: DOUBLE DRAGOM 2, GUNSLINGER, F. MANAGER - W.C.E-
IMTICM, -

Komplet 160: DINASTY WARS, SONIC BOOM, E. SAMCHEZ GRAND
SLAM...

Komplet 159: TETRIS 2, P 47, SILVER GUN, CHAMP. GOLF SOLARIS..
Komplet 158; ITALY 1990, MIDNIGHT RESISTEMCE, DEST, MISSION. ..
Sortirani kompleti: AUTO MOTO TRELE, BORILACKE STINE, RATME IG-
RE 1, 2, SPORTSKE SIMULACIE 1, 2, SIMULACIJE LETEN]JA 1, 2, SAFIOVI
DRUSTVENE 1GRE

Kompleti USLUZNI: 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 sa oko 200 odabranih programa
PREDRAG BENADIC, [ K“Lr’lH'I;IE'I 33, 14220 Lazarcvac, tel. 011/8121-208

Piraton-8121-208 559"

IMATE L1 8T? Dal Imamo i mil Tmate
Il Hie '«||r. programe? Mel Sate imama
I'_n: splatan ka gz, prodaja disketa,
h "rwm Tel. 041/315-878,
41/510-732, 41/330-180.

BRACE JERKOVIK'123
11040 BEOGRAD

= (011)463-741 (12-21h)

PROGRAMI, literatura :a Atari ST
Mijnide cene, garantovan k t. 'ro-
y | Bogdan Silagki, Save Fovalev
€a 7/6, 11030 Zemun, Tel, 011/191-730.

PRODAJEM Atari 1040 5TF 1 Manifor
SM 12414 Epgon P-380, Ceng ;:.l}-;lugu-.'r_'.-
fu. Tel. 113/510-312,

ATARI XL/XE: Veliki izibor literature i
softveral Besplatan katalog + super iz-
nenadenje. DBrane Kisié, Frvomajzka
54, 71000, 8arajevo, tel. 07 1/614-942

PROSIRENTA RAM-a a3 Atar
Ahil, 2.50b, 2Mb, IMhb na karkic
novi TOS .4 If|~.'-'_.|?'.| Kvalitetna iz
ha | izuzelr 1 pavaline cijene. C-Hare-
dware, M wGeva 3h, 41000 Zageel,
tel, 0417417 -571.

ATARI ST

“AGENCIJA SA Nl.J'JECI. IZBEOROM SOFTVERA | HARDVERA UYL
~-NOWI KATALOO ILUSTROVANIM PREGLEDOM NAJAKTUELNLIEG
SOFTWAR-a MA EHETEIWJ SCENI (55sirons) 30 dinara !

PREVEDEND UPUTSTVO XA CALAMUS SCRIPT 2. TECHNO CAD YU WRITER ST.TURBO
€ v3.0 GFABASIK ».3.3 RETOUCHE PROFESSIOMNAL , ALADIN v.3.0 ...

iﬂ, ! ,mﬂl‘ ST ST
Veliki izbor Tama za
ATARI ST po najnizim PRODAJA KOMPLETNIH ATARI ST KONFIGURACIJA:
cenama, katalog besplatan. STFM , STE , MEGA 1, MEGA 2 , HARD MEGAFILE
MICICLIVBISA €25 (030) 34—456 Il 30/60Mb , MOUSEPAD , FILTERI ZA MONITORE !
Goce dekva 6411 & 0 od 15 — Z2h dipl.ing .DUSAN BUCALOVIC , 11000 BEOGRAD , PETRA GVOJICA 4
bl BN CUDITE ZA KORAK ISPRED QSTALIH SA MP-SOFTOM
——

DECEMBAR 90,

stranica 47.



ATARI 8T: Veliki izhor najmovi)

ith PEDy
i, Llpenge |_|u-.-'|_:-||l||.', I.::-|1i||LJ'\I_'1
Tel.  041/714-586  ili

Brama | i\:_'_lr
besplatamn.
041,/ 718-003.

MALI OGLAST
Jl ATARI ST
ELERTRUBY TE

NAJNOVIJE IGRE, USLUZNI PROGRAMI |
PREVEDENA UPUTSTVA. CALAMUS 1,10
SA PREKO 500 FONTOVA | PREVODOM
VELIKE KNJGE O CALAMUS-U.
TEHNOBOX CAD ITD. ILUSTROVANI
KATALOG 20 din.

MEMORIJSKA
PROSIRENJA

[a]

VLADISLAV ZORIC,
NOVA SKOJEVSKA 49
11090 BEOGRAD,

Ol1/563-441

JlkHDmPJHTER’

Sve 5o treba da znate o soltveru za ST saznaceta iz 5T SOFTWARE
WORLDA - sama strudno prezentitan i kalalogiziran saltver amagueuje Vam
prayiizoor ST SOFTWARE WOALD ved danas pa YU - STandard

"Mnogi ga ciliraju od red do rech 4 ELEKTROBY TE-ov katalog, u kopinnici
‘mozveden” plagijpl ovog nasag izdanjia = jasnc govor da ni kankurencia
wihiz nomode be: ATARI ST BEOGRADA,

Dibratite sc sloga nama - drugi Yam ne mogu pruditi nisla Slo mi ved nemamo.
soltver nabavijajle direkine od nas Majpoviie | rajgkvalitelnija progeama mi

varzija, Svi nasi programi rada

Kvalitel j@ Vas jedm inleros. 8 vihunski kvalitet ne mo2e Vam pruditi niko drugi
sem ATARI 5T BEQOGRADA - kampjulerskog cenlra sa najdu2om fradicijom

Sa 30 din za |edini orginalni 5T SOF TWARE WORLD u ¥U sebi obezbadujata
siruénu sollverskis podrsku r|-'|.|r_1r3|;¢_-;g ATARI ST cenltra u '.'nm]i| kAo | redovne,
besalatng inlormacie o novom sollveru do idaska SOF TWARE WORLDA 2
ARO j05 na znala zasio nas drugl ko pirap, citiraju i imtiraju - proverite zasto,

ATARI 8T programi i igre. Besplatan
katalog, Majpovolinije cenc. Deagan
Spasowviki, M. Tita 1519, 91220 Tetos
v,

munnhrﬁmatskl
monitor

uvozima, strutno ih lesiiamo i stavlijamo Vam na raspolagan|e samo ispravne I

IATAF{I ST BEOGRAD Zarija Vujosevicéa 79

= 011/140-582

AMSTRADOVC] CESTABYTES SOF-
I'WARE je ponovo sa vamal Cvog puta

pared ogromnag heaja stacih, nudimo

ERL IS L ¥ | mnoge nevih usluznih programs
AMSTHARD CRC Bvile e, i i jgara, Mozete ih hiti na knsq-:i i '_I"
oné malo stacije na ke eH il disheny; - disketi po najnizim cenamal Moguca
nlatan " Im-‘ul Palavestra, Thi razmena! Marucite na® novi besplatan

fina B m. 1 |-||:-. ca 9. 110 Beograd, kataloe! Andrej Hofevar, Partenie g

11070 MNovi Eengrad

512-170 radnim danima od 09-17h /
subotom do 14h

CHC AB4/664/51 25 PROGREAMI! Ovog
meseca novi originali; Impossible Mis-
sion T, dx4 O Road Racing, Winter
Edition, California Ga Praglome
sedni: Myth, Stunt Car Racer, Oy
on Thunderbals, K|r|||||'r| K b._ Jack
llm Eipper, I'|||||||| ones, Beverly Hil- - |
ls Cop, Myth... K- fd: Ciperation Thun

rI| rhalt, Falcon F16, Rally Cross Simu-
lator, 1lagar.. K-63
Wit '-"t'rlrFJ ]F'lH'Jt'*-‘ 1T, Chase HO
1 |r" ] ofesionaloag. Kal ||\.|;-‘ 10 dina
ri fuz nacudzbu pe besplatan). Naglasiti
_f-"t Tvan Cvethovié, 5 Dunicskaog
17 i‘:“{‘J Leskovae, tel. 016/46-567.

AMSTRAD CPC 464, 664, 6128, Po

wvoling prodajema igre i uzlnine

& PrOBrATE, narufite hesplatno kata-

Batman the Mo- | logt

Use | pAVIE FARCIC, TAKOVSHEA 1,
11000 BEQGRAT, TEL. 325-975 i
BRANKO BORKOVIC, LIPA 18
TEL, 506-469, 11000 BEOGRATL

FUTURESOFT AMSTRAD SCHNEIDER CPC 464,664,6128

1 pvaj mesec vam nndimo najveds bec) starih 1 novih programa na kasetama i
diskerama (100 kaseta | 240 disketa punih programa). Najnoviji kompleti, koje
samo miomofemo-snimiti dirckino iz kompjitera;

KOMPLET 93: samo nia kaseti: Airhone Kanger 1-12 (najbolja simulacija), Puf
By Saga 1-30 (metaving izmedu Gaun I Pac-mana), Batman the Movic
(ova put ova populamna igea daolazi kampletna sa svim nivoimal,

KONMPLET 94: na rliﬁkll i ma kaseti: Test Drive 2 (kopadna), P-47 Thundes
bolt, Altersd Beast 1-4 (za Amige), Dr vingstone 2, Stunt Car Racer..
Mudimo vam i ostale -.rrl11|1|-:' £ 17 prodlih mjeseca

KONMPLET 92: Chage HC 4.4, Indiana Jones 3, My I 1, Jack the Ripper, Beverly
Hills Coq..

KOMPLET 91: Opération Thunderbolt, F-186, Rainhow [slands, Rally Cross..
L pradaji su i erlginali, kope imamo sama mi i 1o u jedng srimerku [NE KO
Pl E). Nudimo vam: Tusker, Puffy's Saga, Inmernational 31> Tenis, Barbarian 2
Douhle Dragon, Ghostbusters 2.
Nowi programi-samo na disketi: Myth (100, Dookle Dreagon 2
'|'I1;:r||]ilnr|;11'r (103} 1 nagnoviji: S

i1 2%, l_}|!|t|'.31||'1:1

1, 011/450-2 raviki = 42, 91000  Shopje, . tel. space Flarrier 2 Ghostbusters 2

bl et 091/ 21 5-745, ! Za katalog treba posliati 50 dinara u pismn, koje vam vratimao, kada II:IlLlI ite
= S 2 s o ? ,;rr_n,_nmr Akn odmah narnfite programe, latalog dobljete besplatno, 2z sve

AMSTRAD-SCHEIDER JOICE. PCW  AMSTRADOVCH Majnovije igre 22 vad | infarmacije pozovite: 061/311-831 ili pisite na: FUTURESOFT, PP23, 61104

B256/8312 1. 0P b 128: najnovii progra Amstrad-Schneider. Katalog besplatan I__IUHL]J'L'\..I\ TUGODSLAVIA.

mi. Menad -_‘Jlu_iljll}n'-l'm. |-|:-_ ;:_.1.-'|r.||| Qlumac 5].111'1'53. Qmera h].:sfuc':.u 1144 PS5, - Viemena se ﬂp..-m.,. Ak Felite gore navedens progeame bes gretlke ko

skih baza E, 21000  MNovi Sad, el T80 Sa Fajevo, tel. 071/651 =556: tel. | utitavanja, nazovite nassto |” e, _|I:'r =1 #alihe OgL icene

0217397 -F43. 0717651 =609, Radno vrijeme od B-15. e—

— o T T e e e
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RASPRODAJEM originalne programe
| literatury za Amsirad
Tel, 425-181, 425-180.

snpiuiers

AMSTRADOVCH! Eompleti programa
K35 Myrh, Stane Car Racer, Indiana
Jones 3, Beverly [hils Cop.. Kia: AM-
CII, F16 Falcon, Rally Cros Simulator,
| Manager, Hagar,
i, efledy Flardest 2,
Mowvie, Rainbow Islands, AMC. . Alek-
sandar Dukié, Zmajevatka 36521, 11132
Beograd, tel. 071/504 =363,

K23 Chase
Batrnan The

NATPOVOLINITE ¢
jeve Svatd kompjutera, Ratunara, Moj

mikro, Sale, tel. B36/342-009,

COMLAB:; p.o.

Servis: CB4, Atari ST
Rezervni delovi | dodaci.
= Prozirenia memaorije 1Mb
i 25Mh. -
= Razni projekti: uputstvo i
Stampane plocice
o Saveti,
Zrmanjska 20.B brdo, Bgd.
Tel553-182, 639-373

Bad sa strankama od 12-16.

DISKETE 525" I:II :|i||.]_ 3157 (19, din i
prodiviem, Tl 021/611-903

PROGAIEM monohromatski  (eeleni)
monitor, navy, orarinjen. Tel.
0787840 -423,

DISKETE - GARANCIJA:
5:257 - 25/HD 11,2 Mb)
DO 50 KOMADROY 15 BN KOM,
SAD S0 KOMADION
4 14' DI KOM
1.5% - 25/00 (1 Mb):
1300 100 KA AT
14 DITR KO
- WA 100 KOMA DO |
13 DI KOM. |
TEL. 061267 -632
ISPORUKA 24h

DRIEQOVCD MNovo: Tetris, Basker, Ln-
gotech, Hires Copy, Hacdver. Katalog
besplatan, Zdravico Cirié, Dr. Milenka
Hadfiéa 39, 18000 NGBS, tel
11&/320-036.

AMSTRAD CPC: 464, 664, 6128, Nudi-
ma varn Sirok izbor kasetnth | disker-
nih igara, takode | wslufne programe.
¢ katalog. Do izlaska broja ce-

mabavitic Mit, Test Dirive 2, Chase
110 4-5... Pavle Fardld, ul, Takovska 1,
11000 Beograd, tel. 325-975, 111 Branko
Borkovic, ul Lipa 18, 11000 Beograd,
tel. SlG-4469,

DR-HOUSE  #a  AMSTRAD CPC
46446128 MNajveti izhor poslovnih (tek-
al :::I.Ir:'n..l_ r|||.||'|:\'i||!!.:| i ohrazovnih
prozriuna {matematikea, engleski, elek
trotehnika, kvizovi, crianje. muozika..)
si uputstvima.. Katalog! Marko Dra-
tumerié, Sarhova 22, 61000 Liubljana,
tel. 061/341-E71.

PROFESIONALNI PREVODI:
KOMODOR-64: Prisudnik (700 din
Programmer's Reference Guide {90,
Masinsko programiranje (70}, Grabik
avuk (60}, Matematika (40), Disk-1541
{'lIJ]_ | ||Hlll{h-.| Za uslusne RO AT Xi
moi's Basie, Praktikalke po [(40), Mul-
tiplan, Vizawrite, Easvy Scripr, MAE,
Help-$44-, Paskal, Siat, Graf Super-
grafik po (200 1F kempletu (370).
SPEKTRUM: Masinac za pocetnike
(90, Mapredmi madinac (70), Devpalk=3
1380 kr.‘-m;g:-l:.'lt; [140).
AMSTRAD/SNATDER: Prirumik
CPCAR (knjiga) (120), Locemotiv Basic
74}, Maginska programirange  [(75).
[Tputstva za wsluine programe; Master
file, Devpak, Tasword, Multiplao po
(309, Paskal (40). U kompletu (2903, Pri-
rutnik CPCG128 {lknjiga) {120].
SHOMPJUTER  BIBLIOTEKA®,
Jankovica 79, 32000 Cacak,
032/230-34.

Bate
tel,

FRODAJEM AT-286: 122 MHz, 40Mb
Cena 19.500 din. Tel: 776-222, lole. 180.

SERVIS kompjuters Commmodors
G4 i Bpectrem, Dijagnostika THM
[ PC 1 kompatibilni, popravka’ kase-
| “tada, ispravljaca, folija, d¥ojstika
| ied.  Beograd, Awvalsha 6, el
! 114434 -287.
1 - B

CPC-464/664/6128]0 Majvedt izbor us-

luZnih programa i igara na domadem

trEidtu. Kvaliterni saimei, brea ispore-
ka, Trazine apiican I\.-Il.]l\.li:; (12 stram
i, Poiurite £a porudibamal MO
TM nskoro prestaje sa eadom! Marijan
Medur, Selp 5, 440008 R'i:ifl]l., tel.
(/24 - 945,

KUPUTEM |m*l.'-:|l upittatva =0 Stam
pai Srar LC-10, Tel, 344 -608, Beograd.

THE LORDS OF THE TFONIS -
HADRODHTAHA®  PATMOHEITA A
NMPOOECHOHANTHE CALAMLUS
MONTOBE. 2 pac: Tajm-Crerao, Tho-
ayupH, Hpe: Excoenavop - Cecran,
Meavipn, Tpi: Xeneerde CreTha,
Foayupna, Tpea; Mupocnas Tlonym-
pH, LIpH M WINDREE QACKTPOHGHE Kyp-
THIT BELIH|E Sopan i Hemagg Frll.-r.lluilm-
vuhy, 011/600-179.

SHEME | Hteraturu rasnih rafunala
rasprodajem. Za popis postat 10,00 di
nara ili adreesiranu koverns, Zvonimir
Vistrigka, Svadidep trg 3, 41000 Zagreb.

KOMPJUTERON DD ZARADE
Kompjuterski poslovi u slanu. Za bes-
latne informacije pofaljite adresirani
poverat sa markom. Smoiljlkovic Nenid,
Put partizanskih baza B, 21000 MNovi
Sad. Tel, 021,397 -743.

Nl BA

MALI OGLASI

LOTO za C-bds
ni wslowni i be
ni 1 graficki
fistika | wverowalnods.
listica, DEodio
011717 6-B58,

28 1 PC XTAAT, Skrace
ovni=iatein, Tabelar-
lth brojeva, sta
Stampanje lotoe
Swvetozar, rel.

sp.o., SLAVONSKI BROD
A, Cesarca 15

Poslije veoma uspjesne knjige:
POVEZIVANJE NA IBM PC
~ predstavijamo Vam novo izdanje:
SISTEMSKO PROGRAMIRANJE ZA
IBM PC | PC/2

Programski prireénik kojeg morate imati ako felite znati sve

a'Vagem PC-u. Prirunik je namje
u sve tlajne programiranja
koncapeije hardware-a i software-a prisu

n‘!un onima kaji ele pronidi

. Osim objagnjenja
u PC-u, dani su

detalji BIOS-a, video BIOSA-a, interupti, funkcije, nadin
prepoznavanja tipa video adaptera, organizacija | tipovi
disketa i dvrstih diskova, nedekumentirani interupti i funkcije.
Podaci nuni za izradu TSR [terminate and stay resident)

programa.

Osim podataka o originalnim IBM PG PS/2 ratunalima naci
dete i obilje podataka o VaZem kompatibilcu.

Dan| su primjeri u programsklm jezicima C, -BASIC i

ASSEMBLER.

Knjiga je opsega 400 strana, na finom papiru i kvalitetne
stampe, jer to je knjiga koju dete dugo | ¢esto karistiti,

Knjiga izlazi iz Stampe sredinom listopada - oldobra 1990, i
admah sa 2alje pretplatnicima. Cljena u pretplati je 500,00

din., a poslije izlagka iz $tampa bit &e veda, (5

itko popunjanu

narudibenicu zajedno s primjerkom uplainice na 500,00 din.
poslati na nafu adresu. Uplate se vrie na Firo rafun [ELBA"
s p.o. Slav. Brod 34300 - 801 - 4431,

Owim neopozivo narudujem

LELBA" 5 p.o. SLAVONSKI BAOD, A Cesarca 15
Tel.: (DS5) 241 - 448, 231 - 846 Jiro racun 34300 - 601 - 4431

NARUDZBENICA

TEMSEKOPROGRAMIRANJE ZA IBM PC I PS /2" po eijeni
od 500,00 din.U slutaju spora nadleZan je sud u Sl Brodu,

primjaraka knjige SIS

(predime | ima]

[adicsa, Ulica, bia{ | mjesio}

(ere] ccfna Karle, mijesio [davanin T polpis)

PRUD."I.]'H}J] 0o Schneider 1512

MMDDY, 640 K, (6.500), HD/XT kontro

ler (300) i interfejs za Stampad Commo
“dore 64 (500). Tel. 111/342-087,

SERVISNA dokumenticiin #n Spec
trum,  Commodore, “Atar, Amiga
Schneider, - PC.. Pre  podee Tel

01178120107

Thuprnmna

e

XapBEPCKN - CBU (DOHTOBM
Tl (O1) 347-509 | £03-205

[I0NHTHRA

B9SILR

@d 13 e 10 saf

DECEMBAR “90.
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s Garancija za sve nase usluge je 12 meseci

s~ Narudzbine primamo telefonom ili putem pisma
se- Placanje je pouzecem - postaru kada Vam donese ra::unar :
s PTT troskove i troskove pakovanja snosi kupac
s~ Racunare po dogovoru donosimo kuci

se~ Narucite odmah
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nakova  MsDos”, Zaraiene COM datoteke
duZe su za 1813 byte-ova. Inficiranje EXE da-
tofeka jesloZenije. Ma njihovom poGetku nala-
ze se informacije o strukturi datoteke § pokaal
vadi koji odreduju gdje u datoteci poéinje iz
vrini kod i koje su pocetne vinjednost odrede-
nih regislara procesoca pri wevodenjin Virns
mijenja te podathke talo da |m|-:'w.1"-'1f:i polazu-
jL na I]]L ovo tijelo, koje on vede za lraj dato
teke, Tako osigurava svoje izvodenjo. Zaraie-
ne .EXE Li;-ilt:uil,:l-;u duge su za 1808 byle-ova,

Jeryealemskl vifis oslaje rezdentan 1 ome-
moriji | inficita sve adrave programe koji se iz
vode naken zaraZenop. Zbog greske u progra
mu prea verzija ovog virusa zarazit ¢e nanovo
vad zarafene [EXE datoteke i to & se ponavlja
ti sve dok datereka ne paraste do te mjére da
vife-ne mofe stati o memoriju. U kasnijim ver-
zijama ta) bag" je nklenjen. Joruzalemski vi
TUs moEe  pregiviet oveudi reboot” [CTRL:
-ALT-DEL), Ma sebe preasima interapt 8, a
pola sata nakon izvodenjan Zarafenog progra-
ma deseterosirubko fe usporitn rad ;{i;u'|l.,tll¢l.

U petak 13-10, nakon 810 se virus instalira u
memeoriji, on fenjeni rad loadera programa u
operativiom sistemn, tako da virus pred samo
nititavanje prvo ebride posvani program s dis-
ka, a galim preda igvodenje [oader T dok se
virns pokvarcno smjesla u svom kutu, loader
sav zbunjen utvrduje da na diska vige nema
programa. Shijedi kobna poruka: Bad com:
mand or file name™ {Priznajie da posizite kad
je widite. Ja prixn:uu_m | Modela bi aé 1 tom Lee-
mutki neite i dalo uéiniti & propramima 2o
spasavanje izbrisanih datotcka, nlli*tkc. pobo
g, kad | ond nestana Sim ih pokrencte™ Meke
verdije Jernzalemskos virnsa etvaraji prozor i
donjem lijevom nglu ekeann, Otuda | neka od
imena: virusa: Black Tole, Black Box, Black
Windbw. Karakreristicard HIIII‘E kEoji s¢ pojav
ljuje u prvim '-.Ju_r.-'.t]t ma virusa j¢  sUMsDos”,
no w novijim varipntama on jo obicnd aamje-
njen nekim drogim siringom.

Ovaj je virus karakteristiéon po lome §lo
EXE datoteke inficita nn takav nacin da po
njegova odstranjivanju nije moguce Tegeneri
rati pravae dufioi datoleke (streéno Tedeno,

vitus ¢ locica na paragraph boundary da bi

hio relokatibilan, beg Euvanja svih podataka o
datolaci | .EXE header-u), Tako e datoteka,
vedini sluéajeva, nakon regonerivanja biti za 0
dio 15 byte-ova duza nego sto je bila u origing-
lu, to jest njena ce dumll biti cljeljiva sa 160,
"-.-']uguL jesluda) da datotela nakon regeneriia
ija bude i kraéa nego original. R"I.‘.d'_‘lg £il OV
s lrije u tome Sto stvarna duZina datoteko
(koja je zapisana v stavel dircktorija) moge biti
veda od digtine koda v njoj (koja je 2apisana o
EXE hoader-u). Ovako nastan prostor koriste
razni debugger-i (jedan od njih je Microsoft-

ov CodeView) za smjestan)e njima potrebnih
informacija. Ovako produgzene ili skradene da-
totcke funkcionirat ce pravilno,

VARIJANTE JERUSALEM VIRUSA

New Jerusalem: Otleriven jo u Holandiji sre
dinom listopada 1989, goding, Ovaj virus mo-
fe nz \COM i BEXE inficivati i :SYS, .BIN = PIF
datoteke, Petka 13-tog brise inficirani pro
gram kada se ovaj namjerava pokrenuti,

Spanish JB: Identidan Jerusalem virusu, Ma
novo inficira \EXE datotcke, Zarafene .COM
datoteke su uvijel duge za 1808 byte-ova, a na
LEXE datotekama duZing s¢ moie povedati 22
1808 ili 1823 byte-a. Vec inficirano) EXE da
toteci dodaje 1808 byte-a, Mema ,crneg pro
rorn”. Karakteristi¢an sUMsDos” siring s¢ ne
nalazi v virusnom koduw.

Jerusalem-B {Arab Star, Black Box, Black
Window, Hebhrew University): Identican Jern
salem wirusu. Me zarafuje ved zaraicne EXE

VIRUSI

datoreke. Napredovao” je pa mofe zarazili i
5¥S programe i overlay-e.

Anarkia: Jerusalem-B, ali usporava sistem
mnogs manjem omjery, tako da se efekti po-
javijuju tek nakon dufeg vremena, Ne pojav-
ljuje se uvijele ceni prozor’. | sUMsIDos” string
je promjenjen v ANAREIAY,

Payday: Otkriven 1 MNizozemskoj u stude
nom 19849, zodine. Varijanta Jerusalem-B viru-
$a. Glavna razlika je o tome $to je kriterij za
pokretanje izmjenjen od svakog petlka 13-1og
u bilo kojl petak, osim petka 13-tog.

Jerusalem-C: Kac i Jerusalem-B, ali ne us-
porava rad sistema,

Russian: Kao Jerusalom-C, ali sadreii steing
LANTIVIRDS",

Jerusalem-D: Verzija Jerusalema-C koja e
unistiti obje kopije FAT-tabele bilo kojeg pet
lka 13-10g poslije 1990, podine.

Century: Kao [erusalem-T2, ali je kriterij iz:
mjenjen - 1. 1. 2000, godine uniitava obje
FAT-tabele, izbrize sve podatke s diska, te ko
risnikn [jubazno poieli dobrodoslicn w21, sto-
ljeée porukoem: MWellcome te 21st centurny”

Jerusalem-E: [erusatem-1, ali se aktivira
1992, godineg,

Me mislite. da ¢ete izhjegavanjem  petla
13-tih izbjeci i mogucnost da vasi programi
bueu unigteni, jer viedti programeri lako mje
njaju datum, pa se virus mode aktivieati kad
mitse najimanje nadate.

IME VIELSA: Yankee Doodle

ALTAS:

EFEKTIVNA DUZINA: 2772, 2885, 2895, 2532
KARAKTERISTIKE: Yankee Doodle virus ob
Eriven je u Beéo krajem majna 1989, =odine,
Mirus ju izrazite parazilskib sklonosti, MNapada
L20M, EXE i overlay daloteke. Ostaje rez
dentan i memoriji, a o 17:00 sat Lobradovat”
ce korisnika kompjutera sviranjem melodije
Yankee Doodle.

Chvaj muzicki nadaren mali Amer napacda
LOM, JEXT i overlay datoteke na slican o
i, vesujudi se na kraj datoteke i mjenjaudi
pocetak programa: Poseting je apasno kad za-
razi COMMANDCOM daloteku, jer se tako
svaki put pri dizanju sistema® zarazi kompju-
ler, .

Osun anficiranja dalotela, (rosenja memaort-
je na taj nadin, e sviranja popularne pjesmice,
izeledn da ovaj virus ne nanosi neln {il'u;u
stetw. Stovide, neke varijante Yankee Doodle
virusa traze talian virus ['ili'L'; I-'i'15 -Pong, Ba-
uneing Ball, Bacncing Do) i mijenjaju ga tako
da ovaj n"ﬂcm 100 infelcija unidti sam sehe,

Prije nego S0 predenug na Upl'\ rada BOOT
virusa [ll:-.‘tlall:l bi objasniti neke fisto tehnicke
pojmove koji su vazni za lakSe razumijevanje
nfihova rada, recima; kako su organizirani po-
daci na disky, $toje 1w BOOT, FAT i sl. To su
izrazi na koje ste nailazili do sada, a moida
vam njihovo znadenje il funkeija nisu potpa-
:]o Jasni: Dakle, na redu je keatka tehnitka dis-
LI,

STRUKTURA I ORGANIZACITA DISKA

Ber obzira na kapacitet ili tip dislkova, nji-
I struktbura je praklicki jedoaka. Pri pohra
njivanju ]H‘Jfl’ll“llﬂ na diskove koristi se isti pri-
ncip kao i pri pohrani podatalka na audio i vi-
deo trake: glava za snimanje magnetiziva mik
roskopski male Zestice metala nanijete na po-
vriing plasticne trake koja sc naziva magnet
skim medijem. '

J-'Lr.:-pp{ diskovi ili diskete razlikuju se od
hard disleova u tri osnovna ohiljeZja:

- 1o su savithivi diskovi sastavljeni samo od
jedne plode koja moke biti namagnetizirann s
jedne ili 5 obe strane;

_ - disketa se okrede sporije od hard diska, a
glava za Eitanje i pisanje podataka nalijeze di-

rektng na njezing poveding, te je peistup do
podataka zapisanih na disketu sporiji od pri-
tupa podacima zapisanih na hard disk
kapacitel disketa {od 360 KB do 1.44 MB)
natno je manji od kapaciteta hard diskova,

Hard disk je, kao 3to mu ime kake, fvest i
obitno jo sastavljen od.dvije, tei i vide plota
(cliskova) koje su namagnetizirane s obje stra
ne. Ti su diskovi poredant jedan iznad drugoga
i svala strana svalog dislka ima svaju glava za
citane-pizanje. Glava ne nalijefe direkino na
povrsing diska, ved, poput minijatuene jedeili-
ce, lebidi na sleju zraka nastalom uslijed brzog
okretanja diska. Taj je sloj .debeo™ nekoliko
pikometara, &to znati da se izmedu poveiine
diska i glave ne moZe provudi ni najtanja vlas
leerse,

Mogemo gamisliti katastrofalne posljedice
koje Bi nastale kad Bi festica pragine wudarila u
glavu-jedrilicu | primorala je da sc spusti na
poveginu diska koji se olrefe breinom od 3600
okretaja uominuti. Da bi se sprijedili takyi do-
gadaj bard disk je smjeiten v hermetitki za-
Ivoreno lkucisie,

Da pogledamo sada organizaciju diska. Alo
pogledate povrdinu gramolonske plode uofit
cete mnostvo staza ili tragova Koji su razmjes-
teni koncentriéno po poveding plofe. Ista je
slvar sa diskom, Te staze su, u ovom sludaju,
onaj magnetskt medij s gwn,ukn teksta, Sirina
staze proporcionalna je Sieini glave za Sitanje
-pisanje, Staze su podijeljene’ na manje seg-
menle koji ¢ nazivaju sektori. Scktor je naj-
manja kelitina podalaka koja se moZe progita
ti-z cliska ili napisati na disk. Pojeding byte-ovi
dostupni su tek kad se protita cijeli sckior, Ti-
pitne veliéine selilorn koje podrZavaju disk
kontrolerd su 128, 256, 512 i 1024 byte-a, DOS
obitne koristi 512 byte-ova u sektoru.

Broj sektora na disko je velik i da bi rad bio
Iaksi sektori se grupiraju u klastere, Klasteri su
jednostavno niz uzastopnib sekiora, Oni so
najmanja kelidging pedataka koju prepoznaje
D05, Koliko e staza biti na povesing diska,
koliko selitora po stazi i koliko oo sektora saci-
njavati klaster ovisi o Lipu diska.

Razlikujemo dva formata floppy diskova:
X101 AT, XT floppy disk koristi 40 staza. Ma
svakoj Stazi se nalagl 9 sektora,-a 2 uzastopna
sektora sadinjavaju klaster. AT floppy diskovi
koriste 80 staza, 15 sektora po stasi,

Sigurno sc pitate kako sefoviek, da-ne ka-
zem kompjuter, snalazi medu svim tim staza
ma, sektorlma, klasterima, pa gornja strama
diska, donja, treéa, Cetveta .., U osnovi stvar je
prilitno |n{lnaslm na:- Mame, svaka o« mih
n-::-m|}o11u:nt| oznacena je brojem. Radi jednos-
tavnostl uzmimo jedan konkreran disk, npr.
hard disk sastavljen od toi ploge {6 strana dis
ka), sa B19 staza na svakoy strani, 17 scktora
postazi |4 seldora po klastern. Majprije emo
brojevima oznaditi strane diska. Gornja strana
prvog diska oznacena je sa 0, donja sa 1, gor
nja strana drugoe diska sa 2. 1 tako redom.

Cranatavanje slaza padinge od krajnje vanj-
ske staze. To) se stazi dodjeljuje vreijednost 0,
slijedeco) 1, a posljednja staza na skrani vzna
£ena je sa 818, Stvar je ista pa syim stranama
dizka, Sve staxe oxnatene istim brojgm Eine ci-
lindar., Znadi, sve nulte staze Sine cilindar na-
la, gve staze s brojem jedan tvore cilindac je-
elan, it

Kacl dodemo co scktora stvar s¢ malo za-
komplicira, jer BIOS | DOS koriste razlicite
nolacije '
KAKOQ TO RADI BIOS..,

BIOS brine o osdovno] komunikacij izme-
du kompjutera i odredene jedinice. To je gru
pa madinskih programa koji brinu o pokreta-
nju kompjatera, § drugih, koji sadife osnovne
kontrolne programe za periferne jedinice, Bl-
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05 radi pomody programskih prekida (softwa-
ri imlerrupts) koji pokrenu edgovarajuén fun-
keiju unutar BIOS=a.

£a ornacavanje sektora BIOS upotrebljava
trodimenzionalni koordinatni sistem. Koordi-
nate cing broj staze (18 cilindra), broja strane i
broj sektora, Oznacavane scktora podinje od
broja 1. Prvi sekltor prve staze na pryoj strani
diska imat e koordinate 00,1, prvi sekior
prve staze na drogoj strani diska.ima Keordi-
nate 0,1,1, itd

LA KAKO DOS

Za M5 je sistem oznafavanja sektora s trd
koordinate priliéno nespretan, jer se broj sta
2a, sektora 1 strana mijenja od kompjutera do
kompijutera. Stoga DOS korist jednodimenzi-
onalnu shemu numeriranja sektora, DOS jed-
nostavno numerira sve sektore redom, podeval
od prvop sektora prve staze ma prvoj strani
diska (po BIOS-u 0,0,1) { oxnadivii ga sa 0. Za-
tim oastavlja s drugim scktorom iste staze ko-
jeg oxnadava s 1 i lako redom. Kad oznadi sve
sektore staze 0, strana 0 {u nadem primjery po
sljednji sektor &e nositi broj 16), prelazi pa sta
zu 0, strana 1 § nastavlja sa sljedecim brojem
{kod nas 17), 1 fako sve dok ne oznaii sve selk
tore cilindra 0. Tada prelazi na cilindar 1.

Meprekinuta shema numeriranja  sektora
koju DOS koristi naziva se logiéko numerira-
nje sektora, Za razliku od fizickih brojeva sek-
tora koji podinju od-1, logicki brojevi scktora
podingu od 0
PODJELA DISKA

Swvalkd dizk, bilo bard, bilo floppy, podijeljen
je nadva esnovna podoudja, To su:

gistemsko podrudge
podrugje podataka (ata Area),

Sistemsko podrugje sastoji se od tri grupe:

- startni zapis {BOOT Record)

- FAT (File Allocation Table)

- glavni direktori] (ROOT Directory),

Sada preskocimo sistemsko podeundje diska
koje pocinje od 0-tog sektora i nadi écmo sc
podrugju podataka; Odatle poéinje grupiranje
sektora u klastere, U nadem primjery 4 sektora
tvore klaster, $1o- znadi da zauzima 2048 byte

owvi. Pryi klaster podruéja podataka oznaava
se brojem 2, drugi klaster brojem 3 itd, Nume-
riranje s¢ nastavlja sve dok se ne oznadi 1 po-
sljednji klaster na posljiednjoj strani diska.
STARTNI ZAPIS - BOOT Record

LI mjecniku hakera Sicom svijeta ova) se zapis
naziva BOOT, a tako se naziva i sektor u ko-
jem se on nalazi. Ako disk nije podijeljen na
particije {o njima éemo nesto kasnije), BOOT
sektor jo sektor U po DOS-notacij, to jest sek-
tor 0,01 po BIOS-notaciji,. BOOT sadrzava
kratki program lkoji se &ita 1 izvrEava svali put
cim ukljutite kompjuter. Da, pogedili ste! To
je ono 3o se kod nas naziva dizanjem siste-
ma”. Maziv BOOT™ potice od" usredice koja
kaze da s¢ operativol sistern sam odife od
zemlje vuden vezicama svpjilk Cizama®™ [(engl.
boot = cizma).

Prva tri byte-a u BOOT-u sadrie masinsku
naredbu za skok v tav, Jbooting” program, lko-
ji resetiva disk, pregleda parametre u BOOT-
—i1, djelimiéno pregleda glavni direktorij da vi
di da li se na disku nalaze datotelke IBMBLO-
LOM i IBMDOS.COM (ili 10.5YS5 | MSDOS-
SYS u drugim verzijama DOS-a), Ukoliko se
nalaze na disku, procita ih i pokrene. BEOOT
zapis zavriava se lekstovima za poruke ( MNon
system -disk..”). Pored tog malog pocetnog
programa BOOT sadrZi jo3 nefto 3to je od vi-
talnog znataja za operativoi sisten: listu kljut-
nib learakteristikn diska, Ova lista, izmedu os-
talog, sadrfi broj bylte-ova po scktoru, ukupan
broj sckrora na disku, broj sektora na stazi i u
klasteru, broj strana diska.

FILE ALLOCATION TABLE - FAT

FAT opisuje kako je upotreblien prostor na
disku, MoZemo ga zamisliti kao tablicu uzas-
topnih klastera u kojoj je svakom Klasteru pri-
druzena vrijednost koja kazuje da li je klaster
slobodan, zauzet datotekom, rezerviran ili
mozda ostecen, dakle neupotrebljiv. Razlikuje
ma dva tipa FAT-a:

- 12-bitni FAT, koji mozZe ozpaciti 4096
klastera i upotrebljava se kod disketa i hard
diskova do 10 MB;

- 16-bitni FAT, koji moie oznafiti 65636
klastera i upotrebljava se kod hard diskova ka-
pacitela veder od 10 ME.

Uz ozxnaku Klastera u 16-bitnom FAT-u sc
mogu nalaziti slijedeée vrijednosti:
0000h: klaster je slobodan
0002h - FFEFhs klaster f'n: zauzet datotekom,
broj eznadava slijededi klaster u kojem se na-
lazi nastavak datoteke
FFEOh - FFFGh: kiaster jé rezerviran
EFF7h: klaster je lof (BAD)

EFFEh - FEFFh: posliednji klaster datoteke
(EOF)

Precriajie krajnje lijeve cifre i dobit et vri-
jednosti pridruiene klasterima u 12-bitsom
FAT-u. FAT je od kljutne vrijednosti za opéra-
tivni sistem 1 zato se na diska uvijek nalaze
dvije kopije FAT-a.

GLAVNI DIREKTORI] - ROOT

Glavni dircktorij sadrii osnovne informaci-
je o svakoj datoteci pohranjenoj na disku. Tu
spadaju 1 pod-direktoriji, jer njih DOS tretira
kao ohiéne datoteke, DuZina im nije fiksna i
mogn 56 nalaziti bilo gdje na disko u podrucju
podataka. Podunkeiji, medotim, oni su iden-
tiéni glavrom direktoriju. Glavni (ROOT) di-
rektorij se uvijek nalazi u sistemskom podrug-
ju diska i fiksne je dufine. Svaka datoteka na
disku ima svoqu stavku u ROOT-u. Svaka stav-
ka duga je 32 byte-a 1 sastavljena je od 8 polja:

- ime datoteke

nastavak (ekstenzija)
atributi

- regervirano ga 1008
- wrijeme snimanja datoteke ili posljednje
izmjene

= datum snimanja (izmjcne)

- prvi klaster datotcke

- dufina datoteke

RAD S DATOTEKAMA

Pogledajmo sad 3to se defava kad zelimo
proditati neku datoteka s diska, Kada o dirck-
torijn odaberamao datoteky, stoveemeno smao
odabrali @ klaster od kojeg podinge ditanje 5 dis-
ka. Protitat cemo te podathke @ u FAT-u potra-
ziti oznaku ga ta) klaster. Vrijednost pridruze-
na 1oj oznaci ukazat ¢e na slijededt klaster o
kojem se nalazi ostatak datoteke i tako redom
sve dok ne dodemo do posljednjeg klastera da-
toteke {mogao je to biti § prvi klaster ako je da
toteka dovoljno kratka da stane u njega cijela).
LI FAT-u ¢e, umjesto pokazivada na slijeded
klaster, stajati oznaka za kraj datoteke.

Svi klasteri koje zauzima jedna datoteka
twore povezana listu ili lanac klastera i osnov-
ni j¢ zadatak FAT-a upravo da odrzava te lan-
ce kako bi DOS enao gdje se na disky nalaze
adredeni podaci kojim redom ée il Eitati.

Nadam se da ste do sada shvatili da se klas-
teri koji &ine lanac ne moraju i fizicki nalazit
jedan iza dougogs na diskn, Evo zatto je to ta-
ko, Zamislite da delite produziti neku datote-
ku, a klaster iza trenutnog kraja datoteke je
zauzet. 1 ne samo jedan, ved slijedecih 15, Sto
cete uraditi? Necete valjda premjestati podat-
ke iz tih 15 klastera da bi ste na njihowvo mjesto
upisali nove podatle u jedan ili dva klastera?!
Maravno da naéete! Jednostavno cete i1 FAT-u
{:mnaﬁl slijededi slobodan klaster i dodati ga

a0 slijedecu kariku na ved postojedi lanac ko-

jizauzima ta datoteka.

TABELA PARTICIJA

Sve 5to sam do sada rekla odnosi se na flop-
py diskove i one hard diskove koji nisu podije-
ljeni na particije. Bududi da PC moZe raditi 5
tazlicitim operativnim sistemima, od kojih
svaki koristl svoj karakteristitan nadin organi
ziranja diska, najéesie nekompatibilan s drugi
ma, DOS podijeli disk na logitke dijelove
particije, od kojih ée svakl operativni sistem
zauzimati jedou ili vide njih. Na disku je parti-
cifa niz uzastopnih staza &iju je velifinug odre-
dio korisnik,

Bududi da jedan operativnl sistem ne mo#e
koristiti podatke drugog operativnog sistema,
jasnc je da na disku maora postejali podradje
rajednicko svim particijama. To podrugje po-
znato je kao tablica particijn (Partition Table).
Ona cdreduje mjesto i dozinu svake particije
na dizsku, te zapis tekude aktivone particije, Ta-
bela particija se nalazl ispred svih pacticija, b
u prvom sektoru hard diska (00,1 po BIOS-u)
injeny sadrZinu ne moZemo profitat iz DOS-
2. Da bismo 1o udinili moramo upotrehiti BI-
O5-ov poziv, kojl omoguduje pristup ka bilo
kom sektoru, bez obzira na pachiciju,

Kao $to vec rekoh, na disku nepodjeljenom
na particije prvi sekror uvijek pripada BOOT
zapisi, Sto kada prvi sektor zauzme tabela
parficija® Jednostavono, i tada se 0 prvom sek
toru nalazi BOOT zapis keji odreduje koja je
particija aktivna, te tada Zita BOOT zapis i2 te
particije. Kada je BOOT zapis dio tabele parti-
cija, on s nadiva mali¢ol podetni zapis {Mas-
ter BOOT Record]. Sve particije pocinju na
strani 0, sektor 1, cilindar X, ali E:Jvij:ak postaj
neke Lali*) moze se degoditi da prva particija
podinje edmah iza Master BOOT selctora (sek-
tor 0,0.2].

To bi bilo sveSto se tiée tabele particija. Os
tali clic diska podjeljenos na particije organizi-
ran je kao 5to je opisano, Naravoo, o s¢ odno-
si samo na DOS particiju. U Lpitnom sladaju,
kada je cijeli disk zauzet DOS partichjom, jedi-
na razlika bila bi ta $to se onda sve pomite za
jednu stranu unaprijed, buduéi da DOS-ow
ROOT zapis mora podinjati na sektoru 1, ali v
ovom sluéajo na strani 1, ane 0. FAT fe poti-
njati od sektora 2 strane 1, itd.

Madam se da ste sve shvatili. Pa naravno,
nije to tako teiko Alko sam ja shvatila, mofete
i vi! Ako vas je od ovog opisa pak zaboljela
glava, pomislite na glavoboliu koja Ge zadesiti
i kompjuter i njegovog korisnika ako netko ili
nesto (ovo ,nesto” odnosise na virus) zhréka”
podatlke u ROOT -1, FAT-u ili tabeli particija!

Evo nas nazad virusima, Pozadeay 7a ong ko-
ji su u meduvremenn skolinuli na kavicu.

[acda krenu u pohod na nezaraieni disk vi-
rusi, ti mali bexobraznici, povedu sa sobom
tri-Cetiri enagatora i veliki kamion i jednostav-
no iséle dotadagnjeg privilegivanog vlasnika
BOOT scktora. Ovaj s¢ moZe buniti koliko ho
ce, avatl upomod, W dokazivati svofe zakon-
sko pravo, ali nidta mu nede pomodi. Ako bu
de previse glasan, koji od onih grubijana éc ga
klepiti pooglavi | kada se nesretnil probudi iz
nesvijesti sve de ved davno biti golova, Modi
Ce samo kKonstatirati da je preseljen u nekom
kiaster thko zna gdje na disky, te da se o njego-
vom doskorainjem stanu razbaskario - virus,

Buduéi da onily 512 bajtova virusu neée biti
dovolino za kemforan smjestaj, ostatak svog
tijela on. ce smjestiti 1 isti klaster gdje i orcigi-
nalni BOOT zapls, Virus 1 FAT-u eenatava ta
klaster kao BAD (lof, neispravan) kako bi ga
DOS ostavio na mirn. Kada okljugite kompju-
rer, sa tako zarafenog diska de sc najprije pro-
citati 1 fevedibl vicusni kod, pa tek onda origi-
nalni BOOT zapis koji je od eospoddra™ po-
stad | zatvorenik" u vlastitom kompjutery.
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[ME VIELUSA: Bauncing Ball

ALIAS: Ping Pong, Bauncing Drot, Italian, Ve-
ra Cruc

KARAKTERISTIKE: Bauncing Ball je BOOT
virus otkriven u ofujku 1988, Originalni virus
napada samo BOOT sekior floppy diska, dok
njepove verzije, uz Hoppy, napadaju hard disk.
Rezidentan j&, i kada ocijeni da je trenutak po-
voljan, na ekrang nacrta lopticu ili toéku i po-
£ne se s njom Ligrati® odbijajudi je po ekranu,

Sve dto korisnik moZe uraditi da zaustavi ova)

teniski meé jeste da resetuje kompjuter. Cin
se da je to ometanje rada jedina Steta koju gini
Joptica”, iako se povori da pojedine njene mu-
tacije unistavaju FAT tabelu,
[ME VIRLISA: Stoned
ALIAS: Hawaii, Marijuana, New Zealand, San
Diego, Smithsonian
KARAKTERISTIKE: Stoned virus olkriven je
ofetkom 1988, u Wellingtonu na Novom Ze
andu. Originalpi virus inficira samo 5.25" dis
kete 5 360 KB memorije. Kada se sistem digne
sa arafene diskete virus se instalira u memo-
riji | inficira svaku disketu s kojom se radi. Vi-
rus je dovoljine kratak da gitav stane u BOOT
sektor. Originalni BOOT zapis premjesta:

- slugaju diskete, u posljednji sektor RO
OT dirgktorija;

- wisluBaju da je mutirao tako da moe zara-

Fiti hard disk, u scktor ©.0.7.

Ako ste viasnik hard diska na kojem prva
particija poéinje od sektora 002 Stoned &e
vam prirediti prave veselje ako zarazi vad disk.
Originalni Master BOOT zapis upisat ce u sel
tor 0,0,7, bad preko petog sektora vase ljublje
ne FAT tabele, Reél ceter  Mema problems, ph
imam ja kopiju FAT-a. Vratim originalni Mas-
ter BOOT gdje mu je mijesto, prekopitam peti
sektor iz kopije FAT-a u original 1 sve je QK"

To é¢ upaliti samo’ ako nakon inficiranja sa
Stonecd-om na disk nije niita pisano na bilo
koji natin. Ako je palk na zaraZeni disk bilo ka-
ko neito pisang, nema teorije da se izvuiete,
jer kad DOS upisuje nesto na disk, on potragi
oznaku za prvi slobodni klaster (0), & nju éc
pronaéi upravo n petom sektoro gdje se sad
nalazi Master BOOT Record, Tu de upisati 5to
j& namjeravao i moiete se pozdraviti 5 podaci-
mia na diskou.

Makon instaliranga u memaoriji, kad muo du-
ne”, virug ispisuje na ekcanu poruku: Nour PC
is now Stoned! LEGALISE MARIJUAMNAL" S0
mislite, ako bi marihuana bila legalizirana, bi
li ljudi prestali pisati viruse?

[ o reci na kraju? Mozemo samo misliti o
karakteru onih osoba koje pisn ]:runEjlltc:‘skﬂ
viruse, ux pretpostavku da takve osobe nopdc
imaju aro ito se naziva karakterom, te o sil-
nom znanju i talente koji se gubi umjesto da
se iskoristi u plemenitije svrhe, za slvaranje
koriznin programa {npr. anti-virus programa
- crni humer, na Zalost)!

Stavite se za lrenulak v kozu jednog od njib
i zamislite da ste napisali veomna opasan virus
5 kojim doktori” za kompjutere nede tako la-
ko izaéi na kraj. Hodete H se potpisati ispod
tog programa? Maravoo da necete, niste blesa-
vil Zaftititi ga u Zavodo za patente? Sumnjam!
Pobvaliti se prijateljima? Ne vierujem! (Jeding
ako niste Glan Kluba pokvarenih programer
skih umeova, ukeliko postoji.) Ostaje vam jedi
no da iz nekog Kuta promatrate kako vase tu-
doviste napreduje | éekate kada e vas uhvatiti
u vaoj prijavej caboti. Mesretna su sbvorenja L
ivorci kompjuterskih virnsa. Zalosno je kada

_VIRUSI

netko side 5 uma, zar ne? MoZete se kladiti 1
Lol ||

Za one kojl nisu potpuno sigurni u z2nacenje
eljedi haker (engl. hacker), evo njene definici
jes bide na dvije noge, sa dvije ruke koje mu
sluZe za upotrebu tastature, sa skoro erotic
nom privesenostn bankama podataka, velikim
kompjulerskim sistemima i, uopde, digitalnom
kaosit.

Alco ga stetnete na ulich lako cete 2a prepoz.-
nati po najnovijim brojevima nekog Gasopisa
namjenjencg zaljubljenicima kompjutera; po
debelim knjiZurinama na engleskom s naslovi:
ma MMS-D0sT, BN PCY MWhat computer
cannot de”, \How to protécl your system® i
slicno, te po kilometrima listinga koje vude za
sabom. Takva biéa obiéno imaju izbocine pa
hlatama iza koje se Krije dZepni kKompjuter |
nacéale velike dioptrije {postjednje nije neop-
hodno)

Bag (cogl, bug = buba) u kompjuterskiog
terminologiji oznadava grefky oo programi,
Poput prave bube, ona ée yam se uvuci u uho i
nece vam dati dn mirno spavate, jer zbog nje
vai program, na ije ste kreiranje utrosili pola
svog aivotnog vijeka - ne radi (bar ne onako
kako ste i to zamislili].

Fingaleoy tredi zakon kaZe:

U bilo kojem skupu podataka onay podatak
koji je najotiglednije ispravan, biz (kalve po-
trebe za provijerom, jest greska. Mitko od koga
zalrafif pomod nede to boiti, Svatko tho'ti o
prolazu scli pamet smjesta ée to uociti.”

I kad ste sigurni da je sve u redu, da ste uk-
lonili sve bagove 12 programa, ne hojte se -
uvijek postoji joi jedan bag!

Ako zelite kvalitet, nudimo Vam evropski kvalitet!
Ako zelite garanciju, nudimo Vam trogodiSnju garanciju!
Ako zelite najbolji odnos performanse/cena, pogledajte sta Vam mi nudimo:

LASER 286/2

kompaking AT kucise
|  procesor NTEL B02B6-12

1MB RAM proseiivo do 16 Mb Gq;%

525 12 Mbili 3.5° 144 Mb FD
konlrcler dskova AT-Bus t
hard cisk 45 Mb 35" 22 ms 3H
komlorna tastatura sa 102 Kik tastera
Hercues-CGA gralicka kartica sa 64 Kb
monohromatskl 14 "paper—white” montor
kabl za Sampad

delaln tehncla prrucnic

softver MS DOS 401, MS Windows 30, PC Toois Deluxe 6.0

Ceng: 26.556,00

i"~\/‘|r"|:|:|:|c1
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LASER 386SX

11070 Novi Beograd, Jurija Gagarina 185
telefon (011) 158-352 telefax (011) 155-149

kompaking AT kucsle

procesor NTEL BO3865SX-1%6

1MB RAM prodirjivo do 6 Mb

525 12 Mb i 35" 144 Mb FD
kontroler diskova AT-Bus

hard desk 45 Mb 3.5° 22 ms 3H
komiorma tastalra sa 102 kik tasiera
Hercules—CGA graficka karlica sa 64 Kb
menohromalsk 147 “paper—while” moribos
kabl za Stampad

detaljni lehnicks prirecnici

soltver MS DOS 401, MS Windows 3.0, PC Tools Del uxe 60

Ciznr: 28.937,00
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1160 CLE ! PRINT "4& [egic Aralysis ed®rPeaypling tin AL ES[EL) jVpat 111 BEY.C g i=> hlternativnl ceglataraki seot

fUngtacted feeguency: "o "Hz"/"{0ne charactar sy 134 IHe  BC iirodac tranzioclja B/¢d ge uvecava
1170 LET pf=0: REM "slza®™ of noxt "IFSW Y 118 EX 02, HL iD'E‘mpoziclja PRETpoalednie tranz.
IVA0 ERPUT "Pelnbap? Y [H]] "; LIME iS5 16 k] L PHALY =i =poziciia zadnjn Erans.
L19d TP =" THEK G To. 1320 £z EXX 1 t=> Hormalni registarsxi sot
L2000 TF E5{L]="%" OR §5{1]="y" TN LET pf=1 LiR JP MLDOP jPatija (skek na trazenje sled. tran.)
1210 IF pf=1 THEN LPRINT ff%ss Logic Analysls #dv:vgaepling tiner ' Li9
VAL eEikdl) pmat Phatect sl frequencyt " rgh; " 140 ¢ Povratok u BASIC za sluca] da nema nijedna tranzicije:
R {one character = 4.57ua) 141 @ (BE=0 &3 canlje)

1220 POKE LoGhNdata,pf: REM put printer-oukput flag la2 ZERO_T .

1339 LET more=Zi LET pl=ir &0 T 1330: REM first pase =+ aklp "Mere" input 143 EI F) romequel prekide

La48 1i4 RET. o FPovratak u ARGIC

L2ZG BEM loop start s

1250 INPUT "Mare? {[¥]/H/posltion) ®: LINE i% i Poveatak u BHASIC za elucaj da je bilo tramzieiin;

270 LET pleps4l LEND
1330 IF iS="" THEW GO TO 13110 EXx 3 i=r Rltermativri reglascaraki aet
1250 IF 15[1}="p™ O E%(L)="K" THEH 20 To 1410: REM axit Lo {EPOS] . HL {Pamti me pozicija zadnje tranzicije
1100 IF 1§{1}=="0" AHD 1$(1)<="5™ THEH LET pi=VAL i% LD LPEPOS) . DE {Pasti se poz, pretposlednie treang,
1110 IF pl=snun THEN LET pl=snuin-455 Lo L TRHLM) BC (Pagti ge broj ktranzicida
1120 IF pl<l THEM LET pi=i FOPF- HL JRa@tara H'L'

1330 LET p2=pl+499: IF pisanim THEH LET plesnum POR  DE JRagtara DR
13140 FOXE .LOGAHdata+L, FH L{pl}: POKE LOGAHdntn+2,Fd M{pi} PO BC JRaators big! .
i HEM put starting position EXX j=x Hormalpi registarski set ’
1150 LET alen=p2+pl+l: PORE LOSAH4ata+],PH Lialen): TORE LiGAHdatacd, LD o, (TRNUM) .'EIE—ht'ni trankicila
r'hl HI:rl..unJ. REM put nunbor of a8 B EI I ionogucl prakida
1364 PRINT "a» Logiec Analyaia @ Sanpling time: 2:VAL e3(ei); RET" '} iPovracak u BASIC
Debpcted Eraguancy: ":gS:®Hz" 'V (bne character = Ui " i
1370 PRINT AT 8,0;pl:® - "rp2 i Lhd STACK
1350 IF pf=l THEN LFRINT *plj’ Tapdah L] 161 DEFW 0 yOvde sa cuva wvrednost SP
1350 -RAKDOMT ZE USSR LOGANe e 142 TRENUM N
1400-IF plegnue THEN PRIFD INVERSE L:¢ EMD:Y: IF pf=1 THEF LERIMT ¥ EN{:S 161 DEFW 0 ‘Brad tranzicija
1410 @ TO 125{: REM loop 164 FMDATH
a0 165 BPOS
| 1436 IF pf=1 THEH LFRIKT *¢ 16E SEFW QO ITELAZ: paziciia prve cranzizije
1490 GO0 SUB 1490: REM Show méni 167 PEPGS
La30 PRINT AT 21,07"Proosm any Key": PAUSE Or PRINT AT 21.4: LEd DEFW O IIZLAE: poz, pretposlednda Eranz.
| - " g3 SR 020 Le% EPCA
| Lafid RETURR 170 OEFH O JIZIAZT pozledia gadnje tranziocide
| 1470 : 171 SHUN
1480 17z DEFW LEdal JULAZr brod uzoraka jednog merendia
1490 REM Subroutina - Show mermi: 173 CALL 1
1500 REM == = 17 DEFE 1 FULAZ: ovde treba uplasti 1 (<50] peao
1510 BORDER ©; FAPER 0 IHK 7: & - TpEVDg poziva an F!.'UﬂEI'I]L‘I'u.ﬂ ERM
1520 PRINT Isk &;" ## 100kHz FREGUENCY COUNTER we= 136 7111 axo je memerijsa 12768, .65534
1530 PRINT ' FAEER 0 INVEREE |} A% INVERSE 032 177 ¢ i promonjona
" DISPLAY SPEED: IRVERSE 1;m%{mi] 178 PORT S
1540 FRINT ! BAPER 0; THVERSE 1104, . IEVIHSE 0} 17 LDEFR FFE FULAZ: adrosa ulazrnsg pocka
" SRNPL. TIME: " INVERSE SIEL) i "mme 180 MASKR .
1550 PRINT ¢ FARER 07 IRV IH‘.I'EREF 13 4 INVERSE 0} 1:-:. DEF3 V010000006 FULAZ: nmackn =2a ulazml bik
" PRINTERD . IKVERSE 1y pSipk] 182
LSAND PRINT ¢ PAPER OF THVERSE 1:7 o " INVERSE 0:' LOS1e AMALYSIS® 183
1570 PRINT AT 1G,30"Hz" 1E4
1580 LET ad=""; LET hpogmdr LET vpaa=ls i85
15940 RETURK HLL
lado S0V DISPEX
1610 L] LD Al i.w-Gornjl doo ekranas
1620 CLEAR (32090=1): LOAD "MCODE = GO TO 10:. REM AUtoStast afker. LOADH® 22 CALL FLEDL JCHAN_OPEN [ROM)
1630 & i,
1640 SAVE "FREGUE.DRS™ LI 1E20° SAYE "FREOUE.EXE® 4 L0l LD ML;DISFDA HL=adresa dioplay registrn
Lo e D (M FREQUE. EXENCODE” 12000, Baa Loz LG DE,SHIFT [E~sdreel tabeln pRlszajs: eierd

L i - 193 LR B8 STampase Bo B cifara

& Wik 194 DIGFL

2 135 LI A [HL) thecifra

e e SR e e m e e = 7 125 CALL HEHINT tirpanie cifre

=0 nclair X Spectrum 4k H 123 {HL} 10 (BElsanio u roegistru [10="prazast)

& ¢ HISOFT GENS) apsesbler b 1as ML rInkrapentiranic pointera b

Tiat % i [}

ok 7 e - ¥ &
; :. CONE daa 24 pregran *1ofkHz frekvencsetar : o5 B T A raited, e e B R A e
10 ; Hilomie Alekaic A%69, 1990 ]
11 i (kelefon: 011F172-677) 7 ulaza
13 jmmmmmm et e b L L ot g e e
| s . -
14 0RO 312000 'ORT)
1% BEGIN iD=adr. porta sa kega #e elbaju nlvel
. iHL=FAM2 od ranije
if Ei;: gg;f;h REHZ ;lzvroavanie uzastoprin INT napadbl
::2 Ei:: gigggﬁ:a r dnaliza ucitanih podntakia:
L DEFW LOGINERS -
21 DEFH LoGheDats TRHALYS
23 o g (HAEEL]

1 ’ " ot e d qnact e Le o iD=nacka za lzdvajanie ulaensg bits
E;- RAWZ BEQU  3ITER iPocotak 2. dola Spoactruncveyg RAM-a in WL, Fama BB ARl prrs e e tas ma L INT
: LB A, (HL) JA=prvi byte unet sa T1

AHD B JHaskiranjo |_;p'rmu'1l:\ an ulaeni pu_..
in E. A 1EmPRYO ucltans atan?d
¢ alBZl BB pCva trnn—zlc:l. ar
0 BE, [ SRRy ;Bo=bro) wcltanin byrova (uzeraka)
FTLOOP
IHC  HEL .'Inkr\c:.cnl:lran;e paintera

5, Lo iy [SNUMY H | bra) uzoraks DR RE iDekrementiranie brojaca
i1 Llx rIL,HﬁH? LD LB
% AGTF - HL, BC iHlsadresn polovine IND bloka oR o '  BE=07
35 F1Fd JR 3.ZERG T +9kek ake pro dopll do kraja,

If 3% Lix A {CALL 1) LD A, {HL}" ilnagw: A=mledeci uzorak,
T A {ITF D) 4 "Frvi® pozlv pubinae? AND D FMREX LA
g JR # BLEGEL HCR E {Al.-)=1 za pr¥u promeru, lnace je As=D
3% JTHEW1 Jp Z,.FTLOOP JPatlia} prva tranzleidja == izlaz
40 ADD AL, BC illlmadc, 1, byta posle oeleg INI blaoka,

N sl Lz (HL] . FC% ita] me byte popuni kodom za RET i Prva krand. je pronadijens na lakasifl HE. ..
12 EUE M Jhi=0 HRSTIR
43 EL (CALL_3) oA {GALL_1):m0, prvi pozlv prosac L0 (BPOS),H ;Pantino pozbeliu peve Erdnziciie
44 Jn ERDRIFL XK ; 1er Alrarmatlvel ragislarski set
45 ELSEL BLSH BO j8aguvai BrOT
46 IHC KL PUSH DE & iSamEvat DFES
L REE. 0, iHi=odnovarajuca parna adraza PUSH HL iGamuval HOL'
48 ERNDIFL kD BC,d L {brojac tranzicidal
e ; : LD DE, (BPOS) i0fEr zi =a poziciiu pratpos. tran.
30 i Formlranje INT bloka (bBreoe punjenje IN1 naredbanma): ] ED L, (BEOS) JHPLT sluzl 'za parieidu zadnje tran:z.
Bl oo AT e 1 EXX im> Rormalnl vegistarski st
= DI I ponemoqucl prekide 118
=1 LD [STACK) , 59 rsacuve] ptek pointor 113 ; Glavna petlja za brojanje tranzicijas
S Lo SF, HL SP=adrapn 1. byvta posle bloka.. 114 HLOOR !
53 Lo HL, RAMZ pocotka bloka za popunjavania 115 [WH] A [HLY iREEEDEAk
13 SUB A 114 AWD ' D Maskiranis
&7 10 {HL] & ':l vl byte bloka = 0 [("markiranie®} 117 L E. b (Esnowve stanie za trazanie Eranclciia
L 1D DE, #AZEDR ihDE-kod &8 INI instrukcijo 118 ¢ crazl an tranzicif L
S8 CHARGE- 115 TLOOP
& PUSH DE 120 INC  HL ;Inkremantiranije pointers
&1 PUSHE DE - 121 DEC  HC iDelrapantiranie brojaca
& PUSH DE 123 o ]
&1 PUSH DE 1213 R e s, =m0l
L] PUSH DE iPunjanjs bloka = punjonje steoka
L] CF [HL} il 11 o popunjeno do kraja”®
64 JP £, CHARGE iPotlia, ielns koda atek predie RANZ
— = Tt r e = SR |

___ DECEMBAR ‘90,
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SERVIS 8

— O
Z,LEFD iSkok aka je pregladana do kraja,
My (HL jinace: Asuzorak,
aND D Moskiranie
AR LK iUlazni LIt = 1 'ake je bila tranzigija
o %, TLOQP JTetlin; tranzicija == izrlaz

u pronadjenu tranzioliu radl aa:

INC DE iInkrenentiranie pointeEs
LIRE DISPL ;Petlja
Stampanjo dacisaline Lacka:
LD A HLE 2 FRINT AT
RET #L0
LD A, l& Wrata
R5T #L0
LD Ay23 TEslona
RET - ¥LD
LIx n;133 iDaapi polukvadoat
EET #10
L P it JLavi polukvadrat
RET #10
RET i jPaveabak u BREIC

¢ Tracadars =& atappanijs cifre;

;Sacuvaj ac
iGaGuvay HL

PAT=ARSIG

iPM=ralativne poloza) pocabka znaka
HEL, TAELE

EC il=apsalutnl pocetak matrice znaka
B, 5 P15 wrata o pakrici broja)

i%a PRINT AT

ivrstasl5-P
ikolonn=(DE) {elenant tabele SHIFD)
;Stappanje prvog zraka u veasl sifre

iflanpanja drugog Enaka o viesbkl cifre

iGkarpanje troceg znaka w vratl cifem

iFatlia

iRestora HL

iRestare BC

iPoyratak Iz procedura

iPun kvadrak

j3lank

idsrnjen kvadrat. ..
jakrnjen kwadrat. ..

 baginicije cifrl,
atyica 521, dodate nula da' bl beol slamanata Bio 36]:

DEFB C1,€1.51, €1,C2,C1, C

L2l €l Ca 0L, Y.l £1,0

G, B2,C1, ©2,

i

i e PR e ] e ol Rl e 5 i N 1

€2, Ce,01; Ch, €1, 1, C1,.€3,€3, €1,C01,CL,0
11y Gy CR0) ~CL, CL e - B30, €X, €1, €1, Sl 0
€1, C2,0L1, CL CLCL, 02,02, Chy L3 €2, Sl
=iy Gl G202, Bl CY, C1; 02,02 ,C); €11, C1 .10
-1 ©l,62y82; CL,Cl,Cl1; {"-’."1,{‘1. €1,€1,C1,4
ebi Gy Gd,BLy 2,002,001, £2,C2,C1, C2,C2,C1.0
i Wl ERy 0L, 03,01, 4, CLCR2,01, €1, 1,014
o L1,62,C1, €1,C1,€1, C&,C2,Cl, C1,.C1,Ch.0

OEFR

Ca,C2, £2,C2,C2, C3,C2,Ce, CR,CX,CY

i Wdaljonost cifara od Jeve ivice eokrana:

ZEFE ':I_.i_.’."i_.l.‘.l'_‘\.fl. A8, 44
"Jisplay ragistar" - slfvan kale treba prikazatis
QEFB 10,10,10,10, k0,30, 10,10

L

Lwanja dataka na ekran [§ stanpao)

na skranu:

k.2 joeaGarnis deo akrana:

#1601 FCHREI. GPEH (ROH| .

A, E14 féa FRINT AT

#10

Aub i¥reka

0

& iFolona=3a

10

HL:, BAMZ=1

BC {h_15T)

HL BE jliL=adrosa prvog wzorka za liatanje
o (HASEA |

DA jD=raska za I.Rd'nrija'l nije ulazncg bita

LD B, [h_LEN) iBC=broj wzsraka sa listanje

jDemaaka ®=a iedvajanje ulaznog bita
JB{=bro) ugaraka fa binkanjs

feoaaMzorak = LOW?
iUzorakmlOW, stanpace aa 1
iUzorak=HIGH, stanpace oo "#*
iStampanje na ekranw

ilnkrementiranje polntera
jDokremantiranja brojaca

Patlia; fzlazak kKada DC=0

swcIBpie 1 na stampac?

TCHAR OPER (FG2), {registel unistenl)

tHl=ndresn prvog uzorka za listanja

Jasaizorak = LOH?
JUzarak=1lod, stampace #a ="

JUzorak=HIGH, stampaca o "§"
iStanpanie na stanpacu
ilnkrenentiranje pointera
jDekrenentiranje brojaca
iPeslijn; Lalazak kada BC=0

iPovEAtak uw BASIC

<al ako traba listati na stamp.
JULAZ: prevl uzorak za listanje

JULAZ: brel uwsoraka za listanje

TSI
JL2 YIF2
313 Lo &, {HL]
a4 AND D
aLs JE HE ELSE
L6 THENZ
ai? LD | g Rl
ERE:] JR EHDIF2
319 ELZEZ
aza LD A, REH
321 EHMDIF2
3zz EET #10
323 IKC HL
324 DEC BE&
325 LD - A,B
326 oR € ... BCu0?
327 JR HE,PRINT
IIE
329 IF] .
) ¥ 1] A, [PRM ON)
x3¥ ol A soP o)
3312 JH &, EHDIF]
131 [THEM3
114 | Etaopanje na stanpacu:
115 Lo ALl P SEARpACT
11a CALL Fls0l
117 Lo HL,RAHM2-1
138 LD . BC, (A 15T)
113 ADD HL,EC
140 LD A, (MASKA)
141 L0 F
a6z LD BG, (h_LEN)
143 LPRIRT
44 2IF4
145 LD A, (LY
346 AKD D
a7 JR HE,ELSE4
348 :TRER4
345 LD A, MM
350 JR . EMIFIF4
351 FLSE4
353 LD R, MA
353 ERDIF4
354 RET #ia
305 INC' HL
3545 DBZ BC
I57 LD AR
1na oR C FeonBO=0T
335 JR MZ, LFRINT -}
160 ENDIFY
Th1 RET i
1]
A& LOGAMD
AE8 PHM OH
165 ' DEFE O JULAZ:
166 h 15T
IET 0 DLFW O
2160 A LEH
88 BEFW 0
1o
71 EMD

A72 LENGTH EQl  END-DEGIM

- e da merend signal ima potpunc

stabilnu feekvenciju i amplitadu -

to je posebno vaknog kod vrelo ni-

skih frekvencija, gde se ralunanja
vrie na osnova malog broja perio-
cla,

Praklitna merenja dala su re-
zultate koji ne odslupaju mnogo
od teorijskih. Pri preciznom testi-
ranju potrebno je da sve test frek-
vencije budu stabilisane kvarcom.

Kratko uputstvo

Za prikljuéivanje signala kojeg
treba meriti mode sc koristit EAR
prikljugak (ULA ulazni port) ili
neki spoljagnji ulazni port (o ovo-
me ée biti nefto vise reci). Pro-
gram se posle ugitavanja sa trake
sam startuje. Ispisuje se “meni” i
odmah pofinje merenje § prikazi-
vanje reznltata,

"Display speed” se podefava
pritiscima na tastere "0 do *3° i
sluZi za menjanje brzine prikazi-
vanja rezultata. Bezina 3 je najve-
&a, a brzina 0 znadi da pre svakog
merenja treba pritisnuti neki tas-
ter,

"Sampling time” je vreme skani-
ranja prj svakom merenju. Menja
se pritiscima na tastere "4° do *7",
Majbolje je koristiti maksimalno
vreme od 74,8937ms. Ako se iza-
bere neko kraée vreme smanjuje
se taénost a najniia frekvencija
koja se moZe meriti pomera se na-
vife! Krace vreme skaniranja mo-
#e hiti zgodno kada treba “hvata-
" }Eralkc pericdifne iseike i ub-
rzati merenja,

JLEMCTH=duEina prevedansg progoana

Pritiskom na taster "B8" ukljufu-
je se il iskljuCuje spisivanje rezul-
lata na Stampadu, Program za po-
gon Stampada se moze staviti u
podrudje printer-bafera ili u me-
moriju izmedu kraja BASIC pod-
rugja i vrha masinskog steka (svu
aztali memoriju koristi “frekven-
cmetar”),

Pritiskom na taster "9" prelazi
se na logifkn analizu podataka ko-
ji su uéitani pri zadnjem merenju,
Prvo treba odgoveriti na pitanje
da li treba koristiti Stampal, Pri
listanju logickih stanja posle sva-
kog ekrana pojavljuje se pitanje

"More?,..".

Moie se odgovoriti brojem  koji
predstavija poziciju od koje traba
nastaviti fistanje. Ako se unese *Y*
ili samo ENTER nastavlja sc lista-
nje od prve sledede pozicije, Za iz-
lazak iz analizalora treba unet
'y g

Merenje preko EAR
prikljucka

Za merenje preko EAR prikljué-
ka nije neophodan nikakav pose-
ban dodatni hardver. Na EAR pri-
kljutak treba dovesti signal do-
voljno velike 1 stabilne amplitude,
na isti nafin kao kad se uéitava
program sa trake: na ulaz audio
pojatavada se na odgovarajudi na-
cin prikljuéi signal koji se merl, a
izlaz za slusalice spoji se sa. EAR
konektorom na Snectrumu. Potet-
no testiranje mozete izvesti tako
ko dete pustiti nekn kasetu sa pro-

SVET KOMPJUTERA
L
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gramima i izmeriti frekvenciju “le-
ader” tona, Majveca frekvancija
signala koji se mofe meriti na ovaj
nacin zavisi od frekventone karak-
teristike upotrebljenog pojatava-
¢a. Obitno je ta frekvenciia mno-
g0 veda od one koja je deklarisana
kao pornja granicna frekvencija,
pod uslovom da se 0 pojacavacu
ne nalazi neki filter za prigudiva-
nje ultrazvuénik frekvencija,

Vecina “data-rekordera” 1 osta-
lih malih prenosnih kasetofona
{koji su potpuno pogreino progla-
feni kao idealno refenje za vas ra
cunar) imaju vrlo loke frekventne
{a i sve oatale) osobine. [pak mogu
da poslufe za merenje frekvencija
do oko 20kHz pa &ak i vedih,
Mnogo bolje refenje su levalitetni
audio pojatavati. Nije nikakvo Zu-
do ako neki audio pu:uF]'aEa'-'ali uspe
da pobudi EAR ulaz frekvencijom
od ko 100kHz, Maravno, potenci-
ometrima za jadinu tona i 2a isti-
canje visokih frekvencija mora se
amplituda  signala odriavati na
dovaeljino visokom nivou,

-Cak i da je pojacavad sposcban
da pojagava frekvencije vede od
100kHz2, ber dedatnih zahvata ted-
ko se mogu meriti frelkvencije ve-
ce od 80kHz, Razlog za ove ogra
nicenje jo frekventna karaktoristi-
ka sklopa koji unutar Spectruma
EAR prildjutak spaja sa UL~ -
pom. Dabi se merile vede feek
vencije potrebno je otveriti kutiju
Spectruma i ootkagiti jedan kraj
tile  koji)  kondenzatora - G35,
Kondenzator C35 nalazi se tadéno
1za sredine EAR konektora (fef-
vrti po redu eélement desno od TV
moduiatora; ova) raspored vazi za
"lssue 37 verzijun stampane ploée).
Memojle se cbunit alio vas C35 ix-
gledom 1 oznakama jako podseda
na alpornik - kako god da izgleda
to jo kondenzator od 10nF. Naray
no, podelino je predvidetd mogue
riost da s¢ otkadeni kraj kondenza
tora ponovo spoji kada se Frekven-
cmetar ne koristt - to je najlalk?e
izvesti pomodu minijaturnog pre
kulaca 1 para Sto kracih &ica, 5li-
Can clekal moZe se postici krat-
lkim spajanjem olpornila B36 (650
oma, drugi éement desng od TV
modulatora) ali ove redenje ima
izvesnih nedostataka.

Pri. merenju preko EAR - pri-
Eljucka, unutar Spectruma se pri
gusuju I miske uéestanosti. Mnogi
pojacavaci takode imaju. shiénu
osobinu, take da je lako mogude
da se na ovaj nadin neée modl me-
riti signali vrlo niske frekvencije,

Za merenje digitalnih  signala
preko EAR prikljucka postoje bo-
i resenja. Praksa pokazuje da je
najjednostavnije resenje prikljudi-
vanje izlaza nekog TTL kola (serija
Faxx) direktno na EAR prikljuéak.
Ovim se izlaz TTL logitkoz: kola
prilitno. opreraéuje, o znadéi da
prikljuéeno logicko kolo ne sme

hiti deo nekog drugog s]-:ln:n][m -

Ciji bi rad moglo da utice (kelo ko
je se prikljucuje na EAR ulaz treba
da sluzi jedino kao veza sa Spec-
trarmom). Liudi skleni perverzija-
ma mogu da na EAR prikljugak di-
rektng  prikljuée  neko  dobro
CMOS kolo, ali sa naponom napa

janja oko Y (CMOS kolo kao in
terfejs moke biti zgodne priveeme-
no refenje zbog velikog ulaznog
otpora 1 moguénosti direktnog na-
pajanja ix 9V baterijc). Signal koji
s¢ meri mora bitl odgovarajudeg
digitalnog oblika podto se njim po-
buduje logicko kolo. 3

Ovim metodom  (logitko kolo
direktng na EAR prikljucalk) mo
#u 3¢ bez ikakvib dodatnih zahva
la meriti  frekvencije do  oko
30kHz, Da bi sg merile vife frek-
vencije potrebno je na ved opisan
nacin olkatili.. kondenzator C35.
Moguce je meriti-i najniie frok-
vencije (signal morea imati bree ne-
lazne i silazne ivice - leanzicije),
ali fe logicka analiza pokazivati
dosta krade intervale sa stanjem
logicke jedinice..

Merenje preko spoljasnjeg
ulaznog porta

Prednost oveg metods veama je
lako i precizno merenje digitalnih
sighala, a nedostatak je, naravno,
to 5o je neophodan dodatni har-
dver. Merenja je moguce vrditi u
celom opsegu bex intervencija u
lnutrainjosti Spectruma. Takode,
moguce je skanirati osam wlaza is
tovremena, &ime se uz nekoliko
dodatnih linija  programa ‘mofe
dobiti osmokanalni logiéki anali
zalor (isting, sa relativio niskem
frekvencijom skaniranja od 218,75
kHz). g

Zbop specifitnosti Spectrumo
vop hardivera potrebno je da se
kao adresa wlamsmog porta navodi
broj €iji je nulti bit jednak nuli, (.
korifdena adresa mora biti paran
broj. Nije potrebno da vas ulazni
portstvarne dekoduje lintju Al to
ok [ ne bl uvek valjalo. Nula na
adresno) lingji A0 prilikom Citanja
porta potrebna e zoog odgovara-
juceg refima rads LILA Bipasloter-
fﬂfs sa ulaznim J,:Llr!urh lkoji e se
koristiti uz. ovaj. program ne sme
da koristi linije: TORG, MNMI, WA-
I'T, HALT i ostale koje megu pore
metiti rad procesora i ULA gipa.

Ovakaw interfejs s6 mode reali-
“ovati na razne nacine. Zanimljiva
j& verzija sa jednim jedinim Z80A

PIO Zipom. Uz-odgovarajucu sof
tversku podrika interfejs sa 280
PO moze posluith iza raene dro-
ge korisne stvari, npr. kao Cenlro-
nics inlerfejs. Sam ulazni port s
moie napravili sa par obiénin TTL
Cipova, ali nema potrebe: da (o ma-
dite ako ved imale neki Kempston
kompatibilni interfejs za diojstik.
Vedina interfejsa za dicjstik nije
nidta, deugn nego, jedoostavni os
mobitni-ulazni -port, bad onakav
kakav sec moZe . koristiti ue ovaj
program..Sa par prekida i par spo-
jeva na Stampano] plogici dZojstik
interfejsa moghée jo ncki od tri
neiskorifdéena bita upotrebiti kao
ulpz za frekvencmelar,

BASIC linije 4001 410 treba:pro
meniti tako da-odgovaraju adresi
ulaznog porta | ulaznom bite, |

kuéne kompjutere.

Verovaino - progeameri §ahov-
skih programa smatraju da je
amaterima  koji  povremenc na
svajoj mading podele da odigraju
koju partiju #aha sasvim dovoljan
i program koji (navedna) ima rej-
ting 2175, a da ce profesionale ko-
fima treba nedte’ jace kupiti Mejp-
histo ili peku drugu specijalizova
o masging. Mo, | pored toga, éud
no je da Sargon 4 u verzi
Amipu i 5T beznadeing fek

ved vise oo godinu dana otkako se
pojavie nma Macintosh-n, Ches
smaster 21, iako postoji ved sko
re 2 godine {prema stranim izvori
mia), nikako da-se pojavi kod nas,
a Psion Chess, nenadmagni stra
leg, ca 1986, mije 1zasao v nekoj
novijoj verziji, da 1 ne pominjemo
Stoose za Amigu niliada mije ni po-
JAvio.

Own lenjost izdavaga wioliko jo
cudnija kada vzmemo v obzir da
danas najate iahovske magine
“tera” uglavnom Motorola G030,
isti procesor koji je ugraden
Amigi 3000 Macintosh 1, & mak-
simalng srodan sa Motorolom
BEO00 ko pokrede Amigu - 500
ST Zar ne bi, reciing, bilo moguct
napraviti softversku verzipn Mep-
histoa, koja bi bila ek za stotinak
rejling poena slabijn od maging?
Mlakea je ovo pitanje | pomalo na
iviee: Maime, to bi sigurno smanji
lo prodaju madine, a oni koji su
ulozili gedine ozbiljingg rada o nji-
hov raevoj Lo sipurno ne Zele. Tre-
ba imati w vidu da Sahovski kom-
iuteri kostaju uglavnom
2000-5000 maraka, a softver se ni-
kad ne bi mogao prodavati za vise
od par stotina.

Kako  rtrenutno stojimao? Ok
*davnina”  imamo  Chessmaster
20001 Sargon 3 (ovaj drgi je i da
nas najjaci Eahovski softver na
-swilu), i nedto skorijeg perioda
F imamo skromnu preeadu Colos-
sus-a, kija n;?iuz‘t nije nista jata
od njegove vdepe na Spectrumi
ili C-64. Pre nedto vie od godinu
dana na scenu je ‘stopio Chris
Whittington {ime bi se moglo pre
vestt kao Rista Pametnjakovic),
okzfordslkd Sahovski struénjak po
L znat po seriji Superchess prosra-
fma na spectrume, od kejih je Su-
i perchess 3.5 do pojave Colossus-a
¢ [Spectrumovog] bio najjadl pro
Cgram. Na Amigi je debitovao pro
gramom Chess Player 2150, Owaj
program bio je nesporno jali od
s konkurencije, ali 0 duelima sa

v Sargenom joi wvek nije imao §ta

SERVIS 16

Vise ucitel]
nego Sampion

Tesko je poverovati da su u danasnje vreme, kada
specifalizovane sahovske masine sa sve vise

uspeha igraju na turnirima, programeri skoro
potpuno zanemarili usavrsavanje programa za

da rraZi. Dobar po snazi | opcija
ma, solidan po gratici, ipak j¢ hio
sjama dopuna naje fahovske ko
lekeije, Makon gedinu dana usle-
dilo je nekoliko novih verzija, od
kojil je jedding prava novina Chess
Champion 2175, dok su sve ostalo
samo varijante: Chess Simulator je
doslovoo kopija Chess Playera za
francusko trziste, o Chess Mate e
Chess Champion sa neito manjim
reptingom i nekim dopunama u ci
aipnu, Iskreno bih wam preporn
¢io da sa Chess Mate-a iskopirate
njegove zaista sjajne setove fguea
ma diskelu Chess Champion-a, |
posle toga zaboravite ina Chess
Mate

Sta je zaista Chess
Champion 2175

To je pre svega sjajan program
ep sistematsko ugenje saha, Podaci
¢ njegovoj snazi su priliino kon-
troverzini: dok na lestovima za
ocenu rejtinga sjajno prolazi, od
Sarzona koji testove reiava losije
- redovng gubio Sta kaia testovi?
Mi 20 sekundi po potezu rejting
o e 19400, 4 na 2 minuta po pote
#u Eitavil 2125 Ako bi sino na os-
novu ovih rezultata ocenjivali sna
gU progranea, morali bismo da o
deddelimo titula Sahovskog majsto
tal Pedta bi, po tome, ovo bio prvi
program na nekom kuénom kom
piuterw koji bi stekao owvie titalbo,
sacckamo ipak eventualni met
ovoR programa sa nekim "Fwvim”
fahovskim majstorom, | njegovo
midljenje, pre nego Sto damo ko
naéan sud. :

Sto se stila igre tide, moj subjek
tivni utisak je da Chess Champion
igra powiciono stabilno, a u isto
vreme lepriavo 1 mastovito, mada

‘ne ulazi u samoubilacke napade

kao Sargon. 1ma velo "oftro oko” |
koristi svaku slabost vade pozicije
& munjevite 1 precizne kombina
cije. Ukratko, pravo je zadovol
stvo grati protiv njega, jor se prili-
ke za nadahnutu igro® pojavijujue
obostrano. Ovo ga Cini najblifim
lndskom naginu igre od svih do
sada objavijenih programa,

Biblioteka otvaranja

Upravo j¢ ova] deo programa
PO opsirnosti 1 opoijama nesto

DECEMBAR 90.
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potpuno novo, 5to ga €inl sjamim
saradnikom svakome ko Zcli da
nacini neki osbiliniji napredak o
fahu. D& biste shvatili bogatstvo
njegove hibliotelke olvaranja na
vesél vam sledeée podatke. Po
znaje 55 osnovnih otvaranga, od
lkojih svako ima bar nglkolika vari-
janti, a svaka varijanta po nekoli-
ko podvarijanti. Rekord je u sicili
jansko) odbraibi, keoja u hjegovol
hibliateci ima éak 23 varijante! Ne
VETU neki Eahovski majstor
poscdnge ovako bBogale teorijsko
nanje, Yeoma je znacajan i poda-
lak da vedinu otvaranja i varijantl
poanaje tak do 25, poteza, 8o ved
uveliko zalazi u-srediSnjicu.

Dalje, bitno [¢ naglasiti da su
mnogl programi do sada posedo-
vali, pajblaze redeno, Eudne bibli-
oteke otvaranja, &esto sastavljene
oe retkih il nelkorektnib- otvara-
nja, koja su mozda prikazivala ig-
racle navike autora prosrama, ali
|_'|i5|_| |[1:.'I|;'| I:]‘.II_IH(,! b e A A | I)]}H'l;“,l
rihvatenom Sahovskon teorijom.
L ovo) biblioteci ima mesta za
sve! klasicna obvaranja koja pred
stavljaju abecedu sahovske teorije,
retla otiéna otvaranja, velike
: zablude Zabovskih umova
istorije, ali i uspelib refenja prois:
telklih iz najnovije velemajstorske
prakse; ukljusujugi éak 1 prethod-
ni med za titulu prvaka svcla,

da buce muéno, Chess Champion
ovaj problem refava na jednosta-
van i origimalan nagin - moguée je
jednostavno "otvoriti” knjigu i na-
recliti amu da igra neko otvaranjc
ili €al varijantu, Tako, znajudi tad-
no ita igrate, mokete sa puno la-
koce vezbati neko otvaranje dokle
god ne budete zadovoljni svojim
snalaZenjem v njemuw.

Ostale opcije

Ciega jod ima u ovom programi?
Svih opcija koje jedan proseéno
zahtevan Sahista poZeleti moze,
Sjajne 21 i 3D table, vrlo pregled-
ne, sa jasnim £i ma, § 1im 5o
na 30 tabli moZete birali Zak iz
medy desetale razlicitih garnitura.
limate potpunu slobodu kontrole
boja, bile za figure, tablu, ili poza-
dinu. Pofetnu postavu (20, 3D,
boje, garnitura) mofete snimiti na
disk, 1ako da sledeéi put kada ugi
tale program uitedite teed. Prisut
ne suosve standardne opcije (Kep-
lay, razmisljanje na vreme protiv-
nika, vracanje | ponavijanjc pole-
za, itd.) 1 jod jedna koja s¢ po’pry
put srede - intuitivot sistém pome
ranja higura, Sta Lo znati? Umesto
komplikovane procedure kiikta
nja HEL re koju treba pomeriti
zatim na polic na koje treba
meriti, dovelino je samo kliknuti
na polie na koje figura treéba da
dede. Ako postoji samo jedna figu-
ra koja u tom trenutku moze da
dode na to polje, ona fe s aulo
matski pomeriti, ake ih lma vise,
zasvellede prelpostavijena J‘lgnm_
ukoliko je zasvetlela ona prava,

Amigini interapti

Interapti su jedna od mogucih alatki koju racunar,
odnosno mikroprocesor nioze pruziti programert.
Sjetimo se sanio ZX Spectruma: uz pomaoc interapt
moda 2 moguce je prosiriti i unaprijediti

sistemske programe tog racunara. Na Spectrumu
igre su, uz pomoc interapta. Upoznacemo se sa

Amiginim interaptima.

ikroprocesor

MCBB000  prepoznaje

& nivoa interapta. In-

teeapt sa - prioritetom

nula ne koristi s, ta-

ko da nam ostaje ostalih 7. Ma

Amigi postoje dva nadéina, jednako

efekina, za postavljanje interapta:

prvi se zasniva na koriSéenju Sis-

temskih funkcija (¢légantno rjese-

je) i direking postavljanje vrijed-

nosti u odgovarajude memorijske

registre (Lprijava” rietenje). Opisa

cemio | oobjasniti oba nacina a wi

odlugite koje od njih dete koristit,

Prije svega, pokazimo koje vrste

intérapta peneriSe Amigin har-
thver.

NMI interapt ima napvisi priori
bt (level 7). Nijegova glavna i veo
ma karisna asobina jeste to da se
ne mofe onemaoguditi (maskirati)
te se koristi u, naizgled, bezizlaz-
nim sitnacijama. [zaziva se aktivi-

ranjem odgovarapace interapt lini
j& mikroprocesora,

Vertical blanking interapt - hit
5 registra INTEMNA (VERTR) izazi-
va interapt kada se mlaz elektrona
nalazi na liniji 0. £a Amigin ope-
rativi sistem | hardver ovaj inte-
rapl ¢ veoma vagan jér sa syakim
njegovim nastupanjem treba ob-
noviti Copper liste, sadeaje regis:
tara kojl se lkoriste kao pointerl na
sistemsky strukture i sligno.

Copper interapt (nive 3) - ovaj
interapt se kontralife preko bita 4
[Koristi s¢ kada j@ polrebno dii-
zeti neku akeiju pofto se mlaz
clektrona nasao na odredeno) po-
#ieiji na ekranu,

Elitter interapt (nivo 3) - Kada
blitter zavedi neki posac kojl ste
mu zacdali, generise se ovaj inte
rapt koji SCSkDﬂ[lﬂllb-E preko bita
6. Ako e ta) bit postavljen na jedi-
nicu, to znadi da je blitier uspjes-
no  abavio  prebagivanje  bloka

Postoji jos jedna sjajog, cdulki-  Liiknile jos jedanput da potvrdite, et )
Erv rads .-'.|'I';';||I|;I novost: gvako 5*—"]"'I aalko Zelile Ll"l pc. nerite |"|$k|" {||'|,|- “ Slika 1 Postavljanie interepta Korietenyem
e Aty Nraer: 349 2 # paaterakih Funkeldis
1 J(:util _||1| I [::ul [T l.- r||[11’.‘|LL.»\|-“| 5'” kliknite po njoj, LI . i vi Ty e D
L. Tako necete dodi 1 s 'I"IEI|l-. L | F{ad 5|'IIL<-.]L'\'I Chess Ch; TGO - R Bgu ~174
se Ceskate po glavi }JII:'.151’I.:L]1II:.I eacla koju ste figurn '|r-'§|| da po Al locHem eu 108 ‘ /
lknjige otvaranja nakon Sto vas e metite, Sto izgleda kao da vam & 3£;hlﬂzu;:c spostavi brojac za braptanis na nuelu,
program  shunio nl:l_;nn c'l::|1|i|_n_ ta misli, QEaravajuce! e e DT ;
potévom; program O vam  redi Mivoa igre ima |;|r_'|1;(:.'_j||_|:|;.:;|~,;'u':ﬂ wmovee . | bEra i -Rutina, di
I.'s{'fm Atd je igrac, bmod cete _I.'HI ko 3ahovsko znanje. |.:-,;_|5(_-_|_1”r_: e '::F-'-JI l:g".":ﬁlﬂﬂ' ialeciral memori ju
mah da to nadete u knjizi. Istina,  posvecena pagnja apselutnim po i
1ma {.'I'i"."."ll.':l.iillil terminolozkih pro- cetnicima, k|_;|ji|;;||;‘| 51 slandardni bieq :ulltm‘rélt - sako nema doveljno memorije, Azadi
o : PR s Sl Bl e T IE o E al.a
l].d‘l}.i. :L.l'. [_.1]r:’_.ﬁlxl.l- U,‘.""._'T”!-'-I‘I I.-_T:!L vl (1o pli‘lv.ltl |:|Le.l!5|kl_ |_}_:| 1E njl \ed Intptr=Rutinatazl ;a2
nuwje ni engleskem, abl cele na kra-  ma namenjeno 10 pajlaksih, pod move .1 al,1H(aZ) iodrean 1nterapt rutine.
u i|_!-i||-i Z-'il.-LI_]I,:_i‘_'I'l: Ii.". 51U NAZIVI WG] simboliGnim narivima Orﬁll“'lt'ﬂ' Tﬂv"ﬁhtm""ﬁ'l-“ﬂ] iprioritet.
Yo g Lt T L 3} Tl ma Rukina.al
25 ,'JI':'!'I-"-IIII',I '”IL}:u'“:”’ll-l.‘lh'f'”\“-“l:' gorilla, chimpanzee itdl. ﬂ‘rh ljrij peblia move.b (allt. {abi+  prekopiral rubing © memoriiu
“‘Jf*”'__l_l- dalje, Citay niz parame- kit mosn sami da odredajo crp. 1 #Intatr.al
tara kejima mozete regulisati sa yreme razmisljana protivoika o hne petlzs
hovsleu "licnost” programa: Mo¥e:  minutima i seleundama, na 4 razli vt )
te mi, na primer, odredivati kako g patina: tuenirski, prosek, po moveq 85,40
da bira olvaranja: po papularnos inf i yi il i jar MidIntServeriad] ;deodaj anterapt u sistem
1 .._,ul 4113 I_” lifll:l'lllill 'II'h_IIJCII'I ova J“[“{tl']l'[ J{ liko !I l!.-{}tlll.l'_, by I'_Ifrﬂ ; o btet &6, Ehfelil rako je pratisnulb Laplar na midu
el et LT & eskonacno (misli dok ga ne pre- Brk b Tiaki jued anterapt
dva faktora, o svalki 1.1‘}.|K'EI irmati J{I;'IL[L ili ne nade |~|L|-||||;|;|_‘u..1r1 P Mo 1 CA71) A
MNOgo STLpIjeva doslednosti, tez) Eanimbi e aenutt da e monveq 85,40
Mg J exh. danimijivo je pormenuti da je, 2o e . . e
lJ'!.:'IF |_:I]'I'.Iﬂ|'|'lr'_ﬂ r:.'l.li‘.:'[_-la. |?'!.'It-'.|.h|]|: 34 I':-I'.'Zl:.l".'.l ﬂf] JJ!'E“'IL'.I([J'IE '..'E‘J':-'Zijl."!. e A rf-_-. RemIntZerveriad)l suklony intsrapl iz sistema.
moglénost uienja; ako niste wade-  fuhagena moguénost predajc parti Ruting
ik Py oo v ri , : - wevem, | db-d? /a0-a6, - [a¥)
voljni -I:rrrgd._:hl.m_r.'u. r1-:l.lkc I1:Iﬂ_1'l._l]:1ntll... je (kada je On u pitanju). Dakle, e
na disketu e upisatl *lekeiju” koju pravi borac - do |:I0-h|r':~|1 jcg tre- addg b 41, (A0}
SHE I ILZI'ITI':ZI'I'.Ii._, pslededl put €1 n'“[__\t SVestan ila gl |"|:| L1 ] “-.-{I\ I amp.b #15, {ad]
I mwff otvaranje poznavati K2o'  d3 mokete negde da pogredile! L'I‘S_FI;T*::E”
VAELFAng behg #1, 3hfe0nl
Jeste li se do sada desto muéli s @ @ krail movemil {471t d0-d7/an-a6
Eale 5 ; : : rie
da |.|.|.L"..f'|li ]I.l."!l':. J:n:rJ_grA!u_xlf!_ IEI:L Chess f_,l‘l‘llﬂ[‘.llnll 2175 je, dakle, B
UPravo ong olvaranje koje f'.I:Il_I_f jak propram koji ulazi u okvir po de w0
da vethate, dok on upomno poil-  ypatih ednosa snaga u sahovskom LI
e i ] S B i B 4 N iy e 1 0.0
nje neko druge? Do sada je MESENIC  softveru, Uzimajudl u obzir njego- M
OVOE |'ITr.:II|'||:'I1‘|ﬂ bilo da sami odig- g originalna resenja, predstavija deh o
rate prvih o nekoliko poteza,; a po-  Shaveran sadriaj kolekcije svakog :Jiu: : E
Il J .' 1 i t e 4 - o H -+ M - .
tom nastavite protiv njega... kada pasioniranog ljubitelja saha, bio Ff
on iznenada skrenc na varijanty — on nmjslur, apselutnl potetnik i'j Hrnd
lkoju niste clelis U procesu ucenja - nesto izmed,
nekoe obvaranja ove saista moze Aleksandar EFI"IJKD‘JI{: Siika 1. Programski primer L
e e == o S ————————————————————
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i ' SERVIS 16
| ST YT
Bit  Funkeija Nive  Opis Funkcije mintServer. Obje funkeije, na ula-
zu, trafe broj interapta u registro
00 TBE 1 Prazan bafer za slanje (serial port) D0 nagem: sludajuto je-boo] pety pREETRE R R R D wrl sty
1 DSKBLE 1 Zavrien rad sa disk blokom kao [ adresu interapt steukture u ! ’
02 SOFT 1 Rezervisano za softverske interapte, | registru Al, Obratite paZnju na to  8lstre na steku. Na kraju obrade,
03 PORTS 2 140 portovi i tajmeri da oba parametra moraju biti  treba ukljuditi interapte i izvrdit
04 COPER 3 COPFER LONG tipa i da se u registru Af  S@ru mterapt ruting - pogledajte
05 VERTE 3 El mlaz na liniji 0 mota nalaziti baza EXEC bibliote-  kako je to izvedeno u primjeru.
£ 06 BLIT 3 Kraj rada Blitlera ke (MOVE.L 4,a6). Iskijuéivanje ovako postavlje-
ar AUDO 4 JOdsvirari" podaci na kanalu 0 2 2 o nog intérapta wrd se setovanjem
08  AUDI1 4 Odsvirani” podaci na kanalu 1 Da biste uklonili interapt po-  , leqnoati' registra INTENA na
09 AUD2 4 .Ocdsvirani® podaci na kanalu 2 ‘ETE‘?H? je ga NERAE UL PrOFTamu 5a- i redeny vrijednost.
10, AUD3 4 «Ddsvirani” podaci na kanalu 3 u"Tt'" = lr{%su e oL Setovanje i resetovanje cdrede-
¢ 11 REBF 5 Bafer za prijem podataka pun {se- strukture. Kako s¢ to radi (s 0bzi- i hiroya registra INTENA vidi se
rial) rom na to da treba raditi sa rela- o0 s e bitovi koje Zelite da
12 DSKSYN i Disk sync registar tivnim adresama) najbolje se mo-  ramjenite (hez obzira da i se ra.
13 EXTER Vanjski interapt Ee;"'ﬂ]'"“.” primjera na stici 1. Na - @i o cergvanjy ili resetovanju) se-
14 INTEN Omoguéavanje/onemogutavanje in- poiely interapt rutine potrebne 0 g jedinicu: ako zelite da se-
tora & (obaveznol) na steku satuvali : o 3 et
Hi apta ; 3 o S g i tovani bitovi budu postavljeni na
15 ' 'SET/CLE Odreduje da 1i se bitovi postavljeni k] Rl VI [EgIStArA. LOMIA-  jedinlcu, onda je potrebno u bit 15
na jedinicu setuju ili resetuju, T;‘.I.S'?- interapt rutine se vidl sa  (SET/CLR) postaviti jedinicu: ako
Slika 2. Registar INTENA (Funkcije pojedinil hitova)
[ podataka i ca je spreman za dalji - pos nije jo§ napunjen, Ovaj bit ge- SRR
| rad. nerise i]'lEE[EI:pl' pr‘-'ﬂ.g nivoa. B Dlyka 4: Poatav]lsanis interapta na "prliav” nasin
| hud_in i.nh:rapti {}t‘i‘rﬂ "1} = uvad ."!;mj;l_?‘]'t] .uperali-..-ni sistem u Rl locKam aqu —198
rupa interapata se kontrolise pre-  ravlja interaptima na slitan naéin 1 : ; 1 . -
<0 bitova 10 do 7, za kanale :,I~c! 3 Ir.-.mll s Easl!:nvima: negdje 1 me- gl e e i, kel =
| (EUVO TC_S[.'ICIE'CTS'-'I‘.G. Qi IIHI!I'.‘I.]_Hi 0O L]'Ll,jriji postofi interapt-lista u ko- rlwu'vl:u.: dEnd-dtart,do
31:1::.11.'51111_, J_cdtmr.t_aynﬁ"rr:@‘r:l:u. da i;ni se n:u_lar.{: pu{_la:;i o trenutno alke- J_'i ,-'L-_?.l.ﬂ{.cmms, caloeival memoriiu
| je neki kanal  odsvirao” sve pordat- tivnim interaplima (prioritet, ad mowe, | di; Adr macuwal adresu interapt Tutine
i ke, resa interapt servera i pokazivac gy il goial
- Dislk interapt level (nive 5) - bil  na podatke vezane za interapl). it il B D PRV 63 Bl i pRmes e
12, DSKSYMN, cznatava da sync i-"ie-:llulim, to ne treba da vas obes emp, | REnd, ndl
—registar sinhronizuje citanje pod rabri: sve je moogo jednostavnije SIS Ry e G S
nt;itﬂ sa diskete. vanj bit [:cjmgrjécc {i preglednijel) v odnosu na rad sa i ek spodtavi novi Lnterapt wektor
i:l'l.iEf:'I.J)l.' []ELDE nivoa, US:TIUbj[I]iI’I] masinama, atart Er|.-|?1 n 4345 $bfachi iprifaanuta Cona num. Leslaturl,
Bit 1, DSKBLK, cznadava da jo Ma SLICI 1 nalazi se program ' beg stop i B Es
odredeni DMA taslk u vezi .S dis- |'Zl:rji PDS'LFW:.]';I. i:'.l[El.‘E'Lpl. |!:Il'Uj 8. Ina- JFP jmp 0 rova Komanda ae Kodira Rao $defd adress |long).
kom zavrien, Ovaj bit generife in- e, broj interapta odgovara pozici- Stop mOvE L SEANOG. SAFE0SE -t imkLILeE [ nue TRtaFapES
terapt prvog nivos. ji odpovarajuceg bita u registru mave . nﬂﬁaaazé
i : o 1y INTENA (SDEFO9A). Svaki bit to Fet move.1 $411006,$d1f180
Interapti vezani za serijski y 2eBiR L1, DIEORT, Serheon dbra, do. pat
; v je zaduFen™ za nekil od inte- move. 1 (a¥h+.d0
{ port rapta (SLIKA 2). i e 2 Cumty T ver kot Hal i
[ s pide sli i A End
| Bit 11, RBF (receive buifer full m,?tﬂ:j;;,:f_j%:fﬁ“si‘;lf’lfulfr’“”jﬁb;'f_ N ] {dp1 0
- prijemni bafer napunjen). kAo prehno upisati adresu interapt ru-
Sto-mu i ime kaje, oznagava da je  rine § postaviti priovitet. Osim to-
prijetmnni Il:ml‘cr napunjen i da mo- ga, potrebno je alocirati dio me. Drugi nafin je nedto slofeniji £ felite da ih resetujete, postavite
Zete gitat podatke, morije u kojem ée biti simjesten in- -~ #ahtjeva poznavanje adresa inte-  bit 15 pa nulu. Bitovi koji prije
Bit 0, TBE (transmit buffer.em-  terapl server. Dodavanje interapta tapt vektora kao i memorijskih re-  upisivanja odredene vrijednosti u
pty - prazan bafer gza prenos). u interapt listu vedl funkeija Ad-  gistara odgovoenih za rad sa inte- kit 15 nisu bill serovani na jedini
| Ovaj interapt oznafava da bafer v dintServer (EXEC biblioteka) a  raptima [SLIKA 3). cu ostade nepromienjeni. U sluga-
f koji treba smjestiti podatke 2a pre-  uklanjanje se vedi funkcijom Re- Primjer koji prikazuje upotrebu  jevima kada je neke bitove potreh-
i interapta na ovaj nafin nalazi se m:nlsf:mr‘-fati i :li_rrt_;;i;; ztsmm'alli. mo-
| na SLICT 4. MNa pofetku programa  racete bo uradifi 12 dva prolaza,
Adresa Nivo Interapt loriste treha safuvati stari interapt velitor ) : o iy i
B e iy ———————|  {prije nego ito ga promjenite), alo- Bit 14 registra INTEMA nosi
4 64 1 Software, Daskb.oqk. sgLigsci port cirati memoriju i prekopirati inte-  ime koje sve govori: Master inter
268 2 Cla 8520a, CXpansicn [.J'Ul'l rapt rutinu u alocirani dio memo- I'LJFI1 Enable. ':l‘.-'&j bit nalazi b:'i.-'l;]jlj
70 4 Audio podaci, kanali od 0 do 3 rije, Konatng, adresu interapt ru-  primjeny v situacijama kada je po-
574 7 Bafer pun {serial), dislk sync tine treba zapisati u interapt regis-  trebno onemoguciti sve akiivoe
57 i} ClA 85208, expansion, port tar (SEC). Ma poﬁe}ku interapt tu-  interapte zbog obavljanja nekog
E $7C [ MNMI interapt tine treba iskljuéiti sve ostale inte-  krilitnog dijela programa (na pri
- b s — rapte (da ne bi doflo do prekida  mjer, obrada interapta). Opis fun-
Registar Adrese Osabine i funkeije njenog izvriavanja uslied pojave  keije ostalibobilova moZete progi-
| IMTEMA SDEFD9A Write-only, interapt maska drizgog inlerapta) | saCuvati sve re-  tafi sa slike 3. [}
INTEMAR SDEFIC [ica-:l-unlf. cita sadriaj INTENA-¢
IMTRECQ SOFFOSC Write-only, koristi se od sirang pro-
cesora wa izaxivanje odredenog sof
tverskog inlerapla. Koristi se i za bri
sanje interapt flegova kojima je feaz-
van interapt.
INTREQR Read-only, sadrii bitowe koji odre-
duju zahtjev za interaptom
Posicije bitova v registrima INTENA | INTREQ su potpuno iste. Raz-
lika fzmedu write-only i read-only registara je v tome 3to kod ovih
drugih hit 15 nema nikakvy funleijo.

- &lika 3. Adrese intecapt vektors | registara
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GRAFIKA NA KOMPATIBILCIMA (2)

Crtanje 1 popunjavanje

Kako manipulisati pikselom na ekranu? Kako
criati linije? Kako dobiti geometrijske figure?
Kako prikazati grafikone? U drugom nastavku
serije o radu s grafilkkom iz Borlandovih
"Turbo”-jezika objasnjavamo 23 nove funlkcije za
crianje raznih “sara” na ekranu.

prethodnom broju
"Sveta  kompjutera”
napravili smo kratak
uvod u  fascinantni
svijet BGI grafike na
[EM PC kompatibilnim radunali-
ma, Objasnili smo kako provieriti
postojedi graficki hardver kompju
tera, inicijalizirati graficki nagin
rada te kako obraditi eventualne
grefke koje se mogu pojaviti prili-
kom rada s grafikom, Ovo na #a-
lost nije dovolino za pravljenje
efektnil slika i animacije, ali se
jednostavno nije moglo preskociti.
Za one najnestrplivije sada sli-
jedi nagrada, U ovom broju objas-
it éemo 23 nove naredbe (to jest
funkcije, podto e primjeri kao i
prije biti u C-u) koje sve sluie za
pravljenje "Sara” po ekrann, Nada-
mo ¢ da e vas one konaéno uvje-
riti da PC ne mora slnZiti samo za
pisanje tekstova 1 obradu razlicitih
baza podataka, MoZda vas cak |
prode nostalgija #a svojim stacim
osmobitnim kompjulerima za i
jim ste tastaturama (palicama)
pravili svoje prve korake u progra-
miranju (Citaj: tamanjenju malib
zelenih),

Spisak

Kao i prodli put, prvo dajerno
abecedni popis svih lEuukcjja kaoiji
ma éemo se baviti.u ovom broju:
® voic far arc (int x, int v, int
stangle, int endangle, int radios)

#& void far bar {int left, int top,
int right, int botton)

@ void far bar3d (int left, int
top, int right, int bottom, int dep-
th, int topflag)

# wvoid far circle {inl x, it y,
int radius)

® void far drawpoly %Ill num
points, int far polypoints3C)

@ void far ellipse (int x, int vy,
int §tan;;lu.J i1_'=T:I endagle, int xradi-
115, 1nk YTac s

e void far fillellipse {inﬂ int
v, int xradivs, int yradius)

e void far fillpoly (int numpe:
int, int far polypointsSc)

® void far floodfill (int =, int ¥,
int border)

& void far getfillpattern {char
far pattrn)

® int far getmaxmode (void)

® int far getmaxx (void)

® int far getmaxy (void)

@ int far petpixel (int x, int y)

@& void far line (int x1, int y¥1,
int %2, int V2]

® void far linerel (int dx, int
cl)

® void far lineto {int x, int y)

& void far moverel (int dx, int
dy}

® void far moveto (inl x, int y)

®_ void far pieslice (int x, inl ¥,
int stangle, int endangle, int radi
us)

® void far putpixel (int x, int y,
int pixelcolor)

® void far rectangle (int left,
int top, int right, int bottom)

® void far sector (int x, int ¥,
int stangle, int endangle, inl xradi-
us, int yradius)

® void far setfillpattern {char
far zpattern, int color) '

Crweog puta, medutim, nedemo
objainjavati funkcije po aheced-
nom redoslijedu jer smatramo da
bi bile nelegiéne da prvo objainja-
vamo kako nacriati, na primijer,
poligon, a tele poslije kako (o isto
uraditi sa obifnom toékom, Zato
prvo pocéinjemo bag od najjednos
tavnijeg:

1) Tocke

Za  manipuliranje  pojedinom
tockom na ekranu slufe samo dvi-
je funkcije; getpixel i putpixel.
Peya od njih vraca kod boje totke
na odredenoj koordinati, a druga
ga postavija tj. radi nedto sliéno
naredbi plot iz nekih BASIC-a. Na
ovam mjesti neemo se detaljnije
baviti bojama 1 njihovim kodovi-
ma jer je tome namijenjen Eitav
tekst u narednom broju. Samo ce-
mo ukratko objasniti rad sa Her-
cules grafickom karticom (koja je
kod nas najragirenijal.

Hercules kartica pripada grupi
monokromatskih grafickih karti-
ca, 3to znati da ima samo dvijc
boje (u stvari, ima samo jednu bo-
ju, a druga je boja pozadine). Taé-
ka se pali navodenjem lkoda 1, a
gasi navodenjerm koda 0.

Kako se u ovom sludaju radi o
trivijalnim funkeijama koje su ma-
nje ili vise poznate svima koji su
s¢ bar ponekad bavili bilo kakvim
programiranjem, ove dvije funkci

i Je necemo popratiti odgovaraju

cim primjerom « C-u, négo samo
navadimo primjer “paljenja” lofke
na koordinatama 100,100;
putpixel (100,100,1)
2) Linija
Za crtanje linija na ekrano po-
stoji nedto vedi fond funkeija: line,
lineto, linerel. Prva od njih crta li-
niju izmedu dviju to¢aka na ckra
nu zadatih pomotu apsolutnih ka-
ordinata: x1,y1 (pofetna tocka li-
nije) i x2.y2 [zavrina totka linije)
Liniju je mogude nacrtati i zada-

‘.:'Hrl.tiﬂt'l"t sama Jedne totke, pomo-
¢u funkeije lineto. Ona crta liniju

ad trenutne pozicije (Current posi-
tion - GP) na kojoj je zavegila pre
thedna finkcija #a crtanje pa do
totlke zadate v apsolutnim koordi-
natama.

Osim zadavanja apsolutnih ko-
ordinala, mogudée je koristiki i rela
tivoe, za §to je zaduZena funkcija
linerel iza koje se navode samo
dva parametra, dx i dy. Sliéno fun-
kciji lineto crta lintju od mjesta na
kojem je zavriana prethodna fun
kcija za creanje linije, ali ovaj put
do toéke koja jo zadana pomadn
relativiih koordinata u odnosa na
L zavesnu tocku,

LT okviru ovog dijela obradit e
mno joi dvije funkeije koje, istina,
ne criaju nista na ekranu, ali e
vrlo éesto u programima koriste
#ajecdno s prije navedenim funkei-
jama. To su moveto (pomite CP i
to zadano u apsolutnim koordina-
tama) i moverel {koja radi to isto
ali u relativnime koordinatama),
Vrlo su korisne kod izrade progra-
ma koji barataju s relativnim ko
ocrdinatama, narofito kada je po
trebno pomaknuti *pero”™ na nove
koordinate bex ostavljanja traga
na ekranis,

Da bi sve ovo bilo jasnije FRI
MJER 1 koristi sve navedene fun-
koije, istovremeno demonstriraju-
¢l konidtenje apsolutnog 1 relativ-
nog koordinatnog sustava.

3) Krugovi, elipse i drugi
likovi

Funkcijama za crianje tolke i li-
nija moguée € nacrtati, uz odgo-
varajuée algoritme, bilo kakay ge-
ometrijeki lik, Medutim, Borlancd
se potrudio da @ ovdje programeri-
ma znatno olakia rad wvodenjem
brojnih funkeija za crtanje razli
tin likowa. Tako postoje funkcije
2a crianje krugova, elipsi, dijelova
krugova itd.

Funkcija cirele je najjednostay-
nija, & vierojatno vam je ved i po
znata iz razlicitih  varijanti BA-
SIC-a. Sluf #a crianje kruza na
zadatim * apsolutnim  koordinata-
ma [x%) 5 proigvoljnim radijusom.

Za crianje elipse koristi se fun
kcija ellipse koja prima & parame
tara; centar clipse {(xv), poéetni i
krajnji’ kut elipse zadan u stupnje-
vima (stangle, endangle) te ‘ohjs
aal elipse. (xradius, yradius), Ovo
omoguéava da se nacrta elipsa
razligitih oblika i velicina, pa ¢ak i
samo dio elipse, 1 to mooga lakse
nego carvojem vlastitih' algorita-
.

Slijedeca funkcija srece se u ve-
cini programskih jezika koji pod
rravaju grafikuiako j¢ u biti ne-
pofrebng jer se mode jednostavno
zamijeniti & nekolike naredbi za
crianje linija; Radi se¢ o [unkcij
koja crta pravokutnik, rectangle.
MNo, kako je Borland smatrao da
ovu funkeiju treba ugraditi v svoje
Turbo jezike, opisat cemo | njezi-
ne parametre, Todka feft top pred-

stavlja gornji lfjevi ugao pravolut-
nika, a tocka rehtbottom donji
clesnd igao.

Mnogo je korisnija  funkcija
drawpoly koja sluzi za crtanje bilo
kakvog nepravilnog polipona, Pa-
rametar (numpaints] predstavija
broj temena poligona, a v polju
[polypoints) se nalaze koordinate
Lr::rnn:na radate u apsolutnom obli-

L.

Funlcija are cria kruZni luk ko-
jem je zadat centar [x,y), pofetni i
gavrsni kut (stangle, endangle) i
radijus. Zadavanje kuta knn:% ovi
funkeije i funkcije ellipse’ obavlja
ge -prema pravilu koje wvrijedi za
keordinatni sustav, To znaéi da
navodenje vrijednaesti 01 90 za po-
cetni | zavedm kut crta pravi kut u
prvom  kvadrantu  koordinatnog
sustava.

Koristenje ove funkcije, kao i
prethodne cetiri prikazano je u
PRIMJERTLI 2. v

4) Stupci

Vrlo Gesta primjena grafike joza
prezentiranje statistickih podata-
lea v obliku criefa. Firma Borland
s 1 ovdje potrudila da Sto. vide
olakia posao Emgmmcm uvode-
njem dviju funkcija koje omoguca
vaju dvodimenzionalno @ trodi-
menzionalno. predstavljanje poda-
taka. To su bar (dvedimenzionalni
prikaz) i bar3d (trodimenzionaini
prikaz).

Funkeija bar koristi parametre
na identidan nacin kaoa prethod-
ne opisana funkcija rectangle, a
bar3d osim ova Getiri paramelra
koristi jod dva. To su dubina (dep-
th} i parametar (topflag) koji odre
duje da li e se (topflag = 1) ili s
neée (topflag = 0) nacrtati i vrh
stupca. Osnovna razlika koja po-
stoji izmedu ovih funkcija i fun-
kcije rectangle jeste u tome 3to
rectangle ¢rta samo bridove pra-
vokutnika dok ga bar i bar3d uvi-
jele popunjavaju odredenim uzor-

am. Maéin na koji se odabire Ze-
ljeni uzorak bit ¢e objagnjen nesto
kasnije. Koridtenje ovih dviju fun-
kcija demonstrira PRIMJER 3.

5} Popunjavanje likova

Sve dosad objadnjene funkcije
(usim bar i bar3d) cmoguéavale su
crianje samo kontura razligitin 1i-
kova. Da bi grafiki prikaz bio $to
efekinijl polrebng je testo te liko-
ve popuniti odredenim “Sarama”,
Sjetite se samo koliko su igre po
stale lepie kada se sa wektorske
grafike preslo na popunjenu. Si-
gurnn. pogadate, 1 na ovom pod-
rmcjiu BGI ruting veoma su jake.

Ceneralno, sve funkcije za po-
punjavanje likova mogu se podije-
liti na one koje definiraju wzorak
kojim ée s2 popuniti odredeni lik i
na one lkoje vrie samo popunjava-
nje likova. Nadalje, rutine za po-
punjavanje se dijele na one koje
popunjavaju samo jedan odredeni
lik, i na one koje popunjavaju bilo
kakvu zalvorenu kopturu.

[J prvw grupu funkcija (za defi
niranje uzoraka) spadaju  getfil-
Ipattern i setfillpattern.

Getfillpattern kopira uzorak za

Pise Nenad CRNKO____
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GRAFIKA NA KOMPATIBILCIMA (2)

pr)punjavanje, definiran od strane Floodfill pC'I'.rIJI'l-?L‘i."ﬁ. bilo kakav 4% BRIMIER 2. - aviee Ghrele, 8llipse, rectangle, drawpoly, arc
korisnika, u memoriju, Uzorak #a zatvoren lik definiranim uzor-  jineisse gesphics.n
punjavanie predstavlja niz od 8 kom. Potrebno je zadati tofku
Egjmv;a u kojem bitovi oznatavaju  {xy) koja s¢ nalazi unutar lika i 7"
koja fe tofka biti osvijetljena, a boju okvira (border). Dakle, radi inc grapnariver = GETEGT,. gragheado;
koja ne. Setﬁl!pa'm:m UllTF':[tl'-].ﬂ: se 0 najopéenitijoj funkeiji koja t:a Srhevi[] = {10,108, 100,50, 200,200, 10,10};
uzorak kojim €e s¢ popunjavati  moZe zamijeniti sve prethodno i ; R e AT ey i
odredeni lik, kao i odgovarajuén  npavedenc. 'jaﬁtu e Um!ﬁ Borland initgrapn (sqraphdriver, tarophmade, *t);
boju s popunjavanje (naravno, to  peradio sve ostale funkelje kad je A by ;
Li ,".i]l:{'aju da IZ'FLS:I.'ID[HEC'I.F E.I'Ilj'-_:i{:- za sve efekte dﬂ"v'l:l.liﬂn 'Dll}l:lfl“? .- ;'I.'T..'III!_E' ;;Eq]'.i:; ktugova - Kéardinakba i 154} &
kom karticom koja podriava vile  Razloge, vierojatno, treba traditi u T A
boja). Djelovanje owib dviju fun-  brzini izvriavanja. Funkeija flood- ollipsa (400,206,90:270, 80481
kcija najlakie cete shvatiti na pri-  fill koristiti opéeniti algoritam za /% avijo alipse - cijela | eaoo dic: 4}
mijeru (PRIMIER 4). opunjavanje zatvorenib  likowva rectanqle [0,9,400;304];
e e ftoj zato mora biti sporili od spe- 74 Judan Goronni. pravekut ik o
Funkeije koje popunjavaju liko- cijaliziranih algoritama za pojedi- deaupoly (4, vehovi)
ve s fillellipse, fillpoly, Doodfill, e |iliove, A vjercjatng vam je po- FAamaprai Inlipel Igon st
pieslice i sector. znato da je jos od Turbo Pascal-a are {100,370.0,170,80)
Fillellipse pupuniaq_ra {:Il]'}b'll pre- 3.':', Barland 'II".-'ijﬁ"C S:H'l."l.iﬂﬂ nag]a- % na ¥raja jedan krunl luk od 170 sbupnjava ey
thodno definitanim vzorkom. Pa-  gqk na bezing kod svajih kempaj- qutchil
rametri koje koristi funkeija sligni japa : closeqraphi);
su funkeiji ellipse [xy - centar, Kao i obitno, slijedi primjer ka-
xradius, yradius - dvije osi elipse),  rigtenja funkeija (PRIMJER 5). Svi
jedine Sto su izostavljeni poletnii  |ikovi se popunjavaju inicijalnim [Easssis sLLS s etean)
zavrini kut. Ovo je i razumljive,  guorkom da ne bismo pPrOgram '
jer Jl_,. p(__:-punjnvﬁnj{: mrjg_'.lf;c $amO  pepotrebno produZavali, ali fe sa:  /+ PR 3. ... var, barie v
ako je lik zalvoren sa svih strana. g tehnika mijenjanja uzorka de-  pinciade graphics.n
Fillpoly popunjava bilo kakvi  mopstrirana v prethodnom  pri-
nepraviini  poligon odredenim  pjery, renidy
;HD}E:]{OI'I':. li'aramc!:rl k{;'j': L-UE:’U i int graphdrliver = DETECT, grapnmeocdo;
nkcija identiéni su onima ko } . i : TR i
funkcije drawpoly, Jedina razlika E D&talﬂ funk{:l]e s et P LI S DI sl b bend sl
je u tome Sto drawpoly iscrtava sa r : ] 0 e by (0,160, 50,300} ; ] ; :
{:m konlure, o ElElpJa;:l,' odmah i pe 31: 'té’rt‘l‘;{r_“Lg’J]‘;l‘_f'&j*ﬁﬂfﬁiﬁf’-ﬂ iP!_ f* dvodimenzionalni prikas o/
pll]liﬂi’ﬁ lils. -l_ Kol .']. -HE B .':" _llTi Cl Barid (100,800, 150,300, 30,17
& KOS, 1stina, ne EHII.,'EJ nifta pq. J* crodimenzionalnl prikaz #f
Pieslice crta kruZni isjctak i po-  ckranu, ali takoder mogu vrlo ko- g L Lo st e e
punjava ga odbaranim uzorkom,  risno posluziti kod izrade progra-
Potrebog  je zadati:  koordinale ma. To su: getmaxmode, getmaxx, e
centra keuga (xy), pofetni i za- i getmaxy. } y

vrini kut i radijus.

Sector crta i popunjava elipticni
isjecak, Parametri'sn ist kao kod
funkeije pieslice, jedino je dodat i
drugi radijus, koji je karakteristi-
Ean za elipsu.
i® PRIMIER 1. srranie 1lniia #f

Firclude graphics.h

zaini) L
l

Getmaxmode vra&{ohm[ 23
maksimalnu rezoluciju koja je mo-
guda 2a odredenu graficku karti
ci. Kodowi se nalaze u tabeli ob-
javijene] u pevom nastavky teksta
o grafici na kompatibileima.

int graphdriver = DETECT, goaphzode;

initgraph (dqraphdriver,
itna (0,0, F00,200))
J* creande linijn

mavAtO (L0,200};

Egraphzode

- npaclutne Koordinate *f

4% CF na nova pozlciju = apsalutne kesrdinate 10,200); %/

linoto [&QO,304];

/% ertanje linije - spsolitne koordimake 600, 200 */
sovaral {0,50)]

{* CF nn mowy poziclic = relacivee keordipate 00, 200-50] =f
Viporel {=&00,48] )

gatc i
clopegoaphi);

J% prtanje linije - relativne Eecrdinate d0d=-408, 250 =)

{* PRIMJER

4. i aas.  meEFillpattern,

dlnalude grﬂr;!ll'il:u.h

petfillpatearn &)

L

malnil
[
int goapbdrivar = DETECT, graphxodu;
char novi uzorak[] = {L,&,4,8,16,22,64,1268%;
char stacl_uzorak[B8];
Inizgrapn (sqraphdriver, sgraphzeds, "v);
bar (0,100,30,200);
i* dvodizenzionalinl prikas - stondacdni uzorak +f
getfillpattern{starl uzavak);
setfillpattern{novi uzorak, BLACH)}
f* zapanti uzorak 1 postavi novocdefinirani &y
bBar {1900,100,150, 300) .
E = dvadirenzlonalnl prikaz - novi uzorak =/
setfillpattern|starl uzorak, BLACK] ]
bar (200,190,250, 300} ;
A4 dvodizsnzionalini prikas - inilcijalni usorak
gatehh;
claseqraphil |
PR PRIMTER: S, o popuniavanie likowa =f

#includs graphics.n

nain(}

int graphdriver -
Int vrhewi[y = [19,1%9,

DETEST, graphmeds;

initgraph (fgraphdriver, Lgraphmods,
fillallipas [100,100,90,20%;

100,56, 200,300,

f= ortan]e i papunjavardis elipaas &7

fillpaly {4,wrhovi);
/o mapravilnd poligon #/
plenlice (400,200,0,180,64);
/& krugnl ipiecak *f
sector . {100,100,0,300,20,50) 7
/* "oliptioni® lajecek 4

qatoh();
closegraphi] ;

14, 1037
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/% PRIBJER 6.

#lnolude graphica.h

eafinf)
1

prograe nezavisan od graflicke kartice =)

int geaphdrivar = OETECT; graphaods;

it womax, YEAM

indtgraph (fgraphdrlver, Lgraphasda, "9);

MIAN = gatEAEN(]
y3ax = goteayy() !

f* uzimin]e paramotara o Fakaimnlmed cezolucidd w)

roctangla (1.1, 3mAX,YRax];

* crtande pravekubnika po cijelon ekramu =)

gatEnl) g
SloRRgraphl) §

Getmaxx omogudéuje-programe-
ry da sazna maksimalnu horizon-
talnu rezoluciju za postojecu gra
fitku karticu, a getmaxy, to isto
omogudava za vertikalnu rezoluci-
il

fake se radi o jednostavnim
funkeijama, mnogi &e vierojatno
primijetiti - i nepotrebnim, radi se
o upravo o funkcijama koje omo-
gucavaju pisanje grafickih progra-
ma nezavisnih od hardvera na ko-
jem se izvriavaju. Kako je 1o mo-
gude? U proflom broju je cbjainje-
no pomnoéu kojib funkeija je mo-
guce prepoznati kojom grafickom
karticom raspolaZe kompjuter na
kojem s¢ izvedava program | na te-
melju loga uditati potrebne drajve-
re. Medulim, to je-tek polovina
posla. Froblem je u slijedeéem.
Mapisali ste, izvorno, program za
Hercules graficky karticu, ali ste
ngradili proviere za CGA karlicu
misledl da ste time rijedili sve pro-
blgme. Program, meduting, korist
Citav ekran {recimo, crta todke =
koordinatama vedim od 700 po
horizontalnoj rezoluciji), a CGA,
jednostavno, ne raspolaZe tako ve-
likom rezolucijom i, normalno,
nastaju prablemi, Slicne probleme
cete imati i ako stactujete sve do-
sad navedene primjere na grafic-
koj kartici koja ima manju rezolu-
ciju od Hercules-a (moZete ih jed-
nostavno rijelitl smanjivanjem ko-
ordinata todaka),

Funkeije getmaxx 1 getmaxy
omoguéavaju njihovo prevazilaie

nje, ali ja potrebna i dodatna dis
ciplina u pisanju programa. Ma
pofetku programa potrebno je de-
tektirani maksimalnu rezoluciju
gralicke kartice koriStenjem nave-
denih funkcija, a kasnije se Citav
program pife u skladu s tako dobi-
VENIM parametrinma.

Konkretno, Zelite nacelati tofku
na sredini’ekranu, Umjesto

putpixel (360,174,1); M karakee
ristino za Hercules s/
treba Koristiti

AMAax = germaxx();

ymax = getraxyl):

putpixel (xmax / 2, ymax £ 2, 1);

Dra bi sve ovo bilo jof jasnije po-
gledajte PRIM]ER 6, koji crta pra-
vokutnik po cijelom ekranu bex
obaira na rezoluciju ekrana.

Uz pomoé funkeija iz ovog na
stavka, uz dodatak nekoliko jed
nostavnijih "petljica™ za promjenn
razligitih parametara koje koristi-
te u grafiGkim funkcijama, mogu-
ce je ved dobiti i prilitno efelinu
grafilu. Potrebno je samo ulofiti
odredeno vrijeme o eksperimenti
ranje.,

Ali, sve ovo bio je samo pode-
tak, U sljededem nastavlog bit ée
opisano koriStenje boja, dijelova
ekrana i ispis telista na ekran viso
ke rezolucije, da bismo za kraj os
tavili ono najefektnije - animagci-
Ju. |

Wag Virus Editor

Nema coveka koji nije ¢uo o zlobnim virusima sa
Amige, ali mi komodorci nismo bili te “srece” da
ih vidimo na C-64. Bar do sada...

Wag Wirus Editor je delo ne-
macke grupe CSD i shigi 2a prav-
ljenje virusa koga moZete podmet-
nuti svojim prijateljima. Vaom
maftovitodéu 1 njegovom “ljubaz-

Kreiranje ljubimca

Ovom  virusu moZete menjati
baf sve, Zato cemo detaljino pre-
gledati njegove opcije:

grofaka tipa 75YNTAX ERROR i
sl. Vet je ubafeno 15 otkafenih
porika o grelkama, kao npr:
MWHERE'S MY JUYSTICK ER-
ROR ili DONT LIKE YOU ER-
ROE. Umesto njih moZete upisati
nedto po svojo) volji ili prosto par
sofnijih psovki. Ma kraju nove po
ruke obavézno stavite znak za
strelicu levo.
F3 - SEMPLOYI: To su digitalizo-
vane refenice, koje ée virus povre-
meno izgovarati zbunjenim koris-
nicima. MNa disketi se nalazi 10 go-
tovih snimljenih glasova (redeni-
ca, plageva, lajanja...}. U podmeni-
ju se nalaze sledeée opcije:

A-T: u€itavanje semplova

F1: testiranje govora

F3: brii govor ((0-16)

F5: sporiji govor.
F5 - POSTAVLJANIE PARAME-
TARA: Ovi parametri ée odrediti
priradu, ednosno stepen zlobnosti
vaiep Mmezimca:

F1: povremeno
semplova

F3: kursorski teror (to treba vi-
dati - ne mo#ete wloviti pobesneli
kursor koji trékara po ckranu!)

F5: poludeli disk (treplanje dio-
de, oranje i drugi balni urlici va
Seg drajva),

F7: Stampat se povremeno ot-
kaci i poginje da pise razne glu-
posti.

EF7: INSTALIRANIE VIRUSA: zo-
yirus sada treba snimill na
sk i prodiciti ga prijateljima,

F1: direktorijum

F5: snimanje virusa

Iz ovih opeija ge izlazi u glavni
meni pritiskom na RETURN.

Efekat

Wirus ce biti snimljen kao pro-
gram HIGH SPEED BASIC i po
startovanju ¢e ¢ pojaviti poruﬁﬂ
da ubrzava vade Basic programe
za G0 odsto, samo ga treba instali
rati pre nego Sto upotrebite svoja
remek dela, Idealna prilika da ga
uvalite klincu iz svep komSilika
koji naravoo "odlicno vlada Basi-
com” § ved je napravio par progra-
ma za vodenje kucnog budzeta,
samo 5to nedto sporo sortica: pod-
atke. On ce grozniavo startovati
program i poceti sa ukutavanjem
linija. Tada poéinje teror...

Prema ovome Sto ste procitali
sigurng cete zakljutiti da se ne ra-
di o obifnom virusu, ved o pra-
vom malom monstrumu koji se
dere, havarife diskete i maltretira
vase prijatelje. Medutim, nemajte
brige, jer vam on nedée oftetiti dis-
ketu ili podatke na njoj miti se
mofe razmnoZavati slitng svojim
rluda_cima sa Amige, Ovaj Ifrngmm
it was same nasmejavati do suza
uginiti da teie zaboravite svoj do-
bri stari Commuodore jednog dana,
pa bi svaki dobar haker trebao da
£a ima u svajo] kolekciji. Ako vam
zatreba savet il terapija za lefenje
pozovite 037/806-246. Nikako ne

ukljutivanje

[ brod se
ljuljao,

ljuljao...

Posle krace pauze
nastavljamo intro servis,
kao sto smo obecali

ovoga puta rasvetljavamao

"DYCP” misteriju. Ovaj
efekat vam daje
mogucnost da citate
tekst poruke na jahti
(koju éete kupiti
prodajoin igrice
Englezima). O demu se
stvarno radi videéete
ukoliko procitate

ovaj tekst.

Maziv "DYCPE™ mutine nastao je
skradivanjem engleskih reci- Diffe
rent X Char Position, Svi koji iole
znaju engleski ved sada mogu da
pretpostave o cemu se radi, aza
une manje upuéene u strane jezike
pa i englaski reél ¢emo da *DYCPE”
#nati "Razlitite v-kKoordinate ka-
raktera?. Sigurno ste u mnogim
nepomicning ili skrol porukama

videli kako slova “skagu®, pri e

mu su 0 svakom trenutku dva su
sedlna slova na razlicitim visinama
- ba& to je "DYCE".

Dakle, potrebno je  prebacit
prvih 240 karaktera na ekran, i 1o
u 6 redova | 40 kolona. Redosléd
prebacivanja karaktera priliéno jo
vazan, U prvu kolonu ide preih &
karaktera, redom 00, 01, 02, 03,
(b4, 05, Db, watim u drugom redo
deugih 6 itd. @ve je vrlo bitno
zbog nagina iscrtavanjakaraktera,
prisetite se proflog izdanja ove
rubrike. Potrebno je jof uitati ne-
ki karakter set na adreesy 52800,
ukaliko nemate nijedan, ne ofaja-
vajte, | za o imameo refenje,

Princip je da se u jednom inte-

noscu” sigurno cete prevazici i Fl - ERROR EDITOR: Prepravlja- bacajte diskete u panici! w raptu iscrta svako slovo poruke na

Amigine napasti, nje  standardnih  Komodorovih Sasag LUKIC  razlicitim pozicijama w meémoriji
e T T I e ey oy e rmrmTE
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gde se nalazi definicija karaklera  [SR $3130 e IEL B1 FA v
Djls_e_ vide na L:kr_anu. Iscrtavanje tprogram za skrolovanje ta- Lﬁffﬂg 1 -y ZHES FLOFC 2

se vIsi prebacivanjem definicija iz pela. Skrolovanje s¢ visi na, dosa ., oeee 2o b et

karakter seta 32800 na adresu dg, vige puta opisani nagin. «y U3 o .y WEEA DO FT

0800, gede se nalazi definicija ka- X J:;*; ﬁ 4HEA BD oo 33

Tekst za poruku unosi se od ad-

raktera prikazanih na  ekranu.
rese 33400 1 dugafak je $28 bajto-

Ako posmatramo definicije prvih

Sust karaktera (kojl su slofeni u  va. Préma tome, potrebno je uneti o » E4 FO
prvoj koloni) primetiéemo da je  program sa LISTINGA 1 od adrese - JL":;: i
definicija prvog karaktera od  $3000 (komandom .A) i snimiti ga <l IeFT Ee oo
0800 do 0807, definicija drugog = sa; L L R
orl $0808 do SO80F itd. Prema to SR
me, {Il::fiﬂiu:ijﬁé:wih 6 karaktora su 5 "DYCP,dv,3000,3180 S e EA
od 50800 do 5082F, definicije ka-  Umesto dv stavite 01 za kasetofon I cx 3FEEA
raktera iz druge kolone su od  ili 08 za «isk, R WEF0 gy WFF  EA
a¢ ; ] ! EME ®TIE " 31aF A7 08 LOE wwad
50830 do S085F itd. Prebacivanje Ukolike . nematé svoi:karakiet WA v 3Bz 4% 6 LDA =6aE
s¢ vrii tako 5to se na adresa potet : Shimrstle) ; CLE .y S1@s Ba FC 67X &FC
ka definicije kolone dodaje vred- sel, unesite od adrese 54000 pro- ADC #FA .. Jge 95 Fo aT4 sED
i o i 7 gram sa LISTINGA 2 | startujte ga. GTA sFA cy IIBE BD OO XD LDA 3348, %
nost iz tabele za sinus (TABELA 1) P vy sl 1 e i ol iy Ai@Ee iB CLC
i dodaje na adresu potetka defini- 0 'm"’”e L.l__zf“]“_‘:‘g“g r?; Uy Fa X i . ZLBC . &S Fo ADC 370
cije kolone, Zatim se veii prebact- | ! E "I-'a LGN '_“ CMmMogore- | B BNE 430115 sy JNGE 90 w2 BCC %3143
vanje 8 bajtova definiclie znak: ov Karakter set bi¢e prekopiran iz . A LN W S Zl18 TA FD INC 3FD
Jo. 5 DRRCYA GENNICHE 2818, poM w RAM od sdrese $2800. pa - oz LI EwD TN LA [ M P AT
Na kraju se dodaje razlika do po- 50 5 S e v P : a0 @ T BRI, X B T LOn mear
fetka definicije sledece kolone. ! Mcga =nimite sa; y 1) 1% AT SRR, X <v 3ile A ray
Ova razlika uzima se iz TABELE g «4ieinal” dv,2800,3000 : e e S <
. _ Ostale su jos samo tabele, Treba chighitihly R Ao
s Nl = . ih et od adresa $3200 (TABE- B «y J1LE BOD @A 33 o $3T08, %
Modete kreirati | svoje tabele, T a4 g sinus) i od $3300 (TABE : . ap 21 B '
ali lhrl teme treba paziti da sve LA 2 - o5 razliky Ao podetks def-  ° T L HDC #FC
vrednosti iz tabele budu manije od nicije nove kolone) IZaI' : <y 3130 90 ez BCC w3126
$28 i da zbir odgovarajudih vied-  paje cnimite didls im ove ta- . | S
nosti iz tabela 112 mora hiti $30, et Thomime oER THY
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BBS POLITIKA

Prvi susret

BBS Politika ulazi u treci mesec rada. Sve je vise
korisnika koji stalno, ili povremeno navrate u nas
BBS. Clanstvo je potpuno besplatno, dovolino je
samo da izmedu 15 i 10 ¢asova pozovete broj
011/329-148. Za sve one koji jos nisu postali nasi
clanovi, ili jos nisu nabavili modem, bice
interesantno da saznaju kako izgleda prvi susret

sa , Politikom”.

Poxivom broja 329-148 ulazite
i sisterm BBS Politika, Posle Spice
BBS-a (slika 1), racunar de vam
postaviti nekoliko pitanja. Pryvo se
odnost na vase...
Ime :

Kada otkucate ime postavija se
sledece pitanje:
Prezime:

Recimmo da s zovete Stefanije
- Gutmir. Posle othucanog presime:
na na ekeanu s¢ pojavijuje natpis:
Proveravam Stefanije Gutmir...
Tranutak.

U slugaju ca se prvi pat javijate,
rabunar de pretpostaviti da ste no-
vi kormisnik i pojavide se porukas
Vagp Ime "Stefanije Gutmir” nije
pronadeno u listi korisnika.

Kalo je uvek mogude da ste po-

- gredili u kucanju, a ne javljate se

pevi puty ragunar ce postaviti pita-
nje 20 prover

Movi ste korisnlk {y-da/n—ne}?

Primecujemo da s¢ o sluZaju po-
tvrdnog odgovora pritiska taster
LA tnoslufaju odreénog faster
Lot Dakle, ako ste novi kaorisnik,
pritislate .y" [ ratunar postavija
sledece pitanjc;

Odakle se javijate? (Mesto, Re-
publika)

MNa ovo pitange se ]Eiil‘-f:-‘ér-'l‘._'1lt!
odgovara kucanjem imena gradan
republike, na primer: ' Beograd, St
hija, U toku prvog predstavijanga
racunar o posle svakog pitanga i
‘vadeg adegovera tragit potvreu:
Beograd, Srbija, U redu? (y/n) 7

Ako ste pogresili u kucanju, pei-

tiskate taster .0, a ako je sve-u re
diy, ‘taster w'l Sledi pitanje:

lzaberite pristupnu lozinku:

Cyvalki korisnik; sem imena i pre-
rimena, ima svoju lozinku koju bi-
ra slobadno. Meka je nag Stelanije
izabrac, lozipku .guta®, Za svaki
clufaj, i lozinka se proverava, ali,
od ovog trenutka ubudude, ona se
nece pojavijivat no elkrang, Umes-
to slova lozinke pojavite se znac

Otkucajte lozinku (provera) @ =ik

lLozinka se ne ispisuje zhog si
garnosti. Miko ne bi voleo da se

neko drugh prijavi pod njegovim
imenom i ostavi poruke iza kojih
ne stoji.

Sledi mala anketa, kofa polinje
pitanjem:

Koji tip komp|utera Imate?

Maravno, i za ova) podatak se
trazi potvrda, tako, ako je otkuca-
no Amiga 500, pojavice se zahtew
#a potvrdom:

Amiga 500, U redu? [yﬂ%

Opet iz sigurnostl, u slugaju da
neko ipak sazna vau lozinku, po-
stavljaju se joi dva pitanja:

Molima wvas da otkucate
rodjenja:

MM/DD/GG

02/28/68

02/28/68, U redu (y/n) 7 ¥

Kueaju se po dve cifre za mesec,
dan | godinu (pazite, PRVO ME
SEC, pa tek onda dan!); & ralunar
sam umede kose crie. Slededi pod-
atak je broj telefona:

datum

Otkucajte bro] svog telefona:
HUH=KAK=KHNK

011-320-552

011=320-552 , U redu (y/n) 7 y

Primetimo ca se broj telefona
gastoji iz porivnog znaka, pree tri
cifre i druge fetiri cifre. Ako vas
telefon nije sedmocifren, na mesto
sedme cifre otkucajte BLANKO
znak, Vaino je da napomencmo
da su podaci o datumu rodenja i
broju telefona tajni za druge koris
nile, Oni slufe da bi sistern, sa
vieemena na vreme, pored lozinke
traZio i ove podathke,

Ohim je predstavijanje sistemu
LAVTAE I,

Okruzenje

Sledi nekaliko pitanja koja se ti-
éu okrufenja u kojem cete raditi:
Potreban je podatak o broju redo-
va na ekranu.

Kollko redova ima was ekran?
[ENTER) = 23 reda.

Tolkom rada posle prikazivanja
zadatog broja redova rafunar ce
se zalstaviti i pitati da 1i Zelite da-
lje listanje poruka, na primer. Ako
zadate vedi broj redova od posto-
jedes na vadem ekrann, prvi redo-
vi poruke pobedi ¢e vam izvan ek

“rana. Broj redova zavisi [ od vageg

programa za komunikaciju, koji
obitno fiksira povi i poslednji red
ca sopstveni ment. U svakom slu-

Caju, preporudujems vam da kao
odgovor na ovo pitanje pritisnete
ENTER.

Sistern omogucava razmenu da-
toteka i programa koja se odvija
prema odredenim  pravilima, ta-
kozvanim komunikacijskim proto-,
kolima, Da bi se koristila ova mo-
guénost potrebno je izabrati odgo-
varajuci protokol, odnosno odgo-
variti na sledede pitanje:

Izaberite neki od ponudjenih pro-
tokola, ili sve, opcija (E}.

Ukolike niste sigurni koji da lza-
berete, pritisnite slove (C)
Izaberite komunikacijski protokol
(E) — Eksterni i svi sledeci

(%) = ¥Xmodem (C) = Xmodem-
/CRE (0) - Xmodem—1K [A) — AS-
cll

Izbor 7

Kao §lo je napomenuto, ako ni-
ste sigurni 3ta birate, pritisnite slo-
vo Xoili- C 1 necete pogresiti, O ak-
sternim  komunikacijskim  proto-
kolima vise redi kasnije.

Programu pod kojim radi BBS
komande se uglavnom zadaju iz
borom neke opcije iz menija Xoja
je cznafena slovom, odnosno, pri-
tiskom jedne tipke na tastatur,
Komanda s¢ moie izvediti nepos-
redno po pritisku na Zeljeno slovo
ili posle pritiska na slovo plus tas
ter ENTER. Zbog ove mogucnosti
postavlja se i pitanje:

Direktne koemande programu:
Program ima mogucnost da lz-
visava naredbu koju otkucate bez
cekanja na pritisak tastera EM-
TER. Ako karistite ovu mogucnast
kemanda ce se lzvrsiti cim pritis-
nete taster ber cekanja na po-
terdu (odnosno taster CR).
Izbacujete Il ENTER (y-da/n-ne)

Alro pritisnete y* komande &e
ge izvrEaval odmah, a ako pritis-
nete 0" posle svake komande bi-
ce potrebno otkucati ENTER. Sva-
kako je uvek lakse pritisnuti samo
jedan taster, ali u'uslovima kada je
loga veza moke se dogoditi da se
signal smetnje interpretira kao
slova i izveEi komanda koja uopéte
nije zadata,

Ma kraju ovog upitnika sledi:
Primedba: Mozete koristiti | meni-
je u boji, izborom potrebne opcije
u glavnom meniju programa.

O ovoj moguénosti éemo kasni
J& EOvOIitl.

Konacno, sistem vas pribvata
kao novop korisnika i upuduje po-
ruku;

Stefanije, kao novom karisniku ze-
limo vam dobrodoslicu | prijatan
rad!

Ulazak u sistem

Ma potetku rada sisterm vam,
nudi pregled biltena grupisanib
P Lemianma:

TEME

, Kultura
Sport
. Politika
. Razonocda
Kroz Beograd
Radunari
. Iz Palitikinih izdanja
. Usluge BBSa Palitika
. Informacije BBSa Politika
. Jugoslavija

ﬂiﬂﬁ"d_ﬂ]?‘l-ﬁ-iﬂ!ﬂ—‘

—h

Proteklo 0 minuta, 45 preostalo.
Bilten 3, (L)ista, (ENTER) izlaz:

O biltenima éemo samo reéi da
s¢ izbor biltena vrsi kucanjem Ze-
lignog broja. Primedujemo i oba
vedtenje o vremeni koje sma pro-
veli w sistemu, Dnevno svaki ko-
risnik ima pravo na jedan sat ra-
da, s tim Zto u toku jednog uklju-
genja na vezi moze biti najvife 43
minuta.

Ukoliko ne zelité da prégledate
hiltene, ili ste ih vedé pogledali pri-
tisnite EMTER i na ekranu &ete
dobiti poruku;

Stefanije, poruka za vas:

Ako vaiom glavom cesto prolaze
pametne misli, to znagi da se ta-
mo i ne zadrzavalu.

Proveravam vasu postu.. Ne-

ma poruka za vas.

# Odeljak za poruke sadrzl 450 ak-
tivnih poruka, pod br. @ 1 = 434,

# Poslednja procitana poruka je
braj 0.

Pogledajte novosti.

Prva poruka je obitno nekl afo
rizam 1 svaki put kada se ukljucite
na BBS bice vam ispisan drugagiji.
Sistem zatim proverava vasu po-
&tu, i kako ste novi korisnik, nala-
zi da nema nikavily poruka za vas.
Sledli mala statistika o broju poru-
ka u sistemu, U ovom shuéaju u
sisternu se nalazi 450 poraka pod
brojevima od 1 do 434, Aklivne
poruke su poruke Koje nisu izbri
sane. MNaime, poruke se; iako ih
korisnik mo?e obrisati, i dalje cu-
vaju 1 sistemu, ali se ne mogy vi-
detl, Konagéno brisanje poruka vesi
sistern operater. Sem podatka o
broju poruka tu je i podatak o bro-
ju paruke koju ste poslednju pro-
citali. Ma kraju sleds preporuka da
pogledate novosti. Ova s¢ poruka
prikazuje samo ako su u sistem
prispele novostl posle vaseg po
slednjep javljanja.

Glavni meni sistema

Konacéne se defazi do glavoog
menija sistema koji nudi mpodtvo
opcifa. O wvetini demo detaljnije
drugi put, za sada evo samo nekih.

Opcija B-biltemi uvodi nas u
meni sa biltenima sa kojim smo se
sreli neposredno posle predstav
ljanja sistemu, Opelja O-oglasi nu-
di pregled ponuda | reklama raz-
nih firmi. S-statistika pruZa uvid
u deo statistike sistema, odnosno
o broju korisnika, datoteka i shic
no, MN-novost prikazuje novosti
prispele na BBS. opeija C-clanovi
BBSa cmoguéava da pregledate
ko je syve Clan bageg BBSa, a opcija
T-nadi ime lraZl clana na Gsnovu
dela imena ili prezimena. Opci-
jom ,.* se izlazi iz sistema, i tada
se postavlja pitanje:

Kraj rada? (y/n)

Ako se odgovori potvrdng, sis-
tem vas iskljuguje | Seka poziv sle-
dedeg korisnika, [ ]
Aleksandar RADOVANOVIC
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___Ureduje Emin SMAJIC

'Ocu da se igraaaaaam!!!

fmam CI28D, disk draju, @
monitor CI0845. T v demu je
prablem? Pa, skaro ni w e,
sem Sto bih ja hteo da se “ig-
ram” na RGE monitoru, a to je
20 mene nemoguce.

Monitor moie da radi kao
CVES (hompozitni} | RGB, sto se
Dirg fasterom na monftorm | ouz
pomaoc 40/80 displef tastera na
tastaturd, ja to [ koristim had
“radim®  (podetnik  sam)  sa
CP/M li fednostauno u 128 mo
du, E sada, u demu je "fora'?
Hteo bi da se igram kada je uk-
ffuden RGB i - ne polazi mi za
rukom. Postupam isto kada je
monitor u CVBS: otfhucam GO
64 pa RETURN, zatim, kadn
masing pita da If sam sigurin,
odgovarim sa YES | gle - nede
da nastavi da radi!

Polwidao sam da poniodn DF
REETORIIUMA, kod mene fas-
ter F3, dozovem listu igara. Ka-
da je dobijem, biram igru i izda
jeim komandu da i prikaie Ze
ljenu igru, kao kod C-64, Kom-
piuter mi prikaie podetalk, reci-
mao, kod LODE RUNNER. I sa-
da, podto treba da se sadeka 90
selundi da hi J'gm poﬁﬂ.fn Ja ga-
cekam, ali nista, jer disk drajv
trepce, a bofe su fantastifne -
crioena je takoa da B pamet sto
e,

Voleo bih da odigram neku
igru na RGE, ali kako - da i je
fo nopste mogude? Mogu da ig-
ram kada je pritismut $0/80 dis-
plej tasier ali vikako ake je pri-
tisnut . ukljulen RGE na mo
nitora,

fmao hil jof mnogo pitanjd,
ali ne bil Z2eleo da vas udavin o
ni da zauzmem mnogo prostora
u L0 portis.

Stevan
Panéevo

Pa, Stevane, sve 5to 5mo us-
peli da shvatimo iz tvog pisma
jeste da hoded da se igrad Ni-
kako nam nije jasno Sta ti pod
razumevad pod “igranjem na
RGE monitoru”. Ali, podimo
redom.

C128 . ima kompozitni
(CVES) | RGB video izlaz, dok
C641 ima samo kompomitni.
Kada na svom raunaru izabe-
red mod 64 (GO 64), od tog
trenutlka modfed koristiti samo
kompozitni video izlaz svog

ratunara, Osim loga, lasler
40/80 nema nikakve funkeije u
modu 64, |

Kad je spoljasnii, valjda je
i brii
Uslora cu dobiti AMIGL 500,

i me inferesuje:
- Da IV prograe {igrel wogu

rdzocarani.

" L L)
Sinclair? Ko je to?
FPostovani brednich, dast mi je obawjestitt pas da sam postac
| sretni plasnik jedne, nadaspe mocne | twze, radne stanice, proiz-
voela kaji je, usudio bil se redi, vrio rijedak w svifetu. Ta modng |
uftrabrza radng stanica dielo jo jednog Engleza, covjeka nepre-
pazidencg genifa za sklapanie braih | jeftinih kompjutera. Viero-
vatne ste pogodili o kome fe rijeé: Clive Sinclaie! Njegov genijal-
mi fzum, poeticno nazuan ZX 81, pruia mi spakodnevne uiithe
dok postiatram animiranu popunjeni 30 grafiky na mocnoj
rezoluciji 60 x 40... Njegova brzing me ocarava! Transpjuteri iz-
rmm_,ru od sfida prm niegovim procesorom Z80 i Rojeg sam “frizi-
rap” tako §to sam kompiuter stavio u zamrzivad |
probleme pko hladenja ovog ULST procesora. Upravo razmis-
fam da ga poveiem s ,".:.‘.i'.r;lfm ili dog IBM RISC 6000 i da ih is-
koristim kao koprocesore, (i pak da MOTIF prilagodim boljof
rezalncifi | da RISC-ove koristim kao lerminale...
zivam Vas da dodete © testirate tu snainu stanicu - necefe bitf

time rifesio sve

Linstalom, po-

Uz put, kako ha YU triistu nema mnoga lterature | progra-
ma za ougf tp Rompiutera, molio bil spe Sitaoce “Sveta kompin-

tera” kofi posjeduju bilo Sto za ZX 81 da mi se jave na priloZenu

adresn i na telefon,

Radoslav Dejanovié
V. Kovacita 5
41020 Zagreb

tel. 041/685-067

1/0 PORT

ufitapati brie ako fmom spo
ifasnji disk drajo, ili Je ista brzi-
na i rml:'um.:—.' spoljiainjeg
unutrasnjeg drajva?

- Da li je IMEB mémorije do-
voling da wditam sve igre koje
postofe na frEigu?

Vlada
Beograd

Vlado, spoljaSnji drajv se,
funkcionalno, ne razlikuje od
unutraénjeg, tako da od brieg
ucitavanja nema nista. Pomo-
gao bi b, jedino, hard disle. Na-
vedena koliGina memorije jo
dovoljna za igre, a i za dobar
deo korisnitkih programa. W

¥
Ekonomske nauke i
" £ L
racunari

Vanrednl  sam’ student na
Elzonomskom fakultetu v Niiu
imace sam o stalnom radnom
odnos, radim na poslovima |
radnim  zaddcima  elehiridara,
Javlfam vam se zbog dva pro
biema khoja sam ne moge da e
Sim, a nl lindi kofima sam se
:l‘.-:'lrm.‘n-:} RISL i nogo pemog-
i

Privi problemn je u vezi sa sa-
mim radom na racunar. fako
i prodafi bma dosta Merature iz
infarmatike | racunarstva ne
znam  odakle da podnem jer
sam apsolutni podetnik. Probao
samt | da preko paseg lista do
dem do odredenih saznanja, ali
SAMm il pa atasd mienl ne-
poznatih terming. Felia mi je
pre svega da naucim da se sli-
Zim racunarom, a da se kasnije,
kada se usavrdim, oprobam | na
planu programirama | o samo

L el sa ekonomijom {igre, gra
fika ¥ drugo me ne interesuje).
Zato vas molim da mi preporu-
cife adekuatnu literatury iz kofe
bif stelao pu"rr_mm znanja,
Drugi problem fe u vezi sd sa
mim racunarom, Posro nemam
racunar, a nadam scoda Cu za
Jedan odredeni premmenski peris
od Biti u stanfu da ga nabavim,
maolim za savet koji racunar da
izaberem. Tmajudi u vidy da da
racunar  koristitf dsklfucivo u
proudavanju ekonomskili hau-
ka, da i je dovoljian C64 sa disk
fedinicorn | zéleni monitor il
TV u bofi ake je moguce. Najiep
se vas gnolim da mi savelima |

Stari brojevi

Imameo sledece;
0/86; 4,9/87
4.5, 6,9, 10, 12/89
2,3, 4.5, 0,7-8.9, 11/90
Tovet izarat 5,160 718
| Nemama nijedan primerak
[ 121984, i 1985, ‘nith "Svel
igara® 1, 2,3 4

sugestijama pomognete da se

snadem | odaberem oo pravo,

kako ne bik trofio novac (oga
imam peoma malo) uzalud.

Boban Andelkoviié

Babicki odred br.70)

16000 Leskovac

Bobane, vrlo tefke ée 1 ne-
ko preporuciti "adekvatnu” li-
teraturu. Ragunarstvo nije jed-
na lekcija u Zkoli, pa uzmes i
"nabubai’ od te do te strane,
[3a bi naucio da koristig racu-
nar potrchno je da ga imag is-
pred sebe, da prabad da "pri-
tisnes" neki taster, procitas ne
ki primer, pokusas da ga pro-
gramirag, itd. Sto se literature
tite, najbolji uvod bilo bi pre-
listavanje prvih brojeva Sveta
kompjutera, gde ces izmedu
ostalog bili upucéen na neke
knjige koje moZed naci u na
§im knjizarama ili pozajmiti
od nekoga. S obzirom da ne
raspolazel sa prevife novca,
izbor racunara nece biti bas
jednostavan, pa bi bile najbo-
lie cla to, &to naf narod lkaze,
“prespava”, Po nasem misle-
nju, C64 nije 1o za podetak, al
pitanje je koliko ¢e dugo zado-
voljavati tvoje potrebe. Sve u
svemu, moraded da prikupis
veliki broj informacija i da na
osnovu njih stvoris neku kon-
kretniju sliku, na osnovu koje
cef onda modéi da se nekim po-
savetujes, Nadamo se da i je

jasno da je nemogude dati
konkretan odgovor na tako
uopstenso pitanje. [ ]

DEZURNI TELEFON

Svake srede od 11 do 15
¢asova mozete nam se
obratiti direktno. U to
vreme pored telefona
(011) 320-552 (direktan) |

324-191 (lokal 369) dezu-
raju nasi struéni sarad-
nici. Na pitanja koja bu-
demo ocenili kao zanim-
ljiva ili od interesa za
druge ¢itaoce odgovara-
temo na ovoj strani.

NARUDZBENICA

Ovim neopozive narutujem sledece brojeve Sveta kompjutera”

Ime i prezime

Adresa

Potpis

Primerke ¢u platiti pouzeéem poStaru.

DECEMBAR "90.
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Dobili smo iz Subotice pismo jednog ,pristalice.
izvesne stranke. Neéemo spominjati o kojoj
stranki je rec, a ni ubuduée sigurno necemo
objavijivati takve podatke. Mi nismo list koji se
bavi politikom, i nije fer da se nasi citaoci
prepucavaju o strankama preko stranica , Svela
kompjutera”, za to imate nas§ mail-box.

ad Hacker iz Beograda | od
Bgm'nr Ivici Lukitu za THE

TRAIN = C-64  Kad uded v
voz, pomeri steelicu na koénicuy,
tako da u donjem levgm uglu pi-
%o Break®, pritisnl pucanje i
sueni palicu od sebe, | otko@idcs
vor. Sad dovedi strelicu na rudi
cu za gas {pisace Throttle™) pu
canje 1 d¥ojstik ka schi i voz e
pobeti da ubrzava, Kasnije mo
ra paziti ! na temperaturu 1 pri
tisak, a i neprijatelje, naravno.
Nebojsi Toméiéu zn FEUD & Cilj
jc ca ubijes brata éarobnjaka,
Ubijad ga Zinima Eije sastojke
skupljad u igri. U knjizi su po-
trebni sastojei drugatije obojeni,
Kad skupi# dovolino sastojaka za
neku Earoliju idi do karzana i
ubach ih, kad skupis dovoljno Ca
rolija nadi brata i...

omenuti Pristalica iz Subo-
Ptice ima dopunu odgovora

Ivici Lukiéu za THE TRAIN
4 C-64 % Kazaljka na pritisku
maora da prede preko pn:*:vine
cda bi vor pofaoc. Da bi gfo na
sledeto] stanici, aktivira] kofni-
cu na 3-4 km od stanice {(kom-
pjuter ce e obavestiti). Kad te
napadnu avioni, tasterima ‘1° i
*2* prebacujed se izvan lokormoti
ve | pucad u njih. Sa '3’ se vracas
u unutrainjost lokomotive, a sa
4 aktivicas mapu,

ricko iz Zagreba sa Siframa
Gm. DR. DOOM'S REVEN-

GE # ZX & Pre uditavanja
preog nivoa kompjuter postavlja
dva pitanja, na koja se mora dati
tatan odgoveor, inate se komppa-
ter ugasi, Evo pitanja [ cdgovora
iz griupe  Principates™

e que color son los ofos del Dr. Muerte? oo aianeni. Marron
De giie nacio Eleetro?.. oo o SR e Endicott, New York
Cual es el verdadero nombre de Machete? ..., Ferdinand Lopez
Cuantopeas BREroc? | .. .0 cilin . G s SaE Ll . 2aa Lbs
Donde nacio el Captain America?. ... ... Mew York city, New York
Oue alturatiene la gargola gris? ... ..o vaan i, BhLsE
D que color son los ojos de Boomerang? .. ...ooehne s .Marron
Cual era la profesion de Boomerang?. ... . Fircher de baseball pro
Donde nacio Macheta® . . L e e e e i v i s s San Diablo
Dende nacio Batroc? S e Ersai s, PEance
Que utiliza el Duende para trafisportarse? oo Goblin Glider
De que color son Jos ojos de Oddball? . s R s
Cuanto mide Machete?, .. .. B e e L e R e T R

LIVINGSTONE II % 'EMNTER
sluzi za okeet. Ali, ako ga pritis-
neé dok ymires, 1 85% slugajeva
ne gubij Zivot. HYPSYS & Sifra
za drugi nivo glasi DROWSSAP.
SATAN & Sifta ne 01020304, Pi
tanje za MYTH & Kako ubiti
gmaja na drugom nivon (e ide
3a leuglama)? ]

Ureduje
Nenad VASOVIC

neke gifre, VIAJE ¢ ZX w Sif-

ra za tredi nivo je LOU RE-
ED. LIVINGSTONE 11 = Sifra za
drugi nivo je 15215. WORLD
SERIES BASKETBALL = Da bi
kompjuterowv igral napravio fa-
ul, stani ispred njega i skoéi, Po-
sle 4 faula imad slobodna baca-
nja. ROBOTSCAPE # Kako se
startuje igra?

osle dufe panze javie se Da-
Pni Soder iz Zemuna. KaZc

da mu je ostale jod mesec
dana Zivota, pa ofajniZki vapi za
odeovorima na svoja pilanja;
CRYSTAL :: 8T = Kako s2 skup
[jaju, koriste 1 isteaZuju prcdmﬂ-
7 Kako se uspostavlja dijalog sa
licima u igri? Sta je cilj igre?
STARBLADE # 5ta je cilj igre i
kako komandovati brodom?

irko Selculie Diej-Ar iz
Mﬂu::gmda, sa novim Sifra-

ma za NEUROMANCER
g C=-64 ¢ Kodovi za ROM-Kon-
strukeije:
Dixie Flatling- . .., ..« 0457839
Toshira Mifune . ... ... 6005954
Rombo = i ooh e i 5521426

Sim‘s'..-a Medié iz Sombora ima

AQUANAUT

Section 1; Poteebno je da pucate
u metalne faure da biste dobili ne-
ophodnu opremu #a lzveienje ko-
naénog zadatka, Pri tom izbega-
vajte’ kanistere koji su napunjeni
otovnim' stvarima. Pazite | da se
ne ukopate u blato, Ako vam se to
ipak desi, upotrebite Booster kojl
ste |mkuE5Ii u jednoj od caura. Da
biste na kraju ovog dela napustili |
unidtili brod uradite sledece: vezi-
te minu za sidro dok se dize i kad
zatujete upozoravajudi zvulk sire
ne, upotrebite Transmiter 2a bek-

stvo. Brod: ée se rasturiti na bez-
broj deloya, & vi éete biti sigurni
samo ako ge to desi van ekrana,
Section 2; Pratite brojeve i sleva
na prileZzenoj mapi numeriCkim 1
abecednim redom. Pevo Sto treba
da uradite jeste da pokupite dina-
mit {A), Pazite na Rockodile-a fije
vas bodlje mogu ubit. Dinamitom
raznesite kavez (2] 1 szacekajte
preo da velika buba pode ka va-
ma. Budite hladnokrvni dok se
huba ne okrene 1 pode nazad; a ta-
da sledite njen trag.. Zaronite u
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‘DIF i potom isplivajte na povrsi

i nu, izbegavajuéi kreature na svom

putu, Ovaj deo zahteva od vas da
ubijaté sve nemani koje vam se
nadi na putu, izbegavate razne
prepreke koju vam mogu oduzeti
Fivot i sakupljate odredene pred-
mete koje koristite tokom igre:
Garlic Gas (B), kutija sa laserskim
nozevima - Laser Knives (C), Ton
Emiter (I, Kristal (E), Dinamite
(AF).

Section 3: Prioritetan zadatak
vam je.da sakupite 3 dela Starke-
y-ikoji vam daju pristup Zeckee's
bunksru {12, nivo 3). Prvo §to tre-
ba‘da tradite jeste da cdete do so-
bé sa orudjem (12, nivo 1) i da pro-
dete ispod sigurncsnog  zraka..
Mecn vam otkriti postupak za pre-
lazak bai celog nivoa jer bi se u
tom slufaju vaSe igranje svelo na
gisty mehanilou, Ipak evo nekoliko
stvari koje vam mogua koristiti: Po-
tivator vam deosvoljava da koristi-

te kompjuter, Ramdec wpotreblja
vajte za prevodenje, Deac de'vam
otkriti polje sila, Noshi Cube vam
omogudava prelazak sa nivoa na
nivo, a Securiplas oslebada zatvo-
rerike. Ne zaboravite da date psu
kosku, kao i to da imate Zivot u
Erstalu. Oruzje koje upotrebljava-
te dobijate od robota (18, nive 2,
Pazite da obavezno ubijete Stone
Monster-a ili Cete biti pretvorani
it kamen. Na drugom nivow ée
vam biti potrebna pomot u koc-
kastoj sobi punoj raznih trikova,
Lpotrebite crveni znak za prvu
crveny kocku, Tuti 2a drugu, zele-
ni za tredy, crveni za prvy, zeleni
za tredu 1 Futi za drugn, Ovo mota
biti uradenc bad po ovom redosle-
du ili ¢ete dobiti tempiranu bom-
bt koja ée vas uniftiti, Verujem da
vam uz sve ovo i prilofeny mapu
nede biti tefko da uspeino :rwrﬁite
ovu zanimljivu igru.

Marina MRNKDWEJ

=

KINGS OF BEACH = Kodo-
vi: SIDEOUT, GEKEQ,
TOPFLITE SOUNDEVIL,
EAT_ME, DRINE_ME, LO-
QIC_OMN, LOGIC_OFF, CHE-
AT ONC CHEAT QPR ST e
blank). MYTH # Pritiskom na
taster ‘A’ na drugom, tredem §
tetvrtom nivou, moze se dobiti
kombinacija svih oruija na tom
nivoLL

ﬁdgfwr;-r Crvenom Baronu za

ure Aleksic iz Vrhnike Zalje
LEONARDO = Cilj je kao In-

pov opliackati kuéni sef i pri

tom ne biti whvaden, Prvi nivo
prelaziid kad postavid o dija-
manta w horizentalni ili vertikal-
ni red, a da pri tom ne oslobodi3
duhaili éuvara. Ivici Lukiéu za
THE MUNCHER = Cilj je slican
kao u RAMPAGE - treba na sva-
kom nivou uniititi veliku zgra-
du, a pored toga i &to vide tenko-
va, helikoptera i ljudi.

adoljub-Rotlko Livadino-

vié iz Zitkovea, | odpovor

Markoneliju za TUSKER =
C-64 2 Za ulazak u kolibu mo mé
prethodno pokapiti knjigae 1 on-
¢a je zameniti za dozvelu za ula-
zale, koju ¢e ti dati Arapin lkoji
Euva kolibu! Pod koji oduzima
energiju zaista je nemogude pre
¢i. Velicku za SPACE ROGUE #
Za prelazak iz sistema u sistem,
udi n Walir Gate, sa ubrzanjem
od 20 il vife jedinica. Sad mora¥
proci odredena rastojanje kroz
sredine koncentriénih krogova,
S5 8to manje dodirivanja ivica,
sve do slededeg sistema. Ivici Lu-
kicu za ALTERED BEAST #: Me
postoji  posebna strategija  za
unitavanje Carcbnjaka na kraju
prvag nivoa, jednostavno pucaij
0 njega, BOMBUZAL = Kako
predi fetveti § peti nivo? STOR-
MLORD II - DELIVERANCE =
Kako preskeotiti prepreke na ni
woima, kao #to su stare stablo,
oblak...? ARTILLERY = 3ta je
cilj igre?

mir Sulejmanagic, alias Mr.
A.ﬁ.rt, iz Velike Kladuse, jo3
jedan je koji odgovara Ivici
Luki¢u, ovog puta za FUTURE
BIKE SIMULATOR # Strelica
upucuje na pravac skretanja,

BEVERLY HILLS COP % Cilj
drilgog nivoa je da ubijed sve ne-
prijatelje | da proded skladiste sa
jednog kraja na drugi. Na kraju
ced videti kamion kriminalaca
kako odlazi. Cilj ltedeg nivos je
da svojim autom pratis ta) kami-
on [, izbegavii sve prepreke, do-
des do Zefove kute, HAMMER-
FIST # Obnavljali energije ma-
nifestuju se u vife oblika; trepéu-
€l kvadrat iznad kejeg su dve
trepéude tadkice; trougao; mali
kvadrat. 1

emunac Dudan Grujin sa
de pitanja, WINGS OF FU-

RY & C-64 2 Kad se dode do
prvog ostrva sa leve strane [ kad
s unisti hilo koji objelkat na tom
ostrvu, nakon izgubljenog Zivota
igra s resetuje. Zagto? RICK
DANGEROUS = Posle unistava-
nja ervenib cighi, kada se spusti
niz merdevine, dolezi se do ne
ceg nedefinisanog (blato, stena)
od Cega se dodirom gubi Zivot
Kako se owvo prolazi?

iz Obrenovea i ]LM
P1N{‘]:’LLR SON 5
.l: b 2 |J:"I:| iivo _|l.

'{DCKNRD] L,-a ELVIS,
LEGEND OF THF I U'ST # Sifra
za drugi nivo je RHINO (sa tag
kom ispred!): THE PUNISHER
+ Kako koristitl orudje odabrano
i kombiju?

itja Mladlovic iz Cerldja
Muh Krki sa podacima 24

igrt RED STORM RI-
SING = C-b4 % Neld od vainijil
tastera, po ckranima:

Primary display:
F1 - taktiéni displej

F2 - sumiranje
F3 - orudje
F4 - morski uslovi

F5 - odbrambeni displej
Fh - periskop

mape

Secondary display:

V - ponovno punjenje oruja
B - oitedenja

M - torpeda

Wavigation controls:

+ /= - brzina broda
INST/DEL - kurs broda:
W - do 0005 E - do 0457,
D - do 090 C = do 135%

¥ - do 180%Z - do'225%
A = do 2700 - do 315°
C="F =1

stranica E?.
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Emergency navigation controls:
9 - sonar
) - radar

Weapons controls;

5 - Mk 48 torpedo

6 - Sea Lance missile

7 = Harpoon missile

B - Tomahawk TASM missile

4 - punjenje

Torpedo controls:

! - pripréma torpeda

/ - aktiviranje torpeda

Od ostalih tastera, tu 50 jof P -
pauza i R - replay bitke, Boje na
mapi imaju slededa znadenja;
tamnoplava duboka voda,
svetloplava - plitka voda, zelena
- NATO=ve luke,

icious Attack iz Mola javija-
‘f ju 52 sa odgovorom Marko-
neliju za SPEEDBALL # C-
=64 = [Kad skupid dovoljno tov-
fanih jedinica {u obliky kvadra-
tica bez slova po terenu), dobijag
ment 3 dodacima koje moies
kupith: Ako kupis sudiju (Ref)
automatski pre pofetka utakmi-
e vodii 2 jednim golom razlike.
Crvena i zelena skala pored re-
eultata oznafavaju energiju ti-
maovi. Ako tim nije dugo u pose-
clu lopte i jurca po terenu, gubi
vife energije. BRIDE OF FRAN-
KENSTEIN = Kako ofiveti Fran
kendtajna (kad se ukljuf nedto
B0 je najverovatnije elektroda,
Frankan$tajn sagne glavu i ispie
s¢ poruka You failed)? BLO-
ODWYCH = Sta je cilj i kako se
igra?

evo nam i Markonelija iz
ALjiga. sa  odgovorom  sa-

mom sebi na pitanje iz pro-
Slog broja: DRAGON'S LAIR 11
@ A= U lavirinty je potrebno tri
puta prodi, povlafenjem palice
nagore, kroz hodnik koji se rag
va samo na jednu stranu, ZA is-
tu igru ]I:-ha.llil:: 5ta se dogodi na
samom kraju igee (verzija mu se
Blokira na 11 sekvenci)? TUR-
BO OUT RUN # Va¥i za nemad-
ku tastaturn; kad te kempjuter
upita za nastavak igre, pritisni
AT, da bi mogao da na-
stavis. BIONIC COMMANDO =
Sta treba uraditi na kraju po-
slednjegs, petog, nivos da bi se
zavedila igra?

astislay  Drljie iz Sarajeva
Rc[ﬂ]’c odgovor Dalibarn Pe-

haru za DIE HARD 3 C-64
# Da bi ubio teraristu pored pro-
Z0Fa, prvo moras ubiti teroriste
koji ima kahl, a onda kad predes
na drugi sprat, teroristy sa deto-
natorom, pa teroristu sa bom-
bom. Bombu bacii u pukotinu u
2idu i ona ce ubiti teroristu keaj
prozora, Inace, ne mozes ga ubi
ti na drigi nacin.

BOVOD Markoneliju £l

ROCK'N'ROLL # Treba da
skupljas kljudeve, kejima otvaras
vrata i ostale predmete koji H
pomaiu u igel (budak za zakopa-
vanje rupa). Kad sakupis sve ko-
je teeba, i praviing ih iskoristis,
zavriio si nivo. ZORRO ¢ Kako
preci grob? CITADEL : Kako
proci kroz zrak na prvom nivou?
SKI JUMP & Kako skoiti sa ska-
kaonice?

Iv;m & Ivan iz Beograda i od-

roblemn Eliminator ponovo

se javlja, ali ovog puta iz

Ploda, podto jo u meduvre-
menu taj grad debio jo jednom
nazad svoje staro ime, ovog puta
valida konadno, Neletu za DIZ-
ZY TREASURE [SLAND = C-64
# Za pokretanje fameca, osim
motera i goriva teeba H i kljug za
paljenje;, kojeg dobijag kac trgoy-
cu das mikrotalasnu  pecnicu
(Microwave Owven). Kad se hrod
pokrene, skofi u njega i olplovi
nadesno. o

ario  Swianj iz Zagreba
Dn-hir:n-:} caboravi da u svo

jim opisima kaZe sve, pa
onda pofalje dopune u ovu rub-
tiku, Tako, za THE LOST PAT-
ROL :: A= Da bi promenio dufi-
ne trajanja Rest-a i Dig In-a u
Action meniju, dovedi misa na
odredenu opciju, i defedi desno
dugme pritiskaj levo, Gime se po-
vecava vieme odmora. Ako Zelig
promeniti naéin krelanja patro-
le, klikni na kvadrati¢ u sredini
kompasa kojim birag kretanje.
Ma raspolaganju su oprezno kre
tanje, brzo maréiranje i normal
na brzina. SHADOW OF THE
BEAST II % Na samom potetkn
idi desne do prvog ratnika, pri-
tisti ‘A" 1 upidi TEN PINTS, do
bijag besmrinost,

== =

%o Blejd ponovo u akceiji! Ovo-
ga puta nai rzadatzk je komplek-
san: treba oslobediti laoce iz, kao
5to se &2 mape mofe primetiti, ku-
tice u cvedu, uhvatiti glavnog ne-
gativca, opakokg Crax Bloodfin-
ger-a, minirati zgradu, i u roku od
najvise desct minuta, stidi do spa-
sonosnog helikoptera koji se nala-
zi na krovy zgrade. Naravno,. da
bi uspedno zaveSili igru, potrebno
je dobro poznavanje predmerga
koji se u njoj pojavljuju. To su:
® hrana (FOOD), obnavlja
Zivotnu energiju.
® sanduk sa municijom (SOME
AMMUNITION).
® Eljud (KEY), ulaz u zakljufane
kancelarije.
® disketa (COMPUTERI DISK),
pomodéu kompjulera saznajema

CJ
BASEMENT  LEVEL
(O o I 14
I_ s |
LH H ]
LIWE R/ ; FLOOR:
=
1 %] ; Lg]
i i o
; %rc =]
=
SROUND FLMR

mnoge korisne informacilje, gde
se nalazi hrana, municija, taoci,
propusnice za lift, itd; kada
prolazite pored kompijutera,
pritisnite dole | spremite se da
provalite u sistem - traZena fifra
je 1234, a datu kombinacilju
Lmium postiZete lako $to grupu
od Cetiri broja koja svetle rotirate
ulevo ili ndesno, prema potrebi,
® granata (GRENADE), pogodna
za uniftavanje vedeg broja
neprijatelja u jednoj prostoriji, a
aktivira se ako pritisnete na
pucanje kada je Dio u skoku,

® falac (HOSTAGE),

® maska (DISGUIZE), prerugava
DDioa u éuvara, tako da moZe
neko vreme nesmetano da se Seta
(da sebe ne biste zamenili kojim
sluajem sa nekim od Euvara,
povremeno skafite, da ne biste
izgubili previde energije kada se
maska sEim:].

® detonator (DETONATOR), za
aktiviranje dinamita, posle cega
morate u roku od deset minuta
napustiti zgradu.

® propusnica za lift (LIFT
PASS), omoguéava da DZo liftom
stigne najviie &etitl sprata vie od
sprata do kojeg bez propusnice
najvie mo¥e da dopre - da bi se
stiglo do svih spratova, potrebno
je sedam propusnica (do sedmog,
jedanaestog, petnacstog,
devetnaestog, dvadeset treceg,
dvadeset sedmog i dvadeset
OSMOE sprata).

® propusnica za obezbedenje
(SECURITY PASS), omogudava
DZou da nesmetano ulazi u
kancelarije obezbedenija; ali, ako
nemate ovil propusnicu, morate
da slaZete brojeve dok ne stignete
do trazene Sifre 1234, za vreme
od Sexdeset sekundi, kako histe
mogli da udete u ovu prostoriju;
ake niste u traZenom vremenu
pronasli §ifru, aktivira se alarm i
nacdlcljali ste.

T T T T
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eltatronic iz Valjeva 1 od-
Dgc-w:rr Vladimiru Ristiéu za
AFTER THE WAR 2 3 C-
=64 = Robote ubijag pucajuci im
u glavu, dok im s¢ energija pot-
puno ne istrofi. Po metalnom
zvukn znaces da si ga pogodio u
glavu. Istom towveku za DOUB-
LE DRAGOMN II 2 lgra s¢ iskljudi
kad ubijes delavca na  keaju
rvog nivoa, jer je Lo disketna
aseta nevesto razbijena za kase
tu. Zahvali se za to jedinim pra
vimm izvorima za C-864 u Y1...”
Bojanu Milanova za ZOMBI =
Ikone u donjem delu ekrana
imaju slededa znadenja: uzima-
nje, bacanje predmeta, kretanje,
razbijanje, pritiskanje, odmor
{pauza), smimanje pogicije na
disk, ulazak, izlazak, otvaranje,
ratvaranje predmeta, vrata. Sa
ikone izlazit pritiskom na "F1°
Igra je radena po filmu ,Zombi
u robnoj kuéi®, jednom takoredi
shit-ostvarenju 2 produkcije, i
cilj je najverovatnije nadi kantu
sa gorivorn, natoditi ga u heli-
kopter i pobeci, Ma pu:n':elr_-oﬂ' lo
kaciji mozes otvariti wrata heli
koptera, udi, pritisnuti dugme,
ali benzina nema. Kad se v gor-
njem praznom kvadratu pojavi
slika zombija, beZi &to pre sa te
lokacije u onu gde jo kvadrat
prazan. LOGO & Drii <5PA-
CE= {ili pucanje] i pritiskaj
‘Commodore” laster da bi dobio
kompletnu stiku. TIME MACHI
NE‘. 2 Sta je cilj igre i kako s ig
ta’

?an Lukovié¢ - Muja iz
upskog Aleksandrovea, i

savet za SLY SPY 2 = C-64
# Ma slededi nivo prelazis istoy-
remenim pritiskom na 'CTRL' |
=], "2 CYBER BLOCKS
Ma sledeéi nivo prelazii istovre
menim pritiskom na /", *SHIFT",
‘CRSR" sore-dole, =SPACE=>.
HUNT FOR REDR QCTOBER =
Kako se igra?

inida Zlatanavié iz Vranja, sa
Eilanjit:m: TARGHAN 2 A =
ta je cil) igre? IVANHOE
Kako prona&i kralja Rigarda?
THE LOST PATROL # Kaks sc
upotrehljava snajperska puska?
IT CAME FROM THE DESERT
# Kakeo pobeéi iz bolnice?

eroi pocetnik | puno pita-
ana: ONE ON ONE + C-f
# Kako se ukljudije izra
(neée sa RUN)? KING OF BE-

ilentifikovali), nudi opise za ke-
je kaiemo: podalji, i pitanje za
WINGS OF FURY & A # Gde se
nalazi japanski nosat aviona?

Gm—an Angelovski iz Skopija,
i pitanja: ASTRO MARINE
CORPS 2 A = Kako preci
veliku rupu na kraju 11, zone?
PERSIAN GULF INFERNGO s
Gde je kartica va poslednii lift?
RESOLUTION 101 s Kako ubiti
prativnike? THE SPY WHO LO-
VED ME & Kako predi deugi ni-

o7

Mirko BMiljkovic i» Beograda
postavic je isto pitanje =3 RAID
OVER MOSCOW kac | Darko i
Menad, ali za C-64 - kako seiz-
lede iz hangara? Ma Commodo-
rcu moras pritisnuli ‘F7' i drizati
ga, kako bi se otvorila vrata,
Gabor Hegedis iz Bedeja | pila-
nje za SPACE ROGUE & C-64
Sta treba uraditi da bi se staty
snimio na disketu? Koje su Sifre
prilikom ugitavanja statusa na
potetlal igre?

Ivan Janicijevic iz Kovina | VE-
NUS A = Sifre: Frozen Wastes

MANTIDS, Dead City - CICA
DAS, Wood Warld - Psyllids,
The Caverns - PIERIDS, Death
Valley - SATYRID.

Darkeo 1 Nenad iz Zagreba pitaju
za HELLFIRE :: ZX = Kakn pre-
& drugi nive? HABILIT # Kako
preci 8. nivo?

Boban Lestarevié iz Bajine Bas-
te. sa pitanjem #a je cilj u igra-
ma ASSASSION | TRANSFOR-
MERS?

MNeki Eitaoci su pitali kako da
nam polalju svioje opise igara, a
neki cpet poialiu’ opis fgre na
adresu ove rubrike, &to fe takode

FLODR 17 FLOOR 18 ACH # Kako nastaviti igru posle  pogregno. Ako saljete opise ili
prvog sela? SOCCER SUPRE-  mape samo u donjo " adresi
MO = ZaSto se u kupu uvek i858 ymesto stavke  A-S-D-R” stavi-
sa istim timom, bez obzira na e naznaku Svel igara®, Ostatak
pobedu? adrese ja isti;
oris Matovic sa Novog Beo- Sver kompjutera
¥ grada, momak koji nede da A-5-D-R

se polpiSe 1 svom pismu pu- Makedonska 31

nom prituzhi, {ipak smo ga lako 11000 Beograd m
| = FLOOR . 19 FLOOR 20

LI T T IEr I
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@ pancir kodulja (BOULLET
PROOF VEST) stiti vas xd
neprijateljskih metaka (na vigim
spratovima straZari pucaju, pa
ako nemate ovu zastitu, skaite,
kako ne biste izgubili puno
energije); jedina mana je $to sg
pancir, posle izvesnog vremens,

skida sam od sebe, a vi ostajete
nexafticeni.

® Crax Bloodfinger - potrebno
je saterati ga u prostoriju iz koje:
ne postofi drugi izlaz, osim onog
na koji ste ulli: morate ponova
razbiti Sifru, kako biste mogli da
hvatite Craxa pre nego Sto
stigne mjegov ckrutni
telohranitelj,

® mina (MINE), evo 1 vadep
najopasnijeg protivnika u ovoj
:%::; lici na loptu sa boljdama, i
ako stanete na nju, ode mast u

_propast!; mine se nekad nalaze

0 B

P

FLOOR 25 FLOOR 26
LK_ Pl | C '—|
—-5e) I EEHEE ] . L
; g - e bl
L L H T T
e A < e B2 % =
T H 2
FLOOR 27 FLOOR 28
na tako nezgodnim mestima da
ih' je gotove nemogude preskoéiti.
Tako, dok u blazenom stanju
8to ste konafno pronasli LIFT ili
: SECURITY pass izlazite iz prosto-
H bt :
r-r' L Lo ] rije, ni ne slutite da se edmah do
vrata nalazi mina. Zato budite ve-
nma oprezni 'pri svakom ulasku u
novu prostoriju (pritiskajte taster
THE ROOF £a pauzu - za one koji igraju ovu
igru Kempstan ili Sinclair palicom
= to je 'ENTER'), Ukoliko se nadete
S e u grupi straiara, smesta skokgite
e N ili akbwvirajte granatu, kako se ne

0 - obezbeden je
K - kancefari ja
kormp juter

H - heltkopter

o P

bi ispisala poruka Completely de-
ad” {narcéito budite obazrivi kada
prolazite kroz neka wvrata), Ako
poénu da vas prate roboti, odmah
ih eliminiZite, jer kad jednom po
énil da vas prate, ne prestaju. Da
biste kako-tako zavedili igru, po-
trebno je sakupiti bar nekolike ta-
laca i sticl do helikoptera na kro-
vu zgrade. Alko mislite da je to la-
ko, varate se! Odmah na pocet-

ku.pretraZite nekoliko  pofetnih
spratova, pofev od Basement Le-
vel-a, kako biste se snabdeli ne-
kim neophodnim stvarima kao &to
su kljucevi, diskete, granate, pro-
pusnice. Kada sakupite nekolike
disketa, podite do najblizeg kom-
piutera, kako biste saznali gde se

MURDER

Sedate li s¢ igre THE DETECTI-
VE na Commodore-n 647 Narav
no, svima je ostala u secanju. Ne-

l:‘m} slitno s¢ nedavno pojavilo na
vaio] Amigi {(samo bolje uradena,
naravno), Nista lepie nego petljati
se ga dobrim ubistvom, kako kaiu
detektivi, A posebno ako imate le-
pu muzikicu koja prati sadnju.

MURDER ima neke osobine ro-
mana Agate Kristi, samo se razli-
kuje'po tome £to ima milion razli
Citih refenja, tako da svakd put
kad budete igrali, nede uvek ista
osoba biti ubica. lgra poéinje pri-
fom iz novina u kcjoj se poziva
detektiv da redi misteriozno uhis-
tvo u nekoj od otmenijih kuéa u
kraju. Birajuéi datume i fmena,
modete menjati parametee u igri,
pravedi je pri tom manje ili vige Le-
Zom sa manje ili vise moguénosti,
Ovim 32 mofete vratiti na neki
sluéaj koji ranije niste mogli da re
gite, ili da sami pravite aovi slucaj,
tj, novo ubistvo. Po reima autora,
posteji. blize tri miliona magud-
nosti da napravite nova igru, tako
da ne bi trebalo da se desto vrada
te na starg igrel

Kad potnete igru, naci dete s¢ u
jednoj sobi u prizemlju. Cdatle po-
cinjete svoju avanturu i lov na ubi-
cu. Jod jedna vrlo vaina sitnica:
imate samo dva sata da nadete
ubicu, prema tome nema cekanja,
aodmah se bacite na posao,

Dakle, nalazite se 1 sobi, a po-
red vadih nogu le# 1e8 unesredene
osobe. Na stolu koji se nalaz od-
mah tu pored vas, detektiva, nala-
zi s& uvelitavajude staklo {ili lupa)
pomotu koje odredujete ko je ko i
sta je koji predmet, i to je klju® ce-
le igre. Kao i u THE DETECTIVE.
i ovde imate nezaobilazne ikone
pomocu kojih se snalazite po og-
romnaj kudl i ispitujete nekog o
nekej drugoj osobi, predmetu,

Erevi il Bta “sve nose sa sobom,
Owvo zadnje pitanje je veoma wval-
no | moie biti adlué¢ujute u nekim
sludajevima. Takode mofete uzi-

nalaze taoci ili propusnice za lift
{poieljno je da ove informacije za-
EISLIJ{:H: na papiru, kasnoije ce vam
iti ‘od pomoci).
A sada, sedite za ralunar i oba-
vite svoju humanu misiju. [ ]

Predrag STOJKOVIC

IGROMETAR
st E 3!
[ B4 |

10ER
GARFTKR
CUHEE
NTMO5FERRA

mali otiske prstiju sa nekih ' pred-
meta 2a koje sumnjate da bi mogli
biti od velike vafnosti, Posle toga
ih moZete obrisati {mislim, pred
mete) i kasnije ponovo dodi do
njih po nove otiske itd. Smete no-
sitl samo jednu stvar, pa gledajte
E]a to bude orudje kojim je ubijena
irtva. MNajvife vremena treba pro-
vesth ispitujuci Elanove domadin-
stva, jer oni mogu da daju veoma
vaine informacije 0 nekom, reci-
mo gde se ko nalazio u odredeno
vreme itd. Medutim, kao i u stvar
nom Evaty, mofe se desiti da ne
ko ne Zeli nista da vam Kafe, pa
vam Lo na suptilan nagin objasnd...
Ako ste nekad igrali Cluedo, ova
igra vam neée hili teska, Naravno,
potrebne je krelati se iz sobe u so
bu, | ispitujuéi ljude i sakupljajuci
podatke, ispitujuci razlidite vrste
orufja, eliminisati cne na koje naj-
manje sumnjate i pronadi onog
jednog, malog i bednog koji se kri-
j& iza drugih, Maravno, na vas se
wifi 1 pritisak, u obliku one vre-
menske granice od dva sata,

MURDER su programirali dvo-
jica studenata sa Oksforda. Jedan
od njih je umedao prste u grafiku
u spotu JKiller® od Adamskog, ali
ne oéekujte isti kvalitet na vadoj
Amigi. Kao izazov, MURDER e
odlitan za budude detektive. Tu je
i vide nego dovolina kombinacija
da vas drii dugo uz ovu odlifno
uradenu igew. Vide nefete morati
da zovete druftvo na Cluedo, i da
pri lom izazivate gnev svojih rodi-
telja, jednostavno igrajte  MUR-
DER,

[ ]
Vladimir PECEL]
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[ koji #ele da zaviadaju svetom! Te- IDER

] ma igre vam je, verovalno, pozna- GARFIKA
ta. Mislite da ste to ved negde &u- 20K
liM? Miste pogresili, ideja je starija ATHOSTEAR

SATAN

Meka svi igrati nacftre sablje,
pardon, dZojstike i neka se spreme
i tedku borbu protiv sila zla,
nog Satane i njegovih pristalica,

o sveta [ svega na njemu, ali gra
fika nije lofa. Owil igru, inade, pra-
vi Dynamic”, pa se nemaojte Eudi-

fi mapu, 1 problema neée bit, bar
se-nadam. Ali, vratimo se praksi:
Prvi nive: kad krenete sa igrom,
mode vam e desiti da pomislite
€ se igra sastoji samo od jednog
gkrana, jer #de pod da podete nai
¢ cete na zid. Al tu je | osnovna
movina u owvoj igri,. [znad vas na
mnogo mesta postoje razni stubo-
vi koji vise u vazduhu, i uz koje se,
#a divno cudo, moZete peti. Po-
teahna je da stanete ispod njih i da
urnete palicu nagore, Ako su nigi
ili ako stoje sa strane, moZete sko-
Eiti na njih iz bilo kog ugla. 5to se
fice oru#ja, imate na raspolaganju
nefto.. pa, recimo, pistol], koji
vrlo slabo puca, ali uz put mofete
sakupliati poboljfanja. Tako, na

SVET IGARA

tri smera, ili bacati bombe U

] ti lepati i krasoti crieza... ovom nivew, znacl, postoje i dva
Vodite svog junaka kroz mnog-  Podnivoa, Prepoznacete ih po lo-

tvo hiodnika i preko mnogo plat- M€ Eto ulazi o njih lige na vlaze u

formi. Marate biti velo, velo sna- peting, 1 to na JE‘-—!“DF“ ok ?"Fl':"'a-
ladljivi, jer vam je u ovej igri pone- .N.a mapi su obelezeni I:lm]wm}a 1

kad potreban i mozak. lera je dvo- 1 2 Bad udete u podnivo modete

delni, Prvi deo se sastoji iz tri ni proci i vike puta. Svaki nivo se,

voa, 3 prvi od njih ima i dva pod-  inade, sastoji iz vide celina, tako

aivoa. Prvi nivo, ujedno, zahteva 02 kad zavrsite jednu, ekran se za.

puny koncenteaciju, jer su skoro  tamni i ulazite u drugu, 1z jedne

| svi veti problemi smedteni bag u  celine nikad se ne mozete vratiti u
njemil. Za ostale nivoe treba prati-  Prethodnu, ved modete samo idi

napred. MNa kraju svakog od nivoa
naici cete na Zivoeg kostura kKojem
kuca srce, Jedna glava vam se stal-
no priblizava | puca na vas Kad
unistite srce, kostur nestape ios-
tavlja vam svitak papira na kojem
se nalaze razne carolije, koje de
vam biti potrebne u drugom delu
igre, Doticni kostur je inade dino-
sauroy {brree!),..

Drugi nivo: u ovom nivou p
bleme ¢e vam stvarati neke b
{verovatno od kiseline) koje vam
oduzimaju Fivot bez upozorenja
{nikad ne znate gde se nalazi kad
skafete sa neke |'.|'|"I.tfl.'.ll']'l'lt.]' Ali uz
pomod mape ovaj nive Cete sigur-
no predl, on je ujedno i najkradi.
Na kraju pokupite svitak 1 idete

LAl e

pretvarate se u Zarobnjaka, koji
uepste ne liéi na vadeg junaka,
Opremljeni ste sekirom 1 naravno
carolijama. Pritiskom na slovo *

iza vas se pojavijuje slovo T, koje
£o vas pratiti ako taster W' driite
neprekidno, U levom dnu ekrana
nalaze se neki predmet i pored
njih je napisano Exit. Ako pritisne-
te taster 'RUN STOF, oko prvog
predmeta foose pojaviti kvadrat

< Tredi-nivo: ovaj nivo je dosta te-
tak. Vrlo lako moZete pogrediti i
pasti u ponor pde vas Ceka kiseli-
na. Kad na kraju pokupite switak,
ravrdili ste prvi deo, 1 modete udi-
tati drugi.

Drugi deo: Podto ste zavedili sva
tri nivoa, i°sakupili sve @arolije,

primer, moZete ispaljivati metke u  dalje.
[ @ BEEN
SR TN Sk s »
(RN | EI ) T ; :
] ' it 3
_JE l 1 | |
——r [ ] ’ el ey — i
[z z [ I | b y I C | |
' .II - | e
Laz | CLaz
B | |1 — X
Fi
Al LR T
| — | | . )
| s ('} : @
J I — | I [ ] 1. I
| s ; e R .
| 0 e 68 (5 !
! : 8 [ | ll | A
i ' g ; Z—:L
| B :
I : eha| .
R ]
 E il IS 0 ! ‘[
: ) ——
1, ,J:' ]
e ——
| { I |
a T el e
— ]
B B e
frispa Redaljub 1 (] |
Preadinavit ' | LRAT
Hiznin  Gorsn Fi | !
i Kremanoyic ;

=
T e

stranica 7 L.

DECEMBAR ‘90,




SVET IGARA

koji moZete da pomerate i tako bi
rate predmete (za koje inade ne
znam Cemu sluze). Kad Zelite da
zavrdite, dovedite kvadrat na Exit
itu je kraj. [ u ovom delu postaje
razne platforme, ali za njih vam
stvarno nije potrecbna mapa.

Sto se tiée neprijatelja u igr,

AIRPORT

Prije nekoliko podina | Microp-
rose” je napravio KENNEDY AP-
PROACH za B-bitne kufne kom-
piutere, lgra se odlikovala vrlo do-
brom grafikom, te, prije svega, od-
litno snintetiziranim govorom, a
cilj je bio = spuftati avione na ae-
rodrom. Ubrzo se KENNEDY AP-
PROACH pojavio i za Amigu, ali u
ofajnom izdanju - govor se posti-
Ze (1 zvufi) kao kad u Amiga BA
51C-u mapifete obifnu naredbu
SAY! Zbog takvih propusta, a vje-
rovatno 1 zhog toga o je ta igra
na C-64 bila puno bolja, KENMNE-
DY APPROACH na Amigi nikada
nije dofiveo vedu popularnost,

Nedavno se pojavila lgra AIR-
PORT sa istim ciljem, ali boljom
realizacijom od KENNEDY AP-
PROACH. Na poéetku upisujete
svoje ime, a zatim izabirate troger
ning ili pravu igru. Ukoliko iza¥e-
rete treéning, na raspolaganju su
vam slededi aerodromi: Lisabon,
Oslo, Kopenhagen, 'Cirth, Fran-

ima ih svakakvih, od raznih ptica
do ljudi sa sekirama, Svi se relativ-
no lako unidtavaju. Vrhunac svega
je sam Satana. Grozan li je, gadan
li je, opasan 1i je... Wi muzika u ig-
ri nije lofa. Ne prati vas u toku ig-
ranja, ima je samo u uvodnom de-
lu. Dok igrate, prate vas razni
efekti, koji i nisu bas narofiti.  m

Rodoljub ZIVADINOVIC

IGROMETAR

LUEHRZ 1R

10ESH

GRAF KR
o
ATFDSFERA

ba prizemljiti na va§ aerodrom,
Kad pogledate destinaciju leta, us-
mijerite avion prema tom izlazu”,
Ukolike se trenutno nalazite na,
recimo, aerodromu Minhena, a u
rubrici FROM pie MLUN, zpati da
taj avion treba poletjeti sa vajeg
acrodroma. To izvodite tako o
protitate oznaku leta (code) i pri-
tsnete slova na tastaturd, a zatim
pdredite smjer tom avionu | pritis-
nete desno dugme na midu. U ta-
beli mofete izabrati avion tako Sto
dete klikouti lijevim dugmetom na
njegov slupac, a na ckranu tako
ito cete kliknuti na sam avion. Na

kfurt, Minhen, London i Pariz, a
£8 pravu igru su na poéetku na
raspolaganju samo prva dva. Klik-
nete li na OK, nacl ¢ete se na ae-
rodromu - 5 pogledom odozgo.

U dnu ekrana je kompas {sluZi
#a odredivanje smjera leta pojedi
nom avionu), te tabla sa podacima
o letovima., CODE predstavija oz-
naku aviona (a, b, c...), pod ALT j&
upisana visina (0-5, a visinuw mo-
Zete saznati prebrojite 1i broj crti-
ca ispod svakog aviona), u FROM
pife otkuda dolazi taj avion, pod
TQO pife njegova destinacija, pa
morate paziti na ove podatke, po-
Sto vam se ne smije dogodili da
avion koji treba sletjeti‘na vag ae-
rodrom produii dalje, isto kao 3to
avion koji produzuje dalje ne tre

nisti morate potovati oznake (s
oje strane se slijecespoljijede),

Kako sve ne bi bilo tako jednos-
tavno, u igru su ugradene i razne
Erepreke oluje i sliéno, &iji se

roj povedava s obzirom na nivo
igre. A da igra ne bi bila dosadna,
otkucajie 4 CLIqu  komandu
APED i dobitete editor piste ko-
jim sami mofete napraviti svoj Za-
greb, Beograd, Ljubljanu... Unosi-
te ime.grada, asrodroma, broj pis-
ti 1 zracnih luka (jedan grad moie
imati nekoliko zradnib luka), za-
tim hroj nevolja (oluje i s1), te tav.
Jet-Faktor, odnosno kojl avioni se
mogu spustati itd. Takoder, unosi
te i imena .izlaza™ i njihove pozi-
cije. Makon toga kliknéte na _ar-
beiten”. Kao Sto ste ved primjetili,

editor je, za razliku od same igre,
na njemackom - opskrbite se rjed-
nikom, druge pomodi nema.

Ma kraju mofemo samo konsta-
tirati da se radi o dobroj igri - gra-
fika je dobra i, 5to je jako bitno -
pregledna, posebnih zvakova ne-

ma (osim razhéitih fumova, te lo-
ilje napravljenog govora povreme-
no), ali mogli bismo staviti pri-
mijedbu jedino na upravljanje - u

‘ovom sludaju palica za igru bi bila

puno praktiénija nego mis. E
Dario SUSAN]

SHADOW WARRIOR

Krenite v izvanrednu avantu
ri i unidtavajie sve pred sobom.
Iza vas ne sme da ostane nijedan
Zivi svedol

To je ukratko scenario jof jedne
nindZa-igre. Ali, nemojte odmah
da kaZete: gluposti! Tagno je da je
ideja vrrrelo otrcana, ali ée grafika
i pokreti koje dete videti sigurno
popraviti utisak. Igra je inale pre-
rada ga automata, a za C-64 igry
preraduje  Teque®. Obucite ni-
ndia odelo | krenite u nemilos.
rdnu borbu gde samo najspretniji
apstaj...

The Slums. Krenite desno 1 ta-
manite neprijatelje. Ako vas ne za-
dive pokreti koje vai junak pravi,
pokuiajte da skofite nalevo ili
nadesno, Bicete oduievijenill! Us-
koro Cete naiéi na kafanu [ Vikin-
Sko pivo®, Tu vas fcka jedan vrlo
veliki neprijatel] (dobro sad, nije
bag Kip Slobode, ali..). Njega mo-
rate udariti ak 7 puta. Sad jo3
malo desno i zavedilt ste nivo.

The East Bank. Ovo je garanto-
vano najlepdi nivo u igel. Kredud
sz pored ogromnih njujorikih
mostova morate s¢ probiti kroz
fumu neprijatelja. Uskoro éete u
daljini ugledati odsjaj Kipa Slobo-
de i mnogobrojnih njujorikih ne-
bodera (inade, ovaj nivo igrate u
toku nofi, pa je utisak fantasti-
can}, Kad odjednom, nailaze dva
gorostasa, Jedan je cak resio da
vam povecim balvanom polomi
sve kosti. Ali, ipak su oni samo za
logajéic za vas, Da vidite samo ka-
ko se jedan od njih hvata rukama
#a stomak kad ga udarite. Tu je i
kraj nivoa. Jeste bio kratak, ali je
fantastifan,

The Railway. Krecudi se ovim
nivoom sigurno &ete iznad sebe
uociti prugu kojom se, takode,
modete kretati. Uskoro e se na
njoj pojaviti iﬁj:&dna velika loko-
motiva (ne p] ite se, Stoji u mes-
tu). Pored nje spremite se za Zesto-
ku borba, Imadete toliko protivoi-
ka, da se slobodno posle borbe
(ako ostanete £ivi) mofete hvaliti
da ste se borili protiv svih stanov-
nika Mjujorka.

The Cavern, Ovaj nivo ima jako
slabu grafiku. U njemu sve vevi ad
neprijatelja, ali cete ga ipak brzo
wanvrHiti, savladavii dvojicu tvrdo-
koZaca,

The Temple. Ovaj nivo je po-
slednji i najtefi. Morafete dobro
da se potrudite. Kraj sigurno pre-
poznajete: moradete da se borite
sa dva prava porostasa i, verovali
ili ne, morate da ih udarite (sva-
kog posebng) po 40 puta. Kompju-
ter vam posle svega Eestita uz duo-
iu poruku. Proditajie je sami! W

Rodoljub ZIVADINOVIC

IGROMETAR

g.b5

| SHADOW WARRIOR |

10EJH
GRAFIKRA
2UUKE
ATEOSFERR

KENDO
WARRIOR

Igra je prilicno lagana, do rese-
nja éete dodi 1 sami. Ipak, evo sa-
mo nekih olakdiea. Pokupite ma-
kaze za ficu koje spreéavaju obez
bedenje da vas udari. [dite i uzmi-
te auto-digitalni tragal kojim &ete
otvoriti sef 1 time doéi do tajnih
dekumenata, Kada to uradite, idi-
te gore do statue, Oslobodite se
odiju skatudi i udarajuci ih. Sto se
tia psa, upotrebite madé, zamah
nogom ilf fuéanj a zatim ga udari-
t¢ da biste ga ubili. Na crnog ni-
ndzn je dovolino skoéiti | udariti
g4, & onog §to baca sverdice pored
skoka ubodite madem.

Ma mapi nisu obelefens sve lo-
kacije, vet samo one koje pomazu
da se igra zavrii. Ostaje vam da
pailjive pratite mapu | nece biti
vedih problema. |

Marina MARINKOVIC
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KILLING GAME SHOW

Godina 2519, Posto su manifes:
tacije poput televizijskog .Run-
ning Man"-a i ostalih dou, progra-
ma tuz,, tipa izgubile na popular-
nosti, ljudi (i roboti, a bogami i
kompjuteri) su se morali dosjetiti
novog natina zabave. Programeri
JPaygnosis”-a pokusali su  dan
svoju viziju TV Soua buduénosti, U
njoj, doduse, ne uestvuje Eovick,
ved robot, all ipak upravljan od
strane i":El'l.-']Ek"l

Igra je lipitna pucafina. Ekran
skroluje lijevo-desno, ovisno o to-
me na koju stranu idete. Sa swih
strana pojavljuju s¢ razne kreature
(vrag bt znao o temu se sve radil),
koje treba... (odgovor je u boci:)
upucati. Na poetku imate samo
normalan laseréic, ali putem mo-
Fete pokupit 1 dodatne. Poscbnu
opasnost predstavlja voda koja vas
moze potopiti ukolike se nalazite
na najdonjem platou. Svaka posta-
va podijeliena je na sektore, take
da igra hiva sve tefa i tefa: pojav-
ljuju se strujne barijere, te ostale
gitnice, Na postavi 2/2 (u daljem
tekstu to ée znaciti: Level 2, Sector
2} treba skupiti odreden broj dija-

manata, pa &¢ vas taj nivo podsje-

IGRDMETF\LR ;ﬁﬁ"ﬁq‘
umzmﬁ

MIJ%U

LK]L] ING (:AM[ SHOW

IESR EIE Tl i
GRAT KR HEIE] (o
2K 10T o
ATAOSFERR s (B

titi na legendarnu igru - BOUL-
DERDASH. MNaravno da to na
ovoj postavi nije osnovoi cilj tre-
ba i dalje pastavili sa pucanjem na
sve strang. Takav je slufaj i sa po-
stavom 3/2, te 442, pdje se pojav-
ljuju i mostovi kejih tas ima, &as
nema (gve u stilu: sad ga vidis, sad
ga nc vidif). Postavu zavriavate
kad ispunite odredens uvijete
(skupljeni dijamanti i sL).

Dalje opisivanje nije potrebno,
lako se vise ne odudevljavam pu-
gatinama kao nekad, moram pri-
znati da jé. KILLING GAME
SHOW jedna od holjih pucacina
koje sam <o sada vidio. Bez obzira
Eo je sama ideja preuzeta iz igre

RUNNING MAN [(lako sle tamo
vodili junaka od krvi | mesa, a i
protivoic su bili u tom stilu), mis
lim da sa svojih 8 postava KIL
LING GAME SHOW nudi odlicnu
zabavu i priliku za poboljfanje ig-
ratevil refleksa. Kao 5to je to obi-
¢aj kod cuvenih firmi poput Paya-
nosis”-a svaka .trula” ideja neut
ralisana je odliénom grafikom i
zvukom, pa je takav slugaj i kod
ove igre. KILLING GAME SHOW

DNHTHRA

wanzima u originalu dvije diskete,
ali na nasem (piratskom) triistu
moiete nadl verziju na jednoj dis-
keti: iZ nje nije nifta izbaceno
osim dugackog introa (uvoda u g
ru). Sam intro gmugima jof jednu
diskety (Gitavih 750 Kb potrofenc
ie na uvodnu animacijul) koja nije
neophodna za igranje, pa ju. i ne
maorate nabaviti. Al KILLING GA-
ME SHOW obavezno nabavite. B

Dario SUSAN]

y
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igre SKATE OR DIE, samo §to o
prvoj vozite skejtbord a u ovof ski-
je. Igra je tehnitki odlitno urade-
na 1 unosi nedte nova u simulacije
Sportova na snegu.

mozete upisati u listu igrada, po-
gledati high-scoreove i odabrati
da i Zelite da se takmifite (go
compete) ili da vieibate (zo pract-
ce). 5 fim opcijama ujedno izlazite

e
Ovo je nastavak dobro poznate 'ERUMETAR
HERZ AR ﬁ
%4 o
64 :
Potinjete u Ski Shop-u, gdje se ! SKIOR DIE |
1DEA BEIGE ¢ ¢ [a]3]0
GARFIKRA 2| 3| 4] 5] ann
ZULK 2[3]4]5] ahin
ATHOSTERR 8/ o |

iz Shop-a i dospjevate na gradski
trg gdje mofete odabrati jednu od
pet disciplina il sve zajedno, Pri-
tisnite pucanje i odvedite svog ski-
jada u Feljgnom praveu.

Snowball blast: Grudvanje. Ni-
#an stavite na jedno od dece koja
izlecu pred vas | gadaju vas gru-
vama, pritisnite pucanje i.. grud-
vajie sel U pornjem delu ekrana
prikazani su vas rezultat, broj pre
ostalih grudvi; broj dece i vaga
encrgija prikazana govekom kojeg
polako zatrpava snijeg i pretvara
u -Sneska Belia. Povremeno de
ekranom protréati pingvin (1) koji
(kad ga pogadite, naravno) donosi
neku stvar, koja ikad je opet pogo
ditt, naravno) donosi sto novih
grudvi (naravno), Zvezda donosi
bezbroj grudvi za neko vrijeme, a
boca skida dic snega sa vales
Snefka. Okredete e sa  <SPA-
CE = -

Downhill Blitz: nova verzija
Spusta. Staza 5¢ na vise mesta rac-
va | spaja. Sa strane su duboke
provalije. Cesto {ete morati pre-
skakali delove staze. U gornjem
delu su rezultat | vreme, skadete
pucanjem a ubrzavate sa palicom
nadaole,

Acro Aerials: Umetnichki skoko-
vi. Gore su rezullatl, broj skoka i
ocene sudija. U pofetky micite le-
vo-desno - da dobijete ubrzanje.
Pravei dZojstika i figure su:
gore - salto unazad

?4 . stranica

pucane + desno - radirene skije
pucanje + leve - radirene skije
paralelno
dole - salto unazad
plcanje + gore desno - salto una-
zad sa okretanjem oko svoje ose
pucanje + dole levo - salto una-
zad dok je skijas savijen

Inner-tube Thrash: Sankanje na
kamionskim gumama. Udestvuju
dva takmigara koji guranjem i
udaranjem  nastoje  da sprijete
onog drugog da dode na cilj prije
njil. Uz put mogu pokupiti T neka
pobaoljfanja, a mogu i naleteti na
ckser. t

Snowboard half-pipe: skijanje
na skijaikoj dasci. Staza je u obli-
ku pelucject. Treba izbegavati ka-
menje | zemlju, i skupljati zvezde.
Ako dodete do ivice staze i pritis-
nete pucanje, vas skijas ée se podi
ci na ruke. Ako pritisnete pucanje
male pre nego Sto dodete do ivice,
skijad €c izvesti skok sa okreta-
njem oko svoje ose. Skatete pritis-
kom nma pucanje. Gore su prikaza
ni rezultat, vreme i kompjuterovi

komentari. [ ]
Zoran MILOSEVIC

O0HTHE 22916

o B ale ¥

(B

Odmah treba reéi da su
nedto najgore Sto postoji u
kompjuterskim - igrama, si-
mulacije sportova. Najgore o
smisly da su upravoe to igre
koje su tako neoriginalne |
dosadne [Zast izuzecima) da
je teiko setit se i jedne koju
smo do kraja zavraili.

E, a ovu nismo uspeli da
zavrsimo ne zato Sto je do
sadna ved zato 5to je praktic-
ne nemoguce pobediti kom-
pjuter. Na neki nacin on stal
no zna gde je loptica. dok
chitan smrinik uglavnom
promasi, Ukratko, ljudi nisu

fenisa,

pravijeni za igranje
bar ne kompjuterskog,

lgra je krajnje jednostav-
na, figurice su slatke i muzi-
ka je po hiljaditi put u Sega
igrama ocaravajuca, ali da
pogodimo lopticu jednostav-
no nismo uspevali,

Da bi se igracu olakialo da
pogodi lopticu, ona ima sen-
ku na terenu koja precizno
pokazuje gde ée loptica pas-
Li. Problem je onda otito bio
u refleksima: naken svakog
pritréavanja i dobrog odme-
ravanja jos uvek nije bilo sas-
vim 'sigurno da de loptica
uopite biti pogodjena. Broj

liudi kojima se to dogadja sa
pravim tenisom je nevero-
vatno veliki, ali Covek bi po:
mislio da &e bar u kompju-
terskim igrama biti posteden
sitnica kao ito su preciznost
i kontrola. Uostalom, kada
VeC za Scpa masfine postoje
pidtolji, 3D naodare (prikaza-
ni 1 pokazani u Svetu igara
8%) i drugi sliéni gadzeti, tj.
naprave, zasto ne bi postojac
kompjuterski reket koji bi:
kablom bio povezan sa Sega
konzolom, a igraé bi mahao
po wazduhu kao u pravom
lenisu dok bi konzola to pre-

nosila u pokrete na ekranu,
samoa, da budemo iskreni:
verovatno bismo i lada isto
ovako urenebesno pubili od
nase Scea ,Beker” lkonzole.

Glavna frustracija za ljude
koji znaju da igraju tenis, lef
u cinjenici da znanje igranja
pravog tenisa samao odmaZze
u igranju kompjuterskog, pa
cak i onog looji je lalo simpa-
litan kao ovaj Segin. Nas ved
pominjani drug Danilo je od-
li¢an teniser. U owoj igri do
nogu ga je potulkao deset go-
dina mladi Sinia, klinac &ije
58 pOEnavanje tenisa favrsa-
va Ginjenicom da se tenis ig-
ta reketom a ne palicom. Da,
Zvot Sega-fenisera je pun
FaZoCarenja,

Toliko se ljudi redovno
javlja da bi saznali gde mogu
lkupiti Sega konzole i igre za
njih, da smo odlu@ili da od
iduce godine malo obraduje-
mao Gitacce ove rubrike, Al
otom potom.  JR.iBD.W

SVETKOMPJUTERA
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AMOS

Dugo ocekivani Amigin odgovor na Atarijev
programski paket STOS stigao je iz firme
»~Mandarin”. Naziva se AMOS. Oba programa
treba da pomognu programerima da naprave igre
I demoe sa mnogo manje truda nego do sada.

MOS inije jo3 jedan
SHOOT'EM UF COM-
STRUCTION KIT, veé
programski jezik, velo
slican BASIC-u, &to
znati da je krajnje jednostavan, a
pruia mogucnosti madinca. Tako
& sa AMOS-om mogufe stvoriti
bilo kakvu vrstu igre, posto isprav-
lja osnovnu manu BASIC-a - te-
Zak rad sa sprajtovima, skroluju-
cim pozadinama (playfields), mu-
zikom itd,

Mudra stvar kod AMOS-a, na-
suprot 5TOS-u, jeste Ginjenica da
|& prozor za listing poseban ekran,
I ne preklapa se sa ckranom na
kojem se izvodi program. Mogude
je i direktno unofenje pojedinac
nih komandi i njihove izvrienje.
Ova opcija je vrlo korisna u radu
4 Sprajtovima, jer je prozoréic u
kojem se unosi naredba mogude
postaviti bilo gde na ékran, Ealk i
van njega, i tako wvideti poloiaj
sprajtova, njihovo kretanje itd.

T oF MOINTAIDY
o stond a1 the Fost of 3 gies

Listing AMOS-a nede vam biti
nejasan ukoliko znate engleski ili
BASIC. Ono 3to se na prvi pogled
uctava jeste da su iz ,olinjalog”
BASIC-a proterani linijski brojevi,
Kontrolisanje petlji i njihovo nala-
fenje o listingu je umnogome
olakfano koriffenjern automatski
-nazublienog® listinga, tako da

AMOS programi naizgled lige na
Cili PASCAL. :
Dra se iole orbiljnija igra ne mo-
Ze napraviti koriéenjem BASIC
grafickih funkcija, znaju i vrapci,
tako da je AMOS u tu svrhu op-

1 :rm meuniain, o8 Yop T:.bﬁu{.hfm:

sl Eindeter cavl

An g nbag

s e e e e B fe_us [ v

| e | s | me | e | erm | eeed U

| Hpon]

| | PR | 3

remljen specijalnim dodatak-jezi-
kom™ zvanim AMAL. Tako slike i
sprajtove nacriane u, récimo, DE-
LUXE PAINT-u moZete koristiti u
svem  buducem remek-delu. Sa
nekoliko jednostavnih insteukeija
moguce je napraviti skrolovanje
pozadine u svim smerovima, uz
kretanje sprajtova ispred ili iza ob
jekata na pozadini.

Da bi stvaranje jedne igre bilo
o jednostavnije, uz AMOS se do-
bija joi nekoliko vrlo korisnih pro-
grama koji su napisani bag u
AMOS -u, tako da mogu poslugiti |
kao odlican primer za ucenje.

Program za dizajniranje grafike
je jednostavan alat za kreiranje
sprajtova i svih objekata koji se
nalaze u igri. Podto je AMOS op-
remljen moénim orufjem za skro-
lovanje ekrana bilo koje velifine u
bilo kom smeru, za spajanje delo-
va neke velike pozadine stara se
Program za .mapiranje”,

Pored ovih korisnih AMOS pro
grama, u kompletu dobijate 1 4 iz
re potpuno razlicitog Zanra, kako
biste dobili utisak o sirokim mo-
guénostima AMOS-a, AMOStero-
ids je, kao &to i naziv kaie, verzija
ASTEROIDS-a; Castle AMOS je
kompletna  graficka avantura:
Mumber Leap je edukativno-za-
bavni program; Magic Forest je le
po uradena arkadna avantura ko
ja j& ujedno i najbolia od navede-
nih.

Kakav je zapravo

Kao | posle svakog opisa nekog
proizvoda, trebalo bi odrediti nje-
gov kvalitet. AMOS je kao | BA-
SIC, jezik koji se interpretira, Eto
znafi da se ni priblifno ne postize
prava brzina maSinca. Za 5TOS,
recimo postofi kempajler, tako da
je realno u najskorije vreme oteki-
vati isti program i za AMOS, jer

Za utehu onima koji su Zeleli da
naprave mega-hit ostaje éinjenica
da ¢e sama firma ,Mandarin” ot
kupljivati igre radene v AMOS-i,
ali, naravno, po znatno ni%im ce
nama.

Kvalitet AMOS-a je odligan, ali
je ipak, naravno, daleko dan kada
ce i pofetnici moéi da naprave
SHADOW OF THE BEAST ili DE-
FENDER OF THE CROWN. Pro-
grami kao 3to je AMOS donekle
smanjuju broj ljudi koji se intere-
suju za madinac, jer omoguduju
lak pristup madini, a na drugoj
strani, programer-poéetnik ljut na

Dpranicenim moguénostima ovak-
VOg programa moZe da se zainati i
nauci mafinac.

Do pojave dodatnih korisnih
Erograma za AMOS (pre swvega

ompajlera), on vise predstavija
natin da se Eovek dobro zabavi i
opusti, nego da zaradi pare svojim
programerskim znanjem. Jod uvek
su na ceni programeri koji znaju
madinac. Do nekog AMOS-a I1...

ma koliko igra bila dobra, nede bi- ™
ti objavijena na komercijalnom
trziftu ako nije kompajlirana. Aleksandar PETROVIC
S —— T T S T AL e e S eSS
DECEMBAR “90. stranica 7.
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~ AVANTURE
CHRONO QUEST II

Popularna ~PSYENOSIS"-0va
avantura CHRONO QUEST dobi-
la j& nastavak. 1) odnosa na prvi
dio, CHRONO QUEST Il donosi
neke izmjene, Grafika i 2vul su na
nivou Amige, iako u avanturi ne-
ma muzike u onoj koligini u kojoj
ima u ostalim igrama takvog tipa.

Ekran je podijelien na nekoliko
dijelova. Najvedi dio zauzima sli-
ka mijesta na kojem se nalazite, te
na kojem istraZujele i uzimate po-
trebne predmete. lznad slike je li-
nifa na kojoj se nalazi klizag koji
pokazuje vremensko razdoblje u
kojem se nalazite. Ispod slike je
prostor na kojem sc ispisuje tekst i
prikazuju ikone predmela koje po
sjedujete. U donjem dijelu ekrana
smjestene su slijedede ikone: R -
strelica za kretanje u lijevo; diske-
ta - iskljufivanje i ukljutivanje
zvuka, te snimanje pozicije na for-
matiranu disketu ili uditavanje is-
te: ispudtanje predmeta; uzimanje
predmeta; cekié - koriScenje pred-
meta; povecalo - istrativanje; A -
strelica za kretanje u desno; zup-
canici - putovanje kroz vrijeme.

U igri se razgovara sa nekim |i-
kovima, na slededi nacin: u delo
ekrana na kojem se ispisuju poro-
ke, ispise se jedna od dvije receni-
ce koje moZete redi. Druga receni
ca sc bira tako 3to kliknete mifem
na strelicy sa desne sirane. Za iz-
govaranje retenice misem kliknite
na tekst. Prilikom razgovora, iko-
ne 3 snimanje pozicije, uzimanje
i ispuftanje predmeta zamjenjuju
se ikonamas: ruka s cvijecem - da-
vanje predmeta; usta - izgovara-
mje refenice; uho - slhisanje lika 5
leojim razgovarate,

Prilikom kretanja, ako se u ne-
kom smijeru vide ne moZe idi, stre-
lica za kretanje u tom smjéru je
prekrivena natpisom Eksplora® i
taca se ne moze koristiti, [kona za
putovanje kroz vrijeme mole se
koristiti samo na mijestu gdje se
nalazi vreménska masina, tf. na
pocetnoj lokaciji razdoblja u kom
s¢ nalazite.

U pofetky avanture nalazite se
na brodu kraj svoje vremenske
ma%ine. Od predmeta posjedujete
samo rukavicu (GLOVES). Idite
desno i pretraZite plaiu. MNa njoj
cete naci sidro (AN ANCHOR),
koje se odmah vidi, te u donjem
desnom kutu noviiée (SOME CO-
IMS). Idite opet desno i uzmite
kovieg (A ROSE WOOD TRUNK)
kraj koliba na lijeve) strani, amfo-
it (A CLAY JAR) kraj kolibe na
desnoj strani, te sol (SOME SALT)
kraj voca u stedini, Voce nipodto
ne dirajte jer ¢ avantura #a vas
prerano zavriiti. Posle svega, vra-
tite s¢ dva puta lijevo. Upotrebite
novac 1 ubacite ga u zuplanike
(kliknite mi%em na ikonu za upot-
rebu predmeta, te na ikonu za no-
yae, te onda na ikonu za putova-
nje keoz vrijeme). Tada cete se na-
¢i u IV stoljecu. Idite desno i pre-

trazite deggu stranu broda. Nac

cete prs (A SILVER RING), za-
tim pretragite rep zlatnog lava,
gdje cete nadi vrh koplja {A SPE-
ARHEATD), zatim ne idite vise des-
no nego se vratite lijevo i ubacite
srebrni prsten u zupcéanike i nadi
cete se u 111 stoljecn. Idite dvaput
desno i pretragite bravu na vrati-
ma. U bravi sc nalazi kijng (A
KEY) kojeg uzmite i odmah upot-
rebite kod kovada na lijevoj strani,
Kovat ce popraviti kljugé koji ne
mofe otkljutati bravu na vratima,
te o vam ga dati. Sada taj kljug (A
MODIFIED KEY) upotrebite kod
brave i veata ¢e se otvoriti. Udite
u kuéu (A - strelica za desno),
edje ée vas dofekati gospodar viet-
rova. Kazite mu redom slijedede
recenice:
HELLO, GUARDIAN OF THE
WINDS,
1 WOULD TC RETURN HOME
AS SO0ON AS POSSIELE

Posle toga ce vam dati mijeh (A
WINE SKIN) i redi da e vas to 5ti-
titi od zlih vjetrova. Idite lijevo i
uzmite kljug iz brave, te nakovanj
{A ANVIL) od kovaga, te s¢ vratile
dva puta lijevo i ubacite nakovanj
Malazite s& u pustinji u X stoljecu
U sredini ekrana (slike) nalazi se

mac (A SWORD) i njegove korice
(A COPPER SHEATH). Uzmite
oboje i ubacite korice u zupfanike
da biste otputovali u Xl stoljede.
Upotrebite maé na zmiju koja se
nalazi na grani. Podto ste jako za-
mahnuli, presjekli ste zmiju, Za-
jedno s granom, po pola, te je gra-
na pala na tlo, a mat se malo oste-
tio. PretraZite dio kraj grane na li-
jevoj strani i pokupite dijelove
maéa (SOME FRAGMENTS OF
THE SWORD), zatim upotrebite
oitedeni mad (MOTCHEL
SWORD) na granu koja je pala na
tlo. Tako cete odsjeéi granicu. Ta-
da upotrebite vrh koplja (A SPE-
ARHEAD) na granéicu (A STA-
KF). Time cete napraviti koplje (A
SPEAR). Dijelove mata ubacite na
poznato mjesto i otputujte u X1
gtoljece. Ondije na vratima polrazi-
te potkovicu (A HORSE SHOE) i
uzmite je, te idite desno i upotre-
bite rukavice na jednog od muike-
tira, te udite u palacu. Ondje po-
slufajte Sto kaze muiketir Anne
D Autriche i tada mu kaZite slije-
dece: :
A LETTER OF RECOMMENDA.-
TIONM FOR YOU WaAS STOLEMN
FROM ME.

MY LIFE BELONGS TQ THE
KING OF FRAMNCE! [ AM AT YO-
UR SERVICE!

IT 1S NOT FOR ME TU JUDGE
HER.

Anne D'Autriche e vam redi da
odete u Buckinghamsku palatu i
da vratite 12 dijamanata s ogrlice,
koje je francuska kraljica dala lor-
du Buckinghamu. Upotrebite po-
tkovicu na ponudenog konja i od-
jaite prema palai. Uz put se za-
ustavijate u krémi u kojoj se nalazi
kardinalov gardist. Upotrebite
mac na njega i on ée nestati. Za-
tim preétragite prostor kraj kamina
i nadi fete bagvu s vinom. Upotre-
bite amforu kod slavine na baéwvi,
tako cete dobiti amforu s vinom
(A TAR OF WINE). Idite desno, e
kad stignete u palacu, kazite lordu
slijedece:

1 AM THE QUEEN'S PRESENTA-

TIVE.

DIAMOND PENDANTS FOR AN
AMCIENT TRUNK? DOES THIS
TEMPT YOLI?

Tada lordu dajte drveni kovieg
i kaZite: MYLORD, I BEG YOU
T BELIEVE ME! Tada fete od
lorad dobiti 10 dijamanata (10
PENDANTS) i noz {In. DAGGAR).
Nakon toga idite desno i upotrebi-
te kljué na bravu od vrata te idite
desno, Uzmite vazu (A VASE FI-
ELD WITH WATER) naptinjenu
vodom i cvijeéem (FLOWERS).
WVazu 5 vodom uspite na vatru u
kaminu. Podto ste ugasili vatru,
stavile nod na otvor u zidu kami-
na | otvoriti ée se tajni prolaz.
kroz koji prodite. Madi dete se u
sobi 5 jednom djevojkom.

Kazite joj redom slijedede:
GOOD DAY, MYLADY, [ COME
BY ORDER OF BUCKINGHAM.
THE DUKE WAS SENT ME TO
RETRIEVE THE TWELVE MIS-
SING DIAMOND PENDANTS,

I HAVE WAYS OF MAKING YOU
TALK.

YOUR FACE, YOUR BODY, YO-
UR DRESS... ARE DRIVING ME
CRAZY!|

Devojka ce otkriti grudi, a vi ta-
da uzmite preostala dva dijaman-
ta, (2 PENEANTS} koji se nalaze
objegeni o langic na grudima. Tdite
desno 1 kraljici dajte svih 12 dija-
manata i lkada ona kaZe svoje reci-
te slijedede:

MADAM, IT WAS AN HONOR
WITHOUT EQUAL.

THAT WHICH YOUR MAJESTY
DEEMS ACCEPTABLE TO GIVE
ME,

Kraljica e vam pokloniti jedan
prsten koji zragi nekom tajanstve-
nom snagom (AN ANTIDOTE
RING - IT CONTAINS SOME PO-
WER). Idite dva puta desno'i uba-
cite noZ u m?anik{:. Doputavali
ste u Ii stoljece. Idite desno i pre-
trazite sredinu slike, gdje dete nadi
longié (A PEWTER GOBLET). Ma
istoj slici se na desnoj strani nalazi
Skoljka (A SEASHELL). PretraZite
koljku § naci cete ogrlicu u njoj (A
MECKLACE), uzmite ih oboje i
idite dva puta desno.

Ma sredini slike nalazi se veliki
kamen. Pretrafite podrudje oko
njega i naéi éete mali kamen (A
LITTLE ROCK), a zatim upotrebi-
te sidro na taj mali kamen i otvo-
rice se prolaz kroz kojeg prodite.
Maci cete se u pedind s kiklopom.
Dajte kiklopu amforu s vinom ko-
ju ¢e on iskapiti. Tada kliknite na
usta (ikona) i kiklop ée reci da mu
s& spava, a vi upotrebite koplje na
kiklopovo oko. Koplje ce se zabiti
u oko iz kojega e potedi Kkrv.
Upotrebite tada praznu amforu na
kiilc-pmru olkrvavljenu glavu i na-

unite je (A JAR OF BLOOD), te
idite Cetizi puta lijevo i ubacite
londié u zupéanike. Time ste stigh
u 'V stoljece, gdje idite dvaput des-
no i sa grane uzmite lijanu (A LIA-
MA) te idite desno gdje bodici Cir-
ci lazZite slijedece:
BEAUTIFUL SORCERESS! WO-
ULD YOU FEED A POOR STAR-
VING STRANGER?

BUT FIRST I MUST PROTECT
MYSELF FROM YOUR MAGI-
CAL POWERS.

Upotrebite prsten Sto ste ga do-
bili od kraljice u XIII stoljecu, a
ongda recite:

?E‘r- stramica
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LET'S TAST THE TABLE'S DE-
LIGHTS TOGETHER!

SURELY IT IS A TRAF. BUT
WHAT DIFFERENCE | CANT
RESIST YOUR CHARMS.

Makon svega cete od Circe dobi-
Ii tavle (SOME NAILS), vratitc se
nazad do svoje vremenske magine
i ubacite cavie da moZete idi u VI
stoljece. Idite dvaput desno i na
desnoj strani pretraZite kostura,
kod kojeg éete nadbStit (A BRON-
ZE SHIELD), kojeg uzmite i idite
desno. Ovdje gospodary tame daj-
te amforu punu kevi. Kad popije
krv kaZite mu:

DO YOUR JOB AND PREDICT
MY FUTLRE.
CHARYBDIS.

Poslije toga cete dobiti zlatnu
palicu (A GOLD SCEPTER). Vrati-
te se na mjesto gdje se nalazi vre-
menska ma%ina, ubacite brondéam
Slit i otputujte u IX stoljeée zdje
uzmite svijete (SOME CAN-
DLES), ubacite ogrlicu i otputujte
1 V11 stoljece. Onda idite desno, 1e
upotrebite svijede na posadu i lija-

DRAGON’S

Malazite se u polumragnoj kuci
jednog starca sa svoja trl prijatelja.
Starac vam daje izviesne prsteno-
vé (Rings of Statis) i kafe: ,To jc
zastita, preostala iz starih vreme.
na magije i omogudava da njen
nosioc bude ofivijen, ukoliko je
prsten odnesen u Hram..*. Tako-
de ce vam dati jedan dio mape, i
reci: PokuSajte otkriti preostalib
11 djelova, bit e korisno... Kon-
taktirajte mog prijatelja Benglura
i Brindilbunu; tako éete dobiti jod
jedan dio...”. I, kao 5to ée vam sta-
rac reci, dalje vas Sekaju razna Eu-
dovista i neistrafene pedine sred-
njeg vijeka...

Zatim ste se nadli u seh... Po-
trebno je Setati se okolo, komuni-
cirati sa ljudima, Jizvuéi® Sto vife
informacija iz njih i sliéno. Treba
posebnu paZnju posvetiti ikonama
za upravljanje koje se nalaze v do-
njoj trecini ekrana, Lijevo su slici-
ce Zefiri lika koje vodite {iako je
gore na mapi prikazan samo je-
dan). Kad budete izabrali neku
apeiju, recimo razgovor, bit ée po-
trebno pokazati na sligicu onag 1i-
ka, za koji elite da govori. Prilis-
nete li desno dugme na misu, do
bijate panel sa kojim se vrii kreta
nje po mapi. Moguée je kretati se
u svih 8 smjerova, a srednja ikona
{-Z22") sluZi za fekanje na istom
mijestn. Kliknete |i samo na neku
od slifica likova, dobivate njegov
stalus, sposobnosti, magije, iskus-
tvo (Experience), karakter, naoru-
Zanje, broj jedinica hrane, te broj
zlata. Magijom najbolje viada An-
dariel, ali bitan faktor Dobranura
je iskustvo i tzv. Hitpoints, Kod
statusnog ckrana, takode, moZete,
sliticama u gornjem desnom uglu,
odabrati joi neki lik &iji vas status
interesira. Ikona .77 pokazuje 5to
nosite (Inventory), &ime se pojav-
liuje i novi meni, u kojem gornja
lijeva ikona sluZi za pritraZivanje
nekog predmeta (Examine which
ilum?%. ikona do nje (desno) sluii

nu na jarbol (SHIP'S MAST), a on-
da idite Zetiri puta desno i dva pu-
ta lijevo. PretraZite vrata ispred i
uzmite nauinice (EAR RINGS) te
se vratite do vremeplova i ubacite
nauinice. Malazite se u VIII stolje-
éu. Idite dvaput desno i upotrebite
mat na desnog bika. Bik te pasti
mrtav i pri padu ée slomiti jedan
rog, kojeg uzmite (A HORN), Idite
lijeve i upotrebite mat na stijenu.
Magt e se prepoloviti na donji dio
(A POINT OF A BROKEN
SWORD) i gornji (THE HILT OF
BROKEN SWORD), Idite lijevo i
ubacite donji dio razbijenog maca,
D3l ste u X1 stoljece. Dajte zele-
nu palicu kralju 5to sjedi u prijes-
tolu i idite dvaput desno, gdje voj-
niku Sto dr2i maé dajte rog. Vojnik
ce pubnuti u rog i dati vam svoj
mac. Vratite se dvaput lijevo do
kralja u prijestolu i u zuptanike
svoje vremenske masine ubacite
dobiveni mag Ti ste postigli
svoj cilj, veatitli stese koéi u XX
stoljece, u svoj lijepi, zelenilom

okrueni dvorac. ]
Zoran BABIC

FLIGHT

za korisdenje nekog predmeta,
dok donja lijeva sluZi za priprema-
nje nekog predmeta za upotrebu
(Prepare). Sa strelicom se vradate
nAtrag na statusni ekran.

Vracamo se, natrag, na osnovni
nivo, sa mapom u gornjem dijelu
ekrana. lkona sa slikom oka sluzi
za gledanje. Kad izaberete tu iko-
nu na pocetku, Amiga kaZe You
se¢ nothing special”. 1kona do nje
sluZi za ulazak u neku zgradu {3to
se naravre, gbavlja uobiajenom
procedurom: prolaskom kroz vra-
ta, pa prema tome morate i stati
pred njih).

Kad dodete do nekog lika, upot-
rebite ikonu sa slikom usta. Ona
sluZi za razgovor. Putem Cete sre-
tati razne (ne)prijatelje, neki nece
htjeti ni razgovarati, dok ée vam
drugi govoriti razne korisne stva-
ri. Recimo, od Rebanura saznajete
da trcbate potraditi njegovog sta
rog prijatelja Grebika koji Zivi u
Port Pylonu, koji je jo¥ uvijek za-
interesovan za proufavanje oblika
Univerzuma, i ﬁum isto freba po-
kazati jedan od dijelova mape,
lkone koje dobijate prilikom raz-
govora sa drugim likovima odnose
s¢ na ikone kojima moZete poka-
zati nedto i dostaviti nedto (Amiga
zatim postavija pitganje . Who
should deliver/show something”).
Diostaviti bi n ovom sluaju znadi-
lo predati neki predmet osobi s
kojom razgovarate,

U selu postoji nekoliko zanim-
ljivih lokacija. Kovatnica: mogude
je od kovata kupiti necko orulje
(noi, kratki mag, sjekira, itd.). Na-
kon 3o izaberete predmet, na pi-
tanje .Sell to whom?” odgovarate
kliktanjem na ikonu lika koji to
Zeli kupiti, odnosno koji ée tokom
igre taj predmet nositi. Modele
ulaziti i n normalne kude, ali to-u
pocetkn nije od velike konsti, U
selu se nalazi | poveda zgrada:
University. Prilino ée vas, moz-
da, iznenaditi Sto vas Amiga doce-

kuje rijeéima _Flease enter word
from page number...”. Na srecu,
pirati su skinuli sve sifre, tako da
sa tlime nede biti problema. Coviek
kojeg srecete ovdje prvo fe vas
upitati imate li nekakve skrolove
(bog te pita ita je to, osim ako se
ne radi o rutinama za skrol ekra-
na!?) koji bi mogli poboljfati nje-
gove madionicarske, magiéne spo-
sobnosti. Podto mu morate odgo-
voriti sa MNo” (izaberite ikonu sa
strelicom), redi ¢e vam da je svaka
carolija dragocjena, pa da mu je
obavezno javite. Ima u mjestu joi
zanimljivih lokacija, ali njihove
otkrivanje prepustam vama.

Kada poZelite izadi iz sela, kre-
nite skroz na jug, a na Amigino pi-
tanje da li zelite izaéi iz sela, odgo-
vorite kliktanjem lijevog tastera
na mifu, Time se i broj itkona po-
vecao: dodate su one za prekrea-
vanje na brod (3to éete zakljugit
po odgovoru  There's no ship he-
re” kada broda nema). tuénjavu
(slika mada; a za Sto drugo bi
moglo sluZiti?), te snimanje/utita-
vanje pozicije s diska. Ukolike
krenete od prvog sela na sjever, pa
mostom preko rijeke, u Sumi cete
naletjeti na prvi vedu prepreku
kosture! Da, naravno - kosture
koji s¢ micw, jer inafe igra ne bi
bila zanimljiva!l! Tokom _borbe*
orikazan je pogled na . bojno®po-
je” iz llocrta, a sa strelicama mo-

Zcte pomicati neki od svojih liko-
va. Upravo ovdje éete osjetiti koli-
ko je nespretno brinuti o 4 lika is-
tovremeno. Ukoliko nekim likom
pohjc%nete van ekrana, on e izgu-

biti 10 poena u karakteru (sjetite
se, 0 tome smo pricali kad smo go-
vorili o statusnom ekranu, $to i ni-
je bilo rako davno). U Sumi moZe-
te napraviti i logor (ikona sa vatri-
com), ali ne na IEiE:::n kojem mijestu.

uma kao 3uma: ofekuju vas i
mnoga iznenadenja prirode (med-
viedi i sl). MNa mapi postoje jos
mnoge Zanimljive lokacije (mjesta,
sela itd.) Sto bi trebalo biti garan-
cija za dobru zabavu.

DRAGON'S FLIGHT je ostvare-
nje ne tolike poznate firme ,Thal-
lion". Molda de vas po nadinu iz-
vodenja podsjetiti na igre poput
PEFENDER OF THE CROWN il
IROM LORD, samo 3to 58 u DRA-
GON'S FLIGHT igranje ne svodi
samo na bitke i razgovore sa ljudi-
ma, Igra, osim toga, ima i simpa-
titnu grafiku, te vrlo dobru muzi-
ku (za svaku pohvalu). Za ljude
koji su avanturisticki raspolodenti,
DREAGON'S FLIGHT bi mogao
predstavijat dobru zabavu za du-

ge zimske dane... |
Dario SUSAN]J

CONQUESTS
OF CAMELOT

Za, nckada mirno, kraljevstve u
kojem vlada kralj Artur sa svojom
Gineverom dofli su teski dani.
Zetve su unidtene, narod gladuje.
Sveti Gral je jedini pravi spas za
narod I zato kralj Artur falje naj-
bolje vitezove Okruglog stola Lan-
sclota, Galahada i Gavena da ga
nadu i donesu.

Medutim, meseci prolaze, a od
tri witeza ni traﬁa ni glasa. Narod
je u nevoliama do gude, kao'i vi, u
ulozi Artura. Dok polako shvatate
da ne moZete sami pronadi i done-
ti Sveti Gral, stizu wvesti o ratnici-
ma. Lanselot je u rukama Ice Mai-
dena, poslednje vesti o Galahadu
su s¢ tule joi kad je otiSao iz zem-
lje, a Gaven je zatvorenik ludog
carobnjaka iz Glastonburya. I ta-
ko, polazite na dalek put, vodeni
mudrodéu  wvelikog  Zarobnjaka
Merlina, koji vam je dao neke sa-

vete pred polazak, i Earolijom Gi-
neverine ruie.

Brzo pomeranje sa mesta na
mesto omogutuje vam mapa Ka-
melota, cuvenog wvelikog zambka,
Jednostavno pomerite strelicu mi-
fem na odredeno mesto i put... ty
ste, D biste uili u neku odaju, pri
tisnite "ENTER'". Imate tri skale za
energiju: vestina, mudrost i dusa
I zapamtile da morate imati do-
voling eneegije da uzmete Gral ka-
da ga nadete.

Igra zavzima dosta prostora -
tak Sest disketa, tako da malo pro-
stora ostaje za snimanje pozicija.
MoZe biti zanimljiva za one koji
vole ovakyn vrstu zabave. Nama
litno se ne svidz mnogo. CONQU-
EST OF CAMELOT je napravila
firma .Sierra On-Line®, [ |

Vladimir PECEL
Naum MILENKOVI
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Poredenja, koja se prave iz
medu ove igre i starog hita
SILKWORM, idu tako daleko
da pojedinei desifruju” SWIW
kao S{I[.I-:] WIORM) IV. Ali,
osim u nafim piratskim kom-
pletima, nigde ni red i
o dnu::'\m i t'I.'L 4

mogla mirne |:Iu\1. pro-
nr:‘hrl..,i:rnu glupost, da

nog diipat |r_d11ng heli-

ra u SWIV-u, kao i u SIL-
VORM-u, ali je za razliku
od njega, SWIV skrol-nago e
standardna pucafina. S £
no, puna je raznovrsnih napa-
data i oruzja, |

BADLANDS

Dva igrada imaju moguénost
da svoja kola opreme svime
§to pozeie, od boljih motora i
guma, do projektila koji pro-
tivnika raznesu U parampar-
cad. Veé dugo, dugo vremena
na Commodoreu nismeo imali
dobru pumﬁ’:m igru, u kojoj se
dva igrada medusobno kokaju
do mile volie. Moida e bad
BADLAMDS preckrenuti situ-
aciju? [ |

SVET KOMPJUTERA
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BATTLE OF BRITAIN

LLucasfilm Games" objavili su
nastavak odlitne simulacije Dru-
gog svetskog rata BATTLE HAW-
KS *42 pod nazivom BATTLE OF
BRITAIN (THEIR FINEST HO-
LIR). Radnja igre se advija na Bri-
tanskom kopnu. Sedate v avion
{engleski ili nematki), pa put pod
tofkave i 1 nebo. MoZete rukovo-
diti britanskom odbranom ili ne-
mackim napadom, a na raspolaga-
nju S0 vam sve ¥rste aviona.

Inage sama igra jo izvanredno
smisljienja, do detalja. Pri ufitava-
nju igre ulazite u glavni meni. Op-
cije su;

Fly Trainig Flight - potpuno je
isto kao | Fly Combat Flight same
ito je sve stavijeno na neogranice-
no.

Fly Combat Flight - ulaskem u
ovu opciju dobijate moguénosti iz-
bora aviona. Englezi za odbranu
imaju dva aviona, lovca (Spitfire,
Hurricane), dok Nemci imaju na
izbort  lovce  Messerchmitt-eg,
hombardere, lake (Do = 17) i teike
{Ju-B8 i He-111). Odabiranjem
aviona ulazite u novi meni 1. oda-

Komande:
* - dodaganje gasa
i - odudmanje gasa

M - mapa, radio

¥ - koordinate aviona

Q) - zavrietak misife I njen

usped

R - ponovai snimak

T- podeiavanje brzine

Vremena

T - iskakanfe

F - fapsovi gore, dole

X - promena oruifa (samo

kod $vaba)

c - kamera on, off

L - todkovi pvudeni, izvoceii

A = autopilet on, off

S - provera bombi

Samo za bombarder:

B - ulazak v mod za

bombardovanje

RETURN - bacanfe bombi

Numericka tastatura -
ledi i za lovee | za

mbardere

birate misiju vezanu za faj avion.
Broj misija se krefe od 4 pa do &
misija po avionu i veoma su raz-
novrsne (podrika teSkom bombar-
deru, napad na fabriku Spitfirea,
odbrana od nemackih bombarde-
ra i dr.). Kada ste odabrali avion,
pustite disk da malo ugitava. Ma-
pa koja ¢e vam se pojaviti jeste
mapa celokupnog podrudja po ko-
jem moZete da letite § gde se u
stvari odvija cela igra.

U donjem delu ckrana sleva na
desno nalaze se sledece opcije:
Bricfing - moZete pogledati isto-
rijski {istiniti) deo tj. kako se misi-
fa odigrala u stvarnosti, Ispod toga
vam se nalazi ime aviona i pra-
tite, u slucaju da to misija nalaZe,
Tu se joi nalazi plan letenja {oba-
vezno profitajte, veoma je vaZno),
meta koju treba pogoditi ako ste
bombarder, i ime matitnog aerod-
roma kog mofete naéi na mapi.

Go Flight - pofinje prava akci-
ja.
Ma desnoj strani ekrana nalaze
se opcije za pregled aviona i mela
na zemlji. Ispod toga se nalaze
podegivaéi za municiju (Ammo),
gorivo (fuel), $tetu (damage), ne-
prijatelj (enemy), vracanje svega
na normalno (reset). Mozete pod-
esiti da vam neprijatelji ne mogu
nidta, da letite i pucate do mile vo-
ljie, i da neprijatelji budn po zani-
manju rovice, tj. Zutokljunci.

Play Campaingh - startovanjem
ove opcije zapotinjete Bitku za
Englesku. Sami pravite svoje misi-
je !51.1 Memce ili Engleze] i kasnije
ih SMIMATE pa onda igrate. Za-
&ta je snimanje napisano velikim
slovima? Zato 3to jc nemogude
snimiti na obi¢an (Cita) formatizo-
van) disk, veé na disk sa odrede-
nim imenom jer i protivnom
kompjuter prijavijuje iresku pri
ubacivanju owvakvog diska.

Reviem Combat Records - zbog
nemoguénosti igranja  Campaig-
hn-a i ova opcija je beskorisna.

Review Combat Film - isto vai
kao i za prethodnu opciju.

Exit From Program - kraj.

[ zavisnosti od misije koju ste
izabrali naci cete se u vazduhu, re-

a
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de na zemlji. Dodajte potisak do
maksimuma (100%4) 1 pratite vodu
grupe. Gde on, tu i vi. Opisademo
glugaj i ako ste Memac (lovac ili
bombarder) | ako ste Englez,

Memac-lovac - najveci broj mi-
sija je da budete podrika tedkom
bombardery. U tom sluéaji budite
obavezno iza bombardera 1 na
malo veéoj visini od njega. U slu-
faju da primetite neprijatelje, po-
vecajie potisak do daske | pravac
obrugavanje na njth, Ako su dale-
ko koristite mafinku [mashine-
-gun), a kada vam se pribliZe (jas-
na vidite avion) prebacite na to-
pove (cannons). Podto je vas avion
{BE-109, Bf-110) manje pokretljiv
od njihovog (Eeice mu s¢ javlja
stoling pri propinjanju, pri temu
morate spustiti kljun ka zemlji i
sacekati da vam se vrati brzina)
najlakse cete ih oboriti iz daljine
gadajuci ih u rep. Ovakve misije
nisu preterano teike i uglavnom
cete ostajati Zivi za razliku od va-
teg bombardera.

Memac-bombag - misije bom-
bardovanja su veoma raznovrsne,
ali u sustini relativoo sliéne. Ug:
lavnom treba poleteti sa matiéno
aerodroma, deél do mete i fzrugiti
smrtonosni tovar bezbedno se vra-
cajudi kuéi sa ili bez podrske lova-
ca. Mistje gde ima podrsku lovaca
nisu toliko teike, dok one gde ih
niemate su prave za iskazivanje ta-
lenta za strategiju i lukavsivo.

Polefete sa nematkog aerodro-
ma ili s¢ ved nalazite u letu (to na-
ravno zavisi od misjie koju izabe-
rete), nosedi vedu koliinu bombi.
Pri ulasku na englesku teritoriju
ugledadete lovee koji se pretedi
obrufavaju (obiéno ib je oko 3, ali
kasnije dobijaju jaéu pedriku).
Brzo uzmite .poglede” (ne, ne, ne
radi se o Casopisu) i smanjite visi-
nu. Ovim éete ih prividno zavara-
ti, dok céete kasnije (u slugaju da je
meta dalje) morali pokazati svoje
manevarske sposobnosti, sa npr.
He-111. Zbog lak3e orijentacije i
nalaZenja mete Eesce koristile ma-
pu. Kada se dovolino pribliZite
meti [cilju) spustite se na visinu
od oko 200 stopa i smanjite poti-
sak na oko 70%. Prebacite se u
mod za bombardovanje i posmat-
rajte {u ovom delu su potrebni
brzi refleksi i dobar prostor za ori-
jentaciju), nekoliko sskundi pre
nego 5o & se pojaviti meta izruli-
te bombe i pogodak je bar 50% za-

garantovan. Sledi beg, Povedajte
potisak do maksimuma i povecaj-
te wvisinu. Prebacite se na zadnji
pogled i redetajte sve 3to vas prati.
Pri poveatku u bazu dobicete sta-
tHstiku, izvrienje zadatka u Ei’ﬂ-
centima i naravno nov zadatak.

Englez-samo lovac - ave misije
sastoje se u odbrani (fabrike, ae-
rodroma i 51.) od nematkih lovaca
i bombardera. MNajteste se nalazite
u vazduhu i vrebate tj. Cekate po-
godan trenutak da napadnete | na-
nesete §to vedu Stetu neprijatelju.
Bombardere bi lako bilo uniStiti
(nepokretni su i teiko se brang),
da th ne prate lovei (99% u ovim
misijama) sa kojima je malo tele,
Nn{bn]fa taktika je da vi unistava-
te lovece, dok ce s5¢ ostall engleski
lovei potruditi oko bombardera.
Sacekajte Meserfmita da po€ne da
se propinje (poku3a da napravi lu-
ping), pa ga onda proStepajte po
trupu 2de je 1 najosetljiviji. Owve
-yam misije nece biti preterano tes-
ke ako bombardere presretnete na
vieme,

Kod lovea postoji 8 pogleda:
desno, levo, pozadi (ovde se nalazi
i masinka kod Bf-110), napred i
-dole. Pomodu njih se lakie orijen-
tisete, branite | napadate. Kod
bombardera postoji 7 pogleda i na
svakom od njih se nalazi madinka.
Kod bombardera su oni veoma
vaZni 1 pomocu njih se branite,
dok vam donji slufi za proveru
mete.

Sjajna grafika, odlifna animaci-
ja 1 neveronatan zvuk upotpunja-
vajiy ovu igry. Naranvno, sve bi bi-
lo joi bolje da moze da se igra i
Campaingh Mission, gde u stvar
sami pravite (moderno reéeno
kreirate) svoju misiju, $to igri daje

sebnu uzbudljivost i draz. Da bi
igru kompletno igrali potreban je
1Mb, ali | Amigish sa samo polovi-
nom snage modi & da ukivaju, sa-
ma bez pogleda i zvuka.

Mozete odgledati samo onaj
deo koji ste snimili kamerom, Qu-
it nije prekid igre veé odlazak sa
bojista Ec;r, gledanja dal;c% razvoji
bitke, Koristite ga u slutaju kad
necetc da sletite. Iskakanije je vrlo
lepo uradeno. Imate osedaj kao da
stvarno padate padobranom.

Imafe u stvarnosti Englezi su
dobili bitku, zato pazite 5ta radite,

£ |
Boris MATOVIC
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SVET IGARA
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SNOW STRIKE

[deja za ovu igru pojavila s o
vrijemne kada je u punom zamahu
bio rat narko-mafije i viasti u Ko-
lumbiji. U wlozi pilota amerifkog
lovea F-15 Eagle treba da unistite
neke od ciljeva koji su povezani 5
proizvodnjom i transportom Jbije-
log praha®.

Ma pofetku upisujete svoje ime
i svoje kodno ime, a zatim birate
navigatora za svoju misiju. Ovaj
dio je vrlo vazan, jer svaki naviga-
tor ima svoje osobing koje s¢ ispi-
suju pokraj njegove slike. Uloga
navigatora je bitna u daljem djelu
igre, pa zato dobro prougite odli-
ke svakog navigatora prije nego
Sto ga angaiujete. Slijedeci korak
je odabiranje misije: moZete oda-
birati misije nad morem ili nad
kopnom s tom razlikom 3to na
moru uniftavate skladiste droge,
konvoje za prijevoz ili laboratorije
za preradu droge. Na kraju birate
nivo texiné 1 vremenske (ne}prili-
e,

Makon ovog konadono se nalazi-
te 1 pilotskoj kabini koja bas nije
nalik na standardan kokpit. S des-
ne strane nalaze se lampice za
kontrolu goriva u tanku, zatim je
tu wvisinomer, umjetni horizont i,

uostalom, svi ostali instrumenti
koje posjeduje i pravi avien, Des-
no je skala za kontrolisanje potis-
ka vasa dva motora, kog kontroli-
Scte tipkama od 1 do 8, odnosno 0
za pun potisak. Kroz srediny kon-
trolne table prolazi zelena skala
koja nakon svakog oitecenja avio-
na pomale crveni. Pogled iz pilot-
gle leabine otkriva vam acdlignu
trodimenzionalnu popunjenu gra-
filen, dok se pred vama prufa crna
pista isprekidana bijelim criama a
pored nje se nzdife kontrelni to-
ranj.

Za poetak ukljugite motore na
najveci potisak @ avion poéinje po-
lako rulati po pisti. Nakon uzlije-
tanja uvucite tofkove i popnite se
na neku pristojnu visinu. Na dnu
ekrana su tri ikone koje pokazujn
vase naoruzanje koje se sastoji od
raketa zrak-zrak, zrak-zemlja i to-
pova., Kolitina naoruXanja prika-
tana je vz ikonu.

Kada zauzimate visinu, pozovi-
te kontrolni toranj i raspitajte se o
vremensko] prognozi, odredistu
misije ili o formacijama neprija-
telskih eskadrila. MNa radam opa-
fate todfkicu koju identificicate
ltao cilj | usmijerujete svoj avion u
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tom pravew. Nakon par trenutaka
oglafava se alarm kaji vam govori
o prisutnosti neprijateljskog avio-
na, & nedugo zatim 1 raketi koja
vam se priblizava. Rakete moicte
izbjeci  koristeci  bljeskalice il
mamce, 3 moicte isprobati i neki
manevar kojim mokete izbjedi
projektil. Zvutni signal je tnak da
je cilj u dometw oruZja i da mozete
ispaliti raketu ili otvoriti wvatru.
Memojte dopustiti da vam se avio-
ni previde priblige, pokudajte ih
uniftiti odmakh. MNakon duZeg leta
I tuceta obarenih aviona pribliZili
ste se cilju. Smanjite brzinu 1 visi-
nit i whvatite cilj u ni%an, a kada se
cilj uokviri, pocnite ispaljivati ra-
kete i to Sto prije, da ga ne nadleti-
e, Svaki kljuni cilj treba pogoditi
odredeni broj puta (taj podatak
dobijate 1 kontrolnom tornju).
Ako vam cil] nije poznat zadajte
kopilotu da identificira terén i on
¢ vam ukazati na mogudi cilj. Ma-
kon unistenja cilja modele se vra-
FiH u bazu & zavesill ste misiju, ali
to nije tako jednostavno. Cesto ce-
te pokleknuti pred naletima nepri-
jateljskih aviona, pa napustite avi-
on prije nego 3o skala za oflede-
nja totalno pocrveni. Pazite da se

Komande:

1-0 - potisak motora

(r - izviacenjesuviacenye
tockova

B = zracne kocnice

CLR HOME - tankiranfe
(samo u bazi)

£ - pogled napred/nazad

@ - gvedanje terena

# - gmanfenje terena

+ /- = domet radarca

R - pastavifanje nifana
Fl - rop

F3 - raketa zrak-zrak
F5 - raketa zrak-zemlja
F7 - razoruiavanje

C - mamci

F = bijeskalice

A - poziv kontrolnom tornju
SHIFT+ E - iskakanfe iz
aviona

A vrijeme iskakanja nalazite na
srednjoj visin, a to je bitno iz dva
razloga: ako iskocite prenisko,
razbicete se o zemlju prije nego
&ta vas uspori padobran, a ako fs-
kotite previsoko mole se dogoditi
da nemate Sta disati.

Kada isketite, ekran s¢ mjenja i
pred sobom imate ranac s padob-
ranom i nekeinstrumente, O
mah pritisnite pucanje | padobran
sc otvara, a zatim palicom gore
-tlole menjate pololaj padobrana
pa onda bre ili sporije padate. Sa
lijeva-desno e rotirate. Mofele
otitatl koliko sto%n padate u sec-
kunci (kada ste blizu zemlje to
mora biti 3to manje), kolicinu kisi-
ka i malu kartu s podruéjem nad
kojim ste iskobili. Ako ste se is-
pravno prizemljili 1 nastavljare s
platforme ili piste koja vam je bila
najbliza v trenu iskakanja. Pono-
vo poletite i nastavite izvescnje.
Sletanje je primjereno |, pilotima”
koji su se ranije obufavall u STE-
ALTH FIGHTER=n (i COMBAT
PILOT-u, tj. to je najiezi dio igre,
Kacla pridete blizu piste, usmijerite
g¢ na nju i smanjite brainu. i visi-
nu. lzbacite rotkove kada se brzi
na smanji i pred poletak piste po-
cnite poniratl. Kada dotaknete
zemlju aktivirajte koénioce na tod-
kovima i ugasite motor § tme je
adatak spunjen. Na kraju dobija
e izviesta) o uspjeinosti misije i
braju oborenih aviona. L |

Dominik LENARDO

)
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1. Zavaravanje bifeskalicom

Kad se projektil uputi na vas, krenofte
naglo se propnite.
Nemojte kretali dole jer vas projektil o

nadole, izbacite mamac {

vedin sfudajeva pronade.

2. Propinjamje o stramr

stramu.

Kad vam se profektil pribliti, naglo se
podignite | pkrenite o stranu. Ako vam jc
projeltil joi za petama, ispravile se @ zatim
ponovite manevar prema dole i u drugu

3 Top Gun” fora

promasiti.

Pali same ako s¢ pravilne izvede: letite
punom breinem, dok vam se projektil
sasvim ne pribliF. fzbacite zracne kodnice i
aagle se propuite, pa ée vas projektil

DECEMBAR "90.
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JICE, BICE... AMIGA

DICK TRACY

Ako vidite Zuti Sefir na glavi, Zuti ki¥ni mantil koji lepria na vetru,
znajte da je to Dik Trejsi, koji je odreden da otisti ulice od kriminala,
Disney Studic” je potpisao ugovor sa _Titus"-om da ovaj film ove-
koveli na kompjuterima. Naravno, zadatak je uniftenje bande Big

Boja. u

B2. stranica

' Priprema Vladimir PECEL]

CELICA GT4 RALLY

Mova _Gremlin®-ova simulacija Tojotinih trkafkih kola. DAYS OF
THUNDER je, izgleda, postavio nove standarde u igrama ovog tipa,
jer je opet moguée poboljfavati performanse kola, a tu je i kompjuter
navigator, koji vam pomaZe prilikom voZnje, izdajuéi obaveStenja d.:-

gitalizovanim glasom.

SVET KOMPJUTER.



Kompletna briga o vasem kompjfuteru

.B.M. PC XT/ AT/ 386

Nads visegodidnje iskustva i rad s PC XT /AT /386 kompjutarima daje nam
mogutnost da vam pomognama - od savjetovanja pri kupowini do
nabavke najbolje konfiguracije za vade potrebe. Poslovne veze u swjetu
koristimo za najpoveljniju nabavku komponenti,

Mudimo vam jo# tri veoma vaine pogodnosti:

O pla¢anje u dinarima na dan isporuke,

O stalan sarvis u zemiji | kompletnu brigu nakon kupovine

O 12 mjesstnu garanclju.

Prama tome, modate biti sigurni da ¢e u vad PC XT /AT /386 hiti ugradana
samo najivalitetnije komponente renomiranih proizvodada.

Prako nas molate nabaviti | pojedine komponante: mida, 8087, BO287,
hard diskave, flopi diskove, stnmere, Stampade, video kartice s ugradenim
¥ karakterima i sl.

Slebodno nazovite | traite informacije ili besplatan katalog,

K

HARD DISK 32/68 M0, 32ms, auioboot 7a ATAHI

COMMODORE 64/128

EPROM MODULI

vl spraom moduli, keje smo dizajnirali 5 puno painje, dokazali su se

svajom kvalitetom. fato vam preporuéujemo da nabavite original koji

vam garantira dugotrajan @ ispravan rad. Moduli sy smjedters u

simpatiéno] plastiéno] kutijici sa reset tipkom.

1. TURBO250LD + TURBD2002 + PODESAVANJE GLAVE KAZETOFCNA

2. Gnajboljinturbo programa + padesavanjeglave kazetafona

3. FIMNalL CARTRIDGE I (VEMII- joSuvijek nalboljiodnos cianei mogucnosti}
Profiazs /mon. + Turbo280L0 + Turbo 2002 - BDOS + pod. gl.kazet,
Epy (najbaljii najkompletniji modul za rad sdiskom)
Bnajoljin turbe programa + Copy 190 + ass. /mon, + pod. gl. kazet.

. Simonsbasiall + Turbo250L0 + BDOS + podedavanje gl kazetofona.
Dectorsd + Copyal2 + Profa./m. + Turbo 2600+ Turbo 2002 + nod.gl. kaz.
Easyseripty U Turbo 250L0 - BDOS + Chipass./mon. + pod.gl. kazetod,

. Digicoem + Com-InGd (modulzaradioamaters ATTY-S5TV-packetradia)

. Codfard paseal (verzija zakazetoton)

. Smons besre 14 Eaesysc Y1+ Profiam, + Turboe250L 04+ 2002 + BDOS + pod gl

. Actionreplay Mkl ymiodul sliéan Final-u itali polji zarazbijanje zastita)

21, FINALCARTRDGEH frenutnonajbolji modulko] postofi-imaswetovamtreba),

Ovo j8 sameo dio medula koje imamao. Spisak svih modula mozete nadiu

nagam katalogu ili starim brojavima Svefa fompjutera.

Za Cormmodoie  mdunane
medete o dobd riz snh
dijetova | pogodnest

- &
stnsu:_ f\’i.- 50
O svijetlosna olovka e
0 audio-videa kabl' za -5
monitor
O palica za  igru
{oystick)
O 12 mjesaci garancije
O lsporuka u roku 24
sala za ROM
mecedutel
Mazovite ili traXite |
besplatan katalog!

Eprom modul za Commodon: 84,128

Jeretova B8-a 58000 SPLIT Tel.- (058) 52 66 20 Fax- (058) 5107 74

| — -_-_.f"'_"-ﬂm_.-;’f_' ,«-.

SBEEX t_éfd_l-_li_lc-:}ﬁgu:m nabodfa kupaving 28 1950 godinu

ATARI ST 260 /520 /1040

Mudima vam: [
O lzuzetno povolino profirens |

memarije na kartic,

O hard digk 32/65 Mb 30ms 5
autabootom

O dvostrani flopi disk, daleko
fvalitetniji 0 jettiniji od
originalmog

O TOS5 i GEM u epromima -
angleski, YU, blitter itd.

COMMODORE AMIGA

Za Commodora AMIGL nudimo:

O vanjski dodatni disk, kvalitetnii |
jettinifi od ariginaineg

O kolor moduiator za televiziju

oooooo oo

v modulator, joystick

Gfa basic | ostale programa na
modulima

bateriiski sat i
|prom programaior
kabel za Stampac
literatury

SBMVIS

bespiatan katalog,

prodirenjs memorije za Amigu
B0 sad5na 1 Mb

palicu za igru (joyatick)
literatury, senvis.

.H EC-ov flopi disk & kojim sa diskela mafe formatirall ga 1 ME

SPECTRUM

O kempston joystick interface
O ecantronics printer interface
0O ROM modul

SERVIS

E
| o

prodirenja memaorije
palica za igru (joystick)
literatura, sarnvis.

Servisiamo PC KT/AT, ATARL SPECTRUM | COMMODORE kompjulere, Imanma
kompelan izbor rezerdnih dijebova na skladish
Gpectrum, ULA 4116, kartice | dijelovi za PC itd.) | 0 moguénost smo poprivak

LrurEi odmah.

(na pr- follla (membana) oo

PREDSTAVNISTVC: BEOGRAD - (011) 624-070 od 16-20 | Clene




® najrasprostranjenija relaciona baza @® esau/c
za UNIX
: 0 g B ; RDS (ID)
® primenljiv bez konverzije na sve sisteme
® SQL. 4GL, ON LINE (cbrada velikog broja
transakcija), STAR (distribuirana baza
podataka), NET (baza podataka u mrezi)

Obezbedujemo podrsku i obuku u nasem 3kolskom centru

ENERGD GENERALNI DISTRIBUTER ZA JUGOSLAVIJU
DATA 11070 BEOGRAD. Bulevar Lenjina 12
\ tel: 011 138-520, 189-712; tix: 11764; fax: 011 2224-780




